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Metroid Prime TIM B 2002 MNintendo. TIM and B are frademarks of Minkendo.
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e "Es un juego brillante, por el gue
- 1 merece la pena comprarse una
% 4 Nintendo GameCube".
\ iv‘; Puntuacion 97 (Hobby Consolas)

|
! CONTENIDO DEL PACK:

*Consola Nintendo GameCube negra

*Mando de Nintendo GameCube
s Juego Metroid Prime

Gnacoian. ’ i
e — *Placa decorativa para la consola ‘

Life's a game
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50> Metal Gear
Solid 2: Substan-
ce. Al estilos de las VR
Missions del Metal Gear
original, pero esta vez
en PlayStation 2.

52> Project Zero.
Un genial Survival Ho-
rror en el que su prota-
gonista sustituye las ar-
mas por una cdmara.

54> Panzer Dra-
goon Orta. El que
quiza es el shooter mas
bonito de la historia de
las consolas saldra en
exclusiva para Xbox.

56> Toe Jam &
Earl 3. Latercera
entrega del clasico de
MegaDrive se convier-
te en una aventura de
raperos.

59> Pro Race
Driver.

Tras su paso por PS2,
llega la antigua saga
TOCA a Xbox con un
apartado gréfico mejo-
rado, mas coches en las
carreras y sonido Su-
rround 5.1.

80> Guia Devil
May Cry 2. Acom-
pafiamos a Dante y
Lucia hasta el final de
su emocionante lucha.

o3

Silent Hill 3

La tercera entrega de la saga més
inquietante de Konami nos visita
este mes en rigurosa exclusiva. Te
desvelamos sus misterios,

Driver 3

Uno de los estandartes de
PlayStation por fin prepara su
desembarco en PS2. jPodré superar
a su competencia?

Soul Calibur 2

Todas las consolas de 128 bits se
preparan para recibir a uno de los
clasicos del género de la lucha. Doc
se encarga de explicaros cudles van
a ser sus principales novedades.

Reportaje Vivendi
En la emblemdtica ciudad alemana
de Berlin, Vivendi presentd a la
prensa su catalogo para este afo.
Nemesis estuvo alli para contaros
qué es lo que presentaron.

Legend Of Zelda:
The Wind Waker
Una de las cosas que hace a Game-
Cube diferente es la saga Zelda.
Wind Waker se convertira, sin duda,
en la envidia del resto.

Moto GP3

Tercera entrega del mejor juego de
motos de todos los tiempos.
Actualizacion de pilotos, 5 circuitos
mads y una nueva vista subjetiva son
sus principales novedades.

Metroid Prime

Para muchos es el mejor juego de
GameCube hasta la fecha. Si su
entrega para Super Nintendo
revolucioné el género,en Game
Cube no se quedara atras.

Vexx

Un plataformas de marcado grafis-
mo surrealista y bastantes complica-
ciones. Largo, doblado por voces
muy conocidas y con impresiohan-
tes y originales detalles.
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Ya no se trata de anuncios
ni de futuribles. La ex-
periencia de juego On-
line ya es toda una rea-
lidad y, por las expe-

riencias que hemos tenido,

lo cierto es que no parece que vayan a de-
fraudar a nadie. Siempre nos queda la duda
de si nuestras infraestructuras van a ser ca-
paces de ofrecer un servicio adecuado, de ver
si la supuesta compatibilidad con todos los
proveedores de banda ancha es una realidad

o una ilusion, y de si el usuario es lo suficien-

temente adulto como para tomarse el juego

On-line como una experiencia de esc mismo,

de juego, y no de diversion descontrolada.

Decimos esto porque, aunque hay control so-

bre los usuarios molestos, lo cierto es que la

mds divertida partida multijugador puede
venirse abajo porque uno de los contendien-
tes se dedique a molestar mds que a jugar.Y
aunque sea posible tomar medidas a poste-
riori, el hecho es que estamos seguros que
siempre habrd alguien dispuesto a estropear

las cosas. Mucha gente, de muchos pafses y

todos juntos. Y encima con la posibilidad de

la intercomunicacién. Esperemos que todos
demostremos que pagamos para jugar y no
para hacer el «indio» y disfrutemos de esta
experiencia que, os lo aseguro, es dificilmente
comparable a cualquier otra. De hecho, mu-
chos juegos que tenemos olvidados que tie-
nen opciones On-line, se transformardn com-
pletamente y serdn capaces de multiplicar
exponencialmente su jugabilidad. En resu-
men, disfrutemos de lo que las nuevas tecno-
logias nos ofrecen, esperemos que las infra-
estructuras nos permitan aprovecharlas al
mdximo y, por tltimo, demostremos nuestra
madurez con «fair play» con nuestros rivales.

Bienvenidos al universo On-line.
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Nemesis fue a Berlin con Alberto Minaya
(La noche mas loca de la Zeta Flaix Radio)
a ver el catalogo de Vivendi. La «polizei»
les hizo un control de alcoholemia en plena
puerta de Brandemburgo. Dieron positivo.

Alaska, una de las figuras mas legendarias y
representativas del pop espaiiol, nos dejo
robarle esta foto durante la presentacidn de
Vexx. Anna fue la Gnica que consiguid
inmortalizar el rostro de la diva multicolor.

El «Camarrada» Minaya ha des-
cubierto el remedio contra la cal- T
vicie, Ahora no se le ve la calva, *% . == La vida estd muy achuchada, asi que
pero sigue teniendo cara de jubi- B se decidio meter a todos los partici-
lado ardiente de los afios 60. | pantes del campeonato Tekken en
' una habitacion. A Doc, que fue de
visitante, le toco el W.C., que com-
partio con un muchachuelo austro-
hangare de gran sensibilidad.

—— p—

pavStaliol

Durante el campeonato de Tekken, se
realizd también otro concurso paralelo : ,*
de sudor. A la derecha de estas image- :
nes el campedn, que fue capaz de
empaiar de un axilazo todo el recinto.

Este israeli se embolsd 5.000 Euros y !
una maquina recreativa de Tekken por '

su triunfo absoluto. En esta imagen le

vemos recibiendo su cheque con una

cara y un modelito para olvidar...

.

Doc «Karate Kiki» aproveché el viaje
para hablar via Webcam con su chu-
rri. «Se lo dedico a esa chica, que se
lo merece todoy, dijo a los asistentes.
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NINTENDO-INFOGBRAMES

e Emer jue

go On-line para

ECUBE

as tres
grandes
companias han comenzado a

dar el salto a Internet. Nintendo
ya ha puesto a la venta, desde
principios de marzo, un modem y
un adaptador de banda ancha a un
precio de 50 Euros, al mismo
tiempo que Infogrames ha publi-
cado Phantasy Star Online
Episodio | & II. De esta forma, la
gran N se convierte en la primera
en adentrarse en el territorio On-
fine. Pero, al contrario gque sus
dos competidoras, amplia su mer-
cado ofreciendo sus servicios

MODEM ADAPTER ()

ADAPTATEUR MODEM

e
. o

tanto a aguellos usuarios que se
conecten a Internet a través de
una linea telefonica normal como
a los mas privilegiados que ya
estén usando la banda ancha.
Pronto Nintendo anunciard las
funciones que incorporara la cone-
xién On-ine de GC, per ahora
todo dependera de lo gque ofrez-
can los titulos que incorporen
esta opeién, como PSO, gue
exige una cuota mensual de 9
Euros para poder conectarse a su
servidor y disfrutar de las posibili- .
dades que ofrece jugar con usua-
rios de todo el planeta.

) Gametube
e sube al
carro del juego
2 red con
Phantasy Star
Online »

PHANTASY STAR

ONLINE I & 11

Como ya ocurrieta con
Dreameast, el titulo encar-
gado de (naugurar ia era On-
/ine en GameCube es PSO.
En esta entrega se incluyen
los dos primeres capitulos y
una version en exclusiva
para GameCube de la
segunda parte. Jugando en
red se podran descargar dis-
tintos elementos ademas de
conocer virtuaimente y cha-
tear con otros jugadores
dentre del juego.

el S50F]1

SPLINTER CELL

espués de las excelentes criticas cose-
D chadas por las versiones para Xbox y

PS2, Splinter Cell se adentra en el
territorio de las consolas de Nintendo. La
gran novedad reside en las posibilidades de
conexién entre GC y GBA. No sélo podremos
desbloquear cinco niveles en la portatil jugan-
do a la entrega de GC, también es posible uti-
lizar la GBA como una extension para ver el mapa, acceso al con-
trol remoto de ordenadores y armas, entre las que se incluye la
mina de pared. Su lanzamiento esta previsto para el verano.

IIUTICIHS!

RESULTADOS
CONCURSOS

NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2
Francisco Isidro Galddn (MADRID]
Francisco Garcia Martinez (MURCIA)
Jacobo Barcia Blanco MALAGA)
Ricardo Moreno Barroso [CACERES)
Mikel Ferreira Irindo (VIZCAYA)
Daniel Galin Pefia (JAEN)

Daniel Sancho Gil [ZARAGOZA)

Pilar Carazo Montijano (GRANADA)
Carlos Gracia Hernandez (BARCELONA)
Jonathan Lara Cornejo (MADRID)
Daniel Saldafia Pariente [PALENCIA]
Pablo Sanchez Martin (VALENCIA)
Joan Lozano Prunés (BARCELONA)
Juan Fco. Navarro Marin (MURCIA)
Carlos Rodriguez Rodriguez {SEVILLA)
Alberto Iniesta Sanz (MADRID)

José Raul Arroyo Sauceda {MADRID)
Jordi Gelonch Lara (LERIDA)

Carlos Granados Gonzélez (BARCELONA)
Mercedes Ruano Alcorta (MADRID)

Visit@
nuestra
web

En nuestra pagina
web encontraras
toda la informacion
actualizada sobre el
mundo de los video-
juegos y un sumario
completo de
SuperJuegos y
PlayStation 2 R.0.
iiVisitanos!!
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SONY LC.E.

PSe2 LIVE

ony C.E. ha lanzado una

experiencia inédita, gracias

a la cual unos cuantos privi-
legiados disfrutaran del kit de
conexion (el llamado paquete de ' b _ an
inicio) semanas antes que el resto AN E‘L 4
de usuarios. Para poder .
participar y convertirse
en uno de estos pri-
vilegiados, sélo
hay que

R A it m"a.wh o gy - Destruction Derby Arenas serd
| Gl uno de los primeros juegos que

R B - permitird competir On-line y, sin
. ' lugar a dudas, uno de los més
r .* : esperado por los usuarios.

¥\

p i » Q-S‘ L

El adaptador
permite a los
propietarios
c de PS2 acce-
\ % der a los jue-
SEPLOY THIS WEARGH gos 6n red
multijugador
RBLE erLoY a través de
LACEENIEN  ha red de
banda ancha.

~SEONE 02300

pasarse por la Web
http://es.playstation.com,

incribirse y completar un cuestio-
nario On-line. Recordad que sélo

podran acceder al kit los usuarios
gue dispongan ya de una cone-

xién de banda ancha. Dicho kit se W La version
compone del adaptador de red, S0COM del
una version especial de SOCOM vy Fiﬁi’%‘ff,iie
un headset (auriculares y microfo- ; los On-line
no) que permitird comunicarse por ziféﬁf,jg"’
voz a los usuarios. Todo esto elementos
por 60 Euros més gastos de fj’;;f;fe e

envio, ademas de una copia
gratuita de SOCOM: US Navy
Seals que se enviaré posterior-
mente a todos los usuarios que
completen las pruebas. El adap-

I La experiencia On-line de P52 estarad disponible a
traves de cable y ADSL sin importar el provesdor §

tador de red Ethernet para PS2
permitird acceder a todos los jue- On-line testers
gos con opciones On-line a través
de una red de banda ancha. Lo
mas interesante e importante es
que no existe exclusividad can
ningun proveedor, v de esta
manera, cualquiera que disponga
de este tipo de conexion via
ADSL o cable podré acceder al
universo del juego On-line en PS2
sin restricciones de ningln tipo.

Los interesados en participar en las
pruebas de la comunidad de juegos
en red PS2, deberan tener una PS2 y
una conexion de banda ancha. En
http://es.playstation.com deberan ins-
cribirse y completar un cuestionario On-
fine para participar en las pruebas. Los
aceptados podran adquifir un «paguete
de inicio» por 60 Euros,

Socom: Us
Navy Seals
ha sido el pri-
mer juego en
red para con-
sola con
comunicacion
por voz entre
los jugadores.
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MICROSOFN

El Xbox Communicator es
la via de acceso a fa inter-
comunicacion con el resto
de jugadores. Y todo, por
supuesto, en tiempo real.

MOTO GP

IVI oto GP esté llamado a ser
una de las estrellas. Las

posibilidades son inmensas, y
lograr situarse en los primeros
puestos de la clasificacién mun-
dial es todo un reto. Competirds
tu contra el mundo

esde el

pasado 14

de marzo,

ya esta disponible

el servicio de juego
On-line Live de Microsoft. Unos
dias antes de su puesta en venta,
nos desplazamos a las oficinas de
Microsoft donde experimentamos
las sensaciones de las experiencia
On-line segun Xbox. Sera necesa-
rio tener la consola, conexién de
banda ancha y el Starter Kit Xbox
Live, que permite jugar en red y
hablar durante el juego con los riva-
les gracias al Xbox Communicator
que incluye. Segun Michel
Cassius, Director Europeo de la
Plataforma Xbox, la infraestructura
est4 lista para funcionar tras supe-

rar las rigurosas pruebas que se

1
EiRy ~

Descargarse nuevas fases
en un jusgo como Splinter
Cell o nuevos luchadores en
un beat’em-up tendrd un
coste adicional, que depen-
der4 del tipo de contenido
“\1 que se quiera adquirir.

. han realizado. Con
Xbox Live, los juga-
dores pueden
conectarse unos con

otros en toda

a. Norteamérica y

ur Ve Una Suscrip-
e . <
anual a Xbox Live, el auricu-

far con microfono Xbox

Communicator y las versiones

- demo Onrline de MechAssault,

| MotoGPy Whacked! Al estér equi-
: pada con un puerto Ethernet, lo

. que deberan hacer los jugadores

es conectarse a cualquier red de
banda ancha, sea el proveedor que
sea, aunque solo Telefonica

Espafia y Auna pertenecen al lla-
* mado Programa de Compatibilidad,

que desarrollarédn paquetes de
conectividad y garantizarén una

| experiencia On-fine satisfactoria.
! Esto no significa que las otras

redes no funcionen, sino que Auna
y Telefénica serén las mas prepa-
radas para ofrecer un servicio com-
pleto. Aparte de los versiones
demo especiales ya mentadas, ya
se puede disfrutar de estos juegos
compatibles con Xbox Live: Mech

Assault, Whacked!, Unreal
Championship, Ghost Recon,

Whacked!, NFL Fever 2003y

| Capcom vs. SNK 2 EQ. Ademas,
existen varios titulos de Xbox que
 ofrecen contenido descargable

; (fases nuevas, etc...) en Xbox
Live: Splinter Cell, ToeJam and Earl
* Ili: Mission to Earth o MX Superfly.
* Una vez conectados se podré

. hablar en tiempo real con los riva-

. les, modificar el tono de nuestra

| voz, crear nuestra propia lista de
amigos vy disponer de hasta 5 perfi-
" les de usuario diferentes.
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Tu lado oculto.
ienes un compafiero.

El que te hace luchar.

Arriesgando tu vida.
Los demonios acechan.

Orden o caos.

Mostrando tu fuerza.
Ocultes en otra d
Donde qu

Gdrgola por fuera.
PlayStation.2
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Premios PlagStatin'

A la izquierda,
José Luis
Gomez, Director
de Coordinacion
de Publicaciones
y Comunicacion
de Grupo Zeta, y
Jesis Marana,
Director de
Coordinacion de
Revistas Grupo
Zeta.

1.- GTA VICE CITY
2.- FINAL FANTASY X
3.- METAL GEAR SOLID 2
4.- THE GETAWAY
5.- EL SENOR DE...:
LAS DOS TORRES

ercedes Rey, Directora de

Marketing de Proein, recibe de
Carlos Ramos el trofec que acredita
a Vice City como el mejor de 2002.

El 37% de los
lectores de
PS2RO eligie-
rona GTA
Vice City
como el mejor
Juego del ano.

A la izquierda
Marisa Casas,
Directora de
Marketing de
Grupo Zeta,
José Oneto, del
Comité Editorial,
Carlos Ramos,
Director General
de la Unidad de
Revistas y Oscar
Vecino, Director
Gerente de ISO.

1.- BURNOUT 2

2.- COLIN McRAE 3
3.- W.R.C. 2 EXTREME
4.- GT CONCEPT

5.- GTA VICE CITY

1.- FINAL FANTASY X

2.- SENOR DE...: LAS DOS TORRES
3.- KINGDOM HEARTS

4.- METAL GEAR SOLID 2

5.- SENOR DE...: LA COMUNIDAD...

1.- HAVEN

2.- RATCHET & CLANK

3.- KINGDOM HEARTS

4.- CRASH BANDICOOT
5.- HARRY POTTER

A



13

LZETA

n 2 Revista

Marcos Garcia
y José Luis del
Carpio, Director
y Subdirector de
PlayStation 2
Revista Oficial
v Super
Juegos, en el
momento en
que se comuni-
caban los pre-
mios de los lec-
tores.

PlayStation 2 Revista Oficial Espaiia hizo

entrega de los premios «Los Mejores» corres-
pondientes al afio 2002. Al evento acudieron la totali-
dad de las companias distribuidoras de software, asi
como representantes de la direccion de Grupo Zeta
y de la propia revista, encabezados por José Luis
Gomez, Director de Coordinacion de Publicaciones y
Comunicacién de Grupo Zeta; Jesis Marada,
Director de Coordinacion de Revistas de Grupo Zeta;
José Oneto, miembro del Comité Editorial de Grupo
Zeta y Carlos Ramos, Director General de la Unidad
de Revistas de Grupo Zeta. La entrega de los trofe-
os se realizd durante la celebracion de una comida en
el Hotel Orfila. Desde estas lineas queremos dar
nuestra méas sincera enhorabuena a los ganadores,
animar a todos a seguir «regaldndonos» titulos tan
extraordinarios y agradecer a los lectores por ayudar-
nos a seleccionar entre lo bueno, lo mejor.

P or segundo afo consecutivo, la publicacion

Mejor Juego de Acciﬁn[g t'em-up

PlayStation

1.- 007 NIGHTFIRE

2.- METAL GEAR SOLID 2

3.- MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
4.- SENOR DE...: LAS DOS TORRES
5.- GTA VICE CITY

1.- FIFA FOOTBALL 2003

2.- PRO EVOLUTION SOCCER 2
3.- NBA LIVE 2003

4.- VIRTUA TENNIS 2

5.- ESTO ES FUTBOL 2003

1.- TEKKEN 4

2.- VIRTUA FIGHTER 4

3.- DRAGON BALL Z BUDOKAI
4.- KINGDOM HEARTS

5.- MARVEL Vs. CAPCOM

Ala
izquierda
de estas
lineas,
Alejandro
Baiieres y
Juan
Larrauri,
de EA ins-
tantes pre-
vios a la
entrega de
premios.

Asistieron repre-
sentantes de toda
la industria. Sobre
estas lineas Maria

Jesids Lopez de

Sony C.E. y Tim
Chaney de Virgin

Play.

Izaskun
Urretabizkaia de
Electronic Arts,
Susana
Gonzéalez de
Konami y Alicia
Sanz, de Sony
C.E.

1.- PRO EVOLUTION
SOCCER 2

tendiendo a criterios de jugabi-

lidad y entretenimiento, Pro
Evolution Soccer 2 ha sido el titulo
mas sobresaliente del afo para la
redaccion de PlayStation 2
Revista Oficial. Susana
Gonzalez, Directora de Marketing
y RR. PP. de Konami, recibe el
Premiio de la Critica por el extraor-
dinario simulador futbolistico de la
compania japonesa.

Marcos Gareia,
Director de PSZRO
y Super Juegos,

Gonzalez por Pro
Evolution Soccer 2.
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Todos los derechos reservades. Microsoft,
: de sus respectivos propietarlos,
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Chatea con tus amigos, comenta estrategias y machaca verbalmente a tus enemigos con et Xbox Voice Communicator.
Gracias a identificador personal podrés hacer crecer tu fama desde cualquier lugar.

Descéargate niveles extra, armas y personajes.
Con el OPTIMATCH™ encontraras rapidamente contrincantes que estén a tu altura.

Utiliza la lista de amigos para localizar a tus compafieros desde cualquier lugar, en cualquier juego.

Entra en xbox.com/es/live

Requerimientos: Consola de videojuegos Xbox, una
conexién de banda ancha compatible, una tarjeta de

crédito vélida y el Xbox Live Starter Kit (este kit PLAY M ORE
incluye una suscripcion de 12 meses a Xbox Live, los = 1 I LIV E

| M et |
auriculares del Xbox Voice Communicator y 3 demos

compatibles para Xbox Live}.

Xbox, los legotipos de Xbox y Xbox Live son marcas

registradas o marcas comerclales de Microsoft Corporation en Estados Unidos y otras pafses. Los nombres de productos y compafiias aqul mencionados pueden ser marcas
La suscripeitn a Xhox Live se vende por separado
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uizé no sea ésta una de las sa-

ans con més solera dentro de

=la historia del videojuego. Pero
si puede presumir como pocas de
que cada uno de sus titulos ha sido
realizado con un mimo extraordinario
para alcanzar una calidad digna de
un producto de primera fila. E! grupo
de desarrollo de Konami responsable
de la saga Silent Hill, ha conseguido
despertar nuestros instintos mas pri-
mitivos en todas sus ediciones, pefo
por encima de todos el miedo. Una
sensacién de peligro inminente de la
que es dificit escabullirse una vez su-
mergidos en la magistral ambienta-
cign. Con la tercera entrega, este

Toda la tension y sentimiento dex, s e

" necesarias para que dicho efecto
agobio que ha céf’ ctﬂemzado alos ' - continie atormentando i jugador. Al
anteriores Silent ﬂlﬂ -
presentes en el 0iMGY
la saga. Una v

sitia al horde de [
nervios con una 3




contrario que en otras series que van
perdiendo fuerza y capacidad de sor-
presa, el universo de Silent Hill, a pe-
sar de continuar explotando la misma
formula, sigue siendo efectivo. Esto
no significa que Silent Hill 3no haya
sufrido cambios. El primero y mas no-
table gsta en el apartado gréfico. Ko-
nami ha puesto en marcha su maqui-
naria para representar con increible
realismo escenarios y personajes.
Resalta la precisién en ta recreacion
digital de los rostros con una profu-
sion de detalles espectacuiar. No s6-

Douglas y unaL

guran!e el comienzo de la aventura,

Heather conoce&;}:a..u’os_enigmét.icos

personajes; un de'ﬁc'trg.'famado

er, Claudia.

lo en cuanto a elementos, barba,
arrugas, brillos, etc., sino también en
lo que se refiere a expresiones facia-
les. Un trabajo que hace de cads es-
cena una maravillosa representacion
de los actores virtuales del juego, re-
saltando de una manera (nica el de-
sarrollo de la aventura. Por otro lado,
en los escenarios se ha depurado el
estilo «Silent Hill» hasta limites in-

sospechados. En su vertiente normal,

los emplazamientos ya resultan cho-
cantes, pero cuando se produce el
salto a la realidad alternativa nos su-

" I8 ‘l\

En la tercera entre-
ga se continua
explotando ¢l esti-
io gore que ha
caracterizado siem-
pre a Silent Hill.
Los elementos des-
concertanies para
el mundo real se
complementan con
el cuidado aspecto
desordenado y
sucio en el mundo
alternative.

Ya han pasado unos cuantos anos

desde que Kona

mi nos sorprendiera

con el primer Silent Hill. Y desde en-
tonces hemos sido testigos de las
aventuras mas escalofriantes.

P
i

PIyStation=

Silent Hill (PSone)

Hace cuatro afios aparecio
el primer Survival Horror de
Konami para PSone. Harry
se embarcaba en una
aventura casi suicida para
hallar a su hija par las calles
de una ciudad en los limites
de la realidad, Silent Hill.

PlayStation 2

SILENT HILL2
B gt

Silent Hill 2 (PS2)

El revuelo causado por
Silent Hill origind una gran
expectacion cuando se
anuncid la segunda entrega.
El pablico vio cumplidas
todas sus expectativas. En
esta ocasion el protagonista,
James, acudia a Silent Hill
para reunirse con su
esposa, ya fallecida.

SH2: Inner Fears (Xbox)

Konami no ha querido privar
a los usuarios de Xbox del
mejar Survival Horror, con
una edicion de la segunda
parte que incluye una fase
completamente nueva
protagonizada por Maria. El
mismo titulo ha aparecido
para PlayStation 2 como
Silent Hill: Director's Cut.

CAME BOY "o, -
T=hii=4 PritIAY

Silent Hill {Game

Boy Advance)

La saga también cuenta con una version para GBA. Un

remake de la entrega
en el 2001. El juego se
dife

e

para PSone que aparecio en Japén
guia un desarrollo novelado con
rentes alternativas a una pregunta
impresionantes secuencias.
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El comienzo del juego es desconcertante. He-
ather se encuentra en un centro comercial
que, después de hablar con un extrano, queda
desierto. Aungue muy pronto comienzan a
aparecer monstruos inverosimiles y la prota-
gonista solo pensara en buscar una salida.

L SEAD o ey

3 1 o

e
.

/¥,
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Cuando Heather entra en la estacién de metro
parece que es la unica habitante de la Tierra.

A excepcion de las extranas criaturas que tam-
bién pululan por el subsuelo, tan sélo los pa-
sos de la chica resuenan por los pasillos. Aun-
que también hay desagradables sorpresas.

e L pra

LAS OFCONAS

Después de salir del suburbano, Heather |le-
ga hasta un edificio de oficinas en obras. Se
repite la secuencia que tantas veces hemos
visto en Silent Hill, tras una meticulosa explo-
racion el inmueble sufre una terrible mutacion
gue nos conduce hasta el mismisimo infierno.

bep b b *

»
- v “ *\.'
.

) . ANy

Vgee i teny,o hambre, ash e .nnw-r\ Joechatds en el aruv- rel
que no me preacupe s,

cmdores de Silent Hill nunca

an negado sus fuentes de inspi-
.raoidn Aungue en este tercer capi-
tulo se aprecia claramente la in-
fluencia de una pelicula, La Escalera

De Jacob. Si desde la primera edi-

cion Iantétiel y el aspecto de algu-
nos momtruos recordaba al HIm
dai director Adrlm Lyne, ‘ahora en-
contramos claras referencias como
una estacion de metro o ¢! disefio

digital de los vagones en el juego.

REPORTAE

SILENT HILL 3

lla de ruedas tirada en un
corredor, un muro cu-
bierto de tela cerrando
el paso en una calle y
mil formas més conce-
bidas para desconcertar
nuestras mentes. Pero esta vez Ko-
nami ha ido mas alla, por ejemplo,
afiadiendo una textura que simula
capilares sanguineos gue aportan vi-
da a elementos inanimados del esce-
nario confiriendo un aspecto real-
mente desagradable al entorno. Si
aln asi no se ha despertado lain-
quietud, Silent Hill 3sirve de guarldl
para una pléyade de monstruosida-

El motor gréfico b merge en un mundo de locura. Como  des capaces de poner en marcha

de Silent Hill 3

i) w

nos presenta un
entorno mucho
mds detaliado y
fluide que su
antecesor.
Personajes y
escenarios han
sido recreados
con un realismo
increible para
levar la tension
del jugador a
cotas Himitadas.

Konami ha
vuelto a desa-
rrollar un argu-

mento enrevesa-
do para sorpren-

der al jugador a
lo largo de todo
el juego. Las
secuencias jue-
gan un papel
fundamentai
para apuntalar
fa historia con
escanas impac-
tantes.

ha venido ocurriendo en las dos en-
tregas anteriores, las paredes y el
suelo se cubren de una capa de su-
ciedad. Lo que antes parecia un lu-
gar ordenado y limpio ahora aparece
con elementos fuera de iugar, una si-

I Heather 28 la
primera
protagonista
Fermenina de |a
saga Silent Hill §

nuestros mecanismos de defensa
tanto por su aspecto como por los
sonidos que emiten. Sin duda, esta
edicion cuenta con algunas de las
criaturas mas turbadoras de toda la
saga. Para comprobarlo, basta con




Aungue tampoco hace fata referirse
la fauna infernal del juego para
2 intranguilo. Los personajes
arios también se encargaran

| Horror sin un argumento re-
torcido y capaz de mantener nuestra
expectacion de principio a fin. De he-

10, durante la primera hora de jue-

90 apenas podremos obtener una
pista minima de por qué Heather

En Silent Hill 3. cuando
Heather llega al metro
busca el andén que le lle-
vard hasta la estacion de
Bergen St.. la misma
que visita Tim Robbins
como Jaceb Singer en
la pelicula. Y no es esta la
unica similitud entre SH3
y La Escalera De Jacob. El
diseno del interior de los

sea un homenaje a este
interesante largometraje.

aparece de repente en us mundo de
pesadilla. Tan sélo el primer didlogo

con Claudia deja entrever que la pro-

tagonista resulta esencial para que

aigo o alguien consiga llevar sus pla-

nes a término. Pero esto io iremos
descubriendo en proximos nimeros
de la revista. Por ahora sélo nos ca-

be destacar que el juego se encuen-

tra totalmente traducido al castella-

no y que tendremos gue esperar has-
ta finales del mes de mayo para verlo

en las estanterias de las tiendas de
nuestro pais.

1 Kaonami
vuelve a
demostrar
su
maestria a
la hora de
dar vida a
la tercera
entrega de
la mejor
saga de
suspenseg
de todos
los
tiempos 1

k

BANDA SONORA ORIGINAL

entro de las excelencias de la saga Silent
Hill siempre nos hemos sentido atraidos

por sus extraordinarias bandas sonoras. En ca-
da entrega, Akira Yamaoka nos ha presenta-
do sinuosas melodias que envolvian como un
guante la increible atmosfera del juego. El tono
melancolico, en ciertos momentos casi lGgu-
bre, de los temas principales se ha mantenido
en esta tercera entrega. Aunque Yamaoka le
ha dado un pequeno giro al estilo musical. Gui-
tarras distorsionadas junto a una voz angelical.

SILENT H‘ILL

s
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VOLVER A MIAMI

Como en Driver, las primeras
pantallas que hemos visto son
de la ciudad donde, desde enton-
ces, ya no pueden ni vernos.

altan muchos meses, seg(n pa-

rece no llegaré antes de las pro-

ximas navidades, pero parece
gue el proyecto esta ya muy avanza-
do y que sélo variaran pequefios as-
pectos con respecto a la mecénica
de sus antecesores. Como recorda-
ran muchos de nuestros mas vetera-
nos lectores, Driver, tanto la primera
como la segunda parte, supuso una
auténtica revolucion dentro de los
juegos de coches en PSone. Muchos
habfan intentado cosas similares, pe-
ro nadie hasta entonces habia con-
seguido llevar a la practica un pro-
yecto tan ambicioso, tan colosal, tan
realista y, sobre todo, tan emotivo.
Hay quien insiste en que hay juegos
més logrados, sobre tedo si nos fija-
mos en el aspecto técnico, pero lo
que pocos se atreven a negarle es el
mérito de lograr que un universo ut-
bano tan complejo y detallado como

REPORTAJE

Driverfuera posible en una consola
como PlayStation. Jamés antes habi-
amos disfrutado de un enjambre de
calles tan grande, de un tréfico tan
abundante y real, de un planteamien-
to tan inteligente, de unas persecu-
ciones como aquellas ni de aquella
impresionante jugabilidad. Para emo-
cionarse no hacia falta entrar en las
misiones... Un simple paseo por esas
ciudades colmaba los suefios de la
gran mayoria de los aficionados y
eso es algo gue no han olvidado en
Reflections

La extraordinaria y emblematica
compaiia britdnica ha decidido que
Driver 3 para PS2 y Xbox beba de las
mismas fuentes que sus anteceso-
res. Es cierto, que se van a aumentar
los objetivos a pie y que se van a in-
cluir elementos de accion a hase de
disparo como en GTA, pero el pesoy
el valor fundamental de Driver 3 se-

guira estando en el placer de condu-
cir. Para situarlo en un lugar entre las
dos grandes referencias del género
en PS2 que han triunfado Gltimamen-
tey que, de alguna manera, han to-
mado bastantes elementos del clési-
co de Reflections, Driver 3estaré a
mitad de camino entre The Getaway
y GTA Vice City. Por simplificar el
concepto o concretarlo con una




Aunque, aun falta muche tiempo pa-
ra que tengamos Driver 3 en nues-
tras manos, no hemos podido evitar
compartir con todos vosotros las pri-
meras imagenes y toda la informa-
cion ofrecida por Infogrames.

WORIS IN PROGRESS

Reﬂections tiene un historial tan repleto de
exitos gue no seria exagerado considerarlo
como el mejor equipo de programacion europeo.
Conociendo algunas de sus creaciones (Driver 1
y 2 0 Destruction Derby), estamos seguros que
Driver 3 sera

una obra ma-
estra. Las ca-
racteristicas
de PS2 y

comparacidn sencilla, mas emocién o o ; i Xbox brilla-

que en la conduccion de The Geta- 7_- : ' ‘ rén mas que

wayy menos disparos que en GTA, i e o g nunca.

pero todo el realismo y espectacula- : i

ridad de un Driver con las generosas

caracteristicas de la nueva genera-

cién de consolas. Ya no sufriremos

ralentizaciones ni brusquedades y

aquellas calles, siempre distintas,

siempre impactantes, tendran ahora

un aspecto tan sumamente pletorico

que serd como si condujéramos en

realidad por las calles de Miami, Ni-

za 0 Estambul. En lo que se refierea »
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Aunque mas de uno pueda pensar que luego
variara la calidad de los escenarios y que
su impresionante fotorrealismo solo sera palpa-
ble en determinadas cosas, tras ver los dos pri-
meros videos del juego podemos aseguraros
que Driver 3 sera una verdadera y total mara-
villa. Los miles de fotografias tomadas en las
tres ciudades (Miami, Niza y Estambul)} han
servido para plasmar hasta el mas minimo de-
talle. Lo de The Getaway, por increible que pa-
rezca, quedara a muchos anos luz de calidad.

Arriba, podgis
ver algunas de
las fotografias
en las que los
programadores
se han inspira-
do para recrear
el alucinante
ambiente del
juego. No ten-
dréd rival en esta
materia.

P los coches, uno de los grandes lo-
gros de los anteriores Driver, volve-
ran a hacer gala de la mejor dindmi-
ca y comportamiento sobre el asfalto
y de unas impresionantes rutinas de
dafios, que llegaran a afectar desde
el interior del vehiculo a la pérdida
de partes de la carroceria. Y si hay
algo que nos hace sofiar es pensar
en la capacidad de Reflections para
plasmar las diferentes caracteristi-
cas de cada coche e imaginarnos lo
divertido que tiene que ser una per-
secucion con un «Dos Caballos» o

I Aungue habra

tiros, el peso de
la accion seguira
recayendo en la
conduccion §

con un Renault 4, el famoso «4 La-
tas». Solo por esos momentos mere-
cerala pena Driver 3.

Cambiando de tercio, no hay mucha
informacion sobre la nueva estructu-
ra de las misiones ni pistas sobre el
argumento o del nimero de subjue-
gos, pero todo apunta a gue tendré
similares trazas, aunque se van a in-
cluir algunos elementos novedosos.
El primero, ya lo mencionamos antes
y es la accion a base de disparo con,
l6gicamente, un mayor n(imero de
abjetivos a pie. Lo Gnico que han

IMPECABLE
Los anteriores
Driver se habi-
an visto siem-
pre trabados
por las limita-
ciones de
PSone. Las
consolas de ul-
tima genera-
cion nos per-
mitiran disfru-
tar, por prime-
ra vez, plena-
mente de la
maestria de
los genios de
Reflections.




Con un «Dos
Caballos» y
todd la gen-
darmerid |
detrds, sere-
mos los mas
felices del
munda.

) | EN LA EOMPRA DE TU NINTENDO GAMEGLBE

I Gracias a la potencia de P52 y
Xbox. verernos el Oriver perfecto i

ilotar un Mustang o un
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s AL COMPRAR UNA DE LAS PRIMERAS 33.000
llos» perdiendo P GAME BOY ADVANGCE SP, ADQUIRIENDD A
Eoaetsien CONTINUACIAON UNA NINTENDD GAMECUBE
plena persecu-
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GAME BOY
ADVANLCE

Adios a las pilas, adios a los adaptadores de luz... La nueva consola
portatil de Nintendo presenta grandes novedades que benefician
sobre todo a la jugabilidad, ademas de conseguir que Game Boy sea
alin mas portatil que nunca. Descubre las milltiples ventajas SP..

g i &%
sy e TR e 1 isefiar la portatil mas portatil del
D mercado lleva su tiempo y muchos
afios de experiencia. Nintendo fue la
pionera y, una vez mas, se consolida como
la soberana de este hardware. Desde 1989

no ha cesada en su empeiio de perfeccio-
nar su Game Boy, de hacerla mas portatil y

VENTAJAS

¢ Nuevo disefio

mas e|egaﬂte y de mejor calidad técnica. Tal es asi que, en
z o menos de 14 afios, han pasado por las ma-
mas pequeno. nos de los usuarios 4 sistemas diferentes y
Panta"a ahaﬂhle_ s A R - v i ahora nos sorprende con un revoluclona[m
madelo mas avanzado de GBA que estara
* Nueva pantalla GAME BOY ADVANCE SP : disponible en Espaiia a apartir del 28 de

= ' marzo de este mismo afio y a un precio es-
LCD iluminada. f timado que oscila entre los 129y 139 Euros.
e Bateria recarga[ﬂe N Game Boy Advance SP nacié como proyec-
0 i TEIS - | to en el verano de 2001 de la mano de Sato-
de lones de Litio. | - ru Okada, cuyo disefio (a cargo de Kenichi
g Sugino) y praducto final ha sido todo un
acierto. Asi pues, respetando el concepto
original de los 32 bits de la anterior conso-
la, GBA SP presenta muchas novedades en
cuanto a disefio y jugabilidad se refiere. Se
ha mantenido el hardware de GBA con la
capacidad de reproducir en pantalla mas
de 32.000 colores simultdneos y a gran re-

LN

CAME BOY:

1989

GAME BOY
Incorperaba un
procesador de 8
bits y una pantalla
de 4 tonos de ver-

Hinmnde GAME BOY.. e §
de y gris simulta-
r r )
CARALTERISTICAS TELCNICAS QEEsAipaRan
Dimensionies: B2mm x 84.6mm x 24.3mm « Tamafio de Pantalla; 40.6 mm x 61.2 mm + Peso: 143 g. « Pantatla: LCD ilumi- sus limitaciones
nada « Bateria; Recargable de lones de Litio, permite 10 horas de juego continuado con luz {18 horas sin luz) con una ! técnicas se crea-

recarga de 3 horas « Resolucion; 240 x 160 puntos « Mas de 32.000 colores simultdneos « CPU de 32 bits con memoria qesh;
incorporada « Modo Multijugador de hasta 4 jugadores mediante cable Game Link « Conexion con GameCube mediante ron grandes titu-
cable GBA/GCN en los juegos disenados para ello « Compatibie con los juegos de la linea Game Boy - Precio: 129 Euros ' los coma Mario

Land o Zelda.




PRESENTALCION OFICIAL

El pasado dia 14 de marzo, I\Iintendo-presentﬁ en sociedad s_ﬁ
nueva portatil de 32 bits iluminada y A Link To The Past para GBA

[
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La presentacion
oficial ante los
medios de comu-
nicacion de GBA
SP, dirigido por
Nicolas Wegnez
(Jefe de Marketing
de GBA y Poke-

mon), fue muy ori-
ginal. A oscuras y
conitan solo una
linterna y el reflejo
de las pantallas
iluminadas de
GBA SP, los asis-
tentes al evento

solucidn, pero gracias a la in-
corporacion de una luz frontal
en pantalla (lo cual permite al
usuario jugar con luz o sin
ella), la calidad de los juegos
aumenta considerablemente
ya que ademas de definir e ilu-
minar elementos graficos del
juego, evita que la vista se fati-
gue y permite jugar en lugares
oscuros y durante méas tiempo.
La escasa duracion y el exce-
so de consumo de las baterias

era el gran problema de las portétiles ilumi-
nadas, pero Nintendo ha ideado un sistema
muy similar al utilizado en los teléfonos mo-
viles para ahorrar su consumo vy asi evitar
el empleo de pilas. Para ello, ha incluido
una hateria de lones de Litio recargable en
apenas 3 horas, ofreciendo a los usuarios
més de 10 horas de juego continuado con
luz (18 horas si esta apagada). Ademds, al
poseer las mismas funciones y ser compa-
tible con sistemas anteriores, GBA SP per-
mite el uso de todos los juegos disefiados

hasta la fecha para Game Boy.

HISTORIA DE LINA PORTATIL

pudimoes compro-
bar las ventajas de
la nueva portatil.
Asimismo, Min-
tendo preparo un
concurso en el que
los participantes
compitieron y coo-
peraron en el mo-
do multijugador
de Four Swords de
The Legend Of
Zelda, que saldra a
la venta el 28 de
marza, el mismo
dia que GBA SP.

PASADO Y FUTURO

N intendo ha disenado
tres modelos de Ga-
me Boy Advance SP de
diferentes colores a gusto
del consumidor: plata, azul
v negre {con un acabado
metalizado). Y, gracias a la
incorporacion de una pan-
talla abatible (que evita po-
sibles agresiones), sus di-
mensiones se han visto
reducidas casi a fa mitad
del tamano de GBA. Ade-
mas, aungue conserva el
mismo numero de boto-
nes funcionaies que la an-
terior portatil de la compa-
fia japonesa (A, B, Start, L

I La bateria
recargable
que lleva

incorporada

GBA 5P
permite
mas de 18
horas de
Jjuego §

Hoy en dia mas de 120 millones
de personas poseen una conso-
la portétil de la linea Game Boy
de 8 bitsy, segun datos de Nin-
tendo, mas de 30 millones de
usuarios tienen una GBA. Es
por ello que, dada la gran acep-
tacion y fidelidad de los usua-
rios, la compaiiia sacar ala
venta en Espaiia medio millan
de unidades durantes los pri-
meros meses, Asimismo, ird

acompafiada de grandes titulos como
The Legend Of Zelda: A Link To The
Past/Four Swords (que verd la luz
el mismo dia que GBA SP, el 28 de
marzo) y, entre otros juegos, los
esperados Pokémon Rubiy Zafi-
roen julio. Y es que Nintendo
nunca nos deja descansar, pues

en estos 14 afios de vida de Game
Boy han programado més de 1.500
juegos entre los que se encuentran
leyendas de gran éxito como Wario

Land o Donkey Kong Land.

18995

EB POCKET
Ademas de reducir
sus dimensiones,
se diseno una pan-
talla que ofreciera
mejor contraste y
una imagen muche
mas limpia y clara.
Despueés, y sélo en
Japon, aparecio
GB Ligth con luz
integrada.

y R} su colocacion ha sido
modificada respetando la
distnbucion de los boto-
nes de los primeros mo-
delos de Game Boy y to-
talmente independientes
y separados de la pantalla
abatble de la consola.

PROMOCION

ESPECIAL GBA SP

/ Si quieres conseguir 50 Euros para com- A
prarte una GameCube , Nintendo te entrega \
un cheque regalo de 50 Euros con la compra
de una GBA SP. Para ello; lleva el cuptn que
hay dentro de la caja de GBA SPa la tienda
donde compres tu GC. Una vez adquirida la

consolate sellaran el cupon; envialo a
Nintendo Espaiia y recibiras un ta-
lon de 50 Euros a tu nombre.

1888

GB COLOrR
Mucho mas po-
tente gue la
Pocket, contie-
ne un procesa-
dor que funciona
al doble de velo-
cidad que la an-
terior, y €on pan-
talla en color
{con 56 colores
simultaneos).

2001 - GB ARDVANCE
Pantalla en color capaz de reproducir
mas de 32.000 colores, se incorporan
2 botones mas (L y B) y se modifico el
diseno vertical a horizontal.
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Lo superjuegos

PLAYSTATION 2 / XBOX / GAMECUBE

ras desmentir los primeros ru-
Tmores, que hablaban de una

version domestica inicial para
GameCube en exclusiva (con sus
pasteriores conversiones a los de-
mas sistemas), Namco ha puesto al
fin a la venta en Japon su esperado
Soul Calibur 2, simultdneamente para
|as tres consolas de dltima genera-
cién. Secuela de uno de los beat’em-
up més laureados de todos los tiem-
pos, Soul Calibur 2 evoluciona el ori-
ginal concepto de lucha con armas
disefiadas por Namco para Sou/
Edge, afiadiéndole
nuevos efementos
jugables y mejoran-
do los presentados
en Dreamcast con
la anterior entrega
{como el movimien-
to 3D, los Guard Im-
pact, etc.). Técnica-
mente, el titulo de
Namco promete su-
perar incluso al im-

f

Presenta una
introduccidn en
formato MPEG-
2, con calidad
DVD y, al igual
que en la ante-
rior entrega,
tendra diferen-
tes embus
(exhibiciones
generadas con
el motor gréfi-
co) para todos
los personajes.




ur

presionante

Tekken 4, al-

go que deja-

ra de mani-

fiesto la ver-

sion para

Xbox, que :

muestra N

unas textu- -

ras mas detalladas que en las versio-
nes de PlayStation 2 y GameCube.
Pero, a excepcion de las diferencias
visuales entre las versiones existen-
tes, la mayor divergencia la marcara
el contenido exclusivo; junto a un
nuevo personaje para todas las ver-
siones, creado por Todd McFarlane,
llamado Necrid (que no estaba enla
recreativa), encontraremos a Heiha-
chi en PlayStation 2 (con un modela-
do 3D més detallado aln que el apa-
recido en Tekken 4), Spawn en Xbox
(suponemos que la consola de Mi-
crosoft carece de un personaje sufu-
cientemente carismatico) y Link {en
su version mas adulta) para el Sou/

—

Aunque la aparicion de Heihachi en P82
y de Spawn en Xbox es sorprendente, el
personaje exclusive mas impactante es
de ia version GC de Soul Calibur 2.
Nada menos gue Link, el protagonista de
la saga Zelda, se enfrentard a luchadores
como Nightmare o Yoshimitsu con el
inmejorable aspecte con el que aparece
en la pantalla de abajo.

Calibur de
GameCube.

Aunque el ti-

tulo ya ha

aparecido en

el mercado

japonés (lo

hizo el 27

de marzo de

este mismo

afio), nosotros
tendremos que espe-
rar hasta después
del verano para dis-
frutar del beat'em-up
3D més esperado de
la temporada.

|

Modaos de juego

RAPHAEL

WEAPON MASTER

Soul Calibur 2 presentara
nada menos gue siete
diferentes modos de juego
entre los que encontraremos
los modos Arcade, Versus,
Time Attack, etc. El mas
interesante de todos es el
Weapon Master, la evolucion
del Edge Masterde Soul
Edge, en el que jugaremos
una especie de modo
Historia donde podremos
conseguir hasta 200 armas.

Nightmare
es uno de los
personajes
que se han
mantenido
desde la ante-
rior entrega.
En el olvido
han quedado
Sophitia
(sustituida
por
Cassandra) v
Hwang
(suplantado
por Yun
Sung).

Personajes

) EXCLUSIVOS
“ Juntoa Necrid,
personaje disefiado por
Todd McFarlane (que estara
disponible en todas las
versiones), encontraremos
sorpresas como Spawn en la
version para Xbox, Heihachi
Mishima para el Soul
Calibur 2 de PS2 y hasta la
version mas adulta y
agresiva de Link, el
protagonista de Zelda, para
la edicion de GameCube.

U

v
i
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Berlin fue el marco eléhido — N — N —

por Vivendi Universal

Interactive parapresentar = A\ |fd =m0 =

a la prensa de todo el mun-
do sus principales lanza-
mientos para este aio. ‘

¢ NEMESIS

zada por Eric Bana y Jennifer aparecen en la
Connelly, la pelicula basadaen  peliculs, el
el irritable gigante verde de Marvel ﬂfg?,'g;:gg‘
va a ser una de las grandes sensacio-  dos del comic
nes de la cartelera veraniega. Y por

supuesto, contara con su propia

adaptacion a videojuego, aunque en

este caso la accion dara comienzo

justo donde concluye el filme. Casi la

totalidad de las 22 fases que compo-

nen esta produccién de Radical En-

tertainment ofreceran una mecanica

de beat’em-up con Bruce Banner

transformado en Hulk, mientras que

en 5 niveles podremos manejarle bajo

su apariencia humana, con un desa-

rrollo parecido a Metal Gear Salid

D irigida por Ang Lee y protagoni- ~ Aparte de Jos
enemigos que




BELOODRAYNE
[PS2-XBOX-EC]

tja natural de un vampiro y una huma-
H na, la agente Bloodrayne protagoniza

una de las tramas mas originales def
afio, que le Hevara a perseguir jvampiros na
215 por las praderas de Argentina! Esta pecu-
har heroina intentara detener a los mucha-
chos de Adalf Hitler (en plena decada de los
30) recurriendo & sus habilidades sobrehuma:
nasyaun completo arsenal a lo largo de mas
de 20 horas de juego.

THE X-FILES

PS2-XB0OX]
ILa

presentacion

se desarrollo a fue este Survival Horror protagenizado por los agentes Mulder y Scully. The X-
poCcos metras Files: Resist Or Serve cuenta con las voces originales de David Duchovny v
de la Gillian Anderson, af servicio de un emocionante argumento construido por el equipo
] de guionistas de la serie de televisidn. A lo largo de tres episodios, tendremos la
emblematica oportunidad de combatir a un peligroso virus alienigena gue esté convirtiendo en
Puerta de zombis a los habitantes de un tranquilo pueblecito situado a fos pies de ias Monta-
BFE!HEIEFI"IDLIFQD ] _ fias Rocosas. Dependiendo del personaje elegido, la mecanica tenderéd a la accidn o
‘ hacia ia investigacion.
Junto a la pareja de
agentes del FBI, los
fans de la serie recono-

THE HDBE'T : ‘ ceran en ol juego al Fu-
[F:S =2-XB01X~-[5 L-:] | ‘ : madar, Skinner y los

tres componentes de £/
ungue en un principio se
anuncié como una ex-
clusiva de GameCube,

Tirador Solitario.
finalmente los usuarios de PS2
v Xbox van a poder disfrutar de
este action APG inspirado en el
primer libro de J.R.R. Tolkien.
Todos ellos podran acompafiar
a Bilbo Bolsén en esta increi-
ble aventura a la que no falta-
ran el resto de inolvidables
personajes del libro: Gollum,
Gandalf o Elrond. Los creado-
res del juego nos confesaron la
gran influencia que Ze/da ha
tenido en este juego.

S in lugar a dudas, el juego que mas impresiond a ios asistentes de! Spring Fair

Si eliges a Mulder ei juego tenderd a
la accion, mientras que la eleccion de
Scufly te permitird dedicarte méds a fa
investigacion, e incluso (realizar
autopsias!
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MAX RED S BLUE ADVANCE | BRLICE LEE

[GBAI RETURN OF THE LEGEND [GBA]

superjuegos i

sions ha resu-

citado/al rey de
las artes'marciales
para hacerle protago-
nista de uno de los
mejores lanzamientos

Ti” A del afio para GBA.

a influencia de Pokémon es evidente en esta nueva e 3
Laventura del «bombero» de Hudson, gue liegara al icarious Vi-
mercado en dos versiones diferentes: Blue (prota-
gonizada por Bomberman) y fed (en la que manejare-
mos a Max). Conectando ambos juegos accederemos a
20 niveles secretos, sumados a los 80 iniciales.

-

Con reminiscencias a
@ | W ] clasicos de latalla de
' Dragon Ninjay Kara-
teka, Bruce Lee des-
|lumbra por la anima-
cion de sus persona-
jesy su adictiva y va-
riada mecanica.

a principal exclusiva de esta version
PS2 respecto a la entrega GameCu-

be (comercializada hace unos me-
ses) es un modo multijugador de hasta
cuatro jugadores, con 14 arenas y més
de 100 perscnajes a elegir. Por lo demas,
gste shooteres idéntico al de GC, y
cuenta de nuevo con Ramén Langa pres-
tando su voz a John McClane.

SR

MALCE GRIFFIN

BOLINTY HLINTER
[PSE2-XBOX-EC)

ntre los numerosos shooters
‘\ E presentados en el Spring Fair
\ 2003, Mace Griffin Bounty Hun-
\ ter destaca por proponer |a fusion
entre un shoot’em-up en primera
persona al estilo Halo con comba-
tes espaciales a bordo de sofisti-
cadas naves, todo ello sin engo-
rrosas cargas de por medio. Pi-
lotas tu nave hacia el carguero
rival, te acoplas, abres la com-
puerta y em-
pieza la ensalada de ti-
ros. Ademas de parti-
cipar en duros com-
bates, tendras que
capturar a algunos
de los mayaores cri-
minales de la gala-
Xia.
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SWAT GLOBAL STRIKE TEAM

[PS2-XB0OX]

rgonaut esta desarrollando  propios creadores definen a tellano, con el objetivo de atraer
Apara Sierra este emocio- SWAT Global Strike Team como tanto a los fanéticos del género

nante shooteren el que,al  la perfecta combinacion de los como a aquellos usuarios que ja-
igual en SOCOM, deberas hacer elementos estratégicos del SWAT  maés han probado un shoot'em-up
uso de un Headset (micro+auricu-  3de PC con la accion arcade de en 1° persona. Sus cinco capitulos
lares) para comunicarte verbal- Virtua Cop. Ambas versiones, PS2  ofreceran 22 misiones para un
mente y dar instrucciones a tus ¥ Xbox, llegaran al mercado espa-  Unico jugador, y diez mas para
compaiieros de comando. Sus fiol totalmente localizadas al cas-  disfrutar en modo Cooperativo.

IR
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[PS2-6C]
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m El patinete un deporte extremo? Al menos
es lo que quiere demostrar Papaya Studios
6 con este simulador a lo Tony Hawk's Pro
Skater, en el que podras realizar todo tipo de
acrobacias sobre patinetes motorizados.

.

JREAN

e L L

BLACK & BRUISED
(Ps2-GC]

C oma ya hicieran antes Super animacién con més de 30 gestos diferen-

Punch-0uty Ready 2 Rumble, tes por personaje, Digital Fiction ha dado
Black & Bruised recurre al hu- vida a 19 pagiles diferentes, que combati-
mor y la estética del dibujo ani-  rén sin descanso para lograr la victoria
mado para restar dureza a en seis modalidades de competicion.
un deporte tan violento
como el boxeo. Me-
diante el cell-shading
vy una cuidadisima

JUDGE DEEDD

DREDD VS DEATH
[PS2-XBOX]

U=

| personaje de coémic crea-
E dao por Wagner y Ezquerra

es la estrella de este shoo-
teren 17 persona, obra de Rebe-
llion (autores del mitico Alien
Vs. Predator). En su papel de po-
licia, juez y ejecutor, Dredd debe
dar cuenta de todo el lumpen de
Mega-City Oney de su mas peli-
groso rival, el juez Death. Habré
que esperar a septiembre para
ver este juego, en el que no fal-
tarén los niveles multijugador.
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The Legend OF

ZELUA

e Wind Walser
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Yow! You realiy DO have

[.‘7' iy
200
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El primer Legend Of

La politica de regalaren
Estados Unidos el Mini DVD con
las versicnes GameCube de Oca-
rina Of Time y Master Quest (Ura)
al reservar la copia de The Wind
Waker no ha tardado en dar sus
primero frutos. En el momento de
de escribir estas lineas se habia
superado la cifra de 560.000 pre-
pedidos, lo que hace trizas el re-
cord establecido el pasado afio
por Grand Theft Auto Vice City. Si
quieres saber cémo conseguir
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I The Wind Waker estara en las tiendas 2 groxdamo 3 de Mauo, para
commnemorar 2l primer aniversario de vida de GameCube 2n Europa i

El sisterma de
combates de The
Legend Of Zelda
The Wind Waker
es exactamenta el
mismo que en
Ocarina Of Time.
La cdmara slem-
pre acompana la
espalda de Link,
para ofrecerto en
todo momenio
uria buena vision
de fu enemigo.

OPOC

El titulo del juego hace referencia a la
habilidad de Link para manejar los vien-
tos a su antojo, gracias a una batuta
mdgica. Con ella podrd abrir nuevas
rutas para su barca de vela.

El rostro de Link es uno de los este juego. A lo largo de la aventura

LINK, UN

ACTOR mayores prodigios obradas por podréis ver coma Link se emociona,
a el Toon Aendering, el peculiar ook pone ojos de saspecha, se enfada...
_p 0o DEL METOD 0 gréfico adoptado por Nintendo para Es un auténtico espectéculo.

B oas

Zelda para GC pulveriza el record de prepedidos en Estados Unidos

Gérnero > Action RPG Formasta > Nintendo Programador > Nintendo  Pais » Japon

tu copia de Qcarina Of Time, pasa
la pagina. Pero antes, tomate
unos segundos para deleitarte con
las primeras imagenes de The Le-
gend Of Zelda: The Wind Waker
con textos en inglés. Hasta Mayo
no podremos disfrutar de la ver-
sion espanola, pero estas panta-
llas nos acercan un poquito mas al
lanzamiento GameCube mas es-
perado de los altimos meses. En
el nimero 128 de SuperJuegos,
con motivo de la aparicion del jus-

go en Japon, ya os desvelamos
un sinfin de curiosidadades acerca
de The Wind Waker: de su revo-
lucionario disefo grafico, bautiza-
do por Nintendo como 7oon Ren-
dering, de las mas de 40 horas de
juego que ofrecerd, de la parlan-
china barca gue sirve de vehiculo

a Link... Pero hay noticias nuevas.

Noticias que hablan de un proyec-
to de volver a llevar la saga Zelda
a GameCube en un futuro no
muy lejano, con el Link adulto

mostrado en el Space World
2000, o acerca de la intencion de
Miyamoto de recurrir al Toon
Rendering para crear un juego to-
talmente diferente. No dejan de
ser simples rumores que el tiem-
po confirmara o no. De lo Unico
que podemos estar seguros es de
gue el préximo 3 de Mayo The
Legend Of Zelda: The Wind Wa-
kerllegara a las tiendas espaino-
las, con textos en castellano. No
Se me ocurre mejor conmemora-

NINTENDO

] GAMEGUBE. || =)ol | — ™ [ ={—

cién posible para el primer ano de
vida de GameCube en Europa
gue disfrutar de ella con este jue-
go, el ultimo episodio (hasta el
momento) de la saga de Action
RPG mas legendaria de la Historia
de los videojuegos. Pasan los
afios, las consolas se hacen mas
sofisticadas, los juegos incremen-
tan su realismo vy su calidad gréafi-
ca, pero en el fondo lo Gnico que
distingue a los grandes clasicos
de las «estrellas de una tempora- »



Que no os engane
su aspecio infantil.
Link es todo un

diablo a la hora de
manejar la espada

b
>~ Y

Estas pantallas de N64 no
hacen justicia a la version GC
de Ocarina. Por desgracia, al
funcionar sélo a 60Hz nos ha
sido imposible capturar imdge-
nes de la beta de Nintendo.

Ocarina Of Time para GC

iSolo las primeras 15.000
unidades de Wind Waker
lo incluiran de regalo!

El gque avisa no es traidor. Segun nos ha
confirmado Nintendo Espaiia, el Mini DVD-
ROM con las versiones GC de Ocarina Of Time y
Master Quest solo vendra incluido en los 13.000
packs de GameCube+The Wind Waker, a la
venta a partir del 3 de mayo. En cuanto al juego
por separado, sélo las primeras 15.000 unidades
incluiran este valioso extra. Cuando se agoten los
packs y los juegos, el Mini DVD-ROM se converti-
ra en un item de coleccionista, al que los afos no
haran sino muitiplicar su valor en el mercado.
Nosotros ya hemos jugado con él, y os podemos
decir que el suavizado de texturas le sienta como
un guante. Eso si, los textos estaran en ingles.

» dan es la chispa, ese «togue» im-
posible de copiar, al alcance de s6-
lo unos pocos. Miyamoto ejerce
esa magia desde hace décadas, y
con cada nuevo juego sigue de-
mostrandonos porqué es el activo
mas valioso de Nintendo. The

I De nuevo, Miyamaota, el rey Midas de
Nintendo. convierte en oro todo lo gue toca |

Wind Waker, al igual que  sino en cuanto tiempo tendras
el insuperable Qcarina Of
Time, te arropa con su atractiva
mecanica, con el encanto de sus que sucederd dentro de muchos
gréficos, y ya no te deja escapar meses. Ahora es el momento de
hasta que los créditos finales
irrumpen en tu televisor. Y enton-  de The Wind Waker. Y disfrutar.
ces no reparas en lo bien que lo Al fin y al cabo, para eso nacieron
has pasado en compania de Link, los videojuegos. =¢ NEmESIS

que esperar hasta revivir la magia.
Pero no nos amarguemos por algo

sentarse y saborear cada segundo




EXCLUSIVA
Centro MAIL _

Disponible a partir del
3 de mayo de 2003.

GAME CUBE PLATINUM

+ THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER

+BONUS DISC OCARINA
OF TIME / OCARINA OF
TIME: MASTER QUEST

+ GUIA DVD

+ GUIA DE TEXTO DE
OCARINA OF TIME

Reserva THE LEGEND OF ZELDA: 7 EX@W.USIIVA
THE WIND WAKER y llévate Centro MA
el BONUS DISC con: JEDICION LIMITADA!
OCARINA OF TIME y -
OCARINA OF TIME: MASTER

| QuEsT + Ia GUIiA DVD
de REGALO

Disponible a partir del
3 de mayo de 2003.
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Streelts of L

VOLANDO BAJO
La gran velocidad de las
persecuciones provocara
numerosos saltos.

La accion estara orm
presefite tanto en las
fases en coche, como en
las de a pie

La accion transcu-
rre integramente
en las calles de la

y Wy P i
R TR

Aligual que
en GTA Vice
City, podre

maos disparar

DISPAROS

Apuntar bien a la primera
serd vital para poder
abrirnos paso sin caer.

los mejores
NICK KANG ingredientes
Este es el expolicia que de la nueva
protagoniza la historia. propuesta de
Activision.

Deportivos
de todo tipo,
gran variedad
de armas y la
presencia de
la policia son
algunos de

ciudad de Los
Angeles.

Con la aventura
como hilo argumen-

tal, el juego se divide
en dos géneros: con-

I Al estilo de BTA Viee

City, True Crime ofrece
Accion | conduccion a
partes iguales i

a los eniemi-
gos desde
nuestro pra

duccién y misiones a pie. Estas Ultimas las protagonizan los dispa-
ros y las peleas cuerpo a cuerpo, al mas puro estilo de las peliculas
orientales de artes marciales, tan populares en su dia.

pio coche.

Un prometedor rival para GTA y Runaway

Genero

Cuando una formula fun-
ciona, es hasta cierto punto légico
gue las demds companfas «co-
pien» a otras e intenten hacerse
un hueco entre la oferta existente.
Es el caso de Aectivision, que no
se limita a programar una especie
de clénico de GTA, sino que ade-
mas incorpora detalles personales
que pretenden diferenciar y afadir
un plus de interés a su juego. En
True Crime: Street Of L.A. descu-
briremos que la férmula explotada

Conduccion/Accion  Formato > DVO-ROM

por Rockstar y sus GTA tiene to-
davia mucho que ofrecer. De esta
forma, conduccién y accion a pie
comparten protagonismo en un ti-
tulo que ofrece 20 complejas mi-

Compania > Activision Programador > Luxoflux

1000 metros cuadrados en los
que el protagonista, Nick Kang,
pondré a prueba sus habilidades al
volante para hacer frente a los sin-
dicatos del crimen, que han hecho

I Mas e 1.000 metros cuadradios de Los
Angeles conforman el escenario del juzgo i

siones con diferentes objetivos,
repletas de persecuciones, luchas
cuerpo a cuerpo y disparos. La ac-
cidn transcurre en las calles de
L.A., en un escenario de mas de

suya la ciudad. Ademas, Nick de-
bera demostrar su pericia con el
uso de la gran cantidad de armas
que hay diseminadas por el juego,
y que seran casi tan importantes

Pais > Estados Unidos

como los coches para llevar a
buen fin las diferentes misiones.
El punto original del juego lo prota-
gonizan las peleas cuerpo a cuer-
po. Secuencias cinematicas y todo
un repertorio de patadas y puneta-
zos al més puro estilo de las peli-
culas de Bruce Lee, afiaden un to-
que personal a un juego que, si to-
do sigue como parece, luchara co-
do con codo con GTA: Vice City y
Runaway para convertirse en el fa-
vorito de los usuarios. ee THE scope
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El mismisi-
mo John
Tobias ha
sido el
encargado
del diseno
de la
mayoria
de los
persona-
Jes del
juego.

B5gn Firry Phoenix
= .

Tao reng:

et man s 5
o "

FT o =

Los ataques Ki sélo podran realizarse cuan-
do la barra designada para tal efecto se
encuentre al maximo. Contra la mayoria
no sirve de nada defenderse.

! Tao Feng posee Ins personajes tridimensionales
mejor modelados que hermos visto nunca B

Para realizar
los combos
mds grandes
serd indispen-
sable pasar
por el entre-
namiento
avanzado.

La respuesta de Tobias a MK: Deadly Alliance

Los fotorrealistas cuerpos de los
personajes se llenaran de heri-
das y moratones a medida que
van encajando golpes.

Fist OF "%
The Lotus

37

INTERACCION

Los elementas que
constituyen el escenario
pueden ser destruidos o
utilizados para atacar.

HUESOS ROTOS
Si nos defendemos
durante demasiado
tiempo, nos partirdn un
brazo o una pierna.

SRRy

Genero

Mientras EdBoon seen-
frascaba en el desarrollc de la
quinta entrega de Mortal Kombat,
John Tobias, su compafiero en
Midway y cocreador de |a san-
grienta saga de beat'em-up, crea-
ba, junto a exdesarrolladores de
Midway como Mark Penacho,
Studio Gigante vy lo que sera su
primer gran éxito Tao Feng: Fist
Of The Lotus. Aungue hay ciertos
detalles que recuerdan inevitable-
mente a MK, Tobias ha creado un

Beat'em-up Formato > OVO-ROM

Camipaiia > Microsoft

titulo de lucha capaz de sorpren-
der por su originalidad en ciertos
aspectos y por su motor grafico,
posiblemente el mas potente ja-
mas creado para un beat'em-up
de las caracteristicas de Tao
Feng. El modelado 3D de cada
uno de los perscnajes es impre-
sionante; todos ellos estan anima-
dos con técnicas de motion captu-
rey la calidad de sus texturas, re-
corridas en todc momento por un
conseguido efecto de Bump Map-

Programador

Studio Gigante Puai

ping, rozan la perfeccion. Su juga-
bilidad presenta un complicado
sistema de combos y elementos
como la posibilidad de romper un
brazo o una pierna a nuestro con-
trincante (a modo de Guard
Break), con lo que su fuerza se re-
ducirad en un 50% ({y su aspecto
se vera modificado). Si se modifi-
can ciertos altibajos en el control
y la jugabilidad de Tao Feng, este
titulo puede convertirse en uno
de los beat'em-up del afo. =¢poc

> Estados Unidos

El Ki, o energia méagica, puede ser utilizado con
golpes especiales o para sanar un hueso roto.
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La opcion Simulacion
nos obligara a regular
aceleracion y.frenada,
dependiendo del angulo
de inclinacion, para no
perder adhérencia.

MODO CHALLENGE
En esta modalidad
tendremos acceso a 100
pruebas diferentes.

I Las grandes novedades
de |la tercera entrega son
la inclusion de cinco
nuevos circuitos y la
nueva vista del piloto ¥

VISTA INTERIOR

La lograda vista en
primera persona es una
de las grandes
novedades de MotaGP3.

LA LLUVIA

El efecto creado con la
lluvia en primera persona
es absolutamente real.

Namco vuelve a sorprendernos con la prueba reina

Podremos elegir dos vistas de

entre cinco para la carrera, 3°y 1°
persona, la nueva del piloto y las
microcdmaras delantera y trasera.

6;‘1
.y
L

Geoero » Simulador Forr
La tercera entrega de
Moto GP llega con mejoras sus-

Lo

tanciales y mas opciones de juego

que nunca, ademas de seguir
siendo la Unica posibilidad para
disfrutar de la méaxima categoria
del Gran Premio de Motociclismo.
Esto no tranquiliza a su grupo de
programacion, Nameo, ya que en
cada entrega ha ido aumentando
su calidad audiovisual ademas de
ofrecer una mezcla perfecta entre

el arcade y simulacién. La principal

ovo-ROM

Compaita > Sony C.E.

novedad de MotoGP3 es la nueva
vista de piloto, que nos ofrece la
posibilidad de correr observando
la instrumentacion especifica de
cada méaquina, cuentavueltas y ve-
locimetro. También podremos ver
las caracteristicas de la estructura
como carenado, horquillas, semi-
manillares o la transparente clpu-
la con sus brillos y destellos polari-
zados gue se suman al conjunto
para causar el mayor realismo po-
sible. La nueva incorporacion del

Programados

> Namco Pai Japéan

autofrenado en el nivel Facil consi-
gue mostrarnos la dosificaciéon de
la aceleracién y la frenada en las
curvas, preparandonos para con-
seguir buenos resultados al subir
de dificultad. Como contrapunto,
la novedosa opcién de hacer inde-
pendientes el frenc trasero del de-
lantero, complicando el maneje y
asi acercarnos mas a la simula-
cién. También podremos manejar
el peso del piloto para contrarres-
tar las fuerzas de aceleracion y

frenado de la moto, que tienden a
levantar la rueda delantera o trase-
ra respectivamente. Dentro de los
6 modos de juego de Moto GP3
encontramos el ya conocido modo
Challenge, pruebas de habilidad
contra el crono en los que han in-
crementado los desafios hasta lle-
gar a 100, ademéds de contener 20
circuitos personalizados. Nuevas
posibilidades en Multiplayer, dos
jugadores podran batirse en duelo
0 competir contra los demas pilo-




LEAD PROGRAMMER:

¢/ Qué caracteristicas crees que son clave en
la jugahilidad de MotoGP3?

En primer lugar, el hecho de que puedan jugar
4 personas simultaneamente. También es exci-
tante correr para alcanzar la primera posicion
teniendo en cuenta la anchura del circuito.
Otro aspecto importante reside en que hemos
incluido 15 circuitos reales y que se han incre-
mentado el nimero de retos a 100.

¢En qué difiere esta version del juego de las
dos primeras entregas?

La diferencia méas significativa es la inclusion
de un nivel de dificultad Facil. Se ha hecho
pensando en que un mayor nimero de gente
disfrute del juego, pues permite al jugador
recorrer el circuito sin apenas esfuerzo.
¢Como ha sido la experiencia de trabajar con
Dorna Sports?

Dorna ha resultado de gran ayuda. Ha suminis-
trado un montdn de informacion que fue esen-
cial para llevar a cabo el juego. No hubiéra-

MotoGP3
cuenta con la
iicencia oficial
Dorna Sports
gue nos ofrece
todas las mar-
cas del campe-
onato tanto en

la publicidad . P .
coﬁw bl mos podido dar forma a un titulo tan realista
motos y sus sin la asistencia de Dorna.

pilotos.

DIRECTOR DE SONIDO:

;Cual fue el aspecto mas complejo
ei la produccion de efectos de
sonido?

La tarea mas dificil consistio
en reproducir las caracte-
risticas de los motores

de sonido. Utilizamos
los sonidas
grabados de
maquinas
reales, que
después

del motociclismo

tos simultdneamente y cuatro ju-
gadores que lo harén en solitario.
La cifra total de circuitos reales,
con respecto a la segunda entre-
ga, se incrementa en 5 al anadir
Valencia, Brno, Phillip Island,
Estoril y Sepang, a los ya conoci-
dos Suzuka, Donington, Catalu-
na, Sachsering, Paul Ricard, Mo-
tegi, Assen, Jerez, Mugello y Le
Mans. Todos ellos estan creados
con detalle y podremos observar-
los en las espectaculares repeti-

cicnes, gue esta
vez nos ofrecen dos
variantes, con la vista
de carrera o con las cama-
ras de TV. El apartado de efectos
scnoros ha incrementado el realis-
mo del conjunto con la grabacién
de los motores reales de cada ma-
quina. Solo falta probar la versién
final de esta gran saga que como
siempre nos ofrece, de primera
mano, las sensaciones vividas en
los circuitos de MotoGP. 6 Jasén

pasaron por el proceso de edicién, dependiendo
del modelo del motor. Sintetizamos los sonidos
para combinarlos juntos y asi conseguir el rugi-
do caracteristico de cada maquina.

¢ Se escucha al piblico en el juego?

Si, hemos utilizado algunos sonidos como
bocinas y petardos en el juego. Creemos que
no solo los motores dan realismo, si no que
tambien era necesario incluir sonido ambiente.
Es uno de los elementos importantes del juego
y hemaos intentado recrearlos de la manera
maés fiel posible.

DIRECTOR GRAFICO:
;Cual es la mejora grafica mas evidente res-
pecto a MotoGP2?
Sin duda, la nueva perspectiva desde el casco.
El alto nivel de calidad de las motos y sus pilo-
tos que han sido representados al detalle. Y
también hemos recreado de una forma bastan-
te fidedigna un efectivo sistema de repeticion,
y desarrollado un sofisticado disefio para la
interfaz.
Los movimientos del piloto y de su
magquina parecen muy reales, ;han

utilizado tecnologia de captura de
movimientos para tal efecto?

No la hemos utilizado. Esta sen-
) sacion de realidad se
2y debe al conaci-
7.~ miento técnico
L= vyenlosfru-
"W+ tosdela

labor del
equipo de
programa-
cion.

Entrevista con los Programadores

Tendremos
la opcion de ele-

gir que salgan marca-
dos, con su foto y apelil-
do, tados los pilotos a los
que vayamaos acercéndo-
nos en carrera.

i e
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X-Men 2:

La Venganza de Lobezno

Aunque Lobezno tiene la
capacidad de regenerar su
energia, sélo podrd hacerlo
si guarda sus garras, ya que
no pueden utilizarse los dos
poderes mutantes simults-
neamente,

y

Los prime-
ros niveles
tendrén

lugar en el

como cone-
jo de’indias.

En
algunos
momentos,
podremos ata-
car con espectacula-
res strikes, compara-
bles a los desarmes de

Dead To Ritghts.

Ademas de utilizar sus garras y sus pode-
~ g _ res curativos, Lobezno s capaz de avan-
P I zar sigilosamente (pulsando R1} vy, a tra-

¥ 4 vés de dicha accion,
A | detectar la presencia
Y | de enemigos, ver
v | huellas de pisadas
] - B | recientes vy realizar
% 2 - | Strikes sigilosos
e | especiales.

Genero > Aventura/Beat’'em-up  Formatao > OVO-ROM  Compania » Activision  Programesdor GenePool Pais > Estados Lnidos

Coincidiendo coneless  con un antidoto para el potente vi-  tre las que se encuentran su capa-
ireno de la segunda entrega cine- rus que le han inyectado en me- cidad para regenerar la energfa,
matogréfica basada en La Patrufla  nos de 48 horas. El desarrollo del sus garras, los ataques Strike, que
X Activision abarca nuevos géne-  titulo creado por GenePool mez- desencadenaran espectaculares
ros con una de sus licencias mas cla aventura, accion y elementos animaciones involucrando a varios

importantes (y mas desaprovecha-
das). Lobezno se embarcaré en
una aventura que le llevara even-
tualmente al pasado, incluso hasta  Stealth, mostrando su mejor cara enemigos a la vez y hasta un pe-
1960, donde su sed de venganza a la hora de controlar los ataques culiar sistema de sigilo, a través

I Entre los poderes de [ oboszno encontranuos su
capacidad regenerativa y sus martales garras |

contra los cientificos que manipu- v combos de Lobezno. Al igual del que podremos detectar la po-
A medils e sverenmvsewal juegs, sumeniarsmos laron S.U cugrpo quedard saciada, q.ue en el CP.T!’!IC, Lobeznp posee sicién, e incluso las huellas de los
nuestra experiencia y conseguiremos nuevos combos.  PEro solo si es capaz de hacerse ciertas habilidades especiales, en-  oponentes. =epoc




Los enemigos finales son un auténtico
espectaculo. Habra un total de 11 final
bosses y nos enfrentaremos a ellos en 13
ocasiones. Aqui tenéis a Echidna, uno de
los ultimos jefes finales.

I La version PAL de Rygar aparecera el praximo
14 de mayo con los textos en castellano i

AYGAR:

THE LEGENDARY AGVENIE

El mito de Tecmo estd& cada vez mas cerca...

Género > Aventura/Accion Formato

El mes pasado tuvis-
teis cumplida informacién de unc
de los grandes de la temporada.
Ya sélo queda poco mas de un
mes para que podais disfrutar con
Rygar. La version PAL mostrara
textos en castellano y una jugabili-
dad optimizada, gracias al ligero
aumento de dificultad y |z inclu-
sién de un mayor nimerc de ene-
migos, aungue todo parece indicar
que no incluird opcion de 60 Hz.
Rygar The Legendary Adventu-

DVO-ROM

re es un claro homenaje de Tec-
mo a una de sus recreativas mas
queridas, pero bajo el prisma tec-
nolégico de los 128 bits de PS2.
El resultado es una aventura de
accion, con fuertes dosis de plata-
formas y beat‘em-up con un apar-
tado gréfico sobresaliente. Los es-
cenarios, hay un total de 8 empla-
zamientos, son tremendamente
bellos y de gigantescas proporcio-
nes vy los final bosses os dejaran
boqguiabiertos. La jugabilidad es

Compania > Wanadoo  Programador > Tecma

Pais > Japan

Aqui tenemos en accidn al final boss
Typhon, una de las criaturas mds
grotescas y desagradables del juego.

tan pura como sus origenes vy dis-
frutaréis como nunca gracias al
perfecto control sobre el guerrero
legendario y manejando el arma-
escudo arrojadizo de Rygar, el po-
pular Diskarmor, destruyendo ene-
migos, elementos del escenario y
realizando combos infinitos. La le-
yenda estd a punto de convertirse

en una realidad... e¢ THEELF
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Phantasy Star Online:

Para poder jugar a PSO a traves
de Internet necesitards, ademas
del juego v la licencia, uno de
estos dos adaptadores de red,
gue Nintendo puso & la venta a
un precio aproximado de 50
Eurcs el mismo dia que el juego.
Uno es para linea normal y otro
para banda ancha.

Episode 1 & I

A

: b
v

Los nuevos niveles
incluidos serén de lo
mds variado, desde un
templo en medio del
mar a un simulador de
realidad virtual,

MODEM ADAPTER
ADAPTATEUR MODEM

o= |

BROADBAND ADARTER
ADAFTATEUR HAUT DEBIT

les que podremaos
comienzo del jueg
han incluido tres nu
sub-tipc

nume

difere

total de 12.

Genero » RPE Dnline  Formato > Mini ODVD-ROM  Compania » Infogrames  Programador »5

Sorprendiendo s pro-
pios y extranos, Nintendo Espa-
fia decidid poner en marcha su

sistema de juego On-line en nues-

resultados obtenidos mediante es-
te «tradicional» sistema son tan

buenos gue no echaras de menos
una conexién mas rapida. El Unico

mundo de las consolas: Phantasy
Star Online. En esta ocasion Se-
ga ha unido los dos capitulos de
este gran Action RPGy ademés

tro pais el pasado dia 7 de marzo,
adelantandose incluso a Micro-
soft, cuyo Xbox Live no entré en
funcionamiento hasta una semana
después. El dia 7 aparecié tam-
bién el primer juego en aprove-
char esta funcién, y sin duda el
gue ha sido el gran abanderado
del juego a través de la red en el

GAMECUBE

ha afiadido una aventura totalmen-
te nueva. Pero las sorpresas no
acaban aqufl. Al contrario que Mi-
crosoft, que sélo admite el juego
On-line a través de banda ancha,
Nintendo ha puesto a la venta,
ademas, un médem para lineas
analdgicas, las que cualquiera tie-
ne en casa. Por si fuera poco, los

aspecto negativo es el coste de la
licencia para poder jugar, que sube
a 9 Euros al mes. Y si no te con-
vence lo de competir con desco-
nocidos, siempre puedes recurrir
a la socorrida pantalia dividida en
cuatro, otra de las novedades de
esta gran conversion. El mes pro-
ximo os ofrecerermos una comple-

ta review, una vez que hayamos
experimentado las bondades de
las aventuras en el planeta Rago/
en toda su extensién. e panizpo

NINTENDO
i GAMECLEBE.
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Sega actualiza uno de sus mejores RPG de OC

En el aire

Para desplazarnos entre dife-
rentes puntos del universo
de Skies Of Arcadia

Legends utilizaremos las mas

variadas naves voladoras.

Durante estos trayectos podre-

mos ser atacados por ene-
~  Mmigos y deberemos salir a
Q\ la cubierta para acabar
W, con ellos rapidamente.

4

A lo largo del juego ire-
mos ganando sucesivos
poderes que podremos
utilizar en los combates.
Hay dos tipos: magias y

super-movimientos,

Bonero > RPE Formato s

Mini OVO-ROM

Cormpeani Infogrames

Programadon

Sega al Japon

Desde luego, este mes
los fanaticos de los juegos de rol
gue posean la maquina de Nin-
tendo estén de enhorabuena.
Summoner 2, Lost Kingdoms |1,
Phantasy Star Online y este titulo
que nos ocupa, vienen a engrosar
una lista bastante escudlida hasta
el momento. Los que disfrutaron
en su momento con la gran con-
sola de Sega, Dreamcast, recor-
darén Skies Of Arcadia, un RPG
de corte clasico que, junto con

Grandia Il (ambos aparecieron casi
a la vez en el mercado), se convir-
tié en el gran estandarte de este
imprescindible género. La historia
giraba en torno a unos honrados
piratas aéreos gue robaban a los
més ricos para repartirlo entre su

pueblo, que sufria la opresion de
un malvado imperic. Casi tres
afos después de gue saliese a la
luz aquel titulo, Sega presenta
una especie de «version del direc-
tor», con tedos los afadidos que
no pudieron ser incluidos por falta
de tiempo en el juego original. Ba-
tallas redisefadas (que son de dos
tipos: las de los personajes prota-
gonistas y las que se libran entre
distintas naves aéreas), nuevos
personajes, zonas y armas, puzz-

NINTENDO

GAMECUBE. | E7.4" | =i N ={=]

les mas complejos e incluso tra-
mas alternativas que destapan al-
gunos de los misterios que queda-
ron por resolver. Desgraciadamen-
te el apartado gréfico apenas ha
sufrido muchas modificaciones, lo
que en un principio echara hacia
atrds a més de uno, a pesar de tra-
tarse de uno de los juegos maés
bellos en su momento. El mes
proximo estara en las tiendas es-
pafolas, completamente traducido
al castellano. e¢ pamsro,
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Cada uno de los miem-
bros de nuestro grupo se
comportara segun el
patron que hayamos deci-
dido previamente.

Genern » Action RPE Formato

Tras su paso por
PS2, bajo el nombre de Summo-
ner 2 (secuela de unc de los pri-

meros Action RPG para |la consola
de Sony), el juego de rol de THQ
aterriza en GameCube con bas-

tantes novedades con respecto a

Los enemi-
gos que sal-
drdn a
nuestro
paso son
todo un
derroche de
imagina-
cién y un
gjercicio de
estilo.

Summoner: a Goddess Heborn

Mini OVO-ROM > THO

Compani

aguella version. Para los que no
conozcan el juego, se trata de una
aventura en tercera persona, al es-
tilo Zelda, pero con la diferencia
de que controlamos a varios per-
sonajes simultédneamente (hasta
tres), pudiendo alternar el control
en cualguier momento.
La historia cuenta la le-
yvenda de la reina Maia
de Halassar, una hercl-
na con la posibilidad de
transformarse en varias
criaturas mitolégicas.
Las novedades de esta

Las monstruos contaran:
con su propia inteligencia
artificial, sin gque nosotros
podamos intervenir en los
combates

Cada una de
las criaturas
corresponde a
un elemento de
la naturaleza
{aire, tierra,
madera, etc.).
Si controlamos
estos elemen-
tos tendremos
ganada una
parte importan-
te de la lucha.

(51 > Action RPG&

Forrmato

Lost Kingdoms |l

Mini DVO-ROM

Conocido come Rune en
tierras orientales, la primera entre-
ga de este peculiar juego de rol
aparecid en nuestro pais hace po-
cos meses. Los programadores
de From Software (creadores
también de la saga King's Field) se
han dado prisa en crear una se-
cuela, y el mes préximo ya estara
disponible en las tiendas espano-
las. La mecénica del juego es tan
original como chocante en un pri-
mer momento. Nuestra protago-
nista, una invocadora llamada Tara
gue fue abandonada por sus pa-
dres cuando aln era un bebé y fue

criada por una banda de ladrones.
Tara tiene la extrafia habilidad de
invocar criaturas guardianas a tra-
vés de las cartas gue manejay

con las que se defiende. Por me-

I Para defendernos contaremas corn mas de
200 naipes que utilizar en las batallas |

dio de un mapa general del reino
de Argwyll {que, como no podia
ser de otra forma, se encuentra al
borde de la destruccion}, entrare-
mos en sucesivos enclaves donde
deberemos
cumplir misio-
nes. Cantrola-

Programador > Cranky Pants  Puois > EE.UL.

1 Podras eleqgir entre orho persongjes
distintos para crear tu =guipo de fres §

Compania > THD Programador > From Software Pai

Ademds de invocar a las mds extrafias criaturas, la propia protago-
nista podra transformarse durante un tiempo en una de elias, y as/
realizar una serie de ataqgues a nuestro antojo.

version para la consola de Ninten-
do radican sobre todo en el apar-
tado gréfico. Para empezar, se ha
redisenado el modelo del persona-
je central para adaptarlo a las su-
periores capacidades de Game-
Cube. También los escenarios han
sido remozados, y ahora cuentan
con un nivel de detalle mayor,
aparte de una resolucién también
muy superior. En primavera el jue-
go llegaré a Europa, y entonces
podremos comprobar si merece
engrosar la lista de grandes RPG
para esta consola. =¢ panisro

, > Japon

remos a Tara como si de una
aventura en tercera persona se
tratase pero, al encontrarnos con
un enemige, deberemos activar
una de las cuatro cartas de la bara-

ja que aparecen al azar, con el fin
de que surjan los monstruos que
nos defenderan en combate. Sue-
na raro, pero una vez comprendido
se hace interesante. =¢ panispo




I Sega ha vuelto @ obviar en una ’
LERIEREY)
recopilacion al mejor Sonic de s et

(ESTINTI

todos los tiempos... Sonic CO 0 AL
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Sega ha
pensado sobre todo en
el publicc USA. De otra

forma no se entende-
ria el empenio por
incluir los horren-
dos comic.

Sonic 2 es probablemente el arcade de plataformas
maés vertiginoso de toda la historia,

)
Sonic CD no estd, pero al / ST
menos disfrutaremos con V6 ﬁ’ %
la intro creada por Toei. 7 , ‘ ’/
‘T@ AT
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Sonic 30 Blast Sonic & Knuckles / -y

,,"

Sonic Spinball

Sonic Ma C Ictlan

Todos los Sanic de MegaDOrive 4y mucho mas...

Genero » Plataformas Formota > Mini DVD-ROM  Campsiila > Sega  Progromador > Sonic Team Pai Japan
Comao ya hiciers en Saturn tanto. En la primera categoria ha- absoluto horror isométrico). Todos -
con Sonic Jam, Sega ha vuelto a bria que encuadrar a Dr. Robot- estos juegos, malos y buenos, se i u
reunir toda la historia de Sonic en  nik’s Mean Bean Machine (la ver- acompanan de toneladas de ex- l
Mega Collection, en este caso en  sion occidental del gran Puyo Pu- tras. Podras leer un tebeo de So- l’”
un pequefio y contundente Mini yo, un puzzle mitico} y unas cuan-  nie (y ver hasta 100 portadas dife- :

rentes). examinar una

Aqui podras encon- galerfa de ilustraciones
trar el legendario So- y disfrutar con la introy
nic The Hedgehog, sus dos secus-  tas maravillas ocultas, como Flicky el final de Sonic CD, el mejor jue-

LRI e (BLa I Los Sanic de MO en una maguing

Nintendo. Quién nos o iha a decir... |

las, ese peculiar hibrido entre jue- o Ristar. Menos justificable es la go jamas protagonizado por el eri- “ m&“m
go v adaptador llamado Sonic & incorporacion de los pésimos So- zo azul y que por injustificables L&/ ¢ L
Knuckles y otras tantas sorpresas  nic Spinball (un pinball malo, lento motivos ha sido obviado en esta - ;-:w—

mas. Algunas agradables, otras no v aburrido} y Sonic 30 Blast (un recopilacion. ¢ nemesis s &)

VN GAMECUBE



Al igual que en Super
Metroid, Samus tendrsd la
posibilidad de convertirse en
esfera para atravesar los mas
estrechos recovecos. En
Prime, ademds de poner
minas podremos hacernos
con los power-up: Boost Ball
y Spider Ball.

Nintendo o hs vueltoa
hacer. Mario Sunshine, el proximo
Zelda . no podemos explicar cé-
mao consiguen evolucionar todos
sus apartados y modificar su desa-
rrollo casi completamente a la
vez que mantienen esa esencia,
esa magia que es capaz de engan-
charte desde la primera partida y
que todos los titulos de Nintendo
(desde la época de NES hasta la
fecha) poseen. En esta ocasion
han sido los desarrolladores de

_potente rmotor grafico creado en GC.

El eriginal 4 arrollador desarrolio
clasico e Metroid se une al mas

El visor de Samus se verd afectado con
los impactos (en la pantalla), la tempera-
tura, la humedad, las cargas eléctricas...

Retro Studios los encargados de
resucitar a Samus, olvidada hace
anos en el estupendo hardware
de Super Nintendo, y de darle a
Metroid una nueva dimension y
una perspectiva en la que pocos
titulos habrian encajade tan bien
como éste. Alejandose de lo que
habitualmente entenderfamos por
«paso a las 3D», Retro Studios
no sélo ha creado un entorno vi-
sual totalmente poligonal {que po-
cos titulos de GameCube pueden
igualar en calidad), ya que ademas
ha fijado la perspectiva de juego
en los ojos de Samus, en primera
persona. Al principio, la unién en-
tre el control bidimensional de Pri-
me (el Strafe se hace pulsando Ly
el Free Aim habra que realizarlo
pulsando R) y su perspectiva sub-
jetiva llegard a desorientarnos, pe-




I Retro Studios ha
rescatado la
eserncia de Super
Metroid y la ha
plasmado en un
ecable mundo
idimensional I

omo en Super Metroid,
hasta que no nos haga-
mos con ciertas armas no
tendremos posibilidad de
eliminar a determinades
enemigos y de ah
tas especn‘lca
MORPH BALL
Al transformarnos en
esfera, con la que
podremos hacer Boosty
poner minas, la cdmara
pasard a tercera persona.

’JlVF'{' J-—‘r

Ios mls;les (,I Wave Beam,
el fce Beam, el Plasma
Beam e incluso dos dife-

rentes sistempas tEv)

apartg t’iéT'a Al
yiser *%f
#i £ MAFA

Y - : - ; 5 El completo mapa
tridimensional mostrara
pistas y nos permitirg
rotarlo, hacer zoomy
girarlo flibremente.

En Metroid
Prime los
enfrentamientos
con enemigos
son ocasionales.
Retro ha prefe-
rido mantener el
género al que
pertenece su
titulo més cerca
de la aventura
gue del superpo-
blado y poco ori-
ginal género de
los shoot’em-up.

( PEFANILY felng _)

SCANNER

Este dispositiva nas
permitira clasificar
especies, activar
switches y buscar puntos
débiles en los enemigos.

Para apuntar a
los enemigos

ro en pocos minu-

tos comprobare-

mos que el sistema

de control no podia

ser mejor. Retro se ha inspirado
claramente en el desarrollo de Su-
per Metroid, el gigantesco mundo
en el que tiene lugar la accion esta
separado por pequefas puertas
(que necesitaran ser abiertas con

Aventura
Planeta Tallon IV

EREFICOS

(E RIS TAE]

MUSICE | B

diferentes armas) y
dividido en diferen-
tes niveles a los
que accederemos
con la ayuda de ascensores. El
adictivo desarrollo de Metroid Pri-
me nos obligara a recorrer el es-
cenario explorado de punta a pun-
ta en repetidas ocasiones, algo
que sorprendentemente no resul-

Mini DVO-ROM  Fornpeing

Nintenda oar
Dificadiad > 1 Texto/DOol

JUEEBILIOSD

ta aburrido, con el objetivo de
avanzar ligeramente hasta conse-
guir un determinado item que nos
daré acceso a una zona restringida
anteriormente {al otro lado del ma-
pa, claro). Multitud de guifios a an-
teriores entregas, gigantescos je-
fes y una longevidad considerable
completan el que esté llamado a
ser el juego del afio en GC. = poc

- Retro Studios
i » Castellano/ingles Lot

DURSCIaN
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Prime muestra unos escena-
rios giganfescos. compues-

tos por detalladisimas
texturas, repletos de efec-
tos climaticos y de ilumi-
nacion, y su frame rate no
haja en ningdn momento de
los 50/60 fps.

La impecable banda sanora
de Metroid Prime perfecta-
mente podria adornar un
fhriller cinematogrdfico
ambientado en algun lugar
del espacio... Y ser nomi-
nada para Los Oscar por su
calidad y profundidad

Gracias a la acertada pers-
pectiva 1e veras inmerso
desde el comienzo en una
gigantesca aventura al mas
puro estilo Super Metroid;
su adictivo desarrollo fe
atrapara desde el principio

Las dimensiones de la aven-

tura de Samus son casi in-
conmensurables, tanto con
respecto al tiempo como al
espacio. Los exfras. de
complicado acceso. le ana-
den mas vida aun a lacrea-
cion de Aetro Studios

bastard con
dejar pulsado

el boton L. En la
mayoria de las
ocasiones, la vic-
toria ante cual-
quier enemigo
dependerd més
de los conoci-
mientos sobre
su punto débil
que de nuestra
punteria.

EXTRAS

Si conectamos una GBA
con Metroid Fusion
completado, podremos
jugar en GG con ef primer
Metroid de NES.

M. C. [2 Blogques]

HINTEHDU I
ECUBE.

IEI_DEHI_
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I Ademas del desbordante carisma de Vexx,

un mifo muy cabreado, Acclaim nos muestra

la otra cara de los plataformas: lo irracional.

Sus garras encierran un
gran poder... Antano derrotaron al
malvado Yabu, pero su espiritu
continuo latente en el mundo de
Astara'y sus secuaces reconguis-
taron el planeta. Ahora Vexx po-
see esos guantes de guerra y de-
bera destruir a Yabu y su tenebro-
so Imperio. Venganza, un pueblo
oprimido, una gran maldicion...
Puede que sean los componentes
mas comunes de la historia de un
plataformas, pero Vexx es mas
que la evocacion de una leyenda
épica. Si algo lo diferencia de los
demds titulos del género

(Ratchet &

Clank o

Haven)

es suU concepto de representar y
afrontar una aventura revestida de
minijuegos, plataformas y accion
con grandes dosis de lucha. Entor-
nos desordenados, escenarios la-
berinticos y elementos decorativos
dispuestos al gusto de. lo irracional
son los que dan lugar a un desarro-
llo al borde de lo cadtico. El objeti-
VO es reunir, en cada uno de los 10
mundos, los 100 Corazones gue
impediradn los maléficos planes de
Yabu. Parece un planteamiento
muy normal, pero cuando la explo-
racién de las extensas localizacio-
nes s2 empieza a asemejar al ana-

Algunos
Corazones estan
ocultos enel
mar. Vexx
puede buce
arn, Pero su
cApact

dad pul
monar

es limy
tada.

Vexx posee
como unica
arma sus
garras. Son
muy pode-
rosas si
retines
suficien-
tes esfe-
ras vio-
letas.

Ademas de impedir que el
sol se oculte y evitar que
las bestias enloquezcan,
también puedes mover las
agujas del reloj para abrir un
portal secreto que conduce a
un nuevo mundo de plataformas.
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En cada portal hay una
titmba espiritual. Al gol-
pearla liberards las ani-
mas y te recargaran la
energia perdida.

\ T Y] "
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Alaska,
Fele
Martinez y
Alex
Angulo
durante la
presentacion
de Vexx en
Madrid.

CORAZONES

En cada uno de los 10
mundos de Astara debe-
ras recoger 10 Corazones
para acceder a todos los
partales del juego.

Arte y locura...

\)\n \W /{% / {

i A
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.. los principios de Vexx. Irracional
en cuanto a desarrollo y accion, y
surrealista en localizaciones y entor-
nos. Una fusion entre realidad y fic-
cién que origina situaciones cadticas.
Tal es asi que incluso nos veremos

VEXX ATRAPADO
Cuando un enemigo
eléctrico te atrape con el
rayo, mueve el stick
analdgico izquierdo muy

Lina banda sonora de leyenda con increibles
efectos envalventes revisten la aventura

lisis de un cuadro del mismisimo
Dali, la belleza de lo surreal abor-
dara la mente del jugador. Las tres
versiones peseen los mismos
aciertos y desaciertos, aungue las
ediciones de Xbox y GC contie-
nen detalles un poco mas cuida-
dos (como'los efectos de agua al
salir a la superficie v la elaboracion
del diseno de enemigos algo mas
completo). Pero ciertas ralentiza-
ciones y la excesiva complejidad

Plataformas
12 74 10

GREFICOS
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de las misones es comun. Asimis-
mo, aungue el control sobre Vexx
gs preciso, la infinidad de combi-
naciones de
botones para
ejecutar com-
bos es tan di-
ficil de asimi-
lar que com-
plicara nues-
1ro progreso.
=8 ANNA

. ®

OVO-ROM y Mini OVO-ROM ¢
100

atrapados en un lienzo o perdidos
entre las notas de un pentagrama.

-!;r-' o "

Acclaim Ent. %

Castellano/ Cast.
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rapido y te dejara libre.

MINIJUEGOS

En algunos minijuegas
Vexx jugara solo y en
otros competira contra 3
seres como él. El premio:
un preciado Corazon.

Acclaim 5St. Austin

Segun Consola

DURBCION

ATy
ELOS8L E.E
sLossL 3,2

cLcem 5,2

Salvo pequenas detalles. las
fres versiones son muy simila-
res graflicamente. aunque ar
quitectéaicamente La edicion
do ¥box es mucho mas podero
sd. Lastima que no hayan in-
cluido opcion 50760 Hz

Con el simple hecho de haber
participado actores de prestigio
como Atex Angulo y Fele Marti
nez. y la vocalista de Fangoria,
Maska, este apartado se mere-
ce un sobresaliente Lla BSO es
increiblemente bella

Las Localizaciones Son fan ex-
1ensas que a veces avanzare-
mos sin rumbo, pero a vibra-

cion del mando emulando el la-

tido del corazon nos indicara
que ung esta cerca. Controlar
bien a Uexx es algo complejo

10 mundos, 100 corazones. Pa-
ra reunirlos habra que superar
diferentes pruebas (a modo de
puzzle. a bordo de un parapen-
te..). uencer en minijueqos.
luchar contra final bosses y
descubrir el poder de Las garras

medJoR I_IEFESIDI_I

Hrqunemﬂmcameme
en Hbox es algo mas
potente, peroUexi
para GC y PS2 tam-
bien espura helleza.




50

sSuperjuegos

=

B<eSTAaTICON 2 | XB0OIX

——__

aspectos mejorados en Substance res-
pecto al Sons Of Liberty original.

NG

Substance es mejor, Xbox o PS27 e
#'lo danico gue podéis estar seguros es de
Hue todavia no ha salido un titulo capaz de
.eclipsar la obra maestra de Hideo Kojima.

Sobre todo sia Sons Of Li-
berty se le suman los jugosos ex-
tras de Substance: més de 350
misiones VR, 150 alternativas vy las
cinco nuevas aventuras protagoni-
zadas por Solid Snake. Un conjun-
to dificil de superar incluso para
Splinter Cell'y su conexién a Xbox
Live. Substance es ademas la pri-
mera oportunidad gue tienen los
usuarios de la maquina de Micro-
soft de disfrutar con Snake, Rai-
den vy el resto de personajes idea-
dos por Hideo Kojima. El proble-
ma que se le planteaba a Konami
era como convencer a los usuarios
de PS2 para desembolsar otros 60
Euros por un juege comercializado
hace mas de un afo, ya que mu-
chos esperaban un disco de misio-
nes al estilo del MGS Special Mis-
sions de PSone a precio econdmi-
co. En lugar de ello, Kojima deci-
di6 ofrecer de nuevo el Sons Of Li-
berty, todo el cargamento de prue-
bas VR e introducir dos exclusivas
para PS2: un simulador de skate
protagonizado por Solid y Raiden,
y lo mas importante, un DVD extra
rebosante de informacién acerca
de la creacidn del juego. Esta es
quiza la gran y (nica diferencia en-

ona en Xbox es
ulsar L3, algo

rdar S

ETAL GEAR SOLID 2

UBSTAN

/
V4 El debate esta servido. ¢ Que version de

tre ambas versiones, ya gue en el
plano gréfico son idénticas. La en-
trega Xbox, por las caracteristicas
de la maqguina, se beneficia de un
sonido Dolby Digital 5.1 a lo largo
de todo el juego (en PS2 sélo esta
disponible en la introy en la se-
cuencia final), aungue luego se re-
siente en el control, ya que MGS2
Sons Of Liberty se disefid pensan-
do en el pad de PlayStation 2. La
ausencia de botones L2 y R2 en ¢
controlador de Xbox complica més
de lo deseado el manejo de los
personajes. Esto, y el hecho de
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I Substance ofrece tndo o gue Kojima no pudo
incluir en el MES2 ariginal por falta de tiempo i

gue en ambas maguinas siga pre-
sente la censura gue nos impide
ver el choque del Metal Gear Arse-
nal contra Manhattan (secuelas
del 11-S) son los Gnicos lunares de
esta obra maestra, aun inalcanza-
ble para el resto de lanzamientos
de PS2 {y ahora de Xbox). La in-
corporacion de las 350 pruebas VR,
sumadas a las Snake Tales (cinco
misiones recuperadas de la fase de
desarrollo del Sons Of Liberty origi-

tos que almacena este DVD-9, ha-
cen de Substance uno de los jue-
gos mas codiciados del ano. Y gue
no sufran los usuarios de Game-
Cube, pues circulan rumores fia-
bles de que Shigeru Miyamoto
podria estar trabajando en una ver-
sién mejorada del primer Metal Ge-
ar Solid y mientras, en el horizonte,
ya empieza a asomar MGS3. Lejos
de difuminarse, la leyenda de So-
lid Snake no ha hecho mas que

e
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IR MISSIONS
gruebas divididas por
nto y objetivos.
e el primer
pUesto e introduce tu
password en Internet.

SNAKE TALES

Cinco misiones delirantes
en las que tienen cabida
desde un guardia de 30
m. de altura hasta jun
reencuentro con Meryl!

CASTING THEATER

Al igual que en PS2, al
culminar la aventura
central en Xbox podrés
ver las /ntros con los
persanajes de tu eleccidn,

nal) y el resto de incontables secre-

comenzar...

=% NEMESIS

Exclusivas en P52

Por si las 350 misiones VR, las 150 alter-
nativas, personajes secretos y las Snake
Tales no fueran suficientes para captar
la atencion de los usuarios de PS2,
Konami ha incorporado en exclusiva un
simulador de skate y lo mas importante,
un DVD con todo el Making Of del
juego: documental, archivo de musica,
modelos en 3D...

s - Tactical Espionage Action & oo
s e juegan > 4 Erxt

DvO-ROM 9
ikl - Castellano/ Inglés

Konami

ronrarnacior > KCE Japan West  _Juig

3ty Iartir Disco Duro Xbox / Memory Card P52 [80 KB]

Pesaa Lo que propagan algunds

paginas web. no existe ralenti-

zacion en Bbox. Por Lo demas.
ambas versiones son como dos
gotas de agua. Oos afios des-
pues. salo Splinter Cell ha po-
dido superar sus oraficos.

EU:I

La version Kbox ofrece sonido
5.1 en todo momento, algo/que
s6lo se podra disfrutar en PS2

en la intro y en el final del jue-

ao. loces en inglés. Uibrante
banda sonora de Harry Gregso-
Williams

EL control con el pad de Hbox

plantea algunos problemas en
Los primeros minutos de/juego
[principalmenie La vistaen 12
personal. En PlayStation 2 el

control es ideéntico al de Sons
0f Libarty

i ‘

la memmahle auenfura central

ha'stdo enriguecida con las
Snake Tales y 350 adictivas
pruebas UR que son la

ra acceder a nueuos trajes,
personajes y pruebas. Tienes
MGS para mucho. mucho tiempo

Ambas versiones son
idénticas. pero PS2
destaca por el DUD
exfra y un mejor sis-
tema de cantrol.
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EL PROLOGO

El juego comichEa =
con una intro jUgas
ble con un entorne
Sen blanco y negiges
Burante este bral
Piologo el protagoss
Nista es Mafuyu}
hermano de
S Miku, y viviremos
N8l primera perses
| como entra dil
mansion
MHiimuro en busd@
8 un novelista \i
0o se pierde el
Siinterior.

1

S e——

PROJEG

Los fanaticos del Sur
vival Horror que tengan en su po-
sesion una Xbox ya pueden em-
pezar a frotarse las manos. Si has-
ta la fecha han estado viviendc
gracias a la excelente conversion
de Silent Hill 2 para su consola,
ahora llega a nuestro pais de la
mano de Teemo, Project Zero.
Tras su paso por PlayStation 2
han sido mu-
chas las ala-

banzas que ha
recibido este
titulo. Sus cre-
adores consi-
guieron recre-
ar una atmosfera de terror psicolé-
gico inigualable, desmarcéndose
de las tendencias marcadas hasta
el momento por las sagas de Ko-
nami y Capcom. Algo que resulta
sorprendente cuando se ha opta-
do por una ambientacion comple-

i/

iene cargada

al Tecmo

= = -—

e W | =

=| original.

tamente japonesa, dejando a un
lade los tan manidos escenarios y
personajes occidentales. Pero
también destaca la originalidad del
sistema de juego. A pesar de es-
tar encuadrado dentro del género
de terror, Tecmo se ha arriesgado
cambiando el tipico arsenal de pis-
tolas y lanzamisiles por una ino-
fensiva camara fotografica. El dis-
positivo posee poderes sobrenatu-
rales que le permiten capturar las

almas en pena que vagan por la
mansion en la que transcurre toda
la aventura. Al principic puede pa-
recer que un «arma» de este tipo
le quita toda la gracia a un Survival
Horror. Pero, en cuanto nos acos-
tumbremos a su manejo, compro-
baremos en nuestras propias car-
nes gue sirve para aumentar la
tension del juego de forma increi-
ble. Y como suele ocurrir con este
género, todos los apartados técni-
cos han sido concebidos para des-
concertarnos a cada paso que da-

Entre los
extras que
incluye la
version de
Project
Zero para
Xbox, hay
un vestuario
nuevo para
la protago-
nista y fan-
tasmas iné-
ditos.
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La atmosfera asfixiante de

Project Zero nos sumerge en
una aventura terrarifica

movimientos demasiado es-
taticos que le restan gracia a
los movimientos de la prota-
gonista. Por supuesto, otro
de los puntos fuertes de
Project Zero es el apartado
sonoro, y mucho mas en es-
ta version para Xbox gracias
al sonido Dolby 5.1. Entre las no-
vedades también hay un vestuario
nuevo para Miku, nuevos espiri-
tus y un final alternativo que no
aparecia en PS2. Sin duda, una ex-
celente conversion. e r. bREAMER

El principal objetivo de
Miku al utilizar la camara
consistira en atrapar fan-
tasmas, pero cuando éstos
aparezcan con una luz azul
en el indicador no seran
presencias malignas y le
servirdn para conseguir
extras o pistas del juego.

Las escenas

. . en blanco y
No todas las mos. Graficamente, la versién de negro del
apariciones s juego resal-
JuGErE TS Xbox suy.:)era al original para el
pasadas a PlayStation 2, aunque no supon- ambiente
Miku, Hay ga un mayor grado de detalle en el tétrico y
otras, en los o i axfisiante
fuegos fatuos, ~ disefo de personajes y escena- de Project
que pueden rios. Sobre todo en los primeros, Zero.

aportar alguna ., X
que otra pista ~ Ju€ contintian siendo bastante

a la chica. simples. Un buen detalle hubiera
sido mejorar la animacion, con

! La version para Xbox cuenta con espiritus
y trajes que no aparecian en el original

Formato > OVD-ROM  Compania > Microsoft Programador > Tecmo  Jugadores > |
s> 4 Niveles de Dificuttad > 1 Texto/Ooblaje > Castellano/Inglés  Grabar Partida > Memory Card/Disco Duro

La ambientacion del juego
es excelente. Sin embargo.

el diseno de Los personajes
resulta bastante romo, co-
mo sucede con los escena-
rios que hubieran salido ga-
nando con una mayor pro-
fusion de defalles.

Conel 5.1, la atmosfera
sonora de Project Zero al-
canza cotas terrorificas.
Las psicofonias que emiten
Los espiritus errantes y Los
sonidos que pueblan la
mansion resultan total-
mente sobrecogedores.

A excepcion de alguna que
otra novedad. la version
para #box se rige por el
mismo pafron que la de
PlayStation 2. combinando
elementos de aventura con
la caza de fantasmas utili-
2ando una camara.

Una vez terminada (a aven-
tura existe la posibilidad de
voler a jugar, sobre todo
para capturar todos los fan-
tasmas que Se nos han que-
dado por el camino. Aunque
con una uez tendremos mas
que suficiente.
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Cuando
acumulemos
suficiente poder
en la barra de
energia podremos
efectuar un poderoso
ataque de efectos letales.

de un shooter, se desgrana a tra-
Tras visitar en tres vés de multitud de secuencias de
ocasiones la malograda Saturn  video de gran calidad. En ellas se
(la Gltima de las cuales fue pa-  nos cuenta la historia de Orta, una
ra albergar un grandioso chica que escapa de una prision
RPG), Sega se ha decidi- gracias a la intervenciéon de un dra-
do a continuar una de gén. A partir de entonces comen-
SuUs sagas mas exito- zard una trepidante aventura para

sas en la consola de derrotar al maligno Imperio y co-
Microsoft. Para ello, nocer la verdad sobre su identidad
los programadores y su misién en la vida. Como ya
de Smilebit (creado- he dicho antes, las fases se desa-
res de Gun Valkyrie para rrollan a lomos del dragén que
Xbox) han decidido volver a acompana a la protagonista. En
los origenes y ofrecernos un Rail pleno vuelo surgirdn decenas de
Shooter en estado puro. Para los enemigos a nuestro paso, ya sea
gue no sepan en qué consiste es-  delante, detrds o en cualquiera de
te género, diremos que se trata los flancos. Y es que una de las in-
de un arcade de disparos en el novaciones con respecto a otros
que el camino esté prefijado vy el shooters parecidos es que podre-

jugador tan sélo debe ocuparse de  mos mirar y apuntar en cualquier
manejar el punto de mira (aunque  direccion, 360 grados alrededor de
ésto no es del todo cierto en este  nosotros. Pero aqui no acaban las
caso). La historia, sorprendente- posibilidades de la montura. Con
mente bien llevada para tratarse By X seremos capaces, respecti-

I En cualquier momentao del juego podremos
realizar un «morphing» 4y cambiar de dragon §




GOUOON ORTA

Las hues-
tes del
malvado
Imperio
trataran de
impedir el
avance de
la joven
Orta
mediante
todo tipo
de engen-
dros meca-
nicos y bio-
Idgicos

Rodear las
grandes
naves ene-
migas
seré fun-
damental
para aca-
bar con
ellas con
facilidad.

El dragdén mas poderoso
de los tres es también el
mds lento y, ademds, care-
ce de la posibilidad de
efectuar «acelerones».

vamente, de frenar y acelerar por
un segundo de forma repentina,

con lo que podremos esquivar los
disparos enemigos més faciimen-

te y, ademas, cambiar de posicion  los juegos més bellos que han vis-

La Caja de Pandora

- Seguln vayamos avanzando en
el juego se irdn desbloqueando
opciones dentro de esta modali-

. dad que constituye una gran

- enciclopedia sobre la saga

» Panzer Dragoon. Secuencias de
' /11 video, informacién sobre la geo-
grafia y los enemigos, e
incluso fases extra a bordo
de otras criaturas. La guin-

: da la pone el Panzer

Dragoon original de
Saturn

con respecto a un enemigo, algo
muy Gtil para hallar los puntos dé-
biles de los final bosses. Por (lti-
mo, el dragén puede transformar-
se en tres especies diferentes, ca-
da una con unas caracteristicas y
un método de ataque diferentes.
Técnicamente se trata de uno de

to las consolas de Ultima genera-
cidn, con unos escenarios que
muestran la maestria de los pro-
gramadores. Tan sdlo se le puede
reprochar a PDO la simplicidad de
SuU mecaénica, pero esto es algo
premeditado que sin duda agrada-
rd a muchos. ee oamizro

-_— =D
oo - Arcade Trowrnotg - OVO-ROM L omgnroa - Infogrames mgramacior > Sega  Junedores s 1
10 Nhveles de Dificoitad > 3 sty Dol Castellano/Inglés (ol 10 lo1 = Oisca Duro

GREFICOS

Parfecto en todos los senti-
dos. fanto en el diseiio ar-

Se trata de disparar y dis
parar. La verdad es que hu-
bieramos preferido una con-
finuacion del APG PD'Saga.
pero esta es Lo que hay. Eso
si, desde Sin & Punishment
de K64 no'veiamos un Hail
Shaoter tan diverfido.

Digz fases y tres niveles de
dificultad. Hos levara algo
mas de dos horas comple-
tarlo, si no nos damas por
UBNCIG0S 4 causa de su ele
vada dificultad. Eso'si, ti
ne extras para aburrir al”
maés fandfico.

malmente relajadas que nos
recuerdan a las de las en-
fregas anferiores de (3 sa-
4. Los efectos de sonida.
en Dolby Digital 5.1 no Lle-
gan al nivel de (osgrafi-
03, pero cumplen

tistico.como en la recrea-
cion digital de estos dise-
nos. Merece la pena jugar
tan solo por observar la be-
lleza de Los escenarios y
Las especies.
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TOE JAM & E

l Iras

18 década

La cranica de ToeJamy
su compadre Earl se remonta a
1991, cuando protagonizaron un
cartucho de MegaDrive elevado a
lo largo de los afos a la categoria
de titulo de culto. Y no fueron sus
pobres gréficos los responsables
de semejante éxito, sino su impre-
sionante musica. El chip de sonido
de la consola de Sega, tan vilipen-
diado por algunos, se comporté
como un campesn, deleitando a
los usuarios con scratching, rit-
mos contundentes

actualidad de |a mano, una viez

1 espectacular nda sonora

m

y melodias pegadizas. En 1993,
Toe Jam y su compadre retorna-
ron a MD, en un entorno visual
més cuidado {multiples planos de
scroll parallax, grandes sprites y
fantastica animacion) pero ya no
era lo mismo. Con el paso de los
anos, su rastro desa-

6 i Como en
arecio, surgieron -

P : g MegaDrive,

todo tipo de rumo- los zapatos

con muelles te
permitiran sal-
tar de una isla
a otra sin difi-

cultad.

res, COMo una posi-
ble aparicién en Nin-
tendo 64, e incluso
los asistentes a la fe-

ToelJam & Earl 1991

na E3 de 2001 pudieron ver un vi-
deo sobre un supuesto Toe Jam
& Earl 3 para Dreamcast. Al final,
ha sido la consola de Microsoft
guien se ha llevado el gato al
agua, con la mision (nada facil por

tar la estructura del primer Toe
Jam & Earl, pero trasladada a las
tres dimensiones. Nos volvere-
mos a encontrar los ascensores,
las alas de icaro, las botas con
muelles, los Santa Claus cleptd-

I Pese a que nacia cormo un proyecto para

Dreamcast, finalmente

cierto) de recuperar aquellos fans
del primer juego de MD y engan-
char a toda una nueva generacion
de jugadores. En el colmo de la
valentia, Sega vy los programado-
res del juego, Visual Concepts,
han tenido la ocurrencia de respe-

ha apareciclo en Xbox ¥

manos, los buzones para encargar
itens, y la misma estructura de is-
las flotantes. La consola mas po-
tente del mercado se encarga de
dar vida a estos elementos, cons-
truyendo un arcade de mecénica
simple, pero dotado de unos ad-

ﬁ'ﬁ' '

Panic o
Funkotron

io

n
1993

N

Tendrds
gue con-
vertir a
todos los
humanos
a golpe
de ritmo
Funky.

Dos histdricaos
de MegaDrive

La primera aparicion de Toe
Jam y el obeso Earl se remon-
ta a 1991, en MegaDrive. A
pesar de no ser nada del otro
mundo en gréficos, su musica
causo tal impacto que propicio
una secuela, dos anos después,
mas vistosa pero que no pasoé
de ser un soso plataformas 2D.



ARL 3

mirables graficos (la textura de la
hierba es increfble) y un sonido
digno de sus legendarios protago-
nistas. Prepérate para deleitarte
con coros de Gospel, rlmas con
«actitud» v Hip-Hop a toda pasti-
lla. Un tercer personaje, Latisha,
se suma a esta aventura, donde
no faltan los minijuegos ni la posi-
bilidad de conectarse a Xbox
Live, con la promesa de descargar

& Latisha es una de las princi-
pales novedades que aporta

nuevos niveles. Toe Jam & Earl 3
no esta a la altura de obras maes-
tras para Xbox de la talla de Splin-
ter Cell, pero ofrece un arcade de
plataformas original, dotado de
una musica impresionante, y co-
mo su predecesor de MD, genera
todos los escenarios aleatoria-
mente, con lo que tendras la se-
guridad de que ninguna partida se-
rd igual a otra. e nemesis

El disefio

del
vehiculo de Toe
Jam y Eari no ha
variado nada desde los
tiempos de MegaDrive,

-

[d
2
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esta tercera entrega.
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Al igual que en las entregas
de MegaDrive, tu objetivo
serd llegar al ascensor que te
conducird a un nueve nivel... »

¥ Toe Jam & Earl no fueron creadns por S5eqa, sino

por Mark Voorsanger iy G. Johnson. dos veteranos
de la industria del videnjuego. en 1989 1

Algunos deta-
lles gréficos de
Toe Jam &
Earl 3, como
la textura de la
hierba, son
increibles.

“" i [

XBOX LIVE

La conexion te permitira
descargarte en un futuro
muy cercano nuevas fases
y minijuegos.

LO MEJOR, LA MUSICA
Alo largo de la aventura
podrés deleitarte con temas
musicales de inspiracidn
Funky, Hip-Hop & incluso un
coro de Gospel,

EL TRi0 CALAVERA

En todo momento padras
elegir personaje entre el
trio protagonista.

o Arcade o

Sega Frograires

25 Porsora)

Las texrturas son fabulasas
[sobre todo la/de La hierha)

y el disedoidel. irio protago-
nista es impecable. No asi
el de'sus enemigos. de apa-
riencia demasiado simple
Buenos efectos de Luz

OVO-ROM oo

Lamusica fue la clave del
exifo del primer Toe Jam de
M0 como Lo es da este ter-
cer episodio. Los coros de
Gospel, las rimas de los
protagonistas, la banda so-
nora en general es und pes-
dadera maravilla.

Castellano/inglés i

La mecanica no es muy va-
11303 Y quizd peca deiesce-
Siva'simpleza, pero el con-
trol. fanto delos persona-
jes como de (3 camara de
Juego, no admite quejas de
aingun tipo

Visual Cancepts  § i 1-2
FLit - Oisco Duro

La posibilidad de descargar
nuevos niveles desde Rhos
Live'y el hecho de que Los
escenarios se generen alea-
toriamente ofrecen una vida
mas larga de o que suele
ser habifual en los arcades
de:plataformas
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Como
detalle, el
nombre
que
demos a
nuestra
partida
aparecerd
enla
matricula

del coche.

Mercedes-Benz

Nada menos gue 107 coches
b de este fabricante estan inclui-
“dos'en el juego, desde mode-
los clasicos hasta los mas
futuristas protatipos. Merece
la pena destacar como en 1as

TOK y el fa

Mercedes-Benz uner

para mostrarmos en umn_

- DR iy =
2l Catalogo ae

Pero la cosa va mucho
més alla. No os penséis que esta-
mos ante el tipico juego que vive
de una licencia y luego descuida lo
demads. Estamos ante un ttulo sé-
lido, provisto de nada menos que
107 coches, 117 circuitos y 48 mi-
siones. Unas cifras impresionan-
tes que ya nos avisan de su enti-
dad. Ademas, el juego nos permi-
te salirnos de la carretera y explo-
rar el entorno, pudiendo ver cosas

vistas interiores se han respe-
tado los salpicaderos de todos
y cada uno de los coches, del
mas antigue allmas moderno.

No se trata del ipico juedo gue
Bhrovecha una licencta, 8110 que
gsid bien provisio (hasta spbra
do) de todos los ntas exi
gibles a un titufo o nduccion.

s e

L

e Tt o
b e | B

tan curiosas como la
abduccién de unas
vacas por un OVNL..
Pero lo que merece
destacarse es el
apartado gréfico. Ex-
traordinaria represen-
tacion de los coches
y los entornos (el as-
falto parece que po-
demos tocarlo con
las manos), y unos
efectos de iluminacién absoluta-
mente perfectos. Es quiza uno de
los juegos con mejor aspecto de
los que hemos visto jamés. En el
debe, echamos en falta mas sen-
sacién de velocidad (le pasa lo
mismo que al Lotus Challenge) y
un acabado mejor. Esto es porque
el coche atraviesa elementos del
escenario (como publico o helicdp-
teros), y el sistema de menus es
extrafio y poco claro (cuesta hacer
lo que gueremos). Unos borrones
que ensucian un trabajo grafico
impecable. ¢ THE scopE

Lo > Conduccion orrnacc
117

musica | F= [ JuEeBILIDsD

1g7
GREFICOS

- Synetic oy 1-4
Mermory Card/Oisco Ouro

. OVO-ROM oo - TOK S ¥
dovlioblae » Castellano/-  Grobx Yartirie

=3,

fisombrosa la representa-
cion, exterior e interigr, de

Los coches. Los efectos de
luz son magistrales y las
texturas impresionantes
Lastima que no vayan
acompanados de un motor
grafico:mas veloz

Este aparfado pasa absolu
tamente desapercibido,
siendo Los Unicos protago-
nistas Los sonides de los
matores U de Los derrapes e
impactos de Los coches
Cumplen. pero no impactan
como Los graficos

La falta de velocidad, la di-
ficil navegacion por Los
men0s y Las curiosas pena-
Lizaciones s acorfamos
CUrVas, no empanan a un fi-
tulo que seideja jugar sin
problemas y que entretiene
sobradamente.

Consequir todos Los coches
y participar en fodas las
carreras 05 Llevard muchi-
simas horas. Tengis juego
para mucho mas de'lo que
pensais, y ademas. con-
templando fahulosos co-
ches reates
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Las prin-
cipales
diferen-
cias res-
pecto ala
version
PS2 son
gréficas.
Las textu-
ras son
bastante
mejores.,

El aspecto sonoro
también se ha mejo-
rado, ya que la ver-
sién Xbox ofrece
sonido Surround
5.1. El rugido de los
motores y los derra-
pes es mucho mas

o .
o

Mejorar uno de los juegos
de conduccién que més nos gus-
taron el afio pasado, era una tarea
dificil. Codemasters, a pesar de
partir de un original excepcional, la
version para PS2, ha querido ele-
var el nivel general del juego sin
tocar para nada su estructura. Asf

pues, todo lo que hubo en PS2
permanece en Xbox, pero con
una patente mejora gréfica vy la in-
clusion de 20 coches en cada ca-
rrera {en PS2 eran 12) y la incorpo-
racion de sonido 5.1. Respecto a
las cifras del juego, poco que obje-
tar. Nada menos que 42 turismos

! Mejores texturas, mas coches en pista y
sonido Surround 5.1 para la version Xbox I

deportivos en 38 embleméticos
circuitos. La estructura, la misma.
Es decir, acompanar a un piloto en
su carrera profesional accediendo
a nuevos coches y campeonatos.
Competiciones scbre asfalto, ex-
tremadamente realistas (dafios in-
cluidos) y que obligaran al jugador
a poner todos sus sentidos en ca-
da curva. Genial. & THE scope

Control

Estas imagenes
corresponden al
centro de control
del juego, en el que
tendremos acceso a
todo, desde a la
configuracion del
coche, hasta a las
ofertas de contratos
de las marcas.

envolvente,
EET — mm
b - Conduccidn § ovora - OVO-ROM Lo pona > Codemasters oo Codemasters Iy io o 1-4
%> 38 Lochis =42 fectoAioidoje - Castellano/Cast., W Harticia - Disco Duro
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Como suele pasar en todos
" los juegos canvertidos a

dbox. La mejora en las tex-

furas es patente. Especial-

Ademas de poders

char todoen 5.1, el sonido
de Los motores estd muy Lo-
0rado y las voces estan ex-
traordinariamente dobladas
al castellano. o faltael
Sweat Home Alabama en
Llos mens.

mente en Lo que hace refe-

rencia al asfalto de los cir-
CUitos. que gana mucho en

realismo.

Llegar el primero

LUGEBILIDSD -

Facil de adaptarse al con-

frol del juego. perono tan
facil triunfar en cuanto
allanzamos un poco. EL se-
creto. de nuevo, estd en los §
derrapes, que habra que do-
minar a la perfeccion para

DURBCION

i

Nadaimenos que 13 campe-
onatos y 38 circuitos. Una
ciframas que considerable
paraun juego que Llevard
muchio tiempo completar.
Lo mejor de todo. sin que
nas cansemos en el intento
de deshloguear todo
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EL DIRECTOR
lgual de estricto y con la
misma virilidad que el de
SuperJuegos.

ESTRELLAS

Seguin el nimero de ellas
que consigamos la pelicula
tendrd mas o menos éxito.

En algunos
momentos del
juego deberemos
enfrentarnos a un
entrenamiento
necesario para
comprender
las claves
de KFC. SELECCION DE ESCENA
Las secuencias se
presentaran ante nosotros

en forma de celuloide.

¢t KUNG FU

A pesar de gue no
cuentan con la brillantez de los de
Sony, ni con la experiencia de los
de Nintendo, los programadores
de los estudios gue la compafiia
de Bill Gates tiene repartidos por
medic mundo se estan esforzan-
do en que los tftulos de First Party
estén a la altura de lo que se es-
pera de la consola més potente
del mercado. Juegos como Halo,
Blinx 0 Mech Assault son buena
muestra de ello, aunque de vez en
cuando se les cuele alguna lindeza
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de lucha y party-game.

llas peliculas de serie B que inun-
daban los cines hace anos. Ninjas,
platillos volantes, vampiros o dino-
saurios se dan cita en los escena-
rios, que llegan a convertirse en
un personaje mas del juego. El de-
sarrollo esté dividido en escenas.
En cada una de ellas tendremos
un objetivo a cumplir: acabar con
un ndmero determinado de ene-
migos, llegar hasta el final, salvar
a la princesa... Después de elegir
a uno de los nueve protagonistas
posibles (desde un ninja al dios

I Las partidas cor cuastro jugadores
simultaneos son 1o mas divertido de este titulo
de Microsoft yy Just Add Monsters |

de la talla de Fusion Frenzy o Ka-
kuto Chojin (que, por cierto, ha
visto cancelado su lanzamiento en
Europa por mativos religiosos).
Asi pues, Kung Fu Chaos es el Ul
timo sello de estos esfuerzos, y la
verdad es que se puede decir que
se ha conseguido el objetivo plan-
teado, que no es otro que divertir
al usuario sin demasiadas compli-
caciones. Con un desarrollo simi-
lar a Loons, o incluso a Super
Smash Bros., KFC nos propone un
viaje al pasado para recordar aque-

Con el botén B podremos
levantar a un enemigo derri-
bado y lanzarle fuera del
escenario. Es la forma mds
sencilla de eliminarles.

mono, pasando por una sexy sa-
murai) entraremos en faena. Los
golpes gue puede realizar el per-
scnaje no son comparables a los
de un titulo de lucha «normal»,
pero son méas gue suficientes para
terminar con las decenas de ene-
migos gue saldrén a nuestro paso.
Ademas del modo principal del
juego, llamado Ninja Challenge,
segun vayamos completando el
porcentaje del juego iremos des-
blogueando otras modalidades
adicionales, como unas «mini se-
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CHAOS WS

Cada vez que
derribermnos a un
enemigo podre-

mos humillarle
mediante insultos.
Si lo hacemos tres
veces seguidas,
gozaremos de un
ataque especial
que lo destruird
todo a su paso.

ries» para cada uno de los perso-
najes, la opcién para editar las re-
peticiones o un campecnato.
Cuando cuatro jugadores se co-
nectan a la vez, la diversién se
multiplica gracias a las batallas
campales que se producirdn en
cualquiera de los escenarios (con
gran interactividad) que hayamos
completado previamente en el
medo principal. = panizro

En una de las escenas de la pelicu-
la de terror encontraremos una
prueba similar al cldsico Come-

cocos de toda la vida.

l‘ n-‘g

T

Minijuegos

Intercaladas entre las fases de lucha del
juego encontraras algunas curiosas y
divertidas pruebas de habilidad en forma
de escenas adicionales del filme.
Consisten en, por ejemplo, lanzar flotado-
res a los especialistas que se hunden en
las heladas aguas, salvarlos de una caida
recogiéndoles con un toldo o echarles de
un iceberg a golpes.

S~ -

-Lucha | oonnoao - OVO-ROM

Nivel 7 Peliculas Niveles e ificuitoad > 1
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Los diferentes «sets> de
cada una da Las peliculas
esfan recreados con gran
defalle. Los personaje

a excelente me-
tadia deila secuenciaide in-
troduccion, el juego fe da la
opcion de personalizar La
banda sonora. En cuanto a
los efectos. se ha contem-
plado el uso de Dolby Digi-

0raciosos. aunque pod

tener mas animaciones. £n
general se ha hechown muy
buen trabajo fal 5.1,

Microsoft

Eryied s
Uohis

El contr
queno te

sentes.

- Castellano/Cast. 0ol e

Les tan sencillo
5tard nada sa-
carle todo el jugo al titulo
de Microsoft. Incluso para
un solo jugador se hace'muy
divertido. gracias a la va-
riedad!de Los niveles pre-

poctor = _Just Add Monsters Lo e 1-4
» Disco Duro

Aparte de la modalidad para
un solo’jugadar; con multi-
fud de modos y opciones de
Jjuego, KEC propone un di-
vertida refo para hasta cua-
1ro jugadores simultaneos
fihi es donde reside su gran
longevidad.
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clopedia ten-
dremaos
informacion

o 1T [ . : ) Tras una primera
cios i Para los aficionados a los documentales entrega que paso bastante desa-
i de Jacques Cousteau, Capcom presenta un | Percibida, los programadores de
Arika (creadores de la saga Street
Fighter EX), han creado una secue-
la de este simulador de submari-
nismo, un género inédito en PS2.
La accién se desarrolla en una isla
del Caribe y en las aguas que la
rodean. Pasaremos la mitad del
tiempo sumergidos, buscando te-
soros e investigando tanto el fon-
do marino como estructuras su-

vigje a las profundidades marinas.

e mergidas (avio-
~ nes, barcos...),
bajo una vista

r\ﬁ en primera per-

sona. La otra
mitad del juego
se desarrolla en
la superficie de
la isla. Alli nos

I Everbiue 2 nos pone comunicaremos cen sus habitan-

Cuande con-
sigamos la
cémara sub-
marina,

podremos en la piel de un tes, aceptaremos misiones y me-
ra;:::f;r;‘t;m— cazador de tesoros joraremos nuestro equipo. Un jue-
rgodas las sumergidos i go ideal para relajarse. =¢ pamizro

especies
marinas y
almacenar-
las en un
album para
su consulta.

La Isla

La isla de Valentir
(traducida como
Valencia) consta de
varias pantallas rea-
lizadas con bellos
graficos prerrenderi-
zados. Segun avan-
cemos se abriran
nuevas zonas y
dependencias.

= =]
Genoro » Aventura  toienio - CO-ROM Lo Electronic Arts Procrormacior > Capocom Jugadone: 1
Niveles > 1 Isla Niveles de Dificuitedd > 1 Texto/iobk Inglés/inglés el ot Memory Card (1043 KB]
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tl fondo marino resultd Durante Las inmersiones, Se trata de un juego dife- [epende en gran medida de
muy afractivo en un princi- sglo escucharemos el soni- rente. en el que La accion fu interés por explorar a
pio, pero mas adelante se do de nuestro sanar y La cede todo el protagonisma a fondo Las aguas que rodean

vuelve repetitivo. Las pan- spiracion del protagonis- la exploracion relajada y a alaisla, ya que el desarro-

tallas de la isla, aungque ta. Las melodias que acom- algunos taques de auentura L bastante abierio. Hay

muy estdt on Lo mas pafian a nuestras visitas a y RPG. Si eres un fanatico § mulitud de objetivos que - ELGEHL-
LLamativo de este aparfado la superficie son alegres dal mundo marino anade B lograr y objetos que colec-

del juego Pero poco variadas cinco punfos a la nota cionar



No dejes pasar esta extraordinaria oferta.
Suscribete a Super Juegos y recibiras esta fantas-

tica bolsa de deportes SLAZENGER, con Ia que
podras llevarte casi todo contigo a todas partes.

Consigue 11 nimeros y la bolsa de
deportes SLAZENGER por sélo 27,50 €

SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE SUSCRIBETE °®* SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE o SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

[ Por un afio (11 ndmeros) con el 20% de descuento al precio de 22,00 €
[ Por un afio (11 nimeros) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50 €

B Precios extranjero por via aérea: Europa: 45,00 € . Resto Paises: 51,00 €
APELLIDOS: NOMBRE:
DIRECCION:

PROVINCIA:

Forma de Pago:

o Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/O’Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal ne (indicando en el apartado "Texto™: suscripcion REVISTA SUPERJUEGOS.)

[ Domiciliacién Bancaria: Banco fod wod wud SUCUISAl . cof o DC of o f CUCREE eoof o d o od oo vesilinnslnssll

D Tarjeta de Crédito 1 /vt ot odddod ek doadd od ot od ot Titular:

Fecha caducidad .../.../../.../ Eirma titular (imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/57 de § a 14 horas, Fax: (91) 586 33 52, E-mail: suscripciones@grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.
A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de suinterés. Si usted no desea recibirla, Je rogamos que nos lo comunique. Oferta vélida hasta fin de existencias.
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e esta nueva

ula 1 esta basa
) sistema de sca

La formula wno es un
género gue siempre ha estado
presente en las portatiles de Nin-
tendo. Generalmente se ha trata-
do de versiones de titulos apareci-
dos para otras consolas y que soli-
an encargarse a alguna compania
especializada en las conversiones.
En este caso se trata de la saga
de EA convertida por Ubi Soft. El
trabajo realizado sorprende a pro-
pios y extrafios logrando un impre-
sionante resultado visual. Lo pri-

F1 2002

scaling, aungue se aumenta el nd-
mero de elementos que rodean
jos circuitos. El trabajo gréfico per-
deria gran parte de su valor, si la
jugabilidad no estuviera a una altu-
ra, al menos, razonable. Sin em-
bargo, el control de los vehiculos
es mas sencillo de lo habitual, lo
que hace que las carreras se ha-
gan bastante mas competitivas.
Los modos Temporada {con todos
los circuitos), y Campeonato (en el
que hay libertad de eleccién} cons-

! El irmpresionanite apartado grafico 25 el
]

mero que salta a |a vista es el
enorme tamafo de los coches,
muy superior a lo que estamos
acostumbrados en GBA. La cali-
dad de estos gréficos se deja no-
tar en la fiel reproduccién de las
caracteristicas y colores de las 11
escuderias {incluida Toyota) refle-

aspecto mdas destacado del jusgo §

ELIGE PILOTO

El programa cuenta con los pilotos y
escuderias de la temporada 2002. Entre
los integrantes del equipo Jaguar se
encuentra el espanol Pedro de la Rosa.

tituyen la principal oferta en las
opciones de F12002. Junto a la
misma, se incluye la posibilidad de
un segundo jugador simultaneo,

\ Se ha buscado una fiel reproduccion del ) )
trazado de cada circuito. Para ayudar al jadas en el cartucho. En cuanto al  aungue para ello sea necesario

piloto hay un detallado plano inicial junto gerenario, los programadares han  contar con la colaboracion del
al esquema de situacion, que nos acom-

panard durante las carreras. optado por el clasico sistema de Cable Link. =& cuip ace
= ==
Conduccion oo - Cartucho e Electronic Arts  tomocro i - Ubi Soft aciores > 1
c2 jer [ i>2 Castellano/- ' artich Si

GAME BOY ADVANCE l

Fl tamafio de los coches es Como es habitual en losisi- Generalmente el conirol es No incluye demasiadasiop-

muy superior a Lo habitual

en este fipo de juegos. EL
detalle en el disefo'y color
también es digno'de men-
cion, completando un bri-
LLante apartado gréfico

muladores de Formuta 1. el
sonido de'los motores
eclipsa cuatquier ofra ma-
nifestacion en este senti-
do. La mosica, con escaso
papel. nodestaca aungque
tampoco desentona.

bastante complejo por la
sensibilidad a los gifos
bruscos de volante. Sin
embargo. en esta ocasion
gs relafivamente sencillo
familiarizarse con la di-
reccion del vehiculo

ciones para poder alargar
al juego. De todas formas
completar el modo Tempo-
rada no es sencillo, espe-

clalmente en el nivel de di- §
ficultad Auanzado
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THE LEGEND OF ZELDA:

l Nintendo red

mejora Lno

mitos de Super

1/ 4 .
@ 224 (O T
|

I Més de
una decads
esples, A
Link To The
Past sigue
siendo un
Action RPG&
irresistible

A pesar de su
simpleza gra-
fica, ésta es
una de las
mejores
entregas de |
toda la m‘ g
Zelda.

Seria imposible hablar de
SNES sin hacer mencién a uno de
sus grandes clasicos. The Legend
Of Zelda: A Link To The Past na-
cié al mismo tiempo que la conso-
la de 16 bits de Nintendo, abrien-
do un nueve mundo a todos aque-
llos usuarios que desconociamos
las andanzas de Link en NES. Jun-
to a Super Mario World y Street
Fighter Il formé una trinidad indis-
pensable en la coleccion de cual-
quier usuario de SNES. Once anos
después, Nintendo adapta a Ga-
meBoy Advance este glorioso
episodio de la saga Zelda, con lige-
ras mejoras, v acompafnado de un
aperitivo de lo que sera el proximo
Zelda de GBA, desarrollado por
Cqmm El experimento se llama

A LINK TO THE PAST

Four Swords, y es una pequefa
aventura que exige la participacién
activa de hasta cuatro jugadores.
No permite el juego en salitario.
Mientras que A Link To The Past
es un fiel calco del clasico de
SNES, Four Swords adopta el Jo-
Ok del Zelda de GameCube, y afia-
de una nueva vuelta de tuerca a la
mecanica original de la saga incor-
porando puzzles que exigen el tra-
bajo en equipo de todos los juga-
dores, y otros dirigidos a uno u
otro, dependiendo de su color.
Aunque demasiado breve, Four
Swords es el complemento ideal
de A Link To The Past, y es |a |la-
ve para acceder a la gran sorpresa
de esta version GBA: una mazmo-
rra totalmente inédita. e nemesis

Once arios
- después, al fin
Se repara la

Past con
textos en
castellano.

Calcado al pisel al original
de SHES. el aspecto grafico

de A'Link Ta The Past puede
parecer algo arcaico para
Los gusios actuales. pero
mantiene su encanto. Four
Swords ofrece/mejor ani-
macion y mas colorido.

0sica del Zelda de SHES
sigue siendo una marai-
[la-Se ha ariadido efectos
de sonido nuevos. coma el
qrio de Link. pero se podia
haber eliminado el molesto
pitido cuando queda poca
energia.

- Cartucho (64MB]
5 gler juege > 10-15 Textovi

Livipss - Nintendo
Lo - Castellano/- -

En SHES no fue posible. pe-
roen GBA si podremos dis-
frutar de A Link To The Past
en castellano. Comprobaras
por ti mismo porque esta
Jueqo estd considerado co-
mo una de Los mejores Ac-
tion ARG de La historia

Si esta es tu primera expe-
riencia con A Link To The

Past, teienuidio. Te espe-
ran mas de'diez horas apa-
sionantes, Y cuando hayas

llegado gl final, aun te que-

dara four Swords para dis-
frutar con los amigos

Nintendo/Capcom
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La plaza central del pue-
blo serd el escenario
principal de las aventu-
ras de Yugi. En ella
podremos visitar varios
lugares diferentes.

Oharma Cannon

EMORIES

Yu-Gi-0Oh!

aparecio por prime-
ra vez en la publica-
¢ién japonesa Sho-

nen Jump en 1996, de la mano de
Kazuki Takahashi. Relataba la
historia de Yugi, un chico normal
que posee una religuia conocida

como Millennium
Puzzle que le permi-
te transformarse en
el Rey del Juego,
un legendario per-
sonaje. Gracias a
este alter-ego Yugi
se convierte en un
experto jugador de

cartas y, es por ello, gue tendréa
que combatir contra las fuerzas
del mal. Tras el éxito del comicy
del anime, surgieron las cartas,
gue se han convertido en el juego
de mesa de moda en Japon y, so-
bre todo, en EE.UU.. El titulo que
nos trae Konami no es otra cosa
que la edicién digital de este jue-
go. Por lo tanto, es imprescindible
que estés familiarizado con el sis-
tema de batallas (similar al de los
naipes Magic: The Gathering) para
poder sacar el maximo partido a
este titulo. Los que busquen un
juego de rol a la antigua usanza o
algo de accidn, mejor que se de-
canten por otro. =& panispo

> Konami

Castellano/-

1-2

~ Memory Card (1 Blogue]

S Los efectos de sonido cons-

titugen practicamente la
tnica fuente sonord que es-
cucharemos durante el
transcurso de nuesfra aven-
tura por el mundo mitico de
Yu:Gi-0h!

0nstruos que inuoca-
mos. EL resto no llama la
atencion, aungue un juego
de este tipo tampoco nece-
sita grandes alardes para
ser efectivo

Todo depende de fu aficion
por el juego decartas en el

que se basa. Si eres un fan
acerrimo, agradecerasila
posibilidad de poder jugar
en cualguier momenta, sin
necesidad de contar con un
ripal humano:
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v 2 {{ Ven a CONFEDERACON., juega
22LETNIOS con DIABLO Il y elimina todo tipo
Diablo Il E | de zombies. esqueletos. brujos...
Lord of "/ r en el modo SEASON LADDER

A7 [,

Destrudion - '@ﬂ S O7% ‘ A (escalera o jerarquia).

P AIN.SHIOING S

ALCALA DE HENARES, ALCOBENDAS

Moyor, 58 C/ Ramén Ferndndez Guisasola, 26
Tel.: 918 802 692 Tel.: 916 520 387
area5] €confederacion.com pegaso@confederacion.com

BARCELONA BARCELONA BENIDORM BURGOS
¢/ Diputacis, 206 €C. Glories €/ Tomds Ortufio, 80 ¢/ Avellonos, 4
Tel.: 933232 235 Avda. Diagonal, 280 Tel.: 966 806 982 Tel.: 947 271 166
odyssey @ confederacion.com | Tel 934840 064 templarios @confederacion.com aflantis @ confederacion.com
veshiba_army@canfederacion.com

CASTELLON
Av. Rey Don Jaime, 43
Tel.: 964 340 053

solaris @ confederacion.com
FUENGIROLA (Mdlaga)

Ed. Windsor Park GIRONA GRANADA RON LEGANES
Av. Jesiis Santos Rein, 19 €/ Emili Grahit, 63-67 £ C{ Luis Braille, 8 €/ Luis Mariano, 7 €/ Mesones, 7
.Te|.: 959 66 663 Tel.: 972 224729 Tel.: 958 258 820

ELCHE [Alicante)
C/ Alfenso XII, 20. Local B.
Tel.; 965 459 395

LOGRONO
phobos @ confederacion.com

MADRID-Callao

C( Precindos, 34

Tel.: 915238 011
recios @ confederacion.com

PAMPLONA
C/ ltvrrama, 28 |trosera)
Tel.: 948 198 031
hackers @ confederacion.com

memorycall@confederacion.com

MADRID-Moncloa
C/ Meléndez Valdés, 54
Tel.: 915 500 250
deimos@confederacion.com

PAMPLONA [Barariain)
Av. de Pamplona, 33
Tel.: 948 074 447
dotk_bey@confederacion.com

rocket_factery @confederacion.com

MADRID-Vallecas
Av. Mariana Pineda, 1
Tel.: 914 788 657
harkonnen@ confederacion.com

WENO SALAMANCA
€/ Vézquez Corenado, 8
Tel: 923 270 464
metropolis @ confederacion.com

nova confederacion.com

{UEVAS FRANQUICIAS

17 17‘31 3(‘:

Tel.: 943 635 293
warriors@confederacion.com

MALAGA
P2 de los Tilos, 30
Tel.: 952 362 856
raplors @confederacion.com

SAN SEBASTIAN

Avdlo. lsabe! 1, 23

Tel.: 943 445 660
shogun @confederacion.com

Tel.: 916 898 842
nigremantes @ confederacion.com

MOSTOLES
Avdo, Por!u?ui, 8
Tel:916 171 115
rebel_moan@confederacion.com

STA. CRUZ DE TENERIFE
Av. Bélgica, 1 (Ed. Chapatal]
Te?.: 922222 401{.1
nivel21 @confederacion.com

Avda. Doctor Migica, 6
Tel.: 941 287 089
vastagos & canfederacion.com

MOTRIL
€.C. RADIO VISION
C/ Nueve, 44
Tel.: 958 600 434 ext. 208
radi@confederacion.com
VALENCIA
C/ Riber

a,8
Tel.: 963940 311
falcons & confederacion.com




; -

rasupenjuegos e

4]

XB0X

e —

EL SENOR DE LOS ANILLOS:

Légolas
maestro

arco, pero
también podrd
utilizar los dos
punales que porta
en la espalda.

Elfo
serd un

con el

LAS DOS TORRES

ITas su triunfal paso por PS

52, la adaptacion de |12

pElctla (e estas pasadas

Los jinetes de Es ohvio
Mordor se- .
TR0 que los programa
de 10 insis- dores de EA Ga-
tentes enemi-  mag tirarcn por el
gos a fos gue . ; .
se tendran camino mas facil a

que enfrentar
los integran-
tes de La
Comunidad
Del Anillo.

la hora de trasladar
el éxito cinemato-
gréafico al panorama
consolero. Un arca-
de clasico y bastante simple, que
entra por los ojos gracias a la fide-
lidad de personajes y escenarios
con el filme, v que ademas esta
apoyado por toda la parafernalia
de la pelicula (voces de los acto-
res, secuencias de las dos entre-
gas y todo tipo de material adicio-

Extras

actores de la pelicu-
la, bocetos utilizados
para la creacion de
la misma y reporta-
jes sobre el proceso
de adaptacion.

navidades |lego a XDox.

nal). La versién para la consola de
Microsoft apenas cuenta con no-
vedades con respecto a la de PS2
(tan sdlo una resolucion algo ma-
yor), ni siquiera se ha hecho uso
del sonido Dolby Digital 5.1. En la
piel de Aragorn, Legolas o Gimli
nos enfrentaremos a 12 fases ex-
traldas de La Comunidad Del Ani-
lloy de Las Dos Torres en las que
lo Unico que debemos hacer es
acabar con los cientos de enemi-
gos gue salen a nuestro paso apo-
rreando los botones del mando.
Los toques de RPG se reducen a
la evolucion de los personajes. Bo-
nito pero limitado. e¢pANIZPO

I Nuestra dnica misian en el juego se limita a
gcabar con los enemigos gque aparecen §

A medida que vayamos avanzando en
el juego se iréan desbloqueando diferen-
tes extras, tales como entrevistas con
los responsables y

s » Beat'em-up
v 12 N

GREFICOS

filgo mas nifido
version para PS2. queen
cualquier ca gozaba de
una calidad grafica exce-
lente. Ho se obserua el mas

que la

roato - OVO-ROM

e it e 3 1 v imt
musIicH | FH

£l score original de (3 peli-
cula, obra:de Howard Shore
y ganador deun Dscar es la
base de la banda sonora.

s > Electronic Arts  Prograrmade EA Games
ioues > Castellano/Cast.  fo ot Bortics - Oisco Duro
JUGEBILIDSD DuURACION

fAipenas un par de horas son
necesarias para finalizar el
juego en su totalidad, aun-
que siempre queda la op-

EL confrol del persongje es
cillo, y as hata-
tan divertidas co-

mo infensas. Sin embargo.

=

lugadores > 1

) B =N |

minimo atisho de ralentiza-
cion en Las multitudinarias
batallas

dad por Los cuatro costa-
dos. Las voces se encuen-
fran en casfellano.

por Lo gue éstairezuma cali-

se echa en falta algin ele-
mento de aventura que rom-
pa el desarrollo algo repe-
titiua y simple

cion de concluir Las fases
con Los fres personajes y
lograr el rango mas alfo
con ellos
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LOS SIMS

' WVILIL) pOoCo Cespues

madre de todos |

Despu@s de arasar en
PS2, el simulador mas famoso y
vendido de Maxis llega a la ma-
quina de Microsoft con un aspec-
to casi idéntico al de la version
creada para los 128 bits de Sony.
Por si alguien no lo conoce a estas
alturas, Los Sims es un simulador
de vida real. En el juego ofrecere-
mos ciertas directrices a nuestros
personajes (no los controlaremos
directamente) para aumentar su
diversién, aliviar su vejiga e inclu-

3 aparicidn de a

|l S e Rt i3,

0s simuladores le0a a

casi idéntico.

sion de la de PS2 es, ademaés de

8i organizas una fiesta,
més vale que tengas
comida preparada...

Algunos

. . ; objetos
so alimentarse, a la vez que adqui-  su sistema de control, su motor propor-
rimos nuevos muebles y objetos gréfico, que en esta nueva version  clonardn
; g o t
decorativos o modificamos laes-  posee una mayor resolucion y per- sjrisf,
tructura de la casa en la que viven.  mite moverse por el escenario doble de
Lo unico que diferencia esta ver-  con més suavidad. ¢ poc sar':.fsg'
como
por
- - efemplo
Labrate un porvenir -
. " ' F ’ Jacuzzi
Este modo, creado especialmente para % | | {higiene
la version de consola de Los Sims, te : Y dtdacty
permitira jugar a través de un sistema
que divide el juego e .
. B " A F
en diferentes niveles =2 -
con variadas misio- e S S~
nes a cumplir. Cada ¢ F! = “1 =‘ %’ 1
escenario completa- ' S .
do m:’s dara uz nivel ¥ Wi I El simulador de Maxis es tan
ra u res. s M : y :
vgh N real como la vida misma 1
Jc-==] =R
>+ Simulador ovo-ROM ¢ Electronic Arts Proograsnac Maxis i 1-2
I 1> 3 Niveles de Dificultad > 1 Dobleje Castellano/- ar Parti Memory Card (73 KB)

MUSICR | Fr

Este esiel unico apariado
gue no ha cambiado en ab-
soluto con respecto ala
version original de PC. Aun-

La version de Rbox posee
fodos sus elementos en 30,
4l contrario gue en Los
Sims original creado para
PC. Su resolugion y su fra-
me rate son Superiores a
los utilizadas por Magis en
la version PS2,

que no tiene uoces «legi-
bles>, los extrafios soni-
dos de Los Sims son de Lo
MdS expresivo

Jugadores.

JUEAEBILIDR0D

EL control ha sido perfecia-
mente adaptado al pad de
Hbox y. ademds, se hain-
cluido el nuevo mado Labra-
te'un Porvenir y, con'él.
Los hilarantes escenarios
coma bonus para dos

DURRCION

Junto a las 20/25 horas de
media gue fe durara el modo
Labrate un Porvenir, ha-
ciendo Las veces de mado
Historia, hay gue anadir la
diversion sin fin que pro-
porciona el modo clasico

de Los §ims
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HINOBI

-~

{ °’,“ r Tras vivir sus mayores momentas de
.‘6

gloria en la década de los 80. la franquicia

Shinobi vuelve en exclusiva para P52.

Nadie mejor que Over cambio, el objetivo de Shinobi es
works (en cuyas filas se encuen- siempre el mismo: limpiar la zona
tran veteranos de Sega, con gran-  de enemigos para proseguir por el
des clasicos en su haber, incluyen-  escenario. Asi, a lo largo de 17 in-
do algunos Shinobl) para adaptar tensas fases, en los que Hotsu-
esta saga a los gustos actuales. ma (el sucesor de Joe Musashi)
Aungue esa evolucidn sélo parece  nos deslumbrard caminando por
haber afectado a la estética grafi- las paredes y enfrentandose a

1 El ninja Hotsuma sustituye a Joe Musashi. el
carismatico protagonista de anteriores Shinobi §

ca, ya gue la mecénica de este criaturas inspiradas en la mitologia
Shinobi para PS2 peca de excesi- vy folklore japonés. Este nuevo

va simpleza, al menos si se le Shinobi atesora grandes virtudes,
compara con aquellos beat’em-up  pero carece de la ambicion nece-
que, como Devil May Cry, incorpo-  saria para competir en el disputa-
ran elementos de aventura. En do mercado actual. =¢ nemesis

Shinobi
goza de
un exce-
lente
doblaje al
castellano,
gracias al
cual nin-
gun usua-
rio perderd
el hilo de su
emocionante
argumento.

FPeee0

Sega se ha inspirado
en diversas criaturas
y deidades del folklo-
re japonés para crear
los enemigos de
Shinobi.

— .

‘'erm-up Forinatc > OVO-ROM Lornsaria - Sega § \\ s Jugedores > 1
C Groty Eﬂd{BﬁBKﬂl

17 Te Elabbae Castellano/Cast.
GREFICOS

musice | F+ | JussELIDsD cuﬁacn:xn
3

S,

En contraste con la correc-

ta:animacion y estilizado
disefio del profagonista,
deferminados escenarios
son excesivamente toscos

Lo/ mismo puede aplicarse a

los enemigos: algunos son
geniales. otros cutres

Fi

«.1
o
\

Lejanos estan los fiempas
en los que Yuzo Koshiro im-
primia su genio en Los Shi-
nobi_ Pese a la simpleza del
chip de sonido de MD. la
muosica de Revenge Of Shi-
nobi es ain mejor que la de
este OUD-ROM.

Pese al infierno en que Lle-
ga a convertirse el juego en
las oltimas fases, la curva
de dificultad esta suficien-
temente ajustada como para
permitirte avanzar las pri-

Meras misiones sin excesi-
vos problemas

Si Hamco ha incorporado
coin-op clasicas en Pac-
Man World 2. . ¢ Par que
Sega no ha hecho Lo propio
con Shinabi? La galeria de
ilustraciones y personajes
exira no esfan mal. pero
saben a poca




Este mes, no te pierdas

www.megatop.

Te regalamos el

con luz de neon._- o< pasada

ra deslumbrar
a todos

Ademas, te obsequiamos con un Tico Tacos,
el juguete saltarin de moda.

Y, en la revista de abril, encontrarés un mega
reportaje sobre ‘Los Thornberrys. La peliculd’,
la gran aventura africana de la dlverhda

Conéctate a la web

N chica de ‘O.T" que nos
M representard en el
\ festival de Eurovisién.
' Y, como cada mes, lo Glfimo
X en musica, ordenadores,
\\. _consolas, television,
\ y ”m) \deportes...

tu mejor revista
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JIMMY NEUTRON

Una licencia entretenida. pero muy l

mal cuidada. El Nifa

' | Benio apenas logra el
— )/.e) aprobado.

Jimmy
usa un ba-
te de béis-
bol para
superar
pruebas o
eliminar a
sus enemi-

RiCO en estilos de
juego, pero muy pobre
er recursos graficos y
técnicos. La
adaptacion al
videojuego gos alieni-
del exitoso genas. LOS SECRETOS
largometraje el control del personaje y la inexis- Al avanzar en la aventura
del joven chaval de  tencia de una cémara automatica, activards 2 trailers y 7

. secuencias de la peli,
Nickelodeon, estrenado el pasado o manual, gue se centre de mane- Making Of del juego, etc.
verano, consigue condensar los ra mas o menos inteligente en la

mejores momentos de la pelicula accidn, entorpece la jugabiidad.

&n 6 intensos niveles en los que el Ademas, aungue el fook «foto-su-
jugador haré uso de todo tipo de rrealista» de la serie estd repre-
utensilios para liberar a sus sentado, sus graficos son tan bési-
padres de las garras de los  cos que parecen disefados para

alienigenas Yokians. Pero  extintas cosnolas. o anna EN EL ESPACIO
Las fases a bordo de una
! En nave espacial. en bicicleta... Libera a los nave evocan al clasico «ma-

tamarcianos» de antafio.

padres de Jirnimy de los alienigenas Yokians |

Goddard

En ocasiones y en ciertas pruebas
Jimmy necesitara |a ayuda de su perro
robot, capaz de transformarse en bicicle-
ta, muelle, tabla de surf, Jet-Pack...

Cuoers = Aventura/Accian  [ocooato - DVD-ROM y Mini OVO-ROM ornponiia = THO Pioorornecior = THR Jogacdon: 1
Niveles > B Veldculos boddosd > + 4 Todo/fobiye - Inglés/ Inglés  Srabar Pactada > Segon Consola

SUEEBILIOED | { o o |

s

Mantiene la estética fipica de Hi siquiera se han molestado Posee una gran viaredad de es- Su sencillez permite auanzar
la serie, en cuanto a localiza: en doblarlo al castellana. .. La tilos de juega (lucha, minijue- rapidamente en la aventura, MEIER L/ERSICN

S. enfornos u pers ; musica respefa el estilo de la gos, naves espaciales. plata- asi flay juego para rato . Dersiones identicas.
n fan'ba s grafi- serie. pero es bastante mong- formas. .. ), pero el contral so- Si e desbloguear Los se- &'\ solo se diferencian
cos [no hay fexturas. movi- tona. Los efectos de sonido pa- bre el personaje ha sido tan po- C o Jimmy Keutron. Son | | en el precio. Para ver
mientos de camara. ) que de- san desapercibidos. co cuiado que hasta el usuario b niveles en los que habrd que -~ |gs mismes errores.
jan mucho que desear. mas novel Llegara a aburrirse. - superar infinidad de misiones. mejor La de PS2.
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pudieramos disfrut
trenes en Europa. N
U Syscom inguguran el genero y

presentan

I Syscom propone un divertido y jugable arcade
de conduccitn con trenes como protagonistas |

Genero > Conduccion Formato > C0-ROM  Compania > Midas Interactive Programador > Syscom Ent.

.
este

ar con un juego de

gue algun dia

curioso titulo.

X-TREME
EXPRESS

Aungue (os amantes de los
juegos de trenes, ¢hay alguno por
ahi?, hubiéramos preferido un
Densha De Go! de Taito, la apari-
cién de X-Treme Express (Tetsu-
One Densha De Battle!) en Ja-
pon, es un ligero soplo de aire
fresco y originalidad made in Ja-
pan. En el modo principal del jue-
go, Grand Prix, tendremos que
competir contra otros cinco tre-
nes y acabar en las primeras posi-
ciones en 10 circuitos. No soélo se
trata de correr, tendremos que
gestionar las curvas teniendo en
cuenta las leyes de la fisica, cam-
biar de via y tener cuidado con las
colisiones con otros participantes.

1P| Mexico -D
StH

= |
= comn 1 00
1P| Miami -S g ¥

-

INSTRUMENT FAILURE!

En el modo Tour nos esperan 30 diverti-
dos retos a superar. Por cada reto conse-
guido obtendremos un nuevo tren.

La modalidad Tour, nos ofrece 30
divertidos retos a superar. Técni-
camente es correcto en todos los
apartados aunque los escenarios
son algo sencillos y parcos en de-
talles. En resumen, un titulo curio-
S0y muy divertido. e THEELF

Escenarios > 10 Trenes > B0 Texto/Ooblaje > Inglés/Inglés Grabar Partida > Memory Card (90 KB)

EL motor grafico es solido
y estable. no baja de los

50 fps. pero muy bésico,
esquematico y sencillote.
EL disefio de los trenes es
correcto y (a sensacion de
velocidad esta bastante
lograda.

La banda sonora, tipica de
Jueqo japones de conduc-
cion. acompafa correcta-
mente el desarrollo. aungue
no estaria de mas poder
desactivarla y disfrutar

de los excelentes efectos
de sonido.

AL principio el control os
parecera extrano, pero una
uez que le cojais el tranqui-
(Lo a fomar Las curvas,
cambiar de via y chocar con
los otros trenes. H-Treme
Express se conuertird en un
pequeno vicio.

Completar Los diez circuitos
del modo Grand Prix no re-
sultara muy dificil si elegi-
mos el fren adecuado. pero
completar el modo Tour y
consequir Los 50 trenes

“ocultos nos Llevara mucho

mas fiempo.

==
Jugadores > 1-2
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Tras dejar la

exclusiva de
Dreamcast, NFL

Tras |a desaparicién de Dre-
amcast, NBA 2k2 lleg6 a PS2, GC
y Xbox. Ahora NFL 2k3 sigue el
mismo camino, multiplicando el
numero de potenciales usuarios.
La nueva entrega cuenta con la
colaboracién de la cadena televisi-
va ESPN. Su presencia se deja no-
tar en la introduccién de los parti-
dos, en los locutores y en el estilo
con el que se muestran las re-
transmisiones. Mencién especial
merecen las continuas secuencias

2K3 incorpora el
modo Franquicia y
una espectacular
presentacion como
novedades.

I La calidad grafica queda patente con unas
repeticiones impresionantes I

lo que respecta a las opciones para planificar plantillas y tempo-

y las repeticiones en las que se

observa el detalle con el que se

han reproducido los jugadores. El
sistema de control ofrece bastan-
tes posibilidades incluyendo todo
tipo de acciones (giros, proteccio-
nes con los brazos o cargas). Por

se incluye un completo Editor,
tanto de jugadores como de
equipos, y todo tipo de competi-
ciones. Entre ellas, la méas desta-
cada es el modo franquicia, en el
que se mezclan las funciones de
entrenador con las de manager

Como en la Tele

Tras colaborar con Konami, la cadena televisi-
va ESPN se une a Sega para imprimir del esti-
lo de las retransmisiones deportivas a NFL

2k3. Mencionar los

comentarios y las nuevas
repeticiones. En éstas se

radas. Por ultimo, mencionar que
el anuncio de la no distribucién
de Madden 2003 en Europa, ha-
ce que NFL 2k3 sea una de las
pocas opciones que tienen los
aficionados al futbol americano
del viejo continente. e¢ cHipacE

T )
&

°

g i ofrecen imdgenes diferen-
= tes mediante la division

en distintas ventanas.

I g

Se incluyen los equipos actuales de NFL, asi
como algunos de los que hicieron historia.

El control de los jugadores incluye muchas
posibilidades tanto en las jugadas ofensivas
como en las defensivas.

Genero > Deportivo  Formato > OVO-ROM  Compania > Sega Sports Programador > Visual Concepts Jugadores > NFL
Niveles de Dificultad > 3 Texto/Ooblaje > Inglés/Inglés.

EREFICOS

La calidad grafica, especial-

mente en Los primeros planos.

es el aspecto predominante en
todas las versiones. De todas
formas el compacto de Game-
Cube es un poch mas flojo que
los restantes.

lTlI_DSIl:Fl I Fr

La presencia de la cadena tele-
visiva ESPN permite que sus lo-
cutores sean Los comentaristas
del juego. Sus nombres, aunque
desconocidos en Europa, son
autenticas estrellas en Estados
Unidos.

Grabar Partida > Segun Consola

JUEBBILIDsD

Aungue incluye muchos movi-
mientos alternativos. es rela-
tivamente sencillo controlar el
juego. La diferente configura-
cion de los botones juega a fa-
vor de la version de PS2.

EII_IHHCIDI"I

EL programa esta repleto de op-

ciones. incluyendo moltiples
competiciones. El nuevo modo
Franquicia es el que supane un
mayor reto tanto en el aspecto
de gestion como en el de los
restantes aspectos del juego.

MEJOR VERSIOMN

— ¥ mejor calidad gra-

fica de La version de
fbox. hace que sea
la mejor edicidn.
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WAR OF THE
MONSTERS

La influencia de las pelicu-
las del saurio gigante de Toho y
otros clasicos del género es eviden-
te, aunque Incog Inc haya evitado
desembolsar ni un Euro en derechos
recurriendo a mutantes de cosecha
propia: Togera es el equivalente de
Godzilla, Congar de King Kong...
Dinosaurios, robots, colosos de pie-
dra y un par de gorilones sembraran
el caos en las mas importantes urbes
del planeta, mientras se dedican a zu-

rrarse unos a otros en un juego que
reproduce la misma mecénica utiliza-
da por SNK, doce afos atrés, en su
legendario King Of The Monsters. La
destruccion de civiles y edificios son
simples dafos colaterales para estos
titanes, capaces de utilizar vehiculos,
cascotes e incluso aviones como ar-
mas arrojadizas. War Of The Mons-
ters no ganara un premio a la crigina-
lidad, pero al menos es vistoso y real-
mente divertido de jugar. e nemesis

-~ PG

dauno tle los diez mutantes guie

'(Jf{'!ﬂ‘f)lli] 1 War Of The'Wlonsters

Hik

entdcon sus pro
ra tumbar a sus 11

]

Los amantes de las peliculas de

Ray Harryhausen, de King Kong

e bodzilla disfrutaran a lo grance

can este juero

Lienens » Beat'em-up

GREFICOS

Incluso por-encima del fan-

tastico modelado de los
mutantes, lo mejor de War
0f The Monsters son sus

ciudades. repletas de trafi-

c0. de vida. Y las demali-
ciones. .. Simplementa es-
ectaculares

Fornmato > OVO-ROM  Coamges
Personsj 8 + 2 Secretos e ononne 13

mMUSICR |

Los mosicos de Incog Inc
han buscado reproducir el
estilo da Las peliculas de
ciencia ficcion de la década
de los 60. y lo Logran hasta
que los gritos y las explo-
siones ahogan cualquier
ofro sonido

ta/Mnhiae

El modo Historia te enfrentards a dos
y hasta tres mutantes a la vez. En
mds de una ocasidn es preferible
huir y dejar que se maten entre allos.

¢King Kong? No, Congar. Siempre es mds econémico «inspi-
rarse» que contratar los personajes originales.

e > 5ony CE. Frooiarnador » Incog Inc Jugadores - 1-2

Gracias al inteligente siste-

ma de camaras, ni los edi-
ficios mas altos limitaran
tu campo de vision. £l con-

trol es bueno. aungue se
hace algo incontrolable
cuando fe enfrenfes a dos o
mas mutantes a la vez

Castellano/Cast. Lirahar Partd Memory Card [B6 KB]

SUEERBILIDRD

DURBCION

.00

Aunque algunos escenarios,
como el del aeropuerto, no
SON Un camino de rosas, no
tendras demasiadas proble-
mas para legar al final del
juego en modo Easy Y luego
estan L0s exfras. tanto fra-
JBS.COMD minijuegos
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KING’S FIELD IV

La saga de From Software

debuta en Eurapa con su cuarta

edicion, exclusivia para PlayStation 2.

Los juegos de rol estan
monopolizados por sagas como Fi-
nal Fantasy. Sin embargo, hay
usuarios gue también buscan
otros estilos dentro de este géne-
ro y From Software ha perpetua-
do, desde los comienzos de PSo-
ne, la serie King's Field. Su mecé-
nica, mas acorde con la estética y
desarrollo de los tipicos RPG de
Dungeons & Dragons,
repletos de mazmorras
y enemigos mitolégicos
se ha mantenido a lo
largo de todos sus capi-
tulos. En esta cuarta
entrega volve-
mos a encon-
trar la misma
mecénica

con un apar-

|

RP&E 30 Fowinato

1 Niveles il
GREFICOS

Cuando este titulo vio La Lluz
en Japon yahabia sido su-
perado amplismente par

RIS

T SONE|eRe

otros en Lo que a graficos
se refiere. Ahora, edcep-
tuando algunos efecios, no
puede competir con el res-
to'del mercado

Para mejo-
rar nuestro
ataque, el
prptagonis-
a tendrd
que activar
susg poderes
! dgicos.

- MUSICE | B

King’s Field }'se encuentra
a.anos Luz de cualquier tifu-
loen o que abanda sonora
se refiere. Ho se concibe
como From Software ha si-
do capaz de utilizar melodi-
as que parecen casi mas
dignas de los 16 bits

tado grafico mejorado, aunque sin
llegar a ser una maravilla para
PlayStation 2. Eso sf, estaes la
primera vez que podemos disfru-
tar de un King's Field traducido y
doblado totalmente al castellano.
Sin duda, los gue han seguidc es-
ta saga desde el principio tendran
la oportunidad de conocer su his-
toria perfectamente. ¢ r. DREAMER

~ Metro 30

Castellano/Cast.  fa.l Poatud
JUGEBILIDSD
==

Como en cualquier King's
Field nos veremos-abliga-
dos a combalir para mejorar
las habilidades y equipa-
cidn de nuestra heroe. Asi
como explorar grandes are-
as del mapeado. Noaports
nada nuevo a la saga.

e

&
o

Los escena-
rios resulta-
rdén en su
mayorfa
bastante
parcos en
detalles.
Pero en
ocasiones
nos vere-
mos sor-
prendidos
con intere-
santes efec-
tos de
luces.

No se trata de Devil May
Cry, pero King'’s Field IV
guarda pequenas sorpre-
5as con un extenso cata-
logo de seres que se
enfrentaran al protagonis-
ta a lo largo y ancho de la
aventura. Esqueletos,
babosas, dragones, arbo-
les que cobran vida...

From Saftware oonioe g

T o 5 ¢
Memory Card [147 KB)

Como en anferiares entre-
0as, Supone un arduo ejer-
cicio de paciencia fanto pa-
ra la exploracion como para
combatif enemigos una y
otra uez hasta subir de ni-
vel. Aptosolo para los se-
quidores de la serie



I La compania Midway nos
sorprende con un plataformas
cargado de humor para los tres

grandes formatos

Dr. Muto nos presenta un
munde 3D donde su protagonista,
un cientifico loco, tiene que en-
contrar los fragmentos de su pla-
neta para reconstruirlo. Como en
todo plataformas que se precie, el
doctor tendra que evitar todo tipo
de obstdcuos y enfrentarse con
los méas pintoresces enemigos. La
idea es buena, incluso Midway ha
intentado dotarla con ingenio de
un humor gque se echaba de me-
nos en este género. Sin embargo,

Mutaciones

nos encontramos an-
te un desarrollo bas-
tante repetitivo y
donde el entorno gra-
fico no llega a sor-
prender en ningun
momento. Para colmo, la cAmara
puede jugarnos malas pasadas, al-
go que puede causar grandes pro-
blemas cuando hay que realizar
un salto ajustado. En resumen, un
plataformas mas para los amantes
del género. eo R. DREAMER

Dentro de su incompetencia, el Dr.
Muto ha conseguido llevar a cabo con
exito un experimento. Gracias a él es

capaz de asimilar el
ADN de las mas
diversas criaturas
para tomar su forma
ya sea una arana, un
mono, un ratén o
cualquier otro animal.

i

)

el perso-
nafe prin-
cipal se
explota el
humor
de sus
torpezas.

I Midway ha creado un plataformas humoristico
Ogue no consigua2 enganchar al jugadar

L - Plataformas ot
Niveles e Dificuitad > 1 N

EREFICOS

mm =, (0

musIice | FH

» OVO-ROM y Mini DVO-ROM (i

- B2 Vidas > 1 Texto/oblaj

Virgin Play Progroenadon
-~ Castellano/Cast.

EL apartado grafico no supone
ningon alarde técnico, y aun-
gue sea consistente carece dal
preciosismo que cabria esperar
de un juego a estas alturas
Ademas. [a camara resulta pro-
blematica en ncasiones.

La'banda sonora infenta amol-
darse al fono jocoso del juego.
_I:Urn[:l_iendu su cometido pero
sin Llegar a enfusiasmarnos en
ningdn momento. Esosi. por Lo
menos Las vaces se encuentran
dobladas al castellano.

inspiracion de los plataformas
clasicos. Saltar obstaculos,
combatir enemigos y recolectar
items. EL problema es que todo
se desarrolla de forma bastante
repefitiva durante el jueqo.

-Midway  ftageilores o1

i Al Pentinkn » Segun Consola

La duracion dependera en gran
medida de Lo recompensado que
se sienta el usuario por el jue-
go. Si'se fiene paciencia para
recoger; fodos Lo items todavia
Se puede CONSEQUIr Una mayor
Uida para este fitulo

MEJOR VERSIOMN

Las entregas para Ga-
meCube y Kbox tie-
nen un motor: grafico
ligeramente mas per-
fecto que en PS2.
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Kate
Walker
debe conver-
sar con los
personajes
que se va
encontrando

Automatas

La familia Voralberg se ha dedicado a
la fabricacién de todo tipo de automa-
tas. En las cuatro localizaciones del
juego se pueden ver

numerosos ejem-

plos, desde mecanis-

mos para abrir puer-

tas hasta camareros

prestos a servir una

— PLAYSTHETION =

,J‘

-t- las‘de;ghu"fom magls

i es completamente distinta en

“lo que a consolas se refiere. Pare-
ce que las compafiias se han olvi-
dado que hay usuarios de estos
formatos que estan esperando

con un distintivo g orig

juegos de este género, y mucho
més si estan bien hechos. Este es
el caso de Syberia. El impresio-
nante trabajo realizade por el dibu-
jante y guionista de cémic fran-
cés, Benoit Sokal, ha guedado
patente en cada uno de los mara-
villosos emplazamientcs en los

in embargo, ahora la tenden-

Lina maravillosa
aventura grafica gue
recupera para
ion 2 el estilo

AR
NEroD.

e tamplan S€ enicarga desde el prin-
' - f Bestra atencion,
lratararde un entrafa-
blecd Entorla ‘metanica ha opta-
do por r el sistema mas tipico del
género, buscar y examinar objetos
y hablar con el resto de persona-
jes para encontrar pistas y de pa-
so ir descubriendo el fascinante
mundo de los autématas y sus

I Una maravillosa aventura cargada de misterio

inal toque artistico I

creadores. Quiza, el Unico punto
débil recae en los didlogos, que
puede resultar repetitivos en oca-
siones, en especial cuando habla-
mos con Oscar, el autdmata que
acompanara a la protagonista a lo
largo de casi toda la aventura. Eso
si, Syberia esta traducido y dobla-

co Kate. X S
ik e que transcurre el juego. La historia  do al castellano. =¢ r. preamer
=T

Geners > Aventura Grafica  Foeioad DVO-ROM [ oronaoie > Microids  Progranoodor = Microids . hooadorss = 1

Mundos > 4 Niveles de Dificultad > 1 Textod i = Castellano/Cast. Loobar Portics > Memory Card (B0 KB)

GREFICOS musICe | =+

Aunque Las composicianes
no se prodigan mucho du-
rante la avenfura, cuando
Lo hacen surgen con fuerza
y de forma magistral. Ade-
mas. el juego cuenta con
un doblaje al castellano
bastante decenie

Escenarins de una belleza
impresionante, plasmandn
digitalmente a la perfeccio
el trabajo de Benoit Sokal
pero se ha aprovechado po
co el potencial de La conso-
la para dotarles de vida con
animaciones y efectos

SUGHRBILIDED

Rquellos que estén echando
de menos Las aventuras gra-
ficas de toda la vida van a
encontrar en Syberia, todo
lo que estaban esperando.
dialogos con pistas ocultas
y horas y horas de explora-
cidn e investigacion

DURRCION

Como sucede con cualquier
auentura. resultard muy po-
sible quedarse atascadd en
un punto. Toda dependerd
de vuestra destreza en este
0ENero. aunque una vez vi-
vida la aventura, quedara
relegada a La estanteria

;Ié_\
=

GLOBE0L
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GAME BOY ADVANCE SP

zl__?L.IEEDE ZELDA RS-

NN IS TORTHE[PAS T

GAME BOY
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GAME BOY ADVANCE S8 T

Aproveéhando el lanzamiento de Game Boy Advance g B Nlntendo Espana y

SuperJuegos te ofrecen la oportunidad de disfrutar con Legend.Of Zelda en la nue-
va consola de Nintendo. Tan solo tienes que participar en este concurso enviando
el cupon adjunto antes del dia 24 de abril con todos tus datos y senalando la res-
puesta correcta a la siguiente direccion: C/ O'Donnell 12, Madrid 28009. No te olvi-
des de indicar en el sobre «Sorteo Game Boy Advance SP».

" and © are trademarks

tendo Co.. Lid. @ 2003 Nintsndio.

enGo,

dComo se llama el protagonista de Zelda?

A) Pink B) Link €C) Fink

ords © 2002, 2003 Nin
arks of b

r Sy
are Irade

the Past Fou
and @

ce SPT: ™

NOMBRE:
DOMICILIO: ...

Jof Zelda™: A Link to
2 Boy: Ac

TeJVJo G

RESPUESTA CORRECTA:

(Marca con una «X» la que creas correcta)

The Leger

of N

e No se admitiran fotacopias del cupdn y sclo se aceptara un cupén por lector. e Los premios no podrén ser canjeados por dinero. e No se admitirén reclamaciones por pérdida de Correos.
o El nombre de los ganadores seré publicado en préximos nimeros de la revista. e La participacion en este sorteo implica la total aceptacidn de sus base.
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La peculiar personalidad de Dante
regresa a la accion, esta vez
acompanado de una misteriosa
companera de viaje, Lucia. Super
Juegos te guia paso a paso en cada
una de las dos aventuras que
incluye Devil May Cry 2.

=

DISCO

DANTE

CONTROLES
» R1: Fijar objetivo

« L1: Devil Trigger

« L2"Cambiar arma
» L3: Cambiar objetivo

» Stick Analogico lzdo.: Dire ‘

.\“‘KT‘

o R2:i0uitar punto de mira

» Select: Pantalla de Status

» Start: Pausa/Men(
s Triangulo: Espada
e X: Salto/Doble salto
» Cuadrado: Pistola

DEVIL MAY
RY 2

\

MOVIMIENTRS

o FLIP ESCAPE: Esquiva
ataques saltando en cual-
quier direccion. Mantén
pulsade Izquierda y Circulo.
» AIR HIKE: Alcanza mayor
altura en tus saltos pulsan-
do X una vez en el aire.

o KICK JUMP: Acércate a
una paredy mientras saltas
dirige a Dante en direccion
almuro y pulsa el boton X.
* WALL HIKE: Dirige a
Dante hacia una pared y al

pulsar el botén de Circulo,
éste correra por el muro
durante un periodo de
tiempo.

» HIGH TIME: Para elevar a
un enemigo por los aires de
un espadazo, pulsa R1y

| después mantén pulsado

Atras y Triangulo para que
Dante ejecute el movimien-
to.

* STINGER: Fija un abjetivo
con R1, pulsa el stick ana-

logico izquierde hacia
. delante junto al boton

Triangulo. Dante lanzara
una estocada mortal al
enemigo.

* TWOSOME TIME:
Tambien puedes disparar
en dos direcciones al
misma tiempo. Fija un obje-
tivo, despues dirige la
direccion hacia el enemigo
que se aproxima pulsando

 «RAIN

. STORM: Tras

. realizar un salto
. pulsa Cuadrado
i para disparar al

enemigo que este

debajo.

» DEVIL TRIGGER:

Cuando la barra del

Devil Trigger esté cargada

- pulsa L1 para desencade-
_ nar toda la energia demoni-
al mismo tiempo Cuadrado.

aca entus atagues.
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MISION 1:

Destroza las estatuas con fa
espada para recoger gemas
rojas, con ellas puedes mejo-
rar tus armas y comprar obje-
tos. Sigue el (nico camino
que hay. Al pasar la puerta
con el cafién contintia avan-
zando y al pasar bajo el gran
arco haz un salto doble para
recoger una gema azul
Cuando tengas 4 aumentara
tu barra de vida. Al llegar al
puente apareceran los prire-
ros enemigos. Después sigue
por ia calle, al final hay un
Qran porton que te conducira
2 unia ESTAnCia SECReTA, a fa
que podras entrar pulsando
Circule después de hauidar a
los Buitres. £n la sala segreta
acaba con 1os enemigaes y
después pulsa Circulo en el
haz de juz para salir Ahora
sigue avanzande, saita por
encima de una casa para
poder continuar. Pero nada
mas saitar dinge a Dante
hacia ia casa gue acabas de
saitar y entra pulsantdg
Circule, s una Esmancia
Secaera. Cuando termmes cen-
tina por 'a parte basa de la
caile hasta que encuentres
una gema amarilla (gue per-
mite resucitar una vez). Esta
z0r7a se blogueara v tendras
que terminar con unos cuan-
10§ seres para poder seguir
Mas adelante hay una ests-
tua para comprar abjetos y
inejorar tus armas a cambia
de gemas fojas. Poce después
Lla Secuencia te mostrara un
hiueco en un muro por ef que
puedes saltar. Antes mspec-
etona el canal junto a esta
zona para hallar una gema
azul En la siguiente seccion
acaba con los Msira y recoge
la llave con ia que puedes
abrir la puerta de rejas bajo el

hueco. Al pasar por la
siguiente puerta sigue las
gemas rojas hasta encentrar a
Lucia por primera vez

MISION 2:

En estas catacumbas destroza
Ia efigie en la pared con tu
espada para segir avanzan-
do. Sigue por e! agua, tras la
segunda cara hay una gema
roja, tras la tercera una ple-
dra de gemas rojas y un
atatd con un esqueleto, pulsa
Circulo para ir a una Esiancia
SEcRETA. La Gitama cora dea al
descubierto una nueva puerta
v olra cara. Antes de entrar
por ia primera destroza el ros-
fro, después camina por e}
suele a 1a derecha de fa puer-
1a y caeras en un foso con
una gema azui. Finaimente
entra por la puerta e interita
pasar por fa siguiente con
Circulo. Se activard un meca-
nismo. Destruye las esfaras
hasta que todas las antorchas
sean azuies. Después pasa
por la puerta y al bajer las
escaleras rompe la carade la
derecha para descubrir un
pasitlo con una gema azul ai
final. Haz lo mismo con el
resto de las caras hasta que
deiras de una de sllas
encuentres tna estera giran-
do azul. Pulsa Clreulo junto al
ataud en pie y accederds a
una Estancia SecriTa. Después
golpea ia esfera hasta que
todos sus cubos sean mera-
dos y fa ditma puerta se

| desbloqueard. Detras hay un

hez de luz verde para recar-
gar el Pevil Thgger, lo que
harz el combate rucho mas
sencille. Después recoge &l
Aerial Hearty en Devil
Trgger podras volar para
abandonar la sala por una
salida en el techa

11}
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MISION 3:

Pe nuevo en el exterior, apa-
reces en una bifurcacion,
avanza hacia la camara
Llegaras a una zona con dos
columnas gigantescas y una
puerta que conduce 3 un
puente roto y una gema azul
Date 1a vuelta v er: la bifurca-
c1on ve hacia 1a 1izquierda
hasta que &l caming quede
blogueads. Avanza hasta
enconirar a Goatling y lucha
con él. Cuando venzas se
desblogueard el camino v una
puertd con una gema ro;a
Tambign hay una EsTancia
SECRETA detrds de la doble
puerta roja. Finaimente te
enfrentaras con Oranguerra
en la estacion del tren

Nunca permanezeas cerca de
&l Mantén una beena dis-
tancia v utiliza et Dewi!
Tnigger. Si tienes probiemas
hay gemas verdes para iecu-
perat energia en fas esqui-
nas de ia sala Cuando termi-
nes con él aparecera una
ifave. Sal al exterior y pasa
por |a puerta entre la estan-
cia secreta y ia estacion

MISION 4:

Nada méas comenzar, la
segunda pueria en la parte
derecha de la pantalia condu-
e a una ESTANCIA SECRETA
Después, sigue hacia delante
hasta encontrar una manada
de Mesiras Cuando termines
con eltas rompe los tablones
que bloguean Ia puerta. Al
pasar al otro iada saita sobre
ei risce hasta Hlegar a una pla-
taforma con una gema azul
Luego sigue tu camino y al
llegar abajo dirige tus pasos a
la izquierda. Al final encontra-
fas una pledra pata obtener
gemas rojas y el cierre metali-
ce de un garaje que te condu-

rguis

cird una EsTancia Secaera Al
terminar regresa sobre tus
pasos y Hlegaras a un edificio
En su interior acaba con todo
bicho viviente v recoqe el
amuleto Quick Heart En la
Saia superior podrés recoger
una gema amearilia. Saf al
exterior, equipa el Quick Heart
y golpea la piedra junte a fa
puerta. Ahora en Devil Thgger
avanza a toda vetocidad hacia
&l porton antes de Gue se cie-
1te, seguramente tendras que
utilizar Circulo para que
Dante se lance rodando v la
puerta ne le atrape. Después,
pasa gor ia entrada para el
combate contra Jokatgulm
La mejor estrategia serd colo-
carse en una de fas esquinas,
terpunar con uno de los tenta-
culos {todo esto mientras se
salta continuamente pare evi-
1ar sus atagues! y cuando
desaparezca activar el Jevif
Ingaer para acercarse a la
cabeza del monstrio. Repetir
la operacion hasta tenminar
con fa bestia. A continuacion,
ve hacia la moto para termi-
fiaf la mision

MISION 5:

Estas debajo de un puente
Acaba con los dos perros,
intenta permanecer disparari-
do desde el aire para hacerlo
con éxito. Sal v el camino vol-
vera a bloquearse, termina
cori todos los enemigos, a la
derecha del tanel que se ha
abierto hay unos escambros y
un poco mas alla una puerta
en el edificio que lleva a una
Estanicia Secrera. Despugs, ve
por el tdnel. Una nueva bata-
ita con Oranguerra. Al termi-
nar, avanza bajo el puente,
salta en la parte elevada a la
izquierda de Dante v entra
con Circulo por fa puerte para

liegar a una EsTancia SECREIA
Al salir, salta al canal y pasa
por encima def camion. Ahora
te enfrentards confia tres tan-
ques infestados. Al terminar
con el titimo avanza hasta el
final de la rampa ascendente
para recoger una gema azui
Salta al vacio y salta detrés
de los escombras Tras fa
verja metéhica hay un amule-
to. Uffence Heart gue aumen-
tard ef poder de tus ataques
en Dewil Tngger Vuelve a la
calle principal, hay una puerta
iusto antes de fa rampa gue
conduce a una ESTancia
Secaera. De vuelta al exterior,
sigue de f1ente v serds atace-
do por un helicoptero infesta-
do. Tras ia secuencia solo hay

| una saiida posible que e fle-

vara al interior de un edificio
Antes de nada equipa el
Agiial Heart porgue pueds
hacerte faita en esta zona
Después comienza a subir y
en cuanto ef edificio este en
tamas hazlo a toda velocidad
Arriba hay una salida al teja-
do. Agui tienes que alcanzar
el helipuerto, coloca a Dante
sobre ia flecha verde y saltars
a otro edificio. Sube a la zona
SUPeror y und secuencia te
mostrara una escalenlia
Alcanzala y salta, después
salta hacia una plataforma
metalica que asoma ligera-
mente al fondo de Ia pantalla
Continua saltando hasta lle-
gar al tejado. Aqui una estela
de gemas te indicaré por
dénde tienes que saltar
Antes puedes ver un elevador
con una plataforma que con-
tiene una germa azul
Finalmente sigue el camino
de las drbitas. Salta al otro
edificio, agui encontrards una
gema amanlia, nada mas
cogerla comienza a ascen- B
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¥ der. Cuando legues al

techo se iniciard fa batalia
%, contra Infested
Chopper. Busca un iugar
BB desde donde puedas esqui-

PN var faciimente su ametralia-

S dora y sus imisites, y aprove-

cha tu Devil Trigger para
derribario

MISION 6:
Avanza por la calle y
asistiras a una de las
miejores secuencias del
juego para presentar a
Nefasturris Este jefe
final te atacard con un
rayo laser, misiles de
itz v andanadas de
murciéiagos. Ensu
segunda forma te
seguira fanzando misi-
les de luz y ondas
taser que tendrds que
esquivar saltando.
Utiliza la escopeta.

MISION 7:
Nada mas
comenzar ia
misidn selta a la
8 parte inferior infes-
tada de enemigos
1\ Termina con elios v
salta al otro extre-
mo, encima de la
plataforma
metélica ponte
enctma de (a fubs-
ria para descender deslizan-
dote. Al llegar al otro extre-
mo, &n la parte superior hay
una puerta gue no se abre
por falta de energfa, asi que
desciende. En tu camino
Veras un grupe de cuatro
contenedores entre los que
hay una gema amarilla. Salta
a! pasilio y entra por 1a puer-
ta. Hay una esfera a fa que
fienes que golpear para
poder acceder a un ifem en

\

—

la zona central de ia sala
Despues desciende y abajo
haliaras un haz de luz verde
para rellenar ef Devil Trigger.
Cuando la tengas a tope

¢ entra en fa zona central y

vuela hasta alcanzar ef amu-
ieto Flame Heart Este te per-
mitiré afiadir fusgo a tus ata-
ques y ademas recuperar vida
activando el Devil Trigger y

solocandote encima de lava

Abandona esta zona v pasa a
la siguiente seccion. Salta

i sobre el rio de fava y entra
| por fa puerta de fa plataforma

de! medio, enconirards ia
espada Vendetta Saly al
otro fade de 12 tava ve por la

| parte inferios, pulsa Circulo
| junio a ia puerta y acabaras
| en una Estancia Secreta. Al

termunar contoia por 1a puer-

| 1@ que te faftabe por exami-
. narenlssalade lalava En

esta habitacion, monta en i
ascensor y desciende. Tras un
combate intense sdbete al
tren, el viaje serd movidito.
Cuando Hegue a sy desting,
sal dei tren. Saltando sobre
la caja metalica grande pue-
des llegar a una viga en el
techo, y desde ella a una
zona donde hay una gema
azul. Después sube en el
ascenser. Una vez armba,
pulsa Circulo en la puerta de
la izquierda para entrar en
una ESTANCIA SECRETA
finaimente, ia puerta que se
haila en el medio te conduet-
1a al final de la fase

MISION 8:

i Tras una secuencia te veras

inmerso en un combate con-
tra Furiataurus, Ten en
cuenta que hay gemas verdes
para recuperar energia
Cuandoe el monstruo produzea
el efecto aspiradora, salia

-

para no ser abserhido hacia

: sus cercanias. No pares de

disparar y cuando tengas el
Devif Tngger a tope activalo

| hasta qué termines con &l

MISION 9:
Anora te enifrentaras a una

| carrera contra el crong en el

mismo nivel en el que rrans-
curria fa Mision 7, pero en

i sentido inverso. Nada més
comenzar, No plerdas tiempo y |
| entra por fa puerta que ves. |
i Tras la secuencia lanzate por
| el hueco del ascensor y abajo
| e espararan varios bichejos

inmundos, lucha con ellos
sglo st estas buscando un
«Ranking S», pero no perma-
nezcas mas alla del limite de

+ los 9 minutos. Después conti-
| nita por el tinel y ve hacia la

| derecha {a Ia izquierda hay

\ gemas rojas}, sal por fa puer-

1a. Estds en la sala donde
encontraste la espada

| Vendetta, la puerta en &l otro

axtremo te conduckd a la sala
de la tava. Sube hacia la
jzquierda y sai hacia la estan-
cia donde conseguiste el
Flame Heart Aquf asciende
por la escalera. Una vez en el
exierior, una secuencia te
mostrara tres esferas que

| debes golpear para abrir fa
| entrada en la parte superior
! del escenario. La primera esta

justo al lado de donde acabas
de salir. en fa zona inferior
Salta la baranditla y golpéala
con la espada. La siguiente se
encuentra subiende |28 esca-
leras, junto a fos 4 contenedo-
res. La tercera y uitima
subiendo la siguiente escali-
nata. Seras atacado por un

| grupo de Puias {los buitres),

asi gue intenta situarte de

| forma que fa esfera quede

entre Dante v tus enemigos

L

para que éste pueda activarla

| Tras pasar por el cierre meta-

lico una niieva secuencia te
mostrara la puerta a la que
tienes que llegar en esta oca-
sion. Se haila en el otro extre-
mo de la habitacién en el
pasilio junto a la tuberia. En
el corredor avanza hacia la
camara y finalmente saldias

| al hangar Utiliza el boton

Circulo para anular el efecto
absorbente del ventiiador

| gigante y entra en el avion
para consegulr et

Lanzamisites. Cuande salgas

| del avion, este se habra estre-

flado contra el ventilador,
saita en la parte frontal del
avin e introdueete por el
huaco gue se ha creado en fa

| pared

MISION 10:

Te encuentras en una especie
de patio. A la derecha hay un
pasillo con gemas rojas que
conduce a una gema azul.
Después salta en la columna
rota de la derecha para obte-
ner gemas rojas. En el otro
extremo del patio hay una
puerta azulada. No se puede
abrir, para hacerlo tienes que

| activar dos esferas que hay a

ta izquierda v derecha del
patin. Equipa el amuleto
Quick Heart {si no tienes sufi-
ciente Davif Trigger figuida
Un0s £uUantos Magos para
subir ia barra} para poder acti-
var fas dos esferas y abrir la
puerta. Cuando lo hayas con-
seguide gofpea la esfera azul
tras la puerta hasta gue todos
los cubos se pongan de celor
moraido. Se abrird un hueco

| en el suelo, al avanzar hacia
. @l seras absorbido al subsue-

lo. Agui termina con los

. Golemsy sus amiges volado-

| res y entonces aparecera una




palifla gigante, un nuevo jefe
final Noctpteran Tambien
estd acompafiade por unas
larvas gigantes. Primero acy-
pate de ias larvas. Salto
doble, disparos de escopeta v
repite la operacién hasta ter-
minar con todos ellos. Si eres
engulhido por la bestia, pulsa
Cuadrado para liberarte
Utiliza el Devit Triggeren ta
polilta siempre gue te sea
posible, y cuando termines
con todas estas criaturas
sitiia a Dante en el haz de fuz
y pulsa Circulo para salir a fa
superficie, finalmente entia
en el huece en medio dei
patio para terminar la mision.

MISION 11:

Desciende y cuando Hegues ai
puente presidido por dos cris-
tales azules, fijate en la pared
0N un Motive circular naranja
v 10 que parece un oio en
medio. Pulsa Circulo para
entrar en una ESTANGIA
Seerera. Continda avanzando v
al legar a una puerta arabes-
ca quedaras encerrado. Salta
hacia abajo para alcanzar una
sala liena de enemigos.
Termina con ellos y después
sigue el pasiiio. Al final salta
sobre fa platatorma central y
activa fos cubos de fa esfera.
Finalmente sal por la puerta
por la que has entrado que te
conducira a uha nusva zona.
Continda por el pasillo, halla-
rds una piedra de gemas
rojas, goipéala hasta que
agote sus exstencias. Sigue y
estards en un pasitio descen-
dente, cuando aparezca una
boia gigante, activa el Devif
Tngger con Quick Heart para
huir Si te atrapa lucharas
contra un par de Golemsy
tendras que repetir la opera-
cign hasta que consigas sai-
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I varte de la bola. Una vez

abajo, una piaca con pinchos
descenderd del techo. Tienes
que destrozar a espadazos la
Zona gue tiene dibujade un
eirculo. Al romperla, otra
puerta se abritd en el ofo
extremo, a través de ella lle-
garas hasta ia espada
Merciless, cégela y salta por
una pequena apertura supe-
rior. Aqui hay una gema azul,
después déjate caer y avanza
por &l pasiflo hasta liegar a
una zona con plataformas
Una de las puertas en la pla-
taforma de piedra iluminada
conduce @ una ESTancia

| Secreta, Finalmente asciende
| vcaicula el tiempo para saltar
| alas plataformas de color

| azul para no caerte. Cuando

| llegues a una zona donde se

ve una esfera azul con cubos,
busea dos plataformas azules
que te conduciran a una
sstantia con las ametrallado-
ras. Por ¢ivmo activa los
cubos de ia esfera y descien-
de a! emblema circular del
fondo. Este te elevara a un
pasillo gue conduce a un
amuleto. Para eliminar fa
barrera que lo protege destro-
za las tres estatuas y ve hatia
et amuleto antes de que éstas
vuelvan a aparecer Coge el

| Healing Heart, repondrd tu

energla cuando io tengas acti-
vado en Dewi/ Trigger. Es hora
de lanzarse por &l agujero gue
hay en el suelo. Abajo te
esperan Bolverk y sus dos
perros figles. utiliza atagues
aéreos y Devil Tngger

: Céntrate en Bolverk, cuando

- termines con el se acabard el
| combate Fnaimente sal nor

ia puerta de 12 luna

MISION 12:

! Nada mas comenzar este

5 U p=s

- nivel, date ia vuelta y entra

por 1a puerta con Ciculo para
acceder & una EsTaNCIA

| Secaera. Después, sigue el

pasiio y lfegars a un sala
donde tienes que realizar
doble salte para destrozar con
112 espada fos rombios que
rodean la esfera central. Se

. abrirg un hueco hacia una
sstatua del tiempe v una

gema verde para recuperar
toda 2 energia Avanza por el
pasillo mientras dastrozas ias
estatuas, detras de fa ditma
de la izquierda hay una
Estancia Secaema. Finalmente
entra por la puerta para
enfrentarte a Plutonian.
Esquiva cuando atague con
las holas de hierro. Lo mejor
es atacar con el Lanzamisiles
desde la distancia y después
evitar fos idser que recorren
{a habitacidn. Si tienes sufi-
ciente barra de Devil Tngger
no dudes en utiiizaria. Cuando
termines con fa bestia ve al
sievador de piedra.

MISION 13:

Be nuevo una fucha contra un
jefe final, esta vez Arius. Si
QUIBIES CONSeGUIT urt buen
Ranking hquida a sus acolitos
ejecutando combes para con-
seguir Show fime! todas las
Veces gue puedas y asl recar-

| gar el Dewil Trigger. Para eli-

minarle con presteza utiliza el
Dewl Irigger, pero no fe ate-
gues cuando esté cublerto por
un hale negro

MISION 14:

Tu objetivo en esta mision
consistira en activar 4 esferas
£on cubos moradoes. Al inicio
de este nivel verds al fendo
que hay una estatua del tiem-
po. La segunda puerte cerca

| de elia conduce a una

rguias

D E V I L

| Estancia Sterera. Una vez
fuera, ve hacia €l fondo de fa

| pantalla. No tardards mucho

| en encontiarte dos Abyss

| Goats. Utiiiza ef Lanzamisiles

| para liquidarlas. Despuss,
sube a la columna y caerdn

| gemas rojas. Desde aqui salta

| al tejado del edificio (puede
costarte un paco pero insiste

| hasta consegurrlo). Realiza

| doble satto combinada con

espadaze para activar la esfe-

ta. Despues continia por los

tejados siguiendoe una estela

de gemas rojas, llegaras a

| ung escalinata. Sube v des-

! pués déjate caer en el calfe-

| jon. avanza y desciende unas

| estaleras Continla tu caming

| hasta que veas un hugco en

| una muralla (el misma por el

| que eniraste en fa primera

‘ misiénl. Acaba con todos tus

| adversarios v activa I3 esfera.

| Regresa al callejon v sigue la

| estela de gemas rojas. En un

| corredor a la izquierda hay

| una piedra con gemas rojas

| Después sigue hasta flegar a

un sitio ileno de Golems

Acaba con ellos v activa fa

i esfera. Antes de seguir del
lugar puedes recoger una
gema amatilla que se halla en

| ia puerta grande de la izquier-
da de ia pantalla. Para eilo
emplea el Aerial Heart ya
que de este modo podrds
volar hasta ella. A continua-

' ¢I6n, regresa v al Hlegar a la
bifurcacién continta por el
camino de la zquierda. Un

poco antes de llegar a ia esta-

tua del tiempo hallaras una
entrada a la izquierda. Avanza

| por este caliején. Al final de
¢! encontrards fa Gitima esfe-
18, Una pueria y un saliente
en la pared izquierda que
aguarda una gema roja. Si

| saltas a éste veras gue hay

| otro sabente con uha gema

azu, usa el Aeral Heart para

| Hegar hasta alif. Después

iigquida a i0s magos y activa la
esfera. Por Gitimo, entra por

! la puerta. Dentro, golpea el

o0jo def centro y dara comien-
z0 i compate contra
Phantom. Un vieje conacide
del primer Devil May Cry.
Esguiva todos sus ataque sai-
tando o pulsando el boton de

- Circulp, v utiiza las ametralia-
. doras 2 distancia. Y por

| supuesto, no te olvides de!

| Dewil Trigger

MISION 15:

Tienes tres minutos para
acabar con todas las hordas

| de enemigos. Debes golpear

el ojo central para activar el
jnicio de cada combate si no

| se ha conseguido en ! tiem-

po fimite

| MISION 16:

En primer fugar ve hacia el
ASCEnsor para gue empiece
un cembate contra varios
Blood Goats. Después entra
en el ascensor con Circulo v
lucha contra una avalancha
de enemigos. Saldras a un
corredor, al fondo hay una
estatua del tiempo. Continta
por el pasilio a la 1zquierda y
entra por fa puerta roja. En ei

| siguiente corredor avanza y

encontraras otra puerta igual
Tras ella continda caminando
y llegaras a una sala donde
tienes que evitar una serie de
esferas que te enviardn a un
lugar donde tendras que
luchar para volver a salir a I3
sala. Cuando liegues al otro

| extremo salta a ia parte supe-

rior y recoge ef Sacrifege

| Asegurate de inspeccionar la

parte opuesta de la sala para
fraflar una gems azul >
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» Finalmente, entra por {a puer-
ta bajo Sacrlege con Circulo y
entraras en una EsTancia
Secrera. Sal por donde entras-
te y Dante coiocara el
Sacrilege en la puerta con un
rostro tallado. Te encontraras
en una sala con tres puertas
Continda caminando de frente
y muy pronto llegarés a un
extrafio pasilio que precede ia
lucha contra un jefe final Se
trata de Bolverk y sus dos
pertitgs falderos. Sigue la
misma esirategia que fa (it
ma vez que te enfrentaste con
ellas. Cuando fa lucha termine
recoge el Sacnitege y abando-
na la sala. Coloca el objeto en
la puerta y el escenano volve-
ra & cambiar de aspecto. Pasa
a la siguiente habitacion y
sigue la estela de gemas
tojas. Aicanzards una nueva
sala. Agui lucha hasta obte-
ner un nueve Sacriege, cold-
calo en ia puerta por la que
has entrade y sigue el pastilo
para pasar por la primera
puerta a la izquierda. Te espe-
ralan unos cuantas Morffinis,
despuds pasa por la puerta
derecha y legards a una sala
con un globo azul. Agui
nodras conseguir un amuleto,
ol frost Heart Finalmente
regresa a la habitacion donde
encontraste el iitimo
Sacriege, ray una puerta que
conduce a un ascensor. Al
final del viaje encontraras una
gema verde y una puerta gque
te ilevara hasta Trismagia,
un jefe final Cuando esta
dividido en tres caras, limitate
a esquivar sus ataques y a
utilizar el Lanzamisiles cuando
no haya ningdin peligro. En
cuanto los tres rostros se rel-
nan er uno, activa el Jevi!
Triggery fulmina al monstrue
con toda la barra. Repite la

operacion hasta terminar con
Trismagia

MISION 17:

Sigue el pasillo y nada mas
pasar por la puerta te encon-
traras con un viejo conocide,
Arius. Esta vez puede resul-
tar un poco m4s complicado
Simplemente libérate antes
de la presencia de sus ayu-
dantes y en cuanto tengas
acasion utiliza el Dewil
Irigger con Arius. Con sus
«secretariasy funciona muy
hien I3 escopeta desde la
distancia, aungue st has
mejorado tus ametratiadoras

también merece !a pena utili-

7arias. Finalmente, aremete
contra Arius con todo tu
arsenal para acabar de una
vez por todas

IMISION 18:

Prepdrate para el encuentio
final. A menos de que ten-
gas na seguridad incretble
en tus habilidades lo mejor
es que antas de comenzar e!
nivel pases por fa tienda y
compres alguna Ogvif Star
para poder reflenar tu bama
de Devil Trigger, alguna
Vital Star para hacer in
mismo con {u barra de ener-
gia y, st no te gueda ningy-
na, una Gofd Orb {gema
amariila). Despues permane-
ce atento porgue comienza
&l combate final contra
Argosax The Chaos En e
primer nivel te enfrentards
contia Argosax en su forma
de Nefasturris. Aqui se
aplica la misma estrategia
gue cuando te enfrentaste a
gl por primera vez. Esguiva
sus atagues laser y usa et
Lanzamisiles. St ahora te
dinges hacia la derecha te
enfrentaras contra una de

las peores encamaciones de
Argosax. Lanza olas de
laser que hay gue sortear con
mucha rapidez. La siguiente
transfermacidn, hacia fa
derecha, te depare un mino-
taure que lanza fuego y utili-
za un mazo gigante. Busca un
buen dngulo, donde apenas
recibas dafic y dale una
buena racidn de misiles. Si
has ido avanzande hacia fa
derecha, 1o proximo gue
encontrards es un teataculo
gigante. Quédate a la izquier-
da de Iz pantatla, de modo
que el punto de mira guede
fliado en el tentacuio pero
sin que pueda alcanzar a
Dante y utifiza el
Lanzamisiles. La siquiente
mutacion de esta bestia es
una cara gue lanza ondas de
fuego, asf come columnas de
fava, esquiva ios atagues, y
si tiengs ef Devil Tnigger a
tope Gsalo para acabar con
¢i. La Gitima confrontacidn
serd contra una especie de
Oranguerra Despedira
gsferas energéticas, esquiva-
las y espera tu oportunidar
para dispararle hasta termi-
nar con el Despuss,
Argosax sufrisd un nueva
transformacion en Despair
Embodied. Este enemigo
comenzara lanzando una
sene de bolas de fuego, sor-
téatas con Circulo
Seguidamente volara para
atacarte desde e aire, ya sea
con un atague suicida con Hu-
via de fuego. Lo mejor es per-
manecer &l mdximo tiempo
posible en Devil Trigger fusa
fas Devil Star}y no dejarle
respirar i un s6to sequnde
con tu espada. Cuando aca-
bes definitivamente con el, es
hora de comenzar la aventura

. delucia.

DISCO

LUCIA

CONTRDLES

R1: Fijar objetivo

L1: Devil Trigger

R2: Quitar punto de mira
L2: Cambiar arma

L3: Cambiar objetivo
Stick Analogico lzdo.
Select: Pantalla de Status
Start: Pausa/Menu
Triangulo: Espada

X: Salto/Doble salto
Cuadrado: Lanzar Cuchillos
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MOVIMIENTOS

» FLIP ESCAPE: sirve
para evitar ataques sal-
tando en diferentes
direcciones. Pulsa
Circulo apuntando a
cualquier direccion.

* AIR HIKE: Pulsa X
mientras estas en el
aire y realizaras un
doble salto.

® Kick Jump: Cerca de
una pared salta hacia
el muro y vuelve a
ejcutar un salto apo-
yandote en él.

* WALL HIKE: Camina
cerca de cualquier
pared y pulsa el hotdn
de Circulo para ver

MISION 1:

Lucia comienza su aventura

en donde Dante termina su
primera mision. El primer
ubjetivo sera recoger sufi-
cientes gemas rojas 145}
para abrir fa puerta que da
accesc a fa cuedad. Una ver

dentro encontrards a tus pri-
mercs enemigos. Cuando des
huena cuenta de ellos, salta

por el hueco en el muro, el
camino o indican unas
gemas rajas y una amarifla.
Nada méas aterrizar salta al
canal, coge la gema roga v
en el otro extremo vliliza
Circulo para entrar a una
Eszancia Secaera. Después
vueive a la calle, pasa la
estatua del tiempo v salta
sobre el saliente a la dere-
cha para recoger una gema

azul. Continta hacia delanie,

encontraras enemigos, y
poco después des escalina-

tas. Una conduce a los teja-

. como Lucia camina
por elia.

e SKY HIGH: Para lan-
zar a un enemigo por
los aires, mantén pul-
sado Atras v presiona

. Triangulo al mismo
'~ tiempo.
. * RAPID FIRE: Fija un

objetivo con R1, direc-
cion hacia Lucia mas
Triangulo para lanzar
patadas.

* TWOSOME TIME: Si
quieres disparar en
dos direcciones al
mismo tiempo, tan solo
tienes que fijar un
objetivo y, mientras

| dos, la olra transcurre por la
| parte baja de la ciudad.
. Ambas te conduciran hasta

| tu siguiente desting, perg los

tejados seran mejores para
fuchar contra los Pusas
Cuando acabes con ellos

. salta a ia calle y verds un

. hugco sefialado con dos
gemas rojas, Salta para
recoger €l botin y regresa a

| la superficie. Al final de la

| calle llegaras & un puente

| donde Lueia quedara atra-

pada por dos Golems

Liguidalos y avanza, debajo

del arco salta para recoger

una gema azu! Después

sigue subiendo y verds que

| el camine esté blogueado y

| que hay una estatua tallada
en ia roca de la pared Salta
a sus hombros v desde ahi
podrds obtener una gema
azul. Ahora contintia subien-
do y al llegar arriba pulsa

Circule en la cara de ia parte

5 U Qg

U}

disparas, mantener la
direccion apuntando
de forma opuesta
hacia donde se acer-
gue algun enemigo.

o LUSH: Fija un objetivo
- con R1, salta y justo

cuando aterrices en el
suelo pulsa Tridngulo.
» DEVIL TRIGGER:
Como Dante, pulsa L1
cuando la barra de
Devil Trigger tenga
suficiente energia para
convertirte en un pode-
roso demonio.

e AIR RAID: En Devil
Trigger pulsa X para
volar (Aerial Heart).

trasera pata entrar en una

| EstANCiA SECRETA. Finalmente

entra por la puerta de fa
torre para terminar 2 misién

MISION 2:

Después de que la pueria
quede cerrada a czl v canto,
sube las escaleras y activa
los cubos de la esfera. Las
estatuas cobrardn vida, pero
puedes acabar con ellas
faciimente. Ef haz de luz
verde de fa estancia reilena
tu Dewid Trigger, asi gue no
dudes en utiiizarlo. Después

| recoge el amuleto entre las

escaleras, Aerial Heart, y
equipalo dentro de la panta-
lta Status. Ahora activa el
Devil Trigger y asciends
votando a fa parte superior

| de ia torre. Sube por la esca-

linata de madera y al llegar
a la piataforma con enemi-
gos busca una gema azul en
ia pared que podrés aicanzar

r g u

con un doble salto. No te
gueda mas remedio gue
seguir ascendiende de plata-
forma en plataforma. Armiba
introdicete por el hueco v
llegards a una zona con un
haz de iuz para recargar el
Devil Tigger. Una vez hecho
gstg, activalo y vuela hasta
la esfera azul Golpéala
hasta activar todos sus
cubos v se abrird un hueco
en ef techo. Ahora estds en
una salfa llena de maguinarna
¢on una estatua del tiempo.
Finalmente abandona la sala
y te enfrentards contra el pri-
mer jefe final, Tartussian.
Dedicate a esquivar sus
holazos con Cireulo o simple-
mente saltando, mientras le
{anzas cuchilios. Una ver
muerto, entra en }a habite-
cién que se acaba de descu-
brir para coger 'a Arcana

. Spaday una gema azul. Una

verja te abrird pase hasta el
tejade de la torre. Salta
siguienda la estela de gemas
t0jas para terminar ia

fision

MISION 3:

De vuelta a las calles de la
ciudad, continda por el cami-
ne hasta la interseccidn y ve
por el callejen que se aieja
de la pantalia. Muy pronto
Lucia estara atrapada por
un muro energético. Avanza
hasta encontrar al Goatling y
acaba con él. Se deshioque-
ara un puerta roja, la entrada
a la estacion de tren. Aquf
puedes encontrar la espada
Kylamoor. Abandona el lugar
y entra por la puerta grande
con figuras talladas. Llegaras
a una nueva zona de la ciu-
dad. Avanza y recoge la
gema de un saliente. Mas
adelante encontraras un

= D E V I L M A

grupo de Msiras, lucha con-
tra ellos y después destroza
las maderas gue bloguean ia
entrada. En esta nueva sec-
ci0n salta por 10s riscos para
aicanzar una gema azul.
Vuelve abajo v sigue el cami-
no hasta flegar a un edificio
Entra y liquida a tus adversa-
rigs hasta gue la puerta
superior s abra. Dentra
hallaras el amuleto Healing
Heart Con el Devil Trigger

| activado y este amuieto

recuperaras energia. Sal y
antes de salir de este edifi-
o mira fa figura bajo las
escalaras, algo parecido a un
jmete sobre un cabatle. Con
Circulo te conduciré a una
EsTancia Secrera. Cuando ter-

- mines, abandona el lugar y

dirigete hacia la otra edifica-
cion scbre el agua. Antes de
entrar sube por 133 escaleras
Y. sobre fa puerta, dirigete
todo fo que puedas hacia la
derecha y pulsa Cireulo para
descubrir otra ESTANGIA
Secrera. Finalmente, entra
por la puerta para luchar
contra Jokatgulm. Hay dos
opciones para derrotar a
esta bestia. Primero, puedes
ir eliminando tentdculos para
gue cuando dejen hueco
asaltar la cabeza con Devi/
Trigger Pero si buscas un
método mas facil, sitiate  »
en una esquing, fija un obje-
tivo con R1, lo més normal
s que se coloque en un ten-
taculo. Cambia de objetivo
con L3 {pulsando el stick
analégico izquierdo hacia
abajo) hasta que el punto de
mira se sitde en la cabeza
Ahora solo tienes que evitar
los atagues del tentaculo y
disparai cuchillos para ver
cémo fa barra de energia de

Jokatgulm va disminuyen-  »
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» do. También recargards el

Devil Trigger, cuando este a
tupe, aprovéchalo para hacer
mas dafio al monstruo
Cuendo muera, sal pot ia
naquedia puerta de fa izquier-
da del escenario

MISION 4:

Nada mas comenzar avanza
ur poco. Veras gue hay una
gema azul suspendida en ef
puente. Salta para cogerta y
ve hatia el interior del tinel
para coger un amuleto,
Offence Heart que aumenta-
14 el poder de atague de
Lucia en Devil Trigger.
Después abandona el tinel y
una barrera de energia blo-
gueard el camino. Te ha lle-
gada fa hota de fuchar contra
Oranguerra, Este orangutan
con gigantismo lanzard bolas
de energfa contra Lucia, lo
mejor serd mantener la dis-
tancia disparando cuchillos
para aumentar el Devil
Triggery asi utilizarlo contra
la bestia. Cuando termines
con £l aparecerd un nuevo
tinel. Siguele y ts enfrenta-
ras al Infested Tank. Sus ata-
ques son a distancia, asi gue
acéroate todo lo que puedas
y ejecuta combos hasta gue
desaparezca.

MISION :

Al empezar sigue &f pasillo y
llegards a un ciarre metdlico,
5! lo inspeccionas con
Circulo comprebaras que ne
ie liega energia para abrirse
Salta al fosa y fucha contra
una horda de enemigos
Despugs dingete hacia el
otro extremo de {3 sala y
salta al pasillo superier
hasta llegar a una pequefia
puerta. Ahora pasa por la
sala hasta otra puerta que

=

| da aun hangar. Entra en el
; avién v destroza las cajas

para obtener ias Cranky

¢ Bomb. Son unas bombas

miy ftiles gue se incorpara-
ran al arsenal de Lucia

i Después sal por la otra

puerta del hangar y activa a

| goipes ins cubos de la esfe-
i ra azul. Es hora de regresar

a la sala del principio. La
puerta con el cierre metali-
co ya se puede abnr. Nada
mas salir, Lucia recibira un
amuleto, el Fuf Heart &n
esta ocasion, este objeta le
ird restando vida, asi gue
tendras que ser rapido.
Desciende a toda velocidad
por las escaferas. A la
izquierda de la pantalla hay
cuatro contenedores y sntre
ellos se esconde una gema
arul. Después sigue el pasi-
llo de las escaleras hasta
flegar a una sala con una
esfera azul. Activa sus
cubos y un objeto aparecerd
en la zona central de esta
sata. Desciende rapidamen-
te por la escalinata y al lle-
gar abajo recarga el Devi/
Trigger en ¢l haz de luz
verde. Asciende volando y
recoge el Flame Heart
Ahora baja y entra por la
puerta verde. En esta sala,
salta al foso y entra por la
puerta con una gema roja.
Entrards en una habitacion
donde tienes que busear un
pequefio pasilio dende
Lucia colacaréd &l Evi/
Heart Ahora sal por la puar-
ta con fa gema azul. Estaras
en una especie de tinel de
tren, siguelo luchando con-
tra los enemigos que te
salen al paso y llegaras a
un ascensor Una vez arriba
entra por fa puerta derecha
con Circulo para acceder a

.

una ESTANCIA SECRETA.
Después, ve pot la puerta
central para acabar esta
mision

| MISION 6:

Tras la secuencia introducto-

| ra, Lucia aparecera en una

caverna gigantesca Primero

| tendrd gue vérseias con una
serfe de Golems y sus compa- |

fieros voladores. No utilices
las gemas verdes que hay en
los bordes de! escenario por-
fue las vas a necesitar. En la
segunda parte de esta
misién, te enfrentarés contra
la polilla gigante Noctpteran
v sus farvas. Limitate a per-
manecer el mayor tiempo
posible en el aire lanzando
cuchillos. Si te sngulle un
gusano pulsa repetidamente
Cuadrado hasta que libere a
Lucia Cuando tengas recar-
gado el Dewil Trigger activalo
para terminar con estas cria-
turas y finalmente ve hacia el
haz de luz en medio del esce-
naric. De vuelta al munda
superior tg encontrards en io
que parece ser una tumba.
Pritmero explora la zona que
hay detrds de ti para obtener
una gema azul. Después
déjate caer al agua. Para
nadar utiliza la direccidn, el
botén «X« para subir y Cfreulo
para bajar. Cuadrado servira
para gtacar como en las
misiones normales, Bajo el
agua husca una cueva iumi-
nada can una luz azul que
contiene el Bow Gun (un
lanza-arpones). Finalmente
sal por la puerta indicada en
la secuencia anterior y acaba
la misién

MISION 7:
Este nivel transcure en su
mayor parte bajo el agua.

=

Sigue el tinel hacia delante y
encoritraras un hueco vertical

| que asciende con una estela

de gemas rojas. Antes de
stbir busea un cubiculo que
contieng una gema azul
Arriba, ya fuera del agua,
avanza y pasa por la puerta.
Satta y coge el amuleto Aqua
Heart, que te permitira nadar
mds rapido en Devil Trigger

i Salta al saliente sobre donde

estaba et anwlete, después a
olro mas elevado a la izquier-
da. Rompe la vasija y pulsa
Circuin para entrar en una
EsTanciA Secrera. Ahora salta
al fondo da nueve y sigue un
pasillo que conduce & un
pozo. Entra en @l y estaras
otra vez en el agua. Avania y
llegarés a una sala grande en
la que sélo puedes continuar
subiendo. Asi alcanzaras una
z0na donde tienes que activar
una serie de esferas para que
aparezcan unas plataformas
fuera def agua. Utiliza éstas
para llegar a una esfera azul,
activa sus cubos y verds que
shora puedes acceder a un
pozo que desciende en la
sala grande bajo el agua.
Desciende por &1, veids una
gstatua del tiempo y gemas
vardes. Es un buen momento
para mejorar el Bow Gun ub-
lizando gemas rojas. Despues
pasa por fa puerta y prepara-
te para luchar confra
Tateobesu. En primer lugar
enuipa &l Agua Heart para
nadar mas rapido. Mantén
siempre a Lucia de manera
que vea al monstruo, aungue
este puede volverse nvisible
a veces. Utiliza el Dewil
Trigger, ¥ si no ef Bow Gun
para recargarto y velver a ati-
zarle bien al bicho. Cuando
termings con Tateobesu sal
de {a estancia.

{

Ll |

MISION 8:

Comienzas en el agua
Asciende e inspecciona el
iugar despues de acabar con
los enemiges para haliar una
gema amarilla {te sirve para
resucitar a Lucia atuomati-
camente i ha perdido toda
su energia). Después ascien-
de siguiendo una estela de
gemas rojas y saldrs a la
superficie. Salta por las pla-
taformas y en esta habita-
cién ve hasta la estatua que
tiene en 2 base una especie
de ojo. Examinala con
Circulo v te dira que reflejes
su poder. Ve hacia et oo
extremo de la sala y utihiza
Tridngulo para repeler fas
bolas de fuego que te lan-
zan. Después de fres inten-
tos, el idolo se derrumbara y
la estancia se llenard de
agua. Sube y llegards a
terreno seco. Aqui sigue un
corto pasille gue fe llevara
de nuevo al agua. Desciende
y cruza una sala para hatlar
un tanel cen ia entrada cua-
drada en el suelo, contiene
uria gema azul. Vuelve a la
sala anterior y sube por el
tine! aseendente para salir
dei agua. La puerta te condu-
cird a una gran sala. Salta a
la parte superior y examina
con Circulo un simboio azul
gue activard unas esferas en
el centro de la sala
Golpéalas hasta que todas
las antorchas sean azules.
Unos enormes pilares de
agua apareceran para gue
Lucia pueda subir por glios.

. Entra por fa puerta y sigue e!

pasilie, activa los globos
para poder recoger el amule-
1o Quick Heart Comienza
con el mas cercano 2 la
puerta, qolpéalo 10 veces,
entonces destruye &l del
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medio y despugés el més leja-
no de la puerta. Cuando te
acergues hasta la puerta, los
otros globos estaran debifita- |
dos, destriyelos en erden y
recoge el amuleto. Después
avanza hasta la estatua del
tiempo v sigue €l corredor
para luchar finalmente con-
tra Plutonian. Es facil, man-
tente a distancia y dispara
cuchilios. Cuando tengas el
Devif Trigger a tope activalo
y ataca. No olvides esquivar
los laser que se activan por
toda la sala

MISION 9:

En este nivel 1an sélo tienes
gue enfrentarte con Arius.
Preactpate de esguivar a las
criaturas que le protegen v
utilizalas para recargar tu
barra de Devil Trigger o subir
Ranking encadenando com-
bos. En cuanto puedas acti-
var et Dewi! Trigger conviers
a Lucia en un demonio y
atiza a Arius hasta terminar
con éi de una vez por todas.

MISION 10:

Como Dante, Lucia tendrd
que activar cuatro esferas
para entrar en el mundo
infernal. Nada mas empezar

odo especial Bloo (2

0 btendra EVO
3 ) ang g ta
este modo ed
an a do a medida gue lo
Die Mode 0 sorpresa, te
del p ¥, 0mo persona

| avanza hacta la columna cen

ina gema roja, justo enfren-
te suya, al otro tado de la
calle, hay una puerta que

' conduce con Cireulo a una

EsTancia Secrera. Después,
gira fa esguina y veras la pri-
mera esfera ezul. Luege con-
tintia avanzando, pronto el

i caming estaré blogueado por

Una casa, salta por encima y

| Sigue avanzando. Después,
| durante un farge trecho y 8

la izquierda aparecerd la
siguiente esfera azul. A con-
tingacion, sigue y no tarda-
rés en ver una estela de
gemas rojas. Antes de conti-
nuar salta por el hueco que
hay en el muro de [a izquier-
da para recoger una gema
verde y una azul. Después
sigue el camino de gemas
rojas y cuando descienda et
pival del terreno veras un
hueco a la derecha de la
pantalia con otra esfera azu!.
Ahera sigue |a calle hasta
que termine, en un hueco
encontraras la espada
Zambak. Después ve 2 la
bifurcacion y sigue el caming
de ia tzquierda. Permanece
atento a la parte izquierda
de la calle porque poco
antes de llegar a |a estatua

ele e al llegar a e repite ayo
0)as. Para conseq 0S tra alternativos de
Al te el juege po avezcon D 0
estua Para obtener el traje de De
el jueg Dante Die o) ando
bre a 0 BV 0 e |Uegos Se
ple 0s, de al a gy de =
0 i modo gae Da g obtiene a

S up

del tiempo, verds un calle- |
j6n. Siguelo y llegards a una |
zona repleta de magos.

. Termina con elios y después l
| sube al salienie para activar ¢
{a (ltma esfera Despugs |
- entra por fa gran puertaroje |
|y lucha contra Phantom.
*Intenta mantenerte alejado,
esquivando sus bolas de
fuego y las columnas de
fava. Lanza cuchillos mien-
tras permaneces en ef aire el
mayor tiempo posibie. En
cuanto puedas, activa el
Devil Triggery termina con
esta arafia del infierno,

|
|
|
{
|

MISION 11:

Tal y come le ocurtia a
Dante, en esta sala Lucia
tiene gue golpear el ojo
central y terminar en un
trempo determinado con
diversas oleadas de enemi-
gos. Sino fo consigues a la
primera, vuelve a activar el
ojo central hasta que la vic-
toria sea fuya.

MISION 12:

También es un nivel muy
simitar af que protagoniza
Dante. Acércate al ascen-
sor. Este quedard blogueado
y tendras que luchar contra

una horda de Blood Goat.
Después entra en el ascen-
sor. Acaba con todos los
enemigns y cuandoe Hegues
arriba rempe Ia vasija al
fondo del pasitio. Cuando o
hayas hecho pulsa Circulo
para acceder a una ESTANCIA
SechtTa. De vuelta al corre-
dor ve hacia la estatua del
tiempa y al final pasa por la
puerta. Recorre una serie de
pasillos hasta ilegar a una
habitacion extiaiia donde tu
huida guedara blogueada.
Acaba con todos los
Jomathumsira y recoge el

| Sacrilege. Regresa v Lucia

colocard este objeto en la
puerta por ia gue entraste.
Estards en un vestibulo,
avanza hasta el siguiente y
continia de frente. Pasards
por una puerta dobie. Agui
esquiva las esferas para que
no te envien un nivel infe-
tior donde tendrés que
luchar para voiver a la sala
otra vez Finalmente saltaa
la parte superior y recoge
otro Sacrifege. En esta zona
hay una gema azul. Cuando
1a tengas sal por donde
entraste. Al salir continta
de frente, por el pasilic con

| 1a gema roja, nada mds

\ IVIOVE & MISSON SELECT

rguis

MISSION SELRCT

NORMAL
MISSION H

M

PO PALAC

LKA DR
0

[
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entrar gira a la derecha y
veras una gema verde y una

. puerta que te conducird a

un enfrentamiente contra un

1 jefe final, Trismagia
| Dedicate a esquivar los ata-

ques de las tres caras mien-
fras recargas el Devi/
Tnigger lanzando cuchillos
En cuanto se retnan en una
saia, utiiiza el Devil Triger

| para acabar con esta criaty-

ra del inflerno.

MISION 13:

Ha llegado ef momente de la
batalla fina} de Lueia contra
Artus. En su primera forma,
salta para esguivarle y como
en hatallas anteriores inten-
ta mantenerte en el aire lan-
zande cuchilios para después
utilizar el Devil Trigger.
Después. Arius se transfor-

| mard en un ser horipilante v

t
1
.
|

| Lucia estard atrapada en un

foso. Lo mis importante es
esquivar saltando sus vomi-
105 venenosos que pueden
resuMar fetales. También hay
que permanecer atentos a su

| aguijon. Por lo demas, man-

teniendo las distancias, sera
facil cargar el Devil Trigger
para terminar el juego de
una vez &

DIESEL




PLAY S TATION =2 1 xXBO0OX

ESAMECUBE R 5B 8

sup=reErucos

[PS2-XBOX-GAMECLIEE]

DR. MUTO

INVENCIBILIDAD

Para que tu personaje sea
invulnerable a todo
(excepto a las caidas
desde gran altura) introdu-
ce como codigo en la pan-
talla de trucos NECROSCI.

SIN DARNO

Si lo que quieres es que tu
marcador de energia
nunca baje introduce
como codigo en la pantalla
de trucos CHEATERBOY.

TODOS LOS
ARTILUGIOS

Para poder disfrutar de
todos los ingenios del doc-
tor protagonista introduce
como codigo en la pantalla
de trucos TINKERTOY.

TRANSFORMACIONES
Para lograr que el doctor
se metamorfosee en cual-
quiera de las formas que
el juego pone a tu disposi-

cion introduce como
codigo LOGGLOGG.

SALTAR DE FASE

Si quieres acceder a
cualquier nivel introduce
como codigo en la pantalla
de trucos BEAMMEUP.

VER LAS SECUENCIAS
DE VIDEO

Introduce como cédigo en
la pantalla de trucos HOT-
TICKET para gozar de esta
opcion.

FINAL ESPECIAL

Para ver un final alternati-
vo introduce como codigo
en la pantalla de trucos
BUZZOFF.

DEVIL MAY CRY &2

TRAJE DIESEL PARA
DANTE

Comienza el juego con Dante
y finaliza la primera mision.
Salva la partida y resetea el
juego. Cuando aparezcan las

palabras «Press Start», introdu- |
i Para poder controlar a la com-

i pafiera de Dante en el Devil

i May Cry original, finaliza el

| juego con Dante bajo el nivel

. de dificultad Hard. Trish realiza

ce la siguiente combinacién de
botones: L3, R3, L1, R1, L2, R2,
L3, R3. Un sonido te confirma-
ra que el truco ha funcionado.
Presiona Start para volver al
menu principal. Carga la parti-
da salvada y presiona L1 o R1
para acceder al nuevo traje y al
nivel de Bonus.

TRAJE DIESEL PARA LUCIA |
Comienza el juego con Lucia y |

finaliza la primera mision.
Salva la partida y resetea el
juego. Cuando aparezcan las
palabras «Press Start», intro-

duce la siguiente combinacién |

de botones: L3, R3, L1, R1, L2,
R2, L3, R3. Un sonido te confir-

mara que el truco ha funciona- |

| do. Presiona Start para volver
. al menu principal. Carga la
i partida salvada y presiona L1

o R1 para acceder al nuevo
raje y al nivel de Bonus.

JUGAR COMO TRISH

los mismos movimientos que

| Dante y comienza con la espa-
' da Sparda.

BIG MUTHA TRUCKERS

CODIGO MAESTRO
Introduce como cédigo CHEA-
TING MUTHATRUCKER en la

pantalla de opciones del juego. |

Todos los trucos y el camién
Evil Truck serdn desbloquea-
dos como por arte de magia.

DIEZ MILLONES

Para gozar de tan increible can- |

tidad de dinero con el que
poder mejorar tu camion y
conseguir otros monstruos de
dieciocho ruedas introduce
como codigo en la pantalla de
opciones del juego:
LOTSAMONEY.

SELECCION DE NIVEL

Si quieres comenzar directa-
mente en cualquiera de las
fases de que consta el simu-
lador de camionero de

Empire introduce como cédi-
go en la pantalla de opciones
la palabra LAZYPLAYER.




T R OUCOS
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DRAGONMARE

llumina la opcion para setec- |
cionar dragén, mantén apre-
tado el boton Blanco y pulsa |
¢ lzquierda, Derecha,

. lzquierda, Derecha, X, Y,

Start. Suelta el Blanco cuan-
do el juego comience.

MODO INVISIBLE

Pulsa los botones L, L, R, R,
Arriba, Abajo, lzquierda,
Derecha en el menu princi-
pal de Panzer Dragoon. E|
rugido de un dragén herido
y una frase indicaran que el
truco ha sido ejecutado
correctamente.

P AR RAB T = B 8 =

ELEGIR NIVEL

En el menu principal de
Panzer Dragoon pulsa
Arriba, Arriba, Abajo, Abajo,

Blanco.

EPISODIO 0

En el menu principal de
Panzer Dragoon pulsa los
botones Arriba, Arriba,
Arriba, Abajo, Abajo, Abajo,
lzquierda, Derecha,

¢ lzquierda, Derecha,
. lzquierda, Derecha, L, R.

- A s

. MODO WIZARD

Pulsa Start en la panta-
Ila de presentacion.

. Después en el menu princi-

pal de Panzer Dragoon, L,
R, L, R, Arriba, Abajo, Arrba,

" Abajo, lzquierda, Derecha.

Una frase confirmara que el

" truco ha funcionado.

- CONTINUES INFINITOS
. En el menu principal pulsa
los botones Arriba, X,

Derecha, Y, Abajo, Blanco,
lzquierda, Y, Arriba, X.

89

TENCHU 3

' NBA 213

TODOS LOS PERSONAJES

Pulsa L1, R2, L2, R1, Derecha,
lzquierda, L3, R3 en la pantalla de pre-
sentacioén.

TODAS LAS MISIONES

Pulsa L1, R1, L2, R2, Derecha,
Cuadrado, L3, R3 en la pantalla de
seleccidon de mision.

TODOS LAS RUTAS

Pulsa R3, L3, R2, L2, R1, L1 en la panta- !
! Conceptsy Team 2K2 en los modos de
¢ exhibicion y callejero.

lla de seleccion de misién para acceder
a todas las rutas.

NIVEL EXTRA

Pulsa L1, Arriba, R1, Abajo, L2, Derecha,
~ jugador seré representado a todo color,

R2, lzquierda en la pantalla de presenta-
cion del juego.

RECUPERAR VIDA
Pausa el juego y pulsa, Arriba, Abajo,
Derecha, Izquierda y Cuadrado 3 veces.

NIVELES MULTIJUGADOR

Pulsa Arriba, Abajo, Derecha e Izquierda,
3 veces en la pantalla de presentacion.

PLAYSTATION 2

i MENU DE TRUCOS

Entra en el mend de opciones del juego
i y elige Gameplay. Mantén pulsado

- lzquierda {en el D-Pad) + lzquierda en el
' stick analégico derecho y pulsa Start. Se
i desbloquearé la opcion para introducir
| trucos.

NUEVOS EQUIPOS
i Introduce como contrasefia
. MEGASTARS para acceder a los siguien- !

tes equipos: Sega Sports, Visual

| EN BLANCO Y NEGRO

Con el siguiente cédigo, DUOTONE tu

mientras que el resto aparecera en blan-
CO Y negro.

BASURA EN LAS CALLES
En el meny para introducir los trucos
escribe SPRINGER como cadigo para

! comprobar como las calles se han llena-

do de basura. Este truco no funciona en
el gimnasio.

2 GAME BOY ADVANCE

 STEEL
BATTALION

. SELECCION DE MECH Y DE NIVEL

| EN EL MODO LIBRE DE MISIONES
Mueve el sintonizador pasando por las

| siguientes posiciones y en orden en el

' pantalla de presentacién, con un segun-
i do de pausa entre posicién y posicién:

. 1,9,7,9,0,9,0, 6. Ten en cuenta que
- 0 est4 en el extremo izquierdo del dial,
4 arriba, etc. De cualquier manera, si

. has realizado correctamente la secuen-
 cia escucharas un sonido que confirma-
i r4 que el truco ha funcionado.

| MECH ENANO

! Primero tienes que conseguir la dificul-
I tad Desperado acabando el juego en

' dificultad Setting. Cuando hayas termi-
! nado con el grado Desperado podras

| pulsar Hatch y Start simultaneamente
: para hacer que tu Mech disminuya de
| estatura.

| QUITAR HUD

Obtén el rango de Lieutenant Colonely
i pulsa Ignition + Start durante el juego.

Lil GAMECLIBE




g0 (v | asuperjuegos co i

01> GTA Vice City
Aventura B Rockstar
02> Devil May Cry 2
Beat'em-up B Capcom

03> The Getavway

Aventura B Sony CE.

04> Los Sims

Simulador m EA Bames

05> Mortal Kombat D.A.
Beat'em-up B Midway

06> Tenchu La

Ira Del Cielo

Aventura B Activision

07> Vexx

Plataformas B Acclaim

08> M.G6.S. 2 Substance
Aventura B Konami

09> Pro Evolution Soccer 2
Deportivo B Konarmi

10> Sly Raccoon

Plataformas m Sony CE

11> The Legend OF Zelda
Action RPG m Nintendo
2> Yoshi’s Island: SMA 3

Plataformas B Nintendo ’

- Metroid Fusion
Accion B Nintendo

04> Bubble Bobble O&XN
Arcade B Taito

15> F1 2002

Conduccion m Ubi Soft

L0OS MAS VENDIDOS EN

PLAYSTATION 2 XBOX
Kl Grand Theft Auto Vice City Kl Mortal Kombat Deadly Alliance
H The Getaway 2] Splinter Cell

EJ Mortal Kombat Deadly Aliance  EJ Blinx
E3 Pro Evolution Soccer 2
B tekken Tag T. (Platinum)

B Halo

E3 Ei Sefior De. La Comunidad...

01> Splinter Cell
TEA. B Ubi Soft
02> Halo

Shoot'em-up B Micrasoft

03> M.G.S8. 2 Substance
T.EA. m Konami

04> Los Sims

Simulador m EA Games

05> Dead To Rights
Shoot'em-up ® Narmco

065> Vexx

Plataformas B Acclaim

07> Panzer Dragon Orta
Shoot'em-up B Sega

08> Mortal Kombat D.A.
Beat'=2m-up B Midwal}

09> Steel Battalion
Simulador m Capcom

10> Indiana Jones Y La...

Aventura B LucasArts

i .
\

Final Fantasy Origins

RPE m Infogrames-Souaresoft
> W.R.C. Arcade

Canduccion ® Sony C.E.

FIFA Football 2003
Deportivo B EA Sports

Harry Potter Y La...
Aventura B EA Bames

El Planeta Del Tesoro

Plataformas B Sony CE.

GAMECUBE

Il Eternal Darkness
El Mario Party 4 EJ Golden Sun
4} Super Mario Sunshine
B Rayman 3

(=H=Yh=l~) V3

GAME BOY ADVANCE
BB super Street Fighter Turbo...
B Mortal Kombat Deadly Alliance Bl Final Fight One

4] Super Mario Adv. 3: Yoshi's...
B £ Sefior De..: Las Dos Torres

GAMECLIBE

01> Metroid Prime
Aventura B Nintendo

D2> Super Mario

Sunshine

Paltaformas m Nintendo

03> Resident Evil Zero
Survival Horror |8 Capcam

04> Starfox Adventures
Aventura m Nintendo

05> Mario Party 4

Tablero ® Nintendo

06> Maortal Kombat D.A.
Beat'em-up B Midway

07> Vexx

wi
pers§o al

Plataformas m Acclaim

D8> SW Bounty Hunter
Shoot'em-up B LucasArts

09> Harry Potter Y La...
Aventura B EA Bames

10> Eternal Darkness

Aventura B Nintendo

01> Final Fantasy X-2

RPE B Squaresoft [PS2]

D2> Star Ocean: Till...

RPE B Enix [PS2)

03> Soul Calibur 2
Beat'em-up B Namco (PS2-5C-Xbox]
04> Arc The Lad: TOTS
RPG m Sony CE

D5S> FF Tactics Advance
RPE& B Squaresoft [EBA]

A

PSONE

Il Metal Gear Solid Band

B FiFA Football 2003

EJ £1 Racing Championship

B3 Castievania Chronicles Band

B Final Fantasy IX (Platinum) ‘

»& The EIf

VEXX

Aunque pueda parecer
otro juego mas de plata-
formas, la creacion de
Acclaim ha logrado dar

una vuelta de tuerca a

un género anclado en
costumbrismos. Graficos
surrealistas, un perso-
naje con mucho carisma
y un doblaje de ensue-

iio. Enhorabuena.

LOS JUEGOS

MAS
ESPERADOS

01> Driver 3
Conduccion B Infogrames
[PS2-XBOX]

02> Soul Calibur 2
Beat'em-up B Namco
[PS2-GAMECUBE-XBOX]

02> Final Fantasy XII
RPE m Sguaresoft
[PlayStation 2]

04> Onimusha 3
Aventura B Capcom
[PlauStation 2]

%5 Enter The Matrix
Aventura & Infogrames
(PS2-EAMECLIBE-XBOX]

e
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Eniro AL i
Gorehilt  cERVALD
G IRESER

JEDICION LIMITADA!

QELDA

DISPONIBLE A PARTIR DEL 3 DE MAYO

JEDICION LIMITADA!

"4 hi 9\ GAME CUBE PLATINUM
+ THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER
B = '

it o] e Reserva THE LEGEND OF ZELDA:

oL XINR SOCARING OF GAME CUBE NEGRA+ || 10airi THE WIND WAKER y liévate

plgoic st METROID FUSION+ el BONUS DISC con LOZ: OCARINA

GUIA DVD DEL JUEGO+ OF TIME y OCARINA OF TIME:

+ GUIA DE TEXTO DE PL - MASTER QUEST + Ia GUIA DVD
OCARINA OF TIME e .:’e REGALO

DISPONIBLE A PARTIR DEL 3 DE MAYO

5

4/,: oy
< )f\\ IS‘N \

_ MORTAL KUMBAT
-~ I.N“ERNHT\DNHL

=

64,95

EL 5. DE LOS ANILLOS: LAS DO
INT. SUPERSTAR SOCCER 3
MORTAL COMBAT 5: DEADLY ALLIANCE

RESIDENT EVILO

o METROID FUSION
+ GUIA DVD del Juego

CRASHBANDICOOT LAV.DECORTEX ~ RAYMAN 3
-3
()
]
E
[ ]
L]

BOMBERMAN GENERATION

ETERNAL DARKNESS
DIE HARD: VENDETTA

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY
SUPER SMASH BROS. MELEE

LUIGIS MANSION

Compra VERX y llévate
un CUADERNO con
PORTADA 3D de REGALO

GAME BOY ADVANCE PLATINUM
b sl
+ FUNDA
L DE REGALO

~N

by
——

CONSULTAR
THE LEGEND OF ZEIDA: A LINK TO THE PAST
+ LAMINA DE ARTE NUMERADA
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EL S. DE LOS ANILLOS:
LA COM. DEL ANILO

SPYRO 2

2] SEASON OF FLAME

SUPER STREET
FIGHTER Il

JACKIE CHAN
ADVENTURES
DUNGEON &
DRAGONS: EYE OF B.

; 2,9 14,9 79 39,95
- 3 P jones vilide: hasta fin de exigtencias y na acomulables v . &
LR E Gl 902 17 18 19 PEseraiisgim it i [ e @l Www.centromail.es .
'y vigentes del 1 ol 30 de obril.
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CENTRD)
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BUTT UGLY-MARTIANS:
ZOOM OR DOOM SPYRO:

THE THING

MayStation 2

HAVEN: CALL OF THE KING

PlayStation &

EL S. DE LOS ANILLOS:

SHADOW HEARTS LA COM.DEL ANILLO

PlayStation. 2

NEED FOR SPEED
HOT PURSUIT 2

Aaystation

Mﬂl}!‘!fﬁffy

S H EE SR —E R

-—.-'-"g
s A

PlayStation 2

THE SCORPIONKING  97. AGENTE EN FUEGO
- CRUZADO

SILENT HILL 2:
DIRECTOR’S CUT

PlayStation.2
.
»
- T
o W e

STUNTMIN

SEASON 2000

PlayStation. @

Wbt
,*\\.\t;numb

TARJETA MEMORIA

CONTROL PAD GUILEMOT
CONSOLA sHock 2+ M. CARD Centro MAIL 4 MB

MORTAL KOMBAT
METAL GEAR SOLD TRILOGY

Chnpaintac

PI<14 95

DRAGON BALL
FINALBOUT

PINK PANTHER: SPEC OPS:
PICADELLIC PURSUIT  AIRBORNE COMMANDO

el el 902 17 18 19 EAARrErEan

Pluyﬁmlmn 2

ar A PTIR R

b i Zﬂfﬂgﬂﬁ'ﬂ?

NAL FANTASY OR[G\NS

PRO EVOLUTION SOCCER

IMPOSIBLES!

THE OPERATIVE:
NG ONE LIVES FOREVER

PlayStation.c

ENTER THE DRAGONFLY

PlayStation. 2

e

q"

ND One
Forever f‘,

.= .)29,95

PlayStation.2 -

SN AN T2 |

SAME GAME DIFFERENT RULEN

ARMORED CORE 2:
ANOTHER AGE

YU-GLIOH_ F1 RACING CHAMPIONSHIP - THE DUKES OF HAZZARD 2

RAINBOW SIX:
LONE WOLF

HARRY POTTER
YA CAMARA SECRETA

DRAGON BALL Z
ULTIMATE BATI'LE 22




" EXCLUSIVA 1
Conio AL m _ pn s

L AHORRATE
49,95
53 !
i AHORRATE
A 49,95
“re

cAPCam

PS2 + CONTROLLER PS2 + CONTROLLER . DEVIL MAY CRY 2 +
+ MORTAL COMBAT 5: DEADLY ALLIANCE + THE GETAWAY + DEMO PRIMAL & P52 + CONTROLLER COLGANTE
+ DEMO PRIMAL & THE MARK OF KRI THE MARK OF KRI R S R EA DL JUECO e H

EXCLUSIVA. 2yStation 2
Cenfro MAIL “
L PlayStation.2

Por Ia s t 2
compra de tu 74 ) - EXCI.USIVA
consola una
DEMO
de PRIMAL
+ THE MARK
OF KRI de
REGALO

PS2 + CONTROLLER

+
+ THE THI
+ DEMO PRIMAL & THE MARK OF KRI + DEMO PRIMAL & THE MARK OF KRI CUADERNO con

INTERNATIONAL METAL GEAR SOLID 2: MORTAL KOMBAT 5: PORTADA 3D
SUPERSTAR SOCCER 3 LOS SIMs SUBSTANCE DEADLY ALLIANCE NBA 2K3 de REGALO

SF’LINTER
CELL ! - KINGDOM HEARTS
% N < + GUIA DEL JUEGO
+ DEMO de PRIMAL
THE MARK OF KRI de REGALO

READY 2 RUMBLE
METROPOLIS STREET RACER BOXING ROUND 2

VOLANTE SEGA
RACE CONTROLLER

Consola
o * Controller

+ 5 juegos =ML L
m JUEGOS DBEAMCAST
desde
.Y muchos juegos mas. jjExistencias limitadas!!

P validas hasta fin d . . 2
| pedidos por telefono 902 17 18 19 [Erepramitasss e Al Www.centromail.es .
salvo error fipografico y vigentes del 1 al 30 de abril.
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CONSOLA XBOX - APSCTY CONSOLA XBOX CONSOLA XBOX
+ SEGA GT 2002 ME + HALO + SEGA GT 2002
+ JET SET RADIO FUTURE > + SPLINTER CELL + JET SET RADIO FUTURE
+ METAL GEAR SOLID SUBSTANCE ; + )%ES)S(TLIRVEECON
+

DOA ELSENOR DE LOS ANILLOS: METAL GEAR SOLID 2:
XBOX LIVE STARTER KIT XTREME BEACH VOLLEY  LAS DOS TORRES LOS SIMS SUBSTANCE

Rayian T

<« }

z

AMPED FEESTYLE CHAMPIONSHIP CRASH BANDICOOT:
4X4 EVOLUTION 2 SNOWBOARDING MANAGER CIRCUS MAXIMUS LA VENGANZA DE CORTEX

Compra VEXX y llévate
un CUADERNO con
T e ‘ - - . ~ PORTADA 3D de REGALO
EL SENOR DE LOS ANILLOS: MX 2002 ODDWORLD
DEAD OR ALIE 3 LACOMUNIDAD DELANILO MA MUNCH’S ODDYSEE  PRISONER OF

CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos que detallo a continuacién. L &Cémo redlizar tu pedido?

SifR@MA desCripCioN vds precio total Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es
Por Internet: www.centromail.es

°
I £Cémo recibir tu pedido? b
Los datos personales de este cupén serén incluidos en un registro de la Agencia de Proteccién ~ Envio por Trunsporle Urgenl‘e

de Datos. Para la rectificacion de algon dato, deberés llamar a nuestro Servicio de Atencion = " Por Transporl'e Urgente
i A g2 ) i Espafia peninsular + 4 €, Baleares + 5 €
gl Clnlen'e, teléfono 902 17 1bB 'I9,Fo escribir unad carta c[: |§ dléecmon abaijo indicada. Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posib|e Al pedido Para ello ponemos a fu
= : ) o £9 tro MAIL : lvesfro d ue ] Jo. Para ello po .
AR R i R S L ( ) IMPORTE TOTAL disposicién un servicio de Transporte Urgente gracias al cudl podrs recibir fu pedido
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio —en el que estd
Nombre Apellidos incluido también el embalae, y el seguro- es:

Espafia peninsular  + 4 € Baleares  + 5 €
Calle/Plaza

Ciudad PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO.

(Sélo Peninsula y Baleares).

Provincia Tel. Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembolse. No envies
Tarjeta Cliente SI I:l NO D Nomero E-mail dinero ahora. El pago, en metalico, deberas realizarlo al recibir el producto.

Centro MAIL - C2. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5°F - 28031 MADRID

n 7 oci validas hasta fin de existenci . . =
| pedidos por teléfono [CXPNNEANIIEERE -5 ferisisie be. [ pedidos por infernet [T THEY
salvo error fipografico y vigentes del 1 ol 30 de abril.

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 30-04-2003




Estas son Nuestras
Nuevas Tiendas

A CORUNA

€/ DONANTES DE SANGRE, |
TEL: 981 143 111

ALMERIA

€/ CORDNEL I, VALLS DE LA TORRE, 3
TEL: 928 817 701

MADRID Alcorcan

CL.TRES LOCAL 158
N.SANMM"&G&%'W&-SJ’

TEL 916 194424
MURCIA Cartagena

C/ ALAMEDA DE SAN ANTON, 20
TEL 968 321 140

A CORUNA §

C.C. AREA CENTRAL LOC. 176
C/ RUA LISBOA s/n
T 941 57551

AVILA

.C. EL BULEVAR LOCAL
AY, JUAN CARLOS | 3/n
TEL 920219 108

Qa}b?
?“iix@&

A CORUNA Ferrol

LC.AGLNMM!!
CTRA. NI, ENTRADA A
TEL: 981 386 480

ASTURIAS Gijén

BARCELONA Badalona  BARCELONA Badalona  BARCELONA Barberd V. BARCELONA L'Hospitalet

AV VIRGEN Df GUADALUPE, 18
TEL 927 626 365

GRANADA Motril

GUIPUZCOA . Sebostian

ALMERIA El Ejido

CCl
ELCOPO

C.C.ELCOPO, LOCAL 106 + 107
: 950 260 642

TE:

ALAVA Vitoria-Gasteiz

mwn«:’m
511995

cL.
€/ OLOF PALME, 3/
TEL: 934 656 876

CADIZ San Fernando

CORDOBA

C.C. LA SIERRA
C/ POETA E. PRADOS S/N

CC GRANVIA
GRAN VIA, s/n
TEL: 965 244 951
BALEARES Palma

AL Ay o 54
“TeL 971 405 573

C.C. BARICENTRO, [OCAL 37
AUTOPISTA A-18, SALIDA 2
937 190097

C.C.BAHIA LOCAL 17/18
UCANSI&M u’n"
TeL: 954 592 528

GUIPUZCOA Irin

LUIS MARIANG

£

€/ LUIS MARIANO, 7
TEL: 542 635 203

LEON Ponferrada

DILH.EMMING,§_

:

PZA. REP.
ARGENTINA

K. REPUBLICA ARGENTINA, 25
TEL 987 219 084

MADRID Las Rozas

C/ MADRID, 27 POSTERIOR
TEL:916 813 538

NAVARRA Pamplona

PINTOR ASARTA, 7
CIW:M!?I&M

€/ DOCTOR HEMMING, 13
TEL: 987 429 430

MADRID Méstoles

AV, PORTUGHL, &
TEL 916 171 115

PONTEVEDRA

CTRA. DE HUMERA, 67, PORTAL 11, LOCAL 5 C.C. PARGUE

TEL §17 990 165
PONTEVEDRA Vigo

VALENCIA Torrent

FUERTEVENTURA

o
C/ PADRE MARLANA, 24
"Ia.-musm 10CAL 8. 48
TEL: 619109 449
BALEARES Inca

5

¢ oBs HoSTES

BALEARES Ibiza

&I’EWES.ID
- 971 883 140

BARCELONA Manresa
TR

Cf VIA PUNICA, §
TEL: 971399 101

1 7 ALCALDE ARNENGOU, 18
TEL: 938 730 B38

{3

!
€€ 2000 CORDOBA, L 15:4
"k, J. M, Nariiel,
TEL: 957 468 076

LA RIOJA Logrofio

ARIA DE LA 1
1&;9!51?!2?5““ 105, s/
TEL: 913782222

MADRID Villalba

C.C. PLANETOIO, L 58-59
Av. Juan Corlos |, 46
TEL: 918 492379

SEVILLA

AJALY
I'El:??bﬂ&!lr\&

C.C. LA YAGUADA, LOCAL T-038
AV, FONFORTE DE LEMI n

AY TAMARGUILLC

C.C.LOS ARCOS, LOCALB 4
A ANDAIICIA, S/N
m.-mmzz‘

VALLADOLID

€/ 0RO, B4
TEL 921281 691

VELEZ-MALAGA

ZARAGOZA Augusta
CC
AUGUSTA
B

£ AV NS/ARRA

C.C. EL INGENIO, LOCAL B-45
TEL: 952 541 178

AV DELOS
" TR A
TEL: 966 813 100

cr:ﬂ BARCELONA-GLORIES
TEL 934 860 064
BARCELONA Manresa

AVGLWMINAMI sin
TEL: 917758 81 l"

MALAGA

C.C.PZA. DE ARMAS, LOCAL €38
PLA LEGION, s/n

C.C. AVENIDA
P2 JORRILLA 54-
TEL 983 271 820

ALICANTE Elche
" BLASCO IBANEZ

FOT. DARRIADE

€/ FOTOGRAFOS DARI 13
TEL’VGTW““AAE

BARCELONA

€/ CRISTOBAL SANZ, 29
jmm«md

C/ PAU CLARSS, 97

B3l
THL: 934 126310

TEL 933 608 174 iy

BARCELONA Matara
Fz4 Xicy

g
Cﬁm,:’
[}

BARCELONA Mataré

SANCRI
TEL: 537 9607
GIRONA

PZ4,
ESPANA P DE CHIL

CC.LA BALLENA, LOCAL 152 DE
CTRA. GENERAL 1 TEL 928

TEL: 928418 218
MADRID Alcalé de H.  MADRID Alcobendas
=

R. FDEZ GUISASOLA

€/ RAMON FDEL GUISASOLA, 26

C/ MAYOR, 58
TEL: 618 804 492 THL: 916520 387

MALAGA Fuengirola

AV, JESUS SANTOS REW, &
THL: 852 443 BOO
STA. CRUZ TENERIFE
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‘_ El divino calvo del bar @ ra, déjala con la cerveza que al-
| Jeraro Maand . guien tiene que sujetarmela...
I Luis Garcia Esteve. Esto es Hola amigo golfo, me llamo José,
5 1o gue me dice el también conocido co- aunque me llaman Jenaro y JHay algun juego en el que salga
] mo eustin... “Saludos, su majestad. tengo un bar que se llama Las un calvo y no se metan con él7
I Escribo para mofarme de esas “angeles Canas en el que estds invitado a
l de Charlie” pero en horteras. 5i, me lo gue sea. m Para calvos los que haces tu
I refiero a las FAT. Decirles g como se en las discotecas, que no se sa-
1 atreven a ir en contra de ellas mis- s Como te llamen no es mi i be si vienes o vas, so folloneto.
’ mas, es decir, en contra del mal gusto | @ problema... Como si te Haman
| y esas cosas. Nenas, no me llegais ni | @ Divino Calvo. Tu lo has busca- | ;Por qué nunca regalan camise-
i a la pelusa de los ..., y deciros q | p= do. Vete pidiendo provisiones. | tas o algo asi con un juego?
; ron vuestra sola presencia insultais | ™A
i una ciudad tan hermosa como Sevilla". | @ Tengo una PS2 y me gustan jue- | m Pasa lo mismo que con tus
' Y yo me pregunto. .. ¢se sentira nues- | & gos tio Vice City. ;Va a saliran- | aperitivos... Sélo los das en con-
| tro amigo amenazado por 1as FAT (Feos | pg tes de afio alguno parecido? Es tadas ocasiones y con amena-
‘ al Trullo)... Quien sabe... | & para ir pidiendo el divorcio... zas de muerte de tus clientes.
|
i 1]
| Leo 103. Anigo Leonides, me cuen- | 3y u Lo dnico que va a salir antes
b tan por ahl que no hay stock de Brandy | i de ano es tu padre y de la car-
i 103 en 1a comarca por tu culpa. Oue | A cel. En cuanto a lo de tu sefio-
i cepas que bebemos 1o mismo y me he te- | W
i nido gque pasar a licor de sudor de
| liebre para saciar mi sed. S0 cabezon.
e
(Vs]
(0]
Ig
At
T
| -

Q Anita Suero ademas de mostrarme su
amor incondicional y ofrecerme sus servi-
cios de limpieza, me manda este especta-
cular y colorista dibujazo.

Ed'u_ Paniagua T
sigue con su
coleccion de
juegos. En esta
ocasién le ha
tocado el turno
a los chicos de
Operacion
Triunfo, Genial,
| como siempre.
| Manuel Gandia hace su particular vision del edi-
torial de The Scope de hace un par de meses.
: @ustin, el playboy de los asilos del mediterrdneo, no faita a su
| I I Manuel Gandia ; ?_ cita mensual. Al igual que la recuperada Laurita Pérez, que nos
i . El nuevo dibujante fncansa ensefa cémo fue su disfraz de carnavales.
i —
‘ I 2 Pepe Bautista
.; . El sacamuelas lighn de campo y
] s sater A
f
| I 3 Belén Diez Espafia
. jVaya par de gemelos!
I LI Antonio & Nicola
. Fiebre procreadora en EA
l 5 R. Dreamer
i . De soltero fino a casado gordo Laura Pérez

INTERNECIO

e
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Ya lo anticipaba PC PLUS en el numero de marzo, los llamados mini-barebone iban a
irrumpir con fuerza en el mercado espanol. Por eso en la revista de este mes encontrard
una completa comparativa con los mejores equipos ultracompac- 1
tos y, junto a ellos, las regrabaderas de DVD mas versatiles, los
altimos reproducteres rmultimedia y dispositives SAI, sin olvidar
los analisis de productos hardware y software como Pinnacle
Expression 2, Samsung X10, Tally T9114, Acer n20w y Olympus
Camedia C-50 Zoom, entre muchos mas, y un espectacular
«duelon entre las tarjetas grafices mas potentes del momento,
Ati Radeon 9800 Pro vs Quadro FX 2000 GL. En el nimerc de
abril también encontrara un especial dedicado a la sexta edicion de los Pre-
mios PC PLUS, interesantes informes sobre trucos para acelerar Win-
dows XP, comercializar software y todas las novedades de ia piéxima
suite ofimatica de Microsoft, Office 20023 System. Y ademas, 2
SuperCD cargados de programas, utilidades, juegos y aplicaciones. En
SU quiosco por sélo 4.80 Euros.

Presentamos

L] [ o -
iRl Silent Hill 2 en exclusiva
K ' = ol sl E ~
(wgwslaﬂﬂc"’“ A Este mes os presentancs en exclusiva Silent Hill 3, la tltima entrega

St alla del teceac INCLUYE del Survival Horror que més huella dejé en los usuarios de PS2
S‘ t"-E«Nw 10 DEMOS Conoce de primiera mano los espeluznantes secretos que te aguar-

~§H“l JUGABLES dan en la nueva ciudad de Silent Hill con una perfeccion grafica tan
w + 9 VIDEO asombrosa que te hard dudar si lo que sucede en pantalla es ficcion

5 DEMOS

o realidad. Conoce antes que nadie los primeros datos de la futura v

cercana conexidn On-line de PS2 Te mostramos fos proximos lanza-
mientos de Vivendi, con juegos de la talla de The Hulk, Bloodrayne
o Expediente X. Y no te pierdas las pnimeras imagenes de Soul Cali-
bur 2 y Driver 3, v los anélisis de los mejores juegos del mes: Metal
Gear Solid 2 Substance, Vexx, War Of The Monsters, 1.5.5. 3. Ade-
mas, te servimos en bandeja de plata los resultados de vuestras
votaciones a los mejores juegos de 2002 Y para que puedas disfru-
tar jugando, en el DVD-Demo de este mes te esperan 10 juegos de
la talla de Primal, Mortal Kombat Deadly Alliance, ATV 2 Quad
Power Racing, Crashed, Ghost Recon, NBA Live 2003, Sly Raccoon,
Space Channel 4 Parte 2, Tiger Woods 2003 y W W.E. Smackdown

.

Unm

5%- VEXX » MDTO GP3* EVERBLUE 2

Aproveche al maximo
la primavera

La estacién més espectacular del afio acaba de llegar y con ¢lla las mariposas, los arboles en
flor y otros bellos sujetos de gran belleza. Con el informe especial de abril aprendera multitud
de técnicas para aprovechar al maximo la primavera obteniendo fotografias impresio-
nantes. Ademas, aprendera a crear un impresionante fotomontaje combinando
tres fotografias, descubrird los puntos fuertes y defectos de las Ultimas camaras
como la Nikon Coolpix 4500, la Canon G3 ¢ la Fujifilm M603 v, gra-
cias a los tutoriales, aprendera & obtener mejores tomas en mono-
cromao, corregir el balance de blances erréneo y mucho mas.

Y no clvide que también se incluye un CD-ROM con programas Resi NEL ' ﬁ%ﬁlﬁf
completos y modelos virtuales en 3D de las camaras analizadas. Y

todo por sélo 4,25 Euros.

COMPLETOS

\ £ 5 PROGRAVAS (OPPEETO= T2y
UM\SDEEW.NN moa-m«';‘%
TOURS VIRTUARES ¥ MUCHO

H oosoing) @ ua sesaadiog
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R-Type Final. Iren, 1a legenda-
ria compafiia japonesa ha anunciado el
desarrollo de un nuevo capitulo de su

saga de matararclanos mas popular, R-
Type. El Juego aparecera en PS2.

Destruction Derby
Arenas. U nuevo capitulo de esta
saga de cafferas salvajes aparecera en
PS2 antes o fin de ano. Esta vez in-

cluifd “wego a traves de la red.

Ghouls'n Ghosts On-line.
Capcom y Game Factory se encuentran en
pleno desarrolo de una version On-1i-
ne multljugador de 1a saga de Sir Art-

o lwr, para PS2, PC y Xbox.

detalles de
ledls estas lineas ya

‘ecldo en Japon. Se han des-
05 (WEVOS personajes que re-
cuerdan a Yuna y Tidus.

ELECTRONIL ARTS

Medal Of Honor: Rising Sun

Aﬂnales de este afio Electronic
rts pondra a la venta un nue-
vo capitulo de su saga de shooters
en primera persona ambientados
en la Segunda Guerra Mundial. En
esta ocasién la historia del juego

sigue a dos hermanos gue luchan a
brazo partido contra las fuerzas ja-
ponesas en las batallas que se li-
braron en el pacifico. El juego esta-
ra disponible para PlayStation 2,
Xbox y GameCube.

NINTENDO CAPCOM
Made in Wario Onimusha
Buraiden

ncuadrado en el género /nstant

Action Game, el juego de Nin-
tendo para GBA presenta una su-
cesion de 200 micro-juegos que
apareceran aleatoriamente cada
cinco segundos en la pantalla. Un
concepto
revolucio-
nario y muy
original.

Durante una conferencia de
prensa en Japon, Cap-

i com ha desvelado la tercera
entrega de esta saga. Para
sorpresa de todos, esta vez el

demas de Onimusha 3, Cap-

com presento este nuevo titu-
lo, Onimusha Buraiden, un jusgo
de lucha multijugador. En él po-
dran participar hasta cuatro juga-
dores encarnando a los personajes
més famosos de la saga. Su lanza-
miento estd previsto para noviem-
bre de este afo en Japén.

ONIMUSHA 3

Los persona-
jes centrales
estan crea-
dos con gran
nivel de
detalle.

juego estd ambientado en el
Paris de nuestros dias, donde
Akechi Samanosuke (prota-
gonista del primer Onimusha)
y Jacque Bran, (personaje al
que presta su fisico el actor
Jean Reno) deben luchar
contra los demonios que pre-
tenden apoderarse del mun-
do. El enterno grafico del jue-
go ha sido creado integra-
mente con poligonos. El jue-
go vera la luz a principios del
ano proximo en Japon.




ESTE MES con PlayStation.c
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o persopa]es unicos y 10 scooters.
o Musica hip-hop, rock, punk y techno a lo
largo de todo el juego.
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