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rindas
mola
electrical

"~ fuerza
69

morenita
sinchan
looney
starwars
simpsons

No te rindas/Alex Ubago
Mola mazo/Camilo Sesto
Electrical Storm/U2

La fuerza de la vida/Varios

Morenita/Upa dance
Shin Chan

Looney Tunes
Starwars

Los Simpsons

& TOP ACTUALIDAD

Die another day/Madonna

I'm gonna getcha/Shania Twain

Sms/Barcode brothers

The game of love/Santana

Feel/Robie Williams

Don't stop/Rolling Stones

Desenchantee/Kate Ryan

En medio del camino/Guarana

Come speak to me/Elisa

| am mine/Pearl Jam

Check the meaning/Richard Ashcroft

Girffriend/Alicia Keys

Antihéroe/M-Clan

Te tengo aqui/Marc Anthony

Positivity/Suede

Ni tii ni yo/luz Casal

Jenny from the block/Jennifer Lépez

Soy yo/Marta Snchez

Guajiro/Orishas

Se me olvido/Gian Marco

Te necesito/Amaral

Sécame de aqui/Bunbury

The zephyr song/Red hot chilli peppers  zephy

Todo es mentira/Tess mentira

Misunderstood/J. Bon Jovi misunderstood
alimy

desenchan

me;
girtfrier

ant

jenny

'

Coste por mensaje

0,90 Euros + IVA

San Antonio/Antonio Vega
Obsessions/Suede

Face to face/Carlos Jean

Moi lolita/Alizee

Odio/Revolver

You know you are right/Nirvana
Into the groove/Mad house
Complicated/Avril Lavigne

The tide is high/Atomic Kitten
Cry/Faith Hill cry
So payaso/Extremoduro as
Highway to hell/ACDC

Smoke on the water/Deep Purple
Light my fire/The Doors
Satisfaction/Rolling Stones

Enter sandman/Metallica

Starway to heaven/Led Zeppelin
Sheena is a punk rocker/Ramones
Teen Spirit/Nirvana

Fiesta Pagana/Mago de 0z

By the way/Red hot chilli pepers
Himno R. Madrid madrid
Himno FC.Barcelona |
Himno Atlético de Madrid
Himno Centenario

Himno Valencia

sanantonio
obsessions
face

odio

know
groove
complicated

tide

smoke
myfire

valencia

69.g/Joaquin Sabina

Himno Real Sociedad

We are the champions/Queen

e TOP CINEY TV

Amelie

Apatrullando [a ciudad/El Fary

B.S.0. Rocky

La vida es bella

El coche fantéstico
Flinstones
Exorcista

Pantera rosa
Verano azul
Chihuahua/DJ Bobo
Rasca y Pica/Los Simpsons
Starwars (Imperio)
Friends

Cuéntame/Formula V
Lucas/Rafaella Carrd

Te estoy amando .../Las Grecas

El baile de los pajaritos

Se acahd/Maria Jiménez
Torito quapo/El Fary
Porompompera/M. Escobar
Ese amor no se toca/Yuri
Paquito Chocolatero
Chiquitita/Abba
Macumba/Georgie Dann

la melodia. Ejemplo: TONOJGO MORENITA

) Coste por melodia 2 x 0,80 Euros + IVA

Envia un mensaje al 5354 con el texto LOGOJGO seg_uido deun

real
champions

amelie

apatrullando

bella
knight
flinstones ot
i ramistad

ramor rsuerte

espacio y la referencia del logo. Ejemplo: LOGOJGO XXX

CENSURADO | CENSURADO § CENSURADO
ESPECIAL medus glazas
LG ALY CENSURADO | CENSURADO | CENSURADO

anas de la Suerte

Regalalas

Envia al 5354 cualquiera de estos modelos,
seguido del teléfono del destinatario.
Ejemplo: RSUERTEJGO y el nimero de teléfono.

Si la quieres en tu movil envia un mensaje al 5354 con el texto RSUERTEJGO
0 RAMORJGO o RAMISTADJGO. Ejemplo: RAMISTADJGO

\t“"'o

[0

bicicleta

Envia un mensaje al 5354 con el texto MINIJGO seguido de un espacio y ~

pajaritos

acabo

porompompen
eseamor

la referencia del logo. Ejemplo: MINIJGO PAZ

paquito
chiquitita
macumba

« Envia un mensaje al 5354 con el texto TONOJGO seguido del nombre de

ﬂﬁ‘a/e/e con 5‘/4 qu

Envia LOVEJGO seguido de un espacio y
tu Nick al 5354 y te presentaremos a la
persona que estas buscando.

. Ejm.: LOVEJGO DULCINEA

Envia un mensaje al 5354 con el texto NOMBREJGO seguido .
de un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el
numero del modelo elegido. Ej: NDMBBEJGO MONICA1

Admirad@r
-Secret@
Envia un mensaje al 5354 con
el texto JGOSECRETO seguido,

del n° de teléfono del destinatario
y tu mensaje secreto. :

ja MEMOtAS al 5354

LOGOS: Nokia 3210, 3310, 3330, 5210, 5510, 6110 6210, 6250, 7110, 8210, 8310..8810 8850, 9110

MELODIAS: Nokia 3210, 3310, 3330, 5210, 5510, 6110, 6210, 6250, 6510, 7110, 8210, 8310, 8810, 8850, 9110..
. Motorola V50, V66i, V60i, V100, V2288, V8088, Timeport 250, Accompli AQ08; T-191, T-192, T-192m. Alcatel 311

(software superior a 102), 511. Ericsson T20s, T29s (R2), 739, R520 (R2), T65, T68..

Al enviarnos el mensaje estas dando tu consentimiento expreso para recibir informacion (acompanada de publicidad o no) sobre la actividéd y‘pro,ducto;s
* e Ociomovil. En'el caso de no querer recibir informacion date de baja en http://www.ociomovil.com/baja
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24> Shinobi. La ac-
tualizacion del clasico
arcade de Sega, en el
que manejamos a un
ninja, aterriza en PS2.

26> Tenchu
Wrath OF
Heaven. Lasagade
los asesinos ninja visita
por primera vez
PlayStation 2.

28> Shen Mue 2.

La aventura de Sega,

que tantos rios de tin-
. talevantd en Dream-

cast, se presenta

en Xbox.

30> Jurassic
Park: Operation
Genesis. Gestiona,
construye y organiza
un Parque Jurasico, al
mas puro estilo Theme
Park.Controla desde la
busqueda de fésiles,
hasta la limpieza.

38> Primal.

Una aventura que se
desarrolla en un mun-
doentrelavidayla
muerte,

40> Wild Arms 3.
Tercera entrega de una

b de las sagas que mas
éxito ha alcanzado en-
tre los amantes de
los RPG.

SHOTORAN,

a3

Tomb Raider:

El Angel De La
Oscuridad

Todo lo que quieras saber sobre los
detalles del retorno de Lara Croft
lo encontrards en este reportaje

The Legend Of
Zelda: The Wind
Waker

El bautismo de Link en GameCube
no podia ser mas espectacular. Toda
la magia made in Nintendo.

Clock Tower 3

El clasico de Human desembarca
en Japdn con una nuevay
terrorifica aventura dispuesta a
ponernos los pelos de punta.Te
mostramos cuales son sus secretos.

Metal Gear

Solid 2 Substance
El equivalente de las Special Mis-
sions del primer MGS, pero ahora
para MGS2, prepara su desembarco
en la maquina de Sony.

Resident Evil O
GameCube sigue siendo la consola
mas afortunada del universo terro-
rifico ideado por Capcom. Ahora re-
cibe al juego que explica como se
origina el fenémeno Resident Evil.

Silent Hill 2
Director’'s Cut

La nueva version del cldsico de
Konami para PS2 cuenta con una
fase inédita protagonizada por
Maria. Agarraos a los mandos.

Contra

Konami recupera a una de las sagas
mds emblematicas de los 80 y 90,
manteniendo la interminable
accién y los constantes disparos.
Sélo para PlayStation 2.

Mortal Kombat:
Deadly Alliance

Otra saga que vuelve...y de qué ma-
nera.Los personajes emblematicos
de la serie MK mas otros nuevos, jun-
tos en un tremendo beat ‘em-up.

i
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;Se han agotado las fuentes
de inspiracion? Tras leer el
sumario de la revista
este mes, ésta ha sido
la pregunta que me ha
sacudido las menin-
ges... Si os fijdis, casi todos
los juegos son secuelas de titulos anteriores
de éxito. El nuevo Tomb Raider, el nuevo Resi-
dent Evil, el nuevo Clock Tower, el nuevo Si-
lent Hill, el nuevo Zelda, el nuevo Mortal
Kombat...Y podria enumerar todos los titulos
que llevamos en este nimero y veréis que la
mayoria provienen de otros ya conocidos.Y
obviamente no voy a negar su calidad, ni su
total oportunidad a la hora de lanzarlos al
mercado. Lo que si que me extrafiay mein-
quieta es la escasez de ideas nuevas. Esto
puede deberse a varias razones. Una de ellas
es que las companias prefieran ir sobre sequ-
ro, y explotar un juego ya laureado con conti-
nuaciones que aseguren ventas (mantenien-
do y elevando los niveles de calidad, por su-
puesto). En estos casos la promocion es siem-
pre mucho mds fdcil, ya que el usuario ya co-
noce el juego y la comunicacién es mucho
mds directa. Ademds, crearse un nombre, una
reputacién dentro de este mundo garantiza
ventas, lo que también hace que las compa-
fifas inviertan mds en traducciones y dobla-
jes con la sequridad de que recuperardn y
amortizardn el dinero extra empleado. Otra
razén puede ser la falta de ideas. Una razén
que no queremos creernos. En una época pla-
gada de numeros detrds de los titulos, no es
posible que se haya agotado la imaginacién
de los disefiadores de juegos. Aunque siem-
pre hay honrosas excepciones, como Haven,
parece que el mundo del videojuego se mue-
ve en blogue. Hubo una época en que los pla-
taformas eran los juegos estrella... Todas las
compaiiias hacian juegos mds 0 menos simi-
lares. Mds tarde llegé el turno a los juegos de
lucha... Todas las compaiiias desarrollaban
beat ‘em-up. Con los 128 bits los juegos de
coches y las secuelas son los protagonistas.
Genial, pero no estaria de mds un poco de
variedad y un mucho de ideas nuevas.

«
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“gil ar de
champijons!”

Fiesta de Navidad Xbox STOP Torneg
pPara la prensa de Dead or Alive 3 STOP
Super Juegos Campeon STOP

Toda la Prensa especializada participéd en el torneo
Dead Or Alive 3 que Microsoft organizo en la fiesta de Navi-
dad que organizé a finales de diciembre. El premio: un viaje pa-
ra dos personas a Republica Dominicana con todos los gas-
tos pagados. El ganador: Doc de SUPER JUEGOS. Con un so-
lo round perdido en todo el concurso, nuestro companero hizo
una verdadera exhibicion ante todo el publico. La final se dispu-
t6 al mejor de tres combates, y Dog, tras dejarse ganar el pri-
mer round para dar emacion, realizo dos espectaculares Per-

fect que sacaron los colores a su rival. Al mas puro estilo Ope- L ™
racion Triunfo, Doc se agarro al micréfono y pronuncid unas A The Elf no se le ocurris otra cosa que «lle-
palabras que quedaron para la posteridad: «se lo dedico a esa B?Sﬁ,’;",’f,fﬁf“;n"gﬂjf YnCnancoiperalel
chica, que se lo merece todo». Ante el estupor general, nues- nido, con las T arr?b:iogisl::zggg
tro amigo Doc se gand un nuevo alias «Karate Kiki», por el opuntandole con un pistolon por la espalda.
que ahora es conocido en todo el sector. Agrade-

cemos a Lidia Pitzalis, Teo Alcorta y a todo el Estas son las dos
equipo de Best Relations v Microsoft su invita- : 23‘:?;;‘:3’3’“
cién a tan extraordinaria fiesta concurso. Desde

aqui queremos dar
la enhorabuena a

Best Relations,
organizadora del
evento, por la
acertadisima elec-
cion del vestuario
de estas chicas.
Nos mola el verde.

Mientras los participantes se «partian I?s
pifios» con el Dead Or Alive 3, otros asasFentes
se dedicaron a ver la peli del Plus. E{z la ima-
gen podéis ver el fervor y la animosad.:;-d d_e‘
muchos colegas de medios de comunicacion
contemplando la pelicula.

Entre los espectaculos que ofrecid 3 = | B} = =
Microsoft para amenizar el acto, destaco
Ia actuacion de los hermanos Calatrava. Vs i
Os proponemaos que averig:lié:s_cua! de u ns CUR u
los dos es el feo. El premio serd el pesoa 3e &k E‘_ LAD

7 il iz jprepar: -
i Lucar e p'amm'ms Sy aseo triunfal para Doc, gue como podéis observar en 1a
e bl :u:'m pha para darle emocion jugaba con una mano y atilizan-

erecha, a

?:os;.; :! pulgar. «La fuerza no estuvo conmigo» fue::g !a? ;:;:%zi ¥
que declaro tras su derrota nuestro buen amigo de HC Dav. A
también cenocido en el sector como
«el hibrido entre Super Lopez ¥ José
Luis Lopez Vazquez». Ahora compite
en torneos de canicas de pfastil{nﬂ
con su super pipa. Saludos David.

Oscar «el fuertecitor
del Moral, Teo «el
supertuno sexy»
Alcorta y una gentil
damisela felicitan a
Doc «Karate Kikin tras
su triunfo. Los tres
estaban tratando de
convencer a Doc para
que le dejaran acom-
panarle en su viaje a
la Republica
Dominicana.

i . gomo Anna ¥
Aqui podeis ver €amo
Tf‘:e Elf entrenaban momentos
antes de celebrarse'el torneo.
No Hegaron muy lejos. pere
pasaron las primeras rondas.
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SONY C.E.

PS2, lider
en ventas

PlayStation 2 se confir- calidad de la maquina, un

ma una temporada més  catélogo contra el que es difi-

como la consola més cil competir y las atractivas
vendida, después de obtener ofertas navidefias que incluian
unos resultados la consola junto a
espectaculares PlayStation.2 L los mejores juegos

durante la cam- v peliculas del
pana de momento han con-
Navidad. La seguido que Sony

C.E. haya vendido
370.000 unidades
en Espana. Para
colmo, durante el
mes de enero, al
comprar una PS2,
Sony regala uno de
estos dos juegos, WRC Il
Extreme o Esto Es futbol
2003. Pero la compania no se
duerme en los laureles y ya
se estd preparando para
afrontar el afio 2003 en el que
apareceran los juegos On-line
y conceptes innovadores
como el Eye Toy, introducién-
donos en una expetiencia
Unica de juego con PS2.

IIUTICIHS'

Sony C.E. regala
Esto Es futbol 2003
o WRC Il Extreme
durante el mes de
enero al comprar
una PlayStation 2,

uBgl S0OFT
Intriga y Espionaje

o 2 . Splinter Cell
a compania francesa esta sobre una de las series de mayor
I_preparando el lanzamiento de  éxito en la television, CSI: Crime
uno de los mejores juegos Scene Investigation. Se pretende
de Xbox, Splinter Cell, para trasladar la ambientacion de la
PlayStation 2, GameCube vy serie a consola de la forma mas
GBA durante la primavera de fidedigna posible, investigando cri-
2003. Por otro lado, Ubi Soft ha menes con sofisticados métodos
adquirido los derechos para desa-  cientificos y poniendo al limite el
rrollar y editar juegos en consola intelecto del jugador,

C.5.L C.5.1.




PROEIN

Accidon en Los Angeles

ctivision y el grupo de

desarrollo Luxoflux estan

preparando un juego de
corte similar a GTAy The
Getaway, pero enmarcado en la
ciudad norteamericana de Los

Angeles. El entorno gréfico tridi-
mensional nos sitda en un esce-
nario que intenta reproducir con
exactitud las calles de la megalé-
polis de California. El concepto
del juego combina la accién, la
conduccion y la aventura con una
mecanica que pretende ser arro-
lladcra. PlayStation 2, Xbox,
GameCube, y Game Boy
Advance son las plataformas en
las que True Crimeverd laluz a lo
largo de 2003. El argumento del
juego nos pone en la piel de un

expolicia, Nick Kang, dispuesto a
terminar con la terrible ola de cri-
menes que asola la ciudad. De
esta forma se vera embarcado en
una trepidante aventura a lo largo
de 20 niveles, en los que hay
peguefias misiones como perse-
cuciones o redadas anti droga. Y
todo esto recorriendo 400 millas
cuadradas de Los Angeles que
han sido representadas con gran
realismo, tiendas de donuts, de
armas, o lugares para recuperar
salud o reparar vehiculos.

Fouwtain

e S

Y

Persecuciones espectaculares y luchas
cuerpo a cuerpo en Los Angeles.

Ademas, sus desarrolladores
han imprimido una accién total-
mente arrolladora a True Crime,
basandose en el estilo de los
largometrajes de accion produ-
cidos en Hong Kong.

ELECTRONIC ARTS

PROEIN

Mas deporte

Vuelven los X-Men

Def Jam Vendetta

A Sports Big

apuesta por los

deportes alternati-
vos. En esta ocasion,
con la particular versién
del baloncesto que nos
ofrece NBA Street, con
una edicién plagada de
estrellas clasicas como
Larry Bird o Magic
Johnson, a 150 jugado-
res actuales de la NBA.

NBA Street Vaol. 2

Dejando a un lado el
deporte de la canasta,
nos encentramos con un
titulo basado en el
mundo gue rodea al
sello discografico del
Hio-Hop, Def Jam, y las
peleas clandestinas con
musica rapera y juego
sucio. Ambos titulos
serdn publicados en abril
del presente ano.

a llegada de X-Men

2: La Venganza De

Lobezno ya esta
casi preparada para
abordar PS2,
GameCube, Xbox y
GBA. El juego aparece-
r4 al mismo tiempo que
la pelicula X-Men 2, que
se estrenara el préximo
30 de abril y estara pro-

BAMECLBE

tagonizado por Lobezno
en una mezcla de aven-
tura y lucha sin prece-
dentes, para descubrir el
pasado del superhéroe.

Lobezno utilizard sus
superpoderes para
evitar su muerte.

a7

LIBROS
Mc Graw Hill

En High Scorel, Rusel DeMaria,
un reputado perniodista en revis-
tas americanas del sector, nos cuen-
ta la historia del videojuego. Desde
su irrupeién allé por los anos 70,
hasta las mas recientes incorporacio-
nesdooonsom como Psz Xbox v

) ia mdustna acom-
nificas ilustraciones

St 2, el titulo
Ifd con sus corres-
35 para Xbox v

CENTRO) .

PlayStation 2. [ o Vicw City
E The Getaway E ESDA: Las Do Torres
E PAO Evolution Saccer ¢ B FIFa a3

PSaone. u Harry Potter v La Casara Secreta
E Digimon Warld 2992 E FIFA Fouthall o83

Pro Evolution Swvccer 2 E fragon Bali 2 ¢4 B 22

GameCube. B st soentuce
E War i Party 4 fesident Evil
FIFA Foottall A0 E Super Mario Sunshine

Game Boy Advance. B o oo rorees
) E % ¥ m s =g EJ Harry Patter

1den Sun E Metroid Fusion

1 FIFA Football 20903

B} Colin McRae Rally 3
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Resultados
CONCUrsos

LOS PREMIADOS DEL SORTED
RESIDENT EVIL son:

Marisol Diez Reigosa {LUGO)

Horcadio Javier Lapez Pérez (BARCELONA)
Pedro Villa Escolar (MURCIA)

Radl Cervera Atienza (VALENCIA)

Justi Torn Poch {BARCELO NA)

José Luls Negre Lpez [BALEARES)
Bemardo Fuentes Paredes (VALENCIA)
Foo. José Ramirez Garcia (ALMERIA)

5z Martin (MADRID)

o0 Marti {(BARCELONA)
ias Dias (PONTEVEDRA)
anzano Tarra (GERONA)

a2 Rebollal (BARCELONA)
Garcia Sevillano (MADRID)

a2z Campos (MADRID)

CLYO eOUIRD

directivo se habla

incerporado en

septiembre pasa-

do comao directo-

ra adjunta. Sustituye en el cargo a

Jesus Marana, director de
Coordinacion de Revistas de Grupo
Zeta, guien venia simultaneando
arbas funciones desde maye de
este afo. Teresa Viejo se convierte
asi no sélo en la primera mujer ai
frente de Intervit en los mas de 26
afos de historia de esta cabecera,

4 alnotambuen en la primera mujer

" 2 dirige un semanario nacional de

macion general en Espana

4 amplia trayectoria profesional,

|0 ha combinado el trabajo en

& escrita, radio y television. Es

ada en Periodismo y cursé

0s de Sociologia antes de

orarse al diario Ya.

NINTENDORDO

La nueva bomba de Nintendo

espués de afios de -
rumores, la Game Boy
retroiluminada al fin es

una realidad, o lo seréa el proxi-
mo 28 de marzo, cuando se
ponga a la venta en toda
Europa. La nueva sensacion
portatil de Nintendo se llama
Game Boy Advance SP vy pre-

-

'7

e
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senta un diseno reveolucionario.
Gracias a su capacidad para ple-
garse, podras proteger la panta-
lla de arafazos y aprovechar sus
minimas dimensiones para lie-
varla en el bolsillo a todos lados.
El gran enemigo, hasta ahora,
de las portatiles retroilumina-
das, era el elevado consumo de
baterias, pero Nintendo lo ha
solucionado incorporando una
bateria de iones de Litio, del
tipo de las utilizadas en la tele-
fonia movil, recargable en solo
3 horas, gue ofrece 10 horas de
juego. En cuanto a los juegos,
esta nueva GBA es compatible
con la mayorfa de los cartuchos
del sello Game Boy, los cuales
se insertan en una pequena
abertura situada bajo los boto-
nes de control. El precio final de
esta pequena maravilla adn no
es definitivo, pero estara entre
los 129 v 139 Euros.

Ya no tendras que depender
de una buena fuente de luz
para disfrutar de tu Game
Boy Advance

L R N N R )

CARACTERISTICAS
TECNICAS

1 Dimensiones; 82mm

x 84.6mm x 24.3mm.

I Peso: 143 g. aprox.

¥ Nueva pantalla LCD retroiluminada.

I Tamafio pantalla: 40.8mm x 61.2mm.

¥ Resolucion: 240 x 160 puntos.

1 Hasta 32.000 colores simulténeos.

1 CPU de 32 hits con memoria incor-

porada.

I Nueva bateria recargable de iones

de Litio (10 horas de juego continuo,

con una recarga de aproximadamen-

te 3 horas).

I Con la retroiluminacion apagada, la

duracion de la bateria aumenta a 18

horas.

I Modo multijugador de hasta 4 juga-

dores mediante cable Game Link.

i Compatible con la mayoria de jue-

gos de Game Boy.

I Disponible en tres colores metali-
zados (plateado, negro y azul).

&
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PROMOCION GC
A partir del 1 de febrero y hasta
el 15 de marzo, si compras una
GameCube podrés llevarte gra-
tis uno de estos tftulos (depen-
diendo de su.disponibilidad en
la tienda): Luigi's Mansion,
Wave Race Blue Storm, NBA
Courtside 2002, Pikmin, Disneys
Magical Mirror, Doshin The
Giant o Eternal Darkness.

Plan de lanzamientos

demas del bombazo de ta GBA SP

Nintendo ha anunciadp sus grandes
lanzamientos para este 2003. En el fren-
te GBA, destacan The Legend Of Zelda:
A Link To The Past/Four Swords (28 de

marzo). Wario Ware Ine {mayo), Pokemon

‘Rubf'y Zafira {julic), Gofden Sun 2: Lost
Age{tercer trimestre) y dos bombazos
para final de afio: Super Mario Advance
4y Fnal Fantasy Tacties. En cuanto a

GameCube, marzo nos traera Metroid
Primey |a conexion a banda ancha. Zelda:
The Wind Waker llegara el 3 de mayo.
Wario World y &t esperadisimo Game
Boy Player (con el que disfrutaras de tus
juegos de GB y GBA en la GC) podran
ser tuyos en julio. Marie Golfy F-Zero
veran fa luz en el tercer trimestre. mien-

Crystal Chronzcles se van a fin de afio.

tras que Mario Karty Final Fantasy
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de

capacidad de Lara
conversar con

superjuegos

otros personajes del
juego la conducira por

diferentes rutas a lo
largo de la aventura.

KURTIS TRENT
Un aventurero
que se une a
Lara para
ayudarla.

&
VON CROY

El mentor de
Lara, que resulta
asesinado de
forma misteriosa.

VAN ECKHARE
Tras 500 afios de
ostracismo, este
genio del mal
vuelve a lavida.

FARA r_:m .
JLL MM

—

T

el A 9 el
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ARTE DIGITAL

El laborioso proceso de creacion
nos conduce desde los bocetos
artisticos de papel, hasta su re-
creacion digital en ordenador.
Aqui, finalmente los desarrolla-
dores dan volumen, iluminacién
y texturas a los escenarios y los
personajes cobran vida con
asombrosas animaciones.

CorelDesigniididado
vida@llenispdio mas
ISeIEOWEA mismo
ti€mpo, mas espera-
do de la saga

Tomb Raider

ara Croft estd més viva que

nunca, y no sélo en el mun-

do real donde tanto ha dado
que hablar ultimamente, sobre to-
do con la modelo elegida para re-
presentarla en vida, la bellisima
Jill de Jong. Afortunadamente,
este artfculo no se refiere a nin-
gln aspecto mundano de la diva

virtual. En, esta ocasidn hablamos
sobre el Ultimo juego protagoniza-
do por Lara, dando por fin el pasc
a las consolas de nueva genera-
cion, con una salvedad, El Angel
De La Oscuridad sera un titulo
exclusivo para PlayStation 2. Co-
re Design se ha tomado su tiem-
po para revitalizar una saga que
ha batido records de ventas hasta
la fecha, realizando una serie de
cambios pero manteniendo la
esencia de Tomb Raider. Su prin-
cipal objetivo ha sido presentar-
nos a una Lara mas humana en el
capitulo mas oscuro de toda la se-
rie. El primer paso ha consistido
en aprovechar el potencial del

hardware de PlayStation 2 para
recrear personajes mas reales
con unas animaciones increibles,
lo que incluye también expresio-
nes faciales para demostrar sus
estados de animo. La evolucion
ha sido bestial y como ejemplo
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Un mafioso que Jefe de cirugia Dirige La Trabaja en el Un periodista Una hechicera
controfa los correctiva en un Agencia, para Louvre y es una que sigue de que curo a Lara
negocios sucios psiquiatrico de reclutar gran amiga de cercalos pasos tras su aveniura
de Paris. Praga. MEFCENATOS. Von Croy. de La Cabala. en Egipto.

I Por primera vez en un Tomb

Raider tenemos la oportunidad
de manegjar a otro personaje I

en el argumento. se sigilosamente para pasar desa-
Cuando la arquedloga percibida ante sus enemigos.
viaja a Paris para visi- Después, un largo viaje la condu-
tar al que fuera su cird hasta Praga donde encontra-
mentor, el Profesor ra un aliado para luchar contra el
Von Croy, no se ima- verdadero asesino de Von Croy,
gina que éste ha sido  un siniestro personaje llamado
asesinado. Pero lo Eckhardt. La gran novedad es
estén los 5.000 poligonos que pecr esta por llegar, porque la po-  que el nuevo amigo de Lara, Kur-
componen ahora el cuerpo de La-  licia comenzaré a perseguirla por  tis Trent, podra ser controlado
ra Croft en lugar de los 500 en las calles de la capital francesa. por el jugador en un momento de-
las versiones antericres para Agui entran en juego las nuevas terminado de la aventura. Un he-
PSone. El cambio en la personali-  habilidades de la protagonista. cho que no habia ocurrido en nin-
dad de Lara y la atmdsfera del Por primera vez en toda la saga, gun Tomb Raider hasta la fecha.
juego también se ve refrendado Lara tiene la capacidad de mover- Ademas, Kurtis cuenta con unas p

ENTREVISTA

ADRIAN SMITH: DIRECTOR
DE DPERACIONES

SJ: ;Ha habido algun cambio en tér-
minos de jugabilidad?

AS: Por supuesto, algunas zonas son
lugares reales y se ofrece una nueva
mecanica de juego respecto a entre-
gas anteriores. Es el primer Tomb Rai-
der donde Lara utiliza el stealth. En
Paris tiene que moverse sigilosamen-
te para evitar a la policia porque la
han acusado injustamente del asesi-
nato de su mentor.

SJ: ;Como en las otras versiones, es
un juego de plataformas o se centra
mas en la accion?

AS: No creo que los titulos anteriores
sean so6lo plataformas, si habia ele-
mentos de ese género, pero en esen-
cia eran aventuras de accion. El
Angel De La Oscuridad incluye mul-
titud de novedades, como la interac-
cidn con otros personajes, un nuevo
protagonista y la evolucion de Lara.
SJ: ;Qué clase de habilidades tendra
Lara en su nueva aventura?

AS: Tiene nuevos movimientos, como
el combate cuerpo a cuerpo, modo si-
giloso, escalada libre o la capacidad
de agarrarse a un saliente en el dltimo
momento. También pueden mejorarse
sus habilidades al resolver puzzles y
explorando para ganar fuerza, stamina
y agilidad.

SJ: ;Qué importancia tiene Kurtis?
¢;Podemos elegirle en cada nivel?

AS: Introducir a Kurtis nos ha permi-
tido llevar el juego en otra direccion al
traer consigo sus propios movimien-
tos y una nueva mecanica de juego.
No se puede seleccionar a Kurtis, es-
to ocurre en un determinado momen-
to del juego.

SJ: ;Serda muy largo el juego?

AS: Es mas carto que Tomb Raiders
anteriores. Hemos intentado crear
una experiencia mas intensa en una
aventura mas concentrada, con un
tiempo de juego de aproximadamen-
te unas 30 horas.




superjuegoas

ALMAS GEMELAS

En EI Angel De La Oscuridad, tendre-
mos la oportunidad de controlar a un
nuevo personaje, Kurtis Trent. Tras pa-
sar cinco anos de incognito en la Legion
Extranjera se convierte en un mercena-
rio para cruzar su camino con Lara en
Paris y, finalmente, ambos uniran sus
fuerzas en Praga para terminar con La
Cabala y Eckhardt, responsable del
asesinato de su padre.

MUSICA MAESTRO
Esta ultima entrega de Tomb Raider nos
ofrece un talante mas lugubre que en
ediciones anteriores. La musica también
se encargara de meter al jugador en
ambiente y su produccion se ha cuida-
do al detalle. La interpretacion corre a
cargo de la Orquesta Sinfonica de Lon-
dres y se ha grabado en los estudios de
Abbey Road por donde han pasado
grupos como Los Beattles y Pink Floyd.

Tras descubrir que
su mentor ha sido
asesinado en Paris,
Lara comienza una
trepidante huida. La
policia cree que ella
ha sido la que ha
perpetrado el cri-
men, mientras Lara
busca al verdadero
culpable viajando
desde las callejas
de Paris a las pro-
fundidades de la
bella Praga.

I Un nuevo Tomb

Raider mas corto
pero mas intenso
que episodios
anteriores 1

P habilidades gue nos ofrecen una
nueva mecénica de juego. Pero
sin duda, uno de los principales
atractivos de El Angel De La Os-
curidad reside en la posibilidad
de hablar con otros personajes.
Porque dependiendo de las deci-
siones tomadas durante la con-
versacién se seguirdn rutas distin-
tas durante el juego o se obten-
dré determinada infermacién de
un personaje. Por otro lado, Core
Design ha insistido también en
su deseo de conseguir que este
titulo sea mucho mas intenso gque
los Tomb Raider antericres, 10 que

(a}

| REFPORTALE

En esta ocasicn Lara cuen-
ta con mds habilidades que
nunca. Entre ellas posee

la capacidad de mover-

se sigilosamente para
evitar que sus enemi-

gos la detecten y

asi poder ata-

carles por

sorpresa.

ha hecho

que el juego

sea mas corto

De hecho, segun el

Director de Operaciones,

antes de comenzar el desarrolio
escribieron un libro, y en El Angel
De La Oscuridad sélo se hace re-
ferencia a los primeros capitulos
En lo que se refiere a las mejoras
gréficas, Core Design no se ha
centrado solo en los personajes
Este nuevo capitulo de Tomb Rai-
der nos depara maravillosos esce-
narios, algunos basados en locali-
zaciones reales, que han sido re-
creados con todo lujo de detalies
vy con una ambientacion mas si-
niestra que en episodios anterio-
res de la saga. En primavera sal-
dremos de dudas vy, finalmente,
podremos disfrutar con una de las
aventuras mas esperadas para
PlayStation 2.
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Los usuarios japoneses que

(]

encargaron en su tienda el
nuevo Zelda pudieron llevarse
un Mini DVD-ROM extra con
las versiones GC de Ocarina
Of Time de N84 y Ura Zelda
de 64DD. Ery EE.UU. se hard la
misma oferta a partir del 16 de
febrero. ; Tendremos la misma
suerte los europeos?

@ Geniero » Action RPGB

En una decision tn
controvertida como acertada, Shi-
geru Miyamoto decidio abando-
nar el look hiperrealista mostrado
en la demo de Zelda del Space
World del ano 2000 y abrazar una
estética de cuento infantil, de dibu-
jo animado de los afios 60, para
crear el primer (y esperemos que
no tnico) The Legend Of Zelda pa-
ra GC. Esquematizando al maximo
personajes y escenarios, el pro-
ductor Miyamoto vy el director Eiji

g

Estética de cuento

Formeto > Mini OVD-ROM - Compania »

Nintendo

Aounuma han creado una expe-
riencia visual gue va mucho mas
alla del tan utilizado cell-shading, y
gue en Nintendo ha bautizado co-
mo Toon Rendering. La nueva le-
yenda de Zelda, con alma y cuer-
po de cartoon, transcurre 100 anos
después de Qcarina Of Time. Se-
gun explico Miyamoto en una re-
ciente entrevista: «Cada Zelda esta
protagonizado por un Link diferen-
te. Un nuevo héroe llamado Link
siempre surgiré para combatir al

=5
4

Vird Weall<er

muchas novedades en |a

Progromador > Nintendo

Uno de los momentos slgidos de Zelda:
The Wind Waker llega con el viaje de
una a otra isla, a bordo de una pequena y
veloz barca. Aprovecha bien los vientos y
navegards a toda pastilla.

Mal». Este nuevo héroe comparte
nombre, vestimenta y habilidades
con sus predecesores, pero tendra
ocasion de demostrar que es total-
mente Unico y especial. Dado que
las praderas de Hyrule han sido
sustituidas por la inmensidad del
mar, la yegua Epona ha cedido su
rol de vehiculo del héroe a una pe-
guefa y &gil barca, decorada con
un parlanchin mascarén de proa.
Surcar este océano es una de las
grandes emociones que brinda es-
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Tal y como prometid
Miyamoto, el Zelda de GC
permitird conectar una GBA
(sin necesidad de
cartucho), la cual
mostrara el mapa
de cada mazmorra
y te permitira usar
unas bombas
exclusivas...

@APASLEINS
Gu)yokvol &

MUSICA, MAESTRO

El rostro de Link es un
verdadero poema en cada
nueva situacidn. Abajo
podéis verle poner cara
de intrépido espia. A la
izquierda, la entrada (al
mas puro estilo MGS) en
el primer castillo.

Con su batuta, y tras marcar los
compases de ciertas melodias
especiales, Link podra invocar
a diferentes dioses para cam-
biar el sentido del viento y abrir
nuevas rutas de navegacion.

ta nueva obra maestra de Ninten-
do. Gracias a una batuta magica
(semejante a la Ocarina del Zelda
de N64), Link tiene |a posibilidad
de cambiar a su antojo la direccidn
del viento y con ello abrir nuevas
rutas de navegacién. Con Iz vela
desplegada y utilizando inteligente-
mente las corrientes, nuestro hé-
roe y su barco arribardn a muliples
islas, habitadas por pintorescos
personajes que comerciaran con
Link v le propondréan misiones se-

cundarias al margen de su objetivo
principal: rescatar a su hermana.
Segun han desvelado Miyamoto
y Aonuma, The Legend Of Zel-
da: The Wind Waker ofrece cer-
ca de 40 horas de juego, entre las
gue se encuentra la exploracion
de mazmorras al mas puro estilo
Zelda y ciertos toques a lo Meta/
Gear Solid, como la habilidad de
Link para espiar desde las esqui-
nas © su necesidad de escapar del
campo de vision de los guardias,

escondiéndose
en un barril. En to-
das estas situacicnes podréis ser
testigos de la gran expresividad
de Link. Ya sea al poner ojos de
espia al pegarse a la pared, como
al conmoverse ante las lagrimas
de su abuela, el rostro de Link es
un espectaculo por sf mismo, una
muestra mas del impresionante
trabajo desplegado por los grafis-
tas de Nintendo. Los demas in-
tentan emular el /ook de los dibu-

jos animados, perc
solo elios han sido ca-
paces de crear un auténtico carto-
on al servicio de una de las sagas
mds queridas y veneradas por
usuarios de todas las edades. El
préximo 3 de mayo lo tendremos
aqui, conmemorando el ano de vi-
da de GameCube PAL. =& nemesis

CIVNVEE S GAMECUIBE :

i
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Para que las ator-
mentadas almas
errantes de CT3
encuentren la paz
eterna tendremos
gue devolverles
algun objeto
importante que
portaban en vida.

Una de las numerosas imd- - e 7
genes grotescas de CT3. " b ey
Lo que asoma de ese sucio . s
container de basura es el | "‘ v
brazo de una victima.
)
v Wi | -l'
\ — =
1 — Asesinos natos A af w
Y | El elenco de enemigos disenado \
o——__ ‘ | ial A iva Keit
—— | por el genial Amemiya Keita es
. | realmente desagradable.
\ ‘ Sledgehammer (el individuo del =5 S
¢ | mazo), un ser enfundado en un == o [
: | traje protector que fumiga a sus v
LA : - i e
v!ctlmas y luego Ias |.ntr0duce ~ : pg Y I
vivas en cubas de acido, y un i - SR ‘
demonio que porta dos hachas . 1 Nl i
. s B
son un perfecto ejemplo de ello. _—
—— 4 SR s
A |
A
4 ]
ﬂnh y

orro Ovi-RO apco 0 a0 ]
Para acabar definitiva- W Ya era hora de que la sa- portaba unas gigantescas tijeras y
mente con los asesinos en o 2 » A :
R el Sy f&% # ga dfa culto crt_eada por Human que nos perseguia implacab!e_ :
enfrentarnos a elios en un 3 volviera a la vida. Ya han pasado mente. Este esquema se repitio en

duelo a muerte, arco de
luz en mano, vy con

el objetiva de

esquivar sus

ataques y restar su
barra de energia.

——n

siete anos desde aquel terrorifico
cartucho de Super Famicom
gue nunca salio de Japon pero
gue sento las bases para poste-
riores capitulos de la serie. Mape-
ados reducidos para crear ansie-
dad y potenciar el terror claustro-
fobico, control de las acciones
mediante puntero y por encima
de todo, un grotesco asesino que

la inolvidable segunda parte bajo
un entorno poligonal y en una,
menaos inspirada, tercera entrega
en la que Human estreno prota-
gonista y asesino. Capcom anun-
¢io a comienzos de 2001 el renaci-
miento de la saga y para ello ha
contado con la programacion de
Sunsoft, la puesta en escena por
parte de Flagship y la supervision
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i{SUPER PANICO! i
Cuando la barra de
Pénico esté a tope,
perderemos ligeramente
el control sobre Alyssa.
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siete anos resucita en PlayStation 2 de |la mano de Capcom

milimétrica de Capcom. Ademas
como sorpresa final se nombré a
Kinji Fukasaku (popular director
cde cine japonés con obras en su
haber como Battle Royale) como
director del juego. El resultado no
se ha hecho esperar y nos encon-
tramos ante un digno sucesor de
esta gran saga de culto. La prota-
gonista de CT3 es Alyssa Hamil-
ton, gue tras una misteriosa lla-
mada vuelve a su casa para com-
probar que su madre ha desapa-

recido. Entonces sera transporta-
da a otra dimension, a diferentes
épocas (1942, 1960...) en la bru-
mosa ciudad de Londres en las
que tendra que acabar, asi lo

fundada en un traje protector que
rocia acido sobre sus victimas...
Las escenas CG tienen una crude-
za y un realismo sorprendentes y
se nota la sabia mano de Kinji

f Clock Tower 3 se caracteriza por lo opresivo y
claustrofobico de su puesta en escena il

marca la estirpe de sus ancestros,
con sadicos asesinos en serie. El
primero de ellos serd un abomi-
nable ser que porta un gran ma-
zo, el segundo una criatura en-

Fukasaku. La esencia de los
Clock Tower permanece casi in-
tacta e incluso potenciada, ahora
tendremos un control total sobre
los movimientos de Alyssa para

huir, defendernos o interactuar
con los escenarios. Tecnicamente
CT3 ofrece entornos de gran cali-
dad y detalle, ambientados a la
perfeccion y con las dimensiones
opresivas y claustrofobicas que
caracterizan a la serie. Asi, el am-
biente es excepcional gracias a la
descarnada atmosfera de los em-
plazamientos vy a la terrible natu-
raleza de los enemigos, auténti-
cas aberraciones de la logica. En
abril estard en Espaia. ¢ THeELF
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ALTERNATIVE
MISSIONS

Elige entre Snake, Raiden o
los personajes extras para parti-
cipar en diversas misiones
alternativas en escenarios de la
aventura original. Siempre bajo
la dictadura del cronémetro,
tendras gue desactivar bom-
bas, detener a los guardias, sin
llegar a matarlos o herirlos
(Hold Up), o acabar con ellos
sin miramientos {Elimination).

ofima

menos

siempre
lamentd no
haber podi-
do incluir
VR Missions
en el Sons
Of Liberty
original... Al
ahora ha
podido des-
quitarse.

Tactical Espionage Action

Ha sido necesario recurrira
un DVD 9 (el segundo de la histo-
ria de PS2, tras Xenosaga) para
poder condensar en un solo disco
todos los extras y nuevos modos
de juego que ofrece esta version
mejorada del clasico Metal Gear
Solid 2. Con todo el equipo de
KCE Japan enfrascado en el desa-
rrollo de MGS3, Hideo Kojima se
ha permitido un pequefio parénte-
sis para crear el equivalente en
PS2 del célebre MGS VR Missions

Formato > OVO-ROM 9 Cormy

con el que nos deleitd a los usua-
rios de PSone hace ya unos afos.
Aquel extraordinario apéndice para
el primer Metal Gear Solid nos
deslumbré con su desfile de prue-
bas cronometradas vy todo tipo de
locuras, como investigar crimenes
o0 participar en una sesién fotogré-
fica con las protagonistas femeni-
nas del juego. En esencia, Subs-
tance no es muy diferente, aun-
que en esta ocasion Konami ha
apostado por incluir de nuevo la

> Konami  Programacior > KCE Japan

aventura original, en lugar de crear
un mero disco de expansion. Los
més interesados por el lanzamien-
1o de Substance son sin duda los
usuarios de Xbox, ya que supon-
dré su primera oportunidad de dis-
frutar de Sons Of Liberty. Los de

Al superar determinados porcentajes en
las VR Missions se desbloqueardn nuevas
modalidades y personajes extra.

La versiaon 1.5 de la obra maestra de Hideo Kojima

P _lapaon

PS2, salvo aquellos gque inexplica-
blemente aln no posean esta
obra maestra, desviaremos nues-
tra atencion hacia las incontables
sorpresas que encierran las diver-
sas modalidades de este MGS
1.5, empezando por las VR Mis-
sions. Uno de los aspectos que
maés se echo en falta en Sons Of
Liberty, coma siempre ha recono-
cido Kojima en todas las entrevis-
tas. Las mas de 350 misicnes VR
(divididas por armas) y méas de 150




Entre las noveda-
des que ofrecen
las nuevas VR
Mission estd la
opcion de probar
tu pericia con la
katana . Abajo
tenéis una impac-
tante instantinea
de una de fas de
Snake Tales..

19

Y por supues-

to, ademds

de tantas

pruebas y Mas de 350 pruebas divididas
tanto extra, . v
Shbstancs por armamento (pistola, rifle de
SfeeaSons asalto, granadas, explosivo

Of Liberty, la C4...), al estilo de las del clasi-
aventura ori- co VR Missions del MGS de
ginal. PSone. Esta entrega PS2 tiene

la novedad de incluir pruebas

base y lo que
sucedié mientras
Raiden hacia de
las suyas.

Sin duda es el plato fuerte
de Metal Gear Solid 2
Substance. Podrés controlar
a Solid Snake en una serie
de misiones descartadas
durante el desarrollo del
juego original, en las que se
muestra cémo entro en la

sin armas (para Snake) o con
la katana (para Raiden).

encierra multitud de sorpresas

Aungue algunas fuentes
indicaban que la famosa

misiones alternativas (que inclu-
yen desactivacion de explosivos y
captura de prisioneros) ofrecen
més horas de juego que la propia
aventura principal. A medida que
el jugador va superando porcenta-
jes de juego, irdn desactivandose
mas pruebas y mas extras, permi-
tiendo jugar con Snake vestido de
smoking, bajo la apariencia del pri-
mer MGS e incluso con el ninja.
Pero esta mastodéntica oferta de
minipruebas no es nada compara-

do con el verdadero plato fuerte:
las misiones alternativas. Las criti-
cas vertidas hacia la breve partici-
pacién de Solid Snake en Sons
Of Liberty han motivado la incor-
poracion de una serie de misiones
desechadas en el juego original,
en las que el jugador toma control
de Solid mucho antes de la llega-
da de Raiden a la base. Todas es-
tas pruebas, mas unas cuantas
sorpresas que Konami ha desve-
lado a medias {como una nueva

imagen de Snake patinando pertenecia a
Evolution Skateboarding, en reali-
dad esta tomada de uno de los
modos extra de Substance: un
simulador de skate a lo Tony
Hawik’s Pro Skateboarding. Elige
entre Snake o Raiden y dedicate
a hacer grinds, ofles y todo tipo
de acrobacias sobre la tabla.

dad técnica y
desarrollo

sesién fotogréfica) aliviaran nues-
tra espera hasta la aparicion de la

tercera entrega de MGS. Resulta
curioso comprobar que, mas de
un ano después de su lanzamien-
to, solo Spiinter Cell ha podido ha-
cer sombra (y Unicamente en gra-
ficos) al veterano MGSZ. Su cali-

e —

han seguido estando por encima
del resto de titulos de PS2, y con
estas misiones exira, la distancia
se acrecienta hasta convertir al
juego de KCE Japan en un
clésico insuperable. ¢ nEmEsis

PLAYSTATION 2
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En Resident Evil 0 no dependeremos de
los acontecimientos para manejar a nues-
tro antojo a cualquiera de los dos protago-
nistas. Bastara con pulsar el
botén «X» para cambiar de
personaje, aungue también
¥ pueden intercambiarse
objetos desde el inventario
cuando estén cerca y en
momentos determinados.

Los viajeros del tren han
muerto y en el peor de los
casos se han transformado
en zombis dispuestos a
probar la carne de los dos
protagonistas.

Los puzzles serdan una
constante a lo largo del
juega. Desde enigmas
sencillos de resolver a
otros que requeriran de
todo nuestro ingenio y
paciencia para desvelar
qué ocultan.

R

Un nuevo episodic de la
saga Resident Evil exclusivo para
GameCube gue nos narra el inicio
de su terrible historia. Utilizando la
misma tecnologia que transformo
la entrega original de PSone en
una auténtica belleza, Capcom
nos desvela unos escenarios pla-
gados de detalles con una calidad
asombrosa. De hecho los gréficos
del juego en tiempo real superan
con creces las escenas de video,
sin desmerecer a estas Ultimas

La primera «obra maestra» de Umbrella, el inefable
Tyrant, muestra su cara mas cruel en esta edicion.

Las salas de la man-
sién resultan mucho

mds siniestras que
en el primer RE.

I Controla a Rebecca Chambers
a Billy Coen altarmativamente
puisando un solo hoton §

Hesident

Un nuevo capitulo cuyo guion

Entre fa
terrible
fauna del
juego nos
encontrare-
mos con
viejos ami-
gos, como
estos san-
guinarios
perros
zombi.

Génern » Survival Horror

cargadas de imagenes impactan-
tes. Tal y como ocurria con el re-
make de Resident Evil para esta
consola, en este titulo se mantie-
ne el mismo espiritu gue la saga
ha mantenido durante afos. Aun-
que en esta ocasién, y después
de una larga espera y de versio-
nes para diferentes sistemas, nos
encontramos con un capitulo total-
mente nuevo, asi como con im-
portantes cambios respecto a
otras entregas. La mas significati-

Formato > Mini DVD-ROM  Cormpania

va es la posibilidad de controlar a
dos perscnajes alternativamente,
utilizando tan sélo un botén. En
ocasiones, ambos tendran que se-
pararse para solucionar algun enig-
ma y en otras sera necesario que
permanezcan unidos para conse-
guirlo. Dentro del capitulo de las
armas también se han afadido in-
teresantes alternativas, como los
cocteles molotov. Continuando
con las novedades, Capcom nos
permite en esta ocasién abando-

Capcom
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I Manteniendo el espiritu de Resident
Evil, el juego nos presenta una
historia completamente nueva

cargada de novedades |

Las escenas en FMV
muestran imdgenes
sobrecogedoras, aunque
como en la primera entre-
ga para GameCube, son
superadas con creces por
la calidad de los gréficos
durante el juego.

El Tren

El comienzo de la aventura
transcurre a bordo de un tren
a toda velocidad. El detalle
con el que se representan su
vagones, con botellas oscilan-
do sobre las mesas, o los cor-
tinajes abatidos por el viento
resulta espectacular. Asi como
subir al techo y avanzar lenta-
mente con precaucién bajo un
manto de lluvia. Es, sin duda,
el escenario més sorprenden-

st rega. : w :
18 8 Bemonte I Capcom ha disenado las criaturas

mas espeluznantes de la saga en
este titulo exclusivo para GameCube §

Armas

Como en todos los Resident Evil,
Sus protagonistas irdn descubrien-
do paulatinamente un completo
arsenal para desembarazarse de
las aberraciones surgidas con el T-
Virus. Lanzagranadas, escopetas,
pistolas e incluso cocteles
molotov, que se obtienen mezclan-
do botellas vacias con gasolina,
ideales para incinerar zombis.

Se remonta a los origenes de |la saga

Frogramador > Capcom Pais > Japan

nar los items libremente por los
escenarios. Estos quedaran mar- -
cados en el mapa para que nos
sea posible recuperarlos facilmen-
te. Otro cambio destacable lo ha-
llamos nada méas comenzar el jue-
go. Por primera vez en un Resi-
dent Evil contemplamos que sus
creadores han optado por un es-
cenario que no representa una té-
trica mansién o diferentes edifi-
cios de Raccoon City. En su lugar
han optado por recrear un tren

ofreciéndonos algunos de los me-
jores entornos de toda la saga.
Las criaturas generadas por el T-
Virus también cuentan con nuevas
v espeluznantes incorporaciones,
junto a zombis, perros infernales,
hunters y demas fauna de sobra
conocida por los seguidores de
Resident Evil. El conjunto se pre-
senta como una de las aventuras
més apetecibles para GameCube,
y su fecha de aparicion esta pre-
vista para marzo. e¢ Rr. DREAMER

NINTENDD
Y cGaMECUBE.

GAMECLUBE




W L isuperjuegos

Una vez
mas,
Konami
nos deja
helados con
una galeria
de mons-
truos y abe-
rraciones
sacadas del
mismisimo
infierno.

El resto de per-
sonajes de
Silent Hill 2:
DC nos tiene
reservado todo
tipo de sorpre-
sas, y no siem-
pre seran del
todo agradables.

La principal atraccién del «corte del
director» reside en esta fase extra.
Protagonizada por Maria, ata algu-
nos cabos sueltos del argumento
de la aven-
tura princi-
pal, alo
largo de
unas dos
horas de
juego.

Silent Hill 2:

irector s Cut

Ademds de accion,
en SH2:DC hay
ingeniosos puzzles
para poner a prueba
nuestro intelecto.

La edicion especial de Silent Hill 2

i suhermana femeifiy

U Voz

Maria es el personaje secundario clave de esta
aventura, al ser casi idéntica a la esposa de James.

llega a Europa

benero » Survival Horror

Konami se ha decidido final-
mente a publicar la edicién espe-
cial de Silent Hill 2 que incluye el
capitulo «Born From A Wish» en
territorio europeo. Hasta la fecha
solo habfa aparecido en Japon, y
en exclusiva para Xbox, bajo el
nombre de Silent Hill 2: Inner Fe-
ars. Para los seguidores més acé-
rrimos de la saga mas terrorffica
del Survival Horror, sin duda su-
pondra una excelente noticia. So-
bre todo teniendo en cuenta que

Farmaoto > OVO-ROM

Compuria > Konami

en la nueva fase que aparece en
este titulo pcdemos controlar a
Maria recorriendo escenarios ine-
ditos en Silent Hill 2. Los aconteci-
mientos explican ciertos detalles

Programador > KTYO

Pais » lapan

vez conocidos todos los pasos,
apenas se reduce a media hora de
juego. Por lo tanto, cabe pregun-
tarse hasta qué punto merece la
pena esta nueva edicién, a menos

I La dltima entrega de Silent Hill para P52
incluye una fase protagonizada por Maria i

argumentales que no quedan muy
claros en la aventura principal. Sin
embargo, aunque la primera vez
nos puede llevar algo més de dos
horas completar este nivel, una

que sea el unico que falte en
vuestra coleccion. Y por supuesto,
para todos aquellos que todavia
no tenga Silent Hill 2, es una mag-
nifica oportunidad de disfrutar con

el mejor Survival Horror de todos
los tiempos. La increible atmdsfe-
ra de opresién gue consiguié Ko-
nami, combinando perfectamente
un apartado gréfico de infarto con
una banda sonora de las que ha-
cen época, dando vida a un guién
sorprendente de principio a fin,
son argumentos mas que suficien-
tes para adquirir Silent Hill 2: Di-
rector’s Cut. L a companifa tiene
previsto su lanzamiento para fina-
les de febrero. e Rr. preamer

PLAYSTATION 2 Iail=
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No es que
esté R.
Dreamer
conduciendo,
la humareda
proviene del
tubo de esca-
pe situado en
el techo.

La conduc-
cion de las
motos serd la
mds exigen-
te, debido a
la mayor vul-
nerabilidad
de estas

Vehiculos

El desierto nos espera para gue lo conquis-
temos. Lo unico que hay que decidir es el
vehiculo para hacerlo. En un veloz coche,
€n una emocionante
moto, o en una bes-
tia con ruedas, gue
no es otra que un
camién, siempre
sera muy divertido.

Las etapas
desérticas
seran las que
mds nos
hagan sentir
que estamos

reviviendo

«la madre de % -
todos los h‘..’ 4
rallys».

VADEOS

Pasar a toda velocidad
por un rio sera uno de
los momentos méas
espectaculares.

CONDICIONES

maquinas.

I representacian

ha del rally mas
Lo del mundo B

Una pertinaz lluvia serd
uno de los invitados no
demasiado bienvenido
del juego.

Y POR LA NOCHE...
...haremes lo de siempre.
Que no es otra cosa que
conducir hasta llegar a la
deseada meta.

dalsar 2

Sequpdasseartes siempre fueron buenas

benero > Conduccion

Y, la verdad, tzmpoco
era muy complicado superar al pri-
mer Dakar, ya que se alejaba mu-
cho de los canones de calidad exi-
gibles a cualquier juego que co-
rriera en una conscla como PS2.
Pero en esta ocasion la evolucion
y la mejora es tan abrumadora que
el primer titulo parece una carica-
tura. Lo mejor ahora es lo peor de
antes. Si en el primer Dakar el
control era pésimo vy el coche ba-
lanceaba mas que una burra coja,

Forrmatn > OVO-ROM

Compania :

ahora Dakar 2 presenta un realis-
mo en la conduccién y un aplomo
de los vehiculos pocas veces visto
en un juego de conduccion. Ade-
més, esta plagado de buenos de-
talles, como la representacion di-
namica de la amortiguacion de un
coche de este tipo, los dafios en
las carrocerias y el elemento de
navegacion del juego. De esta ma-
nera, el conductor tiene cierta par-
te activa a la hora de decidir el ca-
mino hacia la meta, pudiendo re-

Acclaim  Progiarm

lor > Acclaim St. Austin Pa

cortar por determinados tramaos, o
por el contrario, perder tiempo por
intentar atajar. La cualidad més
significativa del juego es la posibi-
lidad de elegir entre tres tipos di-
ferentes de «monturas»: coches,
motos o camiones. En la beta que
disponemos, la parte referente a
las motos no estaba adn conclui-
da, pero tanto los coches como
los camiones ofrecian un aspecto
sobresaliente. Quiza los escena-
rios no estan a la misma altura

ANE Y PLAYSTATION 2

> Estados Unidos

que el resto del juego, especial-
mente si lo comparamos con los
vehiculos, que disfrutan de un di-
sefio espléndido y transmiten mu-
cha sensacién de realismo. Con
Dakar 2 podras protagonizar el
rally més legendario, encontrando-
te en cada tramo con vehiculos de
todas las categorias, y afadiendo
unas grandes dosis de aventura a
un juege de conduccién muy com-
petitivo. También saldra para
Xbox y GameCube. ¢ THE score
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I El salto coble u el

grandes saltos |

La espada y
los shuri-
kenis siguen
sientlo las
armas de!
protagonista.

La Historia de Shinobi

La conversién de la recreativa original
aparecio en diferentes formatos domésti-
cos, como Master System Il. Mas tarde,
la continuacion, The Revenge Of Shinobi,
fue uno de los primeros titulos del catélo-
go de MegaDrive. Después, aparecié
para la misma consola Shinobi lil: Return
Of The Ninja Master. El Gltimo capftulo
vio la luz en Saturn, Shinobi Legions.

u“.

movimiento da estela
Nos ayudaran a esquivar
A los enemigos y realizar

\I“. ]

Hotsuma podia
desplegar

todo su poder

con las magias.

El sistema de «lock-on»
automatico con el que
cuenta el protagonista
1nos servird para tener
siempre a los enemigos
n n ro rango de
vision. Para poder avan-
zar deberemos acabar
con todos los rivales.

Shinobi

El retorno de un clasico

Arcade

Los enemigos finales serédn frecuentes en el juego.
Afortunadamente, no tendremos que comenzar
desde el comienzo de la fase si morimos.

formato » OVD-ROM  Compafnia > Sega  Programador > Overworks  Pais » Japon

Muchos afios han pasa-
do desde que Sega pusiese en la
calle la recreativa clasica de Shino-
bi, alla por 1987. Ahora, en plena
fiebre de «remakes» (Contra, Ry-
gar), Overworks, uno de los gru-
pos de programacién surgidos tras
la transformacién de Sega en una
third party, ha decidido versionar
el clasico a PlayStation 2. Mu-
sashi, el protagonista de las ante-
riores entregas, ha cedido el pro-
tagonismo a Hotsuma, un ninja

del clan Oboro que se ve sumergi-
do en una oscura trama liderada
por un hechicero y sus anteriores
compaferos, convertidos ahora en
muertos vivientes. A pesar de que

I El disefio re Hotsurma y de sus enemigos es o
mas destacable de la actualizacion del jurgo |

el aspecto grafico, como es l6gi-
co, ha cambiado bastante (ahora
todo se desarrolla en unas suaves
tres dimensiones con un cuidado
disefo de los personajes), la me-

canica del juego sigue intacta.
Avanzar por los escenarios (dividi-
dos en pequefas secciones),
acabar con enemigos que apare-
cen en grupos y realizar saltos im-

posibles {con ayuda de un nuevo
movimiento que transporta a Hot-
suma de un sitio a otro cercano)
serdn nuestras principales preocu-
paciones. =¢ DANI3PO

PLAYSTATION 2 gaalip=




Empezad
a hacer
calenta-
mientos
con los
dedos,
porque
este
Contra
promete
ser el
mds
intenso
de todos.

Bestiario Contra

Si por algo ha pasado la familia Contra a la
historia de los shooters es por la especta-
cularidad de sus jefes finales. Shattered
Soldier no es una excepcion, como voso-
tros mismos podréis comprobar en cuan-
to el juego llegue a las tiendas (para eso
quedan adn un par de meses). Para ir
abriendo boca, aqui tenéis un par de

ellos. El de la derecha es tremendo.

I Las siets fases de Contra Shattered

Saldier prom=ten no dar ni un respiro 1

Shattered Salcller

Todo un clasico recuperado para el siglo XXI

Genera > Shoot'em-up  Formato > OVOD-ROM  Compania > Konami Programadar > KTYO  Pais > Japon

Mientras otras compafias
se retiran a sus cuarteles de in-
vierno, Konami aprovecha los pri-
meros meses del afic para mos-
trar a la luz algunos de sus lanza-
mientos mas fuertes para este
2003, entre los que hay que con-
tar una nueva entrega de Contra.
Esta longeva familia de shoot'em-
up pretende recuperar todo el es-
plendor de antafio, aunque sea a
golpe de impresicnantes final bos-
ses y manteniendo la feroz dificul-

tad gue ha mitificado a los Contra.
Por aguello de captar la atencion
de las nuevas generaciones, Ko-
nami ha contratado los servicios
del ilustrador Ashley Wood, bas-
tante conocido en EE.UU. por su
trabajo en Spawn, para disenar los
personajes, criaturas y escenarios
de este shoot’em-up de puro de-
sarrollo 2D, en el que se aglome-
ran algunos jefes v parajes clasi-
cos de anteriores Contra con otros
de nueva factura. El objetivo de

todo ello no es otro que desafiar
tu resistencia con siete inacaba-
bles fases. No en vano, este Con-
tra S.S. (en modo Normal y Hard)
solo ofrece 3 Continues para lle-
gar al final. Todo un desafio. Al
cierre de la edicion nos ha llegado
la versién PAL y hemos podido
comprobar, con verdadero gozo,
que no sdlo ofrecerd textos en
castellano, sino la posibilidad de
ver los gréficos a 60 Hz. Un juego

asi no merecia menos. = Nemesis
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ataques por
sorpresas han
sido uno de los
aspectos mas

PSone. Las muer-

Tesshu son esca-
|ofriantes.

Cada uno de ios tres prota-
gonistas de Tenchu:
Wrath Of Heaven cuen-
ta con su propias
misiones y linea
argumental.

VNG
§ 1:;; L
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Las secuen-
cias de los

rados respec-
os Tenchu de

rovocadas por

Tenchu:
Wrath of Heaven

despiadada y eficaz asesina.

UNO CONTRA UNO

Se ha incluido un modo para
dos jugadores, tanto en Versus
como en colaboracién.

Pese a su aparente fragilidad, Ayame es una

TESSHU FUJIOKA

Doctor de dia, asesino de
noche, es la mayor novedad
que presenta este Tenchu.

ENEMIGOS MAS LISTOS

Capaces de detectarte con la
vista a mucha més distancia
que en los anteriores Tenchu.

Con sus conocimientos de
artes marciales, Tesshu no
necesita ningtn arma.

Aventura/Accion

Tras dos memorables entre-
gas en PSone, la franquicia Ten-
chu da el salto a PS2, aunque no a
manos de sus creadores origina-
les, Acquire. Un nuevo equipo de
desarrollo, K2C, formado por anti-
guos componentes de SNK, Cap-
com y Squaresoft, se ha hecho
cargo de la saga, enriqueciéndola
con no pocas novedades al mar-
gen de la légica evolucion grafica.
Un tercer personaje, el doctor
Tesshu, hace su debut junto a Ri-

Formato > OVO-ROM

Lompara

kimaru y Ayama. A diferencia de
estos dos, Tesshu no necesita
m4s armas que sus propias ma-
nos y sus conocimientos en artes
marciales y anatomia, aungue
tampoco hard ascos a recoger las
armas del enemigo caido para faci-
litar un poce Mas su mision. En un
Japén antiguo recreado con todo
detalle, estos tres asesinos de-
sempenaran su tarea de asesinos
a sueldo utilizando para ello todos
y cada uno de los legendarios re-

- Activision

visitan por fin P52

dor > K2C Pai

Prograrmi

cursos de los ninja. Desde emular
sonidos de animales para despis-
tar a los guardias hasta la utiliza-
¢ion de bombas de humo, dardos
y shurikens. Han perdido la capaci-
dad de nadar como se mostraba
en Tenchu 2, pero a cambio dispo-
nen de atagues por sorpresa aun
mas vistosos v la posibilidad de
adquirir movimientos especiales al

> Japon

encadenar unas cuantas muertes
por la espalda. El panorama de
PS2 esta mas disputado que el de
PSone cuando los Tenchu reina-
han, con rivales tan duros dentro
del mismo género como Hitman
2. Wrath Of Heaven tendréa que
pelear muy duro para conseguir el
mismo prestigio y popularidad que
sus dos antecesores. =& NEMESIS

I Wrath Of Heaven conserva la mecanica de los
anteriores Tenchu. con algunas novedades |

PLAYSTATION 2 GaEl=




En Dr.
Muto hay
elementos

que se

remontan a
los inicios
del género
de platafor-
mas como
los barriles.

2 By
7 wawa™,

¥

Or. Muto ¥Oys”

El aspecto de
escenarios y
personajes de
Dr. Muto se
decanta por un
estilo comico
que se ve refle-
Jjado en el argu-
mento y los
gags del juego.

Transformaciones

A pesar de sus «problemillas» con los
experimentos cientificos, el Dr. Muto si
ha obtenido éxito en uno de ellos. Gracias
a él ahora puede mutarse en diferentes
animales lo que le permitira usar las habi-
lidades de cada uno para superar determi-
nados obstaculos durante el juego. Un
ratén, un gorila, una arafia 0 un pez son
algunas de las formas que puede adoptar
el simpaético cientifico protagonista.

I La compania Midway

rescata el espiritu mas
Clasico del género plataformas §

5\

Diversion y plataformas para PlayStation 2

27

Genero > Plataformas 30

Midway recupera el estilo
jocoso de viejas glorias como
Earthworm Jim, uno de los per-
sonajes mas emblemaéticos de
Shiny Entertainment, en un di-
vertido juegc de plataformas para
PS2. Aunque Dr. Muto también
contara con sus correspondientes
versiones para Xbox, GameCube
y Game Boy Advance. E! juego
nos pone en la piel de un cientifi-
co loco gue ha destruido su propio
planeta cuando investigaba una

Farmato .

OVO-ROM  Coumpenio > Midway

nueva fuente de energifa. Es el cla-
sico antihéroe al que le ocurren to-
do tipo de situaciones hilarantes.
Desde su laboratorio puede acce-
der a cuatro planetas en los que
tendrd que recolectar los elemen-
tos necesarios para recomponer
su extinto mundo. El viaje le con-
ducira a lo largo de 22 niveles don-
de tendremos que utilizar todas
sus habilidades, desde un arma de
su invencion hasta su capacidad
para transformarse en diversas

=

irennaclor » Midway

formas animales para aprovechar-
se de sus caracteristicas y asi po-
der avanzar. Midway ha prepara-
do un entorno gréfico impresio-
nante para dar vida al juego, aun-
gue explotando la vertiente comi-
ca, tanto de los personajes como
de los escenarios. La mecénica si-
gue patrones clasicos del género
de plataformas con saltos al limi-
te, enemigos y todo tipo de obsta-
culos. La entrega para PS2 saldra
a la venta en marzo. =o . DREAMER

A==l PLAYSTATION 2

Pals > Estados Unidos

La pistola de Dr. Mute le permitird eliminar o dejar
atontados durante unos segundos a sus enemigos.
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Diferencias...

Aunque esta version es
,oun port directo de DC, los
| gréficos poseen mayor
| resolucién, el motor es
: més estable y no se ralentiza, las cargas son mas cor-

.
Lk 2

Los QTE
(Quick Time
Event) di
Shen N

1l so
largos,
cionan
comg
que
pril
entra

Los mejorados efectos de luz de la
version Xbox ponen de manifiesto
un ambiente nocturno mas realista.

A lo largo de la aventura
podremos jugar en algunas de 1
las coin-op mas populares de
Yu Suzuki. Hang-On, Space
Harrier, Out Run y After Burner.

tas, se han mejorado los efectos de luz y humo. Las
voces estan en inglés, podremos hacer fotografias en
todo momento vy aplicar cuatro filtros a la imagen.

El mito de Yu SuzukKi

Cuando oS ecos de |a de-
saparicién de la antoldgica saga de
Yu Suzuki resuenan con mas
fuerza gue nunca, Microsoft nos
brinda la Ultima oportunidad de
disfrutar con la segunda entrega
en Xbox. Shen Mue inauguro el
género FR.E.E. (Full Reactive
Eyes Entertainment) y pulverizd
todos los parédmetros lUdicos del
momento con un desarrollo varia-
do e innovador. La enorme calidad
gréafica y la vida gue manaba de to-

@ Genero » FREE. Formmato > 2 OVD-ROM  Compania » Microsoft  Programad

dos sus complejos entornes le
convertian en un pequenc univer-
S0 a nuestra completa disposicion.
El segundo episodio puso al limite
el hardware qgue le dio vida, Dre-
amcast, que exprimia su potencial
al doscientos por cien para gestio-
nar la fabula digital de Yu Suzuki.
Tras la desaparicion de DC, Sega-
AM2 decidio recrsarlo en Xbox.
Los programadores han hecho un
port a la altura de las circunstan-
cias y aunque su arquitectura gra-

> Sega-AM2

Pais

fica sea similar a la version DC,
contaremos con mayor resolucion,
mayor estabilidad en el motor 3D
(25-30 frames), nuevos efectos de
luz v humo, y tiempos de carga

lapon

aplicar cuatro filtros diferentes a la
imagen. Por lo demads, las mas de
20 horas de aventura permanecen
intactas. La versién USA incluye

un DVD extra con un resumen de

! Es mas que posible que 5hen Mue [l para Xbox
sea 2l dlitimo capitulo jugable de la saga !

optimizados. Ademads, las voces
han sido traducidas al idioma an-
glosajon, se ha incluido la posibili-
dad de sacar fotos durante la
aventura vy la curiosa funcién de

lo gue acontecid en el primer
Shen Mue para todos aquellos
que no tuvieron la oportunidad de

jugar a esta maravilla en su dia. En

marzo estard en Espana. s=¢ THEELF

m o it




Antes de emprender la aventura,
Rau podréd acceder a un lugar de
entrenamiento con el fin de apren-
der como se realizan los 5 movi-
mientos principales de ataque.

I Bl sistema de combates uti-
lizado esta basado en un pro-
ceso de lock-on gue permite
predeterminar al enemigo |

Fau Usu Faahu es uno de los 5
combos més dificiles de realizar, \
pero sin duda el més efectivo.

UN ARSENAL SALVAJE
A lo largo de la aventura

Rau dispondra de 4 tipos
de armas, como un puial,
una espada y un arca.

ARENAS DE BATALLA
Si completas tedos los
desafios de Baumusu de
cada fase activards este
peculiar modo.

migo y
sigilo ata-
carle por
sorpresa.

EL ARCO DE RAU
Desde una perspectiva en

primera perscna podrés S : —
ahatir a muchos enemigos Un aguila imperial acompanara a

sin necesidad de enfren- Rau en su travesia. Podra enviarle
tarte cuerpo a cuerpo. a cualquier lugar v a través de sus
Solo apunta y dispara. 0jos veremos la posicion del rival.

Confia en Kuzo

Una leyenda colmada l:I'E salvajes duelos

Accion/Aventura Forrnata » OVO-ROM  Compania » Sony C.E.  Progremador » San Diego Studios Pais s tados Lnidos

5i algo despunta en togues medievales procedentes (va sea X, Cuadrado o Tridngulo)
este juego de accidon, no es  de culturas ancestrales y una ac- para después, con tan solo pulsar
sélo su original sistema de cién que recuerda a los fatalities el botén correspondiente a cada
combates, sino su «tierna»  de la saga de Midway, The Mark  oponente, agredir a unc en parti-
imagen, semejante a titulos  Of Kri ofrece al jugador la posibili-  cular. Aln asi, no todo son duelos
de Disney, mezclada con dad de realizar descabellados y brutales, también hay cabida para
unas secuencias de lucha sangrientos combos al ejecutar el misticismo, el espionaje v la es-
realmente encarnizadas. Su  {en el momento justo) una combi-  trategia. En definitiva, no nos en-
estética puede que confun-  nacién de botones. Asi, la mecani- gafiemos, pues aungue su apa-
da, pero su desarrollo des- ca de lucha utilizada esté basada riencia es infantil, es un titulo bas-
N vela claramente sus inten- en un proceso de lock-on que pre-  tante adulto ya que requiere habili-
g:zz‘f‘f‘f;’;EZ’;?;U’?}';”:?;‘ZE’;‘?; os cicnes. Mitad Tenchu, mitad Mor-  determina al enemigo gue hay dad y templanza en unas acciones
con el ataque Fua Toko Rutu. tal Kombat. Con una historia con que atacar con un boton del pad especialmente «gores». s AnnNA

Bl FLAYSTATION 2
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Crea, gestiona y dirige todo un Pargue Jurasico

Arriba a la
izquierda
podréis
ver las
funestas
conse-
cuencias
para los
visitantes
que tienen
los T-Rex
sueltos.

I Los desastres naturales y los accidentes
tambien son importantes en el juego §

Si te cansas del lento desarrollo,
pero entretenidisimo, del modo
Genesis, puedes jugar unas cuan-
tas misiones, que consisten en rea-
lizar diferentes objetivos. Desde
hacer fotos a dinosaurios, hasta lle-
varlos a su cerca o sedarlos.

& T ST

o AMNULA LU

b % 200M OuY
P e 3 huy Moo

> Simulador

Si eres amante de
los juegos tipo Theme Park, estas
de enhorabuena. Jurassic Park
Operation Genesis viene a relle-
nar esa sequia de juegos de este
tipo que sufriamos los usuarios de
consola. En esta ocasion, y con
los personajes de la peli como
protagonistas, controlaremos a to-
do el equipo que gestiona un Par-
gue Jurasico. De esta manera, y
partiendo de una isla que podre-
mos disefar también como quera-

Formato > OVO-ROM

mos, construiremos todas las ins-
talacicnes necesarias para levan-
tar el parque. Desde los cercos y
alambradas para los dincsaurios,
hasta los caminos, el helipuerto,
los establecimientos de comida,
los lugares de descanso, los ba-
fos o las atracciones, todo estara
bajo el control de jugador. De esta
manera, si construimos una zona
para albergar dinosaurios carnivo-
ros, habra también que construir
una torreta para que los visitantes

Compadia > Vivendi Universal

Programador > Blue Tongue Pais > Australia

enferman los dinos, etc... Pero no
soélo eso, ya que ademas de ges-
tionar econdémica y estructural-
mente el parque, tomaremos par-
te activa en la creacion de dino-

puedan observarles, un lugar don-
de puedan recibir alimento, etc...
Y no sélo eso, también habrd que
controlar la limpieza del parque,
contratar rangers que puedan so-

I Las instalaciones del pargue y la produccion y
mantenimiento de dinos son |la base del juego |

saurios, fletando expediciones pa-
ra lograr fésiles y @mbar con las
que conseguir el ADN necesario
para su desarrollo. =¢ THE scopE

lucionar cualquier incidente y se-
dar o acabar con cualquier dino-
saurio peligrosc que se escape,
halbra que buscar vacunas por si

PLAYSTATION 2 IEili=




Las Vegas, Hong Kong, Italian
Alps, Black Forrest, Rome,
Sydney, Paris, Tekyo, Pacific
Highway y el circuito de
pruebas Italian Test Track son
los entornos en los que se
enmarcan los circuitos.

Ll v

N O

conduccian

Al igual que Kuju hizo
con Lotus en Lotus Challenge,
Rage destripa otra marca le-
gendaria, Lamborghini, inclu-
yendo todos los modelos de su
historia (desde 1964 hasta nues-
tros dias) en un juego que ho-
menajea a los vehiculos que
convirtieron a este fabricante en
un objeto de deseo de cualguier
amante de los coches. De esta
manera, preparaos para disfru-
tar con nombres miticos de la

Todos los coches
estan sujetos a danios,
que se representan
con deformaciones,
pérdidas de pintura,
rotura de lunas,
danos en las
suspensio-

Todo un desfile de madélos con los coches
mas legendarios del fabricante italiano

historia de la automocion, como
el Urraco, el Jalpa, el Silhouette,
el 350 GT, el Miura, el Countach
y, por supuesto, el Diablo y el
Murciélago, la mas reciente cre-
acion de la casa. El juego inclu-
ye varios modos, la mayoria los
habituales de un titulo de estas
caracteristicas, a los que hay
que anadir los retos, gue no son
otra cosa que apuestas contra
millonarios poseedores de
«Lamborghinis» que no duda-

Reino Unido

ran en poner sus dolares en liza.
El diseno de los coches es lo
que mas asombra, con unos bri-
llos y unos detalles que hacen
de ellos la mas fiel representa-
cion de estos modelos jamas di-
gitalizada. Entre otras cosas in-
teresantes, también destacan
los danos que sufren todos los
coches y la posibilidad de jugar
On-line, o de conectar 8 Xbox y
jugar en red. Ideal para fanati-
cos de las 4 ruedas. ¢ THE scope

El juego incorpora un modo multiplayer
para 4 jugadores simultaneos y sera de los
primeros juegos de consola que permitira
disputar carreras completas On-line con
conexiones de banda ancha.

RSl FLAYSTATION 2 / XBOX
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Dragones

El jugador cuenta hasta

con tres cabalgaduras dife-
rentes, Ala Basica, Fuerte y
Ligera. Cada una se adapta
mejor a un tipo de combate

siendo preciso elegirlas en el
momento adecuado para aprove-
char sus caracteristicas, mas agi-
lidad, mejor ataque, etc.

Jjuego se

encuentra
totalmente tradu-
cido al castellano,
para que disfrute-
mos como nunca de
esta maraviflosa
aventura.

bonero » Shoot'em-up Fors

Panzer Dragoon nos
depar¢ algunos de los capitulos
mas gloricsos de la desaparecida
Saturn. Desde su llegada al mer-
cado japonés alla por 1995, se su-
cedieron dos titulos mas, Panzer
Dragoon 1l Zweiy un RPG llamado
Panzer Dragoon Saga. E| éxito
creé una multitud de seguidores
gue han visto recompensada su
espera con el desarrollo de Pan-
zer Dragoon Orta para Xbox. Lo
primero que destaca de este jue-

XBOX

ito = OVD-ROM

Lompatiia

go es la calidad de sus gréficos.
Ante nuestros 0jos se representa
un increible mundo de fantasia ha-
bitado por dragcnes y gigantescos
engendros mecanicos. Los bellos
entornos se desplazan cen una
suavidad impresionante dejando
gue el jugadoer se centre por com-
pleto en la accion, que tan sélo ce-
sa durante las secuencias de vi-
deo a lo large de los 10 niveles
gue comprende Panzer Dragoon
Orta. Por si esto fuera poco, el

> Sega Prograrmadaor

Smilebit Pai Japan

juego cuenta con Dolby Digital 5.1
para hacer de esta fabulosa aven-
tura a bordo de un dragdn una ex-
periencia inolvidable. Pero Smile-
bit nos tenia reservada una dltima
sorpresa, entre los extras del DVD
hay una version del Panzer Drago-
on original, asi como una enciclo-
pedia de lugares, criaturas y per-
sonajes, arte de la saga y mucho
mas. Sin duda, este va a ser un ti-
tulo imprescindible para cualquier
usuario de Xbox. ¢ R. DREAMER

FINAL BOSSES

En un shoot’em-up de este corte no podfan
faltar unos increfbles y poderosos jefes finales
que son todo un deleite para la vista.




Siguiendo las
pautas
impuestas por
sus dos predes-
cesores, en
ToeJam &
Earl Il tam-
bién encontra-

remos un
medo para dos
jugadores.

Para
superar
cada
escenario
serd
indispen-
sable
interac-
tuar con
los per-
sonajes.

Los origenes

ToeJam & Earl Ill mezcla gran-
des dosis de exploracion, como

|
1
| enla primera entrega, con el
!
{

desarrollo arcade de la segunda.

ocJdam & earl -

Mission to cEarth

El esperado reqgreso de los alienigenas raperas

Lenera > Arcade Formato > OVD-ROM

El oldschool regresa al
mundo ludico de la mano de los
alienigenas ToedJam, Earl y su
nueva acompanante, Latisha. Toe
Jam & Earl lll ha sido creado por
Visual Concepts y une en un sdélo
juego el alto componente de ex-
ploracion del primer titulo de la sa-
ga con el desarrollo arcade y plata-
formero del segundo, todo enmar-
cado en un inmejorable motor gra-
fico. El desarrcllo del juego nos
llevara a la tierra con dos objetivos

Compania » Sega

principales: recuperar los vinilos
robades a Funkopotamus (que nos
ira dando instrucciones a lo largo
del juego) y eliminar el «anti-funk»
de la Tierra. ToeJam & Earl lll es
un titulo muy simple, accesible a
todo tipo de jugador, y a la vez
muy completo, con una gran canti-
dad de escenarios por recorrer y
de elementos por recoger. Al igual
que en las dos anteriores entre-
gas, Mission To Earth permite re-
correr el extrafno mundo del juego,

Programacdior > Visual Concepts

Pais » Estados Unidos

habitado por seres como animado-
ras kickboxers, con dos jugadores
(split-screen). Aungue, visualmen-
te, la crecion de Visual Concepts
parece muy simple, su motor gra-
fico posee algunas de las texturas
con mas calidad que hemos visto
en la potente maquina de Micro-
soft. Entre las caracteristicas de
esta nueva entrega del clasico de
Sega destaca la posibilidad de
descargar nuevos niveles y extras
a través de Xbox Live. =¢poc




5in la ayuda de John Tobias, Ed Boon consigue potenciar

hasta niveles insospechados el adjetivo jugable, en la saga

CRANE—~

gue todos reconociamos solo por su violencia 4y comicidad.

o A

ESL RIS
.-

SAKE -~ * KARAT K

Aunque, al comienzo del juego, veremos como Liu Kang es asesinado a

orRAGON manos de Shang Tsung, algunos personajes tan carisméticos como

La vinica saga de u-
cha de origen norteamericano ca-
paz de plantar cara a los grandes
del género llega a su quinta entre-
ga, comenzando su andadura en
las maquinas de ultima genera-
cién con el méas trabajado y com-
pleto titulo de la serie. Creado ori-
ginalmente por John Tobias y Ed
Boon, la saga Mortal Kombat ha
pasado desde su aparicion en
1992 por practicamente todos los

LO1I0 ¥157

Modo Konquest

En este peculiar modo seremos
instruidos en el sistema de cam-
bio de técnica introducido en
Deadly Alliance y aprendere-
mos los mejores combos de cada
uno de los personajes del juego.

Ademas, ganaremos Koins, .

moneda con la gue comprare-
mos extras de todo tipo en el
tenebroso modo Krypt.

HOLOKAN - T
il i ®

Scorpion o Sub-Zero han regresado

sistemas de entretenimiento do-
méstico, y ahora le toca el turno a
la generacion de 128 bits. Per pri-
mera vez en la historia de la saga,
John Tobias no ha intervenido en
el desarrollo del juego v, lo que es
mas importante, al fin se le ha da-
do mucha més importancia a la ju-
gabilidad gue a la sangre y los fa-
talities. En MK:DA, cada uno de
los 23 personajes disponibles (11
de ellos secretos) posee tres dife-

I Oeadly Alliance puede presumir de ser el mas
jugable y completo de la saga de Midway i

KORI-BLADE

En Deadly Alliance no podia faltar el
«Goro de turno». Su nombre es Molloch
y es inmune a los golpes especiales.



GAME E0OY
ADVANCE
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OMBAT

El hielo se NSNS g TN ‘y
volverd (TS . . o ’ .
contra
Sub-Zero
si intenta
congelar
dos veces
a su rival.

s DEADLY
s ALLIANCE

Las armas restan mucha
mads energia que los
galpes normales.

LU HZ BAFA ~~KEDFo

@ ial.pmw
| R l
e J Casi todos los escenarios del juego son interactivos. En ellos encontrare-

mos fuentes de dcido {muy daninas), bloques de hielo que se destruirdn
con el cuerpo de ios personajes, estatuas, etc.

rentes técnicas de lu- marciales. La profundidad del
cha, que implican el apartado jugable no se gueda ahi,
uso de dos estilos de va que MK:DA presenta unos per-
artes marciales reales sonajes muy diferenciados, con

(Kenpo, Jiu Jitsu, Ka- gran variedad de movimientos y
rate, etc.) y un arma blanca (sai, apenas golpes «genéricos», gol- e b
nunchaku, butterfly, etc.). Una pes especiales, power-ups, com- Lo persauaies. pollarnales AR AuBVA
simple pulsacion de botén nos ha-  bos chain, jugglesy, como no, fa- p dimension a los famosos fatalities.
rd pasar por las diferentes técni- talities. Ahora, cada 2 - —
cas en cualquier momento del personaje sélo podra L " z ? i «~. = &
combate, incluse en mitad de un ejecutar un fatality, en . ; &-%:
combo, dando la posibilidad de el que no influira la po- ¥ ’ - T'“ r
crear combinaciones de altas can-  sicidon de los persona- ; ;
tidades de golpes en los que se jes y cuya ejecucion re-
veran implicadas las tres artes sulta casi tan simple
== ;
» Beat'em-up 30 oo - OVO-ROM gy Mini OVD-ROM - Tooooasia - Virgin Play Hoooreroadior > Midway hoeiadons
3 : 5+ le+11 5ecretos [ v BG7 tovDoti Castellano/ Inglés. Lrobor Poutiids » Segon Cansiy
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Por primera vez. el apartado
técnico de un Martal kombat
puede compararse al da be-
at'em-up similares, de'ta falla

Deadly Rlliance rescata el esti- Sinduda, MK-DA esel masju- [ Pdemas del modo Arcade [y el
Lo épico-tétrico de las prime- gable de la saga. Lo mejor de eterno Uersus], el titulo de
ras entregas de la Saga y adap- todo es la posibilidad de modi- Midway ofrece un Larguisimo Los fres MK-DA son
ta perfectamente cada melodia ficar La tecnica de lucha de Tuforial (modo Konguest) y la casi 1denticos, pero
al entornoimostrado. Muches nuestro personaje en cualquier posibilidad de descubrir hasta # | losigraficos de HBOR
de Las woces recuerdan a las de momento. Los luchadores son b67 diferentes extras: Tendras " Gestacan Ligeramente
anteriores Mortal Kombat. muy diferenies enira si. Mortal Kombat para rato por su gran calidad.

de Tekken 4 o Uirtua Fighter 4
La version #bo supera Ligera-
mente a las otras dos:



I El apartado grafico de MK:OA es comparabie &l
de titulos como Tekken 4 0 Virtua Fighter < 8
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TEST YOUR MIGHT VIDEO DE ADEMA
Deadly Alliance Entre los extras del juego
recupera el famoso encantraremos el video - . g
Bonus presentado en el musical «immortal» de e M ’ 1 3
+ & o e I
primer MKy afade una Adema, que mugstra -
modalidad llamada imagenes de MK:DA. s -
Test Your Sight,
una version del
famoso «juego
de los trileros». ! : ~ESCRINA

El fatality de
POWER-UP Kano es muy

La segunda técnica de similar al de la
lucha permitira utilizar primera entre-
diferentes power-ups, ga, aunque
dependiendo del muchisima
personaje seleccionado. mds salvaje.
La mayoria aumentan la

fuerza o rellenan energfa.

LA HISTORIA DE MK

Un video nos mostraré la

evolucion de la saga de

Tobias y Boon, desde

su concepeidn hasta

Deadly Alliance. Sililad:

como en el primer MK. Ademas secretos, sketches, trajes alterna-  cas, dignas rivales de titulos como
de un control preciso y una ingen-  tivos, etc. Aungue Midway ase- Tekken 4 o Virtua Fighter 4. De-
te cantidad de movimientos, en el  gurd que el apartado grafico se di-  adly Alliance muestra ungos per-
apartado jugable de MK:DA tam- ferenciaria de una version a otra sonajes detallados y magistral-
bién destacan el modo Konguest, (GC mostraria unos graficos mas mente animados con técnicas de

un Tutorial que . - . motion captu-
L q, I La jugabilidad deja en un segundo plano a la e
nos ensenara to- re y unos es-

B 62 ey sangre y los fatalities en MK: Deadiy Alliance § cenarios gi-
mientos de cada personaje v el exagerados, como de dibujos ani-  gantescos e interactivos. Por pri-
modo Krypt, donde podremos mados, mientras que Xbox pose-  mera vez nos encontramos ante
conseguir un total de 667 diferen-  erfa unas texturas mas detalladas un Mortal Kombat capaz de rivali-
tes extras. Entre ellos encontrare-  y mas limpias), la verdad es que zar con los grandes del género de
mos videos, codmics, personajes las tres versiones son casi idénti- la lucha contemporanea. ee poc

The Krypt

UNLOCKED

w_? | En estas oscuras catacumbas se
k ocultan un total de 667 extras,

)
el entre los que encontraremos vide-
' i ! os, ilustraciones, sketches, perso-
CHARAGTER najes secretos, trajes alternativos,
T etc. Cada uno de los extras nos

costara una determinada cantidad

de Koins, monedas que consegui-

remos con cada combate ganado.
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GAME B0OY
ADVANCE

I Menos MK: Muthologies 1 Special Forces.
la saga creada por Tobias Y Boon
siempre ha llegado a

las consolas «de

A excepcidn de la brillan-
te conversion a Game Gear del
primer Mortal Kombat, Midway
no ha sabido transmitir la esencia
de su mas importante saga a las
consolas de bolsillo y MK:DA es
buena muestra de ello. Deadly
Alliance hace un impresionante
uso del hardware de GBA, ponien-
do en pantalla detallados escena-
rios 3D y personajes prerrenderi-

A la dere-
cha, una
imagen
de «La
Kriptan,
donde se
ocultan
hasta 120
extras.

moda», 1 GBA no iba
8 SEr UNa excepcion.

MAPTES i

L2 EA
FROST S #bﬂ( 140

HAT TRl rJ\ £

zados, pero es la jugabilidad don-
de la version portatil del mejor MK
se nos queda algo corta. El control
ha sido adaptado a GBA de un
modo muy eficaz, pero Midway
se ha dejado en el tintero el origi-
nal sistema de combos que las
versiones para 128 bits poseen.

*,@'J

conpre g

' Es unma lastima gue el apartado jugable no
haya sido tan trabajado como el motor grafico |

Esto, unido a la limitada IA de los
enemigos, convierten los com-
bates en un aburrido tramite en-
tre fatalities. Lo Unico que nos
mantendré jugando a esta ver-

sién es «La Kripta», donde k
descubriremos un total de 120
extras de todo tipo. =& poc

1 > Beat'em-up

Eseenarios 10

currnale » Cartucho (128 MB) - Carmigs
- 120 Texto/Doblaje

iie = Virgin Play
Castellano/inglés  Grawmar P

Tk Midway ]
Si [Varios Perfiles]

Midway ha recreado en Ga-
me Boy Advance el motor

grafico de las versiones pa-
ra 128 bits de un modo in-
superable. Lo mejor son sus
escenarios tridimensionales
y la sensacidon de movili-
dad 30 que fransmiten.

L.a banda sonora de la por-
tatil de Hintendo resulta
casi idéntica a la de las

versiones de 128 bits. Mid-

way ha incluido todas las
voces. aungue algunas de
ellas son compartidas por
uarios personajes

flunque el control ha sido
adaptado a los cuatro boto-
nes de GBR de la forma mas
eficaz posible. se ha perdi-
do totalmente el originat
sistema de combos La A
de los enemigos brilla por
SU ausencia.

GAME BOY ADVANCE W

§i no fuera por La cantidad
de exfras que atesora «la
Kripta-, Deadly Alliance no
duraria en las manos de un
buen aficionado a los juegos
de lucha ni un solo dia. EL
modo Dersus tambien Le da
algo de vida
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I La aventura mas
esperada U
largamente
anunciada llega
hasta P52 en forma
de cuento oscuro y

tenebroso, en el
que Nosotros somos
los protagonistas.

Scree, la gargola

Nuestro companero de aventu-
ras, al que podremos controlar
en cualquier momento pulsan-
do Select, ademas de servir de
reservorio de la energia que
necesita Jen, posee diferentes
habilidades derivadas de su
constitucion pétrea. Podra pose-
er algunas estatuas, escalar
paredes y convertirse en piedra
en cualquier momento.




Tras mas de dos
anos de desarrollo, por fin tene-
mos entre nuestras manos la ver-
sion definitiva del proyecto mas
ambicioso de los estudios de pro-
gramacion europeos de Sony. La
aventura nos pone en la piel de
Jennifer Tate, una joven estu-
diante que, tras el secuestro de su
novio por parte de una demonia-
ca criatura, se ve transportada a
un extrano mundo habitado por

HABILIDADES

Cada una de las formas
demoniacas de Jen posee
diferentes aptitudes

HOSPITAL

PS2. Diferente porque tanto el
elemento de exploracion (dialo-
gos con los personajes secunda-
rios, las pistas que nos ofrecera
Scree, el cuidado guion) como el
de lucha, con cuatro estilos dife-
rentes para combatir y multitud
de golpes, combos e incluso ata-
ques finales, han sido trabajados

I Los intensos combates u la explaracion de los
escenarios son la base de este gran juego il

seres de pesadilla. En este univer-
so aprendera, gracias a Scree
{una pequena gargola que la guia
ra en todo momento) a desarro-
llar sus aptitudes para la supervi-
vencia. A medio camino entre la
aventura y el arcade, y excluyen-
do los elementos de plataformas,
Primal es un titulo diferente a to-
das las aventuras en tercera per-
sona aparecidas hasta la fecha en

2

Averitura

MUSICER | =

para crear un conjunto excepcio-
nal, que ofrece al jugador un de-
sarrollo que engancha desde el
principio, invitdndenos a descu-
brir lo que se oculta en el mundo
de Primal. E| apartado técnico es-
ta a la altura. Las cuatro zonas son
muy diferentes entre si, pero to-
das ellas ofrecen grandes escena-
rios con detalladas texturas, y sin
un atisbo de ralentizacion. panzro

El Nexus es el pri-
mer lugar de Primal
que visitaremos. Se
trata de una especie
de pasaje que
conecta cada uno de
los cuatro mundos:
Solum, Aetha,
Aquis y Volca. En
él habita Chronos,
una legendaria cria
tura que se encarga
de velar por el equi-
librio entre el bien y
el mal, y que se
encuentra encadena-
da a una giganlesca
maguina. Su papel
en el desarrolio del
juego sera crucial.

OvO-ROM Sony C.E.

Jennifer comenzara su
aventura tendida en la
cama de un hospital,

ENERGIA

Para poder transformarse
Jen necesitara de la
energla de Scree.

MATERIAL EXTRA
Seglin vayamos avanzando
podremos acceder a
nuevas escenas.

Con el pad direccional accederemos a
cada una de las cuatro transformacio-
nes posibles de Jen. El efectc creado
para mostrarias es espectacular.

Estos portales circulares nos serviran
para teletransportarnos entre los diferen-
tes mundos, y también entre distintas
zonas dentro de cada mundo, evitando
largas caminatas innecesarias.

~ Cambridge Studio

| ! ot + - Castellano/Castellana 2t

o E—.

SUEEBILIDSRD

Memory Card (400 KB)

DuURBCION

g

La'resolucion empleada a La
hora de crear el mundo de
Primal, junta con la fluidez
con la-que se mueue el en-
torno, hacen de este juego
uno de los mas bellos de
P§2. Te enamoraras de
Los:personajes.

La musica sélo hace acto de
presencia en algunos mo-
mentos. como en los com-
bates. Se ha utilizado el
sonida Dolby Digital Pro Lo-
gic |1. Las voces se encuen-
tran dobladas en un perfec-
to casietlano.

Aparentemente el control
de Los dos protagonistas es
muy limitado. pero pronto
descubriras las multiples
posibilidades de interacciaon
con el entorno. Los comba-
tes parecen propias de un
juego de lucha.

Cuatro gigantescos mundos
a explorar. interconectados
entre si. Mas de veinte ho-
ras de juego, dependiendo
de tu pericia, te esperan en
este titulo. Lo mejor es que
Jjamas fe quedards atascado
en su desarrollo

L
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AWILD AR

Los personajes secundarios de Wild Arms 3
Jugardn un papel importante en la aventura,

Al.ll'lql.lE hay que puntualizar
gue es el segundo mejor APG de
los territorios PAL, ya que en
Japdn juegos como Suikoden
I podrian considerarse supe-
riores. Pero és0 no resta méritos a
un tftulo que, bebiendo de las re-
posadas pero limpidas aguas de
los dos anteriores episo-
dios, ha sabido evolucio-
nar graficamente y
mantener la solidez y
clasicismo de su estir-
pe. Asi fue, es y sera
Wild Arms, un RPG por
turnos que mezcla estética

SR

-

de western con elementos fantds-
ticos y totalmente anacrénicos.

Un desarrollo sin fisuras, un apar-
tado gréfico no excesivamente es-
pectacular pero sdlido y efectivo,
muchas horas de juego, secretos
para parar trenes y una gran banda
sonora son algunos de los ele-

Combates

Aungue apenas ha cambia-
do el esquema respecto al
primer Wild Arms se ha
incluido movimiento conti-
nuo de los personajes
durante las batallas, espec-
taculares combates a caballo
y enfrentamientos estratégi-
cos a bordo del Sandcrafft.

La legendaria saga de MediaVision retoma
Ios valores clasicos de anteriores capitulas y
se convierte en el segundo mejor RPG de P5S2.

mentos gue han caracterizado a
los WA desde el insuperable pri-
mer capitulo (1996) hasta hoy. Pa-
ra esta ocasion se han creado cua-
tro personajes protagonistas {en
vez de los tres de otras entregas),
cada uno con su personalidad bien
definida y que iran calando hondo
en vosotros segun avanceis en el
juego. Los Drifters (es el nombre
que reciben los aventureros) de
esta ocasion son Virginia, Clive,
Jet y Gallows. Tras el soberbio
tetra-prélogo jugable, los persona-
jes uniran sus destinos y surcaran
las vastas y desoladas tierras de

I Wild Arms 3 mantiene la solidez. la gran banda
sonora y el clasicismo que identifican a la saga i

Filgaia a la que les espera un des-
tino alin mas terrible. El apartado
grafico del juego mantiene una ca-
lidad intachable, con un acertado
uso del cell-shading y escenarias
de cierta belleza aunque algo re-
ducidos en dimensiones. No se
puede decir lo mismo de los com-

- —— |

Si quieres
avanzar
sin proble-
mas ten-
drds que
mejorar
tus ARM'’s
constante-
mente.
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Aqui tenéis
unas panta-
llas de ante-
riores edicio-
nes: Wild
Arms (1996)
y Wild Arms
2 (1999).

I Despues de FFRX, Wild
Arms 3 es el mejor
mas completo RPGE que
hay en Espana para
FlayStation 2 1

bates, bastante simples en recrea-
cion y desarrollo, muy largos y con
magias, llamadas Medium en esta
ocasion, de una calidad discreta.
Afortunadamente la variedad esta
a la orden del dia y combatiremos

a pie, a caballg, a bordo de un ho-
vercraft... MediaVision ha vuelto
a elaborar un guioén repleto de gi-
ros argumentales para convertir
las 40 horas de juego en una ex-
periencia inolvidable. Pero la cosa
no acaba ahf porque a este tiempo
de juego tendréis que sumarle to-
dos los secretos y side quests

Aunque al principio
parece un asaltador
de caminos del tres
al cuarto, Janus ird
adquiriendo impor-
-tancia y poder
durante el desarrollo
del juego.

(Millennium Puzzles,
Gunner’s Heaven,
Abyss...). Todo esto
y una BSO de gran
calidad creativa y re-
pleta de pegadizas
melodias hacen de WAS3 el segun-
do mejor RPG de Europa. Lastima
que no esté traducido. ¢ THE ELF

Gracias al cell-shading y a un filtro constante en panta-
ila, Wild Arms 3 parece un auténtico cuento jugable.

Como es habitual en la saga Wild
Arms la secuencia de introduc-
cidn es de gran calidad. Le acom-
paria una composicién cantada.

MAPA DE FILGAIA
Cuando lo compres
tendrés una idea
global del escenario.

TRANSPORTE

A pie, a caballo, en
tren, en hovercraft. .
Variedad ante todo.

RASTREQ
Pulsa Cuadrado para
buscar nuevos lugares.

PUZZLES...
..[para amenizar las
visitas a los dungeons.

El cell-shading u un curioso
filtro transparente dofan al
juego de un peculiar y aco-
gedor aspecto. EL motor 30
es solido y nunca baja de
Los 50 frames. Los comha-
tes son algo simples y po-
to espectaculares.

OvO-ROM

tL compositor Michiko Ha-

ruke ha puelto a elaborar

inoluidables pasajes musi-

cales con marcado acenfo

de western. Hay tres com-

posiciones cantadas. Si-
guen sin incluir voces en
los Wild Arms

Sony C.E/Ubi Soft
Ingles/-

SLUEHRBILIDSD

Si ya has jugado a anterio-
res capitulos te sentiras
COmo en casa 'y sino fe
adaptards en cuestion de
minutos. La curua de difi-
cultad es benévola. Desgra-
ciadamente Los textos es-
tan en inglés

AT - MediaVvision
Memary Card [35 KH]

DURBCION

Ademas de Las 35 o 40 ho-
ras de rigor de (A3 para la
aventura principal. encon-
fraremos incontables ex-
tras. side quests y secrefos
como el Abys

nium Puzzles, el Gunner’s
Heaven

—EE=
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A medida que gane

mos torneos, nuestro

equipamiento ira
mejorando y asi
podremos afrontar
cOn mayores garan-
tias los retos poste
riores. Hay un mon
ton de palos, bolas
y CUriosos items.

Antes de nada vy para
que quede bien claro, recomenda-
mos a todos los amantes de este
deporte un excepcional y divertidi-
simo Ace Golf. Es tan bueno y
completo gue es una de las pocas
ocasiones en que podemos garan-
tizar la plena satisfacion tanto de
los gue jamés hayan jugado, como
la de los expertos en la materia.
Lo tiene todo. Manejo sencillo y
efectivo, rigor en los golpes, gran
variedad de situaciones, dificultad
progresiva perfectamente progra-

A pesar de su aspecto
desenfadado, estamaos
ante un extraordinario y
completisimo juego de galf.
Las apariencias engaran.

mada, gran cantidad de pruebas y
un monton de retos, hacen de
Ace Golf una auténtica joya de la
programacion. Aungue el aficiona-
do experto le pueda producir cier-
ta ansiedad jugar al golf con unos
muriecotes teniendo a Tiger por
ahi, lo cierto es gue este progra-
ma no tiene nada que envidiarle
en la gran mayoria de los aspectos
importantes. Si no fuera por la
apariencia desenfadada de Ace
Golf, estamos seguros de que
muchos no dudarian por decantar-

La maquina almacenard

gan un mérito especial.

IS >

- Mini OVO-ROM -

| Eidos
~ Ingles/ingles

Telenet

autométicamente los mejo-
res golpes, aquellos que ten-

AGE
GOLF

se por la irresistible jugabilidad
que los nipones suelen imprimir a
sus juegos. Sus competidores
cuentan con el realismo gréfico,
los nombres y los campos, pero
no creemos que ninguno pueda
hacerle sombra en diversién e in-
tensidad... y, que quede claro, sin
sacrificar el rigor. =¢ e LOcArR

niie - Memory Card {10 EI!unes]

OuUR8CIon

Los personajes y narios
pare cados de Los di-
pecto

bujos. Runque
Llega a un publico mé
plio, puede echar para atras
a los aficionados que aso-

- cien el realismo grafico a
la seriedad del juego

Los efectos especiales no
se han contagiado del dise-
Ao grafico y son muy rea-
listas. Las voces de los
personajes y el poblice, ya
es ofro cantar. pero le pe-
gan. No os perdais o voz
de L3 caddie Hanako

ks el aparfado mas fuerte
del juego. Sencillo de ma-

nejar. muy efectivo, realis-

ta y riguroso, es de lo me-
jor que recordamos en el

genero. deal para iniciarse

y muy buena para Los que
ya Sean Unos maestros

L=

CLOBERL.

Rungue at principio parece
que acabaremos pronto, el
salto de dificultad, las exi-
gencias a parfir de la ferce-
raronda y La enorme varie
dad de forneos y pruebas.
nos entretendran durante
un montan de tiempo




No dejes pasar esta extraordinaria oferta.
Suscribete a Super Juegos y recibiras esta fantas-

tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que
podras llevarte casi todo contigo a todas partes.

Consigue 11 nimeros y la bolsa de
deportes SLAZENGER por solo 27,50 €

SUSCRIBETE ®* SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

(L1 Por un afio (11 niimeros) con el 20% de descuento al precio de 22,00 €

[ Por un afio (11 niimeros) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50€

B Precios extranjero por via aérea: Europa: 45,00 € . Resto Paises: 51,00 €

AP E L LN E) S5 csiousussssswsssmasinsasusassasocssssss s s asss s 4 4 €348 R ARV SO TS NOMBRE: suissscissssvsissviassssisnissasisissisisiniinsassisoisisnsssssssesissssivtassisisasissssiss
B L L Ty Y
D B L N e s S e e e s o o
R N O A o e e s eeasermssans TELEFONO: ..ceememsarnmsecrmssssesmssnensasenss
Forma de Pago:

a Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal no (indicando en el apartado “Texto": suscripcion REVISTA SUPERJUEGOS.)

[ Domiciliacién Bancaria: Banco .../..../.../o.d Sucursal .../t .d DC ..k CUENA v d wdvd od ed eod rd ]

[ Tarjeta de Crédito n® .../ttt ko vdd dcdcdod ook v o] Titular:

Fecha caducidad ..../.../ Firma titular (imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52, E-mail: suscripciones@grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a la informacion que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.

A través de nuestra empresa podria recibir informacion comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta valida hasta fin de existencias.
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El concepto ctorneo», in-
Xbox es la anica consola capaz de troducido en el género de los sho-
ot’em-up en primera persona por
id con Quake IlI: Arena, es evolu-
titulos creados para PC, sobre todo a partir cionado por Epic Games en Unre-
al Championship, titulo paralelo a
UT 2003, aparecido recientemen-

competir en un genero dominado por

de la implantacion de Xbox Live.

3 &\ \
» WA

181 ¢

te para PC. UC presenta una juga-
bilidad y una dificultad adaptada al
pad de Xbox, nuevas armas como
implante el el arma eléctrica (shipen, nuevas
sistema de posibilidades de ataque (combo
juego On-line de choque), doble salto, power-
de Microsoft, ups (adrenalina) y un impresionan-
podremos te motor gréfico. El engine 3D se
jugar a través mueve a unos 40 fps. y sufre al-
de Internet y ey guin bajén en su frame rate, pero
descargarnos hace gala de unos detallados es-
:L:e:zitr::’sa- cenarios y unos modelos 3D per-
para el juego. fectamente animados y compues-
tos por un alto nimero de poligo-
nos. Sin duda alguna, lo mejor de

Xbox Live

En cuanto se

I A traves del sistema Xbox Live podramaos UC es la posibilidad de jugarlo a
Jjugar On-line y descargar nuevos escenarias | través de Xbox Live. ¢ poc
==

to > DVOD-ROM Compania > Infogrames Programador > Epic Games Jugadores > 1-4 [B Live]
> 35 & i i Eiricultad > 4 Texto/Oablaje > Castellano/Cast.  Brabar Partida > Memary Card (16 Blogues]
EBREFICOS musSICa | FH JUERBILIDSO DURRCION
S, == S,=2| *Xxeox
EL unico pero que le encon-  § L4 banda sonorg. de corte Aungque nos costara muchas Las cinco diferentes ramas
tramos al motor de Unreal neo-punk/epico/futurista, partidas. farde o femprano en Las que se divide el mo-
Champronship es su bajo e recuerda a los anteriores ti- aprenderemos a acceder a do para un solo jugador son
inestable frame rate. ya ‘ tulos de la saga Todas las todas las acciones posibles mas que suficientes. pero = .
que presentd gigantescos voces del juego. incluidas desde el pad de Hbox [en el sistema Hbox Liveleda |
scenarios Llenos de efec las de los insultos, han si- Lugar de un teclado). Eso una wida practicamente in- E‘—DEHL-
tos graficos 4 unos mode do perfectamente dobladas si. con la dificultad al ma- finita al titulo creada por m——

los muy detallados al castellano. gimo odiaras el pad Epic Games.




l Tras el gran
estreno en

GamelCube, las
multitudinarias
batallas de las

Guerras Clon se

extienden a P5Z”.

Con poco més de un mes
de diferencia respecto al lanza-
miento en GameCube, los usua-
rios de PS2 van a poder ver y par-
ticipar de la contienda bélica mas
decisiva de la historia de Star
Wars: Las Guerras Clon. La batalla
de Geonosis, punto final del Epi-
sodio Il es el prologo a las 16
emocionantes misiones gue ofre-
ce este shooter, equivalente te-
rrestre del gran Rogue Leader de
Factor 5. Al menos en cuanto a
mecanica, ya que en el apartado
técnico, el juego de los alemanes
sigue estando a muchas galaxias
de distancia. Eso era evidente en
la version GameCube, pero se ha-
ce aln mas notable en la conver-

sion a PS2, a la que se ha incorpo-
rado un efecto de niebla para no
sacrificar la multitud de enemigos
y vehiculos que mostraban el ori-
ginal de GC v la pelicula de Lucas.
El bajén grafico es la Unica, pero
notable, diferencia entre una ver-
sién y otra. Por lo demas es un ex-
celente shoot'em-up, mucho mas
variado que los dos Starfighter. Y
los freaks de Star Wars alucinaran
con la posibilidad de pilotar un AT-
XT, antecesor del popular bipedo
AT-ST, o participando en un clon
de Smash TV, con el coliseo de
Geonosis de escenario. =6 NEMEsIs

Completa las misiones Bonus para desacti-
var los 9 extras, que abarcan desde bocetos
a un Making Of con la gente de Pandemic.
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I La accian

de Las
Guerras
Clon se
inicia en la
batalla de
Geonasis,
Jjusto
donde
finalizd

El Atague
Oe Los
Clones i

Dierwr - Shoot'em-up Forr
s> 168 Vehiculos > 6

EHHFICDS

Peores testuras que en GL.
efecto niebla para generar
el escenario y un motor
grafico que «renquea- al
girar bruscamente. Todo
$8a por no sacrificar ni un
solo elemento del juego

9 - OVO-ROM  ©oiipe e

mMUSICE | FiH

Excelentes voces en caste-
[lano, a cargo de los mis-
mos actores de doblaje del
Episodio 1. La msica de

. Joha Williams. pese a ha-
berse -quemado> un poco
de tanio ser ufilizada, si-

original gue siendo soberbia.

/I = -~ Castellano/Cast.

mente divertida

Electronic Arts FOGEcRTIACK

Birabar Par

JUGEBILIDRD

En contraste con el pobre
control y animacion de los
personajes a pie. el manejo
de Los seis vehiculos es ex-
celente. Y aunque el juego
(lega a ser bastante dificil,
la mecanica es tremenda-

DuUReCION

o

Los 0 extras incluidos son
un magnifico aliciente para

pues de haberlo finalizado.
Especialmente si logras de-
sactivar el peculiar Smash
TU pratagonizado por Yoda.
0bi Wan. Amidala

visitar el juego incluso des-

Pandernic 5t.  _Jugadores
‘0 » Memory Card (133 KB)

GLOBEL

En momen-
tos puntua-
les tendréds
que descen-
der del vehi-
culo para
combatir
cara a cara,
con la dnica
ayuda del
sable laser y
el uso de La
Fuerza.
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Cuando Namco se pro-
I Claramente inspirados en filmes dirigidos puso llevar al mundo ludico toda la
por Johin Won 1 e The Matrix, s | Sooedslosfiesdereirce
desarmrolladores de la filial de Namco en el resultado llegaria a resultar tan
espectacular y jugable como el
conseguido con De-
espectaculares de la generacion 128 bits. ad To Rights. Dise-
fiado y concebido en- |
teramente en

EE.UU.,, el titulo de
’ Namco retoma el con-
cepto presentado por
: Remedy con su original

Max Payne, y lo evolu-
ciona en todos los as-
pectos posibles. Dead *
To Rights hace gala
de un desarrollo

- que esta mas
@ I G H S cerca del arca-
r I } de que del
. ' i .
X Y - &2 ;.

BAC BRIY

EE.LL. han creado uno de los titulos mas

un cantrol muy simple e intuitivo
que nos permitira realizar multi-
tud de acciones y una puesta en
escena que deja en ridiculo a las
maés impresionantes peliculas
de accion. En la piel de Jack
Slate, el jugador tendra gue
cruzar 15 escenarios infesta-
dos de enemigos armados
hasta los dientes, con el
objetivo de descubrir
quién es el asesino
de su padre. Para
defenderse, Jack
Slate tendra a su
disposicién un in-
menso arsenal
(fusil M18, esco-
peta Franchi

shoot’'em-up,

) "\
'f b

En la imagen al pie
de pagina se puede
observar uno de los
desarmes mds
espectaculares.

vy e ol Emasins b
1B rbanat 3«

LONGSHOREMAN X
BLINODATR

v

oo ok g
4-"’ ‘.,‘""

desarma-

es muy equili-
brado y completo.
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Minijuegos

Para avanzar en algunos de
los niveles del juego, sera
indispensable completar un
buen nimero de minijue-
gos, entre los que destacan
la apertura de puertas, la
desactivacion de bombas e
incluso un baile de lo mas
sexy al estilo Parappa The
Rapper (para conseguir
que Nikki distraiga a los
matones y no detecten la
presencia de Jack Slate
en el local de strip-tease).

I Accion y espectaculo al
estilo cinematografico i

objeto especifico e incluso com-
pletar los mas originales minijue-
gos. Al igual que la mayoria de los
filmes de accion actuales, Dead
To Rights también se permite el
lujo de incluir en su desarrollo la
técnica Bullet Time presentada en
The Matrix, asi como espectacula-
res [y «fantasmas») escenas co-
mo los desarmes a los enemigos
o el particular uso que Jack le da

womaEe

-
© volaras on podaell ; =ir. wrin
R A <

Spas-12, Uzi, etc.), un repertorio
de golpes cuerpo a cuerpe que le
permitird realizar todo tipo de
combos y llaves, y la inestimable
ayuda del perro policia Shadow.
En el titulo de Namco no todo se-
ra avanzar y eliminar a todos los
enemigos, ya que en determina-
dos niveles tendremos que explo-
rar el escenario en busca de un

a los explosivos (los podremos
lanzar contra un grupo de enemi-
gos para después hacerlos explo-
tar de un disparo antes de que cai-
gan). Ademas de incluir mejoras
{tanto técnicas como jugables)
con respecto a la version original
americana, este Dead To Rights
PAL ha sidc traducido (que no do-
blado) al castellano por EA. ¢ poc

AV |
e =

El Bullet Time nos
permitird realizar
acciones tan
impactantes
como la de la
pantalla de arriba.
La barra designa-
da para tal efecto
también nos indi-
cara el tiempo
que podemos
permanecer
cubiertos en los
combates cuerpo
a cuerpo.

ARMAMENTO EN LA CARCEL
Jack Slate podré hacer Durante nuestra estancia
uso de todo tipo de en la carcel, nos

armas, desde un enfrentaremos a mini-
lanzagranadas hasta un Juegos como el pulso o el

TUTORIAL TORTURA
El primer nivel del juego

te ensenara a controlar el
gran niimero de acciones

que Jack Slate es capaz

EL AGENTE K-9

Al igual que en el clasico
Shadow Dancer de Sega,
Jack podra hacer uso de
Shadow en diferentes

VARIADOS NIVELES
En el nivel de la pantalla
de arriba tendremos que
proteger a Eve de los
matones desde un

Al comienzo de uno de
los niveles tendremos
gue aguantar la
respiracion (pulsando a

helicoptero nfle de francotirador de realizar levantarmiento de peso toda velocidad A y B) situaciones
=3 L]
= Arcade/Shoot’'em-up Fro = 0OVO-ROM oo i » Electranic Arts rogramacor > Namoo  Jugadores > 1
x i 15 5 rle 7 i > 3 Castellano/Inglés Memory Card (16 Bloques]
GREFICOS musICa | FH JUGEEBILIDSRD DURSCION
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EL fitulo de Hamco se mueve
suavemente y no sufre nin-
guna ralentizacion, dehido

principalmente a la extre-
mada sencillez de su entar-
no grafico. Las animaciones
de Los desarmes son Lo me-
jor del juego

La banda sonora de Dead To
Rights es digna del mejor
filme de accion. Los impre-
sionantes efectos de sonido
del juego reduciran perfec-
tamente su pitch y su velo-
cidad al gjecutar el famaso
Bullet Time.

EL sencillo control de Jack
Slate permite ejecutar las
mads impresionantes accio-
nes sin-hacer demasiados
esfuerzos. A lo Largo de sus
15 niveles. Dead To Rights
ofrece una gran variedad

de minijuegos.

Similar en su desarrollo al
laureado Max Payne. Dead
To Rights ofrece una difi-
cultad mucho mas ajustada
4 uyna mayor canfidad d2 ni
ueles que el tifula cr
por Los programadores fin-
landeses de Remedy

—=ZX=
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Para aprender el
hechizo Expelliar
mus (encanta-
miento para de-
sarmar) el profe-
sor Lockhart te
pedira que en
cuentres el libro
de Encantamien
tos. Lo cual te
supondra resoiver
puzzies y luchar
contra hestias.

En los jardines de Hogwarts
encontraras a Neville. Te
propondra, a cambio de unas
grageas, 3 minijuegos: gno-
mos en remojo, lanzamienta
de gnomos y carreras.

Alzandose al primer
puesto en las listas de ventas

de estasltimos meses, La
Camara Secreta no solo se con-
sagra como el jJuego mas vendido
en las pasadas navidades, sino
gue se corona como uno de los
juegos mejor producidos para el
publico infantil. Y mas estas dos
versiones para Xbox y GameCu-
be. A diferencia de la edicion
PS2, éstas presentan una estética
Yy, por censiguiente, unos graficos
de impresion. En cada uno de los
escenarios se aprecian texturas
definidas, juegos de luces estudia-

dos, ele-

mentos ¥ objetos que parecen
poseer vida propia vy, lo mas im-
portante, 138 pantallas de carga
son menos duraderas. Las anima-
ciones del joven mago, [0S movis
mientos de camara y, en definiti-
va, su frame rate esta bastante
mas cuidado. Todo se mueve con
delicadeza, sin saltos nt brusque-
dades cansiguiendao que el juego
sea mucho mas fluido, e incluso
mas sencillo y facil de manejar.
De hecho, en algunas fases del
juego de las versiones de Micro-

y . g

oy

soft y Nintendo !o?:!—mrrol!ado-
res han tenido que aumentar el nu-
mero de enemigos y peligros para
complicar un poco mas el desarro-
llo de la aventura. Y a decir verdad,
entre estas dos versiones, apenas
existen diferencias pues, salvo gue
en la de Xbox podremos acercar
la camara a un primer plano para
observar a los personajes y entor-
nos con mucho mas detenimiento
y detalle, las dos estan igual de
bien hechas.

Respecto a la jugabilidad, destacar
que el control del personaje es al-
go mas preciso y gue en ciertos
movimientos como el ocultarse
tras las puertas y muros (al estilo
de Solid Snake) ha sido evolucio-
nado, pues esta vez no solo se arri-
mara y caminard pegado a la pa-
red, sino que podra asomarse sin
ser visto para contemplar el entor-
no y sus peligros. La mecanica de
juego, al igual que la version que
analizamos el mes pasado para la
128 bits de Sony, esta basada en
una habil combinacion de aventu-
ra, accion y pequenas dosis de pla-
taformas, donde la noche y el dia




iTe pilla!

Si Harry es visto
por los prefectos,
éstos quitaran pun-
tos a la casa
Griffindor. Pasa
desapercibido ante
ellos ocultandote
tras los muros o
despistandoles con
globos luminosos.

-

Sdlo si superas las
duras pruebas de las ‘ —
elases de vuelo podrds
partcipar en los parti- y
oS de Ouidditch. : ’ MAPA

pEndo. Oiffinecy Al tiegar a Hogwarts,
Skurge... Un total dé Harry dispondra de un

] P mapa del castillo para no

8 hechizos tendre perderse por sus imstancias
mos gque aprender
ara desvelar el

Secreto» i

Desafios

Ademas de resolver el
enigma de La Camara Se-
creta, Harry debera hacer
frente a otros peligros para
ayudar a sus amigos Ron

. 4 1] {i¥
y Hermione, o para afectap'al desarrollo del juego. En el Club ) y ﬁ\ o POTTER SE MUEVE
aumentar sus poderes. Asi, Mientras que por el dia nos li- ¢ Duelote AN 3 m !
W d enfrenata- ‘B =il ﬂ Posee infinidad de
@ mitaremos a ser buenos alumnos ras a _ 2 MOVIMIENtos, como tiepar,
;—,n: S e para aprender a jugar al Quidditch  Mal*oy. . ‘ N ’ empujar ﬂbJaltto& coger
v e 5 e e r 0Mos, oculiars
< o infinidad de hechizos de segun- Expellior: I e ""*N“ gnomes, ocultarse
L g p
\ | L ¥ do curso (8 en total), al anochecer s %?/;w ut!
3\ : ; Funciona [SEE S8 ] %
AT deberemos seguir las pistas que  somo esct. 7 g B
¥ i nos conduzcan hasta la Camara doy hace E8 ‘ v\
g Socrer | h rebotar sus
ecreta, lo cual supone hacer o gl
P frente a las bestias que la aguar- ok y e
A 1 - . j
i LT dan, come la Arana Aragog, el ‘ Y Bl 2 SORPRESA!
Ll Sauce Boxeador o el temido Lord e ' En la aventura encoritraras
o & Voldemort. Ademas, su jugabili- ? ! muches cofres. En su
& dad se ve ampliada por la inclu- interior e hallan objetos
L E: i o5 . o o a muy Gtiles como 1anas,
& =3 sion de divertidos minijuegos que s calabazas o pociones que
't por una eantidad de grageas po- R i Al . llenar tu barra de energfa

dras acceder a ellos. =¢ anna
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Son pequenos detalles. pera en Suena a las mil marauitlas Al pesar de la aran variedadd de Infimdad de misiones aguardan

Hbox Los entornos y fexturas Doblaje al castellano con voces acciones de Potter. su confrol en La Camara Secreta, unas in
estan mas definidos. pues hay de la peli, composiciones mu- es intuitivo y nada complejo uentadas y oiras inspiradas en Ambos titulos son
elementas de GC que estan un sicales de John Williams y En ambas versiones. Harry se las de lanovela Habra que igual de buenos. pero
paco menos frabajados. como unos efectos soberbios que dan mueue con solfura y respande aprender a Jugar al Quiddiich. a ¥ uraficamente Hbox

las plantas, las cuales poseen vida al casfillo. EL fallo:la no perfectamente al mando adap- usar 8 hechizos. participar en > destaca par su cuida-

/ bordes bastante aserrados sincranizacion de 0oz y accion fandose a cada sistema los 3 minijuegos de Neville do en los detalles
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Muchos de los aldeanos de
reino han enloquecido bajo
la infiuencia del maleficio.

]|

Somn pocos
los titulos que
se programan
para la vetera-
na de Sony y
pocos son los
gue merecen
la pena. En es-

El bastén que
porta Jinx ser-
vird para defen-
derse de fodos

los enemigos
que encuentre a

lo largo de su
aventura.

iAyudanos!

Guia best

te caso, las in-
tenciones han sido buenas, pero
lamentablemente Jinx tampoco
conseguird acaparar la atencion de
los mas pequefios usuarios, sobre
todo habiendo titulos algo mejores
como El Planeta Del Tesoro. Aun
asi, este plataformas se presenta
divertido y una buena opcién para
los que se inician en el fascinante

mundo de los videojuegos. El ob-
jetivo de Jinx es rescatar a los re-
yes del mundo de Ploog y devol-
ver la cordura a los habitantes del
reino, que han enloguecido a cau-
sa del Maleficio del Caos. Para
ello, el simpatico bufén tendra que
explorar un total de 7 mundos, re-
colectando una serie de objetos
que permitiran recuperar la norma-
lidad y, a golpe de bastoén, abatir a
todo aquel gue se interponga en
su camino. Ademas, a lo largo de
la aventura apareceran misiones a
modo de minijuegos gue ameniza-
ran nuestro cometido. Uno de los
mayores peros de Jinx es la no in-
clusién de voces. =& anna

DATE UN CHAPUZON...
...y hallaras objetos necesa-
rios, como estrellas y llaves
que activan nuevas areas.

SELLOS DE CAPITULO
Deberds encantrarlos para
acceder a todas las gale-
rias de los 7 reinos.

> CO-ROM  Cosnipusfie
Castellana/-

e > Plataformas. |

Sony C.E. LN T
Relnns > 7 Niviele 20 el

Hammerhead wgacore 1
Memory Card [4 Blogues]

Los  reinos poseen escena-
rios bastante extensos. co-

loristas. variados y bastan-
te complefos. Disefio carto-
on para a construccion de

persongjes, un engine acep-
fable y cortas pantallas de

carga. No estd mal

La masica es buena (tipica
del medieun), pero escu-
charemos la mismaaa Lo lar-

go de los 20 niveles. Los
FH san gratos [sobre todo
Los sithidos de Jing) £l

gran fallo es.no haber in-
cluido voces

Fl confrol de Jiny es preci-
s0, pero el movimiento de
camara defrauda en algunas
situaciones Es sencillo de
manejar y. para colmo. 8
cada paso que demos podre-
mos obtener informacidn
sobre su'mecanica.

—
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ISLAND

XTREME STUNTS

Ya sea
sobre un
monopatin
comao al

51

volante de
un simpd-
tico 4x4,
en esta
isla no te
aburri-
ras...

Desde que ambas companias
decidieran producir juntos los vi-
deojuegos basados en este popu-
lar juguete de construccion, la cali-
dad ha ido mejorando ostensible-
mente en cada nuevo lanzamien-
to. El mes pasado Drome Racers
sorprendid gratamente por sus
buenos graficos (aunque luego

Todos los edificios, los vehi-
culos y Jos personajes estan

construidos a partir de los
coloridos bloques de Lego.

Ante todo
r o variedad
| Enlaisla de los
especialistas de
cine las posibi-
lildades de
juego son infi-
nitas. Desde
puzzles a arca-
des de conduc-
cion, pruebas
de skate, saltos
en paracaidas,
motos de agua,
avionetas...

pinchara en la jugabilidad}, pero Is-
land Xtreme Stunts nos ha cauti-
vado. Dejando bien claro que se
trata de una produccién destinada
a los usuarios mas peguenos, es-
te peculiar simulador de especia-
lista de cine ofrece a los nifios

El protagonista de Island Xtreme
Stunts no sdlo es un gran especialista de
cine, sino todo un fenémeno del skate.

l La asociacion entre Lego y EA comienza
a ser un éxito. Este simpatico simulador

de especialista es buena prusba de ello.

multitud de pruebas y entreteni-
mientos diferentes, desde hacer
cabriolas con un monopatin a par-
ticipar en emocionantes persecu-
ciones en coche o realizar caida li-
bre en paracaidas. A partir de los
bloques de construccion de la ju-
guetera danesa, Silicon Dreams
ha construido una colorista isla

I island Xtreme Stunts ofrece multitud de
actividades y hasta 25 pruebas diferentes I

con multitud de posibilidades de
juego y total libertad de movimien-
tos. Los jovenes usuarios podran
optar por realizar las tareas enco-
mendadas por el clon de Steven
Spielberg o ir a su aire, en busca
de las incontables pruebas extra
ocultas a lo largo y ancho de la is-
la. En este lugar no hay cabida pa-
ra el aburrimiento. e¢ nemesis

Arcade | - OVO-ROM 70w
(§12 8h 25 cultad » 1
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Al respetar el Look y las Un fantastico doblaje al
formas de los juguetes Le- stellano ameniza la aven-
0. los graficos son sim- fura junto a una variada
plistas hasta el exceso. Eso banda sonora que abarca fo-
Si. estan en altare dos las géneros musicales.
y despliegan un deslum- en La que no falta un locu-
brante colorido tor de radio al estilo de
Grand Theft Auto

Lego/Electronic Arts
Castellano/Cast.  Loolon o

JUEEBILIDSROD
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La gran cantidad de peque-
fias prueba incluidas en la
auentura y su fotal Libertad
de accion asequran el infe-
res de los jovenes jugado-
res. Sin duda. es vno de los
mejores Lanzamientos in-
fantiles del afp.

Dominar el manejo del mo-
nopatin [leva su tiempo,
pero queda ampliamente re-
compensado al ejecutar los
primeros ollies y grinds
Por lo demas es un juego
para nifios y por Lo tanto,
muy sencillo de jugar.

Silicon Oreams ! |
Memory Card (1265 KB)
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I La temporada 2002 de la Fi vuelve a la

vida con un titulo destinado o los fans

Mmas puristas de este espectaculo

Conduccian

Do, y requerira del usuario ciertas
dosis de paciencia y control para
poder llevar a buen término las ca-
rreras. Eso de que no importa cho-
carse en las curvas, o Impactar
contra otros rivales, olvidadlo. De-

h §

2002
I N

Espectador

Para los mas comodones,
se ha incluido un modo
en el que simplemente

z:‘:; o La simulacidn encon-  beréis vigilar cada frenada, tomar manejaremos las cAma-
Rosa fue  Sola no suele ser igual de habitual ~ con precauciones cada curva y ras, sin participar activa-
“’g""“’ gue en PC, ya que los usuarios de  evitar cualquier impacto para po- mente en la carrera.
represen- i 3

fante estas maquinas suelen sermucho  der concluir los circuitos. Varios

ESPfﬁD’ mas amantes de los arcades, de la  modos de juego, muchas recom-

enta . > iz w i .

tempora-  GCCION y emocion lns‘fantanee?. gue pensas para los mejores (galerias

da 9:58- de los simuladores, gue son jue- de imagenes, etc) y un DVD Vi-

da. For -

dlpudeto, 398 qge reguieren mucha mayor deo basado en la temporada 2001

8std atencién y perdonan mucho me- son otras virtudes que no deberan

g;“:f,’d" nos los errores. Formula One dejar pasar los amantes mas recal-

juego. 2002 pertenece a este Ultimio gru-  cifrantes de la F1. o6 THE scope

La conduccidn
debe ser muy
meticulosa, ya
que a la mini-
ma que nos
pasemos en
una frenada
nos saldremos
de la pista.

I Incluye, ademas, un OVD Video con los
mejares momentos de la temporada 2001 §

OvO-ROM  © Sony C.E.
i Castellano/Castellana

| JUGEEBILIDSD

Sony Studios Liverpool

17 pities » 22 Memory Card [B75 KB]
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Estupendo frabajo de los Demasiado intrusivo el co-
grafistas y disenadores. mentarista, que no dejard

que han sabido representar de hablar y comentar cosas |
con |3 maxima cantidad de durante foda la carrera, ha-
detalles todos los elemen- ciéndose un poco pesado

tos que conforman el es- Los efectos del motar u de-
pectaculo visval de la Far mas estan muy bien conse-
mula Uno quidos

5i resulta complicado poder '
acabarse un circuito como
Monaco. por ejemplo, ima-
ginad finalizar todos y Lle-
gando en Los primeros pues-
10s. Hay juego para rato, si

Aungue es Lagico por ser un
simulador, Lo cierfo es que
se hace irritante para un
usuario de consola habitua-
do a los arcades el tener
que estar tan pendientes de
todo para na salirnos y no
poder acabar la carrera

ELOSEL

es que os qustan los simu- S

Ladores exigentes.

1




RALLY FUSION:

I El Rally de Campeones
enfrenta cara a cara a los
mejores pilotos con

La licencia del Rally de
Campeones que se celebra anual-
mente en Gran Canaria marca
este juego. De hecho, es el modo
central, en el gue en un Unico cir-
cuito en paralelo nos enfrentare-

idénticos coches y en un
intenso
circuito

paralelo

RACE

=

rentes ambientaciones (nieve, de-
sierto, montafa...) y gran cantidad
de retos y modos alternativos.
Destacan también los coches, que
son reales, aungue algunos de
ellos bastante impersonales por la

I Destaca su gran variedad de modalidades de
Juego y un numero interesante de coches i

mos aleatoriamente y sucesiva-
mente con los mejores pilotos del
mundo. Pero Rally Fusion es mu-
cho més, ya que ademas de esto
incorpora rallys en linea en 9 dife-

poca trascendencia que han teni-
do en el mundo de los rallys. Téc-
nicamente no es nada del otro
mundo, pero entretiene vy divierte
méas de lo que parece. = THE scopPe

o et

OF CHAMPIONS

Es el modo estrella
del juego, y consiste
en competir, al
mejor de tres prue-
bas, con los mejores
pilotos. Segln vaya-
mos triunfando
accederemos a
coches y categorias
superiores.

Se ha incluido la
representacion de
danos. En este
caso podéis ver
cdémo el capo del
coche queda
abierto tras sufrir
un impacto.

Los derrapes «controlados» a
base de contravolantes serdn una
de las constantes del juego.

==
S Conduccian
19 Coches > 19

GREFICOS

Esté lejos de poder luchar
de td a ti con Los reyes del
género. pero Su aspecto ge-
neral es mas que digno, y

cumple con creces pero sin
mostrar ningin atisbo de
genialidad. Los caches no
estan mal hechos

mMUSICE | FiH4

Ny

Le pasa Lo mismo que los
graficos. ya que el realismo
sonoro de este fitulo no
puede compararse al Calin o
al W.R.C. Pasan bastante
desapercibidos. pero tam-
bién cumplen con su come-
tido sobradamente.

DvO-ROM =

)13 Inglés/inglés

concebidos

- Activisian

SUGEBILIDSD

Si tecnicamente no es'nada
del otro mundo. en cuanto a
jugabilided no se le pueden
hacer muchos reproches.

ya que su control es muy
bueno y todos Los modos
estan muy bien pensados y

or > Climax  Jugadares > 1-2
+ » Memary Card (98 KB]

DURSCION

Rally Fusion es mucho mas
que el Rally 0f Champions.
Tiene muchos modos y va
riedades que os haran pasar
muchas horas entretenidos
ante la pantalla para com-
pletarlo y consequir todos
Los coches.
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LQUAD POWER RACING

I Un buen juego de conduccidan Nno tienes
par qué estar siempre protagonizado por
coches. Este titulo protagonizado por
gquads asombra por su buen acabado y su
gran oferta de modos de juego

Acrobacias

No sélo se trata de llegar &l
primero, ya que habra que
realizar diferentes acroba-
cias de todo tipo. Acclaim
ha incluido nada menos
que 30 diferentes, que
podréis aprenderlos de una
forma sencilla. Habra que
combinar la llamada
«carga» con la aceleracion
para conseguir el impulso
de salto necesario.

Una SODIrpresa hasido
sin duda este Quad Power Ra-
cing. Aungue en un primer vistazo
no daba una gran impresién debi-
do a unos escenarios un poco
simples, una vez que le echas
unas cuantas horas al juego des-
cubres lo divertido y adictivo gue
puede llegar a ser. Esto es debido
sin duda a las muchas cosas que
puedes hacer subido al quad, des-
de limitarte a conducir lo més rapi-
do que puedas, dedicarte a efec-
tuar acrobacias o, si eres un poco

burro, ponerte a lanzar patadones
a los rivales para tirarles de sus
vehiculos. Os aseguro que optéis
por lo gque optéis (que al final sera
una mezcla de todo), siempre re-
sulta muy divertido. Lo mejor es
sin duda su variedad de modos de
juego. Cuenta con 7 en el modo
individual y 3 en el multijugador.
Estos van desde la tipica carrera
Unica, hasta una especie de cam-
peonato en el que iremos mejo-
rando nuestras habilidades y acce-
diendo a mejores quads, pasando
por competiciones en estadios
donde lo que importara seran los
saltos y piruetas que efectuemos

El control del
quad es bastante
senciflo, aunque
si queremos utili-
zar el impulso,
pegar patadas a
los rivales y, a la
vez, sortear obs-
tdaculos, tendre-
mos que mover
los dedos rdpido.

Aungue al principio no
dispondremos de
muchas, segdn
avancemos dispondremo;
de hasta 11 quads.

PILOTOS

Entre los 20 pilotos
dispanibles, 10 son
reales y conforman la
élite de esta modalidad
[Creech, Ellis, Far...).

DIFICULTAD

3 niveles de dificultad. EI
primero ya os pondrd en
alglin aprieto, asi gue
empezad por él para
haceros con el juego.
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GAME
CuBse

I Un juego de conduccion que incorpora grar
cantidad de acrobacias y modos de juego 1

Una de las
principales
cualidades
de este titulo
s0n SuUs
muchos
modos de
juego.
Correremos
carreras,
lucharemos
contra el
crono o dis-
putaremos
campeona-
tos de acro-
bacias.

Los rivales no serdn
precisamente unas
hermanitas de la
caridad, y no duda-
rdn a ia hora de
empujarnos fuera
de la pista, o darnos
un buen patadon.

en un circito plagado de rampas. rentes versiones, destaca el apar-

Ademds, existe una modalidad lla-
mada Desafio en el que habré que
recorrer complicados circuitos con
pistas estrechas vy dificiles saltos.
En fin, como podéis ver, de todo
un poco para exprimir un titulo ba-
sado en unos artilugios con rue-

tado gréfico de GameCube, cuyas
texturas de suelos son sin duda
las mas atractivas. Xbox destaca
por su resclucién, y PS2 queda un
poco por detras. Sin embargo, al
tener que utilizarse gran cantidad
de botones, el excelente disefio

del mando de PS2 hace que sea
el que mas facilite el control total
de piloto y quad, siendo el mando

" das que tienen la maniobrabilidad
_ de una moto y las maneras de
i'3;(:onduccic’m de un coche. Las ace-

leraciones, los derrapes vy las cai-
das estaran a la orden del dia, y
MAas que en una carrera, cada par-
tida se convertira en un auténtico
espectaculo. Respecto a las dife-

de Xbox, por sus dimensiones, el
que mas problemas plantea a la
hora de simultanear acciones. En
resumen, un juego espectacular y
muy divertido. e¢ THE scopre

1 -+ Conduccian

GREFICOS

OVO-ROM y Mini DVO-ROM

o> 11

Acclaim i
Castellano/inglés

DURB\CIor

Aka Acclaim Cpaaed 1-2

- Segun Consola

SUEHBEILIDB0D

~ ="

Sin ser lo mejor del juego. son
resultones, especialmente en
el caso de GameCube. cuyas

texturas de suelos son brillan-
tes. La versian de PS2 es-un
pelin peor-al tener menor rese-
Lucion que las ofras dos

La banda sonora la componen
canciones muy apropiadas para
este deporte. EL sonida de Los
mofares de Los Quads esta bien
consequido. asi como el de los
derrapes y los impactos, aun-
que no emocionan

Realmente divertido, gracias a
su gran manejabilidad y lo es-
pectacular de nuestras accio-
nes. Debido a que hay que usar
muchaos botones, el disefio del
mando de PS2 hace bastante
mas sencillo controlar fodo

L3 gran cantidad de acrobacias
disponibles y los numerosos
modos de juege, circuifos y pi-
Lotos conuvierten a este fitulo
en fodo un refo para aquellos
que quieran completarlo.

Largo y entretenido

Aunqueino hay dife-
rencias significati-
uas. los mejores gra-
ficos de GC y Kbox
baten a PS2.
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DISNEY GOLF

La idea es corectay hay
un montdn de ejemplos gue ilus-
tran que asociarse con Disney tie-
ne siempre grandes ventajas. Pe-
ro también hay que saber aprove-
char al méximo sus posibilidades y
aqui es donde han dejado pasar
una buena oportunidad al no tra-
ducir sus textos al castellano. Si
tenemos en cuenta que la gran

I Cualqguier cosa asociada a Disney tiene
mas posibilidades de captar la atencion de

los usuarios que un producto normal Yy eso
es o que ha debido pensar T&RESoft 1) EA.

mayoria de sus usuarios sera un
publico infantil y, seguramente,
poco puestos en los pormenores
de este deporte, Disney Golf ten-
dria que haberse traducido. Que
no sea un titulo con grandes ex-
pectativas en ventas no es excusa
para restarle posibilidades a un
juego bien hecho. Seguro que hay
mejores programas en este géne-

Arriba
podéis ver
el aspecto
del perso-

- Ly

—

L
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Ll - w . -
d 1 rs WO SOVe
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£ -t .

naje oculto
que noes
retard al

Retas de Distancia

Son lo mas original y sorprendente
de todo el juego. Tenemos cinco
intentos para completar el reto y
antes de cada golpe deberemos
jugar a la ruleta. Segun el item
» o que salga, nuestro golpe se
vera afectado, por ejemplo,
;  con un cambio de bola por una
balén de rugby o por una pelota que
pega mas botes que las Pop Stars.

Arriba, podéis apreciar las artimanas que
emplea la méquina para ponernos las
cosas dificiles en determinados momen-
tos. Nos ocultara la distancia al hoyo, etc.

ro y esta consola, pero ninguno
cuenta, ademas de mucha calidad,
con el mismo carisma y la simpa-
tia de Disney Golf. Si no fuera por
su jugabilidad, gue como muchos
va habréis imaginado no es dema-
siado exigente, cualquier aficiona-
do al golf le otorgaria una nota
muy elevada. Divertido, manejable
Yy muy preciso, estamos ante un

Con los : ’
puntos juego de golf con una impecable
fogrados puesta en escena. Tampoco anda
durante los . ; .
partidos, cojo de modos, tiene seis campos
podramos y un personaje extra que juega de
comprar L. 3
poderes e vicio. De los juegos de golf «no
items muy serios» es, sin duda, el més com-
utiles en el ‘ _
juego. pleto y atractivo. ee peLucar
\
R st Interactive Frogiarmodor - TRESoft 1-4
Hs/lng ar Pardids - Memory Card (366 KB]
MUSICE | F SUEABILIDRD DURARCIOn

Rungue tiene modos sufi-
cientes y acabarselo con
todos Los personajes nos
Llevara tiempo, nos parece
que su vida sera mas corta
que en otros juegos inspira-
dos en este deporte. Aon
asi. no estd mal

divertido. mane-

0. ideal para
iniciarse en el genero. EL
problema es que su jugabi-
lidad puede ser poco exi- 4

rSONajes y escenarios Lo
son dignas competidores de plen con su cometido, pero
los dibujos animadas. pero podrian ser algo me
podian haber disefado alqu- r10s kn cuanto a las v
nos movimientas mas para son Las originales y mas de
que no celebraran siempre uno echara de menos las del gente para aquellos que ya
de la misma manera los doblaje al castellano. Se esten familiarizados
birdies y demas golpes. 48 parecen pero na son con este deporfe

EE] T
s =

) o
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I Espiritu y estetica manga en un brutal

shooter que no brinda ni un segundo de

respiro. Ni Max Payne ni Dante. 5i buscas

«actitud» y carisma. Grave es tu hombre...

0 para Ser exactos, zom-
bi, ya que el protagonista de Gun-
grave hace tiempo que dejo de
engrosar el censo de vives. Carga-
do con su propio ataud sobre la
espalda, camina por las calles hie-
ratico y encorbado, sembrando el
terror entre las bandas con dos
descomunales pistolas. Dos pe-
50s pesados de la industria del
manga v el anime, Yasuhiro
Nightow (Trigun) y Kosuke Fujis-
hima (Oh My Goddess!}, han da-
do su particular togue a esta nue-
va creacion de Red (el sello que
dio vida a PC Kidy Sakura Taisen).
El resultado es un shooter de me-

I El diseno del personaje
Yasuhiro Nightow, autor del celebre manga Trigun 8

canica sencilla y directa, que algu-
nos podrian tachar de repetitiva,
gue recuerda irremisiblemente a
los clésicos de finales de los 80.
La unica concesion a la moderni-
dad es la habilidad de Grave para
saltar en las cuatro direcciones
mientras dispara, al estilo de Max
Payne. Por lo demés es un shoo-
ter machacon al estilo Mercs (pe-
ro en 3D) en el que la ausencia de
Autofire te obligard a machacarte
los pulgares hasta perder la sensi-
bilidad. Eso si, lo hards con una
sonrisa y sin apartar la vista de los
hipnoticos e incesantes tiroteos
del juego. o nEmESIS

central ha sido obra de

el UL
L )

El ataud de hierro gue
carga Grave oculta una
peguefa sorpresa: un

lanzagranadas capaz de
limpiar toda la pantalla.

Cargar con ese
peso a la espal-
da pondria de
mal humor a
cualquiera.
Imagina si ade-
mads te disparan
a cada paso.

La cifra de ene-
migos que
irrumpen en
cada fase es
incontable. Y
debes liquidar-
los a todos para
poder continuar.

Q‘n’(’>

«CUIDAO» CONMIGO
Grave llgva su actitud
chulesca mas alla de la
misma muerte. Tendrfais
que verle en movimiento. ..

SALTA...

Como Payne, Grave salta
en las cuatro direcciones
mientras suelta plome.

... Y DISPARA

Es un tipo tan duro que ni
se molesta en cubrirse
durante los tiroteos.

MUSICE | Fi4

OVDO-ROM  Crev il

Activision
wi>3 N Johil Ingles/Japones i
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Red

DURSCION
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1

' - Memory Card (BO KB]

El uso de cell-shading
acentia el look de dibujo
animado plasmado por los
disenos de Hightow y Fujis-

hima.Algunos escenarios
S0N Mas istosos que
0fr0s. pero en general es-
1an bastante bien.

Tsunea Imahori, autor de la
mosica del anime Trigun.
firma una banda sonora con
mil influencias diferentes y
una gran calidad. aunque
casi siempre se ve relegada
a un segundo plano por el
sonido de Los disparos

En Gungrave no hay lugar
para Los controles compli-
cados. Hay que disparar.
esquivar Lo que se pueda y
poco mas. Algunos Lo ta-
charan de repetitivo, otros
Lo adoraran. Es cuestion
de qustos..

Encierra unos cuantos ex-
tras interesantes si logras
soportar el dolor de dedos
y la monotonia de sus seis
gx1ensos escenarios. Lo
bueno es que por una vez
no tendras que pensar my-
cho mientras juegas.
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HARD HITTER 2

l Los amantes del
tenis en version

videojuego

encontraran en
este titulo todo un
reto para los
mas expertos

Aungue Ias bondades de
la palanca analdgica son sobrada-
mente conocidas especialmente
en juegos de conduccidn, jamés
habiamos pensado que pudieran
ser utilizadas para un juego de te-
nis. En este caso no es que se uti-
lice sélo para que el jugador se
desplace, sino que también deter-
mina dénde va a ir a parar la pelo-
ta. Debido al sensible tacto de es-

ta palanca, la precision y el cuida-
do serén las principales armas de
las que se tendra que servir el ju-
gador. Aunqgue al principio es com-
plicado y frustrante (no el hecho
de meter la bola en la pista, sino
poneria donde nos gustaria), al ra-
to acaba cogiéndose el «tranqui-

golpea rapido y fuerte, las decisio-
nes son tan répidas que es facil
que seamos incapaces de reaccio-
nar a tiempo. Este es el reto que
Hard Hitter 2 plantea a los usua-
rios de PS2, que deberén demos-
trar su pericia para poder salir ade-
lante con él. Variedad de golpes y
modos (Campeonato, Exhibicion,
Entrenamiento y Mini Games) son
SuUS mejores virtudes. ¢ THE scope

Mini Games

Como entrenamiento y
para quitarnos la adrenali-
na de una competicién,
tenemos también un modo
llamado Mini Games con
varios juegos. El tipico de

llow. El problema es que con tiem-
po para pensar se puede hacer sin
problemas, pero cuando el rival

El editor incluido nos permitird elegir
entre varias caras, vestimentas y
raquetas. Ademads, nos hard una eva-
luacién de nuestro potencial fisico.

explotar globos y uno en el
que habra que construir
palabras son los mejores.

| ¥ou are going t

ihrough ihe masics i
taonis, 40 hang ot

I Hard Hitter 2 obligara al jugador a utilizar el
mando analogico con gran precision i

- I
© 0 - Deportivo > CO-ROM . MIDAS Games o 143 Magical/Renderware oo 1-4
e juega > 4 : Liht 1% Inglés/inglées Memory Card [165 KB)

GREFICOS SUERBILIDERD DURSCION
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La dificultad sera el factor
principal que determina la
duracion del juego. Cuesta
ganar a los mejores juga-
dors. ya que la confunden-
cia de sus golpes apenas
deja tiempo de reaccidn. 0s
Ilevara tiempo Lograrlo.

mUSICH | FH

Inexistente la misica, sal-
vo de fondo en Los menis
[como es LGgico y deseable
en un fitulo de esta indo-
le]. En cuanto a Los FH. el
sonido de Los golpes y del
publico esta bastante bien
consequido

No estan nada mal. pero las
animaciones no son Lo rea-
listas que hemos visto en
otros juegos. Destaca la va-
riedad de pisias y las ima-
genes de repeficion tras
acabarse un punto y antes
de cada Saque.

EL mando analagico es quien
determina fodo, y hay que
tener mucho tacto para

cer Las cosas bien. La velo-
cidad del juego tampoco
ayuda a controlar La direc-
cion. Cuando se domina, es
muy divertido

GLOBEL
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ROBOTECGC
BATTLEC

I Una de las series de mechas de mayor

impacto en la historia del anime llega a

P52, concertida en un magnifico shooter.

Los forofos del manga
aun no nos habiamos recuperado
de la grandeza del Dragon Ball Z
Budokal, cuando otro equipo de
desarrollo occidental nos sorpren-
de con la intachable adaptacion de

I Los americanos Vicious Cycle han creado el
juego definitivo de Macross/Robotech |

otro clasico del anime. Y no habla-
mos de una serie cualquiera, sino
de Robotech/Macross, la gran
Space Opera del género Mecha
junto a Gundam. En todo aquello
en lo que Bandai pinch¢ en las

anteriores adaptaciones de Ma-
cross a consola, los estadouniden-
ses Vicious Cycle aciertan. Los
gréficos, con un toque de cel sha-
ding, recrean perfectamente la
tecnologia de los valkyrie. El con-

trol es répido y preciso, como se
exige a un shooter. Y se acompa-
fia de 46 misiones que haran las

delicias de los fanaticos de la se-
rie, emitida hace la friolera de 13

anos en Telecinco. e Nemesis

El combate con los Zentraedi se desarrolla en
todos los terrenos posibles: ciudades, montanas
o la profundidad del espacio...

El caza es algo mds complica-
do de controlar, pero sus
misiles son el arma mas letal.

=

Versatil Valkyrie

Los Valkyrie (o Veritech, como los
rebautizaron en la occidentalizacion de
Macross) son la principal sena de
identidad de la saga. Son capaces de
adoptar en segundos tres clases de
transformaciones diferentes: Fighter
(caza de combate), Battloid (droide) y
Guardian (un cruce entre ambos). Con
el mando direccional del pad podras
saltar de una transformacion a otra.

Con las
medallas
conseguidas
podrés des-
bloquear
nuevos
colores para
tu valkyrie.

1to > OVO-ROM
o/Doblaje > Castellano/inglés

Farmiz

1ero > Shoot’'em-up
itulos > 5 Fases > 46

BREFICOS musICe | Fr

—R— —Hwa

Compania > TOK Mediactive

Programador > Vicious Cycle Jugadores > 1-2

Grabar Partida > Memory Card (111 KB)

JUSEBILIDBD

DURBSCION
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Al igual que Gungrave, Ro-
botech Battlecry recurre al

cel shading para dotar a los
graficos de un look mas
cercano a Los dibujos ani-
mados originales. EL humo
y las explosiones son
sensacionales.

Los fans mas enfermizos
descubriran que algunas de
las voces del juego corren a
cargo de Los actores del do-
blaje americano. Por des-
gracia.-no hay alternativas
a las voces en ingles.
Sonido Surround.

Al pesar del verdadero caos
que se organiza en algunas
batallas aereas. el control
es impecable en cualquiera
de las transformaciones
(salvo quizas. el Battloid.
que Se empena en ir siem-
pre adelante...].

46 misiones. Las entrevis-
tas con los actores de do-
blaje del juego americano

han desaparecido. Afortu-
nadamente no ha sucedido

o mismo con los diferentes |
skins que podras acoplar a

tu valkyrie.
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BOMBERMAN

GENERATION
£

Ningun sisterma Nintendo esta completo sin un
Bomberman en su catalago. El de GC ofrece el mitico
modo Battle 4 una aventura con muchas Nnovedades.

Move forward by
crossing the Lake!

Estos
tristes
3 Il
dter height and distance of ,c,o: ?s de
thrown bombs. Adjust throw by okemon
| the Control Stick. mejora-
' %&VW] (oD ran tus
= IS bombas.

A 18

», el

gos. Pese a las mejo-
ras gréficas, los nue-
vos modos y escena-
rios, jamas habra algo
tan adictivo como un
sencillo duelo entre
cuatro bomberman.

Los cuatro ports para
mandos de GC se disefaron para
juegos como Bomberman. Sus le-
gendarios duelos, enriquecidos a
lo largo de estos afos con nuevas
modalidades de batalla y escena-
rios, son un clasico dentro de la

notable influencia de Pokémon.
Ademés de lanzar bombas y reco-
ger items, el jugador puede hacer-
se con los servicios de adorables
criaturas que combaten entre siy
mejoran las bombas. Bomber-
man G. derrocha prestigio como

I No sabras lo gue es el delirio multijugador
hasta que hayas probado un Bomberman 1§

historia de los videojuegos. Bom-
berman Generation ofrece, por
supuesto, ese modo Battle, aun-
que el eje central del juego es la
nueva aventura del bomberman
blanco, en la que se aprecia una

Compra tres mandos...

Porque los necesitaras para experimentar
uno de los modos Battle mas célebres, y
divertidos, de la historia de los videojue-

GREFICOS

S = N

8,0 =

iania > Vivendi Universal/
Dlaje > Inglés/inglés  Grabar

 JUEEBILIDED

Majesco

DURBCIAON

Programador > Hudson
Partida > Memory Card (3 Blogues)

NINTENDO
4 camECUBE. .

para rebajarse a ser un sucedéaneo
de Pokémon. Una inexplicable ma-
niobra de Hudson que por suerte
no empana el irresistible tirén del
modo Battle ni el carisma de su
protagonista. e¢ NEmEesis

La aventura central de Bomberman
Generation se desarrolla en seis mundos
muy diferentes aunque con un punto en
comun: su fragilidad ante las bombas...

Jugadaores > 1-4

Hudson hace una buena re-
creacion en tres dimensio-

nes (con un ligero toque de
cell-shading) de los clasi-
cos y coloridos disefios de
Bomberman. La animacidn
del personaje central es re-
almente simpatica.

Musica ratonera a mas no
poder. diverfida en algunos
. mundos, irritante en otros.
Uoces en inglés. Tampoco
tenemos que rasgarnos las

vestiduras: la saga Bomber-

man no paso a la historia
por su mosica.

Ciertamente, el toque Poke-
man deberia haberse queda-
do en la mesa de ideas de
Hudson. pero al menos no
afecta demasiado a la aven-
tura. EL duelo con ofros ju-
gadores sigue siendo un au-
tentico vicio.

El modo Battle sigue siendo
eterno. aunque si ya tenias
algun Bomberman de ante-
riores plataformas dudo que
este juego te merezca la pe-
na. Esosi. site lo Llevas a
casa fen la sequridad de
que lo amortizards.

— ==

SLOBeL
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LEGENDS OF
WRESTLING Il

En vista del desfile de chu-

I Acclaim amplia la ndmina de luchadores los sin carisma en gue se ha con-
vertido la actual WWE (sdélo se
salva Hulk Hogan, el Enterrador,
0 Roddy Pipper. ¢ Acaso la nostalgia es v The Rock), Acclaim acerté de
pleno al echar la vista atras hacia
la época dorada de la lucha libre
para crear (al margen de la licen-

con mitos de la talla de Andreé el gigante

inCcompatible con los mamporros?

Busca

debajo de!

ring todo

tipo de

armas para
tronchar a tus
rivales: desde
bates de béisbol a
muletas o cubos de
basura. EI drbitro
no dird ni pio.

Juega sucio  ¢ig de WWWE) un All-
y te ganards

Crea tu leyenda 2 los espec-  Star con los luchado-
tadores. La res mas legendarios

En el improbable caso de : popularidad o sspectisilo

no decidirte entre los més &8 esancisl e

de 65 luchadores que ofre- ggrf;FZOdo de masas. Asi nacié

ce LOW II, siempre podras i, - Legends Of Wres-

construir tu propio perso- : i e tling. Esta segunda entrega no sé-

naje. Elige su aspecto, sus T g lo ofrece un desarrollo més rapido

habilidades y participa en {uno de los pocos fallos del primer

torneos a lo largo del pais. LOW), sino que amplia la lista de la lucha libre: desde la jaula hasta
luchadores con rostros miticos de el Royal Rumble. La version Xbox
la talla de André «El Giganten, ofrece menos tiempos de carga,
Jim «Estaca», Duggan o Roddy pero la de PS2 se beneficia de
Pipper-«E| Gaitero». Todos ellos una disposicién de los botones
recreados con todo detalle y dis- més inteligente. Es la Unica dife-
puestos a participar en todas las rencia entre las dos versiones de

modalidades conocidas dentrode  un magnifico juego. =¢ nemesis

Deportiva oo = OVO-ROM  Covonones - Acclaim £ Acclaim Salt Lake i - - 1-4  Luchowd . +B5
B Lisiw » Inglés/ Inglées rabir Par + - Segdn Versian

EREFICOS

Las diferencias graficas entre Las canciones. aungue bastante EL peculiar diseno del padde EL modo Carrera y la bisqueda
ambas versiones son practica- buenas. son pocas y se repiten #hok juega en contradeesta de Los luchadores extras (que

mente imperceptibles, saluo constantemente. La versian version, ya que La disposicion inclugen & Andy Raufman, el ’ Ambas versiones son
quizas una mayor resalucion en Hbox ofrece la ventaja de poder de Los botones en PS2 s mu- camico que inspirg Han dn The igual de buenas. aun-
Hbax. En ambos casos. mejora digitalizar tus propios CD's de cho mas logica y comoda para HMgan) ofrece un buen desafio a que de elegir una, la

basfanie Lo visto en el anferior musica y ufilizarla para animar el jugador. Eso si. el sistema un nico jugador. al margen de entrega PS2 ofrece un
Legends Of Wrestling el 'cotarro. de laves sigueimbatihle: Los pigues con ofros jugadores. mejor control
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Hace'S anos supuso una duten-

tica revolucion y ahora, at dar
el salto a Los 128 bits. decep-
ciona. Personajes bastante po-
ligonales, matar grafico pobre,
escenarios deserticos. eternas
panfallas de carga..

A

]
B,

SPYRO:

ENTER THE DRAGONFLY

Tatal fsegp

1 "

s Compintnde

|
P

PODERES DE DRAGON
Aliento de Fuego, Hielo,
Burbuja y Eléctrico.

MAS MOVIMIENTOS
Spyro podré escalar, pla-
near, esquivar atagues...

LAS LIBELULAS
Sélo con el aliente Bur-
buja las podrés atrapar.

Fuien

&

Han pasado m:isdes
afos desde que un joven dragdn
irrumpiera en la veterana de Sony.
Tuvo el honor de ser el pionero de
las plataformas en 3D vy, aunque su
estética era algo infantil, consiguid
acaparar la atencién de un publico

adulto. Ahora, la llegada de Spyro a
PS2 v GC, quiza solo guste a los
més peques. Universal Int. ha man-
tenido el espiritu de la saga, pero no
ha sabido ajustarse a las exiencias
de las nuevas tendencias. Es cierto
gue ha anadido algunas novedades,
como minijuegos a bordo de curio-

Para acabar con el enemigo deberds des-
cubrir a qué tipo de aliento es vulnerable.

La Hlegada de Spyro a los 128 bits
pasara practicamente desapercibida.

sos vehiculos o la inclusion de 4 ti-
pos de alientos de dragén, que ha-
cen gue el juego sea bastante entre-
tenido, pero graficamente es tan po-
bre que parece mas bhien un titulo de
16 bits. En ambas consolas este
apartado ha sido poco cuidado, pues

= I Pilaota un tangue o un aviaon para derrotar a
' los Riptocs y salvar el mundo e los draganes §

ofrece personajes poligonales, un
motor grafico algo arcaico y unas
pantallas de carga que superan la
eternidad. =¢ anna

Minijuegos

En cada mundo se hallan
pruebas a modo de mini-
juegos, en los cuales habra
gue manejar un ovni, un
tangue, un avion o un pez.

FrTes OVO-ROM y Mini DVO-ROM  Crimgs s
100 Puoderes Dragon > 4

MUSICE | FH

Sin aportar nada nuevo a la sa-
ga. la mosica cumple su fun-
cidn. Es curioso escuchar las
diferentes vocecillas de las i-
bélulas [cada una posee la su-
ua propia) y el doblaje al cas:
tellano no esta mal.

SUEHBILID80

Con respecto a anferiores en-
tregas, se han anadido noveds-
des [como la inclusion de mi-
nijuegos. 4 tipos de aliento. . )
y el control sobre el personaje
ha sido mejorado con La incor-
poracion de:mas movimientos

> Universal Int, Foog &g
- Castellano/ Cast. ot Frarticla

OURSCION

Conseqguir el 100% del juego
{levard tiempo, ‘pues cada mun
do (10 en total) cantigne alre-
dedor de 1.0 objetivos a cum-
plir. mas'la recolecta de
6002000 joyas y la capfura de
todas las Libélulas.

Equinoxe ! re2e 1

Segun Consola

Las diferencias entre
las dos cansalas son
inexistentes. Ambas
fallan y aciertan en

Los mismos aspecios:
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EGGO

l Vistoso, sencillo de jugar y muy divertido

por sus locos duelos

Hay muchas variantes y
derivados de aquel original puzzle
ideado por el matematico ruso
Alexei Pajitnov, pero pocos con-
siguen innovar o mejorar este gé-
nero {como fue el caso de Tetris
Worlds). Sin embargo, Eggo Ma-
nia, baséandose en el concepto
clasico de Tetris, ofrece frenéticos
duelos donde la astucia, la estrate-
gia y la rapidez de actuacion son
decisivas para vencer al contrario.
Asi, en el modo principal el objeti-
vo es construir una torre con las

Son dos estilos de juego, en el
primero habra que construir una
gran torre y en el segundo des-

truir el fuerte del contrario.

. Es mas gue un Tetris.

piezas que caen para gue nuestro
personaje llegue a la cima y sea
rescatado. Evita que queden hue-
cos vacics, pues si el enemigo
lanza objetos especiales desesta-
bilizara la «atalaya» y acabara des-
truida por el torrente de agua que
brota del suelo. El titulo incluye 4
modos extras (Survival, Torneo,
Personalizado y Score).y otro esti-
io de juego, Bomba, en el que hay
que derruir la torre del adversario
con bombas y martillos mientras
protegemos la nuestra. e anna

En el modo Eggo

Mania, habrd que

edificar una torre

tan alta como para

legar hasta la

cima. Alli nos espe-

ra otro perscnaje
para rescatarnos,

Segtin del escena-
rio en el que estés,
habrd nuevos peli-
gros en la construc-
cion, como bolas
de fuego, pédjaros...

Entre los objetos que
caen, hallards items

que fortalecen a nues-
tro personaje y otros
que debilitan la torre.

que superar de 8 a 10
rounds para vencer a
nuestro oponente.

PERSONAJES
Hay 8 dispanibles, cada

etapas activaras b mas.

EL SENDERO DEL EGGO
Dependiendo del nivel de
dificultad escogido, habra

uno posee habilidades di-
ferentes, y si finalizas las

émern » Puzzle
velers DHficuited > 3

EREFICOS
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Siieristen diferencias entre las
dos versiones. @stas son ni-
mias. En ambas se disfrutard

CO-ROM y Mini DVO-ROM vy
B Persongpss

La mosica es variada, pero no
8s ninguna maravilla y pasa
desapercibida: Sin embaran

- B+5 Secretns T

ol Inglées/Inglés ratar P

Hotgem

| g

‘Lit)ey

L modo principal conserua el
contral y:manejo de (as piezds
de un Tetris. pera incorpora

deuna gran variedad de efectos
visuales y de un simpatico di-

sefio de personajes. Padian ha-
ber incluido mas escenarios

Los efectos del agua. de las
bombas. los gritos de guerra
son-idoneos para un juegos de
estas caracteristicas

nueuos elementos jugables que
Lo hacen aln mas interesante

s sencillo, divertido y muy
muy adictive

Contiene dos estilos de juegos

u 4 modos extra, con L3 posi-

bilidad de mejorar tiempos.

Ho es que posea una vida muy

larga, pero te tendra <gngan-
- durante dias. Sobre to-

0 Si juegas acompariado.

1-2
Segun Consola

ELOBEL E. O

mMEJOR VERSIOM

Las dos versiones pe-
can y aciertan en Lo

mismo. Tanto en PS2
como en GC. Eggo Ma-
nia es muy diverfido.
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El escudo nos sacaré de apu-
ros en ocasiones, ldstima
que dure unos segundos,

El ndmero de
enemigos es, en
muchas ocasio-
nes, realmente
espectacular y
agobiante.
Cuantos mas eli-
minemos, mas
parecera que hay.
Es sdlo una ilu-
sion optica.

Todos sabemos o
complicado que resulta adaptar un
clasico a las nuevas consolas y,
sobre todo, a los gustos actuales.
Salvo algunas honrosas excepcio-
nes, el resultado suele decepcio-
nar a los mas puristas vy, casi
siempre, también a los que no co-
nocfan el juego original. Pues a es-
Teniendo en cuenta

que el armamento es
limitado y que los

El clasico de recreativa vuelve conservando el

espiritu, pero con un sustancial cambio de apariencia.

ta lista, habré que sumar este cui-
dado Defender para PS2. Innova-
dor pero al mismo tiempo fiel al
intrépido espiritu de la recreativa,
derrocha calidad por los cuatro
costados. Técnicamente impeca-
ble'y con una calidad grafica real-
mente inusual, Defender cuenta
ademas con una mecanica de jue-
go més rica y variada que la del
original. Antes matabamos el
tiempo destrozéndonos el dedo
disparando, rescatando a los per-
sonajillos y escapando de los ago-
biantes enemigos. Ahora hay que
anadir a todo eso, por poner algu-
nos ejemplos, misiones de escolta
a naves e instalaciones o labores
de transporte pesado. La accion,
como siempre, es frenética y ca-
paz de satisfacer tanto a los fanati-
cos del clésico como a aquellos
que jamas lo probarcn. s=¢ pe LOcAR

I Han introducido cambios importantes en la mecanica para
dotar al juego de una mayor variedad de ohjetivos |

@nemigos son casi
infinitos, las mejoras
constantes en el
armamento seran
absolutamente nece-
sarias. Los misiles
son seguramente el
arma mas util.

Shoot’'em-up  Foi DVO-ROM  ror.
10 N Dificuitexd > 3 T

GREFICOS mMUSICR | FH

[esde las espectaculares
intros hasta el logrado am-
biente de cada paisaje espa-
cial, toda refleja un gran
trabajo. EL movimiento de
las naves es perfecto y de
Lo mas suave y fluido que
podemos recordar.

Midway ~ Seven Studios
+ Castellano/Cast. rabiar P

SJUGERBILIDED

DURSCION

— R

Han diversificado La accion
para que no sea todo dispa-
rar, pero la presencia de
1antos enemigos nos hara
lamentar la buena intencion
de los programadores Han
alargado su vida. pero Lo

han complicado mds

Una banda sonora de corle
gpico bastante acorde con
el espectaculo que disfruta-
remos en pantalla. Las vo-
ces, mejores que algunas
aventuras que hemos visto
ltimamente. Los efectos
cumplen sin mas

Los que no recuerden el jue-
go de recreafiva, pueden
quedarse un poco alucina-
dos con el ambientazo de
enemigos que hay a partir
de la sequnda fase. Tanta
accion Llega a confundir al
mas pintado. Infernal.

JUCEO0res

1-2

> Memory Card [B1 KB]
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BIG MUTHA
TRUCKE

I Lo sencillo es verio como un juego de
conduccion, pero Big Mutha Truckers
puede ser hasta un cursillo de economia.

Alguno pensara que
deliramos, pero es que Big Mut-
ha Truckers es, en algunos as-
pectos, parecido a Theme Fark.
Claro que es un juego de conduc-
cién con carreras entre camione-
ros, persecuciones policiales y ba-
tallas con moteros, pero también

I Aungqus nNo echemaos «haras y horas al
volante», a2s al mejor juego de camioneas i

es una prueba de gestién. El obje-
tivo del juego es conseguir la ma-
yor cantidad posible de dinero en
un tiempo determinado. Para lo-
grarlo, podemos desde jugar a las
maguinas tragaperras a jugar con
las cotizaciones de las diferentes

cargas que transportemos en
cada viaje. Si nos dan la in-
formacién de que va a subir
la carne, compramos ganado
y lo vendemos para sacar bene-
ficios. Pedir créditos, invertir en
bienes, ganar apuestas, etc. son
algunas de las muchas formas

Si marcamos
nuestro destino
en el mapa, el
GPS nos ird indi-
cando el camino
a seguir con
senales como
las de los jue-
gos de rally.

de prosperar. Cada uno lo jugard a
su manera, pero todos disfrutaran
de lo mismo, tanto en PS2 como
en Xbox se trata de un juggoe ~ri-
ginal en el planteamiento, di

do en la accién y preciosista

grafico. ee pELUcAr

/ ) e, . ) ; La gente nos dard
;\ g2 A28 " g informacién de las
materias mds ren-
tables. Hay que
hablar con todos.

’,
#’]I}ﬁfn‘“

w3 - Conduccién
\ - ]

EREFICOS

~ OVO-ROM

Empire Interactive Eutechnyx Jogarions 1
-, -~ Castellano/Cast. Ak L - Segun Consola

e

ELOSEL E. =

Graficamente es con diferencia
el mejor juego de camiones que
hemos visto hasta La fecha.
Aunque Las dimensiones del

mapeado no sean demasiado
grandes. todo Lo que enconfra-
réis es espectacular

Sin Llegar a las cotas de varie-
dad y calidad de GTA: Uice

City, cuenta con unas cuantas
8misoras de radio para ameni-
zar Los trayectos. Muchas can-
cianes son aviénticos clésicos
de la musica smericana

F’

: TE_:DHI_ 8.9

MEJOR VERSIOM

A Ea ]

Tambien nos parece una de'los
juegos de camiones mas com-
pleto y variado, pero las di-
mensiones del escenario le
restan gracia a la conduccion
Mas gue grandes rufas. son pa-
se0s de unos pocos minutos.

Por las muchas formas que hay
de consequir dinero, la dura-
cion del juego parece realmente
inferesante; pero s6lo si tene-
mos infencian de probar todas.
La dificultad sera mayor o me-
nor sequn nuestra eleccion.

Ambas versiones son
practicamente identi-
cas'y las diferencias
no dan para declarar

una ganadora clara.
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Una cosa &s que un juego
de puzzles sea divertido y otra es
que esté muy bien hecho, pensa-
do para jugar en cualquier sitio y
gque ademas sea capaz de superar
en graficos a sus homoénimos de
128 bits. Eggo Mania para GBA
posee los mismos frenéticos esti-
los de juego que aparecen en las
versiones de GC y PS2 (Eggoy
Bomba), y reproduce exactamente
igual 3 de sus modalidades extras
(Supervivencia, Contrarreloj y So-
lo). Y es que, este Eggo Mania
aventaja a sus hermanos mayores
en muchos aspectos pues, salvo

que no incluye el simpatico Perso-
nalizado para editar tu propio jue-
go, graficamente disfruta de la
misma calidad del software para
128 bits, e incluso esta algo mas
mejorado gracias a la eliminacion
de los marcos blancos. Asimismo,
para esta edicion no se han hecho

pantallas de carga y se han digitali-

zado los gritos de guerra. Respec-
to a la mecénica de juego, Eggo
Mania recuerda un poco al laurea-
do Tetris, aunque con muchas no-
vedades, ya que ademas de cons-
truir una gran torre habra que de-
rribar la del contrario. =& anna

Si no tapas
los huecos
vacios, la

torre se de-
sestabiliza-
rd y caera.

yifl L\‘* V2 wﬁ‘"ﬂ #
2 ‘ \‘."_‘....im ‘.'.. ﬂﬂ!

P-wﬁ’ i o

@il }'.r"“

Hay 8 perso-
najes con
habilidades
distintas,
pero ningu-
no evita que |

-Q;\ o ~
el monstruo
(0 rcrsena)r

fatoso le
Modos extra

quite piezas.

L Atrapa los blogues y obhjetos especiales gue
caen de la cima y Usalos sabiamente

= ==
J Puzzie o 1 Cartucho Kemeco i ¢ Hotgem gy s > 1-2
I Cast’ellanw’lng Earcal s No

Muy colorista. alegre y con
un disefa de personajes

muy simpatico. Uisualmen-
te es idéntico a sus homa-
nimos en 128 bits, pero
con la ventaja de la no
existencia de pantallas de
arga Y marcos

La musica que escuchare-
mos en las distintas moda-
lidades, del juega no esta
nada mal y es variada. pero
|legard a cansar. Lo mejor
da este apartado es. sin du-
da. la inclusion de voces
digitalizadas.
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;Alguna vez o la tentacion de probar los coches deportivos mas exclusi-
vos del mercado? Ahora puedes hacerlo en Need For Speed: Hot Pursuit 2. Si
Qqun:-.res incorporar este titulo a tu coleccion, tan solo tienes que enviar el cupon ad-
junto antes del dia 23 de febrero con todos tus datos y la respuesta correcta a la si-
guiente direccion: C/ O'Donnell 12, Madrid 28009. No te olvides de senalar qué for-
mato prefieres y de poner en el sobre «Sorteo Need For Speed: Hot Pursuit 2».

0 on ofros paises. Totos ko derachos

¢Cual de estas conocidas marcas no aparece en el juego?
A) Porsche B) Seat C) BMW

SORTEDO «NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2»
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MICROMACHINES

El primer puesto es sdlo
para auténticos monstruos.

I La perspectiva no es la idonea
para un juego tan rapido i

& | 5i haces un buen trabajo en el apartado

grafico. Io menos gue puedes intentar es

gue la jugabilidad esté a la misma altura.

Cuando se enfrentan al
reto de readaptar un clasico, los
programadores tienen, a veces,
verdaderos problemas para emu-
lar al oferta y, al mismo tiempo,
respetar el espiritu del original.
Hay juegos que ganan mucho y
otros, como Micromachines, que

ron en uno de los mejores juegos
multijugador. Esta version para
GameCube cuenta con unos es-
cenarios a la altura de lo esperado,
pero la perspectiva de juego, las
dimensiones de los vehiculos y la
velocidad le restan casi todo el en-
canto. En muchisimas ocasiones,

"""@ Cuidado!!

Las trampas de

los circuitos y las
armas pueden
arruinar todo
nuestro trabajo.

Hay un montdn
de juegos ocultos
que podremos
disfrutar en los
modos para
varios jugadores.
No es que sean
especialmente
buenos, pero
entretienen.

jamas han logrado alcanzar la glo-
riosa jugabilidad de las entregas

para 16 bits. Cada vez que inten-
tan aprovechar las caracteristicas
de las nuevas consolas, se alejan

quedaremos vendidos y todo lo
ganado per un buen pilotaje, se
perdera por la errénea perspectiva
de juego. La palabra que mejor de-
fine lo gque ocurre en este Micro-

l';. rus - 24 N
GREFICOS

S,00

Los escenarias siguen sien-
do un alarde imaginativo,

pero en esta ocasion se han
quadaﬁﬂ un poco cortosen
las dimensiones de los ve-
hiculos. Una cosa es que

n Micromachines y otra
BS QU No se Lean

mMUsSICR | FH4

Los efectos son bastante
apropiados para el desenfa-
dadn estilo de juego, pero
las melodias. por pachan-
gueras y repetitivas, de-
sentonan bastanie y dejan
mucho que desear

Infogrames

Castellano/Cast.

JUGHBILIDSD

La perspectiva no termina
de convencernos. En algu-
nos recorridos no esta mal.
pero-en la gran mayoria hay
tramos que resulfan confu
s0s. La velocidad del juego
y su dificultad ya eran
suficiente reto

un poco mas de la sencillez y fre-
nética diversion que le convirtie-

Proora

machines es confusion. Y antes
todo era diversion. ¢ pbeLucar

nador > Hasbra Jugadores > 1-4

abar Portids - Memory Card (4 Blogues)

OuUREBCIaN

Los minijuegos y Los nuevos
modos no aportan demasia-
do y Le han quitado bastan-
te gracia a Las carreras. Si
10 aumen J potencial y
encima te cargas la jugabi
Lidad. La vida del juego su-
fre un fremendo golpe.

ummm_\
— =

QS
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NIEBLA

Caon la capacidad
para convegtirse en
niebla, Kain

podra acercarse
sigilosamente a
SUS enemigos.

I El antiheroe de la
saga Soul Reaver.
eterno enemigo de

Raziel. visita por
prirmera vez un
soporte de
Nintendo.

Blood Omen 2 :apare-
cid hace casi un ano en PS2 y
un poco despues en Xbhox. Era,
a su vez, una secuela de un po-
pular RPG de los primeraos tiem-
pos de PSone. En este juego
controlabamos a Kain, un vam-
piro condenado por su pueblo
en husca de venganza. La se-
cuela comienza quinientos anos
después de aquellos hechos.

3 » Aventura Formato s

12 e

GREFICOS

Kain despierta de un largo sue-
Ao y se encuentra con que Su
raza estd amenazada por unos
humanos, los Sarazan, que pre-
tenden acabar con todos los
vampiros. A partir de aqui Kain
debera recorrer Nosgoth a me-
dida que gana experiencia y
nuevas hahilidades. Tendra que
resolver puzzles, acabar con sus
enemigos (e incluso con los ci-
viles) y, sobre todo, chupar san-
gre para mantener alto su nivel
de vida. Graficamente el juego
ha mejorado sensiblemente con
respecto a las anteriores versio-
nes. Ahora el movimiento de
pantalla es mucho mas fluido,
evitando los molestos tirones.
Una aventura atractiva y hien
hecha para tu GC. =¢ panizro

Mini OVO-ROM L oivnonun - Eidos

+ Inglés/inglés

ENCANTAMIENTO
Gracias a este
poder oscuro Kain

Despugs de

enemigo (o habitante de
Nosgothl, Kain podra absor
her su sangre para recuperai
vida y ganar experiencia,

Las localizaciones de Nos-
goth son bastante grandes y
ademas no realiza cargas
dentro de la fase. Sin em-
bargo. este aspecto ha que-
dado slgo obsolefo en com-
paracidn.a algunos de los
ultimos Lanzamientos

La banda sonora no'se deja

escuchar demasiado durante
el franscurso de [a aceion y
Los efectos de sonido no de-
Jan de ser Los tipicos de es-
te tipo de juegos. Las uoces
en inglés estan muy bien
consequidas

£l desarrollo de la accidn
no se sale en ningun mo
inento-de los canones esta
blecidos, pero esta tan bien
disenado que afrapa sin re-
mision Lo dnico negativo
£s que Las voces permane-
cen eningles

Crystal Dunamics

fgadaras > 1

> Memory Card [4 Blogues)

DuURSCION

Doce inmensos niveles te
esperan a Lo largo y ancho
de fodo Hosgoth. Tendras
aventura para rato y, ade-
mds. nuncg 1e eacontrards
perdido o desorientado.
aunque es bastante lineal

L] GAMECUBE. l
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A la derecha, el

Un clasico de  de forma bastante ba- e
la década de los 80 que sica, y la mecénica del presenta un
vuelve en una nueva edicién para  juego se reduce a permanecer Defander achizjl-

ol zado, pero con una
GBA de la mano de Outlook Ent.  atentos al radar para liquidar a mecénica de juego

El cartucho contiene tres modos Nuestros enemigos incluso antes ~ Jue aporta escasos  JRCIEIIE S ol

de juego basados en una recrea- de que aparezcan
cién casi idéntica del original, De- en pantalla. El mo-
fender: XG con el mismo estilo do Cooperativo, a
que el anterior pero mostrando través de un cable
unos sprites actualizados y fondos  /ink, tampoco supo-
fotograficos. Por Ultimo, nos en- ne un aliciente para

contramos con XG, el plato fuerte  un titulo que no ha-
de esta entrega de Defender. Los  ce justicia al origi-

sprites estan animados, aungue nal. e¢ R. DREAMER
= |
y Shooter rmato > Cartucha  Cex ¥ Midway rOGrasaciy Outlook Entertainment Kjachare 1-2 [Link]
< i\ s e OIF B ) | Castellano/- Li No

onepd |

o I"“"’; 1
p— i. B -.- ;

SUEEBILIDRE

MUSICEIFY I DuUResCIonr

CEAME BOY? SOuU//ARCOICE 1]

JUSTICE LEAGUE

==y o
I
Basado en la serie de dibu-  disposicion dos superhéroes, con

. i jos animados del misme nombre, la posibilidad de utilizarlos alterna-
S :f N este titulo nos pone en la piel de tivamente. Los creadores, Saffire,
; siete superhéroes. A lo largo de no han explotado al méxime
12 niveles tendran gue utilizar sus  las capacidades de la con-  § <
superpoderes para desbaratar los sola, con un apartado S
planes del villanc més famoso del  gréfico bastante Jr
mundo del cémic, Lex Luthor. En  «normalito».
cada fase tendremos a nuestra =& R. DREAMER

Controla a
Batman y al
resto de compo-
nentes de Jus-
tice League.

Beat'em-up/Platafaormas T Cartucho  Compernt Midwayy Saffire

s> 1 Nivelegs > 12 P jos > 7 7 o/Jobtka Castellano/- wr Partict 5i
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nas en Terminator: Dawn Of Fate para PlayStation 2. Para entrar en

tor: Dawn Of Fate que se sortean en este concurso.
éComo se llama el protagonista de la pelicula?
A) Capitan Kirk B) Indiana Jones C) John Connor

SORTEDO «TERMINATOR»

= 2Ca a de pas pacion en este co ali= P = Olo tienes gue e =
= dje de texto desde 5 & 2ro noniendo |la palabra PER ]
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The Terminator™: Dawn Of Fate " 2002 Infogrames Europe S.A. ALL RIGHTS RESERVED. Develo
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Atari y SuperJuegos te invitan-a participar en una guéerra contra las maqui-

el sorteo tan sé6lo tienes que enviar un mensaje con la respuesta correcta a
esta pregunta antes del 23 de febrero, y podras optar a uno de los 25 Termina-
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DYNASTY
RRIORS 3

l El Romance de los Tres Reinos llega a Xbox de

la mano de una conversion del juego aparecido

hace algunos meses en PlayStation 2.

Poco comprensible me pa- rriors 3 aparecié en PlayStation 2 narias batallas en las que controla-

rece el lanzamiento de esta hace uncs meses y en este caso remos a uno de los generales de
version del juego de Koei, te- nos encentramos ante una con- cualguiera de los tres ejércitos en
niendo en cuenta que las ven- version, sin ningun elemento afa-  conflicto. Como si de un beat’'em-
tas de Xbox en Japén rozan el dido ni en el apartado jugable ni up clasico se tratara, nuestro uni-
minimo, y que esta saga ape- en el técnico. Para los que no co- co cometido serd acabar con los
nas tiene éxito fuera del pais nozcan el juego, cabe decir que «literalmente» cientos de enemi-

del Sol Naciente. Dynasty Wa- DW3 nos propone unas multitudi-  gos que te salen al paso. El ele-

Multijugador

Ademas de los modos para
un soélo jugador, DW3
incluye una opcion para 2 . - 3
dos jugadores. Podras : -y 3 Cada uno de los Personafgs selec- mento estratégico del gue tanto
3 &1 - cionables contard con varias armas

enfrentarte a un amigo - P que tendremos que ir consiguiendo. presumen sus creadores gueda
sdlo o en compania de : i . reducido a la minima expresion.
todo tu ejército. 1 [ Técnicamente el juego presenta
] las mismas carencias que la ver-

m e _“"‘“ '. ey sion para PS2. Escenarios muy

> - . X simples y vacios, una niebla que
] ! v

T y  fr— N} - SFEEFDS K\ . 1 notedejaver mas alld de unos
metros y una animacién bastante

ORI T —— " R — . . ‘
ridicula para los enemigos. Un jue-

.~ P - M go mediocre. e panispo

— ¥ \ I Las hatallas campales son las protagonistas
de esta tercera entrega de Dynasty Warriars §

|| =
GEnero > Beatem-up  Furinato - OVD-ROM Compenie » Koei  Prograrnador > Koei fogociones » 1-2
Porsonajes > 21 Niveles de tad > 3 TExwy Dol - Inglés/inglés Lol Forticis - Disco ODuro

EREFICOS DURSCION

=0 W i)

Los mismos gue La version " Las voces pue Bscl EL controt es de Lo mds sen- Muchos niveles. secretos

PS2. Lo Unico resenable es chadas en japones cillo; tan solo utilizaremos por descubirir y mas de die2 ‘ 7 5

13 aparicion de nas de un boton para atacar y otrn personajes ocultos, fodos
enemiqos en pantalla. Por bastante que desear. La mu- para especiales. AL princ ellos completamente dife-
stante s0s0 Yy sica s una especie de rock pio nos parecera divertido Y rentes Si Ognasty la-
simpldn. Las secuencias ci- oriental basiante inapropia- acabar con hordas de ene- . 8 rriors 3 \lega a enganchar EL-DEHL-
nematicas acahan hacien do; para un titulo de-bstas migos. pero-nos aburrire- B 105 (cosacomplicada) ten- g
dose’aburridas caracteristicas. mos rapidaments dremos juego para rato




DYNASTY TACTICS

[ La estrategia militar mas compleja visita
PlayStation 2 de la rmano de Koei y

«El Romance De Los Tres Reinos».

En su afan por recre-
ar las gigantescas batallas medie-
vales de la antigua China, Koei
acaba de poner un titulo en el mer-
cado (que ya se ha convertido en
saga, pues en Japoén se ha anun-
ciado el lanzamiento de su segun-
da parte). Si con la serie Dynasty
Warriors la compafifa nipona ofre-
ce la visién més arcade de estas

I Las batallas se desarraollan por turnos en unos
escenarios divididos en cuadriculas i

contiendas, y con Kesseny Kes-
sen 2 las mostraban desde un
punto de vista estratégico algo
descafeinado, con este Dynasty
Tactics se han puesto como obje-
tivo crear una simulacion estratégi-
ca en toda regla, y de hecho lo han
conseguido, aungue haya sido a
costa de sacrificar parte de la juga-
bilidad. Incluso los iniciados en jue-

gos de este tipo (combates por
turnos, movimiento de unidades
por casillas, vista aérea) encontra-
rén el desarrollo de los combates
denso y complicado. Ni siguiera el
escueto Tutorial nos aclarara de-
masiado las cosas, y sélo la pa-
ciencia y la perseverancia nos ayu-
darén a acabar comprendiendo las
complejas reglas de este juego.

Gréficamente lo Gnico destacable
son las secuencia gue aparecen al
realizar algin movimiento determi-
nado, y que muestran decenas de
unidades combatiendo entre sf en
grandes extensiones de terreno y
con distintas condiciones meteoro-
l6gicas. Lo dicho, un juego que
aburrird a la mayoria y enganchara
a Unos pocos. s¢DANIZPO

Dentro de un par de
meses Koei lanzara en
Japén el cuarto capitulo
de su saga Dynasty
Warriors, un beat’em-up
masivo basado en E/
Romance De Los Tres
Reinos. Las novedades
parecen minimas.

% Proximamente

Habrd tres
tipos de unida-
des sobre el
terreno: infan-
teria, caballeria
v artilleria,
Ademds, los
generales
podrdn utilizar
todo tipo de

El uso de las técni-
cas especiales que
poseen los genera-
les serd fundamen-
tal para completar
las batallas.

Estrategia | oo
BO - onGjes > 3

F'u=n::|s
=),

Esfe tipo de juegos nunca se
ha caracterizado por sus
espectaculares graficos y
Dynasty Tactics no es una
excepcian. Tan solo las se-
cuencias generadas con el
motior del juego panen algo
de color a Las batallas

 MUSICR | FH

S,.00

Multitud de voces, en in-
gles o japongs, amenizan el
desarrollo de las batallas.
EL resto de efectos se redu-
ce al desplazamiento de las
fichas. la musica recuerda
a las peliculas clasicas

de samurdis.

> THO (&

OvO-ROM pania
Dicyer o Ingles/inglés  Tolor

La complejidad del desarro-
llo es un arma de doble fi-

Lo: por una parte desorien-
tard a la mayoria de los ju-
gadores. Por aira. ofrecers
a los que aguanten Lo sufi-

ciente un sinfin de posibi-

Lidades de ju

SJUEEBILID80D

- Koei f 1-2
Mermory Card (189 KB]

DuURSCION

Si realmente te engancha y
Llegas a dominar su estilo
de juega, tendrds un titulo
muy longeuo. La pena es
que La mayoria de jugadores
desistira tras un par de par-
tidas a causa de su denso
sistema de batallas.

GLOBAL
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4X4 EVOLUTION

Activa todos los vehiculos
Desde el mena principal pulsa L1,
L2, R1, R2 v R1. Después dirigete
al mend Time Attack vy cuando
vayas a seleccionar tu coche para
la competicion cbservards que en
la modalidad Class 3 Ford aparecen
muchos Ford Explorer Sport Trac de
diversos colares y mejorados
mecanicamente

Nota. este tipo de vehiculos solo
estara disponible en el modo
Career

Modo Slower Game Speed

En el menu principal pulsa L1, L2,
A1, R2, CUADRADO y CIRCULD
Modo Faster Game Speed

En el mend principal pulsa L1, L2
R1. R2 y CUADRADO (x2}

Modo Normal Game Speed

En el mend principal pulsa L1, L2

‘mes recop

Ty

R1, RZ y CIRCULO (x2)

1 millon de dolares

En el menii principal pulsa 12,
CUADRADO, R1, CUADRADO. R1,
L1, CIRCULO, L2, CUADRADO, Rz,
CUADRADO y R1 y obtendias, en el
modo Career, un millén de délares

ACE COMBAT TRUENO DE
ACERO

Opciones Extra

Cuando hayas sido capaz de com-
pletar las 18 misiones de Ace
Combat Trueno De Acero, no pier-
das tiempo y guarda partida
Después, resetea la consola y vuel-
ve a cargar dicha partida y habras
descubierto una serie de opciones
que antes no se encontraban dis-
ponibles Una te permitira volver a
|ugar Con NUEVOS aviones y armas,

. ademds de contar con el dinero

ilamos los
nara todas

ganado hasta el momento. Otra
hace posible entrar en cualquiera
de las misiones Y hay una eri [a
que se puede hacer lo mismo peto
teniendo en cuenta el tiempo o la

puntuacién obtenida Tambien exis-

e una opcion para contemplar las
impresionantes secuencias FMV'y,
por dltimo. una en la que podias
disfrutar escuchando todas y cada
una de las 34 canciones que com-
ponen |a banda sonoia

Otros Modos

Si terminas el juego bajo la dificul-
tad mas dificil se abrira un nuevo
medo de dificultad Expert Mode. Y
sl tienes la paciencia suficiente

para realizar cada una de las misio-

nes en Expert, se abrira el Ace
Mode

AGGRESSIVE INLINE
Grinds perfectos
En Cheats introduce ¢f codigo

BIGUPYASELF Mo tendids que pre-
ocuparte mas de mantener el equi-
librio al deslizarte sobre barandi-
llas y demas

Hand Plant perfecto

En Cheats, Intraduce e passwoid
JUSTIN BAILEY para convertirte &n
el 1ey de los equilibrios sobre una
mano

Manual perfecto

Escribe este passwords en Cheats
QUEZDONTSLEEP

No perder energia

En Opciones hay un apaitado lla-
mada Cheate Introduce alli este
codigo paia activar este Interesan-
te truco: KHUFU

ARMY MEN RTS

Siper soldados

Manten presionado A2 v pulsa
Cuadrado, Cuadrado, X, Triangulo,
¥, Cuadrado durante el transcurso
de una mision. Un sonido te confir-

rnara gue el truco ha funcionade
coliectamente

Siiper rivales

Mantén presionado RZ y pulsa
Triangulo, Tnangulo, X Cuadrado,
Triangulo y Triangulo durante cual-
quier mision. Los enemigos seran
practicamente idestructibles

2000 de electricidad

Si quieres que tus reservas de
energia aumenten espectacular-
mente manten pulsado A2 y presio-
na Triangule, Cuadrado, Circule, X
Trianguin y X durante el transcurso
del juego

5000 de plastico

Para tonseguir una ingente canti-
dad de matena prima manten pul-
sado A2 y presiona Triangulo,
Circulo, Cuadrado, X, Tnangulo ¥
Cuadrado. Un somdo te confirmaré
el truco

Paracaidistas

. Siquieres gozal de un apoyo extra
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PLAYSTATION 2

TR LU COS

para tu gjército. mantén presiona-
do B2 y pulsa a continuacion
Circulo. Cuadrado, Circulo,
Cuadrado, Tndngulo, Tndngulo

BATMAN VENGEANCE
Batarangs infinitos

Para que Batman cuente desde el
principio con un buen arsenal de su
arma favonta, en el mend principal
presiona L1, R1, L2, R2 Un sonido
contirmara que el truco ha sido
activado

BLADE 2

Seleccion de nivel

Mantén presionado L1 y pulsa
Abajo, Ainiba, lzquierda. lzquierda,
Circulo, Derecha, Abajo. Cuadrado
en el menii principal

Vida infinita

Pausa el juego, mantén pulsade LI
y presiona Triangulo, Cuadrade,
Triangulo, Cuadrado. Triangulo,
Circulo, Tridngulo, Circulo

Furia infinita

Pausa el juego, mantén pulsada Li
y presiona lzquierda, Abajo,
lzquierda, Abajo, Derecha, Arriba,
Derecha, Arriba

Todas las armas

Mantén pulsado L1 y presiona a
continuacion Cuadrado, Clrculo
Abajo, lzquierda, Circule, Circulo,
Triangulo en el mend principal del
Juego

Munician infinita

Pausa el juego, mantén presionado
L1 y pulsa a continuacién lxquierda,
Circulo, Derecha, Cuadrado, Aitiba,
Tridngulo, Abajo, X

BLOOD OMEN 2

Segadora de Almas y Armadura
Cuando te ancuentres en la panta-
lla de presentacién del juego
desde donde puedes empezar o
cargar una partida, ejecuta la
siguiente combinacidn: L1, B1, L2,
R2, Cuadrado, Circulo, Tndngulo. St
Io has hecho bien una voz confir-
mard que el truco ha funcionado
Después. comienza una nueva par-
tida para comprobar gue Kain tiene
en sus manos La Segadora de
Almas, el arma méas potente del
Juego. y una Armadura especial

CART FURY
Juega con Niebla

Entra en el men de opciones del
Juego y selecciona la opcidn de

Trucos. Introduce 1a siguiente com-
binacian: RZ, R1. X, Cuadrado,
Cuadrado, Circulo. Aparetera

Niebla, resaltada y en la parte nfe-

nor de |2 pantalla

Coches ocultos

En la pantalla de seleccion de con-
ductores. si quieres que aparezcan
unos cuantos mas pulsa R1. Si
haces lo mismo, pero utilizando L1,
en la pantalla en la que eliges
carroceria, tendids a tu disposicion
algunas adicionales

CRAZY TAXI

Taxi Bicicleta

Mantén pulsados L1y Rl enla
pantalla de seleccion de personaje
Deja de presionar L1 v despues R1
Maritenlos pulsados de nuevo (L1 y
R1) v suéltalos simultaneamente
Entonces presiona X Escucharas
un somido gue confirma que ha
salido bien el truco y jugaras con
una simpatica bicicleta de reparto
Modo Experto

Mantén presionados L1, R1 y
START en el mend principal. Sigue
con ellos pulsados hasta que apa-
rezca a pantalla de seleccion y
presiana X paia elegir modo de
jusgo. Las palabras smodo exper-
tov apareceran en pantalfa confu-
mando el truco

Modo Otro Dia

Presiona R1 en la pantalla de
seleccion de personaje y suéltala
Ahora mantén pulsado R1 y presio-
na X Las palabras «otro dia» apa-
fecerdn en pantalla confirmanio el
truco

Desactivar flechas direccion
Manten pulsado R1y START des-
pues dg ascoger el limite de tiem-
po y entes de que aparezca la pai-
talla de seleccion de personajes
Desactivar indicador destino
Mantén pulsado L1 y START des-
pués de escoger el limite de tiem-
po y antes de que aparezca la pan-
talla de seleccidn de personaje
Nuevas camaras y extras
Comienza a jugar en los modos
Onginal o Arcade. Mantén pulsa-
dos L1y R1 en el segundo mando
(tendrés que tener un segundo pad
conectado a la consola) y pulsa
CIRCULO para alternar entre vista
interior delantera e interior trasera
Si quieres gque aparezca el narca-
dor de velocidad. manten pufsados

L1y R1 en el segundo pad y presio-

na CUADRADQC Para realizar un
espectacular zoom de la acridn,
manten pulsado L1 y R1 en el
segundo marido y presiona

TRIANGULO. Para desactivar cual-
guiera da estos tres trucos mantén
pulsados L1 y RT en el segundo
mando y pulsa X

DEUS EX

Meni de Trucos

En Deus Ex es posible hacer apare-
cer un interesantisimo Menu
Secreto En el podras activar una
serie de opciones gue te seran de
gian ayuda para llevar a cabo
todas las misiones sin sufrir ningdn
percance God Mude, Energia y
Salud a tope, Municion al maximo,
todas las Habifidades y alguna que
otfa sorpresa mas componen la
variada oferta del Cheat Menu
Para acceder a el primero tienes
que comenzar una partida. Una vez
hecho esto pulsa Select para acce-
der al mend donde puedes ver tus
cbjetivos, las notas e imagenes de
rada misicn. En dicha pantalla has
de ejecutar |a siguiente combina-
cién de botones, LZ, RZ, L1, Ri
Start, Start y Start. Si lo haces
bien, aparecerd el Cheat Menu A
partir de este momento, nuestia
aventura se convertird en un tran-
quilo pasec

DRAKAN

Invencibilidad

Mantén presionados L1, R2. L2, R1
(en ordenl y pulsa X, Abajo,
Triéngulo, Aimba, Circulo, Derecha,
Cuadrado e |zquierda durante el
Jjuega Un mensaje te confirmara la
activacion

Subir un nivel

Mantén piesionados L1, B2, L2, R1
(en orden) y pulsa Cuadrado
Tnangulo, Circulo, X, Derscha,
Abajo, lzguierda y Arnba durante el
juego Un mensaje te informara de
que ha funcionado. Vida y Mand
Mantén presionados L1, RZ, L2, R1
len oiden) y pulsa Tnéngulo, Abajo,
Circulo, lzquierda, Cuadrado
Derecha, X y Arniba durante el
juego. Un mensaje te confirmard la
activacion

Dinero extra

Mantén presionados L1, RZ, L2, R1
(en ordenl v pulsa Circula,
Cuadrado, Derecha, lxquierda, X,
Triangulo. Abajo v Ariiba dutante el
juego. Tus fondos aumentarédn en
10.000 monedas

DYNASTY WARRIORS 2
Conseguir todos los Generales
Pulsa CUADRADO (x2), L1, L2, R1

R?2. CUADRADO (x2) en el meni
principal. Un somido confimard que
has usado correctamente el codigo
y se activaran todos los generales
ocultos en Dynasty Warriors 2
Luchadores del reno de Shu y Wu
Usa los siguientes cadigos en la
pantalla de titulo

Para activar los luchadores de la
cuadnila del remno de Wu pulsa
CUADRADQ (x2], RZ (x2). R1 (x2} y
CUADRADO (x2) Si prefieres a los
disidentes de Shu presiona CUA-
DRADO (x2), A1 (s2), R2 (x2) y CUA-
DRADO

Editor de Introduccion

En el mend principal usa los
siguientes cédigos. L1. L2, RZ. L1
L2, R2, R1 De este modo se activa-
14 en el menu de opciones el modo
Editor, donde podrds confeccionar
la introduccion del juego a tu
gusto, eligiendo cada personaje y
situdndolo arbitratiamente
Activar la opcidn Test BGM

En la pantalla de titulo pulsa R1
(x2), RZ (x2), L1 (x2), L2 (x2) Ve al
el menu opciones y selecciona
Sound y BGM Test De este modo,
podras escuchar la banda sonora
de Dynasty Warriors Z

Activar personajes ocultos

En la pantalla principal pulsa CUA-
DRADO, R1. CUADRADO, R2, CUA-
DRADOQ, R2, CUADRADU, R2, CUA-
DRADO y R1

Elige a Diao Chan, Dong Zhuo,
Yuan Chao y Zhang Jiao en el
modo Free

Completa el juego en el modo
Musou con todos los miembios de
cada reino. Para luchar con estos
personajes debes activar la opeidn
Side Selection del modo Free
Combate siendo Sun Quan
Acaba el modo Musou con todos
los luchadores del reino Wu (Zhou
¥u, Lu, Xun, Sun Shang Wiang,
Taishi Ci, Gan Ning y Lu Meng)
Para elegir a Sima Yi

Completa el modo Musou como
Yiahou Dun, Xiahou Yuan, Dian
We, Xu Chu y Zhang Liao
Combate siendo Cao Cao
Completa el juego en el modo
Musou con cada uno de los héroes
del reino de Wei

Combate como Zhuge Liang
Completa el juego en el modo
Musou como Guan Yu, Zhang Fe,
Zhao Yun, Mao Chao, Huang Zhong
y Jiang Wei

Combate como Liu Bei
Completa el juego en el modo
Musou can todos y cada uno de los
iniembros del reino de Shu, inclu-

yendo a Zhuge Liang

Intro alternativa

Si consigues completar el modo
Musou con cualguiera de Ins gene-
rales, seras recompensado con las
espectaculares imagenes de una
secuencia de una introduccién
completamente nueva

Restaurar la energia

Encuentra un punte para salvar tu
partida. incluso si no tienes
memory card tendras la oportuni-
dad de guardarla Cuando te pre-
gunten si quieres salvar tu juego
puedes hacerlo o declinar la invita-
cion. Una vez que hayas vuelto a la
partida, tendrds toda tu energia
restablecida y podrés continuar
luchando

EL REY ESCORPION

Cadigo maestro {todos los bonus
activados) pulsa Start durante el
juego (para entrar en pausa) y
pulsa arnba, abajo. izquierda, dere-
cha, 1zquierda, derecha, cuadrado,
R?2 Energia al maximo y todas
las armas pausa el juego y pulse
arnba, abajo, izquierda, derecha,
1zquierda, derecha, cuadrado, circu-
lo Bate de «carne» activa la
categoria de armas de una sola
mano, pausa el juego y pulsa airi-
ba, abajo, rzquierda, derecha
1zquierda, derecha, 1zquierda,
1zquierda. Minotauro: activa la
categoria de armas de una sola
mano, pause el juego y pulsa arii-
ba, abajo, izquierda, derecha,
1zquierda, derecha, derecha, dere-
cha Personajes cabezones
pausa el juego y pulsa arriba,
abajo, 1zquierda, cerecha, lquier-
da, derecha, circulo, RZ Enemigos
pequeiios. pausa el juego y pre-
siona arriba, abajo, 1zquierda, dere-
cha, 1zquierda, derecha, circulo,
cuadrado

EL SENOR DE LOS ANILLOS
LAS DOS TORRES

Recuperar salud

Pausa el juego, mantén presiona-
dos L1, L2, A1y A2 y pulsa los
botenes de Trnangulo, Abaje, X
Arriba

Recuperar municion

Pausa el juego, mantén presiana-
dos los botones de L1, L2, R1yRZ
y pulsa X, Abajo, Tridngulo, Arriba
1.000 puntos de experiencia
Pausa el juego, manten presiona-
dos L1, L2, R1 v R2 y pulsa X,
Abajo, Abajo. Abajo
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<« Habilidades de nivel 2

Pausa el juego, manten presiona-
dos L1, L2, R1y RZ y pulsa Circulo
Derecha, Circulo, Derecha
Hahilidades de nivel 3

Pausa el juego. mantén presiona-
dos L1, L2, R1 v RZ y pulsa
Tridngulo, Arriba, Tnangulo, Arriba
Habilidades de nivel 4

Pausa el juego, mantén presiona-
dos L1, L2 R1y RZ y pulsa
Cuadrade, lzquierda, Cuadrado.
lzquierda

Habilidades de nivel 5

Pausa el juego, mantén piesiona-
dos L1, L2, Ri v R2 y pulsa £ X,
Abajo. Abajo

ENDGAME

Modo de Trucos

Para introducir los codigos debes
actuar de la siguients manera
Dispara a una parte en blanco del
mend principal 2l nimero de veces
necesarias para cada letra, depen-
diendo del orden que ocupe en el
alfabeto Por ejemplo, una vez para
Ia Ay 26 para la Z Para separai
una letra de la siguiente recarga el
arma

Codigo Maestro

Para que funcionen todos los fru-
cos primero introduce la palabia
MEBIGCHEAT.

Modo Arcade

Introduce el codige BLAM La pan-
talla parpadeara para informarte
de que ha funcionado Este nuevo
modo de juego estara disponible
Desafios Country

Intraduce el cdigo ABROAD para
que se desbloqueen estos diverti-
dos desafios donde podras demos-
frar tu punteria

EXTREME G3

Escudo infinito

En el mend principal presiona
Li+R1, L24R2, L1412, R14R2 Un
sonido te confirmara que lo has
hecho carrectamente

Todos los circuitos

En el men principal prestona L1,
L1, 12,12, R2, RZ. R1, A1,
L1+L24+R1+R2

Desafio Extremo

En el menu piincipal presiona
L1, L2, L1, Ri, L1, RZ, L1481,
L2+R2 Al activarlo un sonido te
indicara que lo has hecho satisfac-
toramente

Ganar el doble de dinero

En el mend principal presiona
L1, 12,R2, R1, R1,RZ, L2, L1 EI
dinero ya no serd un problema
nunca mas

=
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FREEKSTYLE

Codigo Maestro

Introduce LOKSMITH como clave
en la pantalla de trucos

Todos los personajes

Introduce POPULATE como clave en
la pantalla de trucos

Todos los atuendos.

Introduce YARDSALE como clave
en la pantalla de trucos.

Todos los circuitos

Introduce TRAKMEET coma clave
en |a pantalla de trucos.

Todas las monturas

Introduce WHEELS como clave en
la pantalla de trucos.

Sin moto

Introduce FLYSOLO como clave en
la pantalla de trucos.

Moto ardiendo

Introduce FIRESALE como clave en
la pantalla de trucos

Efecto camara lenta

Introduce WTCHKPRS como clave
en la pantalla de trucos

Baja gravedad

Intreduce FTAIL como clave en la
pantalla de trucos

Freekout Time continuo
Introduce ALLFREEK como clave en
la pantalla de trucos.

Clifford Adoptante

Introduee COOLDUDE como clave
en la pantalla de trucos.

Mike Jones

Introduce TOUGHGUY como clave
en la pantalla de trucos

Jessica Patterson

Introduce BLONDIE como password
en la pantalla de trucos

Greg Abertyn

Introduce GIMEGREG como clave
en la pantalla de trucos
Corredores con casco
Introduce HELMET como clave en
la pantalla de trucos

Circuito extra 1

Introduce CARVEROK como clave
en la pantalla de trucos.

Circuito extra 2

Introduce CLIPPERS como clave en
|a pantalia de trucos

Circuito extra 3

Introduce BLACKJAK coma clave
en la pantalla de trucos

Circuito extra 4

Introduce TODAMOON como clave
en la pantalla de trucos

Circuito extra 5

Introduce WIDEOPEN como clave
en la pantalla de trucos

Circuito extra 6

Introduce TUCKELLE como clave en
la pantalla de trucos.

Moto extra 1

Introduce WHOZASKN como clave
en la pantalla de trucos.

Moto extra 2

Introduce HEDBANGR como clave
en la pantalla de trucos

Moto extra 3

Introduce WHATEVER como clave
en la pantalla de trucos.

Moto extra 4

Introduce SUPDUDE como clave en
la pantalla de trucos.

Moto extra 5

Introduce STOKED como clave en la
pantalla de trucos

Moto extra 6

Introduce GOFLOBRO como clave en
la pantalla de trucos.

Moto extra 7

Introduce NUMBER1 como cadigo
en la pantalla de trucos.

Moto extra 8

Introduce PATRIOT como cédigo en
la pantalla de trucos

Moto extra 9

Introduce ALLSHOOK como cédigo
en la pantalla de trucos

Moto extra 10

Introduce LIGHTNIN como cadigo
en la pantalla de trucos

Moto extra 11

Introduce TONBOY como codigo en
la pantalla de trucos.

Moto extra 12

Introduce HEKACOOL como cédigo
en la pantalla de trucos

Moto extra 13

Introduce OVENMITT como cédigo
en la pantalla de trucos.

Moto extra 15

Intraduce GOODLOOK como cédigo
en la pantalla de trucos

Moto extra 16

Introduce PLUNGER como codigo en
la pantalla de trucos

GAUNTLET DARK LEGACY

Ser invencible

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password INVULN.
Permanente superdisparo

con arco largo

En la pantalla principal de persona-
Jes usa como password SSHOTS
Siempre esquivar a

los enemigos

En |z pantalla principal de persona-
Jes usa como password DELTAT.
Permanentemente Pollo Pojo
En la pantalla principal de persana-
jes usa como password EGGI11.
Inmune a la Muerte

En la pantalla principal de persana-
jes usa como password |ANGEL

Vision rayos-x permanente

En la pantalla principal de persona-
|es usa como passwort PEEKIN
Mantener la barra de

turbo al maximo

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password PURPLE
Disparo triple permanente

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password MENAGE
Disparo reflectante permanente
En la pantalla principal de persona-
jes usa como password REFLEX
Poseer nueve pociones

y nueve llaves

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password ALLFUL
Correr velozmente

En la pantalla principal de persona-
|es usa como passward XSPEED
Dispara rapido

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password QCKSHT.
Poseer 10.000 monedas

de oro por nivel

 Erila pantalla principal de persona-
' jes usa como password 10 000K

Enano convertido en bufon alto
En la pantalla principal de persona-
Jes usa como password ICEGO0
Enano con uniforme S&M

En la pantalla principal de persona-
Jes usa coma password NUDDBS.
Bufdn con forma de palo

y con cara de smiley

En la pantalla principal de persana-
jes usa como password STX222
Caballero con cinturon negro

y guadana

En la pantalla principal de persona-
125 usa como password SJB964
Guerrero convertido en

Undead Lich

En la pantalla principal de persona-
Jes usa coma password GARMOO
Guerrero convertido en Faraon
En la pantalla principal de persona-
Jes usa coma password DES700
Guerrero convertido en Alien
En la pantalla principal de persona-
jes usa coma password SKY100
Guerrero muy veraniego

En la pantalla principal de persona-
jes usa come password SUMZ24.
Mostrar secuencias FMV
Mantén pulsado X mientias el
Juego esté cargando y, después de
la pantalla copyright, apareceran
las secuencias de video del juego
Para saltar de secuencia vuelve a
pulsar X

GRAND THEFT AUTO 3

El jurgo de DMA v Rockstar incluye
secretos que haran tu discurii por
Liberty City mds agradable, o todo

lo contrario. Todos deben ser intro-
ducidos con el juego en marcha.
Conduce un tanque

Presiona Circulo seis veces, R1, L2
L1, Triangulo, Circule, Triangulo El
tanque aparecera er frente de 1
Podras destruir todo a tu paso
Baja nivel busca/captura
Presiona R2, R2, L1, RZ, Arriba,
Abajo, Ainba, Abajo, Arriba, Abajo
Dos estrellas menos en la barra
Sube nivel busca/captura

Pulsa R2. RZ, L1. R2, lzquierda,
Derecha, lzquierda, Derecha,
lzquierda, Derecha La barra subira
dos estrellas.

Todas las armas

Presiona R2, R2, L1, R2, lzquierda
Abajo, Derecha, Ammiba, lzquierda,
Abajo, Derecha, Arriba.

Cambiar de ropa

Pulsa Derecha, Abajo, lzquierda
Ariba, L1, L2, Armiba. |zquierda,
Abajo, Derecha

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY
Armas

Presiona R1, RZ, L1, R2, lzquierda,
Abajo, Derecha, Arrba, lzquierda,
Abaju, Derecha, Armnba durante la
partida Aparecera un mensaje en
la pantalla que te confirmara que
el truco ha funcionado.

Mas Armas

Presiona R1, RZ, L1, RZ, lzquierda,
Abajo, Derecha, Arrba_ lzquierda,
Abajo, Abajo, lzquierda durante la
partida. Aparecera un mensaje en
la pantalla que te confirmard que
el truco ha funcionade

Aiin Mas Armas

Presiona R1, RZ. L1, B2, lzquierda,
Abajo. Derecha, Arriba, lzquierda,
Abajo, Abajo. Abajo durante la par-
tida Aparecera un mensaje en la
pantalla que te confirmara que el
truco ha funcionado

Salud

Presiona R1, R2, L1, Circulo,
lzquierda, Abajo, Derecha, Arriba
leguierda, Abajo. Derecha, Arriba
durante |a partida.

Aparecerd un mensaje en la panta-
lla que te confirmaré que el tiuco
ha funcionado

Armadura

Presiona R1, R2, L1, X, lzquierda
Abajo, Derecha, Arnba, lzquierda,
Abajo, Derecha, Amnba durante la
partida Aparecera un mensaje en
|a pantalla que te confirmard que
el truco ha funcionado.

Subir Bisqueda

Presiona R1. A1, Circulo, RZ,
lzquierda, Derecha. lzquierda,
Derecha, lzquierda, Derecha duran-

L



PLAYSTATION 2

te la partida Aparecerd un mensa-
Je en la pantalla que te confiimara
que el truco ha funcionado

Bajar Bisqueda

Presiona R1, R1, Circulo, R2,
Agriba, Abajo, Atriba, Abajo
Arriba, Abajo durante la partida
Aparecera un mensaje en |a panta-
lla que te confirmara que el truco
ha funcionada

Caddy

Presiona Circulo, L1, Amba, R1, L2,
¥_R1, L1, Circulo, X durante Ia par-
tida Apareceréd un mensaje en la
pantalla que te canfirmard que #|
tiuco ha funcionado

Hotring Racer

Presiona R1, Circulo, R2, Derecha
L1, 12, X, X, Cuadrado, R1 durante
la partida Aparecerd un mensaje
en pantalla que te confirmara que
el truco ha funcionado

Limusina

Presiona R2. Airiba, LZ. lzquierda,
lzquierda, R1, L1, Circulo. Derecha
durante |a partida Aparecerd un
mensale en la pantalla que te con-
firmara que el truea ha funcionado
Tangue Rhino

Presiona Circulo, Circulo, L1
Circulo, Circule, Cireulo, L1, L2, R1,
Triangulo. Circulo, Tndngulo duran-
te la partida Aparecerd un mensa-
Je en pantalla que te confirmard
que el tiuce hia funcionado

Sabre Turbo

Presiona Derecha. L2, Abajo, L2,
L2, X, R1, L1, Circulo, lzquerda
durante la partida. Aparecera un
mensaje en la pantalla fue te con-
firmara que el truco ha funcionado
Trashmaster

Presiona Circulo, R1, Creulo, R1
lzquierda, lzguierda, R1. L1, Girculo,
Detecha durante la partida
Aparecera un mensaje en la panta-
I{a que te confirmard que el truco
ha funcionado

Trafico Agresivo

Fiesiona R?, Circulo, R1. L2
lzquierda, R1. L1. RZ, L2 Un men-
saje te confirmara que el truco ha
funcienado

GRAVITY GAMES

Codigo maestro

En la pantalla de opciones. selec-
ciona trucos e introduce el siguien-
te cGdigo. LOTACRAP
Estadisticas al maximo

En la pantalla de opciones, dirigete
a la de trucos e introduce:
MAXSTATS.

Todas las monturas

En la pantalla de opciones, dirigete
a la de trucos e intioduce: el

siguiente codigo: PIKARIDE
Dennis McCoy

En la pantalla de opciones, dirigete
a la de trucos e intraduce el
siguiente cédige. DMCDMAN
Bobby Bones

En la pantalla de opciones, dirigete
a la de trucos e introduce el
siguiente cédigo BONEGUY

Bird Brains

En la pantalla de opciones, dirigete
a la de trucos e introduce &}
siguiente codigu: FLYAWAY

Hotty Babe

En la pantalla de npciones, dirigete
a la de trucos e introduce el
siguiente codigo BADGIRL.
Angus Sigmund

En la pantalla de npciones, dirigete
a la de trucos e introduce el
siguiente codigo: SIGMAN

GUILTY GEAR X

Personajes ocultos

En la pantalla en la que aparece el
mensaje «Press Start» presiona
Abajo. Derecha, Derecha, Arriba y
Start Ahora, al entrar en cualguie-
ra de los modos de juego te encon-
trards con dos nuevns personajes
selgccionables en la parte inferior

- de la pantalla de Seleccion de

Luchador

El pnmero de ellos es Testament,
un tipo bastante raro y va armado
£on una gran guadaiia

El segunde es Dizzy, enemigo final
del juege. Una chica de aspecto
inocente que esconde una gran
cantidad de combos

HALF-LIFE

Invencibilidad

En el mend piincipal entra en la
opcion de trucos e introduce lo
siguiente lzguierda, Cuadiado,
Artiba, Tnidngulo, Derecha, Circulo,
Abajo, X Aparecerd a la derecha
Municion infinita

Haz lo misme que antes, pero esta
vei plueba esta combinacion de
botones Abajo, X, lzquierda
Circulo, Abao, ¥, lzquerda,
Citculo No tendrds problemas con

. tus armas

Invisible

En la misma pantalla que los trucos
anteniores, introduce lzquieida,
Cuadrado. Derecha, Circulo
lzquierda, Cuadraiio, Derecha,
Circulo

Modo camara lenta

Para que todo se mueva mucho
mds despacio. prugba esta combi-

nacién en el ment de tiucos
Derecha, Guadrado, Armba
Tridngulo, Derecha, Cuadrado,
Arriba, Triéngulo.

Modo Alien

Si quieres acceder a este curioso
modo de juego, introduce estos
botones: Arriba, Tridngulo, Ariiba
Tridngulo, Arriba, Tridnguio. Arriba,
Tridngulo

HITMAN 2 SILENT ASSASSIN
Seleccidn de nivel

Presiona RZ, L2, Arriba, Abajo,
Cuadrado, Tridngulg, Circulo en el
mend principal.

Pasar nivel

Presiona RZ. L2, Arriba, Abajo, X
L3. Circulo. ¥, Circulo, X durante
una partida.

Moda Dies

Presiona R2. L2. Arnba, Abajo, X
R2, 12, R1, L1 durante el transcurso
de una partida

Todas las armas

Presiona R2. L2, Arriba, Abajo, X
Arniba, Cuadrado, X. durante el
transcurso de una partida.

Salud al maximo

Presiona R2, L2, Arriba, Abajo, X
Arriba, Abajo durante el transcurso
de una partida

Carga letal

Presiona R2, L2, Arriba, Abajo. X,
R1, R durante el transcurso de
una partida

Camara lenta

Presiona la siguiente comhbinacidn
de botones. RZ, L2, Ariiba, Abajo,
X, Arriba, L2 durante el transcurso
de una partida.
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Opciones Extra

Una vez acabado el juego. si car-
gas la partida y comienzas una
nueva, podrés acceder a nuevas
caracteristicas en el mend de
opeiones. Como un modo para dos
Jugadores simulténeos. en el que el
segundo jugador controla a la prin-
cesa, o un filtro grafico con varios
niveles de intensidad Ademés,
como arma secrefa obtendras un
sable laser en lugar del mazo cuan-
do llegues a la zona en la que tie-
nes que golpear &l arbol

JAMES BOND 007 NIGHTFIRE
Seleccion de nivel

Introduce |z palabra PASSPORT
como clave en la pantalla de codi-

gos secretos

Nivel Equinox

Introduce la palabra VACUUM
como clave en la pantalla de cddi-
gos secretos.

Modo Uplink

Introduce la palabra TRANSMIT
como clave en la pantalla de codi-
gos secretos

Mado Demolicién

Introduce TNT como clave en fa
pantalla de codigos secretos.
Modo Proteccion

Introduce la palabra GUARDIAN
como clave en la pantalla de codi-
§os secretos.

Modo Explosivo

Introduce BOOM como clave en la
pantalla de cddigos secretos
Modo Asesinato

Intreduce SCOPE como clave en la
pantalla de cidigos secretos.
Modo Rey de la Colina
Introduce la palabra TEAMWORK
como clave en la pantalla de codi-
gos secretos.

Modo Goldeneye

Introduce ORBIT como clave en la
pantzlla de codigos secretos
Modo Doble Arma

Introduce MAYHEM como clave en
la pantalla de codigos secretos.

LEGION: THE LEGEND OF
EXCALIBUR

Personaje invulnerable

En Ia pantalla de opciones pulsa
R3, Cuadrado. Cuadrado, Cuadrado.
R3. El personaje seleccionado se
hara invencible tras el truco,
Todos los objetos

Igual que antes, solo que ahora la
combinacidn es A3, Cuadrado,
Cuadrado, Cuadrado. Cuadrado, R3

LEGD RACERS 2

Jugar como un marciano
Presiona Derecha, lzquierda,
Derecha, Arriba, Abajo, lzquierda,
Derecha, Ariba, Ariba en el mend
principal del jusgo Un alegre soni-
do te informaré de que lo has intro-
durido correctamente. A partir de
ahora el personaje gue controlas
serd de otro planeta

Circuito de Marte

Si quieres aventurarte en el circul-
to localizado en el planeta rojo,
durante el transcurso de una carre-
ra pulsa Start para pausar el juego
e introduce lzquierda, lzquierda,
Derecha, Derecha, lzquierda
lzquierda, Derecha, Derecha,
Abajo, lzquierda, Derecha.

MAX PAYNE

Armas

Si deseas tener en tu poder todas
las armas y la municion al maxime.
presiona Start para pausar el juego
y pulsa L1, L2, R1, R2, Trigngulo,
Cuadiado, X, Circulo. No habra
enemigo dificil

Elegir Nivel

Para elegir fase, una vez que hayas
completado la primera seccion del
Jjuego (que transcurre en el metro) v
hayas guardado tu progreso, entra
en el men( principal y pulsa Arriba,
Abajo, lzquierda, Derecha, Arriba,
lzquierda, Abajo, Circulo Todas las
fases se activaran.

Vida al maximo

Pulsa Start para pausar el juego v
presiona Li, L1, L2 L2 R1, A1, RZ,
R2. Tu vida se rellenara instanténe-
amente Cada vez que ocurra una
escena cinematica o cambies de
fase o seccion tendrds que volver
a introducir la clave, si quieres que
el efecto sea duraderc

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
Inmunidad

Pausa el juego y pulsa Cuadrado,
L1, Ciiculo, R1, Tn&ngulo, L2,
Select v RZ para no sufrir darios.
Municidn infinita

Pausa el juego y pulsa Circulo, L2,
Cuadrado, L1, Select. RZ. Tnangulo
y Select para tener balas a porrillo.
Balas de plata

Introduce el cédigo WHATYOUGET

" en la miquina de escribir Activa el

truco en Secretos y estaréds en dis-
posicion de liquidar a todos tus
enemigos de un solo disparo
Granadas de goma

Introduce el codiga BOING vy des-
pués activa el truco que acaba de
aparecer en el mend de Secrefos
Mision 2

Escribe en la maquina de escribir
ORANGUTAN vy accederds a esta

© mision

Mision 3

Puedes abri esta mision utilizando
2l cdigo BABOON.

Mision 4

Intrnduce este siguiente codige
CHIMPNZEE para acceder al cuarto
nivel del juego

Misién 5

Para entrai en esta fase sdlo tienes

. que introducir gl codiga LEMUR en

la maguina.

Mision 6

Introduce el cdigo GORILLA &n la
maquina de escribir para poder P

c s | 5 U QA
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< entrar en el sexto nivel
Medalla de Oro 1

Con MONKEY podrés acabar la
mISIon en la que te encuentres con
la mejor medalla

Super zoom

Introduce el cadigo LONGSHOT en
la maquina de escribi Activalo en
Secretos y tendrds el modo Sniper
dispenible en todas las armas del
Juega

Escudo antibalas

Introduce el codigo BULLETZAP y tu
cuerpo sera infranqueable e inmune
a los proyectiles que disparen tus
enemigos

Medalla de Oro 2

También cabe la posibilidad de ter-
minar la misién anterior a la que
estés jugando can medalla de Oro
Solo tendrés que

utilizar el cédige TIMEVWARP
Perfeccionista

Salo para los més atievidos. Si
usas el cadigo URTHEMAN los
nazis acabardn con tu vida de un
(nico dispara

Torpedo MOHton

Para cambiar tus ndiculas balas por
mortiferos torpedos fotdnices, intro-
duce el cddigo TPDOMOHTON en la
maquina

Cabezones

Si eres habilidoso, este cadigo te
ofrece un reto a tu altura. Sélo
podras matar a los nazs disparén-
doles en la cabeza Utiliza la con-
trasenia GLASSJAW para actvarlo
Enemigos invisibles

El juego aun te ofrece una posibili-
dad mas onginal todavia Si eres de
los que crees que MOH es dema-
siado facil utiliza el codign WHERE-
RU v solo verés las armas y los cas-
cos de tus enemigos

Hombres con sombreros

Con HABRDASHR veras a los perso-
najes del juego con abjetos Inusua-
les en su caheza

DiaD

Para acceder al Making Of de la
secuencia del desembarca de
Noimandia en la opcidn de Extias
sin gandrtela jugando, tienes que
introducir el cddigo BACKSTAGEQ
en la maquina de escribir

Aguja en un pajar

Accede a un nuevo Making Of
usando como codigo BACKSTAGER
Varios puentes mas

Introduce como codigo BACKSTA-
GEF y podras ver otio Making Of

MEN IN BLACK 1l
Invencibilidad
Presiona Derecha, ¥, R1, Tnéngula,

Arriba, L2, ¥, lzquierda, L1 Circulo,
X, RZ en |a pantalla de Press Start
La pantalla parpadeara para confir-
marte que ha funcionado rorrecta-
mente

Todas las armas

Presiena Airiba, Abajo, X,
Cuadrado, R1. Tnangulo, Tringulo,
lzguierda, Cireulg, L1, L1, Derecha
El arsenal de los hombres de negro
estara a tu dispesicion

Seleccion de nivel

Para poder acceder a cualquiera de
las fases del juego presiona RZ,
Triéngulo, lzquierda, Circulo,
Cuadrada, L2, lzquierda, Ariba, X,
Abajo, L2, Cuadrado

Bolt al maximo

Presiona lzquierda, Derecha, Ainba,
Abajo, L1, Circulo, Triangulo, R2
lzquierda. Abajo. Cuadiado (x2)
Spread al maximo

Presiona L2, R1, Ciiculo, LZ. Abajo,
Arriba, L1, Derecha, lzquierda, X en
la pantalla de Press Start

Homing infinito

Presiona Derecha. Arriba,
Cuadrado, L1. lzquierda, lzquierda,
L1, lzquierda, Circulo, lzquierda
Beam infinito

Presiona Izauierda, Circulo,
Triangulo, Derecha, L1. Cuadrado,
lzquierda, R1, R1, Triangulo en la
pantalla de Press Start

Baoss Mode

Presiona R1, Tridngulo, Abajo,
Abajo, X, LZ, lzquierda, Cuadrado,
Derecha, Tnangulo, B2, L1 en la
pantalla de Press Start

Making Of

Si quieres conocer cémo se llevo a
cabo la creacion del juego, introdu-
ce la siguiente combinacion en la
pantalla de Press Start Circulo, R2,
L2, Circulo, Tndngulo. Abajo,
Cuadrado, X, Derecha, L1, X, Atriba

MINORITY REPORT

Todos estos codigos habrén de
ser introducidos en la opcidn de
trucos: Inmunidad: LRGARMS,
Seleccion de nivel: PASSKEY,
Saltar nivel. QUITER; Todos los
combos disponibles: NINJA,
Todas las armas disponibles:
STRAPPED, Municion al maxi-
mo: MRJUAREZ; Dafio inflingido
a los enemigos al maximo: SP[-
NACH; Energia extra: BUTTE-
RUP, Jugar con payaso: SCARY-
CLOWN, Jugar con un preso
JAILBREAK; Jugar con un sol-
dado de las fuerzas especiales
GNRLINFANTRY, Jugar con
lagarto: HISSSS, Jugar con
Moseley BIGLIPS. Jugar con

Nara: WEIGHTGAIN, Jugar con
Nikki: HAIRLOSS, Jugar con un
Robot MRROBOTO, Jugar con
superhéroe: SUPERJOHN, Jugar
con Zombi. IAMSODEAD;
Apuntar manualmente: FPSSTY-
LE, Escudo: STEELUP, Bate de
beishol: SLUGGER; Mufieca de
trapo: CLUMSY, Boton de cama-
ra lenta (Bullet-Time): SLIZOMI-
£0; Los personajes rebotan
BOUNZMEN, Lugares atestados
CLUTZ, Final dramatico: STYLIN,
Secuencia final: WIMP.
Bocetos SKETCHPAD, Todas las
secuencias de video disponi-
bles: DIRECTOR; No
seleccionar DONOTSEL

MORTAL KOMBAT. DEADLY
ALLIANGE

Bo Rai Cho: atras, atras. atras,
abajo, circulo, Johnny Cage: atias,
adelante, adelante, abajo, triangu-
lo, Kano: adelante, arribe, arriba,
abajo, cuadrado, Kenshi: adelante,
atras, adelante, abajo, X, Kung
Lao: abajo. amnba, atras, X Li Mei:
adelante, adelante, abajo, adelante,
circule. Mavado: atrés, atias, arn-
ba, arriba, cuadrado, Quan Chi:
atids, atrds, adelante, atras, X,
Scorpion: atras, atrés. abajo,
atras+circulo, Shang Tsung: aitiba
abajo, ariba, abajo, trangulo
Sonya: atrés, adelante, adelante,
abajo, circulo, Sub Zero: atrés,
adelante, adelante, abajo, X,
Cyrax: adelants, adelante, arriba,
tniangulo, Drahmin: atrds, adelan-
te, adelante, abajo, X, Frost: ade-
lante, atras, arriba, abajo, cuadra-
do, Hsu Hao: adelante, atrés,
abajo, abajo, tniangulo, Jax: abajo,
adelante, adelante, abajo, tridngu-
lo, Kitana: abajo, aniba, adelante,
adelante, tndngulo, Nitara: arriba,
arriba, adelante, cuadrado, Raiden:
atras, adelante, adelante, adelante
¥ Reptile: arnba_ arriba arriba,
adelante, X

NBA HOOPZ

MODO CHEAT

Pulsa CUADRADO, X v CIRCULD
para cambiar los icanos en la parn-
talla del modo Versus. Los nimeros
que os ofrecemos a continuacion
indican el ndmero de veces que
carla botdn debe ser presionado
Después de que los 1conos hayan
cambiado, presiona el control pad
en la direccién indicada para acti-
var el truco. El nombre del codigo y

el sonido te daran la certeza de que
el truco ha sido activado correcta-
mente

Por ejemplo, para activar Turbo
Infinito vtiliza el codigo 3-1-2
Arriba y paia ello, deberas pulsar
Cuadrado (3 veces), X

{1 vez), Circulo {2 veces) y Ariiba
Mostrar porcentaje de tiro
Pulsa 0-1-1 ABAJO

Uniforme local

Pulsa 0-1-4 DERECHA
Uniforme visitante

0-2-4 DERECHA

Cancha en la playa

0-2-3 IZQUIERDA

Pelota tricolor

1-1-1 DERECHA

Sin faltas

2-2-2 DERECHA

Cabezas muy grandes

3-0-0 DERECHA

Cabezas pequefias

3-3-0 IZQUIERDA

Turbo infinito

3-1-2 ARRIBA

Cancha en la calle

3-2-0 IZQUIERDA

Sin goaltending

4-4-4 [ZQUIERDA

Mostrar hotspots

1-1-0 ABAJO

Sin hotspots

3-0-1 ARRIBA

NBA STREET

Eri 1a pantalla Versus cambia los
cuatro iconos existentes per los
codigos que os ofrecemos Un men-
saje confirmard que el codigo ha
sido activado al pulsar Armba
Turbo ilimitado

Usa como cddigo: Zapato, Balon,
Tablero, Tablero, Airiba

Sin Turbo

Usa como codigo: Disco, Microfono,

Micr6fono, Tableio, Arriba
Uniforme Auténtico

Usa como codigo: Balon, Balén,
Disco, Disco. Artiba

Uniforme Informal

Usa como codigo: Disco, Disco,
Balan, Balon, Anba

Sin repeticiones

Usa como codigo la siguiente com-
hinacion: Disco, Zapato, Disco,
Disco, Arriba

Balon Multicolor

Usa como codigo la siguiente com-
binacion: Baldn, Disco, Zapato,
Balén, Arriba

Baldn EA Big

Usa como codigo la siguiente com-
binacién: Balon, Disco, Micréfono
Baldn, Arriba

Baldn de Playa

Usa como cddigo la siguiente com-
binacion: Baldn, Disco, Disco,
Zapato, Arriba

Balon de Futhol

Usa como cddige: Balén, Zapato,
Disco, Balon, Arriba

Balon ABA

Usa como cadigo: Balfin, Disco,
Disco, Balon, Arriba

Balén Medicinal

Usa come codigo: Balon. Disco,
Disco, Tablero, Arriba

Balon NuFX

1Jsa como cddigo Balon, Disco,
Tablero, Balén, Arnba

Baldn de Volley Ball

Usa como cadigo Balon. Disco,
Disco, Micrdfono, Armba

Siiper Mates

Usa como codigo: Tablero, Balén
Disco, Balon, Arrita

Sin Mates

Usa como codigo: Tablero, Balén,
Disco. Zapato, Arnba

Mas Gamebreakers

Usa como codigo: Disco. Micrafono
Tablaic, Zapato. Airiba

Menos Gamebreakers

Usa comio cédigo Disco, Tablera,
Micrafono, Zapato, Arriba

Sin Gamebreakers

Usa como codigo Disco, Microfono,
Microfone, Zapato, Arriba
Springtime

Joe «The Show»

Usa como cédigo Disco. Disco
Balon, Disca, Arriba
Summertime

Joe «The Show»

Usa como codigo: Disco, Balan,
Balon, Disce, Arriba

Athletic Joe

«The Show»

Usa como codiga Disco, Zapato,
Balon, Disco. Arriba

Capitan Veloz

Usa como cadigo: Tablero, Balon,
Zapato. Disco, Ariiba

Bordes Explosivos

Usa como cédigo

Disco, Zapato, Micréfono, Balén,
Arriba

Lanzamientas a gran distancia
Usa como cadigo

Zapato, Zapato, Tablere, Balon,
Arrba

Nombre de los jugadores

Usa como codigo Balén, Disco
Zapato, Tablers, Arriba

Sin demostraciones

Usa como codiga

Disco, Micidfono, Disco, Zapato,
Arriba

Desactiva tados los Trucos
Usa come cddigo: Disce, Disce,
Disco, Disco, Arriba
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NEED FOR SPEED: HOT
PURSUIT 2

BMW Z8

Pulsa Cuadrado, Derecha,
Cuadrado, Derecha, RZ, Tnangulo
R2, Triangulo en el menti pricipal
paia acceder a este cothe
Ferrari F50

Pulsa L1, Tnidngulo, L1, Tnéngulo,
Deteche, L2, Derecha, L2 en el
mend principal para acreder a aste
vehiculo

HSV Coupe GTS

Pulsa L1, L2, L1, L2 R, Triangulo,
R1, Triéngulo en el mend principal
del Juego para acceder a este vehi-
culo

Ferrari F550

En el ment principal pulsa L1,
Cuadrado, L1, Cuadrado, Derecha,
R1, Derecha, R1 para yozar de este
coche

McLaren F1 LM

Pulsa Cuadrado, L1, Cuedrado. L1
Triangulo, Derecha, Triangulo,
Derecha en el mend principal para
acceder a este coche

Porsche Carrera GT

Presiona lzquierda, Derecha,
lzquierda, Derecha, R1, RZ, R1. RZ
en la pantalla del menu principal
para acceder a este coche

NHL 2001

Super Defensa

Dirigete a la pantalla de Edicion de
Personajes v usa como nombre
Sandis Ozolinsh, Chris Pronger o
Scott Hannan. Te formulardn una
pregunta a |a que tendras gue res-
ponder «Si» De este modo podréas
disTrutar de los atributos de los
mejores detensas de la histona del
hockey

Super Delantero

En la pentalle de Edicion ds
Personajes usa como nombres
Peter Forsberg. Jaromir Jarg, Keith
Tkachuk, Pavel Bure, Steve
Yzerman, Owen Nolan, Rob Blake,
Erick Lindros, Nicklas Lidstrom u
Olaf Kolzig Contesta «Six a la pre-
gunta que te hagan y consequiias
un delantero con los mejoies atil-
butos

Super Portero

Usa como nombres Patrick Roy,
Dominik Hasek o Ed Belfour en la
pantalla de Edicion de Persanajes
Te formutardn una pregunta a la
que debes responder «Siv si quie-
res dispener de los mejores atribu-
tos de un portero de NHL

The Hammer

En la pantalla de Edicién de
Personajes usa Hammer como

nombie De este modo, duiante
la partida, el comentarista utili-
zara este nombre para referirse
at

Animal

En la pantalla de Edicidn de
Personajes usa Animal como nom-
bre. De este modo, durante la parti-
da, el comentarista utilizaré este
nombre para referiise a ti Provocar
al contrario. Cuando tu jugadal
marque un gol pulsa TRIANGULD
De este modo, cuando el disco
entre por la porterfa, tu jugador lo
telebrara a gnto peladn. Tambids
puedes realizar este truce cuando
el equipo contrario cometa un
penalti

NO ONE LIVES FOREVER
Seleccionar Mision

L2 explosiva Cate Archer llega a
PS2 dispuesta a todo para acabar
con la perversa arganizacion crimi-
nal HARM Si guieres que su
aventura resulte més sencilla quizd
te Interese poder acceder a cual-
quier fase del juego desde el prin-
cipio. Hlurning la apeion de cargar
partida, mantén pulsados L3y R3 vy
presiona X para gue aparezca la
opeion

{».

OPERATION WINBACK

Trial Mode

Presiona rapidamente en la panta-
lla de «Press Starts Airiba, Abajo,
Abajo, Derecha, Derecha, Derecha,
lzquierda. lzquierda, lzquierda
lzquierda, mantén Triangulo y pulsa
Start

Max Power Mode

Presiona rapidamente L1, RZ, L2,
R2, L2, Tnéngulo, Circulo,
Triangulo, Circulo, mantén L1y
pulsa Start. también er la panta-
lla de «Press Starts De este
modo, todas las armas estardn a
tu dispasicion y ademas con muni-
cion infinita

ORPHEN

Energia restaurada

Cuando estés luchando en un
combate y la barra de energia
este al [imite sigue los pasos que
te vamos a ofrecer a continuacion
nara que el contrano no acabe
contigo. Justo antes de mori
pausa el juego, selecciona
«Equip» y continua la partida, de
este medo comenzaras de nuevo
la batalla, nero con la energia al
maximo

PARIS-DAKAR RALLY

Todos los coches

Introduce como nombre del niloto
ILUMBERJACK para poder acceder
a todos los vehiculos del juego de
rallies basado en tan prestigiosa
competicion interacional El
desiertn sera tuyo

PIRATES: LEGEND 0.TB.C
Inmunidad

Para que Wind Dancer sea inmune
a los ataques enemigos. bastard
ron mantener apietados R1 y RZ y
después pulsar X, Circulo, L3,
Tniangulo, R3, Select, R3, L1, L2 y
Cuadrado. Todos estos cédigos han
de ser infroducidos durante el
Juego

Cofres

También hay una combinacion gue
te permititd revelar la situacion de
los cofies enteriados. Mantén pul-
sados R1y RZ v entonces ejecuta
esta secuencia, Circulo, X,
Cuadrado, Tridngulo, L1, Select, L3
L2, L3, R3 Si guieres todos los
cofres, con R1 y R2 apretados,
pulsa R3, X, Tnangulo, L3, Circulo,
L1, Select, L3, Cuadrado y L2 Por
Ultima, para hallar todas las llaves
de dichos cofres. mientras aprietas
R1y R2 pulsa los siguientes boto-
nes: Circulo, Select, Cuadrado, R3,
L1, L3, LZ, Triangulo, L3 v finalmen-
te lo habrés conseguido

Items Infinitos y Oro

Mantén apretados R1 y RZ, enton-
ces pulsa Triangulo, L1, Select, L2,
R3, L3, Cuadiado, X, R3, Ciiculo A
partir de ese momento, cualquier
item que halles serd infinito. Para
tonseguir oro xtra, con A1y R2
apretados pulsa Tniangulo, R3, L3,
X, Cuadrado, R3, Select, L1y
Circulo v navena a otro mapa por el
Galedn

Espadas de Katerina

Para avanzar hasta la siguiente
aspada de |a protagonista y conse-
fuir una mayor potencia en nues-
tios ataques, con R1y R2 apreta-
dos pulsa R3, Select, L2, L3,
Cuadrado, X, L1, Circulo, L3y
Trigngulo

PORTAL RUNNER

Vida completa

Para que Ia salud de Vikki llegue al
mdximo, pulsa Start para pausar el
Juego y, mientas mantienes presio-
nado L2, pulsa Circulo, Cficulo,
Circulo, Cuadrado, Cuadrado. RZ,
R1, Ariiba, Circulo, Cuadrado

Todas las secuencias

Si lo que quieres es disfrutar de
todos los videos manten presiona-
do L1y pulsa lzquierda, Derecha,
lzquierda, Abajo, Arriba, Abajo, R1,
Circulo, R? y Cuadrado en el mend
principal

PRISONER OF WAR

Todos los niveles abiertos
Introduce gerieng’, raspetando las
minusculas. para poder acceder a
todos los niveles desde el principio
Bloquear todas las fases

Si quieres desactivar el truco ante-
rior debes introducii come clave
defaultm, respetando las minuscu-
las

Todos los eventos diarios
Introduce como clave alltimes, res-
petando las minfisculas y acceds-
rés a todos esios sucesos

Todos los eventos importantes
Utiliza coretimes como clave, res-
petandn las mindsculas, para poder
sel testigo de los sucesos mas
importantes

Vista en primera persona

Utiliza como clave Boston, respe-
tando mayusculas y mintsculas,
paia jugar en 1" persona

Vista aérea

Introduce Foxy como clave, respe-
tando mayusculas y minusculas,
pata jugar a vista de pajaro
Dinero infinito

Introduce como clave Dino, respe-
tando mavisculas y minisculas
Cambiar tamaiio de

los guardias

Introduce como clave Muffin, res-
petando las maydsculas y mindscu-
las

PRO RACE DRIVER

Todos los coches

Para conseguir todos los vehiculos
desde el pnncipio, entra en la pan-
talla de Bonus e introduce la
siguiente clave: XKIMCF Un men-
caje te lo confirmara

Todos los circuitos

Igual que antes, sélo que esta vez
tendras que introducir TMYTKO
Circuitos Pro Race Driver

Entra en la pantalla de Bonus e
introduce LOJFFA como cadiga
Control realista

Para hacer las cosas mas complira-
das introduce SIM en la pantalla de
Bonus

Control alternativo

Si quieres probar esta modalidad
usa como clave VIBAKH

Mayaores daiios

Intraduce como clave DAMAGE en

la pantalla de Bonus

Sin daiios

Esta vez usa IHHBIV en la pantalla
de Bonus paia conseguirlo

Ver los créditos

Intioduce la palabra CREDITS en la
pantalla de Bonus

QUAKE 1l

Ganar sin esfuerzo

Mientias estés jugando en cual-
quier nivel mantén presionado R1,
RZ, L1 y SELECT y pulsa en el
siguiente orden X CIRCULO, CUA-
DRADO, TRIANGULD, X, CIRCULO,
CUADRADO, TRIANGULO, X,
CIRCULO. CUADRADO
TRIANGULD. De este modo siem-
pre vencerds en la mision del nivel
en que estes jugando

R.E. SURVIVOR 2
Informe Secreto

Si eies capaz de recolectar todos v
cada uno de los archivos que se

han distribuido a lo largo del juego.

al final seras recompensado con un
«Informe Secretos sobre la miste-
1iosa entidad de Umbrella

RAYMAN REVOLUTION

Modo Debug

Dirigete a la pantalla de opciones
de cualquier mapa y accede al
mend de opciones Selecciona
Sanide: tlumina la opcion Silencio,
mantén pulsado L1+R1 v presiona
los botones: L2, R2, LZ, RZ, L2 y R2
Un nuevo ment apaieceid con
apciones como Vida Completa,
Disparo con rebote, Mega disparo
Carrera de toneles, etc

READY 2 RUMBLE: ROUND 2
Boxeadores flacos

Pulsa DERECHA (xZ}, ARRIBA,
ABAJO, DERECHA, R1y RZenla
pantalla de seleccion de persona-
Jes. Un ruido confirmaré que lo has
hecho correctamente
Boxeadores obesos

Pulsa DERECHA (x2), ARRIBA
ABAJO, DERECHA, R1 (x2) y R2 en
la pantalla de seleccion de perso-
najes. Escucharas un ruido que
confirmara que lo has hecho
correctamente

Boxeadores zombis

Pulsa IZQUIERDA, ARRIBA, DERE-

CHA. ABAJO. Ri (x2), B2 en la pan-

talla de seleccion de personajes
Activar los uniformes y los

=rkeErucos
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4 poxeadores

Pulsa IZQUIERDA (x2), DERECHA,
Rz, IZQUIERDA, DERECHA (x2), R1
(x2) v RZ en la pantalla de seleccidn
de personajes Pulsa CUADRADQ
para seleccionar el uniforme que
mds (e guste

Freak E. Deke y

Michael Jackson

Pulsa R1 (x13), B2, R1 (x10) ¥ RZ en
la pantalla de seleccion de perso-
najes del modo Arcade

Guantes enormes

Pulsa IZQUIERDA, DERECHA, ARRI-
BA, ABAJO, R1y R? en la pantalla
de seleccton de personajes. De este
modo los boxeadores lucharén con
urnos guantes mas grandes de lo
normal

Uniforme secreto de Afio Nuevo
Cambia la fecha del sistema por el
1 de enero v Joey T aparecera en
panales

Uniforme secreto del Deste
Cambia la fecha del sistema por gl
23 de

abril 2001 y Mama Tua aparecerd
distrazada de conejito

Uniforme secreto del dia

de los Enamorados

Modifica la fecha actual del siste-
ma por el 14 de febrero y vestirds a
Lulu Valentine de enamorada.
Uniforme secreto del

dia de Halloween

Modifica la fecha del sistema por el
31 de octubre v JR Flurry se trans-
formara en zombie

Uniforme secreto del dia

de la Independencia

Modifica la fecha actual del siste-
ma par el 4 de julioy G C. Thunder
llevard un traje muy peculiar
Uniforme secreto de Navidad
Modifica la fecha actual del siste-
ma por el 25 de diciembie y Selene
Strike se vestira inuy elegante para
combatir

RED CARD SOCCER

Acceso a Todo

Para desbloguear todos los esta-
dios, los equipos v modalidades del
Jjuege introduce como nombre: BIG-
TANK

De Otra Forma

Por 31 acaso hay alguien que prefie-
ra trahajar duro para desvelar cada
uno de los estadios y escuadias,
aqui esta la forma de conseguirlos
Primero, has de asegurarte de estar
Jugando en el modo Conguest
Después. para abtener el estadio
de Victona Falls y el equipo Apes,
tendras que vencer a este ultimo. Si
eres capaz de derotar 2 los

Dolphins, ademds de convertirlo en
un once seleccionable podids jugai
en el estadio Nautilus Para poder
disputar un encuentro en el estadio
USAFBOD1, primero tendrés que
derrotar gl equipo de los WMartians,
al que también podras elegir a par-
tir de dicho momenio. Si todavia te
querda paciencia y consigues batir a
los Matadors, obtendras como
recompensa dicho equipo y el esta-
dio Coliseum Todavia guedan dos
mds, SWAT para conseguir el esta-
dio Nova City v los Samural que te
concederan el Youhi Gardens Si
terminas este modo llegarés a
Finals

RED FACTION 2

Master Code

Introduce coma codigo Cuadrado
Circulo, Tndngulo, Circulo,
Cuadrade, ¥. Triangulo y X en la
pantalla de frucos

Seleccién de nivel

Introduce Circulo, Cuadrado, X
Triangulo, Cuadrado, Circulo, X, X
en la pantalla de trucos para des-
bloguear tordos los niveles

Salud al maximo

Introduce X, X, Cuadrado, Triangulo
Cuadrado, Tnidngulg, Circulo en fa
pantalla de trucos.

Municidn infinita

Introduce Cuadrado, Tridngulo, X,
Circulo, Cuadrado. Circulo, X,
Triéngulo en la pantalla de trucos
Granadas infinitas

Intraduce Circulo. X, Circulo,
Cuadrado, X, Circulo, X, Circulo en
la pantalla de trucos.

Granadas especiales

Introduce en todos los espacios
Circuln (8 veces en total) en la
pantalla de trucos para nbtener
esta interesante mejora en las gra-
nadas.

RIDGE RACER V

Secuencias

Pulsa L1 v Ri mientras observas las
secuencias de Ja intro del juego y
podras modificar algunos efectos
de los graficos. i pulsas R1, los
gréficos apareceran en blanco y
negro y si pulsas por tercera vez
R1, los graficos desapareceran
Vuglve a pulsar L1 y todo volvera a
la normalidad

Comienzo rapido

Cuando selecciones el medo Time
Attack mantén pulsado R2, L2 y tu
coche se acelerard tantc que saldra
hacienda ruedas

Modo Duelo

Si quedas en 1a primera posicion en

el tiempo de vuelta v total en el
Time attack Standard accederds al
modo Duelo

Coches Bonus

Completa todos los circuitos de
Grand Prix y activards nuevos
mndelos de coches Si bates todus
los records de Time Attack conse-
guIrds mas

Super Drift Caddy

Consigue llegar el primero a la
meta an la competicién Danver
Specira del modo Duelo y activards
el modelo de coche Super Drift
Caddy en el modo Duelo. Time
Attack v Carrera Libre

Devil Drift

Consigue cruzar la meta el primero
en la competicion Rivelta Crinale
del modo Duelo y activaras el
modelo de coche Dewil Drift en el
modo Carrera Libre, Time Attack y
Duela

VW Beetle

Consigue el primer puesto en la
competicion Solort Rumeur del
modao Duelo y activards el nuevo
modele de VW Beetle en el modo
Duelo. Carrera Libre y Time Attack
McLaren F1

Consigue ser el primero eni cruzai la
meta de la competicion Kamata
Angelus del modo Duelo y activarés
el coche MacLaren F1 Clone en el
modo Duelo, Carrera Libre y Time
Attack

Modo 99 Vueltas

Consigue quedar el primera en
tordas las carreras del modo Extra
de Time Attack GP v se activara el
medo 99 Vueltas Serd todo un reto
a tu habilidad

Modo Pac-Man

Cuando superes |a cifra de 3.000
kilémetros, activards la
Competicion Pac-Man. En este tor-
neo conducirds &l eoche de Pac-
Man vy tendras como oponentes a
los fantasmas sobre unas scooter

ROBOTECH: BATTLECRY

Para poder activar los cadigos,
accede a la opcion New Game
o Load Game, deja pulsado
L1+L2+R1+R2 y pulsa izquierda,
arrba, abajo, X, derecha, trian-
gulo, Start. A continuacion,
introduce uno de estos codigos
en la opcidn recién aparecida
Inmunidad: SUPERMECH, Todos
los modelos y premios conse-
guidos. WHERESMAX,
Seleccion de nivel WEWILL-
WIN: Disponibles todos los
niveles multijugador: MULTI-
MAYHEM; La municidn del gun-

pod se rellena mas rapido: SPA-
CEFOLD, Los misiles se rellenan
mas rapide: MARSBASE, EI
gunpod y los misiles se relle-
nan mas rapido: MIRIYA, Los
enemigos mueren de un sélo
tiro: BACKSTABBER; Los enemi-
gos mueren de un solo tiro [en
modo francotirador). SNIPER,
Cambiar pintura-decoracién de
tu Valkyrie: MISSMACROSS:
Modo boca-ahajo: FLIPSIDE,
desactivar codigos activados
CLEAR

RUMBLE RACING

En la pantalla principal selecciona
Game Option, después Load/Save y
{inalmente escoge la opcion
Passwards para usar los codigos
fue os ofrecemos a continuacidn
Activar Coches Ocultos:

- Bucksho

Utiliza como passwaord
UBTCKSTOH

- Cobalt

Utiliza comn password TLACOBTLA.
- Gamecus

Utiliza como password
BSUIGASUM

- High Roller

Utiliza como password HGIROLREL
- Interceptor

Utiliza como password CDAAPTNIA.
- Redneck Rocket

Utiliza como password KCEROCTEK
- Revolution

Utliza como passward PTOATRTO!
- Road Trip

Utiliza como passwaord
ABOGOBOGA

- Sporticus

Utiliza como password OPSRTISUC
- Stinger

Utiliza como password
AMHBRAAMH

- Thor

Utiliza como password
THTORHROT

- Van Itty

Utifiza como password VTYANIYTT,
- Vortex

Utiliza como password TAREXT1AR
XS

- Tomeat

Utiliza como password
NALDSHHSD

Activar en el modo
Championship

Copa, Circuito y Coche

Pro Cup 2 {circurto Falls Down v
coche Cataclysm)

Utiliza como password P1IPROCIPU
Pro Cup 3 (circuite The Gauntlet y
coche EsCargot}

Utiliza como password 02PROC2YT

Copa Elite {circuito Surf y Turt y
coches Elite Class y Road Kill)
Utiliza como password AEPPROPUC
Capa 2 Elite {circuito Coal Cuts y
coche Jolly Roger)

Utiliza coma password ILETECTMB
Copa 3 Ehte (circuito Wild Kingdom
v coche Malice)

Utiliza como passwordILCTECZVB
Copa 4 Elite [circuiio Over Easy y
roche Direwolf)

Utiliza como passwaord ILATEC3PU
Copa Elite EA (cucito Quter Limits
¢ toche Blue Dewil)

Utiliza como password LEAITEPUC
Copa 1 [circurto Maelstiom, cache
Sun Burn v vehiculos PRO)

Utiliza como password O0ORKIEPUC
Copa 2 Rookie {circurto So Refined
y coche Dragon)

Utiliza como password KOZIEC1PU
Copa EA Rookie circuits Passing
Through v coche Mandrake

Utiliza como password KZOIECZPI
Video Grand Champion, Copa EA
STUNT

Utiliza como password YEAM-
PLOWW

Circuito Circus Minimus

Utiliza como password ZEAGTLUKE

SILENT HILL 2

Meni secreto

En la pantalla del meni de
Opciones pulsa R1 o L para acce-
der a una lista de parametios confi-
gurables Algunos de ellos son bas-
tante indtiles (curiosidades mas
qua nada) En cambio, otros mere-
cen la pena como por ejemplo la
opcion que te permite cambiar el
color de la sange de Ios enemigos
aue te encuentrac en el Juego
Podrés ponerla roja, verde e incluso
violeta Ademas, podrés configurar
otios apartados del juego

SILENT SCOPE 2

Convertir salud en tiempo

Entra en el modo Arcade y pausa el
juego Después, pulsa Arriba,
Artiha. Abajo, Abajo, lzquieida,
Derecha, lquieida. Derecha, Xy
Circulo. Media vida de tu maicador
se transformara en cinco segundos
extra. Puedes utilizar este truco
todas las veces que quieras mien-
tras tengas vidas suficientes
Convertir tiempo en salud

En el modo Arcade pulsa Start para
poner el juego en Pausa Ahora pre-
siona Circulo, X, Derecha, lzquierda,
Derecha, lzquierda, Abajo, Abajo,
Ariiba v Arba. Cingo segundos de
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tu tiempo se transtormaran en
media vida

SLED STDRM

Codigo Maestro

En la pantalla de Press Start man-
ten pulsados L1 v R1 y presiona
Circulo, Cuadrade, Arnba, Circulo,
Tridngulo, Abajo

Todos los personajes del juego
En el misma lugar gue antes, man-
ten L1y R1 v pulsa Circuio,
Triangulo, Circulo, Tndngulo,
Circule, Abajo

Todas las motos

Mantén pulsados L1 y R1 y presio-
na a continuacién Circulo,
Cuadrado, Circulo, Cuadrardo
Circulo, lzguierda

Hover Sled

Mantén pulsados L1 y R en la
pantalla de Press Start v presiona
Circulo, Tndngulo, Cuadrada,
Circulo, Tndngulo, Derecha

Todos los circuitos

Mantén pulsades LT y Rl en la
pantalla Press Stait y piesiona
Circulo, lzquierda, Circulo, Derecha
Circulo, Arriba

SMUGGLER'S RUN 2
Invisibilidad

Para que tu vehiculo sez invisible
pausa el juego v pulsa R1, L1, L1,
R2, L1, L1, LZ A partir de ahora le
resultard mds dificil a la policia
impedir tu labor de contrabandista.
Sin gravedad

Si quieres probar la sensacién de
conducir en una atmasfera con gra-
vedad cero, con el juego en pausa
introduce la siguiente comhinacion
de hotones: R1, RZ, R1, R2, Arriba,
Arriba, Arriba

SOLDIER OF FORTUNE GOLD
Inmunidad

Para no sufir dafios ante los dispa-
ros enemigos, pulsa Select durante
el juego para acceder a los objeti-
vos que tienes que cumplir en la
mision y en esta pantalla pulsa y
manten presienados R1, L1, RZ, 12
y Cuadradn Sin soltarlos pulsa
lzquierda Un mensaje confirmara
que la secuencia se intredujo
correctamente

Municién a tope

Sigue los mismos pasos que 2n el
truco anterior e introduce la
sigulente secuencia mientras man-
tienes presionados R1 v Cuadrado,
pulsa lzquierda

Invisible

De nuevo. durante el juego pulsa
Select y mientras mantienes apre-

tados L1 y L2, pulsa lzquierda.
Todas las armas

Repite la misma operacion, pero
esta vez manten presionados L2,
R2, Cuadrado v pulsa lzquierda

SPIDER-MAN

Codigo Secreto

Dentro del menu Specials introduce
el codigo: ARACHNID

Tela de arana inifinita

St introduces ORGANICWEBBING
en el menu Specials conseguirds
esta ventaja. El sonido de una risa
confitmara que el tiuco ha funcio-
nato

Los controles de lucha

En el mend Specials introduce &l
codigo KOALA De nuevo una sonri-
sa te confirmara que el truco ha
sido efective y tendras todos los
controles de lucha

Seleccidn de nivel

Enira en el menu Specials y utiliza
la palabra IMIARMAS

Pasar de nivel

Dentro del mend Specials utihza el
codigo ROMITAS

Entrenamiento

Entra en el ment Specials e intro-
duce como codigo HEADEAPLOD'Y.
Jugar como Mary Jane

Entra en el menu Special y utiliza
coma codigo GIRLNEXTDOOR
Jugar como Shocker

En el men( Specials pon como
codigo HERMANSHULTZ

Jugar como cientifico

Tan solo tienes que poner la pale-
bra SERUM en el ment Specials
Jugar como policia

Entra en el meni Specials e intro-
duce como codigo REALHERQ
Jugar como Duende Verde

Elige la dificultad mds alta del
Juego y vtiliza la contrasefia
ARACHNID para seleccionar la ulti-
ma secuencia Despues de verla
debes entrar en Secret Store para
activar la opcion que te permitira
encarnar al smalo de la pelicula»
en cualguiera de los niveles.
Jugar como Thug 1

Introduce KUNCKLES como codigo
en el menu Specials y podras jugar
como Thug 1

Jugar como Thug 2

Utiliza como codigo STICKYRICE.
Capitdn Stacey

Entra en el menii Specials e intro-
ruce como cadign CAPTAINSTACEY
v podras controlar al piloto del heli-
coptero

Jugar como Thug 3

Para encarnar a esta cnatura utiliza
el cadigo THUGSRUS

Ataques estilo Matrix

Dentro del menu Specials usa
como contrasena DOGTHIS para
hacer mas espectaculares los com-
bates

Traje del Duende Verde
Introduce el codigo FREAKOUT &n
el mena Specials

Cabeza gigante

Si quieres ver a Spider-Man con la
cabeza y los pies con un tamafio
desproporcionado, entra en el
mend Specials y utiliza GOESTO-
YOURHEAD

Vista en primera persona
Dentro del mend Specials introduce
el codigo UNDERTHEMASK

SPLASHDOWN

Codigo Maestro

Antes de nada. accede a la panta-
lla de trucos Despues, para que
aparezca la pantalla donde debes
introducir los codigos, entra en el
mend de opciones, mantén RZ pul-
sado y presiona rapidamente
Amba, Arriba, Abajo. Abajo,
Izquierda, Derecha, lzquierda,
Derecha, Cuadrado, Circulo,
Cuadrado, Circulo. Ahora introduce
estas palabras para acceder a las
ventajas correspondientes
Circuitos

Introduce «Passports como codigo
(respetando las maylisculas y
minusculas) paia poder correr en
todos los recorndos del juego
Todos los personajes

Si quieres tener a tu disposicion
todos los corredares del juego,
includo al ser verde de la captura,
usa como clave «AllCharx (respetan-
do las mayusculas y mindsculas)
Todos los trajes

Para que puedas alegir el neopreno
que més te guste introduce como
codigo «LaPinatar [con mayusculas
¥ mintsculas)

SSX SNOWBOARD SUPER
CROSS

Cadigo maestro

Pulsa CUADRADO eri la pantalla de
seleccion de personaje y accederds
al mend de Opciones. Manten pul-
sado L1, LZ R1, RZ y presiona
ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA,
DERECHA, X, CIRCULO

TRIANGULO y CUADRADO Un
sonido confirmard gue lo has hecho
correctamente y todas las pistas,
personajes, tablas y uniformes
seran activados. Si repites este
codigo desactivards el truco

Modo Running Man

Pulsa CUADRADO en la pantalla de

seleccion de personajes para acce-
der al mend de Opciones. Manten
pulsado L1, L2 R1. RZ y presiona
CUADRADO, TRIANGULO,
CIRCULO, X, CUADRADO.
TRIANGULO. CIRCULD y ¥ Un soni-
do confirmard gue has usado bien
el codigo y tu personaje empezara
a currer pol la pista con la tabla
sobre la espalda. Si vuelves a usar
este codign desactivards el truco.
Sin Gravedad

En el menu de Opciones mantén
presionados los butones L1, L2,
R1. R2 y pulsa CUADRADO,
TRIANGULD, IZOUIERDA, DERE-
CHA y ARRIBA Ahora Ios descen-
s0s los realizaras sin los efectos
de la gravedad
Recomendaciones

Para leer todas las recomendacio-
nes durante la carga del circuito,
ve al mend Opciones, mantén pre-
sionados los botones Ly Ry
pulsa CIRCULO, ¥, CIACULD, %,
CIRCULO, X, CIRCULD y X Un
sonidn confirmara que lo has
heche correctamente

Atributos completos

Si quieres tener todos los atributos
al maximo, ve al menu de
Opciones. mantén pulsados los
botones Ly Ry presiona X (<7} y
CUADRADO.

Consigue a Jurgen

Consigue la medalla de oro en
cualquier modo o st lo prefieres
juega como Mac v gana la medalla
de oro

Consigue a JP

Consigue dos medallas de oro en
cualguier modo o bien juega con
Moby y gana una medalla de oro.
Consigue a Zoe

Consigue tres medallas de oro en
cualquier mado o bien gana una
medalla de oro compitiendo como
Elise

Consigue a Hiro

Consigue cuatro medallas de oro
en cualguier modo o gana la
medalla de vio compitiendo coma
Kaori

STAR WARS: BOUNTY HUNTER
Capitulo 1

Introduce SEEHOWTHEYRUN
Capitulo 2

Introduce CITYPLANET
Capitulo 3

Introduce LOCKDOWN
Capitulo 4

Introduce DUGSOPLENTY
Capitulo 5

Intraduce BANTHAPOODDO
Capitulo 6

Introduce MANDALORIANWAY
Mision 1

Introduce BEAST PIT
Mision 2

Introduce GIMMEMYJETPACK
Misién 3

Introduce CONVEYORAMA
Mision 4

Introduce BIGCITYNIGHTS
Mision §

Introduce IEATNERFMEAT
Mision 6

Introduce VOTE4TRELL
Mision 7

Introduce LOCKUP
Mision 8

Introduce WHAT A RIOT
Mision 9

Introduce SHAFTED
Misian 10

Introduce BIGMOSQUITOS

STAR WARS

JEDI STARFHGHTER

Codigo maestro

Entra en el mend de opciones del
jueno y selecciona la opeion de
Cadigos Introduce PNYRCADE y no
te preocupes, porque el juego no lo
reconocerd Sin embaigo, este
paso es completamente necesaiio
para que puedas introducir los
codigos siguientes

Invencibilidad

Tras haber activado sl cdigo
maestio, introduce QUENTIN para
gozar de invulnerabilidad durante el
transcurso del juego

Nueva nave

Usa HEAD'HUNT como cadigo para
manejar la nave de los cazarrecom-
pensas

Sin indicadores

Si quieres que no aparezcarn Indica-
dores en pantalla introduce
NOHUD en el mend de codigos
Angulos extrafios

Usa DIRECTOR como cadigo para
qgue aparezcan nuevos puntos de
vista

STAR WARS

LAS GUERRAS CLON
Seleccionar nivel multijugador:
usa el codigo JORG SACUL,
Seleccionar nivel (campana)
introduce el cédigo DOORDONOT,
Inmunidad usa el cédigo DARKSI-
DE Arma secundaria y especial
ilimitadas. introduce el codigo
SUPERLASER, Tres objetivos
bonus completados en la
misidn actual introduce el codigo
GIMME, Battle Droid disponible
en nivel Geonosis: introduce el

. c6digo TRADEFED, Wookie dispo- p
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<« nible en nivel Geonosis
introduce el cédigo NERFEHRDER:
Fatos del grupo de programa-
cion usa el codigo JEDICOUNGIL,
Todas las secuencias de video
disponibles introduce el cédigo
12 PARSECS

STAR WARS: RACER REVENGE
Menu de trucos

Poner en préactica los trucos de
este titulo requeriré zlgo de tra-
bajo por tu parte. Tienes que con-
seguir que aparezca la opcion
para poner un riombre después de
haber superado algdn record
[vuelta mas rapida, carrera mas
rapida o maximo nimero de victo-
rias). Cuando lo logres, introduce
como nombre NO TIME, respetan-
do el espacio entre |as palabras
Escuchards un sonido y se te val-
verd a pedir tu apodo. Esta vez
introduce el gue quieras

Todos los circuitos

Después de haber activado la
opcidn de trucos con el paso ante-
rior, ve al mend principal del juego
y deja pulsades L1, L2, R1y RZ A
continuacién, presiona rapidamen-
te la siguiente combinacion de
hotones: Deiecha, lzquierda,
Derecha, lzquierda, Circulo,
Cuadrado, Circulo, Cuadrado. Un
mensaje en la pantalla te informa-
14 de que el truco ha funcionado y
se habran abierto como por arte de
magia todos los circuitos del
juego

Modo dificil

Si el juego se te ha guedado corto
v te apetece enfrentarte a un reto
mas dure, Introduce esta combina-
cion en el menu principal. dejando
presionados L1, LZ, R1 y RZ, pulsa
Triangulo. Un mensaje en la pata-
lla te confirmara de que el truco
ha sido introducide correctamente
Todas las galerias

Para ver todos los bocetos del
Juego, en el ment principal, deja
pulsados L1. L2. R1, RZ y presiona
Derecha, Cuadiado, lzquierda,
Circulo, Abajo, X, Arriba,
Tridngulo

SUPERMAN

SHADOW OF APOKOLIPS

Todos estos cédigos habran de
ser introducidos en la pantalla
de trucos: Codigo maestro
MXYPTLK; Super-poderes infini-
tos: JOR EL, Energia infinita
SMALLVILLE, Todas las secuen-
cias de video disponibles:
LANA LANG, Todas las biografi-

as disponibles: LARA; Modo
experto: BIZZARO

-‘I

THEME PARK WORLD

Accede libremente a todos los
parques

Para poder acceder a todos los par-
ques tematicos sin apenas esfuer-
10, sitdate en un parque y pulsa
ocho veces [ZQUIERDA, ABAJO, X
y CIRCULD

Ticket dorados

Pulsa cuatro veces ARRIBA,
ABAJO, IZQUIERDA, DERECHA.
CIRCULO, DERECHA, IZQUIERDA,
ABAJO, ARRIBA y CIRCULO. De
este manera sin hacer practicamen-
te nada tendrds en tu inventario el
preciado ticket dorada

TONY HAWK 3

Master Code

Entra en el ment de opciones y
selecciona los trucas. Introduce
backdoor para desbloguear todas las
opeiones. Un sonido lo confirmaré
Todos los patinadores

En el mend de trucos introduce
«YOHOMIES#. Ve a la pantalla de
seleccion de personaje y verds
céma [a cifra de los mismos ha
aumentado, con incorporaciones
tan extravagantes como Lobezno de
Ins ¥-Men, Darth Maul de la
Amenaza Fantasina e incluso la
extrafia mascota de Neversoft

TUROK EVOLUTION
Invencibilidad

Para que el cazador de dinosaurios
rio tenga problemas con los enemi-
gos del juego, entra en |a pantalla
de trucos desde el mend principal e
introduce como clave EMERPUS
Todas las armas

Introduce como clave en el mend de
trucos TEXAS (lugar de residencia
del grupo de programacion} para
noder acceder a todas las armas
Municion infinita

En el mend de trucos usa como
clave MADMAN para no tener pro-
blemas con las balas

Seleccion de nivel

Igual que en los trucos anteriores,
s6lo que esta vez deberas usar
como clave la palabra SELLOUT
Invisibilidad

Para pasar desapercibido delante
de los enemigos utiliza la palabra
clave SLLEWGH

Maodo Zoo

Fara disfrutar de esta modalidad
introduce Z00 como clave

TY: EL TIGRE DE TASMANIA
Mostrar objetos

Presiona L1, R1, L1, R1, Tnianqulo,
Triangulo. Circulo, Cuadrado.
Cuadrado, Cireulo, R?, R2
Aquarang

Presiona L1, R1, L1, R1, Tnangulo,
Trianguto, Cuadrade, Cuadrado
Triangulo, Cuadrado
Technorangs

Presiona L1, R, L1, R1, Tnidngulo,
Tniangulo, Tridngulo, Cuadrado,
Triangulo y Cuadrado durante el
Juego

UNREAL TOURNAMENT
Seleccion de nivel

Iilentras estés jugando guarda la
partida y regresa al menu principal
Desde aguf selecciona «Reanudar
partidar y escoge la opcion sPartida
Antiguas. Después ilumina la parti-
tda que anteriormente has salvado y
pulsa ARRIBA, ABAJO {x2), ARRI-
BA, IZQUIERDA, ARRIBA,

DERECHA y ABAJO

Ser invencible

Pulsa START v presiona
CUADRADQ, CIRCULO. 1ZQUIERDA,
DERECHA, CIRCULD y CUADRADO
Vuelve a pulsar START, para quitar
la pausa. y ahora presiona CUA-
DRADO (x2), CIRCULO (x2},
|ZQUIERDA, DERECHA. CIRCULD
{x2}y CUADRADO (x2)

Municion integra

Pulsa START v presiona [ZQUIERDA,
DERECHA, CIRCULO (x3), DERECHA
2 IZQUIERDA Cuando quites la
pausa observaras que el marcador
de municion estara a 999

Gordito

Para activar esta nueva
Modificacién debes pulsar en el
mend principal CIRCULO («3), ARRI-
BA, ABAJO (x2), ARRIBA y CIRCULO
(x3) Despues ditigete al modo
Multiplayer y observaias que hay
una nueva Modificacion llamada
Gordito. Este cambio se apreciaia
poco a paco en el personaje, pues
cuantas mas bajas cause, mds
engordara

Cabezudos

En el meni principal pulsa IZQUIER-
DA, DERECHA, IZQUIERDA. DERE-
CHA. IZQUIERDA, DERECHA y
CIRCULD {x3}. Después ve al modo
Multiplaver, escoge Modificaciones
y encontraras la opcién Cabezas
Grandes

Invisible

Pulsa en el menu principal CUA-
DRADO (x2), CIRCULD, CUADRADOD

(x2) v CIRCULD (x2). A continuacion
en Modificaciones del modo
Multiplayer hallards la opcign
Sigilo. Selecciona esta opcidn y los
enemigas no apreciaran la presen-
cia de tu personaje

VIRTUA FIGHTER 4

Poses clasicas

Si quieres que tu personaje creado
en el modo Kumite adopte posicio-
nes de victona diferentes, haz que
llegue hasta el Segundo Nivel Kyu
Tras el combate pulsa los tres boto-
nes del juego para que las realice a
voluntad

Nuevos fondos

Para cambiar el fonda de pantalla
que te acomparia cuando navegas
por los menus del juego, pulsa L1
para avanzar por las distintas com-
posiciones o R1 para volver Este
truco tienes que realizarlo estando
en el mend principal

Personajes de VF1

Primero tienes que lograr que el
personaje que has creado llegue
hasta el Primer Dan como minimo
Despues, cuando le selecciones
paia luchar, deja pulsado Pufio y
Patada hasta gue el combate de
comienzo para ver el resultado
Luchar como Dural

Para poder jugar con el extranio y
metadlico ser que utiliza las tecnicas
de todos los personajes, primera
tiengs que lograr que apatezce
romo contrincante en el modo
Kumite y luego, por supuesto, ven-
cerle

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP
Codigos

Algunos de ellos son simples curio-
sidades, pero otros mejoraran tu
posicion en la carrera Para activar-
los entra en la opcion de cédigos e
introduce los siguientes passwords
EVOPOWER. para aumentar la
potencia del coche hasta convertii-
lo en una bala, HELIUMAID, para
cambiar las voces por otias de lo
mas estridentes; THATSSTUPID, &1
quieres que los coches aparezcan
sin carroceria, como 81 de un cart
se tratase, FLOATYLIGHT, si quieres
que los vehiculos vuelen en las
repeticiones, DOWNBELOW, para
un nuevo tipo de camara, ONTHE-
CEILING, para una camara al revés,
donde el coche aparece &n la parte
superior de la pantalla, WIBBLY-

WOBBLY, para efectos graficos
acuaticos

X SQUAD

Rango Soldado

Dirigete a la pantalla principal y
presiona CUADRADO, CIRCULO y
TRIANGULO. De este modn, cuando
comientes una nueva partida ten-
drds en tu Inventario una Michael 9
mms, 99 cargadores v seglin vayas
obteniendo puntos bonus se irdn
mostrando en una esquina de la
pantalla

Rango Sargento

Pulsa en la pantalla principal
TRIANGULO. CIRCULO v CUADRA-
DO Cuando comiences un nuevo
juege no apieciaras el peso de |as
armas y en tu Inventaria contaras
con una Taylor M8Z,una Michael 9
mms v 99 cargadores. Segtn
vayas derrotandn a tus oponentes
los puntos bonus obfenidos apare-
ceran en una esquing de la panta-
lla

Rango General

En |a pantalla principal pulsa L1 [x2),
L2 (x2), Ri (x2)y RZ (x2) Asi, al
COMENzar Un NUevo juego no sentiras
2l peso de las aimas v tendras a tu
disposicion todo el armamento del
nivel infermedio con 99 cargadores
Contards con el radar, &l escudo y el
sensor del nivel 3. Los puntos bonus
que vayas adquiriendo se irdn mos-
trando en la pantalla

Maestro de X Squad

En 1a pantalla principal pulsa Circulo
(¥4}, Tnidngulo y Cuadrado (xd) Al
comenzar una partida contards con
el armamento del nivel Maestio, con
uri escudo v un sensor del nivel 3. El
peso de las armas se habra desacti-
vado, contaras con 39 cargadores y
un radar para detectar a enemigos

ZOE: ZONE OF THE ENDERS
Vida y Municion

Para que la bara de energia y de
vida esten completas, pulsa START
v presiona L1 (x2), L2 (x2), LT, R1,
L1, R1,RZy R1 Nota cada vez
que actives este truco seras pena-
lizado

Modo Versus

En la pantalla «Press Start» pulsa
CIRCULD. ¥, DERECHA, 1ZQUIER-
DA, DERECHA, IZQUIERDA, ABAJO
{x2} y ARRIBA (x2] Un somido con-
firmaré gue has activado correcta-
mente el truco

L



Todos los patinadores
Presiona L, L. B,B,R,R, L, Renla
pantalla del titulo

Seleccion de nivel

Presiona Arriba, Abajo, Armriba,
Abajo, lzquierda. Derecha, B, R en
la pantalla del titulo

ONTINUES
Municion Infinita
Introduce RBJPXCKC como password
Passwords de fase
Fase 2: MDKMZKCC
Fase 3. BHSZSKTC
Fase 4 ZKTSHKMC
Fase 5: JLPFDKHB
Fase 6: HMDBRKCB
Fase 7. GLDKLKZB
Fase 8 GLPKLKRB
Fase 9: GLDJBKKF
Fase 10. GLPJBKFF

Seleccion de nivel con Vikki
Introduce NQRDGTPB como clave
Seleccion de nivel con Sarge
Introduce QGANARTPC como clave.

ASTE JELI
Passwords de fase

Fase 3 Obelix, Asterix, Idefix,
Panoramix

Fase 5: Asterix, Obelix, Idefrx,
Panoramix

Fase 7 Panoramix, Asterix. Obelix,
Idefix

Fase 9: Falbala, Abraracourcix,
Obelix, Idefix

Fase 11: Asterix, PAnoramix, Idefix,
Falbala.

Fase 13: Adefix, Falbala,
Panoramix, Abraracourcix.

Fase 15: Abraracourcix, ldefix,
Obelix, Pancramix.

Fase 17: Falbala, Asterix, ldefix,
Obelix.

Fase 19- Obelix, Falbala, Idefix
Panoramix.

Passwords de fase
Fase 2. BMQDNPJS
Fase 3: BRZSGZOY
Fase 4: BVMJFYLG
Fase 5: BTJHPMHC
Fase 6: CEXQLUNF
Fase 7- COCNQQIY

WY

Ver todas las animaciones
Intreduce NORA como password
Bombas de humo infinitas
Introduce LSMRTG como password
Passwaords de fase

Fase 2: GOTHAM

Fase 4 BARBARA

Fase 6: ROBIN

Fase 8 BATGIRL

Fase 10 VICTOR

Fase 12 CATWOMAN

Fase 14. DRAKE

Fase 16. SELINA

Fase 18: BRUCE

Fase 20. JACK

Modo de trucos

Introduce HMNFK como password
U1S ULl

Passwords de fase

Fase 1 HLDDRTSN

Fase 2. HLDDSNST

Fase 3. HLDDNRLN
Fase 4 HLDDHVGD

‘1AL FORCES
Passwords de fase
Fase 1. 0202
Fase 2: 1408
Fase 3. 2704
Fase 4- 0108

Todas las llaves

Utiliza KNGHTSFR como password
Todos los mapas

Utiliza LMSPLLNG como password.
Todas las armas

Utiliza THRBLDNS r.omo password.
Municion infinita

Utiliza NDCRSDRT como password
Vida infinita

Utiliza HLGNDSBR como password

Vidas extra

Introduce BS8JS27 como pass-
word

Passwards de fase

Fase 2. 3ZJMZT7

Fase 3- K32182R

Fase 4 JRGP8

Seleccion de nivel

Presiana Arriba, Arriba, Abajo,
Abajo, lzquierda, Derecha, A
lzquierda, Derecha, B, Start

Mado Dios
Presiona Start para pausar el
Juege, mantén pulsados Ly Ry

prestona A A B, ALA A A A
Saltar de nivel

Pausa el juego. mantén pulsados L
v Ry presiona A, A B, A, B, B, B,
B.

Traje anti-radiacién

Pausa el juegc, mantén pulsados L
yRypresiona B, B, A, A A A A
A

Invencibilidad

Pausa el juego. manten pulsados L
yRypresionaB B, B A, A A A,
A

(4]

CADN
]

Invencibilidad
Presiona Arriba, Abajo, lzquierda,
Derecha, B, A cuando suena la can-
cion de Introduccion

DUKE NUKEM

Modo de trucos

Pausa el juego, mantén presionado
L v pulsa lzquierda, Arriba, A,
Arriba, lzquierda, A, Start. Select

Seleccion de nivel

Pausa el juego y después presiona
Derecha, R, B, &, L, L, 4. R
Passwords de fase

Fase 2 P9VYNL8

Fase 3 F1LDBZ

Fase 4 NBTNL8

Fase 5 J4PJG4

Fase 6 GZMGD2

Fase 7 KbOJG4

Passwords de fase
Fase 2 BYWLT
Fase 3 7F3J-

Todos los power-ups

Pausa el juego y presiona Arriba,
Arnba, Abajo, Abaje L R, L R, B,
A, Start
Modo de trucos

Introduce como password 496-

93-993

At
Seleccion de nivel
Introduce como password NTTTTT
Galeria de arte
Introduce como password
MFKRPH

Modo de trucos
Mantén presionado R y pulsa B,

A lzquierda, Abajo, Arriba,
Derecha en la pantalla de Press
Start

MY UTRON

L

. Passwords de fase

Fase 2. WM5DREH3MCLB
Fase 4 51B67F7MJ5YP
Fase 6 N?+34T17DJXW
Fase 8: BD5VVRDF3GXV

Lil ol Lt

99 vidas

llumina Start Game en la pantalla
del mend principal, mantén pulsa-
dos Ry Select y presiona A.

Invencibilidad

Introduce LVFRVRDD como password
Todas las armas

Introduce LIWPNSDD

Municidn infinita

Introduce NFNTMMOD como pass-
word.

Passwords de fase

Fase 2: FCHTRMNS

| Fase 3 HSDSHSBS

Fase 4 MXNMSNNG
Fase 5: THXBXSCK
Fase 6 NNTNDWNY

Modo de trucos

Mantén presionado R y pulsa Start,

Select, L, Select, Start en el mend
principal.

N- RET

Passwords de fase
Fase 2 RGCKYD
Fase 3: PGCMMD
Fase 4 CNCGKG
Fase 5: ZGWYCR

Passwords de fase
Fase 2: 64NARY
Fase 4. B1SKZR

Fase 6: P7GRXK
Fase 8 QK6293

Fase 10- 046PJ#
Fase 12: C12KYY

Todos los niveles

Introduce 9XL?GSB78 como pass-

word.

iR

Modo de trucos

llumina la opeién de continuar en
el mend principal y luego presiona
Abajo, Abajo, Derecha, Arriba,
Derecha, Arriba, Derecha, Abajo,
Abajo, Start

Portales abiertos

Presiona Arriba, Arriba, Abajo
Abajo, lzquierda, Derecha, Arriba,
Abajo, A en la pantalla de Press

, Start

99 vidas

Presiona lzquierda, Derecha,
Derecha, Derecha, Abajo, Arriba,
Derecha, Arriba, A en la pantalla
de Press Start.

0
Passwords de fase
Fase 2- GAZE
Fase 4: HAXE
Fase 6 BONE
Fase B LINK
Fase 10° HELL
Fase 12: MEMO
Fase 14. FITZ
Fase 16: CLIK
Fase 18 ROMA
Fase 20: AEON
Fase 22 OLIM
Fase 24 DART

. Fase 26: CHEX

Fase 28' MECH
Fase 30: MUSH

WOLFED ar
Modo Dios

Pausa €l juego, mantén presiona-
dosLyRypulsaA A B A A A,
A A

Todas las armas y salud

Pausa el juego, mantén presiona-
dosLyRypulsah B, B A A A,
A A
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BEACH SPIKERS

Uniforme Virtua Cop

Crea un nueva equipn en World Tour
g Intiodiuca como nombre de la pri-
mera jugadora JUSTICE

Uniforme Daytona

Crea un nuevo eguipn en World Tour
8 introduce como nombre de a pi-
mera jugadora DAYTONA,
Uniforme F Vipers

Grea un nuavo equipa en World Tour
e Introduce como nembre de la pri-
mera jugadora FYIPERS

Uniforme Sega

Crea un nuevo equipo e Introduce
comu nambre OHTORI

Uniforme S. Channel

Crea un nueve equipo en World Tour
e Introduce camo nombie de la pri-
mera jugadora ARAKATA

Uniforme PS02

Crea un nueva equipo en Waorld Tour
e ntraduce como nombre de la pi-
mera jugadora PHANTAZ

FREEEKSTYLE

Cadigo maestro

Para que funcionen los demas tiu-
tns. piimern debearas mtioduci como
password LOKSMITH

Todos los personajes

Introduce en el meni de trucos ef
siguiente passwaord para activar
todos los personajes POPULATE
Todos los trajes

Introduce en el mend de trucos la
siguiente clave YARDSALE
Todos los circuitos

Introduce en el menu de trucos la
siguiente clave TRAKMEET

Todas las motos

Introduce WHEELS en el meng de
trucos

Sin moto

Intioduce FLYSOLO en el menu de
tiucos

Baja gravedad

Intradure comao clave FTAIL en el
menii de trucos

Boost infinito

Introduce como clave FREEBIE er el
menu de trueos

GODZILLA

Modo de trucos

Manten presionados los botones L, B
v R [en ese orden) en la pantalla del
menu principal, luego sueltalos en el
siguente orden B, R, L De este
modo, apareceras la pantalla donde
debes intraducir los cadigos que os
facilitamas a continuacion

Jugar como Destroyah

Introduce como codigo 537084
Jugar como Gigan

Introduce come codige 616233
Jugar como Godzilla 2000
Introduce coma codige 225133
Jugar como King Ghidrah
Introduce coma codige 877467
Jugar como Mecha Godzilla
Introduce como cadige 131008
Jugar como Mecha King Ghidrah
Introduce come codigo 557456
Jugar como Orga

Introduce como ¢éd

Intiaduce comio rodigo 1043372
Mado Technicolor

Introduce cemo cddigs 661334
Todas las ciudades
Intruduce come sadign 480148
Edificios indestructibles
Introduce coma cédige 112122

JAMES BOND 007 NIGHTFIRE
Seleccion de nivel

Intiuduce 1a palabra PASSPORT
coma clave en la pantalla de cordigos
seciefos

Nivel Equinox

Introduce la palabra VACUUM cemo
clave eni la pantalla de codigos
secretos

Maodo Uplink

Introduce la palabra TRANSMIT

o clave en la pantalla de codigos
secretos
Modo Demolicion
Introduce TNT como clave en la pan-
talla de codigos secretos
Modo Proteccion
Introduce la palabra GUARDIAN
como clave en la pantalla de codigos
SECIBtas
Modo Explosive
Introduce BOOM como clave en la
pantalla de codigos secretos
Modo Asesinato
Introduce SCOPE come clave en la
pantalla de codigos secretos
Modo Rey de la Colina
Intraduce 12 palabra TEAMWORK
como clave en 1a pantalla de codigos
SECTELOS
Modo Goldeneye
Iritroduce ORBIT como clave en la
pantalla de codigos serretos
Modo Doble Arma
Introduce MAYHEM como clave en la
pantalla de codigos secretos

MINORITY REPORT
Invencibilidad

Introduce LRGARMS como codige en
la pantalla de opciones del mend
principal

Seleccion de nivel

Introduce PASSKEY coma codign en
la pantalla de opcionse del menu
principal

Saltar de nivel

Introduce QUITER como cddigo en la




GAMECUBE

pantalla de opciones del mend prin-
cipal

Todos los combos

Introduce NIMJA como cédigo en la
pantalla de opciones del menu prin-
cipal

Vida extra

Intreduce BUTTERUF como cédign
en la pantalla de opelones del mend
Jugar como un payaso

Introduce SCARYCLOWN coma codi-

ga en la pantalla de opciones del
menu

Todas las armas

Introduce STRAPPED r:omo codign
en la pantalla de opciones del mend
principal

Maxima municion

Introduce MRJUAREZ como codiga
en la pantalla de opciones del menu
principal

Jugar como GI

Introduce GNALINFANTRY coma
codigo en el mend de trucos

Jugar como Moseley

Intraduce BIGLIPS como cédigo en la
pantalla de opciones del mend prin-
cipal

s del equipo de programacion:

Vidas infinitas

Presiona lzquierda, Derecha,
lzquierda, Derecha Derecha,
Derecha, Airiba, Abajo, B en la pan-
talla de presentacién Un sorido te
confirmara que ha funcionado

SOCCER SLAM
Poder al maximo

Presiona los siguientes botones L, R,
lzquierda, Derecha, Y. Y. en la panta-

lla de titulo

Turbo ilimitado

Presiona L. R. Derecha, Arriba, X, X
en la pantalla de titulo

Cabezas grandes

Presiona R. L. Arnba, Arriba, ¥, Y. en
la pantalla de titulo

Grandes golpes

Presiona L R, Arnba, Arriba, X, ¥, en
la pantalla de titufo

Spotlights ilimitados

Presiona L, B, Abajo, Derecha, ¥, X,
en la pantalla de tftulo

0ld School Ball

Presiona R. Derecha, lzquierda,

Izquierda, ¥, X, en la pantalla de titu-

lo

Eyeball ball

Presinna R, Derecha, Abajo, Ainba
< X en la pantalla de titulo
Black Box Ball

Presiona R, lzquierda, Izquierda,
Abajo, X, X, en la pantalla de titulo,

SFYRO: ENTER

THE DRAGONFLY

Vidas infinitas

Presiona |zquierda, Derecha,
lzuierda, Derecha, Derecha,
Derechia, Arniba, Abajo, B en la pan-
talla de presentacion. Un somido te
confinmard gus ha funcionado

STAR WARS: BOUNTY HUNTER
Capitulo 1

Introduce SEEHOWTHEYRUN
Capitulo 2

Introduce CITYPLANET
Capitulo 3

Intraducs LOCKDGWN
Capitulo 4

Intioduce DUGSOPLENTY
Capitulo 5

Introduce BANTHAPOODOO
Capitulo 6

Introduce MANDALORIANWAY
Mision 1

Introduce BEAST PIT
Mision 2

Introduce GIMMERTYJETPACK
Mision 3

Intraduce CONVEYORAMA
Mision 4

Intraduce BIGCITYNIGHTS
Mision §

Intioduce IEATNERFIVEAT
Misidn 6

Introduce VOTE4TRELL
Mision 7

Introduce LOCKUP

Misidn 8

Intraduce WHAT A RIDT
Mision 9

Introduce SHAFTED
Mision 10

Introduce BIGMOSQUITOS

STAR WARS: JEDI OUTCAST
Desbloguear niveles del 1 al 7
Introduce CHERRY como codigo en
Ia pantalla de trucos

Municidn ilimitada

Intraduce BISCUIT como codigo en la
pantalla de trucos.

Invencibilidad

Introduce BUBBLE romo codigo en la
pantalla de trucos

Todos los personajes

en modo multijugador

Intioduce PEEPS como cddige en la
paritalla de trucns

Empezar con el sable de luz

Introduce FUDGE coma codigo en la
pantalla de trucos

Nivel de Bonus

Introduce DEMO como codigo en la
pantalla de trucos

Todas las secuencias FMV
Introduce FLICKY como codigo en la
pantalla de trucos

SUPER MARIO SUNSHINE
Accesorios para Mario
Consigue 30 Soles para que IVlario
pueda conseguir una: gafas de sol
Al acabar el juego podias vestirie
ron una vistosa camisa hawaiana

TUROK EVOLUTION
Invencibilidad

Entia en la pantalla de trucos desde
el mend principal e introduce como
clave EMERPUS

Todas las armas

Introduce como clave en el ment de
trucos TEXAS,

Munician infinita

Eri el menu de trucos usa como
clave MADIMAN para no tener pro-
blemas con las balas

Seleccion de nivel

Deberas usar como clave la palabra
SELLOUT

Invisibilidad

Utiliza la palabra clave SLLEWGH.
Modo Cabezones

Utiliza rome clava HEID

Modo Zoo

Introduce 700 como clave.

STAR WARS: LAS GUERRAS CLON

Arma infinita: Introduce CHOSEN 1 como passwaord.

Objetivos Bonus:
Battle Droid: Introduce ROGERROGER como passwaord.
Padme: Introduce CORDE como passwaord.
Wookie: Introduce FUZZBALL como password.

Seleccion de nivel 1: Introduce FRAGFIESTA como password.
Seleccion de nivel 2: Introduce GASMASK como passwo
Invencibilidad: Introduce 1WITHFORCE como passwaord.

ntroduce SAYCHEESE como passwaord.
ntroduce YUB_YUB como password.

reErueg s
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AGGRESSIVE INLINE

Seleccion de nivel

Introduce Arriba, Arnba, Abajo,
Abajo, lzquierda, Derecha, lzquierda,
Derecha, B, A, B, A como cédigo en
la pantalla de trucos

Todos los personajes ocultos
Introduce Abajo, Derecha, Deracha,
Abajo, lzquierda, Abaje, lzquierda,
Abajo, Derecha, Derecha, Derecha
en |a pantalla de trucos

Tadas las llaves

Introduce S, K, E, L, E, T. 0, N como
cédigo en la pantalla de trucos.
Baja gravedad

Introduce Arriba, Abajo, Arriba,
Abajo, lzquierda, Derecha. lzquierda,
Derecha, A, B, A, B, 8, como codigo
en la pantalla de trucos.

Super Spin

Introduce lzquierda, lzquierda,
lzquierda, lzquierda, Derecha,
Derecha, Derecha, Derecha,
lzquierda, Derecha, lzquierda,
Derecha, Arriba come codigo en la
pantalla de trucos

Manuales perfectos

Introduce Q, U.E Z,D,0,N, T, §, L,
E. E, P como codigo en la pantalla de
truens

BLADE 2

Seleccion de nivel

Mantén pulsade L y pulsa Abajo,
Arriba, lzquierda, lzquierda. B, Dere-
cha, Abajo, X en el mend pnncipal
Vida infinita

Pausa el juego, manién presionado L
ypulsaY, X, ¥, X,Y.B,Y,B

Rabia infinita

Pausa el juego, mantén presionado L
y pulsa lzquierda, Abajo, lzquierda,
Abajo, Derecha, Arriba, Derecha,
Arriba

Todas las armas

Mantén presionade Ly pulsa X, B,
Abajo, lzquierda, B, B, Y en el mand
principal

Municion infinita

Pausa el juego, mantén presionado L
y pulsa lzquierda, B, Derecha, X,
Arriba, Y, Abajo, A.

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER
Arenas multijugador

Desde el mend principal del juego,
entra en la opcion de Extras. Una vez

dentro, presiona la siguiente combi-
nacion: Y, Y, Blanco, Negro, Negro, Y,
Y, Y. Y, Y, Blanco, Negro. Un grito te

confirmard que el truco ha funciona-

do v cuatro nuavos escenarios apare-

ceran

COLIN MCRAE RALLY 3

Jet

Introduce coma codigo YJBUUZ
Baja Buggy

Introduce VURKFA como cédigo
Hovercraft

Introduce NXDZPS coma cédigo.
Tangue

Introduce ZSSIBF como cédigo.
Coche RC

Intraduce GBPNXU como céidigo
Todos los coches

Introduce FMGGPL como cadigo.
Todos los circuitos

Introduce RVNBLQ como cédigo
Todas las partes

Introduce KEZMGO como codigo.
Todas las dificultades
Introduce UXNPBG como cédigo.

CRAZY TAXY 3: HIGH ROLLER
Modo de trucos

En la pantalla en la que eliges al
taxista mantén pulsados simulténea-
mente L, R, X, Y, Stick Analdgico
Derecho, Stick Analdgico lzquierdo
en los mandos de control 1y 4 ala

* vez Un sonido te confirmara que el

truco ha funcionado

Modo experto

llumina a un taxista, mantén presio-
nados Blanco y Negro v pulsa A Un
mensaje aparecera en pantalla si ha
funcionado

Desactivar las flechas

llumina a un piloto, mantén pulsado

Blanco y presiona A a continuacion
Un mensaje te informara que ha fun-
cionado.

DYNASTY WARRIORS 3

Todos los generales de Shu
Presiona Blanco, Negro, X, Y, Blanco,
R, L, Negro en el menu principal. Un
sonido confirmard que el truco ha
funcionado

ENCLAVE

Modo de trucos

Pausa el juego v luega presiona X, Y,
AXEY KLY

Campaiia oscura

Presiona X, Y, Y, X, X, . X, Yen la
pantalla de seleccion de capitulo.

FREEEKSTYLE

Codigo maestro

Para que funcionen los demds tru-
cos, primero introduce como clave
LOKSMITH

Todos los personajes
Introduce en el mend de trucos la
siguiente clave: POPULATE.

+ Todos los trajes

Introduce en el mend de trucos la
siguiente clave. YARDSALE.
Todos los circuitos

Introduce en el mend de trucos la
siguiente clave: TRAKMEET

' Todas las motos

Introduce WHEELS en el ment de

; trucos.

' Sin moto

i Introduce FLYSOLO en el mend de
i trucos.

: Baja gravedad

! Introduce FTAIL en el mend de tru-

08
Boost infinito

. Introduce FREEBIE en el mend de tru-

cos.

GAUNTLET DARK LEGACY
Ser invencible

; Enla pantalla principal de persona-

jes usa como password INVULN
Permanente superdis-paro

con arco largo

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password SSHOTS.

| Siempre esquivar
. alos enemigos
i En la pantalla principal de persona-

jes usa como password DELTAT.
Permanentemente Pollo Pojo

[ Enla pantalla principal de persona-
¢ jes usa como password EGGI11.

* Inmune a la Muerte

: En la pantalla principal de persona-
¢ jes usa como password TANGEL

Vision rayos-x permanente

En la pantalla principal de persona-
jes usa como passwoid PEEKIN
Mantener la barra

de turbo al maximo

En la pantalla principal de persona-
Jes usa como password PURPLE.
Disparo triple permanente

i En la pantalla principal de persona-
| Jes usa coma password MENAGE

Disparo reflectante permanente
En la pantalla principal de persona-
jes usa como password REFLEX

- Poseer nueve pociones

y nueve llaves

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password ALLFUL.
Correr velozmente

En la pantalla principal de persona-
Jes usa como password XSPEED
Disparo rapido

i En la pantalla principal de persona-
! Jes usa como passward OCKSHT

Poseer 10.000
monedas de oro por nivel
En la pantalla principal de persona-

jes usa como password 10000K.
Enano convertido en bufan alto
En la pantalla principal de persona-
|es usa como password ICEBU0
Enano con uniforme S&M

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password NUDOB9
Bufdn con forma de palo

y con cara de smiley

En la pantalla principal de persona-
|es usa como password STX222
Bufdn con forma de palo

y gorra de hasehall

En la pantalla principal de persona-
Jes usa como password KJH105
Bufén con forma de palo

y cabeza de Mohawk

En la pantalla principal de persona-
Jes usa coma password PNKEB6.
Caballero convertido en
Romano Centurion

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password BAT900
Caballero calve

y con ropa de calle

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password STG333
Caballero vestido

con falda naranja

En la pantalla principal de peisona-
Jes usa como password KAO292.
Caballero vestido con ropa de
calle y gorra de haseball

En la pantalla principal de persona-
Jes usa como password DIB628.
Caballero convertido

en quarterback

En la pantalla principal de persona-
jes usa como password RIZ721.
Caballera con cinturdn negro

y guadaiia

En la pantalla principal de persana-
Jes usa como password SJBI64.
Caballero con cinturén

negro y capa

En la pantalla principal de persona-
Jes usa como password DARTHC
Valquiria de colegiala japonesa
En la pantalla principal de persona-
]es usa como password AYAB5S
Valquiria de cheerleader

En la pantalla principal de persona-
|es usa como password CEL721
Valquiria convertida

en Grim Reaper

En la pantalla principal de persona-
|es usa como password TWN300.
Guerrero convertido en Ogro

En la pantalla principal de persona-
|es usa como password CAS400
Guerrero convertido

en Jefe Orc

En la pantalla principal de persona-
|es usa como password MTNZ00.
Guerrero con cabeza de rata

En la pantalla principal de persona-

jes usa como password RAT333.
Guerrero convertido

en Undead Lich

En la pantalla principal de persona-
Jes usa como password GARMOO
Guerrero convertido en Faraon
En la pantalla principal de persona-
Jes usa como password DES700
Guerrero convertido en Alien
En la pantalla principal de persona-
1es usa como password SKY100.
Guerrero muy veraniego

En Ia pantalla principal de persona-
Jes usa como password SUM224.

GUNMETAL

Seleccion de nivel

Presiona la siguiente combinacién de
botones: Stick Analdgico lzquierdo,
Negro, R, Stick Analégico Derecho
en la pantalla donde seleccionas la
fase en la que vas a jugar.

Saltar Nivel

Durante &l transcurso de una partida.
mientras estds jugando una misidn,
pulsa la siguiente combinacion: Stick
Analégico lzquierdo, Blanco, Blanco,
Negro, Stick Analégico Derecho,
Blanco

Miisica alternativa

Presiona el Stick Analdgico lzquierdo
dos veces, Stick Analdgico Derecho
dos veces, L, R en la pantalla de titu-
lo para escuchar una banda sonora
diferente.

HITMAN 2 SILENT ASSASSIN
Seleccidn de nivel

Presiona R, L, Ariba, Abajo, Y, B en
el mend principal.

Modo Dios

Presiona R, L, Arriba, Abajo, A, R, L,
Negro, Blanco durante el juego
Todas las armas

| Presiona R, L, Arriba, Abajo, A,

Ainiba, X, A durante el juego.
Vida al maximo

Presiona R, L, Arriba, Abajg, A,
Arriba, Abajo durante el juego.
Carga letal

Presiona L, R, Arriba, Abajo, A,
Negro, Negro durante el juego.
Camara lenta

Presiona R, L, Arriba, Abajo, A,
Arriba, L durante el juego.

HUNTER: THE RECKONING
Todas las armas

Presiona B, Arriba. lzquierda, Abajo,
Derecha, B, B durante el jusgo.

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
Invencibilidad

Para ser invencible debes pausar el
Juego y luego presionar X, L, B, R,

i Back, Y, X




Coédigo maestro

Introduce ENCHILADA en la méqui-
na Enigma

Chaleco antibalas

NOHITSFORU

Mision 2

Introduce como codigo BASS
Mision 3

Introduce como cédigo STURGEON
Misidn 4

Introduce como cédigo PIKE
Mision 5

Introduce como cddigo TROUT
Mision 6

Introduce comoa cddigo CATFISH

MNORITY REPOS
Invencibilidad
Introduce LRGARMS como cddigo en
la pantalla de opcicnes del ment
principal
Seleccion de nivel
Introduce PASSKEY como codigo en
la pantalla de opciones del mend
principal
Saltar de nivel
Usa QUITER como codigo en la pan-
talla de opciones del mend principal.
Todos los combos
Introduce NINJA como c6digo en la
pantalla de opciones del mend prin-
cipal
Vida extra
Introduce BUTTERUP como cddigo

en la pantalla de opciones del mend. *

Jugar como un payaso

Usa SCARYCLOWN como cddigo en
la pantalla de opciones del mend.
Todas las armas

Introduce STRAPPED como cddigo
en la pantalla de opciones del mend
principal

Maxima municién

Usa MRJUAREZ como codigo en la
pantalla de opciones del mend prin-
cipal.

Jugar como Gl

Introduce GNRUNFANTRY como
codige en el ment de trucos,
Jugar como Moseley

Usa BIGLIPS como cddigo en la pan-
talla de opciones del mend principal

Menii de trucos

Para acceder al mend donde introdu-
cir estos cddigos, entra en las opcio-
nes y manteniende pulsado R, pre-
siona Arriba, Arriba, Abajo, Abajo,
lzquierda, Derecha, lzquierda,
Derecha, X, B/X, B

Sin caidas

Introduce como clave en ef mend de
trucos TopBird.

Rivales mas sencillos

Introduce como clave en el mend de

trucos Habble

Maxima potencia

Introduce como clave en el mena de
trucos PMeterGo

Todos los circuitos

Aligual que en los trucos anteriores,
sdlo que esta vez la palabra clave a
introducir es Passport, siempre res-
petando las maydsculas y mindscu-
las.

Deshloquear niveles del 1al 7
Introduce CHERRY como cédigo en
la pantalla de trucos.

Municién ilimitada

Introduce BISCUIT como céidigo en la

T
i

: pantalla de trucos.

Invencibilidad

Introduce BUBBLE como cddigo en la
pantalla de trucos

Todos los personajes

en modo multijugador

Introduce PEEPS como cddigo en la
pantalla de trucos

Empezar con el sable de luz
Introduce FUDGE como cadigo en la
pantalia de trucos

Nivel de Bonus

Introduce DEMO como cddigo en la
pantalla de trucos

Todas las secuencias FMV
Introduce FLICKY como cédigo en la
pantalla de trucos

Invencibilidad

. Entraen la pantalla de trucos desde

el mend principal e infroduce como
clave EMERPUS
Todas las armas

. Introduce como clave en el mend de

trucos TEXAS

Municion infinita

En el men( de trucos usa como
clave MADMAN para no tener pro-
blemas con las halas

Seleccion de nivel

Deberas usar como clave la palabra
SELLOUT.

Invisibilidad

utiliza la palabra clave SLLEWGH
Modo Cabezones

Utiliza como clave HEID

Modo Zoo

Introduce Z00 como clave

JAMES
BOND 007
NIGHTFIRE

Seleccion de nivel
Introduce la palabra
PASSPORT como clave
en la pantalla de codigos
secretos.

Nivel Equinox

Introduce la palabra
VACUUM como clave en
la pantalla de codigos
secretos.

Modo Demolicion
Introduce TNT como
clave en la pantalla de
cadigos secretos.

Modo Uplink

Introduce la palabra
TRANSMIT como clave
en la pantalla de codigos
secretos.

Modo Doble Arma
Introduce MAYHEM
como clave en la panta-
lla de cddigos secretos.
Modo Proteccion
Introduce la palabra
GUARDIAN como clave
en la pantalla de cadigos
secretos.

Modo Asesinato
Introduce SCOPE como
clave en la pantalla de
codigos secretos.
Modo Rey De La Colina
Introduce la palabra
TEAMWORK como clave
en la pantalla de codi-
- gos secretos.
Modo Goldeneye
Introduce ORBIT como
clave en la pantalla de
codigos secretos.
Modo Explosivo
Introduce BOOM como
clave en la pantalla de
cadigos secretos.
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BB sSUpEruegos

Frd =

. NINTENDO
7 GAMECURE.

01> GTA Vice City
Aventura B Rockstar

02> Final
Fantasy X
RPE B Snuaresoft

03> Primal
Aventura B Sony CE

04> The Getaway
Aventura m Sony CE

05> 5W Bounty
Hunter
Shoot em-up B LucasArts

06> Mortal Kombat
Deadly Alliance
Beat'em-up ® Midwayj

07> Pro
Evolution Soccer 2
Deportivo B Konami

08> FIFA 2003
Deportivo B EA Sports

09> Ratchet &
Clank
Plataformas ® Sony CE.

10> Sly Raccoon
Plataformas ®m Sony C.E.

01> Splinter Cell
TEA mLbi Soft

02> Halo
Shoot em-up B Microsoft

03> Dead To Rights
Shoot em up B Namco

04> Colin VicRae 3

Conduccion B Codemasters

05> Blinx

Plataformas B Microsoft

O06>Mortal Kombat
Deadly Alliance
Beat'em-up B Midway

07> 007 Nightfire
Shaoot em-up B EA Games

08> Harry Potter y
La Camara Secreta
Aventura B EA Bames

09> Sega GT 2002
Concduccion | Sega

10> Unreal
Championship
Shoot'em-up B Infogrames

X0d

01> Super Mario
Sunshine
Plataformas m Nintendo

02> Resident Evil

Survival Horror m Capcom

03>Starfox
Adventures
Aventura B Nintendo

04> Eternal
Darkness
Aventura B Nintendo

05> Harry Potter y
La Camara Secreta

Aventura B EA Games

D6> Mario Party 4
Tablero B Nintendo

07> Mortal Kombat
Deadly Alliance
Beat'erm-up B Midway

08> SW Las
Guerras Clon
Shoot'em-up B LucasArts

09> FIFA 2003
Oeportivo B E. Arts

10> 007 Nightfire
Shoot'em-up B EA Games

JHMIANVYE

(GAME BOY AovANCEN

DO1> Final 01> The Legend = 01> Yoshi's 01> Final
Fantasy Ant. ‘ Of Zelda: TWW > Island: SMA 3 Fantasy X-2

RPE m Sguaresoft ACtionRPG B Nintendo-GC ﬂ Plataformas m Nintendo Squaresoft m P52

02> Final 02> Unlimited D‘ 02> SMW: Super 02> Biohazard 4
Fantasy VI l Saga 7 Maria Advance 2 Capcomn m BC

RPG w Squaresoft

03> W.R.LC.
Arcade

Conduccién m Sany CE.

04> Harry P. y
La Camara S.

A.entura 8 EA Games

05> El Planeta
Del Tesoro
Flataformas m Sony CE.

RPG = Squaresoft-PS2

03> Tales OF
Destiny 2
RAGmNemcoPS2

04> Clock
Tower 3
Sunvival H. m Capcom-PS2

05> Pokémon
Zafiro y Rubi
RPE = Nintendo-GBA

Plataformas & Nintendao

03> Metroid
Fusion

Accitin m Nintendo

04> Mortal
Kombat D.A.

Beat'em-up m Midway

05> H. Potter y
La Camara 5.

A.gntura m EA Bames

03> Devil May
Cry 2
Capcormn u PS2

04> Silent Hill 3
Konam m PS2

05> Splinter Cell
Ubl Soft m P52

10P SUPERJUEHOS




CONSOLA GAME CUBE MORADA y CONSOLA GAME CUBE MORADA

+ SUPERMARIO SUNSHINE ' [Negra o Morada) f
+ MEMORY CARD 59 - 3 z +1 JUEGO A ELEGIR

+1 JUEGO A ELEGIR 2 ]

AHORRATE § 3
I o . a EXCLUSIVA
54,95 A ’ Centro MAIL
o - n .

PROMOCION VALIDA HASTA 3,200 MOCHILAS

Elige uno de estos juegos y
liévatelo GRATIS al comprar
tu Pack o Consola GameCube.

the

¥ Giant

3 &
s GAME CUTE

WarErace’

171

NN BLAC

BLOOD OMEN 2

STAR WARS: BOUNTY HUNTER

GAME BOY ADVANCE PLATINUM

GAME BOY ADVANCE NEGRA GAME BOY ADVANCE AZUL TRANSPARENTE + HARRY, POTTER
+ POKEMON ORO O PLATA + SUPER MARIO AVD, 2 Y LA CAMARA SECRETA
: T

>,

S AHORRATE —
: 7,95 )

OYAW:ANI::EI

FINAL FIGHT ONE

GAMEB

PITFALL: THE MAYAN ADV.  FILA DECATHLON

WWF R. TO WRESTLEMANIA

pedidos por teléfono [EXFEENFARKNRKE - - . | pedidos por internet IR BRI LT .




AGE OF EMPIRES II:
AGE OF KINGS

TEKKEN TAG
TOURNAMENT

Playstation.2

[a]
&
@]
=
(=]
&
Frd
(=>4
%
5
=1
oL
=

CONTROLLER

14,95,

CONSOLA /"’
\

MEMOI

THRUSTMASTER MB FIFA

INTERNATIONAL

BURNOUT SUPERSTAR SOCCER

DEVIL MAY CRY

F1 CHAMPIONSHIP
SEASON 2000

/()Rl O

Al )
%tkﬂblm(}, \."

TOKYO
XTREME RACER

VOLANTE-MANO LOGIC 3
TOP DRIVE REACTOR

TARJETA MEMORIA

Cenlro MAIL 4 MB F1 RACING CHAMPIONSHIP

| &

CASTLEVAN IA CHRONICLES

’Playsmnon

e Ll 902 17 18 19

METAL GEAR SOLID

B aiaar

GUILTY GEAR

v
PiayStation

DINOMASTER PARTY ~ EXTREME GHOSTBUSTERS

PIaySmiioH

Promociones vali
acumulables o olre
alvo error fipograhico

MONSTRUOS S.A

Maystation 2

o

A

MEGARACE 3
NANOTECH DISASTER

KIRIKU

PINK PANTHER
PICADELLIC PURSUIT




i REGALAMOS
una DEMO EXCLUSIVA
de PRIMAL
+ THE MARK OF KRI
(Valido solo para los
9 Ly productos marcados)

PS2 + CONTROLLER
+ MEDAL OF HONOR PS2 + CONTROLLER PS2 + CONTROLLER
+ TEKKEN TAG TOURNAMENT
+ DV RENOTE CONTROL STEPS + MEMORY CARD FREAVERES SRR STION 2

CONTRA: HAVEN:
APE SCAPE 2 ATV QUAD POWER RACING SHATTERED SOLDIER EVOLUTION SKATEBOARDING CALL OF THE KING
PlayStation.@ - Playstation 2 PlayStation.2 A Ploy&iation.c <+ PlayStation.2

MORTAL KOMBAT 5:
DEADLY ALLIANCE

SPACE CHANNEL V.2 STAR WARS: BOUNTY HUNTER

Playstation.c - PlayStation.2
; - . STARWARS "

KINGDOM HEARTS
4 Ilevate
una GUIA
del JUEGO de REGALO

DREAMCAST

Consola — oL/ ) ( RACE CONTROLER
& * Controller '

+ 5 juegos

JUEGOS DBEAMEdeeT 7 9 5

Y muchos juegos mas. jjExistencias limitadas!l

Rl SR Cl 902 17 18 19 [EHrrmes « | pedidos por internet A A RIIIL LT

VOLANTE SEGA




L

Expertos en videojuegos

ATV QUAD LEGENDS
POWER RACING FIRE BLADE FURIOUS KARTING OF WRESTLING 2

METAL GEAR SOLID 2:  MORTAL KOMBAT 5:
SUBSTANCE DEADLY ALLUANCE

RN

A ﬁ \ = s A

. AE Wi,
5 ' e : ORTAL KUMAAT iy

Sitine: W64;95 069,95

CHAMPIONSHIP
MANAGER

(hampionchin
MANAGER

e n

MX 2002
F. R. CARMICHAEL
e =] PRISONER OF WAR

SUBSTANCE
A HIDED KOJIMA DAME

CONSOLA XBOX
+ SEGA BUNDLE
+ METAL GEAR SOLID SUBSTANCE

CUPON DE PEDI I,',Cémo realizar tu pedido?l

’U’t’MA dﬂ'cﬁpciéN Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. @20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es
Por Internet: www.centromail.es

¢Co ibir & dido?
I_E mo recibir tu pedido b

Los dotos personolas de este cupén seran incluidos en un regisiro de la Agencia de Proteccion  Envio por Trunsporfe Urgenl’e Por Transporte Urgente

de Datos. Para la rectificacién de algin dato, deberas llamar a nuesiro Servicio de Atencién Espafio peninsulor + 4 €, Boleores + 5°€
ng:l‘:"i". 'ilsr“"ﬁ :gf Zcilfir] ?&r‘éf&?—?&"ﬂfﬁ;‘:ﬁ t‘f_l’ed'(':‘::l':_’: iﬂbxl“i ‘:”d":“d“)' |MPORTE TOTAL Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a fu
E . : disposicion un servicio de Transporle Urgenle gracios al cudl podrés recibir v pedido

en un plazo oproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio —en el que esta
Nerbia Apellidos incluido también el embalaje, y el seguro- es:

Espaiia peninsular  + 4 € Boleares + 5 €
Calle/Plaza

3 PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO
Ciudad i)

s (S6lo Peninsula y Baleares].
Previncia Tel.

Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembolso, No envies
Tarjeta Cliente S [0 No[J Nomero E-mail dinero ahora. El pag, en metélico, deberds realizarlo ol recibir & praducto

Centro MAIL - C2, Hormigueras, 124, Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID

pedidos por teléfono [ENFIERAREKIREN ¢ .77 0w [ pedidos por internet

Precios impuestos incluidos. Validos hosta 28-02-2003




Informatica y videojuegos

A CORUNA

'DOMANTES DE SANGRE,
TEL: 981 243111

ALICANTE Elche

g2
AR BUCH L’%

€/ CRISTOBAL SANT,
TEL: 965 467957

BALEARES Inca

C/ PELAIRES, 10
TEL: 971 883140

A CORUNA Santi

A CORUNA Ferrol

€/ RODRIGUEZ CARRACIDO, 13
TEL: 981 509 288

ALICANTE Torrevieja

CONSTITUCICN

FOI CARBLATE

€/ FOTOGRAFOS DARBLADE, 13

C.E BARCELONA-GLORIES
AY. DIAGONAL 280
TEL: 934 B40 064

BARCELONA Barbera V. BARCELONA L'Hospitalet

€.C. BARICENTRO, LOCAL 37
AUTOPISTA A-16, SAUDA 2
TH: 907 192067

CADIZ Jerez

D. F. DE HERREFA
EST AUTCBUSES

PZ&. MADRE DE DIOS

MARIMANTA, 10
C{El: 956 Jmﬂ

GRANADA Motril

¢/ NUEW.M
EDIF. RADIOVISION
TEL: 958 600 434

C.C. LAS ROSAS, LOCAL 13

A, sfn
TeL: 917 756 852
MADRID Torrején

C.C. PARGUE CORREDOR, LCCAL 53
CTRA, OIRE)DN-MAMI Km 5
TEL: 916 562 41

CC.GRANVIAT,

WDEMGRAN'V‘IA

CADIZ San Fernando

1

A NICASIC PiREz
——— |

C.C. A GANDARA, LOCAL 2]
CTRA. NI, ENTRADA A NARGN

ALMERIA
G MARAMON

C.C. LA MAGUINISTA, LS 831
¢/ CUBAD RSN £/n
TH: 933608 174

BARCELONA Manresa

ALCALDE ARMENGOU, 18
TEL 736 730 838

CASTELLON

ALAVA Vitoria-Gasteix

PALLEIG DE GRACL
FAl CLARIS

C/ PAU CLARSS, 97
TEL: 934 126 310

BARCELONA Manresa

A FAISCH CATALANS

C.C. BAHIA SUR, LOCAL 17/18
Cﬂ?wuwuun[

GUIPUZCOA S. Sebastian

A ISABELI, 23
TEL: 943 445 640

LAS PALMAS Ari

€/ CORONEL L VALLS DE LA TORRE, 3
TEL: 528 B17 701

MADRID Alcalé de H.

C/ MAYOR, 58
Tel: 918 801 692
MADRID Villalba

CC.PUNETCCIO, L 58-39
“Av. Juoa
TEL: 918 492 379
SEVILLA

AY. REY DON JAIME, 43
TEL: 964 340053
GUIPUZCOA Irin

LUIS MARIANT

€.C. ARANTICO, LOCAL 29
AUTOVIA GC-1. SAUDA 23

MADRID Alcobendas

1 M MARTORELL
PLA. TUROS

E

CC.Z0C0CORVOBA.L 154
Marfrell, s/n
i itron

HUELVA

A, REPUBLICA ARGENTINA, 25
TEL: 987 219084

MADRID Alcoreén

PATLO PICA,

€/ RAMON FOEZ. GUISASCLA, 26

TEL: 918 520 367

A DE LA MUTA

%__ 952 615“391;

SEVILLA

S SANJARTIN
DE w2 IDAGLE S
CHIE

C.C. TRES AGUAS, LOCAL 158
AY. SAN MARTIN DE VALDEIGLESIAS, 22

MALAGA Fuengirola
e

M F)J.NZ?EMJD;
AV, JESUS SANTOS REIN, 4
EDIF, CFISCL
Tel: 952 4567 800
STA. CRUZ TENERIFE

——1

/1070, 84
TE: 923 261 681
VALLADOLID

v ANDALUCIA

ESTADICY
S. PIZIUAN

(C.C. LOS ARCOS, B4
MANMUJCE%

TeL: 954 675 123
VIZCAYA Bilbao

PLA.
MOYUA

1A DE PARALAS

C.C. PLA. DE ARMAS, LOCAL C-38
ON, 5/,

3 n
TEL 54 915 804

DN\’CNM 62
R

ALICANTE

LCGRANV! OCIILH.'I
TH: ?E:Z&OI%SI
ASTURIAS Gijén

C.C. 105 FRESNOS, LOCAL B-61
C/RIDDE ORO, 3

C/ SANTS, 17
TEL: 932 568 923

BARCELONA Mataré

« SANERISWM
TEL: 937 560 716

CUENCA

CCELMRADOR, 10CAL 8D
AY. DEL MEDITERZANED s/n

FASEQ DE LA ESIATI

PASAJE MAZA, 7
TEL: 953258 210

LEON Ponfermda

TEL: 965 143 998

ASTURIAS Oviedo

CC.1os PMDDS.I.OCN. 12
o A,s,’n
TEL 585 119

BARCELONA

BAECELONA Matard
75, e
|BRETANYA
e

MATARCY BARK

s PAR

C/ ESTRASURG,

TEL: 947 586 781
GIRONJ\

UE'I

Extill GRAHTT
Cf EMILI GRAHIT, 65
TEL 97224 729

LA RIOJA Logmﬁn

o
Ay, PEREZ GalDos

M. Dﬂ MUGICA, &
TEL: 941 207 837

MADRID

€/ DOCTOR FLEMMING, 13
TEL: 987 429 430

MADRID Getafe

€/ PRECIADOS, 34
TEL: 917 011 480

MADRID Las Rozos

C.C. PUERTA DE ALCANTE
LOCALE. 48

BALEARES Palma

GABRIEL ROCA,
TEL: 971 405 573
BARCELONA Badaolona

Cf SOLEDAT, 12
TEL: 934 644 657

BURGOS

TR 947 2 717
GIRONA Figueres

Pﬁi'n,NIIADELAElBElA.I

MADRID Méstoles

5
cm ELESTORIAL

2, UE p4aDRIC
=
U

BURGO
CENTRO
|
i DE ESPAn

/ MADRID, 27 POSTERIOR
TEL: 914 813538
MURCIA

€/ PASOS DE SANTIAGO, 50
EDIF. CONDESTABIE
TEL: 956 274 704

TARRAGONA

AV C‘WDNH, 8
TEL: 977 252 945

C. BURGOCENTRO I, LOCAL 25
Y. COMUNIDAD DE MADRID, 37
TEL: 918 374703
MURCIA Cartagena

€f ALAMEDA nssmmdu,}n
TEL: 948 321 340

TOLEDO

C.t. ZO{O NROPA LOCAlm
TEL 925 283 D35

AL PORTUGAL 8
TEL: 916171 115

€/ PINTOR ASARTA, 7
TEL: 948 271 808

VALENCIA

€/ FINTOR BENEDITO, §
TEL: 983 804 237

WDH.DSLIMOMS!
ED. FUSTER JUPITER
TEL: 966 813 100

BALEARES Ibiza

Cf ik PLRICA, §
TEL: 571 399 101

BARCELONA Badolona

AV. VIRGEN OF GUADALUPE, 18
TEL: 927 626 365

GRANADA

sm

C.C.LABALIENA, LOCAL 1.5.7
CTRA.
TEL: 928 418 218
MADRID
i MLISTRACION

| MADRD Y
SVAGUADA

NI

e 30 OF

C.C.LA VAGUADA, LOCAL T038
M. MONFORTE DE LEMOS, s/n
TEL: 913782222

MADRID Pozuelo

o EUROPA

CTRA. DE HOMERA, B7, PORTAL 11, LOCALS
TEL: 917 830 165

PALENCIA

< DE MADRID o

C.C,LAS HUERTAS
A, BE MADRID, 37

VALENCIA

C.C ELSALER, LOCAL 32 A
C/ ELSALER, 16
TH: 963 339 619

A CORUNA Santiago

ELCOPO, LOCAL 106 + 107

CIUDAD REAL
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Aquelic
ravillo
Ahora g
nuesti
renderiza
cada vez
ria bue

todos jugando con
nuestros graficos
05 cuenta de que

Jar como eran las
de 1992 Los 16
una de ellas nas
5 en un cartucho
0y Street Figh-

l THE R Y,

ﬁf’lﬁkﬁ'ﬂ""

Past no eran poca
Faban 15 000 pese-

25 en la version
Oragon, mas 1o que
dor NTSC/PAL. 40s
aguello? Ahora es
1 de gue estas mas
| que de los veinte
M 0 para mal,todo ha
‘ canbiado.

i Nowa Marguez via e-mail.

SdKN T30 VIHVYID

Zelda
Densetsu:
Wind Waker
incluye el
nuevo Zelda y ¢
el primero apa- A ]
recido en v
Nintendo 64,
Qcarina Of

Super Mario Sunshine

Final Fantasy en GC

Alberto Suérez Dgando, Mourente [Pontevedral.

«Hello Daer, soy un fan vuestro y
también de todas las consolas.
Ahi van unas preguntas:

m Hace tiempo vi un DVD de jue-
gos de GameCube y en «proxi-
mas entregas» aparecia Final Fan-
tasy. ¢Serd como los anteriores?
¢Cuéndo saldrd?

m ;Saldrd un Zelda para GC como
Ocarina Of Time? Es gque no me
gusta nada el nuevo.

m Dime algunos juegos que sean
largos y dificiles de pasar para GC,
PSone y PS2.

m Se llamara Final Fantasy
Crystal Chronicles y sera algo
diferente a lo que nos tiene
acostumbrados Square en
PS2. Estara mas cerca del Ac-
tion RPG que del RPG clasico.
® La version de Wind Waker
aparecida en Japon incluye
una conversion en un G.0.D.
independiente de Zelda: Oca-
rina Of Time. Esperamos que
también llegue a Europa.

® En GameCube, puedes en-
contrar juegos como Super
Mario Sunshine, Eternal Dark-
ness y Starfox Adventures.
Las entregas de Final Fantasy
son los titulos mas largos
aparecidos para PSone. En
PS2 te llevara horas comple-
tar titulos como Final Fantasy
X, Ratchet & Clank, Jak &

Zelda : Wind Waker

N

Primal

Daxter, los dos Grand Theft
Auto, Primal y Drakan.

Internet y GameCube

Mara. via e-mail.

Hola Doe, tengo una GameCube
v estas dudas:

B He leido por ahi que Soul Calibur
!l saldrd primero para GameCube,
;es eso cierto?

B £n breve, tanto PS2 como Xbox
podran conectarse a Internet.
¢Para cuéndo el médem o el adap-
tador de banda ancha de GC?

m /Sirve el cable que conecta
GBA a GC para jugar con los jue-
gos de la portdtil en la television?

m Namco tenia éso planeado,
pero finalmente apareceran
todas las versiones (GC, PS2 y
Xbox) simultaneamente el dia
27 de marzo. En la seccion de
noticias internacionales en-
contraras mads informacion.

m Nintendo, casi por sorpresa,
ha anunciado este mismo
mes la aparicion de ambos
dispositivos el 21 de marzo de
este mismo afo... jen Espana!
® No. Dicho cable sélo sirve
para utilizar la GBA como
complemento a un juego de
GC (en Zelda sirve de mapa
de las mazmorras) y para in-
tercambiar informacion entre
ambos sistemas (como con el
juego Animal Planet). Para ju-
gar con GC a juegos de GBA,

Soul Calibur 1l [Bamelube)

'_._i!l

_—

’ ‘%?%\
-

Con titulos como
Primal y The
Getaway, los desa-
rrolladores britdni-
cos demuestran
que en Europa se
pueden hacer jue-
gos tan buenos
como en Japon y
Estados Unidos.

-

Enviad las preguntas a
doc superjueqos@grupozetaes
oaEdiciones Reunidas SA.
0'Donnell, 12, 28003 Madrid.
Escribid en el sobre Linea
Directa con Doc

LINEA DIRBCL_‘
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El primer titulo
basado en la
licencia de
Dragon Ball
creado por
Infogrames
ha sorprendido
a todos por su
tremenda
calidad.

Eternal Harkness

Nintendo esta a punto de co-
mercializar en Japén un dis-
positivo llamado Game Boy
Player.

El nuevo GTA

Kisselev. via e-mail.

Hola, soy un nuevo usuario de
PS2 y aun no me he enterado de
algunas cosas. Por eso quiero que
me contestéis a esto:

W ;Saldra Age Of Mythology para
PS52/;Cudndo?

m ;Cuédnto costara Internet?

| ;Qué es médem?

B /Cudl de estos juegos es mejor:
Harry Potter y La Camara Secreta
o Kingdom Hearts?

W /Habréd otro GTA?;Cuédndo?

B ;/Me podriais dar informacion de
WRC2?

® Teniendo en cuenta que es
uno de los titulos estrella de
Microsoft, suponemos que se
quedard en Xbox, en el caso
de salir def mundo del PC.

®m Todo depende de la compa-
fifa con la que contrates el ac-
ceso a la red. Los precios os-
cilan desde unos 20 Euros al
mes por una tarifa plana basi-
ca hasta los 50 por una cone-
xion de banda ancha (ADSL,
Cable, etc).

m «Modulador-demodulfador».

Es un dispositivo que permite
conectar un ordenador o una
consola a Internet a través de
la linea telefénica.

B Aunque la temdtica de ambos
juegos es muy diferente, los dos
poseen una calidad mds que
aceptable. La experiencia en el
terreno de PS2 ha permitido
a Square crear un grandisimo
juego, de impecable factura
técnica, accesible a todo tipo
de jugadores y mucho mas
largo que Harry Potter, que
pertenece mds al género de
las plataformas y que hara
las delicias de los seguidores
del alumno mas aventajado
de Hogwarts.

W Tras la creacion del genial Vice
City, Rockstar ha anunciado la
proxima aparicion de Grand Theft
Auto 4. Es posible que lo veamos
antes de que acabe este afio 2003.
m WRC2 es, junto a Colin McRae 3,
el mejor juego basado en Rally de
P52. A diferencia del juego de Co-
deMasters, el titulo de Sony posee
la licencia oficial de todo lo que
rodea al campeonato del mundo
de rallys.

Dragon Ball

Txokorras. via e-mail.

Kaixo Doc! Tengo 27 anios, tengo
una PS2, una GC y ofras «maqui-

BrecamomertaRo

CALIENTE. Las tres
cion bajaran su precia

rTEMFLAIlI]. Las ventas de Xbax se l'!i'!
rado estas navidades.

l FRiD. Bame Boy Advance SP promete ser una
maravilla. pero su precio es algo excesivo.

Harry Potter Colin McRae 3

[ 2ot

Starfox Adventures
10653 A - y i
P o
kR
P \ & 5 ¢ 7

nitas» que los chavales ni co-
noceran. Mis preguntas:

® ;Versionard Bandai los Dra-
gon Ball de SNES para GBA?
m ;Saldréd algun RPG de DB
para PS2 y GC’?

® Bandai no creo que
tenga mucha mano
en la saga, ahora que
Infogrames se ha he-
cho con los dere-
chos de DB.

m Infogrames no ha
soltado prenda

sobre futu- El titulo de Sony
ros pro- basado en fas com-

peticiones de Rally
yectos incluye todas las
basa- licencias oficiales
dos en del campeonato

mundial.

DB.
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Diga Medina. Ya era hora de que
te acordaras de mi, capullita. He lei-
do con interes tu carta y te pondre el
dibujo el mes que viene dedicado a tus
anigos [mandame sus nombres al email
sgolfoayahoo es], que en este tengo
overbooking debido a las limitaciones
que ponen mis jefazos a la seccion
(mandadles misivas de protesta inclu-
yendo una sugerencla de aumento de
sueldo para mi]). A Nemesis le ha hecho
mucha ilusion que conserves su auto-
grafo. .. Es el unico que ha firmado en
su vida, quitando las multas.

Ana Suero. Te digo 1o nismo que
a Olga. Tus dibujos me 1legaron cuando
ya estaban elegldos y seleccionados
los gue temia, asl que te 1los pondre
el proximo mes. Por cierto, sigo te-
niendo en mi casa el refajo que te
dejaste en nochevieja.

SITYSsNINOD4ATO09

aPlaStation.c

Eduardu‘l 4

SESSes Paniagua

Paniagua, te animo a que sigas haciendo
cardtulas de éstas para la seccion

El triste «retonno»
del Yeti Simpaticdan

Yeti Simpatican, «ia email
Bueno, después de leer la carta
del mes pasado (su nivel intelec-
tual es el de un protozoo), vuelvo
por estos lares a saludar y mandar
a ase capullo a m...

u Reconoce que te gusta, ton-
torron. Te mandaré su email.

Ya que estoy aqui, avisarte de que
de novia solo hay el proyecto. Se
parece a Cristina Ricci, pero en
gética y con piercings, un primor.
Ya te mandarée su foto.

u Cristina Ricci... Fijo que es
igual que ella pero descoloca-
da... Es decir, tiene la cara co-
mo el culo de ella, el culo co-
mo sus pies, etc... Fijo que
cuando la ven te dicen... «debe
ser muy simpatica».

i /Qué pasa con la seccidn? Ahora
. sdlo una pdgina, los dibujos mas
: enancs que de costumbre...

u Mas quisiera tener yo mas
' paginas para poder insultarte y

meterme con tu familia. Pero

" donde hay patron, no manda
. marinero... Aunque este mari-
' nero sea apabullantemente

atractivo, sexy y fisicamente
cuasiperfecto (como bien lo sa-
be tu hermanal).

Eso de hacer concursos con

" movil... Parece un mercadillo de

hippies la revista.

i W Bueno, tiene sus ventajas y
: sélo cuesta algo mds que un
: sobre y un sello. Ademas, sé

de buena tinta que a ti te toco

_ uno, melon. ;A quién tuviste
. que comerle la oreja para que
. te eligiera? «Talego tron».

Bénelo, Abel y

Abel =
' Granados

Luis, quiero mas
dibujos vuestros,
no os durmadis.

InTeAnecto

Beénelo

B1o0p nec

I 2 Doc alias «se lo merece todo» ;
. Por no llevarme can el de viaie

I 3 Doc alias «se lo merece todo»
. Por no dedicarme &l premia

I |_I Doc alias «se lo merece todo»
. Por zumbarme en el Oead Or Alive

I 5 El Yeti Simpatican e

« jiiNo. otra vez agui nolll

PETROLEROS! .

Eduardo Paniagua : Fal
—~ E
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Capture la imagen Eumsu PROFESIONAL PARA TODOS LOS USUARIGS DE PC

PEPI””“‘”"“”

LJ NFORCE2: EL NUEVO CHIPSET DE NVIDIA PARR AMD ATRLON AP Kt b3

Las camaras digitales estén de moda, pero atn hay muchas fotografias en formato papel o

diapositiva. Por eso gracias a PC PLUS podré conocer gué escaneres son mas interesantes

para usted. Ademds, también dispone de 50 trucos para conseguir gue Windows XP funcione
mas rapidamente. Por otra parte, le resuitaran interesantes tas comparativas sobre altavoces a pture Ia
51y software para programar jueges. Tampoco hay que olvidar los productos de hardware y |magen
software mas sugestivos, como el Dell Dimension 8250, el Acer TravelMate 442 LC, el Fujitsu - 9 escineres de excelentes
HancyDrive All In One o la tarjeta grafica EK Computer Argos Ti 4200 SE, entre otros. También ' prestaciones 2 examen

[ 1ros mni 5
le resuftaran Iinteresantes los informes sohre como hacer un firewall con un ordenador anti- “Mjm&m
guo, 0 lo que depara la informatica de! futuro. Y por supuesto, disfrutara de 2

- C”ﬂeﬂaspammar
CD-ROM de regalo en los que podra encontrar progra- sus propios tiuios

[ AUI0cEs 51 ]
Sistemnas para disfrutar del

mas completos (Xara WebStyle 2, GIMP en castellano
‘mejor sonido envolvente

y catalan, PuntoGes 1.1, EdifStudio 2 1.5, Tell me
more! y mucho mas), asi como software imprescindi-
ble para cualguier usuario: DirectX 9, Internet Explarer
6, DivX 5.02, Netscape 7, Acrobat Reader 5.0.5, Gozi-
lal 411 v Winamp 3, entre otros.

Midnight Club 2, en exclusiva

Rockstar, los creadores del célebre GTA:! Vice City, nos presentan en rigurosa exclusiva su
Pla Sta tlo n 2 Ultima propuesta en forma de juego de conduccidon. Un emocionarnite e intenso titulo con una
y Revista Oficip! - Espaiia calidad grafica apabullante. Ademas, si perteneces a la legién de fans de Tomb Raider, te
introducimes en el nuevo universo creado para Lara Croft por Eides, uno de esos juegos de
los que no podras evadirte. Silent Hill 3, el terror made in Konami, est4 preparando tambien
su desembarco en PS2, y en PlayStation 2 Revista Oficial te avanzamos todos sus secratos
Respecto a las novedades en Japon, te presentamos dos futuras estrellas en el mer-
cado europec: Shinobi y Clock Tower 3. En la seccion de previews
podrds echar un primer vistazo a titulos como Contra, Tenchu, Return
To Castle Wolfenstein, Dakar 2; y en cuanto a los anélisis de este mes,
no debes perderte las reviews de Primal, Maortal Kombat Deadly Allian-
ce o Star Wars: Las Guerras Clon, Wild Arms 3, ATV 2 Quad Power
Racing. Este mes también te ofrecemos un dossier especial, con los
mejores trucos de PS2, desde la A a la Z. Por ultimo, no te pierdas la
votacion de Los Mejores Del Afo, en la que si participas podras conse-

"LPPIJFTn

STng N guir los titulos mas votados por todos los lectores. Y, como siempre, no

te pierdas nuestro DVD-ROM, que este mes incluye la demo jugable del
genial The Getaway. Revista mas DVD por séio 6 Euros

Los mejores paquetes de edicion de imagen

El programa de retogue fotogréfico méas complseto no tiene por qué ser el mas adecuado para
todos los usuarios, ya que un disefador grafico profesional no tiene las mismas necesidades
que un usuario ocasional. No obstante, en el numerc de febrero encontrard una completa
comparativa gracias a la cudl podra averiguar las ventajas e inconvenientes de cada uno, lo
que sin duda facilitara su eleccion. También podré comprobar cudles son las virtudes y

defectos de seis de las Cltimas cémaras digitales que han aparecido en el mercado, entre af“:,g,m,
las que se encuentran la impresionante Nikon CoolPix 5700 y la estilizada Canon Ixus V3. Y

425¢

por supuesto, también se incluyen tutoriales con los que aprendera
a aprovechar la luz natural para obtener impresionantes fotografias
de puestas de sol, paisajes vy retratos; utilizar el flash para crear
efectos creativos, corregir el color de las fotografias, y mucho mas
Y no olvide que también se incluye un CD-ROM con programas
completos y modelas virtuales en 3D de las cémaras analizadas.

Y todo por sélo 4.25 Euros.

DETO F’I.UG-INS
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gk DigitaiCaise
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Final Fantasy Origins. sajo
este titulo Sguare pondra a la venta
el proximo mes de abril en los Esta-
dos Unidos un pgck compuesto por las

dos. primeras entregas de la saga, con

nejoras geafieas y de jugabilidad.

Los Sims en GameCube.
Segun declaraciones de 1la propia compa-
fila creadora del popular juego de es-
trategla y Simulacion de vida real, la
consola nemm tendra su propia

’!'b'n'n de Los Sims en marzo.

lletﬂP sobre PS3. sony y
Toshiba han 1legado a un acuerdo para
el uso en ':" s\iresora de PS2, que verd
1a luz en 2005, la memoria con tecnolo-
: e e y Redwood, el ultimo

1o a rapidez de proceso.

. E1 popular matamarcianos
e Taito dara el salto de los

reativos a PlayStation 2 el
0 mes de marzo en Japon.

NAMLCO

Soul Calibur 2

| 27 de marzo tendra lugar en

Japon el lanzamiento del arca-
de de lucha Soul Calibur 2 para
Xbox, PS2 y GameCube. Cada
una de las tres versiones contara
con un personaje oculto exclusivo.
En la version para la consola de
Microsoft serd Spawn, en Game-

cube el famosisimo Link (en su
version adulta) y en PS2, Heiha-
chi, proveniente de la otra gran sa-
ga de lucha de Capcom, Tekken.

El poseedor de
mads de una de
estas consolas
lo tandré dificil
a la hora de

decidirse entre
las 3 versiones.

LUCAS ARTS

Lanzamientos para Xbox

La compania del amigo George
se dispone a lanzar dos titulos
para la consola de Microsoft basa-
dos en sus sagas cinematografi-
cas mas famosas. El primero en
ver la luz seré Indiana Jones And
The Emperor’s Tomb, una aventu-
ra inédita del arquedlogo maés po-
pular. Se trata de una especie de

Tomb Raider, con elementos de
plataformas, exploracion y disparo.
El 24 de febrero estara en las tien-
das americanas Star Wars: Knights
Of The Old Republic, un juego de
rol en tercera persona con grandes
dosis de accion. La historia se de-
sarrolla 4.000 afos antes de la pri-
mera pelicula de la saga.

NINTENDDO

GBA en pantalla grande

| 21 de marzo Nintendo

pendra a la venta el Came-
Cube GameBoy Player, que
permitira, a través de la consola
de sobremesa, jugar a todos
los juegos de GameBoy v GBA
en la pantalla de un televisor.
Paralelamente,

mando de
control de
Hori carece

sticks ana-
16gicos y su

recuerda al
de los pads
de SNES,

El nuevo

de los

disefio

Hori ha anuncia-
do el lanzamien-
to de un pad di-
sefado para es-
te accesorio.

ULTIMA HORA M
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'Este mes
Nno te pierdas

regala
una super cartuchera
para tu Game Boy Advance.
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Conéctate

Ademas, encontraras’

un amplio reportaje

. sobre la pelicula mas

l‘ disparatada del aro,
‘lLa gran aventura de

Mortadelo vy Filemon'...

v muchas cosas mas.

o
EGE‘) (iUna Pana de revista! i
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