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GAMING 24:7

Yoshi's Islandw: Super Mario Advancew 3 © 1983-2002 Nintendo. m& @ are trademarks of Nintendo.

ACOMPANA A BABY MARIO Y A SU MAESTRO YOSHI EN SUS PRIMERAS AVENTURAS.
Sé testigo del nacimiento de un héroe. Descubre de la mano de Yoshi, donde Mario GAM E B OY AWANEE

A aprendio a correr, saltar, escalar, planear.. en definitiva, a ser el Mario que t conoces.
» Elmejor juego de plataformas en 2D, ahora en tu Game Boy Advance.




LY '
Y

HAVEN, ANALLEANIS

B MATAFNAS TODAS LW
MAS LIWPLETD
SR DE FiiA 2003

oUMARIO 1°[25

1sa) v
15 (pse s pn SOIS
-t &

»‘-\snse'fa ta esperada
sequiida parte en

b oA
todas lasiplalaformas

P,

THE GETAWAN
EL JUIGE MAS

PLAVETATEN, 2

44> Silent Hill:
Inner Fears. El
misterio y la intriga
«made in Konami»
muestra su mejor ca-
ra en Xbox.

46> Hitthan 2:
Silent Assasin.
Conviértete en un
asesino a sueldo en
este vistoso y juga-
ble titulo de
10-Interactive.

52> El Sefior
De Los Anillos:
La Comumnidad
Del Anillp. La pri-
mera y la segunda
parte de la trilogfa se
convierten en video-
juego.Una pasada.

54> SEGA GT
2002. El simula-
dor de conduccion
mas emblemaético de
Sega visita Xbox.

58> Ty El Tigre
De Tasmania.
Lucha por la supervi-
vencia de tu raza en
un plataformas de
excelente aspecto.

63> Crazy
Taxi 3.
Tercera entrega de la
saga que insiste en
su buen humory la
velocidad urbana.
Para Xbox.

as

Harry Potter y

La Camara Secreta
Mayores y pequefios disfrutaran
con esta aventura 3D que visitara
casi todos los sistemas de entrete-
nimiento actuales.

Haven:

Call of the King
Midway sorprende con un juego
«global», que reline todos los
ingredientes para convertirse en
una gran estrella.

The Getaway

La respuesta de Sony a Grand Theft
Auto, del que toma muchisimos
detalles. Gangsters de baja estofa
sin ningln tipo de escriipulo. Solo
para los mas valientes,

Medal Of Honor
Frontline

El aclamado juego de EA GAMES
visita por fin Xbox y GameCube,
con la novedad de incluir un inédi-
to modo multijugador.

007 Nightfire

Las nuevas aventuras del agente se-
creto mas legendario sélo se po-
dran vivir en videojuego, con un ar-
gumento original esta vez no basa-
do en ninguna pelicula. Genial.

Mario Party 4

Una compilacién de 50 minijuegos
para 4 jugadores protagonizados
por Mario, Luigi y el resto de la
familia Nintendo. Primera entrega
de la serie en GameCube.

FIFA 2003

EA SPORTS ha revolucionado su
juego mas emblemdtico, elevando
su jugabilidad y, como siempre,
manteniendo unas cotas
insuperables en cuanto a licencias.

Colin McRae 3

No diga simulador de rallys, diga Co-
lin McRae 3.Es, si WRC2 Extreme no lo
supera, el mejor juego de su género
de |a historia. Calidad, realismo y mu-
cha intensidad de juego.
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GTA Vice City y The Geta-
way. Los defensores del me-
nor y los telediarios se
frotan las manos, asi
como los tertulianos
radiofénicos. Ponga
una polémica en su vida. De
acuerdo que los juegos son «duros», que tan-
to grdficamente como su lenguaje estdn re-
pletos de agresividad y, si lo preferfs decir asi,
violencia. Pero no es una violencia gratuita,
es una violencia adecuada para la temdtica
del juego. ;Os imagindis a Terminator car-
gdndose a sus enemigos a base de pellizcos,
o a los protagonistas de una peli de guerra
exclamando en plena batalla «cércholis, ca-
ramba o madre del amor hermoso»? Pues
claro que no. Los videojuegos son una repre-
sentacion mds del mundo del entretenimien-
to, y si en el cine hay absoluta libertad por-
que se persigue el realismo,; por qué extrana
y se denuncia en el mundo del videojuego?
Puede presentarse una pelicula soez, violenta
a mds no poder, escatoldgica, con mucha
casqueria y no pasa nada. La calificacién
moral ya se encarga de indicar a quién va di-
rigida. En los videojuegos pasa lo mismo, con
el afadido de que la calificacién es mucho
mds exigente y, a nada que haya un pelin de
violencia, ya ponen el ADESE de los 18 arios.
Pues bien, eso no basta y nos siguen dando la
«brasa» con lo de la violencia y acusan a los
videojuegos de ser los causantes de todos los
problemas de la juventud. Y al ver, como os
digo, The Getaway y GTA Vice City, lo primero
qgue me ha venido a la cabeza es que ya tene-
mos la polémica servida para revolucionar la
sociedad y criminalizar a estos excepcionales
titulos y, por asociacion, al resto de videojue-
gos. Por nuestra parte seguimos pensando lo
mismo. Que te diviertas con un juego violen-
to ho significa que te guste la violencia, sim-
plemente te entretiene meterte en una histo-
ria que no es otra cosa que fantasia. Mds que
querer trascendentalizar una irrealidad, yo
creo que lo que pasa es que se aburren. Y des-
de aquil les sugiero que se compren un loro, 0
mejor, que se echen una partidita a un juego.
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MARANELLD

Como sabeéis, a o largo de cada mes nos surgen
varios viajes | presentaciones. En esta ocasion, os
mostramos algunas fotos del viaje de Nemesis a
Canada para ver el FIFA 2003, de la presentacion de
Esto Es Futbol 2002 en Madrid y del viaje de The

Scope a Maranello a la fabrica de Ferrari.

Nemesis y
Antonio Lopez

Electronie Arts no quiso dejar solo a
Nemesis en su periplo canadiense (la
ultima ver que viajo solo le sacaron a
ultima hora del corredor de la muerte)
Por esa razon, EA SPORTS decidio
que Antonio Lopez acompanara a
Bruno. En esta instantdnea podéis ver
a los dos posando en el agropuerto de
Vancouver. El pobre Antonio sufrio
un accidente y por eso sale con su
muleta a su izquierda. Dicen las malas
lenguas que entre Nemesis y
Antonio Lopez se intensifico su rela
cion de amistad y que desde entonces
se les conoce como Yogi y Bubu

(1)

i

Balon moruno y
Cavallinos
rampantes futbolistas

@® 1: Ya que en la fabrica de Ferrari no deja
ban hacer fotos, The Scope se hizo és
Museo para tirarse el pisto con las mozas y
decir que estaba en su garage

® 2: Alejandro Baferes, ¢! ya famoso
«Harry de Chueca y de los Banos Turcos
acompano a The Scope en su pernplo italia
no. El de la foto no es él, es un maniqui de
Niki Lauda con la oreja cosida

® 3: La Formula 1 tiene un papel importante
en el museo Ferrari. Need For Speed: Hot
Pursuit 2 fue la excusa ideal para poder ver
tade el universo Ferrari

® 1: Una chica disfrazada de balon
era el vehiculo elegido por SCE
para pillar pinchos morunos. Hay
gente para todo.

® 2: Gutl, Luque y Baraja fue
ron lag estrellas invitadas a la
presentacion. En la foto con The
Elf. Doc y Dani3PO

® 3: Carlos Martinez. de Canal
+, pone la voz al juego y también
hizo de maestro de ceremonias
® 4: Entre los asistentes famo
sos destacaron Los Pecos. El
duo aprovecho la ocasion para
presantar la batada protesta «De
Screenflum al cielow




OB | vooov | superfuegos. )

SONY LC.E.

&

WR Il ExXtreme

. e

iy

== \
= ¢ W

»

e -
-
— BT

-
Y TR AT

@ que WAC cuenta ya
con edicion Flatinum des-
pués de haber vendido mas
de 750.000 copias, Evolution ha
dado los dltimos retoques a su
secuela. Para empezar, han incor-
porado un nuevo motor gréfico
bajo el nombre de Shiny Shovel. Y
si los resultados nos parecian
impresionantes en el primer titulo,
ahora nos dsjan totalmente aluci-
nados. Los 150.000 poligenes por
segundo a 60 frames, representan
paisajes reales hasta una distancia
de 6 kildbmetros. Es decir, veremos
perfectamente el trazado del cir-
cuito, siempre que la orografia lo
permita. Lo que supone una bes-
tialidad teniendo en cuenta que
hay 800 Km. de circuitos distribui-

dos en 115 etapas. Y las 6 cama-
ras que disponemos en el juego
nos ofreceran la mejor perspecti-
va en todo momento. El disefio
de los coches también ha mejora-
do, y ahora disponen de 20.000
poligonos para mostrarnos todo
su esplendor al detalle, incluidos
los dafios, porque WRC Il
Extreme tiene un nuevo sistema
de desperfectos gue cubre todos
los componentes del vehiculo.
Por supuesto, estan presentes
los 7 equipos que participan en el
mundial y todos sus pilotos, ya
que el juego posee la licencia ofi-
cial de dicha competicién. Para
terminar, mencionar que en la
BSO estda Chemichal Brothers y
su tema Star Guitar. Estard a la
venta el 27 de Noviembre.

ELECTRONIC ARTS

The

Clone Wars

0s amantes

de Star
\Wars van a ser
capaces de
matar por este
titulo para
GameCube. El
juego comienza
justo donde ter-
mina el Episodio I, explicando el
vacio argumental entre este Ulti-
mo y la préxima pelicula de la
saga prevista para el 2.005. The

Clone Wars es un shooter moto-
rizado, en el que se emplean
vehiculos ya conocidos por los
seguidores de la serie, aungue
Lucas Arts ha concebido algunos
nueveos exclusivos para este titu-
lo. El jugador encarnaré a tres
personajes diferentes a lo largo
de la aventura, Mace Windu,
Obi-Wan Kenobi y Anakin
Skywalker. No sera posible ele-
girlos, se sucederan dependiendo
del guiodn para llevar a cabo misio-

nes especificas. Hay
16 fases distribuidas
en 6 mundos.
Aungue la mayoria
requieren usar vehiculos de des-
truccidn masiva, el piloto podra
salir al exterior e impartir justicia
con su sable laser, lo cual aporta
una mayor variedad. También hay
que destacar el modo para cuatro
jugadores a pantalla partida, el
sonido Dolby Pro Logic Iy el
modo de pantalla 16:9.

IIUTICIHS'




INFOBRAMES

Proximos lanzamientos

Battle Engine Aqguila

nfogrames es una de las com-

pafias que mayor nimero de
juegos publica al afo y continda
en la misma linea. En esta oca-
sion, ademas de anunciar la
adquisicion de la licencia de
Dragon Ball Z, para publicar el

RS0 PAIX

Grand Prix Challenge

juego DBZ Budokai en PS2 y
DBZ: El Legado de Goku en GBA,
también nos presenté tres nove-
dades mas. Un curioso vy divertido
titulo de conduccion de karts,
Furious Karting, exclusivo para
Xbox. Un increible simulador de

A e aas
Furious Karting

F1 bajo el nombre de Grand Prix
Challenge, que sera editado para
PlayStation 2. Y por Ultimo,
Battle Engine Aguila, un shooter
en el que un robot puede atacar
tanto por aire como por tierra,
tanto para PS2 como para Xbox.

BETA VICE CITY

7 DISCOS 7

Estas son las caratulas definiti-
vas de la banda sonora de
Grand Theft Auto Vice City, una
extraordinaria compilacién que,
como sabéis, recoge la mejor
musica de los anos 80 en diferen-
tes estilos, desde Heavy Metal,
hasta Pop o Hip Hop. Cada disco
representa a cada una de las esta-
ciones de radio que se pueden
sintonizar en los coches. Es la
mayor seleccion musical jamas
creada para ambientar un video-
juego, con més de 80 canciones
de renombrados artistas. La

banda sonora saldré a
la venta coincidiendo

con la salida del juego.
El precio en Espana

no estd confirmado, pero en
EE.UU. va a salir a unos 50
Délares. Esperemos que en
Espafna mantenga el precio.

Estas
son las
siete card-
tulas de la
banda
sonora.

PROEIN

Vuelven los X-Men

ctivision vuelve a atacar con
un nuevo beat‘em-up basado
en los X-Men. En su lucha contra
los villanos que pretenden expul-
sar a los mutantes de la tierra, el

GamelCube

jugador podra combatir en 8

mapeados diferentes con 26 sec-
cicnes, que componen increfbles
escenarios en 30D, basados en los
cémic y en la pelicula. Un total de

PlayStation 2

24 personajes diferentes, 20 X-
Men y cuatro luchadores ocultos.
Combos, golpes aéreos y atagues
especiales podran ejecutarse en 8
direcciones.

L

distancia, decodif
Pro Logic y estér
madera para una
sonido v 45 Wat
(subwoofser 20 Va
Vatios). Incorpors
coaxial y estereo
todas las consolal
dado son 279 .90

mando a
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INTERACTIVE

Virgin distribuira Joytech

finales de octubre Virgin

Interactive comenzara a
distribuir en Espana y Portugal
periféricos de una de las com-
pafifas més importantes en este
sector, Joytech. De hecho, con
el acuerdo alcanzado entre
ambas companias se pretende
igualar el éxito que ha obtenido
Joytech en Gran Bretana gra-
cias a una amplia oferta de peri-
féricos que abarca todos los
formatos de consola. La exce-
lente calidad e innovacién tec-

nvitados por Electronic Arts,

tuvimos la oportunidad de visitar
la sede central de EA Sports en
Vancouver, Canada. Fue un
largo viaje, pero la posibilidad de
conocer de cerca a los producto-
res de las diferentes versiones de
FIFA Soccer 2003 merecia el
esfuerzo. Fuimos los primeros en
disfrutar de la copia final de la
entrega PlayStation 2, vy pudi-

Este es el
impresionante
aspecto que
presentaran las
pantallas LCD
de Joytech
para GC.

noldgica que esta comparia
imprime a sus productos asi
como un precio asequible bene-
ficiaran a usuarios de
GameCube, Game Boy
Advance, PlayStation 2 v
Xbox. Entre los productos que
Virgin Interactive comercializa-
rd para las tres consolas de
nueva generacion destaca la
pantalla TFT portatil de 5,6 «de
alta resolucion, con altavoces
estéreo. La oferta también
incluye mandos, cables de

conexioén, tarjetas de memoria y
el volante Williams F1 Racing
Wheel, que tiene licencia oficial
de la conocida escuderia e
incorpora una palanca de cam-
bios y pedales para dotar de un
gran realismo a los juegos de
conduccién. Y por dltimo se
incluye una completisima gama
de artilugios para la portatil de
32 bits de Nintendo {luz con
lupa, bateria recargable con
adaptador de corriente, cable
muitilink, bolsa de viaje, etc...).
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ELECTRONIC ARTS

Visitamos EA Canada

mos hablar sobre el desarrollo del
juego y sus futuras entregas.
Aungue las fotos estaban total-
mente prohibidas, Matt Bilbey
(Wordwide Product Manager de
FIFA) no pudo evitar que nos fija-
ramos en las pizarras y diagramas
expuestos en las paredes de EA
Sports, que desvelaron que no
s6lo estén trabajando en el proxi-
mo FIFA Soccer, sino en la entre-
ga 2005. Eso es ser previsores...

Los productores de las diferen-
tes versiones de FIFA Soccer
2002 respondieron a las dudas
de los periodistas. Respecto al
futuro juego On-line, aun no
hay nada decidido. ;Quizé en

la entrega 20057
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No hay nada que
temer, la magia ya esta
echada. EA presenta la
segunda entrega de
larry Potter con un

. Esta vez, para
plataformas

REPORTALE -

, A

« ANA MARQUEZ

agia o realidad. St echése-
mos la vista 12 anos atras,
conocerfamos a una inglesa
gue luchaba por un suefio
ver publicada su mas preciosa creacion
encarnada por un nifo flamado Harry
Potter, cuyo Don mas preciado, a la vez
de secreto y desconocido, era la magia
Puerta tras puerta, editorial tras edito-
ral... Todo eran negativas. Leian su no-
vela, pero nadie apostaba por una narra-
tiva infantil tan extensa, sin flustracio-
nes y con un desarrollo de mas de 300
paginas. Pero en 1998 Bloomsbury,
upa editorial Inglesa, vio en esta obra ai-
go especial, un relato inocente, sin
grandes pretensiones de dolatrar a fan-
tasia, y sobre todo inteligente y cercano
a la realidad, aungue para los muggles
fuese pura ficcion. Esta era la magia
con la gue J.K. Rowling siempre sofia-
ba y hoy en dia es sencillamente una re-

alidad, pues Ia vida del aprendiz de ma-
go guedara impresa en 7 libros, cada
uno corresporidiente a un ano de Harry
en Hogwarts (desde los 11 hasta los
17 afios) y que hasta hoy solo conoce-
mos cuatro de ellos, La Piedra Filoso-
fai, La Cémara Secreta, El Prisionero De .
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Azkabany El Caliz Del Fuego, de los
cuales 160 millones de ejemplares han
sido vendidos en todo el mundo

EL COMIENZO

DE UNA LEYENDA

Pero no todo ha guedado ahi, Harry Pot-
ter ha conseguido traspasar ias barreras
de la narrativa, convirtiéndose en un fenc-
mene social cuando en 1898 un productor
ingles David Heyman se entrevisto con la
escritora y le confeso la idea de ifevar su
obra al cine. Rowling, dubitativa, al final
acepto con la condicion de gue Warner
Bros. fuera completamente fiel a su crea-
cion y gue la dejaran supepvisar la produc-
cion. Dicho y hecho, el afio pasado por es-
tas fechas, veiames en la gran pantalla una
magnifica adaptacion que no defraudo las
expectativas de nadie. Cada uno de los
acontecimientos acaecidos en la Escuela
de Magia y Hechiceria contados en la pri-
mera entrega de La Pledra Filosofal fueron
recreados perfectamente (desde {os parti-
dos de Quidaifch, pasando por las clases
de pocion del Profesor Snape, hasta el en-
frentamiento con Lord Veldemort) y tai
fue asf que en tan solo custro dias des-
pues de su estreno en Espana, el 30 de p
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GAME BOY COLOR

a novedad de La Camara Secreta de GBC es la posi-

bilidad de jugar partidos de Quidditch. Por lo demas,
Eurocom, ha mantenido el mismo estilo de juego RPG
2D de La Piedra Filosofal, batallas por turnos en las que
deberemos adquirir experiencia para hacer hechizos mas
potentes. Ademas, incluye 8 divertidos minijuegos
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Las clases de Magia
contras las artes
oscuras son impar-
tidas por el presu-
mido profesor
Lockhart, quien
nos «ensenara» el
hechizo «Expelliar-
mus», un encanta-
miento de desarme
imprescindible para
combates.

sasssestasasssssasna sssausssns Ry P T Py Py
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na aventura con elementos de plata-

formas en la que no faltara el Ciub
del Duelo, el afamado Quidditch y ias
clases de pociones y herbologia para
criar las «Mandragoras». Y todo ello bajo
una perspectiva isometrica 2D con un
nuevo e impresionante motor grafico ca-
paz de reproducir los elementos renderi-
zados aparecidos en los demias titulos
para otras consolas que, entre otros as-
pectos, consigue que el parecido de los
personajes con los protagonistas del fil-
me sea asombroso. Ademas, 10s propie-
tarios de este cartucho podran intercam-
biar datos (como mapas, articulos magi-
cos y hechizos) con la versién de GC.
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Una de las mayores
prohibiciones en el
mundo de los magos es
hechizar objetos pertene-
cientes a los muggles,
como llaves, teteras o
libros y, por supuesto, su
uso y disfrute tiene pena-
lizacion. Pero muchos
magos sienten verdadera
pasion por estos utensi-
lios inventados por la
gente no magica y al final
terminan experimentando
can ellos. Como el padre
de Ron, Arthur Weasly,
gue aln perteneciendo al
Ministerio de Magia y
conocienda |as represa-
lias que podria recihir,
decidié embrujar un
coche. Y gracias a este
Ford Anglia, Ron v Harry
siguen vivos, pues no
s0lo les serviré para lle-
gar a Hogwarts tras per-
der el Expreso del andén
9y 3 cuartos, sino que
evitara que sean engulli-
dos por |la Arafia Aragog.
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~HARRY POTTER

EL 20 DE NOVIEMBRE,
85 DIAS ANTES DEL
ESTRENDO DE LA

PELICULA, SALDRAN

A LA VENTA TODAS
LAS VERSIONES

XBOX
GAMELCLUBE

ungue el afio pasado
no pudimos disfrutar
de una version de
Harry Potter y La Pie-
dra Filosal para PS2 y las demads

consolas de 128 bits que fueron |
" Gonagall no faltaran para ayu-
- darnos en nuestro cometido

apareciendo a lo largo de este
ano, la espe-
ra ha mereci-
do la pena.
Eurocom,
programado-
res de gran
talento y ex-
periencia en
el sector
desde 1988
con titulos
tan conoci-
dos como

Tarzan o Her-

cules para
PSone ha adaptado bajo la su-
penvision de EA la segunda en-
trega de Harry Potter teniendo
en cuenta todos y cada uno de
los episodios gue aparecen en
la pelicula La Camara Secretay
aprovechando al maximo fa ca-
pacidad grafica de la que hacen
gala las consolas de Ultima ge-
neracion. Asf pues, utilizando el
misma desarrollo e hilo argu-
mental gue J.K. Rowling idec
para su segundo libro del apren-
diz de mago, los desarrolladores
han creado una aventura en la
gue cortrolando a Harry v, sin

PARA CONSOLA

PLAYSTATION 2

: hacer caso a las recomendacio-
: nes de Dobby, nos adentrare-

* mos en el segundo curso de

: Magia v Hechiceria. Una aventu-
: ra en la gue Ron, Hermione,

Dumbledore vy la profesora Me-

impedir que el Heredero de

i Slytherin abra La Camara Se-

creta. Pero antes de enfrentarte
al gran basllisco vy a la reencar-

" nacion de «quien-no-debe-ser-

nombrado», Lord Voldemort,
deberés acudir a clases de po-

fF comECUBE
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siones poseen
mas elementos de

misterio y tenebrismo que en la
anterior edicién gracias al uso
inteligente de luces y sombras,
y & que una sombria voz «inte-
rior» (recuerda que Harry sabe
hablar «pérsel», el lenguaje de
las serpientes) te condu-

* cird hasta la bestia
. gue se oculta en

. La Cémara Se-

' creta.

Al igual que en el libro y en la palicula
debe ayudar 2 Ron y sus hermanos 8
mizars el jardin de la serora Weasly.
apunta con la varita a un gnomo, dispara un
hechizo y no lo sueltes hasta marearlo. De

modo no encontrard su madriguera y se ird.

il Paysiation o

clones y conjuros para aprender .
todo tipo de hechizos contra las |
artes oscuras. Y cuando el sol
se oculte tras el horizonte sera

el momento de aplicar todo lo
que te han

ensena-

do du-

rante el dia

para hacer

frente al fantas-

ma Peeves, a

Draco Malfoy o a

la gigantesca arana

Aragog que Hagrig crié

en los Jardines de Hogwarts
Pere, sin duda, lo mas novedo-
so de estas tres versiones son
los escenarios en 3D, gue des-
bordan realismo y estan inspira-
dos en cada una de las localiza-
clones del intertor y alrededores
del Castillo. Ademas, estas ver-

Sigilosamente,
Harry debera
registrar el
Castilio para
encontrar la \
Camara Secre- >
ta. Para ello g
padra ocultar-

se tras las

puertas o mu-

ros al estilo de

Solid Snake

en MGS




P noviembre de 2001, se consiguid una re-
caudacion en taquilla de 5.310.235,28 Eu-
ros y, desde entonces, més de un millon
de personas han visto la pelicula
Respaldado por una inversién de 1.628,83
miliones de Euros en merchandising y
150,25 millones de Euros en derechos de
marca (segun datos de la distribuidora),
Harry Potter se corond como el nuevo he-

roe virtual del siglo XXI, pues ade-

més Argonaut Games, bajo la

supenvision de EA, crec la
adaptacion al videojuego
de La Piedra Piedra Filo-
sofal para PSone, GBA

y GBC. Para ello, idearon

tres planteamientos dife-

rentes para cada una de
las plataformas: una repro-

J duccion exacta de la pelicula

para la consola de Sony, una

aventura con elementos de plata-
formas para la portatil de 32 bits de

Nintendo v un RPG con batallas por

turnos para GBC, el cual contintia en los

primeros puestos de ventas
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LA SAGA CONTINUA

Y sin ni siquiera tomar uri respiro, el fend-
meno Harry Potter se vuelve a repetr,
pero esta vez también repei-
cute a los

usuarios de consolas de Ultima generacion,
pues no solo saldra una adaptacién para
PSone, GBC y GBA, sino que PS2, Ga-
meCube y Xbox tendran la suya aprove-
chando al méximo la potencia gréfica de ia
que hacen gala. Asi pues, se ha mantenido
el mismo esguema de |uego de la anterior
edicion para las afortunadas consolas gue
el afo pasado pudieron disfrutar de La Pie-
dra Filosofaly para las consolas de 128
bits, EA ha creado un revolucionario siste-
ma en el que el personaje serd guiado has-
ta La Camara Secreta por una voz Interior
El 20 de noviembre saldran a la venta y, el
29 de este mismo mes, Harry Fotter y La
Cdmara Secreta acaparara todas las salas
de cine. Una superproduccion que, al igual
que el libro, promete mucha mas accion,
misterio y suspense, pues esta vez Harry,
Hermione, Ron y otras incorporaciones al
reparte (como Myrtle la llorona, Dobby v
Gilderoy Lockhart! tendran que atrapar la
fuerza oscura que aterroriza la Escuela

AUN HAY MAS..

Poco se sabe de la adaptacion a la gran
pantalla de E/ Prisionero De Azkaban debi-
do a gque Warner Bros. so- ——
lotene p e

Al acabar las vaca-
ciones estivales
Ron Weasly y sus
hermanos deciden
ir en busca de
Harry en un auto
volador, un Ford
Anglia hechizado

Y R
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e 4

Para que Potter realice un he-
chizo, tendras que pulsar una
combinacion de botones.
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ON HISTORICA
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El fantasma de Myrtle la
llorona, el presuntuoso
mago Gilderoy Lockhart
y un elfo doméstico lla-
mado Dobby son algunos
de los nuevos protagonis-
tas de la aventura gue
ayudaran a Harry, Ron y
Hermione a desvelar el
misterio de La Camara
Secreta. Pero, ademas
de Lord Voldemort, apa-
receran otros personajes
como el padre de Draco
Malfoy o la gigantesca
arafia Aragog que inten-
taran impedirlo y acabar
con el joven mago.

La segunda entrega de
Harry Potternarra gue La
Camara Secreta fue crea-
da hace cientos de aitos
por una de los fundado-
res de Hogwarts. Esta
Camara ocultaba una
bestia capaz de acabar
con los «sangre sucia»,
es decir con aquellos que
tuvieran antecedentes
muggles y magos, con el
fin de que la raza de los
magos fuese pura (;ten-
dré Slytherin algo que ver
con Hitler.y su politica de
la raza aria?). Por supues-
to, sera Harry Potter, el
Bueng, quién impida que
La Camara sea abierta.
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P comprados [os derechos de filmacion de

las dos primeras ediciones, pero parece
gue todo apunta a gue el equipo de pro-
duccién va a sufrir algunas modificaciones
Asi pues, segun fuentes de la productora,
Alfonso Cuaran (director mexicano de Y
Tu Mamé Tambieny A Littie Princess) sera
quien dinia la tercera pelicula de la serie
Harry Potter v 5e espera iniciar la produc-
cién en el primer cuatrimestre de 2003 en
Reino Unido para su estreno en ei verano
de 2004 Respecto 2 la adaptacion al vide-
ojuego ne hay gque temer nada, pues es
muy probable que EA sea la responsable
de supervisar este laborioso trabajo para
cada una de las plataformas existentes

LA CAMARA SECRETA

Tanto para las versiones de las consolas
de Nintendo, como para las de Sony y
Microsoft se ha elabarado un minucioso
planteamiento v desarrollo con el fin de
poder contar fielmente ta novela de J.K.
Rowling a través de distintos géneros
ludicos (la aventura v el RPG). Y la unica
diferencia que presentan con respecto a
la adaptacton a la gran pantalla, es gue
cada uno de los videojuegos, tras una
breve pero intensa intro, comienzan la
historia cuando Harry llega a casa de
Ron en un coche volador. Asi pues, a tra-
ves de esta miroduccion descubriremas
gue la vida de Harry Potter esté en peil-
gfo sl comienza su segundo curso de
Magia en Hogwarts

Dias antes de que las clases se inicien,
Harry recibe la visita de Dobby, un elfo
doméstico y stervo de un tenebroso per-
sonaje de la historia, quien le advertird

PSONE

HARRY POTTER

de la amenaza que acecha la Escugla
Pero, antes de que Harry fuese castiga-
do eternamente por sus tios a causa del
alboroto generado por el elfo, Ron y sus
hermanos llegan en un Ford Anglia vola-
dor para rescatarle. A partir de entonces,
controlando a Potter a lo largo de innu-
merables niveles, seremos los auténti-
cos protagonistas de la aventura. Visita-
remos la sinuosa casa de los Weasly pa-
ra ayudar a la madre de Ron a

sus guehaceres, acudire-
mos al Callejorn Diagén
{(por medio de polvos
«flu» capaces de tele-
transportarnos & cual-
quler lugar magico) para
comprar los libros del nue-
VO CUFSO Y, pOr una extra-
na sircunstan:

cla, no po-

dremos co-

gerel Expre- ™

so delanden ¢ &
9y 3cuartos. | v
Asi pues, sin dudario,
acudiremos a Hogwarts
en el Ford Anglia, mo-
mento en gue empeza-
ran a complicarse las
£0%as, ya gue Nos en-
frentaremos al Sauce Bo-
xeador, desvelaremos el
secreio del diario de Tom
Sorvolo Riddle, descubrire-
mos quien es el Heredero de
Slytherin .. En definitiva, revivire-
mos todos y cada uno de los mejores
momentos de La Camara Secreta |

AMARA
RETA HACE
ALA DE LN
ENGELUMENTO Y LUINA
ESTETICA MAS
ADLILTA
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Argonaut, al iqual

gue en la anterior
edicion, torma las rien-
das de este proyecto

Y la verdad, aunque la
jugabilidad es muy si-
milar a La Piedra Filo-
safal, en esta ocasion
disfrutaremos de una

PlayStation.

En algunos de los escena-
rigs se aprecia la evolucion
de Argonaut hacia la so-
briedad en las ambientacio-
nes, como en esle caso el
salon de la Casa Griffindor.

aventura con mucha mas accion
Pues esta vez, ademas de reunir un
clerto nimero de grageas de todos
los sabores, ranas de chocolate y
Cromos para completar la coleccion
del Album de Magia, son numero-
sas las misones gue deberemos
cumplir para descubrir el misterio
de La Camara Secreta. Asi pues,
tendremos que disputar duras pele-
as a golpe de barita en el Club de
Duelos, «desgnomizar» el jardin de
los Weasly (con una divertida me-

canica de Juego) y cémo no, partici-
par en partidos de Quidditch para
ganar la Copa de la Casa Griffindor.
Asimismo, al completar objetivos
activaras curiosos minijuegos en
Gringotts y en el Callején Diagon
Son muchas las novedades que se
han incorporado en lo que se refie-
re a desarrollo del juego, pero gréafi-
camente también es de destacar
que las ambientaciones han adquiri-
do un aspecto mas adulto
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Xbox por fin des-
PEga. Esaes laimpresion
que pudo obtenerse del gigan-
tesco evento que Microsoft or-
ganizé en el pargue tematico de
Isla Magica, Sevilla. Cientos de
periodistas de toda Europa fui-
mos invitados a presenciar las

Uno de los dltimos éxitos [udi-

cos del mundo de los compati-

bles también hara acto de pre-

sencia en la consola de Micro-

soft. Kyle Katarn, un joven Je-

di, es el protagonista de este

titulo que combina fa vista en primera per-
sona al estilo de Dark Forces con una en
tercera persona como el reciente Obi Wan,
tamblién aparecido en Xbox

novedades gue golpearan el
mercado en los meses venide-
ros. Empezando por los equipos
de programacion interna de Mi-
crosoft, el campanazo lo prota-
gonizo un titulo del que hasta el
momento nadie conocia de su
existencia. Sudeki (cuyas ima-
genes acompanan al texto) sera
un Action RPG fantastico-me-
dieval que promete superar to-
do lo conocido hasta ahora y
codearse con vacas sagradas
del género como Legend Of Zel-
da. Blinx, Halo 2 o la segunda
entrega de Project Gotham tam-
bién suscitaron la atencion del
publico. En cuanto a las third

A

X’02 SEVILLA

parties, los mas destacados fue-
ron Unreal Championship (que
sera uno de los primeros juegos
que se podran jugar On-line
gracias al servicio Xbox Live), el
juego de espionaje y accion
Splinter Cell, Fable (anterior-
mente conocido como Project
Ego), Steel Batallion y su man-
do exclusivo, el espectacular ar-
cade de lucha Kakuto Chojin o
Panzer Dragoon Orta. Un futuro
muy verde nos espera.

El pasado 24

L 25 de
septiermbre
tuvo lugar en

la capital
andaluza el
Evento europeo
del ano en lo
que concierneg
a Xbox

El proximo 14
de marzo verlaiuz
en Espana el servicic de
Juege Cn-ine de Xbox, Ha-
mado Xbox Live. Se vendera
un pack compuesto por el
Xbox Communicator, un ano
de conexién y dos juegos
(Whacked y Moto GP) al pre-
clo de 50 Euros




RARE
EN XBOX

\

/‘g 3.} '1‘

No por conocido fue
menos importante la incorpora-
cion de Rare al universo de
Xbox. Con los hermanos
Stamper al frente, Rare pro-
gramara a partir de ahora en
exclusiva para esta consola,
rompiendo sus relaciones ante-
riores con Nintendo. El primer
juego en ver la luz sera Kameo:
Elements Of Power vy tras él
vendran los grandes clasicos de
la compania como Perfect Dark.
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Tados los peces gordos de la

division de consolas de Microsoft se

WA

dieron cita en Sevilla para anunciar las

novedades mas importantes para los

meses venideros y participar en un acto cargado de
triunfalismo y espectacularidad «made in USA». Ed

Fries o Jay Allard fueron algunos de los nombres

propios de la fiesta que se organizo en el parque tema-
tico de Isla Magica. Tras el discurso, dio comienzo una |

fiesta multitudinaria que fue amenizada por el grupo
Groove Armada. Al dia siguiente tuvieron lugar las
presentaciones de los titulos mas importantes.

TOE JAM &
EARL 3

| plataformas més aloca-

do de Sega también sera
exclusivo para la consala de
Microsoft. Situaciones ab-
surdas y mucho humor
acompanados de un brillante
apartado grafico

DEAD TO
RIGHTS

U n policia en busca de
venganza €s el protago-
nista de este juego de ac-
¢ién de Namco. Los tiroteos
mas espectaculares nunca

vistos y un estilo muy Matrix

en los movimientos

Mucho verde, muchas X y
un gran escenario samicir-
cular en Isla Magica.

Jti*n

Ed Fries, responsable de la supervision del desa-
rrolio de todos los juegos para Xbox, explico los
buenos resultados que habia obtenido la consola
en todo el mundo tras su lanzamiento.

FABLE

| «Project Ego» de Peter

Molineux por fin toma
forma. Un Action RPG en el
que acompanaremos a
nuestro personaje durante
toda su vida y controlaremos
su destino

a8
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I Midway asegura
que para
caompletar su
nuevo titulo de
plataformas
necesitaras
mas de B0

El ser que teneis abajo
es uno de los jefes fina
les, una reina alien.
Para eliminarle, tendre-
mos que aprender sus
rutinas de ataque.

haras,
Junto al yoyd, Haven tendréd la posi- Ccomo en
bilidad de hacer uso de diversos ele-
mentos para defenderse de sus ene- un buen
migos. En pantalla, en posesicn de un RPHE !

power up que le permite disparar
rayos de idser de diferentes tipos.

Los programadores de Haven
han creado un impresionante
sistema para recrear el compor-
tamiento y la dindmica de todos
los vehiculos del juego.

Haven: Call OF

Midway y Traveller's Tales crean el mas ambiciaso

Wi > Plataformas 30

Adaormilado tras el rotun-
do éxito de Jak & Daxter, el gé-
nero de las plataformas 3D esta a
punto de revolucionarse una vez
mas, gracias a titulos como Sly
Raccoon o Ratchet & Clank, pero
especialmente gracias a Haven:
Call Of The King. Creado por Tra-
veller's Tales, artifices de titulos
como Sonic 3D o Crash Bandico-
ot: Wrath Of Cortex, Haven pre-
senta una jugabilidad global, un
desarrollo que sobrepasa los Iimi-

o » OVD-ROM

tes del género al que pertenece y
que recoge elementos nunca vis-
tos en un plataformas tridimensio-
nal. Si unc de los elementos mas
destacados de Jak & Daxterera la
posibilidad de utilizar diferentes
formas de movernos por el esce-
nario, el titule de Midway supera
con creces dicha caracter(stica,
poniendo a nuestra disposicién ve-
hiculos como un buggy, un Jet
Pack, una lancha motora e incluso
una nave espacial, que podremos

> Traveller's Tales |

utilizar para surcar los cielos y
avanzar hacia otros niveles, situa-
dos en diferentes planetas. El ac-
ceso a todos esos niveles es casi
libre, sujeto tan sdlo a la destruc-
cién de un determinado jefe final
0 a la posesion de un vehiculo es-
pecifico. Hecho ésto, podremos
viajar a cualquiera de los niveles
ya completados. Cada una de las
fases estdn separadas por inapre-
ciables cargas, camufladas en pe-
quenos minijuegos o cortas dis-

. > Reino Unido

tancias por recorrer, del mismo
modo que en Jak & Daxter. Ha-
ven no es el tipico plataformas en
el que bastara saltar sobre nues-
tros enemigos para avanzar. En el
titulo de Traveller's Tales tendre-
mos gue interactuar con una bue-
na cantidad de personajes para
conseguir informacion, items o ve-
hiculos necesarios para llegar a la
siguiente zona. Para defenderse
de los enemigos, Haven podra ha-
cer uso de un yoyd en todo mo-




Abajo, el aspecto que tendra
una nave enemiga tras ser
abatida por Haven con un
cafién antiaéreo.

RODNEY MATTHEWS
El famoso dibujante
briténico es el creador de
los disefios que dan vida
al universo de Haven.
Entre sus trabajos
encontramos portadas del
grupo Asia, el logo de
Traveller's Tales, stc,

VEHiCULOS

En Haven tendremos la
oportunidad de utilizar
todo tipe de vehiculos,
desde buggys hasta Jet
Packs, pasando par
lanchas motoras.

Los modelos 3D del juego pose-
en gran cantidad de detalles,
entre los que destacan las ani-
maciones faciales. El equipo
programador ha asegurado que
su engine es capaz de poner en
pantalla méds de 250 perscnajes
como el que aquf véis.

INTERACCION

Al igual que en Jak &
Daxter, tendremos que
interactuar con todo tipo
de personajes para
conseguir ftems y avanzar »
en el juego. p— |

The King

lataformas de P52

w4

mento, aungue en algunas fases
pedremos recoger diferentes ar-
mas de fuego e incluso utilizar ca-
fones apostados en determinadas
zonas contra nuestros oponentes
méas podercsos. Técnicamente, el
titulo creado per Traveller’s Tales
muestra unos escenarios repletos
de detalles (disefiados por Rod-
ney Matthews), sin efectos de
niebla y poblado por una gran can-
tidad de personajes. Segin sus
creadores, el motor gréfico de Ha-

ven es capaz de poner en pantalla
simultdneamente més de 250 per-
sonajes poligonales complejos y
mas de 1.000 simples (como in-
sectos), utiliza un sistema fractal
para poblar los planetas depen-
diendo de su distancia y mueve
todo a 60 fotogramas por segundo
(en su version NTSC). El dia 22 de
noviembre ha sido el elegido por
Virgin para distribuir Haven en
nuestro pais, doblado y traducido
al castellano, por supuesto. = poc
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Mark expulsa a
un asustado
taxista, para
huir de la poli-
cia en uno de
los cldsicos
cabs de la capi-
tal inglesa.

El concesionario

Londres se convertird en un concesionario gigafitesco
para Mark Hammond que podra apropiarse Ihdebida-
mente de cualquier vehjculo, incluidos alitehuges,
para Hegar al destino Cll;;le margue cacfi sl

»
—_—

El protagonista tendra que
realizar todo tipo de encar-
gos, ya sea conduciendo o
a pie, para evitar que

Charlie acabe con su hijo.

®

Team Soho hadado fina
un largo periodo de trabajo para
dar forma a su proyecto més am-
bicioso, The Getaway. Una fasci-
nante combinacidn de shooter en
tercera persona, conduccion y si-
mulador de trafico de las calles de
Londres. Una tarea titdnica que
les ha llevado a representar con
un grado de detalle increible hasta
46 kildmetros cuadrados de la ca-
pital britanica. Un proceso que ha
implicado fotografiar las calles que

1+ Aventura/Conduccion

o

=] gl

e

inense

sirve de
maotor para

un juego gque
«combina la
accion en 30 con
la conduccion

Forem > OVO-ROM Ty

1 > Sony C.E.  Prc

> Team Soho

I Una ambientacion cinematografica para una
aventura con Londres como escenario 1

aparecen en el juego de tal forma
gue hasta pueden reconocerse los
comercios. Si alguien se aprende
las calles en The Getaway no
tendra después ningin problema
para pasear por Londres sin per-
derse. Ademas, se han represen-
tado 22 localizaciones interiores
reales, como la Reptilian Gallery
de Hyde Park o el almacén que

sirve de cuartel general a los ma-
fiosos. Sin duda, un marco increi-
ble para la aventura que viviran los
dos protagonistas, un ex-géngster
y un policia sin escripulos. Ambos
lo harén desde puntos de vista
opuestos pero con la misma me-
cénica. Podran conducir todos los
coches que hay en The Getaway,
Saab, Peugeot, Citroen, Lexus, los

The

» > Reino Unido
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He aqui a los
integrantes del
hampa del East
End londinen-
se. Su jefe,
Charlie, inten-
tara amargar la
existencia al
protagonista.

Geta

taxis y autobuses londinenses, en
definitiva una oferta sin preceden-
tes. Para no ser detectados por la
policia es conveniente respetar

semaforos y demas reglas de tra-
fico. Pero también es posible ba-
jarse del coche, ya sea para cam-
biar de vehiculo o para entrar en
alguno de los edificios donde ha
de llevarse a cabo una misién. Es-
to implica entrar a tiro limpio o in-
filtrarse con cuidado en la guarida
del enemigo. Para colmo, The Ge-
taway cuenta con uno de los me-
jores doblajes al castellano hasta
la fecha. Se pondréa a la venta en
diciembre. =¢ R. DREAMER

En los 46 Km.
cuadrados de
Londres que apa-
recen en el juego,
estan representa-
dos los lugares
mds emblemaéticos
de la ciudad como
el Big Ben o
Trafalgar Square.

A la izda. el
director del
Juego, Brendan
McNamara,
Jjunto a Ann
Edwards, Ricky
Hards y Don
Kembry, que
han dado vida
a algunos de
los personajes
principales de
The Getaway.

el FL-AYSTATION 2




L Superjuegos

OF Honor

Frontline

La guerra se extiende a los frentes Xbox

"0 > Shoot'em-up o

En un intento de re-
compensar a los usuarios de
Xbox vy GC por el retraso de MOH
Frontline respecto al lanzamiento
en PS2, Electronic Arts ha afadi-
do como exclusiva la modalidad
Multijugador, lo Unico que se
echaba en falta en este sensacio-
nal shooter en primera persona.
En sus dos variantes, Death
Matchy Team Match, cuatro ami-
gos podran elegir personaje entre
20 opciones posibles (desde ofi-

SAMECUEBE 7 XBOX

MOH Frontline
ofrece 20 misio-
nes en las que
serds parte acti-
va de algunas
de las batallas
mas decisivas
de la 2° G.M.

ta » OVO-ROM/Mini OVO-ROM C

ciales de las S5 a Rangers Paracai-
distas) y despellejarse unos a
otros en ocho mapas que recrean
otros tantos escenarics del frente

1 > Electranic Arts

En el modo Muitijugador
podrés elegir tu personaje
entre 20 soldados diferentes
{alemanes y aliados) y com-
batir en 8 escenarios con
armas de aquella época.

cién y pese a que la version beta
de Xbox que tenemos en la ofici-
na presenta altibajos en el frame
rate, el juego final ofrecera unos

I MOH Frontline ofrecerda en Xbox 4 GC el modo
Multijugadaor que se echabha de menos en PS2 1

europeo durante la 2° Guerra Mun-
dial. El modo Versus no es la Unica
mejora que ofreceran las adapta-
ciones a GC y Xbox. Como es 6-
gico, se ha aumentado la resolu-

gréficos mas detallados y suaves
gue los de PS2. Se han anadido
3.000 nuevas animaciones a los
soldados de ambos bandos v, en
el caso de Xbox, sonido en Dolby

NINTENDO
GAMECU

> EALA

BL...

> Estados Unidos

Digital 5.1, lo que ayudara a hacer
la experiencia de juego alin méas
cinematogréfica, si eso era posi-
ble. Habria sido una buena idea in-
corporar alguna de las nuevas mi-
siones de Spearhead, el disco de
expansion del MOH de PC, pero al
final nos tendremos que confor-
mar con el modo Multiplayery la
mejora gréfica, lo gue unido a las
cualidades del MOH de PS2 con-
vierten este juego en una codicia-
da pieza para Navidad. soNEmEsIs
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ESTE NOVIEMBRE, 4 ESTRENOS IIE
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En el prélogo del
Juego tendrds la
oportunidad de

demostrar tu peri-
cia como francoti-
rador y como pilo-
to. Ef Aston Martin
V12 Vanquish te

espera.

El grado de
realismo logra-
do en el disefio

Bond aprove-
chara al maxi-
mo todos los
gadgets sumi-
nistrados por
Q. Las armas
tendréd que
robarias...

de los persona-
jes no tiene
parangon en
ninguna otra
produccion
para consola.

@ Parsaa, spvwas franoks ca tapanas

L.a segunda fase comienza con
una emocionante persecucion
sobre trineos motorizados, en
la que no faltaran las explosio-
nes ni las piruetas imposibles.

La nueva aventura de Bond te dejara sin aliento

]

¥ auj

La primera aventura de
Bond en PS2, 007 Agente En
Fuego Cruzado, fue sélo un aperi-
tivo de lo que estaba preparando
EA. Durante dos anos, en las ofici-
nas de los ingleses Eurocom se
cocia el juego definitivo de James
Bond, capaz incluso de eclipsar el
recuerdo del mitico GoldenEye de
Rare. La férmula es la misma que
en 007 Agente En Fuego Cruzado
(mecanica de shooter en 1° perso-
na alifiada con fases a bordo de di-

XBOX ~ GAMECUEE ~ PSER

Conduccion/Shoot’'em-up  Fix

Tata > OVD-ROM  Cormip:

versos vehiculos), pero 007
Nightfire aporta un toque cinema-
togréfico que se aprecia nada més
introducir el juego en la consola.

I 007 Nightfire llegara a

- > Eurocom |

te esperan diez localizaciones re-

pletas de villanos, peligros y muje-
res de infarto prodigiosamente re-
creadas. Desde Los Alpes austria-

Lspana a la vez que la

ultima pelicula de Bond. Muere Otra Oia §

Al igual que en los prélogos de las
peliculas de Bond, protagonizards
una trepidante persecucién antes
de acceder & la pantalla de presen-
tacion del juego. A partir de aqui

0% 4 cave

cos hasta una estacién espacial,
007 Nightfire sorprende por su al-
to grado de detalle y la posibilidad
de interactuar con elementos del
escenario. La 1° fase, situada en

ANESEE.

5 > Reino Unido

un castillo alpinoc, comienza con
Bond coldndose en una fiesta y
acaba en el techo de un teleférico
destruyendo un helicéptero me-
diante misiles. Y sélo es el princi-
pio. Semejante prodigio llegaré a
las tiendas a finales de noviembre,
al mismo tiempo que se estrena
aqui Muere Otro Dia, la Gltima en-
trega de las aventuras de James
Bond. Ambas son el mejor home-
naje posible a los 40 afos de vida
del personaje. = nemesis
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! Metroid Fusiaon ha sido creado por
el mismo equipo gue disend, hace
ocho anos. Super Metroid, uno de

Ios grandes clasicos de SNES
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Los parasitos X se
adhieren a las for-
mas de vida del pla-
neta, transforman-

dolas en criaturas
hostiles.

rz > Accion Forn

Extrafiamente olvidada
durante el reinado de N64, la saga
Metroid regresa al primer planc de
la actualidad con sendas aparicio-
nes para las plataformas Ninten-
do. Pero mientras que en Game-
Cube se trata de un shoocteren
primera persona al estilo Halo,
Metroid Fusion lleva a Game
Boy Advance |la mecénica clasica
gue emcumbro a esta saga en
NES y Super Nintendo. Fue Me-
troid quién inauguré el coctel de

it > Cartucho (32 MB] oo

> Nintendo

accion y exploracion que luego
han explotado titulos como Castle-
vania Symphony Of The Night. Asf
pues, como en antericres entre-
gas, Samus Aran iniciara la aven-
tura casi «a pelo» y sélo a medida
gue vaya explorando el laberintico
mapeado podré ir afadiendo a su
arsenal todas sus armas vy habili-
dades clasicas, como adoptar la
forma de una bola o lanzar misiles.
Metroid Fusion es obra del mis-
mo equipo que nos ofrecio, 8

anos atras, Super Metroid. Y pese
a gue no son pocos los guinos ha-
cia el juego de SNES, se trata de
una aventura distinta, en la que su
protagonista Samus luce nuevo
traje y poderes inéditos come la
capacidad de absorber los parasi-
tos «X» para restablecer energia y
municién. A partir del 22 de no-
viembre podrés llevarte a casa es-
ta sensacional aventura, que a
buen seguro se convertird en un
nuevo clasico. ¢ NEmEesis

GAME BOY ADVANCE

25

EXVENNY

Arriba podéis ver
congelado a un
amiguete del Super
Metroid de SNES.
- No es el tinico
guiio de Metroid
Fusion hacia la
anterior entrega de
la saga. A la izquier-
da, Samus nos
demuestra su agili-
dad. No hay foso ni
obstdculo capaz de
detenerla.

£ 6 2 ol frz 1on

Entre las nuevas habilidades que muestra
Samus en Metroid Fusion estd la de col-
garse de algunos salientes. Algo extremada-
mente util para afrontar algunos jefazos...
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030 presents don’t come

Un tablero repleto de trampas y atajos
es el campo de batalla por el que desfi-
lardn los cuatro jugadores. Los dados y
la fortuna decidiran cudntas casillas
avanzan, aunque serd la pericia en los
minijuegos lo que dictaminard quién
serd el vencedor final de cada tablero.

TR ) R A0\ N
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Las prue-
bas son tan
originales como
divertidas. En
algunas te enfren-
taréds a todos, en
otras formarés

aquipos.

'
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Salect the characters that will be
jeining in the party.

{Mario Party 4

La voragine multijugador llega a GameCube

1> Tablero

Después de tres exitosas
entregas en N64, la locura muiti-
jugador de Nintendo y Hudson
Soft se instala por primera vez
en GC, con su disparatado carga-
mentc de adictivos minijuegos.
De uno a cuatro jugadores po-
drén optar entre ocho persona-
jes: Mario y Luigi, las princesas
Peach y Daisy (no, no son la
misma), Yoshi, Donkey Kong y
los malvados Wario y Waluigi.
El objetivo es el mismo de entre-

Mini DVO-ROM )

- Nintendo

gas anteriores: llegar el primero
sorteando las trampas que en-
cierra cada tablero. Impecable-
mente localizado al castellano,

> Hudson Soft 1%

es practicamente la misma), y
toneladas de extras que van ha-
ciéndose accesibles a medida
que se avanza en el juego. Hud-

I Al igual que los anteriores, Mario Party 4 es
obra de Hudson Soft. por encargo de Nintendo §

Mario Party 4 no sélo ofrece un
divertidisimo modo para cuatro
jugadores (Party Mode, con b ta-
bleros diferentes), sino que ana-
de un modo Historia para un Gni-
co jugador (aunque la mecanica

son Soft ha incluido en Mario
Party 4 unas 50 nuevas pruebas
que enfrentaran a los cuatro ju-
gadores de todas las formas
imaginables: todos contra todos,
tres contra uno o formando equi-

> lapon

pos de dos. En el caso de com-
petir frente a ninos, seré posible
aumentar el handicap para hacer
la contienda més justa. Hasta
ahora, y dejando al margen los t-
tulos deportivos, el mejor juego
multijugador para GameCube era
Gauntlet Dark Legacy. Ahora ten-
dra que vérselas con el mismo
Mario en una feroz batalla por
conquistar a las familias numero-
sas y aquellos que busquen picar-
S€ CON SUS aMigos. e¢ NEMESIS

GAMECUEE [Chang
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Unreal
Chan"rpian

ship

Los modelos 3Dy su com-
portamiento fisico no tie-
nen nada que ver con
otros shoot'em-up 3D.

%

-

La Lightning Gun es el rifle
sniper de Unreal Champ.
Podremos hacer zoom con
él y eliminar a los enemigos
de un solo disparo

en la cabeza.

_—

‘s\ ‘ .thx Live

Xbox Live. Esta version beta de

| para nuestros mensajes de voz.

]

b

b

got'the Rocket Launche

Unreal Championship podria convertir-
se en uno de los primeros titulos euro-
peos en hacer uso de la red global de
juego on-line exclusiva de Microsoft:

i

| Championship, ademés del multijuga-

| doren split-screen, ya incluye opciones
para dicha modalidad como el vocoder

Unreal

El alter ego de UT 2003 para XI§DX

© > Shoot'em-up 30 For

Tras el flojo debutde la
saga Unreal en PS2 y Dreamcast,
con el primer UT, el que esté lla-
mado a ser el shoot’'em-up 3D del
ano llega a la consola més cercana
al mundo del PC: Xbox. Similar en
contenido vy desarrollo a Unreal
Tournament 2003, versién exclusi-
va para PC, el titulc de Epic Me-
gagames presenta un potentisi-
mo motor gréfico, muy evolucio-
nado con respecto al de UT, y un
trepidante desarrollo, tan réapido y

1 > OVO-ROM Cons

salvaje como el de Quake /li: Are-
na, pero conservando esa esencia
que lo diferencia de la saga de Id
Software y que sus seguidores
reconcceran y sabran apreciar,
Unreal Championship retoma el
argumente donde UT lo dejo, evo-
fucionando sus modalidades, su
sistema de juego vy su estructura
en general. Al igual que en UT,
Unreal Championship ha sido
estructurado en diferentes modali-
dades: Deathmatch, Team Death-

> Infogrames

match, Capturar la Bandera, Doble
Dominacion y el nuevo Bombing

Run, una especie de futbol ameri-
cano con armas. En lo que respec-

I Con Unreal Championship llega a XBOX la
generacion LIVE de Shoot'em-up 303 1

ta a jugabilidad, UC ha vistc au-
mentado el arsenal de armas con
respecto a UTy sus controles han
sido modificados, favoreciendo asi
un manejo mas rapido. Unreal
Championship presenta un con-

i > Epic Megagames/Digital Extremes

Pesis > EE.LILL.
trol exclusivo para la version
Xbox, adaptado al control pad de
la maguina de Microsoft vy, lo que
es més importante, incluye modos

multijugador a través de split-scre-
en para hasta cuatro jugadores y
la posibilidad de jugar on-fine a tra-
vés de Xbox Live, permitiéndonos
competir contra un total de

15 jugadores. e¢poc




COCHES COMO ESTOS NO SE VEN TODOS LOS DIAS...
PORQUE SALEN VOLANDO...
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Maquinas como el Lamborghini Murcielago, el Porsche Carrera GT o el Ferrari 360 Spider™ han nacido para correr... y ademas muy deprisa .
Pisa a fondo por las calles colapsadas de trafico bajo situaciones impredecibles y con patrullas de policia al acecho. Procura que no
vuelvan a detenerte o te puedes pasar 10 anos a la sombra. Pégate al asiento en needforspeed.com.
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Formuia

I La enorme expariencia de los
programadores s urnd garantia i

2002
One

Con la toma
del conduc-
tor, se
puede apre-
ciar con
todo detalle
el cambio
manual de
marchas en
el volante.

DE LA ROSA

Es el tnico representante
espafiol. Su coche no es
de los mas punteros,

pero entra en la lucha.

ESPECTADOR

Para compensar que este
afio no podremos seguir
F1 por TV, en el juego hay

nitrk o WENE YO s - - —ww T

oy un modo Espectador.

—
ra

£rRENEE |

- CREDITSUISSE

Vuelve el Gran Circo de Formula 1

PARADA EN BOXES
En la realidad decide

muchas carreras y en el
juego también tiene
mucha importancia.
¥

> Conduccion {2 . |1

La primera
impresién que nos ha
i~ producido Formula
One 2002 es la de
estar ante un juego
sin apenas fisuras y con
detalles muy buenos que afaden
mads intensidad a las carreras. Tra-
dicionalmente, la sobriedad ha si-
do una de las caracteristicas mas
significativas del género y son los
detalles los que marcan las dife-
rencias entre unos titulos y otros.

> OVO-ROM

Cosrmpaes > Sony C.E.

Aqui se nota la mano v la expe-
riencia de sus programadores, res-
ponsables de joyas como Wipe-
Qut Fusion y de la anterior entre-
ga de F1. Graficamente, se ve que
hoy en dia controlan mejor los se-
cretos de PS2 y tanto los vehicu-
les como los recorridos tienen un
aspecto impresionante. Se trata
de una beta y seguro que en la
version final ya estaré soluciona-
do, pero aun deben mejorar la di-
namica de movimientos en los gi-

W er

- > Studio Liverpoal

ros, un tanto bruscos y extrafos.
Un aspecto que han cuidado al
méximo es la sencillez en el con-
trol, sobre todo, teniendo en cuen-
ta la precision y el rigor que re-
quiere el modo Simulacion. En la
modalidad Arcade, los contactos
estan menos penalizados, se pue-
de arriesgar mas y, salvo catastro-
fes, llegar al final de la carrera. Pa-
ra los que teman un paseo triunfal
de Ferrari también en el juego,
hay que decir que las diferencias

> Reino Unido

no son tan salvajes y correr con
ellos o contra ellos no supondra
una ventaja abismal.

En lo que se refiere a los nime-
ros, algo que siempre se valora
mucho en el género, Formula
One 2002 cuenta con las once es-
cuderias, los 22 pilotos y los 17
circuitos oficiales que componen
el Mundial de este afo. En fin, to-
do lo importante y toda la emo-
cion del mundo estard en menos
de un mes en pista. =¢ DE LUCAR

PLAYSTATION 2 Iauili=




Big Mutha
Truclsers

Todo un cursillo acelerado de camionero

La policia siente
debilidad por
nosotros y no
dejard de demos-
trarnoslo en cuan-
to cometamos una
infraccion. Son
realmente pesa-
dos y agresivos.

31

CHAPA Y PINTURA
Podréis disefiar los
camiones més horteras y
cantosos del planeta.

MAPA

En él se indica vuestro
destino y la posicion que
ocupdis en ese instante.

NEGOCIOS VARIOS
En los bares y demés
locales hay gente
dispuesta a contrataros.

MEJORAS

Los rivales ir&n subiendo
de nivel y serd necesario
mejorar nuestra camidn.

Los golpes muchas
veces son inevitables.
Con el peso del
camidn, mds de uno
saldréa volando, pero
ojo que hay que vigilar
siempre los dafios.

nero > Conduccion

N sabemos bien e
motivo, pero siempre que aparece
un juego protagonizado por camio-
nes en la redaccién, la gran mayo-
ria de nosotros nos preparamos
para asistir a un espectaculo pinto-
resco. No parece importar que ca-
da vez sean mas frecuentes sus
aparicicnes o que alguno ya tenga
una calidad notable, seguimos
viéndolos como una rareza. Big
Mutha Truckers, con su disefo
cargado de topicos, no parecia el

orimato > OVD  Connyg

maés indicadc para escapar a esa
extrana maldicion, pero en mu-
chos aspectos lo ha conseguido.

1 > Planeta DeAgostini

Progr 2w > Estados Unidos

laridad, hay un juego bastante
completo y divertido. Basicamen-

te, se trata de una competicion en

I Oe todos los juegos protaqonizados por
camiones hasta la Techa, es @l mas complaeto §

Para empezar, su puesta en esce-
na cuida hasta el méas pequefo
detalle vy tanto los escenarios co-
mo los vehiculos son de lo mejor
que hemos visto en su género.
Pero o mas sorprendente es que,
detrds de esa belleza y espectacu-

la que deberemos conseguir la
mayor cantidad de dinero en un
mes. Apuestas y carreras con
otros camioneros, jugar a las tra-
gaperras, trapichear con todo, in-
vertir dinero, encargos poco lega-
les y otras muchas acciones, son

PR ansiN— Y PLAYSTATION 2 7 XBOX

solo algunas de las cosas que ten-
dremos que manejar... ademas
del volante, claro esta. Si a todo
eso le anadimos la presencia de
policia, bandas de ladrones vy la
necesidad de potenciar y cuidar
nuestro camién, comprenderéis
porgué Big Mutha Truckers nos
parece mejor que el resto de tftu-
los. Los otros tenfan su gracia, pe-
ro BMT ha conseguido una es-
tructura compleja y una mecénica
divertida ¢ pELucar
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PGA Tour 2003

(LTIt}

La primera impresion
que nos ha dado es
que es un pelin mds
complicado que el
anterior, requiriendo
mas precision en los
golpes del jugador
para no fallar.

.

Mo EErORY

adisticas

de cada
ado,
etalles

El mejor juego de golf para PlayStation 2

[]n Woocls

Es el modo més novedo-
so, en él tendremos que
jugar a acercar la bola al

centro de la diana.

SHILLZORE

< YaREEl

El elenco de jugadores se
ha multiplicado considera-
blemente, con un buen
ndmero de golfistas reales
(entre los que destaca por
su ausencia Sergio
Garcia) y varios ficticics
con unos estilos de juego
realmente peculiares.

2 > Deportivo makKo >

Aungue la mecénica de
juego de Tiger Woods no es
muy popular en el mundo de las
consclas (en cambio, es mas ha-
bitual en juegos de PC), el hecho
€s que cualquiera que se haya
atrevido a hacerse con la prime-
ra parte, y tras pasar el periodo
de adaptacion, seguramente
coincidird conmigo en que es
uno de los mejores juegos de
golf de todos los tiempos, y sin
duda el mejor para PS2. Su es-

OVD-ROM  C iel

EA SPORTS

perada continuacion no varfa en
absoluto su planteamiento, pero
lo que si hace es sumar y sumar
cualidades a la oferta inicial. De
esta manera, ahora dispondre-

I 5in perder sus lineas maestras,

> EA SPORTS

ta de campos llega ahora a la es-
candalosa cifra de 14, incluyén-
dose los que probablemente se-
an los recorridos mas famosos
del circuito, con campos tan le-

el nueva Tiger

Woods multiplica sus posibilidades de jusgo B

mos de muchos més jugadores,
nuevos modos de juego v, los ya
conocidos, han aumentado en
prestaciones considerablemen-
te. Por poner un ejemplo, la ofer-

gendarios como el de St. An-
drews o Pebble Beach. Entre
los modos de juego merece des-
tacarse por su originalidad el
Skill Zone, una especie de juego

i > Canada

del ahorcado con variantes en el
que el jugador deberd intentar
colocar la bola lo méas cerca posi
ble de unas dianas repartidas po
un escenario, y que el rival no
consiga igualarle. Una especie
de juego del ahorcado que, os
aseguramos, jugando a dobles
es un auténtico vicio. Por lo de-
mads, lo que os hemos dicho,
mejora absoluta en cuanto a po-
sibilidades y continuidad a nivel
mecanico y grafico. e=e THE scope

PLAYSTATION 2 jealg=




:EUE GATO NECESITH SIETE
VITOAS CUANIO PUEIE
CONTROLAR EL TIEMPO?

- <
Con Blinx, el unico Recoge la basura ~ongela a tus Si te grabas y Haz que tus enemigos
gato capaz de viaj 1 el "Asj 2Nemigo lat juga se muevan a camara
an el t PO, po" { un tiempo lenta.
yodras volve Cuanc
corregir tus erro . . mayo

Gracias al disco duro de la Xbox, por primera vez controlaras todo el juego. Y todo el tiempo.

Micresoft | ... ..

gamedstudios

X80X

www.xbox.com /es/blinx SEE MDRE | HEAR MODODRE | FEEL MORE PLRARY MORE

©2002 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos. La informacion contenida en este documento se refiere a un producto pre-lanzado que podré ser objeto de modificaciones
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I Al igual que sucediera con SMB4, Super

Gracias al ACUAC
podremos salir de casi
cualquier apuro. Desde
limpiar las pintadas de
Shadow Mario hasta
hinchar el tripon de
una planta carnivora,
pasando por enfriar el
metélico cuerpo de

los Chain Chomp.

Mario Sunshine es un juego por el que

merece la pena adqguirir una consola.

Sin lugar a dudas nos encontramaos

ante el mejor juego del ano.

Mario ha vuelto, yo
ha hecho para proclamarse una
vez mas como rey absoluto e in-
discutible del videojuego. Por eso
Nno nos importa esperar seis anos
0 una nueva consola de Nintendo
para disfrutar con él. Super Mario
Sunshine es el heredero natural
de SMé4 pero con la desmesura-
da colaboracion tecnoldgica de
GameCube. Es el suefio hecho
realidad de todos los que disfruta-
mos hace ya seis afos con el me-
jor juego de Nintendo 64. Canti-
dad y calidad elevadas al cubo.

e
-

T
- N
.h“‘

Los siete mundos principales son
un verdadero prodigio creativo y
estructural y en ellos se dan cita
los més sorprendentes efectos vi-
suales que poddis imaginar. Refle-
jos en tiempo real, una recreacion
del agua y su refraccion absoluta-
mente magistrales, efectos de
particulas y como guinda un motor
grafico que muestra la totalidad
del escenario en pantalla por mu-
cho gue nos distanciemos horizon-
tal o verticalmente. Fijar la cémara
y observar los evocadores paisajes
se convertiran en ejercicio obliga-
do si queremos sentir como se
merece esta nueva obra maestra
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Estos cadticos escenarios retro son las
fases mds dificiles ya que tendremos que
completarlas sin ia ayuda del ACUAC.

de Shigeru Miyamoto. En lo que
respecta al desarrollo, se inspira
claramente en su antecesor, nos
esperan siete mundos principales
en los gue tendremos que cumplir
diez misiones, dos de ellas secre-
tas, mas la clasica recoleccion de
un centenar de monedas para ob-
tener los Soles (o estrellas) corres-
pcndientes. A esto hay que su-
marle los pertinentes secretos del
escenario principal, Ciudad Delfi-
no, vy el ultimo escello Montafa
Corona donde nos espera un enfu-~
recido Bowser. Para surcar con
las mayores garantias este nuevo
universo se ha dotade a Mario de
mas movimientos gue nunca y de
un curioso artefacto acuético equi-
pado en su espalda que le permiti-
ra lanzar agua, propulsarse, plane-
ar y elevarse a muchos metros de
altura. El objetivo final de SMS se-
ra alcanzar la considerable cifra de
120 Soles, algo que os costara
més de lo que creéis y que os obli-

A.C.UALC.
Cada uno de estos cubos
aiade un accesorio
diferente al ACUAC:
Planeador, Propulsor y

Para conseguir

tendremos que

{YOSHI, SAL DE AHi!

que Yoshi

salga del hueva

acercamos a €l con la

EL ALCANTARILLADO
Servird para desplazamos
de manera segura,
conseguir monedas y
vidas extra, y acceder a

RESULTADOS
A través del mapa y al
elegir partida podremos
echar una ojeada a
nuestros progresos y ver
cuéntos Soles tenemos.

ISLA DELFIND
El mapa principal
muestra los diez
emplazamientos en los
que transcurren las
aventuras de Mario.

Turborreactor. fruta que nos pide. determinados lugares.
Ademds —
de la v | el
refraccion ‘ Ao gt
del agua Sy
se han . i e Bt
incluido v T
increibles Tk
efectos de g, O
reflejos en Ty A
tiempo “ =
real. Ll AN
gara a optimizar y poner a prueba
vuestros reflejos mas de lo que

. . . . e P

podais imaginar. Si lo logréis os e
daréis cuenta que el control pad
de GC se habré fusionado con Y
vuestras manos para la eternidad. §&
Destacar también la entrafable y
célida banda sonora (Koji Kondo), k)

la necesaria aparicion de Yoshi y
el bonito detalle de la traduccidn
de los textos al castellanc. SMS
es el mejor juego del presente afio
vy la excusa perfecta para hacerse
con una GameCube, Perderse es-
te juego seria como renunciar a la

vida eterna... & THEELF

oy
1
1

)’

G > Plataformas 30
s> 120

MUSICER | F+

utlos » 7+3 Sl

GREFCOS

El potente motor 30 gestio-
na con fotal soltura gig,
tescos y complejos escena-
rios. reflejos en tiempo re-
al. la refraccion del agua y
efectos de particulas. Un
fallo- la camara no es to-
talmente inteligente

Formato
et o/Uetiloy

e o

La banda sonora de Koji
Kondo vuelve a estar a la
alfura de a

de Mario con una inoluidabe
coleccion de melodias ha-
watano-italianas. Los sim-
paticos efectos de sonido
son perfecfos

> Mini OVO-ROM  Toogx
~ Castellano/inglés ool |

UEHEILIOS0

AL principio 0s costard un
poguito haceros con el con-
tral de Mario y sus infinitos
DEr0 Und uez
Jjido sentireis que el

de dificulfad es alto.

i > Nintendo

Yeay

2

I 24,
[ERIE RISl

i > Memory Card (3
OuURecion

[Cansequir Los 120 Soles

85 Una autentica odisea y 0s
costara dias y semanas.
Completar las fases Retro
con el reto de las monedas
rojas activado exigird toda
vuesira paciencia. liempo

y dedicacion.

~ Nintendao I

El portentoso
motor 30 de
SMS nos permite
ver la totalidad
del escenario en
todo momento
sin perder ni un
solo detalle gréfi-
co. Es una autén-
tica delicia fijar la
cdmara y obser-
var con deteni-
miento el esplén-
dido paisaje. Los
textos han sido
traducidos al cas-
tellano como
podéis ver en la
pantalla de abajo.

> 1
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FIFA 2003

Un afno mas, - gne
ro futbolistico se viste de gala para
recibir una nueva entrega de FIFA,
saga mas veterana del mundo de
s videojuegos. Mientras que para
uanos de PlayStation 2 se
ta de la tercera version, los de
eCube v Xbox reciben el pro-
ama de EA por segunda vez. Sin
‘embargo, el nuevo lanzamiento es
arimero que se produce en las
s gonsolas de forma simulténea,
siendo una oportunidad para
probar de lo que es capaz ca-
oporte. En todos los ellos se
ha modificado la configuracion
- del mando, acercdndose a la que
tradicionalmente emplea Pro Evo-
occer. Asi, se Incorpora un
rofundidad, activado con

) frontales, a la

Efectos visuales

Se reproducen los efectos

consigue

La nueva entrega se presenta con
todo tipo de licencias 4 una
configuracion del mando muy parecida
a la de Pro Evolution Soccer.

vez que la velocidad pasa a uno los
controles laterales. También se pro-
duce una modificacién en las bici-
cletas, amagos y demas jugadas
especiales, gue pasan de estar dis-
persas por diferentes botones a ser
ejecutadas con el pad analdgico iz-
quierdo. Otra novedad es ell siste-
ma para ejecutar jugadas a balon
parado, en el que se emplean tres
indicadores diferentes. Sin embar-
go, no todo son novedades ya que
mantiene los desmargues, sefala-
dos con una linea de trazo disconti-
nuo, gue fueron una de las grandes
apuestas de la anterior version. La
nueva disposicién de los controles
permite una mejor adaptacion a los
mandos de las tres consolas, evi-
tando las diferencias de ocasiones
anteriores y consiguiendo una ma-
yor homogeneidad. Con to-
- de ello y con una mayor
en los movimien-
de aurnentar [a ju-
ndo algunos de
teriores entre-

ver sobre el césped aspec-
tos como los escudos de

los equipos, la distancia de
las barreras o el marcador.

s fallos en los

adas por la conso-
s remates son
refbles, es sorpren-

»2
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| SAME
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En las anteriores entregas de FIFA, |la campafa publicita-

ria se basaba en la imagen de un jugador diferente para
cada pais (Casillas, Mendieta, Morientes, Guardiola y

Rauil), en esta ocasidon Roberto Carlos, Davids y Giggs

sirven de imagen en todos los mercados.

dente ver cémo
un jugador con

lidades para
plantarse sélo
ante el portero

ESTADIOS .
Dentro de los estadios retr:asa el baldn,
reproducidos se 0 cOmo un com-

encuentran Mestalla, el
Santiago Bernabéu v el
Camp Nou.

pafiero de nues-
tro equipo estor-
ba en una oca-
sion clara en lu-
gar de buscar un
desmarque.
Donde FIFA
2003 no defrau-
da es en las li-
cencias oficiales.

MAS REPETICIONES
En los descansos v al
final de los partidos se

todo tipo de faci-

t’]k

Control

Se modifica la configuracion del mando,
acercandose mas a la de Pro Evolution
Soccer. Ademas, al llevar los movimien-
tos especiales al pad derecho es posible
hacer méas homogéneo el control en
todas las consolas. En los lanzamientos
a balon parado entran en juego tres
indicadores para determinar direccion,

efecto y efectividad.

repiten las jugadas mas
interesantes.,

Dado que Esto Es
Futbol y Pro Evo-
lution Soccer sélo
aparecerdn para
PS2, FIFA 2003
se convierte en el
rey en solitario
para XBox y GC.

El programa incluye de una forma
totalmente fiel los clubes, jugado-
res y uniformes de 15 Ligas, asi co-
mo de una gran variedad de selec-
ciones nacionales. La actualizacion
de plantillas es otro de los aspectos

Las secuencias muestran
algunas de las imagenes
mds espectaculares, No te
pierdas las protestas al
arbitro cuando sefiala un

ACTUALIZACION

La actualizacion de
jugadores es casi perfecta,
incluyendo clubes de 15
ligas. Ademds, aparecen
equipos de segunda
divisién (en el caso
espafiol Zaragoza,
Tenerife, Las Palmas,

Sorprende la elimina-

Eiche y Xerez). cién del editor que
permitia retocar a los
jugadores.
Lo DE;:)Drtivr:l }'-.;u o > OVO-ROM g Mini OVO-ROM TGyt

vl Ui PS> Cubes + Selecciones [

Nt

GREFICOS

mm <=,(D

EA I-<- Wik
HaRl SR

musice | FH JUGEEBBILIDsD DURBCION

penalti dudoso.

a destacar, recogiendo las Ultimas
incorporaciones realizadas antes de
cerrar el primer plazo de fichajes
(prueba de ello son Ronaldo, Lu-
que o Contra). El aspecto fisico de
los jugadores no puede modificar-
se, ya que se ha eliminado el editor
de jugadores gue habia estado pre-
sente en las anteriores entregas.

t »lJ Eileaje Castellano/Cast.

vulor >EA Sports uieaios

Por dltime, destacar la amplia varie-
dad de competiciones y felicitar a
los usuarios de Xbox y GameCube
por poder disfrutar, por primera vez,
de los magnificos comentarios de
Lama y Gonzalez (cadena SER) a
los que los poseedores de PlayS-
tation 2 ya estaban més que acos-
tumbrados. =¢ cHipace

« > Segun Consola
1 > Segun Consola

tratior Perticl

CLOBEL E E

En todas ersianes el juego Los magnificos comentarios de

La nueva configuracion del

La variedad de competiciones y

presenta una suauidad tatal. La
de HBok muesira més detalle
en La reproduccion de tesfuras,
especialmente en los primeros
planos recogidos en las se-
cuencias

Lama y Gonzalez ya aparecian
en Las versiones de PS2, sin
embargo son una agradable no-
uedad para las restantes md-
quinas. El tema principal es
«To get down~ de Timo Maas

mando hace que el control sea
as homogénea en todas Las
0las. La version mas es-

pectacular. gracias a su enor-

me velocidad. esla creada pa-

ra bameCube

La Larga Lista de equipos hacen
que la oferta de AIFA 2007 sea
cast infinita. Siguen destacan-
do Las temporadas en Las que
se simultanean Liga, Copay
Competiciones europeas

MEJOR UERSIOM

P La rapidez de la en-
® trega de GC marca la
\ ¢ #/ diferencia. Ademas.

-~ en &Ly HBok no hay
compefencia
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[ Si decimos gue es el mejor, Con
diferencia. de la nueva hormada futbolistica,
no exageramos mucho. Es tan bueno, qgue
se le pueden perdonar sus pecados Ua

tradicionales... Cada dia mas sangrantes.

Si Konami apostara un po-
€O mas por esta saga, simplemen-
te como lo hace con otros de sus
titulos mas emblematicos, Pro
Evolution Soccer 2 se podria
cansiderar como el juego definiti-
vo del deporte Rey. Desde hace
anos, se resisten a dar el paso
gue despejaria todas las dudas:
hacerse con las licencias necesa-
rias para contar con jugadores y
equipos reales y competiciones
oficiales. Sélo con ese cambio,
Pro Evolution Soccer 2 dejaria
las extraordinarias ventas
de su antecesor (el
més vendido de Ko-
nami en las navidades
pasadas en algunos pai-
ses), en una anécdota. os. Nos eguivocamos una vez
Los fanaticos de la saga  mas. Pro Evolution Soccer 2 es
pensamos que, tras una edicién mejorada de Pro Evo-
mojarle por primera  lution Soccer. Seguramente sea
vez la oreja a sus dos o tres veces mejor que aquel
rivales, Konami impresionante juego
se dejaria de de futbol, que en mu-
tonterias y chos aspectos parecia
pafios fri- ser imposible de su-
perar. Los programa-
dores lo han logrado.
Es mucho més real,
méas espectacular,
mucho mas brillante,
mas inteligente, mas
adictivo, mas comple-
to, mejor animado, mas sorpren-
dente, mas variado, mas... TODO.
Es, simplemente, impresionante.
A grandes rasgos, se puede decir

A la izquierda, podéis
ver el enorme parecido
que han logrado de
algunos jugadores, en
este caso Beckham.
Abajo, una pantalla
que ha de serviros de
aviso. Ojito con los
drbitros, no miden
igual las entradas de
los rivales que las
nuestras.
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EDITOR

Para solucionar el tema
de los nombres, las
plantillas no actualizadas
0 para crear algdn equipo
ausente, podremos
utilizar el editor. Es muy
completo v, con practica,
lo mangjaréis sin
mayores problemas.

RETO UMBRO

Son siete retos que
pondrén a prueba nuestro
dominio en aspectos tan
impartantes como las
faltas, control del balén o
los pases. La (ltima es
secreta (para nosotros ya
no} y tan dificil que muy
pacos la superaran.

ANIMACIONES

Sequn los célculos de los
programadores, PES 2
tiene el triple de
animacién que en la
anterior entrega. Hay un
montén de movimientos
personalizados de
determinados jugadores.
Ahora hasta gesticulan.

GESTION

Con el nuevo sistema de
puntos de la Master
League, tendremos que
gestionar el club. Se
empieza con una
cantidad y las victerias y
derrotas suman o restan
puntos. Al principio no
hay que fichar a lo loco.

que Pro Evolution Soccer 2 tiene
todo lo que un amante del buen
fatbol podria pedirle a un juego. Ya
buscando la perfeccion absoluta,
que algunas cuestiones la roza, re-

otros sorprendentes ejemplos
mas, es algo que quema a los
ojos. Que aun haya jugadores con
nombres figurados o que no estén
actualizadas las planti-
llas de algunos clubes,
son cosas que tampo-
co tienen facil explica-
cién. Juegos cien ve-
ces peores y con me-
nos pretensiones, de
compafias sin apenas
prestigio, cuidan esos detalles e
incluso nos ofrecen competicio-
nes que, sin llevar el nombre real,
son identicas a las oficiales.

Méas de uno se preguntard cémo
después de tantos fallos podemos
ponerle a Pro Evolution Soccer 2
un 93. La respuesta es facil: su
nota, sin esos fallos, estaria rozan-
do el 100 absoluto. La distancia
con respecto a sus ri-

I No tiene rival... pero el terna de yajes (y eso que FIFA

las licencias ya deberia estar
solucionado hace tiempo §

paramos en que hay cosas absolu-
tamente imperdonables. Que el
Real Madrid ahora sea Navarra, el
Manchester Aragén; el Valencia,
Andalucia; el Depor, Cantabria y

y Esto Es Futbol
2003 han mejorado
muchisimo) es aln
mas innegable que el afo pasado.
Pro Evolution Soccer 2 transm-
te, hay emocion e intensidad y el
futbol que se desarrolla en panta-
lla es real o lo mas parecido a la

Nueva Master League

Muchos e interesantes cambios. Nuevas puntuaciones,
nuevo sistema de fichajes y de gestion del club, mas equi-
pos, nueva estructura con partidos de copa intercalados en
liga, comienzo desde tercera division, existe la posibilidad de
jugar con jugadores retirados y futuras promesas, etc.

Fartido naugual
< X}

realidad que uno puede
imaginar. Hay rutinas, pe-
ro es el menos automa-
tico y predecible de
todos. Para ganar
hay que saber,
puede influir la
suerte en ocasiones,
pero el gue no sabe sbélo gana una
de cada diez veces. A eso no lle-
gan los demas. Es tan bueno que
por eso lamentamos, gue una vez
réas, no copien los grandes acier-
tos de sus rivales. =¢ peLocar

i > OVO-ROM  Coonpani = Konami Progrormacior = KCET oo
fo e aitoid » 3 Txto/Douioge > Castellano/Cast.

L > Deportiva Frs
> BS  Niv
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fian tomado coma base Z£S5 Los locutores estan algo

y, a partir de ahi. han ana- mas acertados, aungue no
dido el friple de animacio- Llegan al nivet de los de #/-
nes en Los jugadores. han Fy Esto s Futbal Lo que
mejorado Las texturas y si-ha mejorado mucho es el
efectos de luces. EL resul- puhlico y ahora enconira-
tado: todo parece mucho reIS mas pasion. ianio a
mas real y brillante favor como en contra.

GREFICOS

Al anos luz de sus rivales
fodo Lo que es futbol

ped. pero no se puede
comparar en otras cuestio-

nes. El fema de las licen-
c1as nos priva de una liga
nacional o de Las competi-
ciones internacionales

Lleague\ |a eriraordinaria

jugabilidad. en uno o mas

jugadores

un jueqo casi eterno. Esta-
rds Jugando sin parar hasta
que Llegue Pro Fulution
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CASTLEVANIA

HARMONY OF DISSONANGE

Por supuesto, Harmony
incluye su torre con sus
engranaies y las cabezas
de medusa...

A la izquierda,
el salén que
podrés decorar
con los objetos
encontrados
en &l castillo. A
la derecha, el
modo Boss
Rush con el
cldsico Simon
de NES.

El primer Castlevania para
GBA, Circle Of The Moon, era un
buen juego pero Harmony Of Dis-
sonance le da mil vueltas en to-
dos los aspectos. Es lo méas pare-
cido a una versién portatil del
Symphony Of The Night de PSo-
ne (el mejor Castlevania de la his-
toria). Ofrece la misma explora-
¢idn al estilo Metroid, con un cas-
tillo enorme gque mas tarde se
multiplica por dos vy todos los ele-
mentos APG (armaduras, armas,
magias...) que encumbraron a
SOTN. El hecho de tratarse de un
juego para una portatil no ha he-
cho mella en este equipo de au-
ténticos genios, liderados por el
productor Koji «lga» Igarashi, que
ofrecen un espectaculo grafico sin
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precedentes en GBA: rotaciones,
jefes gigantescos que ocupan casi
la totalidad de la pantalla y unos
detallados escenarios que escon-
den més de un guifio a episodios
anteriores de la saga. Y al contrario
de lo que sucedfa con Circle Of
The Moon, todo se aprecia estu-
pendamente a pesar de la tenue
iluminacion de la GBA. Largo, in-
tenso y profundamente adictivo.
Uno de los mejores lanzamientos
del afio. No te lo pierdas. s¢ nemesis
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Liriera > Aventura  farneato - Cartucho (B4Mb) Do
Horas des jueto s> +10 0 Modos o juego > 2 Testo/Linkiage

> Kanami  Pirogre
Inglés/inglés o Portinho

Inexplicablemente, Har-
mony pincha en el aspecto
mas cuidado en los Lastie-
gigantescos, y mucho mas vania. lamosica. Las melo-
colorista que Lirele Of The dias. saluo contadas excep-
Moon.  Harmony Of Dissa- ciones. son bastante rato-
nancees un uerdadero fes- neras. Se echan en falta
fin para los 0jos las melodias clasicas

Rotaciones aun mas suaves
que las de Super Ninfendo.

un scroll impecable. jefes

El control es impecable. La
utilizacion de los botones L

y R para deslizar al prota-
gonista es todo un hallazgo
Es guizas. incluso por enci-
ma de Los graficos. el as-
pecto mas elogiable de fodo
el juego

Tardaras de diez a trece ho-
ras en completar la aventu-
ra. Y eso a pesar de que Los
jefes son demasiado faciles
de abatir. AL menos siem-

pre te quedara la busqueda

wiclor > KCET  ucpaciores
5i (3 Partidas]
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ALCALA DE HENARES
C/ Mayor, 58
Tel: 918 802 692
aren5 1 @confederacion.com

ELCHE [Alicante)
C/ Alfanso X, 20. Local 8.
Tel.: 965 459 395
phobos@confederacion.com

LOGRONO
Avda. Doctor Migica, 6
Tel.: 941 287 859
vastagos @ confederacion.com

MOTRIL |
C.C. RADIO VISION
C/ Nueva, 44
Tel.: 958 600 434 ext. 208
rodi@confederacion.com

ALCOBENDAS
C/ Ramon Ferndndez Guisasola, 26
Tel.; 916 520 387
pegaso@confederacion.com

FUENGIROLA [Mdlaga
Ed. Windser Park
Av. Jests Sanlos Rein, 19
Tel.; 952 666 663
memaorycall @confederacion.com

MADRID-Callao

€/ Preciados, 34

Tel: 915 238 011
recios @ confederacion.com

PAMPLONA
C/ Iturrama, 28 [frasera)
Tel.: 948 198 031
hackers@ confederacion.com

BARCELONA
C/ Diputacio, 206
Tel.; 933232 235
odyssey@confederacion.com

GIRONA
€/ Emili Grahit, 63-67
Tel: 972224729
rocket_factory@confederacion.com

MADRID-Moncloa
C/ Meléndez Valdés, 54
Tel.: 915 500 250

deimos @ confederacion.com

PAMPLONA [Baranain)
Av. de Pemplona, 33
Tel.: 948 074 447
dock_bay@confederation.com

SERVICIO D

y expan

y aie

BARCELONA
CC. Glories
Avda. Diagonal, 280
Tel.: 934°860 064
veshiba_army @ confederacion.com

NUEVAS FRANQUICIAS
917 791 304
ior i

1@ confederacion.com

ATENCION
9021523 18
1_cliente @ confederacion.c

L CLIENTE:

BENIDORM
C/ Tomds Orludo, 80
Tel.: 966 806 982
templarios & confederacion.com

GRANADA
C{' Luis Braille, B
Tel.: 958 258 820
novo@confederacion.com

MADRID-Vallecas
Av. Mariona Pinedo, 1
Tel.: 914 788 657
harkonnen @ confederacian.com

SAN SEBASTIAN
Avdo. lsabel I, 23
Tel.: 943 445 660

shogun @ confederacion.com

BURGOS
C/ Avellanos, 4
Tel.: 947 271 166
ailantis € confederacion.com

IRUN
C/ Luis Mariano, 7
Tel.: 943 635 293
warriors @ confederacion.com

MALAGA
P de los Tilos, 30
Tel: 952 362 856
raptors ¢ confederacion.com
STA. CRUZ DE TENERIFE
Av. Bélgficu, 1 [Ed. Chtfulul}
Tel.: 922 222 40,

nivel21 ¥ confederacion.com

© ©

CASTELLON
Av. Rey Don Jaime, 43
Tel.: 964 340 053
soloris @ confederacion.com

LEGANES
C/ Mesones, 7
Tel.: 916 898 842
nigromantes @confederacion.com

MOSTOLES
Avda, Por!u?u\, 8
Tel; 916171 115
rebel moon® confederacion.com

VALENCIA
C/ Ribera, 8
Tel.: 963 940 311

falcons @ confederacion.com
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COLIN MCRAE 3

I Velocidad y absoluto realismo se dan la
mano para ofrecer un simulador que roza

la perfeccion en muchos de sus apartados.

Todo un desafio para sus rivales

La variedad en cuanto a las superfi-
cies por las que pasa nuestro coche

es total. Desde asfalto abrasivo, hasta
caminos polvorientos y enfangados,

pasando por tramos totalmente neva-
dos o repletos de gravilla. Habra que
adaptar el coche a cada uno de ellos.

Como ya as advertimos el
mes pasado, querfamos esperar a
tener entre manos la version final
de este juego para emitir un juicio
de valor. Y por lo que hemos podido
comprobar en varias horas de juego
(bastantes menos de las que nos
hubiera apetecido), Colin McRae 3
va a ser la bomba. Muchisimo me-
jor que la beta, todos los defectos
gue achacébamos al juego han de-
saparecido como por arte de magia.
La proverbial dificultad que siempre
ha caracterizado a la saga se man-
tiene, pero no a costa de un control
imposible, sino gracias a un ajusta-
disimo equilibrio entre los tiempos
de cada tramo y las mejores traza-
das. El coche ird por donde noso-
tros gueramos, no a su libre albe-
drio, pero siempre asumiendo ries-
gos si gueremos lograr rebajar los

mejores tiempos. En definitiva, lo
que cualquiera que ama este géne-
ro siempre desea, que no es otra
cosa que ser nosotros los que de-
terminemos el resultado de cada
rallyy no el propio juego, y que, por
supuesto, no nos regalen nada. La
estructura del juego es la clésica, es
decir, el consabido modo Campeo-
nato y el Time Trial llamado en esta
ocasién Etapas. En el mode Etapas
padremos seleccionar cualquiera de
los 7 coches reales incluidos en el
juego, mientras que el modo Cam-

El modo
Campeonato
solo se
podré correr
con el Focus
de Colin
McRae,




peonato, solo podremos disputarlo
con el Ford Focus de Colin McRae.
Este modo, el auténtico corazén del
juego, destaca ademés por ser el
Unico que nos permite configurar el
coche a cada rally, adaptando sus-
pensiones, cambio, neuméticos,
etc. Incluso después de configurar-
lo, se nos permitira probarle por si
nos hemos equivocado y asi gue no
nos penalicen nuestros errcres en
el rally que vayamos a iniciar. Y si

I El nuevn Colin McRae tiene todo para ser el
lider absoluto de la simulacion de rallys i

hay algo gue destaca sobremanera
de este tftulo, es la representacion
grafica de los impactos y choques
(que os aseguro que seran muchos)
gue se produzcan en cada tramo.
Desde perder el capg, una aleta o
hacer anicos los cristales o las opti-
cas traseras y delanteras, hasta per-

La representacidn grafi-
ca de los danos es la
mejor hasta la fecha, y
casi no hay elementos
def coche gque se salven
de ser abollados o per-
didos por el camino.

MULTIPLAYER
Can PS2 podran competir
simultdneamente 2
jugadores, y con Xbox
hasta 4.

VISTAS

Las mejores sen la
exterior y la frontal. La
interior, desde el cockpit,
es poco jugable.

y llegar sobre los discos. Ademss,
los impactos afectan a la dinédmica
del coche, especialmente al cambio,
que en cuanto nos choguemos un
par de veces, hard que perdamos
muchisimas posibilidades de realizar
un buen tiempo debido a que las ve-
locidades saltaran. En definitiva, rea-
lismo absoluto gréfico y exigencia to-
tal en cuanto a la dindmica. Un titulo

CONFIGURACION

Es posible adaptar los
reglajes del coche a cada
rally que disputemos.

Los entornos estdn perfectamente integrados con
los circuitos, que ademads de ser muy variados, nos

obligaran a estar siempre en tension.,

realmente duro en sus primeras par-
tidas si no se esté habituado al géne-

Lluvia y nieve

Son quiza los efectos més revoluciona-
rios. Su realismo es insultante, espe-
cialmente en la entrega Xbox, que gra-
cias a poder gestionar con mayor sol-
vencia un superior nimero de particu-
las, tanto la nieve como la lluvia se
muestran con gran perfeccion. Fijaos
en la nieve helada a los lados del para-
brisas... Una pasada.

ro, pero que se deja jugar y que en
breve hasta el mas inexperto podra
hacerse con él debido a su extraordi-
nario e intuitivo control. Ahora sélo
nos resta esperar a WRC 2 Extreme
para ver si es capaz de hacer sombra
a este juego. Sinceramente, mucho
van a tener que afinar para hacerle

der una o dos ruedas por el camino  sombra. ¢ THE scope
= o i
frnern - Conduccion  Forrnero > OVO-ROM  Larmnpadion » Codemasters Frocjrorocior » Codemasters ook es o 1-2/4 forlas > 7
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lanto Las pist

fornos y Los vehiculos son una
pasada. Hbo# tiene mayor re-
solucion y gestiona mejor Las
particulas. Lo que le da una le-
ve ventaja sobre La versidn pa-
ra PlayStation 2

extraordinaria calidad. Lss vo-
ces del copiloto son buenas y
estan perfectamente ajustadas.

tternas partidas plagadas de
emocion que supondran fodo un
reto, ya que controlar el coche
8s sencillo. pero Llevarlo rapi-
do sin descontrolarnos es com-
plicado. Kbog permite jugar
hasta ¢ jugadores simultaneos

Los framos son considerable-
mente largos y los rallys tie-
nen muchas efapas. Siaesto
unimos Lo exigente del juego,
tendremos Colin McRae 3 para
rato antes de darlo por conclui-
do (que no sera nada fac

Los menores tiempos
de carga. la mayor
#/ resolucion y el moda
para 4 jugadores nos
decanfan por #box

S0Nido, gue son de
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exclusiva de Silent Hill 2 que

incluye una misidén inedita para Mary.

Pero m

La consola de Microsoft
estd sufriendo una avalancha de
conversiones de otros sistemas,
sobre todo de titulos de PlaySta-
tion 2. Esta vez le ha tocado el
turno a Silent Hill 2 y Konami ha
incorporado contenido adicional
para los usuarios de Xbox. Por lo
tanto, ademaés de la aventura que
hiciera las delicias de los seguido-
res del género Survival Horror,
hay que sumarle un nuevo capitu-
lo exclusivo para Xbox, Born
From A Wish. Se trata de un nivel
en el que se atan algunos de los
cabos gue quedan sueltos en la
aventura original. El principal
atractivo reside en la protagonista
de este apartado, Mary. El juga-
dor podré controlar a la chica en
un corto, pere intenso, recorrido
que incluye algunos escenarios
inéditos. Aunque Konami prome-
tia de 4 & 6 horas mas de juego,
aquellos que estén acostumbra-
dos a la mecénica de Silent Hill

: achando la
potencia de la consola sin que es-
to suponga una diferencia abismal
respecto a la versién de PlaySta-
tion 2. Lo mas interesante es que
aquellos que no hayan tenido la
oportunidad de jugar anteriormen-
te con el extrano viaje de James,
pueden introducirse y descubrir
ahora el misterioso mundo de Si-
fent Hill. Todo comprido en una
aventura con una atmésfera so-
brecogedora y una banda sonora
de las que hacen época, mientras
esperamos la llegada de la tercera
entrega de la saga. =¢ r. DREAMER

Para los
que astén
familiariza-
dos con
Silent Hill
no serd un

problema. Tenge un tablers negro,

Tengo ceriflas,

MAS DE LO MISMO

La aventura original permanece inalte-
rable. Los usuarios de Xbox podran
disfrutar con una de las mejores crea-
ciones de Konami. El intrincado argu-
mento da pie a una aventura surrealista
capaz de poner nuestro corazon a prue-
ba con cada vuelta de tuerca, y sobre
todo con una ambientacién sobresa-
liente que pone los pelos de punta.

S——

© - Konami booeah

© o Survival Horror > OVO-ROM 10 Konami [
t A . 7 Blogues

> 2 Nivelps de Cificult 4 i Castellano/Inglés
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Se han |levado a cabo algu-
nas mejoras respecto a la
version de PlayStation 2,
pero pracicamente nos va-
mos & enconfrar Lo mismo.
exceptuando La avenfura de
Mary.Konami podia haber
hecho algo mas

Las melodias compuestas
por Akira Yamaoke contini-
an desplegando todo su es-
plendor. no en vano Sient
Hill 2 cuenta con una de Las
bandas sonoras mas solidas
y mejor +encajadas= de to-
dos Los tiempos.

Si dejamos a un lado La fase
exfra. todo permanece
igual. Rmbientacidn increi-
ble, aventura y accion. Sin
embargo, no hubiera estado
mal que Konami ofreciese
mas novedades a Los usua-
rios de thox.

La primera vez que se jue-
gue La mision de Mary puede
llevar de 2 a 4 horas. eso
$i N0S atascamos. pero ape:
nas supone un afadido jugo-
s0. Solo los mas fanaticos
de a saga sabran apreciar-
Lo aunque sepa a poco.
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Mo jugaras con Erernal Darkness.
El jugara conhigo.
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HITMAN Z:

SILENT ASSAS5SIN

l Desde Dinamarca.
I0-Interactive
promete sorprender
d propios U extranos
con un titulo jugable
COMo ningunNo. L|
CUUD apartado crafico
supera al de la
mayoria de titulos
creados tanto para
Xbox como para
PlayStation 2.

Briefing de Diana

Antes de cada una de las misiones
podremos seleccionar nuestro arma-
mento y conocer nuestros objetivos y
algun gue otro detalle importante
para la mision. Diana pondra a nues-
tra disposicion pequenos fragmentos
grabados de nuestro objetivo (gene-
rados en tiempo real), fotografias (de
lugares, personas, etc.), un detallado
mapa de la zona donde tendra lugar
la mision, etc. Sin el Briefing, las
misiones serian casi imposibles.

Cruzando Ias barreras que
separan los generos y llevando la
jugabilidad a un nivel superior, los
daneses l0-Interactive han dado el
gran salto hacia el vario-
pinto mundo de las con-
solas, tras dejar boquia-
biertos a los usuarios de
PC con el primer
Hitrman. La secuela del
titulo protagonizado por
«47» (nombre en clave)
presenta una jugabilidad
nunca vista en un titulo

creado para consolas, muy evolu-
cionada desde el original Hitmany
cuyas principales caracteristicas
son una libertad de accion casi total
y la apabullante inteligencia artificial
de los enemigos. Como es ldgico,
nuestro cometido en el juego es lo-
calizar y eliminar a nuestros objeti-
vos en cada una de las 20 misiones
del juego, algo especialmente ge-
nuino si tenemos en cuenta las di-
ferentes formas en las que podre-
mos llevar a cabo dicha tarea. Al co-
mienzo de cada misién seremos in-




formados de nuestra situacion y ob-
3 jetivos a eliminar, lo demés es cosa
nuestra. Podremos realizar casi
cualquier accién gue se nos pase
por la cabeza para llevar a buen
puerto la mision. Los jugadores
més salvajes y sanguinarios encon-
traran la forma de llegar a su objeti-
vo dejandgc tras de si un rastro de
caddveres, mientras que los silen-
ciosos y mas estrategas esperaran
al momento adecuado o encontra-
ran la forma mas silenciosa de
cumplir su misién y escapar del lu-
gar sin ser vistos. Estos Gltimos
tendran la oportunidad de disfrazar-
se de camareros o guardaespaldas
y de eliminar a su objetivo envene-

I La jugabilidad y
estilo grafico de
Hitman 2 es muy
superior al de otras
titulos similares i

I La libertad de accitn impera

en todas y cada una de las
misiones de Hitman 2 1

— X
F— I

nandolo, cargan-
do su vehiculo
de explosivos o
haciendo uso
del socorrido ri-
fle de francotira-
dor. A la par de
su original e ini-
gualable jugabili-
dad encontraremos tanto el aparta-
do grafico de Hitman 2 como el so-
norc impecable. Graficamente, el ti-
tulo creado por 10-Interactive pre-
senta un motor muy estable (30/40
ps.), con mas detalles que cual
quier otro titulo que haya-
mos visto antes y hacien-
do gala de unos efectos
de iluminacidn y climati-
cos dignos de admira-
cion. La Unica diferencia
en este apartado entre
PS2 v Xbox es su resolu-
¢ion, algo maés alta en la
consola de Microsoft. Su
banda scnora ha sido cre-
ada por Jesper Kyd (Comix Zone,
MDKZ, Messiah...) y ha sido inter-
pretada para el juego por la Or-
guesta Sinfénica de Budapest.
Ademas, todas las voces (menos
en Xbox que aparecen en inglés)
han sido dobladas al castellano en
la versién para PS2. ¢ poc

[ ivioles dles Dificuitoud > 3 M

=

it > Aventura/Shoot’em-up 30 Fovinaio - OVD- RCIM Comp
iones > 20 Person JestedDnblone

Las diferencias entre las
versiones de PS2 y Xbox
de Hitman 2 se reducen a
la resolucion gréfica (mas
alta en la maquina de
Microsoft) y a las voces,
que en PlayStation 2
estén en castellano.

Arriba, Hitman estad a
punto de practicar su esti-
lo con la Katana con su
objetivo final en el esce-
nario de Japon. En él,
nos enfrentaremos a una
buena cantidad de ninjas
que aguardardn nuestra
aparicion entre las som-
bras, espada en mano.

fa > Eidos Programador = IEI-Interar:tiVE Jugge
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La unica diferencia enfre ambas
versiones es la resolucion, al-
Q0 superior en La maguina de
Hicrosoft. Ambas versiones
comparien Los inmensas y de-
tallados escenarios y los cien-
fos de detalles de Hitman 2.

Jesper Kyd y La Drquesta Sin-
fonica de Budapest adornan el
titulo de 10-Interactive con una
banda sonora digna de un fil-
me. Las voces de La versidn
PS2 han sido dobladas a un
perfecto castellano

La'Libertad de accion gue per-
mite Hitman 2 no puede compa-
rarse a ningon otro juego de gé-
nero similar. EL control pad de
P52 permite un confrol mas
preciso del personaje que en 3
version Hhor

e [y

-1
- Eastellancu’ Cast. ‘i artila > Segan Versian

LIBERTAD DE ACCION
En algunos niveles
podremos disfrazarnos de
camarera y pasear junto a
nuestra victima e incluso
envenenar su comida sin
que éste se de cuenta.

LA IGLESIA

Hogar de Hitman y su
amigo el Padre Vittorio.
En su jardin
encontraremos el
cobertizo de las armas y
la cabafia de «47».

ARMAMENTO

Hitman podré utilizar
todo tipo de armas,
desde rifles sniper hasta
bombas lapa. Todas las
armas recogidas en cada
nivel podrén utilizarse
después en cualguiera de
las misiones.

MAPA

A través de este
completo mapa
conoceremos la poasicion
de nuestros objetivos y
nuestros enemigos.

Pese a que Hitman 2 solo per-

MEJOR VERSIOM

mite jugar al modo Historia.
tardaremos meses en comple-
tarlo -La posibilidad de volver
a completar las misiones anfe-
riores de diferenfe forma es un
gran aliciente,

)

EL control y las vo-
cesen casfellana
proclaman vencedora
3 PS2 contra el apar-
tado gréfico de Hbox.
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RATCHET

I Insomniac apuesta por una evolucian y
revolucion en el género consiguiendo un
plataformas en esencia. pero can
elementos de aventura, shooter y RPG.

Al contrario
b de lo que se podia
pensar, Ratchet
W & Clank solo tie-
ne en comun con
' Jak & Daxter el mo-

tor gréafico, la presen-
tacion de dos personajes
capaces de devolver al
mundo la normalidad vy la capa-
cidad de convertirse en el rey de
los plataformas en Navidad.
Por lo demés, el plantea-

. miento, la estética,
, el desarrollo v la ju-
. gabilidad son absoluta-
mente diferentes. La obra
de Insomniac se emplaza miles
de anos en el futuro con una am-

bientacién digna de las mejores
peliculas de ficcion (ciudades ver-
ticales, coches voladores, tecnolo-
gla avanzada,
etc.) y ubicada f 4
en una galaxia
formada por 20
planetas. En los
cuales, tanto
Ratchet como
Clank seran los
que acaben con

I Ratrhet tiene o su disposi-

cion infinidad de armas. pero
Clank es el verdadero héeroe I

— P STAaTION 2

& CLANK

Aunque los escenarios estan
inspiradas en una sociedad
futurista, Insomniac no se
olvida de su pasado y sus tra-
bajos (Spyro The Dragon) y
crea feroces enemigos seme-
jantes a fos medievales, como
los dragones y los ogros.

las huestes del malvado Mr. Drek.
Si, el pequeno robot tendré sus
momentos de gloria, ya que no
s6lo adquirird nuevas habilidades
(pagando una cierta cantidad de
tuercas) para que Ratchet pueda,
por ejemplo, planear en el aire, si-
no que en determinadas zonas de
algunos niveles sera el Unico que
pueda acceder. Quién tendra que
armarse de 4 robots con cualida-
des diferentes para poder progre-
sar y hacer frente a todo lo que se
le ponga por delante. Y es que es-
te es el leit motiv del titulo de In-
somniac, pues ademas de ser un
plataformas en esencia
contiene elementos de
aventura, shooter e inclu-
so RPG. Ratchet a lo lar-
go del juego manejaré un
total de 35 armas {como un lanza-
llamas, Pyrocitor, o una ametralla-
dora, Blaster) e infinidad de gad-

No es muy
dificil acabar
con los final
Al boss, resérva-
te una buena
cantidad de
municion y
averigua a
qué tipo de
arma es vul-
nerable.

R 4y




gets que ird adquiriendo al superar
las diferentes pruebas que algu-
nos personajes de la aventura le
propondran o bien comprandolas
en la Tienda. Cada arma posee
una funcién especifica que debera
ser empleada dependiendo del
enemigo o situacién que se le pre-
sente. Asimismo, la Inteligencia
Artificial del adversario haréd que
siempre vayamos armados y que
afinemos nuestra atencion, ya gue
un movimiento en falso, un mal
disparo, un signo de vida... y no
saldrés vivo. Esto no quiere decir
que la mecanica del juego sea diff-

Desafios

cil, pues mas bien esta bastante
ajustada, sino que todo lo que ha-
gas deberd estar previamente me-
ditado. No son muchos los puzz-
les a descifrar y los que hay son
sencillos de resolver. Simplemen-
te sirven para abrir puertas sella-
das, activar plataformas flotantes,
vaciar estanques de agua, etc. y
son Utiles sobre todo para tomar
un respiro ante tanta accion. Gréfi-
camente no llega a ser tan embria-
gador como The Precursor
Legacy, pero sus escenarios
estan llenos de vida y ha-
ran que nues- ;

4

La mayoria de los habitantes de los 20 plane-

tas de la galaxia te necesitan, pero sélo unos

pocos se atreveran a pedirte ayuda. Si cooperas con ellos en lo
que te soliciten a cambio te entregaran un objeto indispensable
para poder progresar en la aventura. Asi, en el mundo Aridia un
agente del especio te pedird que acabes con los pesados aliens
del desierto rojo y otro te sugerird que ganes el premio del
Campeonato del planeta Rilgar y que se lo entregues.

7

Tt

tra vista se pierda en el ho-
rizonte. Es una lastima que,
utilizando el motor grafico de Jak
& Daxter, no hayan cogido el tan

acertado sistema de representa-

cién del dia y la noche, vy la desa-
paricién de las pantallas de carga.
Pues durante nuestra visita por to-
dos y cada uno de los planetas no
serén apreciadas, pero al cambiar

de mundo aparecera una exigua

1os = 35 Mundos = 20

Plataformas [ i

Texto/Dobiat

- OVO-ROM  C

+ » Sony C.E.
> Castellano/Cast. [« oher

2

Progra o - Insomniac

OURRCION

e

et » Memory Card [330 KB)

liganfescos escenarios y
detallados milimétricamen-
te. Un motor grafica. aun-
que de sequnda mano. de
Los que nunca se olvidan y
una animacion excelente.
EL 0nico pequeno desliz son
Las pantallas de carga

Aungue nojes lo mas sor-
prendenie del titulo, tanto
13 BSO como los efectos son
dignos de mencion. Ade-
mas, esta doblado al caste-
Llano con buenas voces, pe-
r0No sincronizadas
con La animacion.

Promete muchas horas de
juego, unas 30, pues com-
pletar el 100% de cadauna
de las misiones de Los 20
mundos que componen Aaf-
chet & Clank. supone visi-
far mas de una vez todos
Los planetas

Sin duda, es sumejor apar-
tado: un plataformas que
mezcla muchos géneros
[aventura. shaotery APE) u
que es facil de controlar
Ademas. la dificultad asta
bastante ajustada sin pecar
de ser sencillo

En algunas
fases en las
que Clank
toma las
riendas, Rat-
chet no le
abandona y
se coloca en
su espalda.

—Hg

CLANK

Sus armas son 4 peque-

fios robots con las habili-
dades de atacar, inmovi-
lizar, perseguir y entrar,

SWINGSHOOT

Sirve de liana y lo
adgquiriras cuando supe-
res las pruebas de la pro-

fe de fitness.

AGUDIZA EL INGENIO
Tendras que resolver este
tipo de puzzles, y otros,
cada vez que quieras
abrir una puerta sellada.

pantalla de carga. Sin embargo,
la animacién y los movimientos
(Ratchet estd creado con
mas de 20 movimientos)
son igual de suaves y
reales que en el titu-
lo de Maughty Dog.
Ademas, es de destacar

que el control sobre los persona-
jes son de los que crean y crearan
escuela, lo cual permite gue las
mas de 30 horas de juego que
promete R&C sean disfrutadas al
maximo hasta conseguir el 100%

del juego. =e anna

—E=
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Un cuento ds esos gue
solo Nintendo vy su narrador Shi-
geru Miyamoto saben y pueden
contar. Es el mejor juego de plata-
formas jamas concebido, de la
_ mano de Super Mario World,
\ '\ Y aunque cuenta con mas
i de siete anos a sus espal-

das sigue derrochando
magia, colorido y ta-
lento en todos
sus apartados.

Yoshi's Island

nos propone

una inolvidable
historia am-
bientada con so-
nidos de caja de
musica y engalanada de
escenarios de acuarela y lapices
de colores. Un total de seis mun-
dos, variados vy deliciosos, con

ocho fases, dos niveles extra ocul-
tos y un nivel secreto exclusivo pa-
ra Game Boy Advance en cada
uno de ellos y una coleccién de Fr-
nal Bosses tan genial como inolvi-
dable. Sumadie a ésto una canti-
dad ingente de juegos de Bonus,
Mini Batallas y la posibilidad de
convertir a Yoshi en cinco vehicu-
los diferentes y obtendréis una de
las obras cumbre del videojuego.
Sin olvidarnos, por supuesto de la
antologica banda sonora y una
nueva coleccién de digitalizaciones
para Yoshi, Baby Mario y Cia. Asi
es y asi serd Yoshi's Island por-
que aungque pasen ahos y cambie
de sistema, seguird siendo un ma-
ravilloso cuento jugable. e THE ELF

| P NSO 0 i
LA A A A A A A D

A la derecha
podéis ver uno
de los muchos
Bonus
Challenge de
Yoshi’s
Island. Abajo
podéis ver a
Yoshi conver-
tido en tren.
También puede
hacerlo en co-
che, excavado-
ra, helicoptero
y submarino.

it > Cartucho (B4 MB] i

oy » Nintendo  Prog
" B TextoAlohlal t

Castelano/- i aivar Pe

i
- O
o
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U
= d
E
T
m
=

ity » 5f [3 Partidas]

Fvocadoras y ca melo-
dias de esas que tarareare-
mos hasta la efernidad y
aderezadas con digitaliza-
ciones exclusivas para ka-
me Boy Advance. Jugar con

El control sobre Yoshi es
perfecto y La variedad en el
desarrollo de los niveles es
asombrosa. La curva de di-
ficultad es perfecta y per-
manece to a la GBA

Seis mundos con nive-
ada uno. doce niveles
extra y seis mas exclusivos
de GBA dan para muchos di-
as. Y si ademas quergis
consequir el cien por cien

Su peculiar estilo arafica le
encumbra como el juego
mas bello de GBA. Todos
Los efectos especiales crea-
dos en su dia por el chip
Super F#2 de SNES han sido

arnddor » Nintendo

GAME BOY ADVANCE I

dumndores - 1.4

30

hasta haber completado el
oltimo de los mundos

Cascos s una autentica de-
licia auditiva

plasmados a La perfeccion

en cada uno de ellos. . Te-
por el fardiwere de GBA '

neis Mario para rato
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EL SENOR DE LOS ANILLOS

LAS DOS TORRES

La trilogia literaria de
Tolkien no es nueva en es-
to de las consolas. Ya
hace mucho tiempo varios
 juegos fueron lanzados por
companfas tan legendarias
como Melbourne
House para siste-
mas de entreteni-
miento del siglo
pasado. Pero ha
hecho falta
que se es-
trenara
Lna pelf-
cula ba-

Los orcos y trolls
cargados de
barriles explosi-
vos seran unos
de los enemigos
mds peligrosos
del juego.
Dispdralos con el
arco antes de
que se acerquen
demasiado.

La espectacular batalla final se
librard en la fortaleza del
Abismo de Helm. Los enemi-
gos se contardn por cientos.

ack to the shadow!

Lino de los juegos mas esperados de |la
temporada, basada en la pelicula de proximo
estreno, se canvierte en el mejor gjemplo de

aprovechamiento de una licencia.

sada en la novela para gue nos lle-
gara un juego que la representara
dignamente. Electronic Arts, tras
hacerse con los derechos perti-
nentes, ha elaborado un beat’em-
up de la vieja escuela, pero dotado
de una variedad y un nimero de
detalles que hace gue no tenga na-
da gue envidiar a preducciones
mucho mas complejas o «profun-
das». Para comenzar, se han toma-

dolases- g5 sensacion de

cenas - ¢
e pstar sumergido
mas im- B
en la pelicula es
portantes
completa i
Yy repre-

sentativas de las dos peliculas (La
Comunidad Del Anilloy Las Dos
Torres), y se han creado partiendo
de ellas mas de una docena de fa-
ses de pura accion. Tras la intro-
duccién de cada una de ellas, en
las que se mezclan magistralmen-
te secuencias de la pelicula con
imagenes generadas por la conso-
la, nos veremos sumergidos en un
festin de espadazos, combos,
«parrys» y situaciones de lo mas
variado, desde proteger la puerta
de Rohan de los embites enemi-
gos a acabar con el monstruo del
lago frente a las minas de Moria.



Eif comienzo del juego se
corresponde con el arran-
que de la primera pelicula.
Manejaremos a Isildur,
antepasado de Aragorn,
mientras batalla contra
Sauron en el Monte

del Destino.

En muchos de estos pasajes debe
remos utilizar, ademas de nuestra
habilidad, nuestrc ingenio. Los tres
personajes entre los que podre-
mos elegir al comienzo de cada fa-
se (Aragorn, Gimli y Légolas) iran
ganando experiencia segun vaya-
mos eliminando enemigos {los
cuales se cuentan por cientos en
algunas fases), y con ello mejoran-
do su resistencia y aprendiendo
nuevos golpes. Ademas, el siste-
ma de misiones nos recompensa-
ra con extras al estilo de los que
aparecen en las peliculas al ir com-
pletando las fases. Gréaficamente,
el juego es impresionante. El mo-
delado de los personajes es com-
pletamente fiel al de la pelicula.
Los escenarios dan sensacién de
vida y no tienen que envidiar la Tie-

rra Media descrita por Tol-"
kien. Ademds, se dancita \
en pantalla decenas de ene-
migos simultdneamente sin
que el juego pierda la constante
fluidez de la que hace gala. Con ,
la musica ocurre otro tanto. Se
ha utilizado el score original de
la pelicula (Howard Shore
gand un Oscar) para
ambientar los
momentos al-
gidos. Todo
un acierto, sin duda. Un juego re-
comendado para fans de la novela,
la pelicula, aficionados a los
beat'em-up y para toda la pobla-
cidn. =& panizeo :

Del juego a la pelicula

Al comienzo de cada una de las misiones
seremos obsequiados con una secuencia
de introduccién en la que se mezclan
imagenes de la pelicula con secuencias
generadas con el potente motor del
juego. La transicion entre las dos consti-
tuyen uno de los momentos més espec-
taculares del titulo. Toda una muestra de
la potencia y poder gréfico.

ENTREVISTAS

Entre los extras que
podréis encontrar se
incluyen conversaciones
con los respansables de
la pelicula y el juego.

MAKING OF

También podréis disfrutar
de un completo reportaje
sobre el proceso de
creacion del juego.

LA PELICULA

Las Dos Torres no se
estrenard hasta el 16 de
diciembre en todo el
mundo, pera veréis
escenas en el juego.

TABLA DE MEJORAS
Can los puntos abtenidos
en cada fase podréis
mejorar las estadisticas
de vuestro personaje y
aprender nuevos golpes.

MAPA DEL MUNDO
En este pergamino se
encuentran
representadas cada una
de las trece fases.

benero - Beat'em-up  Fowd n - OVO-ROM T o > Electronic Arts P » EA Games
13 Niveles e Dificultad » 3 VOnhia Castellano/inglés oo Frorls Memary Card [78 KH)
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del que ha-

ce gala a5 fos Torreses.
simplemente, insuperable
EL parecida de Los protago-

s.asombroso y Los

enemigos aparecen a dece-
nas en pantalla sin que ha-
ya brusquedades

Los efectos de sonida cum-
plen a la perfeccion su la-
bor. La mosica, extraida di-
rectamente de la pelicula.
acompana perfectamente y
pone el tono epico-aventu-
rero gque requiera un jueqo
ae esfe calibre

EL contral de Los personajes
es sencillo y muy intuitivo.
Incluso los combas mas
avanzados son sencillos de
ejecutar. La variedad de si-
tuaciones. pese a Su gene-
ro. no dejara que fe aburras
un solo momento

El onico punto negro del
juego. Pese ala intensidad
de las misiones, Y al hecho
de poder jugarlas con cada
uno de'los tres personajes
distintos, se hace bastante
corto. Na incluye modo pa
ra dos jugadores

GELOBEL
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SEGA GGT
ZCIEIZ

loda consola necesita su

simulador de conduccidon

clasico. Xbox no es una

o
o ool |1

excepcion, y Sega

encargada de demostrario

victorias en &g
torneos se nos pondra
prueba en un examen a modo de
Licencia. Lo demés ya es conocido:

Uno de los jurgos
mas esperados por los amantes de
la velocidad ya esté entre nosotros.
Tras el descalabro de Dreamcast,

la consola que albergd la entrega
anterior, Sega eligié la consola mas
potente del mercado para albergar
uno de sus proyectos mas ambicio-
s0s. Mas de 125 coches, entre mo-
dernos vy clésicos, se dan cita. El
modo principal, muy similar en
cuanto a concepcién a Gran Turis-
mo, NoS invita a correr un gran nu-
mero de carre-
ras divididas en
infinidad de tor-
neos. Cada tres

ganar créditos, mejorar el coche
{que también sufrird danos en la ca-
rrera, aungue no seran visibles) e ir
accediendo a nuevos bdlidos. Son
ellos realmente los protagonistas
del juego por lo bien modelados
gue estan y la fidelidad total con las
més de 20 marcas reales que apa-
recen. El otro gran protagonista es
el modo Cronica, en el que recorre-
remos las Ultimas décadas a bordo
de los coches mas famosos de la
historia. =¢ panizro

Vehiculaos

Los modelos mas representativos de las ultimas cuatro décadas

se dan cita con los prototipos del mercado. Marcas japonesas

como Honday Mazda y occidentales como Peugeot o FIAT esta-

ran a tu disposicion en cada uno de los modos.

f10eru

Muodos de Juegu > 3 Niveles

GREFICOS

ra > Conduccidn ot

3

OVO-ROM  Coarg

« > Infogrames
o2 Dhfwcuitad > 5 TextoMiohi

£l modelado de los coches
esta muy logrado, y el mo-

vimiento de pantalla es
muy fluido. Sin embargo, la
palefa cromatica es bastan-
te apagada. y los circuitos
estan bastante mas vacios
de lo recomendable

MUSICE | Fi4

—=A

Como en muchos otros jue-
aos de Rbok. la banda so-
nora es perfectamente per-
sonalizable La que viene
de serie es bastante macha-
cona. EL sonido del motor
conuence

EL contfrol. sobre todo si
utilizamos Los dos gatillos
analogico! muy con-
seguido. Las carreras san

intensas y no te costara de-

masiado remontar. EL dnico
punto negro es la navega-
cion por Los menys

snschor = Sega Ju
> Castellano/inglés T Fhartic

Es una de Los juegos de con-
duccion mas longevos de [a
historia de Las consolas
Decenas de competiciones y
torneos diferentes. mas de
cien coches diferentes y al
estupendo modo Cronica
contribuyen aello.

':n:-
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CONSOLA GAME CUBE
MORADA O NEGRA

CAPCOM vs SNK 2 EO 64,95
DOSHIN THE GIANT 54,95
F1 2002 64,95
RESIDENT EVIL 64,95
SUPER MARIO SUNSHINE 54,95
SUPER SMASH BROS. MELEE 54,95
TUROK EVOLUTION 64,95

CONTROLLER NINT, (3 COLORES) 32,95
MEMORY CARD NINTENDO 59 19,95
VOLANTE TH. FERRARI CHALLENGE 39,95

OVOd des
/V\N\(

CRASH BANDICOOT:  ETERNAL DARKNESS: GODZILLA DESTROY HARRY POTTER Y KELLY SLATER'S
_BARBARIAN LA VENGANZA DE COTEX SANITY'S REQUIEM _Fl F ALL MONSTER MELLEE LA SECRETA SURFER

KELLY SLATER'S

ESURFEW
L

MATT HOFFMAN NEED FOR SPEED
PRO BMX 2 _HOT PURSUIT 2

MARIO PARTY 4 noviembre
JAMES BOND 007: NIGHTFIRE diciembre
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE diciembre
MINORITY REPORT diciembre
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 diciembre
DIE HARD VENDETTA diciembre
SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY diciembre
NBA LIVE 2003 diciembre
diciembre

STAR WARS: STAR FOX
SPEED CHALLENGE LAS GUERRAS CLON ADVENTURES

EL IMPERIO GAME BOY ADVANCE NEGRA 'ﬁc K
DELFUEGO 4 POKEMON ORO O PLATA ﬁ‘:* :

NovedAdes

- (
@r ADVA&

EL 5. DE LOS ANILLOS: EL S. DE LOS ANILLOS: HARRY pOTH ; : .
LAS'COM. DELANILLO  LAS DOS TORRES ’ GATEnggRAnEXRAlgciﬁ‘\ffﬁgggNs ' : :

mxsmou POKEMON  POKEMON
' AZUL ROJO

INPECTOR SPYRO 2: YOSHI'S ISLAND:
GADGET RACERS MEGAMAN 2 SEASON OF FLAME SUPERMARID ADVANCE

GAME BOY ADV. NEGRA S oy
+ FINAL FIGHT + 5, FIGHTER I r‘\'-g/

-

S
19,95 8 19,95 11 19,95

POKEMON  POKEMON
ORO PINBALL

n i <~
?"K*‘*"ﬂum
" &-»" )/

POKEMON
PLATA

Prum“\n'\sm dag has *\f'rm

encias y ne o urwiu sucrusr‘wk » descuenlos.
s vatdos wivo e

réficts y vigertes de 0 de ~eriembre.

| pedidos por teléfono [EREIEEAEEIEE
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Tetsuya Nomurade-  do. Final Fantasy X, The Bouncer
El juego llamado a buta en la direccién con este o Parasite Eve son algunos de sus
Kingdom Hearts. Su funcién has-  trabajos més conocidos. En esta
ta la fecha dentro de Squaresoft ocasion se enfrentaba al reto de
escaparate en formato Iadico se habfa limitado al diseno y la sacar a la luz un titulo que inclufa

convertirse en el mayor

del magicae universo Disney creacion de los personajes que la licencia de mas de cien perso-
i g tan bien conocen y tanto han he- najes de la Disney, ademads de
Ua esta entre nosotros. cho disfrutar a millones de juga- unos cuantos de la propia

dores de todo el mun- ) compafia nipona, entre nue-
; vas creaciones
(los tres jovenes
protagonistas
Sora, Riku y
Kairi) y viejos co-
nocidos de
Square (Tidus,
Yuffie o Aeris).
El escenario ele-
gido para dar ca-
bida a tan impre-
S : sionante plantel
Wde estrellas ha sido un Action
\RPG, género muy poco explo-
\\ltado en PlayStation 2. Arma-
| ) do con una «llave espa-
- da», el protagonista y
' sus dos companeros de
sustituidos por Aladin, Jack
~ /Skellington o Tarzan) iran visi-
tando diferentes mundos del
[l universo Disney. En cada uno de

combate (que en un princi-
pio serdn Donald y Goofy,
pero que luego podréan ser
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I La misica de Yoko Shimomura es una de
las majores que hemos escuchado en PS2 1

'i

ElmyY

L U

MAPA DEL MUNDO
A través de él podremos
conocer y desplazarnos
por todos los mundos que
constituyen el universo
de Kingdom Hearts.

La «Llave espada», otorga-
da a Sora al comienzo del
jusgo, cuando las sombras
llegan a su mundo, serd
su fiel arma.

La nave

Para viajar entre unos mundos y otros,
tendremos a nuestra disposicién una
nave especial creada por Chip y Chop.
Las fases de shoot' em-up al principio
parecen curiosas, pero acaban convir-
tiéndose en una tortura por su monoto-

nia y dificil control.

I El mayor aliciente de

Kingdom Hearts es la
variedad de «carmeos»
de estrellas Oisney |

ellos tendran una misién que cum-
plir (demostrar la inocencia de Ali-
cia o rescatar a la princesa Yas-
min de las garras de Jaffar). El
desarrollo de estas misiones se di-
vide entre la exploraciéon concien-
zuda de estos mundos {ya que ¢l
camino a seguir sera
algo retorcido) y las
numerosisimas bata-
llas contra los «Sin
Corazony, los ene-
migos del juego,
que llegan a
hacerse pe-
sadas por su in-
sistencia y lo

confusas gue resultan. Si a todo
esto afadimos unos controles po-
co fiables y una dificultad mal
ajustada, llegaremos a situaciones
en las que desearemos apagar la
consola ante tal desesperacion.
Tan solo el hecho de ir encontrén-
donos con viejos conocidos, tan-
to de Disney como de Square (el
combate con Cloud en el Coliseo
es memorable) y la musica {el
apartado mas cuidado del juego
gracias a las composiciones de
Yoko Shimomura) nos invitaran
a seguir jugando y descubriendo
nuevos universos. Kingdom He-
arts no es un mal juego, ninguno
de sus aspectos esté por debajo
de la media, lo que ocurre es gue
de Squarsoft siempre se espe-
ran maravillas. Para crear buenos
juegos, ya estan las demas com-
pafiias. =¢pamispo

PEPITO GRILLO
El serd el encargado de
llevar al dia el diario,
donde podremos
consultar todo lo
ocurrida en el juego.

La Tierra de

Nunca A g
Jamds serd .’ >
uno de los SALVAR PARTIDA

tltimos esce- En estos circulos

narinsque brillantes pedremos

VISICEMOS £ salvar nuestro avance,

el juego. En .

Sl aprenis: recuperar energias o

remos a cambiar el equipo.

volar.

Invocaciones

Como si de un Final Fantasy se tra-
tara, en las batallas podremos solici-
tar la ayuda de diferentes «entida-
des». Mas espectaculares que utiles,
apareceran estrellas de la talla del
Genio de la

Lampara, Bam-

bi, el Rey Ledn

Simba o Mu-

shu, el dragon

que acompana-

ba a Mulan.

~ Action RPG |
> 10 Mundaos i

+ >0VO-ROM

Sony C.E.
Oi¥icuit -2 Texto/Md

- Castellano/Inglés 1« n Particlk

Squaresoft

1 » Memory Card [131 KB)

DuUR8CION
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Lo mas destacable es, sin
duda. el disefin de los per-
sonajes. sobre todo los de
Disney. Los escendrios no
son muy Llamativos y sus
dimensiones son bastante
reducidas. Apends
cuencias (G

iene se-

Las uoces en ingles corres-
ponden a actores y celebri-
a del char-

dades de mas
£o. Lamosica es Lo mejor

del titulo. con composicio-

nes tan memarables
«Hikari>, la melodia que
suenaen la /mig

Sora deja bas-
r. fanto en
las pocas secciones de pla-
taformas como en los com-
bates, donde la pesima co-
locacion de la camara tam-
poco ayuda bastante. Muy
inferior a FFA.

EL desarrollo total del juego
sube‘a unas veinte horas en
total, dependiendo del no-
mero de secretos que fe
empenes en enconfrar. No
ofrece alicientes para se-
guir jugando una uez com-
pletado por primera uez

GLOBEL
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Una avalancha de pla-
taformas se avecina para estas
navidades v, la verdad, Ty puede
gue no se distinga por su brillante
mecanica de juego pero
su mascota, el Tigre de
Tasmania, consigue
gue un titulo sin grandes
novedades con respecto a
su jugabilidad, se convierta en
un juego cuando menos vistoso,
entretenido y educativo. EA Ga-
mes, bajo el esquema de juegos
estilo Spyro, resucita al extingui-
do marsupial carnivoro australiano
para que le ayudemos a evitar
que su especie vuelva a desapa-
recer. Asi pues, bajo una historia
de ficcion en la que Ty tendré que

. % .
& ¢

(]

ho

>
- "
3. 3

compania nos invita a

_.

e R, ECSTATION 2 1 XEOX EAMECURE

d
TY THE
TASMANIAN
TIGER |

EA da vida a uno de los
animales mas legendarios
de la isla de Tasmamnia.
desaparecido hace bb anos.

[ v

 JLE
reunir cinco Talisma- _5_1‘ 114
nes para accederala g
tierra donde se halla el
resto de su raza, la

conocer a tra-

vés de una estética fantastica
este peculiar animal y, por consi-
guiente, la fauna de Australia.
Mas de 50 animales tipicos de es-
tos parajes han sido reproducidos
para dar vida a los
personajes del juego,
entre los que se en-
cuentran koalas,
bilbis, zariglieyas y
canguros, vy las locali-
zaciones han sido ins-
piradas en los arreci-
fes de coral, en la sel-
va tropical, en las

Con los boomerang especiales
para el agua, Ty podra nadar y

bucear aunque perdera sus habili-
dades mordedoras.




montanas nevadas y en el desier-
to del continente australiano.
Ademas, al manejar a Ty a lo lar-
go de los 16 niveles que compo-

I Krome 5. reproduce mdas

de 50 animuales de Australia
para recrear la fauna de Ty !}

nen la aventura, descubriremos
gue era una especie mezcla de
perro vy tigre (cabeza de can y pe-
laje de felino) con unas habilida-
des mordedoras capaces de pro-
vocar la muerte subita. Ademas,
podra llevar consigo distintos 1i-
pos de boomerang que le permiti-
réan acabar con los enemiges, na-
dar, derretir el hielo... lo cual es, al
fin y al cabo, lo mas divertido vy
distintivo del juego. Las diferen-
cias del Tigre De Tasmania para
las distintas consolas de128 bits

apenas son existentes. Las tres
tienen en comun los mismos de-
fectos y aciertos: unos graficos y
una historia muy buena pero un
motor gréafico brusce, una
camara demasiado pegada
al personaje y un desarrollo
no del todo acertado, pues
a veces deambularemos por los
escenarios sin saber qué hacer
hasta que por cuestion de la ca-
sualidad daremaos con aquello que
nos permitira progresar, = ANNA

BOOMERANG

Cada vez que re(inas 15
ruedas doradas entréga-
selas al anciano del
Acantilado y te dard has-
ta 6 boomerang distintos.

EXTRAS

Segin vayas cumpliendo
objetivos del juego se ac-
tivarén iméagenes de arte,
secuencias de la peli del
juego y Making Of.

-
Ei‘». ero > Plataﬂ:lrrnas Farene

GREFICOS

Desafios

Ademas de reunir 300 opalos,
liberar a los bilbis o superar una
prueba a contrarreloj, Ty debera
ayudar a los aldeanos del lugar
para completar el nivel. Pues si
consigue sacarles de un apuro
le entregaran un Huevo Trueno.

FINAL BOSS

Al finalizar un area
tendrds que enfrentarte a
un enemigo final. En este
caso se trata de un
animal mitad bifalo
mitad jabali, haz que
choque contra los pilares.

MAPA

En €l se se indica las
misones que has de
cumplir para conseguir
los 8 Huevos Trueno de
cada uno de los niveles.

> DVD RDM y MIFII OVO-ROM ¢

o+ 1B b

mMUSICB | Fr SJUEEBILIDS0 DURe

v - Electronic Arts oy
Castellano/ Cast. ~tul > Segun Consola

Teniendo en cuenta la capaci-
dad de GC y Rbok se podia ha-
ber aprovechado algo més, PS2
se lleva todos los méritos
Aunque los escenarios estan
construidos con delicadeza, el
mofor grafico deja que desear,

Sin grandes pretensiones, la
musica cumple su cometido: es
variada y acorde con Las misio-
nes a cumplir. Los efectos de
sonido son muy buenos, pero
Lo mejor sin duda son las voces
al castellano

Controlar fodos los movimien-
fos de Ty es sencillo. aungue
algunos. como bucear, resultan
imprecisos. Las diferencias en-
tre las 3 consolas apenas se
aprecian y lo mas divertido es
manejar los boomerang

Promete horas de juego. Casi
siempre deberemos wisitar los
16 niveles mas de una vez para
encontrar y consequir los 8
Huevos de Trueno gue ocultan
cadauno. Ademas, es intere-
sante activar Los extras

ar -~ Krome Studios

Las trs,-r UErsiones
SO SEMejantes, pero
La de Bbox y GC podi-
an haber aprovechado
mas s potencial.
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Daoshin aumenta
de tamario a
medida que va
absorbiendo
amor y odio.

De la 640D a GC

Doshin fue uno de los 9 juegos
comercializados en Japon para
un artefacto llamado 6400, la
unidad de discos magnéeticos
de N64 con la que Nintendo
pretendia combatir a la PSone.

DOSHIN
. THE GIANT

dEstas cansado de jugar siempre 3 10

_ Lo que plensan lcs humanos
LTodos sois asl de bajas?

ot Por.qué eres asi?

La capa de ozons peligr hge ™
Dirfgete al tugar del reposs,
ot 4l §¥abo el dia, b |
°
7

1

}

8 4

mismaor? jBuscas algo completamente

diferente para tu GLC? El gigante Doshin

podria ser la solucidn a tus problemas...

Kazutoshi Lida, cres-
dor de esa rareza para PSone lla-
mada Tail Of The Sun {un simula-
dor de vida cavernicola) ided Dos-
hin para convertirlo, junto al editor
de circuitos de F-Zero X, en el titu-
lo estrella para el lanzamiento del
64DD. Aguel periférico para N64
fue un desastre, pero Nintendo le
vio tantas posibilidades a este
Populous «Light», que decidio
adaptarlo a su flamante GC.
Contra todo prondstico,
Doshin ha saltado las fron-
teras de Japon vy llega al
mercado espanol en busca
de aguellos usuarios que

deseen probar algo totalmente di-
ferente al tipico arcade para con-
sola. En el juego adoptaréas el pa-
pel de Doshin, un gigante capaz
de absorber el amor v el odio de
los habitantes de una isla. Podrés
modificar el terreno y plantar arbo-
les para ayudar a la gente, o vol-
verte malo y destruir todo lo que
construyan. La eleccion serd tuya.
Todo vale con tal de conseguir la
prosperidad de la isla. =& nemesis

Con el boton L del pad podras convertir al
pacifico Doshin en un gigante cargado de ira
capaz de derribar montafas de un sclo golpe
de mano. Tendréds que recurrir a tu fado per-
verso en mds de una ocasion...

= P - 3
Berer 5im. de bigante - > Mini OVO-ROM T Nintenda i’ ~Param  Jocedones o1
Lairgen it 1 Hovos oo - Las que le eches oo ol - Castellano/Cast. v [hatin - Memary Card (40 Blogues)

EREAFICOS

S1 exceptuamos el efecto

del agua y la resolucion.

Doshin The Giant afrece el

aspecto grafico de un juego

de Nintendo 64. y no preci-
de los buenos. En
10 mucho mas

musICH | FH

s Ny

Se agradecen las uoces en
castellano, aungue podrian
haber recurrido a un narra-
dor menos empanado. Habla
con tanta lentitud que es
hipndtico. La musica. aun-
que escasa, es de Lo mejor
del juego

SUEEBILIOS0 OURECION

S,0D

foshin The Gianf es un jue-
Qo para echar horas. diasy
Semanas. ya que aungue el
gigante nace y muere cada

dia. sus obras permanecen.
Es un titulo diferente. des-
tinado a un pablico

al habitual en consola

NINTENDO
4 cavECUBE.

—

SU=EEL

Doshin The iant presenta
algunos problemas con La
deteccion de los objetos.
pero eso no afecta demasia-

do a su pausada mecanica.
fimantes de los juegos tre-
pidantes. abstenerse
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Armamento

Al igual que en el filme,
Blade tendra acceso a un
completisimo arsenal, en
el que encontraremos una
pistola full-auto, una recor-
tada, el Glaive (la cuchilla-
boomerang), un puno
americano (que aumentara
nuestra fuerza) y hasta las
granadas de luz para elimi-

nar a los Outcast.

LD OIM T 2460

3

e RS el (el —

entrega del filme y limpia 1a
reputacian ladica de Blade.,
echada a perder hace meses par
HammerHead en PSone.

Los efectos de iluminacion y las explosio-
nes son realmente impresionantes.

- 40

Qi

Los creadores de Ur-
ban Chaos toman el relevo de
HammerHead, artifices del pri-
mer Blade de PSone, adaptando
la segunda entrega de la saga a
los 128 bits de Sony. Mucky Fo-
ot ha plasmado de la mejor forma
posible la accién del filme, crean-
do un titulo que mezcla aventura,
lucha y shoot’em-up, cuya calidad
estd muy por encima (algo no de-

BLADEII

Mucky Foot se inspira en la segunda

-

+HO
3190

masiado dificil) de la de su prede-
cesor. Blade Il estd compuesto
por 19 niveles, en los que nos en-
frentaremos a vampiros, humanos
y Outcast, resolveremos sencillos
puzzles e incluso escoltaremos a
NPC’s como Whistler. Algunos
de los detalles mas interesantes
del titulo son su original sistema
de control (el stick analégico dere-
cho serviré para golpear en cual-
quier direccién, independiente-
mente del arma seleccionada) y
su potente motor grafico que,
aungue no muestra los escenarios
mas grandes y detallados que he-
mos vistc en PS2, hace gala de un
estable frame rate y pone en pan-
talla una veintena de enemigos
sin ralentizaciones. =& poc

Aungue lo mds
divertido es
luchar, la mejor
manera de eli-
minar a un
grupo grande
de enemigos es
con la pistola.
Cuidado, tu
municion es
limitada.

Liesrg - Accion/Aventura  Forooio s
Escenarias > 19 Niveles de i tad > 3

GREFICOS muUsSICE | FiH4

Ehml] EX3

El engine 3D creado por La banda sonora del juego

rdores > 1
> Memory Card [1.103 KB]

DuURsCION
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o= Activision oo oo o Mucky Foot
Ingles/inglés
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EL desarrollo de los niveles #lade 1/ s6lo posee un modo

Mucky Foot pane en panta-

LLa una gran cantidad de
personajes y manfiene un
frame rafe bastanie esta-
ble. Los escenarios son al-
00 austeros y repiten mu-
cho los disel

gs bastante buena. pero se
forna algo repefitiva tras
unos minutes de juego. Las
voaces son muy similares a
las de [os actores del fil-

me, aunque na estan dobla-

das al castellano

gs demasiada parecido y re-
petitivo. pero el control de
Bladey el sistema para ac-
ceder a fodas sus armas y
acciones resulta tan senci-
llo y llevadero que oluida-
reMos SUS carencias

para un jugador. pero com-
pletar Los 19 niveles del
modo Historia nos Llevard
bastante tiempo. La Longi-
fud de sus fases, en ocasio-
nes. se debe a lo enrevesa-
do de'su desarrollo:

— ==

GLOBEL
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LRAZY TAXI

.l.I.I-I. .l-l.l.l.l.l.l.

Mas y mejor, pero de lo mismao. 5i ya

.l.l.l-l.I.I.l.l.l.l

Vehiculos y taxistas

tienes las anteriores entregas. quiza te

Crazy X

Asi se llama ahora el conocido
modo Crazy Box. Como siempre,
originales pruebas dificiles de com-
pletar, y realmente variadas.

- -

shlelive spts
Wutin Lailials] oo fosye

sepa a poco. 5i No
es asi, No te pierdas
un titulo genial

Cuando umn juego alcan-
za una gran popularidad, lo légi-
CO s gue aparezcan secuelas
que, sin perder la esencia del
juego, afiadan variantes que sir-
van para incentivar la compra de
los que disfrutaron con el origi-
nal y, ademas, atraigan a los que
no lo conozcan. Con Crazy Taxi 2
se consiguieron ambas
cosas, pero con Crazy
Taxi 3, al no haber ape-
nas variantes respecto al 2 salvo
el obligado cambio del modo de
misiones (Crazy Taxi X) y de ma-
peado {aunque se conserva el
primero de todos). El resto per-
manece inalterado, incluso la ca-
lidad grafica, que si bien es leve-
mente superior, no supone nin-
gun cambic rotundo respecto a

I Rapido. divertido y repleto
de: sorpesas. Asi gs CT3 8

Son los principales extras del
juego, que se conseguiran al ir
finalizando los diferentes niveles
del modo Crazy X. En total hay 12
diferentes pilotos con sus respecti-
vos coches, mas tres estramboti-
cos vehiculos que ponen la nota
curiosa a todo el juego.

lo ya conocido. Todo esto hace
que los que tengan algun Crazy
Taxi, especialmente el 2, apenas
tengan alicientes en la tercera en-
trega (salvo si se es un fanatico),
pero si jamés se ha disfrutado de

algun juego de esta saga, no hay
duda alguna. Es casi una obliga-
cién conocer y jugar con un Crazy
Taxi, y el mejor de todos es éste,
el tercero. Buen humor, intensi-
dad de juego y un buen plantea-
miento que se basa en la veloci-
dad del motor grafico y en el mo-
do de misiones e¢ THE scopE

El Crazy Dash
y el Crazy Drift,
o lo gque es lo
mismo, el
turbo y el
derrape en las
curvas, son la
llave para fina-
lizar el juego
con éxito.

Liewro » Conduccian
Competiciones > 4 Nivelo

(buiamente, es el mejor
Lrazy Tanide La historia,
pero se parece demasiado a
los anferiores. Esta bien.
muy bien. pero no sorpren-
ge ni mucho menos como
ocurri, por gjemplo. con
el primero de ellos

Foors

i > OVO-ROM Lo

t

La misma de siempre. con
alouna incorporacion que
sigue La Linea de Las ante-
riores. Muy cafiera y de ca-
lidad. es fotalmente apro-
piada para el juego y. ade-
Mds. N cansa por mucho
que juguemos

+ > Sega Fi

iftcuttad > 1 Texto/Dotaj

de toda La saga

Cromiadh

-~ Castelano/inglés

= =i
1> Sega o
Brahar P

‘-
facdores » 1
rticis > Memory Card/Disco Ouro

asteis del 2.
encontfrargis vd
ug la posibilida

Llevar varigs pasajeros al
tiempa. Y. obuiamer
propuestas del £raz
son Las mas complicad

como simple de- i
mento. Su longevidad de-
penderd de si habeis jugado
B conalgon £Tantes. Sinolo |
as : habeis hecho, teneis diver-

s10n para rato

GLoB8L
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Aungue luego
degenerase a cosas
tan ridiculas como
Rocky IV, la primera
pelicula gano el
Oscar a la mejor
pelicula en 1977 (jy
Stallone fue nomi-
nado ese ano como
actor y guionistal).

XB0O1X

I El primer éxito cinema-

Que el diseno semicari-
caturesco de sus pugiles no te
confunda: Rocky es uno de los
maés grandes simuladores de bo-
xeo aparecidos hasta la fecha en
consola. Incluso dejando a un lado
el atractivo de basarse en las cin-
co peliculas protagonizadas por el
Potro ltaliano, Rocky destila inne-
gables virtudes. El emocionante
modo Pelicula te permitird acom-
panar al bueno de Sly Stallone,
primero en su ascenso hacia al
campeonato de los pesos pesa-
dos y luego en la defensa del titu-
lo. A lo largo de sucesivos comba-

tografico de Stallone

inspira un excepcional

- T [ e " =
simulador cde boxeo.

mos y otros perfectamente reco-
nocibles como Apollo Creed (Carl
Weathers), Ivan Drago (Dolph
Lundgren) y el brutal Clubber
Lang (Mr. T). Y entre una y otra
pelea, se te permitira mejorar tus
habilidades (fuerza, velocidad y re-
sistencia) entrenando con la com-
ba, el saco o el banco de abdomi-
nales. Rage ha realizado un fan-
tastico trabajo a la hora de adaptar
el universo de Rocky. El alter ego
poligonal de Stallone es asesora-
do por una copia casi perfecta de
Burgess Meredith y la muUsica de
Bill Conti resuena como prélogo a

tes, te enfrentaras a plgiles andéni- combates tan épicos como los
gue se vieron en el celuloide. Has-
ta ahora Victorious Boxers era lo
méaximo a lo que podian aspirar los
amantes del boxeo, pero el depor-
te de las doce cuerdas cuenta con
un nuevo campedn. Se llama
Rocky, viene de Inglaterra y te de-

jara con la boca abierta. =¢ nemesis

SELECCIONAR PERSONAJE

VS

BOCKY 1} s

A medida que vayas avanzando en el
modo Pelicula podrds acceder a nue-
vos boxeadores en el modo Versus,

como Apollo Creed o Clubber Lang.

Elige a Stallone con el look de las
cinco peliculas de la saga. Desde el
jovenzuelo de la 17 entrega (1976)

hasta el avejentado Rocky V (1990).

> Oeportivo forinesto - OVO-ROM Coingenua > Rage  Hronroarmacior > Rage Juipedores > 1-2
Modos de heego > 4 Boxeador Al betofintiage » Castellano/Cast. Ly obor Portida - Disco Ouro

GREFICOS musice | m~ ] JussEsiLosD | ouRscion

EE=

EL {aok caricaturesco de los Como todos Los simuladores Aungue el sensacional modo
luchadores contrasta con el de boxeo. al principio cues Pelicula es el gran afracti-
grado de realismo impreso ta un poco dominar todos v inicial de Aocky. los
los golpes. Esosi. alas combates con dos jugadores
pocas partidas. no habra son Los que al final alargan N
saga: [he Eye Of The Tiger, quien te pare. Las pruebas la vida del juego hasta limi- EL-DEI—
de Survivor. Ademas, tiene de entrenamiento son di- tes inimaginables ==
uoces en castellano vertidisimas

Aungue si ha incluido la
clasica fanfarria de Apcky.
es una pena que Rage no ha-
ya hecho lo mismo con la
otra cancion mitica de la

en escenarios como el A
ladelphia Stadivm. a ani-

macion es escelenfe. aun-

que a ueces Los pufietazos

traspasan Los cuerpos
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Resident

Evil -+

Capcom y SuperJuegos te ofrecen la oportunidad de conseguir dos de sus titu-
los mas emblematicos para GameCube. Tan solo tienes que participar en este
concurso para optar a uno de los 15 packs que sorteamos, compuestos por el jue-
go Resident Evil y Capcom Vs. SNK 2 EO. Para entrar en el sorteo envia un
mensaje con la respuesta correcta a esta pregunta antes del 26 de noviembre.

om Vs,
.2 EO

éCual de estos juegos no es de Capcom?
A) Devil May Cry B) Resident Evil C) Silent Hill 2

;
SORTEO «RESIDENT EVIL + CAPCOM VS. SNK 2 ED»
La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes que enviar un
mensaje de texto desde tu movil al niumero 5 5 l I ponienda la palabra SUPERJIUEGDS1,
espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la B, deberias

mandar al nimero § Sl B o siguiente: SUPERJUEGOS1 B

Electronic Arts y el estilizado logotipo “EA" son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Electronic Arts Inc. en los EEUL y/o en otros paises. Todos los derechos reservados. © Capcom Co., Ltd. 1996, 2002 All Rights Reserved. TM.

Coste maximo por cada mensaje 0.90 Euros + IVA. Valido para todos los operadores. Los premios no podran ser canjeados por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.
Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en préximos numeros de la revista, La participacién en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
Fecha limite para entrar en el sorteo: 26 de noviembre
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NEED FOR SPEED
HOT PURSUIT 2

Todas Ias versiones son
similares, y sélo la de PS2 se des-
marca del resto ya que ha sido
programada por distinta gente
(Black Box en lugar de EA Seat-
tle). Asi que podriamos evaluar
conjuntamente Xbox y GameCu-
be por un lado, y PS2 por el otro.
Respecto a la de PS2, que comen-
tamos el mes pasado, las diferen-
cias son minimas, pero importan-
tes. En primer lugar el aspecto del
juego en éstas es muy de PC, y
aungue la propia compafiia consi-
dera mejor a nivel grafico estas
versiones, a la vista es mas atrac-
tiva la version de PS2, aunque
presente menor definicion. El bri-
llo de los colores v la iluminacién
es mas agradable en la consola de
Sony, aungue si lo que se busca
es calidad gréafica, es patentemen-

te superior en estas entregas. En
lo que respecta al juego en si, hay
pocas diferencias. La poli es me-
nos dura, pero ya no se puede ser
multado 3 veces, sino que a la pri-
mera te echan de la carrera. Que
sea menos pesada la poli es un
punto a favor, porque en PS2 era
un infierno. Pero la principal nove-
dad esta en el nimero de misio-
nes, que al alcanzar las 90 por las
60 de PS2, quita cualquier atisbo
de duda sobre cual es la version
menos interesante. ¢ THE scope

=]

I Simultaneamente a la version P52, llega

el nuevo Hot Pursuit tanto a Xbox cormo a
bamelube, con ligeras mejoras tanto en el

apartado grafico como en jugabilidad.

| 88 considerablemente mds
¢ en PS2.

I Mientras en P52 se incluiarn

hasta B0 pruebas, en Xbox y
HameCube hay 890 misiones |

A nivel grafi-
las entre

Xbox y

GameCube

son mas

idas a

PC
qgue a PS2.

EA Seattle _Junodicies = 1-2
> Segin Consola

- OVO-ROM y Mini DVYD-ROM ti > EA BAMES Frogrannotor
>80 Coches > +20 T Wi ~ Castellano/Ingles ] r

ENEEEMERE

Liiery » Conduccion 2 oAl
e Dificultacd

GREFICOS musIce | FH

lue haya un 3% mas de prue-

HL 1gual que en PS2., los esce
narios de juego de este titulo
s0n guiza los mejores hasta la
fecha en un juego de coches. EL
aspecto general del juego es di-
ferenta a PS2. mas definido
[como en un jueqgo de PC)

Musica ritmica. de calidad pe-
10. 60mo ya dijimos en su dia
con La version PS2, apenas

percibes que esta. Los efectos

de sonido fienen mucha mas
presencia y su calidad esta
fuera de toda duda.

31 La poti fe pilla, adios a la
carrerd. En PS2 tenias 3 opor-
tunidades. Eso si. son mucho

mas faciles de evitar. lo que es

un punto a favor ya que en
PlayStation 2 acababan por de-
sesperar a cualquiera

bas es todo un puntazo que,

obuiamente, multiplica las ho-
ras de diversion ante L3 panfa-

[la. Solo por eso ya merecen
mas Lapena cualquiera de es-
tas versignes.

Cualquiera de estas
uersiones supera a la
'} de P§2 por el aumen-
to considerable del
nomerolde pruebas:



La propia Microsoft,
consciente de gue el triunfo de
una consola depende de la canti-
dad y variedad de juegos, se esté
encargando de dotar a Xbox de ti-
tulos que rellenen los huecos aln
vacios. Uno de ellos era el género
de carreras futuristas, que en PS2
cuenta con Wipeout Fusion como
principal exponente y en Game-
Cube hara lo propio el proximo
lanzamiento de F-Zero. Quantum
Redshift entra de lleno en este ti-
po de juegos sin aportar el menor
atisbo de originalidad o carisma,
pero resolviendo con solvencia su
principal objetivo: entretener sin
maés pretensiones. Lo mas llamati-
vo del juego es, sin duda, su apar-
tado grafico. Quizas tenga mencs
mérito crear un apartado asi en
Xbox, dado su poderio técnico,

Efectos graficos

La salpicadura del agua sobre
la pantalla es uno de los deta-
lles mas llamativos del apar-
“tado visual. Pero no es el
unico, porque se han incluido
hasta cien de estos efectos, la
mayoria derivados del uso de
armas, para dotar al juego de
una espectacularidad total.

pero aln asi impresiona contem-
plar los impresionantes circuitos
en alta resolucion, la fluidez total
del entorno y los espectaculares
efectos graficos que acompanan
al uso de las armas vy del turbo. La
jugabilidad, sobre todo el control,
roza la perfeccion en los primeros
niveles, pero se vuelve bastante
innegociable en cuantc mejora-
mos nuestra nave con los créditos
que ganamos tras cada carrera y
accedemos a las ligas superiores.
Un defecto muy comun en este ti-
po de juegos, y del que también
adolece la saga Wipeout. Aln asi,
no se hace pesado repetir la mis-
ma carrera una y otra vez, dada la
poca duracion vy la frenética inten-
sidad de las mismas. Si buscas
velocidad terminal en Xbox, este
es tu Juego. =& panizro

l Tras juegos como Halo o
-

oject botham, Microsoft

iorir una de las

vacantes tipicas en las

[ las de nueva

generacion.

Los tres tipos
de armas que
aparecen en el
juego podran
ser potencia-
das en tres
niveles distin-
tos al recoger
los items
correspon-
dientes que se
encuentran en
los circuitos.
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El motor del juegoise en-
cuentraa laalttura de las

mejores producciones ex-
clusivas para la consola La
velocidad que alcanza. con
la mayor suavidad posible,
85 Uno de Sus mayores
alicientes

MUSICH | B4

La banda sanora ha sido
creada por Tom Holkenborg.
de Junkie HL. Consta de 16
femas que se adaptan per-

fectamente al ritmo del jue-

qgo. El sonido, en Jolhy
5.1. os pondra los pelos de
punta

EL contfrol es sencillo, y la
posibilidad de utilizar ar-
mas. furbo y el hecho de
mejorar nuestra nave com-
pletan un apartado por en-

cima de la media Solo ado-

lece da dificultad excesiva
al final del juego

DuRsCIoN

85,8

Muchos y variados mados,
16 circuitos fotalmente di
ferentes. una trama entre
corredores gue roza el cule-
bron entre carrera y carrers
y una modalidad multijuga-
dor no te dejaran aburrirte
demasiado pronto

X a0 .
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DRAGON BALL Z
EL LEGADO DE GOKU

La emisidn de D57en
EE.UU. lo ha convertido en un fe-
nomeno de masas parecido al que
se vivié en Espafa hace 10 afios
con este manga de Akira Toriya-
ma. Astutamente, Infogrames se
quedd con los derechos de unos
personajes hasta ahora explotados
por Bandai, y este es el primer

R

[ 10717

4

fruto. El Legado De Goku es un
colorista action RPG que revive la
historia del manga desde la llega-
da de Raditz hasta el duelc con
Freezer en Namec. Los escena-
rios son vistosos y el disefic su-
perdeformed de los personajes los
hace entranables, pero pincha en
su alto nivel de dificultad al princi-
pio de la aventura. Enfrentarse a
un simple lobo parece un obstécu-
lo insalvable, al menos hasta que
Goku sube de nivel. Pero aun con
este fallo, este DBZ es superior a
las anteriores entregas GB produ-
cidas por Bandai. s¢NEMESIS

Arriba, Goku ejecu-
ta un «Kamehamen»
ante unos sorprendi-
dos Vegeta y Na-
ppa. A la derecha,
una visita a la buro-
cracia del Mas Alla.
Abajo, la impresio-
nante intro de video.
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CAME B0OYy s0u/800CcCEeE 1

El clasico de los Bitmap
Brothers para los ordenadores
Amiga llega a GBA en una adap-
taciéon muy fidedigna, salvo por
ofrecer una camara de juego mas
cercana que el original. Ello reduce
el campo de visién y hace imposi-
ble adivinar la posicién de tus
companeros, algo esencial para

SPEEDBALL 2

triunfar en este viclento deporte
futurista en el que no existe otra
regla que la de marcar en la porte-
ria contraria. La versién GBA inclu-
ye las mismas opciones de com-
pra e intercambic de jugadores del
Speedball 2 Brutal Deluxe de Ami-
ga, aunque su virtud mas notable
es permitir el duelo entre dos
GBA usando el Link Cabley un
Gnico cartucho. Algo poco habitual
en los juegos deportivos para la
portatil de Nintendo y que afiade
muchos puntos a este clésico de
los 90, sencillote, pero muy diver-
tido con dos jugadores. =¢ Nemesis

Las diferencias entre el Speedball de
Amiga y el de GBA son minimas, salvo
la menor resolucién gréfica y la cdmara.
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FIFA 2003

Con FIFA 2003 se

cierra una saga de diez entregas
para PSone, entre las que se in-
cluyen dos versiones mundialis-
tas. Teniendo en cuenta el im-
portante numero de usuarios po-
tenciales de la consola de Sony,
Electronic Arts ha buscado
adaptar las novedades de la ver-
sion de PS2 a las caracteristicas
de los 32 bits. Para ello, se ha
modificado la configuracion del
mando situando la velocidad en
«R1» y un nuevo pase en pro-
fundidad en el Tridngulo. Sin em-
bargo, los regates especiales se
mantienen en los botones latera-
les manteniendo el clasico estilo

de juego de la saga. Los indica-
dores también son diferentes,
ya que se ha sustituido el indi-
cador de energfa que aparecia
sobre el jugador
por una barra colo-
cada en la parte
inferior de la pan-
talla, a la vez que
se han modificado las barras de
pase. A pesar de estos cam-
bios, la esencia del juego no su-
fre demasiadas modificaciones.
En las opciones sorprende la eli-
minacion de la liga israeli (con lo
que aparecen 12}y, tal y como
ocurre en PS2, la desaparicion
del editor. =6 chiPace

I La saga mas veterana del
futbol sk despide de PSone con
un ligero lavado de cara §

La nueva version modifica la confi-
guracién del mando y los indicado-
res que sirven para controlar los
pases y energia de los jugadores.
La nota mds negativa la pone la eli-
minacion del editor, una de las
opciones fijas en la saga de
Electronic Arts.
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NBA LIVE 2003

La actualiza-
cion de

plantiilas es
la dnica
novedad y
ni siquiera
se ha inclui-

La saga NBA Live da
sus Gltimos coletazos en PSone
con un programa casi idéntico a
su antecesor. Si en NBA Live
2002 |las mejoras se centraban en
la actualizacion de plantillas y en la
incorporacion de los comentarios
de Sixto Miguel Serrano, en es-
ta ocasion tan solo puede citarse
el primer aspecto como novedad.
El sistema de control es idéntico
al de NBA Live 2002, sin que se
recojan ni el modo Freestyle ni la
posibilidad de forzar personales

nes para PlayStation 2. Ni siguie-
ra se ha modificado la configura-
cién de menus ni las competicio-
nes, incluyendo algunas de las
que han desaparecido en la men-
cionada entrega para PS2 (como
el modo gue permite obtener con-
diciones adicionales o el concurso
de triples). Tan solo se aprecia un
cambio en el jugador que realiza la
campana publicitaria, el base de
New Jersey, Jason Kid. En defi-
nitiva, si tienes NBA Live 2002, |a
nueva versién no aportard muchas

do a Raul : . | .
Lépez. |0 ' B en ataque incluidas en las versio- novedades. ¢ cuipace
- T = T T mm
Ly > Oeportivo Foninedo - CO-ROM Covgearin -~ Blectronic Arts Fiooromes oo - EASparts  borwlores > NBA + HISLARCOS [0 vs i iy 2 5
Niveles oz [HAO it 4 CiextoMiohne - Castellano/Cast. by ot Mernary Card [4 Blogues)

SCREFICOS

MUISIC I

l DOuUReCIor

e o [ = [ [ [




Z0O Lo |7 superjuegos.

oo PL/AsLSTHaTIO0M =2

FREEKSTYLE

I El motocross llega a PS2 con el espiritu
EA Sports Bla: velocidad extrema, saltos

imposibles y escenarios de otro Imiundo.

Serd indispensable realizar
todo tipo de acrobacias para
utitizar el boost. Tras los dos
primeros circuitos, sin

FreekOut es imposible llegar
en las primeras posiciones.

FreekOut

Si rellenamos la barra de FreekOuty realiza-
mos un truco especial (L1+R1+L2+R2),
entraremos durante unos segundos en una
especie de trance, que aumentara nuestra

velocidad durante poquisimos segundos. Si
somos capaces de realizar la misma acroba-
cia antes de que acabe el FreekOut, éste se
ampliara varios segundos mas, dejando a
nuestros oponentes tirados a varios kildme-
tros por detras de nuestra posicion.

REPETICION

Una vez mas, EA
Sports BIG nos muestra el lado
salvaje y divertido del deporte.
En esta ocasion, la modalidad
elegida ha sido el motocross,
convertido en una salvaje carrera
contra los oponentes en la que
todo vale y en la que los saltos
imposibles estan a la orden del
dia. Al igual que en SSX Tricky, el
desarrollo de las carreras se rige
por una especie de«circulo vicio-
so», en el que podre-
mos aumentar nues-
tra velocidad hacien-
do uso de la barra de
boost, que solo se
rellenara al realizar
las més salvajes
acrobacias. Unido a
ésto encontraremos
una nueva barra, la
de FreekQOut, que irad
llendndose poco a
poco con cada uno de los saltos
y que nos permitird aumentar in-
creiblemente nuestra velocidad

durante pocos segundos (unos 4
0 5} y que podremos incrementar
si realizamos las acrobacias mas
complicadas. El motor gréfico de
FreekStyle se asemeja al de |a
saga SSX en su tremenda veloci-
dad, sin sufrir ninguna ralentiza-
cion, y en lo extenso de sus es-
cenarios, que muestran todo su
esplendor sin niebla ni popping
de ningun tipo. =6 poc

HEART ATTACK b
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El motor grafico es similar
al de la saga SS4y pone en

pantalla unos escenarios
giganfescos, detallados y
de geografia imposible: To-
dD Se mueve suaue Y esta-
ble. aunos 50 fotogramas
por segundo

La banda sonora, similar a
la midsica compuesta por la
banda Zimp fizkit. leiene
al peloa FreekStyle. Aun-
que no estd doblado al cas-
tellano. Las voces del juego
han sido grabadas por los
motoristas reales.

Aunque es mas complicado
que su/fematica lleque a
tanta gente como la saga
S§K. tanto su control coma
su desarrollo superan lige-
ramente al de la saga de
snowboard. EL Freeklufes
genial

Aunque ofrece menos posi-
bilidades que otros titulos
similares. el modo princi-
pal para un jugador ofrece
un importanfe desafio, de-

bido sobre todo a la alta di- l ELUEH‘—

ficultad que presenta
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Capcom y SuperJuegos quieren que disfrutes con una de las aventuras mas ma-
ravillosas para PlayStation 2, Onimusha 2. Participando en este concurso po-
dras optar a uno de los 10 packs que sorteamos, compuestos por el juego y 1 go-
rra, y otros 10 packs compuestos por 1 juego. Para entrar en el sorteo envia un
mensaje con la respuesta correcta a esta pregunta antes del 26 de noviembre.
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ghis reserved. Characler Yogyo Jubei by © Yusaku Matsuda Qffice Saku. ¢

iComo se llama el protagonista de Onimusha 2?
A) Dante B) Jubei Yagyu C) Chris Redfield

arks of Sony Computer Entertainment Inc. All Ri

SORTEO «ONIMUSHA 2»

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes que enviar un

mensaje de texto desde tu movil al numero 5 . . poniendo la palabra SUPERJUEGOSZ,

JCROWD/SCAPCOM CO., LTD. 2002 ALL RIGHTS RESERVED. "Electronics Arls

espacio + respuesta correcta. Por ejemplo. si crees que la respuesta correcta es la B, deberias

mandar al numero 5§ B . 6 o siguiente: SUPERJUEGOSZ B

“Playstation” and “PS2" are registered tradem

LIS
Characters:

Coste maximo por cada mensaje 0.90 Euros + IVA. Valido para todos los operadores. Los premios no podran ser canjeados por dinero. No se admitirdn reclamaciones por pérdida de Correos.
Se llamara por telefono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en proximos numeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

Fecha limite para entrar en el sorteo: 26 de noviembre.
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GUNDAM BATTLE
ASSALILT 2 Feroeeim

gan al rescate de 0s

La campana navidefava  cada vez mas complica-

a proporcionar un balén de oxige-  das, Gundam Batte As-
no a los usuarios adultos de PSo- sault 2 ofrece controles y
ne, asfixiados por tantos lanza- movimientos especiales
mientos infantiles. A los comercia-  muy sencillos de ejecutar.
lizados WRC Arcade y Capcom Eso neo quiere decir que el
Vs. SNK Pro, se le van a sumar en  juego esté «tirado», ni mu-
breve FIFA Soccer 2003 y este cho menos. Sudarés acei-
Gundam Battle Assault 2, se- te de coche para conse-
cuela de uno de los mejores jue- guir los 18 luchadores ocultos a lo
gos basados en un anime de la largo de los sucesivos combates

historia de PSone. El primer Gun-  que, por cierto, estan precedidos
de un tiempo de carga tan corto
gue te parecera estar jugando con
un cartucho. =6 NEmEsIS

dam Battle Assault (que aqui co-
mentamos en su momento en la
extinta seccién Manga Zone bajo
su nombre japonés, Gundam The
Battle Master), deslumbré con
sus gigantescos personajes y su
excelente animacion. Esta secuela
ofrece las mismas virtudes, vy se
limita a afadir mds luchadores y
escenarios a la mecénica clasica
de un juego de lucha. Pero si bien
los beat’'em-up de Capcom exi-
gen combinaciones de botones

Gundam Battle Assault 2
ofrece los luchadores mas
gigantescos que se hayan
visto famds en un juego de
PSone. Y encima estan
excelentemente animados...

18 mechas ocultos...

...a los que sélo podras acceder mediante el trabajo duro. Para
poder llegar a jugar el modo principal de juego (Modo Calle)
con Zeong, Tallgeese Il y el resto de luchadores extra, ten-
drés que finalizar el juego bajo la dificultad mas alta y con per-
sonajes especificos. Para consequir a Zaku HS, por ejemplo,
deberés superar el Modo Calle con el Gundam RX-78.

(1] Al e MR
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beat'em-up, mechas procedentes de las 7.._? Lo =
distintas series del universo Gundam.
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Sus sencillos controles

R pesar de la eternidad de
afos transcurridos desde el

primer Gundam The fattle
Masterjapones [1097], sus
gigantescos luchadores si-
guen causando el misma
impacto. Y laanimacion
contfinba insuperable

La mosica, sin ser tampoco
mala. no es uno de los as-
pectos mas memorables de
este juego. Como mucho fe
acordaras de la pantalla de
seleccion de Luchador. Du-
ranfe el juego no La presta-
ras atencion

contrastan con La progresi-
ua sofisticacion de Llaves y
maovimientos especiales de
Los arcades de lucha actua-
les. Hasta el mas negado
serd capaz de ejecutar to-
das las magias

EL gran atractivo de este
Juego, ademas de sus Im-
presionantes grafic 5
conseguir el gjercito de
personajes exfra que encie-
rra. Lograrlo no sera una
tarea precisamente facil
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I Despues de Virtua Tennis, llega otro simulador
departivo de la mano de Sega, dedicado esta
vez al sugerente volley playa femenino.

l!mnﬂml o

A

A los diez puntos puedes felicitar,
reprender o animar a tu compa-
Aera segun su actuacion en el
campo. Esto influird en el grado

Lo primero gue lsma
la atencién de este juego, ademas
de los atléticos cuerpos de las ju-
gadoras, es su tremenda calidad
gréfica y su jugabilidad. Se trata

de un titulo para GC colorista e
imaginativo con gran cantidad de
detalles tanto en los escenarios
como en los personajes. Otro pun-
to a favor son las diversas modali-
dades de juego que permite. Ade-
més de un Tutorial y del clasico
modo Arcade, ofrece la posibilidad
de disputar una gira mundial
(World Tour) con escenarios tan di-
versos como el de Pringles o los
de Sega y Nintendo. Pero antes

——————
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En el modo World Tour
podras editar el peina-
do, cara, biquini y hasta

de nada, deberas crear tu
propio equipo dotando a
las jugadoras de la equi-
pacién y el aspecto que
prefieras. Al principio, las
habilidades de tu compane-
ra serén pésimas, pero irdn
mejorando a medida que
vayas consiguiendo pun-
tos de experiencia. El
modo Multijugador in-
cluye, a parte de los par-
tidos, tres minijuegos
Ma&s curiosos que entre-
tenidos. En fin, un visto- |
so y divertido titulo de
deportes. =¢ suPERNENA
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Disena tu moda
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gafas de sol de tus juga-
doras, asi como su
nacionalidad. Ademas,
segun avances en el

juego, iras consiguiendo %
nuevos items.

BRIGHTIESS

4

de cooperacidn.
fa— S T
Linero - Departiva Forratn > Mini OVO-ROM Carnsenio - Infogrames Bron oo or Sega Jugarlornes = 1-4
Lompeticiones= > 2 Njvelps de Dificaliad > 4 esto/osis - Castellano/inglés  Grobar Poctis - Memory Card (3 Bloques)

celentes araficos
permiten disfrutar con de-
1alle de la anatomia de las
Jugadoras y de los escena-
ri0s. aungue pierde un poco
en Los partidos a La Luz del
atardecer

Lo mejor. los realistas
efectos de sonido en los
golpeos de balon. La musica
durante el juego y las repe-
ticiones resulta bastante
repetitiva. Las voces no
han sido dobladas. se man-
tienen en ingles

OuURECION
Los juegos deportivos siem

pre fienen und vida mas
larga que ofros. Si a esto le

U NINTEND D. '
aftadimos un buen nomero E . D
de modos y la posibilidad

de partidas a cuatro jugado- ELDEF'—

Incluye un Tutorial con las
diferentes formas de saque.
iloguens y re-
cepciones. £l confrol es
muy sencillo Lo que se tra-
duce en un titulo extrema-
damente jugable y que per-
mite mejora progresiva

res. obtendremos horas y
horas de diversidn
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Sigue paso a paso
las peripecias de

Jubei contra el

rucia
para ter

ejercito de
Demonios de
Nobunaga. Todos
0s puzzles y puntos
es.resueltos
minar de
una vez por todas
con la tirania.

ONIMUSHA 2

SAMURAI'S DESTINY

01. POBLADO YAGYU:
Después de la secuencia intro-
ductona, iucha para aburie
camino hasta ef lago. Antes no
olvides abrir el cofre en fa casa
junto al puente. Pasa por enci-
ma de las piedras y al otro lado
Hegaras a una especie de san-
twarnio. Alli recibiras la Gema de
ia Caridad de manos de la
mujer. Ahora tienes la habilidad
de absorber almas pulsando el
botén Circule. En 1a orilla del
lage también hay un altar con la

AT

cabeza de dragén donde obten-
drés el primer arma mégica de!
juego, la espada Buraitou. Pero
antes de cogerla tienes la posi-
bilidad de regresar ai principio
de la fase y entrar en el pueblo
de Jubei. Encontrards un
Abaco, un Caleidoscopio y una
casa de puzzle Activa 2 v 4 para
resolverlo y obtener una Gema
Amarilla. En una estantaria hay
un Papiro Azul, que es una de
las 18 pinturas que puedes
encontrar a le largo del juego
En una de las paredes hay un
cuadro en la pared, si lo des-
frozas con la espada hallara la
mitad derecha del Mapa de
ios Cuatro Digses En [a coo-
na puedes cogar el Tenedor
Despugs sal al jardin y acce-

derds a otra seccidn de la casa

y recoge un Juego de T8, y si
destrozas las puenas corredizas

| verés la parte izquierda del

Mapa. Finaimente inspecciona
el jardin al fondo y encontraras
Wasabi. Ahora ya puedes ir a
por la espada Buraitou y conti-
nuar la aventura

02. CIUDAD DE IMASHO:
Cuando termine la escena habla
con i hombre junto a la mujer
del kimono, te dard un
Carameto en forma de estrefla
Sube por las escaleras y abre el
cofre con un Gloho Terrestre
Sigue avanzando v verds una
mujer junto a fa puena Habla
al hombre con la cesta a la
espalda y te dara un Papiro

Después pasa los establos y
busca uri cofre, en si interior
hay una Méscara Tengu

Vuelve al lugar de wicio y
desde ahi avanza hacia el edr-
ficio grande. El cofre junto a él
tiene el Mapa de Pusblo
Minero. Entra &n el edificio y
primero rompe todos los canta-
ros y abre otro cofre que revela-
18 un Pafiuelo. Regresa junto a
la entrada, activa ia palancs,
sube por el ascensor y abre la
caja para encontrar el Arco
Ahora vuelve al principio y
entra en la taberna. En la parte
trasera hay un allar para Salvar
Partida, asi como un Pozo para
recargar magia y un cofre con
una Pipa. Después sube a fa
parte superior de la taberna y
coge un Abanico de cofre
Junto a la tabema hay una tien-
da donde podrds comprar obje-
108 cuando tengas oro. Si consi-
gues comprar todos los /tems,
en el siguiente nivel habra més
¥ nievas mercancias. Pero tie-
nes que comprarlo todo antes
de Houidar al primer Jefe Final
Ahora sal y avanza a la fundi-
cidn a la izquierda hay unas

| escaleras. Al subir hallards
| Hongos en la base de un drbol,

v &n un cofre un Telescopic, Al
matar & los enemigos, ademas
de las almas podras recoger oro
que te servird para comprar en
Ia tienda. Al llegar arriba no te
dejarén pasar porque te falta un
Permiso para entrar en la mina
Tu dnica opcidn es volver a la
taberna. Aill conacerds a
Mageichi (con un trabucol y &
Ekei lei gordo con una lanzal

Tras una secuencia estaras den-
trg de la taberna. Ahora puede
regalar objetos a estos persona-
jes. Habla can ellos para saber
cuales son sus preferencias, a
Magoichi le gusta fa lectura v
a Ekei Ia comida y la bebida
Finalmente, dilgete al tips que
habla con el duefio dei focal
junto a ia bara y te venderd un
Permiso para entrar en ia mina
Al salir, habla con los dos hom-
bres frente a la fundicion y te
informaran que Kotaro esté en
'a habitacion de la taberna
Corre hacia alli y tendrd lugar la
presentacion de este personaje
aunque también puedes cono-
cerlo mas tarde. Ya es hora de
subir hacia la mina. Nada mds
entrar verds un cofre con un
Libro en su intertor. Cuando
avances hallaras una bifurca-
cion can un altar para Guardar
Partida. Toma el caming de la
izguierda. Al final deseubirisds
un cofre con el Papire det Aey

Adénde te has llevado & me shiza?
Obmo te otreves ol entrometerte
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de ios Demonigs y una caja
puzele, activa 4 v B para obtener
un papel con un combo, Abajo,
Arriba y Cuadrado para
Buraitou Vuelve al altar para
Salvar Partida y ve paor el tunel
de la derecha. En una galeria te
estard esperando Ekei. Mas
adelante encontrards el Mapa
de la Mina en un cofre. Tras
caminar yn 1ato por los tineles,
el camino volvera a dividirse.
Ehge {a derecha y. dependiendo
de con guien hayas tratado
mas, seras ayudado por Ekei o
Magoichi. Contindia luchando
y al llegar al final del tinel
hallards un documentn sobre
ias Gemas del Poder v un altar
del Dragdn con la segunda
arma del juego, una lanza lla-
mada Hyoujin-Yari Ahora
puedes volver a Ja Glitima bifur-
cacion y continuar por el lado
contrario ai principio. Al final de
esta seccidn hay una puerta
sellada que puedes abrir con la
lanza. Sigue avanzando y reco-
ge Medicina de un cofre en la
siguients sala. Al final del tanel
hallards un lugar donde te pre-
guntardn si quieres insertar ia

primera Gema, Estards en la
guarida del primer Jefe Final,
La mejor arma contra él es la
lanza (por su alcance) combi-
nandola con ia magia de
Buraitou. 5 ademds consigues
reunir cinco almas plrpuras te
convertiras en un demonio
inmune durante un tiempo. Esto

| es valido durants todo el juego

no sdlo con los jefes finales.

Después de acabar con

. Ginghamphatts continda por

el tinel y vards una trampilia
sellada en el suelo, igndrala y
sigue 3 la sigutente galerfa y
destroza las cajas. Descubrirds
un puzzle, activa 5, 3,6, 4 y

i recoge un documento con el

combo para Hyoujin-Yari:
Abajo, Arriba, Cuadrado,
Regresa y habla con el hombre
herido.

3. CASTILLO DE GIFU:
Cuando el hombre se recupera
le dara un objeto, un Anillo

Hojo, que e permitiré a Jubei
abrir la trampilla de la Mina de
Oro. Antes de abandonar la

Ho lo cusctamente, pere abrird

habitacién intenta hablar con el
ninjg, te lanzaré una daga [si no
te lo has encontrado antes}.
Después de la introduccitn de
Kotaro sube de nuevo a la
habitacion y entabla conversa-
¢ion con ef tipo calvo. Te dard
un Hacha. Abandons la taberna
y entre la gente de la calle foca-
liza a la mujer con el kimono
verde. Habla tres veces con ella
y te dard Medicina Natural.
Después ve a la tienda, al fondo
hay un hombre que te pedird un
melon para su padre enfermo.
Entonces te regalaré una Tiza,
désela a Ekei que te dard un
Libro Marrén. Si se lo das a

irigw il
i
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Magoichi te ofrecerd un
Emblema. Y Kotaro te cambia-
ra este ultimo por un Mel6n.
Dale el Meién al hombre. Si
compraste todos los objetos de
Ia tienda tendrd ahora nuevas
mercancias. Compra todo lo que
puedas, cuanto mas mejor.
Finalmente, dirigete a los esta-
blos. Cerca de ia entrada habla
con la mujer del kimono amari-
llo que te dara el Libro de
Historia Volumen 2. El hombre
calvo sentado junto a los caba-
llos te dard un Cristal Azul. Otro
hombre que deambula por los
establos te ofrecera una botella
de Vino. Es hora de regresar a
ia mina. En su interior si hablas
con el vigilante durante un rato
acabard déndote un Dado.
Después avanza hasia el lugar
con la trampilla y dbrela utili-
zando e! Disco Rojo. Entra y
liquida a los demonios junto a
las estatuas y pasa por la puer-

t&. Ve a fa izquierda v verds un
cofre rojo con una Bola de
Cristal. Después sube |a escali-
nata y saldrds al patio def casti-
llo et primer Onimusha. Entra
en el edificio, en esta sala hay
un cofre con ei Mapa del
Castillo y otre ton ung Urna
Darada. Finalmente entra por la
puerta pequefia. Hay ur pozo
para Recargar Magia. Al otro
lado de la habitacion encontra-
rés un puzzie numérico. Todas
las filas, columnas y diagonales
tienen que sumar quince.
Coloca las piezas en este orden;
6 Arriba-lzquierda, 8 Arriba-
Derecha, 2 Abajo-lzquierda, 4
Abajo-Derecha. Ahora puedes
coger ia Mitad Derecha de la
Mascara Azul. Vuelve al vesti-
bulo y pasa por la puerta doble.
Ekei te ayudard a combatir,
abre ¢l cofre para coger una
Hierba y entra por la puerta
roja. En esta sala abre una caja
con enigma, activa 4, 2 y 8 para
conseguir un Cristal Amarillo y
al final pasa por la siguiente
puerta a un largo pasillo. En su
interior hay una puerta azul, un
altar para Guardar Partida y la
entrada a otro corredor. Un
cofre junto a la puerta contiene
urt Libro de Historia Volumen 1
Pasa por la puerta junto a!
cofre. Un alma te pedira que le
lleves el Amuleto de la Suerte
para poder descansar en paz
En la parte de atrés de la habi-
1acidn, coge el Libro del Rey de
tos Demanios. Sal y sube por
las escaleras. Lucha contra los
enemigos y tendra lugar una
secuencia. Cuando termine
pasa por la puerta doble a la
segunda planta del vestibulo.
En la siguiente sala hay una
puena sellada {sdio puede
abrirse con el martillo} y un
cofre con una Hierba. En la

mesa estd el objeto que te pidio

el espiritu. Liévaselo y a cambio
te dard la Mitad lzquierda de la
Méascara Azui. Ahora que tienes
las dos mitades regresa a la
puerta azul y coloca las dos
mitades. Al entrar encontrards a
Oyu con un viejo conocide det
primer Onimusha. Tras el
combate continGia avan-
zando. Pasa por ia puerta
dorada y te enfrentaras con
| Gogandantess. Solo tie-
nes gue poner toda tu
atericion en perder la
menor cantidad de energia
posible. Utiliza a lanza y ¢l
combg, Abajo, Arriba, Cuadrado
para mantenerie a distancia
nasta gue Dyu te ayude a esca-
par. Avanza v alcanzards una
cuerda. Sube y en la esfera
metdlica coloca fa. Sequnda
Gema Misteriosa. De este
mado, la pareja regresard al
pueblo minero.

4. VALLE DE

LA NIEBLA:
Después del reiato de
Oyu camina hacia el mer-
cadillo. Habla con el samu-
rai borracho insistentemen-
te y te daré un Cuadro

para tu coleccién. Vuelve

a los establos. Uno de los
CUNOSOS, CON Un paquete
a la espalda, puede rega-
farte un Yaso. Aherave a
latienda v al fondo *
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encontrards al hombre al que le
diste ei Melon, te dara un
Brazelete Naranja. En ia tienda
hallaras nuevas mercancias. Si
has ido comprando todos los
ohjetos al tendero, éste te pre-
miaré con un Brazalete Blanco
Después ve a la mina para
hablar con e guardian que te
regalo el Dado, shora te dard
unc Dado Profesional
Aprovecha para inspeccionar
las gaterias v recoger oro y
pbietos. Finaimente, regresa al
mercade del pueblo. Alli encon-
raras a una MUjer ean una
sombrilla muy extravagante. Al
persequiria terminards de nuevo
en el pueblo de Jubei Una vez
alif dirigete rapidamente hacia
1a cueva del espinitu. Después
de cartemplar fa secuencia,
recoge el Antlg Demonio. Si
has trabado anustad con
Magoichi te astard esperando
fuera de la cavema. Habla con

¢! para conseguir Dinamita.
Cerca del Altar del Dragon
donde encontraste la espada
Buraitou, hay un grupo de
rocas taponando un hueco,
destriyelo con la dinamita y
recoge el Brazalete Verde. Te
permitird ver cofres magicos
ocultos a la vista. Por fin, vuel-
ve al lugar donde comenzasie
el juago, si no visitaste el pue-
blo de Jubei entonees mira en
la primera parte de esta guia.
Encuentra la habitacién con un
armario grande. Inspeccionalo
y padrés abrirfo con el Anillo
Demonio. Si tienes las dos
mitades del Mapa de los
Cuatro Dioses, tienes la pista
que te hace falta para resolver
este enigma. Si no es asl, ésta
es la solucidn; gira el pomo
superior tres veces, el inferior
dos, el izquierdo dos v el dere-
cho una. Se abrird una trampi-
lla y de un cajon saldrd una
tuerda. Desciende. Avanza v
salta sobre ia trampa. Después
corta las cuerdas y se activard
urs objeto con cuchillas giran-
do. Corre hacia la trampa, salta
pero esta ver quédate colgado
Cuando haya pasado la maqui-
na regresa a donde estabian
las cuerdas v ai final del pasi-
{lo encontrards una sakida
Estés frente & una fadera roco-
s, hay un altar para Guardar

—

Partida y un cofre gris, Jubei
no puede abrirlo perc Kotaro
sf. En ia ladera hay una escale-
nilla de cuerda, sube y continta
tu caming ascendente hasta
flegar a un puente de madeta
Antes habras encontrado una
caverna sellada, solo se abnird
cuando tengas el arma
Senpumaru. Cruza el puente v
mas adelante hallaras un cofre
con Hierba y otro con el Mapa

| del Vaile de la Nicbla. En el

aftar del Dragén puedes conse-
guir el Senpumary y también

altar. Ahora regresa a la cueva
que permanecia sellada v reco-

| gela Estatua de Nobunaga

{con los brazos cruzados). De
nuevo vuelve a la zona de los

| alares y entra en el bosque.
| Aqui tienes dos opciones. La
| primera consistira en liquidar al

enemigo amarilio volante que

descubrira el camina correcto

en cada bifurcacion. La segun-
da surgird si te pierdes tres

1 veces y has trabado amistad

con Kotaro. Entonces pasards
a controfar a este personaje

i Ambas opciones siguen distin-

tos caminos hacla |a segunda
hatalla contra
Ginghamphatts. Si has esco-
gido la segunda, aprovecha a
abrit todas fos cofres grises del
camino, En ung hay una Cufia
Roja. Con ella puedes entrar gn
el Dark Healm que hay junto af
puente de madera, Cuando
hayas completado dicho esce-
nario vuelve 4 los aitares. Alli
tienes que destrozar una sefial

4

de madera y Kotaro salard a
una nueva drea. Sigue andando
hasta el rfo, después entrards
en el bosque. Avanza hasta le-
gar a una bifurcacion, a fa dere-
cha hay una cueva gue solo se
abre con Buraitou. Al final del
camine llegards a un alar para
Guardar Partida junto a un lago.
Cruza el lago y pasa por la puer-
ta, veras una luz azul lgndrala
por ahera y ve hacia fa derecha
para abir una caja con ruco,

- activa 9y 5y padrds coger un

| puedes salvar partida en el otro |

documento. Después utiliza la
cufia azul para descender al
Dark Realm en el lugar de
donde procede la luz. Completa

todos los niveles y finaimente
regresa al lugar donde se
encontraba el totem. Coloca en

| &l los dos items encontracos en

ios Dark fiealmy se abrird un

‘ camino que conduce hasta

Jubei. Agrovecha para guardar
partida porque esté a punto de
comenzar el combate contra
Ginghamphatts. Utiliza la
lanza contra &, Cuanda termi-
nes con el monstruo recoge ia
Estatua de Nobunaga (con una
espada) y abandona ef bosque

| Después acude a la cueva que

se ahre con Buraiteu para
recoger |a tercera Estatua de
Nobunaga lcon fas mangs a s
lados). Ahora dirigete hacia el
érea con la puerta al Dark
Realm Arui

5. ISLA OYU:

Entra en el edificio de piedra
Tira de |a palanca en la pared
Ahora fijate muy bien en &l

e

orden en el que tienes que colo-
car las estatuas cuande aparez-
ca en ef monitor El orden es
siempre aleatorio ast gue presta
atencidn a la imagen. Cuando
las cologues en el orden correc-
to se abrird una puerta Baja lcs

escalones v liquida a todos los

8NeMigos para que desaparezca
el setlo médgico. Sigue avenzan-
do a una pequeria sala con un
altar para Guardar Partida
Después entra por ia puerta
rosa y lucha contra la mujer de
la sombrilla. Una vez derrotada
te dejard fa tercera Gema
Misteriosa. No olvides coger el
retratn de Nobunaga de la
pared. Detras suyc hay un
botdn, al pulsaclo se abrird un
tonel. Avanza por él y cuando
comience a salir gas corre a
toda velocidad hasta que Jubei
salte por un acantilado.
Finaimente Hegard & un sitio
con un extrafic vehiculo, coloca
la tercera Gema Misteriosa y
tendra fugar una secuencia. Al
llegar a una playa tendra lugar
un riueveo combate con

| Gogandantess. Cuando termi-

ne la lucha estards controlando
a Oyu. Dantro dei edificio apa-
recerd la madre de Jubei
dejando el Anillo Espiritu Rojo
Avanza por el pasilic, pasa las
estatuas v llegaras a un lugar

| con un cofre. Contlene una




Liave, Con ella puedes abrir fa
puerta dei dragdn y las otras
dos de la sala rincipal Entra
par fa que estd junto al altar
para Guardar Partida. Encuentra
un Libro Marrén y Medicina
para después abandonar esta
sala y entrar en la que hay junto
a la puerta que da a la playa.
Par el pasifio encontrards una
pueita azui cerrada, contintia
hasta el final. Entra a una sala
con bustos de samurais. Aqui
hay un documento y en un cofre
un Mapa de la 20na. También
hay atra puerta, sigue el pasillo
y llegards a otra sala con ei
suelo de eristal Espera un tem-
po hasta que desaparezca el
escudo y baja por iz escalenila.
Abajo recoge e Escudo
Metélico v después acaba con
el Tentdeulo Verde El portal
interdimenstonal te transportara
aun camino de hueses, Este
conduce a una caverna de hielo.

Me he aburrido muchisimo micntras
esperaba. f
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Antes hay un altar para
Guardar Partida y un cofre con
Gladius En la caverna te espe-
ra un minotaurg, tendrds gue
terminar con €l para conseguir
la Flauta Sagrada, cuando la
tengas regresa a buscar a
Juber Después, ya con Jubei,

| entra y consigus el martillo,

Dokoutsui, del altar del Drag6n.
Ahora ve al lugar del portal
interdimensional y utiliza el
martillc para abrir la otra puer-
1a. Mata al tentéculo y coge ia
Llave de Hierro. Sube por fa
escalerilia y encamina tus
pasos a la sala con trozos de
came. Coloca a Jubei bajo el
ventilador del techo que podras
activar con el ataque magico de
Senpumaru y el ascensor se

| pondra en marcha para condu-
| cirte a una especie de fabrica.

Un cofre contiene el Mapa sub-

| terrénea del Santuario Oni.
- Algjate de la zona del ascensor,

wnora por el moments iz esca-
lerilla y pasa por la puerta. Al
enlrar veras oos robots. Puedes
abnir una caja puzle activando
12, 2, § para coger un arma de
fuego. Sube por la escalerilla
junto a ia caja y avanza hasta
bajar por otra, Pasa por la puer-
1a y verds un pozo para
Recargar Magia. También hay
un puzzfe numérico. £l numero a
conseguir es 34. Coloca las pie-
zas en este orden: 1 Arriba-
{2quierda, 3 Arriba-Derecha,
13 Abajo-iaquierda, 16 Abajo-
Derecha, 10 en el medio
Abajo-lzquierda, 7 en ¢! medio
Arriba-Derecha. Tendras la
{lave Dorada. Destroza la

| tuberla a la izquierda det puzzie
| ¥ recoge un objeto. Vuelve a la
sala de las cajas y sube por la
escalerilla Abre ia puena dora-
da con fa ilave y después pasa
por fas cajas v utiliza Ia llave de
| hierro y entrards a una habita-

| Gion con una estatua de jade
Hay un enigma en la estatua
Tienes que consequir que coin:
cidan los sfmholos supsnares
con fos inferiores. No es com-
plicado, tan sGio requiere un
poco de paciencia, Después de
resolver el puzzle se activard un
portal que te irasladars de
nuevo af Castille Gifu

6. CASTILLO GIFU:
Te encontraras en el techo de
una estructura de! castifio
Desciande por una escalerilia

¥ Bncontraras una caja puzile,
activa 2, 4,6, 8. 1, 7 y hallaras
un Talismén. Centintia bajando
y al final verds un cofre que
contiene fa Cufia Verde, y un
altar para Guardar Partida. Al
salir de la torre ve a 'a derecha,
utiliza Buraitou para abrir el
sello de 13 puerta y estaras en
una pequana habitacian. Hay
una de ias 18 imagenes en una
estanteria y otro documento
Entre ambos se emite una luz
verde, st utilizas ia cufla de ese
color accederds a un Dark
Realm, es opclonat. Si consi-
gues terminarlo serds bien
recompensado pero fos objetos
N0 sen esenciales para la aven-
tura Despues regresa a fa puer-
ta de la torre y ve hacia la
1zquierda. Entra por la puerta
enfrente de ia que tenia el selio
y abre e cofie para coger ef

U
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| Mapa Este del Castillo. Avanza

; y sal por la siguienie puerta.

- Sigue hasta que &i camino se
divida en dos. Por un lade hay
una puerta cerrada, asi que

. sigue hasta el murc del Castillo
y abre un gofre con una Liave

| en suinterigr. Abre la puerta

- que hay aqui v estards en gl
patio del Castillo. Entra en !
edificio y corre a la siguients

. habitacidn, alll abre la pueria

| con la Liave. En la praxima sala

verds un cofre con la Liave de

Media Luna. Para abrir la caja
| puzzieactiva, 11,1, 4 Junto a
ésta Gitima hay otra pintura con

una imagen del dlbum. Ahora

| puedes seguir inspeccionando
| el Castitio para encontrar mas

items 6 regresar inmediatamen-

te a la puerta que no se abria
en |a pasarela de madera
Utiliza la Llave de 1a Media
Luna y dirigete a una puerta
sellada que puede desactivarse
con {a lanza. En uniateral tras
1a estatua hay un portal dimen-
sional que e conducira a una
caverna circular Si has wabado
amistad con Magoichi, Jubei
$e convertira en piedra y pasa-
rés a controlar al maestro de
armas de fuego. Tendrd que
1BCOrer fa cusva y enconirar ia
polvora magica para salvar a su
amigo. S1n0 es asi, entonces

| seré Jubei el que tenga que
| luchar contra tres minatauros
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- para consequir el preciado
polve y salvar a todos los perso-

| naies qua se han convertido en

| estatuas Después vuelveala
sala de la estatua, saly ve

| hacia la derecha. Tras esta

puerta caming por ia anlia del

lage v entra en la siguiente

| zona. Continda sublendo hasta

' tlegar a la catarata donde se
encuentra el embarcadero.

| Entra en este (itime v stibete

en la barca para flegar al otio

lado de! tago. Entra al templo y

coge una Dbra de Arte y dos

Libros. En la siguiente habita-

gitin da fa Pdlvora Magica a los

40s hombres estatua para des-

bloquaar el camino. Sigue avan-

ando v entrards en una habita-

‘ oiin con una estatua bajo fa

+ cual hay un puzzie. Tienes que

* colacar fos simbolos infertores
gomo fos superiores. Cuande lg
hayas fiecho se abrira un portal
mterdimensional Te tras-
fadara al Santuanio Cni
&l camino de piedra
conduce a una
nuerta, al

| entraresta:
IS en un !

pasifio deco- d
rade con
huesos, La
primera puerta

| estd cerrada, si has comer-
ciado lo suficiente con tus
amiges tendrds tras huesos
tosiizados gue te permitian
abirirla para conseguir el
Brazalete Negro. Después sigue
por el corredor para liegar a una
sala con un altar para Guardar
Partida v otra pueria
Finalmente Hegards a una
estancia circular con una esta-
tua, detrds de ésta hay otra
puerta. Pasa por ella y camina
hasta hallar una bifurcacion
Sigue por la derecha y avanza \

I hasta gue encuentres una sec- » §

€
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4 Ci6n més elevada del pasille a
la izquierda. Encontrards una
caja puzrle, activa 4,6, 1, 10y
tendras una Joya Mdgica.
Vuelve a la primera bifurcacion
y ahora sigue hacla 1a izquierda
En el sigutente cruce, ve a la
derecha y el corredor terminard
€0 UN asCcensor que se activa
con Senpumaru. Cuando estés
arriba recoge fa Llave Escarlata
del suele. En un cofre hay otra
Obra de Arte. Después sal por
la puerta. Ve hacia fe derecha
de Jubei y saldras a la sala
principal {la que tenia fa salida
a la playa). Entonces entra en la
habitacion con trozos de came vy
baja en el ascensor. Abajp
avanza hasta fa puertay en la
siguiente sala continda hacia la
habitacién con et pozo para
Recargar Magia. Aqui puedes
abrir la puerta con la Liave
Escarlata. Al entrar veras una
secuencia, después abandona
fa sala En ef pasilio, uno de ios
colres contiene el secreto para
derrotar 2 Gegandantess.
Finalmente, entra en fa gran
puerta del fondo. En cuanto
recuperes el control de Jubei

utiliza la Fiauta Sagrada.
Ahora te serd mucho méds sen-
cifle derrotar €l maestro dé los
espadachines y conseguiras la
cuarta Gema Misteriosa.

7. LA AERONAVE:
Artilugio Volador

Pasa por la puerta verde
Sube por la escalenila y eami-
na sobre las tuberfas. Una te
ilevara a un cofre y en ef lado
centranio a una caja puzzie,
activa 6, 7, 1, 12, 2 y tendrés
una Joya Mégica. La primera
de todas te conducird por una
serie de plataformas a la

| siguiente habitacidn. Estards

en la sala con estatuas.

| Utiliza 1a ditima Gema
Misteriosa en la diosa dorada.
| Al recuperar el control de

Jubei estards en una sala

con un Artilugio Volador.
: Inspeccidnalo y después sube

- la persiana metélica girando

- ambos jaysticks analbgicos.

Tras la secuencia estards en
ia nave. En fa primera sala

- hay un altar para Guardar

Partida y una caja puzzie, acti-
vah, 2, 8,8 11, 3 para coger
el objeto que contiene.
Después sal por la puerta. La
proxima estancia esta repleta
de enemigos, y en la siguien-
te hay una cinta transportado-
13 con robots. Al fonde de

| este corredor estd la sala de

control de la Aercnave,
Después de una secuencia

| pulsa ei botdn rojo y Jubei

acabard en fa Torre Vigia del
castiiic de Nobunaga
Aprovecha para salvar partida

PlL-AYsS TATIOM =

y entra por fa puerta
Contindia, pasa a otra salay
sube por las escaieras. Aqui
antra en el edificio, coge una
Obra de Arte, la Cufa Morada
y asciende por ias escalerillas
al tejado. Uliliza Senpumaru
y toda la magta gue puedas
para fiquidar al ser volante y

| conseguiras fa Escama de Oro

| Colocala en el pez decorative
brillante en un lateral del eja-
do v el escudo que conduce ai

| escenaria final desaparecerd.

| Baja y sal a! exterior, después

| avanza por 2l puente hacia la

| extrafia estruciura del fondo.

| Si antes del puente giras a la

| derecha puedes entrar en una

| sala con una luz morada y si

| utilizas la Cufia Morada des-
cenderds a un Dark Reaim, es

| opcional, y puedes obtener el

| arma més poderosa del juego.

| Después ve hacia el Bastion

| de los Demonios y sube por la

' escalerilia y te enfrentards
por Gitima vez a

' Ginghamphatts. Tu mejor

- arma sera ulilizar el combao de

 Dokoutsui hasta que el

| monstruo se divida en dos.

| Después centra tus ataques

| sobre la parte voladora, utili-

| zando magia y si es nacesano

i el Arcabuz. Al liquidarie
| obtendras la ditima Gema
| Misteriosa. Finalmente baja y

coloca esta Gema en la puerta
en el medio de la sala que te

| conducité al combate contra

el mismisimo Nobunaga
Primero usa cualquier tipo de
magia menos la de
Senpumaru, reserva esta
pata cuando Nobunaga
comience a volar Si no tienes
magia usa el Arcabuz para
que el demonio vaya descen-
diendo y puedas atacarle con

| otras armas. Cuando final-
mente consigas vencerle te

u

u]
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LOS SECRETOS Y MINIJUEGOS
DE ONIMUSHA 2

Ommusha cuenta con
muchos extras ocul-
tos. Para empezar. al ter-
minar la aventura obten-
dras dos mingjueges. Une
El Hombre de Negro,
donde el protagonista es
Yusaku Matsuda, el actor
an el que se basa el parso-
naje de Jubei. En este
minijuego tendras que
encontrar tas 20 secuen-
¢las gue hay distribuidas a
io largo de un escenario en un tiempo determinado v teniendo
como dnica arma un palo. Después podras verlas en una de las
opciones del juago. El otre es Equipo Oni que sigue el mismo
patron que en &f primer Ommusha silo que esta vez podrds elegir
entre los personajes que hayas descubierto de fos cuatro gue com-
prende el juego. También hay otro mintjuege basado en los puzzles
de Onimusha 2, pero para conseguirlo tendras que obtener las 18
Obras de Arte, v por lo tanto jugar varias veces Onimusha 2 pare
emplear todos los personajes y examinar las rutas alternati-
vas. Por otro lads, puede obtenerse un modo de dificul-

tad mas elevado ai acabar el juego con una dificul- Q
tad normal. Y si terminas este entraras en una 7 o
nueva modalidad donde ios enemigos solo pueden N
morir con el golpe especial, Issen, de cantra-
atague. Por Ultimo, si completas Fguipo
Gni. padras empezar una partida con ia
espada de fuego, todas las anmaduras en

(i

| con el Sefior de los
| Demonios. Aqui Jubei se

| cuando empiece a caminar per-

| Cuando séio quede su cabeza

nivel 3, balas infinitas y muchos mas ¢ '
I/

espera la batalla definitiva

uansforma en Onimusha
Permanece atento a sus
proyectiles, puedes des-
truirlos disparandc o
esquivarlos. Los rayos

25 posible esquivarios Con el
fuego aléjate todo lo posible y

manece lejos de sus plernas.

cambiard de pation de ataque
lanzande méscaras, destriyelas
o esquivalas. Continfia atacan-
do hasta que el Sefor de los
Demonios pase a ser tustoria B
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salva todos los

mundos Disney de la
amenaza de los «Sin
Corazén». Aqui tenéis
la primera parte de la
guia de la dltima
creacion de Square
para PlayStation 2.

; EL SUENO

Tras la espectacular secuencia

de introduccion, tomarés el con-
trol de Sera, el protagonista
del juego. Al principio te encon-
traras en un extrafio universo

i compuesto por plataformas que
' son en realidad vidrieras de

algunas de las herofnas de
Disney. Avanza y sigue las ins-
trucciones que aparecen en

i pantalla. Esta parte del juego fe

servird para familiarizarte con
los movimientos de Sora La
primera eleccitn importante lle-

; gara cuando ante ti se te pre-
senten tres objetos: una espa-
i da, un escudo y un bastén

Deberas elegir uno y deshechar
otro. La espada simboliza la
fuerza, el escudo la defensa y Ia
vara el poder magico.

| Dependiendo de tu eleccién

potenciaras uno de los aparta-
dos de las estadisticas de Sora
en detrimento de otro. Todo

| depende de cémo quieras jugar

el resto de la partida. Si confias
en los ataques fisicos elige Ia
espada, si prefieres los mégi-
cos, el bastén. Acto seguido te
enfrentaras a tu primer comba-
te contra los enemigos del
juego, los «Sin Corazéne. Esta
batalla carece de dificultad real,

¢ tan s6lo servira para aprender a

KINGDOM HEARTS

Acompaiia a Sora, el
elegido portador de la
llave espada, mientras

1 combatir Cuando acabes con
| ellos llegaras a otra plataforma

Observa la puerta y aparecerd
un cofre. Abrelo y surgiré una
caja. Rémpela y veras un barril
Levéntalo y la puerta se abrira
Te encontraras con tres viejos
conoctdos de |a saga Final
Fantasy Para avanzar debetds
contestar a las preguntas que
te formularan. Acto seguido

. tendras una nueva lucha contra

los seres oscuros y aprenderas

. asalvar la partida. Sube por las
¢ escaleras que se formaran

sobre el vacio. Un ser oscuro
gigantesco sera tu siguiente

| obstéculo. No te dejes impre-



slonar por su aspecto, en reali-
dad es bastante sencillo vencer-
le. En uno de sus ataques invo-
card a varias criaturas que te
SEMVIrdN para recuperar puntos
tle vida al acabar con ellos. Su
otro ataque, bastante mas peli-
groso, consiste en rayos de luz
que surgen de su mano. Si eres
lo suficientemente habil podras
devolverlos atacando con tu
arma en el momento justo. Esto
te reportard puntos de técnica.
Para vencerle ataca a sus bra-
z0s cuando estén en tierra 0 a
baja altura, saltando y haciendo
combos.

ISLAS DEL DESTINO

Este es el primer escenario real
del juego v te ofrecera una
libertad total de exploracién. En
este paradisfaco entorno vive
Sora con sus amigos Riku y
Kairi. Tu primer cometido sera,
tras hablar con Kairi, conseguir
los materiales que te pide para
acabar la balsa que estan cons-
truyendo: dos troncos, una cuer-
day tela. El primer trozo de
madera lo hallaras en la crilla
El otro esta en la pequefia isla

PLAYS TATIOM

KINGDOM HEARTS

(1~ PARTE)

E gue se comunica por la pringi-

pal, por un puente. La tela se
encuentra dentro de la cabaria
en el gran 4rbol, al comienzo
del escenario. Para llegar a ella

| deberds acceder por la pasarela

de troncos. Para conseguir la
cuerda wuelve a la plataforma

i donde se te interrogd anterior-
: mente. Ya tienes todo lo nece-
sario, asi que puedes volver a
. donde se encuentra Kairi y

| obtener tu recompensa.

| También te preguntard si quie-
. res dar por acabado el dfa o si
. Quieres seguir investigando la

isla. Si optas por esto Gltimo

{ podrés batirte en duelo con los

habitantes de la misma:

Wakka, Selphie, Tidus y
" Riku, el méas duro de todos.

Esta parte es totalmente opcio-
nal. Si los vences obtendrds

: experiencia, ademds de objetos

como recempensa. Al llegar el
segundo dia, podras acceder a
la parte de la isla que antes
estaba cerrada. Al llegar a ella,

| Riku te retar4 a una carrera. Si

ganas, podras poner tu nombre
a la balsa. Después de la com-

| peticién, Kairi te pedira que

relinas viveres para la travesfa
Ella misma te dard pistas sobre
dénde encontrarlos. Para conse-
quir los cocos ataca a los 4rbo-
les hasta que caigan las frutas
amarillas. Los champifiones

estan en la base de |a torre

¢ desde donde puedes lanzarte.

Detrds de una gran piedra cerca

. dealliyen el lugar secreto del
i que te hablara Wakka, en la
| primera parte de la isla. Los

peces estan, Idgicamente, en el
mar. Son pequerios, pero solo

. tendrds que acercarte para pes-

carlos. El agua potable puede
obtenerse de la pequefia casca-
da que surte el manatial de |a
primera parte de la isla. El
huevo descansa sobre uno de

. los drboles que se levantan

antes del puente que conecta la

' isla principal con la pequeria.

Vuelve a la balsa donde te

i espera Kairi para recibirte con

todos los objetos. Escoje acabar

; el dfa para que avance la histo-
i ria. Esa misma noche algo

extrafio ocurrira en la isla. Los
«Sin Corazén» entrarén en esce-
na. Al principio no podras
dafiarles, asf que corre al islote
donde se encuentra Riku. Tras

i la dramética escena se te otor-

i gara el arma definitiva que te

¢ permitird acabar con los enemi-
. gos oscuros. Batalla con todos
: los que quieras y luego dirigete
¢ al lugar secreto. Tras entrar por

la puerts, te enfrentarés de
nuevo al gigantesco enemigo
oscuro. Ahora es algo mas com-
plicado. ya que es mas resjsten-
te y tiene un nuevo ataque que
consiste en una gran esfera de
energia que lanza descargas al
suelo. Esquivalas y atacale del
mismo modo que antes

CIUDAD DE PASO

Tras multrtud de secuencias que
haran avanzar el argumento del

juego y servirén para presentar

i alos personajes principales de
! esta aventura, Sora seré des-
: pertado por Pluto en un mundo

extrano para él. Este mundo
serd el gje principal de todo el

juego, donde volverds en multi-

| tud de ocasiones para comprar

y vender objetos y realizar otras

| misiones. Se compane de tres

distritos diferentes. Al salir del

! callejon estards en una gran
¢ plaza. Habla con la gente e

investiga la zona. Tras hacerlo,

. entra en la tienda de acceso-

! rios, regentada nada més y

* nada menos gue por Cid, de
Final Fantasy Vil Tras hablar
con él, dirigete al segundo dis-

el juego. Tras las escenas, te

. encontraras en una de las habi-

taciones del hotel. Abre el cofre

|y habla con Leon de nuevo
para gue avance el juegc. Te

. espera un nuevo ataque de los
| enemigos oscuros. Acaba con

ellos. Tu objetivo es llegar al
tercer distrito, pero antes pue-
des pasar por el primero si

, quieres conseguir una pocion
- de Aeris. Una vez llegues al
¢ tercer distrito, te encontraras

¢ por fin con Denald y Goofy,

& : pero la alegria duraréd poco. Un

! trito, a través de una gran puer-

ta con el ndmero correspon-

: diente en la parte superior. Al
¢ entrar en |a nueva zona apare-
. cerdn de nuevo los «Sin cora-
26w, Acabar con todos los de la |
| zona o no es tu eleccién, pero

i te vendré bien para ganar dine-
. roy experiencia. En esta zona

! también encontrards un par de
i cofres en zonas elevadas a las

que deberas acceder a base de
saltos. En uno de ellos encon-
trards una postal. Introddcela
en el buzén del primer distrito
para conseguir un objeto.
Puedes acceder a casi todos los

- edificios de la zona, lo que

desembocara en divertidas
escenas de desencuentro entre
|a extrafa pareja (Donald y
Goofy) y t0. En el tercer distrito
te esperan mds batallas contra
los «Sin corazén». Para que

i avance la historia, vuelve a la
' tienda de accesorios. Al salir de

ella, tendré lugar una escena y

* deberas combatir contra Leon

(que no es otro que Squall, de
FFVITY. Derrotarle es muy com-

| plicado, pero en cualquier caso

no es necesario para continuar

gran enemigo aparecera ante
VOSOtros tras derrotar a unos
cuantos «Sin corazéns. Deberés

| concentrarte en destruir parte
" por parte, empezando por los

brazos, que son los mas peligro-
i s0s. Al acabar con cada una de
' ellas, apareceran esferas para
recuperarte td y tus compafie-

* r0s. Cuando muerda el palvo,

seras recompensado con dinero,

¢ Un nuevo movimiento que
podrés activar en el mend y el
. hechizo de fuego. Antes de

i abandonar este mundo, asegl-

rate de visitar las tiendas para

| aprovisionarte de objetos,
i armas y accesorios. Acto segui-
" do accederas a la nave que te

sevira de transporte entre los

. diferentes mundos. Puedes ele-

gi entre dos de ellos como tu
siguiente destino. Escoge el que
tiene el nivel de dificultad ~ p

KAIRI

AERIS
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{las estrellas) mas bajo. Tras la
travesia, llegarés a un nuevo
munde

PAIS DE LAS
MARAVILLAS

Te encuentras en el primer
mundo extraido de una pelicula
Disney. El universo creado por
Lewis Carrol ha sido traslada-
do al juego con tanta fidelidad
que el desarrollo de esta fase
es tan cadtica como el original.
Sora comienza en el agujero
del conejo. Sigue al conejo
blanco hasta llegar a una habi-
tacién. Empuja la cama para
que quede libre una abertura en
la pared Bebe el brebaje que
se encuentra encima de la
mesa y podras acceder a ella.
Llegaiés al jardin de la Reina
de Corazones. Alicia est3 fal-
samente acusada y se encuen-
tra retenida. Para probar su ino-
cencia deberas encontrar varias
pruebas distribuidas por todo el
universo. No es impres-
cindible que las encuen-
tres todas, pero si es
muy recomendable para
el devenir futuro de los
acontecimientos. Entra
en el bosque de Loto
Nada mas entrar te
encontraras con el gato
que aparecia tamhién en
la pelicula, que te dara
algunas pistas. En el

Y}
y

pequefio claro de la derecha
encontrards la primera pista
al abrir una caja. También

hallaras una marca trio que
podras activar En este bos-
que hay algunas flores que te
pediran un determinado objeto
Si puedes, entrégaselo, ya que
la recompensa serd bastante

sustanciosa. También hallards

¢ nuevos tipos de enemigos. Los
pequefios magos voladores
que disparan fuego, con los

" que podrés acabar mas facil-

mente cuando consigas el

; hechizo de fuego, y unos «Sin

. Coraz6ns «tamafio familiar a
s que tendrds que atacar por
la espalda En el mismo claro

* donde estaba la primera pista
hay unas plataformas en forma
| de planta. Sube por ellas hasta
* llegar a una abertura. Entrarés

en una extrafia habitacion. A tu
lado hallaras la segunda evi-

 dencia de la inocencia de
! Alicia. Al final del bosque
| encontraras mas plataformas

Salta sobre ellas y llegaras a la

- tercera prugba Vuelve a la

entrada del bosque. Verds una
flor amarilla que te pide una
pocidn. Dasela y te hard crecer
Pisa el tronco cercano y apare-
cerdn unas nuevas plataformas
sobre ¢l estanque. Encara el
arbol y coge la semilla. Ataca
al arbol para que gire y acto
seguido come la semilla.
Volverés a tu tamafic normal.
Vuelve al claro de antes y sube

| por las plataformas hasta lle-

gar a una nueva abertura.
Estarés de nuevo en la extrafia
habitacion. Con cuidado para

no caerte, salta hasta llegar a
la Gftima prueba. El misterioso
gato hard acto de presencia de
nuevo para otorgarte la magia
de hielo. Con todas las pruebas
en tu pader es hora de volver
ante la Reina de Corazones
Tendras que elegir una de las
cinco cajas. Dependiendo de
las que hayas conseguido. ten-
dras mas o menos posibilida-
des de que encierren a tus
compaiieros. Tras el juicio, ten-
dra lugar una dura batalla. Te
atacaran los naipes, el gjército
de la Reina. Sin embargo, tu

- verdadero objetivo es la torre

con las palancas que mantie-
nen la jaula de Alicia elevada.
Destroza todas las palancas y
luego la torre misma. Deja que
Donald y Goofy se encarguen
de distraer a los naipes, que
por ofra parte son indestructi-
bles. También puedes atacar a
la Reina con el hechizo de
fuego para distraerlos. Si tus
compaiieros han sido encerra-
dos, lo mejor es que antes de
nada destruyas su jaula. Los
naipes pueden restar gran can-
tidad de vida con cada ataque,
pero |as palancas dejarén
items de vida tras desaparecer.
Después de la batalla, Alicia

| habra desaparecido, pero al

menos el ejército dejard de ata-
carte. Vuelve al bosque de Loto
y sigue hasta el final del

mismo. Entra por la puerta y
llegaras al jardin del té. Lee la
inscripeidn, En los diferentes
asientos te esperan sorpresas
méas o menos agradables
Después entra par la puerta de
la casa. Tras hablar con el gato
y acabar con los enemigos,
enciende las dos ldmparas
sobre las mesas. En este punto
es recomendable que Investi-
gues todo el nivel para realizar
todas las acclones que hayas

pasado por alto y conseguir
todos los items y cofres que te
interesen. Cuando estés prepa-
rado, vuelve a la primera habi-
tacion, la de las dos bebidas.

- De nuevo tendrd lugar una con-

versacion con el gato de los
acertijos. Tras subirte a la mesa
y charlar de nuevo con él, te
avisara de que las sombras se
acercan. Una nueva batalla te

i aguarda, esta vez contra un

enemigo de talla XXL. La mejor
tactica es subirte a la mesa,
fijarle como enemigo v saltar
hacia ¢l atacandole con la llave
espada. También puedes utilizar

' |la magia de fuego desde el

suelo cuando tengas puntos de
magia. Cuando reciba varios
impactos seguidos agachara la
cabeza. Debes aprovechar ese
momento para atacarle sin pie-
dad. Ten cuidado con tus com-
pafieros, puesto que permane-

ceran demasiado cerca de ély
seguramente recibirdn mucho
dafio. Tras vencer, se mostraran
una serie de escenas En ellas
averiguaras tu verdadero objeti-
vo en cada uno de los mundos,
que no es otro que cerrar las
cerraduras que se esconden en
lo més recondito de cada uno

' deellos También conseguirds

una nieva pieza gumi paia la
nave espacial que utilizards
mas tarde. De vuelta en un
punto de salvado, transpértate
a la nave y desde alli podrds
acceder a dos nuevos mundos.
A pesar de que el Coliseo tiene
un nivel de dificultad menor en

. teorfa, te recomiendo que esco- |

Jas como tu préximo destino la

: Selva de Tarzan.

| SELVA
. Antes de aterrizar, ocurrird una
i discusidn entre Donald y Sora,

Cuando finalmente llegues,
serds atacado por un tigre
Esquiva sus envites y, tras un

; rato de batalla, aparecera
| Tarzén para ayudarte. Tras las

escenas, sal de la casa del
arbol y desciende hasta el bos-
que. Llegaras a un nuevo punto

| donde salvar tu partida. Para

avanzar, déjate caer por el agu-
jera. Deberas descender por los

i troncos con Tarzan, esquivando
; las ramas que te cortan el paso.

Tras saltar, te encontraras en un
campamento. Entra en la tienda

de campafia y habla con Jane.
- A partir de ahora, podrés elegir

entre tener a Tarzan como

: compafiero en sustitucion de
! Donald o Goofy. Es recomen-

dable que lo tengas en tu equi-

i po, ya que conoce muchas téc-
i nicas que te serén de gran

i ayuda Tu objetivo ahora seré

i encontrar seis diapositivas

: esparcidas por todo el campa-

" mento Sera una tarea sencilla

Hay un par de ellas sobre la
tienda de campafia y sobre las
lonas cercanas. Vuelve a la
tienda de campana y examina
el proyector. Tras visionar las
imagenes, vuelve al exterior y
toma la salida de la 1izquierda,




que conduce a una zona panta-
nosa con hipopGtamos. Aqui
hay dos salidas: una enredade-
ra por la que trepar al principio
de la pantalla y otra al final, a
la que se accede saltando sobre
los lomos de los animales.
Toma esta (ltima y llegaras a
una zona cen gorilas. Tras la
escena, déjate caer y volverds a
la zona pantanosa. Esta vez
toma la primera salida. Una vez
arriba deberds ir saltando de
liana en liana, utilizando el
botdn de accidn, hasta llegar a
una nueva zona. Sigue avanzan-
do por las lianas y llegards a un
&rbol con una nueva enredadera
por la que ascender. Llegaras al
corazén del &rbol. Examina la
Zona y encontrards una salida
que conduce a la cabafia en la
que apareciste por primera vez
en este mundo. En ella tendrén
de nuevo lugar una serie de
escenas gue revelaran la perso-
nalidad «poco amigablex» de
Clayton, el cazador Vuelve a la
tienda de campania de Jane
Tras la secuencia, sal de ella y
te verds atacado por los «Sin
Corazén» de nuevo. Tras elimi-
narlos, los gonifas te premiaran
con un /tem Ahora tendrés que
hacer lo mismo, limpiar de «Sin
Corazénw, todas las areas de Ia
selva, una por una {menos
aquellas en las que utilizabas
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las lianas para balancearte y la
zona pantanosa, &n la que no
aparecian enemigos). Tras llevar
a cabo este pesadc encargo,
vuelve a la tienda de campafia y
habla con la chica. Sal de ella y
escuchards un disparo. Dirigete
a la zona que no habias visita-
do, la zona de la izquierda que
esta rodeada de bambu. De
nuevo tendrds que enfrentarte

i con el tigre. Utiliza el giro para
| esquivar sus atagues y propina-

le golpes sueltos, ya que si

' intentas un combo completo lo
i més seguro es que lo repelay

te dafie. Tras vencerle definiti-

| vamente, vuelve a la tienda de
camparia. Jane ha desapareci-
! do. Para encontrarla, regresa a
la zona pantanosa, sube por las
' lianas y dirigete al corazén del

arbol. Te esperan un pufiado de

* «Sin Corazéin. Deja que tus

compafieros se encarguen de
ellos. Tu objetivo real es la fruta
ascura que tiene atrapada a la

| joven. Vuelve al campamento y

sigue hasta la zona del bambi
Tras pasar a la siguiente zona,
la rocose, te espera el enfrenta-

. miento final de este mundo

contra Clayton, el malvado
cazador Primero se presentara
con un ejército de seres oscu-
ros. No te molestes en acabar
con ellos, concéntrate en
Clayton No dejes que se aleje

! ote disparard. Tras unos cuan-
! tos golpes aparecera de nuevo

subido & lomos de un camaledn.

. Esta vez es bastante més com-

plicado. Ataca a Clayton y

¢ esquiva el laser del animal, que

| 18 persigue durante un rato

\ Cuando se separen de nuevo,

" concéntrate en Clayton de
nuevo, sin dejarle solo mucho
tiempo para no darle opcion a
cargar su arma o a utilizar
pociories de salud. Tias la
encarnizada lucha y una serie
de escenas sucesivas, serds
atransportado a la parte poste-
rior de una cascada. También
serds recompensado con la
magia de cura y la habilidad de
trio roja. Escala por las platafor-

| mas recogiendo el contenido de

i los cofres y llegarés a la cerra-
dura. Conseguirds una nueva
pieza gumi para la nave y una
nueva arma para Sora

COLISEQ

i Ahora que tanto td como tus

i compafieros habéis llegado a

© un nivel bastante respetable

, fras vuestras andanzas por
varios mundos, es hora de visi-
tar el Coliseo del Olimpo, mora-
da de Hércules. Asi pues,
encamina a la nave Gum hacia
alla. Cuando Ilegues estaras en
el patio de entrada. Dirigete al
interior del edificio y habla con
Phil, el entrenador de héroes
Te pediré que demuestres tu
valia como luchador moviendo
una gran piedra que se encuen-

- tra en la estancia. Lagicamente

_ no podras, pero adn asf se ofre-

| oerd a entrenarte. El entrena-

| miento consiste en dos prue-

bas, de dificultad ascendente,

en las que tendras que destruir

todos los barriles del escenario
en un tiempo determinado. Lo
mas efectivo para lograr tu
objetivo es destruir todos los

barriles del mismo grupo con el
golpe final del combo. Si alguno
te parece inaccesible, utiliza la

i magia de fuego. Cuando lo

hayas logrado, aprenderas el
hechizo de rayo. Atn asf, Phil
Se negara a que participes en
los combates del Coliseo. Sal
de nuevo al patio de entrada y

' te encontrards nada més y nada
' menos que con Hades, sefior

del Inframundo. £1 te dard un

pase Vuelve y enséiiaselo a

. Phil Entraras a la arena de

batalla. Primero habra una serie
de batallas no demasiado com-

¢ plicadas contra grupos de «Sin
Corazdny ., Tras estas prelimina-
res, llegara el verdadero comba-
" te. Tu rival no serd otro que
Cloud Strife, el protagonista

de FFVI Es una lucha realmen-

; te complicada, sobre todo por-
| que tus compafieros caeran a
las primeras de cambio, Utiliza
. el movimiento de rodar para
esquivarle, y trata de alejarte

cuando salte, porque clavaré su
espada en el suelo provocando
una onda expansiva devastado-
ra. Utiliza los combos para
parar los suyos y emplea la
magia desde lejos. En cualquier
caso, acabes con él o no. el
Juego avanzard. Tras la pelea,
Phil te preguntara s estas pre-

' parado para el siguiente enemi-

go. Cerbero. Un perro de tres
cabezas con el que tendras que
acabar Centra tus ataques en
sus cabezas y esquiva los pro-
yectiles que lanza. Aprovecha
cuando se agache para atacar

; con tu combo. El hechizo de

fuego también es efectivo con-

| tra esta bestia Cuando muerda
| el polvo, Phil te entregara la

, licencia de héroe. Sal del vesti-
! bulo y te encontrards con

" Cloud, quién te ensefiara una

' nueva técnica.

CIUDAD DE PASO

i Devuelta en la Ciudad de Paso,

te encontraras con Yuffie en el
primer distrito. Te diré que

~ Leon estd entrenando en la
i entrada subterranea del tdnel

Para hallarla, ve al distrito dos
Entra en la habitacién del hotel
y desde alli salta al callejon tra-
sero. Cerca de la alcantarilla
verds una marca trio roja.
Activa el movimiento trio con
tus compafieros y llegaras al

¢ lugar subterréneo. Habla con
* Leon dos veces y te entregard
, un jtem llamado «brillo de la
! tierran. Vuelve al primer distrito

y habla con Cid en la tienda de
accesorios. Te hablara de un
libro que ha estado reparanda.

¢ Ve al distrito 3 y busca la puerta
. con una llama tallada. Utiliza el
hechizo de fuego en ella y se
abriré. Llegaras a un lago, en el
i centro del cudl hay una destar-

. talada casa. Entra en ella por la
©abertura y te encontrards con

otro viejo conocido de las peli-
culas de Disney, Merlin el
mago. Tras su demostracion,
habla con €l Puedes entrenar
tus dotes magicas si lo deseas
Después habla con el Hada
Madrina Ella transformaré el
objeto que te dio Leon en tu
primera magia de invocacian,
nada rmenos que Simba, el pro-
tagonista de £/ Rey Ledn
Tambien podras acceder ahora
al libro méagico de Merlin, una
de las husquedas opcionales
del juego. Sal de 2 zona y ten-
drd lugar una escena con Riku
en el distrito 3. Después entra

en la pequena casa del mismo >

SQUALL / LEON

ARIEL

YUFFIE

BAMBI
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4 distrito, que a partir de ahora

sera el centro de reunidn de la
compariia. Habla con todos
ellos. Deja la casa y dirigete al
distrito 2 Entra en la fabrica de
artilugios. Atraviésala y sal por
la otra puerta. Sube por la esca-
lera. Una vez arriba, ejecuta el
movimiento trio con tus compa-
fieros en ta marca roja.
Aparecerd una campana. Hazla
sonar tres veces y aparecera
una cerradura en la plaza infe-
rior. Cuando bajes, te espera un
enfrentamienta contra un viejo
conocido. La primera forma es
la misma que te atact entu
anterior estancia en este
mundo, y no deberfa suponerte
ningtin problema. La segunda
forma es mucho més complica-
da. Primero céntrate en sus
piernas. Después atacara lan-
zando un rayo de energia con su
cabeza. Cuando lo esté cargan-
do, acércate y golpea fuerte
Sigue atacando hiasta que caiga
rendido. Tras vencerle, serds
recompensado con una nueva
magia defensiva y una pieza
para la nave Gumi Ve al pnimer
distrito v habla con Cid. £l te

Ty

habr4 instalado la pieza en la
nave, por lo que podrés acce-
der a nuevos mundos. Pon
rumbo al agujero negro que ha
aparecido en &l mapa. Cuando
estés viajando con la nave,
permanece atento para no
pasar por alto este salto en el
espacio-tiempo. Introdlcete en

| €l y apareceras en un nuevo
| mundo.

| AGRABAH

Nada més llegar a esta ciudad
en medio del desierto, tendré
lugar una secuencia en la que

aparecera el enemigo de esta

i zona, Jaffar. Avanza por el

callej6n hasta llegar & la plaza.
Sube por la barra para llegar a

! casa de Aladin, donde encon-
| trards un punto para salvar y la

alfombra mégica. Examfnala y

- se esfumard por la ventana.

Encuentra la cerradura que hay
oculta en i3 habitacion y dbrela.
Sal de la casa y sigue avanzan-

. do por la ciudad. Te encontrards

con la princesa Yasmin y ten-

, drés que combatir contra una

horda de criaturas sin corazén
Tras vencerlas, sal de la ciudad
por donde entraste. En el

| desierto te estard esperando la

alfombra voladora dispuesta
para llevarte a donde estd
Aladin. Vence a todos los ene-
migos que le acosan hasta que
haga acto de presencia el genio

| de la lampara. Vuelve a la ciu-

dad. Ahora el camino por las

| calles esta cortado. Salta sobre

las cornisas de las casas y
sabre los tejados para llegar a
la plaza. Sigue por las alturas

5 U p

hasta llegar a una entrada

, enfrente de la casa de Aladin,
% a la derecha de la pantalla.
| Llegards a una nueva zona,

donde hallaras atra cerradura.
Abrela y con ella se abrirg una
puerta en la zona anterior. Entra
por ella y, tras algunas escenas,
deberds enfrentarte a un nuevo
engendro creado por Jaffar.
Céntrate en su cabeza y en su
cola. Deja que tus compafieros
se encarguen de los jarrones y
utiliza la magia cuando estés

" rodeado. Tras acabar con é| sal
; de nuevo de Agrabah en direc-

cidn al desierto. Esta vez la
alfombra te llevaré a la Cueva

| de las Maravillas. Su entrada,
| en forma de cabeza de tigre,

| esta posgida por los «Sin
Caorazdn», asf que te tocard
luchar contra ella. Centra tus

ataques en sus dos ojos.
Atécale cuando baje la cabeza y,

| constantemente y pronto serd

historia. Tras la lucha, tendréds

| acceso a la forma evolucionada
' del hechizo de hielo. Ve a donde
. estd la princesa. Jaffar volvera

a aparecer y esta vez se trans-
formara en un genio todopode-
roso. Salta al agujero y dard

comienzo el combate. Olvidate

| del genioy centrate en el loro

que guarda la ldmpara. Siguele

| por todo el escenario y atécale

cuando esté a tu alcance, mien-
tras evitas las bolas de fuego
que lanza Jaffar. Tras acabar

| con él se te otorgara el segundo

nivel de la magia de fuego.

Pinocho. Siguele hasta el
barco destrozado donde est4 su
padre Gepetto. Tras hablar con
&l, el nifio de madera hutra.
Siguele hasta la primera parte
del estémago del animal, donde
tendrd lugar una escena con
Riku. Tras ella, deberas investi-
gar todas las partes del vientre

¢ de Ia ballena que constituyen

una especie de laberinto con
milltiples entradas y salidas. El
orden en el que debes recorrer
las estancias es el siguiente: 2,
3,2 5.6,5,4 Tras hacerlo, ten-
drés que entrar en su intestino

| donde te espera un nuevo

* Saldrés ds la cusva montado en |
la alfombra. Esquiva los pilares
y las bolas de fuego, te resulta-
ra muy sencillo. De nuevo en

si puedes, stbete en ella y sigue

atacando desde alli. No te

| molestes en acabar con los ene-

migos que suelta. Tras la batalla |
" casa de Aladin, tendran lugar
| una sucesion de escenas.
Conseguirds un nuevo movi-

entra por fa boca. Estaras en la
entrada de la cueva. Sigue
avanzando y déjate caer por
alguno de los fosos para llegar
al nivel inferior, las cuevas inun-

dadas. Cuando veas unas esta-
| tuas aparentemente inaccesi-

bles, usa al mono de Aladin
para que te abra el paso
Llegaras a una sala con un gran
pilar en el centra. Utiliza el
hechizo de fuego sobre él

' Vuelve al nivel superior y esta
; vez avanza sin caerte por la

rgu

cueva, hasta la sala del tesoro

i Tras ella te espera el enfrenta-

miento definitivo. Al principio
Jaffar aparecerd con su aspec-
to habitual y lanzara hechizos al
suelo. El genio también estard
de su lado, aunque no te supon-
dré un gran quebradera de cabe-
za, Atécale con la espada llave

miento trfo, la invacacidn del
genio y un nuevo arma para
Sora. Tras acabar en este
mundo, se abren muchas posi-
bilidades para el frio de prota-
gonistas. Puedes volver al
Coliseo, donde se celebran
unos juegos, o puedes sequir
explorando los nuevos y miste-
riosos mundos que tienes a tu
disposicidn.

MONSTRUO

Si decides aventurarte en la
nave Gumi hacia alguno de los
nuevos mundos, pronto serés
engullido por una gigantesca
ballena. Aparecerés dentro de
su vientre. Pronto te toparas

i con otro viejo conocido,

N G D O M

enfrentamiento. Esta especie de
jaula es sencilla de derrotar,
ademés Riku te ayudara en la
batalla. Tras las escenas, esta-

r4s de nuevo en el barco con
Gepetto. Aprenderds una
nueva habilidad, gracias a la

i cual podrés saltar més alto.

Usala para llegar a los cofres
de la zona que antes eran inac-
cesibles. Ademas, ahora podrés
acceder a una nueva entrada
elevada al estdmago de la
ballena. Atraviesa esa entrada v
te enfrentaras de nuevo con el
enemigo anterior, solo que esta
vez es bastante mas fuerte
Ademas, ahora puede envene-
nar a tu equipe. Sube a los
lugares més altos y atdcala
desde alli. La magia también da
buen resultado, sobre todo la
de fuego potenciada. Cuando
sea historia, serds premiado
€oN una nueva magia, graclas

a la cual podrés detener el

tiempo.

H E A R T S



No dejes pasar esta extraordinaria oferta.
Suscribete a Super Juegos y recibhiras esta fantas-
tica holsa de deportes SLAZENGER, con la que

podras llevarte casi todo contigo a todas partes.

Consigue 11 niimeros y la holsa de
deportes SLAZENGER por sélo 26,40 €

SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE * SUSCRIBETE °® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ® SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

(1 Por un afio (11 ndmeros) con el 20% de descuento al precio de 21,12 € (3.520 ptas.)
[ Por un afio {11 niimeros) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 26,40€ (4.400 ptas.)
B Precios extranjero por via aérea: Europa: 48,08 € (8.000 ptas.). Resto Paises: 55,05 € (9.160 ptas.).

APELLIDOS:
DIRECCION: ....
POBLACION: ...
PROVINCIA.: ...
Forma de Pago:

[d Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal ne (indicando en el apartado “Texto”: suscripcién REVISTA SUPERJUEGOS.)
(J Domiciliacion Bancaria: Banco ..../.../.../.../ Sucursal /ot o) .... J CUENA oo wocd s o ek vk e o ]

[ Tarjeta de Crédito ne ..././udoud wddd ] el sss sl sod wsisallsssillvisil s, TROUNELE

Fecha caducidad .../.../ ../.... Firma titular (imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificaria si es errénea.

Através de nuestra empresa podria recibir informacion comercial de su interss. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta vélida hasta fin de existencias,
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BMW Z8

Para ponerte al volante de uno de
los coches mas potentes del
juego, pulsa Cuadrado, Derecha,
Cuadrado, Derecha, R2, Triangulo,
R2, Triangulo en el menu principal.

Ferrari F50

Pulsa L1, Triangulo, L1, Triangulo,
Derecha, L2, Derecha, L2 en el
menu principal para acceder a este
vehiculo.

HSV Coupe GTS

Pulsa L1, L2, L1, L2, R1, Triangulo,
R1, Triangulo en el menu principal
del juego para ponerte al volante
de este coche.

Ferrari F550
Pulsa L1,
Cuadrado, L1,
Cuadrado, Derecha,
R1, Derecha, R1 en
el menu principal.

Porsche Carrera GT

McLaren F1
Pulsa Cuadrado,
L1, Cuadrado, L1,

Triangulo, Derecha,

Triangulo, Derecha
en el mendu.

En el ment principal del juego introduce la
siguiente combinacion: Izguierda, Derecha,
lzquierda, Derecha, R1, R2, R1, R2 para
poder acceder a este vehiculo.

“XIKR Coupe

PLAYSTATION 2

] rsone

BLADE 2

Seleccién de nivel

Mantén presionado L1 y pulsa
Abajo, Arriba, [zquierda,
Izquierda, Circulo, Derecha,
Abajo, Cuadrado en el menu.

Vida infinita

Pausa el juego, mantén pulsado
L1 y presiona Tridngulo,
Cuadrado, Triangulo, Cuadrado,
Triangulo, Circulo, Triangulo,
Circulo.

Furia Infinita

Pausa el juego, mantén pulsado
L1 y presiona |zquierda, Abajo,
Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba,
Derecha, Arriba.

Municion infinita

Mantén pulsado L1y presionaa Pausa el juego, mantén presiona-
continuacion Cuadrado, Circulo,  do L1 vy pulsa a continuacion
Abajo, lzquierda, Circulo, Circulo, lzquierda, Circulo, Derecha,
Triangulo en el mena principal del Cuadrado, Arriba, Triangulo,
juego. Abajo, X.

Todas las armas

GRAVITY GAMES

Codigo Maestro

En la pantalla de opciones,
entra en la modalidad de tru-
cos e introduce la siguiente
clave: LOTACRAP. Es nece-
sario que actives este truco
para la consecucion de los
siguientes.

Todas las monturas

Si quieres acceder a todas
las bicis introduce como
clave PIKARIDE. Si prefie-
res tener todas las estadis-
ticas de tu corredor favori-
to al maximo, entra en la
opcidn de trucos e introdu-
ce MAXSTATS.

DREAMCAST
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BEACH SPIKERS

Uniforme Virtua Cop
Crea un nuevo equipo en
World Tour e introduce como

ra JUSTICE.
g Uniforme Daytona

Crea un nuevo equipo en
World Tour e introduce como
nombre de la primera jugado-
ra DAYTONA.

A qf i1 B
" -
STiekidy

SUFPER MARIO
SUNSHINE

Uniforme F. Vipers
Crea un nuevo equipo en
World Tour e introduce como

Accesorios para Mario

Consigue 30 Soles para que Mario
pueda conseguir unas gafas de sol
Al acabar el juego podras vestirle con
una vistosa camisa hawaiana

ra FVIPERS.

equipo e introduce
nombre de la primera jugado- |
i OHTORIL.

i World Tour e introduce como
nombre de la primera jugado-

DRAGON BALL:
EL LEGADD DE

Uniforme Sega
Crea un nuevo

- .

» s

A xR®

* > STy
o A

como nombre

Uniforme S. Channel
Crea un nuevo equipo en
World Tour e introduce como
nombre de la primera jugado-
ra ARAKATA.

Uniforme PS02
Crea un nuevo equipo en

nombre de la primera jugado-
ra PHANTAZ.

GOKkLU

Invencibilidad

Presiona Arriba, Abajo,
lzquierda, Derecha, B, A
mientras suena la melodia
de la secuencia de introduc-
cion al arrancar el juego.

GUNMETAL

CRAZY TAXY 3.
HIGH ROLLER

Seleccion de nivel

Presiona la siguiente combinacion
de botones: Stick Analdgico
lzquierdo, Negro, R, Stick Analégico
Derecho en |a pantalla en la que
seleccionas la fase en la que

vas a jugar.

Saltar Nivel

Durante el transcurso de una parti-
da, mientras estas jugando una !
mision, pulsa la siguiente combina-
cién: Stick Analagico Ilzquierdo, ’
Blanco, Blanco, Negro, Stick |
Analégico Derecho, Blanco.

Muisica alternativa
Presiona el Stick Analdgico
Izquierdo dos veces, Stick
Analdgico Derecho dos
veces, L, R en la pantalla
de titulo para escuchar una
pbanda sonora diferente.

PLAYSTATION 2

GAME BOY ADVANCE

Modo de trucos : Modo experto

En la pantalla en la que eli- : llumina a un taxista, mantén
ges al taxista mantén pulsa- | presionados Blanco y Negro
dos simultane- y pulsa A. Un

amente L, R, mensaje apare-
X, Y, Stick cera en pantalla
Analégico Y si ha funcionado.
Derecho, Stick |7

Analdgico Desactivar las
Izquierdo en flechas

los mandos de
control 1y 4 ala vez. Un
sonido te confirmaré que el
truco ha funcionado.

llumina a un pilo-
; to, mantén pulsado Blanco y
i presiona A a continuacién. Un
| mensaje te informaré que ha
| funcionado.

GCAMECUEE




B8 1 superjuegos

el e 1 GAMECUBE.
01> Final 01> Halo 01> Super Mario
Fantasy X Shoot erm-up B Microsoft Sunshine

RPG B Snuaresoft

02> Pro
Evolution Soccer
Deportivo | Konarmi

03> Hitman 2
Shoot’em-up B Eidos

04> FIFA 2003
Deportivo B EA Sports

D5> Colin McRae 3
Conduccion B Codemasters

06> Tekken 4
Beat'em-up B Namco

07> Commandos 2
Estrategia 8 Pyro Studios

08> El Senor De
Los Anillos: Las...
Beat'em-up B E. Arts

09> Ratchet &
Clank
Plataformas m Sony C.E.

10> Time
Splitters 2
Shoot'em-up B Eidos

D2> Hitman 2
Shoot'em-up B Eidos

XOodax

03> Colin McRae 3
Conduccion B Codemasters

04> Commandos 2
Estrategia B Puro Studios

05> Max Payne
Shoot em-up B Rockstar

06>Turok Evolution
Shooter B Acclaim

07> FIFA 2003
Deportivo B E. Arts

08> Buffy: TVS

Aventura B Universal Int.

09> Sega GT 2002

Conduccion B Sega

10> Need For
Speed: H.P. 2

Conduccion m E. Arts

Plataformas 8§ Nintendo

02> Resident Evil
Surnvival Horror B Capcom

03>Rogue Leader
Shoot'em-up B LucasArts

04> Spider-Man
Arcade B Activision

05> Capcom Vs
SNK 2 EO

Beat'em-up B Capcom

06> Pikmin
Puzzle m Nintendo

07> FIFA 2003
Oeportivo B E, Arts

08> Need For
Speed: H.P. 2
Conduccian m E. Arts

09> Ty The
Tasmanian Tiger
Plataformas B E. Arts

10> Mickey
Magical Mirror
Aventura B Nintendo

AHMITANWY I

(]

GAME BOY ADVANCE

©)

01> Final 01> Dead To
Fantasy Ant. ﬂ Rights
RPG m Squaresoft illg_nmr m Nameo-Xbox
02> Final 02>Ikaruga
Fantasy VI Tl Shoat errHUp | Treasue-DC
RPG m Squaresaft

03> Star
03> Final Ocean I
Fantasy IX RPE ® Enix-PS2
RP& m Sguaresoft

04> Tekki
04> W.R.C. Simulador m Capcom-Xbox
Arcade

Conduccion m Sony C.E.

05> FIFA 2003
Deportivo m Electranic A.

05> Genso
Suikoden 111
RPE = Konami-P52

01> SMW: Super
Mario Advance 2

Platafonnas 8 Nintendo

02>Yoshi's
Island: SMA 3

Plataforrmas m Nirntendo

03> Castlevania
Harmany Of D.

Aventura m konarmu

04> Golden Sun
RPG m Nintendo

05> Dragon
Ball Z

Action RPG m Infogrames

01> Shen Mue I
FREE m Sega

02> Virtua
Tennis

Deportvo B Sega

03> NBA 2K2

Deportivo B SEga

04> Phantasy
Star On-Line V2
RPG On-lne = Sega

05> Crazy
Taxi 2

Arcade m Sega

10P SUPERJUEHOS
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Gamo POKEMON AMARILLO  POKEMON AZuL POKEMON PINBALL
Boy
Color

sz{a}m deYestos

ie Bokembon}ydliévatelunalEunded]
V4

OnjcabIYink{dYREG Gl

CONTROL PAD LOGIC 3 CONTROL PAD F1 RACING
RUMBLE RACING VR 12 NEGRO PERFORMANCE DUAL IMPACT 2 DVD REMOTE STEPS CHAMPIONSHIP Pla y

PlayStation. PlayStation.?

Lo ¥177) Station
e GG 4‘4

17,95 e 23,95

C. PAD GUILLEMOT SHOCK 2 F1 RACING MEMOTII‘L‘%A’I}IE)GPRO PLAY TARJETA MEMORIA VOLANTE-MANO LOGIC 3

——

P I + MEMORY CARD CHAMPIONSHIP RA Centro MAIL 4 Mb GRIS TOP DRIVE REACTOR
sy
ay = b F Racing
L

TARIETA B MO & M

Station
one

KEYBOARD VOLANTE SEGA
DINO CRISIS (TECLADQ) SONIC ADVENTURE VIRTUA ATHLETE 2K RACE CONTROLLER

Dreamcast @

cast

KIT ADVANCE LINK CABLE MALETIN BATMAN PLUG & PLAY
JOHNNY BRAVO DOMINA PLAYLINE INTERACT DOMINA GBA/GBC ADAPTER PAK INTERACT
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-
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Precios con impuestos incluidos. Vélidos hasia 30-11-2002 o fin de existencias, salvo error fipogréfico. No acumulables a otras ofertas o descuentos,




BARBARIAN

EL S, DE LOS ANILLOS: EL S, DE LOS ANILLOS:
LA COM. DEL ANILLO LA DOS TORRES

1oyt ations 2

|75 H0R ﬂmm...

ROCKET POWER

RATCHET & CLANK ROBOCOP BEACH BANDITS

SUPERMAN:
S. OF AKROPOLIS ﬁRMINATOR (PANICO NUCLEAR)

DRAGON BALL Z:
ULTIMATE BATTLE 22
[ e N

CT SPECIAL FORCES

PINK PHANTER: SPEC OPS:

PICADELLIC PURSUIT  AIRBONE COMMANDO  SYPHON FILTER 3

PlayStation Playﬁtanon

THE SUM OF ALL FEARS

Expertos en videojuegos

BURNOUT 2:
POINT OF IMPACT

FORMULA ONE
2002

EL IMPERIO
COLIN DEL FUEGO

PlayStation ¢ MaySantion &

HARRY POTTER

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY Y LA CAMARA SECRETA

TIME SPLITTERS

FIREBUGS

TOMB RAIDER 4 & 5
DOUBLE PACK

| pedidos por teléfono

SCORPION KING:
AKKADIAN

RUN LIKE HELL RISE OF THE

alion.c

JTOMB RAIDER:
EL ANGEL DE LA OSC.

PS One
+ MONSTRUOS S.A:
ISLA DE LOS SUSTOS

HARRY POTTER

LA CAMARA SECRETA NBA LIVE 2003

WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP

TONY HAWK’S
PRO SKATER 3

10T AR
I’RO EKATEB

SOCCER 2

S

COMMANDOS 2: M OF COURAGE 54,95
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 64,95
METAL GEAR 50LID 2 54,95 §
ONIMUSHA 2 64,95
PROJECT ZERO 49,95 §
STUNTMAN 59,95 &
TEKKEN 4 69,95
TUROK EVOLUTION 64,95

CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY
DVD REMOTE CONTROL SONY
MEMORY CARD SONY 8 Mb.
VOLANTE FERRARI 360 RED ED,

PRYZM CHAPTER ONE:
THE DARK UNICORN

29,958
27,950
39,95 9
57,95 8

PRO EVOLUTION

HARRY PO
Y LA PIEDRA FILOSOFAL

CONSOLA PS One [BECIEE]

DIGIMON WORLD 2003 ¥l
AUSTIN POWERS: PINBALL
DINOMASTER noviembre
TREASURE PLANET diciembre
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 dic.

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP dic.

noviembre




-
e
B

#lalice .
R

NIVELES
JUGABLES

I P52 + CONT, PAD P52 + CONT, PAD P52 + CONT. PAD

Py
+ DEMO RATCHET & CLANK + DVD REMOTE + DVD SPIDER-MAN! + MEDAL OF HONOR
+ DVD BLACK HAWK DERRIBADO
+ DEMO RATCHET & CLANK VD ELACK HAWK DERRIEAS

F1 RACING CHAMPIONSHIP
PlayStation.2

CRASH BANDICOQT:
LA VENG, DE CORTEX
e =

G 4 B W C T 29,05

Platinum Platinum

ONIMUSHA: QUAKE Ili: RAYMAN: RESIDENT EVIL CODE: RING OF RED
MAX PAYNE WARLORDS REVOLUTION REVOLUTION VERONICA COLLECTION

RAMAN

.

Platinum

SILENT SCOPE
RUMBLE RACING THE COLLECTIO| SPY HUNTER

TONY HAWK'S WORLD RALLY ~ ZONE OF THE ENDERs  “AMES BOND: NIGHTFIRE  noviembre
_PRO SKATER 3 CHAMPIONSHIP THE COLLECTION RED FACTION 2 noviembre
) Peysaon2 L. ] TONY HAWK'S PRO SKATER 4 diciembre
STAR WARS: GUERRAS CLON  diciembre

RACING AUTOMODELLISTA  diciembre

DRAGON BALL Z BUDOKAI diciembre

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP Il dic.

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY dic.

é e i diciembre

Platioun k Platinuen . THE GETAWAY diciembre

‘ ﬁ ‘

. Iy Promucones vaclos basia fin de exien n
| pedidos por teléfono [EXPIERARIEIRICH v s chars i 0 0 B . -
solvo ertor bpogratico y vigentes dei | ol 30 ca sovemore 5




Expertos en informatica

CONSOLA XBOX

COLIN McRAE

BARBARIAN RALLY 3 }& J\\"\U\«U\ e
> ) > — =0

‘a2l

AGGRESSIVE INLINE 59,95
BRUCE LEE: Q. OF THE DRAGON 64,95
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER 69,95

ELIMPERIO ELSENOR DE LOS ANILLOS HARRY POTTER O e
A AORROW I T DEL FUEGO COM. DEL ANILLO Y LA CAMARA SECRETA  CONFLICT DESERT STORM 62,95
MORRS } . e ‘ | CRAZYTAXI3 69,95

kLl ;,;-1‘“'.' ; DEAD OR ALIVE 3 59,95
A L i HUNTER: THE RECKONING 69,95
: PROJECT GOTHAM 59,95
SILENT HILL 2 69,95

TONY HAWK'S PRO SKATER 3 69,95

69,95

QUANTUM
REDSHIFT

s @

Toro d Ly ¥

~
gy SP L'E-"-:EL L ¥ L = SPLINTER CELL noviembre
, T X MANAGER DE LIGA 2003 noviembre
i, 1 b MARVEL vs CAPCOM diciembre
NBA LIVE 2003 diciembre
JAMES BOND: NIGHTFIRE diciembre
INDIANA J. TUMBA DEL EMPERADOR dic.
OO XBOXRe | TONY HAWK'S PRO SKATER 4  diciembre
et MEDAL OF HONOR: FRONTLINE diciembre
CONSOLA XBOX ; TY EL TIGRE DE TASMANIA diciembre
3 SEOh GT 200% ' MINORITY REPORT diciembre
el Ll DYNASTY WARRIORS 3 diciembre

CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos que detallo a confinuacion. I.-',Cbmo realizar fu pedido? I

SIIROMA desCcripCioN vds Precio total Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es
Por Internet: www.centromail.es

L@Céme recibir tuv pedido? @

Los datos personales de este cupdn serdn incluidos en un registro de la Agencia de Profeccién i Tran Tal raen

de Du}es,%um la rectificacién zg algiin dato, deberas \[-cl:?ur a nuestra Servicio de Atencién EﬂEV!,'oﬁnpﬁ:;Murﬂ+ 35522 Bjmlges?f?ﬁlz Por TI'QI'ISPOH'E Urgerll‘e

al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carla o la direccién °l:'°L° indicada. pona pert oy : Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a b
Sefiala si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAIL [ ). IMPORTE TOTAL chiposicién o servico s Transioce Ligende grocius o cudl perkés rcibie ki
en un plozo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio —en el que estd
Ape”idos incluido también el embalaje, y el seguro-es:

Esparia peninsular  + 4 € Baleares + 5 €

Nombre
Calle/Plaza
Ciudad PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO.
o (S6ko Peninsula y Boleares)

Provincia Tel. Actualmente, todos nuestros envios se redlizon Contra Reembolso. Mo envies
Tarjeta Cliente SI O No[O Noimero E-mail dinero ahora. El page, en metélice, deberés realizarlo ol recibir el producto.

Centro MAIL - C2. Hormigueras, 124, Ptal. 5, 5° F - 28031 MADRID

- 7 Promociones vélidas hasta fin de existencins y no 0 . X .
| pedidos por teléfono [EXPRIIARRICIIRIEA .- = e Fil e | pedidos por internet

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 30-11-2002
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Informatica y videojuegos

A CORUNA

C/ DONANTES DE SANGRE, |
TE: 981 143 111

ASTURIAS Oviedo

A
ﬂ
TEL: 985 119 994

Cf SANTS, 17
T 932 966 923

BARCELONA Matard

¢/ ESTRASBURG, §
T81: 937 586 761

€/ RECOGIDAS, 39
TEL: 958 266 954

LAS PALMAS

>

C.C. LA VAGUADA, LOCAL T-038

MONFORTE DE LEMOS, 3/n
TEL 913782 222

H

C.C. PARGUE CORREDOR, LOCAL 53
CTRA FAJALVIR, Km
TEL 916 562411

A CORUNA Santiago

C/ RODRIGUEZ CARRACIDO, 13
TEL: 981 599 288

BALEARES Palma

C.C. POKTO PI CENTRO
AV, 1. GABRIELROCA, 54
TEL 971405 573

BARCELONA

AV CASTILLA Y
TEL 947 222 7
GRANADA Motril

PIA,
ESPANA P DE CHIL

F* DE CHIL, 307
TEL: 928 265 040

cj%mm,mfia
. sfn
TEL 917 758 882

MADRID Villalba

C.CPLANETOCIO, L 5359
Ay, Juen Carlos |, 46
TEL: 916 492 3

SEVILLA

€/ TORC, B4
TEL 923 261 681

VALENCIA Torrent

C/ VICENTE BLASCO IBANEZ, 4
TEL/FAX: 961 566 665

&Y. TAMARGUILLO

ALAVA Vitoria-Gasteiz

C/ BOLSERIA, 10
T Ty

BARCELONA Badalona

C/ SOLEDAT, 12
TH: 934 644 657

CACERES

AV, VIRGEN DE GUADALUPE, 18
TEL 927 626 385

GUIPUZCOA §. Sebastian

C/ CORONEL I, VALLS DE LA TORRE, 3
TEL 928 BI7 701

MADRID Alcala de H.

cf 14
TEL: 952615

SEVILLA
M, DE PARADAS

EST_8US
C.C.PLA, DE ARMAS, [OCALC-38
PIA. LEGI dgl“
TEL: 054 91.

VIZCAYA Bilbao

FIA. ARRIGUIBAR, 4
TEL: 944 103470

ALICANTE

G
D

=
€€ GRAN VIA, [OCALB-12
TH: 965246 931
BALEARES Ibiza

C/ VIA PUNICA, 5
1571 309 101

BARCELONA Badalona

.C. MONTIGALA
CTGIOEMUNE 1ia
TEL: 934 456 B¢
CADIZ Jerez

PZA. MADRE DE DIOS

CELMWMNIA, 10
: 954 337 962

GUIPUZCOA Iribn

C.C. ATANTICO, LOCAL 29
AUTOVLA GC-1. SAUDA 28

MADRID Alcobendas

PELAIRES, 10
l";:é‘iﬂ BEJ 140

BARCELONA Barbera V.

C.C.BARKCENTRO), LOCAL 7
AUTOPISTA A-18, SALIDA 2
TEL: 937 198 097

CASTELLON

ALICANTE Benidorm

AVLDELOS 2
TEL: 786 813 100

BARCELONA

C.C. BARCELONA-GLORIES
THL: 934 860 664
BARCELONA Manresa

€/ ALCALDE ARMENGQV, 18
TEL 938 730 838

CORDOBA

I P
A AlONSO  CLAVE

. REY DON JAIME, 43
TEL 984 340 053

HUELVA

AV, REPUBUICA ARGENTINA, 25
TEL 987 219 084

MADRID Getafe

C.C. 200 CORDOBA, L 154
Av. ) M. Mortirel, s/n
TEL: 957 468 074

€/ DOCTOR FLEMMING, 13
TEL: 9B7 429 430

MADRID Las Roxas

€/ RAMON FDEL GUISASOLA, 26

TEL 916 520 367

MALAGA Fuengirola

JESUS SANTOS REIN &

e

AY. JESUS SANTOS REIN, 4
ED1F. OFISOL
TEL: 957 463 300
STA. CRUZ TENERIFE

ADIZ, 14
I'H?‘Wd Fiy ol

ESCO
LAPIOS]

O
Gso&&‘
»

C/ MADRID, 27 POSTERIOR
TH: 916 813536

AV, CATALUNYA, 8
TEL 977 252945

VALENCIA Bonaire

M 50

e R 4
§ CTRs EL ESCORIAL
S C DE MALAD

o
lcwnw
ENTRO
I p— romm— ]
v DE ESPANA

€.C. BURGOCENTRO Il, LOCAL 25
A, COMUNIDAD DE MADRID, 37
TEL: 916 374703

NAVARRA Pamplona

AY. EUROPA
€.C, 70CO EURCPA, LOCAL 20
C/ VIENA, 2
TEL 925 285035

PALENCIA

ALICANTE Eiche
V BLASCO IBAIMEZ

€/ CRISTOBAL n
‘TEL: 965 457 95!

BARCELONA

C.C. LA MAQUINISTA, 831
- CIUD: L sfn
TeL: 933 608 174

BARCELONA Manresa

AV, PAISUS CATALAN:

cL LOCAL 12
¢/ Abvar s‘n
TEL: 938730 83

GIRONA

EMIL GRAHIT

EMILl G 85
ELeTret
LA RiOJ‘_A_I.D rofio
GRAN VIA o

M E
el E

a
AV, PEREZ GALDOS

&Y. DOCTOR MUGICA, &
TEL: 941207 833

€f PRECIADOS, 34
TEL: 917 011 480
MADRID Méstoles

_, _BAIEARES

AY. PORTUGAL, 8
TEL 916 I7IA%"I5

PONTEVEDRA

MURCIA Cartagena

AV, DE LA B ]
TEL: 950 260 84

BARCELONA

| PASSEIG OE GRACIAS

./ PAY CLARIS, 97
TEL: 934 126 310

BARCELONA Mataré

‘524-#7(:4
e
€/ SAN CRISTOFOR, 13
TeL: 937 960 716

GIRONA Figueres

MONTURIOL

C/ MORERLA, 10
TEL: 972 875 256

LAS PALMAS

[
TH: 923 419 948

P STA. MARIA DE LA CABEZA, |
TEL: 915278 225

MADRID Pozvelo
r

HUMERA, 87, PORTAL 11, LOCAL 5
TEL $17 990 165

2

VALENCIA

C.C.EL SALER 1OCAL 32 A
C/ELSALER, 18
TEL 953 335 819

AY. SAN MARTIN
DE VALDEIGLESIAS

MADRID Alcorcén

CTRA DE CASTELAG

AV. NICASIO Pegez

C.C. PUERTA DE ALICANTE
LOCALE. 48

ALICANTE Torrevieja

FOT. DARBLADE
C/ FOTOGRAFOS DARBLADE, 13

ASTURIAS Gijon

C.C. 1O FRESNOS, LOCAL 8-63
€/ RIO DE ORC, 3

AV, JUAN CARLOS 15

BARCELONA L'Hospitalet

C.C. GRAN VIA Il LOCAL 11
AV, DE L& GRAN VIA 75-57

CADIZ Sen Fernando

SO¥ILNIGEYD /2

C.C. BAHIA SUR, LOCAL 17/18
€/ CANG HERRERA s/n

CREACION NUEVOS Centro MAIL

Si eres un profesional del sector y quieres formar parte de nuestra red de franquicias, llama al:

917 791 307

C.C. BONAIRE LOCAL B-352 C/ ALAMEDA DE SAN ANTON, 20 €.C. TRES, , LOCAL 158 C.C. EL MIRADOR, LOCAL 60
CTRA. NAlll, KM. 345 TEL: 968 321 340 AV SAN MARH%‘ESJEA\?AMIGIISNAZ AV, DEL MEDITERRANEQ s/n
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*‘ﬁ considero un fan
| Juriseo. Agul viene
VeZz mi queja: hay un
Ancomprensiblemen—
ha ido care-
a de las gran-
VoS cono Ferrard,
atl o Porsche. En
or Speed: HPZ o Pro-
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Tengo ui
de 13 s¢
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punto vita

05 algunas de es-—
me dice gue sl se
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tener una enpresa de-
) conslguen productos
" no tienen el nivel
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jendido 673 teniendo a
por falta de enten-
: dimiento?

B M tibez Parez. Madrid,

Skies Of Arcadia [GE)

Volvera Snatcher?

Jurgen Oeisler.

Hola Doe, tengo algunas pregun-
tas que requieren de tus conoci-
mientos:

B /Es cierto que el presidente de
Nintendo se ha jubilado y que su
sucesor no es partidario de com-
petir con Sony ni con Microsoft
en materia de hardware?

B /Significa esto que no habrd una
sucesora de GameCube?

m /Hay alguna version en proyecto
del genial Snatcher? ;Quign fue
su creador?

m ;Cudles son las mejores paginas
web sobre videojuegos gue exis-
ten y que estén en espanol?

B Hace tiempo se rumoreaba
algo parecido. Es algo impro-
bable, pero a la vez, légico.
Nintendo posee ciertas licen-
cias que venden millones in-
dependientemente de la cali-
dad de la maquina, pero seria
absurdo crear un hardware
que no esté a la altura de sus
competidores.

® Por supuesto que no. En to-
do caso significaria que Nin-
tendo no estd dispuesta a en-
trar al trapo e intentar crear la
mas potente maquina de su
generacion.

® En principio no, pero te-
niendo en cuenta la «resurrec-
cién» de Solid Snake desde
su ultima aparicion en

§IA T30 ViUV

Snatcher (MegaCOd]

MSX2... Su creador no podia
ser otro que el imaginativo y
vanguardista Hideo Kojima.

B La mas fuerte que aun que-
da en pie es www.merista-
tion.com. En www.vandal.net
encontraras mucha informa-
cion sobre titulos de importa-
cion para todas las consolas.
La gran www.onez.com se es-
td tomando un indefinido des-
canso, por desgracia.

PS2 vs XBOX

Lorenzo Hortal, San Fdo de Henares, Madrid.

Hola Doc, ;Qué tal? Primero os
felicito por la revista y ahora van
unas preguntilfas:

m Yoy a comprarme una consola
pero no se por cuédl decidirme, por
PS2 o por Xbox. ;Podrias aconse-
jarme una de ellas?

W Dentro de poco sacaran el nue-
vo Tomb Raider para PS2, ;saldra
también para Xbox y PC?

m ;\Valdran los juegos de PSone y
PC para Xbox y viceversa?

®m PS2 tiene una mayor canti-
dad de titulos en el mercado
debido a su longevidad y
Xbox es una maquina mas po-
tente, ademas, ambas tienen
el mismo precio actualmente.
Si tuviera que elegir sélo una
seria PS2, pero esta dificil
eleccion me haria comprar las
dos a la vez.

B En principio, Angel Of Dark-

Metal Gear 2 [M5X2)

A estas alturas, la «scene»
underground de Xbox ha
dado a luz magnificas versio-
nes para la maquina de
Microsoft de emuladores
como MAME o FinalBurn e
incluso Linux Mandrake 9.

«

INgR DIRECTAN

Enviad las preguntas a
doc superjuegos@arupezeta es
o a Ediciones Reunidas SA.
0'Donnell, 12, 28003 Madrid.
Escribid en el sobre Linea
Directa con Doc

=)
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El primer titulo
que aparecersd en
Xbox de la mano
de los britdnicos
Rare serd Kameo.
Lo poco que
hemos visto de é/
es tan impresio-
nante como ésto.

ness saldra primero en PS2 y
mads tarde en PC, pero no

abarcara ningin otro sistema.

m Por supuesto que no. En
todo caso, no tardara mucho
en aparecer un emulador de
PSone para Xbox, pero en el
dmbito underground, al igual
que las versiones de MAME,
FinalBurn, SNES9X, etc. Si ya
se ha conseguido hacer fun-
cionar Linux en la consola de
Microsoft, todo es posible.

RPG&’s para GameCube

Rudy Rafael Pinto. via e-mail.

/Qué tal Doc?. Saludos a toda la
de redaccion de SuperJuegos,
bueno aqui estan mis dudas:

® Con la compra de Rare por par-
te de Microsoft, ;cudl es tu opi-
nion al respecto?

m jjjDevil May Cry 2111, son es-
pectaculares los videos que he
visto en la web de Capcom, ;Por
qué no para GameCube?

B ;Qué ha pasado con los RPG
para GameCube (sin nombrar
Phantasy Star Online | & 1) y los
de Rally?

m Fue Nintendo la compaiiia
que se deshizo del 49% de Ra-
re, para después ser comprado
por Microsoft. En teoria, el mo-
tivo fueron los bajos beneficios
obtenidos por la compaiiia bri-

Rune Il

tanica el pasado ario (con la
desaparicion de N64 y el naci-
miento de GC, dudo mucho
que cualquier 2nd Party de
Nintendo obtuviera algun be-
neficio el pasado afio). Espero
que Rare haga los mejores titu-
los de su historia en Xbox y
que Nintendo Japon se muera
de envidia y se arrepienta de
haber malvendido a la compa-
fia de los hermanos

Stamper.

CALIENTE. Lo rapico

BicamomerTaRno

neses de GameCube a Es

TEMPLADD. The Betaway rno s (por ol
impresionante como parecia al principlo.

I FRID. Star Ocean 3 se retrasa por segunda vez
en Japon y su salida se prepara para primavera.

Phantasy Star Online i&l [GE)
- r

® En el ECTS tuvimos la opor-
tunidad de hablar con uno de
los programadores y le hicimos
esa misma pregunta. Su res-
puesta fue «;DMC2Z solo apare-
cerd para PlayStation 2I»... jy
se enfado!
B Aunque lleva varios meses
en el mercado, GameCube atin
esta comenzando a abarcar to-
dos los géneros. Los primeros
RPG's aparecidos han sido
Rune Il (From Software) y

S pes N o 0 e o |
X Pﬁmu"f;-'r‘.‘.

oy

Rally Championship

Phantasy Star On-line, como ya
sabes, éste tltimo sélo en Ja-
pon. Otro de los esperados,
Skies Of Arcadia, ha sido retra-
sado algunos meses (supuesta-
mente para cambiar algin que
otro detalle «adulto» en su ar-
gumento. El primer titulo basa-
do en carreras de Rally serd
Rally Championship, y esta
siendo programado por SCI (los
creadores del polémico Car-
maggeddon).
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Abel Granadns. Este pedazo de
pedazo me informa que ya ha redisenado
su pagina Web. Asi que, si quereis
echar un vistazo y hackearla, pasaros
por la siguiente direccion:

www . 1espana . es/abelgranadosactweb.

No os olvideis de firmar en el guest
book y le decis que vais de mi parte
(es mi buena obra del mes, ayudar al
incapacitado sexual].

Daw. La simpar Davinia nos quiere
transmitir su satisfaccion al haber
conseguido la permanencia en su facul-
tad gracias a aprobar una asignatu-
ra... Bueno Daw, no quilero ser agua-
fiestas, pero no solo te fijes en que
has aprobado una sino tambien en
las que te han suspendido. ESD si,
frotarte con el profesor al final si
que te valio para aprobar.

SATYysSsNINWOD4AT09

El fantasma cheé

@ustin, Valencia
Hola Golfo, primero disculparme
por la tardanza en escribirte.

® Qué pronto se acaba la paz...

denador. ;Lo mando a
sgolfo@yahoo.es’

» Pues si, tron. Manda ahi los
dibujos y, si te apetece, las car-
tas y te ahorras los sellos. Asi
te ird quedando menos para el
cambio de sexo.

El ofro dia me fui a un pub de
ambiente latino y me lo pasé

bien. La musica un asco, pero sa- |

i hecho un «bailaors.

» Apasionante historia, conti-
nua que tengo insomnio.

Algunas chicas me tomaban las

A VERSI €L
ToarEe Filo |
CATHR Y i

gl

Ya veis, esta es la representacion artistica de los suefios de
@ustin, un valenciano feo pero real, que tiene la mania de imagi-
narse tonterias que nada tienen que ver con su solitaria existencia.

Samuel Arbelo

T AUNGUE SEA
con EL pANDA |

me puse morado.

» Bueno, pagando cualquiera,
no te vayas a creer...

Piilé un complejo de peluche que
flipas. Todas déndome palmadas
en el culo y pellizquitos picarones

Eduardo
ahora se dedi-
ca a cultivar el

humor en
forma de vine-

ta y, como
podéis ver, no
sdlo el tio dibu-
Ja bien, sino
que ademds
tiene ingenio.

0P NE

C 10

manos para ensefiarme a bailary

. v la camarera me invité a un Bai-

leys para acabar de destrozarme

. el estomago.

" m No te preocupes, al final uno

se despierta y luego se asume.

' Eres un callo malayo, feo, con
Te he preparado un dibujo por or- |
| un fisico dificil, pero eres real.

el culo lleno de granos y con

i Me despido para no meterte una
| neura o ponerte velas negras.

: m Joe tron, espero que si algtin dia

te comes un sacio, no me mandes

. otra carta. Porque te tengo cier-
_ to aprecio, que si no...

s/ |

Abel
. ﬁ(« Granad
Abel Granados me ha enviado dos dibu-
jfillos a través del email. Este mes va
uno... y el mes que viene otro, para que,
impasible al desaliento siga colaborando.

YAVERAS CUE
ENVIDUA CIANDO

ME VEAN W '

Natalia y Dani

. Las «Sonia y Selenas dely

The Scope & Nemesis
. Paregja de hecho y de pecho

@ustin

. El galan de casas de mala reputacion

El Yeti

. Ya es una especie en extincion

Rafa, el suplente

. El maguetador serbocroata fugaz

Mister Paniagua es el dibujante mds incansable de esta sec-
cion, y por eso mismo merece ocupar un lugar destacado. Este

mes, como otros, por partida doble.

TeANECIo
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Ponga su PC a Ia altima

= ste mes PC PLUS e propone que actualice su ordenador con el mejor hardware. Para
=== ello se da un repaso a los mejores componentes y se indican las distintas opciones tec-
= nol6gicas existentes. Y por si lo que desea es comprarse un equipo nuevo, podra valo-
rar los seis modelos de gama media v la buena relacién calidad precio que se analizanen un
extenso repertaje. Por otra parte, podra disfrutar de unas comparativas muy interesantes: los
mejores PDA y el dltimo software para grabacién de CD y DVD-ROM.

Tampoco hay que olvidar los productos de hardware y software mas sugestivos, como la mag- :

nifica camara digital Nikon CoolPix 5700, la nueva tarjeta de sonido Creative Audigy 2, v la f}ﬁ%ﬁm
reciente solucion de edicion de video Pinnale Studic 8, entre otros. !
Tambien le resultara interesante el informe sobre lo que mostrara el SIMO, los mejores trucos
pafa exprimir al maximo el rendimiento del PC v la nueva tecnologia de grabacion HD Burn
gue permite duplicar la capacidad de un CD-ROM convencional, liegando hasta los 1.4 GB.
Ademas, con este numero se regala un CD-ROM de 70 MB virgen, para gue grabe todo fo
que quiera. Y &l SuperCD viene cargade del mejor software. Diestacan los programas comple-
tos Open Cffice.org para Windows y Linux en castellana y catalan y CD-ROM Emulator 2000.
Aunque también disfrutara con fa demo jugable de Unreal Tournament 2003, y mucho més.

GANA LA REVISTA PROTESIRNAL FARA FODOS L0% TSOARIAS B4 #(
B .

!'_2 PENTIUM 4 2 2 GHZ v ATHLON 7 700, - LOS MICROS MAS POTENTES 5 €

Comienza la fiebre por El Sefior De Los Anillos

= | Sefor De Los Anillos: Las Dos Torres, la versién de Electronic Arts de la primera v la segun-
i === da pelicula, es sin duda uno de los mejores juegos para PlayStation 2 para este final de afio
sta Oficial - Esﬁana 11 y e ANDIENACION SOberbia, argumento de la primera y la segunda pelicula (podremos iniciarnos
YA ESTA @Eﬁb A' en la trama hasta antes del estreno del filme) y banda sonora vy calidad grafica al mismo nivel de
las peliculas. Un juego que ocupa por méritos propios la portada y que acomparia a otros grandes
titulos gue apareceran en este tltimo cuarto de ano. Entre ellos merece destacarse The Getaway,
&l veterano proyecto de SCE que por fin ya ha mestrado sus cualidades. Un clonico de Grand
Theft Auto 3, que vuelve a traer a PS2 el espiritu de los gangster de la mas baja calana
Otro juego absolutamente imprescindible serd Haven, un titulo multigénero que puede
convertirse en la sorpresa de estas navidades. Las previews de GTA Vice City, Red Fac-
. tion 2 y la version de Vivendi de El Serior De Los Anillos completan los avances de los
juegos mas importantes. De igual forma, analizamos los tres juegos de futbol que fucha-
ran estas navidades por ganarse las simpatias de los aficionados: FIFA 2003, Pro Evolu-
tion Soccer 2 y Esto Es Futbol 2003. La revista se completa con las guias de Cnimusha 2
y Kingdom Hearts (primera parte) y, como siempre, con un excepcional DVD-ROM para
que puedas jugar con los mejores titulos de PS2, en esta ocasion Esto Es Fitbol 2003,
TimeSplitters 2, Stitch: Expenimento 626, X-Men: Next Dimension, Ninja Assault y WWE
Smackdown!. Revista mas DVD-ROM cen demos jugables por solo 6 Euros

=Y 2
Cuida tu memoria ]p

ecientes investigaciones han puesto al descublerto que el estrés y nuestro estilo de vida pueden “’“HMSN'

dafar el centro de nuestros recuerdos mucho méas que la edad. Los malos habitos o una dieta 7:‘%,3,3

rica en grasa o excesiva, pueden empezar a borrar nuestro disco duro del cerebro. Para gggfggisssrgm '
prevenirlo, en este reportaje te mostramos algunas formas de cuidar de la memoria: saber relajarse, ‘n
comer bien, dormir lo suficiente y cdmo ejercitarla. Y si tienes curiosidad por conocer como nos :,g{ggggg,slfégg,[m i

ULTIRA GENERACIg) 5

alimentaremos en el futuro, échale un vistazo al reportaje donde te explicamos de qué est4 hecho el
«sandwich» que se mantiene fresco durante afos y de qué manera han influido en nuestra nutricion DESCUBRE 10 QUEDESTRUYE
las investigaciones militares y espaciales. En CNR también te adelantamos cuéles seran las
prestaciones tecnologicas que ofrecerdn los teléfonos maéviles de ultima generacion v las mn%resmvgﬂnmmmmmm“
INnovaciones que incorporan los prototipos de automdviles mas avanzados. Asimismo, analizamos - fa e
las razones que han llevado a las empresas privadas a embarcarse en las primeras misiones T :
espaciales que van a explotar comerciaimente la Luna. Y entre otros muchos temas rmés, nuestro nimero de noviembre también

se preocupa por las tltimas tribus perdidas y como les puede afectar la globalizacion. Perc no olvides llevarte el DVD de la pelicula «El
rostro de la muerte», tercera entrega de una fantastica coleccion de cine de ciencia ficcion y de terror. {Sélo son 5 Euros maés!

Bl oo>soing j|ap sew o0
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eqo de Bola De
Infogrames ha anunciado
1o de un nuevo juego de
1a saga de anime mas
historia. Nada menos
ps, desde Goku hasta
% oe 1a serie C se dan

cita Verse las caras sobre el
tatami. g0 estara 1leno de es-
pectacula pes, combos y 1as ma-
glas t m 13 saga, con luchas
que se opsarrol en tierra o alre.

RNue
Dragd
el lanz
lucha ba

popula
que 21

1los a

-

-

"“-_;h Lz .,

15 juegns Mas
influyentes. Una prestigiosa pu-
pnesa ha hecho publica una
¢ guedan reflejadas por
la las sagas de jue-
e de la historia de
£l primer puesto, como
‘otra forma, corresponde
APG's de Square Final
Dragon Quest, Bioha-
Mario y Phantasy Star.

dows en Xbox.
ramadores responsables
Linux para 1a consola
anunciado 1a finaliza-

10N que permite 1ns-
‘@ el sistema operativo
 esta consola. E1 pro-
compatibilidad total,
conectarse a 1a red y
1C0s como un raton o un
teclado USB.

Bs varios. Dos de los

gos por todos los afi-
1a estrategia han su-
5 retrasos en su fecha
0 nipon, que logica-
Lia negativamente en
‘aparicion en nuestras
M0 es el APG de Enix
Ocean ITI: 1111 The End
£5 la conversion a GBA
clasicos de PSone: Final
asy Tactics Advance.

CAPCOM

Biohazard Network

Cada uno de los ocho protagonistas (un
policia, una camarera, un periodista, etc.)

poseerd diferentes habilidades.

apcom ha facilitado los dlti-

mos detalles sobre la ver-
sién On-line de su serie Resi-
dent Evil. La accion transcurrird
en Raccoon City en la época de
la primera entrega de esta sa-
ga. Podran participar hasta cua-
tro jugadores simultédneamente,
que tendrdn a su disposicion a
ocho personajes distintos.

SEGBA

Virtual On

| equipo de programacion de

Sega, Hitmaker, ha anunciado
el lanzamiento de un nuevo titulo
exclusivo para PS2. Se trata de
Cyber Trooper Virtual-On Marz, |a
Ultima entrega de la saga que ya
visité Dreamcast y Saturn. Los

gigantescos mechas (robots de va-
rios metros de altura) vuelven a to-
mar el protagonismo en este fre-
nético arcade de destruccion que,
esta vez, aporta togues de estrate-
gia ademads de las cldsicas batallas
por tierra y aire.

NINTENDDO

Pokémon Ruby y Zafiro

dran a la venta en Japon las

sisima serie Pokémon, primeras
para GBA. Los protagonistas son
dos nuevos de estos seres.

| préximo 21 de noviembre sal-

dos préoximas entregas de la famo-

Achamo y Mizoguru son los dos
nuevos monstruos de bolsillo que
apareceran en estas entregas.

ULTIMA HORA 18




Npara expertos como para principiantes. - Guion que recrea el hlstorlco viaje de las tribus vikingas k‘po‘r la Eu}ropa medieval
y el Préximo Oriente hasta Bagdad. - Numerosas misiones y campanas que te proporcionaran horas y horas de nuevos
retos para superar. Opcion Multijugador : Hasta 6 jugadores via LAN o Internet. www.hastajuego.com
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LIBRES
DIRECTOS
2003

Una jugada a balon parado
no es una jugada perdida.
El nuevo sistema dinamico
de faltas te da el control
total. Puedes lanzar y
superar la barrera, tirar
entre tus propios jugadores
o pegarle como Roberto
Carlos: todo potencia y un
efecto "envenenado".

<z

PlayStation

WinTenoo

P

€ONTROL
"FREESTYLE"
2003

El estilo libre "Freestyle" de
EA SPORTS es un modo
completamente nuevo de
control del balon. El uso del
mando anélégico derecho
te permite movimientos
especiales para jugadores
especiales. El tipo de
movimientos que pone en
ridiculo a los defensas. El
tipo de movimientos que
marca las diferencias entre™
jugadores. Es tu turfio
Roberto Carlos.

PlayStation.2

© 2002 Electronic Arts |
de Electronic Arts Inc.

2003

Nuevo sistema y tacticas de
juego en equipo. Romper las
defensas contrarias requiere
mas precision y rapidez en
los pases. Observa a Edgar
Davids para mas detalles.

os todos
.UU. y/u otro
lintendo, NINTENDO GAMECUEE,

layStation, la familia de logojip

/ &
W

pracc

FiSICA DEL
BALON
2003

Malos remates de cabeza,
disparos a la grada, pases al
contrario — todo esto |o vas a
hacer si no eres suficiente-
mente habil. Una nueva fisica
del baldn significa que la
pelota no hara todo el trabajo
por ti. Reaccionara igual que
los balones que recupera
Davids, los que roba Giggs y
los que Roberto Carlos
revienta contra las barreras.
Todo esto beneficiara a los

il

Tu habilidad con el esférico
te permitira llegar a la cima.
El balén no esta pegado a

tu pie, eres tu quien debe
pegarse a él, Ryan Giggs lo

jugadores mejor preparados.

hace. Y t4, ¢seras capaz?. - "

CONTROLA EL BALON Y
CONTROLARAS EL JUEGO

FIFA FOOTBALL 2003 tiene.un motor de IA
completamente nuevo. Esto cambia fundamental-
mente tu forma de jugar. El balon se comporta
como un "balén". Vas a tener que entrenar mucho.

Salta al campo. Toma el control. Sé el Nimero 12.

www.fifa2003.ea.com W

FIFA

Officlaf FIFA Licensed Product. & 1077 FIFam  SOMOS el deporte






