e e T e . L T R athi e AR ST
N =

NCLUYE

E El_llj I_g|_||=5 ». RESIDENT EVIL (GAMECUBE) Y

Sup=rErucos COMMANDOS 2 (Psavxnux 22 PARTE) /. SOLO

‘ 2140€ :

nam. 1 4 ; tbre 2002 ¢ 2,4 0~E 0s 2,55 Euros (Caf arlas Ceuta & el J
¢ N~ / - . (] L
,&.. 9 i L ' O A P

«"

e B e
RESIDENT EVIL
de GameCube
15 JUEGOS +
15 CAMISETAS

B

@,@T"‘“"‘.m ws om

| Asiserael wde,ego ‘

E E { ‘lu\tlma pelicula deéplelbe Y4
.a'ﬂ,;

mw 00124

LT

m



trademarks of Mintendo.

Super Mario Sunshine @ 2002 Minrendo. TIM and @ are

=

Life's a game

L nintendo-europe.com




RAI
;
g [EL ANTEL O N

——

w. R:f lrvs cﬁ LIN

EXTREME " MIERAE 3 -

oUMARIO N°12Y

M0 i

43> Automode-

llista. El primer ar-
cade de conduccién

de Capcom que utili-
za cel-shading.

47> El Senor
De Los Anillos:
La Comumnidad
Del Anillo. Aven-
tura en tercera per-
sona basada en el li-
bro de Tolkien.

54> Time
Splitters 2. El
mejor shoot ‘em-up
3D creado jamas pa-
ra consola.

60> Need For
S5peed: Hot
Pursuit 2. Trafi-
co real, deportivos y
mucha policia para
ponernos las cosas
dificiles.

86> Esto Es
Fitbol 2003.
El futbol segtin SCE.

72> Guia Resi-
dent Evil.

Todos los secretos
de la versién Game-
Cube del survival ho-
rror de Capcom.

80> Guia Com-
mandos 2.
Segunday ultima
parte del juego de
Pyro Studios.

Tomb Raider: El
Angel De La
Oscuridad

Lara Croft vuelve por sus fueros y
CON sUS curvas en su primer juego
para PlayStation 2.

Minority Report
Primer contacto con la adaptacion
multiformato a videojuego de la
Gltima propuesta cinematografica
del siempre genial Steven
Spielberg.

WRC Il Extreme
VS. Colin McRae 3

Ponemos frente a frente a los dos
principales representantes del
género en las primeras betas
jugables facilitadas a la prensa.

FERIA ECTS 2002

Docy Nemesis pasearon sus ridicu-
los cuerpos por la principal feria eu-
ropea del videojuego y nos cuen-
tan todo lo que pudieron veren la
capital britanica.

Super Mario
Sunshine

La nueva locura de Shigeru Miya-
moto llega a GameCube para se-
guir demostrando que Mario es y
sera el rey de las consolas.

Tekken 4

Namco ha sido capaz de mejorar lo
inmejorable en la cuarta entrega de
su estandarte de la lucha,
anadiendo personajes,
movimientos y nuevos escenarios.

Shox

El juego de conduccién de EA
Sports BIG nos muestra uno de los
mejores motores graficos utilizados
hasta la fecha. Espectacularidad y
jugabilidad eterna.

Burnout 2: Point
Of Impact

Tras el excepcional sabor de boca de
la primera parte, Criterion presenta
una secuela con una impresionante
mejora en todos sus aspectos.
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Tanto Play Station 2 como
Xbox han reducido sus
precios de cara a la ya
casi inminente campa-
fia de Navidad (cada

vez comienza antes), y ya se

pueden adquirir ambas por menos de 250

euros. Un precio realmente atractivo para

ambas consolas, que buscan abrir su merca-

do para el gran publico, que podrd acceder a

un sistema de entretenimiento vanguardista

por un coste mds que aceptable. Y si a eso
afadimos la oferta de juegos que se nos pre-
senta en los proximos meses, poca excusa
queda ya para decidirse y comprar una de es-
tas consolas o, si podéis, ambas.

Y prueba de esto son los juegos que tenemos

en portada: Colin McRae 3, WRC 2 Extreme y

Tomb Raider: El Angel de la Oscuridad. Los

dos primeros son, sin duda, lo mejor que se

puede encontrar en la actualidad en cuanto

a simulacién de rallys, y los enfrentamos en

sus primeras betas jugables, para que poddis

comprobar cudles van a ser sus principales

virtudes y si se adaptan a vuestros gustos. E/

tercero de ellos supone el retorno de la volup-

tuosa y virtual Lara Croft, en la que segura-
mente se convertird en la mejor versién de la
saga hasta la fecha. Y tampoco deberiais per-
deros el reportaje que os ofrecemos sobre el
ultimo ECTS celebrado en Londres, que aun-
que sigue perdiendo fuelle respecto al E3 de

Los Angeles, mostré algunas novedades in-

teresantes. Y ya que hablamos del ECTS, no

estaria mal que las compafiias replantearan
sus estrategias y prestaran mds atencién a la
feria europea. Y si hablamos de futuribles
ideales, me gustaria imaginarme un ECTS al
mismo nivel del E3, y cuya celebracion fuera
rotando por distintas ciudades europeas. En

Esparia poseemos la infraestructura necesa-

ria para albergar esta feria y, os aseguro, es

como una Disneylandia del videojuego que

es toda una experiencia contemplar.

PRESS STARTE




El museo mas divertido

Uno de los grandes alicientes de viajar al ECTS fué el poder visitar
Game On, la monumental exposicion sobre la historia de los
videojuegos ubicada en la Barbican Gallery de Londres.

IRE<1?
mjuin)

Estos son sdlo algunos
de los componentes del
monumental PDP-1, de
1962, hogar del primer
videojuego de la histo-
ria, Spacewar!. A su
lado, pudimos ver de
cerca la primera recreati-
va, Computer Space,
creada en 1971.

(1) La Famicom (la NES japonesa) en
plena accidn. (2) Game On también
mostré una completa seleccion de las
célebres maquinitas LCD (y de otros
modelos mds modernos), que tanto
furor causaron en la década de los 80.
(3) Una de las mejores experiencias
que ofrecia Game On era jugar al miti-
co Space Invaders en su mesa “coctel”
original, Hasta el cristal conservaba
todavia el sello Taito.

Los asistentes al Game On tuvieron Ja
ocasién de ver de cerca un par de ilustra-
ciones del universo de Mario, realizadas
por el propio Shigeru Miyamoto.

{Esta si que
es la pareja

[Ne[s]:16E)  del aio!

En un lugar de la Mancha, Quintanar
del Rey concretamente, nuestro
companero Mayerick celebro su
matrimonio con la simpar Toni...

El caso es que nos desplazamos a la localidad
conquense para asistir a la ceremonia nupcial y al
banguete. Los resultados los previstos: sélo ligé el
novia. Nosatros, como siempre, nos tuvimes que
contentar con los entrantes y con la pantagruélica
cena, cuyo calibre era tan descomunal, tanto en
calidad como cantidad, que terminamos can agu-
jetas en las mandibulas. Por lo demas bien, espe-
ciaimente el momento en el que los novios entra-
ron en el salon del banquete con misica de La
Guerra De Las Galaxias como fonda.
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a batalla para acaparar el
Lmercado de las consolas

continda, sobre todo des-
pués de la increible bajada de pre-
cio de las méaquinas de Sony y
Microsoft. La compafila america-
na no ha empezado muy bien en
los territorios PAL, donde
PlayStation 2 es lider indiscutible
con una base instalada de 8.25
millones de consclas, 700.000 de
las cuales han sido vendidas en
territorio espanol. Para intentar
subsanar la gran desventaja,

PS2 y Xbox
en rebajas

Microsoft ha rebajado el pre-
cio de su consola lanzando
ademas un pack de edicion
limitada con la consola y uno de
los primeros juegos que vio la
luz para Xbox. Project Gotham,
todo a un precic recomendado de
249 99 Euros. Después de ofrecer
una oferta tan nresistible, vere-
mMOs Guantos usuarios caen en las
redes de la gran «X». Por su
parte, & partir del pasado 30 de
agosto del presente ario, Sony
también ha reducido el precio de
su maguina a 249 Euros. Chris
Deering, Presidente de Sony
Computer
Entertainment
Europe

Gotham. El pack estara disponible hasta fin de
existencias en los puntos de venta habituales al

comentd: «Nos complace anunciar
que PlayStation 2 tiene ahora un
precio mucho més asequible. De
aquf a Navidad saldrén al mercado
145 juegos més, por lo que es &l
mejor momento para comprar una
PlayStation 2». Teniendo en cuen-
ta estas declaraciones, el catalogo
de la consola a final de afo seré de
maés de 440 titulos, una cifra muy
lejana para Xbox. Sélo el tiempo
dirimira el ganador de la batalla,
que por el momento va ganando la
méqguina de 128 bits creada
por el genio Ken Kutaragi.

Microsoft
ha lanzado al
mercado un pack
especial que incluye ade-
mds de la consola el juego Project

precio recomendado de 249.99 Euros.

ELECTRONIC ARTS

El mejor fatbol y accion bélica

Después del notable éxito

obtenido por Pro Evolution,
EA est4 intentando revitalizar su
saga FIFA incluyendo cambios
revolucionarios en su ya clasico
estilo de juego y ofreciendo incre-
ibles mejoras en el apartado gréfi-
co. Por otro lado, otro de sus pro-
ductos mas emblemaéticos, Medal
Of Honor Frontline, depués de
arrasar en PC y PS2 est4 prepara-

- do para el asalto de Xbox y
GameCube.La version para la
consola de Microsoft cuenta con
un apartado grafico de ensuefio.
Ambas entregas contaran con un
modo para cuatro jugadores.

Medal Of Haonor F.

FIFA 2003

noriciag




PROEIN

SCI presenta sus novedades

Emily Britt, responsable del departamento
de prensa, durante la presentacion de los
titulos de SCi en las oficinas de Proein.

| pasado dia 11 de septiembre

tuvo lugar la presentacion de
los tres préximos lanzamientos de
SCI. La compafiia inglesa ha
adquirido los derechos de la peli-
cula La Gran Evasion. La famosa
melodia del filme y Steve

McQueen, que sera uno de los
protagonistas, apareceran en este
titulo para PS2 y Xbox que saldréa
el ano que viene. Otra de las noti-
cias destacadas es el desarrollo
del juego Futurama, basado en la
serie del mismo nombre, para
Xbox, PS2 y GameCube, bajo la
supervision de Matt Groening.

INFOGRAMES

Presentacion en Warner Bros. Park

La compania francesa presentd
el pasado 5 de septiembre su
nueva linea de productos en el
parque tematico de la Warner.
Comeo no podia ser de otra mane-
ra, dos titulos estan basados en
personajes de la comparia ameri-
cana, 7az Wanted un
plataformas para PS2,
Xbox y GameCube, vy
Loons un beat'em up
multijugador para
Xbox. Aungue tam-
bién se aprovechd la
ocasioén para presentar
a la prensa uno de los

juegos mas esperados para
PlayStation 2, Stuntman.
Asimismo, Infogrames distribuye
en nuestro pais un divertido juego
de volley playa femenino de
Sega, Beach Spikers, desarrollado
exclusivamente para GameCube.

Beach Spikers
cuenta con 16
equipos reple-
tos de bellas
féminas total-
mente perso-
nalizables.
Ademds inclu-
ye tres modos
de juego y 4
Jjugadores.

NINTENDO

Nuevos titulos para GBA

G ame Boy Advance contintia
su marcha imparable como
lider del mercado portatil. Y
Nintendo sigue cuidando que a
su méaquina no le falte software.

Las dos ultimas incorporaciones
son Game & Watch, con versio-
nes clasicas y modernas de las
«magquinitas» de los 80 de
Nintendo. El segundo titulo,

I Dos nuevas titulos para BBA cargados
de diversion y entretenimiento i

Yoshi's Island: Super Mario
Advance 3, nos presenta una
nueva aventura de plataformas
protagonizado por el simpético
companero de Mario.

o7

VI

NHL 03
Speedball 2

Virgin ha anu

to de NHL Hi
do por Midway ¢
GameCube vy Pla
les de octubre, g
licencia oficial de
La compania tam
venta Speedball 2
basado en el clas
Amiga y Atari, ¢
Game Boy Advz
titulo depertive
pueden participa
simultaneamente

2 Battle ¢2
oo Vs WK Pro
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ROCKSTAR/TAKE 2

Nuevas pantallas de
Theft Auto: Vice City

in prisa pero sin pausa, N0S
S va llegando informacion

sobre el esperadisimo titulo
de Rockstar. La primera noticia
no es demasiado buena, ya que
se ha retrasado su fecha de salida
en Europa, aungue apenas un par
de semanas. El 8 de noviembre
es el dia ya confirmado de salida
a la venta. Lo demas, lo tenéis a
la vista. Una nueva galeria de ima-

genes que ya van dando forma a
un juego que presenta un aspecto
imponente. También hemos sabi-
do nuevas cosas sobre el argu-
mento: Tommy Vercetti ha sido
enviado a Miami por su antiguo
jefe, Sonny Forelli, para que recu-
perara el dinero que pago por una
mercancia que no le fue entrega-
da. Peleas contra motoristas,
gangsters cubanos vy politicos

corruptos seréan el «pan de cada
dia» del «bueno» de Tommy.

En otro orden de cosas, Rockstar
Games y Sony Music
Entertainment han anunciado su
acuerdo de colaboracién para
sacar a la venta la banda sonora
de GTA: Vice City, bajo el sello
de Epic. Sera, como sabéis, una
compilacién de los mejores temas
de la década de los 80, divididos
en dlbumes gue representan a las
emisoras de radio del juego.

Todo el ambiente del
Miami de los 80 se refleja
en las calles, repletas de
hispanos, patinadoras y
negros con pelo a lo afro.

Y
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Tommy, ademds de luchar
frente a todos los «malos»,
tendrd que «sufrirs el con-
toneo de las mozas.

1 Judas Priest, Blondie. Cuttin
Craw, Flock aof Seagulls. Kool
and the Gang y muchos
ntros
participan
eri la
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Lara Croft

REPORTAE

L a fecha cada vez esta mas cerca. El mundo
entero contiene el aliento ante el regreso mas
esperado de la historia de los videojuegos. El
Angel de la Oscuridad se aproxirma.

Paris

15 de noviembre
de 2002, salvo cambios de ulti-
ma hora, es la fecha elegida por

En el primer nivel
del juego no podremas
hacer uso de las armas.
Deberemos guiar a La-
ra por tejados y callejo-
nes mientras damos es-
quinazo a la policia que

intenta darnos caza. Si
gueremos acabar con
algun enemigo, debe-
remaos intentar un ata-
que sigiloso para que
no alerte al resto de
SUS cOmpaneros.
También debere-
mos evitar acer-
carnos a zo-
nas peli-
. grosas, co-
‘% \ ) molas al-
N cantari-
m& llas.
%

i/
{1
' Vi R ‘, g
,n,’ S L8
gl . .;_"_—
S

Eidos para el lanzamiento mun-

dial de la primera entrega de las
aventuras de Lara Croft en

\ PS2. Ninguna otra consola de
nueva generacion sera visitada
por la arquedloga mas famosa,
) - al menos de momento. Sony se
ha asegurado de gue sodlo ellos
cuenten con uno de los lanza-
mientos mas fuertes de cara a la
campana navidefa. Poco a peco
se ha ido rompiendo el herme-
tismo que rodeaba a este titulo
y en las distintas ferias del sec-
tor (primero en el E3 y mas fe-
cientemente en el ECTS) hemos
ido observando la evolucion del
juego. Ahora sabemos que la

historia contintia donde lo dejo

la cuarta entrega, con una Lara
4 transformada tras una traumati-
ca experiencia en Egipto. En la
intro del juego vemos como lle-
" ga a Paris en busca de su men-
tor Von Croy, al que encuentra
brutalmente asesinado. Perse-

guida por la policia francesa y
Er esta ultima aventura los escenarios serdn

mucho mas reconocibles. huyendo de los
tipicos templas y catacumbas secretas

Lara toma cuerpo

Como en anos anteriores, desde que Lara se
convirtio en alge mas que la protagonista del juego, los respon-
sables de Eidos han realizado un laborioso proceso de selec-
cion para encontrar a la modelo que representard a la arqueolo-
ga en esta entrega. Esta vez la elegida ha sido Jill De Jong,
una holandesa de 20 anitos. La chica en cuestion confiesa estar
hiper-ilusionada con el hecho de encarnar a la heroina virtual y
dice compartir con ella el espiritu aventurero y la pasion por co-
nocer nuevas culturas. Ademas, le gusta el futbol y esta soltera
y sin compromiso conocido.



El Angel

Los combates con los enemigos no ten-
dran nada que ver con el simple tiroteo a
distancia de las entregas anteriores.
Ahara habra que emp-’@arse a fondo.

por una misteriosa organizacion
de alquimistas milenarios, bus-
cando unas pinturas del siglo
XIV que parecen tener la clave
de todo, Lara se encuentra con
Kurtis Trent. Por primera vez
en la saga, podremos controlar
a otro personaje. Pero son mu-
chas las novedades de esta en-
trega. Se han empleado diez ve-
ces mas poligonos para crear a
la protagonista y su animacion
es mucho mas fluida y realista,
Podremos interactuar con los
personajes que encontremos en
los escenarios, aprenderemos
nuevos movimientos tras cada
fase y Lara podra defenderse
sin hacer uso de las armas de
fuego. De hecho, sera totalmen-
te necesario en mas de una oca-

alder:

sion. También tendra vital im-
portancia el factor «stealth» (pa-
sar inadvertido ante los enemi-
gos), asi como los elementos de
plataformas, ahora con bastante
mas libertad. Por ultimo, la ca-
mara ya no estara perpetua-
mente en la espalda de Lara, si-
no que ofrecera diferentes pun-
tos de vista. I

1.83 de estatura, unas medi-
das cercanas a la perfeccion y.
un pelo rubio conveniente-

mente tenido son algunos de
los rasgos de la chica,

‘®
\
K"

Entre los nue-
vOos movimien-
tos que le ator-
gan mas liber-

tad a Lara se

halla la posibili-
dad de agarrar-
se y balancear-
se de los sitios
mas insospe-
chados.

Personajes

De La Oscuridad

El «casting» de esta sexta entrega
cuenta con integrantes tan interesantes como
Kurtis Trent, un aventurero como Lara que
parece estar interesado en lo mismo que ella:
dar con el paradero del misterioso Eckhardt,
el malvado y perverso del juego. Kurtis esta
armadojcon una especie de estrella de metal
que podra lanzar a sus enemigos o emplear
como arma blanca. Eckhardt es el maximo
responsable de la conspiracion en la que se
encuentra sumida Lara. Gracias a él, Lara se
encontrara con enemigos de ultratumba a lo
largo del juego, ademas de humanos con os-

curas intenciones.
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VA superjuegos

REPORTAE

MINODRITY REPORT

Minority Report inclu-
ve elementos extraidos
de la pelicula, como el
coche Lexus del Oficial
y los Spyderbots que
localizan criminales.
También dispone de una
increible capacidad de
suspense y repeticion
de partidas dinamicas.

ra de esperar
que después
de un proyecto
gue prometia
ser tade un éxito, por
aguello de gue seria
alegdricamente una
obra postuma del di-
funto Kubrick, Spiel-
berg despertara de su
letargo al ver gue su particuiar vi-
sion de Inteligencia Artificial no lle-
gaba al publico, ni a su bolsilio.
Por gilo, con Minority Report (cu-
yo estreno sera a finales del proxi-
mo mes de octubrel ha preferido
olvidarse del cine de autor, de las
histarias personales, de los

Spielberg durante ¢!
rodaje, dando indica-
ciones a los dos prota-
gonistas de Minority
Report. Tom Cruise
(Oficial del PreCrimen}
vy Samantha Morton
(Agatha, una pre-cog)

_ dramas existenciales y es-
. genarios introspectives, pa-
- {4 gentrarse en la ciencia
fieeidn el thriller puraby
duro. Aungue sin olvidar el
lado humano y sémsiblero
de Spielberg, claro. Sin
duda, fas recaudaciones
serdn muitimillonarias.
Pero esta idea, originaria
de un relata defm K.
Dick (autor de novelas g Slencia
ficcion, congcido Por Serfuente
de inspiracion de muchos directo-
res amantes de este genero, co-
mo los creadores ge Blade Runner
y Desafio Total), no sclo es lievada

a la gran pantalla, sino que Activi-
sion ha adquirido los derechos del
filme para adaptarla al videojuego.
Asl pues, poco después del estre-
no de la pelicula, concretamente
en noviembre, saldra a la venta
Minority Report para PS2, Xbox,
GameCube y GBA. Las cuatro
versiones presentan una aventura
llena de accion que te permitiran
revivir lo narrado en la pelicula. De
tal modo que, cada formato, nos

situara 50 anas en el futuro con
£5Cenarnos muy cercanos a la épo-
Ga actual, pero con NuUMernsos
avances iecnhologicos, el mayor de
[os cuales s el sistema PreCri-
men. Un cuerpo policial dotado de
una tecnologla gue permite deter-
minar, no sélo quien ha cometido
el erimean, sino gudndo va a come-
terse. Encarnaremos al Oficial
John Anderton, interpretado por
Tom Cruise en la pelicula y por un
rubio galan en el videojuego {pare-
ce ser gue los derechos de ima-




gen de Cruise son de alto cachs,
porque fisicamente no tiene nada
en comun nuestro héroe virtual),
para poner fin a la

conspiracion que

acecha a la organi-

zacion PreCrimen.

Bajo una perspec-

tiva cineméatica en

tercera persona,

el jugador tendra gue avanzar a lo
largo de 15 niveles con localizacio-
nes inspiradas en las del largome-
traje (como el Cuartel del PreCri-
men, Mall City, etc.), para averi-
guar quién esté detras de todoe
Pero antes de llegar a é|, tendras
que hacer frente a robots y enemi-
gos humanos en combates cuer-
po a cuerpo, ayudado de un am-
plio arsenal de armas v dispositi-
vos extraidos de la pelicula. Dis-
pondras de increibles granadas de

impulsos eléctricos, nfles, escope-
e

tas antidisturbios v, entre otros
utensilios, de um espeje holografi-
cO que proyecta fa imagen del Ofi-
¢ial para confundir al enemigo.
Asimisme, todos los personajes
de Minority Report podran supe-
rar barricadas, arrojar enemigos a
traves de escaparates y utilizar los

a5 de combatie CUBrpo o
1 can armarmentos futuristas i

Jet Packs que te permitiran volar
con libertad a lo largo de los esce-
narios. Dependiendo del desarro-
lle y camino que escojas para re-
solver cada una de las misiones
gue presenta la aventura, podras
contemplar un final distinto, ya
que Minority Report aguarda
miultiples desenlaces.

TATION 2 O XBOX ®@ GAMECLUEBEBE 0 =

La adaptacian de mi-
nority Report a los 32 bits de
la portatil de Nintendo no tie-
ne nada que envidiar a su her-
mana mayor en GC. Presenta
el mismo desafio (descubrir
quién es el autor de la conspi-
racion contra el PreCrimen),
combatir contra policias cuerpo
a cuerpo y abatir robots de ulti-
ma generacion. Para ello, tam-
bién contaras con todo tipo de
armas (granadas de impulsos
eléctricos, rifles y escopetas an-
tidisturbios) con objetivo para
afinar nuestra punteria. En esta
ocasidn, el argumento del filme
esta dividido en 10 niveles que
representan los momentos mas
importantes de la pelicula. De
tal modo que, bajo una pers-
pectiva en tercera persona, nos
adentraremos en las instalacio-
nes del PreCrimen y en las ca-
lles de un Washington futuris-
ta para averiguar qué es eso
del «Informe Minoritario».
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el duelo mas esperado...

tosuperjuegas. oo

Si hay un
genero en
auge este es
el de la con-
duccion y
concretamen-
te el concer-
niente a la
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simulacion de
rallys. WRC Il
Extreme y
Colin McRae 3
luchan por
convertirse
en los reyes
del géenero.




| pasado dfz 23 de agosto fue

presentade en pleno Rally de

Alemania (ADAC} la tan es-
perada segunda parte de World
Rally Championship. A escasos me-
tros de los boxes y tras la estruen-
dosa entrada del Skoda Octavia
WRC fueron desvelados todos los
secretos gue completan este increi-
ble simuladar de conduceion en la
madalidad de Rally.
World Rally Championship If Ex-
treme ha sido potenciado en todos
SuUS paramenos cen respecto a su
primera aparicion. Se ha duplicado
la eanticad de distancia que pode-
mos recarrer llegando a maés de
800 Km., repartidos en 115 etapas.
|_0s paisajes y escenanos de los 14
paises (calendaria completo 2002)
por donde pasaremos han sido cre-
ados a partiy de fotos reales, de sa-
telite y DEM Data, otorgando una
fidelidad pasmusa. Para sumarle re-

0 primero, advertiros de que

estamos ante dos betas. las

primeras facilitadas a la pren-
sa para gue podamaos transmitirgs
nuestras primeras impresiones so-
bre estos dos grandes juegos. Asi
pues, es relativamente probable
que los productos definitivos de
ambos titulos cambien tanto que el
JUICIO previo gue ahora emitimos
varie considerablemente. Este es
el caso de Colin McRae 3, gue
aungue presenta la mayoria de las
opciones, atin ie hace falta imple-
mentar determinados aspectos,
que veramos el mes que viene
con fa versién final ya en nuestro
poder. Hablar de Cofin McRae, si
has sido usuario de
PlayStation/PSone, es habiar del
JLlego gue puso «patas arrbay el
genero, el titulo gue demostro las
cotfas de realismo gque se pueden
alcanzar en un videojuego de
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alismo al conjunto se ha aumenta-
do 4 veces la cantidad de objetos
en pantalla y.se ha maximizado la
resolucion de la calzada en 10 cmi
déndole una calidad y vanedad
(adoguines, grietas, etc.) hasta aho-
ra desconocida, Los encargados de
la programacion, Evolution Stu-
dios, han creado exclusivamente
para WRC Il un nuevo modelo fisi-
co del comportamiento del vehiculo

rallys. Ahora, en PlayStation 2 vy
cOn un hardware mucho mas po-
tente para trasiadar muchas mas
sensaciones, la gente de Code-
masters 1o ha defraudado. Tene-
maos ante Nosotros Ui simulador
en toda regla, con un cantrol exi-
gente y una representacion de [a
dindmica y ia estética de un coche
de rallys absolutamente genial. No

R ElL RALLY . ABANDONE

EZR
TERA LA CONTSHRATIAT ACTURL T SRARA (53 BAYSE
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Nuestro reluciente vehi-
culo seird danando y
ensuciando durante la

| carrera. Hasta un total
de 25 elementos se
deformaran o perderan,
y el brillo desaparecerd
dando paso al polvo y
al barro.

Las imdgenes de los
fnecanicos 8N pleno
trabajo de boxes. con
el coche tolalmenie
desmontado, son de
ld8 mis attactivas que
podremos contemplar
en todo ef juego.

i
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Time Triel L

Ademds de los siete coches
oficiales del Mundial de
Rallys podras obtener cinco
disenas especiales basados
en los modelos actuales del
campeonato.

Dos juegos con gran calidad
en todos sus apartados

n ambos, los paisajes estan muy logra-

dos, destacando la mayor profundidad
y realismo'de WRC /I El detalle en el mo-
delado de los vehiculos es similar en cali-
dad, al igual que los numerosos danos y la
presencia de suciedad. Respecto al com-
portamiento del vehiculo, WRC ll se acer-
ca mas a la realidad teniendo mayor sen-

sacion de conducciony masicontrol sobre

el cache, perocon la penalizacion de que
el vehiculo se frena al salir de la calzada.
WRC Il posee todas las licencias y-ofrece

todas las opciones del campeonato real.
Aspectos que CVMR3no contiene. No obs-
tante, son dos juegos ain enidesarrolloy,

por'tanto, tendran que ser mejorados.

Antes de cada carrera, podreamos
adaptar nuestro vehiculo a las
condiciones del terreno por el que
varnos a competin. También ten-
dremes el apoyo de la telemelria.

Lo peor sera gue tengamos gue
quedarnos con uno de los dos

engo el corazén absolutamente dividi-
do. Si bien yo soy de los pocos que dis-
frutaron mas con' WRC que con Gran Tu-

rismo, no es menos cierto que siempre he
sido un fanatico de la saga Colin McRae.

Ahora, tras probar la version previa de
ambos, en principio me quedo con Colin
McRae 3. Obviamente si quisiera seguir

con laimayor fidelidad el Campeonato del
Mundo, elegiria WRC, pero me gusta mas
el control del Colin, me atraen mas las difi-
cultades que plantea el mas minimo error
de conduceion y me siento mas comodo
con su espiritu mas de simulador que de
arcade. La beta presenta aun fallos, pero
tiene pinta de ser un juego excepcional.

con respecto al
trazado v las si-
tuaciones gue fe
afectan como la
frenads, la acele-
racicn, los derra-
pes, uso del fre-
no de mano, eic.
Una adecuada
sensacion de ve-
jocidad y suave
gracias alos 60
s nos deleitara
en sus 6 vistas diferentes de carre-
ra. Para conservar las caracteristi-
cas especificas de las 7 maguinas
oficiales se han utilizado los datos
de cada eguipo real de WRC. Cen
los planos originales, texturas y co-
lores en alta resolucion y nada me-
nos que 20.000 poligonos han mo-
delado, tanto el interior como al ex-
terior, de cada coche consiguiendo
un acabado de gran calidad. Duran-
te la competicion suffiremos canos
en 25 elementos diferentes del co-
che pudiendo deformarfos, romper-
los y perderlos. Impactos en fa cha-

08 pergés los
danos, ya gue
hasta podianmos
acabar log rallys
habiendo perdi-
do dos ruedas
La estructura dei
Juego es la tipi-
¢a, con el consa-
bido mode Cam-
pecnato que vi-
sita diferentes
paises, mostran-
do en cada uno de ellos una super-
ficle diferente al anterion Algo asi
como un Campeonato del Munds
irreal pere con la vanedad necesa-
ria para disfrutar de diferentes con-
diciones climaticas y de terreno.
Lo gue mas nos ha sorprendido
del juego son sus carreteras, reak
mente anchas, que solventan en
parte los constantes deslizamien-
tes de los coches, perogue se aie-
jan un poco de fa realidad va que
aingun rally Se cofre @n unas pisias
tan ampiias, ¥ el datalle caracteris-
tico de Colin McRae, ta dificultad,
aungue nos han avisado gue en

pa, fares rotos, lunas quebradas to-
do ha sido forogratiado y estudiado
para replicar |a realidad de los acer-
dentes en carrera. Los rasgos part-
culares de la cara de los 50 pilotos
v su copiloto han sido modelados v
plasmados gracias a 1a tecnologia
Digimask. Les boxes disenades en
3D te oftecen toda la expectacion
en tlempo real de las reparaciones
que requiera tu vehiculo. Los efec-
tos de sonido de [os vehiculos en
carrera han sido sampleados cuida-
dosamente ofteciéndote una clar-
dad y contundencia definitiva. Posi-
blemente se convierta en el mejor
titulo en la simulacion de Rally, pero
para ello aun habra gue esperar a [a
version final. e Jason

@sta beta aun no estd ajustada, ya
da visos de Gue va a suponer un
autentico reto, y& que cualguier mi-
nima salida de pista ¢ el mas leve
accidente, complicard enorme-
mente acabar el rally como gana-
dor Un motor grafico consistente,
efectos de luz vy climatolégicos dia
iluvia s 1a mejor de la historial, ex-
cepeional diseno de los cocnes, un
control tan ntuitivo como dificulte-
50 ¥ UNOS CIrcuitos variados y gué
ncitan a2 cornpetir, Son los alicien-
tes gue engontraran todos aqueilos
que opten por Colin MeRae 3.
Practicamente o mismo aue los
que lo hagan por WHC, pere con
matices diferentes gue seran los
gue decidan la cormpra. =& THE ScoFE
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SONY C.E.

REPORTAIE
ECTS 2002

Capcom.............
Eidos-Midway .

onami ... .luias

SCIi-Activision

-------- sEmREEEEREmEE®

Os ofrecemos un exten-
so reportaje sobre el
evento Idico mas
importante de Europa,
el European Computer
Trade Show 2002

El alma del ECTS. «The PlayStation Experience»,
acogio a todo tipo de juegos y jugadores

Siempre Se ha dicho que
el ECTS es infinitamente mas se-
rio, mucho menos Show, que el
E3. En esta ocasiéon, Sony Com-
puter se encargd de equiparar el
nivel de espectaculo y de diver-
sién con el que obsequi¢ a los vi-
sitantes de su stand en el E3 con
su PlayStation Experience. En

EvyeTOY

La palabra «interaccion»
cobra una nueva dimensién en PlayStation 2
gracias al original EyeToy, creado por London
Studios. A través de una webcam (que se In-
cluird junto al juego sin aumentar su precio),
participaremos en mas de 20 divertidos mini-
juegos. En ellos tendremos que limpiar la pan-
talla con nuestras manos, bailar al ritmo de la
musica, golpear a pequenos ninjas gue apare-
cen en diferentes puntos de la pantalla, etc

esta especie de
stand, anexo al
ECTS pero si-
tuado en una
de las esquinas
del recinto,
Sony puso a
disposicién del
pUblico asistente lo mejor de sus
estudios en Estados Unidos, Ja-
pon y Londres, amén de los me-
jores titulos que las demas com-
pafias presentaban en el show.
Allf también pudimos asistir a va-
rios conciertos en directo, en un
gran escenario, y comprobar in si-
tu el funcionamiento del Kit Linux

y el divertido EyeToy. Tras un pe-
queno briefing inicial, en el que se
demostro cémo el hardware y el
software de Sony estda a la cabeza
del mercade del entretenimiento,
Brendan McNamara, director de
proyecto de Team Soho, paso a
rostrarnos en detalle algunas de
las caracteristicas mas impresio-
nantes de The Getaway (del que
podréis leer algo més a la dere-
cha). Las creaciones autdctonas
se completaban en PlayStation
Experience con Primaly EyeToy.
El primero pondréa al jugador en la
piel de Jennifer Tate en un oscu-
ro lugar entre la vida y la muerte,
que con la ayuda de la gérgola
Scree, tendra que restablecer la
paz entre Abbadon (el caos) y Are-
fia (el orden). EyeToy hizo las deli-
cias de los asistentes (sobre todo
de los mas pequefios), con su ori-
ginal sistema de control (a través
de una webcam) y sus divertidos
minijuegos. Los estudios de Sony
Computer afincados en San Die-
go han dado como fruto The Mark
Of Kri, una original aventura prota-

Tras miles de
peticiones, o Li-
nux Kit para PlayStation 2
se encuentra disponible en
el mercado europeo aungue,
por ahora, solo en venta a
través de la web de Sony.
En el ECTS pudimos ver
tuncionando todo tipo de
programas en dos consolas
con la Gltima version de Ker-
nel aparecida para dicho Kit,

gonizada por Rau, un salvaje gue-
rrero gue, acompanado por su pé-
jaro Kuzo, deberé evitar la invoca-
cion de un hechizo que desenca-

denarfa los poderes del mal en su
tierra natal. Lo més destacable de
The Mark Of Kri es su apartado



THE MARK OF <RI
[FLAYSTATION 2]
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SFPACE CHANNEL 5 PART 2

[PLAYSTATION 2]

gréfico, ya que
mezcla un estilo
visual similar al
utilizado por Dis-
ney en sus pelicu- !
las con un desarrollo

de lo més violento y sal-

vaje (la sangre vy las cabezas ro-
dando por los suelos estaran a la
orden del dia). En el ECTS tam-
bién habfa sitio para titulos crea-
dos en Japén, como Ape Escape
2, programado por Sony, v la se-
gunda entrega de Space Channel
5, creado por Sega. La segunda
entrega de Ape Escape recupera
el argumento del primero, en el
que nuestro objetivo era atrapar a
una ingente cantidad de monos
fugitivos, aunque en esta ocasion,
en lugar de viajar a través del
tiempo, recorreremos 20 localiza-
ciones repartidas por todo el mun-
do. El apartado gréfico ha sufrido

h

APE ESCAPE 2
[PLAYSTATION 2]

una logica evolu-
cién en su pa-
so alos 128
bits y la jugabilidad
" ha sufrido algunos
" cambios con la inclu-
sién de nuevas armas
. . con las que atrapar a los
""" monos. Por titimo, Tet-
suya Mizuguchi, director
de proyecto de United Game Ar-
tists, se encargd de presentar la
segunda entrega de su titulo mu-
sical protagonizado por Ulala, la re-
portera espacial. El desarrollo del
titulo de Sega es similar al de Ia
primera entrega, en la que tenia-
mos que imitar los movimientos
de nuestros oponentes con ritmo,
e incluye alguna que otra nove-
dad, como la desaparicién de los
escenarios en formato video. Aho-
ra los gréficos son generados en
tiempo real por el motor gréfico.

FRIMAL
[PLAYSTATION 2]

THE GETAWAY

«Cuando un juego «s
mas que un juegon. Esta es la frase
escogida por Team Soho, responsa-
bles de The Getaway, para promo-
cionarlo. Concebido como si de una
superproduccion cinematografica se
tratase, con actores que prestan su
voz, aspecto y movimientos a los
personajes. The Getaway podria

definirse como un Grand Theft Auto
ultrarrealista. Se ha reproducido el
centro de Londres con una fidelidad
escalofriante y se ha creado una his-
toria deipolicias y mafiosos a ambos
lados de la ley. Persecuciones de co-
ches, multitudinarios tiroteos, la chi-
ca del gangstery un «togue euro-
peo» que lo impregna todo.

KINGDOM HEARTS

La version PAL dca
Ultima maravilla de Square-
soft fue una de las novedades
mas importantes. Mas de cien
personajes de la factoria de los
suenos se dan cita con algunas
de las creaciones mas impor-
tantes de la.compania nipona.
Un Action-RPG que transcurre
en mundos tan variados como
la Selva de Tarzan, El Pais de
las Maravillas, Agrabah, el Co-
liseo de Hercules o el pueblo
de Pesadilla Antes De Navidad.
Un clasico inmediato.
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NINTENDDO

ECTS 2002

WARID WORLD [GAMECUBE]

iy comp o

Presentt sus principales
novedades al margen del ECTS

El edificio de la Sritish
Academy of Film and Television
Arts (los BAFTA son el equivalen-
te inglés a los Oscar) acogio el
Nintendo Breakfast 2002, una
corta pero interesante presenta-
cion de los principales productos
de la compafiia japonesa para el
mercado europec. Aunque parez-
ca una broma, estaban prohibidas
las fotos durante todo el evento

MARIO PARTY 4 [GC]

{la que véis junto a estas lineas
fue tomada con gran audacia por
un servidor). En un escenario de-
corado come el confesicnario de
Gran Hermano, David Gosen,
Managing Director de Nintendo
Europa, desveld los futuros pla-
nes de la compafila, tras lo cual
dio paso a un video grabado por
Satoru lwata, el presidente de
Nintendo. Como sorpresa final,
irrumpié un invitado sorpresa:
Charles Martinet, el hombre que
ha prestado su voz a Mario du-
rante los Gltimos 12 anos. La apa-
ricion del sefior Martinet fue lo
mejor de una presentacion bas-
tante discreta {en comparacion al
ECTS anterior), en la que al me-
nos se nos brindé la posibilidad
de jugar con los Metroid de GBA
y GC, ver una versién mas acaba-
da del esperadisimo Legend Of
Zelda o experimentar las nuevas
habilidades de Mario en su pri-
mera aventura para GC: Super
Mario Sunshine. También nos lle-
g6 la confirmacién de que Doshin
The Giant, aquel peculiar proyec-
to para el 64DD de la extinta
N64, llegara a Europa en forma-
to GameCube.

SUPER MARIO
SLUNSHINE [GC]

ADVENTLRES

=u6s

METROID EN

GAMELCLUBE Y GEBA

Puestos a recuperar una franquicia legendaria, mejor ha-
cerlo alo grande. En unos meses nos esperan ne una, sino dos
entregas de Metroid. La de GBA recuerda mucho al clasico de
SNES, mientras que Metroid Prime de GameCube es un sho-
oter3D'en 12 persona, desarrolladoen EE:UU.

METROID PRIME [EAMECUBE]

SR

(TIRRRENERE. .
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FIFA 2003
PS2/PSONE/XBOX/
GC/GEA

THE SIMS
PLAYSTATION 2

DEAD TO RIGHTS
XBOX

Un afo mas, viajamosa
las oficinas de EA, situadas a las
afueras de Londres, para ver de
cerca todas las novedades que la
multinacional prepara para la tem-
porada 2002/2003. Como si de un
gigantesco stand se tratara, las
oficinas de EA se llenaron de mo-
nitores, ordenadores y consolas
que escupian imagenes de los jue-
gos mas esperados, empezando
por una nueva entrega de la fran-
quicia FIFA, que llegaré en no-
viembre a todos los sistemas, in-
cluida PSone. El aspecto del jue-
go es francamente bueno, pero se
las tuvo que ver con otros titulos
no menos atractivos, como la con-
version a PS2 de The Sims {que

oO7 NIGHTFIRE
PsS2/XBOX/EC

EL SENOR DE LOS ANILLOS:

LAS DOS TORRES

EA se ha
hecho con la
distribucion
para Europa
. de los produc-
tos Namco
para Xbox y
GameCube.

Como viene siendo habi-
tual estos Ultimos anos,
EA se desmarca de la
organizacion del ECTS y
montd su propia presen-
tacion de productos en
su sede de Londres...

incluird, ademas del original de PC,
una serie de misiones exclusivas)
o James Bond 007 Nightfire, el
nuevo videojuego protagonizado
por el infalible agente secreto, pa-
ra el gue EA contd con la colabora-
cion de Pierce Brosnan. Gracias al
reciente acuerdo alcanzado por EA
para distribuir en Europa los jue-
gos de Namco para GameCube y
Xbox pudimos ver y jugar con De-
ad To Rights (un explosivo shooter
al mas puro estilo del cine de
John Woo) y la adaptacion a GC
del simpatico Pac-Man World 2.
Pero ni siguiera tantas novedades
lograron eclipsar a la estrella de la
velada, £l Sefior De Los Anillos:
Las Dos Torres.

PAC-MAN WORLD 2
GAMECUBE

Cualguier cal-
ficativo se gueda cor-
to a la hora de valorar
la adaptacién a PS2
gue EA ha hecho de
la pelicula. La entrega
GBA, como es logico
ofrece menos brillan-
tez gréfica, aungue In-
corpora 2 jugadores. ..

PLAYSTATION 2

GAMEBEOY ADVANLCE

 REPORTAE
. EgYS faoR |

HARRY POTTER
e L.A MAEA SECRETA

Protegidas de
las fotos por una mu-
ralla de carton piedra,
las multiples versiones
de Harry Potter y La
Camara Secreta fue
uno de los dos platos
fuertes de la visita a

las oficinas de Elec-
tronic Arts (el otro

era, por supuesto, la
adaptacion de El Senor
De'Los Anillos: Las Dos
Torres). Desde el impre-
sionante acabado grafico
de las entregas de PS2 y
Xbox a la simpatia del

PLAYSTATION 2

juego de PSone, esta
adaptacion del segundo
libro de J.K. Rowling
promete superar. con cre-
ces lo visto el pasado ano
con Harry Potter y La Pie-
dra Filosofal.
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CARPCOM

Su pegueno stand. reservado a
desarrolladores y prensa
especializada, ocultaba algunos
de los mejores juegos del ECTS

CLOCK TOWER =3
[PLAYSTATION 2]

Fue Ia gran sorpresa duran-
te las dos jornadas de entrevistas
en el stand de Capcom. Esperaba-
mos un video, pero Tatsuya Mina-
mi nos deleito con toda la 17 fase
de este digno sucesor de los Clack
Tower de Human. Pudimaos ver en
accion a la protagonista, Alyssa,
una chica dotada de poderes psiqui-
cos que le permiten viajar a épocas
pasadas. En el inicio del juego viaja-
ra al Londres de 1942 para devol-
ver la paz al fantasma de una nifia
asesinada por un psicopata armado
con un mazo. Las imagenes del jue-
go son realmente impactantes. Eso
si, habra que esperar a la primavera
para verlo en Espaiia.

Gracias a la buena gestion
e incuestionable profesionalidad
de Ben Le Rougetel, Senior Pro-
duct Manager de Capcom Euro-
soft, tuvimos la oportunidad de
conocer de cerca a los producto-
res de los titulos mas importantes
que prepara Capcom para el cur-
so 2002/2003, con Devil May Cry
2v Resident Evil O a la cabeza. A
lo largo de sucesivas entrevistas,
pudimos ver, jugar y hablar de ca-
da uno de los juegos, entre los
que nos esperaban auténticas sor-
presas, como la tercera entrega
de Clock Tower. Pese a haber sido
desarrollado por un equipo total-
mente nuevo, Clock
Tower 3 no desme-
rece en absoluto a
las entregas ante-
riores. De hecho
ofrecerd las
imagenes
mas truculen-
tas de toda la
saga. Terrorifi-
ca es también
la ambienta-
cion de Devil
May Cry 2,
uno de las se-
cuelas mas espera-
das del afo, del
que solo se pudo
ver un breve pero
sobrecogedor video.
Sus creadores nos
adelantaron al-
gunas de las
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mejoras que ofrecerd respecto al
primer Devil May Cry, como el do-
ble de resolucién y un modo de
pantalla a 60Hz, con toda la veloci-
dad del original japonés. De Resi-
dent Evil O, otra de las bombas
del ECTS, encontraréis informa-
cién en el recuadro de la derecha
y en la entrevista que le hicimos a

= - = 7

ECTS 200

a

!

Tatsuya Minami, General Mana-
ger del Studio 3 de Capcom.

Red Dead Revolver es un especta-
cular shooter ambientado en el le-
jano Oeste, obra de Angel Stu-
dios (los creadores de Smuggler's
Run), en el gue se nota la influen-
cia de los «spaghetti western». Su
protagonista es clavadito al Clint



GO0 GIO'S BIZARRE
ADVENTURE [P52]

Eastwood de los primeros afos,
e incluso la musica es obra del
gran Ennio Morricone, uno de los
grandes compaositores de la histo-
ria del cine. El juego propone sor-

prendentes duelos frente a cuatro
y cinco forajidos a la vez, montan-
do a caballo y entrando y saliendo
de las casas, todo con un look to-
talmente cinematografico. Y por
supuesto, no faltard el modo De-
athmatch en el que cuatro jugado-
res podran solventar sus disputas
al mas puro estilo del salvaje Oes-
te. Otro de los grandes titulos pre-
sentados en el ECTS por Capcom
fue Automodellista, del que po-
dréis ver una completa preview en

El primer titulo exclusivo de la saga
creado para GameCube recupera el de-
sarrollo terrorifico de sus predecesores, a
la vez que presenta un estilo grafico que
supera al del impresionante remake de
Resident Evil en detalle y efectos graficos.
El argumento de REO nos pondra en la
piel de Rebbecca Chambers, 24 horas

antes del incidente en Raccoon City. La
novedad mas |lamativa de esta nueva en-
trega es su nuevo sistema de juego deno-
minado Twin Player, a través del cual po-

dremos utilizar a dos personajes simulta-
neamente, cambiando entre ellos a volun-
tad'en cualguier momento, incluso en mi-
tad de un enfrentamiento con enemigos.

este mismo nimero. Este sensa-
cional arcade de carreras compar-
te la misma estética de dibujo ani-
mado que GioGio's Bizarre Adven-
ture, al cual pudimos jugar en el
stand PlayStation Experience de
Sony. A diferencia de las anterio-
res entregas basadas en el manga
de Hirohiko Araki creadas para
PSone y Dreamcast, en esta oca-
sion la peculiar estética de Gro-
Gio's ha sido plasmada en tres di-
mensiones. En lugar de alejar su
estética del manga original, las
tres dimensiones (con la gran ayu-
da de un impresionante efecto de
cell-shading), convierten al titulo
para PS2 en una especie de OVA
interactivo, con multitud de deta-
lles y efectos gréaficos aplicados
tanto a los personajes como a los
entornos. Si bien los anteriores ti-
tulos basados en JoJo's Bizarre
Adv. podian calificarse de simples
juegos de lucha, GioGio’s le da
una nueva dimensién al universo
de Kujo Jotaro, con un desarrollo
que se acerca mas a la aventura,
pero con las grandes dosis de be-
at'em-up que no pueden faltar.

ENTREVISTA

TATSLIYA MINAMI
RESIDENT EVIL O

SJ: Con la potencia de GC, ;no
pensaron en recrear el universo
de REO en tiempo real?
Minami: Ni siquiera barajamos
esa posibilidad. Queriamos per-
feccionar la técnica utilizada en
el primer RE para GameCube,
SJ: Hemos visto titulos simila-
res a RE con un control mucho
mas dinamico, como DMC,
ipensaron en modificar dicho
aspecto?

Minami: No. Queriamos mante-
ner el control caracteristico de la
saga, existen demasiados fans
que no entenderian el cambio.
SJ: ;Cuales son sus titulos de
terror preferidos?

Minami: Alone In The Dark, titu-
lo que inspiro la saga RE, aun-
gue nosotros quisimos darle
mas accion al concepto ideado
por Infogrames.

SJ: ;Hay algo que no haya des-
velado aun del titulo?

Minami: Aun quedan muchos
detalles y muchas sorpresas por
desvelar. En el proximo Tokyo
Game Show mostraremos nue-
vos enemigos (la mayoria de
ellos animales mutados) e inclu-
SO se vera por primera vez la im-
presionante secuencia de intro-
duccidn,

SJ: jCual es
el titulo, en
el que ha
participado,
del que se
siente mas
orgulloso?
Minami:
Cualquiera
creado para
coin-op, pero
sobre todo
Ghosts'n Go-
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LEGAIA 2; DUEL
SAGA [PE2]

E' Dn 5 ascent

Fidos mostrd sus novedades un
dia antes del ECTS

La conferencia anual
de Eidos, que tiene lugar en un lu-
joso emplazamiento a las afueras
de Londres, estuvo marcada este
afio por titulos de innegable cali-
dad como Hitrman 2 (para Xbox y
PS2) o TimeSplitters 2 (para las

tres plataforn
que podralé 18e
en este miSmo A

estos tiules, pudimas distrutar de
Ace Golf, un divertide y desenfa-
dado titule deportive-programado
para GameCube por Telenet. El

| ACE GOLF

. ' [IBAMECUBE]

WAY OF THE SAMURAI
Ps21]

catélogo de Eidos se centrd ma-
yoritariamente en PlayStation 2,
con titulos como Way Of The Sa-
mural, una aventura/beat’'em-up
3D creada por los artifices de Ten-
chuy Legaia 2: Duel Saga, un ori-
ginal RPG, secuela del aparecido
en PSone, cuyos programadores
(Prokion) habian puesto especial
énfasis en las batallas.

TIMESPLITTERS 2
[GAMECUBEE/XBOX]

MIDWAY

Aungue tenian otros titulos preparados, como Mortal Kombat D.A..

== A

ECTS 2002

HITMAN 2:
SILENT ASSASSIN

Junto a TimeSplitters 2,
lo mas impartante de la con-
ferencia Ascent fue Hitman
2. El titulo creado por 10-In-
teractive encandilo a los
asistentes al evento con su
impresionante apartado grafi-
co, su cinematografico argu-
mento y su libertad de ac-
cion. Alli pudimaes jugar a las
versiones Xbox y PS2 para
comprobar que la tnica dife-
rencia es la mayar resolucion
de la consala de/Microsoft.

HITMAN 2
Ps21

HITMAN 2
[xXBOx]

HITMAN 2
[XBOX] [

Haven se convirtio en la estrella de Midway por meritos propios

Los creadores dela
version Xbox de Crash Bandicoot
y de titulos como Sonic R, Trave-
ller's Tales, son los artifices de un
plataformas que daré que hablar
en los meses venidercs. Haven:
Call Of The King es, a grandes

rasgos, un plataformas 3D, pero
posee decenas de elementos que
lo hacen especial. Carece de car-
gas, da la posibilidad de utilizar di-
ferentes vehiculos como un buggy
o una lancha motora, podremos
viajar entre diferentes planetas del
juego a través de un cohete, stc.
Su apartado técnico tampoco tie-
ne desperdicio, ya que muestra
UNos escenarios gigantescos re-
pletos de elementos y efectos
gréficos sin bajar su frame rate en
ningn momento de los 60 foto-
gramas por segundo.

HAVEN: CALL OF THE KING

En Haven podremos
utilizar diferentes
vehiculos para
movernos, desde un
buggy hasta una
goleta (arriba).
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Abarca todos los generos:
accion, deportes, terror...

CONTRA
ADVANCE [GBA]

DEADLY SHIES
[GAMEBOY ADRVANLCE]

Otro clasico de
SNES que aterriza en Ga-
me Boy Advance, aunque
en este caso acompanado
de importantes mejoras.
Contra Advance: The Alien
Wars EX ofrecera todas
aquellas fases que perma-
necen todavia en la retina
de los antiguos usuarios de
Super Nintendo (el tortu-

YuU-E1-0H!
[GAMEBOY COLOR]

REPL ITA,
| 200|

CONTRA:
SHATTE-

RED SKES ’F"L.ffbf'? ~=

Konami esta dispuesta a
devolver a la saga Contra todo
su esplendory para ello, ade-
mas de la conversién a GBA de
Alien Wars de SNES, prepara el
primer. Contra para PS2. Shat-
tered Skies mantendra la me-

canica de sus gloriosos predece-
sores, trasladada a un cuidado
entorno 3D en el que no faltaran
impresionantes jefazos. Para di-
senarlos, Konami ha contratado
a Ashley Wood, un prestigioso
ilustrador de comic, famoso por
su trabaje en Spawn.

las alforbras Dance Mat del Dan-
cing Stage Party Edition para PSo-
ne. Esta nueva entrega del simula-
dor de baile de Konami ofrece 51
canciones diferentes, entre las
gue se pueden encontrar temas
de Bloodhound Gang, The Cardi-
gans o el exitazo de Kylie Mino-
gue Can't Get You Out Of My He-
ad. Circularon rumores sobre una

Pese a no disponer de un
stand excesivamente grande (aun-

gon, el duelo en el ascen-
sor) mas unas cuantas fases
nuevas y un modo para dos

i Wwelcome t0 the
worid of Yu-Gi-Oh'!

jugadores. Y lo mejor, jsal-
dra en noviembre!

que sf bastante llamativo), en Ko-
nami se las ingeniaron para cauti-
var a cuantos visitantes del ECTS
se acercaron a sus instalaciones.
Numerosas pantallas de plasma
bombardeaban las retinas de los
presentes con espectaculares
avances de video de Metal Gear
Solid 2 Substance vy la secuela de
Zone Of The Enders. Desgraciada-
mente, no fue posible jugar con
ninguno de los dos, aunque si uno
era paciente podia aliviar la depre-
sién con unos cuantos partiditos
de Pro Evolution Soccer 2. El si-
mulador de ftbol de Konami era
uno de los juegos mas asaltados
por los asistentes, que aliviaron la
espera presenciando cOmMo unos
cuantos valientes se atrevian con

supuesta beta de Silent Hilf 3 ron-
dando por los restringidos despa-
chos del stand, aungue lo Gnico
palpable que obtuvimos fueron las
pantallas que acompanan estas li-
neas. En el frente Game Boy, Ko-
nami presentd importantes nove-
dades. La mayor de todas era, por

DANCING STAGE
PARTY ED. [PSONE]

CADETDD
y  PERTECTH
s BTN

¥




SILENT SCOPE

supuesto, Contra Advance: The
Alien Wars EX, una version mejo-
rada del clasico de Super Ninten-
do con nuevos niveles. Silent Sco-
pe es una sorprendente adapta-
cién de su saga de recreativas. Al
igual que las entregas para PS2, la
mirilla del rifle de francotirador de
la coin-op ha sido sustituida por un
practico zoom. Otro nombre cono-
cido que salta a la portatil de Nin-
tendo es Deadly Skies, aungue
poco se vio de él méas que un par
de imégenes. Yu-Gi-Oh! es un jue-
go de batalla de cartas basado en
una famosa serie de anime, emiti-

Habra que esperar
al 2003 para verlo en
Europa, pero Konami
ya ha adelantado unos
cuantos aspectos so-
bre este nuevo episo-
dio de Silent Hill, que
contara con una prota-
gonista femenina, lla-
mada Heather. Lo
mas novedoso serd la
desaparicion de la nie-
bla, la principal sena
de identidad de las en-
tregas anteriores, Eso
sf, seres de pesadilla
habra... y a montones.

actual-
mente en nues-
tro pals y que ha cosechado un
enorme éxito de audiencia en Ja-
poén y Estados Unidos. Su adap-
tacion a videojuego llegara en for-
mato Game Boy Color y PSone.
Konami quiere hacer de Yu-Gi-Oh!
su Pokémon particular y va a apos-
tar muy fuerte por esta licencia.
Como podéis ver, y a diferencia de
otras companias, Konami si supo
aprovechar la oportunidad que le
brindaba el ECTS para mostrar el
aluvion de tftulos que prepara. ..

MES 2 SUBSTANCE
[PS2-xXB0OX]

Z.0.E. THE 2ND
RUNNER [PSE2]

DISNEY
SPORTS

Hemos dejado pa-
ra el final una de las
sorpresas mas agrada-
bles del stand de Kona-
mi: ios Jueges de depories
con licencia Disney. Los que pro-
baron Disney Sports Football de
GameCube quedaron encanta-
dos con su mezcla de simula-
dor y togues arcade (Mickey
y €l resto de personajes cuen-
tan con disparos especiales y
otras habilidades). Serd el prime-
ro de cinco titulos deportivos basa-
dos en el universc Disney.

DISNEY SPORTS
FOOTBALL [GC]

" oy 2

SPACENUTS e

DISNEY SPORTS
FDOTBEALL [GBA])

 ———

DISNEY SPORTS
SHATEBODARDING [GC]

DISNEY SPORTS
SHATEBOARDING [GEA]
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ECTS 2002

TONY HAWK'S
[PS2/XBOX/GC]

Uno de los arnos mas fructiferos
para la compania de LA

Sin apenas novedades
desde la presentacién «Activaten
de este afio, la compafiia afincada
en Los Angeles present6, a puer-
ta cerrada y fuera del recinto del
ECTS, una gran cantidad de titulos
de lo més variado. Entre ellos pu-
dimos ver las versiones para GC,
Xbox, PS2 y GBA de Tony

RALLY FUSION
[PsSE/XBOX]

SCl

Hawk's Pro Skater 4, que siguen
la linea evolutiva marcada por to-
das las entregas de la saga. Una
de las sorpresas fue la conversién
a Xbox de Jedi Knight II: Jedi Out-
cast, que presentaba un aspecto
inmejorable y un control perfecta-
mente adaptado al pad. True Cri-
me: Streets Of L.A., a medio ca-
mino entre Dead To Rights y
GTA3, sorprendié a propios y ex-
trafios con su violencia, realismo y
sublime apartado técnico. Las ver-
siones para PS2 y Xbox de Re-
turn To Castle Wolfenstein tam-
bién fueron mostradas, con la es-
perada acogida de los asistentes

TRUE CRIME...
(PsSE2/XB0OX]

JdEDRI MNIGHT 1I: JEDI
OUTCAST [XBOX]

al evento. Tenchu 3, que en esta
ocasion no ha sido programado
por Acquire, también hizo las deli-
cias de la prensa que alli se dio ci-
ta. Otra de las sorpresas que los
chicos de Activision tenian prepa-
ada era Rally Fusion, un realista y
visualmente impecable titulo de
conduccion para PS2 y Xbox.

FUTURAMA

TENCHU 3
Ps2]

La version mostrada
del plataformas creado por
Unique D.S. podria calificar-
se como alpha, aungue tenia
toda la pinta de convertirse
en un clasico del género. La
version final presentara nue-
VOS/guiones'y persenajes
creados por los artifices de la
serie de animacion, incluido
Matt Groening, y las mis-
mas voces (incluso para la
version en castellano del jue-
go) que/dan vida a los perso-
najes en television.

La compania briténica mostra su pequeno, pero
interesante, catalogo de titulos fuera del ECTS

Un hotel junto al ECTS fue
el marco elegido por SCI para pre-
sentar sus novedades de cara a la
temporada navidefia. Ray Livings-
toney Sam Forrest fueron los en-
cargados de mostrarnes los jue-
gos, entre los que destacaron The
Great Escape y Rally Champion-
ship. El primero de ellos, basado
en el conocido filme protagoniza-

do por Steve McQueen, nos pon-
dré en la piel del conocido actor
en su periplo por escapar de la
carcel alemana de Stalag Luft. El
titulo contendra todas las licencias
que rodean al filme, incluida la

THE GREAT ESCAFPE
[PsEEa/xXBOX]

banda sonora v el fisico de Me-
Queen. Rally Championship, pri-
mer titulo de Rally creado por SCI,
mezcla simulacion y arcade a lo
largo de 24 escenarios diferentes
y saldrd para GameCube y PS2.

RALLY CHAMP,
[(PSE/EGAMECUBE]



ANSLIBER
SILIEGOSIC ON

No dejes pasar esta extraordinaria oferta.
Suscribete a Super Juegos y recibiras esta fantas-
tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que

podras llevarte casi todo contigo a todas partes.

Consigue 11 niimeros y la bolsa de
deportes SLAZENGER por sélo 26,40 €

SUSCRIBETE * SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

[ Por un afio (11 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 21,12 € (3.520 ptas.)
[ Por un afio (11 ndmeros) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 26,40€ (4.400 ptas.)
B Precios extranjero por via aérea: Europa: 48,08 € (8,000 ptas.). Resto Paises: 55,05 € (9.160 ptas.).

APELLIDOS:.

DIRECCION: .

POBLACION: ...

PROVINCIA: .

Forma de Pago:

J Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal ne (indicando en el apartado “Texto™: suscripcion REVISTA SUPERJUEGOS.)
' Domiciliacién Bancaria: Banco .../../.../.../ Sucursal .../.../.../...] DC .../.../ Cuenta PO S e R S (B MY O MY

D Tarjeta de Crédito n® ...//odod widod ik d ok ood ok o ../ Titular:

Fecha caducidad .../.../ ../.../ Firma titular (imprescindible);

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52, E-mail: suscripciones@grupozeta.es
Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es erronea.
A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta valida hasta fin de existencias.
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Ikaruga, palabra for-
mada por los dos kan-
jis que aparecen a la
derecha, significa
Paloma Moteada y
hace clara referencia a
la dualidad cromatica
blance/negro de la
nave, teorico simbolo
de libertad.

J=l

e d

1 /KARUGA

Una buena
forma de mejo-
rar nuestro
potencial ofen-
sivo es absor-
ber balas y
fuentes de
energia del
mismo color de
nuestra nave.
Esto aumentard
la barra de
Power.

TUTORIAL

Para comprender un poco
mejor el particular
desarrollo de Ikaruga,
nada mejor que echar
una ojeada al Tutorial.

APPENDIX

Cumpliendo objetivos o
sumando horas de juega
abtendremos dos galerias
de imégenes, un mend
musical y la version
prototipo de lkaruga.

Gltimo legado de Treasure para Oreamcasty

nero > Shoot'em-up Foom

Treasure siempre ha dota-
do a sus creaciones de ciertos to-
ques de originalidad. fkaruga no
es la excepcidn y aungue su ori-
gen coin-op, placa Naomi, puede
hacernos pensar que su desarrollo
es semejante al de otros sho-
ot'em-up, nada més lejos de la re-
alidad. Tras un trasfondo clasico
de shooter vertical dividido en cin-
co fases y sus correspondientes
final bosses se ocultan gotas de
talento y exquisitez made in Trea-

) > GO-ROM Couv

> ESP Prog

sure. Podriamos comenzar alaban-
do un entorno grafico sin fisuras
con sorprendentes texturas en al-
ta resolucién y que jamds baja de
los B0 frames, tan soélo lo hace
con las increibles explosiones que
acompafan al ocaso de cada final
boss. Estos Ultimos son un verda-
dero prodigio de ingenieria técnica
y nos ofreceran inolvidables due-
los baijo lluvias interminables de
proyectiles y haces de energia
blancos y negros. Pero lo mas

r > Treasure

destacable de lkaruga es precisa-
mente eso, la dualidad del blanco
y el negro. Nuestra nave podré va-
riar, pulsando un botén, entre es-
tos dos colores para absorber/evi-
tar el fuego enemigo. Si nos lan-
zan balas blancas o negras y nues-
tra nave tiene ese mismo color los
disparos no nos afectaran, es
mé&s, aumentaran |a barra de Po-
wer que nos permitira disparar mi-
siles guiados. Ademds, si dispara-
mos el fuego del color inverso al

del enemigo, le restaremos el do-
ble de energia. Este original desa-
rrollo potencia la jugabilidad hasta
limites insospechados y hace de
cada partida completa con lkaru-
ga, unos 25 minutos, un auténtico
ejercicio de reflejos, tensién y di-
version casi indescriptibles. Afadir
a todo lo dicho que el modo de
dos jugadores es més que reco-
mendable y gue la banda scnora
es de las que quedan siempre en
el recuerdo. & THE ELF & NEMESIS




Por cada hora de juego se nos otorgara un nuevo
continue. Si jugamos una hora mds después de
obtener el noveno crédito, serén infinitos.

I lkaruga es el mejor shoot'em-up de Oreamcast v muy
pronto aparecerd tambien para Gamelube §

Mega Final Bosses

Al final de cada una de las
cinco fases llegard el esperado
enfrentamiento con el final
boss de turno. Si utilizamos el
disparo de color inverso al del
enemigo le restaremos el doble
de energia. Esto nos permitira
acabar con él en menos tiempo
y asi mejorar nuestro rango al
finalizar el nivel. Como suele
ser habitual en los juegos de
Treasure, tendremos a nuestra
disposiciéon un medidor de
energia del enemigo.

El segundo final boss del juego mues-
tra en todo su esplendor la original
idea del Dual Power de Ikaruga,

—
Towh

"1t 4 trodemark of the Sony

Corporane. A Nameo product. Disinbuled by Sony Cemputer Enterfoinment Furape. Developed by Mamce. TEKKEN™:
A% 1994 1995 19961999 2001 NAMCO UL All RIGHTS RESERVED TANC O 1 o vegutered irndermark of NAMCO TD.

"&" and "Playstation " are reguslered trodermarks of Sony Compuier Entertoinmrent Inc

PlayStation.c

PlayStation.c

La vida es pura lucha.
Entrénate con Tekken 4.

EL OTRO LADO
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RETO UMBRO

Son pruebas de habilidad
que miden nuestro
dominio a la hora de
pasar, disparar, etc.

LICENCIA PARCIAL
Cuenta con algunos
derechos pero hay
jugadares y equipas con
nombres figurados.

EDITOR

Si queréis los clubes y
jugadores con sus
nombres reales tendréis
que usarlo a fondo.

Saque de banda

Las texturas del terreno de juego y ios contrastes de
fuz son mucho mas espectaculares y vistosos que en
Pro Evolution Soccer. Es el modelo a seguir.

OVO-ROM  Con

Pro Evolution Soc-
C®Ir para PS2 destruyd todas
las expectativas de ventas previs-
tas por Konami y, por primera
vez, sus cifras superaron nitida-
mente al, hasta la fecha, intocable
FIFA. Para los gue hemos seguido
esta saga desde sus comienzos y
en cada una de sus versiones,
ese acontecimiento fue un acto
de justicia, algo asf como un Os-
car por su trayectoria. Hace anocs
gue este titulo habfa hecho méri-

L g

Los drbitros, ademds
de ser a veces ftre-
mendamente fami-
liares, son bastante
rigurosos. Mucho
cuidado con las
entradas por detrds
porque suelen ser
expulsion directa.

s %

A pesar de algunas

i > KCET > Japon

tos para ganarse el favor del publi-
co, pero éste siempre aposté por
FIFA. Lo que va a pasar esta vez
no lo sabemos, pero lo que si po-
demos anticipar es gue, aun con
tradicionales defectos, PES2 es

rmucho mejor que la primera parte.

A simple vista, los gréficos pare-
cen casi idénticos, pero es en el
detalle (las texturas del césped, el
sombreado de las camisetas, etc.)
y en las animaciones (las caras,
los nuevos movimientos...) donde

se nota un trabajo ain mas fino. El
resultado es, a fin de cuentas, un
realismo y una espectacularidad
superior a todo lo visto hasta la fe-
cha en el género.

Pero si hay un aspecto donde las
diferencias son mucho mas nota-
bles, ése es sin duda en la jugabili-
dad. Pro Evolution Soccer 2 es
menos automéatico que su antece-
sor, hay mas rechaces y siempre
hay un lugar para lo inesperado.
Ahora también es mas palpable la




artido i Suguir =’

b Copa ¢ de Ameérica.

I Los cambios mas
destacables en PESZ son la
nueva estructura de la

Master League y el nuevao
modo Reto Umbro i

Abajo podéis ver a Espafia
celebrando un titulo. El

equipo es competitivo pero
seria bueno que afiadiérais
algdn delantero més.

Master League Ml‘,wﬂ-w:-‘-,?
e SANT T
i e

Con los multiples cambios introducidos
ha mejorado bastante. Ahora es una mez-
cla de lo que serfa la Liga y la Copa y
empezaremos desde la tercera division.
Se ha modificado el sistema de fichajes,
las puntuaciones (ahora las derrotas res-
tan dinero) y tendremos que gestionar el
club. Los representantes espafioles son
cuatro: Barga, Madrid, Depor y Valencia.

oiution Soccer 2

carencias, sigue siendo el mejor jueqgo de fUthol en PS2

diferencia de calidad entre unos Umbro son sus grandes apuestas,  jes) son un nuevo e interesante les y todos los clubes. Con la li-
jugadores y otros, y los controles,  pero su oferta estad muy lejos de aliciente. Es mas de lo que tenfa- cencia oficial y unos locutores
pases o disparos dependeran de FIFAy otros titulos en este aspec-  mos antes, pero la mayoria de los ~ més potentes (aungque han mejo-
las cualidades de cada uno. Al to. La nueva Master League se aficionados suspira por las ligas rado mucho), PES2 seria el Rey
principio puede descolocarnos un  asemeja a lo que seria nuestra Li-  nacionales, las competiciones rea- de Reyes. ee peLucar

poco, pero es algo que dota al pro-  ga con las jornadas de Co-

grama de mayor realismo. Cam- pa y los cambios en su

biando de tercio y pasando a lo mecénica de juego {como

que son los modos de juego, la el empezar en 3° Division

estructura de PES2 es préactica- o la gestion de los ficha- .*;3' /

mente igual, lo cual no es del todo . .- 5 «

una buena noticia. La nueva Mas-  Somo &n PES, las epeticiones B W chin umsno

ter League y el nuevo modo Reto en la tarjeta de memoria.




Fd superjuegos

Los coloristas
v detallados
escenarios de
SMS poseen
esa magia y
encanto
especiales
que sdlo
Nintendo
sabe impri-
mir a todas
sus produc-
cienes.

“n‘b %,_LL.’TI R

UN JETPACK ACUATICO

La versatilidad del FLUDD,

permitira realizar multitud

de nuevas acciones
con Mario.

. jALCANTARILLA...
\ ... labarca me dijo el
I barquero, si saltas v

pulsas el botdn L te
‘ meterds en este agujero!

...;;-

—

A la izquier-
da tenéis el
peculiar
mapa/guia
que nos ird
mostrando
todos los
escenarios
del juego.

A DEL %
L X

AN 8

El regreso del rey indiscutible del videojuego

> Plataformas 30 o > Mini-OVO  Coury > Nintendo

Tras seis largos afos de

espera después del inolvidable Su-

per Mario 64 el sefior Miyamoto

v SU equipo de genios vuelven pa-

ra demostrar que Mario es el Uni-
co rey del

videojuego y que cuando los en-
granajes de la gran N se ponen en
funcionamiento (a veces es dema-
siado larga la espera) no hay nada
ni nadie en este universo que sea
capaz de igualar su talento creati-
vo. Super Mario Sunshine es
una evolucion de SM64 en
la que, ademds de Mario,
toma especial protagonis-
mo una especie de jet-
pack acuéatico, FLUDD, si-
tuado en su espalda

or > Nintendo P

que se encargara de elevar a ci-
fras casi infinitas el nimero de
movimientos del fontanero prodi-
gioso. Con este artilugio podre-
mos limpiar la «suciedad» que el
nuevo enemigo de Mario ha re-
partido por Isla Delfino, propulsar-
nos hacia arriba, mantenernos en
el aire o desplazarnos a velocidad
de vértigo. Una vez conocido este
detalle tan solo deciros que os es-
pera la mas maravillosa sinfonia
de color, jugabilidad y diversién

gue hayais podido disfrutar en
afios. SMS esté dividido en siete
mundos principales (Playa Gelato,
Monte Bianco, Puerto Espres-
so...), mas la plaza, el agropuerto y
el ultimo escenario Montana Coro-
na. En cada uno de estos mundos
se ocultan ocho misiones y dos
mundos secretos (plataformas pu-
ras acompafadas de la clasica
cancion de Mario a capella), ade-
mas de la clasica recoleccién de
cien monedas normales, ocho ro-




N

mado de le r

Aovee |

gario sunshine
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I Desde Super Mario B4 y el primer
Zelda de NB4 no recordabamos un
juego de Nintendo con tanta calidad

La versicn espanola de
SMS estard totalmente
traducida al castellano.

-
i

Los final bosses
de SMS, 12 en
total, vuelven a
derrochar Simpatia
Y originalidad.

Para acabar con
ellos tendremos
que hacer hyen
uso del FLUDD y
Otras habilidades

como el salto.

clasicas de Mario, &

convertira a Gamelube en la consola mas deseada del momento

jas... y otros detalles heredados
del ya mencionado SM64. El obje-
tivo del juego serd reunir las 120
Shines (estrellas) y eso significa
mas de 30 horas de juego de esas
que quedaran grabadas eterna-
mente en nuestra memoria. SMS
hace pleno uso del completo man-
do de GameCube vy pronto nos fa-
miliarizaremos con todas las posi-
bilidades de Mario, su mochila
acudtica vy la aparicién estelar de
Yoshi como montura. También po-

dremos hablar con los numerosos
personajes que surgen en cada
mundo y con los textos traducidos
al castellano. El apartado audio

hawaianos e italianos para crear el
marcado ambiente de vacaciones

que rodea a Super Mario Sunshi-
ne. Estas Gltimas lineas quiero de-

I Super Mario Sunshine esta dividido en 7
mundos principales | para completarlo hara faita
consequir un total de 120 Shines o estrellas i

vuelve estar a la altura de las cir-
cunstancias gracias a Koji Kondo
Y SU equipo, que han creado una
banda sonora que mezcla matices

dicarlas al simpatico elenco de
enemigos (normales y de gran en-
vergadura) y al sorprendente mo-
tor grafico del juego y su explosiva

NINTENDO

coleccién de rutinas graficas (aten-
cion a los reflejos en tiempo real,
la posibilidad de ver todo el esce-
nario en pantalla y sobre todo a la
recreacion magistral del agua y su
refraccién). Pero, y no me canso
de decirlo, por encima de todos
esos logros técnicos, Mario viene
acompariado de jugabilidad en es-
tado puro. Una jugabilidad que

por mucho gue todos se empefien
en imitar, sélo pertenece y perte-
necerd a Mario. =¢ THEELF

VLGN GAMECLIBE




W —|¢_' Jsuperjuegos.: s .1]

Starfox Adventures
ofrece multitud de sub-
pruebas, como una
competicion de motos
al més puro estilo

Jet Riders.

El rumor se ha propagado
rapidamente por Internet y aun-
que, en &l momento de escribir
estas lineas, ninguna de las dos
partes ha emitido un comunicado
oficial, la ruptura entre Rare y
Nintendo parece un hecho. Una
de las asociaciones gque mayor
gloria ha dado a la industria de los
videojuegos se deshace, dejando
atras un unico titulo para Game-
Cube, Starfox Adventures. El ori-
gen de este nuevo maestro de los

> Mini-OvO

ingleses Rare (autores de mitos
de la talla de Banjo-Kazooie y Gol-
denEye) se remonta a los tiempos
de Nintendo 64, con un juego ti-
tulado Dinosaur Planet. Tras retra-
sar mil veces su aparicién, Nin-
tendo tom¢ finalmente la decisién
de trasladar el proyecto a su nue-
va plataforma, GC, e incorporarle
los personajes de Starfox, con
Fox McCloud a la cabeza. Los ge-
nios de Rare, conocidos por su
enfermizo perfeccionismo, au-

> Reino Unido

mentaron la leyenda alrededor de
este juego, que paso a llamarse
Starfox Adventures, retrasando
su fecha de salida una y otra vez,
debido a la incorporacién de nue-
vas mejoras, como el pelo gue cu-
bre a los personajes. Finalmente,
el 22 de noviembre, Starfox Ad-
ventures llegaré a Europa para
dejar constancia del talento de Ra-
re para exprimir cada maquina al
méximo. Asi lo hicieron con cada
encargo para Nintendo 64 y vuel-

ven a demostrarlo en esta aventu-
ra para GC, en la que Fox Mc-
Cloud abandona la cabina de su
nave espacial para surcar a pata la
fantastica tierra de Dinosaur Pla-
net. Liberados del yugo de las li-
mitaciones técnicas de N64, los
creadores de Starfox Adventures
nos ofrecen un espectaculo grafi-
co sin parangén en GC o cualquier
otra plataforma. Fox cruzaré de
punta a punta este maravilloso
planeta habitado por dinosaurios




Dos viejos amigos

A Fox le acom-
pafian en esta
nueva aventura
Sus insepara-
bles camara-
das Peppy v
Froggy. Del
chulesco Falco
Lombardi, el
otro compo-
nente del
escuadrén
Starfox no se
sabe nada.

creacion

Fox McCloud protagoniza una
avernitura con una mecanica muy
cercana a The Legend Of Zelda.
Hay mazmorras, magias y los
combates son muy parecidos.

La huella de la saga Starfox
no sélo estd restringida a la
incorporacién de Fox
McCloud y sus colegas.
Rare ha enriquecido la
mecanica heredada de
Dinosaur Planet de N64
con unas cuantas misiones
shoot'em-up al estilo de los
Starfox de SNES y N64. La
primera de ellas, a bordo
de un pterodactilo.

I La calidad de este juego
Jjustifica todos los anos de
retraso en su lanzamiento i

El toque Starfox

para Gamelube

inteligentes, utilizando un bastén
mégico como Unica arma. Sdlo en
determinados momentos podré
recurrir a su vieja nave Arwing pa-
ra revivir la mecéanica shooter de
los Starfox de SNES y N64. La
mecanica de esta aventura se
acerca més a The Legend Of Zel-
da, con mazmorras, jefazos, ma-
gias, un sistema idéntico de ata-
que y un fuerte componente de
exploracion. El baculo de Fox no
sdlo sirve para zurrar a los secua-

ces del malvado General Scales:
con €l es capaz de levantar pie-
dras del suelo para hallar las setas
que sirven de alimento a su fiel
escudero, el joven triceratops
Tricky. A estas alturas, no vamos
a descubriros nada de Rare. Es
uno de los mejores equipos de
programacion del mundo y cada
nuevo lanzamiento suyo es un se-
guro éxito de ventas vy critica.
Starfox Adventure es, con cre-
ces, su creacion mas espectacular

hasta la fecha {lo que es decir
mucho). Nosotros lo hemos
disfrutado en la redaccion y
podemos asegurar que lle-

vértelo a casa es una garan-
tia de que te esperan se-
manas y meses de pura

diversién. La compafiia

la industria. e¢ nemesis —

-
Y GAMECUBE. GAMECUBE




superjuegos

MODO QUEST

Es una competicién en la
que podremas ganar
dinero jugando por toda
el mundo. Hay pruebas
de habilidad y tiendas.

SECRETOS

Al acabar los modos
apareceran los jugadores
Y equipos secretos.

Aunque en
esta ocasién
todas las pan-
tallas pertene-
cen a la ver-
sién de Xbox,
parece ser que
la calidad gréa-
fica serd muy
similar en las
tres versiones.
Espectacular.

Sega Soccer
Slam

Los poderes y
remates especiales
dependerdn de
diferentes factores,
como la fuerza, el
nivel de turbo v la
posicion del juga-
dor. Si no logras
parario antes del
remate, &l gol es
casi un hecho.

Cuando se juega al futbol sin reglas ni arbitros...

) > Arcade  Formatn >

Para que oS hagiis
una idea de lo que nos encontra-
remos en breve en PS2, GC y
Xbox, Sega Soccer Slam es al
fatbol, lo que NBA JAM era al
baloncesto. Por decirlo de otra
manera, para que lo entiendan
los que no conozcan la saga de
Acclaim, Sega Soccer Slam es-
ta inspirado en el deporte rey,
pero es sélo un pretexto para in-
ventarse un juego en el que vale
casi todo. Resumiéndaolo mucho,

DOVO-ROM €

M@ Infogrames

es un frenético cuatro contra
cuatro en el que podremos hacer
los remates mas increibles y par-
tirnos la cara con el rival a cada
paso... Sin ser sancionados. El

lor > Sega P

vales terriblemente competiti-
vos, gran variedad de modos y
competiciones, control superma-
nejable, un estilo de juego ideal
para multiplayer... Son, entre

I Fl arcade de f0thol mas frenetico v salvaje I

esquema parece, y realmente lo
es, muy simple, pero funciona
de maravilla. Accion constante
con o sin baldn, espectaculo to-
tal, jugadas acrobaticas, golpes
de todos los colores y suturas, ri-

otros muchos aciertos, las cla-
ves para volvernos locos. Es casi
imposible jugar un sélo partido.
En uno o mas jugadores, juntos
en el mismo equipo o contra la
maquina, 888 es un ejemplo de

> Estados Unidos

jugabilidad. Al contrario que en
otros titulos de similares caracte-
risticas, la diversién y la emocion
no decrece en ningun momento
o por el hecho de jugar contra un
amigo o la CPU. Aunque alguna
vez hay marcadores un tanto
abultados y con margen suficien-
te para relajarse, casi siempre la
lucha es dura hasta el ultimo se-
gundo. Habra mejores juegos de-
portivos, pero pocos tan diverti-
dos como SSS. ¢ peLlCaR

PS2 7 GAMECLIBE 7 XBOX Feelpr=—RT F S P S l=r




Mds de .
veinte mar-
cas, tanto
orientales
como occi-
dentales se
dan cita en
el juego de
Sega.

Cada marca cuenta con un nimero varia-
ble de vehiculos que representan distin-
tos momentos de su historia. Desde un
Renault 5 al dltimo modelo de Audi, los
programadores no se han olvidado de
incluir los modelos mas representativos
de cada escuderfa. En la imagen inferior
podemos ver el cochazo de The EIf.

I lLas
repeticiones tras
las carreras nos
ofreceré&n. como
Ps logicao. las
imagenes mas

Bonito y veloz (cuando arranca, claro).

REPLAY

(11] TR R

. espectaculares
== del juegn §

> Conduccion T«

Tras Su su transformacion
en «third party», Sega se ha dedi-
cado a diversificar su catalogo de
titulos entre las cuatro platafor-
mas principales de entretenimien-
to gue compiten en el mercado.
GameCube ha recibido joyas co-
mo las dos entregas de Super
Monkey Ball y PS2 ha sido agra-
ciada con Virtua Fighter 4. La con-
sola de Microsoft, en cambio, ha
sido la que ha contado con las pro-
puestas mas originales por parte

) > OVO-ROM  Corn

> Infogrames

de la compania del erizo azul. Pan-
zer Dragoon Orta, Crazy Taxi 3y,
ahora, nos llega la continuacion de
uno de los mejores juegos de co-
duccién de Dreamcast. En el mo-
mento de su lanzamiento, Sega
GT tuvo la mala fortuna de coinci-
dir con Metropolis Street Racer. Y
aungue su planteamiento era
completamente distinto, el titulo
de Sega se vio algo eclipsado.
Ahora, con esta segunda parte y
sin competencia a la vista, llega

dispuesto a coronarse como el rey
de los simuladores automovilisti-
cos en Xbox. El concepto de jue-
go es bastante conocido para to-
dos aquellos que han jugado a la
saga Gran Turismo. El modo prin-
cipal de juego nos propone avan-
zar poco a poco a medida que ga-
namos carreras, créditos para me-
jorar nuestro coche y vamos obte-
niendo las licencias. La novedad
en este apartado se encuentra en
la presencia de coches clasicos de

los 80 y 70, que sera en un princi-
pio a los Unicos que tendremos
acceso. A medida gue juguemos
iré pasando el tiempo y podremos
optar por vehiculos mas moder-
nos. Per poner un ejemplo, para
pasar de un Ford Mustang del 68
a un Toyota Celica tendremos que
competir muchas veces. En poco
mas de un mes el juego estard
disponible en las tiendas para ale-
gria de todos los fanaticos de las
cuatro ruedas. ¢ pamspo
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El fulano que diseno
las pistas debia estar
borracho aguella
noche. ;Una pista de
slalom con arboles?

1o » Deportivo

Tanto si Pres ssiduwa
los salones recreativos como si
s6lo has entrado en uno en los ul-
timos cinco afios, seguro que re-
cuerdas la coin-op de esqui de
Namco, con sus dos pedales
emulando unos esquis y su venti-
lador arrojando aire helado a la ca-
ra del jugador. Aquella maquina,
conocida como Alpine Racer, dio
paso a dos secuelas, la Ultima de
las cuales llegara en cuestion de

—re
Alpine Racer 3

- OVD-ROM [

meses a PS2, en una adaptacion
tan fiel al original que sélo necesi-
tards que tu cufiado te escupa gra-
nizado de limén a la cara para revi-
vir en casa toda la espectaculari-
dad de la recreativa. Tras elegir
personaje entre los ocho posibles,

e AW

™o 1
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Lanchas, motos,
coches y demas
vehiculos podran
contar con armas y
turbos repartidos
por el recorrido. ten-
dremos que correr y
luchar sin tregua.

Los recorridos discurren
por escenarios tipicos del
ambito doméstico: el bario,
el jardin, la cocina, el cuar-
to de los juguetes, etc.

0 > Conduccian

Una de las sagas
mas veteranas y genuinas del gé-
nero de conduccién en consola,
sus orfgenes se remontan nada
menos que a Mega Drive, tam-
bién arrancara, en breve, en PS2,
MicroMachines tendré un aspec-
to similar al que vimos en las Ulti-
mas versiones para PSone y Nin-
tendo 64, aunque con importan-
tes mejoras gréficas. El cambio de
perspectiva, tradicionalmente ce-
nital y en las ultimas ediciones iso-

OvO-ROM

métrica con giros de camara, tam-
bién nos parece ahora algo méas
clara... pero, aun asi, serd inevita-
ble que nos perdamos o desorien-
temos en ocasiones. Sélo el cono-
cimiento de los recorridos y unos
reflejos de lince evitaran mayores
desgracias en un juego caracteri-
zado por la velocidad frenética y
las trampas mads imaginativas.
Han aumentado los elementos
mdviles en los margenes de los
recorridos y, segun el modo de

I Escenarios tremendamente originales,

vehiculos de todo tipo y velocidad extrema 1

ELECCIONAR BoO

podras participar en cinco eventos
diferentes, entre los que encontra-
rés el Slalom y un duelo directo
contra dos esquiadores controla-
dos por la maquina. Eso si, no
busques aqui ejecutar cabriclas
imposibles al estilo SSX Tricky. En
Alpine Racer 3 predomina més la
velocidad vy los reflejos para evitar
los obstéculos de las pistas que
conseguir puntos haciendo el ca-
bra. Si queréis saber mas, esperad
al mes de diciembre. oo nemEsis

Los habilidosos personajes de Alpine
Racer 3 son capaces de bajar la monta-
na sobre cualquier cosa: esquis, tablas
de snowboard, una barra de pan...

&

Codemasters 17 > UK.

juego, su accion determinara el
desarrollo de la carrera. En cuanto
a las modalidades de juego, pues
ma&s 0 menos como siempre. Es
decir, muchos modos pero con
poca diferencia entre ellos. Con
peguefas variaciones y algun jue-
go nuevoe, casi todo se cifie a co-
rrer y salvar los muebles. La op-
cion estrella de la saga: varios ju-
gadores simulténeos. Se acerca
un poco a las cotas de diversion e
intensidad de los primeros Micro-
Machines, pero sin lograr aquella
antolégica jugabilidad. Lo simple a
veces funciona mejor. o peLucar




PUESTA A PUNTO
Desde este mend
pedremos cambiar a
voluntad todas las
caracteristicas de nuestro
vehiculo y garaje de
manera muy sencilla.

REPETICIONES
Podremos controlarlas a
nuestro antojo, elegir
entre varias cdmaras y
pausar la accidn.

VEHICULOS
Podremos elegir entre
tres tipos de acabados
diferentes y varios

colores seqln el modelo.

Auto Mocdlellista

Llega un arcade de conduccion diferente.

Cada una de las inciden-
cias del juego, como la sen-
sacidn de velocidad, los derrapes o

las colisiones estan representadas de
un modo espectacular.

Segun vayas ganando
carreras se iréan afna-
diendo a tu inventario
nuevos elementos con
los que equipar tu gara-
je, desde armarios,
herramientas, estantes,
etc., hasta posters para
la pared. La forma de
colocar todo este mate-
rial recuerda a juegos
de estrategia como The
Sims. No influird en el
rendimiento de tu
coche, pero mola.

Decoracion

I El estilo grafico del juego hace que
cada carrera de Auto Modellista sea
una verdadera delicia visual i

> Conduccion

Utilizando Ia técnica
creada por ellos mismos y deno-
minada «Artistcon», Capcom ha
dado a luz un arcade de conduc-
cién diferente a todo lo visto hasta
ahora. El estilo gréfico utilizado es
lo que mds llama la atencidn. Se
ha conjugado perfectamente el as-
pecto de dibujo animado (algo pa-
recido a lo gue vimos en el juego
de Los Autos Locos, pero mucho
més evolucionado), con una repre-
sentacion totalmente fiel de los

DVD-ROM

Capcom

vehiculos incluidos, pertenecien-
tes a las marcas Mazda, Honda,
Toyota, Nissan, Mitsubishiy Suba-
ru. Cada uno de los coches podra
ser modificado en cientos de for-
mas diferentes, desde los alero-
nes a las pegatinas (que nosotros
mismos podremos disefar) pasan-
do por toda la parte mecanica.
Ademas, se ha incluido un modo
llamado Easy Tune Up, mediante
el cual el juego colocard automati-
camente en el coche las partes

> Capcom

mas adecuadas dependiendo de
nuestro estilo de conduccion. Las
carreras dejan a un lado la simula-
cién y se centran en un desarrollo
agresivo, en el que es facil avan-
zar puestos pero también perder-
los por un error. Intensidad y ner-
vio en unos entornos recreados a
partir de parajes reales (ciudades,
pasos de montafa, circuitos...) y
méas tarde pasados por el filtro
que dota de personalidad propia al
juego. =e panisro

ail=—N PLAYSTATION 2

Las carreras que se desarrolian bajo ia
intensa lluvia serdn bastante mds complica-
das por la querencia de los coches a los
derrapes mds exagerados y peligrosos.
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EL INFRAMUNDO
Cada vez que Malice
pierda una vida durante
el juego, pasards a una
subfase llamada
Afterlife.

MALICIA

Llena de rencor y odio,
Malice debe averiguar
el motivo de su muerte
para asi poder acabar
con Rex y devolver al
mundo la nermalidad.

Malice

El rencor, el odio, la malicia llegara a P52 y Xbox

Malice contard a lo largo
de su desventura con tres
armas diferentes (un marti-
flo, un mazo y un tridente)
para poder defenderse.

A lo largo de las
22 fases, Malice
deberd averiguar
el secreto de la
Magia Elemental
(agua, fuego, tie-
rra y aire) para
evitar que el
caos asole defi-
nitivamente su
universo.

> Plataformas

Un guidn intrigante y muy
absorbente que seguro gustaré a
acérrimos seguidores del mundo
esotérico. Pues sin intencion de
frivolizar la vida después de la
muerte, Argonaut ha recreado
una historia donde se cuestiona la
existencia del paraisc terrenal. Asi
pues, bajo una apariencia cartoon
con entornos bastante bésicos v
con un disefic de personajes muy
al estilo manga, Malice nos invita
a conocer el mundo de los muer-

tn > OVO-ROM [ B

> Sierra P

tos. Encarnaremos a Malice, una
nina asesinada que deberd averi-
guar el por qué de su muerte a lo
large de los 22 niveles gque com-
ponen el juego. Ya que sélo de es-

wdar > Argonaut 2

tos maléficos hechos. Para ello,
sufriremos cuatro reencarnacio-
nes, lo cual nos permitird dominar
los secretos de la Magia Elemen-
tal y convertirnos en una diosa lo

I El grupo de pop rock No Ooubt ha cedido varios
termas de su album para la B50 de Malice 1

ta forma podra saber como repa-
rar las lineas del tiempo, devolver
la armonfa al mundo y derrotar al
Dios del Fuego, autor de todos es-

suficientemente poderosa como
para acabar con el mal. Aln es
muy pronto para hacer valoracio-
nes respecto a su jugabilidad, pe-

> Reino Unido

ro este arcade de plataformas pro-
mete horas de entretenimiento
gracias a su rico argumento. Aun-
que el brusco movimiento de ca-
mara v la poca suavidad de la ani-
macién, enturbian este apartado.
Es de destacar que entre ambas
versiones hay escasas diferencias,
pues (aungue aun habra que espe-
rar a la version final) aparentemen-
te el marcador de energia es lo
(nico que va a diferenciar a ambas
VErsiones. e¢ ANNA

LRl — = J€<xeox
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Treasure Planet

I Bizarre 4y
Magenta
demuestrian gue
Oisney ha
recuperado su
imaginacion u el
respeto a los
videogjuegos i

Tanto en la version de PS2 como en la
de PSone, en determinadas dreas de
cada uno de los planetas, tendrés que

Jim podré utilizar
dos tipos de armas:
un pufal y un uten-
silio de descargas

eléctricas.

Work in Progress

para dar
forma y rea-
lismo a los
ascenarios.
Sin duda,
un buen
trabajo.

Bizarre Creations, programadores de la ver-
sion de PlayStation 2, han cubierto el entor-
no wire-frame bésice del juego con texturas

manejar una espe-
cie de de tabla de
windsurf espacial y
cumplir una serie
de objetivos con
tiempo limitado.

MINIJUEGOS

Algunos personajes del
juego te pedirdn ayuda,
como acabar con los péjaros
y recuperar las tuercas que
han robado, y a cambio te
concederdn valiosos items.

e e S R B TR R R -

MUNDOQS

En cada planeta, para acti-
var los extras, deberas ieu-
nir 6 piezas del tesoro del
Capitan Flint, 6 claquetas
de la pelicula Disney y al
menos 100 monedas de ora,

Oisney vuelve a la edad de oro con La Isla Del Tesoro

o > Aventura  Far

Un suspiru de esperanza,
de ilusion y de nostalgia. Son las
primeras sensaciones que suscita
Treasure Planet nada maés pulsar
el botdn de Start para comenzar la
aventura. Titulo tras titulo, ano
tras ano, por fin Disney vuelve a
recuperar la imaginacion y el res-
peto a los videojuegos y, por con-
siguiente, a la fidelidad de su pd-
blico (gue ha side maltratado con
mediocres juegos durante mucho
tiempo). La pelicula, que se estre-

) > OVD-ROM/CO-ROM

Corp

nara en EE.UU. el proximo 27 de
noviembre, narra como Jim Haw-
kins se embarca en una peligrosa
aventura en busca del tesoro del
Capitan Flint. Si, se trata de una
version libre del clasico de Ste-
venson, La /sla Del Tesoro, y aun-
que son distintas companias de
programacion las encargadas de
adaptar el filme al software de
PS2 y PSone, ambos tftulos son
bastante buenos. Graficamente lo
maés destacable es su engine, sua-

> Sony C.E.

Hrog

ve y preciso, y su trabajado disefio
de escenarios. Todos los aconteci-
mientos importantes del largome-
traje han sido trasladados, de tal
modo que no faltaran la Gran Ba-
talla de Scroop vy la lucha contra
Silver. Ademads, el viaje hasta el
Planeta del Tesoro se podra reali-
zar a pie 0, en determinadas ére-
as, sobre un curioso transporte fu-
turista. Y todo ello bajo una nota-
ble jugabilidad que antafo caracte-
rizaba a Disney. =& anna

oo
— = PS one

r > Bizarre C./Magenta S.

Pais > Reino Unido

En ambas versiones habré que explorar
un total de 4 mundos antes de llegar al
Planeta del Tesoro. En cada uno, nos
esperaran monstruos, alien y piratas gue
tratardn de obstaculizar nuestro camino.

e
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NBA Live 2003

Las betas analiza-
das incluyen a
Raiil Lépez dentro
de la plantilla de
Utah, Aungue el
parecido fisico es
bastante discreto,
es un importante
aliciente para el
mercado espaiiol.

{ i WA WE @ LW
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UNO CONTRA UNO
Se mantiene en esta
versidn y se disputan en
diferentes escenarios.

ENTRENADORES

Los entrenadores de la
NBA ganan protagonismo
en las secuencias.

 Raul Lopez llega a NBA Live 2003

Se inclu-
yen modi-
ficaciones
en el sis-
tema de
juego
defensivo,
asi como
jugadas
de fanta-
sia.

> DVDO-ROM

Aungue adn no ests
muy claro el futuro de Raul Lépez
en la NBA, la beta de la nueva en-
trega de NBA Live (tercera para la
nueva generacion de consolas) in-
cluye al jugador de Vie en la plan-
tilla de Utah. También hay que
destacar la figura del base de Sa-
cramento Jason Kid, jugador ele-
gido para servir como imagen pro-
mocional del programa. Junto a
ambos se incluyen tanto a las es-
trellas en activo como a los mejo-

> Electronic Arts

Prooe w » Electronic Arts F

res jugadores desde la década de
los cincuenta. En cuanto a las no-
vedades, hay gue mencionar los
cambios en el sistema defensivo,
especialmente la posibilidad de
buscar la personal en ataque. Ade-
maés, el poder realizar jugadas de
fantasia, como pases por la espal-
da o por debajo de las piernas,
acercan el programa a los juegos
arcade. Por otra parte, se ha mejo-
rado el apartado visual donde se
ha dado un mayor papel a los en-

> Estados Unidos

trenadores y banguillos de los di-
ferentes equipos. Entre los deta-
lles incluidos pueden sefalarse
multitud de peinados, tatuajes, to-
do tipo de gafas o diferentes mo-
delos de zapatillas. De todas for-
mas, hay una gran diferencia entre
el parecido fisico de las grandes
estrellas, casi exacto, con el de
los jugadores de segunda fila, en
los que las semejanzas no son tan
reales. El programa también llega-
réa GC y PSone. =¢cHipace

Psa / xBox Eins



Tres héroes

uno cuenta con sus
propias habilidades
(uso del Anilio Unice,
Magia, uso del Arco)
para poder derrotar a
los enemigos que
salgan al paso.

Frodo, Aragorn y Gandalf seran los tres
personajes a los que podremos controlar
durante el transcurso de la aventura. Cada

Comre, dear (o] Lagah 304 be @

damghies of

Cuando
Frodo uti-
lice el
Anillo
Unico serd
invisible
para algu-
nos ene-
migos,
aungue
otros
podrén
seguirle
fécilmente.

Lost

-7

I A lo largo de los distintos escenarios deberemos cumplir
variadas misiones, lo gue nos ohligara a explorarios a fondo |

¥ | xn Geldbecry

Gandalf podrd utilizar la
espada para acabar con los
enemigos, ademas del uso
de la Magia.

El Senor de Los Anillos:
La Comunidad del Anillo

La historia mas grande jamas jugada

> Aventura

DVvO-ROM [

1 > Vivendi Universal

> Surreal Software | > Estados Linidos

Surreal Software,
creadores del genial Drakan: The
Ancients’ Gates, han sido los ele-
gidos por Vivendi Universal para
la creacién de los juegos basados
en la mas jugosa licencia de la
temporada, £ Senor De Los Ani-
llos. A diferencia de los juegos
que esta desarrollando al mismo
tiempo EA, basados en la segun-
da entrega cinematografica, el jue-
go de Vivendi sigue la linea argu-
mental del primer libro de la trilo-

gia, y por lo tanto al principio nos
costara reconocer mas a los per-
sonajes, ya que su diseno es total-
mente original. El estilo de juego
dista también del su competidor,
optando por una mezcla de accién
y aventura muy en linea del ante-
rior trabajo de Surreal. Partiendo
de La Comarca y controlando a
Frodo, tendremos que atravesar
todos los parajes conocidos por
los lectores (Rivendel, Moria,
etc.) mientras damos cuenta de

orcos, trolls y huimos de los Naz-
gul. El motor grafico, pese a mos-
trar escenarios amplios, necesita
aun algun retoque para poder
competir con garantias, asi como
el sistema de combate, algo con-
fuso. Confiemos que estos proble-
mas sean solventados cuando el
juego aparezca en el mercado, en
un par de meses. =& panisPo

El disefio de los escenarios trata de sepa-
rarse de lo visto en la pelicula, siendo
totalmente originales.

e —
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Al fin, Namco ha da-
do el paso que todos espera-
bamaes. Se han incluido limi-
tes en los escenarios de la
ultima entrega de la saga de
lucha 3D mas conocida. De-
i1ando atrds el efecto visual
gue mezclaba bitmaps de
fandeo con texturas en el sue-
I, fos programadores de
Namco han creado un
entorne que podremos
llamar «ring», poblado
de elementos destructi-
bles de todo tipo y re-
pleto de altibajos e im-

Las calles de
Tokio servirdn
de ring para los
luchadores de

Tekken 4.

Debajo, un sota- parfecciones. La fun-

no similar al cion de los nuevos es-

f:-'gﬂ:fg?v";’;;m cenarios no es solo es-

y Brad Pitt en tética, ya que la jugabili-
? fif;}';bﬁif dad de Tekken 4 ha su-
‘?3' wapacible» playa frido ciertas variaciones

brasilena.

A la derecha podéis ver lo que puede ocurrir si os dejdis arrin-
conar contra una pared o unc de los multiples obstaculos que
pueblan todos y cada uno de los escenarios.

La saga de lucha gque. junteo a Virtua
Fighter. asentd las bases de lo que hoy en

dia conocemos como Beat'em-up 30,
evoluciona su jugabilidad para convertirse
en el indiscutible rey del género.

en las que las paredes juegan un
papel fundamental. Los limites de
los escenarios permiten arrinconar
a nuestros oponentes para crear
nuevos combos, e incluso todos
los personajes poseen una nueva
llave genérica gue servira para
empujar a los personajes contra la
pared o para salir de ella. Esa no
seré la Unica novedad jugable, ya
que, aunque Tekken 4 no posee
la ingente cantidad de personajes
de Tekken Tag Tournament, todos
ellos poseen mas movimientos
que nunca. Lo mas destacable
son las notable diferencias entre
personajes, que poco a poco han
ido perdiendo los aburridos golpes
«compartidos», ampliando asf el
catélogo de golpes y diferencian-
do més que nunca a todos los lu-
chadores. Entre ellos encontrare-




- Y BATTLE

mos alguna novedad como Steve
Fox (boxeador que carece de gol-
pes con patada), Christie Montei-
ro (capoerista y novia de Eddy
Gordo) o Craig Marduk (campe-
6n de Vale Tudo). Como de cos-
tumbre, Namco ha incluido una
buena cantidad de extras creados
exclusivamente para la version do-
meéstica de Tekken 4. El més im-
portante de ellos es Tekken Force,
que regresa desde su desapari-
cién en TTT, e incluye unos traba-
jados escenarios y una endiablada
dificultad. Entre los deméas modos
cabe destacar el modo Theater
(galeria), que permite ver todas las
intros, finales y musicas del juego.
Los nuevos Practice y Training, los

El sdtano oscuro,
una multitud gri- I | & il
tando en torno al L 1 o i s hiv
combate, las man- : WL s : ¢ i Alginos mades de juegn
chas de sangre en . L 3 A 7 & - “tamoel Prac?fr:e yel
el suelo de otros . o ‘ - ; / 4 1 L mido am:?rg poseen
luchadores... ya  Lamem, " LA R 5 AN n%,
sabéis que la pri- o N
mera regla de El
Club De La Lucha
es: No se puede
hablar del Club de

XAOYU

05 MEJORADOS

ps elementos en
%?mtrega

la Lucha.

MODO GALERIA
En él podremas ver todos
los prélogos y &pilogos y

escuchar la banda’sonora,
del juego

sy TN

o

o

::":Em"*' L. MODO HISTOBIA
S nievo modo Historia

Tekken Force présentaréa cada uno de
los perso cOn unas,
impresionant
]_L[u\iE&flﬂﬂ&S

cuales nos permitirdn grabar nues-

tros propios combos y ejecutar 20 4
movimientos contrarreloj, respe
tivamente. El nuevo modo Histb-
ria nos presentaré el prologw’pe
cada uno de los personajegico ’/'_‘

El modo en el que los personajes de Tekken pare-
cen protagonizar una especie de Final Fight llega
a PS2. En esta ocasion, los escenarios son bas-
tante mas largos, mas dificiles de completar y el

impresionantes \Iust’ramo es)"& ® numero de oponentes es mucho mayor.
chas a mano vy el epilogo v airgut 1

DVD en formato MPEG@X
versién PAL posee un se|
50/60 Hz y Progressive Sge
parado para televisores dé
scolucion. Aungue llega 619‘0‘ tan
para competir contra V.'fr
ter 4, la cuarta entrega ce; (Vale}
de Hierro se convigfte en un titulo
indispensable parg_lcfs amantes de
los beat’em-up 3D. ¢ poc

I'E-

vk » Beat'em-up 30 Fon
Prars jes > 20 Niveles e O

it - OVD-ROM  Coories o' Namca o Falal

5 7 ol Castellanw/inglés i

crReFcos | muscs | F+ | JusEBILIDSD

=

Ningin ofro bear ‘em-up fAungue superar a banda Tekken 4 posee nuevos per- Aungue completar el modo
puede compararse a, fekken sonora creada por Sanadl sonajes Y una gran cantidad Historia no es muy compli-
4 en cuestion de graficos. para /ekken Jes imposi- de movimientos nuevos. EL cado, los demds modos co-
La creacidn de Namco posee ble. las melodias que pre- uso de las paredes de'los mao [ekken farce, Team Hat-
unos frabajados escenarios senta esta cuarta entrega, escenarios es uno de los B 1le y. enespecial, Jersus,
repletos de elementos y po- de corte electrinico = grandes aciertos de Namco ’E‘_ ! aumentaran La vida otil de
ne en pantalla los mas de- qunos toques de fazz. s Posee mds modos de juego B st cuarla entrega del Tor-

fallados modelos 30 realmente buenas que ningdn ofro fekken. neo del Puiio de Hierro.
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I EA Sports Big ha dado forma al mejor
arcade de conduccion para PlayStation 2.

Una combinacion magistral de graficos y

accidgn al volante que apenas dejaran un

segundo de respiro al jugador.

El grupo responsable de
Shox no es nedfitc en estas lides.
La mayoria de sus integrantes han
participado anteriormente en los
ultimos capitulos de la saga de F1
de Electronic Arts. Pero después
de llevar al limite un género que
apuesta por la simulacion sin palia-
tivos, han decidido dar un giro de
180 grados a su carrera, y dentro
de la conduccién apostar por un

tado, a primera vista destacan los
escenarios, que han sido recrea-
dos con todo tipo de detalles. Es
decir, ademas de contar con unas
texturas de increfble factura, algu-
nos circuitos cuentan con anima-
ciones como flamencos levantan-
do el vuelo o avicnetas despegan-
do junto a la carretera. Aunque da-
das las caracteristicas del juego, al
principio muchos de estos deta-

I Shox combina magistralmente un apartado
grafico espectacular con una gran jugahbilidad §

estilo mas arcade, que apenas se
ha explotado con éxito en PlayS-
tation 2. £l resultado de sus cavi-
laciones no podia ser mejor. Su
«criatura» se confirma como uno
de los mejores juegos de conduc-
cion para esta consola. Las claves
de su éxito residen en un apartado
grafico que roza la espectaculari-
dad y una jugabilidad «in crescen-
do» alucinante. En el primer apar-

lles pasarén inadvertidos, porque
nuestra atencién se centrara en
aprendernos de memoria cada
curva y cambio de rasante del cir-
cuito. De otra forma serd imposi-
ble culminar bien la carrera. El ni-
vel de dificultad estd muy ajusta-
do, la inteligencia artificial de los
coches controlados por la maqui-
na nos pondrd en jague hasta que
nos acostumbremos al control del

Modelos reales

Un total de 24 coches basados en Ios
modelos reales comprenden la oferta

de Shox. Asi
como las versio-
nes plateadas al
completar cada
circuito en
Platinum.

j
: = .mcHE’L*‘_
95 EW
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Los cambios de altura en el
terreno de los circuitos pue-
den proporcionar espectacu-
lares saltos tal y como ocu-
rre en esta pantalla.

I El jueqgo
cuenta con la
licencia de
grandes
fabricantes de
coches comao
Lancia, Subaru
o Porsche.
entre ntras,
para recrear
hasta un total
de 24 coches
diferentes i



En los circuitos en
Platinum se obtienen

versiones plateadas de
los vehiculos.

coche vy a los puntos mas compli-
cados de cada circuito. Al acabar
una carrera dentro de la posicion
minima exigida se abrird el acceso
a la siguiente competicién. El jue-
go se divide en cuatro competicio-
nes con seis trazados cada una y
una ultima llamada Shox con cua-
tro pruebas con tintes de reto im-
posible. Para acceder a estos Ulti-
mos circuitos seré absolutamente

La oferta de modelos reales de Shox
satisfard a los amantes del Rally, sobre
todo en lo gue a clasicos se refiere.

necesario conseguir medallas de
oro en las tres zonas cronometra-
das en una prueba con el coche
indicado. Asi se obtendra la cate-
goria Platinum. Por si ésto fuera
poco, Shox incorpora otros dos
genuinos modos de juego exclusi-
vos para varios jugadores, hasta
cuatro simultaneamente, en los
que no se pierde ni un apice de
calidad y por supuesto diversion,
en ningun momento. En cuanto al
apartado sonoro, cabe destacar
los multiples efectos sonoros, sin
embargo la musica que ambienta
el juege, no supone ninguna gran
banda sonora. =& r. DREAMER

CIRCUITOS NOCTURNOS
Se activaran al conseguir el
nivel Platinum en cada uno
de los trazados que
integran el juego.

VISTA FRONTAL 1

El juego cuenta con dos
vistas alternativas. En ésta,
el campo de visidn abarca
el morro del vehiculo.

f
) So5E6E ‘-&
VISTA FRONTAL 2
En esta otra perspectiva se
ha incluido un retrovisor
para incomodar & nuestros
perseguidores en carrera.

fenero > Arcade conduceién Forinata » OVD-ROM  Compaiies > Electronic Arts Progroemesdor » EA S, Big  Jugodarss > 1-4
artiche - Memory Card [1 13 KB]

Escenarios > 3 L

CREFICOS

Destaca el cuidado y defa-
llado diseio de Los escena-

110S. asi como La represen-
tacian de Los vehiculos con
moltiples efectos de brillo
y suciedad en sus carroce-
rias. Un apartado sin duda

sobresaliente

> g et o/Dobdoge:

LmusIcs | FH

Las melodias de La banda
sonora no Llamaran mucho
la atencian. resulta mas
efectivo disfrutar de los in-
numerables efectos de so-
nido junto al implacable ru-
gido de Los motores de los
coches.

castellano/inglés Lol |

JuseEBLIDBen

Completar un circuito ya
supone bastante trabajo,
pero conseguir una buena
posicion e incluso hacer las
tres zonas Shoxwaveen oro
es todo un friunfo. Ademads,
el confrol del vehiculo es
muy bueno.

- DURSCION

Ademas de ir abriendo las
diferentes categorias, Shox
ofrece la posibilidad de
abrir circuitos nocturnos
consiguiendo Alatinumy fi-
nalmente enfrar en el cam-
peondto $hox para batir sus
cuatro frazados

:1ré;_—\
—EE
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BURNOUT 2 |

Los tuneles
estan plaga
o e ety

v 1e
medianas, de
conos..
Tendremos
todas las
papeletas
para pegar
ansia.

- ™
] ] | T

F0s le

Wnzaning | IWETL

Todo lo que conocimos
en el primer Burnout, se ha multi-
plicado por mil. La asombrosa ju-
gabilidad que demostré el plantea-
miento de correr y correr sin nin-
guna otra preocupacion gue no
fuera el evitar accidentes, ha sido
revestida con los mimbres nece-
sarios para que no tenga lacras en
ninguno de sus aspec-
tos. De esta manera,
Burnout 2 es un juego
brillante a nivel grafico,
con una magistral repre-
sentacion tanto de entor-
nos como de vehiculos
(a pesar de que son un
poco impersonales) y do-
tado de una consistente
estructura. Asi, de un
juego muy divertido pero

ESCAPE DISTANCE
61 KM 73

TARGET
]

I I a calidad grafica de Burnout 2 no tiene nada

Tras el éxito que supuso la primera entrega de Burnout,

Criterion Nos regala una continuacion que supera a su predecesor
en todos sus aspectos. De nuevo la representacion de los
accidentes es la principal virtud de un arcade sensacional.

corto y con escasos modos de
juego, hemos pasado a un titulo
que adopta la mecanica de juegos
como Metropolis Street Racer, en
la que habré que ir poco a poco
superando etapas para avanzar en
el juego. Y estas etapas son muy
variadas, desde competiciones pu-
ras hasta enfrentamientos direc-
tos contra otro coche para conse-
guir gue nos pertenezca, pasando
por las fases en las que tomare-
mos el papel de la policia y debe-
remos detener a un coche rival.
Ademés de los 14 coches més los
7 secretos, dispondremos de las
versiones «customn», esto es, los
mismos vehiculos pasados por tu-
ning, repletos de alerones, pintu-
ras «de guerra» y demas adita-
mentos. En cuanto a novedades

§OTRLTI
09810 =
ous 2y

k. |
i

A / AQ

oue envidiar a ningdn otro jueqo de coches |

ESCAPRT OISTAKCH
94 KM

“TARGET

81

Ser paolicia no es
igual de divertido,
pero nos permitird
demostrarnos a noso-
tros mismos que
también podemos ser
cbuenos».
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resefables, hay que destacar la
Autoescuela, en la que, nada mas
empezar el juego, deberemos
aprender a hacer el bestia para po-
der empezar. Y por supuesto, uno
de los modos estrella de esta en-
trega es el llamado Colision. En él,
habra que provocar accidentes pa-
ra causar el mayor numero de da-
fios posible para pasar de fase. Y
son precisamente los accidentes
el eje sobre el que gira el juego,
cuyo realismo pondra los pelos de
punta y que incorpora efectos de
deformacion y de desintegracion
de los coches. Una auténtica pa-
sada que hara que contemplar
Burnout 2 sea casi tan divertido
como jugarlo. En resumen, un ar-
cade divertidisimo e impecable-
mente realizado. ¢ THE score

TB

SOINT OF IMPACT

A la izquierda, el
primer coche
secreto que desta-
paremaos.

Los saltos tienen
una presencia
mucho mds acusa-
da, y ademds, servi-
rén, al igual gue los
derrapes y conducir
en direccidn contra-
ria, para llenar la
barra del turbo.

SCORE
3,203,218

ws 21s
e

2|

Colision

Es un modo nuevo y quiza el mas
divertido {aungque un poco corto).
Consiste en tener un accidente y que
sea lo suficientemente bestia como
para que los danos producidos supe-
ren una cantidad determinada. Lo
recomendable sera siempre tratar de
implicar el mayor niumero de vehicu-
los de gran tonelaje, como camiones o
autobuses, que son los que cuesta
mas reparar. Las imagenes que obser-
varemos en esta modalidad de juego
son las mas espectaculares.

Conduccian o
Circuwitas > 32 Niveles ole Dificultad > 1

T g ]

BREFICOS

> Acclaim  Frogramacior » Criterion Jogacones 1-2
- > Memory Card (79 KB]

OVOD-ROM  Lonmipan
stodDotioge - Castellano/inglés Ll i3

JUsEBLInDen

Salvo los coches. que no
tienen demasiado carisma
(el no ser reales es un gran
fandicap). el resto esta he-
cho de forma impresionan-
te. con efectos de luz cons-
tantes 'y unos enfornos so-
bresalientes

Muy cafiera. especialmente
cuando activamos el turbo
EL ritmo que se escucha en
850S momentos casi nos
«ohligard a mouer el pie o
[a cabeza. Mucho mejor es-
fe apartado que en el pri-
mer Burnout

Siel primero era divertidi-
simo, éste, sin parder ni un
apice de su atraccion, ha
uisto como ha aumentado en
nomero de fases. en moda-
lidades de juego y. sobre
todo, en espectacularidad.
Sobresaliente

Completar el modo Hormal,
sacando todos Los coches y
circuitos ocultos, y segui-
demente las Lustom Series,
0s |levara mocho. mucho
tiempo. Ademas, noes lo
que se dice un juego de
esos faciles.

GLOB8L
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Multijugador

Unido a la posibilidad de
jugar el modo Historia en
modo Cooperativo, encon-
traras un modo Multijuga-
dor en el que podran parti-
cipar hasta 16 jugadores a
traves del puerto i.Link.

El titulo creado por
Free Radical Design tan solo re-
cupera el argumento del primer
TimeSplitters, en el que tenfamos
que viajar por el espacio-tiempo
para recuperar unos cristales, pero
le afiade tantos elementos nuevos
y posee tanta calidad en todos sus
apartados, que lo
convierten en
mucho mas que
una simple se-
cuela. El modo
Historia esta
compuesto por
10 diferentes es-
cenarios, situa-
dos en lugares
como Notre Da-
me (1895), el Salvaje Oeste (1853)
o NeoTokio (2019), y en ellos, al
igual que en GoldenEye, tendre-
mos que completar un buen nu-
mero de objetivos de lo mas varia-
dos. Dicho modo podra jugarse
con un solo jugador o con dos, en
estilo Cooperativo. Junto al modo

El motor gréfico
muestra impre-
sionantes efec-
tos de explosio-
nes, asi como
efectos climati-
cos (agua y
nieve) y un
frame-rate que
no baja en nin-
gin momento
de los 50 fps.

Recogiendo el testigo dejado hace afos por GoldenEye en
Nintendo 64. Free Radical presenta el que esta llamado a convertirse
en el mejor shoot'em-up 30 jamas creado para una consola.

Historia encontraremos el Arcade,
el modo Reto v el multijugador, en
el que podran participar hasta 16
jugadores a través del puerto
i.Link de PS2. El modo Arcade
comprende tres opciones diferen-
tes; Liga, en la gue competiremos
contra la CPU (al estilo Unreal
Tournament}; Personalizado (en el
gue decidiremos las caracteristi-
cas de la partida) y Red, que en
principio sirve para establecer la
conexion /.Link, pero que incluye
una opcién para configurar el
adaptador Ethernet (esperemos
que para el juego On-line). El mo-
do Reto pondré al jugador a prue-
ba en 21 diferentes minijuegos.
Por si no fuera suficiente con todo
esto, el titulo credo por Free Ra-
dical ofrece un completisimo Edi-
tor de escenarios, utilizables co-
mo «arena» para el modo multiju-
gador y como escenario de estilo
«historia». Técnicamente, Time
Splitters 2 es el shoot'em-up 3D
mas avanzado que existe para

Japr |
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B e Y : I TSZ 1o tiene todo para caonvertirse en
i - T : [u} vert 5_

&.ﬁ' £ < el shooter de consala por excelencia i

Modo Reto i
21 diferentes prue- P
bas contrarreloj P
comprenden este 5.5
original y divertido

modo de juego que

nos mantendra

pegados a TS2.

El com-
pletisimo
Editor de
mapas de
TS2 te
permitird
dar rien-
da suelta
a tu ima-
ginacién.

PlayStation 2. Su frame-

rate no haja nunca de los

50 fotogramas por segun-

do, ni siquiera con cuatro

jugadores en split-screen,

y la animacién y modelado

3D de los personajes es su-

blime. Animaciones faciales,

deteccidn precisa de impac-

tos (con animacioén incluida),

escenarios gigantescos, efectos

climaticos (lluvia, nieve, etc.). Co-

mo podéis ver, a TimeSplitters 2
AFiDE (68 lahratoros le sobran motivos, tanto jugables ’ .}Q S

clandestinos del escena- como técnicos, para convertir-

rio de Neo Tokio (2019), . se en uno de los mejores sho- p b
donde se hacen pruebas

con TimeSplitters. ot'em-up 3D de la historia. =¢ pod

or > Shoot'em-up 30 Formaoto > OVO-ROM Coropesriia » Eidos Progpoioeu 5 Free Radical
s > 1-16 Esrenarios > sioAluolge > Castellano/inglés Liratar Partida > M. Card [209 KB]

J

EREFICOS

TimeSplitfers 2 posee unos Cada escenario posee una El control es perfecto e in- Junto al largo y divertido

giganfescos escenarios re- melodia de/gran calidad froduce algin gue otro ele- modo Historia, encontrare-

plefos de detalles. unos acorde con la situacion mento original. Cada nivel mos modos tan originales

modelos 30 perfectamente «pspacio-temporal-- en la nos pondra a prueba con fo- como Reto, Liga, Multijuga-

animados y disefiados y fo- que nos encontremos. Es do tipo de objetivos de lo | dor y un completisimo Edi-

do'se mueve a 50 fps. in- una lastima que Las voces mas variopinio. Sus posibi- S8 for de mapeados. /52 es. GLOBRL
cluso con cuatro jugadores del juego se hayan manie- lidades de juego son casi sin duda alguna.. el shooter

en split-screen nido en ingles. ilimitadas mas longevo de PS2.
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WRGC ARCADE

La licencia de la competi-
cion mudial de rallys (WRC) que
SCEE ya explotd en un gran titulo
para PS2 del mismo nombre le ha
servido ahora para crear un juego
para PSone gue no le anda a la za-
ga, salvando siempre las l6gicas
diferencias entre los 32 y los 128
bits. La inclusién de la coletilla «ar-

El titulo de rallys mas
ha hecho esperar, pero

cade» puede dar lugar a equivoca-
cién, ya gue nos encontramaos an-
te un titulo tan realista y exigente
como el que mas. La explicacion
mas légica puede ser la presencia
de modos de juego que distan
bastante de la competicién oficial,

aungue se sigue contando con ve-
hiculos vy localizaciones reales. De
hecho, es el Unico juego para
PSone que tiene la licencia WRC.
Esto se traduce en un total de sie-
te coches para elegir, del Ford Fo-
cus al Subaru Imprezay 14 circui-
tos pertenecientes a la temporada
actual, como Suecia o Australia.

divertido de PSone se
ha merecido la pena §

Las modalidades van de una deno-
minada Super Especial, en la que
tendremos que ir superando a los
vehiculos que van saliendo al pa-
so, a otra en la que deberemos ir
completando casillas mediante
victorias en las etapas. =¢ panispo

Los elementos meteorold-
gicos, sus efectos en el
coche y las salpicaduras
son espectaculares.

CO-ROM  Cocnpieiido
ftad » 3 Texd

i » Conduccion F
wtos = 14 Niviehas

rImatc
G THE

» Sony CE.E. Progiamocto
- Castellano/Cast. '

it ar Partick

En la Linea de los OlLtimos
grandes lanzamientos del

El control. como el nombre
del juego indica, es bastan-
te accesible para todos des-

Se han'creado cinco pistas
de sonido originales, bas-
tante caferas. pard acom-
panarnos durante as carre-
ras. La voz en esparol del
copiloto/a ayuda bastanie.

Los programadores han in-
cluido un total de cinco

genero para PSone. como
Gran Turismo 2.0 Lolin
Hefze 2. Una fluidez asom-
brosa. Tan solo el pgpping

modos de juego. algunos de
ellos verdaderamente origi-
nales. Tendras diversion
para largo tiempo, ya Sea

de un principio. lo que no
quiere decir que el juego
sea sencillo ni mucho me-

> Unigue Design Software
Memory Card [1 Blogque]

]
N

S

empana algo un apartado
brillante

Los demas afectos estan
muy logradas.

nos. Las carreras rebosam
nervio y emocian.

jugando solo o en compaiia
de un amigo.
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COMMANDOS 2

I Commandos 2, el mejor juego de
estrategia espanol de la historia, muestra
sus mejores galas en Xbax con una version
gue No desmerece en nada a la de PL.

En la pantalla de
la derecha
podéis apreciar
el aspecto del
juego tras
emplear al méxi-
mo el zoom. Ahf
es donde se
notan mds las
diferencias con
PlayStation 2.

Tutorial

Para aprendernos todos

los controles sera impor-

tantisimo que nos
machaguemos a fondo
los niveles tutoriales. No
estara de mas hacerlos
unas cuantas veces.

Tras la brillante e--
trega para PS2, las dudas sobre
cémo seria la, en teorfa, més po-
tente version para Xbox quedaron
bastante despejadas. Las diferen-
cias existirian pero, en ambos ca-
sos, la calidad serfa realmente ex-
cepcional. Nuestras principales
dudas eran, por ejemplo, si el
anunciado salto de calidad grafica
iba a ser muy grande vy lo hay, pe-
ro tampoco en exceso. También
queriamos ver que tal resolvian en
Xbox el asunto de los controles vy,
en nuestra opinion, parece que el
mando de la consola de Microsoft
responde mejor a las necesidades
del juego. Al principio, al tener que
usar mds botones, es algo mas
complicado el aprendizaje, pero
después resulta mucho més rapi-
do y efectivo. En lo que no hay va-
riaciones es, sin duda alguna, en
el apartado de la dificultad. En
consola estamos acostumbrados

I Para los especialistas y

aficionados. es de la mejar
en juegos de estrategia b

a los juegos de accioén que dejan
corregir los errores y en Com-
mandos 2 no hay lugar para apa-
fos. Cada movimiento tiene que
calcularse milimétricamente v, si
hemos acertado en nuestra estra-
tegia y posterior ejecucién, grabar
al instante. Agui el verdadero pla-
Cer es superar a un enemigo que
jamas falla y que esta per-
fectamente situa-
do. Siempre hay
un resquicio y
averiguarlo se-

ra nuestro reto. Es
posible que Xbox
tenga mas
juegos de
este gene-
ro, pero
muy pocos
mejores
que Com-
mandos 2.

=% DE LUCAR

-

Lenein » Estrategia o

GREFICOS

Coma ya ocurrid con la ver-
sidn de PS2. el apartado
grafico no desmerece en na-
da a Lo que en su dia se pu-
do a ver en PC y Compati-
bles. Una autentica precio-
sidad y uno de los juegos

carle el max

de sonido

mas espectaculares

)y » CO-ROM  Toumjas
> 12 Misiones Niveles de Dificuitod = 3 Texto/TIntHojp

MUSICH | FiH

su exiraordinaria calidad

- Eidos

imo partido 9

Castellano/Cast.

SUGEHREILIOED

Tanta su epica banda sonora
como Los efectos especiales
y las voces de los persona-
jes estan realmente fraba-
Jadas. Merece la peng S3-

Aungue sea Lo tipica de éste
exigenfe genero, s un pro-
grama dificil si Lo compara-

mos con el nivel hsbitval
en consota. Una vez domi-
nados los controles y su do. ..
pausada macanice, sujuge-
bilidad es buena

» Puyra Stl_l_lj-lt-:ls Jugaclon
Gratyar Par

Duﬁﬁ:u:n

Para los que no fengan la
precaucion de salvar a cada
paso. el juego puede ser
eterno. Para los muy preca-
vidos la cosa ira mejoran-
Pero también se pasa-
ran mucho tiempo hasta
completarlo

Si [B Blogues)

X

GLOBAL
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MAGICAL QQUEST:

STARRING MICKEY & MINNIE

De Nnuevo Nintendo abre
sus arcas para rescatar todo un
clésico que apasioné a aquellos
chavales que comenzaban a des-
cubrir un nuevo mundo, el
de los Videojuegos. Magi-
cal Quest es la ver-
sion actualizada pa-
ra GBA de aguel
Mickey gue busca-
ba desesperado, hace ya
casi 10 afios, a Pluto en
SNES. Asi pues, nos encontra-
mas con un titulo rico en entor-
nes, disefo de personajes dul-
ces gue contrarrestan
con enemigos gigantes
y de aspecto hostil, y

con una jugabilidad de los clasicos
(sencilla a la vez de variada). Pero
nada de esto sorprende, sobre to-
do a los més veteranos. De tal
modo que para darle un lavado de
cara, Capcom ha incorporado un
nuevo personaje con el gue ju-
gar (Minnie) 4 minijuegos y

' la posibilidad de inter-
cambiar datos con
Magical Mirror de
GC. Su mecénica
e juego puede 0
no gustar (progre-
g0 sencillo, aunque
con infinidad de arduos
enemigos), pero merece
la pena. ¢ AnNA

PRIL T v
FERY 3§ @y e
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Los pequeiios enemi-
gos gue encontrare-

mos durante nuestra
travesia apenas supo-
drén dificultad.

Con el disfraz de
Robin Hood tendrds
como arma un arpon,
el cual sirve para
defenderte y colgarte
para desplazarte.

4n con un disfraz distinto haciendo uso de ‘\\

las habilidades que el traje les otorga.

= = . S
A BIBFEAET A D

i i
I
I ENEMIGOS MAPA DISFRACES
| A final de fase te espera un  Para liberar a Pluto de las Mickey y Minnie podrén
; final boss duro de pelar. garras del Emperador Pete,  cambiar de traje {bombero,
i Pero antes de llegar te en- tendras primero que explo- mago, etc.) para adquirir ¥ T o ] : Ll S s B
i contrards con otros rivales.  rar un total de 6 éreas. nuevos atagues de defensa. b B A WNORMAWEATILEY |
— e,
oo - Plataformas Foroeet o » Cartucho (32 MB) - Cornpondo > Nintendo . Progracoacion > Capoom
Juggadiores = 1-2 Fases = B Nivelss oe Dieoltod = 30 Teeao/Doblye = Castellano/- - Giabor Partida > Si [1

Escenarios normales, sin Si en su dia causd sensa- Ho se pueden sacar faltasa En si el juego no Llevara
muchos elementos. pero cion, para qué cambiar un titulo gue, como ofros mas de 2 horas en comple-

que son enriquecidos con Capcom ha empleado las de su época. cred escuela tar. pero la posibilidad de
personajes y enemigos gi- mismas melodias y FH que Aungue la mecanica resulta jugar con otro amigo o solo
gantescos que casi rebosan ided para el ariginal Magi- algo chocante: avanzar es en Los minijuegos y,el poder
la pantalla. Pero slo han cal Quest. Pero se echa en sencillo, incluso infantil, intercambiar datos con Ma-
hecho un trabajo de adapta- falta un foque actual: algu- pero acabar con Los enemi- gical Mirror de GC. alarga
cion. Sin novedades. na uoz digitalizada 00s es una torfura la vida del titulo.
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NO RECOMENDADD
PARA MENORES DE 1

K- € CAPCOM

Capcom y SuperJuegos te ofrecen la oportunidad de embarcarte en la aventura
mas sobrecogedora de la saga Resident Evil exclusiva para GameCube. Si parti-
cipas en el concurso podras optar a uno de los 15 packs que sorteamos, compues-
tos por el juego Resident Evil y una camiseta del mismo. Para entrar en el sorteo

tan solo tienes que enviar un mensaje desde tu movil con la respuesta correcta a

la siguiente pregunta antes del 22 de octubre.

iCual de estos personajes protagoniza el juego?

A) Jill Valentine B) Rebecca Chambers C) Jennifar Lopa

SORTEO «RESIDENT EVIL»

La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Salo tienes que enviar un
mensaje de texto desde tu movil al numero .. l poniendo la palabra SUPERJUEBOST1,
Bspacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees gue la respuesta correcta es la B, deberias

mandar al namero i. f o siguiente: SUPERJUEGOS1 B {[ﬁ‘m_m

Coste méximo por cada mensaje 0.90 Euros + IVA. Vélido para todos los operadores. Los premios no podran ser canjeados por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.
Se llamard por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados en proximos numeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
Fecha limite para entrar en el sorteo: 22 de octubre.




50| —r superfuegos

AYSTATICON =

il =]

NEED FOR SPEEL

' Una de las sagas que mas ha hecho por
convertir en lo gue es ahora el genero de la
conduccion vuelve por sus fueros con un
titulo gue destaca por su planteamiento y

por la inmensa calidad de [0S entornaos.

= PR2sn

e

Poder conducir los mejores deportivos del
momento es todo un lujo.

Para empezar, sisois
amantes de la saga de EA
Games, debéis saber que Hot
Pursuit 2 es, hasta la fecha, el
mejor juego de toda la saga. Es el
més variado, el mas brillante técni-
camente y el gue més alicientes
de juego ofrece. Y por lo primero
que entra al usuario es por los
ojos, porque estamos sin duda an-
te toda una demostracién de vir-
tuosismo de programacion en [o
referente a los circuitos. Plagados
de efectos climaticos y de situa-
ciones curiosas (como incendios
forestales), cada carrera se con-
vertird en un despliegue casi artis-
tico, con un torrente de luces, de
variaciones cromaticas, de efec-
tos, que dejan muy atras a otros

Repeticion

La repeticién de las
carreras siempre ha
sido uno de los pun-
tos fuertes de NFS, y

representantes avezados del gé-
nero. De nuevo, como debe ser, la
base de la jugabilidad de HP2 esté
en el trafico real y en la presencia
de la policfa. En el primer caso qui-
z4 ha perdido un poco de protago-
nismo, ya que los accidentes no
tienen el mismo peso especifico y
es bastante mas sencillo que
otras veces esquivar a los vehicu-
los que vienen en contra. En el se-
gundo caso, su influencia en el
juego es mucho més acusada, ya
que la policia se convertird en un
tormento que apenas nos permiti-
rd un momento de respiro en las
carreras, y seré complicado librar-
se de ella. Ademaés, ahora se apo-
ya en un helicoptero que lanzara
cargas explosivas para detenernos

quiza fue el juego que comenzo, alla
con su version de 3D0, a ofrecer una
panoramica televisiva de todos y cada
uno de los momentos mas espectacula-
res. NFSHP2 no es ninguna excepcion.

NAPERG

Un auténtico pase
de modelos con los
coches mas impre-

sionantes y legen-
darios como princi-
pales protagonistas.
No son todos los
gue son, pero si
todos los gue estan.

La introduccion
del juego muestra
una espectacular
persecucion en la
gue saltos, derra-
pes y la presencia
de la policia son
los principales ali-
cientes. Para
muestra estas
imégenes.

I En una
misma
carrera nos
toparemons
Lon
diferentes
elementas.
como niebla,
anua. Huviea,
humo o
polvo §
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): HOT PURSUIT 2

Los efectos
gréficos
son una
parte esen-
cial del
juego, con
reflejos y
transparen-
cias de una

Las senales de limite de velocidad no
suponen ningtin estorbo, como podgéis
comprobar en esta pantalla.

y bloguearan la carretera para im-
pedir el paso. Eso si, cuando opte-
mos por ser la policia, podremos
utilizar los bloqueos vy el helicdpte-
ro como apoyo. Y si sois fanaticos
del mundo de los coches, estais
de enhorabuena, porgue el elenco
de vehiculos supera la veintena, y
esta formado por los deportivos
mas legendarios del momento. Un
juego divertido, impecablemente
realizado y con muchas dosis de
entretenimiento. e¢ THE scope

Policia

o

Juega un papel esencial en el juego. Si
van contra nosotros (que sera lo mas
habitual), se convertirdn en una autén-
tica pesadilla de la que es realmente
complicado librarse. Ademas, ahora
cuentan con el apoyo de un helicéptero
que lanzara cargas explosivas delante
de nuestro coche para frenarnos. Y si
jugamos al modo en
el que nosotros
hacemaos las veces
de poli, disfrutare-
mos COmMo enanos
haciendo que el
helicéptero bombar-
dee a los rivales.

El control es sencillo y
desde el inicio aprende-
remos a derrapar de
forma controlada.

-

”

iCAZADO!
D

i » Black Bax lurpodones o0 1-2
Hattnls » Memory Card [134 KB)
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EA Bames  iogicutied
ceto/Motiige - Castellano/inglés faat

DURBCION

22 ==

Mas de 60 eventos. y con
carreras de una extension

oro > Conduccion H
Prusd » » B0 Nivieles de Diticuitad > 3

EREFICOS

i B

Los mejores escenarios has-
ta la fecha en un juego de
conduccion. Ademas. el

la msica que acompaiia a
Las carreras es muy buena,

La adopcion del sistema de
eventos en lugar de campe-

motor grafico. que siempre
habia sido reqular en A£S,
ha mejorado notablemente.
Los coches tamhién estan

muy bien hechos

pero la verdad es que ni te
enteras que estd sonando
Los efectos de derrapes y
de coches son buenos; pero
tampoco nada que no se ha-
ya oido antes

0natos para avanzar en el
Juego es un acierto. Ade-
4 dificultad esta

tada milimetricamente.

por Lo que siempre tendras
ganas de progresar.

considerable, aseguran mu-
chas horas de AFSHPZ. Ade-
mas. cuando ya Llevas unas
cuantas pruebas superadas.
cualquier incidente te pue-
de hacer perder.

GLOBERL
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THE THING

Una remota base cientifi-
ca en la Antértida y un desafortu-
nado hallazgo: un virus alienigena,
invisible al ojo humano, pero tan
letal como para convertir en se-
gundos a un ser humano en una
mutacion sedienta de sangre. Con
estos ingredientes y tomandc ¢o-
mo partida una apreciable pelicula
de 1951 {El Enigma De Otro Mun-
do), John Carpenter elaboré hace
dos décadas el mejor filme de to-

[ 20 anos después de estremecer a 105
espectadores del planeta. la obra cumbre
de John Carpenter inspira una aventura

en la gue el miedo y |a paranoia seran tus

N fieles
LY
%

=

comparneros.

!

3 ]
‘t
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\ Al

da su carrera. Una magnifica pieza
de ciencia ficcion en la que Kurt
Russell y sus compafieros se vei-
an las caras no solo con el virus,
sino con la creciente paranoia por
saber quién estaba o no contami-
nado. Ese clima de desconfianza,
el panico a dar la espalda al
companiero, es la columna
vertebral de esta terrorifi-
ca aventura para PlayS-
tation 2, disefiada

\ ¥

T

™

El fuego es el
arma mds efi-
caz para aca-
bar con las
mutaciones
del virus
alienigena.

por los ingleses Computer Art-
works a partir de la pelicula de
Carpenter. Lejos de producir un
Resident Evil bajo cero, sus crea-
dores han preferido explotar el te-
rror psicologico, la angustia de
verse encerrado con unos compa-
fieros que pueden transformarse
en monstruos en cuestion de se-
gundos. La innovacién viene dada
por su mecanica, heredada de la
de los juegos de comandos (Rain-

I The Thing explota £1 terror psicolagico. la
rreciente desconfianza en los companeros i

bow Sixy demas). A través de un
sencillo interfaz podras proveer de
armas y municién a tus compafie-
ros, darles 6rdenes y distribuir su
posicién. Dotados de una revolu-
cionaria inteligencia artificial, tus
camaradas no sélo seguiran tus in-
dicaciones, sino que sufriradn ata-
ques de panico y podrian llegar a
sospechar que estas contaminado
si empiezas a realizar acciones in-
coherentes. En més de una oca-

»

L

La base antdrtica sufre del
mismo problema de pardsitos
que el piso de The Scope.




Cuida de
tus hombres

Fuera hace un frio que pela.
Sdlo podrds permanecer en el
exterior unos pocos segundos
antes de morir congelado.

Cada uno de los compo-
nentes de tu comando es
especialista en un area dis-
tinta: ingeniero, soldado,
medico. Podras contar con
su ayuda siempre y cuando
mantengan su confianza en
ti. Esto se consigue prote-
giendoles del virus y man-
teniendo el suministro de
armas y municiones. Un
practico interfaz te tendra
informado sobre su estado
de confianza.

I Shooter, aventura, thriller psicoldgico... The

Thing es uno de los mejares titulos que han NO CONFIES EN NADIE
surgido de Europa para PlayStation 2 1 Inclusa g s Kol
compafiero de armas
podria estar contaminado
por el virus alien sin que
llegues a sospechar nada.

sion te veras obligado a realizarte en unas mutaciones tan feroces
un test de sangre para demostrar  como inteligentes. Mezcla shoo-

que estas limpio. Una barra enci- ter, aventura y thriller psicoldgico, g:}gﬂi’?ﬂ;ﬁggisﬂéﬁe
ma de sus cabezas te indicard su The Thing es uno de los mgjqres limpios, hazles un test de
grado de confianza (no des la es- titulos que han surgido del viejo ~ sangre y mantén el dedo
palda a uno con barra roja o serds  continente para PS2. Gracias a ti- sobre B‘igaﬂllﬂ- En algunos
hombre muerto). Y en mitad de tulos como éste podemos seguir o il e
s ; pero en la mayoria de las
este mar de sospechas, el virus confiando en que, pese a que pa- veces la probeta estallard
alienigena, loco por propagar su recfa que tedo estaba hecho en un segundo antes de que tu

ctamarada inicie la
transformacidén en una
criatura tan desagradable a

especie. Ni el helado clima antarti-  este género, siempre quedara si-
co puede detenerle. Solo el fuego  tio para la innovacion... Incluso a

y unos cuantos balazos en su de- la hora de adaptar una vieja pelicu- it caminiadasbienairados pocaloonfarin en la vista como sanguinaria.
fecto son capaces de hacer mella la de ciencia ficcion. e nemesis ti, sino que te ayudardn en los momentos criticos.

Lo » Aventura  roiein > CO-ROM Caiporia - Universal Int. Froogransocor - Camputer Artworks  Jocogicr e > 1

siveles > 100 Foases »~ 21 Teao/Boulae - Castellano/Castellano  Lrobewr Pactcia > Memory Card (2.318 KB)
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Pese a que los escenarios La versidn final que llegara AL principio es algo compli- La cosa, nunca mejor dicho,
Nno son'muy variados (sélo al mercado espanol. confa- tado hacerse con la meca- parece demasiado facil al

hay nieve e instalaciones rd con voces y fexto en nica de vigilar a los tres principio. pero a partir del
madicas). el entarno se castellano. (jala que con la companeros, pero Luego sa- 4° nivel la dificultad los
mueue de vicio y el disefio misma calidad que las vo- bras sacarle todo el partido monstruos aumentan y en-
de Los alien es tan imagina- ces inglesas. La musica es a3 mecanica de comandos. tonces te haras una idea de ELDEEL—-
fivo como asquerosa uno de Los escasas puntos Y la accian no se detiene Lo mucho que te costara
flojos de este juego ni un momento. . acabarte el juego
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ESTO ES FU

l Sony vuelve al terreno futbolistico con
otra entrega para PS2 de Esto Es Futbol.

La jugabilidad es el principal problema de

un programa con luces y sombras.

L lu;"”!

Tanto la
reproduccion
de los esta-
dios como los
gritos y canti-
cos desde las
gradas, logran
recrear el

ambiente que
se vive en los
terrenos de
juego.

En pleno auge de
PlayStation, Sony decidi¢ crear
un simulador de futbol gue hiciese
la competencia a ISSy FIFA. Asi
nacié Esto Es Futbol, un juego
que ofrecia una amplia variedad
de opciones y una gama de equi-
pos capaz de competir con la saga
FIFA. Tras dos entregas para los
32 bits de Sony, dio el salto a
PlayStation 2 con el nombre de
Esto Es Futhol 2002. La saga se
consolida con una nueva version
para la citada consola, que a dife-
rencia de lo que ocurre con otros
titulos no esté previsto que apa-
rezca en las consolas rivales. Tal y
como sucedio el pasado ano, los
programas de Electronic Arts vy
Konami siguen siendo los rivales
con los que Sony tiene que lu-
char. Para ello, ha buscado una
campana publicitaria novedosa en
la gue en lugar de centrarse en
una estrella, utiliza a cuatro de los
jugadores con mas futuro de
nuestro futbol: Baraja, Guti, Joa-
quin y Luque. El aspecto mas in-
teresante del programa sigue
siendo la oferta de opciones inclui-
das. En este sentido se mantie-
nen los clubes historicos, las se-
lecciones y afiaden nuevas ligas a

las nueve gque aparecia en la ante-
rior version. Por supuesto, los clu-
bes espafnoles estan presentes,
todos los de primera y algunos de
segunda, aunque vuelve a deno-
minarse a muchos de ellos por la
ciudad de origen. Sin embargo, los
jugadores son reales, aungue no
se incluyen los fichajes de ultima
hora. Otro de los aspectos a des-
tacar es la fiel reproduccion del
rostro de las principales estrellas
de cada equipo, dejando un com-
pleto Editor para modificar el res-




La reproduccion
del rostro de
200 jugadores
ha sido recrea-
da mediante
detallados
modelados.
Para el resto de
jugadores el
Editor incluye
una amplia
variedad de
posibilidades.

Equipos

A las nueve ligas de la
version anterior
(Inglaterra, Francia,
Bélgica, Alemania,
Italia, Holanda,
Portugal, Escocia y
Espafia) se unen otras
seis mas (Estados
Unidos, Méjico,
Japén, Corea, Brasil y
Argentina. Y, como no,
también se mantienen
las selecciones y los
equipos histaricos.

ULTIMOS FICHAJES
No se incluyen los
fichajes de dltima hora.
Por ejemple, Luque sigue
en el Mallorca y Ronalda
no esta en el Madrid. Eso
sf, luce su famosa visera.

—

ESCOLARES

El modo escolar sigue
presente aunque en este
caso se opta por incluir
porterias reales en lugar
de las carteras que
formaban los postes en
EEF 2007,

to. Todos estos aspectos, unidos
a una amplia gama de competicio-
nes, entre las que destacan las
temporadas, hacen que el progra-
ma se sitle a la misma altura de
FIFA y muy por encima de /SSen
el apartado de las opciones. Sin
embargo, la jugabilidad es el apar-
tado en el que el programa patina,
sin llegar a ofrecer el realismo del
simulador de Konami. Los esfuer-

Publicidad

zos de los programadores se han
centrado en mejorar aspectos co-
mo la increible capacidad que teni-
an los porteros para bloguear balo-
nes que a duras penas podrian
despejarse. La configuracion de
botenes es similar a la de su ante-
cesor, recogiendo una gran varie-
dad de jugadas especiales, inclui-
da la opcién para fingir una falta y
la libertad para efectuar pases. Sin

La campana publicitaria esta encabezada
por cuatro de los jugadores con mayor pro-
yeccion de nuestro futbol: el madridista
Guti, el bético Joaquin, el valencianista

embargo, no hay una concepcion
de juego en equipo y los futbolis-
tas toman algunas decisiones bas-
tante extranas en situaciones cla-
ras del juego. Todo ello hace que
el juego resulte algo espeso en
muchas fases convirtiéndose en
el gran problema de un simulador
que tiene dificil abrirse un hueco
entre los dos gigantes del fitbol
para PlayStation 2. s¢ cuipace

INTRO

La intro muestra
mdltiples ventanas en las
que se suceden
imégenes abtenidas del
propio juego.

Baraja y el deportivista Luque.

Oeportivo

EBREFICOS

Lo mejor. el magnifico cui-
dado con el que se han cre-

ado los rasqos fisicos da
las principales esirellas.
Tambien se mejoran las
proporciones del cuerpo,
haciendo que Los jugadores
Sean menos cahezones

Lo > 0OVDO-ROM  Coinpios
uipos = Clubes y Selecciones  Nividess o

L mMUsSICe | FH

La mosica es bastante mo-
notona. En los comentarios
Carlos Martinez, de Canal+,
quien sustituye a Gaspar
Rosetti Logrando un resul-
tado bastante digno

U E = s
Luricun

il > Sony C.E. Pr
d > 4 Texto/Doblaj

JussBILIDeD

La configuracion del mando
gs similar a la ofrecida en
La anterior enfrega de la
saga. Aungue individual -
menfe Los jugadores pueden
hacer muchas cosas, falta
un mayor peso del concep-
to de juego en equipo

giarcsador > London Studio aeiones - 1-8
Castellano/Cast. ok Porticls

- M. Card [105 KB]
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La oferta de opciones hace
que el jueqgo presente mol-
tiples retos. Desde tempo-
radas completas con liga y
copa. hasta partidos (Desa-
fin) en los que Los puntos

1 realizando ju-
gadas espectaculares.
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sHADOW OF MEMUORIES

l La aventura que supuso el debut
de Konami en PlayStation 2 cuenta
ya con su correspondiente version

para Xbox. Sin embargo. el tiempo
transcurrico desde la aparician del

LY por qudsesednteres fan repenting? o o
LEstas nuestloando alon en,uarilcutar?

Konami continda aprove-
chando su catdlogo de PS2 para ir
engrosando sus producciones en
Xbox. Por un lado, los usuarios de
esta consola que no hayan disfru-
tado con estos titulos podrén ha-
cerlo ahora, el problema es que,
como ocurre con Shadow Of Me-

original supone un gran handicap.

okmeBirasintidoecingseadn

teresante historia que narra Sha-
dow Of Memories. E| protagonis-
ta debera evitar su muerte en su-
cesivas ocasiones, ingeniandose-
las para que su asesino fracase en
su propésito. Para conseguirlo, Ei-
ke no tendra mas remedio que via-
jar en el tiempo, aungue siempre

I El argumento de la aventura s& ve en parte
desmerecido por un apartado grafico figjo §

mories, en ocasiones las Unicas
mejoras se restringen al apartado
gréfico. Y en este juego se nota a
la legua que apareci6 al inicio de la
era de consolas de nueva genera-
cion. Texturas simples y animacio-
nes gue dejan bastante que dese-
ar deslucen en gran medida la in-

en la misma ciudad. Las decisio-
nes que tome en el pasado se ve-
rén reflejadas en el presente, inclu-
so cambiando el aspecto de la ciu-
dad y la vida de sus habitantes. En
resumen, una buena idea que téc-
nicamente no se encuentra a la al-
tura de Xbox. e¢ k. DREAMER
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En el tiempo

Eike viajara a través de
diferentas épocas duran-
te el juego para evitar
las causas que motiva-
ran sus «muertes».

SiMtefencuenirasioon gentes o la
w=olliora delfdesting, ¥ estas acomiaad oM

El Homuneulus
es una entidad
que ha rescatado
a Eike de la
muerte, otorgan-
dole el Digipad
para viajar en el
tiempo, pero sus
intenciones no
estan muy claras.

—-—
Lirnero > Aventura

Formiatoe > OVO-ROM  Cormnpees

~ Konami

Hyorranmador = Konami g
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>2 T&
MUSICE | FH

FINAaler’s

Caopitulaos » 10
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Aunque se ha mejorado el
apartado grafico respecto a
La version original de
PlayStation 2. no seen
cuentra, ni'mucho menos. @
la altura de Lo que cabe es-
perar de un Adrdware coma
ol de Rbox.

Aqui no hay variacian algu-
na respecto a la enirega pa-

ra la consola de Sony. La

banda sonora cumple su co-

mefido de farma discrefa

pero efectiva, aungue los
efectos de sonido resultan
patéticos

Solo los amantes de las
aventuras de corte clasico
disfrutaran con esie juego.
Su mecanica se basa mu-
chas ve
ra no volver a cometer el

mismo error, pero la histo-

ris merece la pena.

en aprender pa-

EL titulo cuenta con 7 fina-
les diferentes y para obte-
nerlos todos sera necesario
jugar varias veces. Ade-
mas, se obtendran opciones
gxtra dependiendo del por-
centaje. pero la aventura
es bastante corta en Si

SECISSL




l Corten... y Accion. Comao ser una

de Hollywood y no morir en el

La fama cuestay sino que
se lo digan a los cuatro actores
que protagonizan este simpar tftu-
lo con sello Warner. Es de imagi-
nar que, procediendo de esta loca
factoria creadores de los Looney
Tunes, el juego sea un auténtico
delirio. Dos mafiosos han decidio
producir una peli de accién y han

I Atagues devastadores | situaciones
comicas. Asi es la lucha por la fama §

escogido a Yosemite como direc-
tor. El jugador encarna a uno de
los actores (el Pato Lucas, Bugs
Bunny, el Demonic de Tasmania
o a Silvestre) y solo uno de ellos
podrd ser la estrella. Asf pues, gol-
pe a golpe y delante de las cama-
ras tendras que partirle Iz cara al
resto de los candidatos. Cada per-

Modo Arcade

Hasta cuatro jugadores
podran participar en
esta modalidad. Son 7
minijuegos (desde el

anorado Comecocos,
hasta la clasica recreati-
va de naves) que ten-
dras que activar supe-
rando pruebas en el
modo principal.

sonaje dispone de un ataque es-
pecfifico {aungue se hecha de me-
nos que ne sean los originales, co-
mo el efecto remolino de
Taz o el golpe de zana-
horia de Bunny), y
puede adquirir muchos
otros si recoges determina-
dos items y armas (bomi-

bas, chicles explosivos,
etc.). Y todo ello mien-
tras cumples las indica-
ciones del director, abrir
puertas, montar en moto...
Los combates técnicamente son
simples v en ocasiones resultan
confusos, pero no se puede negar
gue prometen diversion. e anna

CARTELERA
Cada nivel esta
inspirado en un filme
de gran éxito, como
Misidn Imposible o
. El Bueno, El feo y
"' E Malo.

ENTRE BASTIDORES
Entre rodaje y rodaje y
al superar una fase, te
mostrarén cémo los

actores se preparan

para actuar: vestuario,
pelugueria, maguillaje.

EXTRAS

Si cumples las indica-
ciones del director,
conseguiras bacetos,
escenas inéditas,
dibujos animados y la
msica del juego.

Los actores apa-
recerdn caracteri-
zados de acuer-
do al tipo de
pelicula en la
que vayan a
actuar.

St e e el

Lorwero > Lucha  Forinaotn » OVO-ROM Coenpanio > Infogrames Procrornactior > Warthog Jugaociores - 1-4
Macios ce Jusgo > 2 Pelicolas > 10 Minjuogos = 70 ioxto/Bobloe - Castellano/Cast. Liabar Porticda > Disco Duro

GREFICOS

MUSICR | FiH

Esta creado con tecnicas y
efectos (deformacion de

personajes, iluminacion di-
namica. etc. ) especiales de
dibujos animados. El afrez-
20 cualquier objeto del

decarado es destructible.
Animacion impecable.

Traducido y dablado al cas-
tellano, con voces muy si-
milares alas originales y
con didlogos divertidisi-
mos. Las melodias son bue-

nas. pero los efectos de so-

nido las ensordacen.

lemasiado sencilla: pulsar
repetidamente el botdn A
para golpear al adversario
Si juegas sdlo fe aburrirds
al comenzar. Lo diverfido
BS jugar con tres amigos
mas. AL fin'y al cabo es
como un Marig Party

Loons se te hara eterno

dos modos de juego. 10 pe-
liculas. 7 minijuegos, los
extras. (luiza teca an-
tes de completar el juego
Aungue si juegas en el modo |
multijugador
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Como la recreativa original, la version PS2 de F355

Challenge estd dirigida a verdaderos axpertos en
conduccidn. El resto de los mortales nos tendremos
que conformar con comernos cada valla mil veces.

F355 Challenge nacis
para convertirse en el simulador
de conduccion més realista jamas
concebido para los salones recrea-
tivos, en el que la fidelidad respec-
to al comportamiento real de Fe-
rrarf F355 primaba sobre la jugabi-
lidad tipica de una coin-op. La nue-
va creacion de Yu Suzuki (padre
de Out Run o Sega Rally) se con-
virtié con el tiempo en una maqui-
na de culto entre los «tifosi» de la
marca italiana y los fans de la con-
duccion mas exigente y acabo por
ser adaptada a Dreamcast, en
una version tan realista e innacesi-
ble como el original. La conversién
a PS2, obra de la propia AM2, ha-
ce gala de un importante nimero

de mejoras {la més evidente, la in-
corporacion de una vista externa),
pero no cede un apice en cuanto a
reproducir fielmente, para bien y
para mal, la conduccién de Ferrari
F355. Incluso con el freno auto-
matico puesto, te saldras de todas
las curvas a menos gue seas un
verdadero experto en simuladores
de conduccién o tengas una pa-
ciencia del tamano de Brasil. Si
ninguno de estos casos es el tu-
vo, dirige tu atencién hacia otros
arcades de conduccion. Si crees
que Gran Turismo 3 es demasiado
facil para ti, arriésgate a pilotar un
F355. Si superas la prueba, en el
futuro podras afrontar todo lo que
te pongan por delante. ee NEMESIS

IRV OETERS

8/8

- Conduccian  Toonoto > OVO-ROM  Corap
» 1 Circusitos > 11 Text > Castellano/Inglés
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Vehicule

GREFICOS
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»>5Sega v

SLUEEBILIDSD

AMZ  Jurgalores

11

ihar Partl

DURSCION

I F355 Challenge se centra en

exclusiva en ese modelo de Ferrari.
No encontraréas otros coches |

> 1-2
Memory Card (24 KB)

S5 —= )

Salvo por los tres monito-
res del mueble de la recres-
tia, no apreciaras ninguna
ofra diferencia respecto a
la maquina original. El co-
che y su comportamiento en
carretera son extremada-
mente realistas

La mosica siempre ha sida
uno de Los puntos fuertes
de La coin-gp de Yu Svzuki
[recordad fJuf Rum) y FI55
no es una excepcion. kL
rock macarra estilo anos B0
Le viene como un guante a
este juego.

Conducir un Ferrari nunca
ha sido facil [sobre todo
por el preciol, y en esfe
juego es tan duro permane-
cer en La pista como en la
vida real. Te sangraran Los
pulgares al intenfar fomar
bien las curuas.

Solo los mas expertos en
jueqos de conduccidn (o los
mas pacientes) le sacaran a
F355 Challenga todo el par-
tido. A ellos va dedicado
este juego. La recompensa
a su esfuerzo. 39 exiras
diferentes.

BLOBSL
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CONFLIGCT: ¢

DESERT STOR

l La compania SCl se introduce de Hena an
el género de acciagn bélica con un titulo
basado en la Guer

dos escuadrones de fuerzas especiales.

El género de accién bélica
no se prodiga mucho en consola.
Pero SCI ha roto con esa tdnica
realizando las correspondientes
versiones para PlayStation 2 y
Xbox de Conflict: Desert Storm.
El desarrollo del juego es basica-
mente idéntico en ambas conso-
las. El jugador podra escoger en-
tre dos equipos de las fuerzas es-
peciales, las temibles SAS britani-
cas o los Delta estadounidenses.
Cada escuadron consta de cuatro
hombres especializados con un li-
der, un francotirador, un expertc
en explosivos y un ingeniero. No
contaremos en todas las misiones
con el escuadrén al completo, en
ocasiones nos enfrentaremos so-
los ante el peligro. Pero sin duda,
cuando mas «miga» tiene Con-
flict: Desert Storm es cuando
ademas de afinar la punterfa tene-
mos gue aprovechar las capacida-
des de los integrantes para reali-
zar una misién con éxito. Puede
que el juego no sea un alarde gra-

ra del Golfo, emulando a

esté mas pulida en este aspecto y
los entornos se muevan con ma-
yor fluidez, pero este titulo si re-
sultara divertido para todos los
amantes del género bélico. La
combinacion de accidn de un sho-
oter en primera persona y estrate-
gia s SU MEe|Or arMa. ¢ R. DREAMER

Como suele ser
habitual en este
tipo de juegos,
Conflict:
Desert Storm
cuenta con un
modo Tutorial
para aprender el
manejo bdsico
del personaje y a
dar ordenes a los

Durante algunas misiones
tendremos que manejar un
grupo de cuatro hombres
aprovechando al maximo las
caracteristicas que posee
cada uno de ellos.

Y

Multijugador

Sin duda, la oferta mas
atractiva de Conflict:
Desert Storm es el modo
Cooperativo multijugador.
En Xbox pueden participar
hasta 4 jugadores simulta-
neamente, mientras que en
PS2 se reduce solo a dos.

fico, aungue la versién para Xbox compafieros.
oo > Accian bélica  Fosinato - OVO-ROM Lot > SEE P o ~ Pivotal ames  fuie! » 1-2-4
Niveles de Oificuitad > 3 Niveles > 15 Equipos > 2 Texto/Doblaje » Castellano/Cast.  Grabor Parctic Segun Consaola

La enfrega para #ibox se Lleva tn el apartado sonoro destaca La JlJl}erD[UﬂaG es la mejor baza

el gato al agua con diferencia
EL entorno grafico se mueve

con fluidez y Las texturas son
mejores que en PlayStation 2

En general. el jueqo tiene cier-
1os detalles de calidad

al trabajo realizado con las di- de fonflict: Desert Starm. EL

ferentes armas para gue cada juego cuenta con La accion de
una suene apropiadamente. Sin Un Shosferen primera persona
embargo, en Lo gue se refiere a con tintes de esfrategia. Tam-
(a banda sonora pasara practi- bien resulta destacable el mo-
camente desapercibida. do Cooperafivo.

Hdemas de Las |y misiones, el
aspecto mas destacable es el
modo multijugador. en Kbox
hasta 4 jugadores. en la que se
podran realizar las misiones
cooperando con ofros jugadores
para un mayor disfrute

MEJOR VERSIOM

L'a entrega para Hbox
\ sale ganando esta ba-
%/ talla por Las diferen-
< cias nofables en el
apartado grdfico.



PLAYSTATION 2

GAME CLUBE

PL ArSERELIgL S-XEOX-CamECUsE

La saga NHL
probo suerte en GC, PS2 y Xbox,
aunque en esa ocasion el lanza-
miento para la consocla de Sony
se produjo mucho antes. Ahora, la
entrega de 2003 llega de forma si-
multénea a las citadas consolas,
coincidiendo con un mayor énfasis
en la parte arcade. NHL 2003
mantiene las tarjetas que permi-
ten lograr caracteristicas extraordi-
narias para los jugadores y afiade
unos segundos en los que el juga-
dor es casi infalible. Esta circuns-
tancia se ve reflejada en la confi-
guracion del mando, que aungue
mantiene las funciones de los bo-

|HL 2003

tones principales, cambia el
de los botones laterales e incor-
pora utilidad al pad analogico dere-
cho gue hasta ahora permanecia
inactivo. La calidad visual de la sa-
ga se mantiene destacando la niti-
dez lograda por Xbox tanto en las
secuencias como en la reproduc-
cion de los partidos. Destacar la
importancia que toma una banda
sonora gue cuenta con temas de
grupos como The Vines o Blindsi-
de. La amplia variedad de cancio-
nes acompafa durante las distin-
tas fases del juego, destacando su
presencia en las secuencias de
animacién. En cuanto a las opcio-
nes, todas consolas mantienen la
amplia oferta que caracteriza a la
saga. Hay que mencionar la posi-
bilidad de disputar varias tempora-
das de forma consecutiva y el
completo Editor. e¢ cHip & ce

-_—
Lenero » Deportivo

Ecpuipos

HrangLn >

> NHL+Selecciones  [orppestio ion

R

OVO-ROM L inpen

- Electronic Arts  Froororoochor
s e 4 Jexto/Ooblage > Inglés/inglés

I La saga mas veterana del hockey llega a los tres

soportes de moda con un programa due,

Mas arcade

Junto a las tarjetas, pueden lograr-
se unos segundos de gran efectivi-

dad. Para ello, hay que cargar el

indicador mediante buenas jugadas.

EA Sports

guino a los juegos arcade.

[iraficamente, aungue se in-
COFPOra Una NUBU3 camara, Lo
mas destacado son Las se-

cuencias. La uersion de Hbox
muesira una mayor nitidez con
respecio a las demads.

La amplia variedad de temas
musicales y la calidad de los

mismos es uno de Los aspec-
tos mas destacados del juego.
Los comentarios cumplen per-
fectamente.

La posibilidad de jugar varias
temporadas consecufivas y la
duracion de Las mismas. de 20
a 82 partidos. es mas que su-
ficiente para garantizar mu-
chas horas de juego

El nuevo sistema de control

mantiene las funciones basi-
cas Y hace algunas modifica-

ciones pard adaptarlo a las in-
corporaciones drcade. EL man-

do de GC es mas incomoda.

manteniendo el espiritu de simulacion. hace un

Las peleas a purietazo limpio
no podian faltar en la tercera
entrega para P82 y la segun-
da para Xbox y GC.

I La configuracion del mando se ha adaptado a
las nuevas caracteristicas i

Jugadores = 1-2
frraibor Poartein - Segan Consola

GLOBEL 5.1

P

s o=l 5,9

MEJDR ERSION

lgual gue ocurrio en
FIFA. [aiversion para
¥ #ihox tiane una ma-
“ yor calidad grafica
que sus rivales
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LEGION:

Tras una primera
impresiéon mas que discreta en su
presentacion en el pasado E3 de
Los Angeles, llega a las tiendas la
apuesta de Midway en el género
de la aventura/arcade medieval.
Este tipo de juego ya cuenta con
un excelente representante en
PlaySation 2, Baldur's Gate Dark
Alfiance, y mucho nos tememos
que no vera peligrar su posicion
de privilegio ante el juego que nos
ocupa. Legion, pese a lo que pue-
da parecer, es un arcade en la li-
nea del cldsico Gauntlet, aunque
camuflado bajo elementos de
aventura, estrategia e incluso rol.
Sin gmbargo, ninguno de estos

— PLAYSTHRTION =
THE LEGEND OF EXCALIBUR

apartados estd lo suficientemente
desarrollado como para resultar in-
teresante. Bajo una perspectiva
cenital bastante lejana controlare-
mos a Arturo, el portador de la
mitica espada Excalibur. M3s tar-
de se nos irdn uniendo el resto de
los caballeros de la Mesa Redon-

I La estrategia a la hora de planificar
las batallas acaba siendo siempre la
misma: todos contra todos |

day, en cualquier momento, po-
dremos alternar el control entre
unos y otros, siendo la mediocre
inteligencia artificial del juego la
que controle al resto de los perso-
najes principales. ¢ panizro

El elevado
punto de vista
hace muy difi-
cil apreciar
los detalles de
los persona-
jes del juego.

| AT S C R R ST, R
Género > Arcade  Formato > OVO-ROM  Cormpania > Virgin Interactive  Programadar > Mi
Niveles de Dificultad > 1 Texto/Doblaje > Castellano/Cast.  Grabar Partida > Memory Card [95 KB)
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dway Jugadores > 1

TEAERE 081

En su muy loable i
tento por seguir abasteciendo a la
consola que les dio la gloria, Sony
est4 lanzando al mercado una se-
rie de titulos enfocados en su ma-
i 5 yor parte hacia el publico infantil.
ARiL 0785

Firebugs no es una excepcion y el
| género elegido esta vez son las
carreras «extremas». Por si al-
guien no se hace a la idea, lo me-
jor es recordar la saga Rollcage de
Psygnosis, que visité PSone hace
algunos afos. Una serie de vehi-
culos futuristas de tres o cuatro
ruedas, capaces de correr por las

Algunas de las armas dotaréan a tu vehi- ? paredes y el techo de los circui-

culo de caracteristicas especiales.

FIREBUGS

tos, compiten por el primer pues-
to a lo largo de tres ligas con cinco
circuitos cada una. Ademas, po-
drén hacer uso de armas, algunas
de ellas de efectos muy origina-
les. El control es fantastico, inclu-
so cuando los vehiculos se suben
al techo, y las carreras son muy
competitivas y divertidas, sobre
todo en el modo para dos jugado-
res. Gréficamente, ademas del es-
tilo infantil que le caracteriza, hay
gue destacar la gran suavidad del
motor gréfico. s panizro

Grabar Partida > Memory Card [1 Blogue)

Bénero > Conduccidn  Formato > CO0-ROM  Compania > Sony C.EE.  Programacdor > ATO ‘Jugadores > 1-2 Competiciones > 3
Niveles de Dificultad > 3 Texto/Ooblaje > Castellano/-

CREFICOS DRI JUIESEBILIORD




La recreacion de
Resident Evil para
GameCube es una
maravilla técnica que
conserva todo el espiritu
de misterio y terror del
original. Con esta guia
no tendras ningun
problema para descubrir
de nuevo el terrible
secreto que alberga la
mansion de Umbrella.

JILL VALENTINE
MANSION

El'juego comienza con una
secuencia en la mansicn.
Después estards en un salon
junto a Barry. Acércate juntoa
él en la chimenea y seguida-
mente pasa por la puerta. Ve'a
la izquierda, veras un zombi.
Entonces regresa junto a Barry
para ir finalmente al vestibulo
principal. Sube por las escale-
ras y al bajar, Barry te dara la
ganzia. Ahora tienes que diri-
girte hacia donde viste el pri-
mer zombi. Examina el cuerpo
de Kenneth Sullivan y halla-
ras una cinta de video. Entra
por. la puerta y avanza hasta lle-
gar a una sala con una jaula de
pajaro, junto a ella hay muni-
cion y bajo las escaleras hay
dos hierbas verdes. Sube por
las escaleras y antes de entrar
a la siguiente zona equipa tu
Beretta. Sigue de frente y conti-
ntia por el pasillo, encontrards
un zombi. Acaba con él y conti-
niia por el pasillo delas lanzas.
Al final encontraras una brillan-
do, cogela. Examinala en tu
inventario y quedara una punta
de flecha. Junto al espejo hay
municion. Ahora sélo encontra-
rds una puerta abierta, te con-
ducird a la parte superior del
saldn. Esquiva el zombi de esta
zZona y recoge un item de defen-
sa, después abandona la sala
por la puerta doble. Estas en la
parte superior del vestfbulo,
desciende el primer tramaide

gscaleras y verds una puertaen |

la pintura. Conduce al exterior
de la mansidn. Por el momento
s6lo hay un sitio al que puedes
ir, la tumba al final del camino:
Inserta la punta de flecha y la
|&pida dara paso a una escali-
nata. Desciende e inspecciona
la fragua. Hay. una serie de
estatuas que seran (tiles mas

{ adelante. Al fondo pudes tomar:
i un libro, examina la cubierta

trasera y encontraras la llave

| Espada. Es hora de volver al

vestibulo principal'y desde ahi a

| la parte superior del saldn,
i Esquiva al zombi y:ve hacia la

(ltima puerta que se abrira con

| la/llave que acabas de encon-
trar. En este pasillo avanza

hasta encontrar las escaleras.
Baja y veras una puerta, tras

| ellahay una habitacion para

| guardar partida. Deja los jtems
| innecesarios, salva y abandona
el lugar. Al salir inspecciona dos
! puertas. Puedes abrir una 'y en

| el interior encontrar una esco-

peta rota, un item defensivo y
un tampdn de tinta en un cajén.

| Regresa al vestibulo principal.
Entra por la primera puerta a la
derecha de |a pantalla. Hay una
( estatua en medio de |a sala. Si

empujas la comoda junto a ella

| podrés coger el mapa de la pri-
| mera planta. En el pasillo que
| blogueaba el armario hay un

jtem defensivo y un zombi.

| Después pasa por la otra puer-

ta, Avanza por el pasillo, pue-

: des empujar dos cémodas que
| ocultan sendos objetos. Entra

por la puerta del final para

| acceder a un nuevo pasillo. La
| primera salida que veas te lle-
| vara al exterior. Coge un saco

con compuestos quimicas, exa-

! minalo en ellinventario y descu-
i brirds que es herbicida. Aqui



también hay varias plantas
rojas v verdes. Sal al'pasillo y
pasa por la siguiente puerta a
un servicio. Inspecciona la
bafiera y tras |a secuencia reco-
ge el item defensivo. Vuelta al
pasillo'y la proxima entrada es
una sala con pinturas en las
paredes y en la puerta. Entray
sustituye la escopeta de la
pared por la que estd estropea-
da. Al final del corredor pasa
por la puerta doble y después
por la primera a la derecha. Hay
un zombi esperanda, si lo esqui-
vas podrés acceder a'la habita-
cién para guardar partida. En el
suelo hay un recipiente para
queroseno; cogelo. Puedes
rellenarlo eniuna garrafa que
hay en |aisalaiy también hay
otra en la habitacion donde
cogiste la escopeta rota.
Cuando tengas el mechero
podras utilizar el queroseno
para quemar |os euerpos que
haya distribuidos por la man-
sion. De esta forma evitards
que se transformen en temibles
zombis que avanzania gran
velocidad al resucitar. Sal de
aqui'y sube por |as escaleras:
La primera puerta estard cerra-

ESEAMECUBE

RESIDENT EVIL

da; sigue hastaila siguiente y
llegaras a otro pasillo: Continla
por la derecha hasta encontrar
una puerta que conduce aiun
despacho. En €l puedes recoger
un:meehero, municion y. un sil-
bato para perros. Hay otra puer-
ta en la habitacion, brela'y,
aparecerés de nuevo en el pasi-
|lo:de la escalera, Siimataste a

los zombis puedes emplear el
queroseno, ahora gue tienes el
mechero, para quemar: los cuer-
pos. Vuelve a entrar por la puer-
ta que utilizaste al principio'y
esta vez gira a la izquierda.
Avanza y, hallards una placa de
madera sobre una mesa.
Puedes utilizarla en una habita-
cion de la segunda planta que
tiene una chimenea, coldcala
encima de ésta y obtendras un
mapa de esta planta. Esto pue-
des hacerlo mds tarde, asf que
ahora sigue y pasa por la puerta
para aparecer en la parte de
arriba del vestibulo. Entra en [a
zona superior del salén y pasa
por la segunda puerta. En este
corredor tienes que ir a la puer-
ta metélica para acceder al
exterior de |a mansidn, Aqu uti-
liza el silbato para perros y pre-
parate para acabar con unos
cuantos canes del infierno.
Después recoge el collar brillan-

te que tiene uno. Examinalo en
el inventario y.conseguiras fa
imitacionide la llave Armadura.
De nuevo vuelta aila zona supe-
rior del'salon, en estalocasion
pasa por la primera puerta. Y en
lugar de ir- por donde [o/hiciste
[a primera vez, sigue gl pasillo
con el cuerpo en el suelo. Al
pasar por: la puerta veras un
corredor conialgunas armadu-
ras. Avanza hasta hallar un
poyete en el suelo. Coge la
llave Armadura y rapidamente
sustitlyela por [aiimitacion si
no quieres morir trinchado en
esta trampa. Regresa a la parte
superior del vestibulo
principal. Hay una
puertaien la parte
derecha inferior que
puedes abrir ahora.
Cuando entres esta-
ras en el exterior de
|aimansion. Avanza y.
veras a Barry con un
compafero muerto. También
conseguiras el lanzagranadas.
Vuelve al vestibule, Ahora entra
porla otra puerta gue hay en
este lado del vestibulo.
Después pasa por: la primera
entrada a la derecha de Jill'y
tendra |ugar una secuencia con
Richard. Necesita suero. Para
conseguirlo tienes que irafa
habitacion para guardar partida
en |a que hay una cama. Antes
de regresar para salvar a
Richard no olvides coger el
mechero. Tras darle el suero a
tU compariero avanza y Veras un
pequefio pasillo. Al final hay
una habitacién. Entra y encien-
de la vela con el mechero. Hay
municion. También puedes
empujar un armario y hallaras
la mitad de una partitura musi-
cal. Antes de volver al vestibulo
abre la doble puerta en el pasi-
llo antes de entrar a la sala
donde esta Richard. Aquf

rguis

g =

empuja [as armaduras en este
orden: el tltimo por la dere-
cha, el mas cercano alla puer-
taipor laiizquierda y el mas
cercano a la puerta por la
derecha. Pulsa el boton sobre
|a:mesa y toma el joyero.
Examina el objeto en el inven-
tarfo. Activa s6lo las caras con
|amitad de un corazon y con-
seguiras la mascara 1. Dirige
tus pasos a la habitacion para
salvar donde encontraste la
botella para aceite. Después
sube por las escaleras y abre

|a primera puerta a la izquier-
da. Estaras en un recibidor con
una cabeza de ciervo en la
pared. Ve hacia |a izquierda y
entraras en una especie de des-
pacho. Recoge una abeja de oro
y.otra disecada de las coleccio-
nes que hay en la pared. Junto
a la pecera podras tomar un
anzuelo. Combina el anzuelo
con la abeja dorada. Ahora
sitlia las abejas, cada una en la
coleccion de |a otra. Pulsa el
boton y coge el objeto. Después
encaminate hacia la habitacion
para guardar donde cogiste el
suero. Deposita laimascara y el
mechera en el badl, y coge €l
herbicida. Después entra por |a
puerta pasada |a habitacion,
donde se encontraba la escope-
ta rota. Llegaras a un pasillo'y
al final encontrarés |a sala con

la'planta. Hecha el herbicidaien
el aguay gira la manivela hacia
el rojo, la planta morira. Ahora
puedes coger laiméscara nime-
10:2. Abandonalel lugar y: sigue
por el corredor a la izquierda de
Jill, abre lai(iltima puerta y te
hallarés en el pasillo donde
mataron:a Kenneth. Si giras a
la izguierda verdsiuna puerta,
ignorala y.contintia para bajar
por las escaleras, utiliza la llave
para librarte de ella. Vuelve arri-
ba y entra'en el salonpara
tomar el escudo de madera
sobre |a chimenea v finalmente
dirfgete a la puerta que ignoras-
te anteriormente. En la habita-
cion hay una estanterfa que
puedes empujar para encon-
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trar una partitura a medias.
Unela con la otra partitura que
tienes y toca lapieza en el
piana. Se revelard un escondrijo
secreto donde tienes que coger
el emblema de oro 'y reempla-
zarlo por el de madera. Regresa
al salon'y coloca el de ora sobre
la chimenea. Cuando se mueva
el reloj recoge de |a pared la
Ilave Escudo. Graba partida y ve
al pasillo donde esta Richard,
sube las escaleras y.entra en la
sala. Una serpiente gigante te
esta esperando. El objetivo es
coger la mascara nimero tres al
otro lado de la habitacion.
Después dispara a la serpiente
que terminara desapareciendo
por ahora y no olvides tomar el
arma de Richard. Si Jill ha
sido mordida por la serpiente
deberas dirigirte inmediatamen-
te a la sala para guardar partida
con suero. Una vez recuperadas
las fuerzas encamina tus pasos
al vestibulo principal y entra por
la puerta frente a la del salén.
Pasa por el pasillo de las venta-

nas, al final estarés en un
corredor con'la puerta que
conduce a la habitacion para
salvar. En |a pared de enfren-
te un poco mas delante hay
otra puerta que lleva auna
sala de exposiciones, s6lo que
en lugar de cuadros en esta
ocasion hay vidrieras. Tienes
que activar |os botones en el
orden correcto. Pulsa el del pri-
mer cuadra, de forma que el
caballero se vuelva naranja:
Después haz lo mismo a'la
vuelta del pasillo con los dos
cuadros que no son un caballe-
10, uno'se pondrd de color pr-
pura y-el otro verde.
Finalmente dirigete a la dltima
vidriera, una mujer que porta
tres ornamentos de color
naranja, purpura y verde, y
pulsa el boton. El muro se abri-
ra dando paso a una zona exte-
rior donde puedes recoger la
mascara nimero 4. Ahora, si
no las llevas encima, recoge el
resto de mascaras y municion
pesada para dirigirte a la cata-
tumba que se abre con la
punta de flecha. Coloca las
mascaras cada una en su lugar
V. preparate para la lucha con-
tra el ser.que habita en el
atald. Seis granadas de fuego
suelen ser sufi-
cientes para aca-
bar con este tipo.
Después recoge €l
objeto de piedray
metal junto.con la
municion para
escopeta y regresa
al pasillo de las
vidrieras para lle-

gar al pasillo. Al final hay una
puerta que:conduce a un corre-
dor decorado con plantas y una
puerta que no se puede abrir.
Inserta el objeto de piedra y
metal en el poyete que hay al
lado'y podras abrirla. Entraras
en un almacén lleno de herra-
mientas con otras dos puertas.
Ve por la gue hay bajando las
escaleras. Tras |a secuencia,
avanza por el camino, lee el
cartel «Destruction: Norte,
Venganza: Oestey. Un poco
mas adelante hallaras una
veleta roja, muévela de forma
gue apunte al Oeste, y no muy.
lejos otra de color azul que tie-

nes que dirigir hacia el Norte.
Ahora podras pasar por una
puerta guardada por dos esta-
tuas. Esquiva a los cuerves en
la zona del eementerio, pera
sigue por el camino hasta lle-
gar a una cabafia. Entra y coge
la manivela. Ahora toma del
batil el objeto que cogiste en'la
sala de las abejas, sin olvidarte
|a:manivela. Es hora de aban-
donar la cabafia, pero evita el
zombi de Lisa y corre hasta el
cementerio. En la tumba de la
derecha, coloca el objeto de Ia
sala de las abejas 'y apareceran
tres mas. Examinalos todos
concienzudamente, puedes
emplazarlos en |a otra tumba y
conseguiras la Magnum {utili-
zala sélo contra los jefes fina-
les). Vuelve al almacén de
herramientas y pasa por la otra
puerta. Avanza'y utiliza la
manivela para bajar el agua del
estanque. En el otro lado, baja

en el ascensor y corre para evi-
tar los cuervos. Ve hacia la
izquierda de la catarata'y pasa
por la puerta.

RESIDENCIA

Nada mas abrir la puerta coge
las hierbas azules. Date la vugl-
ta'y gira hacia la izquierda.
Verds una puerta a la derecha,
es una habitacion para salvar
partida. Deja alli todos los obje-
tos innecesarios y.coge el
mechero. También seria conve-
niente tomar un papel y un [apiz
para reselver un puzzle aleato-
rio de esta zona. Ahora abando-
na la sala y a'la derecha, entra

por la puerta doble. Liguida a
las arafias, recoge dos hierbas y
enciende las tres velas que hay
en la habitacion con el meche-
ro. Apunta los simboles que
aparecen y el color correspon-
diente a cada vela. Después ve
a lamesa de billar y anota el
color de cada bola junto a su
color: Finalmente toma la muni-
cion'y el Libro Rojo del bar para
acudir a la sala de guardar par-
tida. Deja el mechero y el libro.
Ahora sal y empuja la caja que
hay en el pasillo de forma que
tape el agujero, asi evitaras ser
atacado por los tentaculos de
una planta. Sube por el puente
de cajas improvisado y pasa al
otro lado. Entra por la puerta
doble para pasar a una nueva
galerfa, una puerta no puede
abrirse pero hay otra que sf.
Abrela y contempla la secuen-
cia. Una vez dentro veras una
puerta junto a Jill. Da a un

cuarto de bafio. Aquf, quita el
tapon de |a bafiera y. podras
coger la llave de |a Sala de
Control. Abandona el servicio e
inspecciona el resto de la habi-
tacion. Regresa a la sala con
los agujeras, hay una puerta a
través de la habitacion para sal-
var, pasa por ella y descarta la
llave 001. Hay un ahorcado,
pasa al cuarto de bafio y consi-
gue la ofra llave de la Sala de
Control. Después dirigete hacia
la'sala:002. Hay dos estanterias
en esta sala. Empuja lade la
izquierda para hacer espacio
suficiente y poder mover la de
la derecha. Baja por |a escaleri-
lla. En esta zona, empuja las
cajas para poder pasar sobre el
agua y después entra en la
puerta doble. El pasillo estd
anegado por el agua. Avanza un
poco hasta que tenga lugar una
Secuencia'y en cuanto termine
empieza a correr hasta llegar a
unas escaleras. Abre la puerta
con la llave y desciende por la
escalerilla. Cuidado, es muy
facil morir en esta zona. Nada
més bajar avanza hacia delante,
coge el botiquin de primeros
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auxilios, y continda caminando
hasta ver unas manivelas.

Después regresa y cuando cam-
bie el &ngulo de cémara veras
una escalerilla. Ve hacia la
izquierda hasta ver un panel de
control blanco. Examinalo y.
recuerda el nimero. Ahora ve
hacia la derecha de la escaleri-
Ila, al intentar vaciar el agua un
tiburén golpeara la ventana.
Gira a Jill 90 grados a la dere-
cha y. pulsa una palanca. Gira
180 grados y. pulsa otra palanca
que baja la presion de los cie-
rres. Entonces tienes que ir
hasta las manivelas y acciona
la:que tenga el nimero que
viste en el panel blanco. Vuelve
a |a sala de control y activa la
primera palanca otra vez, gira
180 grados y.pulsa la otra para
bajar los cierres. Ahora activa
el botén donde el tiburdn estu-
V0 & punto de romper la venta-
na. Después entra por la puerta

del pasillo y por [a siguiente.
Entonces veras otra salida,
que utilizards mas tarde. Por:
el momento, sigue avanzando
hasta que |a camara ofrezca
una perspectiva a vista de
pajaro para finalmente abando-
nar el rea por otra puerta (no
la de salida). Veras a los tiburo-
nes aleteando, sigue tu camino
hastaiver un gran tiburén en un
pequeno remanso de agua.
Introddcete en él'y sube a la
platafarma, hay una liave. El
tiburén se despertara y para
eliminarle tendras que empujar
un panel de control'al agua,
para despues pulsar un boton
para electrocutar al escualo.
Ahora recoge la llave que cay6
al agua y regresa ala habita-
cion anterior. Toma la puerta de
salida y contintia avanzando
hasta hallar una escalerilla por
la'que puedes subir. Abre la
puerta y estaras en un sitio
canocido. Otra puerta te condu-
cird a una habitacion con abe-
jas, sigue avanzando v hallaras
un cadaver que tiene insectici-
da. Sal al pasilloy a la derecha
de la habitacién 002 veras un
mapa de esta zona. Al cogerlo
quedard un hueco en la pared,
utiliza ahf el insecticida para
que desaparezcan las abejas de
la sala. Entra en dicha habita-
cion y toma la llave 003 del

nido de abejas. Ahora puedes
abrir esa puerta donde hay otra
cerrada con un puzzle. Utiliza
tus anotaciones para introducir
el ndmero correspondiente a
cada color. Despues entra, coge
tres botellas vacias para crear
el V-Jolt. Hay UMB 6'y UMB 3,
el 'agua tiene un'valor UMB 1.
Tienes que mezclarlos para
conseguir UMB 20 o V-Jolt.
Sigue estos pasos: mezcla
UMB 3 con agua; para obtener
UMB 4. Mezcla UMB 4 y UMB
6, conseguiras UMB 10. Mezcla
UMB 6 con agua para obtener

MANSION Y
CATATUMBAS

Sigue el camino para regresar a
la‘mansian. Al entrar aparecera
un nuevo tipo de enemigo, el
Hunter. Termina con &l y ve
hasta el vestibulo, la sala de las
vidrieras te evitara mds encuen-
tros inoportunos. Tienes que
coger la gema azul en el sal6n
(sino lo habias hecho antes,
empuja la estatua de |a zona
superior). Después dirigete a la
parte superior del saldn, cuida-
do porque hay dos Hunters.
Entra por la puerta mas alejada

UMB 7. Mezcla UMB 7 con
UMB 10 para conseguir UMB
17. Y finalmente mezcla UMB
17 con UMB 3 para obtener el
V-Jolt. Para evitar un enfrenta-
miento con un jefe final, regre-
sa al pasillo donde viste por
primera vez los tiburones. Aquf
baja por la escalerilla de la
izquierda. Hay una puerta
cerca, al entrar veras un grupa
de raices. Acércate y utiliza V-
Jolt para liguidar a la planta.
Ahora vuelve a la habitacién
003y no olvides llevar el Libro
Rojo. En dicho lugar hay una
estanteria con libros. Coge €l
libro central y sustitdyelo por
el Libro Rojo. Después mueve
los libros para formar el dibujo
con sus lomos. Luego, entra
por la puerta'y si no usaste V-
Jolt tendras que luchar con la
planta. Al terminar con ella
toma la llave bajo la chime-
nea. Vuelve a la habitacion y
salvar partida. Desde alli ve al
jardinicon la cascada.

hacia las escaleras que bajan a
|a'sala para guardar partida. No
bajes; en su [ugar entra por la
primera puerta utilizando la
llave que encontraste donde la
planta. En esta salahay,un
aguila vigilando: Primero apaga
las luces y después empuja el
armario. para que quede bajo
una de las dos gemas que bri-
llan en la oscuridad. Espera a
que el aguila esté mirando en
tu direccidn, se oird un ruido;
Entonces corre pegado a la
pared para que el dguila no te
vea, sube al armario y:coge una
de las joyas. Repite la opera-
cion para finalmente tener las
gemas amarilla y roja. Sal de la
habitacion y baja por las esca-
leras, aprovecha para salvar y
después sigue avanzando hasta
Ilegar al pasillo final. Hay un
pequeno corredor que conduce
a una sala con la cabeza de un
tigre. Coloca las gemas azul y
amarilla, y conseguiras muni-
cién y-.un MO Disk. De nuevo,

vuelta al vestibulo principal.
Aqul hay.una puerta que no has
podido abrir hasta el momento.
Con la dltima llave adquirida
puedes entrar. En |a primera
sala no hay nada, pero hay otra
puerta en cuyo interior hallaras
un joyero. Combinalo con la
joya raja y resuelve el puzzle
para formar un octagono. Al ter-
minarlo obtendras un emblema,
si lo inspeccionas tendras la
Ilave emblema. Regresa al lugar
donde te encontraste con el pri-
mer Huntery podras abrir una
puerta con esa llave. Enciende
la lamparilla y coge un objeto
metalico, es un medallon de
Umbrella. Ahora preparate
para [uchar por Gltima vez con
la serpiente. Sube hasta el
pasillo con armaduras donde
dejaste la llave Armadura falsa.
Al final hay una puerta, nada
mas entrar baja por las escale-
ras para luchar contra la ser-
piente alrededor de la estante-
rfa, serd mucho mas facil >
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< matarla de este modo, Después

podrés coger un libro, examina-
o para obtener de su interior la
medalla Lobo. Ahora dirige tus
pasos a la habitacidn con a chi-
menea en la segunda planta,
donde estaba el mapa de esta
area. Abre la puerta y entraras
a una sala donde veras una
estatua. Al avanzar, los muros
se cerraran. Corre para na ser
aplastado. Después ve haciala
derecha de la sala y al fondo
hay un botén para restablecer
la posicion original de las pare-
des. Corre para que no termines
hecho puré y empuja [a estatua
para que guede entre los dos
muros. EmpUjala al fondo.

Vuelve a pulsar el boton'y muy
rapido regresa a la estatua
para colocarla en su pedestal.
En una pared se revelara un
hueco y padras tomar un libro.
Al inspeccionar su interior
hallaras la medalla aguila.
Después examina la tumba,
abrela y desciende. Abajo te
encontraras con tres aranas.
Corre y pasalpor una puerta,
acciona |a palancaldel ascen-
sor y abandena el lugar. Al abrir
la siguiente puerta acabaras en
la cocina de la mansion:
Esquiva al zombi y: monta en el
ascensor. Una vez arriba acaba
con los zombis y entra en una
habitacion para coger una bate-
ria . municion. Ahora abandona
el [ugar a través de una puerta,
apareceras en el corredor
donde hallaste |a punta de fle-
cha verde. Salva partida y toma
la manivela cuadrada para diri-
girte hacia la‘cascada. Al llegar
a la zona del jardin conun
ascensor, Utiliza la baterfa. Usa
la manivela para rellenar el
estanque y baja por el ascensor.
Entra en la cueva que escondia

|a cascada paraentrar en las
catatumbas. Al bajar por la
escalerilla veras una puerta a tu
lado. No entres todavia y avan-
za. Encontraras un badl para
almacenar /tems y una maguina
de escribir. Después entra por la
puerta junto a la escalerilla,
avanza hasta hallar a Enrico,
coge la llave hexagonal, aban-
dona el lugary regresa al punto
para salvar partida. Continla y
utiliza la llave hexagenal para
rotar una seccién de la caverna.
Pasa por |a puerta, hay una pie-
dra gigante, ve hacia ellay
cuando empiece a rodar regresa

a'la puerta para evitar ser arro-
|lado. La piedra rompera el
mure para que puedas seguir
tu camino. Al pasar por esa
puerta lucharas contra una
arafa, dos granadas de fuego
la'mandaran al otro barrio.
Abandona la sala y vuelve a
entrar para evitar a las arafas
pequefias y coge el cuchillo para
cortar las telarafias que cubren
1ina puerta. Al otro lado, gira la
seccion de la galerfa tres veces
con la llave hexagonal, Cuando
termines de hacerlo, otra piedra
avanzara hacia ti, tienes que
ponerte a salvo en el hueco
recién abierto. Entra por la
puerta. Aqui debes empujar la
estatua hasta gue se encuentre
en una zona de la pared de
color distinto al resto. Con la
llave hexagonal haz que dicha
seccion empuje a la estatua
para gue puedas empujarla
sobre la plataforma rotatoria.
Girara 90 grados; sacala de la

=

plataforma y vuelve a colocarla
sobre ella para que gire otros
90 grados. Entonces muévela
de forma que mire en'la misma
direccion que |a otra estatua'y
coldcala sobre el hueco. Ya
puedes coger un cilindro.
Regresa a |a sala del ascensor y.
en el panel de control coge el
eje. Combinalo con el cilindro y
examina atentamente la nueva
pieza, girala de forma que se
puedan ver los himeros roma-
nos en los laterales, 4231.
Finalmente coloca el cilindro e
introduce la clave: Bajaen el
ascensor y. disfruta con la

secuencia. Abajo, deja |a llave
hexagonal en la cajay abre la
puerta. Estds en un tdnel circu-
lar y Lisa aparecerd en cual-
quier direccion a la que te diri-
fas, asf que en cuanto la veas
ve en la opuesta. De todas for-
mas, gufate por el mapa. En
este tinel hay una palanca que
tendras que activar posterior-
mente, recuerda donde esta.
Primero ve a la puerta en el
Este, conduce a un 4rea de
carga. Empuja la caja en el
transportador. Pulsa la palanca
y ve al ascensor donde viste a
Barry. Después coge el objeto
metalico del badl, si no lo llevas
encima, y baja por la escalerilla.
Empuja la caja para que la des-
truya la maguinaria y obtendrds

L

ln lanzallamas estropeado.
Ahara regresa al ttinel donde
esta Lisa y activa la palanca:
En la zona Norte del mapa hay
Una puerta junto a una seccion
metélica, coloca el lanzallamas
en el colgadero . la puerta se
abrira. Conduce a una sala al
salir del agua, hallarés una caja
en la siguiente habitacion. Sila
inspeccionas hallaras el marco
para el objeto metlico, combf-
nalos. Sube |a escalerilla para
llegar a la cabafia del exterior
de la mansion. Ahara tienes
que volver al corredor con plan-
tas que te sirvid de salida de la
mansion y coger el objeto que
utilizaste para abrir la puerta
del almacén de herramientas.
Finalmente, ve hacia el vestibu-
lo principal y dirigete a |la puer-
ta que hay bajo las escaleras.
Coloca los dos objetos metéli-
cos y entra. No olvides llevar
armamento pesado y las meda-
llas Aguila y Lobo. Desciende
por las escaleras y lucha contra
Lisa. Para no gastar municion,
empuja las cuatro piedras de la
plataforma. Cuanda hayas ter-
minado con ella, sal y coloca
las medallas en |a fuente, cam-
bia de discoy. prepérate para
entrar en el laboratorio.

LABORATORIO

Abajo sdlo se puede seguir un
camino. Pronto llegards a una
habitacidn eon tres zombis.
Cuanda termines con ellos baja
por las escaleras. Abre la puer-
ta'y pasa por la més cercana de
esta liltima. Hay.tres puertas en
este pasillo, s6lo una esta
abierta. Dentro, coge municion
y busca pistas para resolver un
puzzle. Sal de este corredor Y
avanza hacia el frente hasta la
pared, entra por la puerta de la
izquierda. En el ordenador intro-
duce lo sigutente: como /ogin,

—.




JOHN; como contrasedia, ADA;
y la contrasefia para el nivel B2
es CELL. Tampoco te olvides de
abrir todas las puertas del nivel
B3 que no requieren passwaord.
Desde aguf sube a la segunda
planta, antes de entrar por la
puerta doble recoge el MO Disk
sobre la mesa. Al entrar puedes
coger otro MO Disken una
estanteria e inspecciona bien la
habitacién hasta encontrar. un
panel numérico: Introduce el
codigo 8462 v se alzara una
seccionide la pared. En esta
zona puedes encontrar a llave
para el cuarto de energfa. Y si
tienes la cinta de video de
Kenneth podrés verla en el
reproductor. Be nuevo descien-
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de por las escaleras. En el cen-
tro del pasillo hay una doble
puerta que'puedes abrir con la
Ilave que has encontrado. En
esta sala hay un nueve tipo de
enemigos y también una serie
de conductos de ventilacion por
los que puedes pasar. Stibete al
saliente de la pared para entrar
en el primer conducto. Avanza
hasta'llegar a una sala con'una
maquina de contrasefas, acti-
vala y empuja una estanteria
para abandonar |a
habitacion. Sal v ve
hacia la tltima puer-
ta que'te queda por
inspeccionar agu.
Entra y estarés en un
pasillo en forma de
«Tn. Justo enfrente
se halla una puerta
hacia una habitacion para guar-
dar partida. Coge los MO Disky
la escopeta o el lanzagranadas..
Sal de |a habitacién v baja por
las escaleras. Abre la puerta.
Ve hacia la derecha de Jill,
encargate de liquidar al Clinger
que hay en esta zona y después
recoge la cépsula de combusti-
ble. Aprovecha para salvar y ve
hacia el pasillo con tres puer-
tas. Una de ellas te conducira a
una especie de laboratorio.
Coloca la capsula de combusti-
ble en la méquina y activala.
Utiliza el MO Disk en la maqui-

na de contrasenas. Despugs,
con la capsula rellena camina
(EN NINGUN MOMENTO CORRAS CON
JILL PORQUE EL CONTENIDO DE LA
CAPSULA EXPLOTARA) hacia la sala
de maquinas, al lugar donde
encontraste la capsula.
Coldcala en su sitio. Entonces
pasa por |a otra puerta de la
sala, sigue derecho e inserta el
MO Disk en |a maquina para
abrir la cerradura. Finalmente,
en la tltima sala del lugar
acciona la palanca que activa el
ascensor. Regresa a la sala de
guardar partida para coger
items sanadores y municion
pesada. Después sube en el
ascensor con Barry. Tras la
secuencia, corre como alma que

Ileva el diablo y seis granadas
bastaran para acabar con
Tyrant. Cuando hayas termina-
do con él activa el ordenador al
fondo de la sala para abrir la
puerta. Habla con Barry antes
de salir. Entonces coge la
Magnum y municion, el lanza-
granadas y objetos para sanar.
Pero no olvides dejar un espa-
cio del inventario libre. Camina
hacia el pasillo donde se encon-
traba la cerradura activada por
los MO Disk. Sube por la esca-
lerilla y abre la celda para sal-
var a Chris. Después tienes
que regresar a B1, al lugar
donde descendiste por la esca-
lerilla. Las puertas de emergen-
cia estaran abiertas. Aquf halla-
ras un fusible y una baterfa.
Coloca esta (ltima en el hugco
junto al ascensor. Una secuen-

cia y comenzard la cuenta
atrés. Ya en el helipuerto coge
el cohete para hacer senales
utilizalo para llamar la atencion
de Brad. Entonces comenzara
la batalla final con Tyrant.
Barry distraera al monstruo y
mientras puedras dispararle
con la Magnum de Jill.
Esquiva sus ataques. Tras debi-
litarle, Brad soltara un lanza-
misiles desde el helicoptero,
con un solo disparo de este
arma acabaras con la bestia de
una vez por todas.

CHRIS REDFIELD

Chris seguird practicamente
el mismo camino que Jill,
resolverd los mismos

puzzles, excepto el del V-Jolt
ya que él no puede manejar
productos quimicos, y no le
quedard mas remedio que
luchar contra |a planta gigan-
te. Ademas, él no contara con
la ganztia de la chica y tendra
que encontrar las Ilaves para
avanzar en su aventura.

SECRETO0S

Trajes alternativos: al terminar
el juego en cualquier dificultad
conseguiras la llave Especial
para abrir una habitacion
donde podras cambiar de ropa.
Al finalizar una vez consegui-
ras el traje de Sarah Connor.
para Jill. Con Chris tendras el
traje de Brad Pitt en la peli-
cula The Mexican. Si lo haces
dos veces, obtendras el de
Resident Evil 3con Jill y el de
Code Verdnica con Chris.
Modos de juego: Al terminar el
juego en dificultad Normal se
activara el modo Real Survivor,
donde los badiles no estaran
interconectados. El segundo
moado, Enemigo Invisible, se
activara al completar el juego
dos veces. Todos los enemigos

R BE L85

seran invisibles y no se podré
apuntar automaticamente. Si
se termina en menos de cinco
horas revelara una foto de los
programadares. Por tltimo,
una vez que Jill'y Chris han
terminado el juego aparecera
un modo |lamado Una vez
mas..., en el que un zombi
cargado de explosivos perse-
guird a los protagonistas. No
se le puede matar porque sal-
drfas volando par los aires,
s6lo puedes esquivarle, duran-
te un tercio del juego.

Armas infinitas: Hay dos armas
secretas. Si terminas el juego
en menos de cinco horas apare-
cerd una pistola llamada
«Samurai Edge». La segunda
arma solo se conseguira al ter-
minar la aventura en menos de
tres horas. i

D" & NEST | T A
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para acabar sin Hamar la aten-
gién con fos enemigos nipones
En el pasille gue sigue [a estan-
cia principal, nos permitiremos
hacar t#1poce més de ruido con
ura (il emboscada, cubsiends
con ios miembros del comanda
cada acceso por donde nuesiros
NEmIgos nas puedan sorpren:
def; La'clave en sta emboscada
gstd en Thomas y sus granadas,
haz uso de ellas. Ef pasillo que
sigue posee muchas puertas, asi
fue citralas bien con cada
miembry del comando. |.a estan-
cia siguiente s fa sala de los
cancnes, Thomas deberd volar-
{os, pero antes sittis a fus hom-
bres en ia plataforma de armba
Una vez hayas destruide los
cafiones, abri fa puena de sali-
da con el soplete y seguidamen-
te escoge a Jack nara que se
ancarame &l techo de a entrada
del bunquer v eliming ai guardia
Ahora nos espera el awitn tue
nos {levard [ejos de la isla, pero
of caminn hasta éf no estd fim-
pic: Thomas sera el elegido
para, con SUS granadas, despejar
el caming. Toma a Jack v reco-
ge el idolo de oro, y trae af pilo-
10, perg adn no entres, pues e
fidroavion esta infestadn de sob-
dadas enemigos. Manda a fos
hombres que creas convanientes
v limpia el avién. Una vez limpia
podrds despegar rumbo.a la
libertad, con una dura mision
exitnsa a tus espaldas (MB-02)

MISION 7: EL GIGANTE DE
HAIPHONG

Comenzaremos limpiando la
yona (el nicio con nuestro boina
verde (M7-01) Te aconsejamos
(e en gsta mision iecaddes la
mavor cantidad de umiones,
oues ef sigile sera witai No olil-
des acultar los cadaveres. Dinge
a Jack a la casa [M7-02), donde
podras conseguir un subifusil tras

-

matar a los soldados japaneses
Ahora ponle el untiorme de sol-
dado japonés v eilmina a cuan-
tos guardias se encuentren sn
gl exterior. Ei proximo maovi-
miento de Jack debe ser hasia

| 1a casa, cuye interior debe lim-

| No clvides registrar

| busca de objetos de uti-

| vista, ya que Jack se indy-

piar. No te pisocupes si o ves
obligade a armar Ln pequefio
1aieo.en 54 Intetior, ya que
nadie oird las disparos

)

it o el

foda la casa en

fidad. Los japoneses no
deben laner muy buena

mentara con el uniforme {apo-
nés para poder llegar tranquila-
menie hasta |3 tienda, sus ras-

| gos faciates no se ocultan con

ol uniforme. £ tendeso de ia
tienda es un amigo, asf que

| habla can &, Para poder coger

145 COsas fue S8 encuentran en
la trastiendd, as necesaro ahe-

+ tir a.un bugn numero de japane-

ses. Para ello, Jack hara uso
de sunfle Una vez terminadas
tus tareas on latrastienda,

| muevele hacia el edificic &n 1a
| zona (M7-03) por detras de fa

|
|

—

tienda. Pero antes, es aconseja- |
bie que elimines al guardia,
puede fastidiamos la mision,
desde ¢l balebn dei piso supe-
7ior de [a tianda con un escope-
tazo. Ahora debes entrar en el
edificic antes mencionado por el
patio, Ponte @i uniforme siempre

que puedas, pues te evitards

problemas. Desde este patio,
liegaremos 4 ia calle gue nos
conduce al prostibulo (M7-04},
donde se encuentra una amiga,
Natasha Accederemos a élla
gn el primer pise, fras efiminar 2
log oficiales que se encuentan
&n el piso inferior Natasha aos
pedird ropa sexy, asi gue entré-
gale ia ropa de geisha que rece-
giste v tambien e rifle ge fran-
cotirador, ya.que eila es perfec- |
tamente capaz de usaro. Jaek
deba dingirse a a caseta Para

=

llegar, deberds matar a un par de
soldados y esconder sus cadéve-
res, Etimina al mecanico que se
halla en su interior. Ahora Jack
debe dar relevo 2 Natasha para
que ésta, con el fraje de geisha,
haga una visita & Jack, de quien
recibiré los uniformes que des-
pués deberd entregar 2 Thomas
y Paul, que se encuentrar en
en el almacé: (M7-05).
Todo ésto no reviste

peligro puesta que el dis-
fraz de Natasha es infali-
ble. No clvides registrar los
¢ajones y demés sitios para que
Natasha pueda proporcionar a
fuestros amigos granacas y
botiquines. Tras hablar con
Natasha, Thomas y Paul
deben ponerse fos uniformes, v
mientras que Nafasha distrae a
los guardias. ambes se arastra-
vén fuera de la habitacion hasta
situarse en |3 paredopuesta
{iunto al porialén de entrada;
donde permanecern quietos).
Natasha debe salir del almacén
{M7-08) despuds de gue ol
camidn que se encuentra enfren-

LI |

te se marche. {Djo! No debes
matar a los japoneses que se
encuentren cerca del camidn, ya
(jUe BN case tonirario, §5te o
hard la ruta previsia y perderds
ta oportunidad de Hevar & cabo
¢l plan. Natasha distraes al
guardia y al encargado para que
nuestros amigos tengan el cami-
no fibre hasta la caseta donde
les espera Jack. Ahora debes
sutiir al comanda al camidn.
Utiliza a Natasha pera distraer
al guardia cuando el camitn le-
gue a la altura da la caseta
Aprovechando que un guardia
distrae con su discusion al con-
ductor v que el nativo carga el
camion, airastra al comande al
vehiculo y subeles. Natasha
serd fa Ultima en subir, pero date
prisa puss ¢l camidn partird en
seguida. Es enrevesado, pero
con este plan consequirds intre-
ducirte en el puesto militar (M7-

| D7) F} camin se detendra frente

af aimacén de carga. Baja a tus
hombres {y mujer} v arrdstialos
hasts {M7-08}, desde donde,
pagados a la paret, deberan
alcanzar f punto (M7-03) con Ja
ayuda de Natasha, puss distra-
eré la atencidn de aguetlos sal-
dados que vigilen la zona. En
esta zona todos estdn a salvo
Coge a Natasha y distrae al
guardia situado junto a los
embalajes, situado'carca de la
ammeria, para que Jack pueda
eliminarle por detrds y-ocultar su
cuerpo. Jack deberd entrar en
la armeria para coger explosives.
Para ello, debe hacei uso de su
rifle para eliminar a los enenti-
gos. bina vez despejado el cami-
no, deberéas conducir 2 Paul
para gue, con sus habilidades,
abra las cajas metalicas y consi-
ga fos explosivos con sus deto-
nantes, Retne a todos en el
lugar donde dejaste agazapado
al resto det comando. Ahara
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Paul, unformado como soidado
japonts, debe llegar a a gida
IM7-10). Para elia debera mover-
SeCerpo a tiewa, pegada al
borde det muelie. Aun con la
habilidad de Paul para pasar
desapercibida, necesiara la
aytida de Natasha para distraer
a los soldados cerca de la grila.
Guando llegues al pie de la gria,
ne subas tadavia, escandete en
fa posicion (IM7-11). Ahora
Natasha debera hacer algo mas
fue exbibic sus encantos, pues
febe subir a 12 grua, esperar a
‘que & guardia de debajo aparte
la vista de ella y entonces elimi-
nar con el rifle a un francotirador
que esfa apostads en &f poriaa-
viongs. Una vez eliminada el
peiigroso francotiradar, Jack v
Thomas deben reunirse can
Paul timétedoy el camino a
sequir serd el mismo que con
Paul £s hora de que nuestr
amigo ef zapadar cologue sus
artificios bélicos en fos deposi-
tes de combustible (M7-121 No
es una tarea faci, ya que tiene
que atravesar un largoe caming
atestado de enemiges. Sera vital
que vaya fuenemente armado
©on cuantas granadas haya, fust
y cargadares, uniformes y dina-
mitas, aparle de las bombas
remolas, Un granadazey al
ghipa de soidados sittades junto
@ |a gria (M7-13) creard una
gran confusién que deberd apro-
vechar Thomas para itegar
hasta (M7-14} uniformada camo
[apenés. Lo tendrds féeli para
colocar los explosivos en fos
depositos gue se encuentian al
lado de tu posicidn: Ojo con fa
CArTeNera, pues Se acercara
carro blindedo. Para frenarle,
deberds colocar una carga de
dingmite y fiacerio volar por {08
aires cuando se acerque. Lo
soldados que se acerquen para
ver el blindado destrezadu, serdn

- presa para ¢ fusil de Thomas y

sus granadas. Llagar al segunda
depdsito es cosa ficil con ef uni-

 forme puesto y la ayyda inesti-

mable de las sombras de los

- muros. Una vez colocada el

explosivo, 120ne a Thomas gen

S5 camaratas bordeands 1
- muelle y pegada a fa murella.
Los soldados de jas toresnote

dispararan pues Hevards puests
el unifarme fapones. Te acanse-
Jaimas que vayas eolacantn
explosivos con temporizador
fpara que las explosiones distal-

 gan a las enemgas Por el cami-
10 Bncaniraras resistancia ene-
- miga. Ahoraraine a todg el
 thendo fa confusian creada por
 las explosiones. Paul deberd

disfrazarse de soldada japonés
subit & la grua, desde donde
fasara al exiremo del brazd da
ia gria para saltar a ta cublerta
del portaavienes. {M7-15}
Thomas hara los honores,
Cuangn estalien fas cargas,
Paul aprovechara para desple-
gar 135 escalertiias, por donde
subiran todos los miembs del
comando. Se esconderdn en el
contenedor y esperacdn que ef
bugue zarpe.

MISION &

SALVAR AL SOLDADD
SMITH

ile suena e tiulo de esta

a5 una mision de pelicula. Jack
esté encerrado en el edificio
{Mg-0t} y Paul seré el encarga-
do de rescatarlo, Para ello, eludi-
r&la vigilancia masiva de solda-

“dos, trepando por ef poste de

tgléfona para desplazarse por fos
cables hasta a casa donde estd
vecluida Jack. Sip embarge, o

| io podras hacer tu solo, sino que

daberas recurir 2 Whiskey.
Hay tres soldados vinlanda

C O

M

cerca del poste, que podras com-
probar £on {2 opcin de shuscar
gnemigosy (MB-02) Sueltaa
Whiskey para que corretee
cerca de dos guardias v, aprave-
ghando su gistracoian, sone
acia el poste y sube por el Una
vez deniro de la azotes de la
casa, Paul debe abrrla caja
metalica donde se encoentran
Ios 0bjetos resusados a Jack.
para entregarselo a éste y que
s encargue de elmingr fos gne-
migos e la casa Fara ello recy-
rriremos de nievo a Whiskey.
que entretendrd al soidado
mienttas Paul hace su trabajo.
Paul naguenra a los alamanes y
Iiberaré a Jack, que s2 encuen-
ira e la habitacidn gontigua,
quien con su sed de venganea,
acahara con los soldades ya
nofueatios Antes de empezar el
descenso hacia la planta iferiar,
vigila gue log dos soldados que
alll se encuentran te den la
espalda, momento que debe
aprovechar & boina verda para
‘aeuchiliartos, fras acabar con Gn

. soldado v dos oficiales, uno de

allos durmendo en fa cama y
atro an el baledn, registra ios

Armarios para Consequir fu botin.
. Enla planta haja puedes utthizar

{ranquitaments las armas de
fuego Na olvides recager fas
‘cizallas en esta planta. Unaves

| fupra de casa, liguida al soldado
. gue SE encuentra en Una esguna

dé ta casa (MB-03), En i Jado
apuesto. tante en la placita de la

- casacomoen la otia del edificio

{MB.04), hay un Buennimero de
soidadus alemares, & los cuales
Jack debe abatr con su s
CLBIND 2 fierra, el Una emiosea:
da donde el cigarro serd el cebo.
Jack debe dar cobertura a

Paul quien deberd ecceder a la
casal dande #std arrestado ef
artificiera, a traves de tas lineas
del poste (M8-05) Jack, apos- »
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tado, se encargaré de eliminar al
soldado que se encuentra en la
trinchera y de sus camaradas
qué acudirdn por el sonido del
disparo. Equipa @ Paul con un
betiquin v un arma de repeticion,
ya que el artificiero lo necesita y
1e {0 agradecera cuando empie-
ce ei tirotec dentro de ia casa.
Paul debe iiberar a Thomas, y
ambos fendrén limpiar la casa a
tiro limpio. No.olvides registrar
al soldado que estaba junto a la
estancia de Thomas, pues lleva
el detector de minas y una mina
antitanque. Ahora debemos
entrar en la casa, donde a nues-
tro francotirador l¢ estan dejan-
do la-cara como una-esponja.
Necesitars 1 ayuda de todo el
comando para ocupar posiciones
estratégicas en la plaza, pues
debemos eliminar al francotira-
dor aleman que cubre I plaza, y
con ello, activaremos la alarma.
Utiliza la basqueda de -enemigos
para-tescubrir esos puntos
astratégicos que debes cubrir
con cada riembro del comando.
Nuestro ratero debe entrar a la
casa por la ventana que da al
balcon y desplegar una escalety.
llaien la terraza que da.a la ribe-
13 del rio para que Jack v
Thomas puedan subir por ella.
Paul puede entrar por I3 venta-
na y abrir la puerta con la gan-
203 para mayor comodidad de
Jack y Thomas. Una vez Jack
haya entregado al francotirador
un uniforme, el rifle de francoti-
rador y la municion, deberdn
limpiar {3 zona de la casa.
Thomas tomard la iniciativa
voldndo e} puesto da control

del puente y seguidamente et
francotirador hard su trabajo
eliminando los demés soidados
nazis gue $e encuentran en los

alrededores del puente de made- 5

ra gue emplearemos para cruzar
{M8-08). Na tedo en este juego

=

es hostil, y ia prueba de ellg es
un miembeo de la resistencia que
Francis encontraré en (MB:07),
Especial atencion debe prestar
Francis a ios francotiradores
alemanes, como éste (M8-08).
Ahora Francis pasard ei relevo a
Thomas para que lance una gra-
nada a la desembocadusa del
puente: de madera, al lado con-
trario, qus estd sembrado de
minas, No intentes ahorrar gre-
nadas utilizando el detector, pues
es muy peligroso. Jack debe
encargarse de los soldados que
custodian las escalgras e subi-
da a la carretera. Una vez arriba,
la mejor posicion e seguridad
para {us hombres es £sie punto.
Aqui t& mostramos la posicion
del francotirador que intentara
volar & cabeza del primer listo
que e acerca a su zona (M8-08%
Francis se convertirg en su ver-
dugo. Ademds de francotirador
escondido, hay unos cuantos
soldatios que impi-

den el paso dei coman-

—

do hasta los escombros donde

deber esconderse. Francis hard

150 de st habilidad para elimi-

| narios. Cuidada con ¢l soldado

| que esta escondide en la posi-
cion (MB-10}. Ahora que tenemos
el camino libre, nos desplazare-
mos hiasta a posicion anterior-
mente inticada. Desde alli, nos
dirigiremos a ia zona {M8-11) con

- 1a ayuda de Francis y i insepa-
rable rifie de precisidn parz alla-
nar el caming. Jack hard gi ieste
det trabajo sucio para asegurar la
nueva posicion haciendo uso de
st cuchillo. E! edificio (MB-12] a3
una iglesia v, a riesgo de recibir
n rayn divino por matar n sus
cercanfas, Francis debe acabar
con todos los soldados que estén
por sus.alrededores, pues el inte-
fipr de-esta iglesia en ruinas serd
el priximo punto de movimienta
£n su interior encontraremos a

=

fuerzas amigas, entre ellos el
soldadc Smith, que se encuentra
herido y debe ser cutado. Una
vez hech &l frabajo de buen
samaritano, Paul debe guiarle
hasta el sétanc del edificio,
donde se encuentra ia radio.
Thomas debe haber sido un
chico muy bueno, pues a pesar

| dei furorda 12 batalla, los reyes
magos Ie han traido regalos.
Paul debe registrar todas las
cajas metalicas que se encuen-

| tean en los puestos vacios dé los
alemanes, en los aledafios de la
iglesia, donde encontraré todo
tipa de explosivos juntc a grana-
das y lanzacohetes. Ahota flega
yn momento grucial en esta
misiér. Tis, y sola 14 deberas

| tomar una decision que el juego
| -no puede imponeste. En e} hom-
hardero dermbado en el lecho del
rig, se encuentra ia dltima pieza
de foto gue ¢ llevara a la misién
' Borus. Si decides recoger la
foto, teniendo tas demas pie-
2as, [a misién Bonus te obli-

‘ 'Q:/

&>

- T

pv
Sy .
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gard a frenar un atague masivo
de tanques y vehiculos blindados
alemanes. Suponemas que ya
has tomado una decisién, asf que
nosotros te seguiremos guiando.
Jack debe bajar en primer lugar
par la trampilia y eliminar a los
enemigos que entorpecen a Paul
v Smith en su afdn de llegar
hasta la radio. Paul debe abir la
caja fuarle para coger los codi-
gos de radic y Smith deberd res-
lizar ia ifamada con esos codi-
gos. Si elegiste no hater la
misién Bonus, anyi se acaba la
misidn. En caso contrerio, no
olvides que Thomas dispone da
todo un arsenal bélico, a8t que
1Suerte!

MISION & COLDITZ
| Te suena sl dichoiese de...
| «Siempre nos quedars Paris»
Pues de ti depende de gus ese
dicho siga en boca de fos
| muchos tortolitos sofiadares,
DUES en asta mision el objetivo
- Tinal es salvar Paris de una des-
tryecion por parie de las nans
| Lo primero es ibarar a Paul del
g pelotdn de fusilamiento que se
!..; encuentra en la plaza
= central del castillo, 2 cuyo
© Interior deberds introducirte
(M3-01). Para ello, empezaramos
1a faena con nuestro francotirs:
dor, Francis, gue debe dirigirse
a la iglesia (M3-02}. Este debe
abatir 21 soldado que se halla
mds lejos del puente
“ {M3-03), eliminar su
‘ cuetpo y hacerte con su
aniforme y su arma. Repite
la operacion ton ei siguiente
scidado, pero no con &l que
estd encima de! puante. Ahora
recordaremos la grandiosa

P pelicula Enemigo A Las Puertas

| 8nSu escena de duelos entre
| francotiradores, eliminanido &
| Ed Harris (e francotirador ale-
! mén) que acecha en una de las

ey
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ventanas de la torre de la mura-
la (M9-04). Verds que hay tres
soldados cerca de la ribera del
rio. Ellos seran fos préximos
objetivos de ias balas de
Francis (M3-05). Debes abrirte
camino hacia la parada (M3-06)
y bordear por ! exterior la zona
de fébricas, en cuyo exterior &
interior hay sendos guardias que
deberas eliminar (M3-07. &I
interior de estas dos estructuras
estan aisladas def exterior, por Io
que Francis puede desahogarse
eliminando, con lo que tenga a
mano, a todos los enemigos del
interior. No olvides registrar las
casas, pues en ellas encontrards
cosas tiles y 2 veces pecesa-
rias, como fos dos trajes de ofi-
cial que necesitards mas adelan-
12, Francis debe ponerse uno de
8505 uniformes y dar un paseo
por (M3-08), entrando a I2 casa
(M3-09) para conseguir mas uni-
formes de oficiales y una cuerda
hecha con sdhanas, Para entrar
a la iglesia, utiliza la puerta que
da 4l rio {M3-10}, Para ello
Francis tendra que caminar
pegado 4 fa ribera del ric. Dentro
de 1a iglesia, nuestro espla,
Rene, agradecerd que le entre-
ques los uniformes de oficial,
pues asi podrd pasar desaperci-
bido por &f interior def castilia
1Azl i1 preocupaciones, Ahora
s el turng de Jack, et boma
verde. Jack debe tlegar ala
posicion (M3-11), y para ello ten-
€ que cruzar carriendo hasta
alcanzar {a puerta de la casa
{M3:12}. No interites eliminar
ningdn soldade por el camino,
pues séio te traera quebraderos
de cabeza. Fljate bien en el
patron da sa movimiento para
elegir fa ruta y el momento:ade-
cuadn. Dentro de [a casa debes
eliminar a un oficial, subir al
pisa de arriba y.realizar una
emboscada de cueflo de botella,

con la trampilla de subida como
entrada de ios enemigos. Ponle
el uniforme alemén y, rodeando
la casa, elimina al soldado que
vigila la parada del autobgds (M9-
13). al igual que al solitario nazi
que pasea por la ribera del rio
{M3-14). Jack debe esconderse
entre los arbustos de los alrede-
dores de la casa. Ahora es el
tumo de Samuel, quien debe
reunirse con Jack. Te aconseja-
mos dirigirte hacia fa posicidn
{M9-15). Para eliminar ai guardia
(MS-181, utifizaremps un truto

' que seguro te sonard, pues o

utilizan multitud de shéroes» {al
menos para tus hermanes

' pequedios) como Bugs Bunny o

el Coyote. Cava un hoyo y lanza
el paquete de cigarros en esa
trayectoria. Si lo has hecha bien,
el spidado debe caer en la tram-
pa. Seguidamente dirigete hacia
las sombras de este arbol (M3-
17). Ahora nuestro espia debe
echar una mano af conductor,
saliendo de la iglesia (recuerda
que no debe verte ninguna patry-
lia) y ordenando at soldado. que
impide el paso de Samuel, a
que vigile sl fado contrario.
Samuel debe aprovechar el
momerio, dingirse a la zona

1 (M8-18} y lanzarse al rio (M9-19).

{ebe salir del agua por la zona

(M9-20), desde donde puede rep- |

tar y reunirse con Jack. A
Francis le ha parecido bien ia
téctica usada por Samuel, asi
que dirigele hasta donde éste
salté al rio y haz el mismo reco-
mido hasta encontrarse con
Jack. Ahora los tres aguardaran
{a proxima accion de Rene. Este
debe salir de la iglesia, teniendo
cuidado con las patrulias y ofi-
ciales, y dirigirse hacia (M9-21)
la entrada principal del castillo.
Entra sin titubeos, cruza el patio
central delantero (M9-22}, donde
se encuentra Paul frente al

pefttén de fusilamiento, y sal
por ¢! portdn. El portén conduce
al espia-hasta un patio extericr,
desde doncle debe introducirse a
las dependencias de servicio del
castille (M3-23). Entrard a una
bodega, alli tendra que dirigirse
‘hacia la puena que da acceso a
nuestros amigos agazapados en
el exterior, Para llegar & aguella
puerta, debes recomes un pasilio
y eliminar af soldado que tiene la
Have de la puerta. Como muestra
de lo ingenioso y realista que
puede llegar a ser este juego,
Paul prdenard al soldado que se
acerque a la puerta, momento
que debemos aprovechar y esco-
ger a Samuel para gue lance un
coctel molotoya través de la
puerta {M9-24), asi chamuscard

- al'soldado. Tras abrir la puerta,

el comando debe ir al rescate de
Paul. Jack debe encargarse del
mecanico aleman que nos entor-
pece el paso. Una nota importan-
fe: Bvita & toda costa que suene
la alarma, pues en caso contrario

ejecutarn 2 Paul. Jack deberd |
. encargarse de los dos mecdnicos

que se hallan.en la bodega y un
soldado que vigila el pasillo, tras
lo cual saldremos ai patio exte-

| rior, Bl primero en salir ai patio

central delantero debe ser Rene,

- quien distraera al soidado situa-

da en el mirador del patio mien-
tras ¢l resto del comando se dis-
fraza de aleman. En el patio.cen-
tral, el jefe del peloton se foma
un tiempo largo, desde que da la
espalda al porton hasta que se
encamina hacia la posicitn de
Panl, momento que debe'apro-
vechar el comanda para entra al

 patio central. Rene debe orde-

nar al soldade dei mirador que
vaya a vigilar el lado opuesto, y
el resto def comando se dirigird

| al recodo del lado opuesto del

patia. {lega el momento de fa
verdad, pues debemos liberar ™
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a nuestro compaiiers de una
muerte segura y no sera nada
facil, pues ton tan solo un
pequefio respiro que demos a
algung de los soldados, mataran
2 Paul. Hay varias maneras de
realizar el trabajo, pero todas
pasan por eliminar a fos cuatra
fusilerns al mismo fiempa con 108
hombres que disponernos.
Tendrds mucha suerte si fo logras
& 1a primera, ast que haz uso de
la. Memory Card. Una opcidn es
colocar a Jack con la metraleta
aptintando a los dos soldados
que se encuentran a ia izquierda,
a Francis apuntando al oficial y
Samuel, desde ¢! mirador, apun-
tando 2 los dos hombres restan-
tes con su coctel molefoy. La
secuencia de accidn es esta;
lanza el coctel, cambia a Jack v
escoge la accidn de apostado
para que abra fuego sobre los
dos soldados, cambia a Francis
y liquida at oficial. Todo: ésto
se debe hacer ep cuestion
de segundos. ;Yz Io has
logrado después de
siete... mil intentcs?
¢0 has sido lo bas-
tante habil como
para tonseguirlo

=

3 la tercera? Més vale tarde gue
nunca, Ahora asegirate de tener
algunas cuerdas de sabanas, que
deberfas haber recogida por el

| camino. Si no es asi, emplea a

| nuestro espfa para que fas consi-
ga en las distintas estancias.
Partiendo desde el patio cential
delantarn, Rene debe subir a la
enfeerogria para ordenar al médi-
| co que vigile ¢} Jado opuesto a fa
ventana tras el biombo. Mientras
tanto, Paul debe i anudande las
cverdas de sabanas que sus
compaheros e irdn pasando,

| hasta juntar af menos 5. Con la
larga cuerda Conseguida, debe
trepar a fa enfermerta, n sin
antes haber echado uri vistazo

1 para asegurarte-de que no hay

| anfarmeras rondande cerca. Una

9=
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vez armiba, noquea al enfermero ¥
tiende la cuerda de sdbanas a ia
ventana para gue Jack suba y
elimine al aturdido enfermerc, al
igual que al médico. Desde
donde te encuentras, fa enferme-
1ia, accedes &l despacho de!
mariscal Desfeli, en cuya gabar-
dina se halla el Jibro de cdigos
que debes conseguir Este se
guedar un buen rato de espal-
das a fa puerta, asi que Jack no
tendra problemas para eliminarlo
y conseguir el libro. Ahara debes
conseguir ef mapa dei ataque 3
Paris que ef mariscal Rudolf
guarda en 5y oficina, a fa tual
podrés acceder también desde la

!
!

\
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| entermerfa {por la puerta de sali-

dal. Sal por ésta y anda por el
pasilio hasta toparte con una
puerta. £sta da al hall e entrada
a la oficina del aleman. De
momento gscoge a Francis,
quien debe subir pot 1a cuerda
de sabanas, Jack y Francis
deben recorrar el camino hacia el
despacho de Rudelf Una vez en
a estancia, Francis entrara en
accion eliminando al nervioso
encargado de libros alemén
{cuando éste se detenga en la
estanterfa siuada detrds dea
puertaj de un certero disparo.
Debes eliminar también at encar-
gado de 1a biblioteca y esconder
los cuerpas de ambos. £l alto
mando aleman asta absorto en
sus gstrategias, asi que Jack fo

| tiene facil para eliminarlo en su

afiladc cuchillo de combate y
consequir et mapa. A Rene ie
toca consequir el tercer docu-

| mento Secreto, gie se halla en

!
|
|

posesion del maniscal Heinz

| situado en el saidn de bangue-

tes. Dirfgete @ la antesala de los
comedores, en el patio que se
encuentra debajo de fa
enfermeria, y la
puerta més
grande que
veas serd la
que e conduz-
ca ai saldn de
hanquetes
Rene debe
coger el tercer
documento de la
gabardina de
Heinz y para ello no
tienes mas que dirigir-
te a la gabardina y hacer-
te con &1, pues los cabos
que se pasean no fe descubri-
ran y el mariscal esta enfrasca-

| do en una conversacibn con Un

| oficial. Rene debe entregar &

documento a Jack para que
éste junte los tres documentos

L I

| Ahora, con la informacidn nece-

sara en la mane, debes ejecutar
185 acciones principates; lierar 3
1os 58 rehenes, avisar por radio
del ataque y escapar en un gioho
derostatics. Dinge al grupo al
patio de la plaza Sur por el pasi-
llo de la muralla, Jack debe
bajar las escaleras que dana la

| puerta por la gue accederemos &

{a sala, donde eliminarg a los 2
soldados y recogerd las sébanas
de las camas. La puerta de sakida
de esta hab:tacion da a un
pequedio patio lateral con un
Gran pOfon, gue comunica 3/la
plaza Sur del castitie. Podrés
phsarvar una torre. Pues en su
Wi piso se lpcaliza fa radio
Si bien, enila planta baja sélo
hay un soldado nazi, en la prime-
ra'hiay 4na vigilancia masiva, par

| lo que Paul deber? trepar hasta

la ventana dei Segundo piso
mientras Reng ordena a los sol-

| dados, desde el inteviog, vigilar el

{ado contrario a [a ventana
Ademas, Rene debe pasar a
Paul unas cuantas sabanas con
fas gue éste confaccionard una
cuerda per la que subird Jack
Este pueds acceder al primer

| pisa desde arba v liguidar a los
| 3 soldados que nos impedian &l

paso. Ahora debes liberar a los
54 rehenes, perc éstos no te lo
pondran faci, pues astan disper-

| s0s por los cinco edificios que
| rodean a'la plaza Sur y cuyos

accesos dan g esta plaza. Esta
ardua tarea sera llevada por
Samuel, Franeis y, cmo no,
Jack, con la ayuda del espia, si
io deseas. No existe ninguna téc-
tics indispensable para este
menester, asl que deja de lado ta
gula y exprime un poco el coco

j Cuando los rehenes estén resca-
| tados, Jack i{amard por radio y
| sus superiores, tras la debida

{ felicitacitn por el excelente tra-
| bajo, le mandardn un globo can

o s Ak ST A, A bt L e
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el que huir Gl glabo estard a tu
disposician en ei punto de parti-
da de Jack. Por 5i te has perdi-
do, el camino de vuelta es el
siguiente: desde el patio central
delanters, sal al patio lateral 'y,
desde alli, dirige al comando 2 la
7ona de bodegas. Baja hasta fa
salida par 1a puerta de senvicio,
a través de ia cual saldres al
extarion sube al globo y respira
hondo, ya se acabo fa misidn.

MISION 10: ;ARDE PARIS?
Si crees que con fa tltea misidn
has salvado Paris, la ciudad de
los enamorados, ie equivocas de
cabo a rabo, pues us enemigos,
frente al avanca imparable de
los aiiados, han decidide volar
Paris con miles de explosivos
situados en edificios v lugares
emblematicos. Empezamos 13
ultima mision del juego en fos
tineles subterrdneos def metro,
Fara eliminar a los dos guardias
(M10-01}, pacesitards ti pericia
en el manejo dei mands, pues
105 dos deben ser elminados
siinuitaneamente paia que no se
active la alarma. De esta acoion
se encargaran Francis v el lan-
chero. Tras eliminarios, #f arugo
debe escondarse en un fado de
la caseta (M10-02), excepto
Jack, que debe aliminar con sy
cuchilio al oficial gue descansa
en &l banco v 3 los mesdnicas
gue rtentan acceder at andén
deste las vias Lupgo viena &l
guaidia con el gue Jack sa
enconirara ya en el mierior de ia
estacion {(M18-03). Ef guardia
debe caer bajo et cuchiflo de
Jack v luego escondalo antes
de que @l jefe de estacin se dé
la vushta. Ahura puedes coger a
James y Jack para que hagan
uso de sus armas de fuego v
liguidar a los restantes guardias
de la estacion. Todos deben salir
de la estacion a la supetlicie,

5 U F
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debidamente uniformados,
axcept Rene, el espia, que
necesita un uniforme de oficial,
Nada rnds salir, que la consequi-
1as gracias a la ayude de nuestra
mascote Whiskey que distraers
ton sus ladndos 3 los dos solda-
dos gue conversan junto a la
boca del metro, debes ding el
grupo baja Iz proteceion visual
e Ios arbustos (M10-04) Desde
alli, James debe enirar en
accien para eliminar a fos solda-
dos de fa zona de la hoca del
metro y af oficial gue ronda par
fos alrededores, para lievar
luego su uniforme al espia
Cuando Rene esté ya disfraza-
do, dirigele hacia el soldada que
vigila bajo la Torre Eiffel (M?0-

| 08), mnyéctale morfina v cuanda
| 8l cabo (que se encuentra en un

hanco bajo Ia tarrel acuda en siy
ayuda, Jack correrd tras 4f para
eliminarlo y después aniquila al

| atrdide soldado. Jack debe
trabajar & destajo para propor-
| cionar al espfa [os uniformes

necesarios para sus labores pos-
terlores. Puede empezar con &l

| operario jusio @ fa puerta de
| accesoa ia torre, sequir con la

masacre de 1a patrulla que lega-

| ra al lugar, con su metralleta, v

acabar con {8 soidados de los
alrededores de la torre, Con sy
uniforme, Ia 1abor no resultard
excesivamente dura para Jack.
Muche cuidado con Tos francoti-
radores nazis que se hallan en
los quioscos e cada puerta de
acceso a fa tore (M10-06}
Pueste: que hay un enemigo con
et que Jack no podra (M10-07),
més vale esconder los cuerpos.
Luanda Jack vuelva con sus
compaiieros y entregue a Rene
fos trajs de oficial, éste debe
dirigirse 2 Iz zona {M10-08} para
ligvarse ta camionata ¥ recoger a
Sus companeros. Ge rmomento,
monta en fa camioneta al hoina

verde, al francotirador, al lanche-
to y al zapador Dirigs {2 camie-
neta hacia 1a calle trasera (M10-
08}y, aprovechando que a
patrulia ha pasado, baja & Jack
a ntrodicele en ¢! edificio
IM10-10) por fa primera puera.
La planta baja debe quedar lim-
pla para gue mas tarde el
comards pueda pasara sy inte-
rior. Rene dabe voiver a por sl
resto dal equipo v iraerios 2 la

| posiciGn anterior pata que pue-

dan entrar todos juntos al edifi-
e custodiado por Jack. Jack

| tigne una cita con Natasha, que

se encuentra en el edificio (M10-
11}, infiltrada como seeretaria.
Juck debe entrar a este edificio
pos fa puerta (M10-12}y eliminar
a 1o soldados alemanes de [
planta baja. Mientras, Francis
debe eliminar a los guardias que
se asean por fa calle defanters
dei blogue de edificios. Para fim-
piar et resto de ias plantas es
ronveniente que Jack reciba
una ayudita de James y
Francis. Enve los tres, sus
armas y la emboscada de tuello
de botella, el caming hasta
Natasha deba quedar despeja-
do en un periquete; Tras hablar
con Natasha, nuestro comando
debe dirigirse 4} edificio {M30-
13), donde se encuentra ef deto-
nador. Ef primer soldado de fa
primera planta, es presa de
James y su cuchillo, mientras
que &l resto de los enemigos
caerdn ante el fuego de fas
armas del grupo que, apostados
en el pasillo con sus armas,
liquidara a todo biche viviente
que se atreva a salir | detona-
dor esta en ia segunda planta y
Thomas, ¢! zapador, debe
desactivario. Perg antes haremos
una visita a la segunda y tercera
planta pata que no quede ningin
nazi que pueda molestar durante
gl delicade trabajo. Recuerda

registrar todos los rincones de la |

nabitacion en busea de shjetos
utiles. Ahora; sl eres un fan
incondicionai de Francis disfru:
1arés camo 6n nifg, ya que éste
debe dingirse al balesn de ja
finca para eliminar a fos franco-
Yratlores Alemanes . con su
unifarme y sus municiones, aba-
tir a todo bicho male que se
pasee por 13 calle. Puades
empezat con los soldados v
mecanicos gue rodean el tanque
{M1D-14} v seguir par el oficial
que pasea al otrg lado de fa
finca (M10-15}. Nada en &ste
{uego es tan fact. Como bien
supones, subiran alemanes a
por Francis, pero habeds sido
precavido y habrds colocade a
algin comande apostado tras la
pugrta para abatir cualquiera
que ose a entrar. Ahora Rene
debe hacer de conductor y
Natasha. Jack, Paul y
Francis de ocupantes de ia
tamioneta. (M10-16). Cuando la
tanqueta haya pasado, el con-
ductor, Samuel, subird al enor-
me fanque junto 3 Thomas y
despejardr juntos el caminia
hacia 2l quiosco (M10-17} donde
un oficial alemén custodia la
Hlave de la entrada de 1a Torre
Eiffel. Nuestro primer objative
5 0lro 1anque que se pasea por
los jardines de la derecha, que
deberds reventar de un cafiona-
26. Seguimos para eliminar 4 los
grupos de soldados apostados al
pie de (3 torre para llegar al
quiosco donde se encuentra el
oficial con ia llave. Tranquilo. et
oficial ne quedard de una pieza,
pero si 1 lfave. Ei ditimo objeti-
vo del tanque £5 Una tanqueta,
Procura cogerla nor detrés, pues
en caso contraxio podria des-
iruirte. Rene debe conduci
hasta fa posicion (M10-18) para
transportar a Paul, para que

| gste ahia las cajas metdlicas y
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tonsiga granadas y explosivos
para Thomas. Jack ya debe
tener la Have entre sus manos.
James, Jack, Francis y
Thomas serdn los elegidos para
entrar a la forre por 'a entrada

{i410-19) @ if limpiando los pisas

hasta acceder a los ascensores.
En tu subida a Ja cima de la
torre, la segunda terraza (M10-
20} es un obstaculo dificil, asf
gue te aconsejamos que hagas
lo siguiente. Primero, Francis
debe liquidar de un tirc al guar-
dia de ia esquina, a continuacion
Thomas lanzard una granada al
grupo de soldados frente al
ascensor dej mirador, mientras
que Jack y James cubriran las
escaleras de acceso a esta
segunda terraza. Cuande hayas
acabado, dirige at grupo al
punto (M10-21), desde donde
accederds a la estacion de la
radic, no sin antes luchar para
quitdrsela a los alemangs. Con
N4 vista espectacular, finaiza
fa Wtima mision deCommandos
2 Men Of Courage, cuando el
resto del grupo se redna en el

{ mirador y et espia haga los
| honoras con la cadio. A
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Invencibilidad

Para que nuestro cazador de
dinosaurios no sufra dafos a
la hora de enfrentarse con
sus enemigos, entra en la
pantalla de trucos desde el
menU principal e introduce
como clave EMERPUS. Un
sonido te lo confirmara.

Todas las armas

Si lo que quieres es tener
acceso a todas las armas
del juego desde el principio,
tan solo tienes que entrar
en el menl de trucos desde
la pantalla de presentacion y
utilizar como clave TEXAS.
Un sonido te informara de la
activacion.

PRO RACE

' Municién Infinita

Para que la escasez de balas

no sea un grave problema
| utiliza como clave en el

' mend de trucos la palabra
i MADMAN.

Seleccion de nivel

: Para transportarte a cual-
quier nivel del juego entra
: en el ment de trucos e

i introduce SELLOUT.

' Invisibilidad

| Si deseas pasar desapercibi-
i do delante de los enemigos
i que pululan por el juego

| entra en el mend de trucos

! e introduce como clave

| SLLEWGH.

DRIVER

! Modo Cabezones

! Para que todos los persona-
jes del juego vean aumenta-
| do el tamano de su
; cabeza de un

| modo espectacu-
lar introduce

: como clave la

i palabra HEID.

i Modo Zoo
Otro efecto de lo mas curioso
i serd accesible

. para el jugador
| si entras en el

| menu de trucos
¢ desde el menu

¢ principal e intro-
¢ duces la palabra
. Z00.

Todos los coches
Entra en la pantalla de Bonus e
introduce XKIMCF.

Todos los circuitos

Entra en la pantalla de Bonus e

introduce TMYTKO.

Circuitos Pro Race Driver

Entra en la pantalla de Bonus e

introduce LQJFFA.

Control realista

Entra en la pantalla de Bonus e

introduce SIM.

Control alternativo

+0 BR'R8.88

5/89

LEGION:
' THE LEGEND
OF EXCALIBUR

Personaje invulnerable

En la pantalla de opciones pulsa R3, Cuadrado,
Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, R3. El personaje
i seleccionado sera invencible.

Utiliza como clave VIBAKH.

Mayores danos

Utiliza como clave DAMAGE.

Sin danos

como clave IHHBIV.

Ver los créditos

Entra en la pantalla de Bonus e introduce

CREDITS.

Entra en la pantalla de Bonus e introduce

' Todos los objetos

i En la pantalla de opciones pulsa R3, Cuadrado,
' Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, R3. Entra en el
' inventario para comprobarlo.

DREAMCAST
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RESIDENT EVIL

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER

Municién infinita para el lanzagranadas

Para comenzar, este truco sélo funciona jugando con
Jill, la chica del juego, ya que es la Unica que tiene
acceso al lanzagranadas. Primero localiza un badl y
vuelca todos los objetos del inventario en él. Después |
coloca el lanzagranadas en el hueco superior izquier-

do del inventario y las granadas incendiarias en el

Arenas multijugador

Desde el ment principal del juego,
entra en la opcién de Extras. Una vez
dentro, presiona la siguiente combina-
cién: Y, Y, Blanco, Negro, Negro, Y, Y, Y,
Y, Y, Blanco, Negro. Un grito te confir-
mara que el truco ha funcionado y cua-

hueco superior derecho del mismo. Regresa a la pan-
talla del badl e ilumina la
municién incendiaria.
Acto seguido pulsa dos
veces el botén A del
mando. Vuelve al badl y
pulsa otras dos veces A
de nuevo sobre las gra-
nadas, que habrén pasa-
do a este contenedor.

| SPLASHDOWN

tro nuevos escenarios apareceran.

i Meni de trucos

| Para que aparezca el ment donde

! introducir los siguientes codigos,
entra en las opciones y manteniendo

| pulsado R, presiona Arriba, Arriba,

Abajo, Abajo, lzquierda, Derecha,

i Todos los circuitos

| Al igual que en los trucos ante-
| riores, sélo que esta vez la pala-
bra clave a introducir es

i Passport, siempre respetando

| las mayusculas y mintsculas.
Magicamente el nimero | lzquierda, Derecha, X, B, X, B. :
de las mismas ascende-
r4 hasta 240. Puedes
hacer la misma opera-
cién después con el
resto de la municion
para el lanzagranadas.
Esto facilitara bastante
el resto de tu aventura
en Resident Evil, y ya
no tendrés necesidad de
utilizar ninguna de las
otras armas durante lo que quede de juego.

FREEERSTYLE

Sin caidas
Introduce como clave en el mend de
trucos TopBird.

Rivales mas sencillos
Introduce como clave en el menu de
trucos Hobble. !

Maxima potencia
Introduce como clave en el menu de
| trucos PMeterGo.

Cddigo maestro
Para que funcionen los demds trucos, pri-
mero introduce como clave LOKSMITH.

Baja gravedad
Introduce FTAIL en el
menu de trucos.

Boost infinito
Introduce FREEBIE en el
menu de trucos.

Todos los personajes _
Introduce en el ment de trucos la siguiente |
clave: POPULATE. ‘

Todas las motos
Introduce WHEELS en
el menu de trucos.

Todos los trajes
Introduce en el menu de trucos la siguiente |
clave: YARDSALE. i

Sin moto
Introduce FLYSOLO en
el menu de trucos.

Todos los circuitos
Introduce en el menu de trucos la siguient
clave: TRAKMEET.

Ll PLAYSTATION 2

GCAME BOY ARQDVANCE
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S NINTENDD
4 GAMEDUBE.

01> Final
Fantasy X
RP& B Sguaresoft

02> Commandos 2
Estrategia B Pyro Studios

03> Time Splitters 2
Shoot'em-up B Eidos

04> Shox
Conduccion m EA Sports Big

05> Burnout 2
Conduccion ® Acclaim

06> Need For
Speed: H.P. 2
Conduccion m EA Games

07> Stuntman
Conduccion @ Infogrames

08> Onimusha 2
Aventura B Capcom

09> Pro
Race Driver
Conduccian mCodemasters

10> The Thing

Shoot'em-up B Vivendi

01> Halo
Shoot'erm-up B Microsoft

02> Commandos 2
Estrategia B Pyra Studios

03> Buffy: TVS

Aventura B Universal Int.

04> Turok
Evolution
Shooter B Acclaim

05> Max Payne
Shoot'erm-up B Rockstar
06> Hunter: The
Reckoning

Arcade B Interplay

07> Spider-Man
Arcade B Activision

08> Gun Valkyrie
Shoot'erm-up B Sega

09> Star Wars
Jedi Starfighter
Shoot'em-up B Lucas Arts

10> NBA
Inside Drive
Deportivo B Microsoft

01> Resident Evil
Survival Horror m Capcom

02> Rogue Leader
Shoot'em-up B LucasArts

03> Spider-Man
Arcade m Activision

04> Pikmin
Puzzie B Nintendo

05> Capcom Vs
SNK 2 ED

Beat' em-up B Capcam

06> Pilkmin

Puzzle m Nintendo

07> Tony Hawk’s 3
Pro Skater
Deportivo B Activision

08> Burnout
Conduccion m Acclaim

09> Bloody Roar
Primal Fury
Beat'em-up B Hudson Soft

10> Super Smash
Bros. Melee
Beat'em-up B Nintendo

JHMIFANY T

GAME BOY ADVANCE

@

01> Final
Fantasy Ant.
RPG = Sguaresoft

dl

o2> Final
Fantasy VI
RPG = Sguaresoft

C |

03> Final
Fantasy IX
RPE m Squaresoft

04> W.R.LC.
Arcade
Conduccian m Sory CE.

05> Capcom VS
SNK Pro

Beat'em-up B Capcom

01> Super

Mario Sunshine
Plat 30 m Nintendo-GC

02>1karuga
Shooterm-up 8 TFeasure-OC

03> Star
Ocean 111
RPE 1 Enix-PS2

04> Tekki

Simulador @ Capcom-Abox

05> Genso
Suikoden I
RPB B Konami-Ps2

01> SMW: Super
Mario Advance 2
Plataformas B Nintendo

02> Golden Sun
RPG & Nintendo

03> V-Rally 3
Conduccion e Infogrames

04> Magical
Quest

Plataformas & Nintendo

05> Dragon
Ball Z

Action RPE ® Infogrames

01> Shen Mue il
FREE mSenn

02> Virtua
Tennis
Deporthve & Sera et

03> NBA 2K2

Deportio B Sega

04> Phantasy
Star On-Line V2
RPG On-line m Sega

05> Crazy
Taxi 2
Arcade m Sega

10P SUPERJUEGOS




CONSOLA GAME CUBE
MORADA O NEGRA

007: AGENT UNDER FIRE

LUIGI'S MANSION 54,95
™  NBA COURTSIDE 2002 54,95
£ PIKMIN 54,95
E SPIDER-MAN: THE MOVIE 67,95
9 STAR WARS: ROGUE LEADER 64,95

SUPER SMASH BROS. MELEE 54,95

VIRTUA STRIKER 3

i MEMORY CARD 59 NINTENDO
CONTROLLER MORADO/NEGRO... 32,95

CRASH BANDICOOT: DYSNEY'S
THE W. OF CORTEX MAGICAL MIRROR

¥ acuae =il
NOE

FIFA 2003
STARFOX ADVENTURES noviembre
ETERNAL DARKN.: S, REQUIEM noviembre
GODZILLA: D, A, MONSTER M. noviembre
STAR WARS: GUERRAS CLON noviembre
H, POTTER Y LA C. SECRETA  noviembre
NEED FOR SPEED: HOT PUR. 2 noviembre
DIE HARD VENDETTA noviembre
MX SUPERFLY noviembre
TIME SPLITERS 2 noviembre {{{

S \ 1" 2
N '\ ., /7, GAMEBOY ADVANCE NEGRA
29 R \J\/\/\./k_ + POKEMON ORO O PLATA

Novedadesdies

//\/‘\Ar\f:
GAME BOY ADVANCE [EFICT]

GAME EOY ADVANCE AZUL TRANS,
+ SUPER MARIO ADVANCE 2

¥ G
ATk,
= E“J -

CASTLEVANIA: DISNEY'S DRAGON BALL Z: MEDAL OF HONOR
HARMONY OF DISSONANCE MAGICAL QUEST LEGACY OF GOKU UNDERGROUND

POKEMON  POKEMON
AMARILLO AZUL

POKEMON
0JO

SUPER SUPER STREET FIGHTER Il
DODGE BALL TURBO REVIVAL

Iy B
\ < '..' d S e ¢ K o | P E el
"tA’ 8 o Ry B S R, ; > POKEMON POKEMON  POKEMON
\ ‘ X 1 - _-PI.ATA ORO

PINBALL

B

UPEro

,:/’

| pedidos por teléfone [EXRIREAREIBLE

Proimocioras vélidas hasta Fn de exstenciag v no cxumalobisn o otros oferias o descuentos
Precios validos 20k error fipogréfico y wigenies del 1 & 31 da oclubre.




DINO STALKER
(5] on.c 4
(T - "\
P
A .
HEOERE %

PlayStanion 2

o

NEEEA

e

MATT HOFFMAN
PRO BMX 2

HARRY POTTER

.

CAPCOM vs SNK
PRO

MEDAL OF HONOR
Y LA P. FILOSOFAL + MOH UNDERGROUND

AR

1

ESTO ES FUTBOL
2003

£ 529,95

“Playstation

| pedidos por teléfono ERIPINR AR N K

Playstation

ESTO ES FUTBOL 2003 + CAMISETA

KELLY SLATER'S
PRO SURFER

DELTA FORCE
URBAN WARFARE

o Mimizar A6 Pars e

T 3005 Il e

PACK 007
{2 JUEGOS)

SPIDER-MAN 2:
ENTER ELECTRO

Fromoriones vélidas hasta fis de existencias y no
a:umulnlm‘as_u olrag ok y
salvo error Fpogréfico y vigentes dal 1 ol 31 de octubre

Expertos en videojuegos

CONFICT
DESERT STORM

101

COMMANDOS 2:
MEN OF COURAGE

FINAL FANTASY X

GT CONC.: 2002 TOKYO-GENEVA
GTA 1l

INTER. SUPERSTAR SOCCER 2
MEDAL OF HONOR FRONT LINE
RESIDENT E. CODE: VERONICA X
SPIDER-MAN: THE MOVIE
V-RALLY 3

59,95
495 »
29,95 @
64,95
59,95

CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY
DVD REMOTE CONTROL SONY
MEMORY CARD SONY 8 Mb,
VOLANTE FERRARI 360 RED ED.

20,95 A
27,95 &
3995 %
57,959

LEGION:
LARGO WINCH  THE LEGEND OF EXCALIBUR  LETHAL SKIES

‘ s [

MASTER RALLYE

ation. 2

@yzr

1ation.

LETHAL SK 61,95
€ 3

NINJA ASSAULT
+ G-CON 2
PlayStation & «

RIDNG SPIITS
4 * !

THE SUM OF ALL FEARS

(PANICO NUCLEAR) THE THING

Pastation 2

;

Ij!fSWW 5

=

‘:'" & 19,95
PlayStation

PS One P5 One +
+ MONSTRUOS S.A: HARRY POTTER

ISLA DE LOS SUSTOS Y LA PIEDRA FILOSOFAL

DIGIMON DRAGON BALL Z:
RUMBLE ARENA ULTIMATE BATTLE 22

14,95
PlayStation

TONY HAWK'S
SYPHON FILTER 3 PRO SKATER

2l ";—f . ‘e METAL SLUG
) E.m-.,;f 4 FIFA 2003
[BROJSKATER, | DIGIMON WORLD 2003
NBA LIVE 2003
CT SPECIAL FORCES

podidos por ioret

H. POTTER LA CAM. SECRETA noviembre
noviembre
noviembre

noviembre

rias o descuentes. Pracios vélidas




C. PAD THRUSTMASTER PISTOLA LOGIC 3 VOLANTE
FIRESTORM UPAD P99G2 LIGHT BLASTER PRO PLAY MONZA

PLAYSTATION 2
‘ + DVD REMOTE CONTROL STEPS [ 259,95

v SILENT HIL t
% -- "‘
ORI -
F1 RACING CHAMPIONSHIP
PLAYSTATION 2 + DVD REMOTE

AGE OF EMPIRES Il LOTUS + DVD EL SENOR DE LOS ANILLOS
THE COLLECTION JAK AND DAXTER CHALLENGE NBA STREET

=}
e
ay5ialo sy

i. ,"'\'- e
FIIC

.&;%{29,9 5
e 8

ONIMUSHA:
WARLORDS

“'\"‘,Exl\cr
Py y/llévate el DVD
fue incluye

co):nplel'a de toda

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3 la saga de regolo

WORLD RALLY ZONE OF THE ENDERS EL S. DE LOS A.: C. DEL ANILLO noviembre
CHAMPIONSHIP THE COLLECTION EL S. DE LOS A.: DOS TORRES noviembre
eyl 8 L avoltion & I FIFA 2003 noviembre

GRAND THEFT AUTO VICE CITY noviembre
H. POTTER Y LA C. SECRETA  noviembre
MANAGER DE LIGA 2003 noviembre
N. FOR SPEED: HOT PURSUIT  noviembre
PRO EVOLUTION SOCCER 2  noviembre

e 29 RACHET & CLANK noviembre

| Platinom 3 1 b THE GETAWAY noviembre

B Prs fores vélides hosta Tn de existenci
IS TETECENTN 902 17 138 19 [eerieib et
salvo error fipagrafico y vigentes del 1 al 31 a8 oclbre
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Expertos en informatica

A i A F
: h NAA S \/L‘,

AORRIALNND

007: AGENT UNDER FIRE 69,95
BLOOD OMEN 2 69,95

DEAD OR ALIVE 3 59,95

— T GAUNTLET DARK LEGACY 69,95
DESERT STORM INNER FEARS GENMA ONIMUSHA 69,95
, GUN METAL 69,95
HUNTER: THE RECKONING 69,95

MOTO GP 67,95

PROJECT GOTHAM RACING 59,95

RALLISPORT CHALLENGE 59,95

SPIDER-MAN: THE MOVIE 72,95

WRECKLESS 69,95

AZURIK:
RISE OF PERATHIA

NBA INSIDE ODDWORLD
BLOOD WAK] DRIVE 2002 MUNCH’S ODDYSEE
5 |

HITMAN 2

TAZ WANTED octubre
CONTROLLER DVD MOVIE PLAYBACK MEMORY UNIT
MICROSOFT KIT MICROSOFT MICROSOFT TIME SPLITTERS 2 octubre

SENOR DE LOS A.: C. ANILLO noviembre

Rl . ¥ H. POTTER Y LA C, SECRETA  noviembre
CONSOLA XBOX . L ON FIFA 2003 noviembre
MICROMACHINES noviembre
NEED FOR SPEED: HOT PUR. 2 noviembre
MARVEL VS CAPCOM noviembre
SEGA GT 2002 noviembre
MALICE noviembre

CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos que detallo a continuacién. ra,C6mo realizar tu pedido? ||

3 PC1O : s . . Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h.

Por Fax:: 913 803 449
Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es
Por Internet: www.centromail.es

I ¢Cé ibir tuv pedido?
mo recibir tu pe oj—\D

Los dotos persanales de este cupén serdn incluidos en un registro de la Agencio de Proteccian Envio por Transporte Urgente Por T te U te
de Datuos. Para la rectificacién de algan dato, deberés llamar a nuestro Servicio de Atencién = 5 or Iranspor rgen
al Clients, teléfono 502 17 18 lé?ﬁo escribir una carta o lo direccién abajo indicada. Espofio paninsulor + 3,58 €, Baleares + £,78 €

Sefiala si no guieres recibir informacién adicienal de Centro MAIL [ ). IMPORTE TOTAL

Nuestro deseo es que disfrutes lo anfes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu
disposicion un servicio de Transporte Urgenle gracios al cudl podrés recibir b pedido
en un plozo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio ~en & que exta
incluid tombién el embalaje, y el seguro-es:

Esparia peninsulor  +3,58 € Boleares +478€

Nombre Apellidos
Calle/Ploza

Ciudad PARA PEDIDOS SUPERIORES A 60€ EL PORTE ES GRATUITO.
(S6lo Peninsula y Baleares)

Provincia Tel. Actualmente, fodos nuesiros envios se realizan Contra Reembolso, No envies
Tarjeta Cliente SIL] NO [ Nomero E-mail dinero chora. El page, en metélico, deberds redlizarlo af recibir ¢ preducto.

Centro MAIL - €%, Hormigueras, 124, Ptal, 5, 5¢F - 28031 MADRID

0 - Promocones vikdas boska fir de'.\‘:r.:'-;-»'_\‘.ﬂ>;, e, n . B
pedidos por teléfono IHOPIIANICIE -:1-75 5 ks e [ pedidos por internet R LIRLRICEN

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 31-10-2002




Informatica y videojuegos

DONANTES DE SANGRE, 1
i TEL 981 143111

1
SRR

SANTS, 17
'E'l::“%l 964923

BARCELONA Matard
PZA.

LOCAL 038
LEMOS, 3/n
TE: 913782 22
MADRID Torrején

/10RO, 84
TEL 923 261 641

VALENCIA Torrent

CC 1A PLATA, 7
mm%
TE: 947 22717

GRANADA Motril

W
e

MADRID Villalba

o
TEL: 916 492

B4
A S{N
TH.'?&(&?!TA‘

VALLADOLID

A CORUNA Sanfiago  ALAVA Vitoria-Gasteiz

C/ BOLSERIA, 10
TH: 970777 653

ALICANTE

£
CC.GRANVI 2
ot

TEL: 945 246 951

%.?%HWX 15

C/ PADRE MARIANA, 24
TEL: 965 143 998 FUSTER.
TEL 966 813 100

PELARES, 10
Lo EE [ 240
THL: 934 840

BARCELONA Badalona BARCELONA Badalona BARCELONA Barberd

AV, VIRGEN DE GUADALUPE, 18
T s

GUIPUZCOA S, Sehastién

CORONEL 1. YALLS DE LA TORRE, 3
k. TEL: 928 817 701

MADRID Alcalé de H.

1OCAL 38
n
TE: 95491
VIZCAYA Bilbao

oo H

%

CADIZ Jerex

C.C. ATLANTICO, LOCAL 29
AUTOVIA GC-1, SALIDA 28

MADRID Alcobendas

RAMON FDEZ GUISASOLA, 26
TH: 916 520387

MALAGA Fuengirola

s
RAMON Y CAIAL
q!ﬂ:mmm“

)
o 4
TE: 976 218 271

AV, BARCELONA Manresa
—— CARRER

PASAJE MAZA, 7
TH: 953258 210

LEON Ponferrada

=

e

TEL: 933608174
BARCELONA Manresa

Cf AN 1
IT&:N?W?I

GIRONA Figueres

At
5]
Avdo 70 HONION
e
MADRID
=

ATOCHA

LOCAL 17/1
AR
MADRID Alcorcén

=
2

DOCTOR FEMMING, 13
Rl

MADRID Las Rozas
pn

C/ PINTOR ASARTA, 7
TEL: 948 271 B0G

AV. SAN MARTIN
DE VA.DEIGIESAS
CHILE

[7 7] P4 STA. WAARTA DE LA CABEZA, 1
T&Wun Y TH: 915278 225
MADRID Méstoles

LOCAL 158

CC.TRES
DE VAIDEGLESIAS, 22

MURCIA Cartagena

CTRA DE B7, PORTAL 11, LOCAL S

A ]
mmﬁ 17590 165

PONTEVEDRA
ESTACION
DE
_FERROQRRIL

#a3 e
VISicy: 2

PONTEVEDRA Vigo

LAl

VALENCIA

cca LOCAL 324
]g.& 1%
: 963339 619

917 791 307




I

84y | v |7 superuegos cor

hacer grandes juegos ba-
fe Los Anillos, pero

N buen Juego para estas
gue seria fantastico es
un juego de E1 Seror De
gue no se quedara en un
\iho gue frascendiera algo

borders of Buckland. But the Black Rider was still thundering along the East
e e

Press (X) to continue..

mas. Voy a ser claro, 105 Unicos que
pueden hacer de esta historia la expe-
‘fiencia jugable mas grande de nuestras
) ml juicio] son los equipos
(118F de Squaresoft. Una

‘P’ hace de cada juego una
| deberia temer el privile-
hacer el juego basado en 1a
] , Y ¢ hacerlo como se
4 de hacer, cono un juego de
1, no como una aventura 30.
ol Rodriguez Televera. vie e-maill.

SINA 173I0d VLIV

Domin Jiménez. via e-mail.

Hola de nuevo, tengo unas pre-
guntiilas que hacer y a ver si me
podéis sacar de dudas:

m /Saldrg Diablo 2 para PS2?, te-
niendo en cuenta que el primero
salié para PSone...

B /Para cuéndo Soul Calibur 27

® Por dltimo, Devil May Cry 2,
Jcoémo lo veis? ¢ Serd un juegazo?

m Nunca se ha comentado na-
da al respecto y Blizzard no
parece dispuesto a liberar la
licencia.

m Tal y como Namco prome-
tio, primero aparecerd para
GameCube y mds tarde para
PS2. Aunque ain no hay fe-
cha aproximada de lanza-
miento, suponemos que sal-
dra justo antes del verano
que viene en Japon.

m En el reportaje del ECTS de
este niimero podras compro-
bar lo que ofrece DMC2.

FFX Platinum

Alex, via e-mail.

Hola, me llamo Alex y queria ha-
ceros algunas pregunias:

m ;Qué me podéis decir sobre el
Final Fantasy X Platinum? JAlgin
otro que salga préximamente?

m ;Por qué dicen que PS2 es tan
difcil de programar?

m /Podré usar mi linea ADSL para

Hevil May G 2

S ww A m e n AR o

Diablo 1l (PL]

conectar mi PlayStation 2?

m ;Alguna novedad respecto a los
Resident Evil,o va a seguir siendo
primicia de Nintendo?

m Por dltimo, /creeis que en poco
tiempo apareceran juegos para
GC y Xbox que no se podran rea-
lizar en P82, obligando a Sony a
adelantar el lanzamiento de PS37

m Teniendo en cuenta el titulo
que es, no tardara mucho en
aparecer bajo el sello Plati-
num, pero ain tendrds que
esperar unos cuantos meses.
Los préximos Platinum seran
Jak & Daxter y WRC.

m Légicamente, es més senci-
llo programar bajo arquitectu-
ras ya conocidas, como la X86
(Xbox), y el Emotion Engine,
al principio, no estaba muy
documentado. A estas altu-
ras, un gran porcentaje de
compaiiias saben como sacar
el maximo rendimiento a PS2.
® Cualquier tipo de conexién
de banda ancha funcionara
con el adaptador Ethernet de
PS2 (cable o ADSL).

m Los unicos titulos que se-
guiran siendo exclusivos para
GameCube seran Resident
Evil (el remake] y RE 0. Parece
ser que las proximas creacio-
nes de Shinij Mikami podréan
jugarse en otras consolas.

m De hecho, ya existen titulos
con esas caracteristicas. Por
ejemplo, seria imposible re-

_ak And Daxter

Socorm

4

Socom, ya aparecido en
EE.UU., podria ser el primer
titulo europeo en aprovechar
la conexién a Internet a fra-
vés de banda ancha de
PlayStation 2. A la izquierda,

la versién PC de Diablo Il.

&

LINEA DIREC

Enviad las preguntas a
docsuperjusgos@grupozeta.ss
o a Ediciones Reunidas S.A.
0'Donnell, 12, 28003 Madrid.
Escribid en el sobre Linea
Directa con Doc

i

=)-
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Desde la aparicién
de Halo, la mayo-
ria de los sho-
ot'em-up han
copiado algun que
otro detalle pre-
sentado por el titu-
lo de Bungie crea-
do para Xbox.

crear Halo en PS2 mantenien-
do todas las caracteristicas y
calidad gréfica del original.
Los analistas nipones se han
aventurado a predecir que el
afio 2005 serd el afio en el
que verd la luz PlayStation 3.

Términos Técnicos

Socom

B1crnmo

mEeETRD

CALIENTE. La seqgunds
ters es infinitamente

Y]

'T EMPLADO. Pro Evolution Soccer 2 sigue sin
contar con buena parte de las licencias. 22 1

Jose Luis. via e-maill.

iHola! Me llamo Jose Luis y esto
es lo que me gustaria saber:
W /En qué consisten los sistermas

NTSC-USA, NTSC-Japonés, y
PAL? ¢Y qué diferencias hay?

m ;Qué significan los términos:
overscan, sprite, clipping, jaggies,
grdficos prerenderizados, secuen-
vias de video FMV/video CG?

m Esas son las maneras de di-
ferenciar las diferentes regio-
nes y sistemas de video en el
que se divide el hardware y
el software de consola.

B Overscan: proceso que am-
plia la region visible de ima-

Halo: Combat Evalved

Tirmesplicters 2

gen al convertir un titulo
NTSC (525 lineas) a PAL (625
lineas). Sprite: conjunto de
imédgenes formadas por pixels
que se muestran en sucesion
para simular movimiento.
Clipping: aplicado general-
mente a las 2D cuando la can-
tidad de sprites mostrados
supera a la capacidad del
hardware, con los consecuen-
tes parpadeos. Jaggies: es el
efecto «diente de sierra» que
se puede apreciar en titulos

Devil May Cry 2

Dante, el
wchulesco»
protagonista

en

Espana lo
esperamos

mo verang.

FR[D. La version PAL de Kingdorn Hearts, con
«bordes PAL» Y con voces en inglés.

de Devil May
Cry, regresard
a PS2 a princi-
pios de 2003

antes de la lle-
gada del proxi-

|
oaru mchu] Lt L

Kingdorm Hearts.

con baja resolucion (vertical
en PS2) sin anti-aliasing. Gra-
ficos pre-renderizados: utiliza-
dos sobre todo en las méqui-
nas de 16 bits, son imagenes
en 2D creadas a partir de ren-
ders en alta resoluciéon. FMV:
Full Motion Video, secuencias
de video comprimidas
en cualquier for-
mato y graba-
das en
CD/DVD/cartu-
cho, etc.

Iekken 4

=
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@ustin. Pues nacho, si no te he
publicado dos de los dibujos gue man-
daste sera gue no me han llegado, ya
gue te tengo controlado y no tengo
ninguno que no haya puesto. Sera cosa
de Correos... E1 que me has enviado me
ha llegado con los dibujos ya coloca-
dos, asi que te lo juro por tus fistu-
las, y 51 no que te quedes sin pier-
nas, gue el mes gue viene 1o pongo.

Bénelo. Ya lel tu e-nail. Dos co-
sas: tu dibujo mola, pero si pudieras
colorearlo un poguito seria estupendo.
Te esperc unos dias para gue puedas
hacerlo. ¢Por gue te cambiaste el nom-
bre? The Cat no estaba mal... Hortera
pero resulton.

SAIrvsNINWO4709

Mauricio Vicio. Error. Tienes
gue escribir a Nutrias Buscan, la re-
yvista de relaciones animales.

Meritxell, con
sus 10 anitos,
nos demuestra
gue el relevo lo
tenemos asegu-
rado. Bravo.

= WS sA . |

Dexrer ¥ A

Y aqui tenéis a
un valiente,
gue con solo
cinco afnos se
asoma a esta
seccién sin
rubor ni pudar.
Un aprendiz de
necio que tiene
todas las pape-
letas para
suplirme.

Samuel Arbelo

0P

nNECID

De moralista a plasta
Rafasl Hoyo. Cordoba :

iMuy buenas! Seguro gue no te
acordards de mi, pero soy Rafa, el
«corbobés moralista».

u Pues efectivamente, ni papa.

Te mandaba cintas de musica
anime, el pelotillero ese...

w Ah, ya recuerdo. Nada mas
llegar grababa encima a Cami-
lo Sexto y Raphael.

No he comprado més de 36 4

ndmeros de la revista en los Ulfi-
mos afos ya que apenas compro
un par de videojuegos al afio. |

m Esto es cultura, no sdlo in-
formacién especializada. Que
no se repita, ehhh.

Menudo cambio en la revista,
menos mal que adn guedais los

Eduardn

Paniagua

El geniecillo asimé-
trico Mister
Paniagua vuelve a
elevar el tono de la
seccién con tres
ejemplos variopintos

. El galan del bano tureo

Alex Potter Baferes

de sus capacidades
pictdricas. Si sefior,
un monstruo del
colorin.

monstruos de siempre, y me ha

dado alegria volver a leeros.

. m Sin faltar a los monstruos.

Bueno, también me alegro de

~ leerte, pringao baboso.

. (Ahora me suelta un rollo sobre

i su aprendizaje de japonés y me

! ofrece un concierto de Hironubu
! Kageyama, el de Dragon Ball,

. ademads de hacerme preguntas).

 m Bueno tronco, las preguntas
. te las respondo el mes que vie-
. ne. El concierto, pues mejor re-
. gélaselo a un pobre...

Abel Granados se acuerda de mi, y me
pide que firme el libro de visitas de su
pdgina Web, que ya os he puesto en la
seccion tropecientas veces. Lo haré.

Eduardm

Ja Paniagua

Dani Pitillos
. El fumador torpon

Toifo Greppi

. El paladin anal, rey de Chueca

Rafael Hoyo

I LI El retorno del Cordobés Moralista

Cyberyayo

I 5 El gue promete y nunca cumple

Jlictisluasl

Eduardo

aniagua

nrcanccio
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Mega Tnp te regala la cartera de Bart Simpson

510

Los fans de la familia méas famosa y divertida de la tele estan de suerte. Este mes, los Simp-
son son las auténticas estrellas de Mega Top. Ademés de ser los protagonistas de la portada,
el nimero de octubre incluye un regalo alucinante: la cartera tejana de Bart Simpson. En el
interior de la revista, encontrards un amplio reportaje sobre el lanzamiento en video v DVD de
la segunda temporada completa de la serie, ademas de una entrevista en exclusiva con el
patriarca de la familia, Homer Simpson. Y, por si fuera poce, no te pierdas el concurso en el
que sorteamos 10 packs en video con los 22 episodios de esta segunda temporada. Pero no
solo de Simpson viven nuestros lectores. Este mes, también hemos elaborado interesantes
reportajes sobre la pelicula de Operacién Triunfo; el cantante vasco Alex
Ubago; el estrenc de Austin Powers en Miembro de Oro, la tercera entrega
de las peripecias de este disparatado agente secreto; los fichajes estrella
de la Liga de futbol, Riguelme y Ronaldo... Te contamos también los

secretos del original videojuego Pikmin para GameCube, del cual sortea-

mos cinco. Ademads, todas las novedades en musica, videos, libros,

comic, videojuegos, Internet... Y un nuevo capitulo de la guia exclusiva
de las ediciones Oro, Plata y Cristal de Pokémon. Y todo ésto sélo 3 Euros.
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Vuelve el fitbol, también en PS2

El deporte rey, la obsesién de tantos y tantos aficionados, llega a
i 4 PlayStation 2 con Pro Evolution Soccer 2. Te contamos las nove-
icial A€ pAAT. | T dades del simulador de Konami, los cambios y las sorpresas de la
”""-_ - segunda parte de uno de los juegos con mas solera del mundo del
.ﬁEED Fﬂ_h deporte. Y para los que el futbol no les diga tanto, también os pre-
nms;-';ﬁ,?,“ sentamos un completo reportaje sobre Tomb Raider: El Angel de la
b o Oscuridad, en el que Lara Croft volvera a hipnotizarnos con sus cur-
vas virtuales. Y el género con mas representantes, el de la conduc-
cion, recibe a las dos principales ofertas de cara a este Ultimo
cuarto de ano en lo referente a la simulacion de rallys: WRC 1| Extre-
me y Colin McRae 3. Os avanzamos sus caracteristicas en dos pre-
views con los juegos todavia en pleno proceso de conclusion. Y si te
van los juegos de coches pero en su vertiente arcade, no te pierdas
Shox, Need For Speed: Hot Pursuit 2 y Burnout 2: Point Of Impact. Pero para los que quie-
ren mirar al futuro mas lejano, no nos hemos olvidado de la Feria ECTS 2002 celebrada en
Londres, en la gue se presentaron las futuras estrellas de PS2 vy que te las mostramos en
un completo dossier. Ademas, un DVD de regalo con demos de Need For Speed: Hot Pur-
suit 2, Pro Race Driver, Aggressive Inline, Conflict: Desert Storm, Downforce, WRC (Plati-
num) y Jak & Daxter {Platinum). A la venta, revista mas DVD, por sélo 6 Euros.

Lievate YOU bajo el brazo

Si en el nimero antsrior os obsequidbamos con un practico billetero,
este mes os podéis montar el conjunto con el bolso a juego. Hay dos
modelos diferentes para que puedas escoger el que mas te guste y se
ajuste a tu personalidad. Pero, ademés, en YOU te ponemos al dia de
la actualidad de todo lo que sucede en el mundo del espectaculo. Ya

.S
Dande y citmry

LAAENTI mag

que podrés leer las entrevistas de Beatriz Luengo (de Un Paso Ade- 4 ; anle 3 j2lios
lante), Unax Ugalde, Joaquin Phoenix, Jonathan Rhys-Meyers v Enri- 4 il EESUNME.‘,
que Iglesias. ¢ Més articulos interesantes? jPues sil Un fantastico : o ngﬁ.yﬂqfﬂx

redaccional de moda en el que aprenderés a sacarte el mejor partido,
los vaqueros mas rompedores de la temporada Otofio/Invierno, el

UNAX UGALDE

10 ERRORES que

efecto de las hormonas en nuestro cuerpo, el engorroso cambic de armaric v un exclusivo ' COMETEMDS oy
reportaje que te informara de qué es lo que mas cool en el mundo de la belleza. Tenemos
muchas cosas més, pero tendras que hacerte con tu revista para comprobarlo. ! s IS horanectan

frJﬂl'r*DR,Jmmq

: Reportaje
£Como nos JlEGfEi,ﬂ

.o:lsn!nn |2p sew o7



S8 | v oo |2t osuperjuegas.

Mission Impossible. Info-
grames se encuentra en pleno desarro-
110 de MiISsion Impassible: Operation
Surma, titule de accion y espionaje
Que aparecera en PS2, Xbox y
GameCub®. En el juego, que sigue un
argumento completamente original, en-
carnas e nuevo al agente especial
Ethan Hunt, que debera acabar con un
peligroso chlp. Habra diferentes for-
mas de completar cada una de las mi-
siones gue Se desarrollan en Europa.

Microsoft compra Rare.
Tras multitid de rumores y desmentidos,
parece gue ya es oficial . Starfox Ad-
ventures sera el ultimo titulo de Rare
para Nintendo. La compania nipona ha
vendido su parficipacion a la creadora
de Goldentye o Banjo Tooel [un A9%),
Microsoft, por un valor aproxinado de
250 millones de Furos. A partir de aho-
fa, es de esperar que Rare comlence a
4 en exclusiva para Xbox.
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s Sguare TGS. La
ge 105 mejores juegos de rol
en la proxima feria japonesa
‘asy X - Another Lord - The

? una vision alternativa
lasico para PS2, protagonizada
Riku. Otros titulos, estos
firmacion oficial son: Final
[, Unlimited Saga, Final Fan-
I Chronicles, Secret Of Mana
Final Fantasy III para GBA.

ga/Microsoft. Fuen-
5 de Sega han confirmado que
@Nla se encuentra a punto de
¢ Una nueva placa recreativa
o el potente hardvare de la
Microsoft (733 Mhz). La ma-
ara lista a finales de afo y
aclones totalmente origina-
5 e juegos propios de Sega.
e ellos sera el shooter de
e House OF The Dead 3, que

MICROSOFT

True Fantasu__._l Live On-line

Miles de jugadores conectados a través
del servicio Xbox Live podrén darse cita

M icrosoft anuncia que lan-
zaré un juego de rol On-I-
ne para su servicio Xbox Live
en Japon llamado True Fantasy
Live Online. El titulo aparecera
a lo largo del afio proximo y es-
ta siendo desarrollado por Le-
vel 5, creadores de Dark Cloud
para PS2. Aun ne se conoce si
apareceré en Occidente.

en este juego On-line masivo.

SEGA

| préximo 19 de diciembre Se-

ga pondré a la venta en Japon,
por un precio de 5.800 Yenes, la
conversion de su popular arcade
de Rallys Sega Rally para la porta-
til de Nintendo. El juego, que ha
sido desarrollado por Sega Rosso,

cuenta con diez circuitos diferen-
tes, extraidos de las dos entregas,
mas alguno creado expresamente
para esta version. Utilizara gréficos
poligonales y contard con un modo
de juego para hasta cuatro jugado-
res por medio del Link Cable.

CAP

cam

Capcom Fighting All Stars

La creadora de Resident Evil lan-
zaré al mercado una nueva re-
creativa. Se trata de un arcade de
lucha desarrollado por Akira, crea-
dores de Street Fighter Ex Plus,
con personajes ya conocidos.

Strider, Charlie, Akira, Haggar...
Las sagas de lucha mds importantes
de Capcom aparecerén en el juego.
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TODOS ESTOS JUEGOS
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PlayStation.2 L

ES.
}Erf'
/
STUNTH N

Mu 'l' k%\l
o B e EJ

Con PIayStation®2 Revista Oficial los habrias
JUGADO antes de COMPRARLOS

PlayStation.2 o0 PlayStation.2 B Playstation2

3

é"}t?

g "», 4
¥ e Y

Rev’

Pla -ysr

NOV/FOALL

S

I- PASION PORA EL FUTBOL ¢ \°

;57| PRO EVOLUTION

[]I:EEH C

Eéi"]"”"ﬁig“ﬁ’
SPEED

HIJT PUHSUIT c

uuuuuuuu
nimusha

ngan i

TIONa7  INCLUYE A DVD-ROM EXCLUSIVG CON DENIDS OE PLAYT ON&?

' - 7 Este mes 7 DEMOS JUGRABLES de:
* Need for Speed: ¢ Conflict: Desert Storm
® Hot Pursuit 2 ¢ Downforce
g e 7 * Pro Race Driver e World Rally Champ.
Revista Oficial - Espana | . Aggressive Inline ¢ Jak & Daxter

~ La unica revista con Deran Jugables
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T1los monstruos de la Factorid®®.
Universal han vuelto por Hallower

Komptetr 1y
Heutich o,
2652 coms atamenty jp gy,
N8 = Totatmeqty
0 exgan

sal Studios Monsters son marcas y copyrights de Universal Studios. Licenciado por Universal Licensing, Inc.

nce son marcas de Nintendo. © 2002 Nintendo:

'

i

Una fuerza desconocida ha secuestrado al
Dr. Frankensteiny hatomado el control de
Monsterland enviando Calabazas Guerreras alo
y largo del reino. jAhora solo algunos desafortunados by

héroes podran salvar el dia de Halloweenl. .
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Descubre con Monster Force
el Resort de Universal Studios en Espana
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Una experiencia fuera de Io‘ comin

l wwwlumresort*com S
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' JENDI UNIVERSAL GAMES - m_\/a

Iverde, 23 - 28034 Madrid, Espaiia — Telz 91 735 55 oﬁm 91 735 27

Aanster Force' interactive game @21
05 |os derechos reservados. Game Bt
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