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JUEGOS DEL E3
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CUBE, GHA, PSON

Inline. Site gustd
Tony Hawk, este jue-
go sigue su linea con
el skateboarding co-
mo protagonista.

55> Shrek. La
pelicula de Dream-
works llega en su
version Xbox. Fanta-
sia y mucho humor.

56> Virtua
Striker 3.

La saga futbolistica
de Sega alcanza su
tercera edicion en
GameCube.

58> Soldier Of
Fortune. Unsal-
vaje shoot’'em-up en
primera persona con
grandes dosis de ele-
mentos gore.

50> Spy
Hunter.

La misma adaptacién
a GameCube del titu-
lo de PS2 que tanto
nos gusto el ano pa-
sado.

52> Lilo &
Stitch. Lanueva
peli de Disney man-
tiene con vida a los
usuarios de PSone.

84> Trucos.
Los mejores de todas
las consolas.

o3

FERIA E° DE LOS
ANGELES

Nada menos que 24 paginas con
toda la informacién y las noveda-
des que mostraron las diferentes
compafias del sector,

Stuntman

Un simulador de extra de cine, en el
que deberemos realizar las mas
sorprendentes acciones, siempre a
las ordenes del director. Puro
espectaculo.

Need For Speed:
Hot Pursuit 2

La franquicia de EA GAMES recupe-
ra la intensidad de sus ceiebres per-
secuciones en un titulo que saldra
para Xbox, GameCube y PS2.

Project Zero

Al mds puro estilo Silent Hill, Tecmo
nos propone una aventura de fan-
tasmas en la que nuestra principal
arma sera una camara fotografica.

Fire Blade

Recuperando los modos y maneras
de la saga Strike de Electronic Arts,
Midway nos embarca en un juego
de helicopteros de combate con
multiples y variadas misiones.

V-Rally 3

Infogrames nos ofrecen un excep-
cional simulador de rallys que nos
permitira iniciar una carrera de pilo-
to, desde los inicios hasta el triunfo
en el Campeonato Mundial.

Prisoner Of War

La huida de campos de
concentracion Nazis protagoniza el
dltimo juego de Codemasters
basado en la Segunda Guerra
Mundial. Muy divertido.

Guia Prisoner Of
War [(PS2) y Rogue
Leader [(GC)

Dos extraordinarios juegos y dos ex-
traordinarias guias para llegar con
éxito al final de cada uno.

ol
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El E3, como cada ario, ha
puesto las cosas en su
sitio. La numerosa ofer-
ta de juegos augura un
futuro inmediato pro-

metedor, que tendrd su au-

ge en la campana navidefia que, como el afio
pasado, hard que los mejores titulos del ario
se concentren en apenas 2 6 3 meses. El pas-
tel es demasiado jugoso como para no apos-
tar fuerte, y parece que todas las compaiiias
quieren su parte. Es dificil vaticinar cudles
van a ser los juegos mds importantes de esos
meses, pero quedaros con dos nombres: El

Serior De Los Anillos y Harry Potter. El prime-

ro, con dos juegos de dos diferentes comparii-

as, y el sequndo con el salto a los sistemas de
entretenimiento de ultima generacion tras su
abrumador éxito del afio pasado. El aumento
de consolas vendidas y la bajada de precios
ha rejuvenecido la edad media del jugador,
que en el caso de Harry Potter, es su publico
mds objetivo. Con El Serior De Los Anillos no
ocurre lo mismo, ya que su espectro de usua-
rios es amplisimo (no existen cortapisas en
funcion de la edad) y, como hard Harry, apro-
vechard el tirén de la pelicula que se estrena-
rd simultdneamente. Estos dos son los dos
mds claros triunfadores de la préxima Navi-
dad, pero seria injusto olvidarnos de otros ti-
tulos que luchardn codo con codo por ganar-
se las simpatias de los usuarios, En el repor-
taje del E3 os anticipamos cudles van a ser
esas futuras estrellas y os animamos a que
hagdis vuestras propias quinielas. Seguro

que habrd mds de una sorpresa. Respecto a

la guerra de las consolas que protagonizan

Xbox, GameCube y P52, las conclusiones

tras el E3 son claras: Xbox ofrece una gran

cantidad de juegos (lo que echdbamos en
falta el afio pasado); GameCube calidad y ti-
tulos muy especificos y P52, quizd, un equili-
brio entre ambas cosas. Es decir, todas tienen

argumentos mds que de sobra para ganar.
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Pasatiempos de verano

PARA QUE NO TE ABURRAS EN LA PLAYA, TE PROPONEMOS TRES DIFERENTES ACTIVIDADES

BUSCA LAS 5 EXCUSAS TIPICAS PARA RETRASAR UN CIERRE i QUE TIENEN EN COMUN ESTAS TRES IMAGENES?
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DRACULA

ERES UN APASIONADO DE LOS JUEGOS? AVER

En este célebre test de Caspowsky, el afamado psicélogo hingaro, podras descubrir tu coeficiente de aficion al video-
juego. Contesta lo primero que se te venga a la mente. Quiza no entiendas el porqué de las conclusiones, pero desengé-
fiate. Los resultados han sido probados a nivel mundial con unos niveles de acierto superiores al 90%.

Puntuaciones:

1 2) 3 q) 5}
a=3 a=1 al=1 a=1 al=4
bj=1 b=4 bj=4 b}=3 b}=3
cl=4 cj=3 cl=3 cl=4 ci=1

1} Vas con De Liicar por la playa y ves a dos rubias impresionantes poniéndose crema... d=0 @=0 di=0 d=0 d=0

a) Metéis tripa y os dirigls hacia ellas con el firme propdsito de quedar para ir a tomar algo por la noche.

b} Pasas de largo porque fijo que sus novios son los socarristas cachas y ya hiciste ayer el suficiente ridiculo en la disco.
¢} Qué va, prefiero jugar al Pra Evolution Soceer y abrazarme al mando.

d} Les pides un poca de crema para que no se le gueme el flequillo 2 De Licar.

19-20 puntos

Lo tuya es escandaloso. Serfas -apaz de jugar a la Game Boy en tu propia boda
¥ retrasar el «si quieron hasta pasar de fase. Debarias refrenar un poco tus pasio-
nes y dadicar el tiempa a otras tareas mas mundanas, como la ingesta de buca-
tas de chorizo, el ligoteo nocturno o, por qué no, a aprobar las matematicas de &7
de la ESO, que con 25 tacos ya va siendo hora

2) Quedas con The Scope en Tarifa y de repente ves a una patera acercandose a la playa...
a) Os largais a toda leche porque fijo que al Scope le confunden con un ruandés v la guardia civil os mete en el calabozo.
b} Recordais que tenéis el juego Firates sin empezar y 0s vais a casa.
¢} Esperdis a que se bajen v tomdis prestada la patera para dar una vuelta a las del bikini de la toalla de al lado
d) Vais a buscar a las rubias de De Lilcar para que os presten mas crema.
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: Bien, te gustan los videojuegos, pero sabes que hay algo més. Tu familia te sigue
: reconociendo e, incluso, hay algln bar de tu ciudad que el camarero sabe como
3) Nemesis y ti en Benidorm os vais a tomar un par de copas. De repente veis a Britney Spears que os pide fuego... 1 tellamas. Fenomenal, tienes el equilibrio perfecio, eres un apasionado pero con
a) Incendias a lo bonzo a Nemesis para impresionar & la cantante : un gran autecontrol. Eso si, que sepas que los miembros de este nivel suslen ser
b) Al ofr la palabra fuego, velvéis a casa para echaros una partida con Fire Blade. : solteros, les huelen los pies y tienen los dientes verdes, y me da que td no eres
) Le quitas la camiseta a Nemesis para destacar més v que se fije en ti, ! 1a excepeidn...
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d) Pillas el coche y vas donde las rubias de De Litcar a por un poco de crema por si cuela con la escusa de que se esta pelando los brazos. s
esa

No es que te apasionen, paro les ves su gracia y hay dias en que les dedicas
mucho tiempo y otros que no. Vale que nunca te has acabado un APG, pero a los
juegos deportivos te defiendes igual que cuando te robaban el bocata en el
recreo. Compras |a revista casi siempre, aunque mas que lzer sélo miras las
fichas y las pantallas. Pero la compras. Asf que nos sigues cayendo hien.

4) Este afio el E3 se celebra en San Xenxo, y te vas con Doc para cubrirlo. En Ia entrada de la feria Michael Jordan aparece y os hace indica-
ciones para que os acerquéis.

a) Buah!, seguro que lo hace para reirse de la estztura de Do, asi que mejor paso y me voy a ver los jusgos

b) e acerco le convenzo de que se lleve a Doc para siempre a Estados Unidos como mascota a cambio de una racién de pulpo.

¢) Me vuelvo al hotel con Doe, que ha decidido que mola mas una partidita al NBA Street que currar, o que conversar con el mejor jugador de la historia.

d) Pillo un avion y le pido prestada mas crema a las rubias de De Lilcar para untérsela a Michael, que le vemos un poco quemado por el sol. DeDa5s
La verdad es que para ti o= videojuegos son menos que un simple pasatiempo
Te gustan, te distraen, pero no tienes ni idea de los Gitimos lanzamientos.
Probablemente no seas un comprador habitual de la revista, sino que la estds
leyendo en alguna peluqueria. Asi que desde aqui te deseamas una mujer a un
maride de fisico dificil, que el dnico gordo que te togue sez el vecino del tercero
y que la consola, cuando la pongas, se cargue tu tele v de paso, te electrocute
un dedo de |3 mano.

5) Antes de que se acabe el verano, me apunto con The Elf a un cursillo de windsurfing. Nos alejamos un poco y nos topamos con un tiburén.
a) Empujo a The EIf al agua para podarme escapar mientras le mordisquea las varices, y asi pillar su puesto en la revista.
b) Hacemos una empopada y volvemos a tierra para jugar una partidita a un juego de pesca.
¢) Le leo la dltima review de The EIf para que, mientras medita qué es eso del espacio lddico-temporal y, mientras bosteza, largamnos.
d) Rebusco en mis bolsillos y encuentro un bote de la crema de las rubias de De Liicar y enveneno al escualo.
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danza

perfil de festival de cre-
‘potencia el mivel artistico

1 propia. Este ano, por
esentaran nada
praducciones pro-
zara con La Opera De
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GameCube. ﬂ Super Smash Bros  Melee
E S uats: Aogue Leader EI Spader Man: The Movle
ﬂ Prkmin E Somc Adverture 2

\ .r%'i. ame Boy Advance. B wigen sn
=1
G e nario Advance ¢ E Sonic Advance n Su-

I Turbe Revival E Mario kart Super Circuit

0X. n Moto GP E Spider-Man The Movie
B Hala E Dead Or Alive 3

E NBA Tnside Drive 2602

ELECTRONIC ARTS

Shox

Desde las oficinas de Inglaterra
de EA aparece una apuesta por el
Arcade mas clasico, con Shox.
Un titulo de carreras que intenta
retomar el testigo de Sega Rally
con nuevos conceptos, como los
ShoxZone. Tramos del circuito que
hay que recorrer en un determina-
do tiempo. Por ahora sélo se esté
desarrollando la version para
PlayStation 2.

WANADORO

Project Zero

Teemo ha realizado un magnifico
trabajo para mantener el Survival
Horror vivo entre los usuarios de
PlayStation 2. La distribucion en
Europa correrd a cargo de la
compaiia Wanadoo. La intrigante
aventura de Project Zero esta
ambientada en una tétrica man-
sién japonesa plagada de espiri-
tus. La protagonista, Miku, debe-
ra capturarlos utilizando una
cémara fotogréfica que es el
dnico arma del juego. A la magni-
fica ambientacién hay que sumar
intrincados puzzles y que esté tra-
ducido al castellano.

EA BAMES

Ty The Tasmanian Tiger

En la tradicién de Sonic o Crash
Bandicoot, EA Games nos pre-
senta otro carismatico personaje
protagonista de un arcade de pla-

taformas. La fauna australiana ha
servido de inspiracién a Krome
Studios para crear a los enemi-
gos de este tigre, una especie
extinguida perc que se espera
gue podra volver a pisar la Tierra
en el 2008 gracias a los avances
en genética. Por fortuna, no habra
que esperar tanto para ver en
accion aTy. Solo hasta el proximo
invierno, en PS2 y GameCube.

ﬂUTICIﬂS!

€«
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CAPLCOM

GT Concept

Dino Stalker

El 17 de julio, v al precio de 39.99
Euros, Sony C.E. pone a la venta
GT Concept, la actualizacion de
Gran Turismo 3 que incluye las
ultimas novedades del sector del
automovil asi como un amplio
numero de prototipos presenta-
dos en los salones del automovil
de Tokio y Ginebra. La version

£l Volks; eurcpea del juego incluird, aproxi-
wagen :
W12 seréd madamente, 90 coches de fabri-
unadelas  cantes japoneses, coreanos, eurc-
estrellas .

de GTC. peosy americanos.

NINTENDAO

Temporada Agosto/Septiembre

Super Mario Sunshine, Doshin
The Gianty Disney's Magical
Mirror Starring Mickey Mouse
para GameCube. El primer juego
de GC protagonizado por Mario
es uno de los juegos mas espera-
dos del afo, En el frente GBA,
septiembre nos traerd Disney’s
Magical Quest Starring Mickey &
. Minnie. la adaptacion del clasico
" de SuperNintendo
comercializado en su
- dia por Capcom

Aungue Nintendo reserva para el
final del verano el grueso de sus
lanzamientos en GameCube vy
GBA, ha decido aliviar un poco
los calores estivales de los propie-
tarios de Pokémon Mini con la
comercializacién en agosto de
Pokémon Mini Shock Tetris: el
legendario puzzle creado por
Alexei Pajitnov adaptado al uni-
verso de Pikachu v Cia. Fr sep-
. nembre liegaran los
- platos fuertes: ”~ = Rt

En estos meses
de vergho
podréis alivia
espera de Mario
Sunshine para
GC con el refres-
cante Pokémon

[ Fl —r
Mini Shock Tetris. | reg .I.
T

SIRT \OPTIONS

pame
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Capcom ha unido al universo de
Dino Crisis el sistema de juego de
Gun Survivor. El resultado es el
mejor titulo de esta saga que vera
la luz para PlayStation 2 en sep-
tiembre. En el juego encarnamos
a un piloto norteamericano en la
Segunda Guerra Mundial. Cuando
estd a punto de morir es traslada-
do en el tiempo a una isla infesta-
da de dinosaurios. Con un arma-
mento futurista, el aviador tendra
que abrirse camino por la jungla
luchando contra velociraptores, T-
Rex y otras bestias jurédsicas. La
aventiura esta dividida en niveles.

—
—
—

—
—

En uno de los niveles iremos a bordo de
una lancha disparando pterodéctilos y
evitando rocas cayendo del acantilado.

Normalmente, el jugador tendra
gue alcanzar un lugar determinado
luchando contra el crenémetro y
abatiendo el mayor nimero de
enemigos. A lo largo del camino
encontrard armas, botiguines y
objetos gue le permitirén aumen-
tar el tiempo restante para llegar
con éxito al final de cada misién.
Dino Stalker es compatible con
la G-con 2, para que los amantes
de los shooter puedan disfrutarlo
al méximo.

EA SPORTS

NBA Live 2003

Todavia queda mucho para el mes
de noviembre (fecha en la que lle-
garé a las tiendas), pero
Electronic Arts ya ha hecho publi-
cas las primeras imdagenes de la
nueva entrega de NBA Live, la pri-
mera en aparecer para
GameCube y Xbox, ademas de
ser también para PS2 y PSone.
Entre las mejoras que ofrecera
esta entrega respecto a las ante-
riores, podréis encontrar rebotes
realistas, una animacién ain mas
fluida y mejoras en el dribbling.
NBA Live 2003 promete dar un gran

salto cualitativo respecto a anteriores
entregas de esta saga.
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ELECTRONIC ARTS

Harry Potter
y la Camara Secreta

Tras derrotar a Lord Volde-
mort, Harry espera impaciente
en casa de sus tios muggles el
inicio del segundo curso de Ma-
gia y Hechiceria. Pero unos extra-
fos sucescs en Hogwarts hacen
que el joven aprendiz de mago re-
grese antes de tiempo a la es-
cuela. Asf es como comienza la
segunda entrega de la novela de
J.K. Rowling y como Chris Co-
lumbus |o va a ilevar a la gran
pantalla, cuyo estreno se preve el

15 de noviembre. Ademaés, esta
vez, ninguna plataforma se va a
guedar sin su adaptacion a video-
juego, pues no sélo PSone vy las
dos consclas portatiles de Nin-
tendo van a tener su version de
La Cédmara Secreta, sino que
Xbox, GameCube y PS2 tam-
bién van a ser las gue nos induci-
ran a descubrir el misterio que
asola a Hogwarts. Y para que os
vayéis haciendo una idea, aqui te-
néis las primeras iméagenes.

La version para la consola de Microsoft se presenta en una
aventura de accion en la que no faltardn las clases de

Pociones y defensa contra las Artes Oscuras.

R

La calle Diagon,
los jardines
prohibidos de
Hogwarts...
Seguirdn presen-
tes, pero esta
vez representa-
dos con un
entorno gradfico
sorprendente,

I Bl grado de detalle y realismo alcanzado con 1a
segunda entrega de Harry Potter es magistral |

Por las pantallas, pode-
mos observar que la
version de P§2 man-
tiene el sistema de
combinacion de boto-
nes, gue se empleo
para PSone, para reali-
zar hechizos.

Podras transferir
mapas, items magi-
cos y hechizos
secretos a la ver-
sion de GC a través
del Link Cable.

-

Harry! U

hat d'yeh think yer

\-dDII‘_I' in Knoctuecn Alley?
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Bienvenidos al E3
mas importante de
Ia historia, por

cantidad y N
calidad de :
titulos. N/

La reln discutible del
pese a los es-

fuerzna de sus rivales.
A destacar el esfuerzo

d’ programacion inter-

.‘Jm@tnu

lf

na de Sony.

>GAMELCLUIBE

Los juegos de Nintendo
fueron las estrellas
mas rutilantes. En es-
pecial Zelda, Metroid y

el espectacular Starfox
Q’ pi:'lg D20 Adventures.
-
o E= dXBOX

Ao contaba con la can-

tidad de titulos de PS2,

/ nl tampoco con el caris-
ma de los lanzamientos

ST -~ de GameLube, pero
pag. D28

aprobt con nota.

E3DDEBA

La gran cantidad de ti-
tulos gue se presenta-
ron dejaron bhien claro
gque todas las compani-
as guieren desarrollar

m‘ m para la portatil.

| YPS0ONE

Aungue seguramente
sera su Gitimo E3, Sony
presento algunos jue-
gos, como WRL Arcade,
qtm nns hacen recordar
viejos tiempos.

Viaja a un lugar entre la vida y la
muerte y descubre tu lado
mas demoniaco de mano de Stu-
dios Cambridge. Esta aventura
3D en tercera persona es una de

RATCHET & CLANK

De mano de los creadores de la
saga Spyro The Dragon, nos
fue mostrado en el E3 una aventu-
ra que mezcla plataformas, aven-
tura y shoot’em-up. Haciendo uso
del motor gréfico que dio vida a

EYETOY

ste original titulo pro-

mete una nueva for-
ma de entender la inte-
raccién con PS2. Tan solo
necesitaremos una web-
cam para jugar.

SLY COOPER

Si no fuera per su protagonista
Y Su vistoso apartado gréfico,
gobernado por el efecto cell-sha-
ding, cualquiera dirfa que estamos
ante un nuevo Metal Gear Solid.

PLAYSTATION 2

L REPORTAE

[ . ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

las grandes bazas de Sony. El se-
creto de su éxito serd su especta-
cular apartado gréfico, que incluye
el modo 16:9 nativo, y una jugabili-
dad centrada en la lucha.

La protagonista de Primal mutard y cam-
biard sus atributos fisicos dependiendo
del escenario en el que se encuentre.

THE GETAWAY

Los chicos de Team Soho pre-
sentaron una version casi final
de su espectacular mezcla entre
Grand Theft Auto 3y Headhunter
en las calles de Londres.

Insomniac ha unido el
impresionante motor gra-
fico de Jak & Daxter a un
sistema de juego que
mezcla plataformas 3D,
aventura y shoot’em-up.

Jak & Daxter, los programadores
de Insomniac han creado un in-
menso universo por el que campa-
ran a sus anchas Ratchet, el pro-
tagonista, (una especie de zorro) y
su companero Clank (un robot ca-
paz de transformarse en infinidad
de artilugios).

| peculiar Action-RPG

de Square mezcla
gran cantidad de persona-
jes de Disney vy se hizo
un hueco en el stand de
Sony en este E3 2002.

| rey del asfalto

|udico regresa a
los 128 bits de
Sony con un titulo
que presenta lo
mejor de los salo-
nes de Tokio vy Gi-
nebra. Polyphony ha eliminado el
mode GT, concentrando sus es-
fuerzos en hacer el modo Arcade
lo mas divertido posible, mejoran-
do el apartado grafico de GT3y
anadiendo vehiculos como el Lo-
tus Elise Type 72 o el Toyota Pod.

Estos vehiculos que véis aqui son algu-
nos de los 80 diferentes prototipos que
Gran Turismo Concept 2002 Tokyo-
Geneva nos permitird pilotar.



J unto con la conexion a Internet
a PlayStation 2 llegaré el pri-
mer shoot'em-up 3D multijugador
On-line. La potencia de PS2 per-
mitird mostrar

unes detalladi-

simos escena-

rios situados

en Alaska, Tai-

landia y El

Congo, mien-

tras que la ex-

periencia de El género rey en el
Navy SEAL  Jugc ovine g
ha servido para de mano de Sony.

THE MARK OF KRI

TUROK EVOLUTION

a primera incursion del cazador

de dinosaurios en PS2 nos pre-
senta una precuela de los anterio-
res titulos. Aparte de las fases ya
conocidas, en las que llevamos al
protagonista bajo una perspectiva

VEXX

| protagonista de este

juego de plataformas
intentaré convertirse en
algo asf como la mascota
de Acclaim. Armado con
superpoderes, debera su-
perar 18 variados niveles.

mes de
octubre
este poco
innovador

rd enla
calle.

=% DOCY DANI3PO

SONY C.E.

APEESCAPE S T T

stos son algunos de los

demas titulos presenta-
dos en el stand de Sony. El
mejor, sin duda, FFXI.

| primer juego para PSone,

Dual Shock Only, llega a PS2
con nuevas armas, mejores grafi-
cos y un modo Multijugador.

FINAL FANTASY X1

.’,"“"h._

o

,' -
hacer uno de los shooters
mas reales de la historia.
Aungue su modo de juego

principal es el Multiplayer On-line,
posee un modo para un jugador
con 12 niveles.

TEKKEN 4

a cuarta entrega de Tekken se
dejé ver en el E3 para que todo
el mundo apreciase su nueva juga-
bilidad y aspecto gréfico.
irectamente desde los estu-
dios de Sony en San <
Diego llega esta original
aventura. The Mark Of Kri
mezcla una estética digna
del mejor filme de Dis-
ney con un control y -
un sistema de lu-
cha original. !

LU L . OTROS JUEGOS

os deportes (o algo pareci-

do a ellos) son los prota-
gonistas del resto de lanza-
mientos de Acclaim para
PS2. Lucha libre y una nove-
dosa entrega de Dave Mirra.

os desarrolladores de Criterion

han creado una secuela de su
explosivo juego de conduccion
gue mejora todos los aspectos del
original, pero en especial la espec-
tacularidad de los chogues y los
diferentes modos de juego.

Treinta enemi-
gos diferentes
saldrdn a tu paso,
ademds de trampas
que intentardn aca-
bar con el prota.

en primera per-
sona y acabamos con todos los
enemigos, ya sean saurios o los
lagartos bipedos, existirédn otras
secuencias del juego en las que R
controlamos a un pteranodon. Lo WIS

Ademés, incluird modo para cua- _¢~ o
Losts
~ | ——

DAVE MIRRA BVIX

tro jugadores. Septiembre es su e

fecha estimada de lanzamiento. g{..ﬂ"
T b

El proximo

plataformas
en 30 esta-



< REPORTALE

.« E3 - [PLAYSTATION 2)

ELECTRONIC ARTS

EL SENOR DE LOS ANILLOS: LAS DOS TORRES
OTROS JUEGDS '

| titulo mostrado por Electonic  sélo se mostré un escenario, la
demas de toda la serie Arts y basado en los dos pri- batalla de los hombres de Rohan
deportiva de EA, en su meros capftulos de la famosa no- contra los orcos, pero su calidad
stand pudimos ver juegos vela de J.R.Tolkien, encandil6 ala  gréfica (decenas de personajes en
tan impresionantes como 3 totalidad de asistentes al E3. Alli, pantalla, efectos de lluvia y fuego,
The Sims, mejorado con res- etc.) y su desarrollo al méas pu-
pecto a la version PC, James ok ro estilo arcade dejaron claro
Bond: Night Fire o Need For gue TLOTR promete convertir-
Speed: Hot Pursuit Il. se en uno de los mejores jue-
gos del catdlogo de PlaySta-

THE SIMS L?s escenarios del filme har? tion 2.
sido plasmados con todo lujo
Q- de detalles en el juego de EA.

i ' HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA

A

~
\\ asado en el segundo librode & mundo ideado por J.K. Rowling es plasmado en
]:m .“.1 A la escritora J.K. Rowling, el el titulo de Electronic Arts con absoluta fidelidad.
e ¥ titulo narra las peripecias de
Harry, en su regreso a la escue-
FOR SPEED HOT PURSUIT 2 la de magia en Hogwarts donde,

tal y como predijo el elfo Dobby,

se desatara una maldicién que

convertird a todos los alumnos ! ta el mas minimo
en piedra. Harry contard con la detalle y, por su-
ayuda de Hermione, Ron, Ha- la escuela. Lo mas sorprendente  puesto, su genial desarrollo a
grid y Hedwig v le serd necesa-  del titulo de Electronic Arts es modo de aventura tridimensional
rio aprender nuevos hechizos en  su apartado grafico, cuidado has-  en tercera persona.

STAR WARS: BOUNTY HUNTER

Ponte en la piel de Jango Fett, sArts. El titulo, que tiene como
el temido caza-recompensas, protagonista al antihéroe Jango,
en esta nueva creacion de Luca- padre del conocido Bobba Fett,
estad compuesto por 18 diferentes
niveles, en los que podremos ha-
cer uso de todo tipo de
armas y habilidades. Jan-
go es capaz de utilizar un
rifle de francotirador, dos
; El padre de Bobba
pistolas, un lanzallamas e Fett protagoniza el
incluso los famosos pro- nuevo titulo de
pulsores jet-pack. Edeasintg,

STAR WARS: THE CLONE WARS

Tras el estreno en cine del se- entre los que encontraremaos una
" gundo episodio de la famosa moto Speedery un ATRSX. El titulo
INDIANA J. AND THE EMPEROR'S... saga, LucasArts se apresurd a de LucasArts incluird un divertido
R s mostrar en el E3 una version bas-  modo Multiplayer, ademas de las
tante avanzada de El Afaque de 16 misiones para un jugador.
;e los Clones para PS2. Al igual que
los dos Starfighter aparecidos pa-
;_:; : \’: ra PS2, Clone \Wars enfoca ?I uni- 1 Clone Wars pondré a
7 - verso Star Wars desde el género / 5 nuestra disposicion
= de la simulacion de vuelo, aungue | y Eh R
en esta ocasion también podre- Wars para defendernos
mos manejar vehiculos terrestres, v { ante la confederacion.

hasta 30 diferentes vehi-
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a saga de skate por excelencia

llega hasta su cuarta entrega,
mostrando un aspecto similar a
THPS3 pero mejorando su jugabi-
lidad. En esta nueva entrega tan
solo lucharemos contra el crono
al comenzar un objetivo. Para ha-
cerlo, tendremos que hablar con
uno de los NPC que campan a
sus anchas por los escenarios.
Neversoft ha incluido nuevos

TOMB RAIDER:

Sin descuidar en abso-
luto el apartado gréfico,
Neversoft ha concen-
trado sus esfuerzos en
mejorar la jugabilidad.

scuwr

THE ANGEL OF DARKNESS

La saga protagonizada por Lara
Croft ha vuelto bajo un aspecto
MA&s oscuro y mas tenebroso, al
estilo del primer Tomb Raider. La
novedad més importante del pri-
mer titulo de la saga creado para
PlayStation 2, radica en su desa-
rrollo. A la clésica jugabilidad de
Tomb Raider se le han incluido

RED FACTION 2

La secuela del primer shoot’enm-
up 3D con tecnologia Geo-Mod
promete una mejcra sustancial en
su apartado gréfico, un aumento
de la inteligencia artificial, tanto de
oponentes como de aliades, y un
sistema de juego en el que la des-
truccion del entorno jugard un pa-
pel importante. Aungue no se
mostré en el E3, también incluird
un Multiplayer para 4 jugadores.

ciertos elementos Stealth, al mas
puro estilo Metal Gear Solid. Al tra-
tarse del primer Tomb Raider pro-
gramado nativamente en un hard-
ware de 128 bits, su apartado gra-
fico también ha mejorado conside-
rablemente, haciendo gala de uncs
escenarios detalladisimos y unos
efectos gréaficos de impresion.

OTROS JUEGOS

na gran sorpresa en el

E3 fue True Crime. Mez-
cla entre Getaway y Dead To
Rights en Los Angeles.

BLADE 2
movimientos genéricos {como el === A (anmen e B O
manual handplant). Aunque grafi-
'O. ) unque g TENCHU 3: WRATH OF HEAVEN
camente, a primera vista parece ‘
. i v i
similar a la anterior entrega, :
THPS4 posee mucho ma detalle '
en su apartado gréafico y unos es- ’ A
cenarios bastante mas grandes. Y B !
- * i
. o~
Q- Yoy | 1
; S,

TRUE CRIME: STREETS OF L.A.

e %

X-MEN: WOLVERINE’S REVENGE
.
S !

- -

>
"o

TIMESPLITTERS 2

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN

‘ %
L3
{

" -
/. l%
L Ko
| &\ &

I



SEGA

OTROS JUEGOS

E ntre los demas titulos que
poblaban el stand de Se-
ga, encontramos la version
para PS2 de VirtuaTennisy
un original juego de futbol al
mas puro estilo arcade.

SEGA SPORTS TENNIS

I

Tweder  Bawsesme @b Smcore )

. |

P - e

SOCCER SLAM

VIVENDI

OTROS JUEGOS

La gran promesa fue la
conversion de Tribes Ae-
rial Assault, con la opcion de
juego On-line intacta.
JURASSIC PARK

o

&

TRIBES AERIAL ASSAULT

3 S

s
L- ]
™
THE SCORPION KING
g D e

SHINOBI

no de los personajes mas co-
U nocides de Sega abandona al
fin las dos dimensiones y renace
en PlayStation 2, bajo un impeca-
ble aspecto poligonal. En esta
nueva entrega, Shinobi conserva

GUNGRAVE

E ste extrafo shoot’em-up en
tercera persona encandil¢ a los
asistentes al E3 con su peculiar
control, su original estilo gréfico y
su frenética accién. Sega ha apos-
tado por un estilo de lo mas arca-
de, en un juego en el gue nuestro
cometido sera acabar con todos
los personajes en cada escenario.

PLAYSTATION 2
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i

su jugabilidad arcade y su control
simple y directo, afiadiendo nue-
vos movimientos y posibilidades.
El apartado grafico es sublime y le
da a Shinobi un aspecto oscuro,
casi fantasmagorico.

El nuevo Shinobi, mds
oscuro y enigmatico
que nunca. Su conver-
sidn a las 3D ha gana-
do en jugabilidad.

11650

(IR 1YY

BERT ’ F

~

B

THE LORD OF THE RINGS

ras la batalla entre Vivendi y
Sega por los derechos de la
saga de Tolkien, la gigante france-

sa se dedicé a desarrollar juegos
basados en la trilogia literaria. El
primer capitulo, La Comunidad Del
Anillo, se encuentra alin en un es-
tado muy poco avanzade de desa-
rrollo en su version para PS2 (la

de Xbox mostraba mucho mas).
Por lo que sabemos, sera una
aventura de accion en tercera per-

THE THING

asado en la pelicula de culto

de John Carpenter, The
Thing (La Cosa) seré un Survival
Horror con todos los elementos ti-
picos del género, pero ademas
con un argumento tan trabajado
como el filme. Sin duda, una de
las mayores estrellas del stand de
Vivendi en la exposicion.

Aln no han tras-
cendido image-
nes del desarro-
llo del juego en
si, tan sélo algu-
nos escenarios.

4 L3

sona en la que
nos pondre-
mos en la piel
de Frodo, Aragorn y Gandalf. Vi-
sitaremos los escenarios mas re-
conocibles del libro, como las Mi-
nas de Moria o la Comarca.
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[ KonAMI S |
METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE |

OTROS JUEGOS

Konami aposto por sus sa-
gas mas emblematicas,
como Suikoden, Contra o ZOE
y presento continuaciones de
todos ellos. Ademas, una nue-
va serie centrada en los de-
portes extre-
mos con tres
juegos, dejando
atras la licencia
de ESPN.

[OVTRA: SHATTERED S000.

OTROS JUEGODS

n los stands de Virgin y

Midway pudimos ver titulos
tan buenos como Dr. Muto, un
divertido y comico plataformas.
Run Like Hell, el esperado Sur-
vival Horror de Interplay. La
primera incursion de Midway
en el deporte extremo con Gra-
vity Games y
Legion, basa-
do en la leyen-
da de Excali-
bur.

LEBION: LEGFVD OF FXTALMUR

RUN LIRE MELL

.

GRAVITY RAMES: BTRE

or fin Konami accedid, e Hi-
deo Kojima ha realizado algo

que muchos fans de la saga Metal

Gear demandaban. En esta entre-
ga mejorada seré posible vivir la
aventura que nos proponia Sons

SILENT HILL 3

ROBOCOP

as de una década después
de su estreno en los cines,

Titus convierte el filme de ciencia-

ficcién de culto protagonizado por
Peter Weller en un divertido sho-
ot'em-up 3D en primera persona.
El titulo de Titus estd compueasto
por 156 inmensos niveles, reparti-
dos entre las tres entregas de la
pelicula, a través de los gue ten-
dremos la oportunidad de conse-
guir nuevas armas vy luchar contra

MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE

a saga de lucha mas sangrienta
de la historia llega a la genera-
cion de los 128 bits con la entrega

mas completa y trabajada. En esta
ocasion, la sangre, los fatalities y
el humor han quedado relegados a
un segundo puesto por su jugabili-
dad y su control, perfeccionado
sobre otras entregas.

En las misiones virtuales podremos con-
trolar a varios personajes.

Of Liberty desde el punto de vista
del carismatico Solid Snake. De
esta manera seremos testigos de
todo lo que se nos escapd en la
version anterior, incluidos duelos
con algunos de los jefes de Dead

na de las grandes sorpresas

del show. El video de Silent
Hill 3 dej6é impresionados a todos
aquellos que se detuvieron a ver-
lo. Lamentablemente habra que
esperar al aflo préximo para poder
disfrutar de una entrega con mas
accién y gue dejaré atrés el siste-
ma de finales multiples, entre
otros muchos cambios.

nuestro eterno enemigo ED-209.
Gréaficamente, Robocop hace gala
de un potente motor 3D, a través

del que veremos todas las directri-

ces y sistemas de localizacién de

objetivos de Robocop v apreciare-

mos efectos graficos como At-
mospheric Lightning, Fog, Smoke,
etc. Robocop: mitad hombre, mi-

tad maquina... Todo un juegazo.

La vista elegida por Titus para mostrar el

universo de Robocop es en 1° persona.

— [
;iz'?!(t)- il
[ =

= ~ 1

TAN 300 DOV Kalansn
b

Cell. Por si fuera poco. MGS2:
Substance, anadird un modo simi-
lar al VR Missions del primer Me-
tal Gear, con infinidad de misiones
de lo més variadas donde demos-
trar tus capacidades. La version
para PlayStation 2 aparecera en
la primavera de 2003.

La protagonista despierta en una cafeteria
tras ir a comprar a un centro comercial. A
partir de ahf comienza la pesadilla.

« 5
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CAPCOM |

DEVIL MAY CRY 2

an solo un video en el stand

de Capcom confirméd que la
secuela de este hit estaba en mar-
cha. Esta vez la accion se desarro-
lla en una ciudad dividida en dos

partes {inspiradas en algunas capi-
tales europeas), y habra una se-
gunda protagonista femenina se-
leccionable. Ademaés, han pro-
metido adn mas accioén.

AUTO MODELLISTA

La ciudad
que servira
de escena-
ric a Dante
estard divi-
dida en
Uptown y
Downtown

| cell-shading, mas concreta-

mente la tecnologia Artistoon,
ha sido utilizada por primera vez
para crear un arcade de conduc-
cién en toda regla. Sélo Capcom
podia arriesgarse a mezclar estos
dos conceptos, y la verdad es gue
el resultado ha sorprendido a pro-
pios y extrafios. En la feria se pre-
senté el juego con cabina de con-

duccién incorporada
y las sensaciones
gue transmitia a

los que tuvieron ia
suerte de probarlo
eran muy distintas a las que pro-
porciona GT3, por ejemplo. Puro
nervio y velocidad terminal, ade-
més de coches reales, totalmente
customizables.

OTROS JUEGOS

G randes sagas de rol que
vuelven, como BOFV, el
clasico del terror Clock Tower,
una grata sorpresa desde el
lejano Oeste y las extranas
aventuras de JoJo.

RED DEAD REVOLVER CLOCK TOWER 3

/

)

BREATH OF FIRE V
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CODEMASTERS |

COLIN MICRAE RALLY 3

I mas divertido simulador de

rally llega al fin a los 128 bits
de Sony. Ademas de su impresio-
nante motor gréfico, el cual pone
en pantalla vehiculos compuestos
por 14.000 poligonos y efectos cli-
méticos nunca vistos, Colin 3 ha-
ce gala de un modo Career de lo
mas original. En él, seremos con-
tratados por tres aflos como con-
ductor prefesional y tendremos
que luchar por conseguir la victoria

TOCA RACE DRIVER

Lo mds destaca-
do del potente
motor gréfico
de Colin
McRae 3 scn
sus efectos cli-
madticos. El de
la Huvia es el
mas real que
hemaos visto.

en varios rallys. Entre los vehicu-
los incluidos encontraremos el Ci-
troen Saxo Kit Car, el Ford Puma
Rally, el Fiat Punto Super 1600...

Tras un pequeno lapso de tiem-
po, la segunda saga de con-
duccion mas famosa de Code-
masters reaparece en PS2. Las
novedades més importantes son
la inclusion de un sistema de de-
teccion y de muestra de impactos,
de lo mas real que hemos visto, y
de un modo Historia.

CLUB FOOTBALL

Por primera vez en la histo-
ria, un titulo de fatbol lle-
gara personalizado para un

club especifico, en el caso de
Espaia, con el FC Barcelona.
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SUPER MARIOD SUNSHINE

| JUEGO, asi, con mayusculas,

hizo acto de presencia en el
evento pre-E3 gue ofrecié Nin-
tendo a la prensa especializada.
Esta claro que cuando la compania
de la gran N quiere dejar a todo el
pulblico con la boca abierta, tan s6-
lo tiene que recurrir a la perfecta
combinacion del genio de Miya-
moto y el carisma de Mario. La
nueva entrega de las aventuras
del bigotudo fontanero nos trasla-
da a una pequena isla paradisiaca,
donde los habitantes son afables,

siempre luce el sol (de ahf el titulo
del juego) y el clima es agradable.
Mario v la princesa Peach viajan a
ella buscando el merecido relax
después de tanto secuestro y
posterior liberacién. Pero al llegar
se dan cuenta de gue la isla ha si-
do ocupada por un desagradable
inquilino, una especie de marea
de polucién de color marrén que
esta acabando con la tranquilidad
v belleza del lugar. Para acabar con
esta amenaza, Mario cuenta con
un tanque de agua acoplado a su

El propio Miyamoto con-
trolé a Mario durante el
juego en la presentacion
de Nintendo.

espalda. Gracias a él podré ir lim-

piando poco a poco el entorng, - {5

y también le servird como . ¢
cohete, para asi impulsar--

se a distancias mayores. ;\ i
El juego estard a la venta

el préximo 26 de agosto en los
Estados Unidos.
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THE LEGEND OF ZELDA

El interfaz nos indicard
en pantalla las accio-
nes a realizar con cada
botdn del mando,
como en N64.

Link
via-
Jjando
en
barco. Es
una de las
secuencias
mads logradas.

tro de los bugues insignia de

Nintendo no podia faltar para
deslumbrar con su presencia a los
asistentes al E3. Para muchos fue
el juego mas prometedor de la ex-
posicién, y la verdad es que méri-
tos no le faltan. Las aventuras de
Link vuelven a sus origenes para
presentarnos a un protagonista en
su més tierna infancia, rodeado de
un mundo tan bello como nunca
antes se habia visto. Tras ver co-
mo su hermana es raptada por un
gran pajaro, decide partir en su
busca afrontando todo tipo de pe-

ligros, incluida una travesfa en bar-
co magistralmente recreada en
pantalla. El estilo cartoon gque pre-
side el motor gréafico ha sido utili-
zado sabiamente para dotar a to-
dos los personajes de un altisimo
grado de expresividad. La anima-
cién esta tan conseguida gue nos
hara creer gque nos encontramos
ante un episodio de una serie de
animacion. El estilo del juego pro-
fundiza en el gue hizo triunfar al ya
clasico Ocarina Of Time. A princi-
pios del afo que viene seré lanza-
do en los Estados Unidos.

De nuevo las franjas negras
en la parte superior e infe-
rior de la pantalla acompa-
narédn a los combates.
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Samus Aran, una de las heroi- estilo de juego ha cambiado radi- = s < | Y .
‘ '\ -

nas mas desconocidas (por lo calments. De una aventura de 7,
poCo que aparece en sus propios disparos ha pasado a ser un sho- £
juegos) vuelve a enfundarse el tra-  oter en primera persona, aungue
je de combate en esta entrega, la por lo que sabemos seguira in-
primera para los 128 bits de Nin- cluyendo los elementos de expio-
tendo. La compania nipona esta racion y enigmas tipicos de la sa-

desplegando toda su artilleria pe- ga. Tras recorrer varios planetas

sada, y Metroid no podia faltar. acabando con la amenaza de los
Desarrollado por el grupc de pro- seres que dan nombre al juego, -
gramacion Retro Studios, y tras ahora Samus es reclamadaenel -
tener que comenzar desde cero desconocido Tallon IV. Alli tendra

mas de una vez ante la disconfor- que hacer uso de las nuevas hab:-
midad de Nintendo, esta vez el lidades y recursos que permite su

 »
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Deberds elegir el arma traje. Un visor que detecta enemi-
adecuada para cada

enemigo. Habré algu- gos, un escéner y diferentes ar-
nas ya conocidas por mas estarén disponibles. El 18 de
J , ! y ¥ .
SEReLeralios, (It noviembre estara en las tiendas

Wave Beam y el N
Freeze Beam. de Estados Unidos.

STARFOX ADVENTURES

Fue el tnico titulo presentado
por Rare en la feria. Pese a que
semanas antes ya circulaban ru-
mores de que los desarrolladores
ingleses presentarfan al fin pro-
yectos para otros sopor-
tes como PS2, final-
mente todo quedo
en eso, en un ru-
mor. Pe- Starfox Adventures incorporard un sistema de fijacidn de blanco

para los enemigos, similar al que hizo famoso Ocarina Of Time.
Ademads, la vara de Fox nos permitird lanzar varios hechizos diferentes.
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Eigrado de ro este hecho no debe oscurecer de las fuentes de Zelda. Sin em-
p:ﬁ;ﬁﬁzj‘g ijf,, el que serd uno de los mejores bargo, no se queda ahi, ya que
juego es juegos para la 128 bits de Ninten-  también incorpora fases de dispa-
asombroso.  do_Fruto de la fusién de la geniali-  ro a bordo del Arwing, la nave de
\ dad de Rare con los personajes Fox McCloud. Sélo hay que espe-
. del clasico shooter de Nintendo, rar al 30 se septiembre para que

! se trata de una aventura que bebe el juege aparezca en el mercado.



ETERNAL
DARKNESS

rogramado por Silicon
PKnighta‘ el «thriller psi-
colégico» creado para Ga-
meCube se mostro en todo

su esplendor en el E3 de este

ano. Eternal Darkness es

una aventura que nos llevara
desde la antigua Roma hasta

nuestros dias y nos permi-
tira jugar con 12 persona-
jes diferentes. Argumen-
to y calidad no le faltan.

A lo largo

de la aven-

tura, que

comprende

casi 2000

anos de his-

foria,

podremos
manejar a
doce dife-
rentes per

sonajes de

distintas
epocas

o

WARIO WORLD

REPORTAJE

ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPD

AMECUBE

| antihéroe ladronzuelo de Nin-

tendo cobra una nueva dimen-
sion con GameCube. Una mana-
na, el archienemigo de Mario, Wa-
rio, despierta en su gran castillo y
descubre gque todo su tesoro ha
sido convertido en monstruos por

“culpa de una extraia gema negra.

\

\

aop

-

Tu deber, cémo no, sera guiar a
Wario a través de su «monstruo-
50 tesoro» para descubrir €l secre-
to de la gema. Aunque su desa-
" _mollo es tridimensional, la sim-
* ple y directa jugabilidad de la

saga de Wario se ha mantenido
totalmente inalterada, incluyendo
los caracteristicos movimientos
de Wario como los empujones ¢
la posibilidad de agarrar y lanzar a
los enemigos.

Wario conserva
todos los movimien-
tos de las versiones
aparecidas en 2D.

p08 * oo W52

‘;-
L
0000 830

¥ |

. L4
3 000 ?-»uiﬁmn

/

P
'.

1080° WHITE STORM

| titulo de Snowboard que
puso el hardware de Nin-
tendo 64 al limite llega a los
128 bits de Nintendo con un
aspecto impecable y, lo que
€s mas importante, con un
control y un sistema de tru-
cos infinitamente mejorado
con respecto a su predece-
sor. La potencia de Game-
Cube ha permitido a los pro-
gramadores de 1080: White
Storm (primero Left Field, mas
tarde Nintendo Software Tech-
nologies) incluir efectos de ava-
lanchas y de desprendimientos de
rocas, algo que nec sdlo repercutird
en el apartado gréfico, también

El aspecto de 1080 es increiblemente
real, gracias a los efectos climdticos y
al movimiento de la nieve.

pondréa a prueba la habilidad del ju-
gador. El efecto de la nieve al sal-
tar resultaba tan real como los
efectos climéticos aplicados a
1080 que, al igual que las avalan-
chas, influird en el control de
nuestro personaje y puede modifi-
car el escenario.
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MAGICAL MIRROR STARRING MICKEY MOUSE

MARIO PARTY 4

Ayuda a Mickey Mouse a recu-  solver diferentes puzzles, enfren-
perar su espejo magico en la tarnos a enemigos, etc. Aungue el | divertido titulo multiju-
primera incursion del raton mas titulo de Nintendo esta dirigido a gador de Nintendo, Ma-
famoso del mundo en GC. Mickey un publico infantil, tanto su aven- rio Party, llega a GameCube
es absorbido por su espejo  turero desarrollo como su genial cONn NuUevos personajes, nue-
méagico y la Unica forma apartado gréafico no apartaré a los vOS minijuegos y un aparta-
que tiene de regresar has-  jugadores mas mayores y experi- do grafico a la altura de los
ta su dormitorio es reco- mentados del titulo protagonizado 128 bits de Nintendo.

lectando todos los frag- por Mickey Mouse. Una de sus
mentos de espejo, reparti-  caracteristicas mas llamativas es
dos por el extrano mundo la posibilidad de conectar la ver-
que estd al otro lado por sion GameCube del titulo a Magi-

un travieso fantasma. Para  cal Quest de Game Boy Advance
hacerlo, tendremos que re-  para intercambiar datos.

En el stand
se podian
jugar parti
das a cua
tro jugado
res, en una
pantalla
gigantesca
’ N ¥y avanos
" = 2 § metros de
ANIMAL CROSSING | * '3 datonci
. - § con ayuda
del mando

Para recuperar su espejo y volver a su mundo,
Mickey debera completar pruebas musicales,
hacer snowboard, pilotar una avioneta, etc.

3 5 - = . inalambri
Ccnwértete €n un perso- ’ ] . 3 co Wave
naje del mundo de Ani- % [ . ) / ‘ ¥ Bird.

i 1 | 'our Funds
mal Crossing. Compra una . 5,000 Kable

casa, decorala, consigue
trabajo... El reloj interno de
la consola guiaré el desa-
rrollo del juego v, si estas
muche tiempo sin jugar, jtu
casa se llenara de cucara-
chas! Una de las caracteris-
ticas més interesantes es X
la posibilidad de conectar Animal ‘
Crossing a GBA para intercambiar
datos e incluso jugar a titulos clé-
sicos de Nintendo a través del
dispositivo lector de tarjetas e- -
Reader. 5 = C 0, e Shigeru Miyamoto nos mostro las ex
celencias del mejor mando inalambrico

Cable Link ‘ jamas creado. Su sistema de transmision

por radiofrecuencia le permitia jugar a
Mario Sunshine a mas de 10 m. de GC.

Este cable permite conec-
tar GBA a GameCube,
dando a los ugadores la posi-
bilidad de intercarmbiar datos
entre ambas consolas en titu-
los como Anrmal Crossing o
Magical Mirror.




THE HOBBIT

esarrollado en exclusiva para

GameCube después de que
Vivendi consiguiera los derechos
de la magistral saga literaria de
Tolkien, The Hobbit nos permite
vivir los acontecimientos gue pre-
ceden a E/ Sefor De Los Anillos.

Ademds de la
aventura prin-
cipal, el titulo
incluird un
minijuego de
estrategia lla-
mado
Stonelords,
en el que
podrén parti-
cipar varios
Jugadores.
Lastima que
tengamos que
esperar hasta
el 2003.

¢+ Burnout 2: Point OFf Impact

La secuela del juego de carreras mas
salvaje presenta mejores choques.

AOISIALLYY

* Tony Hawk’s Pro Skater 4
El veterano de los deportes extremos
sufre un evolucion en su 4 entrega.

* Time Splitters 2
Una secuela que poco tiene que ver
con el original, gracias a sus mejoras.

* Star Wars Bounty Hunter
Shooter que nos cuenta las aventuras
de Jango Fett antes del Episodio 1.

GAMECUBE v
‘»

En esta aventura de accién y ex-
ploraciéon en tercera persona con-
trolamos, como no podia ser de
otra forma, a Bilbo Bolson, gue
recibe el encargo de acompanar a
un grupo de valerosos enanos li-
derados por Thorin. Por supuesto,
no faltaran los personajes cléasicos
de la saga como Gandalf, Elrond
0 el dragébn Smaug.

¢ Turok Evolution
La saga vuelve a sus origenes en este
shooter en primera persona.

¢ Colin McRae Rally 3
Uno de los grandes titulos de carreras
del E3. Realismo al maximo.

SINTHIOAND

+ D & D Heroes
Una especie de Baldur's Gate para
cuatro jugadores simultdneos.

* 5. W: The Clone Wars
Un simulador de algunas de las naves
que aparecen en el Episodio il.

l_dp‘_

.

REPORTAE
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DIE HARD: VENDETTA

J ohn McClane vuelve a la carga
en una aventura totalmente ori-

ginal. En este shooter en primera
persona serd igual de importants
la habilidad a la hora de pasar de-
sapercibido ante tus enemigos
que el hecho de tener buena
punteria para disparar.

Ademas, el con-

trol ha sido d-

sefado, desde

un principic, pen-

sando en el usuaric de

GC. El juego esta sian-

do desarrolladc por

Bits Studios vy |a fecha

de lanzamiento no asta

aun confirmada i

* True Crime: Streets OF L.A.
Una explosiva mezcla de Grand Theft
Autoy Max Payne.

s H.P. y La Camara Secreta
La segunda parte de sus aventuras
fue una de las sensaciones del show.

+ Batman Dark Tomarrow
Adaptacion de las aventuras clasicas
de Batman en formato beat’'em-up.

+ M.K: Deadiy Alliance
La resurreccién de un clasico de la lu-
cha en unas sorprendentes 3D.

NOISIALLIY

* Wolverine’s Revenge
Lobezno, de la Patrulla X, protagoniza
este juego de accion en 3° persona.

S1HY JINOHLT13

* Need For Speed: H.P. 2
La saga de conduccion con més garra
en la mejor de todas sus entregas.

* Mystic Heroes
Algo parecido a la saga Dynasty Wa-
rriors, aungue con un estilo infantil.

¢ Super Monkey Ball 2
Uno de los juegos mas divertidos de
GC sera superado por su secuela.
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RESIDENT EVIL O

En el E3 de este afio tuvimos la
oportunidad por primera vez de
jugar a la segunda entrega de la
conocida saga de Capcom en Ga-
meCube. E| aspecto que presen-
taba era bastante similar al rema-
ke del Biohazard original, aunque
se han incluido algunos nuevos y
espectaculares efectos. La mayor
novedad es el nuevo sistema de
juego llamado Partner Zapping.
Gracias a él podremos seguir la
evolucion de los dos personajes

principales (Rebecca y Billy) pu-
diendo manejar a cualquiera de
ellos cuando lo deseemos. El ar-
gumento nos sitla en 1998, a las
afueras de Raccoon City. El equi-
po de S.TA.R.S. Bravo acude alli a
investigar los extrafios sucesos
que estan teniendo lugar.

Los escena-
rios conti-
ntan siendo
en 2D y los
personajes
poligonales.

GALLEON

E[ creador del primer Tomb Rai-
dery, por extension, de la ca-
rismatica Lara Croft tiene a punto
su Ultimo proyecto, titulado Galle-
on. Como podria esperarse por el
nombre del juego, se trata de una
aventura de piratas en toda regla.
El disefio de

los protago-

nistas y los

escenarios

son realmen-

te originales,

huyendo del

realismo que

impera en las

(Ultimas pro-

ducciones lU-

dicas. Plata-

formas, luchas con vy sin espadas
y la busqueda de un misterioso ar-
tefacto que no debe caer en las
manos equivocadas.

Los entornos de
Galleon presentan
un alto grado de
belleza, recuperan-
do el estilo del pri-
mer Tomb Raider.

Prohibido disparar antes de tener TIME CRISIS 2 por 29.99 €%

Serie Platinum para PlayStation 2.
Lo mejor al alcance de todos.

Platinum

es.playstation.com
*PVP estimado
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La comunicacion es una fuerza

incontenible que esta dentro de todos

nosotros. Nuestro trabajo es abrirle
caminos. Poniendo a tu alcance los
mejores directorios y guias para que
encuentres todo lo gue necesitas.

Y para que todo el que te necesite, te
encuentre, Para que te comuniques
como quieras, cuando quieras

y donde quieras.
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DIRECTORIOS
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La comunicacion y ta.
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BRUTE FORCE

Fue para muchos el titulo més
importante del show en lo que
a la consola de Microsoft se refie-
re. Desarrollado por Digital Anvil,
Brute Force podria definirse como
un juego de accion tactica por
equipos. En la modalidad para un
sélo jugador controlaremos a los
cuatro miembros del comando
Gracias a esta posibilidad podre-
mos usar las habilidades que ne-
cesitemos en cada rmomen-
to, va que cada unc de
elios esta especia-
lizado en el ca-

arecia que se trataba tan solo

de un sueno de Peter Moly-
neux (creador de Black & White),
perc gracias & la potencia de
Xbox se estd haciendo realidad
poco a pocc. Project Ego es un
juego que mezcla elementos de
accion, aventura y RPG para crear
un concepto totalmente nuevo y
revolucionario. Algo parecido a lo
que cred en su dia Yu Suzuki con
Shenmuey el sistema FR.E.E.,

muflaje, tactica, técnicas de fran-
cotirador o simplemente el uso de
la fuerza bruta. Por supuesto, los
otros tres miembros de tu equipo
podrén ser controlados por otros
tanto jugadoeres humanos para co-
operar en la aventura. Obviamen-
te, también existird un modo De-
athmatch para dirimir rencillas. To-
do ello ambientado en seis mun-
dos fantasticos de una belleza
presionante, a juzgar por las |
nes gue hemos visto hasta el
mento. Para hacer mas a
catdlogo de sensa
juego incluira Dolby
Digital 5.1

aunque enfocado

de forma diferente.

El protagonista de

la aventura estara

bajo nuestro con-

trol desde el mis-

mo momento de

su nacimiento, con

el fin de poder de-

cidir sobre todas y cada una de las
caracteristicas que le conforman.
Podra convertirse en héroe o villa-
no, dependiendo de las acciones
que realicemos. Asimismo, podra
ser un musculoso guerrero si
practicamos con las armas y pele-
amos con frecuencia, o convertir-
se en un habil ladrén si nos dedi-
camos a entrenarnos en tal arte.
Suena bastante complicado, pero
esperamos que el resultado final
de Project Ego no defraude.

REPORTAE
~ ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

Cada encuentro con un
enemigo y cada situa-
cidn de riesgo podra ser
resuelta de varias for-
mas diferentes, depen-
diendo del personaje
elegido y del arma que
portemaos en cada
momento.

Habrd que esperar hasta el afio proxi-
mo para comprobar si esta ambiciosa
idea logra transformarse en un titulo
jugable o divertido, o si por el contra-
rio se queda en un experimento.

El material gréfico que
hemos visto hasta
ahora es de lo mas
original, denotando un
estilo de diserio que
se aleja del estilo
americano que reina
en Xbox.
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KAKUTO CHOJIN
SNEAKERS

Las imagenes pertenecientes a oscures callejones
este juego llevan intrigdndonos vy en azoteas en | protagonista de Snea-
por su calidad desde que tuvimos  plena tormenta. - kers es Apolo, un ratéon
noticia del lanzamiento de Xbox. No hay nada comi- ( g que tiene como mision guiar
Tras el proyecto, se ecuentra Seii-  co o gue resulte - ' ! - a un grupo de congéneres
chi Ishii, responsable del disefio agradable al es- ' g Ll ) por.una ciudad de tamano
de la saga Tobaly The Bouncer. pectador. Los = 7 humano, mientras se enfren-
Su propésito era crear el juego de  combates seran a = : b tan a sus enemigos en comi-
lucha maés realista hasta la fechay  muerte y los com- B ) e . cas batallas.
parece gque van por buen camino, batientes contaran v

al menos en lo que al apartado con la Unica ayuda

grafico se refiere. Las peleas de de sus técnicas y

Kakuto Chojin se desarrollan en sus extremidades.

Ademas, no existi- Hasta cuatro jugadores simultaneamente
rén reacciones predisefiadas. Ca-  Podran combatir en las arenas de
p Kakuto Chojin. Algo innovador en este
da golpe o impacto sobre el cuer- tipo de juegos de tinte realista.
po de los personajes provocara un
efecto diferente. El modelado de
los persongajes incorporaré multi-
tud de articulaciones y musculos
gue se comportaran de forma in-
dependiente, creando una anima-
cion ultra-realista. Dead Or Alive 3
tiene ya un rival a su altura, aun-
que la fecha de lanzamiento adn
es una incoégnita.

SWEEPER TAO FENG

La nueva mascota de Xbox pro-
tagoniza un titulo cuya mayor
innovacion reside en la posibilidad

de poder controlar el tiempo a tu
antojo. Blinx, armado con una Es-

coba del Tiempo, podréa reali-

zar todas las acciones propias

de un video reproductor:

avanzar, rebobinar, parar el trans-
curso de los acontecimientos e in-
cluso grabar una secuencia y
reproducirla mas tarde -
para que su otroyo ‘
colabore con él. Este > v

otofio estaré en la calle.

(\-., -y vy s S
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on el subtitulo Fist Of The

Lotus nos llega un nuevo
juego de lucha de la mano de
Studio Gigante. Dos anti-
clanes de guerreros chi-
nos luchan por la domina-
cion. En el titulo se mezclan
las Thilenarias artes marciales
con los efectos especiales
mas asombrosos. Ademas,
todos los escenarios son alta-
mente interactivos.

gapn Firrg Phasmix
. .

1

1 Beepg Phacrx
o Detpihacns
o T

Blinx debe luchar
contra los Monstruos
del Tiempo.
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KUNG FU
CHAOS

U na divertida mezcla entre
party-game y juego de
lucha, algo parecido al
Smash Bros Mele de GC.
34 Cuatro estrafala-
;l' ¥ rios personajes
[ g s en una refriega.
‘ﬂ 3 5
“ - ~* | - o
O e i.' .'-‘.-’. 23]
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MIDTOWN
MADNESS 3

La saga de conduccion
walocada» llega a Xbox.
Esta vez las ciudades de Pa-
ris y Washington D.C. se-
ran los testigos de las mas
arriesgadas maniobras que
realicemos con los vehiculos.

MECH ASSAULT

Parace que los juegos pro-
tagonizados por estos gi-
gantescos robots (mechas)

estan de moda. Este, en con-
creto, popone una aventura

de accion en tercera persona
a lo largo de veinte misiones.

T
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o
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: )‘ Existird un modo mul-
a_J .‘ "~ tijugador a través de

Internet (Xbox Live).
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ank €5 un joven cavernicola
gue vive pacificamente en la
Edad de Piedra con sus padres en
una tranquila aldea. Un dia, sus
padres son raptados y, en este
momento, da comienzo a la aven-
tura. Al principio sélo contara con
su honda para defenderse. Con
ella podra atontar a algunos ene-
migos y acabar con otros. Pero la
caracteristica mas llamativa de
Tork es la posibilidad de transfor-
marse en diferentes seres. Bajo la
forma del Yeti podra derrumbar
paredes que se interpongan en su
camino. Si se convierte en armadi-
llc sera invulnerable y podré plane-
ar como una ardilla voladora.

WHACKED!

U n party game en toda regla y
que toda consola necesita pa-
ra satisfacer a los jugadores de in-
tensa vida social y familias nume-
rosas. Hasta ocho perscnajes se
enfrentaran en un irreverente es-
pectéculo sobre un escenario lle-
no de objetos con los que interac-
tuar, desde grapadoras gigantes a
patitos de goma explosivos. Un
verdadero delirio.

PSYCHONAUTS

efinido por su creador (Tim

Schafer, veterano de Lucas
Arts) como una aventura de ac-
cién surrealista, Psychonauts nos
permitira entrar en la mente de los
mas extranos personajes. Lo que
alli encontramaos, obviamente, da-
rd como resultado un delirio gréafi-
co del que seremos testigos nada
mas comenzar a jugar. Raz, el pro-
tagonista, es un joven cadete psi-
quico que deberé enfrentarse a
demonios interiores,

Los poderes mentales
serdn los verdaderos
protagonistas del titulo
de Double Fine.
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CRIMSON SKIES: HIGH ROAD TO REVENGE

n la tradicion de las peliculas vuelo y centrarse en la accion y en
de los treinta, Crimson Skies los combates aéreos. Seré posible
nos pone en la piel de Nathan Za-  pilotar hasta un total de 10 avio-
chary, un aventurero pirata aéreo nes de guerra armados con misi-
gue surcaré los cielos americanos  les Napalm, garfios magnéticos y
en busca de los asesinos de su metralletas. Las batallas se desa-
mejor amigo. El juego ha sido de-  rrollarén a poca altitud, por lo que
sarrollado por los propios estudios  seré posible interactuar con el en-
internos torno que sobrevolemos, y utilizar-
de Micro- lo a nuestro favor. Provocar de- ‘:
soft y, rrumbamientos al paso de nues- ;
desde el tros enemigos, crear toboganes a odisea ;‘!
principic, naturales o riadas de agua al des- de Yu : .

se preten-  truir torres. Este otofio en EE.UU. Suzuki ya
dié huir de se encuentra

las compli- casi lista para

caciones ser lanzada en Xbox. No se

propias de esperan grandes innovacio "sﬁ
los simula- nes (el juego ya era perfecto :
dores de ‘ en cuanto a mecanica y argu

1 mento), aunque se mejoraran
El feeling de 7 determinados aspectos como
los cldsicos del . i
iria balice los tiempos de carga y la flui
llega a Xbox. [ " dez del entrono 3D, que se

veia comprometida en DC.

.
Al

Precaucion: vuelco en el precio de WRC a 29.99 €*

PlayStmion 2

& ol Wayasen.  ore syt rdoro of Sory Compus Erartemert i * | 4.0 ademant of te Sory Coportion. WRC2001E200) Sary Compus
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Serie Platinum para PlayStation 2.
Lo mejor al alcance de todos.

es playstation.com
" PVP estimado

Platinum
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KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
J unto a titulos como Clone Wars

v Star Wars Galaxies, Xbox era
la Unica consola en el E3 que po-
dia presumir de tener un tercer ti-
tulo basado en la saga de La Gue-
rra de las Gala-
xias: Knights
OfThe Old Re-
Este RPG basado en
la saga de Star
Wars tan solo apa-

Vs g recerd para Xbox y
para PC.

.‘.3"
.‘ - i
* Vexx ‘

Acclaim apuesta por las platafor-
mas en 3D con un programa que
centra gran parte de su desarrollo

publie. El primer gran RPG basa- en las batallas.

do en Star Wars estd situado en el
tiempo 4000 afos antes del pri-
mer filme, cuando tanto los Jedi
como los Sith se con-
taban por miles. Inclu-
ve localizaciones co-
mo Korriban, Dantool-
ne e incluso la «Aca-
sl demia Jedi». El grupo
Y 3 Y del jugador puede es-
/7 tar compuesto por
tres personajes de di-
ferentes especies co-
A mo humanos, droids,
BL wookies, twileks, etc.

-

* Street Hoops

Activision sigue el ejemplo de EA
Sports con su NBA Street y crea
un titulo de baloncesto callejero de
lo mas divertido y jugable.

CRAZY TAXI 3: HIGH ROLLER

bre los demaés vehiculos, de derra-
par y de utilizar el turbo, algo sin lo
que sin duda no llegariamos nunca
a nuestro destino. El titulo de Se-
ga incluye tres escenarios: Glitter
Qasis, una especie de Las Vegas
(en la que podremos jugar de dia y
de noche); West Coast, la ciudad
del primer CT v Small Apple, el es-
cenario de la segunda entrega.

Tras su Ultimo viaje en Dream-
cast, la famosa saga de Sega
llega a Xbox. Esta Gltima versién
de Crazy Taxi incluye nuevos per-
sonajes, NUEVos y mayores esce-
narios, nuevos clientes (bailarinas
de can-can, musicos, etc.) y un

apartado gréafico sublime. Nues-

tros alocados taxis seguirdn te-

niendo la posibilidad de saltar so-

* Chase

Los protagonistas de Stuntman
pueden echarse a temblar. La bella
Chase esta dispuesta a quitarle su
puesto de especialista.

Los escena-
rios son
mucho més

) EY S Zis

?;"’ BTy = -

i grandes y

los efectos

. R crificos - ( N * Dperation Flashpoint

més impre- b Directamente desde la version PC,

¢ sionantes. ok i llega la version Xbox de uno de los
| L . v simuladores militares mas perfec-
Q‘. i tos de todos los tiempos.
e ——
l%hlh. .
i

* Mace 6. Bounty Hunter
El shoot’em-up en primera persona
de EA esta basado en las aventuras

de un caza-recompensas intereste-
lar (y no es Bobba Fett).

S1HY JINDHLIIT3
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* Rally Fusion: Race Of...

El titulo de Activison esta dispues-

to a mejorar lo visto con Rallisport.

Mejores graficos, mas real y una

gran cantidad de modos de juego.

s

* True Crime: Streets Of LA
Activison toma la idea de GTA3y
le ahade mas accion, artes marcia-
les y Bullet Time, situdndolo en la

ciudad de Los Angeles.
f‘-‘" L
- Yo -
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* Steel Battalion

Detrés de un carisimo mando com-
puesto por pedales sticks y 14 boto-
nes, se esconde el mas impresio-
nante simulador de mechas.

SHILSYIWIAOD

* Toca Race Driver

Los creadores de TOCA Touring Car
evolucionan su idea bajo el hardwa-
re de Xbox con un impresionante
simulador automovilistico.

FAILVHILINI X004

* Buffy The Vampire Slayer

La aventura protagonizada por la

cazadora de vampiros mas sexy de

la historia llega a los 128 bits de
Xbox con un aspecto inmejorable.
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* Deus Ex 2: Invisible War

El sistema de RPG en primera per-
sona evoluciona su jugabilidad y su
motor gréfico gracias a la nueva ge-
neracion de hardware.

+ Battle Engine Aguila

Un shoot’'em-up 3D en primera per-
sona protagonizado por mechas de
aspecto fotorrealista y con modos
multijugador.

STNYHIOANIT

* D&D: Heroes

Entra en el universo D&D en la piel
de uno de los cuatro héroes, y au-
menta tu poder y experiencia a me-
dida que completes cada escenario.

1 4 —

* BloodRayne

Adéntrate en la cruel cupula nazi y
elimina a todo bicho viviente que
encuentres con el poder que solo
una vampiro puede poseer.

Sirs

* MK: Deadiy Alliance

Los creadores de la mas sangrienta
saga de beat’em-up han concentra-
do sus esfuerzos en la jugabilidad y
el control para esta ocasion.

* XBOX - + XBOX - * XBOX -

OTROS LANZAMIENTODS -
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| genial arcade creado
por Sega para Saturn

vuelve convertido en uno de

* Hitman 2: Silent Assassin
El asesino a sueldo mas famoso de
la historia de los videojuegos llega
a Xbox con un aspecto tan bueno

como el de la version PC.

los shoot'em-up con mejo-
res gréficos jamés creado

en sistema alguno. Al igual ||
que en el primer FPanzer
Dragoon y en Zwei, el per-
sonaje protagonista ird

montado sobre un dragon vy su de-
sarrollo serd totalmente arcade.
Para esta ocasion, Sega no ha
utilizado ningdn recurso APG para
apoyar el argumento de su nuevo
Panzer Dragoon Orta.

z
3
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* Terminator: Dawn Of Fate
Infogrames te pone en la piel de
John Connor, lider de la resisten-
cia, en su lucha por liberar al mun-
do de la amenaza de las maquinas.

DEAD TO RIGHTS

Aunque en un principio, este
impresionante titulo saldria
primero en PS2, Namco ha deci-
dido darle la exclusividad temporal
a la maquina de Microsoft. Podria-
mos definir Dead Te Rights como
una especie de Max Payne con

SLHYSVYIM

* Star Wars Galaxies

El RPG On-line méasivo mas espera-
do de la historia llegara a Xbox con
el mismo buen aspecto que su ho-
moénimo para PC.

PANZER DRAGOON

El apartado gréfi-
co de Panzer
Dragoon Orta
posee una cali-
dad que pocos
titulos en el E3
2002 podian
equiparar.

mas armas, mas Bullet Time, mas
movimientos (podremos incluso
agarrar a un enemigo y utilizarle
como escudo humano) y todo tipo
de artes marciales. Sin duda algu-
na, el titulo de Namco fue una de
las sorpresas de la feria.

(=

Este shoot’em-up en primera perso-
na de estilo gético-terrorifico te per-

Este esiel portal en
el que se conecta-
ran los usuarios de
Xbox. Solo a traves
de ¢l podremos jugar
On-line e incluso con-
versar con nuestros
oponentes, estén
donde estén.

TUROK: EVOLUTION

mMOos unos escena-
rios tridimensionales
con todo lujo de de-
talles, enemigos

Acclaim Studios Austin, antes
conocidos como lguana, son
los artifices de la mas evoluciona-
da entrega protagonizada por el

cazador de dinosaurios. La poten-
cia de Xbox ha permitido a los
creadores de Turok: Evolution
crear el titulo que Nintendo 64

mitir elegir de qué lado estas:
monstruos 0 humanos.

mas inteligentes
que nunca Y la posi-
bilidad de surcar los cielos a lo-
mos de un pterodactilo.

: *
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* Phantom Crash

Desata una lluvia de balas y explo-
siones sobre Shinjuku, Tokio, de
mano de este shoot'em-up tridi-
mensional de Genki.

nunca les hubiera
dejado. Turok re-
gresa a Lost Lands,
donde encontrare-

|
i

-
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La dltima entrega de S b’_\ T &%

Turok para Xbox L -

posee un motor gréfico y N

t:ompfetament& reno- \ »

vado y nuevos elemen- \ L+

tos jugables.
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UNREAL CHAMPIONSHIP

| mayor rival de la saga Quake

llega a Xbox gracias a Digital
Extremes. Y, sin duda, este titulo
puede llegar a ser el shoot'em-up
3D més completo del mercado.
Esta version ha sido creada espe-
cialmente para Xbox y para su

COLIN MCRAE 3

| titulo de rally més esperado
fue mostrado al fin en el stand
de Codemasters este ano. La ver-
sién para Xbox, la mejor

de todas, hacia gala de

un motor grafico nunca

o

mando. El programa incluye un
modo para un solo jugador

y un divertido multiplayer
On-line y Off-line con

infinidad de mo-

dalidades di-

ferentes.

visto en un titulo de sus caracte-
risticas. Su desarrollo incluye un
modo Career, en el que seremos
contratados por tres afios y donde
tendremos que mostrar nuestra
valfa como piloto de rallys.

TOEJAM & EARL Il

| famoso dto de raperos naci-

do en los 16 bits de Mega Dri-
ve vuelve con una aventura de in-
mensas proporciones en Xbox.
Surca el universo de ToeJam &
Earl a pie o en el mas extrafo de
los vehiculogvoladores, a ritmo
del Qlds | mas funky.

Los coloristas escenarios, los estrafalarios
personajes y la divertida jugabilidad de la
saga ha sido plasmada en 3D.

XBDX

* House Of The Oead 3
Sega olvida el concepto cell-
shading con el que se inicid su
desarrollo para ofrecernos un
HOTD clédsico pero muy mejorado.

* Mercedes-Benz Racing

El gigante de la automocion da
nombre a un divertido titulo de
conduccién en el que tendremos
que superar diversas pruebas.
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* Bruce Lee: Duest Of The...
El mejor luchador de todos los
tiempos renace en este genial arca-
de/beat’em-up 3D creado por Vi-
vendi/Universal.

Elige entre 12 diferentes personajes
y cruza los 24 niveles que compo-
nen esta mezcla entre RPG, aventu-
ra y shoot'em-up en 3" persona.

IIBA Xtr-n- w
Las voluptuosas féminas protago-
nistas de la saga Dead Or Alive se
toman un descanso para jugar al
Volley playa.

REPORTAIE

ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

* Sega GT 2002

El tnico titulo de conduccion capaz
de arrebatarle la corona al genial
Gran Turismo 3. Gréficos, jugabili-
dad, vehiculos... SGT lo tiene todo.

»

L2

* Yager

En la piel de Magnus Tide, lucha-
rds por tu supervivencia en los dog-
fights de este futurista simulador
de vuelo creado por THQ.

s
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* The Fellowship Of The Ring
Se trata de la primera entrega de E/
Senor De Los Anillos desde el pun-

to de vista de la famosa novela es-

crita por Sir J.R.R. Tolkien.

‘ﬂﬂh‘?g a
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* Ninja Gaiden

El clasico titulo de Tecmo se con-
vierte en una impresionante aven-
tura tridimensional protagonizada
por el famoso Ryo Hayabusa.

5
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+ Freedom: Battle for...

Tu cometido en este shoot'em-up
3D seréa rescatar a tu hermano, cau-
tivo en un lugar donde la Unidén
Soviética gano la guerra fria.
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CONTROL PAD LOGIC 3
NEGRO

DVD REMOTE STEPS VR 12

F1 RACING
CHAMPIONSHIP

Play
Station

PlayStation.2
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l

TARJETA MEMORIA C. PAD GUILLEMOT SHOCK 2
Centro MAIL 4 Mb GRIS + MEMORY CARD
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MEMORY CARD LOGIS 3
1Mb GRIS

KEYBOARD
(TECLADO)

VOLANTE SEGA

RACE CONTROLLER

F1 RACING VOLAI

CHAMPIONSHIP

RUMBLE RACING
PlayStation.2

\'!n] fff

!\U\fili\"‘

NTE-MANO LOGIC 3
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FINAL FIGHT ONE

SUPER BUST-A-MOVE
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GAME BOY ADVANEE
GAME BOY ADVANCE

FIRAGING
CHAMPIONSHIP ~  NEW YORK RACE

STREET RACER

SUPER BUST-A-MOVE

SONIC ADVENTURE

SUPER STREET FIGHTER 1l

SUPER DODGE BALL

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

[ pedides por nfernet

Llama para saber cudl es tu Centro MAIL més cercano.

TURBO REVIVAL

FUNDA + CABLE LINK AMARILLO

Centro MAIL

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

LINK CABLE ORO/PLATA

¥

[pecidos por eéfons

Precios con impuestos incluidos. Vélidos hasta 31-7-2002 o fin de existencias, salvo error tipografico. No acumulables a ofras oferfas & descuentos.




' NINTENDO

KIRBY

tro de los buques insig-
nia de la compania, el
héroe de HAL Laboratories,
haré su primera visita a Ga-
me Boy Advance a final de
ano. Como siempre, jugabili-
dad en estado puro y un con-
trol de lo mas sencillo para
atrapar a los usuarios mas jo-
venes de esta
gran consola
~ de 32 bits.

3 A5 61788

GAME & WATCH
GALLERY 4

U na nueva edicion de esta
recopilacion de clasicos,
que incluye: Rainshower, Bo-
xing, Donkey Kong 3, Mario’s
Cement Factory, Fire Attack y
alguno mas secreto. Cada
uno de ellos, por supuesto,
en sus dos formas: la clasica
y la moderna, en la que se
aprovecha toda la capacidad
grafica de la portatil.

. T T e .

' GAME BOY ADVANCE

METROID FUSION

= ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

REPORTAE

n su camino al planeta SR388,

Samus ve cOMo suU nave es
atacada por una misteriosa forma
de vida que le ataca mortalmente
y acaba fusionandose con ella. A
partir de ese momento, la heroina
siempre enfundada en su caracte-

THE LEGEND OF ZELDA

ristico traje, debera descubrir los
secretos que oculta el origen
de esta criatura parasito,
llamada X. El jusgo man-
tiene el «feeling» de la ver-
sion para SNES (esta pro-
gramado por el mismo
equipo), perc anade una
aventura completamente
nueva. Ademas, las ha-
bilidades de Samus se
han visto bastante me-
joradas y aumentadas,
asf como su equipa-
miento. La fecha de
lanzamiento en EE.UU.
es el proxime 18 de no-
viembre.

11 ;‘v‘
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Aunque ain
no se ha con-
firmado nada
- oficialmente

sobre el
~ mapeado, se

espera que
sea tan
gigantesco
como enlas
entregas
anteriores de
Metroid.

Todos esperabamos la conver-
sion del clasico por excelencia
de la 16 bits de Sony, The Le-
gend Of Zelda: A Link To The
Past. Lo que nadie se imaginaba
es que en el mismo cartucho se
incluiria, ademas, un juego para
cuatro participantes simultaneos,
llamado Four Swords. Fue bastan-
te curiosc observar, en la presen-
tacion pre-E3 de Nintendo, al
propio Miyamoto jugar junto con
otras tres pregramadores (prove-
nientes de algunas de las casas
mas importantes que desarrollan

para Nintendo). En la pantalla
aparecen cuatro Link, cada uno de
un color. El diseno de su sprite es-
t& mucho maés trabajado que el del
original de SuperNes. Los cuatro
deben cooperar para superar algu-
nos obstaculos gue requieren la
participacion
de mas de un
personaje,
perc también
competir por
conseguir el
mayor nime-
ro de Rupias.

El 8 de diciembre
este cartucho con
contenido doble
aparecerd en las
tiendas de los
Estados Unidos.




GAME BOY ADVANCE -

taba de proteger a un Mario de
corta edad. Ademas de unos gréfi-
cos que convertian cada pantalla
en una obra de arte, las multiples
habilidades de Yoshi convertian a
este juego en

una experiencia

mucho mas va-

riada que cual-

quiera de sus

antecesores.

. Quién no recuerda el estriden-
te pero encantador llanto del
behé Mario cada vez que Yoshi
era atacado en este gran titulo? Si-
guiendo su plan de versionar los
clasicos de Mario, Nintendo lan-
zara en septiembre Super Mario
Advance 3. Esta vez el titulo ele-
gido no es otro que Super Mario
World 2: Yoshi's Island. Una de las \
ultimas joyas de Super Nintendo
en la que manejdbamos al peque- | ‘g
fio dinosaurio Yoshi mientras tra- e

la conversién
sea 100% fiel.

y ' ) GOLDEN SUN: THE LOST AGE
i, ,

i > _ U na de las pocas nuevas fran-

o quicias creadas por Ninten-

do (concretamente Camelot)
, para su nueva portatil, ya tiene
[}

R ae Clinge il

el uso de los Djinn (las
pequefias mascotas
gue se utilizaban en
los combeates), que
ahora poporcionaran
diferentes mejoras en
el mapa general. A
principios del anc
préximo en

secuela. Tras confirmar con la
primera entrega el tremendo
A potencial grafico de GBA co-
mo ningln otro juego vy, ade-
~ _mas, crear el mejor RPG de
- su catdlogo, era necesaria una
continuacion. Esta arranca justo
- donde lo dejé Golden Sun, con
el grupo de Isaac y los demas

_reagrupandose tras la batalla en EE.UU. p
: La duracién de oo
esta segunda

entrega serd

Las pla-
taformas

fen una ver-
tiente muy
sencilla) tam-
bien estardn
presentes.

incluso supe-

rior a la del W <L .‘ ,
original (que . AL = 08 . v
ya abarcaba | a - e J
unas cu;rentf u.‘ pr ‘_‘: ‘ z— *‘ & ‘
oras). PR 1 =~ 8 g
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\CE - GAME BOY ADVANCE - GAME BOY ADVANI

Todos y cada uno de
los enemigos finales

de este titulo eran
una verdadera mara-
villa de la programa-

cioén. Nunca se vio
nada igual en SNES.

e\

NINTENDD

KURURIN
PARADISE

| protagonista .

mas atipico oo'21ss))
(una nave en for- )

=l

regresa con mas
fuerza que nunca. Mejores
graficos, un numero mucho
mayor de fases y la misma
jugabilidad de antes.
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el faro de Venus para impedir una
vez mas la destruccion de la Tie-

rra. Juntos haran evolucionar sus
habilidades de alquimia, asf como
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ma de palo) de o PN
uno de los prime- G‘%
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tro clasico de la época
dorada de los 16 bits
aparece en GBA. Elige a
Mickey o a Minnie y usa los
disfraces (bombero, genio,
etc.) para ganar nuevas habi-
—= 1 lidades con las que avan-
7 _ zar. Ademas, el juego
ile / saca partido del cable
de conexion con
#  GameCube, para
“_ asi obtener venta-
jas al conectarlo con
Magic Mirror Sta-
kS ‘ rring Mickey.
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* Punch King
Una variacién del clasico de Nintendo
Super Punch QOut en tu portatil.

0

Otro juego de accién vy plataformas
basado en un filme de Vin Diesel.

NQISIALLIV

+* Megaman Zero
El aliado de Megaman protagoniza
este titulo en la linea de la serie X.

¢ Driver 2
Una espectacular conversion del clasi-
co de conduccién de PSone.
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* Contra
Remake del Super Probotector de
SNES, con algunas variaciones.

* Pinball Of The Dead
La saga de los zombis de Sega se
traslada al mundo de los pinball.

* Hot Wheels: Velocity X
Lo coches més pequenos y veloces
en una especie de MicroMachines.

s Zoo Cube
El puzzie mas criginal de todo el
show. Una idea bien aprovechada.

+ Ecks Vs. Sever 2
La segunda parte de este gran juego
de disparos en primera persona.

* Super Ghouls’n Ghosts
El clasico arcade aparece en GBA con
una versiéon remozada y ampliada.

s

* Crazy Chase
Otro remake de un juego de SNES.
Plataformas vertiginosas.

* Silent Scope
Sorprendente conversién del juego de
disparc con zoom mas popular.

* Rocky
El pugil interpretado por Stallone pro-
tagoniza este titulo de boxeo.

* Barbarian
Un tftulo de lucha uno contra uno con
los personajes del clasico de los 80.

NOISIALLY

* Minority Report
Un shooter basado en la pelicula de
Spielberg de inminente estreno.

Derrota a los dragones opresores en
este titulo de accién y estrategia.

* H.P. y La Camara Secreta
La segunda entrega de las aventuras
de H. Potter supera a su antecesor.

¢ Airforce Delta
Una mezcla de arcade y algo de simu-
lador bajo una perspectiva aérea.

El matamarcianos clasico de SNES en
la palma de tu mano.

¢ Duke Nukem
Otro shooter en primera persona que
deja a las claras la potencia de GBA.

* Top Gun Firestorm
La conocida licencia da el salto a la
portatil bajo una vista isométrica.

OTROS LANZAMIENTOS

v

+ Stuart Littlie 2
El ratén adoptado por una familia hu-
mana vuelve con clasico plataformas.

* Megaman Battie Net. 2
Rockman vuelve a enfrascarse en un
RPG con toques de estrategia.

* Las Dos Torres
Adaptacion de la 2° entrega de F/ Se-
rior de los Aniflos. Un Action RPG.

* Castievania: H.0.D.
La segunda entrega de la saga para
GBA recupera el estilo de S.O.T.N.
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* Super Mionkey Ball
Las tres dimensiones mas alucinantes
en uno de los mejores juegos del E3.

* Scooby Doo
Otra aventurilla bajo perspectiva aé-
rea, esta vez basada en la pelicula.

* The Fellowship Of The Ring
Un RPG por turnos ambientado en la
primera de las tres novelas de LOTR.
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WORLD RALLY CHAMPIONSHIP ARCADE

SONY C.E.

| hardware de PSone se pone

al I'mite con el que puede lle-
gar a ser el mejor titulo de con-
duccion creado para los 32 bits de
Sony. Tomando como referencia
la version de WRC creada para
PlayStation 2, los programadores
de Sony han imprimido al titulo de
conduccion un estilo arcade total,
cuidando sobre todo el apartado
de jugahilidad (ya que sus graficos
nunca podrén superar a los de la
version de PS2). Aln asi, el motor

grafico de WRC Arcade es uno de
los més potentes que hemos visto
en un titulo para PSone. Los esce-
narios apenas poseen popping, la
resolucion de sus texturas es mas
alta de lo normal, su frame rate es
suave y hace gala de impresionan-
tes efectos gréficos como los de
los charcos de barro 0 agua en el
asfalto, que saltaran de una forma
de lo mas real, gue hemos visto
hasta ahora, al pasar sobre ellos
con nuestro vehiculo.

El motor
gréfico de
WRC
Arcade
es, sin
duda, el
mds
potente
gue hemos
visto en un
simulador
de conduc-
cion para
PSone.,

- El titulo creado
por Sony esta basado
en la segunda enirega cine-
matogréfica de Stuart Little.

FIREBUGS

MEH
104

Aunque en este mismo ndmero WA S AR

os ofrecemos una preview de
este titulo, fue una de las grandes
apuestas para PSone en el E3 de
este afio. El simpético ratoncillo
hace aparicion por primera vez en
PSone, gracias al titulo basado en
la segunda parte del filme Stuart
Little. Seis escenarios componen
la aventura protagonizada por
Stuart, que tendré que recorrer la
mansion Little de cabo a rabo con
el objetivo de encontrar los 36 ani-
llos que necesita para volver con
su familia. Para hacerlo, podra ha-
cer uso de un monopatin, un co-
che, una avioneta, etc.

Los programadores de ATD han
tomado prestado el concepto
de Rollcage para crear un divertido
titulo de conduccién. Los extrafos
vehiculos del juego poseen tres
ruedas y son capaces de moverse
tanto boca arriba como al revés,
dando la posibilidad a los jugado-
res de avanzar por los laterales o
el techo de los tuneles. Aungue es
un titulo de PSone, su motor gra-
fico no es nada malo, y hace gala
de efectos impresionantes.

El titulo creado por
ATD recuerda en su
desarrollo a Rollcage
Su motor gréfico
posee una buena can-
tidad de efectos grafi-
cos. En su banda :
sonora han interve-
nido Bomfunk MC’s
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Los reyes del asfalto han
cambiado el estilo para su
primera incursion en los 128 bits,
pero con la elegancia y calidad

El impacto que supuso
Driver en el género de conduccién
cred escuela. Los seguidores de la
saga todavia esperan con anhelo
su primera apariciéon en PlaySta-
tion 2, pero Reflections se esta
haciendo de rogar. Asi que mien-
tras Driver 3 se encuentra en fase
de desarrollo, la compania inglesa
nos ofrece un delicioso aperitivo
para este otono bajo el nombre de
Stuntman. Un juego de coches
para PlayStation 2 que investiga
una nueva vertiente dentro del gé-
nero. La verdad es que aquellos
que estén esperandc un clon de

tecnicas
marca de
la casa.

Driver se van a encontrar con un
estilo de juego muy diferente.
Puede resultar chocante al princi-
pio, porque se ha perdido la fres-
cura de ponerse al volante y con-
ducir sin mas por las calles de una
ciudad. Stuntman es mucho mas
exigente en este sentido. La me-
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£/ capectieulo satd
servido en o
Stuntman. ;A quien

no fe apetece saltar

una fila de autobuses

a toda velocidad?

cénica del modo principal
del juego nos obligas a
cumpiir uria serie de obﬁi’; :
vOs en uh tieémpo deteriinado a
lo largo de cada escena. Cuando
queden mengs de diez segundos,
un contador ‘reoeré en el lugar
donde ha de ejecutarse una ac-
cion determinada. Si no llegamos
a tiempo, no nos quedard mas re-
medio que volver a empezar. Una
vez terminado un nivel la puntua-
cién tendré en cuenta el tiempo
transcurrido, el nimero de objeti-
vos logrados y el grado de perfec-
cion con que se han realizado. De

El modo arcade de Stuntman nos tiene reservadas muchas sorpresas. En un circuito podre-
mos realizar hazanas increibles a bordo de diferentes vehiculos, incluso cabe la posibilidad de cre-
ar nuestro propio escenario utilizando otros coches, rampas, obstaculos o explosivos para que el
espectaculo no decaiga en ningtin momento durante nuestras actuaciones.




La varipdad de las pruebas nos pondrd
en siluacionaes limite, como adelantar
dos camiones por un hueco minimo o
poner el coche a dos ruedas.

esta
formna. aguellos
gue havan demeosirado
su habilidad seran recompensados
caon extras al final del juego. En lo
que se refiere a la estructura de
este modo Historia, el jugador tie-
ne que participar en un total de
seis peliculas diferentes. El grado
de dificultad progre-
sivo queda reflejado
en la carrera del es-
pecialista al que da-
mos vida. Desde
SUS comienzos en
producciones de ba-
jo presupuesto has-
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En el modo princi-
pal de juego, encarnamos
a un especialista de cine.
A lo largo de seis pelicu-
las tendremos que de-
mostrar nuestra habhili-
dad al volante realizando
todas las indicaciones
que nos proporciona el
director. Para una ma-
yor precision, en los
escenarios se han
emplazado simbolos
que senalan el lugar don-
de debemos ejecutar una
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accion y qué debemos ha-
cer exactamente: chocar
contra un vehiculo, pasar
cerca de una explosion,
saltar, etc. Pero el rodaje
de la escena tiene una du-
racion determinada, por lo
gue ademas de luchar
contra las dificultades que
requieran algunas accio-
nes, también sera necesa-
rio correr contra el crono-
metro para tener exito en
cada una de las 25 prue-
bas gque encontraremos a
lo largo del juego.

Los largometrajes tienen lugar en seis zonas, . x4,

Londres, Bangkok, Louisiana, Egipto, Los Alpes
v.Médnaco. A la derecha, algunos posters de las

"\J‘.r

peliculas en las que participaremos en el juego.

ia que 1as grandes companias del
celuloide contratan sus servicios.
Cada uno de estos largometrajes
estd basado en peliculas reales.
En Londres nos encontramos con
una comedia sobre el crimen de
estilo briténico. En Bangkok, Re-
flections ha emulado la estética
de John Woo. Un thriller politico,
conduciendo motos de nieve, tie-
ne lugar en Los Alpes suizos. Las
aventuras de Indiana Jones han
servido de inspiracion para dar vi-
da al escenario de Egipto.Y en
Ménaco tendremos la oportuni-
dad de doblar a un agente espe-
cial que recuerda bastante a Ja-
mes Bond. Pero Stuntman tam-
bién cuenta con otro modo de jue-
go, menos pretenciosc en sus exi-

gencias pero divertido, Stunt Are-
na. Su lanzamiento esta previsto
para septiembre y contaré con un
DVD de extras que incluye una en-
trevista con Vie Armstrong, un fa-
moso especialista que ha colabo-
rado en el desarrcllo.

LOST SoUry
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El disefio de los coches es sin duda una de las
mayores virtudes de este titulo, asi como los
recorridos, muy sinuosos y ilenos de elementos
que hacen mas reales las carreras.

Persecucian

Es el modo que da nombre
al juego. En él, nos mete-
remaos en la piel de la poli-
cia y trataremos de inter-
ceptar a los coches que
compiten en estas carreras
ilegales. Aungue al princi-
pio el vehiculc de la poli es
bastante cutre, méas ade-
lante habra hasta un
Lamborghini Murciélago.
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La incansable y
temeraria policia
y el incomodo tra-
fico real son los
dos elementos
que le dan perso-
nalidad a Need
For Speed, y que
desde su primera
entrega en 3DO0O,
le han distinguido
del resto.
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La saga de Electronic Arts vuelve mejor gue nunca,

Genero » Conduccion
Ya lo estabamos
echando de menos.Y es que des-
de la entrega Porsche Challenge,
no habiamos tenido la oportunidad
de disfrutar de una de las sagas
automovilisticas con mayor solera
del mundo del videojuego. Esta
vez se trata de Hot Pursuit 2, se-
cuela de Need For Speed i, quiza
uno de los mejores integrantes de
la serie hasta la fecha. La carta de
presentacién de este juego es, in-
defectiblemente, su extraordinario

Farmato > OVO ROM

Coampar e

elenco de vehiculos. Nada menos
que mas de 20 de los deportivos
mas exclusivos del mercado esta-
rén a las é6rdenes de los jugado-
res, de marcas tan prestigiosas y
legendarias como Ferrari, Lam-
borghini, Dodge, Porsche o Ja-
guar. Sus medelos mas exclusi-
vos tienen cabida en el juego, v
han sido trasladados con un extra-
ordinario realismo, tanto en lo que
respecta a su disefo como en to-
do lo referente a su dinamica de

> EA BAMES

FProgramador > Black Baox Pais

CANADA

I Una carrera que no solo habra gue disputar

frente a los coches rivales, sino también contra
los elementos habituales de una carretera !

movimientos. El nimero de circui-
tos asciende a 12, todos ellos de
una extension considerable y con
unos recorridos sinuosos repletos
de elementos que aportan espec-
tacularidad a las carreras, tales co-
mo rutas alternativas, saltos, ata-
jos, etc. Y no podemos dejar de
hacer una mencion especial a los

entornos, gue no solo sirven para
acompanar al gris del asfalto, sino
gue son toda una muestra del tra-
bajo de los grafistas. De esta ma-
nera, podremos vadear rics, con-
templar cascadas, playas con sur-
fistas, caminos polvorientos y has-
ta incendios forestales que llena-
ran de humo la carretera, y todo
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Lo intetigeneie Srtiricial de la
polic!a y de los coches riva-
les ha sido optimizada. De
esta manera, cada conten-
diente tiene su propio estilo
de conduccion, v la policia
tiene diferentes patrones de
arresto, que habra que
dominar para evitarla.

Puatuaﬂﬁg

ello gracias a la posibilidad de sa-
lirnos del trazado marcadc y hacer
unas pequernas «excursiones» por
el escenario. En las carreras ten-
dran también una presencia im-
portante los fenémenos climatolé-
gicos, que van desde una simple
llovizna, hasta feroces huracanes
y tornados. Graficamente, lo que
maés destaca es, como ya hemos
comentado, el modelado de los
vehiculos, que asombra por la per-
feccién y por el cuidado por el de-

talle, por muy insignificante que
éste sea. Por desgracia, la beta
que nos ha proporcionade EA GA-
MES dista mucho de ser la final
del juego, vy aln se debe mejorar
un poco el engine. No s que sea
male ni mucho menos, pero le fal-
ta la suavidad de otros titulos de
PlayStation 2 (aunque, si eres un
veterano de la saga, sabras que
esto nunca ha sido su punto fuer-
te). Pero no hay que llevarse a en-
gano, la salsa de NFS esté en el

trafico real, los tremendos acci-
dentes ({todavia no incluidos en su
dimensién més potente en esta
beta) y la siempre espectacular in-
tervencion de la policia. Si a esto
sumamos los deportivos mas ex-
clusivos del mundo, una presenta-
cién impecable y un control intuiti-
vo, obtenemos un juego que ten-
dréd mucho que decir a partir de
septiembre, que sera la fecha pre-
vista de su salida al mercado en
multiples formatos. =e THe score

Siempre ha sido uno de
los puntos fuertes del
juego. Podremos variar la
c&mara, parar la imagen,
ponerlo en camara

aul=—N PLAYSTATION 2

NOVEDADES

Pulsando R2 se
interrumpe la carrera y un
haz de fuego nos
mostrard los siguientes
tramos que habra que
Tecorrer.
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Project Zero
estad divido en
tres noches,
durante las
qua franscu
an los

gen de pre

sentacron

Pro ject Zero

Un nuevo ingquilino para el genero mas oscuro

Mafuyu, e/
hermano de
la protagonis-

ta, se introdu- LAS PISTAS

ce en la man- Durante la aventura hay
sion durante que permanecer atento a
la inquietante toda clase de pistas para
Sectisicla resolver los puzzles.

que sirve de

introduccion.

EN ESPANOL
El juego se encuentra
traducido totalmente al
idioma castellano.

CAZA-FANTASMAS
Captura las almas
perdidas de la mansion
con tu cdmara de fotos.

> Survival Horrer Formato > OVO-ROM' Cornpania -

Tecmo nos ha sorprendido Tecmo ha conseguido una am-
con un titulo realmente aterrador, bientacién perfecta que junto a los
Project Zero. Ademés de incluir efectos sonorcs nos mantendréan
un sistema de combate de lo m&s  en tension dando forma a una at-
original, capturar fantasmas con mosfera agobiante. Hay que tener

I El terror cobra forma en una espeluznante
mansion a traves de una carmara {otografica i

una camara de fotos, la historia en cuenta que el estilo del juego
que iremos descubriendo a lo lar- es muy nipén, esta vez no se ha
go del juego es como para poner recurrido a un escenario occiden-
los pelos de punta. El nivel gréfico  tal. La mansién que visita Miku, la
de Project Zero raya a gran altura.  protagonista, es un edificio cldsico

Wanadoo Programador > Tecmo Pais > _Japan

japonés, inclusc algunos fantas-
mas aparecen con vestimentas ti-
picas del pais. Y aunque el titulo
posee algunos elementos que po-
drian haberse mejorado, como el
control del personaje, Teemo ha
realizado un trabajo increible que
satisfard las expectativas de los
que hayan disfrutado con Silent
Hill. Sin lugar a dudas, si te gusta
el Survival Horror no debes per-
derte este juego cuando salga a la
venia en otONQ. ¢ R. DREAMER

El filtro utilizado para el prélogo y las
secuencias del juego nos recuerdan al
aspecto de Silent Hill. Una buena manera
de dar un ambiente tétrico al juego.

PLAYSTATION 2 alig=




Armamento

Ametralladora, lanzamisiles,
misiles teledirigidos térmi-
cos, impulsos eléctricos, ste-
alth {camuflaje), visidén noc-
turna... El helicoptero cuenta
con todos los avances tecno-
l6gicos dentro del campo
armamentistico para acome-
ter con éxito las misiones.

-

Todos los
detalles
han sido
tratados >
con gran
mimo,
desde'fos
movimien-
tos de las
tropas
hasta las
numerosas
explosio-
nes.

/ L

Fire Blad® nos devuelve la
intensidad de un tipo de juegos
tristemente olvidado

La variedad es
su punto fuer-
te. Desde infil-
trar soldados
en terreno
enemigo y
sabotear sus
comunicacio-
nes, hasta
parar un tren,
cualquier
misicn es
posible.

Fire glade

Un helicoptero, varias misiones y mucha accion

GBenero > Simulador belico  Form

Desde la saga Siike
de Electronic Arts, no disfrutdba-
mos con un simulador de helicép-
tero como con éste (con la salve-
dad del Thunderhawk de Core).
Quiza éste era mejor técnicamen-
te, pero la obra de Kuju (Lotus
Challenge) le supera ampliamente
en jugabilidad. Sus 18 misiones
son todo un ejemplo de variedad y
de estrategia, ya que los objetivos
de cada una son multiples y re-
guerirdn del jugador que se vaya

DVD ROM Companio > Midway

«despacio» y no a lo loco, como
suele pasar en este tipo de jue-
gos. Diferentes escenarios, clima-
tologia variada, armamento com-
pleto, gran manicbrabilidad del he-
licoptero y extraordinario control
conforman un ment imbatible que
haré las delicias de los aficionados
a los juegos de guerra. Ademas,
habra diferentes helicépteros que
podremos pilotar segin sea la mi-
sién que debamos acometer. De
esta manera, para objetivos de

Prograrmador > Kuju

Reino Unido

Hais »

rescate de tropas utilizaremos una
aeronave diferente que cuando
nuestra misién consista en des-
truir campamentos o tropas ene-
migas. Se han cuidado al maximo
los detalles del juego, aungue el
motor del juege y el aspecto gréfi-
co general no sea brillante. Un jue-
go que, en resumen, triunfara por
su jugabilidad. ¢ THE scopE

Dependiendo de donde disparemos al
enemigo, su muerte seréd diferente. Si lo
hacemos en la cabeza, saltard su casco.

=g PL-AYSTATION 2
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Cuando
veas una
arana
merodear,
corre sin
parar. Es
uno de
los insec-
tos mds
peligro-
s0S.

wro > Aventura  Forn
Aquel ratoncito que
se hizo famoso por su «estelar in-
terpretacion» en Stuart Little re-
gresa a la gran pantalla para hacer
la segunda parte del filme dirigido
por Rob Minkoff, cuyo estreno es
el préximo 19 de julio y que esta
vez tendrd su adaptacion al video-
juego. Su ar-
gumento no
es el mismo
que el de la

to > CO-ROM

Caompari

3 > Sony C.E.

pelicula. Sin embargo, los perso-
najes y escenarios son idénticos.
Asi pues, Margalo (el pajarito del
que Stuart se enamora en la fic-
cion) sera quien nos ensefie a
controlar los movimientos del ra-
t6n y a manejar todo tipo de vehi-
culos de locomocién para acceder
a todos los recobecos de la man-
sion Little. Desde el cuarto de ba-
no, hasta los jardines, Stuart ten-
dra que recorrer un total de 6 es-
cenarios para encon-
trar y conseguir, al re-
solver infinidad de
puzzles, los 36 anillos
que necesita para po-

Prograries

r > Magenta Pai Reino Unido

der regresar con su familia. Ara-
fas, mosquitos y los juguetes del
hermanastro de Stuart serdn sus
peores enemigos. Pero si logras
vencerlos seras recompensado
con 16 secuencias de la pelicula
Stuart Little 2. ¢ anna

Margalo
te ensena-
rd como
puedes
hacer que
Stuart
corra,
salte,
nade,
escale...

ro » Deportivo Formato

CO-ROM

Campania > Sony C.E.

TR AASSELE Dl

yed
it
SAN MARIND
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Por esta vez la F1 aparca la
formalidad y nos ofrece una cara

mucho més desinhibida. Mante-

niendo les mismos graficos y cua-
lidades técnicas que Formula One
2001, Sony rompe con la seriedad
que presidia la saga para mostrar-

nos coches capaces de adquirir
propiedades asombrosas. Reco-
giendo los diferentes objetos es-
parcidos por la pista adoptaremos
superneumaticos para ganar adhe-
rencia, conseguiremos invulnera-
bilidad, pilotaje automatico o repa-

M OECHUMACHER

FERRARS

Arogra

jor > Studio 33  Fais > Reino Unido

Pese a la
fantasia
del juego,
los circui-
tos y los-
coches
son los
oficiales
del cam-
peonato
2001

raremos los destrozos del mono-
plaza. El turbo permitiré que lle-
guemos a tiempo a los numero-
sos puntos de control. Asi, al final
de cada carrera se valoraran una
serie de parametros (técnica de
conduccidn, objetos recogidos,
etc.) cuya media nos permitird o
no avanzar en las diferentes eta-
pas que componen el juego. Este
simple desarrcllo (mas el modo
para dos jugadores) es todo lo gue
hay. Asi que olvidémonos, por una
vez, de los campeonatos a la anti-
gua Usanza. e mMoLOKAl
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3s tan escueto; que al

I La entrega para P52 del clasico del beta del c%ésm. nal nos queda un sabor

‘ agnduk:e V-Rally 3 es, sin d .; 1
‘ que hemos jugado &

PS2y, en casi todﬁ’s

el mejor de 1a saga
Pocos juagos de

motor de Infogrames derrocha calidad y Haﬂy3' :

emocion. Excelente y brillante como género de juegos! i
PS2 Bien, pues tras ans i’%br ‘
versién final, seguro que mastk ] !
unc ha retirado su candidatura. Sk © el pl:wden alcanzar la in-
gue siendo un juego apasicnante, © tensidad y emocion gue transmite
con la conduccion mas vibrantey  W-Rally 3 en cada una de sus ca-
emotiva que hemos probado en rreras. Es uno de esos tituios en
los dltimos anoes, pero hay cosas que cuesta horrores soltar ef man-
imcomprensibles. No es que haya  do y su rigor, méas que enfadarnos,
empeorado o que hayan cambiado  nos motivard mas para no come-
P algo importante, el problema es ter errores. También hay que reco-

pocos, pero algo corto en rallys 1y modos.

Modo Carrera

Es la gran novedad. Empezaremos
desde cero vy, tras superar las pruebas
de diferentes equipos, podremos com-
petir. Hay que tener en cuenta el poten-
cial del equipo y sus exigencias. En
ocasiones, no son nada realistas
teniendo en cuenta la capacidad del

5 - b S /74
coche y la calidad de los rivales. S

gue no han anadido todo lo que nocer gue su calidad grafica y el
esperdbamos. Por decirlo de otra disefio de los escenarios excede

forma, la oferta de V-Rally 3 es el detalle y la diversidad del 80%
mas o menos la mitad que en an- de los titulos de conduccioén. En lo
teriores V-Rally. Aungue el nuevo que se refiere a los coches, son
modo Carrera tenga, técnicamen- un calco de los reales y las rutinas
te, una vida casi eterna, son tan de danos, con deformaciones y

pocos los recorridos y su catdlogo  pérdidas del vehiculo, deberian

| =3 = T =
Conduccian OVD-ROM f Infogrames - Eden Studins gadones > 1-4
(Por Turnos) s> B ific 1 Castellano/Cast. f I Memory Card [2 MB]

EBREFICOS MUSICR | FiH JUGEBILIDSD DURSCION

e S,

Los escenarios san un alar- Los efectos especiales tam- Emacionante. divertido. no En su afan por salir antes
de de realismo y cads ele- bién estan muy frabajados hay trequa y de lo mas vi- que sus rivales. han arries-
mento ha sido integrado a y reflejan matices tan alu- brante gue recordamos en gado mucho y se han queda-
mano. Los coches esfan cinantes como distinguir el genero. Cada coche, cada do corfos.en mados y en

clavados y sus logrados da- los chogues contra una roca equipo. es un mundo Y rallys. Seis pruebas san
fi0s suponen un salto de ca- o un arbol, el sonido del cuando las condiciones cli- bastante pocas. por muy

lidad espectacular en ma- maotor: cambia segun Los da- maticas sean adversas, la Largo y bueno que sea el
feria de realismo. fios acumulados; efc. adrenalina se disparara modo Carrera



ser el modelo a seguir por el resto
de programas. La sefalizacién de
las dificultades en los diversos cir-
cuitos del programa de Infogra-
mes es impecable y muy clara,
tanto por los iconos como por las
voces del copiloto. Todo eso es in-
negable, pero también hay que so-
pesar que World Rally Champions-
hip tenia todas las pruebas del
Mundial vy que los otros W-Rally
contaban con opciones como el
Editor, el modo Multijugador o
aguel gue contenia varios rivales
en pista. Seis pruebas, con cinco

mos desafios {y los que disene-
mos nosotros con el editer de re-
tos, que se activa al completar los
cinco iniciales).

Resumiendo, V-Rally 3 es un jue-
go excepcional en la gran mayoria
de apartados, pero tiene una vida
mas corta de lo previsible. El nue-
vo modo Carrera es muy bueno, la
jugabilidad sobresaliente y el esti-
lo de conduccion electrizante. Si
no fuera por no contar con todas
las pruebas del Mundial, V-Rally 3
resistiria, con garantias, la llegada
de Colin McRae 3. e¢ peLucar

Aunque sea una
curiosidad, gracias a
la repeticion con ana-
lisis telemétrico
podremos saber cué-
les han sido nuestros
fallos y cudles son
las trazadas correctas
de cada circuito. Una
herramienta mas.

AJUSTES

Podremos retocar
cualquier aspecto. La
maquina hace
también los ajustes
automaticamente.

DANOS

Afectan de verdad a la
conduccion. Sélo
tendremos media hora
y dos paradas en
boxes para repararlos.

RETOS

Los tres primeros son
faciles pero luego
cambian las
condiciones climéticas
y la cosa se complica.

En la imagen de
arriba podéis apre-
ciar el grado de rea-
lismo de los dafos
en la chapa. A la
hora de reparar el
coche, es lo dltimo
que deberemos
arreglar.

I Si V-Rally 3 contara con todas las
pruebas del Mundial y algin modo
mas, seria un rival terriblernente e B o ,
duro para Caolin McRae. Su estilo i e : i
de conduccion es el mas 4

electrizante que hemos
conocida en el genero |

tramos cada una (alguno de ellos
en direccién contraria) y los cam-
bios climéaticos, son pocas varian-
tes por muy apasionante que sea
la conduccién. Aunque cada coche
y cada equipo suponga, en la prac-
tica, un reto distinto, seré inevita-
ble gque nos aprendamos las difi-
cultades de los recorridos des-
pués de unas cuantas tempora-
das. Por desgracia, en el otro mo-
do que no es el clasico contra el
crono, los Retos, sélo son dignos
de tenerse en cuenta los dos Ulti-
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AGGRESSIVE INLINE

I Neversoft y su saga Tony Hawk’s Prao
Skater han marcado siermpre las pautas
en el deporte extremo. Pero ahora 7Z-Axis

redefine el genero con un titulo muy

original ) de imgecable factura tecnica.

Tras permanecer bajo la larga
sombra de Neversoft con muchos
de sus titulos, Z-Axis al fin ha
conseguido innovar en el terreno
del deporte extremo con un juego
basado en el patinaje /nline. La
disciplina en la gue se han apoya-
do los creadores de Dave Mirra
BMX no es lo Unico
original de Al, ya
que tanto su control
como su desarrollo
se han alejado en lo
posible de los cano-
nes impuestos por
la saga Tony Hawk.
Para empezar, el sis-
tema de misiones

Los escenarios de
Aggressive Inline te
pondrén en lugares tan
«pEeregrinos» como un
museo, una fabrica de
atiin enlatado e incluso
en un divertido parque
de atracciones.

disenado por Z-Axis deja de lado
el crono. El final de cada escenario
llegara al vaciarse nuestra barra de
especiales y las misiones nos se-
ran encomendadas por los tran-
seuntes de cada uno de los esce-
narios. A lo que mas nos costara
acostumbrarnos es a su control,
ya que ahade nuevos elementos
como el Vault (saltar sobre un obs-
taculo) o el Cess Slide (patinar de
espaldas), pero el botén de Cua-
drado nos servira indistintamente
para ejecutar flipsy grabs, diferen-
cidndose a través de distintas pul-
saciones en direcciones del pad.
El apartado grafico de Aggressive
Inline nada tiene que envidiar al
de Tony Hawk, pese a que el as-
pecto general del juego no es tan
real como el del titulo de Never-
soft. Los escenarios son gigantes-
cos y poseen cientos de detalles,
como palmeras que se mecen con
el viento o charcos gue reflejan el
cuerpo de los skaters. poc

Novedades

Si completanyg®

Aggressive Inline puede
presumir de ser el primer
titulo basado en el deporte
extremo que aporta algo
nuevo antes que
Neversoft. Sus noveda-
des mas importantes son
el desarrollo de sus misio-
nes y movimientos como
el Cess Slide o el Vault.

vanzamos en el modo
iremos nuevos objetos con
nuestro propio escenario

Z-Axis 1) 1 1-2
Memaory Card (480 KB)

i YH' - Atclaim

B Deportivo CIWE-ROM (3
Text } -~ Inglés/ingles

12+5 ¢ f » 7

flunque no posee un aspecto
tan real como el de /ony
7. Al hace gala de
BNarios inmMensos.

-alternativa y el gu-
mefal vueluen a ser los
profagonistas indiscutibles
en un fitulo de Las caracte-
risticas de Aggressive fali-
me. Sin embargo, Los efac-
tos de sonido cumplen su
cometido, sin mas.

Al fin. una compafiia se ha
atrevido a innovar en un te-
rreno en el que Neversoft
marcaba las pautas. EL sis-
tema de objetivo y las nue-
uas posibilidades como el

ess Slideo el Yault son

Si al tiempo que os manten-
dran pegados al mando de
PS2 La dificultad y La ex-
tension de los ¢ escenarios
Le sumamos la opcidn para
dos jugadares, Aggressive
Inline se convierte en un
titulo casi eferno

repletos de detalles y su
frame rate na baja en nin-
qon momento de Los 50 fo-
togramas por sequndo
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Prisionero, ladran, espia...

Las duras condiciones
de vida de Colditz y
Stalag Luft te converti-
ran en un manipulador,
un ladrén. Forzaras
puertas, robaras mer-
cancias y documentos,
te disfrazaras de solda-
do, contrataras los ser-
vicios de otros presos
para que desvien la
atencion de los guar-
dias. Incluso tendrés
que desenmascarar al
traidor que pasa infor-
macion a los nazis.

|

N LAEa aTe e &
v

T

e i B L e e e

st ba side pye reide?

gastos pagadaos al campo de prisioneros
mas famoso de la Segunda Guerra Mundial:
Colditz. Pensiaon completa. buen ambiente y

mucho gjercicio por cortesia del 1l Reich.

Codemasters no ha po-
dido elegir mejor momento para
comercializar Prisoner Of War.
Ahora que los nazis y la Segunda
Guerra Mundial esta empezando a
dejar de ser un tabu dentro del
mundo de los videojuegos (gracias
principalmente a Medal Of Honor),
llega a Espana esta estupenda
aventura gue te pone en la piel de
un oficial americano en continua
lucha por evadirse de distintos
campos de prisioneros. Inspiran-
dose en La Gran Evasiény en el
recordado The Great Escape de
Ocean (una aventura para ordena-
dores de 8 bits del ano 1986), los
creadores de Prisoner Of War te
introducen en Stalag Lufty en el
Castillo de Colditz para que expri-
mas al maximo tu paciencia, refle-

Estas invitado a unas vacaciones con

jos e inteligencia, mientras llevas
a cabo cinco ambiciosos planes de
fuga. Necesitaras robar mercanci-
as a los alemanes (y traficar con
ellas), saltar alambradas, forzar
puertas, sobornar a otros prisione-
ros, disfrazarte de soldado naziy
otras acciones sin llamar la aten-
cion de los carceleros. Deberas

GLARDM
Kammandant] ills wiruss!




Tras los pasos
de dos clasicos
& i_l- |

Patia de prisioneros oeste

Dentro de las alam-
bradas de un campo
de prisioneros todos
son camaradas, a
cambio de un precio,
claro. Utiliza la mer-
cancia robada a los
alemanes para con-
tratar la ayuda de
otros prisioneros o
para recuperar aque-
Ilos objetos que los
nazis te hayan confis-
cado previamente.

Veve dz & getada
fsrma o goarda de patrelin sgsizda

Dos han sido las fuentes de inspira-
cion de POW. Evidentemente una
de ellas es La Gran Evasion, la
legendaria pelicula protagonizada
por Steve McQueen, un clasico
del cine bélico. La otra, The Great
Escape, uno de los juegos mas
recordados del catdlogo de
Spectrum, del que POW toma
prestados muchos elementos.

¥ r\rfnun-hh-n.ul- st besconds »
W Tada of gheers ax de primers

Trepar por una valla
es una solucion
arriesgada que casi
siempre conlleva la
detencidn y una
temporada en la
aneveran.

Solid, son capaces de detectarte
por la vista, el oido o las huellas
que vayas dejando. Prisoner Of
War homenajea elernentos clési-
cos de La Gran Evasion (el tunel,
la «nevera» donde los nazis encie-
rran a los evadidos reincidentes,
etc.) mientras logra mantener el
equilibrio entre la aventura con-
vencional y el Tactical Espionage

oficiales nazis le reste algo de re-

seguir el estricto horario del cam-
pamento (otra herencia de The
Great Escape de Spectrum),
mientras evitas llamar la atencién
a unos soldados que, como los
Genoma Soldiers de Metal Gear

Action tipo MGS a lo largc de sus
cinco emocionantes capitulos. La
ambientacién es magnifica, sobre
todo en la recreacion del legenda-
rio castillo de Colditz, aunque el

aspecto caricaturesco de algunos

alismo al conjunto. Seguro que en
PC veras un juego con mas realis-
mo, pero dificilmente uno tan di-
vertido y sencillo de jugar como
este Prisoner Of War. =¢ nemesis

Aventura

3 5
muUSICE | FH
A

Uaces en Ingles con un
acento demasiade comico
en el caso de os soldados y
oficisles alemanes y fran-
ceses. La mosica se adapta
a Lo que sucede en pantalla.

:as
==

POl ofrece una cuidada am-
bientacion. sobre todo en
los escenarios. La version

que nos haofrecido Code-
masters presenta algunas
brusquedades que espera-

DVO-ROM

Castellano/inglés

Codemasters

SUGEBILIOSRD

No hay gueja ninguna res-
pecto al control del juego.
Todas Las acciones Se gje-
cutan con sdlo dos botones
u el control del personaje
no presenta problemas. La

Wide Games

Memory Card (885 KB]

DURRBCICN

Una de las aventuras mas
dificiles a Las que tienes la
oporfunidad de enfrentarte
este aio. Ademads de la fra-
ma central, cada capitulo
ofrece pequefias misiones

The Great Escape,
obra de Ocean, fue
uno de los mejores
Jjuegos para orde-
nadores de 8 bits
de la historia.

secundarias que alargan el
intergs por el jueqo

mecanica es tan original
CoMn emocionante

alertandote de la aparicion
de Los guardias

mos hayan desaparecido en
L3 capia final.
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CRASH BANDICOOT:
LA VENGANZA DE CORTEX

Salvo gue tengas la ver-
sion para PS2, es imperdonable
que pases por alto la ultima entre-
ga Bandicoot. Pues aunque no in-
cluye grandes novedades, sélo
ciertas mejoras gréficas, mantiene
la mecanica y simpatia que siem-

pre le ha caracterizado. Montado
sobre un jeep, un patinete o ma-
nejando un propulsor, recorrere-
mos los 30 niveles con el fin de
recopilar todos los cristales y pie-
dras que haran mas poederoso a
Crash. El objetivo, como siempre,

es acabar con Cortex y con su
eterna idea de controlar el mundo.
Coco también tendrd su protago-
nismo en esta adaptacion al hard-
ware de Microsoft, ya que para
esta ocasion le han otorgado mas
y mejores movimientos de ata-

I Mejoras graficas y
nuevos movimientas
de ataque para la
companera de Crash §

gue. No olvidemos que el feit mo-
tiv de este sello, originario de
Naughty Dog, es su concisa juga-
bilidad. Pues bien, en Xbox hay
bastantes aciertos, pero alun asi
no podemos hablar de precision
absoluta y no por culpa del progra-
ma, sino mas bien por el disefio
del mando que dificulta su control.
En fin, no consigue ser el rey, pe-
ro sigue siendo uno de los mejo-
res titulos de plataformas creados
hasta la fecha. eeanNNA

Una vez visita-
do un escena-
rio y recogido
su correspon-
diente Cristal
Elemental, te
esperard una
Contrarreloj.

Numerosas son las misiones a cumplir,
unas veces a bordo de un avidn o una
vagoneta, y otras convertido en robot.

= SR
- Traveller's Tales adores > 1

OVO-ROM 12
B Ny 11 2 blaje

= Vivendi Universal
Castellano/Cast.  tu !

Oisco Ouro

Lo cierto es que han sido

pocos Los esfuerzos por me-

jorar este apartado, pues
solo se aprecian ciertas
pinceladas de color en las
fexturas. que estan mas de-
talladas con respecto a su
homonimo en PS2.

o ofrece ninguna novedad
desiacable. pero podremos
disfrutar de la ya conocida
«musiquilla» Aandicoot, de
un perfecto doblaje al cas-
tellane y de unos impeca-
bles y variados efectos de
sonido

Si el control se hubiese
ajustado un poco mas a las
exigencias del mando de
Hbox. su jugabilidad seria
perfecta. Pues ademas de
ser sencilla es muy varia-

da. ya que manejaremos to-

do tipo de uehiculos

Recorrer Los 6 mundos na
Llevara mucho tiempo, pero
completar el 100% del jue-
go implica mucha dedica-
Cidn. pues para conseguir
todas las Gemas tendras
que superar infinidad de
pruebas.
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En los fosos de la
ciénaga, podrés
practicar todos los
movimientos y
acciones que reali-
za Shrek, desde
saltar, correr,
hasta ventosear.

ITE NWOrKs sorprgncio cCon

ula de animacion para adultos

1 IFTEEe N un titulo o

i LH

u TOK irrr

'

mas de sorprender, nos vol

locos 2N mas de u

Cuando hayas
cumplido cual-
quiera de las
misiones que
aguardan las tie-
rras de los cuen-
tos, podrds vol-
very ponerte a
prueba en una
Contrarreloj.

Irreverente cuento de
hadas, parcdia de toda fabula de la
factoria Disney... Dreamworks
demostré que la animacién no es
sélo para nifios. Y, con tales pre-
tensiones, TDK ha hecho que el
Ogro verde de impfos modales se
embargue en una nueva aventura
para Xbox. Fiona ha sido secues-

ta o dar a mama QOca sus retonos.
Sin duda, su mecénica recuerda a
la de Herdy Gerdy, aunque en es-
te caso no sélo su desarrollo es
estresante, pues el movimiento
de camara vy el control de Shrek
es tan agobiante que nos llevara
dias rescatar a la princesa. Es ob-
vio gue el juego esta bien pensado

El libro...

... gordo de Shrek.
Al comenzar tu
aventura, el espejo
magico te entregara
el libro de los bue-
nos modales de
cada tierra de los

cuentos. En total son I Shrek nos propone una experiencia tan

caotica caomo el motor grafico que le da vida |

8 terrenos y cada
uno contiene 6
misiones a cumplir.

trada por el malvado Merlin y la y gue no es una simple adapte- Algunas de las

tiene encerrada en la Torre Fortifi-
cada. Para llegar hasta alli, Shrek
tendra que salir de su apestosa
ciénaga y realizar buenas acciones
en la tierra de los cuentos, como

cion, pero se podian haber inspira-
do un poco mas en el filme. Se
echa en falta la compania del Asno
y sobre todo el humor que carac-
teriz6 a esta produccion. Aungue,

tareas, que los
aldeanos de la
ciudad te solici-
tardn, solo se
pueden realizar
de noche. Por
lo que tendrds
que cambiar la

encerrar a las ovejas en su corral, eso si, han reproducido muy bien

hora defl reloj

echar a los murciélagos de la crip-  las flatulencias de Shrek. = anna de laTorre.
=
Arcade 30 DOVDO-ROM 14/8% TOK Oigital lllusions  _Jos o 1
8 o 48 5 Castellano/Cast. Disca Duro

GREFICOS musICa | FH

Personajes bien disenados.
escenarios coloristas y con
un tamaro considerable. ..

Todo valbien hasta que nos

SUEEBILIDBD

= ™

Hi tan sencillo de contro-
Lar. ni tan facil de jugar de-
bido a que Los movimientos
10 500 nada suaves. Shrek
posee infinidad de acciones
y mavimientos que habré
que'practicar un tiempo.
Pero es muy adictivo.

DURBCION
3,71

Debido asuextraa y com-
pleja mecénica, quiza nos
hartemos antes de [legar al
final. Pero para los mds
o0sados. tendran juego para
rato. Dos modos [Historia y
Carreral y un total de 48
misiones a cumplir.

Lo cierto es que las unces
al castellano son buenas y
que Las composiciones mu-
sicales son aceptables. Pe-
10 todo pasa desapercibido
ante Los efectos de sonido
Los «ruiditos> de Shrek
acaparan la atencion

movemos por el entorno.
Animaciones demasiado
bruscas. Imperdonable pa-
ra ser un juego de Hbox
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EDITAR
En esta opcidn es pasible
crear nuevos jugadores
cambiando la cara, tamafio, y
habilidades caracterfsticas.

EL ARBITRO
Un punto flaco del juego.
Saca muchas tarjetas e
interrumpe constantemente el
transcurso del partido.

SECRETOS

En el modo Clasificacion
pueden ohtenerse dos equipos
ocultos, el Senic Teamy
Yukichan United.

El entrenador

Entrena y haz de manager de tu
equipo durante la clasificacion.

2002

Virtua Striker se ha ca-
racterizado por un estilo arcade en
estado puro. La primera entrega
de esta serie para GameCube ha-
ce alarde de unos gréficos espec-
taculares, pero sin ex-

La opcitn _ .

de Replay ~ PriMir el potencial de
nos dard la  la consola a fondo.
posibilidad  Tymhian cuenta con
de grabar . A
nuestros multiples y variados
eigres modos de juego. Pero
goles en

lo que realmente falla
es la mecénica. Es fa-
cil pasarse mas de la mitad de un
partido recuperando balones en

un juego embarullado donde casi

una tarfeta.

Oeportiva
B

GREFICOS

cuenta de que no hay
mucha variedad de remates,
de que no se ha incluido
[luia, por ejemplo. y que
la animacion de Los jugado-
reS N0 es muy buena.

4+ Mini DvVO ROM
1 5

musice | FH

L.

EL juego soporta Halhy Su-
rrovad aungue La variedad
de melodias es bastante re-
petitiva teniendo en cuenta
su naturalez

cuanto @

son précticamente inegis
tentes durante el juego.

Sega

Castellano/inglés

SUGERBILIDS0

EL juego cuenta con un sis-

tema muy basico. donde Lo

mas divertido es rematar a
puerta. Asi que quitando la
frontal del area, en el resto

d CON- B
fuso sin permitir Lucirse

de zonas, el juego s

con el balon.

Sega

DUReCIOoN

Teniendo en cuenta la va-
riedad de modos de juego,
lirtya Siriker puede dar
mucho de si para aquellos
que no se rindan ante el
primer cantacto con el jue-
qo. Incluso cansiguiendo
mas equipos y estadios.

futbolistico para Gamelube
_ gste puede ser un titulo
‘divertido pero con grandes carencias.

Dado el catalogo

es imposible que un jugador con-
trole el halén durante unos segun-
dos. Se impone el sistema de jue-
go inglés. Colgar balones al érea y
rematar o recuperar el esférico pa-
ra rematar. Porgue lo més diverti-
do de Virtua Striker 3 Ver. 2002
es disparar a puerta, aungue los
remates no son tan variados como
en otros titulos futbolisticos. Real-
mente, se encuentra a anos luz de
Pro Evolution Soccer. De todas
formas, cuando se le coje el tran-
quillo llega a resultar divertido, pe-
ro haciendo gala de bastantes ca-
rencias. e& R. DREAMER

1-2

Memory Card [10 blogues)

4 GAMECUBE. I
77
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" is a trademark of Sony. Compuier Enterainment Ing SONY" and

Electronic Arts y SuperJuegos te invitan a entrar en el mundo de Star Wars sorte-

ando 12 Jedi Starfighter para PS2 y 12 para Xbox. Para participar en el concurso

solo tienes que rellenar el cupon con todos tus datos antes del 28 de agosto. No
te olvides de indicar qué version prefieres del juego.

 Podran participar en el concurso todos los lectores que envien el cupan con todos sus datos antes del dia 28 de agosto a EDICIONES REUNIDAS S.A.,
REVISTA SUPERJUEGOS, C/0O’DONNELL 12, 28009 MADRID, indicando en una esquina del sobre «CONCURSO JEDI STARFIGHTER».

» No se admitiran fotocopias del cupon y sélo se aceptara un cupdn por lector. ® Los premios no podran ser canjeados por dinero.

* No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. ¢ El nombre de los ganadores serd publicado en prdximos niimeros de la revista.

» La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

" are registered trademarks and *

«CONCURSO STAR WARS JEDI STARFIGHTER>»

INOMBRE . ccoucnasnsnaunnaununnunnnnsssaanssassssasusssan: st ssesatsssssmssssas s isasssasasssais s aanns

DOMICILIO: e eeeseseseseens S
POBLACION:..coeeeeesrereeeemmnnmssesnesnnsnnns | _E

- ang. (Marcar con una cruz e |
PROVINCIA:...cccscmmmmerasammmnsnnesnnnens VERSION: [ [ XBOX [JPS2 | 27520 & e lagliis) S
PlayStation.c

O O oM - TN o —{ IR —{ » 7. | » 1 I

2002 LucasArts Entertainment Company LLC. © 2002 LucasArts Entertainment Company LLC. © 2002 L

o ‘PlayStation” and SRR
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SOLDIER OF
FEIRTUNE

| 8 enitrega para PlayStation 2 conjuga

Ju:. elerentos basicos para disfrutar de un
shooter 20 primea persona pero con un

dpartadu técnico

e escasa calidad.

El titulo llega precedido pectaculares los momentos en
por la fama que se gand merecida- gue uno de nuestros enemigos
mente hace dos afios en el merca- pierde alguna parte del cuerpo de
do del PC. Pero después del tiem-  un disparo. Pero la adaptacién del
po transcurrido no hubiera estado control al DualShock 2 deja bas-
nada mal que los desarrolladores tante gue desear, sobre todo a la
le hubieran dado un lavado de ca- hora de apuntar. Al menos, se

ra, ofreciendo unos gréaficos acor- ofrece compatibilidad con raton y

Mision des con la calidad de PS2. teclado USB para una mayor preci-
- = Por lo menos sién, aunque ésto no evita gue el
lmanIhle mantiene el es- motor grafico sea poco suave. Al
El protagonista, W piritu original con un  menos, la opcién multijugador se
John Mullins, es raudal de accién que convierte en una opcién divertidi-

un mercenario al
que se le encar-
gan cinco misio-
nes a lo largo y

no decae en ningin momen-  sima para disfrutar el juego con
to. Sobre todo, resultan es- varios amigos. so R. DREAMER

ancho del mundo.
Irak, N. York,
Siberia, Uganda
o Kosovo son
algunos de los
sitios elegidos
donde transcurrira

En el juego, es posible desmem-

la accion de brar partes del cuerpe por sepa-
SOFG. rado, sobre todo con armas
potentes como la escopeta.
I o1 Shoot'em-up 30 F ot DVD-ROM oo Codemasters  |cogcsiacur - Pipedream oot - 1-4
>»5 veles de Dificuitad > B 1 vl i = Castellano/Inglés frar Por Memory Card [798 KB]

cRaFCOs J muscs 1 FH | JusRBILIDSRD DuURBCION

EEl] EER R EmE=

Un apartado que nos ha de- EL entorno sonoro es co- Sin duda, donde mas brilla FL mado de juego principal
jado un tanto frios. Escena- rrecto en cuanto-aefectos Soldier Of Fortune Gold. Sin nos mantendra ocupados

rios poco detallados y un de sonido y las voces de embarqgo, el confrol del bastante tiempo. unas 15
motor grafico poco suave. Los soldados. Sin embargo, protagonista con el horas més o menos. Aun-

poca cosa para Lo que nos si hablamos de La banda so- fuatShock no es muy infui- que. sin duda, la mejor
tienen acostumbrados otras nora del juego. nos encon- tivo, resultando mejor apuesta para pasar horas y
compaias que desarrollan framos ante unas composi- aprovechar La compatibili- horas frente al televisor es
para PlayStation 2 ciones un tanto pobres. dad de raton y teclado. el modo Multijugader



pero que logra conservar toda su vertiginosa jugabilidad.

Midway tuvo conests
actualizacion del clasico recreativo
de 1983 su mayor éxito hasta la
fecha en PlayStation 2. Por tanto,
era de esperar que SpyHunter
acabara llegando a Xbox y Game-
Cube. A todos nos habria gustado

El G-6155, como su antecesor de 1983, puede transformarse en una lancha répida. Pero
no solo eso, puede desechar partes de la carroceria hasta convertirse en una moto.

I Uno de los mejores lanzamientos del ano 2001 para
PS2 se presenta en GC en una conversion sin novedades,

de 1983, pero este de GC ni eso.
¢Esto le convierte en un mal jue-
go? No es el caso. El SpyHunter
de PS2 era una maravilla en cuan-
to a velocidad y jugabilidad, y ofre-
cia una vida de juego considera-
ble. Esta entrega GameCube es

I S5SpyHunter es la actualizacion de una de las
recreativas mas recordadas de los anos 80 1

que ademas de la conversion pu-
ra, estas dos entregas, comerciali-
zadas con casi medio afo de dife-
rencia respecto a PS2, hubiesen
incorporado nuevas fases o extras
de mayor peso. El de Xbox al me-
nos ofrece el SpyHunter original

idéntica en todo, salvo por la ligera
e inexplicable brusquedad que pa-
dece su entorno grafico de vez en
cuando. La versiéon PS2 sigue
siendo la mejor, pero si sélo tie-
nes GameCube, este juego es
una buena opcidn. e Nemesis

Los semi-
duros
Saliva can-
tan el tema
principal
del juego,
en el que
se ocultan
dos videos
musicales
del grupo.

-_— - - - |
1 Arcade T 1 Mini DVD-ROM o Midway Point Of View  loooiios 1-2
Misiones > 14 Niveles de [ t >3 Texto/ Ingles/ingles Artich Memory Card [1 Blogue)
GREFICOS musica | FH | JUGEBILIDSD DURRCION

e

A pesar de utilizar una ma-

quina més potente como es
GameCube. Los gréaficos de

esta version son mas brus-
cos que Los del original de
PS2 Tiron de orejas para
Point Of Uiew. perpetrado-
res de esta conversion

Los cuasi fedvys Saliva fir-
man una excelente y canera
versian del célebre tema de
Peter Gunn. La mosica que
siempre ha acompafiado a
Spylluntar desde 1983, FL
sonido Surrouades impre-
sionante

AL disponer de menos boto-
nes, Ly R. que el mando de
PS2. el padde GC obliga a
realizar algunas combina-
ciones un tanto extranas
que acaban afectando a la
jugabilidad. Esla onica di-
ferencia con PS2

2 EAEELSE. )
87

GLOBEL

¢ Por que no se ha incorpo-
rado la recreativa clasica
de 1083 como si hace. al
parecer, la entregs Hbox?
Hubiera otorgado mas vida,
aon si cabe, a este larguisi-
mo Y nada facil juego
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S omeaiel o
. control, contra_ .,
: todo pronéstico,
es genal £l juego cuenta Incluso
con una excepcional vista interna
gue aumenta sobremanera el rea-

e -
HAME POINTS

En el = : 2 . Eduardo

i P _tudp Io gue sedebe lismo de las carreras. Los tres mo-  [ESRMAE e,

Rally se decir de él es que es un excelente  dos de juego, V-Rally, V-Rally 4 ?1:: ‘

1} ; . 5 . , Ve 5 . Gr Clresa
{,gifuﬁf” simulador 3D gue nada tiene gue Crossy Time Trial (éstos dos ulti- 8 =t
tosyen  envidiar a las primeras versiones mos también en Multijugador) se : oL
elV-Rally  de éste para PSone, El entorno desarrollan sobre 52 trazados, de 9 (= 8. Garcia Volkswagen
Cross we e k) Walkas Valbsmwnana

contra 3D poligonal es simplemente so- una varie@aq increible, con 10 ve- A ¢Has elegido tu equipo?
tres opo-  herbio y ademas se mueve con hiculos distintos que habra que T -
nentes. n i mmesaae .
una fluidez asombrosa. Los Unicos  adaptar al terreno y reparar, dotan- e et
elementos 2D, los vehiculos v al- do de gran variedad al modo prin- el I~ mix s 190 NMT
. . = 5 1
gunos elementos decoratives, se cipal de juego. Soberbio, se mire :

§ marehen
integran a la perfeccion en el en- por donde se Mire. =& J.c. MAYERICK

7 ruedes moliiven i
Pese. 1000Kg |

| REPARRCION 4 VOLKSWAGEN-RACINGD",
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Reparaciones
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o CARROCERIA
o SUSPE NZONES
& FAENOS
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REPARACIONES = %

Atari Games > 1-2
5i [2 Partidas)

Conduccion Cartucho [32 MB] 7 Infogrames

Vil . -4 Cirruit 52 ~ 10 Castellano/-

-

GAME BOY. ADVANCE M

EL entorno 3D creado por
Fernando Vélez y Guillaume

Dubail. [lamado U30. es
simplemente soberbio. ¥ Lo
que es mejor. promete dar-
n0s muchas sorpresas mas
en un futuro inmediato. Ha-
brd que estar atentos.

{uiza Lo mas flojo de todo
el juego. La mosica se resu-
me a un par de temas en oS
menos del juego. Los efec-
tos de sonido, en cambio,
no resultan especfaculares.
pero si parecen bastante
uariados. Un nofable.

Lo mas sorprendente de to-

do'no es ya el grandioso en-

torno 30. Lo mds Llamati-

uo, Sin duda. es gue han lo-
arado crear un simulador
tremendamenie jugable, fa-
cil de controlar y jugar. y
muy, muy diverfido.

U-Rally F cuenta con tres
modos de juego en los que
hay que superar varios ni-
veles de dificultad Rde-

mas. muchos de los vehicu-
los y circuitos del juego so-
Lo estaran disponibles al fi-
nalizar ciertos niveles




No
dejes pasar

esta extraordinaria
oferta. Suscribete a Super Jue-
gos y recibiras este fantastico adapta-
dor para todas tus consolas.

Ya no tendras que desconectarlas cuando quieras cam-

biar de una a otra, y con solo pulsar un hoton seleccionaras la
que prefieras. Ademas, podras conectar al adaptador el video o el DVD.
Incluye entradas RCA y S-Video. No encontraras nada mas atil.
Consigue 11 niimeros y el multiadaptador por solo 26,40 € (4.400 ptas.) i

SUSCRIBETE * SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

[ Porun afo (11 numeros) con el 20% de descuento al precio de 21,12 € (3.520 ptas.)
(] Por un afio (11 ndmeros) con el multiadaptador «System Selector» de regalo al precio de 26,40 € (4.400 ptas.)
B Precios extranjero por via aérea: Europa: 48,08 € (8.000 ptas.). Resto Paises: 55,05 € (9.160 ptas.).

AAPELLIDOS: c.outuiieesssesessssessssssns semsssis oo s sssasasssssssssssssss 4444448 885888 SERSSSS 0 S 4150041548214 et SRRt NOMBRE! s s it s s s
DIRECCION:

POBLACION:

PROVINCIA:

Forma de Pago:

[ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O’Donnell, 12. 28009 Madrid

(1 Giro Postal ne (indicando en el apartado “Texto”: suscripcién REVISTA SUPERJUEGOS.)

[ Domiciliacién Bancaria: Banco ../.../o./.../ SUCUrsal .../uwt v od DC .. JCuenta oS dvndvd vid i id ok

( Tarjeta de Crédito n® ..../.fowd o ek ddod dodd o wed i d o Titular:

Fecha caducidad .../.../ ../.../ Firma titular (imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O’'DONNELL, 12. 28009 MADRID.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas, Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es erronea.

Através de nuestra empresa podria recibir infermacion comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique.
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PENNY RACERS

El clasico de Takara,
que tan buenos momentos nos
dio en PSone, hace su primera in-
cursiéon en GBA con una entrega
gue resume a la perfeccion su pa-
sado. Originalidad en su esquema
de juego, gréficos muy desenfada-

dos y gran colorido, unas cifras
muy importantes en lo que se re-
fiere a coches, circuitos y acceso-
rios, y una calidad técnica méas
bien discreta. La jugabilidad es
aceptable, al mismo ni-

vel que la de la mayorfa i,

Con el dinero ganado, hay que mejo-
rar el coche en buena parte de los
apartados. Para tener opciones en los
circuitos més avanzados necesitare-
maos, al menos, haber potenciado el
motor y la caja de cambio.

el
raca I W
rr

de su género, peroel =
plus esté en los cientos
de extras caracteristicos
de este juego. Otro pun- §§
to & su favor es que se
han incluido las combati-
vas carreras con tan-
ques y también las
acuaticas con prototipos
especiales. = pELOCAR

Ro2d G ¢ e
DinG 1
WalerG

Se puede retocar y mejorar cualquier parte
del vehiculo. Desde el claxon hasta el cua-
dro del cuentakilémetros.

Proein . Takara

Cartucho (64 MB] ;
= 5f [1 Partida)

Inglés/inglés ]

DUREeCIoOm pol [ | = || ] [ | = |

El plan era ambicioso (adap-
tar a GBA el Spy Hunter de PS2),
aunque habria sido preferible
apuntar menos alto y concentrar-
se mas en pulir unos gréaficos que,
aungue llamativos en un primer
momento, enseguida comienzan a
mostrar sus carencias. La deslum-
brante primera fase, con su circui-
to a lo Modo 7y sus suaves coli-
nas, da paso en las siguientes mi-
siones a un barullo de camiones y
coches que flotan por el asfalto,
desconcertando por completo al
jugador. Y la visién no mejora a la

Como extra,
Spy Hunter
incluye una
version 3D de
la recreativa
del 83.

hora de abandonar la carretera por
el medio acuatico: se vuelve aln
mas confusa. Pero no todo es me-
diocre en Spy Hunter. El sonido es
realmente bueno, desde la simpé-
tica adaptacion del tema de Peter
Gunn a la gran nitidez de las vo-
ces digitalizadas. Y Midway ha
anadido en el juego la opcidn de
subir el brillo de los gréfices, algo
que deberian incluir de serie todos
los juegos de GBA. Las intencio-
nes de Midway eran buenas, pe-
ro les ha fallado el modo de llevar-
las a cabo. e¢ nemesis

i~ Cartucho [32 MB)
Castellano/Inglés

Midway ! Midway
Si (3 Partidas]

A=

po [ | | — | | [ e | |
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HUNTER %
THE RECKONI

arcade 1 la

Tras la decepcionante adap-
tacién a las consclas de 128 bits
del clasico multijugador de los
anos 80, nos llega de la mano de
Virgin un juego que recoge su le-
gado y hace evolucionar esta for-

3 divertido

Gauntlet.

mula, tanto a nivel técnico como
jugable. Hunter nos pone en la
piel de cuatro personajes huma-
nos gue tienen en comun el he-
cho de poder ver a las criaturas
demoniacas que se ocultan entre

I Lo mejor del juego es la diversion inmediata y
sencilla que parporciona para 4 jugadores |

Poderes y deberes

La barra azul que se encuentra bajo el
medidor de vida indica nuestro poder
magico. Cada personaje comienza con
uno de estos poderes (curar, encantar

-
£

El detalle grafi-

- toesasom- *
“broso. Activa
el zoom si jue-
gas solo para

apreciarlo.

El padre Karras-Ko en plena accion
evangelizando a unos no-muertos, a
golpe de espada y tiro de ballesta.

(A

la poblacién. Bajo una vista eleva-
da en 3° persona {cuyo zoom po-
dremos variar en el modo para un
jugador) controlaremos a nuestro
héroe con el stick izquierdo, mien-
tras que con el derecho dirigimos
los disparos. Un método de con-
trol intuitivo y acertado. Aungue
prima el elemento arcade (elimina-
cion de hordas masivas de zom-
bis, gérgolas y demas engendros),
también deberemos cumplir mi-
siones como el de liberar inocen-
tes. El apartado grafico es uno de
los mas brillantes de la corta his-
toria de Xbox (aungue sea dificil
apreciarlo por la lejania de la cé&-

arma), pero podra aprender mas a
medida que aumente de nivel. Por otro
lado, para ganar continuaciones y tener
mas posibilidades de acabar la partida,
tendremos que rescatar a los inocentes
que se encuentran en las fases.

mara) y el modo para cuatro juga-
dores destila diversion. sepanizpo

En las alcantarillas seremos atacados por
ratas gigantes. Ojo al efecto del agua. Es

de lo mejorcito que hemos visto.

EREFICOS

EL motor tridimensional
muestra decenas de enemi-

gos en pantalla con una
fluidez asombrosa. Ade-
mas. el grado de detalle de
los protagonistas y engen-
dros es muy alto. Realmen-
te espectacular.

OVD-ROM

La inclusion del sonido
Dotby Digital hace que gane
bastantes enteros en este
aspecto. Aunque, desde
luego, la espectacularidad
y el uso que hace el juego
de esta cara
comparable a Aalo.

i X Castellano/-

tica no es

Virgin Interactive

El control, calcado al del
clasico Smash Il hace que
sea extremadamente senci-
|lo moverte en cualquier di-
reccion y disparar hacia
otfra trayectoria. La evolu-
cion de Las personajes es
ofro acierto del juego

vt » Interplay 1 J 1-4
rich Memory Card (50 Blogues)

Hada menos que 23 escena-
rios diferentes. Aunque la
longitud de Los mismas sea
muy distinta, el hecho de
poder jugar con tres perso-
nas Mas alarga su vida has-
ta el infinito. Ademds, tie-
ne alguaos secretos.
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LILO & STITGH:

PROBLEMAS EN EL PARAISO

de la «factorfa de los suefios», Li-
lo & Stitch presenta una aventura
con una jugabilidad variada y apta
para los méas pequenos y princi-
piantes de la casa, pero gue nada
tiene que ver con la pelicula. La ni-
fia hawaiana guiere redecorar su
habitacion y Stitch serd quien la
ayude. De tal modo que, contro-
lando alternativamente a los dos
protagonistas, tendre-
mos que hallar fotos,
discos de Elvis y un
sinfin de objetos ocul-
tos en los 12 niveles
de la isla. Ya gque si los
encontramos, activare-
mos 13 secuencias de
la pelicula. =¢ anna

Personajes grotescos y
escenarios sacados de los dibujos
de la pared de un jardin de infan-
cia. Su apariencia puede parecer
una burla al catalago infantil de
PSone, sin embargo, es uno de
los mejores titulos de Disney cre-
ados en estos ultimos tiempos pa-
ra dicha plataforma. Pues, mante-
niendo el ya conecido esquema

Al comple-
tar el juego
obtendre-
mos como
Extras: 36
fotos, 13
secuencias
de la peli y
3 trailers.

saLenin

i #'y

Al superar las pruebas de cada
mundo de fa isla, Lilo deberd com-
petir contra su cursi amiga en una
carrera de bicicletas.

Blitz GBames gadores > |1
Memory Card [1 Blogue)

CO-ROM Sony C.E. |

Castellano/Cast.

-

Aventura {
12 [ >3

EL diseno de personajes.
salvo el de Los protagonis-

tas, nada tiene que uer con
el que aparece en el filme
Animacidn un poco brusca.
pero acepiable. Y escena-
rios bien inftencionados.
aunque s0s0s

[uando menos curiosas san
las melodias. Unas com-
puestas para la ocasion y
ofras pertenecientes a la
discografia de Eluis
Presley. Buen doblaje al

castellano, aunque simplo-

nes efectos de sonido.

Sin aportar nada nueuo al
genero y sin Ser una mara-
villa, cuentacon una mecd-

nica sencilla. variada y con
una dificultad que va en au-
mento segun auancemos en
el juego. Ademas. el con-
frol es bueno

Recorrer los 12 niveles no
supondra muchas horas de
juego. Pera. como en todo

juega Disney. Lo mas atrac-
tivo es activar todos los
extras. Lo cual supone un
paco mas de dedicacion y
tiempo.
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EXPERIMENTO 626

Bicho malo...

... Nunca muere. Manipulado

genéticamente y equipado con

una pistola con objetivo y un

Rayo Laser que, ademas de ser

letal para los enemigos, utiliza

como liana. Stitch es rapido,

peligroso e invencible.

Recorre 4 mun-
dos diferentes
para recopilar

el ADN que
Stitch necesi-
ta. Y no olvides
hallar los items
que activan los
extras.

MA&S relacionado con el argu-
mento de la pelicula que la version
para PSone, Experimento 626
rompe con la «dulzura» y «none-
rfa» que han caracterizado los Ulti-
mos juegos de Disney. Pues, para
esta ocasién, no se ha contado
con la presencia de Lilo y el desa-
rrollo del juego se basa en ayudar
a Stitch a escapar de la policia in-
tergaldctica. Con arma en mano, y
disparando a diestro y siniestro a
todo aguel que se acerque, reco-
rreremos 4 mundos en busca
del ADN que Stitch necesita
para ser mas fuerte. Escena-
rios oscuros, algo tétricos y
desolados. Alienigenas apo-
calipticos, algunos inspirados
en los del filme y otros total-
mente inventados. Enemigos bur-

Disney se algja de la dulzura que siempre e ha
caracterizado y apuesta, pard esta ocasion, por una

aventura de accion con ciertos toques de eviolencia».

lescos e irrisorios... En definitiva,
esta versién posee algunos acier-
tos y muchas torpezas. Han queri-
do hacer un titulo un poco menocs
infantil y han censeguido un revol-
tijo de estereotipos. Posee una
mecéanica, aungue monodtona, bas-
tante amena. Realizaremos infini-
dad de movimientos, desde esca-
lar por las paredes, estilo Spider-
Man, a ralentizar las acciones co-
mo Neo en The Matrix. = anna

OvO-ROM
Castellano/Cast.

Aventura/Accion
4 24
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Memory Card [41 KB]
DURBCION

High Voltage Soft. f 1

Aungua algo oscuros. los
escenarios estan bien am-
bientados. La animacion y
las perspectivas de visicn

son Las correctas. Y, con

respecto al diseio de per-
sonajes, hay de todo; unos
mejor y otros peor

EL «:rock duro> ha sido La
fuente/de inspiracion para
componer Las melodias. Qui-
24500 algo «=cargantes:.
pero ambientan y se sale de
Lo que nos tiene acostum-
brados Disney. Buen dobla-
je al castellano.

Rungue posee una mecanica
repefitiva, hasta que nos
cansemos. estaremos dis-
parando a toda hicho vi-
viente, escalando por las
paredes y colgados de una
«liana laser~. Control
sencillo y preciso.

Menos efimero que la ver-
sion para PSone (24 niveles
en totall, pero contiene la
misma oferfa Lodica: con-
sequir Los /fems necesarios
para activar 21 secuencias
de La peli. 4 trailers y 9
secuencias del juego
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DELTA FORCGE:
URBAN WARFARE

La inteligencia de los enemigos les permitira huir si
se encuentran en clara inferioridad de condiciones.

Rebellion, creadores del
magnifico shooter Alien Vs. Preda-
tor para PC, ha sido el elegido por
Novalogic para llevar su conocida
saga Delta Force a PSone. Para
los gue no conozcan de qué va el
asunto, se trata de manejar a un
grupo de soldados de elite (aun-
gue en esta ocasién se trata de
una séla unidad) bajo una perspec-
tiva en primera persona. A traves
de 12 misiones combatiremos a
los enemigos en entornos urba-
nos {de ahi su titulo), en una mez-
cla de accion y evasion (no es
cuestién de ir pegando tiros a lo

loco). Los objetivos que nos pro-
ponen en cada una de las misio-
nes son variados, y van mas alla
de la simple aniquilacién de los
contrarios. Recuperar un maletin,
dejar inconsciente al jefe de una
banda con una granada de gas o
interceptar un camioén blindado
son algunos de ellos. Respecto al
apartado técnico, hay que decir
que se ha logrado un buen trabajo
en la creacion de los escenarios,
aungue no se puede considerar lo
mismo de la fluidez con la que se
mueven: el bajo frame rate afecta
a la jugabilidad.e¢ panizro

El no haber calculado bien la potencia de
PSone es el mayor defecto del juego

Shoot'em-up

12

~ CO-ROM

Novalogic
. Castellano/Inglés

Rebellion

Aungue en Las pantallas es-
taticas puede parecer que

se ha lagrado un trabajo ex-
celente, es al empezar a ju-
gar cuando nos damos cuen-

ta de que el motor del juego
no esta demasiado bien
adaptado a PSone.

Los efectos de sonido son
uno de Los aspectos mas
consequidos de este tifulo

Se ha logrado un grado de
fidelidad bastante alto en el
sonido de las diferentes ar-
mas que podremas manejar
durante el juego.

Las misiones son variadas y
Los objetivos son Lo bastan-
te interesantes como para
continuar avanzando en el
jueqo. Lo'peor es'el con-
trol, algo impreciso. que
nos deja vendidos en mas
de una ocasion.

Para ser un juego de dispa-
ros La duracian es bastante
alta. aunque tampoco in-
cluye modos de juego ni
ningon aliciente exlra que
nos inuite a sequir jugando
una vez completadas fodas
las fases.

| Memaory Card [1 Blogue]
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Despu@s del sensacional

Rayman Advance, Digital Eclipse
vuelve a dejar patente su pericia a
la hora de programar en GBA con
este Spider-Man, unc de los me-
jores juegos protagonizados por el
superhérce de Marvel hasta la fe-

pectaculares rondas

Spidor-Man te asaombrara con su impecable
animacion y su espectacular fase die Bonus |

cha. Impecable en su factura grafi-
ca (la animacioén del personaje
central es portentosa), encuentra
ese raro equilibro entre dificultad
y adictividad para mantener engan-
chado al jugador a lo largo de 11
emocionantes fases por las que

Las fases de Bonus
muestran a un
Spider-Man de
dibujo animado
surcando un
Manhattan con-
feccionado con edi-
ficios poligonales.

desfilan algunos de los enemigos
mas conocidos del trepamuros,
como el Duende, Shocker, Kra-
ven o el Buitre. Entre las fases,
hay cabida incluso para unas es-

combinan graficos poligonales con

una animacion del personaje cen-
tral propia de un dibujo animado.
Spider-Man es un gran juego, una
magnifica eleccién para aquellos
usuarios de GBA que no quieran
conformarse con otra mera con-
versién de SNES. e¢ nevesis

de Bonus que

oy

Una fotito?

En tres determinados momentos de
cada fase deberas sacar una instan-
nea de la accién. Si lo consigues

sacaras a la oy

luz uno de los
- secretos que
‘encierra el

~ juego: desde

‘armas a foto-
‘gramas de la

Cartucho [32 MB)
Inglés/inglés

Las fases de Aonys son ex-
plosivas. La animacion per-

fecta. el colorido dificil de
superar. .. Spider-Manesiun
verdadero festin para la
vista al que soloiperjudica
el pobre brillo de La panta-
[la de/GBA.

Lamisica. aunque de cali-
dad, es el aspecto menos

|lamatiuo de este carfucho,

sobre foda porque siempre

queda en un plano secunda-

rio frente ailos magnificos
efectos de sonido.

Activision

En pocos minutos controla-

13 a Spidey como si te hu-
bieras calzado sus mallas
toda la vida. Et control es
perfecto a pesar de Las nu-
merosas habilidades que el
hombre arana es capaz de
realizar.

= S| [3 Partidas)

Avanzar por Los 11 niveles
que componen el juego no
es facil y ni mucho menos
Logrando sacar todas Las fo-
t0S necesarnias:para desve-
lar Los extras. Soloiuna pe-
ga. ¢.por que no deja voluer
a fases anteriores?
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FENDGAME

7

Empire presenta un Time Crisis «a la europea» en al
gue la originalidad se ha sacrificado en beneficio de

una mecanica tan habhitual como efectiva.

La dinamica de Endga-
me es milimétricamente idéntica
a la de los Time Crisis de Namco:
un shooter de pistola que ofrece
al jugador la posibilidad de cubrir-
se y recargar municion, mientras
mantiene una lucha constante
contra el cronometro. Serian dos

dos de una suavidad resefable,
que pretenden reflejar como serd
la Europa de 2020. Por ella corre
frenéticamente la protagonista del
juego, ocultandose vy disparando a
los fulanos que sistematicamente
se van cruzando en su camino.
/Es Endgame un mal juego por

I Endgame es un shaoter para pistola
campatible con los dos modelos de B-CondS )

gotas de agua, de no ser porgue
los grafistas y programadcres de
Namco disponen de mas medios
y talento gue los de Cunning De-

no ser original? No. Su problema

radica en que debe competir fren-
te a un titulo, Time Crisis 2, infini-
tamente superior en todos los as-

pectos, tanto en graficos como en
extras. Frente a él, Endgame tie-
ne poco que hacer. e Nemesis

velopments. Estos dltimos se
han conformado con crear unos

r o :
escenarios s0sos, aunque dota-

(S 3838 (A—B\:-’l“' L«

Endgame es totalmente
compatible con tedas las
pistolas para PSone y
PS2, ademas de la G-
Con45 y fa G-Con2.

Mighty Joe Jupiter

Endgame incluye otro juego dentro
del propio juego. Mighty Joe Jupiter
es un shoot’em-up en clave de
humor qup solo o

hace gracia en ] e
las primeras

partidas, para

caer luego en la

monotonia.

exxo) (CILY

Shoot'em-up  [ooaooiar - OVO-ROM i

o5 il st
 GREFICOS

Y

Los esc 05 pero
suaues a la hora de mouerse
en pantalla. son lo mejor
de Frdgame. E\ resto no es
precisamente memorable
Los aréficos de Yirfua Lop,
pese mucho peores.
eran mas Llamativos

Empire Int. - Cunning Oev.  Joiockon 1

Memory Card [46 KB]

OURRCION

Ofrece menos extras que //-
me Lrisis /. su rival en
PS2. y el que incluye (el
minijuega de Mlghty Joe Ju-
piter) solo lama la aten-
cion los 5 primeros minu-
tos. AL menos, es algo mas
diffcil que la media.

- Castellano/ingles 1 Uil

La misica queda eclipsada
por unos efectos de sonido
que tampoco son una mara-
villa Frente al contunden-
te sonido de tu arma. as de
fUS enemigos suenan 4d es-
copetilla de perdigones.
Sonido Surrovnd

Fndgame es identico a Time
risis. Tiene La misma me-
anica, Lo que agradeceran
los amantes de los shoalers
para pisfola, pero acaba
siendo un poco cargante,
sobre todo por la monoto-
nia de Las misiones.

ELOBEL.
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E TOUR DE
FRANGE

I Con el Tour como fondao. el ciclismo en carretera se

A e g - -

V=

presenta en un programa erl el que la clave consiste

Hasta ahora tansoloel
programa protagonizado por Peri-
co Delgado (ordenadores) era el
Unico antecedente de ciclismo en
carretera. El nuevo juego tiene co-
mo trasfondo el Tour de Francia
incluyendo ciclistas y equipos rea-
les. En el modo estrellz, la citada
prueba se disputa en seis etapas
con final en los Campos Eliseos.
El Tour es el ultimo evento de una
temporada en la gue hay que de-
terminar el régimen de entrena-
mientos v las carreras que se dis-
putan. Sin embargo, no se trata
de un manager, ya que en el desa-
rrollo de cada etapa el usuario par-

0o tutal da vusita 2067 84

E! modo Tour recoge varias tempora-
das que finalizan con la ronda gala.

gn dosificar esfuerzos.

ticipa de forma activa. Asi, el con-
trol del ciclista elegido se realiza
mediante una barra que recoge la
energfa restante y un indicador de
pedalada. La clave esté en adaptar
ambos parametros al terreno por
el que discurre la etapa, teniendo
en cuenta la importancia de dosifi-
car el esfuerzo. Ademas, el con-
trol de direccién y de frenadas se
hace especialmente importante
en los descensos vy a la hora de
evitar a los rivales. A pesar de que
en sl apartado grafico no sea de lo
mejor que hemos visto para P§2,
no hay duda de que se trata de un
programa entretenido. s¢ cHIP&CE

\

Entre los equipos
se encuentran
Ibanesto.com,

Durante las mismas, se puede mejo- Kelme,
rar la condicion fisica del ciclista Euskare_!f
mediante entrenamientos para los Euskadi y

que se necesita el dinero obtenido

an las carreras cldsicas.

Botén
-

ONCE-Eroski

|

= Konami

Konami .I'i f 1-2

Deportivo ovo-ROM
4  Nivisle : cuttad > 3

MUSICR | B

Castellano/-

JusEABILIDS0

Memaory Card (B KB)

GREFICOS DuURACION

Graficamente el programa
gs bastante sencillo. La
animacion de los ciclistas
gsta bastante conseguida.
Sin embargo. algunos esce-
narios se encuentran dema-
siado vacios y La accion se
ralentiza demasiado

la misica ambienial es una
constante durante todo el
juego. En cuanto a oS so-
nidos. no hay ningon tipo
de comentarios. siendo La
respiracion del ciclista
[cuando se agofa la ener-
gia) lo mds desiacado.

EL sistema de juego s muy
entretenido, a lo que cola-
bora que Las etapas no sean
demasiado largas. Se echa

de menas un Mayor peso en
aspectos como Las clasifi-

caciones por equipos.

.

FL modo 7ourofrece La po-
sibitidad de disputar varias
temporadas. Si quieres ha-
cer algo grande en La ronda
francesa es necesario en-
trenar mucho con La conse-
cuente disputa de pruebas
de un dia

GL0BEL



70

- superjuegos

La ver-
siaon de
Roland Garros
llega hasta la

portatil de Nin-

Al igual que en la
version para PS2
se incluyen tenis-
tas reales. A des-

tendo ftras apa-
recer en PS2, El
cartucho mantie-
ne las licencias
de la citada versién, destacando la
presencia de Kuerten y de Robre-
do. Carpace ha buscado mezclar
el concepto de simulacion en el di-
seno de los jugadores con un con-
trol arcade. Sin embargo, los gol-

no aportan demasiado y tampoco
hay mucha libertad para colocar la
bola en punto deseado. A su favor
tiene ser el primer titulo de tenis
para GBA y una serie de modos
de juego entre los que destaca

]

tacar Kuerten, }
Robredo, Tod pes son muy planos obligando a Temporada con los cuatro torneos
Martin. «peloteos» eternos. Los efectos del Grand Slam. e¢ cHip & ce
= =
l Wanadoo Carapace . 1-2 4

Han hecho pero que muy
bien en cambiar el nombre, por lo
menos en Espafia, del titulo bovi-
no que mortificé a PSone hace
apenas un ano. Pues se trata de la
adaptaciéon de Sheep a GBA, en la
que se ha mantenido la mecénica
y las localizaciones del juego origi-
nal (en esta ocasion cuenta con
26 niveles), pero se ha mejorado
asombrosamente su jugabilidad, e
incluso graficamente ha evolucio-
nado. Ademas, para esta ocasion,

Cartucho (32 MB]
Johia Castellano/Frances

OuUREBCIor

se ha suprimido el absurdo modo
Fatbol v se ha afiadido uno mas
«interesante» en el que tendre-
mos que adiestrar ovejas. Sin ser
brillante, Woaolies es mas apropia-
do en este formato. =o anna

Grabar Datos [5i]

[GAME BOY ADVANCE

l o [ | — 1 | — (M [ o |

. .e ‘.Q o) Ay '
i mmmlg%@rﬁ?

Un collie. Aunque no es

el mas rapido, tiene

| fucha fuerza.

\ 24 51

Gracias a que los textos han sido traducidos al castella-
no, podremos seguir la curiosa, y mejorada, historia que

encierra Woolies en su nuevo formato cartucho.

|}
Gy Pastoril

SEREFICOS

Cartucho [32 MB]

MUSICRIFEH

Castellano/Perruno

DR CIor

Empire

_ By - n
l UEEBI IO

Capcom .|
Si (3 Partidas)
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LEGENDS OF

WRESTLING

7T FT R

amsunerily

——————

I Acclaim ha reunido a las mayores leyendas de la historia del

wrestling para protagonizar uno de los mas divertidos y

\ Pl AYER St "rrﬂ'
skt ) 12 TEE
g 0 Yaid

Desde Ia Isjana Utah, los
programadores de Acclaim Salt
Lake City parecen haber aprendi-
do de los errores cometidos en la
entrega PS2 de Legends Of
Wrestling (principalmente su
exasperante lentitud). La version
Xbox es un prodigio en todos los
aspectos, pero especialmente en
lo referente a la jugabilidad. El sis-
tema de llaves (bautizado como
ISP) permite encadenar movimien-
tos con una simplicidad inédita en

Y Andreé
el gigante?

‘o #ﬂ
F o

Para ver a la otra gran leyenda
de la WWF tendras que esperar

a la segunda parte de LOW,
actualmente en preparacion.

completos jLegos de lucha libre de |a historia.

;Que no
estds satisfe-
cho con las
40 leyendas
del wres-
tling? Pues
crea tu pro-
pio luchador.

o3 SELECT € AccePT

este tipo de juegos. El
otro punto fuerte es el
carisma de sus luchadores.
Nombres miticos como Hulk
Hogan, Ted DiBiase ¢ Tito

Santana volveran a tu televisor, %
diez anos después de aquel inolvi-
dable Pressing Catch de Tele b. x
Lastima que Acclaim no haya con- “e
tratado a Héctor del Mar de co-
mentarista. =& NEmEss y

Lucha - ODVD-ROM Acclaim

GREFICOS musicae | FH

— M

40 ' Dot » Inglés/inglas
SLUERBILIDRD

Acclaim 5t. Salt Lake Citiyg
Disco Dura [7 7 Blogues)

DURBCION

Seles ha ido un poco ta ma-
no con el hump mapping (en
ocasiones L0s persongjes
parecen de chocolate). pero
Los graficos son en general
muy buenos. especialmente
en lo referente/al tamafo'y
animacian.

L'a musica que viene de se-
rie no'es una maravilla. pe-
ro'cuentas con la ventaja de
poder. volcar tus propios
CDs de misica e incorporar-
los al jueao ¢ Queital un po-
co de Yresiling animado
por Rammstein?

El sistema de [laves es uno
de Los mejores que se han
visto en un juego de lucha
libre. En minutos sabras
gjecutar un buen pufiado de
mouimientos, aungue domi-
nar. Los mds espe

Lleva su tiempo

El'modo Carrera te manten-
dra ocupado durante bas-
tante tiempo. pero La mayor
grandeza de /egends f
Wresttinglega con la par-
ticipacion de cuatro jugado-
res simultaneos. Las risas
gstan aseguradas.

o m o .
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CAPITULO 1:
{CAPTURADO!
ESCENARIO:

CAMPO DE RETENCION
TEMPORAL

Objetivo1
Deja el petate en el bara:
con N1, salva partida en
Ia litera y busca al sargento
Jimmy OBrien (lleva un
uniferme caqui con gorra 2
juego). Tendras ante ti tu
primera misién: robar de la
enfermeria mercancias por
valor de 50 ddlares
La enfermeria esta situada
Justo detrés del barracén
del comedor (Messhall),
protegida por un muro
Aprovecha la hora del desa-
yuno o de la comida para tre-
par taimadamente el muro,

* CaPgin LEWS STOME

procurands no ser visto por el
guardia de la torreta. Ya den-
tro, roba todn lo que puedas y
sal de alli pitande, salta de
nueve el muro y busea a
0'Brien

Objetive 2

Hay dos formas de completar
asta misién, segun sea de dia
o de noche

De dia

El barracan de los alemanes,
tu préximo objetivo, est4 al
tado del Messhall, protegido
por una valla metdlica
Saltarla es facil, lo dificil es
hacerlo sin llamar la atencion
del guardia. Habla con James
Daly, el copiloto, y éste crea-
ré una distraceién a ia hora
del ejercicio. Cuando veas gque
todos los guardias le prastan

| atencién, salta la valla metali-

lu”:‘ﬂwrﬁr—-l—prﬂ-h--

Prisoner Of War es una de las mejores y

—

mas enrevesadas aventuras gue se
han visto ultimamente en PlaySta-
tion 2. A lo largo de esta guia te en-
sefiamos todo lo necesario para esca-
par de los campos de prisioneros alema-
nes en cada uno de los cinco capitulos.
Todos los objetos gue deberas robar y las
puertas que tendras que forzar...

ca y entra en & barracon de
los alemanes. Encontraras fa
llave de latdn al fondo del
barracon, cerca de una de las
camas, colgada de la pared
Actua deprisa, ya gue 13
maniobra de distraceion de
Daly no durara demasiado
Antes de salir, echa un vistazo
por ja miniia para cormprobar
que no hay moros por la
costa

olo queda hablar con Daly
De noche
Aguarda a gue se oscurezca y
busca el barracon de los ale-
manes. Evita las luces de las
torretas y las linternas de los
guardias Al llegar al barra
con, camina con sigilo para no
despertar a los soidados que
duermen alli y recoge la llave
del mismo sitio que durante el
dia. al final de fa estancia,
cerca de una de las camas
Con la llave de laton en tu
poder, regresa &l harracon N°1
y espera al amanecer

Objetivo 3

Debes entrar en el almacén,
pero no sera facil. La dnica ruta
posible es un agujero en el
muro, evitando al guardia de la
torre y esperando el momento
en que los dos guardias se
echen una charla. Una pila de
troncos te oftecerd ia proteccion

para evitar al Glimo guardia
El almacén estd localizado
en la esquina Noroeste del
campamento de prisioneros
Salta la valla metalica y
dobla el espinazo para colar-
te por el agujero del muro
Evita al guardia y utihza ia

i llave para acceder al almacén

Dentro te espeia la palanca y
diveisa mercancia que te ser-
vira para comerciar con los
otros prisionercs. Regresa
hasta Daly y habras comple-
tado el tercer abjetivo

Objetivo 4
Lievar un objeto en la maro,

la palanca, levantara inme-
diatamente |as sospechas de

! los alemanes, lo que compli-

ca aun mas el ohjetivo final
de este primer capitulo. Una

. vez mas, la estrategia a

i
|

sequir variaré segun el

| momento del dia

| Residencia

| de conductores-Dia

| Camina hasta el barracén de
: ios alemanes v salta |a valla

metalica situada al Noreste

i Espera a que el guardia cami-

ne de vuelta a la zona central
y usa la palanca para acceder
a ia residencia de conducto-
res. De dia suele estar vacia,
por lo que tu unica preocupa-
CION SErd averiguar. mirando
por la cerradura, i no hay
nadie al otro lado de la puer-
ta Este. Los jeeps te propor-
clonardn un estupendo camu-
flaje & ojos del guardia Tu
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ohjetive: el camidn
Residencia de
conductores-Noche

La ruta a seguir es la misma
que durante el dia. La diferen-
cla es que en el interior de la
residencia de conductores te
@ncontrards a unos cuantos
alemanes durmiendo (el sigiio
es esencial) v fuera te espe-
ran los focos de vigilancia

CAPITULO 2
PRISONER OF WAR
ESCENARIO:

STALAG LUFT

Objetivo 1

Contacta con el comité de
fugas para consequir tu pri-
mer objetivo en Stalag Luft
Uno de sus compornentss es
Temple-Smithson, el oficial

&

<
TEMENTE CIRDNEL JAMES TEMPLE -SMITHSDN

que te dio la bienvenida ai
campo de prisioneros
Encontraras al comité de
fugas en el barracdn 4. Te
someteran a una pequena
prueba Recoge la cinta
escondida en el baul del
barracfin 2 {donde puedes gra-
bar partidal. Llévatela al
pabellon de administracion y
reprodiicela en el sistema de
megafonia del campamento
£l pabellen de administracion
se encuentra detras del barra-
con comedor (Messhall, al
Norte de tu barracén. Todo fa
valla metalica que rodea {os
barracones de las prisionercs
esta coronado de alambre de
2Spino menos una parte, al
Sureste. Salta por alll y diri-

gete al Norte, mientras esqui-
vas a fos guardias y haces uso
de piedras para distraer su

| atencién Después de repro-

ducir la cinta, viene lo mas
peltagude: ragresar con el
resto de prisioneros. Piensa
que si te trincan, tendras que

| empezar de nuevo

=
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b e Tememte cororr lemoie Smethses
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Lo mejor, es realizar la opera-
cion a la hora del desayuno,
ya gue l2 administracion se
encuentra justo al ofro lado
de la valla y tendras medio
camine despejado

Objetive 2

[iebes robar unos papeles de
la oficina del Kommandant
aleman. Uno de los del comité
de fugas te ha dejado er el
baul de tu barracon una llave
de taton. Con ella accederas
al almacén situado al Deste
de los barracenes de prisione-
ros, protegido por una valla
metalica y un guardia. Salta
la valla, despista al guardia v
usa la llave Dentro encontra-
ras un uniforme nazi. Utiliza el

8spe|jo para cambiarte Los
soidades rasos y los guardias
no reconnceran el engafo,
pero i fos oiiciales de grado
superior, tenlo en cuenta

La oficina de! Kommandant se
encuentra &l Noreste de los
barracones de los prisioneras
Utiliza Ia tuberia para trepar a
las plantas superiores. Roba
todo lo gue puedas de alli y
haja a la planta inferior para
usustraer» los planos de la
mesa del Kommandant Sélo
queda regresar.. Si puedes

Objetivo 3

El comité plarea una gran fuga
por medio de un tdnel Pero se

necesita un fuelle para comple-
tar la bomba que mantendra el

suministro de aire dentro de éi

Fse serd tu nuevo cometido:

conseguir el fuelle Podras
encontrarlo eri dos sitios: la
cocina del Kommandant o la
cocina del barracén comedor 4 -
{Messhall)

Si tienes la fortuna de conser-
var el uniforme de soldado nazi,

la cosa sera sencilla, al menos
en el camino de ida a casa dei
Kommandant A la vuelia, el
fuelle llamar4 la atencion del
resto de guardias Ten cuida-
do. Si optas por visitar la
cacina del Messhali ten en
cuenta que durante la hora
de la comida, la estancia
estara vigilada por un guar-
dia v el cocinero

Objetivo 4

Debes llegar a las coche-
ras, pero netesitaras
encontrar antes una palan-
ca Utiliza el disfraz de solda-
do aleman una vez mas y diri-
gete al Noroeste para llegar a
las cochieras. La Gnica forma
de llegar hasta ellas sera sal-
tando unas cuantas vallas
metélicas y atravesando un
agujero en el muro. Una vez
que llegues a las cocheras, si
todavia no has conseguido la
palanca, encontrards una entre
los arbustos del Noroeste Hay
tres cocheras con tres puertas
La de la derecha es la que
esconde el tinel por ef que
deberés escapar >

&
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« CAPITULO 3:

CASTILLO DE COLDITZ
ESCENARIO: COLDITZ

Esta fortaleza no ha recibide
s reputacion de inexpugna-
ble por nada. Te sera extre-
madamente dificil escapar de
ella, aungue no tardaras en
hacer contacto con el comité
de fugas del lugar, gue te

o e B
| s s = g
"

Do, e s B g’
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groporcionard unos cuantos
cometidos. Para hacer la
fuga alin mas difici, los pri-
sioneros mas confiictivos
han sido separados del
rgsto, por lo que soio podids
contactar con ellos en deter-
minados momentos del dia

Objetivo 1

Tu meta ahora es contactar
con e! Coronel Roger
Harding, aguei con bigote y
boina gue cogieran en
Stalag Luft al encontrar los
planos en su barracon, en el
capitulo anterior

En el pasiile que ileva a tu
barracon (A), veraz un solda-
do montando guardia enfren-
te de una mesa. Distrae su
atencidn y roba la ganzia de
la mesa. Te sera extremada-
mente Gtil para abrir la puer-
ta de la biblioteca, en el

—

mismo pasillo, Entra en la
biblinteca y comienza a sublr
PISOS y Mas pisos, evitandn a
los guardias. Acabaras por
liegar a una ventana semia-
bieria por a que se puede
drvisar una escaierilia Salta
par {a ventana, usa ia esca-
lenila v camina por ef tejado
hasta dar con otra ventana
semiabierta. Entra y acaba-

| ras liegando al teatro justo a

tiempo para escuchar una
conversacion entre gl
Kommardant y st topa

Baja al escenario y hallaras
una trampilia que conduce al
Darracan de prisioneros B

| Sal fuera {cuidado con los

guardias] y te teparas con el
hombre que buscabas

Objetivo 2

Consigue un unifame aleman
para Harding. El 16 habré
depesitado una llave de laton
en tu bad! ia cosa es bastan-
1e sencilla, Entra en la lavan-
deria desde el patio. Coge el
uniforme, pontelo y regresa al
barracon de Harding

Objetivo 3

Debes robar un salvoconduc-
to. Y s6lo hay dos sitics
donde consaguirlo: la enfer-
meria y la oficina de admi-
nistracion

La enfermeria

La encontrarés al otro lado
del patio. Sube la escalera y
utiliza la ganzda para abrir
la puerta. Veras el salvocon-

ducto encima de la mesa En

el caso de que haya un
guardia sentado frente a
ella, la cosa se complicard
un poca. Tendrds que coger

el uniforme del soldado con-

valeciente en la cama y
engafiar al guardia

Oficina de
administracion

Para llegar a ella hay dos
caminos. En el comedor de
PIISIONeros Veras una puerta
algo efevada. Conduce al

. comedor de los alemanes Y

desde ahi, a la oficina de

administracidn, donde encan-

traras el ofro salvoconducto
Esa es una ruta. Para la otra

debes coger la puerta Sur del
comedor de prisioneros, una
que ligva a un pasilio con una
puerta a la cocina y otia al
fondo. Entra en esta Gitima y
llegards al patio. Sube [a
escalinata grande y llegaras a
la oficina de administracion
Habla con los del comite de
fugas v habras completado un
nueve objetivo
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Objetivo 4

Para escapar por las alcanta-
riliag BS necesario recuperar
del patio aleman la herra-
mienta que las abre. £sta
depositada sobre una mesa at
aire libre, junto a una ganta
Una vez que la tengas en tu
poder te ofreceran tres posi-
hles salidas a elegir

El patio de prisioneros
Es la mas facil de localizar,
aungue la mas iejana hasta el
punto de salida

La cocina

Si entras de dfa, contrata a
algin otro prisionero para que
entretenga al cocinero

El patio aleméan

El mas dificil de encontrar, ni
te molestes

Los tinelfes

Son un verdaderc fabeninto,
con pasiiios cortades, diver-
sas rutas a efegir v con la difi-
cultad afadida de estar vigila-
do por unos cuantos guardias
Usa el mapa {parte inferior
1zquierda de la pantalla} y no
tendras problemas paia
encantrar a Harding

CAPITULO 4:
SABOTAJE
ESCENARIO:

STALAG LUFT

Al regresar a Stalag Luft
habras visto ya el cohete V5

gue ultiman los alemanes. En
este capitulo tendrds gue

hacer fotos del cohete, reco-
ger documentacion sobre él v,
como guinda, sabotearlo. £l
campamento ha sufride algu-
nos cambios en su distribu-
cion desde el Capitulo 2
Mientras ti intentas sabotear
el V5, el resto de prisioneros
esta construyendo un tinel
para una gran fuga, que se Ird
hiaciendo mas largo a medida
que vayas superando objeti-
vos Usa los carritos para cir-

cular por el tinel a toda
velocidad

Objetivo 1
Aungue suene a broma, e
seniclo secreto aliado ha
enviado las herramientas
necesarias para esta misién
por cerren. Debes recoger el
paguets antes de que los ale-
manes descubran el pastei
Roba un disfraz aleman, pero
antes tienes que consequir
una Have de iaton
Encontraras una colgada en el
barracon comedor (Messhall)
ubicado hacia el Norte
Entre {a zona de los barraco-
nes de los prisioneros y la
recien edificada zona de
deptsitos. Encontrards un
pequefio almacén aleman con
un uniforme de guardia en su
interior (oo, porque no te ser-
vira de nada ante Tenientes y
otros oficiales). Péntelo y
salta la valla hacia la zona de
fos almacenes. Entra en el
almacén A y roba la palanca
(Isala para abrir el almacén B,
. donde encontrards la ganzua

rguis P

can la que acceder a la ofici-
na postal. Esta se encuentra
al Sur del edificio del
Kommandant Recoge el
paquete y regresa «echando
mixtos» hasta el campamento
de prisioneros para hablar con
el comité de fugas

Objetivo 2

El paquete contenfa una
cémara. Con eila debes
satal fotos dei cohete V5 y

de Ia torre de lanza-
miento. Ademas tienes
que conseguir documen-
tos que muestren los
puntos debiles del cohete. No
tode son malas noticias. Los
prisiongros estan avanzando
con el tunel. Ahora se prolon-
ga del barracon 2 hasta la
z7ona de los almacenes
Utilizalo para ahorrar camina-
tayevitar a log guardias. &

® -
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< Hay dos rutas hacia 2! cohete
pasandg por la oficina postal
0 saftando por la zona de los
almacenes, para luego atrave-
sar la lavanderia
Al llegar a la zona de Alta
Tecnologia {donde se encuen-
tra el V5) sube por la escali-
nata hasta la zona de arriba
Trepa por una nueva escalera
y llegarés al tejado. Dirigete
al Este para tener una bugna

vista del cohete V& Saca la

foto y descugligate por la

trampitla

Evita a los Tenientes que

patruilan el interior del edifi-

cioy usa la ganzGa con la
caja fuerte del piso interior
Dentro estan los dorumentos
gue buscabas. Vuelve a los
barracones de prisioneros

Objetivo 3

Los planes han cambrade. Hay
que ponerse &n contacta por
radio con Londres para que
I bombatdeen todo. &l tinel
va avanzando y ahora llega

. hasta los pabellones de los

atemanes. Es la dnica ruta
posibie para llegar hasta allf
Conseguir el unitarme de
Teniente para entrar en la
sala de radio va a ser tu
principal quebraderp de

: raheza Nada mas salir al
exterigr, tras salir del tunel,
veras una lave britlante colga-

| da de la pared. £s ia llave de

| hierrg. Encaminate hacia el
comedor | Messhaih de los ale-

| manes En la planta de ariba

| esta ia residencia de ofictales
lisa la Hlave de hierro con fa
puerta y el uniforme de

Teniente serd tuyo. Cambiatey |

no pierdas mas tiempo debes
llegar hasta la radio, atrave-
sando la oficina de adminis-

< traci6n. Ei uniforme de
Teniente te permitird evitar
{lamar la atencion de los ofi-
clales que trabajan en las
mesas. Liama por radio a
Londres y regresa a los barra-

| cones de prisioneros a traves
del tinel

Objetivo 4
En vista del bombardeo alia-
do sobre el campamento, los
nazis han decidido adelan-
tar el lanzamiento del cohe-
te V5 En este momerito
empleza una cuenta atras
de cinco minutos en la que
debes llegar al centro de
Alta Tecnologia y neutrali-
zar el V5 antes de que
despegue Agarra el uni-
forme de Teniente y no te
molestes en utilizar el tanel
del barracén 2. Tendras que
volver al viejo sistema de sal-
tar una valla y otra. No pares
de correr hasta llegar al cen-
fro de Alta Tecnologia. Busca
el panel de control de la parie
superior y el de la parte infe-
rior. Ambos se desactivaran

con las llaves que encontrards
colgadas no muy lejos de los
paneles de control

CAPITULO 5:
ASUNTOS POR
TERMINAR
ESCENARIO:

CASTILLO DE COLDITZ

De vuelta a Colditz, descu-
briras que Harding ha
sido capturade de nuevo,

cuando estaba ultimando

un nuevo plan de fuga que le
obligaba a visitar una y otra
vez el campanario de la capi-
lla Ademas. se sospecha que
hay un espia que suministra
informacion a los alemanes
sobre los continuos planes de
fuga. Debes descubrirle antes
de que estropee otra evasidn
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desatrancar la puerta y
regresa para comentai tu
descubrimiento a los del

| comite de fugas

Objetive 2
Los del comite de fugas te
habrén encargade una nueva

son objetos de mano, tendras

mision: descubrir al espia
Debes fotografiarie en el des-

que ingeniartelas para llevar
amhbos utensilios. £l cable lo
encontraras en una habitacion

Objetivo 1

Ahora tu dormitorio es el que
utihzaba Harding en e
Capitulo 3 Necesitaras una
palanca para entrar directa-
mente en fa puerta de la
parte alta de iz lorre. La ruta
mas senctia es a traves de la
biblioteca, pere para entrar
necesitas una llave de latén

Encontrards una en la oficina
de administracion a la que
podras ilegar desde el come-
dor de prisioneros, atrave-
sando el comedor de fos ale-
maries Sube todas las esca-
lera de la biblioteca y acaba-
185 por liegar a un corredor
BN tuinas. Sentiras detras de
1l una presencia. ¢Sera el
espia? Sea guien sea te ha
hechs una foto. Sal por la
ventana, trepa por la cuerda
y llegaras al secieto de
Harding un planeador
Besgraciadamente, le defu-
vieran en pleno proceso de
construccion y el plangador
necesita ser completado
anies de que inicie el vuelo
Sal por el &tico de I3 capilla
Utiliza la palanca que encon-
traras en esa habitacion para

pacho del Kommandant
Recoge fa camara del badl de
tu habitacidn. Dirigete al pla-
neador por la biblioteca y com-
probaras que la cuerda por 13
que puedes trepary el garfio
que la sujeta pueden ser «sus-
traidos» para ser utilizados en
otros sitios, come por ejemplo,
el balcon del Kommandant
Usalo para trepar ai balcén v
sacar una foto del espia

Objetive 3

Tras informar al comité de fugas
sohre fa identidad del espia,
cancentra ahora todos tus
esfuerzos en encontrar lo nece-
sario para reparar el planeador
Neresitas tela, madera y un
cable Encontraras en el badl
una llave de acero que abrira
muchas de las puertas a las que
no podias acceder hasta ahora,
como fos barracones alemanes,
situados en la misma planta
que el despacho del
Kommapdan: No hagas ruido al
entrar, porque en su interior
descansan unos cuantos solda-
dos con el sueno muy ligero
Aqut hallards la sdbana para
cubrir el ala del planeador. Con
ella bajo el brazo, utiliza el gar-
fio para liegar hasta el planea-
dor (entra en el pasillo del
barracon Ay veras una puerta
que conduce al otro lado del
patio, alll hay una escalinata
que da a una argolla en 1a que
enganchar el garfio]. Dade que
tanto la sahana como el garfio

cercana a la sala del planea-
dor. Tendras que atravesar un
pasillo, bajar una escalinata y
rodear una caja para verlo
Atraviesa una puerta decorada
con columnas, en el otro extre-
mo del patio, y estaras en la
tapilla, donde reposa el dltimo
componente para el planeador,
el tablon de madera

Cor el planeador perfectamente
ensamblado, tu siguiente desti-
no sera el edificio principal de
los alemanes, concretamente la
puerta de la planta inferior,

! junto a las escaleras, que lleva

a la sala de calderas. Te espera
un inacabable laberinto plagado
de oficiales hasta encontrar la
tapa de alcantarnilla que condu-
ce al laboratorio. Acciona allf el
tablero de control

| Objetivo 4

Con todas las tropas alema-
nas de Colditz pisandote los
talones, sélo cuentas con 5

minutos para llegar hasta el
planeador por cualquiera de

i las rutas posihles. No inten-

tes grabar partida, porque
serd imposible. Una vez que
alcances el planeador, serds
testigo del final de Prisioner
Of War 1

I
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] ENTRENAMIENTO EN TATOOINE
Cuatro franjas horarias, 15 insignias

| reloj interno de tu GameCube tendré un papel deter-
minante en el entrenamiento. Tu objetivo es atravesar
las 15 insignias del escenaric en cada una de las franjas

horarias (amanecer, dia, noche y atardecer). Ademas, de-
bes encontrar distintos objetos: manadas de Banthas, el

Palacio de Jabba, Sandcrawiers... Algunos objetos extras
solo seran accesibles de noche {(R2-D2) o de dia (C-3PO).

2 ATAOUE A LA ESTRELLA
ltem: escudo avanzado

Destruye las torres reflectantes y, al comenzar el ataque
a los cazas Tie, vira la nave 20 grados a la 1zquierda y

desciende. Encontraras a ras de la superficie la mejora pa-
ra tu escudo. El resto de la mision no ofrece mas misterio

i C] L]

SW Rogue Leader, el mejor juego de Star Wars de todos los tiermpaos.
oculta numerosos secretos y extras gue 0s vamaos a desvelar en
estas seis paginas. Os mostraremos donde encontrar las mejoras
técnicas para las naves y como varian las misiones 1 y 8 al modifi-
car la hora en el relgj interno de GameCube. ¢ Preparados? jAlla vamos!

3 EMBOSCARDOA EN EL PRSILLD
Item: torpedo de protones avanzado

N ada mas iniciar ia mision, desciende hasta el gigantes-
co pedazo de chatarra que flota por debajo de la fraga-
ta. Verds un tunel en cuya interior hallaréds la versién mejo-
rada del torpedo de protones.

U BATALLA DE HOTH
Item: laser avanzado

Tras destruir los AT-ST v los tres AT-AT seras testigo de
como el generador aliado es destruido. En lugar de se-
guir hasta la pista de aternzaje como se te exige, regresa
al punto donde estaba el generador y encontraras alli el 18-

5 PRISIONES DE MAW
1

tem: misil de racimo avanzado

tiliza el canén de 1ones para desactivar la barrera y no
U prestes atencion a los cazas. En el siguiente escenario,
destruye las torretas que rodean el almacen y, en tu camino
hacia los repetidores, encontrards una estructura con una cu-
pula. Destriyela para conseguir una nueva mejora
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ara conseguir esta mejora tendras que ser extremada-

mente rapido. Nada méas comenzar la misién vuela a
toda pastilla hacia el lado opueste del destructor. Veras ale-
jarse una Lanzadera Imperial. Derrfbala y en su lugar apa-
recera la ansiada mejora técnica. Liquidar el Destructor no
es dificil. Pulveriza sus tres generadores de escudo (las
dos esferas de arriba y el plato de la panza) y dispara al
puente de mando. Recuerda que cuantos mas cafiones
destruyas, menos te atacaran en la siguiente fase.

7] VENGRANZA SOBRE KLOTHIS

Item; torpedao de protones buscador avanZesis

Escolta la fragata rebelde hasta unos instantes
antes de que ésta se pose. En ese momento
vuela hacia el Destructor y veras un agujerg, un
tinel, a la izquierda de lo que antes era el puen-
te de mando. En su interior encontraras una
nueva mejora técnica, si antes no te ha destrul-
do el intenso fuego enemigo.

Sup=rguis S TAR W A R & ROG U E L EADER
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ltem: misil de conmocion avanzado
lterm: bomba protonica de racimo avanzada

ulveriza los cazas Tie, los Tie Bombery llegard un mo-

mento en que tendras que abatr dos Destructores. Al
atacar el de la izquierda verds cémo empieza a escorarse
hasta ponerse casi vertical. En su panza verds un hangar:
cerca de él encontraras una nueva mejora técnica

11 ATRAUE AL NUCLEO

A£ igual que el entrenamiento, la hora marcada en el re- ltern: melore computadora objetivos
loj interno de tu GameCube determinard la mecanica

de esta mision. Si juegas de dia, mangjards un ¥-Wing cu-
yo canén de iones desactivara los sensores imperiales. Si
lo haces de noche, la cosa se complica. Tendras que volar
an un Speeder casi a oscuras, procurando sortear los sen-
sores. En ambos casos el objetivo es el mismo: robar la
Lanzadera Espacial. De dia, la mejora técnica se oculta en
la Academia Imperial, en el hangar Este (la Lanzadera est4

en una plataforma del ala Norts). De noche, encontraras la a Gltima de las mejores técnicas es facilmente visible.
mejora en el hangar Oeste. Un truco: si vuelas de noche, al Se oculta bajo unas tuberias, &n la zona inferior derecha
sortear el Ultimo sensor veras un desfiladero a la izquierda. del ultimo tunel gue conduce al reactor principal de la Es-
Tomalo y llegarés hasta un puesto Imperial con un caza Tie trella de la Muerte, justo antes de llegar a él. Esta mejora
aparcado. Mata al piloto y podras manejar el Tie. Con él no permitird dejar conectada la computadora todo el tiempo.

llamaras la atencién de las tropas imperiales.

2R.- HUIBAR DE LA ESTRELLA

Q RASALTO EN BESPIN

Itemn: misiles buscadores avanzados

: ara jugar con la recreacion de
una de las secuencias mas
memorables de Star Wars, o
“consigues 20 puntos o introdu-
ces los codigos: «PYST?000
iy luego « DUCKSHOT».

Destruye el carguero Imperial que ve-

ras despegar de la segunda platafor-
ma de gas. Al explotar hara visible en la
plataforma una nueva mejora tecnica
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13 ESCRIBE CODIGO
VOLVER

Pa:a aquellos holgazanes
que no quieran buscar
por si s6lo las mejoras tecni-
cas. «AYZBIRCL» y luego
«WRKFORIT»

LODIG0S

o
,/ur'ss.'ru

ol

| ntroduce estos dos codi-
gos para mantenerte eter-
namente con tres vidas
«JPVI?IJC» v luego
«RSBFNRL»

VIDAS INFINITAS TODARS LAS MEJORAS TODAS LAS MISIONES

E X T RIS S E|8)

MODO RS

ELIGE MISION

ASALTO EN BESPIN

odras acceder a las once

misiones centrales del
juego desde el principio. In-
troduce: «1??7QWTTJ» v
después «CLASSIC».

Para conseguir este modo
tan dificil tendrias que lo-
grar oro en ias 15 misiones,
o bien escribir «UI?2IVWZC»
y luego «GIVEITUP»

MISIONES E X i

Bl CAMPO DE RSTEROIDES

Recrea la huida del Halcon Milenario de las Trapas Impe-
riales en £/ Impernio Contraataca. Necesitaras 30 pun-
tos y una medalla de bronce en ia cuarta mision, a menaos

strella de la

uede gue los re hayan destruido’
Muerte, pero se mpero guien 1ia @

imo, IMmpr-
diendo su fuga del planéta Yavin. Ademés dél8 medalia de
bronce en la misidn final, esta misién exira €xige 40 pun-

tos paia poder entrar. O @80, o escribir estos dos codigos

lones: "OGGRWPDG" y "EEKEEK!”

1NA.- TRIUNBRLDEL IMBERIO

-

ELIGE NAVE

A0 G7 e A L1

TiE AVANZADG

ARMA SICURMRIAL BISILES O RACINO

Conviértete en Darth Vader y liquida a esos apestﬁsos‘*‘ﬂ‘ﬁ
rebeldes antes de que destruyan la Estrelia de ta Muer-

te. Para entrar aqul necesitaras una medalla de bronce en
ia Ultima mision (Atague al Nicleo) y 30 puntos, o introdus
cir estos codigos «AZTBOHII v «OUTCAST!» i

NC.- RESISTENCIRA

OLEADAS DESTRUIDAS: 9

ecesitaras medaila de o
das las misiones y ‘
mos 20 puntes para abrir este. -

sensacional made Survival Si B
noe tienes paciencia para ello in- - ¥
troduce «?WCYBRTC» v «2?MBC???2».
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ALA-X [(X-WING) ALA-Y (Y-WING) ALA-A 1R-UJING) ALA-B (B-WING)

ELIGE MVE iy ELIGE NAVE

et Ex s

El ¥Wing es lenio, pero letal El A-Wing es vaioz, pero ?régll i8] Resistente y muy 1apido, es
ciendo e! mejor equiibrio entre  como bombardero. Va acom- corno e | {fI0. 1 para combass
atague y velocidad pafiado de un canon de iones siempre gu 5.3 iR ;es en espacio abierto

SPEEDER HALCON MILENRARIO CAZA NABOO N- f"“ B SESCLAVO-1 (SLAVE 1)

ELIGE NAVE

R )]
S

CAZA ESTEIARNABOO

ARMA STCUNDARIA! TORFTICH DE PR Do

Aprende a derribar los ATAT Disponible en la Gitima mision 0 Herendla del Ep. | Pal‘ﬂugar ,_,‘ La nave de Boba Fett sera tu-
con ély la mision en Hothserd  a traves de los codigos con él introduce «CDYXFI?Qy  va s esciibes ios codigos 5,
un compiete paseo «MVPQIU?A» v «OH!BUDDY ». vy luego «ASEPONE! - «PZ?APBSY» y «IRONSHIP» ¢’

CAZA TIE (TIE FIGHTER) J = TIE HV&«Zde [‘f ADVANCED)

F ” 4

ELIGE NAVE

{ Lot O T

\

Para pilotar el caza regular dei Imperio intreduce los El caza de Darth Vader estard a tu servicio tras anotar
coaigos «ZT?IRGBA» v luego «DISPSBLE». cadigo «NYMIUUOK » seguido de «BLKHLMT ». ’




STAR WARS ROGUE

EARAMEC UBE

u L O

LANZADERR IMPERIAL

Escribe «AJHHI?JY: v luego
«BUSTOUR» para pilotaria en

=

CLOUD CAR

Lz encontrards semiescondida
en una plataforma sobre la ciu-
dad de Bespin.

TG-16 SKYHOPPER BUICK CONVERTIBLE

OLEADAS DESTRUIDAS: O

La nave con la gue Luke adqui-  Introduce los codigos™

16 su pericia como piloto esta «1ZUBIEL!» v «IB
disponibie en el Training. . prepérate para alucingl

i3

GRAFICOS EN B/NS

introduce el codigo «LIONHEAD» y
jugaras en blanco y negro.

¥ MUSIC HALL
MUSIC HALL

The Imperial March

. El codigo «COMPOSER» te permitird
escuchar 18 Miusiga de J. Williams.

TR EUEEES Y EXTRAS

e8]

GRLERIA DE ARTE

Escribe «EXHIBIT!» para alucinar con
las legendarias pinturas de Ralph
McQuarrie para El Imperio Contraa-

taca y los disefos 3D de las naves uti-
lizadas en el juego. G 4

COMENTRRIOS DE RUDIO

CARACTER!{' 8 ;;PEC!;;L;{S
‘ RUEBAS DE AUDID, &

: \' il
Y CUMENTAL: *

FONTHIRMD AUDIG. 5/
YSRI000 AS: NO #

MUSIC HALL
GALERIA DEARTE 4
CREDITOS &

VOLVERCY

GALERIA DE ARTE

M-

GALERIA I”

v Prr——T :.E

«?INSIDER» abre el documental y
“THA;SME!" para ver los créditos.

S T AR W A R S

RO & U E

L E A DER
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MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

Balas de plata

Introduce el coédigo WHATYOUGET en la
maquina de escribir. Activa el truco en
Secretos y estards en disposicién de
liquidar a tus enemigos de un disparo.

Granadas de goma

Introduce el codigo BOING vy después
activa el truco que acaba de aparecer en
el menu de Secretos.

YIRS I T A TR () I IR
G (H (D & (O

N Mi !

Inmunidad
Pausa el juego y pulsa Cuadrado, L1,
Circulo, R1, Triangulo, L2, Select y
R2 para no sufrir dafios.

Municion infinita
Pausa el juego y pulsa Circulo, L2,

Cuadrado, L1, Select, R2, Trianqulo,
Select para tener balas a porrillo

Mision 2

Escribe en la maquina de
escribir ORANGUTAN y acce-
derds a esta mision.

Mision 3
Puedes abrir esta misiéon utili-
zando el codigo BABOON.

Mision 4

Introduce el siguiente cédigo,
CHIMPNZEE, para acceder al
cuarto nivel del juego.

Mision 5

Para entrar en esta fase solo
tienes que introducir el cédigo
LEMUR en la maquina.

Medal of Hondr, Frontline
es sin lugar & diias o
mejor jusah de guer
consols e tuda fa histona

Mision 6

Introduce el codigo GORILLA
en la maguina de escribir para
poder entrar en el sexto nivel.

@ Oro 1

Y podras acabar
‘gue te encuen-

Bjor medalla

Medal

PFLAYSTATION 2

Stper zoom

Introduce el cédigo LONGSHOT en la
maquina de escribir. Activalo en Secretos y
tendrds el modo Sniper disponible en
todas las armas del juego.

Escudo antibalas

Introduce el cédigo BULLETZAP vy tu cuer-
po serd infranqueable e inmune a los pro-
yectiles que disparen tus enemigos.

Medalla de Oro 2

También cabe la posibilidad de terminar la
misién anterior a la que estés juganda con
medalla de Oro. Sélo tendras que

utilizar el cédigo TIMEWARP.

Perfeccionista

Sélo para los méas atrevidos. Si usas el
cddigo URTHEMAN los nazis acabaran
con tu vida de un Unico disparo.

Torpedo MOHton

Para cambiar tus ridiculas balas per morti-
feros torpedos foténicos, introduce el codi-
go TPDOMOHTON en la maguina.

Cabezones -

Si eres habilidoso, este cédigo te ofrece
un reto a tu altura. Sélo podras matar a los
nazis disparandoles en la cabeza. Utiliza la
contrasena GLASSJAW para activarlo.

Enemigos invisibles

El juego aun te ofrece una posibilidad més
original todavia. Si eres de los que crees
que MOH es demasiadgc facil utiliza el
codigo WHERERU v sdlo veras las armas
y los cascos de tus enemigos.

DREREAMCAST
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Hombres con sombreros
Con HABRDASHR verés a los
personajes del juego con objetos
inusuales en su cabeza.

Dia D

Para acceder al Making Of de la secuencia del
desembarco de Normandia en la opcion de Extras
sin gandrtela jugando, tienes que introducir el codi-
go BAKCSTAGEO en la méquina de escribir.

Aguja en un pajar
Accede a un nuevo
Making Of usandoc como
cédigo BACKSTAGER.

Varios puentes mas
Introduce como codigo
BACKSTAGEF vy podrés
ver otro Making OFf

El nido de Horten

Para ver la secuencia de The
Horten's Nest, usa como cédigo
la palabra BACKSTAGES en la
maquina de escribir.

LEGENDS OF

Tormenta en el puerto
Para acceder al Making Of de esta secuencia
utiliza como codigo password BACKSTAGET.

Trueno arrollador

Utiliza el cédigo BACKSTAGEI en la maquina
de escribir para acceder al Making Of de la
secuencia Rolling Thunder.

WRESTLING BRITNEY'S DANCE BEAT

Todos los luchadores
Pulsa la siguiente combina-
cién de movimientos en el
menu principal para desblo-
guear a todos los luchadores
del juego: Arriba, Arriba,
Abajo, Abajo, lzquierda,
Derecha, lzquierda,
Derecha, Y, Y, X. Incluso
podras grabar los cambios en
el disco duro de Xbox y con-
servar todos los luchadores,
pese a que la apagues

PLAYSTATION 2

Cheat Mode

Introduce HMINFK como
passwords para sacar a la luz
todos los niveles y extras,
incluido un video con una
actuacién de Britney.

" Modo Arcade

. Introduce EDACRA
como tu nombre en el
juego y podrés activar
el modo Arcade, una
adaptacién en tres
dimensiones de la
recreativa clasica de
Spy Hunter.

GAMECUEE

DREAMCAST
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THE SIMPSONS ROAD

RAGE

Jugar de noche

Para envolver a Springfield en las
sombras pulsa L+Ry A, A, A, A en
la pantalla de Opciones.

Personajes planos

En Opciones pulsa L+Ry X, X, X,
X para ver a los personajes plancs
como el papel.

Cambiar las camaras

Presiona L+Ry B, B, B, B en
Opciones y afadirds mas camaras.
Prueba también L+R, By A, A, A,

Split Screen horizontal en 2P
PulsaL+Re Y, Y., Y, Y en la panta-
lla de Opciones. Como en el resto
de trucos, un sonido confirmara
que lo has activado correctamente.

PLAYSTATION 2

Frogger: Graficos mejorados
Pulsa en la pantalla de presen-
tacion de cada juego Arriba,
Arriba, lzda., Dcha., lzda.,
Dcha., B, A, Start.

Gyruss: Graficos mejorados
Con la misma combinacién el
juego aparecera con un aparta-
do grafico remozado.

Mostrar lineas de colision
En el menl de Opciones mantén
presionadas los consabidos L+R y
luego pulsa B, B, A, A.

Eliminar el mapa
En Opciones, pulsa los siguientes
botones: L+R méas Y, B, B, X.

Coche minimalista

En Opciones, L+Ry B, B, Y, X.
Pilotaras un blogue rojo de pequefio
tamarno pero dotado de una veloci-
dad sorprendente.

Conduce la limusina de Burns
En Opciones, pulsa la siguiente
combinacién. L+Ry B, B, Y, Y.

Conduce un autobts
En Opciones, pulsa L+R, B, B, Y, A.
El autobus destruird todo a su paso.

Rush N'Attack: Vidas extra
El truco te permitird aumentar el
nimero de vidas, facilitando tu
labor en los peores momentos.

Slow Motion
En Opciones, presiona L+R, A, X, B, Y. Un
truco vistoso, pero no demasiado (til.

Modo Time Trial

En Opciones, pulsa L+R, X, B, Y, A.
Desapareceran del escenario tanto los vehicu-
los como los peatones.

Coche de Halloween

Introduce el 31 de octubre como fecha en el
reloj interno de tu consola GameCube ¢ bien,
en la pantalla de Opciones, presiona

L+R, B, B, X, A.

Coche de Ano Nuevo

O cambias la fecha del reloj interno de tu consola
GameCube por la del 1 de enero o pulsas, en
opciones, L+R, B, B, X, Y.

Coche de Navidad
Pon 256 de diciembre como fecha en el reloj, o presio-
na los siguientes botones: L+R, B, B, X, B.

Coche de Accidn
De Gracias

Pon la fecha del tercer
jueves de noviembre (en
EE.UU.) o pulsa L+R, B,

Time Pilot: Nueva fase
Este truco abrira un nivel
prehistérico que aparecerd
durante el juego. Pero no hay
acceso directo a dicho nivel.

Scramble: Mejoras graficas

m PSONE

En este juego es donde se obtie-
nen los resultados més espectacu-
lares con el truco, con unos mara-
villosos graficos.

Yue-Ar-Kung Fu: Personajes
Si un sonido ha confirmado que
el truco funciona, habras obteni-
do luchadores ocultos.

DREAMCAST

GAMECUBE
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AGGRESSIVE INLINE

SNOILJIO

o
X

Todos los personajes
Introduce en Cheats:

Vaaavedbedvaary
Podrés jugar con los 5 skaters extra.

Wall Rides atn mas largos Regeneracion de energia
En Opciones hay un apartade llamado Cheats. Escribe en Cheats:

Intreduce alli este cadigo para activar este truco: €EIIEIVAMVAL
pAYAV € €3 ABABS

Hand Plant perfecto
Grinds perfectos En Cheats, Introduce el password
En Cheats introduce el cédigo: BIGUPYASELFE. No  JUSTIN BAILEY para convertirte en

tendras gue preocuparte més de mantener el el rey de los equilibrios sobre una
equilibrio al deslizarte sobre barandillas y demés. mano.
Todos los escenarios Manual perfecto
Escribe esto en Cheats: Escribe este passwords en Cheats:
APV €3> €3BABA. QUEZDONTSLEEP
Podras acceder a los siete escenarios del juego en

el modo Dublica tu capacidad para

Freeskate. girar en el aire
El secreto esta en escribir esta
clave en Cheats:
CEECEIIIDIEDEIN

/
RO

No perderas energia por las caidas
En Opcicnes hay un apartado llamado Cheats. Introduce allf este
codigo para activar este interesante truco: KHUFU

VIRTUA STRIKER 3 VER, 2002

Equipos extra

Realmente no se trata de un truco, pero si de una
gran sorpresa. Sega ha incluido dos escuadras fut-
holisticas de fantasfa, FC Sonic y los Yukichan
United. Para descubrirlos tienes que jugar en el
modo Clasificacidon y obtener un total de 20 puntos
para jugar contra el equipo de Sonic. Después de
vencerle podrés seleccionarlo. Cuando alcances los
30 puntos disputards un partido contra los Yukichan
United. Vénceles y sera seleccionable.

! GAME BOY ADVANCE L GAME BEQOY COLOR




88 supEfjuegns

=== g =]

PR

) B <=]w) e

01> Final
Fantasy X
RPE B Squaresoft

02> Metal
Gear Solid 2
Aventura B konaml

03> Medal Of Honor
Frontline
Shoot'em-up B EA Bames

04> Virtua
Fighter 4
Beat em-up B Sega

05> V-Rally 3
Conduccion minfogrames

06> Spider-Man

Arcade B Activision

07> GTA 3

Aventura B Rockstar

08> Mundial
FIFA 2002
Deportivo @ EA Sports

09> Aggressive
Inline
Deportivo B Acclaim

10> Prisoner Of War
Aventura B Codemasters

e NOTLIVL

01> Halo
Shioot err-up ’ Microsoft

02> Dead or Alive 3
Beat em-up @ Microsoft

XOdH X

03> Spider-VMan
Artacie B Activision

04> Max Payne
Shoot erm-up B Rockstar

05> Hunter: The
Reckoning
Arcade m Interpiay

06> Gun Valkyrie
Shoot’'em-up B 5ega

07> Mundial
FIFA 2002
Deportivo B Electronic Arts

08> Star Wars
Jedi Starfighter
Shoot'em-up B Lucas Arts

09> Tony Hawk’s 3
Pro Skater
Oeportivo B Activision

10> Crash
Bandicoot: L.V.C.

Plataformas ® Viverdi L.

NINTENDO
¥ GAMECUBE.

01> Rogue Leader
Shott'aerm-up B LucasAts

02> Spider-Man
Arcacde m Activision

03> Luigi’s Mansion
Arcade B Nintendo

04> Sonic
Adventure B. 8
Plataformas 30 B Sega

05> Mundial
FIFA 2002
Oeportivo @ EA Sports

06> Pikmin
Puzzle m Nintendo

07> Tony Hawl’s 3
Pro Skater
Deportivo B Activision

08> Burnout

Conduccion @ Acclaim

09> Bloody Roar
Primal Fury
Beat'em-up B Hudson Soft

10> Super Smash
Bros. Melee
Beat'em-up B Nintendo

EL:lamE|

GAME BOY ADVANCE

@

01> Final
Fantasy Ant.
RPG ® Sguaresoft

02> Final
Fantasy V1 I
RPG ® Squaresaft

03> Final
Fantasy IX
RPG m Sguaresoft

04> Deita
Force: U.W.

Shooter m Rebellion

05> Mundial
FIFA 2002
Oeportivo m EA Sparts

D1> Winning
Eleven 6
Deportivi 8 Konam-PS2

02> Kingdaom
Hearts
RPG m Squaresoft -PS2

03> Final
Fantasy X1
RPG m Sguare-Ps2

04> Tekken 4
Beat em-up 8 Namco-
PSe

05> World
Fantasista
Oeportivo | Squsre-PS2

01> SMW: Super
Mario Advance 2

02> V-Rally 3
Conduccion @ Infogrames

03> Golden Sun

RPG & Nintesndo

04> Spider-Man

Arcade m Activision

05> Crash
Bandicoot XS
Plataformas m Vivend U

01> Shen Mue H
FREE 'B-'E

02> VIRTUA
TEANIS

DuporvomSegs

03> NBA 2K2

DeporthomSega

04> Phantasy
Star On-Line V2

RPG On-line a Sega

05> Crazy
Taxi 2

Arcade m Sega

)P SUPERJUEGOS




CABLE RGB C. MORADO, NEGRO ~ MEMORY CARD 59
NINTENDO Y M. TRANSP. NINTENDO NINTENDO

A ‘ BLOODY ROAR: PRIMALFURY 67,95
L - BURNOUT 59,95

INTER. SUPERSTAR SOCCER 69,95

MEMORY CARD LOGIC 3 PACK 3-IN-1 STARTER  VOLANTE LOGIC 3 2
59 4 MB MORADO PACK PRO PLAY  TOP DRIVE CON PEDALES  LUIGI'S MANSION 59,95
NBA COURTSIDE 2002 59,95

SONIC ADVENTURE 2 59,95
SUPER SMASH BROS. MELEE 59,95
TONY HAWK’S PRO SKATER 3 67,95 .
VIRTUA STRIKE 3 59,95
WAVE RACE: BLUE STORM 59,95

CONSOLA GAME CUBE
NEGRA O MORADA m

BATMAN INTERNATIONAL
VENGEANCE F1 2002 WINTER SPORTS

J\-’\J\,U\,/L,

NOVG £ d.’ / ' e A 007 A. EN FUEGO CRUZADO
/\/"\\ /\(\( , - "' Wy ), SSX TRICKY

ZOOCUBE

TOP GUN
JEREMY McGRATH SPIDER-MAN: SMUGGLER’S RUN 2: WARZONE agosto
SUPEROSS 'WORLD TH MOVIE LOST KINGDOM agosto
Al ; ; — i) e WORM BLAST agosto
GAUNTLET DARK LEGACY agosto
X-MEN FIGHTING septiembre
RACE OF CHAMPIONS septiembre

J\\J \-./ \ J\/L
ICE AGE: KONAMI COLLECTOR'S SERIE: i
LA EDAD DE HIELO ARCADE CLASSICS mL g

i  MORADA
| AZUL TRANSPARENTE RPN % E ] A | {\ X

ROJA TRANSPARENTE ¢ *

s [ F ' ' CRASH BANDICOOT X5 52,95
GOLDEN SUN 44,95
HARRY POTTER Y LA P. FILOSOFAL 49,95
INT, SUPESTAR SOCCER 54,95
PRO TENNIS SPIDER-MAN: STAR WARS EP, 2: MARIO KART SUPER CIRCUIT 41,95

WTA TOUR SPY HUNTER  EL ATAQUE DELOS CLONES SONIC ADVANCE 54,95
| SPYRO: SEASON OF ICE 49,95
SUPER MARIO ADVANCE 41,95
SUPER MARIO ADVANCE 2 44,95
WARIOLAND 41,95

GAME BOY ADVANCE

EL PLANETA
DE LOS SIMIOS

)
ity

UDOYO OftAI

ZOOCUBE
WIZARDRY

E - " ' -
: P' :
%) 39,95
bt ) i |
MIKE TYSON NO RULES SUPE SUPER SUPERSTREET FIGHTER | STUART LITTLE 2
MEN IN BLACK BOXING GET PHAT DODGE BALL TURBO REVIVAL SCOOBY DOO THE M, PICTURE  agoso

ATy i o A B SPIRIT agosto

GAME BOY ADVANCE

-
(

Nt

AGGRESIVE INLINE septiembre
M. HOFFMAN’'S PRO BMX 2  septiembre
GO GO BECKHAM septiembre
THE JUNGLE BOOK septiembre
FRANKESTEIN septiembre

. I3 Premociones walidas hosta fin de exishoe 0 . T
| pedidos por feléfono N PINIFANIC e it e e | pedidos por internet

GAME BOY ADVANCE,
GAME BUY ADVANCE
GAME BOY ATvanCE




Expertos en informatica

BRITNEY'S COMMANDOS 2:
DANCE BEAT CIRCUS MAXIMUS MEN OF COURAGE

PlayStation.c
nAMANMRNG

G. TURISMO CONCEFT:  p16x FOOTRALL 2002

FINAL FANTASY X

GTA Il

INT. SUPESTAR SOCCER 2
MANAGER DE LIGA 2002
METAL GEAR SOLID 2
MOTO GP 2

PRO EVOLUTION SOCCER

LE TOUR MANAGER DELIGA  MEDAL OF HONOR: MIKE TYSON PAC-MAN TUMAR CRSIS 2 4/ FISTOLA G-EDN 2 7495
DE FRANCE 2002 FRONTLINE H. BOXING WORLD 2 VIRTUA FIGHTER 4 59,95

TUVMLIOS

CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 29,95
DVD REMOTE CONTROL SONY 27,95
MEMORY CARD SONY 8 MB. 39,95
VERTICAL STAND SONY 13,95
VOLANTE T, FERRARI RED ED. 57,95

SOIMOSANV

SMASH SOLDIER OF FORTUNE: SPIDER-MAN: STAR TREK VOYAGER: STITCH:
COURT ‘I‘ENNIS GOLD EDITION THE MOVIE ELITE FORCE EXPERIMENT 626

THE OPERATIVE: TIGER WOODS VAMPIRE NIGHT ZIDANE FOOTBALL
TD OVERDRWE NO ONES LIVE FOREVER ~ PGA TOUR 2002 + PISTOLA G-CON 2 & GENERATION 2002

- PLAYSTATION PS One PLAYSTATION PS One
CONSOLA P5 One / STRUOS S.A

{ + MON: r + HARRY POTTER Y
ISLA DE LOS SUSTDS 2 . LA PIEDRA FILOSOFAL
: g 32 4 q

4_IEET 5,4]13—3

ALONE IN THE DARK: R DIGIMON DRAGON BALL DRAGON BALL Z:
THE NEW NIGHTMARE I.ABDRATORY RUMBLE ARENA DIGIMON WORLD FINAL BOUT ULTIMATE BATTLE 22

PANZER FRONT BIS agosto

EL PLANETA FINAL FANTASY LILO & STITCH: MOORKOKIN 3 RAINBOW SIX: THE HOOBS agosto
DE LOS SIMIOS ANTHOLOGY TROUBLE IN PARADISE METAL SLUG X ;;{LA CAZA DEL POLLO! LONE WOLF L. TUNES: PERRO Y LOBO (PLAT) agosto
£ ' ‘ . & HELLBOY agosfo
STUART LITTLE 2 agosto

N ; 7 i FIREBUGS septiembre

117,95 L A d 5 s ZIDANE FOOTBALL GEN. 2 septiembre
PlayStation P|d\.’"|[d{l0l'l PlayStation ) Stati PANTERA ROSA septiembre

0 - Prcmaclcmesvuhd hasta fin de exidencias y no .
TRl 902 17 138 19 [ e T oo ol Www.centromail.es
salva erver lipograhes ¢ vigentes del 15l 21 du | :




Expertos en videojuegos

C.PAD THRUSTMASTER  CONTROLLER DVD REMOTE CONTROL ovo mv.ors - A
FIRESTORM UPAD DUAL SHOCK 2 SONY ,.
et PLAYSTATION 2

J. THRUSTMASTER MEMORY CARD PISTOLA LOGIC 3 VOLA Py "y
TOP GUN FOX 2 SONY 8 MB PO9G2 LIGHT BLASTER ~ PRO PLAY MONZA B fr’m'g,} 2

x

%GR‘:S5 Vt

4 L.Ji aﬂ_

by llévate estos =
AU RICULARES + DVD REMOTE CONTROL STEPS

" LANZAMIENTO 24 JULIO

F1 RACING FORMULA ONE
CHAMPIONSHIP 2001

—~ ol
_—

PLAYSTATION 2
+ METAL GEAR SOLID 2

FLEMEDTAL FORCE
zHIC

%%-29 95
i

RESIDENT EVIL CODE:
VERONICA X

IRON EAGLES MAX agosto
T PAC-MAN WORLD 2 agosto
SUPER BUST-A-MOVE AGAIN agosto
LEGEND OF ALON D'AR agosto
PRO RACE DRIVER agosfo
NEED FOR SPEED H. PURSUIT septiembre
BLADE 2 septiembre
TUROK EVOLUTION septiembre
SIMPSON SKATE BOARDING septiembre
X-MEN DIMENSION septiembre

. - Funcu.mu rl 'Jluhn u:m ﬂsrlr
[ pedides por teléons ICXIPNRIAIMNEN - 15 . [ podidos por et

SILENT HILL 2
DIGIPACK




Expertos en informatica

CABLE ADAPTADOR C. PAD INTERACT €. PAD THRUSTMASTER CONTROLLER CONSOLA XBOX + BURNOUT
RF MICROSOFT POWERPAD PROGRAMABLE MICROSOFT

AN
Casalh :
\ .
BLOOD OMEN 2 X
CRASH BANDICOOT: V, DE CORTEX .

DEADLY SKIES

GG CRIMSHA DVD MOVIE PLAYBACK  JOYSTICK LOGIC 3 MEMORY UNIT  VOLANTE THRUSTMASTER
GUN VALKYRIE KIT MICROSOFT ARCADE STICK MICROSOFT 360 MODENA

HALO

INT. SUPERSTAR SOCCER A

MOTO GP G

NBA INSIDE DRIVE 2002 / .
NEW LEGENDS A

PROJECT GOTHAM RACING ',

RALLISPORT CHALLENGE i

WRECKLESS

COMMANDOS 2:  GEOFF CRAMMOND'S HUNTER: LE TOUR
MEN OF COURAGE GRAND PRIX THE RECKONING DE FRANCE

AnMRNNGD

N _ \\’\-ﬂ\\/v’k

Novedade/ S
/ VR ‘,.(\\

AGRESSIVE INLINE agosio
FILA WORLD TOUR TENNIS agosto

MIKE TYSON OFF ROAD: PRISONER SPIDER-MAN: MATT HOFEMAN PRO AN agusty
H. BOXING WIDE OPEN OF WAR THE MOVIE SPY HUNTER THE SIMPSON ROAD RAGE agosto
z a8 - BALDUR'S GATE: D. ALLIANCE septiembre

BLADE 2 septiembre
COLIN McRAE 3 septiembre
HITMAN 2 sepfiembre
LEGION: LEG, OF EXCALIBUR septiembre
LOTUS CHALLENGE septiembre
RACE OF CHAMPIONS sepfiembre
X-MEN FIGHTING septiembre

NBA INSIDE NIGHTCASTER:
DRIVE 2002 DEFEAT THE DARKNESS

KEYBOARD METROPOLIS CRAZY TAXI 17,95
(TECLADO) STREET RACER DINO CRISIS , 19,95
DUCATI WORLD 4 17,95
F1 WORLD GRAND PRIX 1l f 17,95
FIGHTING VIPERS 2 / 17,95
GRANDIA I # 19,95
PHANTASY STAR ON LINE , 29,95
RESIDENT EVIL 3 A 19,95
SEGA RALLY 2 H 17,95
SILENT SCOPE , 19,95
\ . . . ey - - SPACE CHANNEL 5 , 17,95
+ POWER STONE 2 & O i STREET FIGHTER ALPHA 3 19,95
+ SONIC ADVEN! K ) f W i v LA~ i TONY HAWK’S PRO SKATER 2 11,95
+ ma,:;l\ ::T 1:::\1;0 | ; TOY RACER 5,95
+ KEYB! — - >

+ VOLANTE RACE CONTROLLER f - AL e mﬁ?mmmm

CONSOLA

+ C. PAD PERFORM, ASTROPAD + TREMOR PAK  DREAMCAST Rkl m—_ fConjuLtalenltulcentromaLIMalcercanoy
[ pedidos por teléfono [EXFEREAREIREN -~ Tl | pedidos por interne




Informatica y videojuegos

A CORUNA A CORUNA Santiogo  ALAVA Viteria-Gosteix
T4,

1 FOBRISUEL CARRAQDG, 13
99 268

]
TR 81 5

TE: ¢31 ﬁ!l"
BALEARES [bize

fia  PTARA
A Esearta  Fnda
Via PIINICA
|EHE

€/ VIA ‘!

Ctummw.’u
: 971399 CILIDAD
e ORI

BARCELONA Manresa  BARCELONA Matoré  BARCELONA Matard

~ Prwcios impuestos incluidos. Validos hasta 31-07-2002

‘SaN CRISTOFOR, 13
SR

B’ |
€L MATAKO PARK
omamt

: 737 585 781

GRANADA Motril

TR

LAS PALMAS Arrecife

€/ CORDNEL L WALLS DF LA TGRAZ, 3
TEL: 928 817 701

MADRID Alcobendas

GUISASOLA, 26

R, €/ MADRD, 27 FOSTEROR
TE 914 520 387 TELF14 81333

N%ﬂ&m‘@a
‘s

Cf PINTOR ASARTA, 7
TEL: 948 271 £06

VALENCIA
F

CUPON

LAS PALMAS Vecindario

ALICANTE Renidorm

R
JPTER %
%
A LS IMONES 8
L
SR’

[}
TEL: 96 81 100
BARCELONA

£/ SANTS, 17

o Yy
TEL 93 128 510 TEL 902 964 923

BURGOS

€/ MARIMANT, 1D
TEL: 956 337 982

GUIPLIZCOA §, Sebastian

AV: REFUSICA ARGENTINA, 25
B 987 219 084

MADRID Las Rozas
B

e
PONTEVEDRA
D i
syl
SRy

[T 10CAL S

C/ ELDUAYEN, &
DE RENIE
PONTEVEDTA

TEL $84 432482

VALENCIA

a%ﬂg@;

.-

e

VALENCIA Torrent

ALICANTE Eiche
| ¥ masco manez

3

km3
TE: 918362 411
STA, CRUZ TENERIFE

DE PEDIDO Deseo recibir los articulos que detallo a continuacién.

é SISTEMA DESCRIPCION uDs. PRECIO OTAL

Les datos persanales de este cupén serdan incluidos en un registra de la Agencia de Proteccion
deberds llamar a nuestro Servicio de Alencién
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta o la direccién abajo indicada.
Sefiala si no quieres recibir informacién adicional de Ceniro MAIL |

de Datos. Para |a rectificacisn de algin dato,

Pedido realizado por:

Envio por Transporte Urgente
Espafic peninsulor + 3,58 %€, Baleares + 4,78 €

IMPORTE TOTAL

Nombre
Calle/Plaza

Apellidos

Ciudad

Provincia

Tarjeta Cliente SI O Nod Nomero

CClasmnos Lo 12
REDA, 5
TEL: 985 119 994 i
SRR kT
TE: 937 192007
GIRONA

BALEARES Palma M,

CCT0COCOMORA L 154
R LM .1|:‘n
TEL: 957 458 076

CCLABMLIENA, LOCAL 1,52
CTRA. GENERAL {H
TEL 28418 216

IOCALT3E
T g
MADRID Villalba

C.C. CARREFOUR, LOCAL 12
€/ Abver sin
TEL: $38 730 B33

LAS PALMAS

TEL 928 419

CREACION NUEVOS
CENTRO MAIL

Si eres un profesicnal del sector y quieres forma
parte de nuestra red de frenquicias, llama al:

917 791 307

E’,Cémo realizar tu pedido? l

Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h.

Por Fax: 913 803 449
Por Correo electrénico: pedidos@centromail.es

Por Internet: www.centromail.es

L}Cémo recibir tu pedido?
Por Transporte Urgente

Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a ty
disposicién un servicio de Transporie Urgente gracias al cudl podiés recibir b pedido
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El cosle de este servicio —en el que esla
incluido también el embalaje, y el segurces:

Espafia peninsular  + 3,58 € Baleares +4,78€

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 60€ EL PORTE ES GRATUITO.
{S6lo Peninsula y Boleares).

Actualmente, todos nuesiros envios se realizan Contra Reembolso, No envies
dinero ohora. El pago, en metdlico, deberas realizarlo ol recibir e preduclo.
Centro MAIL - C, Hormigueras, 124, Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID
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. Soy un lector

Mejo

jHola! :
vuestro a saber S1 podre-
mos disfr a e un Gran Tu-
rismo con ., la figura de
~un pilc tos reales y 50-

a de salida
s 15 o 20 boli-
. Bs gue mas que
5, parece la enci-

e

-
GRAN TURISMO

¥ DO

1. Muchos
[0S, buen con-
(i0s0, pero a 1a
ante. Lo uni-
S ¢l coche nue-
‘pero cuando ya 1o
porgue no hay
@ que te vas a
g0 piezas, S1
" rivales en la
pista? Una lastima

o Fernandez. via e-rail

Proxima Generaciaon

Diaz Recio. via e-mail.

Hola Doc, ;jcomo te va? tengo
unas dudas:

B /Para cudndo veremos juegos
con una calidad gréfica como las
pelis Shrek o Monstrucs S.A.?,
/Para la proxima generacion de
consolas?

m ;Cuédndo saldrd Tekken 4, The
Getaway y Colin McRae 37

m ;Cudl es el jusgo mas esperado
ahora que ya ha salido Metal Gear
Solid 27

® en muchas sitios dicen que PS2
estd acabada y que no puede dar
més de si, jtU qué opinas?

m Después de ver lo que son
capaces de hacer GameCube,
PS2 y Xbox, la proxima gene-
racion de consolas sera capaz
de eso y mucho maés.

m Tekken 4 y The Getaway lle-
garan en navidades. Aun no
se sabe nada de Colin McRae.
B Hay tantos... GTA:Vice City,
Stuntman, GT Concept, Silent
Hill 3...

m /Has leido el reportaje del
E3? A PlayStation 2 todavia le
queda mucho por ensenar.

Emotion Engine Vs P3

John Alexander Lopez. via e-mail.

Hola Doc te escribo desde las leja-
nas tierras de Venezuela. Aqul ten-
go unas cuantas dudas que quiero

SIN T30 VLUV

Silent Hill

J Shirek

Final Fantasyy X1

que me respondas:

m /Square va a dejar de progra-
mar para la méaquina de Sony para
programar en las maquinas de
Nintendo?

m Nintendo con su GC /le ganard
a la ya experimentada PS2 0 a la
mas joven Xbox, teniendo en
cuenta el precio de ésta?

® £/ CPU de la Xbox es un Pen-
tium 3. ;Crees que es maés pode-
rosa que la emotion engine?

®m Dreamcast ya murié, Sega pa-
56 a editar juegos. ¢Crees que vol-
vera algun dia a sacar una nueva
consola?

m No. Square ha vuelto a pro-
gramar para Nintendo, pero
las maquinas de Sony segui-
rén siendo su predileccion y
las primeras en tener las ulti-
mas entregas de su famosa
saga Final Fantasy.

m Nintendo ha puesto en el
mercado una potentisima ma-
quina a un precio més que
competitivo, pero todo depen-
derd de los juegos que apa-
rezcan para una u otra maqui-
na.

m Se supone que su arquitec-
tura es similar a la de un Pen-
tium 3, pero funciona a una
frecuencia de reloj de mas
del doble que la del EE de
PS2.

m Est4 obteniendo buenisi-
mos resultados como produc-
tora y sus equipos de progra-

Algin dia, dentro de
poco, la calidad gréfica
de los juegos serd tan
alta como la de peliculas
del estilo Shrek o
Monstruos 5.A. Ya vere-
mos qué nos depara la
nueva generacion de
mdaquinas: GameCube
2, Xbox 2, PS3...

Grand Theft: Auto 3

InEA DIRECTAA

Enviad las preguntas a
doc.superjuegos@grapezetaes
08 Ediciones Revmidas SA.
0Dennell, 12, 28003 Madrid.
Escrilid on el sabre Linea
Directa con Doc




El esperado
Colin McRae
promete conver-
tirse en el rey de
los rallys en los
128 bits, tanto
con PS2 como
con Xbox.
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macion estdn trabajando me-
jor que nunca. Si esto cambia
algun dia, puede que veamos
una nueva consola de Sega. ~

Dragon Ball Z en P52

Domin J\menE? via e-mail

Colin McRae 3

Stuntrman

Soul Calibur o ?skker 4. Qreo que
serd muy dificil, JhB?.
B P82 tiehe DVD, pero mientras

lo ves £ste se cuelga, 80rmo por

gjermplo la DW EWB‘W -
ducta, ¢sabess) hay algum ~“que, te pueden ocurrir dos

Za’ Jucronar ese pr pb.'e

¢Hola, c6mo estdis todoS' de la re-|y / [ ] %rames estd actual-

vista SuperJuegos? Aqui van
unas preguntas:

B /Saldrd algin Dragon Ball para
PS2? Pero me refiero a un Dragon
Ball que pueda competir con

3

he l;l.[-‘tEI\."\.-Hl_ ]

w

mente completando el desa-
rrolio de una version de Dra-
gon Ball Z para PS2. Sin em-
bargo, dudo mucho giie pue-
da llegar a fompeﬁr con titu-

BricamomerTano
]

CALIENTE. Ei starid che Nir
ba abarrotado de obras m

I TEMPLADD. El nuevo retraso en la

FRID. Aun no hay noticias de una bajada de
precio de PlayStation 2.

Mario Sunshine Starfox Adventiires

L ’
-
By |

_il*}
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los cbmd Tekken 4 o Virtua

%y‘::’im pelicula no
c

fe co

cosas: que el lector de tu
consola.esté algo sucio (in-
tenta limpiarlo con un CD
limpiador de los buenos) o
que el DVD que estés in-

ntando poner tanga al-
gunos aranazos o sucie-
dad.

Tekken 4

]

Ty
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Laurita P&@rez. No te preocupes,
si me mandas tus dibujos por email,
mientras esten a 300 de resolucion y a
unas dimensiones aceptables, no tengo
ningun problema. ..

Daw. 5i tienes problemas con 1os
examenes, yo tengo la soluclon: deja
1a ingesta de aguarras. Seguramente
conseguiras mas concentracion sin te-
ner que levantarte cada diez minutos
al WC para aliviar tu intestino.

D. J.'S Lock. Este nuevo socio
apunta alto. Parece incluso mas necio
gue los habltuales. Pero tronco, por
mueho que te guste dibujar ¢no cre-
es gue tambien debes salir algo? Vale
gue en fu reformatorio 1o pasas debu-
t1, pero la cosa esta en hacer de to-
do, o solo explotarte granos y hacer-
le la pedicura al parroco.

Adolfo. Creo que ya va siendo hora
de gue te alistes en la legion. La ca-
bra aecesita un sustituto como td.

Por fin Laura se
acuerda de
nosotros (bueno,
de mi se acuerda
todas las
noches). Y, como
siempre, un
excepcional
dibujo marca de
la casa.

SITvsNIWODAT09

Un lametraserillos
gue se confunde

Juan Madrazo, Santander |

. ¢Por qué no haces un favor a la

Qué pasa Golferas. Te escribo de
nuevo, a ver si me publicas de
una vez una carta.

m No sé de qué te quejas, si ya
salio tu nombre publicado en

la lista de acosadores de galli-
nas de la policia. Eres toda una
figura editorial.

Me encanta tu seccion, es lo me- |
jor gue lec cada mes.

u Pues yo, sin conocerte, te
odio. Mira lo que son las cosas.
Y di mejor que es lo unico que

Granados

www.iespana.es/abelgranadosartweb. Este
85 el pasaporte para la pdgina de Abel en
la que podréis encontrar sus dibujos. Aqui
una pequefa muestra de su arte.

Me fastidia recono-
cerlo, pero Lock no
lo hace mal del todo.
Me refiero a dibujar,
aunque con su ine-
xistente vida sexual,
asi cualquiera.

: lees... o que te leen, porque re-
i cuerda que dejaste plastilina

. a una revista de la competen-
| cia? Igual te lo agradecen.

- Me gustaria, si no te importa,
¢ gue pusieras mi direccion para
, escribirme con la gente asidua,

" m Pues no me da la gana. Si

! despido con un abrazo.

* a quien yo quiera. Por mi, despi-
' dete de ti mismo, que no hay

. quien aguante tanto baboso.Y

¢ el abrazo déaselo a tu hamster.

i Aqui sélo caifia, no mariconadas.
i A pelotear a Linea Directa.

para septiembre, so cazurro.

humanidad y te vas a pelotear

como yo, de Internecio.

quieres pon un anuncio en la
seccion de contactos de Fusta
Ardiente Magazine.

Sélo me queda animarte para
gue sigas asi, dando cana. Me

» Perdona majete. Yo seguiré
como me de la gana y daré cafia

{ M oust
i Furaa .,

Daw

Por sus agobios de fin

Abel Granados
Por su web de dibujos

Monica Revilla
La acosadora del email

Eduardo Paniagua
El dibujante incesante

D. J.'S LOCK
El nuevo integrante del club

Ryu conduciendo «pedor perdido...Y
claro, llega Belén nuestra «maketa» ves-
tida de poli, y le da lo que merece. Como

hace cuando llega su marido tarde.

&

INTERNECIO
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La radio del verano

Megatop ha preparado un ndmero de lo méas veraniego. Con la revista de julic-agosto, con-
seguiras la radio méas cafera, para que estés al loro de la musica que va a arrasar este vera-

. no. Podras elegir entre cuatro
llamativos colores: azul, naranja, rojo y
verde. Este mes, dedicamos un espe- :
cial de varias paginas a las peliculas
que se estrenaran este verano: La ‘

Edad De Hielo, todo un prodigio de la ani-
macion al servicio de unos simpéticos personajes

prehistéricos; Scooby-Doo, la adaptacién a la gran pantalla de la famosa serie de dibujos animados
protagonizada por el perro mas glotén y cobardica de la historia; y Gordo Mentirose, con Frankie Muniz, el
joven intérprete de la serie televisiva Malcolm, entre otros filmes. Ademas, te contamos las Gltimas nove-
dades y lanzamientos discogréficos de los chicos de Operacion Triunfo. Y te presentamos los robots
mas alucinantes de Lego, para que puedas construirlos en tu casa; la moda mas cémoda para estas
vacaciones; el gran Pau Gasol y las estrellas de la NBA. Y te invitamos a descubrir los parques Valwo, Aquépolis v
Faunia. jAh! y no te pierdas la cuarta entrega de la guia coleccionable de las ediciones Oro, Plata y Cristal de Pokéemon.

B . 24 paginas con todo el E3
P|ay5 ta t l 0 n ® a El nimero de julio de PlayStation 2 Revista Oficial tiene un claro protagonista: el E3 de Los

Revista Oficial - Es Angeles. Una feria que, como cada afo, se convirtié en el epicentro de la industria y en la
Wa 5 auténtica muestra de lo que vamos a poder disfrutar en los proximos meses. Nada menos
que 24 paginas con la informaciéon mas completa sobre los juegos

+ o 343 18004 ;
10 AT Ve \a melor fﬂ‘rla_ :jr}l Vi

ry -

*| PlayStation 2 ST venideros que aterrizaran en PS2, asi como el futuro soporte On-line
y de la consola. Y para que vayas abriendo boca, hacemos la primera
aproximacion al juego de conduccion Stuntman, un simulador de espe-
S cialista de cine en el que habra que realizar las maniobras mas espec-
SRSl R R[S  taculares que nos indique el director de la pelicula. Original y
Hu"ﬂﬁ. RanT Ui g gréficamente bestial. Y como en todos los nimeros, analizamos los lan-
P i zamientos del mes, con mencion especial a V-Rally 3, Spiderman,
: Aggressive Inline y Prisoner Of War. Precisamente, de este dltimo
juego de Codemasters os ofrecemos una gufa completa para que pue-
das salir con vida de sus cinco peligrosas fases. Per Gltimo, no te pier-
das el DVD-ROM de la revista, el Gnico del mercado con demos
jugables de PS2, que en esta ocasion ofrece nada menos que 10
demos, entre las que te recomendamos no perderte las de Medal Of Honor: Frontline,
Smash Court Tennis 2 y Star Wars: Jedi Starfighter. Ya en tu quiosco por sélo 8 Euros.

Tanin oo

Este mes PC PLUS le propone que construya su propio ordenador. Para ello se da un repaso
a los mejores componentes, se indica como diferenciarlos e instalarlos. Ademas, también
puede valorar los tres modelos montados en el laboratorio de la revista atendiendo a distin-
tas necesidades: equipo de élite, gama media y para empezar. Podré disfrutar de unas com-
parativas interesantes: pantallas planas TFT de 157 atractivas y a buen precio; y software de
gestion de correo electrénico. No hay que olvidar los productos de hardware y software A

mas sugestivos, como las novedosas tarjetas graficas nVidia Quadro 4 XGL y la Matrox Par- | o dierengag s OMPonentes,

einszalartas
helia, un sistema Pentium 4 a 3 GHz, la cdmara dega,,,a,wa Equipos de g

SﬂlUEJBN-'HAS RAPIDA: p, NRUM 4 5
ENTHUM EX
L. 3

Para empezar

digital HP PhotoSmart 812 o el portatil Compag
Presario 2802, entre otros. Regalamos un juego
3D completo valorado en 39 Euros: Abierto

hasta el amanecer. Y un SuperCD con progra- L0,

Rz

4 : ; WARE

mas completos de Microsoft Baseline Security 7) ARl oyt SUPTHARE
< F

Analizer y Zone Draw3.
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ation Awards
Ao b de junio tuvo
lugar 1a entrega anual de
1los premi yStation gue otorga la
propia [ Fantasy X fue el
gran t del evento, consi-
guiendo Premio de este arfo,
ademas de otros como el premio
Doble Pla haber sido el unmi-
co t1 un volumen de ventas
mayar 6 ones en Japon), el
y programadores.

g C Lad en P52. ton el
' nosbre oelre The Lad: Spirits OF The
j ' 1 para 105 108 bits de
€a saga de APG esta
para su lanzamien-
este otofio en Ja-
un entorno completa-
g0 esta protagoniza-
Paulet. E1 siste-
urnos sera muy pa-
s en las tres en-

‘tregas para PSone.

j Bible. square ha
rara el proximo 25 de
coleccion de DVD vi-
asy: The Adventu-
0 de 13 000 Yenes.
gue cubriran 1a evo-
desde su primera en-
s relatara el argu-
1as entregas y co-
nea antes revela-
amacion. Cada disco se
) unmo de los sistemas en
je ha aparecido 1a saga.

SEGB A

The House OFf The Dead Movie

Hace algunas semanas comenzé
el rodaje en Vancouver, Canada,
de la pelicula inspirada en la saga
de shooters de Sega. Producida
por MindFire Entertainment, el
filme cuenta las andanzas de un
grupo de jévenes que llegan a una

Una nueva
adaptacion
de un video-
juego.

isla apartada infestada de zombis.
Dos de los ejecutivos mas impor-
tantes de Sega apareceran carac-
terizados en la pelicula.

SEGBA

Virtua Figl'lter 4 Evolution

e

El pasado 11 de junio, en el show
privado de Sega que tuvo lugar
en Tokio, se desveld uno de los
secretos mejor guardados de la
compafia. Fue la presentacion de
Virtua Fighter 4: Evolution, don-
de se mostré que se trata de una
entrega mejorada y ampliada de
el Ultimo crack de la lucha de Se-
ga. Funcionando en el hardware
de Naomi 2 {y no bajo una placa
basada en la tecnologia de Xbox,
como se habfa rumoreado), el jue-
go presenta a dos nuUevos perso-
najes. Brad Burns, quien utiliza

gL

Goh y Brad son las nuevas incorporacio-
nes al elenco de personajes ya conocidos
de Virtua Fighter 4.

las técnicas del Kick Boxing, y
Goh Hinogami, que practica el
Judo. Ademas, se han incluido
nuevos escenarios, Como un as-
censor de carga en pleno movi-
miento, y nuevos modos de juego
como el Quest. Aln no se conoce
en qué formato aparecera la ver-
si6n doméstica.

CAPCOM

Dino Crisis 3

Capcom ha confirma-
do que la préxima en-
trega de su saga de
Survival Horror con di-
nosaurios aparecera
en exclusiva para la
consola de Microsoft a finales de
este afio. Por lo visto, esta vez la
accion se traslada a una gran nave
espacial en ruta por la galaxia.

&
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TODOS ESTOS JUEGOS .
TE COSTARIAN Sl

| Playstation.2 B Playstaiion2 4 PlayStation.2 By

Con PIayStat|0n®2 Revista Oficial los habrlas
JUGADO antes de COMPRARLOS

<

‘/‘

b S :

S‘gﬁ‘gsﬁ: g,.n,,.h,‘.. la pelicula del g
¢ @ o L s sensaclanes
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L\/ Este mes 10 DEMOS JUEFIELES de:

J’ * Medal of Honor * Super Trucks

&; I 0 n Frontline * Frequency

¢ E I E I * Star Wars Jed! * Tiger Woods PGA Tour
| } } ® Starfighter * Peter Pan 2
"~ ‘ ¢ Smash Court Tennis * Taz Wanted
/’(] Revista Oficial - Espaiia * Red Card Soccer « Esto Es Futbol 2002

. La unica revista con Dem@s Jugables

- n - hE  PlayStation 2 iMALDITA REVISTAI
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“NMen In Black 27: ' Alien Escape es un juegd de accidon, que te llevara a
revivir la diversion y el humor de las peliculas MIB.

Mantén los ojos abiertos. Si son viscosos, babosos, verdes, reptan o
eructan, aplastalos y acaba con ellos.

Métete en el pellejo de los personajes de la pelicula (Jay o Kay) y mantéen
alejada a la escoria alienigena, no dejes gque invadan la tierra.”
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