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36> Munch's
Oddysee. El mito
de Oddworld se pa-
sa a las 3 dimensio-
nes en una excep-
cional aventura re-
pleta de puzzles y
sorpresas,

57> NBABK2.
No busquéis otro en
ninguna consola
mds potente. El jue-
go de baloncesto de
Dreamcast sigue
siendo,y mas con
esta segunda parte,
el mejor sin duda de
su género.

58> Pro Evolu-
tion Soccer.
Quiza por tltima
vez la saga Pro Evo-
lution visita PSone.
Pura jugabilidad
made in Konami.

Bb5> Sonic
Advance. La
mascota de Sega no
ha podido tener me-
jor bautizo en GBA.
Quién iba a imagi-
narla en una consola
de Nintendo...

86> Trucos. Por
primera vez desem-
barcan en esta sec-
cién los primeros
trucos de juegos de
Xbox. Para que em-
pieces ganando.

Reportaje

'Game Cube

La nueva joya de Nintendo avanza

~ hacia el mercado espafiol a pasos
agigantados.Te contamos todos los .

detalles de su lanzamiento.

Reportaje Acclaim
Turok Evolution y Vexx son dos gran-
des apuestas de la compafiia ameri-
cana para PS2, Xbox y Game Cube.
R.Dreamer fue a Austin (Texas) pa-
ra contaros sus secretos.

Dead Or Alive 3
Junto con Halo, Project Gotham y
Munch s Oddysee, forma el péker de
ases de Xbox. Descubre el primer
beat ‘'em-up que sacude el universo
de la consola de Microsoft.

El mejor shooter en primera perso-
na de la historia que deja a los es-
tandartes del género en PC en pa-
fales.Toda una burrada de juego
repleta de momentos de accion.

Project Gotham
Adaptacion del Metropolis Street Ra-
cer de Dreamcast a Xbox. Los co-
ches reales mas impresionantes del
mundo corriendo por Nueva York,
Tokio, Londres y San Francisco.

Virtua Fighter 4

La licencia de Sega mas esperada
por los usuarios de PS2.Uno de los
arcades mas exitosos de ia actuali-
dad irrumpe en la consola de Sony
desplegando toda su potencia.

1CO

Un juego de aventuras y puzzles
con un exquisito tratamiento grafi-
co y una endiablada jugabilidad.
Magia y misterio en uno de los titu-
los mds originales para PS2.

Guia Metal Gear

- Splid 2

Ponemos patas arriba al mito de Hi-
deo Kojima, explicandote comio lle-
gar a su final y descubriendo todos
los secretos que oculta.
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Es el mes de Xbox. La pri-

mera consola de la

gente de Bill Gates que
pretende hacerse un

hueco en un mercado
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RESULTADOS

e COnNCUrsaos

CONCURSO GSMBOX:
El ganiadar de €000 Euros ha sido
Juan Igaacio Cobaleds (TOLEDO)

CONCURSO JAK & DAXTER

Jorge Huertas Lépez (MADRID)

Juan de a2 Cal Herrera (YALLADOLID)

Jose Luis Paza Guetra IPALENCIA)

David Lago Stusia (ZARAGOZA)

Luig Migus! Diaz Blanco {MADRID)

Jogé Femnandez Peinade [TARRAGONA)

Andres Gaztelumend |giesias (GUIPUZCOA)

Mkt Feirsira Inionde (VIZCAYA)

José Garcia de la Torre IMADRID}

José Manug! Campos Moreno (SEVILLA)

Pedig Javier Navarro Borja (ALICANTE)

Juan Guerrern Ochoa (GRANADA)

igacio S Gonzalez Villarrost (SALAMANCA)
soar Santamiaria Guinea (ALAVA)

M Bilar Carazo Montnano (GRANADA)

Jose Rafae! Herander Ayilo (BARCELONA)

‘Daniel Garela Encinas (MADRID)

Jose Antamo Navaro Va (ZARAGOZA)

Fro Perez karreras (ASTURIAS)

el Torres Alvarez [BARCELONA)

' Gimenez Gaiceran (ALICANTE)

a0 Massague Sanchez (BARCELONA)

0 Cuerva Ruiz (MADRID)

tserrat Dominguez Jimenez (SEVILLA)

et Vifiupla Galarraga (VIZCAYA)

Truwe de Acera E‘ Bevil My Cry

PSsone. T Fina Fanfasy X (Platie] E Metal
Gear Solad fand E Harry Potter v La Pienra Filosotal
E TIFA Fonthall 2807 E GT2 [Platimuni

Dreamcast. B s e B suderuan EX
Virtua Tenms @ ﬂ Headhunter E Sega Fally &

Nintendo 64. El soenon <raoim o
E Pei fert Dark E Pokenon Snap Excitebike b4
B Paper Wario

Game Boy Advance. Bl v o0 B
Mai1o Kart Super Cirouat E Advance Wars E Harry

Putler v La Piedra Filosofal E Super Mario Advance

Game Boy Color. 1] Harry Potier y La Piedra
Filsafal E Pokenon [ristal E The Legend OF
Zelda: Qracle Df Ages B Monstruos, 6 &

E The Legend Of Zelda: Oracle OF Seasons

SO0NY L.E.

Nuevos Packs de PS§2
y Linea Platinum

‘eniendo en cuenta la expecta-
Tcién ante la llegada de la se-
gunda entrega de Metal Gear Solid,
Sony C.E.sacard a la venta el pré-
ximo 15 de marzo un exclusivo
pack que incluye PS2 + MGS2:
Sons Of Liberty.Y, sin olvidar a los

Sony C.E. saca a la venta dos irre-

sistibles packs que, segtin tus prefe-
rencias, podrds escoger entre PS2 +
Metal Gear Solid 2 0 PS2 junto a
Moto GP2.

amantes de la conduccién, Sony
ha llegado a un acuerdo con Nam-
co para lanzar al mercado otro
pack que ofrece PlayStation 2 jun-
to con Moto GP2. Ambas ofertas
saldran a la venta el mismo dia a
un precio de 339.99 Euros. Asimis-
mo, a principios de mes, la serie
Platinum haré su entrada en PS2
con cuatro exitosos titulos que han

vendido mas de un millén de uni-
dades en todo el mundo: Tekken
Tag Tournament, Formula One 2001,
Gran Turismo 3: A-spec y Dead Or
Alive 2.El precio estimado de cada
uno es de 29.99 Euros.Y para los
que atn miman a su PSone, Sony
pone a la venta el 27 -

I

[10TICIAS

de febrero una jugosa
oferta: Final Fantasy VI
acompaiado de una
demo jugable de la dé-
cima fantasia de Squa-
re, FFX,a un precio de
15.99 Euros.

Platinum

{

nEnsL

N '
| &K sourresorr |

® PlayStation [ i

Platinum

EIDOS

Primeros datos del nuevo
Tomb Raider

de Lara.

idos estd distribuyendo
Econ cuentagotas algunos
detalles de la préxima aven-
tura de Lara Croft. Por ahora
sabemos que el juego, que
aparecera en PS2 este afo,
comienza en Paris y continlia
en Praga y otras localizacio-
nes de Europa del Este, Ade-
més, podremos manejar a un
segundo personaje llamado
Curtis Trent e incluira ele-
mentos de rol en la evolucién

El nuevo
motor grafi-
co creado
por Core
permite
recrear los
nuevos esce-
narios de un
modo espec-
tacular.
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NINTENDO
GBA baja su

GBA también servird como
mando de GameCube
para los titulos preparados
para ello, como Sonic

La revista

reciu Advance y Sonic Adventure incurrida . iy r
P 2 Battle, competencia desleal
, , Madrid. 8.2.02- La
as de 3 millones revista mensual CAVA no
de consolas ven- piagio a ninguna ofra
didas desde su salida al Sean del o pe rador que sean publicacion presente en
. mercado en junio de : S o 2, el mercado, sequn se
" 2001y Nintendo baja ahora tus amagos también son de la familia. desprende de la senten-

cia dictada el pasado
dia 5 por la 18* Seccion
de la Audiencia
Provincial de Madrnid,
que ha desestimado la
| demanda presentada
por Hachette Filipacchi,
S.A., al que pertenece
la revista Quo, contra
Ediciones Reunidas,
8 A, editora de CNVR,
pof un acto de compe-
tencia desleal que crea-
ba «confusionismo y
11esgo de asociacion en
los consumidores fina-
les» enfre ambas publi-
gaciones
La sentencia que deses-
tima la demanda pre-
sentada contra
Ediciones Reunidas,

(a partir del 1 de febre-
ro) el precio de GBA
casi un 30%, pudiéndo-
se adquirir en todos los
puntos de venta a un
precio estimado de 99
Euros.Y es que con la
llegada de GC,GBA
ampliara sus funciones,
pues podra funcionar
como mando de ésta.

VIRGIN SA remite a los articu-
losBy 11 delaley de
Estrena Competencia Desleal,
s o= «aue permite la libre
paglna \mitabilidad de produc-
web 1080, y descarta la con-

fusion entte CVR Y Quo
«guando, al rio ocultar
&l nombre indicativo de
cada revista, las mis-
mas sa identifican de

| nuevo portal de
Virgin Int. te ofre-
ce en castellano toda

la actualidad sobre los 3 -~ == forma plena, individual-
videojuegos de la COMO FUNCIONA “MENSAGRUPOS mante v, desde luego.
compaiifa, asi como @ A TRAVES DE 5SM5 MANDANDO MENSAJES AL 111 en ningdn caso cabe el
i " equivoco sobre la
disponer de sus tru FUNCION €ODIGO EJEMPLO e,‘ipmsa B o
cos y la posibilidad de sCrearoapadir TTTTTTTTTTTTTTTTTTTYT pabe apreciar -concluye
descargar videos y de- miembros a AG_nombre grupo_n® telf,.. AG_amigos_609456456,... Ia sentencia- gue exista
mos. Ademds, a través 'E‘U‘I}E[u‘gq """""" ko e [ries iy i confusion en el consu-
. *Enviara un gru nombre grupo 0 amigos_quedamosaiail

desupdginaweb  Spamanca22 000 | -0 R S ol IR i el mudor final que e lleve
(www.virgin.es) po- () A TRAVES DE WEB EN mensagrupos.movistar.com | a equivoco al adguimr

una y otia, puesta que,
Cone en otras revistas
d& otras ramas de pren-
sa, serd a la postre ele-
gida aqueila que su
portada refle)a reporta-
|es y contenidos mas

interesantes para el
Preclos por mensale enviado a cada miembiro: 0,09 € (15 ptas.) MoviStar-MoviStar, 0,15 € (25 ptas.) MoviStar-Operador nacional, 0,60 € (100 ptas ) MoviStar-Operador lectors ¥
extranjero con acuerdo de Roaming. Componentes grupo: minimo 3 MoviStar. La respuesta de un cllente de otro operador sélo llegars al creador del grupo. L

drés adquirir todos
sus productos.

Nuevo servicio MENSAGRUPOS. 5 grupos. Hasta 10 amigos por grupo. Todos
conectados a |la vez mediante mensajes y via web. Sin pagar nada por darte fefonica
de alta. Y ademas “lista de Colegas”, para saber si estan conectados. "%ﬁ;j:g%istar

inventemos cada dia. Inférmate en el 609

C 0O DEMAST ERS ungue todavia se encuentra en proceso
de desarrollo y no estara listo hasta fina-

c o l i n M C R ae 3 les de ario, la tercera entrega de Colin McRae

apuesta fuerte. Graficos sublimes y una juga-

(=] 1] P 5 E bilidad de excepcién, donde el usuario tendré

que implicarse a fondo en la competicion.
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1 staba claro que las con-
. solas de nueva genera-
' ¢ién no podian quedar-
/ se al margen del fené-
meno «tolkiano». Un fendmeno
que comenzo hace cincuenta
anos y que se ha visto reaviva-
do en nuestros dias con el estre-
no de la primera pelicula de la
saga. Vivendi Universal Inte-
ractive es una compania relati-
vamente novata en esto del de-

sarrollo de juegos, pero parece
que esta apostando fuerte. Des-
pués de un acuerdo multimillo-
nario, en virtud del cual se hizo
con los derechos de los cuatro
libros de la saga, encargé el
proyecto a la desconocida em-
presa WXP Inc. El fruto de este
encargo sera EI Sefor De los
Anillos: La Comunidad del

 GAMECUBE

' Una noticia de ultima hora

confirma que la consola de

Nintendo gozara de una

| version de las aventuras de

| Bilbo antes de que Frodo

} entre en escena. El juego es-
ta siendo desarrollado por
Sierra Ent., filial de Viven-

l di. Aparecera en el 2003.

Anillo, que aparecera en un

principio para Xbox y GBA. Es-

te estudio, situado en la emble-
matica Pioneer Square de Se-
attle, se hahia dedicado hasta

el momento a la creacion de he-

rramientas para soportes de en-

REPORTALE

El Senor de los Anillos

tretenimiento,
mas concretamen-
te, mundos virtua-
les. Sus 25 emple-
ados actuales pro-
vienen de compa-
nias tan importan-
tes como Ninten-
do, Microsoft o
Crave Entertain-
ment. De esta
manera, aungue

sea el primer jue-
go «completo» que desarrolla la
compania, no podemos decir
que sean unos recién llegados.
Y, desde luego, toda experiencia
con la gue cuentan es poca,
pues trasladar la obra literaria
de género fantastico mas com-
pleja y famosa de |a historia a
una consola es un proyecto cier-
tamente ambicioso. En el pasa-
do E3, celebrado en mayo en la
ciudad de los Angeles, pudo
verse un trailer promo-
cional del juego, que en
el fondo era poco mas
qgue una confirmacion
oficial de que la consola

de Microsoft contaria con su
propio juego basado en la po-
pular saga. Ahora, poco a poco,
el hermetismo va dejando paso
a un goteo de datos e iméagénes

SE ACERCA EL MOMENTO
DE PODER CONTROLAR

CON NUESTRAS PROPIAS
MANOS A FRODO,
GANDALF, ARAGORN,
LEGOLAS, GIMLI Y
COMPANIA. EL
FENOMENO TOLKIEN YA
HA TRIUNFADO EN LA
LITERATURA, EL CINE Y
LA MUSICA. EL SENOR DE
LOS ANILLOS PREPARA
AHORA SU DESEMBARCO
EN LAS CONSOLAS DE
NUEVA GENERACION.




ue van definiendo uno de los
titulos mas esperados del ano.
El género elegido por los pro-
gramadores de WXP ha sido
una mezcla de accidn y aventu-
a (bastante previsible) bajo una
erspectiva en tercera persona.
n un principio se dijo que tan
el portador del anillo, Fro-

P

do, iba a ser manejable pore
jugador, pero las ultimas noti-
cias apuntan a que sus compa-
neros de aventura Aragorn y
Gandalf también seran contro-
lables. Segun declaraciones de
los desarrolladores, en los dos
préximos juegos (Las Dos To-
rresy El Retorno del Rey) pre-
tenderan que todos los inte
grantes de la compania, y al-
guno mas (incluso Gollum)
@stén bajo las ordenes del ju-
gador. Ante el reto de recrear

|a Tierra Media (lugar ima-

io creado por Tol-
donde se desa-

libros), Ia%i icultad era anadida
al tener que&artir directamente
de los escritos del autor y no
poder inspirarse gn la pelicula
de reciente estreno. La potencia
de Xbox ha permitido a los pro-
gramadores introducir linea
por linea todos los detalles
que incluian las descripcio-
nes del libro. Nos encon-
traremos a los Nazgul
(Caballeros Negros
de Sauron) bajo
varias for-

]

JUEGA CON
TU MOVIL

|

Ay

La Comarca, lugar 4 - v
de residencia de fos F '
apacibles Hobbits

(raza a la gue perte-

nece Frodo) serd,

logicamente, el pri-

mer escenario que

visitemos en nues

tra odisea.

" posiblegaungue
: —_—

so de los

oderes del
nillo durante
el juego sera

este
penalizado

\

La compania RIOT-E esta
desarrollando una version
de El Senor De Los Ani-
Hlos que podra jugarse a
traves de un telefono movil
mediante mensajes de tex-
to SMS o navegador.

.

e — s
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< mas, al Balrog y a todas las va-
riedades de orcos (Uruk-Hai in-
cluides). El argumento también
ha sido respetado al maximo
(Tolkien Enterprises, entidad
gue gestiona todo lo relaciona-
do con los derechos de autor,
obligé a WXP a «<empaparse»

E/ Bal 1o =
o5 ereRua de la magna obra). Para facilitar

temihles que nos y su comprension a los no inicia-
e:f:{’)”':m"::: ";;’ : dos, se han incluido en el juego
~ senciaremos e! 47 unas escenas de campamento
"’lé’a::,:;;' f':;:} 45 en las que los personajes dialo-
que no aparecia en . gan de lo ocurrido hasta el mo-
el primer libro ' mento. La fecha de lanzamiento
prevista del juego es octubre de
este ano, poco antes del estreno

en cine de |la segunda entrega. |

‘4

LA HISTORIA DE EL SENOR DE LOS ANILLOS EN LAS DISTINTAS PLATAFORMAS DE

ENTRETENIMIENTO ES LARGA, AUNQUE NO DEMASIADO EXITOSA

LORD OF THE
= HOBBIT , 3 RINGS: GAME ONE
- Una aventura cenversacio- - ; Basado en el primer tome
nal, creada por Melbourne i " i de la saga. Lanzado en 1985
. House, lanzada en 1982 pa- - - U by S por Melbourne House para
ra ZX Spectrum, Commo- § . § ' i o ! los mismos sistemas, Otra
| dore 64 y otros sistemas. T aventura conversacional.

WAR IN =181 | N SHADOWS

MIDDLE EARTH et B A 7§ OF MORDOR

Data de 1988 y era un juego : y P\ De nuevo Melbourne Hou-

de estrategia. Ademas de b imiaes Ao T ! se cred una aventura con-

Spectrum, Atari ST, Com- = Tomp . o + versacianal ilustrada, lanza-

modore 64 y Amiga, apa- § : I bed ! daen 1988 para las mismos
i PEarE sistemas que las anteriores.

THE LORD OF e % | | BRSSP THE LORD OF
THERINGS, VOL. | SRR | | PASSSC) 11k RiNGs, VOL 1I

En 1990 Interplay y Elec- AR A ] Lo Lo 't il La continuacion del titulo
i tronic Arts podujeron un e Vol anterior aparecié un ano
N\ RPG para MS-DOS y Ami- = TR R ; mas tarde, en 1991, De nue-
. ' ga, basado en la primera i T f"_“"ﬁ! f - vo era un RPG clasieoSoio
entrega de la trilogia. —

THE LORD
OF THE RINGS
El titulo mas genocido de to-
dos los inspirados enla
obra, gracias a que apareaid
en Super Nintendo. Ex,

¥ RPG no demasiadalogradd
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EL 19 DE DICIEMBRE DE 2001 SE
ESTRENO EN TODO EL MUNDO LA

TOLKIEN

ohn Ronald Reuel Tolkien nacié el 3 de
Enero en Sudéfrica. Tras luchar en la
Primera Guerra Mundial, en 1930 entra co-

mo profesor en Oxford. «En un agujero de la tierra vive un hobhits fue
el principio de todo. Tolkien escribi6 esta frase en un folio en blanco
entre los examenes que estaba corrigiendo. En 1937 publica EI Hobbit
y en el 47 envia la primera prueba de Ei Serior De Los Anillos a los
editores. En 1954 se publican las dos pnimeras parfes de la tnlogia: La
Comunidad del Anitlo v Las Dos Torres. Un afio mds tarde aparece la
tercera, Bl Retorno del Rey. Cien millones de ejemplares vendidos ava-
lan estu obra como ta mas influyente del Siglo XX

GAME BOY ADVANCE

Vivendi lanzara una version para GBA que
abarcara el primer libro y parte del segundo.
Pocket Studio ha creado un estilo de juego cer-
cano al RPG por turnos, pero algo mas simple.

f

@
L‘

desires &, but h

18 o N3 that he r..] [Finmin] Merry and | ara coming v
as He ¢ 18-i b Is g
S s B R L 7o S e

CRITICAS
INTERNACIONALES

CNN

«Desde Lo Que El Viento Se llevd, hace
sesenta afios, ninguna pelicula ha adapta-
do tan bien la esencia de un libro».
‘Washington Post

«Te puedes dejar perder gloriosamente en
esta pelicula. Te crees realmente todo lo
que en ella ocurre».

NEWSWEEK

«Tiene pasion, emocidn y terror reales,
ademds de una presencia maléfica que ca-
si se puede tocar»,

New York Post

«Un completo festin para los sentidos, el
pulso y la mente. Algo nunca visto desde
La Guerra de las Galaxias».

Variety

«No hay ninguna duda de que aquellos
que agarren en anillo al comienzo espera-
rén ansiosamente el viaje de Frodo por
tierras mds peligrosas»,

pelicula, y se centrara sobre todo en la segunda.
Sera un juego de accidn-aventura en el que con-
trolaremos a Aragorn, Gimli y Légolas.

PELICULA MAS ESPERADA DE LOS
ULTIMOS TIEMPOS. LAS EXPECTATIVAS
SE VIERON TOTALMENTE CUMPLIDAS.

| director ne-
ozelandés
Peter Jack-
son rodo durante
ano y medio en su
tierra natal las tres
entregas de la tri-
logia, con un equi-
po de 2.400 perso-
nas y un presu-
puesto de 334.3
millones de Euros recu-
perados por el gran éxito
del filme. Elijah Wood
como Frodo, lan McKe-
llen como Gandalf, Vig-
go Mortensen en &l pa-
pel de Aragorn, Cate
Blanchett en el de Gala-
driel y Liv Tyler como
Arwen (con un protago-

nismo mucho mayor que
en el libro) son los princi-  §:

pales protagonis-
tas en un reparto
gigantesco, ade-
mas de los mejo-
res efectos es-
peciales que el
dinero pueda
cemprar, y que
han hecho posi-
ble una recrea-
cion fiel de la
Tierra Media.
178 minutos de
espectdculo sin
igual que ha con-
seguido el bene-
placito unanime
de la critica y el
publico.

La banda sonora original de la
pelicula, compuesta por
Howard Shore, ha alcanzado
dos millones de ventas en
todo el mundo y es disco de
platino en Espana. incluye

E\pr\ m\.;{?s

dos canciones de Enya canta-

das en élfico, un idioma idea-
do por Tolkien.

HIULTIMA HORA!!

EA GAMES, PROPIETARIA DE LOS DERECHOS DE LAS PELICULAS, MUESTRA
LAS PRIMERAS PANTALLAS DE SU PRIMER JUEGO PARA PLAYSTATION 2

EA Games, gracias al acuerdo con la productora New Line Cinema, lanzara al mercado a fi-
nal de ano y para varios sistemas su LOTR, que tomara parte del argumento de la primera

NOMI

' CIONES
(HSCAR
Fl 3
Se trata de'la peli-
cula con méis nomi-
naciones de 2001

A LOSY

* Mejor
Pelicula
+ Mejor
Director
* Mejor
Actor Secundario
* Mejor
Direccion de Arte
* Mejor
Fotografia
* Mejor
Diseiio de Yestuario
= Mcjor
Montaje
* Mejor
Maquillaje
* Mejor
Banda Sonora
* Mcjor
Cancion
* Mejor
Sonido
* Mejores
Efectos Especiales
* Mejor
Guidn Adaptado

A la izquierda
podeis ver una
pantalla del juego
y una imagen de
la pelicula. Ei
gradio de fidelidad
@s tal, que se hace
dificil distinguir
cudl es cudl,
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G GAME CUBE

SAME CLI

o8 R. DREAMER & NEMESIS & CHIP&CE

El pasado 28 de enero Nintendo desveld en
una conferencia en Internet la fecha de

e e R i i O i

lanzamiento de Game Cube y su precio de
salida: 249 Euros. David Gosen, Managing
Director para Europa, dio a conocer

todos los detalles del acontecimiento.

Después de hacer frente a
rumores que situaban el lanza-
miento de GameCube en otofio,
Nintendo ha confirmado que la
consola saldré a la venta el proxi-
mo 3 de mayo. David Gosen ha-
blé primero del éxito obtenido por
la compaiifa con Game Boy Ad-
vance, 3 millones de unidades
vendidas en el mundo, y del fens-
meno Pokémon, gue se ha ton-
vertido en un fenémeno de ma-
sas. Respecto a GameCube, hizo

hincapié en que la compania ha
apostado por una maguina para ju-
gar, no en un reproductor de DVD
u otro dispositivo multimedia co-
mo sus competidores mas direc-
tos. También resalté las caracteris-
ticas que han conseguido que Ga-
meCube sea diferente a otras
consolas. Como su tecnologia
punta o la posibilidad de conectar
una GBA como mando, para inter-
cambiar datos o seguir jugando en
la portatil si el juego asi lo permi-

N
GAMECUBE.

NTENDDO

ESPECIFICACIONES TECNICAS [§Easiiwinnidaia s
Procesador de Sonido DSP 16 bt Especial iCustom Crug Haeranod
Memoria de Instruceion BkB RAM + EKE RON
MPU {Unidad Microprocesadori® Powst PO s 1B 3 Gekkast _Mnmoria de Datos GKB Ral + 4KE ROM
Proceso de fabricacion Tecnalogia de Semanguctores _F:sr.uanua defiskj & g
e Cobre de 0.16 micras Niimero Méximo de Canales ADPCM B4 ch
Frecuencia de Reloj 485 Wz Frecuencia de Muestreo i
Capacidad de CPU 1128 Drnies (Dhrvstone 2 1 Memoria de Sistema 40 ME
Precision de Datos Internos 32 be Enteros v 4 bit Coma FHetante Capacidad Aritmétics 13 GFLOPS {mavimot
MPU Gen o Liahtng 7o
Ancho de Bands Bus Externo 13 CR/Sequndo Iresimol MR, Gramstcnans Hikiondiee) e
? Caché Intema Li: Msuccoes 2K, Copacidad Real de Procesamiento Grafico e 5]1 2 millones de Pﬂllgenusgsiegqfwm
| Datas 32 K 16 vias) L7 256KB 2 vas] ICapacidat de procesamiant eserads en ur uegn
{ L At reel, cluvenids madeiados compleas, testiras, et |
| | Custom chip « Flogers (ATiNIntando} :
Shtema L S oo higeeial i bR e ot Mamoria Principal de Sistema 24 MB Veioodad de Aocesa 10 ons
| Proceso de Fabricacion {18 tueras DRALS Incoiporade NET = menos 117 - SRARY
; Frecuencia de Reloj 162 5 Whz Memoria de Sonido 16 MB [3thiHz DRAN)
" Frame Buffer Incorporado Aproz. 2B Unidad de Disco CAY (Canstant Argular Veiocrty,
| Velocidad de la Memoria de Frame Buffer 52 nanosecundos {TTSRAM) etoctdrs Anguiar Constantel
& - - Tierpo de Acceso Madio al Sistema 128 ms
| Caché de Texturas Incorporado Apros THB Velocidad de Transtrision de Datos
| Velocidad Memoria Caché de Texturas 6 2 nanosequndos. (1T-SRAM) de 161dbps & 26Mbps j
: Ancho de Banda de Acceso 4 las Texturas 10 4CB/Sagund feon tadss los etectos poi pasl Soporte Disea pera NINTENDC GAMECUBE ]
[ : T RS = 2 8 cim, basado en 1a Tecnolegia de Disco
| Ancho de Banda de la Memoria Principal 2 8GB/Segunds feon taddos los efectos por pass) Optco de Malsushia ,
| Color, Z Buffer Cada unic 24 biis (apavidad apreamada 1,5 GB |
i Funcidn de Procesamiento de Imagen HNiebla, Sub pieel Antraliasing, § Luces por HW Entrada/Salida Puerto de Mando de Conirol txd) i
“loha Blendig, Virtual Texture Desing, Mult-texture Ranura Digicard (:2) |
| Mapping/Bump/Erronment, Mapping, MIPMAP, Salida Analdgica Av !
{ Bilinear Filtering, Real-time Texture Decompression Salida Digital AV |
Basd e shlgge e Futo S e Ate Voo e
Otros Real-time Decompression of Display List, [y Ay Puerto Paralelo de Afia velocidad |
A T s ‘ HW Motien Compansation Capability Alimentacion Adaptador de comiente DC12Y « 35 A ,
| {"1La MPU Gekko integra fa CPU Power PC en chip personalizado de juegos Dimensiones 150 mm » 110 mm = 161 mm i

-




te. Ya hay 2.7 millones de Game-
Cube desde su aparicién en Ja-

pon y EE.UU., por lo gue Ninten-
do no va a descuidar su llegada a
Europa. Tiene previsto poner a la

PERIFERICOS

LA CONSOLA VA ACOMPANADA POR LN
COMPLETISIMO CATALOGO DE ACCESORIOS

GamelCube sc adentra de lleno en la
nueva era on-line con dos adaptadores. Un
modem compatible con 56 Kbps, V. 90 para co-
nectarse a la red telefonica y un dispositivo de

conexion de banda ancha. La consola, ademas,
cuenta con tarjetas de memaoria, con una capa-
cidad de 4 Megabits. El adaptador Digicard-SD

permitira la compatibilidad con la Tarjeta de
Memoria SD de 64 MB, asi como cientos de
dispositivos electronicos de cdmaras digitales,
reproductores MP3, ordenadores personales,
etc. También se incorpora un mando inalam-
brico con una transmisién de 10 m. y un cable
de Video Digital.

venta un millén de unidades y el
precio estimado es de 249 Euros.
La consola ird acompanada en su
primer dia por 20 titulos. David
Gosen destacé el apoyo a los
third parties con juegos exclusivos
como Resident Evil, Sonic Adven-
ture 2 o Star Wars: Rogue Leader.

El hermano de Mario
protagoniza su primer [Uego en so-
litario. Ejercera de cazafantasmas
en el interior de una tenebrosa
mansion en busca de su «fratelion
Este es el titulo emblematico de
Nintendo para abrir boca con su
consola de nueva generacion, con
Shigeru Miyamoto comio creador
Sin duda, un Juego Imprescindible
para cualquier «nintendoadicto»

Como ya sucedera en Nin- 5 alc :
, tendo 64. el divertido simulador de nante. El
motos de agua Wave Race tampoco 14860
ha faltado a la cita con GameCube. cuenta con
un modo

Junto a sus inmejorablies prestacio-

nes técnicas (ef efecto del agua es Training, 8 cit-

Juego basado en la pelicula que se
estrenaré este afo sobre las aven-
turas de este superhéroe

Wave Race: Blue Storm tiene un motor
grdfico que le permite recrear los escena-
rios con un realismo sin precedentes

increible), Wave Race: Blue Storm
hace gala de una extraordinaria jugas-
bilidad. Algunas de las acrobacias
aparecian en Nintendo 64, pero &l
realismo alcanzado con esta version

El sirnulador de BAMX tendréd segunda
parte, protagonizada por uno de os acro-
batas en bicicieta mas reconocido de!
mundo. Los usuarios
de GameCube tam-
bien podran disfrutar
con este titulo

cuitos diferentes (ca-
da uno con tres trazados que varian
segun la dificultad) v nuevos perso-
najes, cada uno con un estilo carac-
teristico ge competir.

Carreras de motos futuristas a una
velocidad endiablada y con una juga-
bilicdad mas ajustada gue en PS2.
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LOS LANZAMIENTOS DEL 3 DE MAYD
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BAME CUBE

| SW F?DELJE LEADER [LUCAS ARTS]

El mejor juego de
SWde la historia. Parti-
cipa en la batalla de
Hoth a bordo de un X-
Wing y lidera a la rebe-
lion contra el Imperio

IS5 2 isoNAMI]
Konami ha incluido uno de sus
prestigiosos juegos de futbol

; dentro del catélogo inicial de
GC. /S52 mantiene el disefo
gréfico de los anteriores simula-
dores de Major pero su jugabili-
dad le aproxima a
Pro Evolution

SONIC ADVENTURE 2 BATTLE [(sEGA)

Practicamente idéntico a la en- Una peculiar
trega Dreamcast (lo gue asegu- mezcla de
ra su calidad), las principales no- de aventura
vedades de esta version se limi- con sirmula-
tan a nuevas modalidades para dor de
dos ju- snowboard,
gadores que liega a
y la co- todos los
nexion sistemas, in-
con el ciuyando,
Sonic de cCoMmo no, a
GBA. GameCube

ESPN WINTER SPORTS [(saNnAMi)
BATMAN VENGEANCE [us: sOFT]
DONALD OUALC ATTALCHK [usa SOFT)
TARZAN LUINTAMED [usa: SOFT]

2002 FIFA WORLD CLIP A sPORTS]

SUPER MONKEY BALL [SEGA]

Pese a suexage-
rada senciilez no podras
resistirte a este agictivo
y divertidisimo arcade
en el gue manejaras a

un simpatico mene.
P J BRI
TR o0 .
90 W
s

s
s FLooA 3

TONY HAWK PRO SSATER 3 [ACTIVISION]

La mejor entrega, hasta el mo-
mento, del simulador de skate
N°1, liega & GameCube con
aun mejores graficos que las
antenores versiones.

DARKM SLIMMIT (rHo)

La popular recreativa de Sega llega
a GameCube para convertir a sus
usuarios en los taxistas mas veloces
y peligrosos de toda la ciudad. Reco-
ge a tu cliente v procura llevarle a su
destino, sin respetar nada ni nadie.
TETRIS WORLDS mHo)

NHL HITZ 2002 Mnway]
GALINTLET DARK L. IMDwWAY)
LINIVERSAL STUDIOS [(==McD)

18 WHEELER [ACCLAIM]
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GAME CUBE

PROXIMOS LANZAMIENTOS

PisMIN

| 1st & 2nd Parties

1080° SNOWBOARDING 2

ANIMAL FOREST

DIDDY KONG RACING

DOUBUTSU BANCHOU

FLIPPIN KiRBY

KAMEO

MARIO KART

| MARIO SUNSHINE . .
METROID PRIME
PERFECT DARK ZERO

| THE LEGEND OF ZELDA

Thirdt Parties

ALL-STAR BASEBALL 2002 . .
BEAR IN THE BIG BLUE HOUSE. .. ....
HEACE ENVTL e S A ST e
8 S S e R i
CEL DﬁMAGE .................

5T AFQF—D)( ADY, [RaRE

aner juego de GameCube de
Rare y uno de los titulos mas es-
perados del ano. Fue Shigeru Mi-
yamoto quién decidio introducir
cambios en Dinosaur Planet, susti-
tuyendo a los protagonistas origi-
nales por los personajes de la sa-
ga Star
Fox.

4

[NINTENDO]

_ s L_Zi ultima extravagancia de
- Shigeru Miyamoto es capaz

" de cautivar al jugador mas escépti-

co en minutos. Utiliza a los
pikmin, unos simpdticos persona-
jes de colores, para recuperar las
piezas de tu nave y regresar a tu
planeta. Un puzzle innovador.

L]THDS LANZAMIENTDE F‘AQA EL =0 f.'lr"_”

bdF-‘E’h? C,xMAE"F-‘ EFEG&: MEL._EE ININTENDO]

Los usuarios de GameCube solo teﬂdran
que esperar un poce, hasta el 24 de mayo,
para disfrutar de este beat'em-up, secuela
del Super Smash Bros de Nintendo 64. En-
tre sus mas de 20 luchadores diferentes
hay un montén de
personajes nuevos
como Ness (el pro-
tagonista del inolvi-
dable Earthbound)
o el esquimal de
Ice Climber.

ETERNAL DARKNESS [(NiNTE?

Un survival horror que ofrece como principal particularidad el poder ele-
gir entre épocas y escenarios muy diferentes: desde el tipico caserén
gotico al estilo de Resident Evil hasta la Roma antigua. Este juego de
Silicon Knights ofreceré la friolera de 13 personajes seleccionables,
con mas de 60 horas de juego y una violencia inédita hasta ahora en los
sistemas Nintendo
(los més sadicos
podran desmem-
brar partes especifi-
cas de los enemi-
gos y recrearse con
el espectaculo).

RESIDENT EVIL (caPrcowm)

Capcom recupera su emblematica familia
de survival horror desde la primera entrega,
reinventando su entorno grafico para apro-
vechar al maximo las ilimitadas posibilida-
des técnicas de GameCube. E| resultado es
sencillamente im-
presicnante y mu-
cho més terrorifico
que el original que
salié en PSone. Un
juego a tener en
cuenta.

CUBIX: ROBOTS FOR EVERYONE . ... 300) POWERPUFF GIRLS (BAM) |
DEFENDER (MIDWAY) RALLY SIMULATION (UBISOFT} |
(NINTENDQ) DR MUTO {(MIDVVAY) RAYMAN ARENA (UBI SOFT)
(NINTENDOG) EVOLUTION WORLDS (UBI SOFT) RED CARD SOCCER (MIDWAY: |
{RARE) FREAKY FLIERS {MIDVWVAY) RESIDENT EVIL ZERO ICAPCOM) |
(NINTENDO} GALLEON: ISLANDS OF MISTERY. (INTERPLAY) ROCKET POWER {THO} |
{HAL} G S M FROMG. G, BMX (MIDWAY) ROGUE SPEAR (UB!I SOFT) |
(RARE! HARRY POTTER (E. ARTS; RUGRATS rHay |
(NINTENDO) HOT WHEELS {THQ) RUNE (FROM;)
(NINTENDO) JEREMY MCGRATH S W AACCLAIM SCOGBY DOO ATHO)
ANINTENDO! JIMMY NEUTRON: BOY GENIUS {THQ) SPONGEBOR SOUAREPANTS AN e
.. {RARE} KELLY SLATER'S PRO SURFER - AACTIVISION: SPYHUNTER ek IMIDWAY) [
ANINTENDO) LARGO WINCH . . .. .+« SUB! SOFT) SSX TRICKY .. he b st A N L)
LEGENDS OF WRESTLING . (ACCLAINM} THE SIMPSONS ROAD RAGE ... .. ... (E. ARTS)
MER SLUGETNT o T it e IMIDWAYE THE THING . e s ansannessess AUNIVERRALY
MORTAL KOMBATS . .. ovvveivvnennn e IMIDWAY) TURQK EVOLUTION . ... ... ... ... (ACCLAING
Lo (ACCLAIMY P RAIE, & s e e o & D A (SEGA] WIRTUA STRIRER G- L v ot e teieoia ielainie lad ISEGAI
AUBI SOFT) NBA B LG s et {IMIDWAY) WARHAMMER 40000 .................... (THO)
..... IMAJESCO) NFLBLITZ2002 ...00ovvvneennenns.. . IMIDWAY) WORMSBLAST .....ocvovvennens .. {TEAMID
..... (UBI SOFT) NFL QUATERBACK CLUB 2002 ....... {ACCLAIM) WWF WRESTLEMANIA 2002 . .............[THO)
....... {E. AHTS! PHANTASY STAR ONLINE ............... [SEGA} DISNEY FOOTEALL ... 0ooiiai. s (KONAMI
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Nuestro experto en juegos deportivos.
Chip & Ce. ya ha tenido la oportunidad

de probar ios primeros titulos para aC,
de las mas diversas disciplings...

MADDEN 2002

SEBALL 2002 [(AccLAM SPORTS

La llegada de GameCube ha sido
aprovechada por Acclaim para versionar el
All-Star Baseball 2002 de PS2 v, al igual gue
este, conserva como caracteristica principal la
sencillez, tanto en el aspecto positivo como
en e! negativo. En la parte positiva, &l control
de! lanzamiento v bateo se simplifica bastan-
18 gracias a los cursores. Los fans del baishol
disfrutaran ademas con la incorporacion de ju-
gadores legendarios. En lo negativo, hay gue
destacar su excesiva simplicidad grafica gue
hace que visualmente que-
de por debajo de lo gue nos
tiene acostumbrados fa ult-
ma generacion de consolas

TRON ARTS

La entrega GameCube adapta sin
disimulos cada aspacto de la varsién PlayS-
tation 2 F! sistema de pase es &l aspecto
que mas se ha mejorado con respecto a los
anteriores FIFA permitiendo una mayor liber-
tad de ejecucion. Esta entrega, aparecida en
el mercado americano cuenta con comenta-
ros en inglés, aunque es de esperar que la
posible versien espancla cuente de nuevo
con los insuperables Manolo Lama y Paco
Gonzalez Lo mas llamative de FIFA 2002 si-
gue siendo la gran multitud de compeliciones
que ofrece: fase de clasificacion para el mun-
dial, competicionss suropeas incluidas y clu-
pes de mas de
16 paises.

A Io largo de casi una década, el co-
mentarista John Madden nha sido la imagen
y estandarte de la mejor saga de simuladores
de futbol americano. La entrega PS2 ya era
soberbia a nivel grafica v ésta es practica-
mente identica. Ademas de sus impresicnan-
tes imagenes, Madden 2002 ofrece intere-
santes novedades, como la posibiidad de
disputar 30 temporadas consecutivas o, si no
eres un experto de deporte, utilizar al propio
Madden como asistente. El afable John te
asesorara sobre gué jugada es la mejor, sim-

plificando la mecéanica al maximo. Gracias a
ésto, ni siquiera los
gue argumentan la
complejidad de este
deporte, pueden poner
excusas para no disfru- | :
tar de uno de los simu-
ladores méas comple-
tos de la historia.

Tradicionalmente, en ios jusges
de Hockey Hielo ha predominado ia simula-
cién, aungue tambien ha habido excepciones
en ias gue el componente arcade ganaba te-
rreno, como Hit The lce. En esta linea legd al
mercado NHL Hitz, que tras pasar por PS2 y
Xbox, liega a GameCube, sin ofrecer grandes
diferencias. El reducido numero de jugadores
(tres mas el portero) y la inexistencia de re-
glas, lo que permite golpear sin piedad a los ri-
vales, posibilitan un ritmo de juego endiablado
y unia

ﬂ.

mmm’

mecénica realmente divertida. Es
algo asi como NBA Jam, pero con
Hockey sobre Hielo. El juego es
obra de Black Box, el mismo gru-
po de programacion responsable
de la entrega PlayStation 2. Re-
comendado para amantes de este
deporte (no muy popular en Espa-
na) y para aquellos que quieran
echar unas risas con sus amigos
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La compania nos invitd hasta sus
estudios en Texas para conocer de

primera mano sus dos praximos tftulos
para P52, Turok Evolution y Vexx.

Una extrana

de reptiles
humanoides s
une a la amend
de los dinasau
rios. Turok ten-
drd que usar
alge mas gue la

REPORTAE

Turok Evolution y Vexx

NOVEDADE

Acclaim vuelve a la carga
revitalizando una de las sagas que
maés éxitos le ha reportado, Turok.
Ya tuvimos la oportunidad de asis-
fir @ una presentacion en Londres,
pero esta vez la compania nos ha
llevado hasta el mfsmisimo cora-
on donde se esta desarrollando

i\ rok Evolution. En los estudios

detAustin pudimos comprobar

Gue el jJuego tigne cada dia mejor

aspecto. cnaros «vivos» con

aiboles Gue se mueven con el
caen derribados por

/ nuestras afmas, dinosaurios gi-

gantescos fepresentados con un
“detalie inusitado ¥ por supuesto

con ia dosis de accién que ha ca-

racterizado siempre a la saga Tu-

rok. Posee jugosas novedades
que nos haran utilizar tacticas de
infiltracién y permanecer muy
atentos a las pistas gue contiene
el argumento, en determinadas
escenas. Pero también pudimos
echarle un primer vistazo a otra
produccién de Acelaim, cuyo lan-
zamiento estd previsto para octu-
bre de 2002. Un plataformas en
3D que, bajo el nombre de Vexx,
pretende traer un soplo de aire
fresco al género. Plataformas v ac-
cién para una aventura dividida en
18 niveles enormes que, junto a
un apartado gréfico impresionan-
te, completan la oferta de Vexx.
Ambos titulos saldrén para PS2,
Xbox y GameCube. =¢ & bREAMER

TUROK EVOLUTION

w1130, 4307

Para entraren guerra hay gue ir preparado. Y Turok
tiene en su poder un completo arsenal, desde una pistola
hasta un arco con sniper. Aungue su arma mas interesante
es un coche de control remoto que puede explotar, lanzar
gas y otras funciones como imitar el sonido de los raptors.
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VEXX
-

Como suele ser habi-
tual, Vexx tendré que bus-
car y derrotar a un ser malig-
no gue esta poniendo su
mundo en peligro. Una tarea
que le llevara a recorrer 18
fases, con cambios del dia a
la noche en tiempo real,
combatiendo enemigos vy
salvando tode tipo de dificul-

I Acclaim apuesta por el génern de tades gracias a su pericia.

plataformas en PS2. Gamelube y Xbox con
un titulo que resulta prometedor §

. N
e 1 ,;éﬂ

.

A lo largo de los 18 niveles que
comprende el juego, Vexx tendrd
que hacer uso de sus habilidades.
Escalar, fuchar o nadar en las pro-
fundidades, son algunas de ellas.

Los guanteletes de Vexx le
otorgan poderes especiales,
como lanzar stper ataques a
Sus enemigos.
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REPORTAE

®% THE SCOPE

ESPECIFICACIONES TECNICAS

Procesador central il D 733 MHz Intal
Procesador gratico 233 MHz exclusivo, desarmllado par Microsoft y nVidia
Mermioria Total . .64 Mb
| Archo de banda memorta . .64 Gb/seg
Poligonos . . 116.5 Millones/seg
Texturas simultaneas . . A 4
Pixel Filt Rate - Sin texturas 4.8 Gb/seg
Pixel Fill Rate — 1 Textura 4.8 Gh/seg
Pixel Fili Rate ~ 2 Textura 3.7 Gb/seg
Texturas comprimiida Si{6:1)
Medio de almacenamiento 4y DVD,
Disco duro integrado g Gb
Memory card & Mb
Entradas/Salidas Controlador de jusgos x4
Ethernet {10/100}
Canales audio 256

Soporte Audie 3D en hardware Si (64 canales 3D)

Soporte MIDI+DLS Si
Hardware para filtrado Audio y ecualizacién Si
| Conexién banda ancha Si
| Reproduccién peliculas DVD Sf, con accesorio adicional
Soporte para peliculas HDTY Si
Soporte para juegos HDTV Si

..... 1920x1080

Resclucion méaxima . e
.................... (2 x 32bpp frame buffers + Z)

Resolucion maxima
1920x1080

Lanzamiento USA
Lanzamigento Japdn
Lanzamiento Europa

.............................. 15 noviembre 2001
.......................... 22 de febrero de 2002
.......................... 14 de marzo de 2002

NHL Hitz 2002
Jet Set Radio
Dark Summit
Munch's Oddysee
Wreckless
Mad Dash Racing

Simpsons Road Rage

.Bizarre Creations
... .Digital lllusions
Blitz Games
Microsoft Games
Stormfront Studios
Acclaim

Project Gotham
RalliSport Ch.
Fuzion Frenzy
Amped
Blood Wake
Dave Mirra 2

Tony Hawk’s Pro Skater
Batman Classic
Cel Damage

Genma Onimusha
NHL 2002

XBOX

El desembarco
de la primera
consola de
Microsoft se
hara realidad el
proximo 14 de

marzo. Conoce la
magquina, sus accesorios y
los juegos que la haréan grande.

Estaé & tiro de piedra. De hecho, quizd muchos
de vosotros, cuando ledis estas lineas, ya la habréis po-
dido ver a la venta o expuesta en las tiendas. Lo pri-
mero que os llamard la atencién es su voluminoso
tamano, tante el de la consola como el del man-
do, muy del gusto de los usuarios americanos.
Pero si grande os parece por fuera, no lo es
menos por dentro, con una circuiteria van-
guardista, capaz de convertir en realidad los
suefios de cualquier amante de los videojue-
gos. Y para empezar, Xbox desembarca
con la mas numerosa y potente oferta de
entretenimiento de la historia, con un
buen abanico de buenos juegos entre los
gue destacan un auténtico poker de
ases: Dead Or Alive 3, Project Gotham
Racing, Much’s Oddyseey, especial-
mente Halo. En estas paginas te presen-
tamos sus juegos, sus accesorios y el poder
que oculta su enorme carcasa negra.

Obi Wan

LucasArts
Atari T. S. .Angel Studios
Atari O.R.W.0. A. Studios

..Konami
Interplay

Konami
.. .Midway
Westwood

Deadly Skies . .
Giants

Artic Thunder
Pirates: L. Of Black Kat
World Cup 2002
Max Payne
ESPN Winter X Games
Test Drive Overdrive

EA GAMES
EA SPORTS

..Capcom
EA SPORTS



! Tanto la consola como el mando de contral han sido
disefnados siguiendo la informacion, los deseos y [0S

gustos de mas de 5.000 usuarios y programadores
de juegos de todo el mundao. §

Estas imagenes muestran la cadena
de fabricacion de Xbox en Europa, mas
concretamente la factorfa situada en
Hungria. Sera la principal abastecedora de los
mercados europeos en general, incluyendo obvia-
mente el mercado espariol.

PERIFERICOS

Spiderman; The Movie Activision
ESPN Snowboarding 2 Konami
Buffy The Vampire Slayer

Baldur's Gate Dark Aliance ... .Interplay

SSX Tricky EA SPORTS BIG
Shadow Of Memories Konami
M Tour de France . . .Konami

Grand Prix Symergy

Taz Wanted . .Infogrames

Interplay

Silent Hill 2 Inner Fears
Metal Gear Solid 2
Bike: Street.Vert.Dirt
Sergeant Cruise

W Controlador (39,99 €)
B Unidad de memoria (49,99 €)
® Kit DVD (49,99 €)

B Cable AV estandar (24,99 €)
W Cable RF (24,99 €)

M Ferrari 360 Modena (80,70<)
W Freestyler Board (101,70€ )
M Cable de Interconexion (24,99< )
W Top Gun Fox 2 Pro (51,70€ )

W Cable Avanzado Euroconector (29,99€)

Lotus Challenge
Red Card Soccer

Falcone: Into the Maelstrom
Robocop

Top Gun

Freaky Flyers

M. K. 5: Deadly. Alliance

Jimmy White's 3 C.Virgin
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siern » Shoot'em-up Formoto

Disenado originaimente
para Dreamcast (y para ser juga-
do con pady pistola conjuntamen-
te}, el nuevo juego de Smilebit,
creadores de Jet Set Radio, ha pa-

sado a formar
parte del catalo-
go de Sega pa-
ra Xbox, uno
de los pilares
sobre los que
Microsoft quie-

Gunvallsyrie

OVD-ROM  Cown

re asegurarse el éxito de la maqui-
na en el competitivo mercado ja-
ponés. Gunvalkyrie es un shoo-
ter llamativo y no solo por la ima-
ginacion que derrochan los esce-
narios y los enemigos, sino por-
que combina la vista en tercera
persona con un sistema de control
estilo Quake.Méas o0 menos como
el Quttrigger de Dreamcast pero
mucho mas vistoso a nivel grafico
y con escenarios mucho mas am-

ramadar > Smilebit Pais > Japon

plios. Todo ello bajo una estética
de dibujo animado qgue apasionara
a los fans del anime. Gunvalkyrie
es exclusivo para la consola de
Microsoft, aunque si cosecha un
gran éxito dentro y fuera de Ja-
pon, no seria nada extrafo ver en
un futuro adaptaciones para Ga-
meCube o PlayStation2. De mo-
mento, una cosa es segura, si
quieres jugar a Gunvalkyrie, com-
prate una Xbox. eoNEmEsis

Gunvalkyrie es una de las apuestas mds fuertes de Sega en Xbox. Smilebit ha tra-
bajado los gréficos al méximo para ofrecer al jugador un espectdculo increible.

Una de las sagas mas
aclamadas y versionadas de los
Ultimos tiempos llegara tam-
bién a Xbox. El mejor y
mas completo titulo de
" . Skate de la historia estad a

" punto de hacer aparicién en la que

puede ser su mejor version. Para
el que alin no conozca la saga,
Tony Hawk's Pro Skater es al gé-
nero «deporte alternativor lo gue
King Of Fighters o Street Fighter
es al beat'em-up. El titulo creado
por Neversoft recrea todos los

Tony Hawls Pro Slsater 3

Gerwrn » Deportivo Forraata > OVOD-ROM  Compania > Activison  Prograrmaodor > Neversoft  BPais > EELLL

movimientos y acrobacias del
mundo del skate en un intuitivo y
adictivo tftulo que, lejos de ase-
mejarse a un limitado simulador,
da alas a nuestra imaginacion vy,
en los albores de lo imposible,
permite al jugador realizar los méas
temerarios movimientos y combi-
naciones de trucos. Aungue en
principio no tendra ningldn extra
con respecto a la versién de PS2
(tarea complicada, ya que el titulo
de Neversoft [0 tiene todo), su
motor grafico serd adn maés poten-

te que THPS3 para los 128 bits de
Sony, haciendo gala de una ma-
yor resolucidn y un gran filtrado
capaz de ocultar los dichosos jag-
gies (inapreciables en la version
PS2). Le Unico que disgustara a
los usuarios de Xbox en esta ver-
sidn, es su control, ya que al reali-
zar un combo méas o menos largo
con el incémodo pad de la consola
de Microsoft se convierte en un
doloroso suplicio, a no ser que dis-
pongamos de la versién japonesa
del control pad. o poc

El motor gréfico de THPS3
e Xbox supera con creces a
su antecesor en PS2.
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Imaginate a 16 personajes capaces de tumbar a un elefante en un abrir y cerrar de
ojos. Imaginate que estos animales solo tienen un objetivo en comin, y no es forjar
una amistad ni la paz mundial. Imagina movimientos que desafian las leyes de la
fisica, escenarios hiperreales, golpes que ningln ser humano podria soportar...

i Deja de imaginar y hazte con el juego de lucha con el que tu abuelita nunca sofo.

b )]

I OR ALV

=t |

A

LAY MORE. PLAY DEFAD OR ALIVE 3.

www.xbox.com/es/doa3

@ 2002 Microsoft Corporation. Todos los derecho

reservados, Micrasoft, Xbox y los logos de Xbox son marcas registradas o marcas comerciale
bajo Wcencia por Microsoft. Dead or Alive 3™, DDA2, Hardcore™ v Dead or Alve® Tecmo, LTD, 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001. Tecmo® son marcas registradas de Tecmao LTD,

de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o0 otros pake

f’fﬂlf"‘gg TOTALMENTE
SO B e CASTELLAND

y son utilizados
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Henero > Deportivo Formiato

Con sello Atari, Infogra-
mes nos presenta el simulador de
surf definitivo {tampoco es que le
precedan muchos). Prepérate para
realizar todo tipo de cabriolas y

DVO-ROM

Caomparin > Infogrames

acrobacias sobre las olas mas rea-
listas y espectaculares jamés vis-
tas en un videojuego. Y serén los
usuarios de Xbox los primeros
afortunados en disfrutar de Atari
Transworld Surf (la version PS2
no llegara hasta principios de vera-
no}, obra de Angel Studios, auto-
res de las dos entregas de Smug-
gler's Run, entre otros titulos, Si
gueréis comprobar por vosotros
mismos lo bien que se mueve el
juego, id a su pagina web
www.transworldgames.com/surf/

Prougre

nmador > Angel 5. Pais > EEEULL

y 0s quedaréis de piedra con los
videos incluidos. Aungue no ten-
dréis que esperar mucho para dis-
frutar de sus 20 escenarios que
reproducen con fidelidad los méas
famosos santuarios del Surf. Sino
hay retrasos de por medio, Atari
Transworld Surfllegara a las tien-
das este mismo mes de marzo.
¢Estamos ante el Tony Hawk de
los juegos de surf? Todo apunta a
que si. No es un deporte muy po-
pular en Espafia, pero juegos asi
crean aficién. e nemesis

\ Lonero > Aventura
Los entornos
grédficos de

Blood Omen
alcanzan gran-

des dosis de

3 calidad en
« . alguno de los
escenarios.

- Blood Omen 2

Formato > OVD-ROM

Compaiia > Eidos

Eidos est: explotando la saga
Legacy of Kain en dos vertientes,
Soul Reavery ahora con Blood
Omen 2. Este Ultimo regresa a las
raices de la serie y esté protagoni-
zado por el mismo personaje del
primer capitulo para PSone, Kain.
Tras ser devuelto a la vida, como
un sanguinaric vampiro, dirige sus
pasos a la ciudad de Meridian pa-
ra vengarse de los Serafan. Blood

Programacdonr

> Crystal Oynamics Pais » LK.
Omen 2 apuesta por la accion
(aungue hay algtin que otro
puzzie), pues en nuestro camino,
combatir, utilizar técnicas de infil-
tracion, controlar la mente de al-
gan incauto y, por supuesto, chu-
par sangre seran los principales
objetivos. Crystal Dynamics esta
dando los ultimos toques al juego,
cuyo lanzamiento esté previsto pa-
ra primavera. =¢ R. DREAMER

| Blood Omen 2 es un derroche de accion con
un apartado grafico de gran calidad »




o
BULLET TIME
Este movimiento te permitira

ralentizar el tiempo para
esquivar las balas y apuntar.

ARMAMENTO

Payne puede usar desde el
«pali» de la imagen, hasta
Ingrams, un Colt Commando o
una Desert Eagle.

I Bl motor grafico de la version de Xbox
es superior al de PS2. debido a la
similitud de arguitecturas entre Xbox y
PC y. por supuesto. a la mauor patencia
grafica de la magquina de Microsoft §

Como podéis observar en
las capturas, la violencia
en Max Payne estd a la
orden del dia. Podremos
eliminar a los enemigos

con granadas, con cocteles

molotov, con bates de
béisbol e incluso haciendo
explotar unas bombonas
de gas junto a ellos.

| a mejor version del original shooter de Remedy

fenero > Shoot'ern-up

El titulo que ha cambiado
la forma de ver y de jugar el géne-
ro de los shoot’em-up esta a pun-
to de aparecer en lo que puede
ser la mejor version, después de
la de PC. Max Payne lleva el sis-
tema clésico de los shooters un
paso mas allg, utilizando una pers-
pectiva en tercera persona y afna-
diendo elementos nunca vistos en
titulos de similares caracteristicas.
Lo mas importante del titulo crea-
do por los finlandeses Remedy es

Formato > OVO-ROM

Companio > Rockstar  Pre

la inclusion del Bullet Time, técni-
ca que permitiré al jugador ralenti-
zar la accion durante unos segun-
dos, ofreciendo la oportunidad de
apuntar con mas precision y dan-
do un espectacular efecto cinema-
togréfico al juego {similar al conse-
guido en «esas» escenas en el fil-
me The Matrix. Mlax tendré la po-
sibilidad de utilizar una decena de
armas diferentes (Ingram, Colt
Commando, Desert Eagle, etc.) de
la forma més explicita posible.

e > Remedu/Rockstar P

Max Payne carece de complica-
dos puzzles o enrevesados labe-
rintos, el objetivo en el juego no
puede ser mas simple (y a la vez
divertido). Avanza por cada uno de
los niveles y dispara a todo lo que
se mueva. La versién para Xbox
posee un motor grafico superior al
de la version creada también por
Rockstar para PS2, debido a la li-
gera similitud entre la arquitectura
interna de la maquina de Micro-
soft v la de un PC v, por supuesto,

X xaox [P=Tul

Estados Unidos

a la mayor potencia de «el gigante
verde» en comparacion con los
128 bits de Sony. Aungue es difi-
cil competir con Halo, por el trono
del mejor Shooter para Xbox,
Max Payne aporta suficientes no-
vedades al género como para ha-
cerlo diferente, para apartarlo de
ciertas comparativas que no harf-
an justicia al original titulo de Re-
medy. El mes gue viene os mos-
traremos la review de este salvaje
shoot'em-up 3D. eepoc
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> Deportiva  Formato > OVD-ROM

Los conocedores del programa precedente
para PS2 reconoceran en seguida las enor-
mes similitudes gréficas que presentan.

X xe0x

Como no podia ser
mencs Xbox contara con una de
las sagas mas emblematicas del
videojuego deportivo. Electronic
Arts traslada a Xbox el F7 2002
de PS2 calcando todas y cada una
de las caracteristicas del primero
pero sin aportar apenas mejora o
novedad alguna. La principal dife-
rencia seré la imperante necesi-
dad de adaptarse al voluminoso
pad de la nueva consola para ha-
cerse con el control del coche. Si
es cierto que la sensacion de velo-
cidad es algo mayor, pero alguno
de los efectos que en PS2 resulta-

Compariia » EA  Prograomador > Visual Sciences  Pais > LK.

ban sobresalientes, en Xbox pier-
den algo de brillo. En los momen-
tos mas conflictivos de las carre-
ras, advertiremos mayor realismo
en la dindmica de los vehiculos al
producirse los consabidos «to-
ques» entre los mismos. Adn ha-
bré que esperar a ver como queda
configurada la parrilla de salida,
pues la mayoria de las escuderias
todavia estan perfilando lo que se-
rén sus equipos definitivos. Con-
fiemos en que la puesta a punto
del programa,lc mismo que la de
las plantillas, sea lo mas completa
posible. s moLokar

.‘é'.:‘l.‘,llIl.',.'r:"fr? o T ©
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X x80X%

K.0. Kings 2002

5T: 1 > Deportivo F a

LCoincidien-
- do con lallegada
~a PS2 de la segun-
da entrega de Knoc-
~ kout Kings disponemos
tambien de la que en un futuro se-
ra la primera para Xbox. A lo largo
de los sucesivos titulos en PS2 las
mejoras en cuanto al motor grafi-
co fueron progresivas, pero en
Xbox partird con una fluidez y ve-
locidad de movimientos apabullan-
tes, superando en este apartado a
la consola de Sony. Otra muestra

> OVO-ROM  Compornia > Electronic Arts  Proogram

aln més asombrosa es la exguisi-
tez alcanzada en la reproduccion
fisica de los boxeadores. El mode-
lado de los mismaos es perfecto,
tanto por su hiperrealismo desa-
rrollo muscular, como por el brillo
del sudor o el pelo de los pugiles,
son para quitarse el sombrero. La
animacién facial también nos deja-
ré con la boca abierta. Ademas,
presenta un nuevo sistema de gol-
pes, con varias combinaciones
adicionales que enriguecen el jue-
go. Silo que queremos es poner-

» Black Ops  Fals > EELLL

nos en la piel de los mas famosos
boxeadores no hay problema:
Lennox Lewis, Muhammad Ali,
Evander Holyfield y muchos
otros (actuales o histéricos) con-
forman un elenco
de muchos quila-
1€S. =& moLokal

E! parecido fisico con
los personajes reales
es prodigioso. Basta
con ver la reproduc-
cién conseguida con
«el mds grande», Ali.
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S, Munch y su flatulento amigo Abe se estan levantando contra los patanes de Oddworld,
.,“;"‘? “{, los mismos que estan acabando con todas las especies a bocado limpio. Unete a la lucha,
R lidera la revolucion contra el insensato poder de sus enemigos y reparte un poco de
lefia por el camino. Al fin y al cabo, tres héroes siempre son mejor que dos.

LAY MORE. PLAY ODDWORLDO!

[5ee)

www.xbox,.com/es/oddworld

o TOTALMENTE
EN CASTELLANO

@ 2002 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados. Microsoft, Xbox y los legotipos de Xbox son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/0 en otros paises. © 2002 Oddworld
Inhabitants, Inc. Todos los derechos reservados. Los logos de Oddworld y Oddworld: Munch's Oddysee son también marcas registradas o marcas comerciales de Oddworld Inhabitants en los Estados Unidos y/0 en otros paises.
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Al igual que en la ante- -
rior entrega de la saga, ]
podremos empujar a

nuestro oponente hacia

un nivel inferior en casi

todos los escenarios.

MODO TAG

El original modo de juego
por parejas también esta
en Dead Or Alive 3.

ESCENARIOS

En esta entrega también
padremos destruirlos con
el cuerpo del oponente.

I El titulo programado por Tecmo tiene todo o

necesario para encarar a las versiones P52 de
Tekken 4 y Virtua Fighter 41

lucha empieza con buen pie en Xbox

wiro » Beat'em-up 30 Fonn

Tras dar mi vueltas por
formatos como PlayStation, Sa-
turn o Dreamcast, la saga nacida
en Model 2 de Sega hace mas de
seis anos se convierte en el pri-
mer beat'em-up 3D de la consola
de Microsoft. Tras dejar a los
usuarios de PlayStation 2 con un
palmo de narices, confirmando la
exclusividad de Dead Or Alive 3
para Xbox, los programadores de
Tecmo han trabajado duro sobre
el hardware de Microsoft para

w@ia » DVD-ROM

crear el que, para aigunos, es el
mejor beat'em-up 3D de esta
«nueva hornada», Las mejoras
con respecto a las versiones de
Dreamcast y PlayStation 2 de
Dead Or Alive 2: Hardcore con-
ciernen, sobre todo, al apartado
gréfico. DOA3 puede presumir de
tener uno de los motores gréficos
mas potentes. La resolucién utili-
zada por Tecmo es superior a la
de la anterior entrega v a la de ti-
tulos como Virtua Fighter 4 para

Comparia > Microsoft

Programador » Teanma P

PS2. Los personajes, animados de
una forma casi real, estan modela-
dos con todo lujo de detalles y ca-
da uno de los escenarios del juego
esté repleto de elementas con los
que interactuar. Al igual que en
DOAZ, podremos destruir pare-
des, cristaleras o ventanas con el
cuerpo de nuestro oponente y ha-
cer uso de columnas, troncos de
arbol y demas obstéculos, golpe-
ando a nuestro adversario contra
ellos. En DOA3 encontraremos

> _lapon

los mismos modos de juego de la
anterior entrega, incluido el diverti-
do Tag, aunque daremos con dos
nuevos personajes: Brad Wong
(el «borracho»} y Christie {la
«mantis»). Este verano promete
ser «movido» para los aficionados
a la lucha. Nos esperan intermina-
bles batallas en Xbox, con su De-
ad Or Alive 3y en PS2, con Tek-
ken 4y Virtua Fighter 4. Como
siempre, los Gnicos vencederes
seremos los usuarios. e poc

M xeox
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HALO

Legos como Halc

salir mal. El heredero n

shoot’'em-up de PC s

El lanza cohetes es el arma més destructi-
va del juego, aunque no es en absoluto la
mds eficaz. Su uso se limitard a

acabar con los grandes vehi-
culos enemigos.

jue Microsoft ha realizadc
s arriesgada. Sin er

ad dvVeriuwn Na puede

¢ I =l e
1CuIral it = iranaoaes

Mucho se ha hablado y
escrito de este juego, desde que
Bungie decidiera que su gran pro-
yecto se convirtiera en el abande-
rado de los primeros juegos de
Xbox. Halo es un shooter en pri-
mera persona en la linea de Half-
Life o Unreal (no tanto como Qua-
ke), aunque cuenta con bastantes
peculiaridades. La mas importante
es que se ha eliminado casi total-
mente cualquier ele-
mento de aventura o
exploracién que
pueda confun-

dir al jugador.
Se ha centra-
do el desarrollo
en la accion,

aungue ésta tampoco resulta tan
frenética como en la saga Quake,
por ejemplo. Es dificil de explicar
con palabras, pero se ha consegui-
do un estilo que, aun siendo lineal,
invelucra al jugador y le engancha
hasta niveles nunca vistos en for-
mato alguno. Puede decirse que
Halo es uno de esos juegos gue
trasciende el género al que perte-
nece, haciendo que todo intento
de clasificacion o encasillamiento
resulte indtil. Los diez niveles son
inmensos, presentan una rigueza
y variedad impresionante, llegan-
do a sobrecoger por su belleza y
perfeccion formal. Pero es que
ademas estan disefiados para
ofrecer al jugador infinidad de si-

I El poder conducir

hasta cuatro
vehiculos diferentes
jeep y tanques
terrestres, cazas
Yy motos aereas
alienigenas) es
uno de los
puntos mas
fuertes
del
juego |

tuaciones y desafios diferentes.
La inteligencia artificial de los ene-
migos es la mas desarrollada vista
en juego alguno. Huyen, se escon-
den, preparan emboscadas e in-
cluso piden clemencia como Uki-
mo recurso. Ademads, el hecho de
que sélo podamos llevar dos ar-
mas a la vez (a elegir entre artilu-
gios humanos y extraterrestres)
afiade un gran componente estra-
tégico. El argumento se desarrolla
a través de secuencias generadas
con el motor del juego y es sor-
prendentemente complejo para un
juego de accién. Los modos multi-
jugador ofrecen infinidad de posi-
bilidades para hasta 4 jugadores
por consola y 16 si conectamos
cuatro Xbox (Deathmatch, Captu-
rar la Bandera...). Pero la joya de
esta opcién es la posibilidad de
poder jugar la campafa principal
con la cooperacion de un segundo

El Pelican es la nave de transporte que
utilizan los marines, Comenzards muchas
misiones a bordo de ella,
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Con el Banshee (caza alienigena) podras sobrevolar
los escenarios. El Ghost es un pequefio fovercraft.

El tanque tiene dos tipos de disparo y puede albergar
a cinco marines. El jeep cuenta con ametralladora.

Estos pequerios seres son la amenaza
real del juego. Llamados «The Flood».
Son una raza alienigena que amenaza
a toda forma de vida en la galaxia,
incluso a los crueles Covenant.

jugador a pantalla partida. Sin du-
da, lo mejor gue puede hacerse si
cuentas con un amigo y un segun-
do mando. He dejado el apartado
técnico para el final porque no hay
mucho que decir. Los gréficos N
son, simplemente, los mejores 4
gue han pasado por una pantalla o -
menitor. La musica es genial j/
(mencién especial para el tema
cantado de la presentacién) el so- ” 4
nido estd a la misma altura. La =
perfeccion ya existe. =¢ panizro =

Todo un arsenal

Por parte de los marines del planeta
Tierra tenemos una pistola con un
pequeno zoom, un fusil de asalto, una
escopeta, el imprescindible rifle de
francotirador y un lanza cohetes. En el
otro bando (aunque también podréas
empunarlas) encontramos una pistola
de plasma recargable, un rifle con la
misma municion y un artilugio que
lanza proyectiles trazadores.

Microsoft  Pracrons Bungie i) e I-16

Memory Card/Disco duro (233 Bloques)

1 » Shoot'em-up 30 For OVO-ROM T s
Fases > 10 Nivel ficultad > 4 xto/ Dot Castellano/Cast.

EL hecho de gue se mueva
«solo> 3 30 fpses Lo nico

criticable. No conocemos el
potencial de #box. pero se-
ra muy dificil superar esfe
despliegue. EL mundo mas
inmenso y bello que imagi-
nes en alta resolucion

la mosica no esta siempre
presente, aungue cuando Lo
hace muestra una calidad
apabullante. La posibilidad
de escuchar el sonido en
Dolby Digital 5.1 hace de
este apartado una experien-
cia irrepetible.

EL control es preciso e infa-
Lible. los enemigos mas in-

teligentes que la media de
L3 raza humana y L3 varie-
dad de situaciones casi in-
finita. Avanzar por el pla-
neta Halo es increiblemen-
te divertido

Unas quince haras de juego
te asperan mientras acabas
con los Lovenanty la ame-
naza de los Flogd De todas
formas. querras volper a

i jugarlo una yofra vez. EL

modo Multijugador puede
ser eterno,
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I Tras des can Metropalis Stree!
r, Bizarre i s exita de
Jreamcast N . Mo | i
| i I Y 8 [ freciendo =)
jugabilidad e ' -

Aunque las diferencias con la ver-
sién de Dreamcast no son exage-
radas, sf que se aprecia una paten-
te mejora en la iluminacicén, en los

reflejos de los vehiculos y en el
motor gréfico del juego.

Tiompe

BMW Z3 3.0i Roads.

Estas son las 29 joyas del disefio automovilistico

qgue han sido incluidas en el juego.
Q_pef Speedster Audi TT Coupé Chevrolet Camaro S5 Porsche Boxter S
o - e ey !

< f‘ ste
- 0

. " .
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Porsche Carrera GT Mercedes-Benz SLK 320 Nisse

s

Okt =

Delfino Feroce Porsche 911 GT2 Focus Cosworth

Dodge Viper RT-10

Chevrolet Corvette Z06 Mazda RX-8

_—_

PROJ

El excelente
trabajo de Bizarre
Creations en el MSR
de Dreamcast (a mi
entender, uno de los
juegos de conduccion
mas trabajados de la
historia), es la princi-
pal baza de Project
Gotham Racing. De
hecho, lo podriamos
considerar como una
versién remozada de aguél jue-
go, ya que aungue se ha anadido
una ciudad més (Nueva York), vy
se han quitado coches més nor-
males en pro de deportivos mas
legendarios, basicamente es
mas de lo mismo. Y esto no es
una critica, porque djala todos
los juegos realmente buenos
tengan un reflejo asf en las con-
solas de nueva generacién. El
aspecto del juego es idéntico,
con una mecanica similar {con
los Kudos como principales pro-
tagonistas), un control muy pare-
cido vy, sobre todo, una estructu-

Ferrari 355 F1

. u nfE “«rm .

Panoz Esperante

Mitsubishi Lancer E. VIl Subaru Impreza WRX Mini Cooper S

Ferrari 355 Spider

ra semejante. Asi pues, segin el
modo de juego que seleccione-
maos, competiremos por lograr la
mejor vuelta, por quedar primero
en una carrera, por recorrer un
trazado sin derribar conos o por
adelantar al mayor nimero de
coches posible. Nuevamente, el
estilo de conduccién sera vital
para avanzar. Dicho estilo sera
premiado con Kudos, que se
consiguen realizando derrapajes
sin colisionar, efectuando adelan-
tamientos o colocando el coche
a dos ruedas en curvas cerradas.
Serdn la llave para acceder a
nuevas carrocerias, nuevos colo-
res para las que ya tengamos o
para abrir nuevos campeonatos.
Graficamente es impactante por
el diseno de los coches y por el
mimo que han puesto en sus ca-

Ferrari 360 Modena TVR Tuscan Speed-Six

\

- »

Audi TT Roadster VW New Beetle RSi  Ferrari 360 Spider  Aston Martin Vanquish

Lotus E.

X W Ao .

Toyota MR2 Spyder
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rrocerias, representando con
gran fidelidad los efectos de
iluminacién y los reflejos del
entorno sobre ellas. Sélo se
echa de menos una mayor inte-
gracion del coche en el asfalto y
gue pierda un poco esa sensa-
cién de flotacién que también vi-
mos en otros juegos recientes,
como el WRC de PS2. Respecto
al control, aunque no es excesi-
vamente complicado, sf que re-
querira de cierta pericia del usua-
rio para lograr un paso por curva
lo suficientemente veloz como
para finalizar en las primeras po-
siciones las carreras. Para ello,
una sabia utilizacién de freno de
mano se hara indispensable para
lograr buenos resultados. Pero
sin duda, lo mejor de PGR es lo

mucho gue nos va a per-
mitir jugar. Si te gustan
los coches y no puedes
comprarte muchos jue-
gos, ya sabes cuél elegir.
Con PGR podrés jugar vy jugar
durante semanas, y siempre te
faltarén circuitos que desbloque-
ary coches gue descubrir. Y
ademas, como la dificultad esta
tan extraordinariamente ajustada
(me recuerda mucho al primer
Ridge Racer), serd una auténtica
obsesidn superar circuitos y
desbloguear coches... El primer
gran juego de conduccion para
XboX. =¢ THE scoPE

) o

PROJECT GOTHAM

RAGING

I Nueva York, San Francisco. Londres y Tokio acogen a los més
de 200 diferentes trazados urbanos donde competiremos |

Los objetivos en las carreras
son muy variados, desde
guedar en las primeras posi-
ciones, hasta superar vuel-
tas répidas, pasando por
adelantar un ndmero deter-
minado de coches, etc.

Vueita® 1 /3

Multiplayer

Aunque Project Gotham Racing se
disfruta mas en solitario, no se han
olvidado incluir un interesante modo
de hasta cuatro jugadores simultaneos
para competir con los amigos. En el
caso de jugar a dobles, recomendamos
el Split Screen horizontal, ya que el
vertical hace bastante mas complicada
la vision de la carretera.

==
Conduccian

=29

DOVO-ROM Loz

Castellano/Castellano | tivki

Microsoft

Bizarre Creations it tirer 1-4
» Memoaory Card/Disco Duro (B blogues)

DURSCION
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Es dificil mejorar Lo bueno,
pero esta claro que Las di-

ferencias entre MSAy PGA
son mucho menos que Las
diferencias entre Dreamcast
y Hbow Esta bien. pero se
parece mucho. .. quizd de-
masiado’

Ademas de disfrutar de una
seleccion de temas acerta-
da, La posibilidad de jugar
con la mosica que queramos
gs fodo un placer. Pilotar
un Ferrari escuchando
<cuanto mas acelero- es
tremendo. ..

Con una dificulfad ajustada
al marimo. y con la hipno-
tizante ansiedad de ir con-
siguiendoe nuevos coches 'y
nuevas carrocerias, despe-
garse de los mandos sera
tan dificil como conseguir
el ansiado Ferrari F50

AL igual que con Mefrapolis

. Streef facer de Dreamcast,

conseguir todos Los coches

y finalizar todas las compe-

ticiones puede (levar me-

ses. En este aspecto. Pro-
Ject botham Racing es im-
batible en su género

—E=

GLOosEC
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DEADLY SKIES

la respuesta de

l Konami nos ofrece

Xbox al Ace Combat de PSZ2. Una secuela
del fantasticao Deadly Skies de Dreamcast
cuyo principal aliciente es poder pilotar mas

cle 70 modelos de cazas

I Deadly S5kies es un simulador de

vuelo con una mecanica muy
arcade. al estilo de Ace Combat

Fue de los primeros juegos
producidos para Xbox (ya se pudo
jugar con él en el Tokyo Game
Show de Primavera de 2001) y la
gran apuesta de Konami para es-
te sistema junto con Sifent Hill:
Restless Dreams. Deadly Skies
{conocide como Airforce Delta
Storm en EE.UU.) es un simulador
de vuelo de desarrollo atin més ar-
cade que Ace Combat. Los usua-
rios de Dreamcast tuvieron la for-
tuna de disfrutar de su arrolladora
jugabilidad y ahora serén los pro-
pietarios de Xbox los que tengan
la ocasion de pilotar mas de 70
modelos de aviones diferentes,

primorosamente reproducidos a
partir de modelos reales. Desde
clasicos de la talla del F-14D Tom-
cat hasta el X-32 de Lockheed
Martin (rebautizado aguf como
F/A-24). La orografia (montanas,
velles...) que muestra Deadly
Skies no es tan realista como la
de Ace Combat, pero gana por go-
leada en los escenarios urbanos,
lo més resenable de todo el juego
junto a la gran cantidad de misio-
nes gue ofrece (mas de 50). Para
ser el primer simulador aérec de
Xbox, Deadly Skies es muy bue-
no, aungue no tardaremos en ver
simuladores mejores. ¢ NEmEesis

Los impresicnantes esce-
narios urbanos (mucho
mads ricos en edificios que
los de AC04) son lo més
destacado de Deadly
Skies. Es una pena que los
escenarios campestres no
sean igual de realistas...

iMas de 70 aviones!

Si hay un aspecto en el que Deadly
Skies deja pequeno a Ace Combat 04 es
sin duda en la cantidad de aviones que se
pueden pilotar: mas de 70. Rusos (MiG-

27, chinos (Chengdu Jianji-10), nortea-
mericanos (F-15e Strike Eagle) y europe-
os (EF2000). Los hay de todas las clases.
Como en Ace Combat, si quieres pilotar-
los tendras antes que comprarlos con el
dinero acumulado con cada mision.

Do > Simulador Aéreo Fooosio - OVO-ROM Cogngeniin - Konami rogramnador > Konami/Project Funk Juaaciores - 1
Mimones > +de 50 Aviones > + de 70 oaofioblaje - Inglés/inglés  bratiar Pailicae » Memory Card y Disco Duro (32 MB)

muUSICE | F DURACION
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Al igual que en el Peadly

GREFICOS SJUGEEBILIDSRD

Jamas daras con otro simu-
Skigs de OC. Lo mejor de es- lador mas sencillo de ma-
ta version para Kbox es la nejar. Los controles son
mosica: aviéntico rock al practicamente idénticos a
estilo de los afos 80, que
se acopla como un guante a
la accion del juego.

Estamos en los inicios de la
vida de Rbo# y tampaco es
cosa de lanzar [as campa-
nas al vuelo por cualquier

50 misiones son todo un rg-
carddentro de los simula-
dores adéreos para consola
domestica, aunque muchas
los de cualquier Ace Combat ¥ de ellas son pura paja (ma
4 es igual de jugable g di- tar un determinado avionci
vertido to'yya esta).

cosa. Los graficos de De-
adly Skies son fantasticos,
PBro Seguro que Ueremos
C0Sas Mejores



Un fraude contra la sociedad

La persona que piratea nos est4 defraudando a todos. Na salo por
la destruccién de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia
desleal contra grandes y pequefas empresas que generan empleo
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar sacial.

1

Victimas de un delito

3 pirate ( : - - , ¥ las primeras victimas son
los mas débiles. Para la elaboracian de un videocassette, DVD o
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme
equipo técnico que interviene en la realizacién hasta la amplisima
cadena de personas que distribuyen el producto.

La pirateria atenta contra la Ley

En Espanfa la defraudacién de los derechos de autor es un
delito de los articulos 270 y 271 vy lleva aparejadas -

e multa y hast ion por un periodo 4 anos
nh tacion y cier ' biecimie ) industr

)

( ¢ 3 | [ i (R
‘ ma de | i, Y SU aspecto es idéntico al de un circuito
impreso. Ademas de atentar contra la ley de Propiedad
Intelectual, su tenencia y fabricacion suponen una estafa
informética y una defraudacion de las telecomunicaciones
contempladas en los articulos 248 y 255 del Cadigo Penal,

La pirateria de hoy
crea parados manana.

Y uno

puedes ser tu...

Federacion para la proteccion de la propiedad intelectual,

Tel.: 91 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42
E-mail: fantipirateria@hotmail.com




11 Jisuperjuegos

_—_ xXB01x

D D N S E

Es la segunda parte de
la famosa Quintologfa de Odd-
<P \ = traordina world tras Abe’s Oddysee (Abe’s
. : ) Exoddus era un juego aparte). Am-
L imaginacion bos salieron para PlayStation, y &l
i juego que tenemos entre manos
ahora es su esperada secuela que
inicialmente estaba pensada para
; i PlayStation 2. Para los que no co-
f:,;;ﬂgzeﬂ’;}f;dms nozcan ningln juego y quieran sa-
protagonizadosen  ber de qué va Munch’s Oddysee,
221?;;1;2%2& os diremos que se trata de una
todo el maravillo- aventura en 3D con la estrategia como bandera. Su mecdnica es
g’dgx‘f"f;’:: simple: deberemos utilizar a
sido trasladade a Munch vy a Abe para resolver los
g':n iﬁ ;‘;g 8“5”;535_ difereﬁtes puzzles que se
toddnticas. nos iran presentando. Ha-
bra algunas fases en las
- gue controlaremos sélo a
 uno de ellos, y otras en
_las que dispondremos de
_ambos manejéndolos al-
_ 1ernativamente. Munch
. esvelozenelaguayun
poco torpe en la superficie,
- por lo que en muchas
~ ocasiones se tendré que
~ valer de su silla de rue-
© das. Abe, por su parte,
© no sabe nadar, pero es
A  capaz de saltar, correr
'y efectuar gran cantidad
_ de movimientos. Al esti-
P lodel legendario Lost Vi-
- kings, deberemos conjugar

Njar para pe lares exquisitos.




las habilidades de ambos para ir
abriéndonos paso a través de la
aventura. Pero si dejaramos aqui la
explicacion, serfamos totalmente
injustos con sus creadores.
Munch’s Oddysee es mucho més
que todo esto. Este juego es todo
un universo de personajes y de
historias. Posee un argumento so-
bresaliente, con historias perfecta-
mente entrelazadas que van to-
mando forma segun avanzamos en
el juego gracias a unas impresio-
nantes secuencias entre nivel y ni-
vel. En ellas conoceremos la si-
tuacion de las distintas razas, el
porqué estan aqui Abe y
Munch, y descubriremos el ob-
jetivo de las misiones. Cada
personaje esta tratado con un
cuidado poco habitual, por insig-
nificante que sea su aportacion
en el juego. En Munch’s Oddy-

see se premia a la imaginacion, a
la pericia del jugador a la hora de
buscarse la vida para superar los
puzzles con los que se encuentra.
Tampoco esté exento de accién,
con enfrentamientos a los ene-
migos gue se repiten constan-
temente en el juego. Si eres co-
nocedor de los anteriores jue-
gos, poco mas tengo que con-
tarte gue no conozcas, ya que

el aire familiar de la saga esta
presente por doquier, y el paso

a las 3D no ha hecho, como si

que les ha pasado a otros juegos,
gue se pierda ni un apice del en-
canto y de la mecénica de juego.
Eso si, ahora todo se ha multiplica-
do por mil. La aventura es mucho
mas larga, con mas tipos de esce-
narios, con muchisimos mas per-
sonajes (buenos y malos), y con
nuevas habilidades de todos ellos.
De hecho, ahora Abe es casi un
superhéroe, capaz de realizar movi-

Abe es ahora mucho
méds capaz y menos
torpe que en
anteriores
entre-
gas.

X%
R ...

mientos impensables y de llevar a
buen término misiones casi impo-
sibles. Todo esto contrasta con los
anteriores Abe, que eran el ejem-
ple més patente de la torpeza. El
papel de Munch, & pesar de dar
nombre al juego, es a mi juicio
bastante menos relevante. Y aun-
que gracias a sus habilidades se
abre un nuevo tipo de juego vy no-
vedosos puzzles, Abe sigue pesan-
do mds en Iz historia. Y no podia-
mos dejar este anélisis sin felicitar
al equipo de doblaje, que a pesar
del handicap de cambiar las voces
de los anteriores juegos, han reali-
zado un trabajo asombroso, muy
cuidado, y sin adolecer del humor
tipico de la saga que tanto aporta
al jJuego. =& THE scope

Aprender jugandn'

Al igual que con los Mario de
toda la vida, las primeras fases
seran una especie de tutorial
que mostraran al jugador las
grandes posibilidades del
juego. Desde sugerencias sobre
lo que hay que hacer, hasta pis-
tas concretas para superar
momentos determinados.

perderse es el
¢

- Aventura/Estrategia
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EREFICOS

Los gréficos no estan en al-
ta resolucion, y aunque su
afractivo es incuestiona-
ble. cuando se torna insu-

perable es en las secuen-
cias. Todo un alarde de los
mejores especialistas del
mundo en este apartado.

MUSICH | B

i Mg

La mosica sigue los canones
de a saga. y sigue pare-
ciendo el score de una pro-
duccion cinematografica.
Pero Lo que'es impresionan-
te es el doblaje. con voces
y timbres muy al estilo
Oddworld.

miat OVD-ROM | Mia

£l paso a las fres di
nes no ha sido nada

podra controlar a Lo

miza la obsesion po
ver los puzzles

Cast./Cast. star Partid

SJUEHEBILIDS0D

fico para Abe. y cualquiera

protagonistas con pericia
en breve tiempo. Es enfer-

ST

Microsoft  Hrooroan

DuReCION

—

flqui hay mucho «tomate-:,
muchas horas de juege ga-
rantizadas. Todo dependera
de La habilidad y de la ima-
ginacion del jugador. pero
en cualquier caso, prepara-
te para.una buena sesidn de
HMunch’s Oddyses.

mensio-
fraumd-

s dos

r rasol-

wador = Oddworld

1
1 » Memory Card/Disco Duro [33 blogues)




A superjuegos «

Con la llegada de PS2, Mid-
way trasladd el esplritu de NBA
Jam al hockey sobre hielo. Ahora,
hace una version casi calcada de
aste programa para Xbox. igual
gue en su antecesor se reducen
las dimensiones del terreno de
juego, se deja en cuatro el nime-
ro de jugadores y se elimina todo
tipo de faltas. El resultado es una
accion continua y espectacular

con continuos golpes y peleas.
Ademas, es posible utilizar el tur-
bo durante un periodo limitado de
tiempo consiguiendo aumentar la
velocidad y la efectividad en los
disparos y golpes. Y, aunque si-
guen apareciendo los jugadores
de la NHL, las escasas diferencias
con respecto a la versién de PS2
se ponen de manifiesto en la cali-
dad gréafica de las secuencias,

A —

NHL HITZ 2002

aungue no son muy habituales. A
pesar de que se trata de un pro-

grama con un marcado acento ar-
cade, se mantiene una gran canti-

dad de opciones. =ecHiP &cE

Tienda donde se podrdn adquirir curio-
505 personajes para los partidos.

I Bl hockey presenta su cara mas arcade
siguiendo las lineas maestras de NBA _fam |

DVO-ROM £
doge - Inglés/ingles Dol P

ey neco Black Box 1o oo ¢
- Memory Card/Disco duro {197 Blogues)

EREeFICOsS

MUSICERIF

1-5 Compet ' 5 3

F

Con las
tarjetas
se puede
acceder a
nuevos
jugado-
res, cele-
bracio-
nes y tru-
cos.

ey

E‘t.'.r_m_-:— G

La segunda entrega de
NHL para PS2 es versionada para
Xbox, .poniendo especial cuidado

en reproducir todo lo que sucede en

las pistas de la NHL. Destaca el
apartado soncro, en el que comen-

tarios y efectos hacen que el
usuario se sienta integrado en una
retransmisién televisiva. Las inte-
rrupciones son aderezadas con
detalladas secuencias. En cuanto
al juego, la variedad de paréme-
tros modificables hace que sea
posible adaptarlc al gusto de cual-
quier usuario. Aungue prima la
condicion de simulacién, también
se ofrecen caracteristicas que se
acercan a lo arcade como el deno-
minado «emocionémetro», o las
tarjetas cen las que se consiguen
algunos trucos. et cHIP & ce

DOVO-ROM  Fonry

Inglées/inglés Lo Blortid

Electranic Arts Progran
= Memaory Card/Disco duro (164 Blogues)
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..la cartera
de camuflaje
mas actual,
para guardar
tus euros

y colgar

las llaves...

Ademas...

todo sobre la primera peli
de Britney Spears, el fins
de ‘Operacion Triunfo’,
la moda de primavera..
iY mucho mas!

TOP4

iVaya pasada de revista™




Juego en co

Como no podia ser de
otra manera teniendo en cuenta el tipo
de juego, la modalidad para varios

jugadores (hasta 4) en pantalla partida
es la estrella.

ania.

I La diversion clasica
de estos juegos se
encuentra en Lea/

Damage.,
pEro rmuiy
disipada i

e T L ]

}
—_—
|

v f »
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Esta claro que toda
consola gue se precie debe contar
en su catalogo con el tipico juego
de «carreras alocadas». C.D. llega a
cubrir este puesto, aunque ne lo
hace con toda la eficacia que debe-
ria. Utilizando el ya demasiado ma-
nido estilo gréfico cel shading, el ti-
tulo de EA nos propone un recorri-
do por doce circuitos (aungue sélo
hay tres entornos distintos) afron-
tando tres tipos de retos diferen-
tes. En el primero de ellos deberas
acabar con tus enemigos para con-
seguir un nimero determinado de
puntos. Si conacéis la infumable sa-
ga Twisted Metal ya sabréis en qué
consiste. La segunda de las prue-
bas es una carrera a través de puer-

tas distribuidas por el mapeado. Sin
duda, esta es la parte méas divertida
del juego y la que los programado-
res deberian haber potenciado para
crear un juege que pudiese compe-
tir con los grandes del género. El
tercer reto es una especie de «cap-
tura la bandera». Un juego que lle-
ga a ser divertide en modo multiju-
gador, pero poco mas. s¢ panizro

Arcade de Conduccion
> 1-4 Ch

GREFICOS

= Fom

EL estilo grafico elegido.
Lol Shading. e va como un

guanfe a los disefos tipo
«cartoon=. Ademas. nunca
baja de los 60 fps. Sin am-
bargo. los escenarios son
MUy pequenos y se encuen-
tran algo vacios

12 WDoks

mUSICR | FiH

La mosica es s6lo un acom-

pafiamiento para el alboroto

de explosiones. efectos de
Lo més divertido (<boing~»
y similares] y uoces que
suenan en fodo momento
Los comentarios son bas-
tante comicos

> OVO-ROM - Cons

Inglés/Inglés
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- Electronic Arts
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Pseudo Interactive

Memory Card o Oisco Ouro [12 Blogueas)

DuURAC
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Doce circuitos ambientados

X x<80x I

EL control es muy sencillo,
pero la mecénica de «acaba
con fodo bicho viviente en
unos escenarios de lo mas
limitados> es confusa. ade-
mas de repetitiva. Las ca-
FFras Son Mas amenas.
aunque insuficientes.

en solo tres escenarios di-
ferentes se nos antojan un
tanto para un jueqo

de estas caracteristicas. {

Solo el modo multijugadar % EL— -

puede alargar su vida, aun- fh=
gue no demasiado
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variedad

El control del
vehiculo es muy
sencillo, y a las
pocas partidas ya
se empiezan a
controlar los con-
travolantes, los
derrapes y el
resto de la dind-
mica del coche.
La sensacion de
velocidad es de
las mejores de su
género.

Aungue en cuanto a cali-
dad gréfica queda por detrds de
WRC, lo que no cabe ninguna du-
da es que Rallisport Challenge
gana por goleada en cuanto a va-
riedad de competiciones. Ademas
del modo rally de siempre, encon-
traremos un medo de accion ins-
tanténea, carrera individual, lucha

te a tres rivales en cualquiera de
los circuitos que hayamos desblo-
queado. El tercero es una lucha
contra el crono para lograr los me-
jores tiempos. El modo carrera lo
componen nada menos gue 18
pruebas que hacen un total de 60
tramos cronometrados. En cuanto
a cifras, el juego tiene 48 circuitos

! Para el disefno de cada coche se han
empleado mas de 13.000 poligonos !

contra el crono y el tipico modo
historia o carrera que sera el meo-
llo del juego. El primero es obvio,
y lo que hace es meterte de lleno
en un tramo cronometrado sin te-
ner que pasar por ningun tipo de
menus. El segundo, la carrera indi-
vidual, nos permite competir fren-

Multiplayer

diferentes y 29 coches, con mo-
delos conocidos de fabricantes co-
mo Audi, Citroén, Volkswagen,
etc. Varios tipos de pruebas como
ascensos a colinas o carreras so-
bre hielo, ponen la guinda a un en-
tretenido y sobre todo variado jue-
go de rallies. =& THE scoPe

El modo para varios jugadores, hasta

cuatro, es realmente divertido. No
podras evitar la tentacion de intentar
sacar a tus rivales de la carretera.

Segun vayamos superando circuitos, se nos abrirdn
nuevos coches y nuevos trazados.

- 7&‘:
T

: L-n i, = S-’;." -

-

Conduccion

8,8

DVvD-ROM
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DURSCION
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Falla un poco en las reac- La gran variedad de compe-

ciones dinamicas del coche ficiones. Los numerosos co- ‘
a los accidentes del ferre- ches y Lo erigente de los

Aunque Los coches estan
muy bien resueltos. los es-
cenarios no estan tan Lle-
nos ni tienen la calidad del nalizar la partida. no re-
WAL de PS2. Esosi. tiene cuerdas L3 musica que has
detalles impecables. como escuchado. Y eso, en un ti-
la interactividad de muchos tulo de conduccion siempre

Temas muy apropiados que
acompaian sin molestar. Es
el tipico juego que fras fi
no. pero por lo demas. por niveles auanzados. hardn
su sensacion de velocidad y que nos pasemos muchas
su intuitivo control. serd
foda una gozada disputar

horas anie el televisor an- | EL-DEH'—

tes de dar por concluido
elementos de ellos gs de agradecer cada framo este Juego
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GENMA ONIN

-
I Capcom in _ L catalogo

i

na Onimusha nos tiens
I8 sorpresas visuales, com
gonistas llegan

Una nueva zona
oculta el traje
mds alucinante
de todo el
juego. Si quie-
res conseguir
que
Samanosuke
adquiera este
aspecto de
demonio japo-
nés tendrds que
abrir todos los
niveles de la
torre del
Minotauro y
salir vencedor.

No podemos decir que para Xbox ser4 necesario apren-
Capcom haya desplegado suima-  der a esquivar y defenderse como
ginacion con la consola de Micro-  gato panza arriba si no queremos
soft. Pero al menos, los creadores  que el juego sea frustrante. Un
de Genma Onimusha se han en-  elemento a tener en cuenta es la
cargado de afiadir ciertos elemen-  aparicién de almas verdes. Si no

tos gue supcndran una justa re- apretamos rapidamente el botén

Efoderoso Fontinbrés <ord alillikne obsiacilg compensa para los que se atrevan  «A», pueden ser absorbidas por

para liberar a la princesa Yuld y su hermano de B E

lag garras del ma,w,m..ﬁuo,,mag, a vivir esta aventura. Aungue la un enemigo gue aumentara su
estructura principal del juego per- fuerza y habilidad. Si nosotros
manece inalterada (los mismos conseguimos cinco almas de di-
puzzies y desarrolio que en Oni- cho color podremos activar la in-
musha), sl hay ligeros retoques. munidad por un corto periodo de
Alguncs objetos han cambiado de  tiempo. Es decir, un objeto muy
ubicacién, asi como el orden en util pero diffcil de obtener sin per-

que visitamos las diferentes dreas  der energia. En lo que se refiere a

del juego. El primer cambio signifi-
cativo se encuentra en el elevado
grado de dificultad. En la version

los enigmas, el Unico problema
que pueden encontrar los que ha-
yan jugado con la versidn para



AIUSHA

I 5u dificultad ajustadisima convierte a Genma

Onimusha en todo un reto gue se vera
recompensado por las novedades para Xbox )

VESTUARID DE EPOCA
Samanosuke y Kaede

. : e disfrutardn de nuevos
PlayStation 2, es hallar los obje- ra. El apartado grafico muestra po- trajes en esta version.

tos. Continuando con los extras cos cambios respecto a PS2,

de esta entrega, hay que destacar  cuando todos esperdbamos algln
una zona exclusiva para Xbox. Se  avance espectacular. Por supues-
trata de una torre en la que se si- 10, la excelente banda sonora no
gue una dindmica parecida a Dark ha sufrido ninglin cambio, ambien-
Realm. Es necesario eliminar una tando a la perfeccién la aventura.

serie de enemigos para accedera  Genma Onimusha es una gran ONI SPIRITS

el & b By dauisidié % i deiaid . Recoge 20 fluoritas y
nuevos m've es. Los mas habilido-  adquisicién, ‘p’ve 0 no eja’ e se S
S0S y pacientes seran recompen- una conversioén. ¢Para cudndo un divertido minijuege.

sados con una magnifica armadu-  juego exclusivo? ¢ r. bREAMER

I\lu\ledades, version Xbox

Genma Onimusha incorpora nuevos trajes para
Samanosuke y Kaede (sorprende sobre todo la Ogre Armor
del protngumstal Hay enemigos inéditos respecto a la
entrega de PS2 y un alma de color
verde, si la absorbemos, al rellenar
todos los puntos verdes tendremos
inmunidad. Si lo hace un rival
aumentara su destreza en la lucha.
Existe una zona nueva junto a los
dos Dark Realms de esta version.

i =

,.'!.rm::lrn Jugadores = |

B Aventura/Accian I OvO-ROM ! ipartin > Capcom Progran:

> 2 Ni Je Difict { 4 T Dl - Inglés/inges Lo Poctida > Disco Duro/Memory Card (B blogques)
DURSCION

Pocas diferencias con la Como su predecesor. la Si0s qust dnimysha para Los dos fark Aealms y la

entrega para PS2. Escena- banda sonora esta com- PS2. os vais a encontrar lo Torre de Los Ogros, junto al l E S

rios en 20 de excelente puesta por magistrales pie- mismo. Un control intuifi- minijuego fai Spiritsy L3

factura. pero con persona- zas orquestales que se vn, puezlesoriginales y posibilidad de oblener ex

jes mas detallados y algun adaptan como un guante a una aventura de dimensio- tras al jugarlo con diferen-

que otro efectillo luminico Lo gue sucede en pantalla. nes epicas. Aunque quiza. fes grados de dificultad. E‘-DEH‘-
para consequir una mejor Los efectos de sonido tam- la dificultad se haya eleva- oforgan una larga vida a

ambientacion bién estan a gran nivel do demasiado Genma Onimusha
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SET RADIO

I L. gamberra |

I

La secuela deljuego mas
gamberro de Dreamcast llega
ahora a Xbox. Como mas de uno
ya sabréis, en Jet Set Radio Fu-
ture formaremos parte de una
pandilla llamada GG's, que tendran
que defender su territorio de otras

| de Sega llega a
to inmejorable
mostrando unos impresionantes

efectos de iluminacién, que harédn
proyectar en el asfalto la sombra

de cada uno de los elementos pre-

sentes en pantalla. El sistema de
control creado por SmileBit para
JSRF se aleja de las complicacio-

I El motor grafico de J5SRF, a priori similar al de

Dreamcast, muestra miles de elementos mas en

pantalla y unos impresionantes efectos de luz )

bandas v, a la vez, llenar las pare-
des de toda la ciudad de graffities.
Esta segunda entrega, creada
también por Smilebit, sigue los
canones impuestos por el primer
JSA, aungue ha visto su motor
grafico bastamente mejorado gra-
cias al hardware de Xbox. En Jet
Set Radio Future es facil cruzar
una gran calle mientras 50 transe-
Untes se apartan despavoridos,
sin ningun tipo de ralentizacién y

nes de titulos como Tony Hawk,
basando el manejo de los perso-
najes en un control més arcade y
creando un sistema de acrobacias
aleatorias, simplemente pulsando
el botdén de salto (dependiendo de
la velocidad vy la distancia del salto
efectuado). Si THPS3 es demasia-
do complicado para ti, el desarro-
llo arcade y el simple control de
JSRF te harédn decantarte por el ti-
tulo de Sega. =¢poc

La accion de «grin-
dar» es la més
socorrida de Jet
Set Radio Future.
Existen algunos
escenarios en el
juego que pueden
ser recorridos de
punta a punta en
un largo y tnico
grind.

Extras

Al igual que en la primera entrega de la
saga, JSRF cuenta con un potente edi-
tor de Graffiti (aunque nos llevara
horas pintar algo «decente»). En cada
uno de los escenarios encontraremos
nuevos Graffiti. Desde el primer esce-
nario, donde encontraremos a Beat,
descubriremos diferentes personajes
ocultos. Para elegirlos, tendremos que
vencerlos en una carrera.

(F1= gt ArEEqE f nato
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Al principio, el motor grafi-

co de JSAF parece identico

al de Dreamcast. pero la
gran cantidad de personajes
prasentes en pantalla y los
Impresionantes efectos de
luz demuestran que su en-
N8 es muy supe

Su banda sonora (en Dalby
5.1]. de género Electroni-
ca/Rock. es de las mejores
que hemos escuchado. En-
tre sus autores. destacan el
genial Hideki Haganuma,
Scapegoat War (Aiste 100,
Richard Jaques. etc

JSAFes una mezcla entre

darcade pura y duro y la si-
mulacion (muy simplifica-

da) de juegos como Jony
Hawk s Pro Skater 3 Su

original desarrollo te man-

tendra pegado al jueqo du-
rante horas

funque JSAF resulta mas
sencillo que su primera en-
frega, sigue sienda largo
(teniendo en cuen
nero al que pertenece). El
modo J/saumentara la vida
del titulo de SmileBit para
los mas «picados>




iquieres ganar

6.000 euros?

poniendo SUPER JUEGQS v contesta correctamente
a 5 PREGUNTAS

PREGUNTAS RESPULUESTAS ERRORES PREMIO

Acepta el reto de contestar las cinco preguntas y si aciertas todas entrarés en el sorteo de 6.000 euros

Qué tienes que hacer:
1) Enviarnos la clave para participar: escribe «SUPER JUEGOS» en tu mavil y envialo al 5501.
2) Recibiras una pregunta de tematica indeterminada. Si respondes y aciertas la pregunta, pasaras a los siguientes nive-

les e iras recibiendo nuevas preguntas, asi hasta cinco.
4) Sifallas, puedes volver a intentarlo desde el nivel en que te hayas quedado. Podras participar las veces que quieras.

[G]SIMIB [0 ]X}
I SiN casLEs. SN LiMITES,

Coste maximo 0,60 € para todos los operadores. Bases del concurso ante notario.
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MODO KUMITE
Este nuevo modo te
permitird conseguir
nuevas prendas y
complementos.

VERSION COIN-OP
Esta imagen pertenece a
la version recreativa de
VF4. Como podéis
apreciar, es casi idéntica
a la version PS2.

MODO Al
Este modo te permitira
entrenar a un personaje,
para hacerle luchar en
cualquiera de los modos
del juego.

Virtua

La Historia

Racing para crear el
primer «30 Fighting
Gamen». Un ano mas
tarde, Model 2 sirvio

de base a VF2. En 1996,
VF3 hacia aparicion
junto a Model 3.

Sega sorprende a propios y extranos con una

) = Beat'em-up 30

Las dos sagas m:sim-
portantes del género del beat'ermn-
up 3D estan a punto de disputarse
el titulo de vencedor en PlaySta-
tion 2, y el primero en mostrar sus
cartas es Virtua Fighter 4. El titulo
de Sega, aparecido casi dos meses
antes que Tekken 4 en el mercado
japonés, promete ser un més que
digno rival del esperado titulo de
Nameo, como esta demostrando
en los salones recreativos nipones.
Hasta los exigentes redactores de

Forrm

tn - CO-ROM  Corpania > Sega

Weekly Famitsu se han rendido a
los pies de Virtua Fighter 4, otor-
gando al titulo de Sega una puntua-
cion de 37/40. Y no es para menos,
basta con tener en cuenta el exce-
lente trabajo realizade por AM2 en
el érea gréfica del juego (la versién
original esta basada en el hardware
Naomi 2), cuyo aspecto resulta ca-
si idéntico a la version coin-op de
Virtua Fighter 4. Los escenarios
compuestos por poligonos de in-
crefbles texturas perfectamente ilu-

Progran

lur > AM2-5ega

minadas, poseen elementos como
hojas secas que se elevan al lanzar
una patada o caer al suelo, un suelo
nevado gue cambiara su densidad,
etc. Los personajes, aungue no tie-
nen las texturas en hi-res de la ver-
si6n recreativa, estan muy bien ani-
mados y sus movimientos no haran
bajar en ninglin momento el frame
rate de los 60 fotogramas por se-
gundo. Con respecto a los anterio-
res Virtua Fighter, Sega no sélo ha
mejorado el motor grafico ya que

en o que respecta a su jugabilidad,
ésta es la entrega més completa de
la saga. Se han incluido dos nuevos
personajes: Lei Fei (el Shaolin) y
Vanessa (la «culturista») v se han
afnadido varios elementos a su juga-
bilidad. En cuanto tengamos en
nuestras manos la versién japonesa
de Tekken 4, decidiremos cuél de
los dos es el mejor beat'em-up 3D,
aungue os aseguramos que Virtua
Fighter 4 se lo va a poner muy difi-
cil a los chicos de Namco. =¢poc

aEN—N FLAYSTATION 2
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I Mucho tendréa que mejarar :-'

version domestica de Tel(ke
para superar esta obra mae -

El Shaolin, Lei
Fei, puede cam
biar su posicion de
lucha en cualguier
momaento. da un
modo sittar al de
Lei Wulong ¢n Ia
saga Tekken

maagistral conversion a PS2 de su titulo estrella para Naomi 2

e D ) ()

AN Nueva gama de productos
Thrustmaster para la cansala XBOX \\
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FRELK OUT

[mlcy aue | W/ oAV -]

FREEK OUT
Cuando la barra de Freek
Out llega al maximo, la
pantalla se tornard rojiza
y nuestra velocidad se
pondré al limite.

Al comienzo de cada escenario,
los personajes rivales se encara-
rén en la linea de salida, justo

antes de subir en su moto.

WLt

TURBOD
Al igual que en SSX,
dispondremos de una
barra de turbo que se
rellena con acrobacias y
que utilizaremos en
cualguier momento.

I La velocidad y el desafio a las

leyes de la gravedad son una
constante en el titulo de EA Big )

2175420

211430

TREIX ooF Ivnu owe

Turinger Mac Mas

Vertigo sobre dos ruedas

Conduccitn/Arcade  Fuir EA Sports BIE Fais > Estados Unidos Rt

= CO-ROM

Covnipania » Electronic Arts  Progyraimes

De mano de os creado-
res de SSX, EA Sports Big, llega

madores de EA Sports Big han de una barra de turbo (o Boost, sus circuitos, a los que lo Unico

hasta nosotros la primera beta de
un titulo de motocross que poco
tiene que ver con Jeremy Me-
Grath, Ricky Carmichael o la ley
de la gravedad. Freek Style toma
el relevo de los simuladores de
motocross y eleva el género a la
calidad de arcade, gracias a sus
circuitos de geometria imposible,
a su endiablada velocidad v a sus
mortales acrobacias. Los progra-

mejorado el magnifico engine 3D
de SSX, dotando a Freek Style de
una velocidad que en ocasiones
dobla a la del titulo de Snowboard
y manteniendo su frame rate esta-
ble en todo momento. El sistema
de juego del nuevo titulo de EA es
similar al de la saga SSX, pues
nuestro cometido consistird en
completar tres vueltas al circuito
antes que nuestros contrincantes.
Para conseguirlo, dispondremos

como en SSX) y otra denominada
Freek Out que, al rellenarse a ba-
se de acrobacias, nos dara una ve-
locidad sobrehumana durante
unos segundos. Otros detalles
gue hacen de Freek Style un titu-
lo de motocross Unico son sus
«fantasmadas» acrobaticas (algu-
nas de ellas implican gue nuestro
personaje suelte el manillar duran-
te unos segundos y se suba sobre
la moto) y el peculiar disefio de

gue le faltan son loopings (incluye
«aros de fuego», rampas que lan-
zan las motos por el aire a cientos
de metros vy atajos ocultos tras
carteles publicitarios al mas puro
estilo SSX). Si lo tuyo es la veloci-
dad sobre dos ruedas y estds em-
pezando a hartarte de los «limites
de la realidad», Freek Style pro-
mete darte un vertiginoso paseo
en moto que nunca olvidaras. Eso
sf, no olvides el casco. eopoc

FLAYSTATION 2 GRig=
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1 /552 muestra mas garra y realismo gue la anterior edician g,

N en algunos detalles, recuerda a Pro Evalution Soccear b

En ISS2
para PS2 se
ha mejorado
mucho la
inteligencia y
colocacion
de los juga-
dores. En la
anterior edi-
cién cada
uno parecia
hacer la gue-
rra por su

cuenta. Aqui
todos esta-
rén atentos y
presionando
a cada paso.

[ CoTC

=
g=r

El editor no es tan
completo como el de
Pro Evolution Seccer,
pero esté bastante bien.

Una de las cosas que os
llamard la atencién es la
presencia de &rbitro y
auxiliares en el juego.

Las entradas son
hastante mas
espectaculares que en
Pro Evolution Soccer.

Hay celebraciones aparatosas... pero pocas comao
ésta de Radl con Morientes y Mendieta. Notese
el gran apreton y como clama al cielo.

> Deportivao  Formato

Aungue AN tendremos
que esperar a la version final para
poder confirmarlo plenamente, pa-
rece que ISS2 va a abandonar su
estilo caracteristico y se va a abo-
nar al talante de Pro Evolution
Soccer. Como recordaréis, los jue-
gos de fltbol del grupo programa-
dor Major siempre apostaron por
una linea més arcade y llegé un
momento en que fueron supera-
dos por los juegos de KCET, los
desarrolladores de Konami en To-

- CO-ROM

Compania > Konami  Progr
kio. El publico vy la critica se de-
cantaron por sus competidores y
tal vez por ello, en ISS§2 os encon-
traréis con un estilo de juego mas
estratégico, con menos espacios,
maés presion, mas faltas y menos
rutinas. Aguella impresién de que
cada jugador del equipo contrario
hacia la guerra por su cuenta es ya
historia. Ahora sen mas inteligen-
tes y evolucionan sobre el césped
como un auténtico equipo. Por de-
cirlo de otra manera, es mas real,

radlor

KCEO Hual

Japén

mé&s riguroso y termina por ser
mucho més atractivo. Parte de
esa sensacion de credibilidad vie-
ne ya propiciada per el nuevo tra-
tamiento gréfico en que encontra-
remos unos jugadores mejor ani-
mados, mucho mas integrados en
el entorno y una luz menos artifi-
cial que genera brillos y colores
mé&s matizados. Aungue ha mejo-
rado algo, lo que no termina de
convencernos, y es un aspecto
que acompafa a las Ultimas ver-

=

siones de los titulos de futbol de
Major, es el balén, ya que vuelve
a tener desplazamientos y botes
un tanto irreales. Salvo ese deta-
lle, y el hecho de que sdlo estén
presentes selecciones nacionales
y ningun club de fatbol, 1SS2
apunta hacia muy buenas mane-
ras. Esperemos gue de aquf a abril
evolucione alin mas y se solucio-
nen los aspectos que, por ahora,
nos impiden situarlo a la altura de
PES. & DELUCAR

SpE=N PLAYSTATION 2
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Lonorn » Plataformas . Formata

Otro de oS pesos pesa-
dos de la era 16 bit regresa tras
una década de descanso demos-
trando que por él no pasan los
anos. Super Mario Advance 2
posee unos despliegues técnicos
que se apoyan en su apabullante y
mdégica jugabilidad. Han pasado 10
anos pero parece gue fue hace
tan sélo una semana cuando aquel
insuperable pad de nuestras re-
cién estrenadas Super Nintendo
no se separaba de nuestras ma-
nos por culpa del juego gue nos

respecto al primer Mario Advance.

» Cartucho (32 MB]

Una fiel e insuperable adaptacion de Super Mario World para Game Boy Advance, ya
que saldré con textos en castellano, voces digitalizadas y un sinfin de novedades con

Cowmpeni Nintendo

ocupa, el cual se habia encargado
de colapsar nuestra capacidad asi-
milativa al revolucionar el concep-
to vinculado al género «platafor-
mas». El impacto que, a dia de
hoy, puede causar SMAZ2 es mu-
cho menor en lo que a gréaficos y
sonido se refiere en comparacién
al que supuso en junio del 92 en
nuestra piel de toro. Sin embargo,
en lo que respecta al resto de ele-
mentos, los escuetos 4 MB que
componen esta diablura siguen
derribando cualquier intento de

1 = Plataformas | o

Vicarious Visions
{(programador de titulos como
Monstruos S.A. de GBC o Tony
Hawk de GBA) recoge el testigo
de Naughty Dog para adaptar las
arriesgadas hazafnas de Bandico-
ot a la portatil de dltima genera-
cion de Nintendo. Y lo hace de
manera soberbia,
- pues no soélo
. ha manteni-

Lrash Bandicoot

o > Cartucho (64 MB]

[GAME BOY AvANCE B

Compania > Vivendi L.
ciones de la saga en PSone, sino
que ajustando la dificultad ha re-
producido todos y cada uno de los
movimientos de Crash. Aunque
esperemos que, estos Ultimos,
sean mas precisos en la version fi-
nal. Un total de 20 niveles reparti-
dos en seis escenarios diferentes,
en los que podrés jugar en modo
Historia, Contrarreloj o modo Re-
colectar Gemas. Los final bosses,
aungue son algo desesperantes,
se convierten en un emocionante
duelo cuando descubres cuales

,‘; [ -y

Programador > Nintendo  Puis >

explicacién logica que frate de ra-
zonar el como y por qué sobre su
insultante capacidad para embele-
sar. Acompafiandole en el cartu-
chc podemos encontrar, al igual
que en el primer Mario Advance,
el juego Mario Bros y, en cuanto a
las novedades, basicamente pode-
mos citar las digitalizaciones de
voz de Mario y Luigi, las diferen-
cias de sprite y movimientos entre
estos y una breve intro que prece-
de a los acaecimientos de Super
Mario World. ¢ éscar

TiME . 2
106630
-

; 2 X

PEO

y

Frogramador > Vicarious Visions
son sus puntos débiles. Ademas,
Crash Bandicoot XS posee una
variada jugabilidad, ya que ademas
de las populares fases de scroll la-
teral, se han incluido insdlitas fa-
ses de scaling que recuerdan al
original Crash Bandicoot. & anna

Una vez com-
pletada una
fase podrds
volver para
mejorar los
tiempos o
recoger todas
las gemas.




dejes pasar

esta extraordinaria

oferta. Suscribete a Super Jue-

gos yrecibiras este fantastico adapta-

dor para todas tus consolas.

Ya no tendras que desconectarlas cuando guieras cam-

biar de una a ofra, y con solo pulsar un boton seleccionaras la

que prefieras. Ademas, podras conectar al adaptador el video o el DVD. Seeey
Incluye entradas RCA y S-Video. Ne encontraras nada mas util. L
Consigue 11 niimeros y el multiadaptador por solo 26,40 < s

SUSCRIBETE * SUSCRIBETE ® SUSCRIBETE °® SUSCRIBETE ¢ SUSCRIBETE * SUSCRIBETE

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

[ Por un afio (11 ndmeros) con el 20% de descuento al preciode 21,12 €
[ Por un afio (11 nimeros) con el multiadaptador «System Selectors de regalo al precio de 26,40 €

M Precios extranjero por via aérea: Europa: 48,08 € . Resto Paises: 55,05 €

APELLIDOS: ..

DIRECCION: ..

POBLACION:

PROVINCIA: .. TELEFONO:
Forma de Pago:

a Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

(1 Giro Postal ne (indicando en el apartado “Texto™ suscripcién REVISTA SUPERJUEGOS.)

[ Domiciliacién Bancatia: Banco .../.../.f..t SUCUrSal .ot vt d DC cod oo CUENA koS i i ok v ok ok o]

[ Tarjeta de Crédito ne ...

Fecha caducidad .../.../ ../../ Firma titular (imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es
Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.
A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique.
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Para seguir las pruebas
puede optarse por tres
cdmaras diferentes. Las
repeticiones ofrecidas al
terminar las pruebas,
amplian las cadmaras y
perspectivas.

1 Sled Storm

Pilotos y motos

cuitos del modo Campeonato.

El programa ofrece pilotos con tipos de con-
duccion y habilidades totalmente diferentes,
algunos de ellos inicialmente ocultos. Las

motos de nieve a las que tiene acceso cada
uno de ellos se van ampliando a medida que
se logra la clasificacion en los diferentes cir-

I Las motos de nieve protagonizan un programa
en el gue todos los elemeantos encajan

con tatal
suavidad I

Motos de nieve con el sello de la serie Big

Benero > Conduccién

Hace ya algun tiempo,
Electronic Arts incluyd entre su
catélogo de series consagradas un
juego que, sin hacer ruido, se con-
virtié en una de las sorpresas para
PlayStation. Las motos de nieve
eran las protagonistas de aquel
primer Sled Storm, que sorprendié
a propios y extrafos por el sencillo
y convincente control de los vehi-
culos . Ahora llega al nuevo sopor-
te de Sony dentro de la serie Big,
de la que forman parte las dos

Formato :

CO-ROM

versiones de SSX'y NBA Street.
En la linea de la citada serig, se
busca la jugabilidad y el especta-
culo como principales elementos
del programa. Para ello, se ha pro-
ducido una renovacién total con la
gue ha logrado trasladar toda la
suavidad de movimientos de su
antecesor. Ademas, se afiade un
impresionante entorno, mucho
maés futurista, que se aleja de los
escenarios alpinos (en los que s&
desarrollaba la accién de la versién

Compaiia > Electronic Arts

Prograrnadar

EA Canada Pois

inicial). Los circuitos, estdn reple-
tos de elementos colaterales que
llevan la accién desde pueblos ne-
vados a las més altas cimas, pa-
sando por construcciones de au-
téntica ciencia-ficcion. Su extenso
mapeado permite qgue aparezcan
muitiples atajos y caminos alterna-
tivos que convierten las carreras
en un auténtico reto para el usua-
rio.En el resultado final juega un
papel fundamental el impresionan-
te motor gréafico que, aprovechan-

> Canada

do las cualidades de PS2, consi-
gue gue el juego alcance una ma-
nejabilidad y una espectacularidad
dignas de los mejores programas
de su género. Por otra parte, los
amigos de las acrobacias disfruta-
ran de lo lindo con las variadas po-
sibilidades que ofrece y en las que
el turbo adicional juega un papel
esencial. Aungue todavia faltan al-
gunos aspectos por pulir, lo ofreci-
do hasta el momento es méas que
notable. =6 cuip &ce

PLAYSTATION 2 Iig=
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Eola v los
tlpo de
51 24 polos.

Entra por la puerta grande del universo Xbo#
juegos Halo y Project Gotham mas un exoiiSia
la consola. Entre todas las personas que I'cl rer
Para participar, solo tendras que responder €
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é0Oué juego de Xbox ha conseguido la puntuacion
mas alta en SUPER JUEGOS?

A) Halo B) Project Gotham +C) Magnabravam
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La mecanica de participacion en este concurso es muy sencilla. Solo tienes que enviar un

mensaje de texto desde tu movil al namero 5 5 @ 6 poniendo la palabra SUPERJUEBDS1,

CROSOFT CORPQRATION

%

espacio + respuesta correcta. Por gjemplo. si crees que la respuesta correcta es la €. deberi-

as mandar al numero 5 5 6 Io siguiente: SUPERJUEGDS1 C.

(C) 2001 M

Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Valido para todos los operadores. Los premios no podréan ser canjeados por dinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Corre-
0s. Se llamara por teléfono a los ganadores, y sus nombres saldran publicados en proximos nimeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.
Fecha limile para entrar en el sorteo: 26 de marzo.
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I Sin haber despertado expectacian. Ico
se ha convertido en una revelacion como
una de las aventuras mas brillantes para

Ico nos depara bellas
imégenes que, ade-
mas de centrarse en
los protagonistas,
nos mostrard incom-
parables entornos de
esta gran fortaleza.

La reina malvada

La reina del castillo haréa todo lo
posible para que Yorda no aban-
done el castillo. Enviara a sus
huestes de las sombras para que
lco no encuentre la salida y asi no
pueda ayudar a la princesa a esca-
par de su terrible yugo.

ry
4
P AR

-

Para resolver los enig-
mas hay que observar
atentamente el entor-
no. Mecanismos, obje-
tos que pueden
moverse y nuestra
habilidad nos permiti-
ran avanzar por el
laberintico castillo.

PlayStation 2,

Ico cuenta con todos los
atributos para convertirse en uno
de los mejores juegos de PlayS-
tation 2. A pesar de que éste era
el primer juego para la mayoria de
los integrantes del equipo de de-
sarrollo, su trabajo ha dado como
fruto una genialidad que nos ha pi-
llado por sorpresa. Y lo mejor de
todo, es gue fco hace gala de una
sencillez sin precedentes en todos
sus apartados. Aunque el argu-

El juego hace
gala de originali-
dad hasta en el
sistema ideado
para salvar parti-
da. Nada mejor
que un descansc
en un sillén para
grabar.

de la mano de Sony.

mento permanece presente a lo
largo de toda la aventura, sdlo le-
ves pinceladas durante las se-
cuencias dejan constancia de la
historia que rodea a los protago-
nistas y al castillo donde estéan en-
cerrados. De forma que no se tra-
ta del principal aliciente para po-
nernos en la piel de Ico. Algo que
si sucede con la dinamica de jue-
go. Cuando el joven consigue salir
del cofre en el que pretendian en-
terrarlo, comien-
za a buscar de-
sesperadamente
una salida de la
fortaleza que iba
a servirle de
tumba. En su ca-
mino se encuen-
tra con una prin-
cesa encerrada
enunajaulay, a
partir de ese mo-
mento, la huida
se complica.
Ahora, el mucha-
cho debera cuidar a la joven Yor-
da. Puede hacerlo llevandola de la
mano para que no se despiste un
segundo. Pero hay momentos en
los que ambos tendran que sepa-
rarse y no nos quedard mas reme-




En Ico, adem4s de dis-
frutar jugando, merece
la pena relajarse explo-
rando las zonas para
obtener increibles vis-

tas. Desde algunos
lugares podremos
observar el camino que
hemos recorrido.

I Originalidad, belleza y un sistema de juego sin
fisuras avalan la ditima aventura de Sony |

Un héroe de leyenda

El pequeno lco es un joven valiente.
No dudaré en poner su vida en peligro,
salvando terribles abismos, resolviendo
intrincados puzzles y luchando contra
las sombras. Solo de esta forma podra
descubrir como abrir los portones que
conducen hacia la

libertad. Pero en nin-

gun momento podra

descuidar a Yorda,

buscando caminos

alternativos para

que ella le siga.

Los prota-
gonistas
hablan len-
guas desco-
nocidas,
pero el
LY juego cuen-
Elos.. Intentaromedcrficome ta con

. subtitulos.
s porque tengo cueres,

darle el toque final, se han creado
unos FX de increible factura que
se adaptan perfectamente al en-
torno. En resumen, una obra de
arte que viene a revitalizar el gé-
nero de aventura con un apartado
gréafico de ensuefo y una banda
sonora que, aunque escasa, resul-
ta brillante. e r. prREAMER

dio que buscar un camino alterna-
tivo para Yorda. Cada vez que ac-
cedamos a una nueva zona sere-
mos recompensados con increi-
bles paisajes y vistas de la fortale-
za. Todo un derroche de imagina-
cién gue cobra vida gracias al par-
ticular sistema de iluminacién que
han utilizado los creadores. Y para

= B ]
Borero - Aventura  Forrmatao > OVOD-ROM  Compofie » Sony CE. Progeemadar » Sony CEL - tagadones - 1
Parsonalrs » 2 Niveles de Oiticuited > 10 Tesaa/Doblaje = Castellano/ - Grabor Pactica » Memory Card (354 KB]

BREFICOS JUSEBILIDRD DURSRCION

Depende de nuestra habili-
dad, pero bastande 8 a 10

n intrincados
dos en el en-

La musica apends aparl
Ca pero cuando Lo ha

das gracias al
nutilizado Las
de los perso
n de ung calidad
n duda. un de
leite para L3 vista

lodias son impresionantes
En cuanto a los efectos de
sonido. dan vida a fodos y
tada uno de Los escenarios
del juego de una manera
alucinante

torno del juego y con una
originalidad gue nos hara
pensar Largo y tendido
Ademas. Llevar a La prince-
sa conforma un apartado
completisimo

haras para terminar el jue
go. Rungue La versian PAL
incluye extras al jugar por
sequnda vez. cama subtifu-
Los para Yorda. un sable
Laser y un nuewo final
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KNOCKOUT KINGS

<002

Vuelve el boxeo clasico en

LN programa protagonizado

Jor las grandes estrellas del

cuadrilatero.

Estrellas del cuadrilatero

El programa cuenta con
boxeadores de actualidad,
como Lennox Lewis,
Oscar de la Hoya o

Fernando Vargas, y con
luchadores miticos como
Muhammad Ali, Joe
Frazier o Sugar Ray

K.O0. Kings 2002 s
une a la primera entrega del mis-
mo juego, a Victory Boxingy a Re-
ady 2 Rumble para hacer que el
boxeo sea el Unico deporte en
contar con 4 titulos para PlaySta-
tion 2. En esta ocasidn se ha au-
mentado la variedad de golpes y
acciones con una completa reno-
vacion del sistema de control, en
el que se ha incrementado el nu-
mero de botones activos vy las po-
sibilidades de combinacion entre
los mismos. Con ello, se da un
mayor peso a la simulacion alejan-
dose del concepto arcade que pri-

Los 10 escenarios son una fiel reproduc-
cién de algunos de los recintos miticos
del mundo del boxeo.

ma en Ready 2 Rumble. A esta
tendencia colabora la eliminacion
del modo Sin Reglas, gue aparecia
en la anterior entrega de Knockout
Kings. Las principales mejoras se
dejan notar en el apartado gréfico,
dende se han empleado nuevas
técnicas en la captura de movi-
mientos. Ademas, los programa-
dores han solventado el problema
de la lentitud en algunos movi-
mientos, dotando a los pugiles de
una mavyor velocidad, tanto en los
desplazamientos como en la res-
puesta a las drdenes que se les
mandan. En los 45 personajes in-
cluidos (cinco més que su antece-
sor) se mantiene la sobriedad de
toda la saga, incluyendo a boxea-
dores reales. Entre los elegidos
hay mitos de otros tiempos, junto
a algunos de los mejores boxea-
dores del panorama actual. Sin
embargo, se echan en falta plgi-
les como Julio César Chavez o
las boxeadoras que venian apare-
ciendo desde la segunda parte de
la serie. El modo Carrera vuelve a
convertirse en el reto fundamental
de un titulo en el que el boxeo

Leonard. técnico se impone a la frivolidad
de otros programas. se cHip & ce
ru > Deportivo Fomnato » CO-ROM o M = EA Prograrmmador > EA Sports  Boxeadares Healess 45
1-2  Nvedes de ieciton = 3 oscodJoblae = InglésAnglés  Grabar Pactica » Memaory Card [S8 KB)

GREFICOS

£l programa mantiene la
detallada reproduccian de

Los pugiles. Las mejoras se
centran en la velocidad de
Los movimientos, hacienda
que los combates sean mu-
cho mas dinamicos.

MUSICH | B4

Las presentaciones son to-

do un espectaculo. En la

banda sanora, el #ip hopes

el protaganista absoluto,

Lo que resulta un poco car-

gante para Los que no son
muy aficionados 3 este ti-
po de musica

DuURECION

=
Aunque se han eliminado l

dos competiciones, se
ELOBRL

SHUERBILIDRD

ER Sports ha optado por
una completa renovacion
en el sistema de confrol,
pues cuenta con nuevos bo-
tones activos. La variedad
de golpes, incluyendo Los
personalizados y los com-
bos. es impresionante.

mantiene el modo Carrera
Conello, se conserua la
| opcion mas destacada del
8 programa y |a que mas
§ tiempo requiere para [legar
a completarla




OREAMCAST

NBA

ultima oportunidad para los

LI AN 1S
de Dreamcast para disfrutar con 1a
NBA en toda su esencia.

Entre los nuevos modas de juego se encuentra la
opcion de jugar partidos en diferentes escenarios
callejeros. Los partidos se disputan en dos canas-
tas, con reglas clésicas y pudiendo elegir el
numero de componentes de cada equipo.

1 La calidad grafica sitda el programa entre 10s mejores
aparecidos en la historia para cualquier consala !

PLAYEHA CREATE
Hean Taeaxs
et ot

La reproduccién de las estrellas de la
NBA, Gasol y Jordan incluidos, es
impresionante. El editor permite hasta
incrementar las orejas o modificar Ia
barriga.

Dreamcast cuenta con un
reducido nimero de programas
deportivos dentro de su catélogo.
Sin embargo, entre los mismos
NBA 2K destaco por encima del
resto, convirtiéndose en uno de
los mejores de su género para
cualquier consola. El afio pasado,
la segunda aparte (NBA 2K7) apa-
recié en otros mercados, mientras
los aficionados a estos juegos en
Espafia nos quedébamos con la
miel en los labics. Ahora, cuando
la consola esta dando sus dltimos
coletazos, Sega ha decidido pro-
ducir en nuestro mercado una
version actualizada del citado
juego. La mencionada actualiza-
cion queda patente en la renova-
cién de plantillas, que cuenta con
la presencia tanto de Michael
Jordan como de Pau Gasol y de
las estrellas del pasado. En el
apartado gréfico, la espectaculari-
dad sigue siendo la nota predomi-
nante, con unas fieles reproduc-
ciones fisicas de todos los jugado-
res y con unas animaciones facia-
les realmente espectaculares.
Con respecto a la primera version,
no se han hecho grandes modifi-
caciones en el sistema de juego
{incluidos los incémodos tiros
libres), aunque si se ha mejorado
el contacto sobre la cancha. Entre

las nuevas opciones, destaca el
modo franquicia y un balencesto
callejero en el que se dejan a un
lado los pabellones y se permite
disputar partidos de 2 contra 2. A
la vista de programas como este,
echamos de menos la inminente
desaparicion de DC, ya que el
juego se encuentra, como mini-
mo, a la misma altura que NBA
Live para PS2. La buena noticia
es que en breve aparecera para la
consola de Sony. =0 cHIP & CcE

G0-ROM or 1 » Sega
Jusge s> NBA Niveles de Diffcultac 3 i n/Dablate

musicR | FH

- Inglés/inglés rabar Par

Visual Concepts i
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Aungue no fiene la misma
calidad en todos Los jugado-
res. la reproduccion de sus

caracteristicas fisicas es
impresionante. Hay que’
destacar Las detalladas ani-
maciones faciales inclui-
das

Mientras que la mUsica jue-
ga un papel de mera com-
parsa a Lo largo de fodo el
juego, Los comentarios con-
siguen transmitir (en in-
gles) el espiritu de las re-
transmisiones televisivas
norteamericands.

La configuracion de bofones
gs similar a la de la prime-
raentrega, incluido el sis-
fema de eleccion de jugada
mediante el pad direccio-
nal. Las mejoras se centran
en unos contactes fisicos
mas realistas

Las nuevas compaticiones
alargan considerablemente
la vida del programa. Sila
temporada de B2 partidos
ya es fodo un largo reto, el
modo Franquicia permife
disputar varias:temporadas
de forma consecutiva.

s > -2
Visual Memaory [157 KB)
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PRO EVOLU

A pesar de que compar-
ta con la magnifica versién de
PlayStation 2 el nombre y hasta
la intro, Pro Evolution Soccer pa-
ra PSone no tiene mucho que ver
con &l y sigue siendo fiel al forma-
to y sefas de identidad de todz la
saga de PlayStation. Como llegd
por sorpresa y sin que Konami
nos adelantara ninguna noticia,
mas de uno nos ilusionamos con
la posibilidad de un contagio con
la entrega de PS2, que revolucio-
nara por completo el fitbol de Ko-
nami. No ha sido asi y la légica
desilusién inicial, se ha visto com-
pensada por el hecho, indiscutible,
que Pro Evolution Soccer es
randisimo juego.
ndo especialmente duros,
habrfa que decir que no
‘hay muchos cambios
n respecto a su an-
CESOry que sigue
trando los temas
, ha-sta a fecha le
mpedido su-

TEMRO.COM U

SELECCIONAR

Moo Particin
odo Liga

Moda Copa

Mows Liga Master
Mo Praciica
Ouelonas da Partids

peticiones oficiales, jugadores rea-
les, comentaristas de Iujo, etc.),
pero Pro Evolution Soccer es el
simulador de fdtbol mas real y
perfecto de esta consola.
Analizandolo friamente, la nove-
dad mas importante, dejando a un
lado los tradicionales retogues en
la jugabilidad, es la incorporacién
de mas clubes en la modalidad
Master League, entre ellos el De-
portivo de la Coruia y el Valencia.
También habria que resefar la in-
clusion de una Segunda Divisidn,
lesiones y que los porteros ya se-
an expulsados. Pero todo ésto son
s6lc pequefios detalles si pensa-
mos en el tiempo gue ha pasado
desde /SS Pro Evolution.

Pero dejando a un lado la frialdad
y los niumeros, Pro Evolution
Soccer se juega de Una manera
muy diferente a su antecesory es
ahi donde encontramos su verda-
dero valor anadido. Hay més pre-
si6n, los movimientos de los juga-
dorss sobre el campo es absoluta-
mente real y aqui hay que trabajar
las jugadas al maximo para encon-
trar un hueco. Ha evolucionado

KONAMI  Bconam




En la imagen inferior podéis
ver los puntos con los que
podremos fichar a los juga-
dores reales en la Master
League. Llevara bastante
tiempo conseguirlos todos.

Puntos ganados

Puntos ganados
Puntos base

Puntes velie

Total purtos

Mas real y duro

! Aungue No cuente con demasiadas

innovaciones, FPro Evolution Soccer es una
garantia total de diversion g buen futbol

como lo ha hecho el futbol y ya no
hay pases automaticos ni remates
infalibles. Es casi una batalla cons-
tante, pero gue acahara por con-
quistarnos. Tanto en un sélo juga-
dor como en varics, Pro Evolu-
tion Soccer es un plato exquisito
para los amantes del buen futbol.
FIFA es bueno por su brillantez,
pero como juego de fitbol no le
llega a Pro Evolution Soccernia

la altura del tobillo. El titulo de Ko-
nami se inventa los torneos, los
nombres de algunos jugadores, no
afade los clubes que a todos nos
gustaria ver y sus locutores son
una triste sombra de Lama y Pa-
co Gonzalez, pero lo gue ocurre
en el terreno, desde el baldn hasta
el jugador de la otra punta, se co-
rresponde con el ftbol de verdad.
Este es su poder. ¢ peLicar

Deportiva
B4

Konami

> Castellano/Cast.

o KCET o r 1-8
Memory Card [2+1 Blogue]

Se han depurado, aon mds
las animaciones de

gadores. Los movimientos
son ahora mucho mas sua-
ves y fluidos. Aunque inten-
ten acercarse a Los fonos
reates, la palefa de colores
5 Un poco apdgada

Runque no ferminemos de
explicarnoslo, Los comen-
farios estan mejor ajusia-

dos que en la version de
P$2 y no hay aquellos des-
lices en los que cantaban
como gol, un tiro a diez
metros de la porferia

I
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Los vuelos sobre Arokh ser

uno de los mayores atractives @
un titulo ya de por s seductar

———— PLBSSTEHTION 2

DRAKAN

THE ANCIENTS GATES

La bella amazona
Rynn vy su fiel dragdn Arokh pro-
tagonizan su segunda aventura, la
primera visita de la pareja a PS2,
Partiendo de un estilo de aventura

Magia arcana

El orbe de la derecha de la pantalla
representa el poder mégico. Para invo-
car cualquier hechizo deberemos pulsar
Circulo e introducir una serie de
comandos con el pad, como si escribié-
ramos en el aire. Los poderes de los
que gozaremos (y que deberemos com-
prar previamente a la hechicera) van

a medio camino entre la accién y
la exploracion (algo parecido a los
Zelda de N64), pero afadiendo to-
ques de RPG, Surreal Software
ha creado un titulo muy completo,
gue nes sumergird en un mundo
al borde de la extincién, donde s6-
lo nosotros y las cuatro puertas

5in armar revuelo nos llega la dltima
produccion de los estudios americanos de
Sony. La continuacion de un juego gue
paso algo desapercibido en PC se convierte
ern una de las mejores aventuras de P52.

que dan nombre al juego tenemos
la clave de la salvacion. El juego
se desarrola parte a pie, cuando
controlamos a Rynn y exploramos
valles, montanas o catacumbas.
Esta es la parte més clasica. De-
beremos dar cuenta de decenas
de enemigos con nuestras armas
(de corta y larga distancia) o a ba-
se de hechizos. Cuando localice-
mos el objetivo de la misién, vol-
VEremos y se nos encomendara
otra, y asi sucesivamente. Entre
misién y misién nos
desplazaremos y da-
remos cuenta de los
enemigos mas gran-
des a lomos de
Arokh. =¢pamsro

?

desde una bola de fuego a la posibili- @ . .. | S
2 5 % 4
dad de infundir terror en los enemigos. i‘m ML
f— s - e
- Aventura | ~ OvO-ROM Sony C.EA. Surreal Software | dores > 1
4 Puertas HIEE Difi f>1 | Castellano/Cast. | Memory Card [1.488 KB]
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EBREFICOS

Los betlos parajes de Surda-
N U sus alrededores, el di-

sefio de los enemigos y de

los protagonistas. la relati-
va suavidad del motor grafi-

co. fodo son aciertos. Salo
se echa de menos mas es-
pectacularidad

La msica no deja de ser
una mezcla de ritmos me-
dievales y. ademas, solo
aparece en los momentas
cumbre. Los magnificos
efectos de sonido. con vo-

ces dobladas al castellano,

toman el protagonismo

EL planteamiento y la evo-
Lucion de la aventura y de
La propia Rynn (con niveles
de experiencia y todo) son
Los grandes aciertos del
juego. Una aventura solida
y sin lagunas. Te atrapara
sin remision

En comparacitn con titulos
como /omb Aaider no es de-
masiado largo, pero es mu-
cha més variado y presenta
mas retos distintos. En
cualquier caso. es una de
las auenturas mas largas
de P§2

GLOBRL
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ASTERIX & OBELIX

La fase de Egipto del original Astérix &
Obelix {SNES) ha sido sustituida por otra
con localizaciones de Mesopotamia, con el
fin de evitar que el argumento se repita en
Asterix & Cleopatra.

Dos de (as his-
torietas ideadas por
Albert Uderzo han
sido rescatadas por
Bit Managers para
DFESGHTEFDOS, en un
mismo cartucho, dos
juegos completamen-
te diferentes. De tal
modo que Astérix &
Obelix (adaptacion
del titulo homonimo
que salio en 1995 para SNES) y
Astérix & Cleopatra (sexto tebeo
de la serie publicado en Francia
en 1959) solo se asemejan en el
buen hacer de los programadores.
escenarios detallados, soberbia
BSO vy diseno de personajes idén-
ticos a los del comic. La Unica di-
Desafio final

= Fri

PAF! POR TUTATIS!

ferencia es que cada uno presenta
una aventura y desarrollo distinto.
Asf, mientras que en Astérix &
Obleix debes impedir que los ro-
manos conguisten Galia (a lo lar-
go de las 24 fases), en Astérix &
Cleopatra tendras que solucionar
los problemas que impiden a Nu-
merobix construir un palacio en
menos de tres meses. Consta de
6 niveles en los que, si derrotas a
un cierto tipo de enemigos,

serds premiado con pass- .
words que activan 6 diver-
tidos minijuegos. =¢ anna

El modo dos juga-
dos, a través del

Cable Link, permite
realizar movimientos

y combos en coop
racién. Asimismo,
cada personaje
posee habilidades
ataques muy dife-
rentes.

e-

Y

= Accian

Cartucho [32 MB] U

2 My

B+ 1 [Oculto]

- Infogrames
i~ Castellano/-

} Bit Managers
Si

Asterix £ Obelix. Bit Mana-
gers ha corregido las defi-

ciencias de la version de
SHES [movimientos suai-
zados y mayor relieve en
los escenarios). Astériz £
[leopatra: buenos graficos.
aunque repetitivos

Cada fase una melodia y ca-
da aventura un estilo musi-
cal. No solo es pegadiza la
misica, Sinb que sus com-
posiciones podrian formar
parte de La banda sonora del
filme de Rstérix que se es-
trena en febrero

Puesto que la dificultad au-
menta progresivamente, su
jugabilidad no es compleja,
aungue en ocasiones resulta
repetitiva. En el modo dos

jugadores, se podran reali-

zar en cooperacion combos

Dos juegos independientes
en un mismo cartucho da
para mucho. fidemés., in-
cluye 6 divertidos minijue-
gos y un juego de baile gue
salo se activara al comple-

tar las dos aventuras.




B

[=T= superjuegos

= PL . ASSTAHATIOMN = |

POLAROID PETE

Nacido hace unos afos

I Tras un largo paréntesis, Irem vuelve a en PC Engine, Gekisha Boy vuel-
g ve al mundo de las consolas do-
programar un titulo para consaola. Con la mésticas con esta segunda entre-

originalidad por bandera. Polaroid Pete ga, denominada en Europa como
Polaroid Pete. Irem, artifices del

pretende convertirte en un paparazzi. legendario A-Type, son los creado-  dos sus elementos en dos dimen-
res de este extrafio y original titu-  siones, de un modo muy similar a
lo, en el que nuestro cometido se-  Parappa The Rapper, aunque con
ra fotografiar los méas llamativos un estilo gréfico muy hilarante.
acontecimientos que tienen lugar Polaroid Pete no va a desbancar
en cada uno de los 12 escenarios  de las listas de ventas a titulos co-

del juego. Para avanzar entre los mo Metal Gear Solid, pero su pe-
diferentes niveles, tendremos que  culiar jugabilidad y su divertido y
superar una cierta cantidad de alegre estilo gréfico hacen del titu-
puntos y, ademas, fotografiar un lo de Irem uno de los mas origina-
determinado objetivo que nos se-  les del mercado. e poc

réa facilitado al comienzo de la fa-
se. Nuestra puntuacion estara ba-
sada en diferentes criterios, tales
comoe el momiento en el que se ha
realizado la fotograffa, enfoque de
la misma, si el elemento fotogra-
fiado estéd centrado, etc. Como se
puede observar por las pantallas,
Irem ha utilizado un motor grafico
basado en las 3D, aungue con to-

Como podéis ver, no existe un paparazzi
tan descarado como Pete Goldman.
Para conseguir una exclusiva, es capaz de
colarse en la pista central de un circo, en
unos barios publicos, en un cementerio a
medianoche, etc.

Detalles simpaticos

En cada uno de los escenarios de
Polaroid Pete se daréan cita «celebri-
dades» de la talla de Luke Skywalker,
Doraemon, y hasta una versién «roe-

doran de la rana Raponchi. Abajo, la
version nipona del juego, que permite
conectar una camara USB para ponerle
nuestra cara a los personajes.

1> Arcade L] 1o CO-ROM (0 i JvC T madar > Irem Ju res > 1

GREFICOS MUSICE | Fi DURBCION
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Rungue. Palaraid Pete no po- La comica banda sonora re- flungue no aporta nada real - Una vez completados Los
see un' motor grafico de im- cuerda a series manga del mente espectacular. su sis- primeros niveles y asimila-
presion. su comico estilo gstilo «Chicha Terremoto- tema de juego es del todo do el sistema de juego. es
visual Lo convierte al me- 0 <0oraemon-. Los efectos original. (wiza su sistema muy sencilto completar los
nos en un titulo original, de sonido son completa- de juego lineal y -oldscho- 12 escenarios sin repefir

aungue mas por: su calidad mente hilarantes: gritos. ol se queda excesivamen- S8 apenas un par de ellos. Ho ELDEH'—
pléastica que por su calidad carcajadas y sonidos moy te corfo para Los jugadores hubiera estado mal un mo-
fecnica variados. mas exigentes. do para 2 jugadores



ORIGINAL MODE
Disfruta del original, tal y
como fue creado para
X68000, incluyendo las
diferentes calidades de
sonido, dependiendo de
cada tarjeta de sonido.

GALERIA DE
ILUSTRACIONES
Exclusivo de la version
accidental. 26 dibujos de
Ayami Kojima de este
juego y Symphony OTN.

Comercializado en
1993 para el ordenador japonés
Sharp X68000, este Akumajo
Dracula era el titulo méas oscuro y
perseguido por los fans occidenta-
les de la saga. Vio la luz entre el
mitico Dracula X Rondo Of Blood
de PC Engine Duo y el insupera-
ble Symphony Of The Night de
PSX/PSone, vy aungue no llega a
la altura de este Ultimo, Chroni-
cles es un compacto esencial para

dar incluir una fidelisima recrea-
cién del original de X68000), y co-
mo exclusiva para la version occi-
dental, una entrevista con el pro-
ductor y una galeria de ilustracio-
nes de Ayami Kojima, con sus di-
sefios para este juego y para
Symphony Of The Night. Todo por
42 Euros. Por fin tendrés tedos los
Castlevania aungue, por comodi-
dad, nos gustarfa tener el Dracula
X de Duo para PSone. =¢ nemesis

118

El mil veces visitade hall de
entrada del castillo de

Dracula vuelve a albergar
el comienzo de la aventura

'y
Aala

l3la%ade

ENTREVISTA los estudiosos del universo Cas- Ei Castlevania para
La misma que i L X68000 ha sido
q tlevania. Ni siquiera vale la excusa adla Siriord

encontrards en forma
«Faster Egge en el DVD
de extras de Silent Hill 2.

de los titulos més

de jugar en PC con el original de
buscados de toda la

X68000, via emulador. Konami in-

= saga.
No te lo pierdas, pargue corpora a esta adaptacién para
no tiene desperdicio. PSone un modo Arrange con mu-
sica y graficos mejorados (sin olvi-
| =
[ Arcade o CO-ROM [ oo - Konami 1 8l KCET it res > 1

P% > 24 Nivel e [hficulte Co/Dobioge s Inglés/Japonés

Graficos identicos al juego
de R68000 en el modo Ori-

ginal y algo mejorados en el
modo Arrange. Son senci-
|lotes pero poseen un en-
canta indudable. Atentos a
Las rofaciones a lo Super
Nintendo

Incluso a traves del altavoz

de una Game Boy en B/H. La
musica de cualquier (asile-
vaniaes una delicia. La del
original ya era buena, pero
la del modo Arrange es sen-
cillamente genial

No pose la profundidad de
Sumphany 01 The Night pero
conserva todo el encanto de
los antiquos Lastlevania de
toda La vida. Si piensas que
el juego es facil. echa unas
partidas al modo Original y
ya veras.

No es dificil en compara-
cién con ofras enfregas de
La saga. pero debes fomar a
Lheanicles mas que como
una esperiencia de juago.
COMO una visita guiada por
un musao. un homenaje a
las anoradas 20
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A base de trabajo y talentao, los
italianos 7th Sense han logrado lo
imposible: una aventura
grafica en GBC capaz de

mostrar 2.000 colores
simultaneos en pantalla.

L
g

No, no nos hemos equivo-
cado, No es Game Boy
Advance. Estas pantallas
pertenecen a un juego de
Game Boy Color.

"‘-;-@"

Heredero de lss legenda-
rias aventuras graficas de Luca-
sArts (en particular de Day Of The
Tentacle), The Fish Files desplie-
ga los mejores graficos de todza la
historia de Game Boy Color para
contar la cémica historia del rapto
de unos peces a cargo de unos
esquivos alienigenas. El preocupa-
do duefio de uno de los secuestra-
dos investigara el fenémeno, lo
que le llevara a conocer a diversos
personajes (incluidas las caricatu-
ras de Mulder y Scully), intercam-

biar todo tipo de ohjetos e incluso
viajar a universos paralelos. La
mecanica de The Fish Files es
idéntica a la de cualquier buena
aventura gréfica para ordenador:
podrds preguntar y responder de
diferentes formas a los persona-
jes, etc. Graficamente, el juego es
impresionante. Los personajes
son gigantescos, el colorido digno
de la mejor aventura VGA, y el
control es sorprendentemente
sencillo. No echaras de menos el
ratén y el teclado. = nemesis

La sombra del tentaculo es alargada

The Fish Files se inspira sin disimulo

f

en una de las mejores aventuras grafi-
cas de todos los tiempos: Day Of The
Tentacle, la secuela del no menos
mitico Maniac Mansion. El mérito de
7th Sense es haber conseguido emu-
lar para GBC los gréficos y la mecani-

ca de una aventura para PC.

Aventura Grafica o
1 i 7y 25 > 120 Personajes > 3

GREFICOS

=ku]

Jamas has visto nada igual
en Game Boy Color: 2 000
colores simultaneos en
pantalla y personajes gi-
gantescos. Por un momento
Creeras estar jugando a una
aventura grafica para PC.

Tanto esfuerzo y recursos
tecnicos dedicados al apar-
tado gréfico han (levado a
Tth Sense a descuidar el
sonido hasta tal punto que
desearas bajar el volumen
de la consola. Los FR y la
musica son horribles

1 = Cryo/Microids  1Progras ok

¢ Una aventura grafica en
GB. sin ratdn. sin teclado?
jTiene que ser imposible de
Jugar! Pues no. EL control
8s tan sencillo gue en dos
minuios navegaras por los
menus a toda velocidad

> Castellano/- tratior Particis »

0 localizaciones. univer-
S0S ueralelm, 50 persona-
Jes con oS que conversar e
infercambiar objetos. .. To-
da La esencia de las mejores
auenturas graficas conden-
sados en un pequedo carfu-
cho de apenas b cm.

- 7th Sense

] == /
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SONIC ADVANCE

i

La larga disputa entre Ma-
rio y Sonic toma un nuevo e ines-
perado giro: los dos personajes
més carismaéticos de la historia del
videojuego compartiendo una mis-
ma plataforma. La competicion se-
ra feroz y Sonic Team ha sido la
primera en tomar posiciones. So-
nic Advance recrea de manera
magistral la mecénica 2D de los
inolvidables Sonic de MegaDrive
con una brillantez gréfica inédita
en GBA. Las rotaciones, el scroll
paralfax y la increibles animacio-

nes de los cuatro protagonistas
llamaran tu atencion, pero Sonic
Advance es mas que un arcade
vistoso. Hay homenajes a los So-
nic de MD, nuevas habilidades he-
redadas del Sonic Adventure de
DC y un modo multiplayer para 4
jugadores (con un solo cartucho).
Ademds, podras criar tu propio
chao vy utilizarlo en el inminente
Sonic Adventure 2 Battle de Ga-
meCube, conectando ambas mé-
quinas. ¢Quién dijo que Sonic mo-
rirfa con Dreamcast? ¢ NEmESIS

P il S

(?n':zaz‘sg i

CRiA TU PROPIO CHAO

4 PERSONAJES A ELEGIR
Sonic, Tails, Amy y
Knuckles. ;Cual prefieres?

SUPER SONIC
El Super Saiyajin Sonic
regresa mas 4gil que nunca.

Con los anillos podrés
comprar papea y chorradas.

Platatarmas

L 1-4

Cartucho [64 MB + Flash ROM]

= ; 14 &

Inglés/-

~ Infogrames/Sega
Si

C

Mes fras mes. el potencial
grafico de GBA no hace més

que sorprendernos. Sonic
Team explota habilmente (s
maquina de Hintendo para
crear rotaciones. moliiples
planos de scroll y gigan-
tescos jefazos.

La misica, como en fodos
Los Sonic. es sensacional.
Los fans del erizo azul re-

conoceran a Lo Largo del
jueqo cuatro femas musica-
Les del primer San/c de MD
y dos cortes del Samic 2.

Mecanica y jugabilidad
100% clésica, irresistible

para cualquiera que haya
disfrutado alguna vez en su
vida con un' Senicde MD.
Incluso la crianza del chaa
[lega a ser diverfida.

14 fases no son muchas.
pero fen en cuenta que cada
persanaje posee habilidades
diferentes [volar. trepar,

etc.] Lo que hace que cada
camino sea diferente segn
el personaje elegido.

T
Sonic Team

GAME BOY ADVANCE N

Entre los 6
mundos se
hallan
algunos
inspirados
en el pri-
mer Sonic
de MD,
como el
gigantesco
pinball.
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Cuatro licencias des-
perdiciadas en algo més de un afio
y Disney no pone solucién a ello.
Con la adaptacién de Monstruos
S.A. para PSone, la factoria de los
suefios, ha rozado los [imites de la
mediocridad, pues no respetando
ni siquiera el argumento de la peli-
cula ha creado uno, cuando me-
nos insulso, que nada tiene
que ver con la creacion de
los estudios Pixar. El jue-
go se centraen la Is-
la de los Sustos,
donde Mike y Su-
llie deben supe-
rar las prue-
bas de las 3

dreas de entrenamiento para ser
nombrados como los mejores
asustadores de Monstruépolis.
Asf pues, segin vayamos cum-
pliendo objetivos, seremos pre-
miados con 3 nuevas zonas (modo
Bonus) y de un total de 9 minutos
de secuencias extraidas del filme
dirigido por Pete Doc-
ter. Y sinceramente,
junto & la banda sono-
ra y el doblaje al
castellano, es
lo Unico
gratificante
de este ti-
tulo. e
ANNA

e —

MONSTRU

S S.A.

Para conseguir
todas las medallas
de cada drea de
entrenamiento, ten-
drds que asustar a
un ntimero determi-
nado de Nervios,
mediante un sistema
de combinacién de
botones.

En ciertas zonas dea

entrenamiento, ademas

de asustar Nervigs, habréa
gue resolver puzzles

~ Sony CE.

> AeM  Uugadore 1

Castellano/Cast. Memory Card (4 Blogues)

Al menos no sufre de
innumerables ralentizacio-
rsion para PS2

nes de la
U eso es un detalle. Pero
adn asi. pocos aciertos hay

en esfe apartado; colores
sin vida y Lo

casi des

ts Lo mejor del juego; pues
al menos Disney ha respe-
fado la banda sonora de Lg
pelicula (compuesta por
Randy Hewman) y las voces
de Santiago Sequra y José
Sdnchez Mota para el do-
blaje de Sullie y Mike

ot

EL control sobre los perso- quiera a
najes es muy sencillo. a la d
uez de aburrido. pues sim- g as de

plemente habraique recoger alargar la

los botes de «Cieno--, acer- p

carse a un Heruio y pulsar ardards mas de
Los botones que indiguen a
en pantalla. Mondfono g




Dos sagas clisicas, Mega-
many Castlevania, se erigen co-
mo las Unicas tablas de salvacion
para los usuarios adultos de PSo-
ne, abandonados desde hace
tiempo entre un mar de lanza-
mientos infantiles. Por sdlo 23.95
Euros {menos de 4.000 Ptas.), los
fans del mitico «roboz» azul de
Capcom podrén disfrutar de una

nueva entrega de la serie X, naci-
da en 1993 en Super Nintendo
como saga independiente al mar-
gen del resto de la familia Mega-
man. Casi diez afios después, la
sexta entrega, sigue fiel al look es-
tilizado y a la mecanica de jefes y
armas especiales caracteristicas
de todos los Megaman X. Dado
que es imposible competir, a nivel

Nightmare System

sl

% | |

nﬂ.-ﬂ'
SR
LT

M
™

En MIX6 no faltan ni los combates con jefes ni el gigantes-
co bruto mecénico del inicio, todo un sello de identidad de
ia serie X. Esta podria ser la ultima entrega de la saga para
PSone. Proximo destino: Game Boy Advance.

visual con

los juegos de PlayStation 2, Me-
gaman X6 ofrece como principal
aliciente el Nightmare Systern,
gracias al cual cada partida puede
ser radicalmente diferente a la
anterior: nuevos enemigos,
otros caminos a descubrir...
Se intenta aportar algo de
novedad a una mecanica,

que, salvo ligeras modifica-
ciones, permanece inaltera-
ble desde 1987 (afio de la
aparicion del primer Mega-
man para NES). Los afios pa-
sardn, pero podrds estar seguro
de una cosa: un Megaman jamés
te decepcionara (lo de Megaman
X3 es otra historia). =6 nemEesis

Y6 T Platafarmas it CD-ROM

13 19 Te» Dobtae » Inglés/Japones Dot

Capcom Y
t it » Memory Card (1 Blogue]

amador > Capcom Juga - 1

:

La mbsica. como en fodos
los Megaman. es realmente

Los amantes de las 20 se lo
pasaran en grande con los

A los programadores se les
«ha ido un poguito la al-

Megaman H6. ya sea por su
dificultad o su duracian,

mendra~- con el nivel de di-
ficultad. abismal en com-
paracion con ofras entregas
de Megaman ¥ Respecto al
control del persongje. no
puede haber queja

preciosos fandos del juego
y la excelente animacion
del personaje cenfral. EL
robot gigante del principio
podria haber sido algo mas
espectacular

buena. especiatmente La de
la jnfro. Inexplicablemen-
te. Capcom ha decidido de-
jar las voces en japones,
sin doblarlas ni siguiera 4
ingles

ofrece mucho por relstiva-

mente poco (23 95 Euros).
Si de momento no puedes
dar el salto a P§2. este jue-
go es una buena apcion pa-
ra aliviar L espera
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DOW HEARTS

Ei deseas un buen RPG con el que saciar
tus ansias de aventura y gque entre por l0s
njos al verlo... espera a FFEX. Mientras
puedes divertirte con Shadow Hearts.

De los programa-
dores de Koudelka, aquel
bello experimento mezcla de jue-
go de rol y Survival Horror, nos lle-
ga uno de los primeros RPG por
turnos para la 128 bits de Sony.
Es este hecho, el ser pionero en
PS2, o que puede conferirle un
valor mayor al gue tiene de por si.
Ya que los seguidores de este gé-
nero esperamos con avidez un
juego de estas caracteristicas y
estamos dispuestos a perdonarle
ciertos defectos tantos en la for-
ma como en el fondo. Shadow
Hearts se desarrolla a principios
del siglo pasado en China y esta
protagonizado por un socarrén
aventurero metido a guardaespal-

El Cementerio

das, una bella jovencita cuyos po-
deres ansfan controlar varios y os-
curos grupos en conflicto, y algu-
nos aliados més que se encontra-
rén en su camino. Precisamente el
argumento vy los didlogos son uno
de los puntos fuertes del juego,
por ello es mas incomprensible
que los textos se mantengan en
un perfecto inglés. Los combates
por turnos son el punto principal
del juego y para hacerlos mas lle-
vaderos se ha creado un novedo-
so sistema llamado «Judgement
Ring». Por lo demas se desarrolla
como otros tantos juegos de rol
aparecidos para PSone. No pasara
a la historia, pero divertira a todos
los fans. e¢ panizro

Cada cierto tiempo deberéas visitar este
tetrico lugar, surgido de la mente del
protagonista y accesible desde cual-

quier lugar para salvar partida. En su
interior podremos obtener nuevas for-
mas en las que transformarnos al acu-
mular almas de nuestros enemigos.
También tendremos que limpiar de
«malicia» el lugar de cuando en cuando.

RPG [por turnos]

r B
BREFICOS

Los escenarios prerrenderi-

zados no han avanzado mu-
cho si Los comparamos con
los grandes 426 de Square

para PSone. Los personajes
poligonales son algo sim-

plones. aunque estan hien
disefados

MUSICH | F

OvOo-ROM

} 1

e

La melodia que suena du-
rante las batallas es Lo mas
repetitivo que he escuchado
uttimamente. La misica de
Los escenarios es algo me-
jor. No hay voces y preci-
samente Los efectos no bri-
LLan por su calidad

Virgin
- Inglés/-

SJUEEBILIDSRD

=

Sacnoth

i ¢ Hartila > Memory Card (85 KB)

DURBCION

Cualquier jugador minima-
mente atraido por este tipo
de juegos sabrd apreciar las
virtudes jugables y el fra-
bajado arqumento. Introdu-
ce elementos muy origina-
les como el Anillo del Jui-
cioy el Cementerio

Algo inferior a la media de
este género. aungue todo
dependera de fu disposicion
y tu inferés por subir de ni-
vel e investigarlo todo. En
cualquier casa, tendrés jue-
go hasta gue aterrice el gi-
gante de Squaresoft

GLOBEL
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COLUMNS CROWN

Modernizar vy complicar,
parece ser la tendencia de las
compariias desarrolladoras a la ho-
ra de adaptar todo un clésico a las
consolas de (ltima generacion.
Asi pues, de aquel sencillo juego
de puzzles que consiguié restar
protagonismo al archiconocido Te-
tris a principios de los 90, ya sélo
permanece su original mecénica.
Columns Crown para GBA ofre-
ce la posibilidad de jugar en solita-
rio en 3 modos de juego (Survival,
Versus y Flash Columns), en los
cuales tendras gue conseguir una
buena puntuacidn (realizando reac-
ciones en cadena) con el fin de

pos de ataque a tu rival. Gréfica-
mente es mas que aceptable,
pues manteniendo la sobria estéti-
ca de un Columns se han incorpo-
rado pomposos efectos luminosos
y simpéticos personajes gue reac-
cionan ante cualquier peligro. Sin
embargo, aungue los £X son bue-
nos y cada modo tiene su melo-
dia, resultan monotonos ee AnnA

obtener los 24 tipos de gemas
mégicas. Estas joyas son las que
hacen mas complejo y divertido al
titulo de Wow Entertainment,
pues en el modo dos jugadores
podrés intercambiar las gemas
con un amigo, usando dos cartu-
chos, y utilizarlas en la Competi-
cién, donde sélo necesitaras un
cartucho, para realizar distintos ti-

En el modo Flash
Columns tendrds
que ingenidrtelas
para hacer desapa-
recer las joyas lumi-
nosas enterradas,
en menos de 3
minutos

Puzzle 1 » Imfogrames T sl

2 Modos de Juego > 5 ) 3

Wow Entertaiment
s > 51

ICARAME BOY 80OU/8OCE

PUYO POP

Ha transcurrido ya
una década desde que Compile
llevara el primer Puyo Puyo a Me-
ga Drive. Le seguirian otros siste-
mas y bajo otros nombres (Dr. Ro-
botnik’s Mean Bean Machine o
Kirby's Avalanche) pero la mecani-
ca se conservaria invariable. Esta
entrega para GBA sigue fielmente
el desarrollo y el objetivo de todos
los Puyo Puyo: juntar cuatro o
mas piezas del mismo color para
hacer que desaparezcan y encade-
nar sucesivas desapariciones para
lanzar al rival ingentes cantidades

;
@@fu %

La mascota de todas las entregas de Puyo Puyo,
el adorable Carbunkle, vuelve a amenizar cada
duelo con sus mil gestos y acciones: dormir, reir,
corretear... a pesar de su diminuto tamario estd
excelentemente animado.

de piedras. Sencillo y tan adictivo
como Tetris. Puyo Pop tiene co-
mo principal atractivo la posibili-
dad de enfrentarse a otros tres ju-
gadores con un sélo cartucho,
aungue si eres un lobo solitario
también podrés contar con dos
modos de juego (Single y Endless)
con los que quemar horas y horas
frente a la pantalla de tu GBA. So-
lo dos lunares enturbian un puzzle
por otro lado absolutamente mo-
délico: la excesiva oscuridad de
los graficos y el relajadisimo nivel
de dificultad del modo Singfe (no
tardarés ni dos horas en llegar al
final del juego). Por lo demés, Pu-
yo Pop da lo que promete: adic-
cién y mucha diversién. ¢ nemesis

Cartucho (64 MB)
I Inglés/Japonés  brobar Hatos = 51

Infogrames/Sega oo Sonic Team/Caret House

e
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sSuponemos, perro rapero de 1a historia del
videgjuego llega a PlayStation 2.

Lammy, protagonista de
Um Jammer Lammy, hard
aparicién en un escenario
de esta segunda entrega
de Parappa The Rapper.

Novedades

Ademas de la logica mejora gra-
fica, Parappa The Rapper 2
incluye algin que otro nuevo
elemento. El mas impor- .

tante es su modo
Versus, al més puro estilo
Freestyle (rapear libremen-

te siguiendo el ritmo). Al inicio
de cada nivel, un Cassette con
0jos nos entrenara para lo que
nos espera mas adelante.

Vuelve la moda de los jue-
gos musicales (aungue en Japén

nunca llegd a desaparecer), asi lo

demuestran los lanzamientos para
PlayStation 2 con los que nos es-
td bombardeando Sony: Rez, Spa-
ce Channel 5y Parappa The Rap-
per 2. En esta nueva entrega, Pa-
rappa y todos sus amigos

arappa 2 mantiene el ori-
al estilo grafico de la

primera entrega, aunque el
efecto canseguido es algo

diferente debido a la poten-
cia grafica de PS2 Los per-
S0N3jes ya no dan la sensa-

cion de ser de papel.

OvVD-ROM

Es lo mejor del titulo de Na-
naon Sha Fantasticos te-
mas fip-fiap oldschonl pon-
dran la banda sonora a cada
uno de los escenarios del
juego. La cancion / fotfa
HAelieve ha sido creada por
De L3 Soul.

Conmpe

e [hficultad > 4 Text

Alcbi

Sony CE. Prograr
i+~ Castellano/inglés

Lo mas destacable en este
aparfado es Lo simple y di-
uertido que resulta atrave-
sar cada uno de los niveles
luiza Parappa The Rapper
sea demasiado facil para
tos «hardcore gamers». El
modo Yersuses genial.

Wl

Nana on Sha

Eiatiar Dn
ireil i Hartict

gxtras serd imprescindible
acabar el juega en repetidas
ocasiones. £l modo e
puede alargar La vida del
juego indefinidamente

e PL BAYSTAHaTIOMN =

PARAPPA
THE RAPP

l Parappa The Rapper. el primer 4 dGitimo,

En uno de los escenarios tendremos que
seguir las drdenes de Moosesha (antes
profesora de auto-escuela, Mooselini).

(Lammy, P.J. Berry, etc.) regre-
san a PlayStation, aunque en es-
ta ocasién han cambiado de plata-
forma, pasando a los 128 bits de
Sony. En el juego tomaremos el
papel de Parappa que, imitando el
rap de los ocho personajes que
encontraremos en el juego, tendra
que liberar una extrana invasion
de fideos que estd azotando la ciu-
dad. Al igual que en la primera en-
trega, es primordial tener un buen
sentido del ritmo para avanzar en
el juego, ya que en el desarrollo
de Parappa The Rapper 2 se ha-
ce indispensable pulsar el botén
del pad adecuado en el momento
justo. Sin llegar a ser una obra ma-
estra, el titulo de Nana on Sha es
simple, divertido y jugable. =& poc

dugadores » 1-2
Memaory Card [131 KB)
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MONSTRUQOS

El mes pasado os ade-
lantamos, en el reportaje de
Monstruos S.A., que la adapta-
cion de la pelicula a GBA era la
mejor versién, ya sea porque el
desarrollo del juego esté basado
en el argumento del filme, como
por su excelente calidad gréfica.
Aspectos gue sus congéneres pa-
ra PSone y PS2 carecen. Asi

gritos. Ademas, al llevar incor-
porado un generador aleatorio,
las fases seran diferentes cada
vez que juegues. Pero, aun asi,
lo mas notable de este tltulo de
Natsume es la musica (idéntica
a la BSO compuesta por Randy
Newman para la pelicula de Pi-
xar) v la utilizacion de voces di-
gitalizadas. =& anna

S.A | F

pues, el objetivo de Sullie serd
encontrar las piezas de la puerta
5 . En algunos
del armario de Boo con el fin de niveles se
devolverla al mundo real. Para hallan fases
I 510 tendra Bonus en
ello, no solo ten rgs que recorrer 1as que
los 20 niveles del juego, sino gue deberds
. manejar
debefas Flerrotar a Randall y los S
demas final bosses en un duelo a de snow.
]
Gooero S Aventura  Fonmioto > Cartucho (32 MB] Covnponia = Proein Progron ¥ » Natsume oo > 1
20 Texto/Uobinge » Castellano/- Posswords > 5i
B3 - = - R - BEHE - |

IGcAME BOYy COL O

Aungue cada versién de

Completa g

i et y  Monstruos S.A. posee sus virtu-
se_réj pre-  des y defectos, la edicion para

miado con P .
oaraflas GBCesla umga lqge te _permljce
basadas en conocer de principio a fin la histo-
los mejores i :

gl rrfz gue narra el filme ammadc,: d'e
def fitme.  Pixar. Ya que las escenas mas im-

portantes de la pelicula, como la
llegada de Boo a Monstruopolis
o la persecucién en la fabrica de
puertas, estan perfectamente re-
presentadas en 10 divertidos nive-
les. Ademas, durante el juegoy
dependiendo del tipo de obstaculo

Si pulsas
Select en el
ment de
Pausa, apa-
recerd una
insignia
como esta
con conse-
jos y pistas.

Beén Aventura {orooato - Cartucho (8 MB)

hies » 2 Texty Catellano/- o

/Oobiaje

a > Proein Progradm

MONSTRUOS S.A.

que encuentres en tu camino, de-
beréas elegir 2 Mike o Sullie para
poder progresar, ya que ambos
tienen habilidades muy distintas.
La mdsica, sin ser una gran mara-
villa, es variada y cumple su co-
metido: acompafar a la accién.
Sin embargo, graficamente posee
ciertas lagunas imperdonables, co-
mo la monotematica gama de co-
lores oscuros y planos, la carencia
de elementos en los escenarios y
un disefio de personajes que en
ocasiones resulta ser una mancha
en la pantalla. =6 anna

Si

Persoiages SelecCiones
B,

MUSICEBIFET

EREFICOS DuRsCIion

==
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SALT LAKE 2002

i

Liega a P52, de la mano de Eidos, el
programa oficial de los juegos
aviernmo 200c°.

olmpice

Los esconagos
son un fief refie
Jjo deilos origina:
les. Ademas, se
inchlfen distin-
tas ceremonias

como Iag de
inay p#:rrun.
ﬁ' 'de
ﬁ:s v

b J'SU"R

iy /4
I El sal e acias Su slEeima de contral,
y la pfiehe snowhgarg'@h paralelo, rompen
la homogeneidad que predomina en el juego I

- =y
3 ; Bobsleigh

En 1994 u.s.Goldse en-
cargd de dar vida a los juegos
olimpicos de invierno. La citada
compania fue absorbida por Eidos
gue ocho anos después presenta
el programa oficial de Ias olimpia-
das de invierno a disputar en la lo-

calidad norteamericana de Salt

Lake City. El nuevo programa se
mantiene dentro de lo que es ha-
bitual en este tipo de juegos, te-
niendo como competidor a ESPN
Winter Sports (Konami). En este
sentido se incluyen una serie de
pruebas cuyo nexo de unidn es su
relacion con los deportes de in-
wvierno. Con respecto a su rival,
cuenta con similitudes, como las
repeticiones v las espectaculares
secuencias. Citar que se ha redu-
cido el numero de pruebas (6 fren-
te a las 10 del programa de Kona-
mi) y una menor variedad en el
sistema de control. Asi, el nimero
de botones empleado es més re-
ducido, ofreciendo (a excepcién
de los saltos libres) pocas diferen-

# cas entre los distintos deportes.

5.

Descenso

Sin embargo, el programa oficial
presenta una notable ventaja en

_~clanto a los aspectos sonoros (se
“Incluyen comentarios en castella-

no), y en la oferta de modos de
JUEQO. et CHIP & CE

Salto de esqui
—ec

T r\.

-
i Deportivo  Forrneto - DVO-ROM  Lompan
Competicione: 4 Niveles de Dificultad » 5 Texto/Dobiaj

srReFcos | musca 1 B

8,8

En determinadas modalida-
des dos comentaristas
(muy moralistas) acompa-
fan a Los jugadores durante
Las pruebas y en Las repeti-
ciones la mosica es de lo
mejor del juego y est3 do-
blado al castetlano.

Uestacan las repeticiones y
las secuencias preparato-
rias y de celebracidn. Con
respecto & su competidor
destaca la posibilidad de
elegir entre varias camaras
durante las pruebas
musicales.

> Eidos Frog
- Costellano/Cast.  «

JUEEBILIDSD |

£l sistema de conirol es al-
qo flojo: escasa utilizacion
de botones y similar en ca-
si fodas las pruebas. Des-
taca el salto Libre, ya que
su sistema de control es
semejante al de programas

mador > ATD  _Jugaciors 1-4

DuReCIoN

I R

Aungue Las cinco modalida-
des incluidas son bastante
parecidas. ofrecen mas po-
sibilidades de lo que esta-
B mos acostumbrados a ver
B en este fipo de juegos.
s |

Memaory Card [64 KB)
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La dificil aventura
de Solid Snake y
:;;ﬂau:len no lo sera
tanto gracias a
3 esta excepcional
. guia en la que te
éxpllcaremns cCOmo
: agar al final de
. la aventura sin
. demasiadas
problemas. Te
contamos secretos
.y curiosidades del
- juego, te
mostramos todas
las armas, los
items y el resto
{?‘dé elementas
: ﬁétés‘arius para
' Ilevar a buen
oo térmmn tu lucha
- contra el enemigo.
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Antes de que entres a fondo en esta guia, recuer-
da que a medida que juegues de nuevo Yy repitas

las misiones, la ubicacion de algunos objetas (ga-
fas térmicas, silenciador, etc.) ira variando.

VIGILA DESDE

LAS ESOUINAS

Muy dtil para seguir los movimien-
tos de los guardias y poder atrapar-
les por la espalda. Eso sf, no seas
muy descarado o te descubrirdn.

} DESCUELGATE DE LAS
il BARANDILLAS

Esta tactica te salvard el pellgjo
en el inicio del segundo capitulo y
cuando tengas que sortear el
puente destruido por el Harrier.

o INVESTIGA

pl LOS ARMARIOS
En su interior encontrards raciones,
vendas, municién variada... y algtn
que otro cadaver. Algunos de ellos
no se abren ni a patadas.

TOMA REHENES

La avanzada inteligencia artificial de
los soldados les impediré atacarte
mientras utilices a uno de sus com-
pafieros como escudo. Eso si, nunca
les des la espalda.

ESCONDETE EN LOS
ARMARIOS

En caso de ser descubierto, no hay
mejor estrategia que huir y escon-
derse en el interior de un armario. A
il veces funciona, a veces no...

REGISTRA A LOS
SOLDADOS CAIDOS

Tanto si estd muerto como incons-
ciente, el uniforme de un soldado
guarda muchas sorpresas. Levantalo
y déjalo caer para descubrirlo.

‘ | OCULTA LOS CUERPOS

#l No dejes tirados por aht los cuerpos
de tus victimas, o al ser descubier-

| tos por sus compafieros, cundira la

1l alarma. Arrastralos hasta un armario
o detras de unas cuantas cajas.

RECOGE CHAPAS DE
IDENTIFICACION

Apunta por sorpresa al enemigo y
éste levantara las manos y comen-
zara a temblar, dejando caer su cha-




PLAYS TA TIOM

ARMAS

SOCOM
el Tu amiga més fiel a lo largo de todo
el juego. Efectiva pero ruidosa. Acé-
plale un silenciador en cuanto puedas.

RIFLE ASALTD AKS-74U
Qf:.’-e‘.:lﬂ Aungue en origen su misién es com-
plementar tu disfraz de soldado, es
un arma estupenda. Admite silenciador.

RIFLES PSG-1/PSG-1T
Elimina objetivos desde grandes dis-
tancias con este rifle francotirador. La
B variante PSG-1T dispara tranquilizantes.

81 /B! .
MENIEEEILE

GRANADAS CHAFF
Capaces de neutralizar dispositivos
electrénicos durante unos segundos,
ya sean camaras de vigilancia o Cyphers.

T | CARGADORES VACIOS
mm—' A Son una completa chorrada sin otra
utilidad que llamar la atenci6n de los
guardias al impactar contra el suelo.

‘ il LANZAMISILES NIKITA
sl Misiles dirigidos por cémara cuya
dnica utilidad es neutralizar el suelo

electrificado que te separa del presidente.

MICRO DIRECCIBNAL

Con él detectaras el marcapasos de
Ames y te permitird escuchar conver-
saciones a través de la pared.

EXPLOSIVOD C4

Otra herencia del primer MGS que no
tiene otra utilidad que la de echarse
unas risas volando a los soldados por el aire.

f

(i l

LUDLHNT

SPRAY NITROGENO

Fue creado para neutralizar las bom-
bas de Fatman, pero también sirve
para apagar fuegos y ahuyentar cucarachas.

S VI
,,.!ﬁf!',‘:ﬁ Esta pistola de tranquilizantes es el
primer arma al que tendrds acceso. Si
disparas a la cabeza, su efecto es instantaneo.

RIFLE ASALTO M4

Su potencia de disparo barre todo lo
que se ponga por delante. Lastima
que su municidn se agote en segundos.

132/a11 l
TRERRARENLNER

GRANADAS
sl Solo podréds encontrar unas pocas en
el Strut F{Warehouse). Cuanto més
pulses el botdn, més lejos las lanzaras.

GRARNADAS STUN
E=vsl Desprenden un fogonazo capaz de
aturdir unos instantes a tus persegui-
dores. Usalas cuando seas detectado.

[

LANZAGRANADAS RGB6
bl Eficaces ante grandes concentracio-
nes de enemigos. No las gastes ale-
gremente, su municion es dificil de encontrar.

{EMPTY LANZAMISILES STINGER
el Misiles guiados por el calor. Impres-
cindibles para destruir al Harriery los

Metal Gear Ray. Muy efectivas ante Vamp.

REVISTA GUARRA

El mejor cebo para atraer la atencion
de los solitarios soldados. Con ella
delante, no oiran, no veran, pasaran de todo...

MINAS ANTIPERSONA
ML Ten mucho cuidado por donde las
siembras o mas tarde podrfas pisar tu
propia trampa.

KATANA

La Ultima arma a la que tendras acce-
so y la Gnica que podras utilizar du-
rante tu duelo final con Solidus.

SUp=Srguls
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RACIONES Y VENDAS
Las raciones restablecen tu energfa.
Las vendas cortan las hemorragias

2| (es cuando la barra se vuelve naranja y co-
mienza a descender por si sola).

| SENSORES

Peter Stillman te suministrara sensores
de explosivos de diversos tipos: vi-
suales (se aprecia una nube amarilla
en el radar) o sonoros.

CIGARRILLOS

Hacen descender vertiginosamente tu
barra de energfa, pero su humo es
muy (til para detectar los sensores infra-
rrojos conectados al explosivo Semtex.

TELEFOND MOVIL

Otro de los regalos del chulo del Nin-

Jja, aunque éste no tiene ninguna uti-

| lidad. De hecho, sélo sonard una Gnica vez,
| tras la hecatombe del puente.

| DISFRAZ DE SOLDADOD
Gracias a él, pasaras desapercibido
entre los guardias. Para poder acce-
| der a Shell Core 2tendras que complemen-
tarlo con el rifle AKS-74u.

| GAFAS VISION TERMAL
Serén decisivas a la hora de escoltar
a Emma por el puente flotante. Con
gllas ademds podras detectar las minas y
los sensores infrarrojos.

PRISMATICOS
No tienen otra utilidad que la de de-
mostrar a tus asombrados amigos la

Zoom atras, etc.)

PENTAZEMIN

Sustituye al polémico Diazepam del
primer MGS, pero su utilidad es la

| misma: normalizar tu pulso mientras utili-
gy| zas el rifle de francotirador PSG-1.

| DETECTOR DE MINAS
Mientras lo mantengas equipado podrés
detectar en el radar la proximidad de
minas. Si reptas sobre ellas podras
recogerlas y utilizarlas mas tarde.

|
i |
|
|

_ MINE.D|

|

BBl TARJETA LLAVE

LViH | vt 4

(25| Toda la aventura serd un continuo pe-
regrinar en busca de estas tarjetas.

No te canses en perseguir la del Nivel 5,

s6lo la tiene Emma.

| CHALECO ANTIBALAS
Reduce a la mitad los dafios infringi-
dos por los disparos de los enemigos.
|| Eso si, s6lo sera efectivo mientras lo ten-

" gas seleccionado.

| CAJAS

Hay distintos modelos diferentes, to-
das con la misma utilidad: esconder-
| se de una forma burda. Utilizalas en las
cintas transportadoras de Strut E.

GAF. VISION NOCTURNA
El item mas inditil de todo el juego. En
el primer MGS se utilizaban para
atravesar la cueva de los lobos. Aquf toda-
via nos preguntamos para qué sirven.

CAMARA DIGITAL

| Dispondras de ella al final del juego
~ , si comienzas |a aventura de nuevo,
desde el principio. Saca fotos de lo que

| quieras y grébalas en tu Memory Card.

R
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CAPITULD UND:

TANKER

L a accion arranca
en la popa del car-

guero Discovery.

Neutraliza a los guar-
dias (ya sea rompiendo
su cuello o mediante un
dardo tranquilizante} y
deshazte de los cuer-
pos arrojandolos por la
borda. Recoge la racion,

el pentazemin, las ven-
das y entra por la com-
puerta de la izquierda.
El objetive es llegar al
puente demando, asi
que sube las escaleras,
'sin_olvidar visitar todas
las estancias que pue-
das 'y abrir todos los ar-
marios. El Unico obsta-
culo de mencion hacia
el puente de mando es
un sensor infrarrojo co-
nectado a una generosa
dosis'de explosivo
Semtex. Dispara al ex-
tintor para hacer visible
los infrarrojos, arrastra-
te por debajo de los
sensores y.los esquiva-

ras sin problemas. En el
piso de arriba est3 el
puente de mando y el
primer jefe al que hacer
frente.

0000000000000
Jefazo:
Olga Gurlucovich.
La mejor forma de
afrontar el primer
gran duelo es optar

- por la vista en 1° per-
sona. A lo largo del
reto, Olga utilizara
elementos del escena-
rio para haceértelo
mas dificil, como des-
lumbrarte con el foco
o soltar la lona que
cubre las cajas. Nada
que no se pueda evi-
tar con punteria.
0000000000000

LA BODEGA

Con Olga fuera de
combate, tu siguiente
objetivo serd llegar has-
ta la bodega del barco.
Ahora cuentas con la
pistola USP con/la que
matar directamente a
los guardias y destruir
las cdmaras de vigilan-
cia y los paneles que
activan los explosivos
Sempex.

Al otro extremo de la

sala-de motores.encon-

trards una estancia con
varios armarios y un pa-
sillo plagado de-Semtex
y sensores infrarrojos.
Para neutralizarlos, su-
bete en el motor (esa
caja rectangular cercana
a los armarios).y dispara
al primer panel (dsa los
prismaticos para locali-
zarlo). Eso desactivaré
los primeros explosi-
vos. Con mucho cuida-
do, adéntrate un poco
en el pasillo y veras el
segundo panel en la pa-
red derecha. El dltimo
esta bien escondido, en
la pared izquierda.

EL DISCURSD

DE JACKSON

Tras superar un largo
corredor y mantener el
primer gran tiroteo con
los soldados de Gurlu-
covich, llegaras a la bo-
dega justo en.el mo-
mento en gue Dolph
Jackson inicia un dis-
curso ante sus tropas.
Repta para evitar el
campo de vision de los
soldados y tras superar
dos naves, llegaréds a la
bodega principal en la
que vera a Metal Gear
Ray.

‘Debes sacar cuatro fo-

tos de Ray: desde los
lados, de frente y:una
instantdnea que mues-
tre el sello de los Mari-
nes, lo que implicara
definitivamente a este
cuerpo con la fabrica-
cién del nuevo Metal
Gear. Una vez hechas
las fotos, descérgalas
en el ordenador de la iz-
quierda y sé testigo del

‘ final del capitulo. noro- p
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CAPITULD 2:
PLANT -

Antes de salir porla
puerta, salta al agua
para obtener algin
item.interesante (en =
algtinas.partidas son o
las gafas de vision tér- :
mica, imprescindibles
en:los Ultimos tramos
de la aventura). Sal por
la'puerta y aprende a
descargar del terminal
el mapa de cada nivel
(es un punto azul en-el
radar). Después coge el
ascensor para salir a la
superficie. Big Shell (la
plataforma purifica-
dora gue sirve de
escenario al segun-

do capitulo) se divi-

de en dos partes,-
Shell 1y-Shell 2,y ca-
da una de ellas en seis
zonas (una central o
Core, rodeada de seis
mas pequefas). Si
tienes dudas sobre
el nombre y la dis-
tribucién de cada
zona, presiona
Pausa paraver
en pantalla el
mapa. Ahora
estas en
Strut A
(Pump Fa-
cility) de
Shell 1.
La valla
metali-
ca del

)
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<« este estd agujereada

por abajo: arréstrate por
el hueco y conecta el
terminal. Recuerda este
|ugar:porque volveras a
él en mds de una oca-
sion. Encaminate hacia
la izguierda, en busca
de Strut F, donde en-
contraras la pistola de
dardos tranquilizantes
tras la Gnica puerta a la
que puedes acceder de

momento. Con la pisto-

la M9 en tu poder, vuel-

ve sobre tus pasos-has-
ta el Strut Ay de alli’a
Strut:C (Dining Room)

pasando por Strut B:

Por el camino encontra-

ras tres personajes que
tendrén un papel de-
terminanteen la
aventura, Iro-
quois Pliskin,

S Vamp y Fortu-
ne. En-Struc C

contactaras con Pe-

ter Stillman; un.ex-

perto en explosivos

gue te suministrara la
tarjeta de Nivel 1, un
spray de nitrogeno liqui-
do'y una nueva mision:
desactivar seis bombas
colocadas por todo
Shell 1. El sensor A te
indicaré en el radar la
proximidad . del C4, colo-

| cado por otro de los

componentes de Dead
Cell, Fatman.

LAS BOMBAS
DE FATMAN

La primera de‘estas
bombas esta cerca; en
el-mismo: Strut C, en el
lavabo:de la izquierda.
Dirigete al espejo y mi-
ra-hacia arriba. La.se-
gunda bomba la encon-
trards en Strut B, en la
misma sala en la gue

viste por primera vez a
Vamp.y Pliskin. Se
esconde en la parte
Norte, oculta por una
puerta. Para encontrar
la tercera bomba, visi-
ta la zona Sur del Strut
Ay veras un laberinto
de tuberias, vigilade por
un soldadoy una cama-
ra de seguridad:-Neutra-
liza a ambos-para.poder
llegar con tranquilidad a
la parte central del labe-
rinto de tuberfas. Una
pista: reptando por €l
suelo acecederas a sitios
gue,-a simple vista, pa-
recen inaccesibles. En
Strut F (Warehouse),

concretamente en el
patio central, hallaras

la cuarta bomba. Des-
cuélgate de la barandi-
lla Qeste y podras lle-
gar hasta ella. Usa el
mismo sistema para
conseguir tu primera
revista guarra (el mejor
cebo para llamar la
atencion de los solda-
dos). Antes de salir en
busca de mas explosi-
vos, utiliza tu llave de
Nivel 1 para acceder al
terminal y conseguir el
silenciador para la SO-
COM. El guinto pague-
te explosivo se en-
cuentra en la-azotea de
Strut E (Material Distri-
bution Facility), justo
debajo del Harrier. Strut
D(Sediment Pool) es
una de las zonas mas
complicadas a las que
te tendras que enfren-
tar. La bomba esta al
otro extremo, en los. pa-
sillos inferiores, oculta

por una compuerta en
el suelo. Lo mejor que
puedes hacer es dejar
inconsciente a todo sol-
dado gue se cruce en
tu camino y arrojarles
por la barandilla, sin
perder tiempo, antes de
gue sus companeros le
echen en falta. Comple-
ta la vuelta y ve a Strut
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C (Dining room). Coge
el sensor B del interior
de la despensa y corre
a contrarreloj (tienes s6-
lo 400 segundos hasta
gue detone una nueva
bomba) hasta llegar al
punto donde se inicid
este segundo capitulo.
La bomba se oculta en
Strut A, justo debajo del
batiscafo suspendido

sobre el agua. Usa el

sensor B para detectar
Su posicién por el ruido.
Al regresar al ascensor
te espera una sorpresa.

290000 0C®
Jefazo: Fortune.
Este personaje es in-
mune a los disparos,
su cuerpo desvia au-
tomaticamente los
proyectiles. Por tanto,
tu mision (y no sera
facil) sera esquivar
sus envites hasta que
la providencia y Vamp
hagan su aparicion.
V0090000900960

- B | guardias. Para poder ha- | la aventura). Es esencial | gas pies en polvorosa. »

De nuevo, luchando
contra el tiempo, trota
lo més réapido que pue-
das hasta la azotea de
Strut E, donde reposa-
ba el Harrier. Una vez
alli, lo que tendras que
hacer es desactivar la
Ultima bomba y enfren-
tarte al responsable de
tanta traca y tanta ex-
plosién: Fatman.

39086006000900@
Jefazo: Fatman.

A pesar de su peso,
los patines imprimen
a Fatman una veloci-
dad sorprendente. De-
sactiva con el nitroge-
no las bombas a me-
dida que las vaya co-
locando y sacudele
unas cuantas patadas
para detener sus ca-
rreritas. Una vez que
Fatman esté de rodi-
llas, apuntale a la ca-
beza y dispara. Unos
cuantos impactos en
la calva y sera tuyo.
2000000000800

LA CRISIS

DE LOS REHENES
El encuentro con el nin-
Ja te proporcionara un
nuevo objetivo (encon-
trar a Ames, un agente
secreto del gobierno), la
tarjeta/llave de Nivel 2,
un mévil y un disfraz
con el que pasar inad-
vertido a ojos de los

SUp=Srguls

cer tu camuflaje
perfecto, debes
complementar el
uniforme de sol-
dado con un rifle
AKS-74u, de lo
contrario no po-
drés pasar al inte-
rior de Shell 7 Co-
re, donde tienen
retenido a Ames y el
resto de |los rehenes.
Localizar entre tanta
gente al agente del go-
bierno no seré facil,
pues necesitaras un mi-
cro direccional para
descubrir el marcapa-
sos que tiene instalado
en el pecho. Usa la lla-
ve de Nivel 2 para en-
trar en distintas puertas
de Strut F (Warehouse),
tras las cuales encon-
trards explosivo C-4, mi-
nas y los rifles de asalto
AKS-74uy M4. Mucho

0jo, porgue una de las
habitaciones contiene
trampas de Semtex.
Completamente unifor-
mado como un soldado,
entra al Core por el Uni-
Co puente sano que
gueda (si recuerdas, el
otro fue destruido por
Fortune al principio de

METAL GEAR SOLI

que te equipes con el ri-
fle de asalto AKS-74u o
se descubrird tu disfraz.
Toma el ascensor hasta
el piso B2. \eras un la-
boratorio muy parecido
al del primer Metal Ge-
ar Solid. Alli, encontra=
rés el micro direccional,
entre un ejército de sol-
dados y un simpatico
loro. Para superar con
éxito el escaner de reti-
na del piso B1 (la tltima
barrera antes de los re-
henes), no tendras otro
remedio que trincar del
cuello al soldado que
tengas mas cerca y, sin
matarlo, llevarle a ras-
tras hasta el escéner.
Usa el micro direccio-
nal para detectar el
marcapasos de Ames
(en cada partida sucesi-
va, la ubicacién del
agente del gobierno ira
cambiando) y pulsa
Tridngulo para comen-
zar a hablar con él. Des-
pués, gracias al micro
direccional, serés tes-
tigo de una interesan-
te conversacion entre
Revolver Ocelot y un
nuevo y misterioso per-
sonaje. A pesar de equi-
parte con el AKS-74u,
Revolver Ocelot des-
cubrira tu disfraz, por lo
que es mejor que pon-

F \
D 2 S
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UN PUENTE
CON SORPRESA.
INCLUIDA
En Strut F (Warehouse)
te esperan tres nuevas
puertas que ahora si
son accesibles graciasa
la.llave de Nivel 3 que
te proporcioné Ames.
En su interior encontra-
ras el lanzador de gra-
nadas RGB6, granadas
de fragmentacion, el ri-
fle de francotirador
PSG-1y enla misma
habitacién hallards ocul-
to, en elinterior de un
tunel de ventilacion, el
rifle PSG-1T con el que
disparar dardos tranqui-
lizantes a gran distan-
cia. Ya es hora de aban-
donar Shell 1 por el
Shell’2; por lo que ten-
dras que dirigirte al
puente queune ambas
estructuras. La puerta
para accedera él,
protegida por
una cerradura
de Nivel 3'se
encuentra
al'Norte
de Strut
D (Sed/-
ment
Pool). Pero
pasaral otro lado
no sera tarea fa-
cil. Fatman hi-
Z0 otras de
las suyas
sembrando
el puente
con Sem-
texy sen-
sores.in-
frarrojos.
Destruir:
los pane-
les que
los con-

trolan requiere. pacien-

cia,-pulso y mucha pun-
terfa. El primero de los
paneles se encuentra
sobre el marco de la
puerta que acabas de
atravesar. Detectards
otros dos nada mas ba-
jar las escaleras, fécil-
mente neutralizables
con la SOCOM, igual
que el de la columna de
enfrente. Otro un poco
mas alld'y dos al fondo,
junto a lapuerta y.la pa-
red Este..Los tres méas
dificiles de detectar son
el.gue'seesconde tras
la‘bandera de Sons Of
Liberty, el de la pared
Este (un poco mas:al

Sur que el anterior)
oculto por. un-monton
de gaviotas'y, por.ulti=
mo, un panel:deposita-
do sobre un Cypher que
sobrevuela todo el con-
junto. Usa el PSG-1
combinado con el pen-
tazemin (ya gue asi nor-
malizaras tu pulso) para
destruir los paneles

mas lejanos y la SO-
COM con los que estan
mas cercanos.

[elslelelelelolslolelslele]
Jefazo: El Harrier.
Un duelo que recuer-
da sospechosamente
al enfrentamiento en-
tre Solid Snake y el
helicoptero de Liquid
en el primer MGS de
PSone. El Stinger que
te ha arrojado Pliskin
sera tu arma para de-
rribar al Harrier, que
sigue un patron de
ataque bastante sen-
cillo. Evita sobre todo
los bombardeos masi-
vos: Es en ese preciso
momento cuando de-
bes correr hacia la
plataforma inferior.
Mantenle en todo mo-
mento bajo la mirilla
del lanzamisiles Stin-
gery no tengas pie-
dad. Pliskin te sumi-
nistrara todos los mi-
siles.que necesites.
(clelelclelclolclelclelele)

MAS DIFICIL
TODAVIA...
Y:SiN RED
El'duelo contra el Ha-
rrier ha destrozado

completamente el
puente. Usa el nitroge-
no liquido para sofocar
el fuego que tienes de-
lante y recoge a toda
velocidad la racion que
pende del fragil puente
de la izquierda. Hazlo
deprisa o iras al fondo
del océano junto con el
resto de la estructura.
Tu Unica oportunidad de
llegar a Shell 2 pasa por
descolgarte por la débil
viga de la derecha y sal-
tar‘hacia el tubo inferior.
Cuidado con resbalar
con los excrementos de
las'gaviotas. Antes de
llegar al final haz una pa-
tada de tijereta sobre el
vacio para llegar al sa-
liente de la izquierda.
Tendras como recom-
pensa el silenciador pa-
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ra el rifle de asalto AKS-
74u. Las acrobacias no
han hecho mas que co-
menzar. Después de
superar un puente que
se desintegra bajo tus
pies tendrés que volver
a sortear el vacio me-
diante la patada de tije-
reta, descolgarte, neu-
tralizar a los dos guar-
dias, andar por una cor-
nisa minima y algo mu-
cho peor...

SHELL CORE 2:

EL CORAZON

DE LA MISION

Tras sufrir mil peripe-
cias (y alguna que otra
vejacion por parte de un
soldado de vejiga floja)
llegarés por fin al com-
plejo donde se encuen-
tra prisionero el presi-
dente. Despeja tu cami-
no de Cyphersy entra
en el drea conocida co-
mo Air Purification Ro-
om. Los paralelismos
con el primer Metal Ge-
ar Solid no acaban nun-

ca. Aqui también te las
veras con un suelo
electrificado y la solu-
ciéon vuelve a ser la mis-
ma: conseguir un lanza-
misiles Nikita. Para
complicar ain mas las
cosas, el presidente es-
t4 encerrado en la mis-
ma sala en la que se
encuentra el generador
que debes destruir con
los Nikita. Localiza el
terminal y baja en as-
censor hasta B1. De-
muestra tus habilidades
como buceador y su-
mérgete entre los pasi-
llos inundados para en-
contrar el lanzamisiles
Nikita. Las manchas cla-

ras en el
radar indi-
can los puntos donde
poder respirar y recupe-
rar oxigeno antes de
volver a sumergirte. Re-
coge las gafas de vi-
sién nocturna (una
mera curiosidad,
ya que no tienen
ninguna utili-
dad en la
aventura) y un
poco mas ade-
lante, hallaras

el lanzamisi-
les Nikita. Es

el momento de regre-
sar a la planta de arriba
y utilizar los misiles Ni-
kita para liberar al presi-
dente. Esta planta tiene
mas agujeros que un
queso suizo y se te pre-
sentaran mil opciones y

huecos por los que dis-
parar los misiles. De en-
tre todas ellas, la més
vélida y sencilla se ocul-
ta en la habitacién con
las dos cédmaras de vigi-
lancia con ametrallado-
ras. La reconoceras fa-
cilmente porque ade-
més de las cémaras, es-
té4 casi a oscuras. Des-
pués de neutralizar la vi-
gilancia, sUbete a la caja
y dispara un Nikita hacia
el hueco. Controlar el
misil entre los conduc-
tos de ventilacion seré
facil (sobre todo en
comparacion al primer
MGYS). Destruye el ge-
nerador, procurando no

impactar con
el presidente, y
desactivaras el
suelo electrificado.

EL RESCATE

DE EMMA

El presidente te habra
entregado una llave de
Nivel 4 y un nuevo en-
cargo, rescatar a Emma

Emmerich, la hermana
de Otacon. Emma se
encuentra mas alla de
las estancias sumergi-
das, por lo que tendrés
que volver a mojarte.
Vigila tu nivel de oxige-
no y pulsa Tridngulo pa-
ra abrir las compuertas
que esten cerradas. En
la superficie te espera
un viejo conocido.

[Slelsletelvlslelalnlatcli]
Jefazo: Vamp

La mecanica para aca-
bar con este vampiro
es tan sencilla como
contundente. Arroja
una granada de mano
cuando Vamp se en-
cuentre sumergido y
usa los Stinger cuan-
do salga a la superfi-
cie (las armas explosi-
vas pueden des- >
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< truirle incluso si esta

bajo la proteccién del
aura roja). Si te que-
das sin misiles puedes
intentar matarle con
el AKS-74u, pero sélo
cuando deje de mos-
trar el aura. Ten cuida-
do de no caer al agua
0 moriras instantane-
amente.
000000000

Para llegar hasta Em-
ma tendrds que bucear
un poco mas. Antes de
salir-a la superficie in-
vestiga las distintas ha-
bitaciones gue hay a'lo
largo del pasillo: encon-
trards municion y el
chaleco antibalas.
Emma esta escondida
en el armario del cen-
tro, segun bajas las es-
caleras. Antes de abrir-
lo, investiga los demas
para conseguir unos
cuantos items. De-
bes escoltar a Emma
hasta el labora-

torio, que visitaste
cuando ibas disfrazado
de soldadoe, donde es-
taba la jaula del loro.
No sera facil, pues Em-
ma.siente un panico
irracional hacia el agua.
Con ella agarrada a tu
cuello tendrésique bu-
cear a toda velocidad
antes de que se asfi-
xie. Es importantante
gue nunca agotes su
barra de oxigeno, ya
gque aunque la sagues
al instante a respirar,
en la préxima inmer-
sién su'barra descen-
deré el-doble de rapido.
Ya fuera del agua, utili-
za el spray de nitrége-
no liguido para limpiar
el suelo de cucarachas
(de lo contrario, Emma
no guerra dar un paso
mas), despeja el cami-
no de soldadosy con
ella de la mano (una
droga le impide usar

|as piernas con-norma-
lidad), dirigete a Strut
L. Sofoca el fuego con
el spray.de nitrogeno y.
usala llave:de Nivel 5
de Emma para abrir la
puerta. Escoltala hasta
llegar a un puente: flo-
tante sobre el mar, de-
masiado fragil para cru-
zarlo los dos juntos.
Equipate con la gafas
de infrarrojos v el rifle
de francotirador PSG-1
y.despeja el camino a

Emma de mi-
nas, soldados
y cyphers ar-
mados. Si
necesitas
ayuda con
alglin enemi-
go, llama por
Codec a Plis-
kin, perdén, a
Solid Snake y
éste te echa-
ra una mano
desde su po-
sicion.

0000000000000
Jefazo: Vamp.
Tenaz e indestructible
como Rasputin, Vamp
irrumpira sorpresiva-
mente para atemori-
zar a la pobre Emma.
Tu anica posibilidad
es disparar a su cabe-
za, procurando no dar
a la’hermana de Ota-
con. No te preocupes
por desperdiciar mu-
nicion, tendras toda la
que necesitas.

0000000000000
EL SECRETO DE
BiG SHELL

Te encuentras justo en
la planta baja de Strut E
(la sala de las cintas
transportadoras). Tras la
puerta marcada con el
Nivel 5 encontraras la
camara digital, con la
gue podras hacer fotos
y grabarlas en tu Me-
mory Card. Es la tnica
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pérdida de tiempo que
podras permitirte, ya
que solo dispones de
300 segundos hasta lle-
gar a Shell Core 1, plan-
ta B2 y reunirte alli con
Emma, Solid Snake y
Otacon. Una avalancha
de sucesos, algunos de

ellos bastante dramati-
cos te esperan. Como
resultado de todos
ellos, te encontraras en
Arsenal Gear, desnudo,
maniatado y sin arma
alguna. Recoge-la medi-
cina del armario, la ra-
cion escondida bajo el
tablero de control'y pre-
parate para iniciar una
huida, en cueros y.sin

armas, e intentando no
ser descubierto por los
soldados que patrullan
la zona. Tu meta es lle-
gar a la planta de arriba,
concretamente a un pa-
sillo situado en el No-
reste. Si lo haces bien
solo tendras que en-
frentarte con el
soldado que
guarda ese pasi-
llo. Llegaras a un
corredor donde
te reencontraras
con Solid Sna-
ke. El te propor-
cionara una nue-
va arma, la kata-
na, y te devolvera todas
tus pertenen-
cias. Entrena
con la katanay
preparate para
afrontar el Gltimo
tramo de la aventura.

0000000000000
Jefazo:

Metal Gear Ray.
Ni uno, ni dos, sino
tres Metal Gear Ray te
atacaran al
unisono,
sin darte un
s6lo’'segun-
do de descanso.
Y tras destruir és-
tos, vendran mas.
Su ntiimero de-
pendera del ni-
vel de dificultad que
seleccionaste al princi-
pio de la aven-
tura. Hay dife-
rentes tacticas
para acabar
con ellos, pe-
ro la mas efec-
tiva es mante-
nerlos a raya
disparando con

misiles Stinger, prime-
ro a una de sus pier-
nas y luego a la cabe-
za. Usa las granadas
Chaff para neutralizar
los localizadores de
sus misiles y evita los
pisotones con patadas
de tijereta, asi podras
desplazarte:mas rapi-
damente que corrien-

do. Busca las raciones
que surgiran en la par-
te central de la plata-
forma y aguanta lo
que puedas.

0000000000000
Jefazo:

Solidus Snake.
Mantente-siempre en
movimiento para es-

quivar sus ataques y
una vez que los haya
lanzado al aire, sacu-
dele una buena serie
con la katana. Sus
embestidas son leta-
les pero previsibles:
cuando veas que le-
vanta las dos espa-
das, apartate. Evita la
estela de fuego que
desprende al desli-
zarse y si mantienes
un buen ritmo de ata-
ques le venceras con
facilidad. A un lado
del tejado podras en-
contrar una racion
para aliviar un poco
tu paupérrima barra
de energia. I

4
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DISTINTA PANTALLA

DE PRESENTACION

Una vez que hayas finalizado el juego la

primera vez, descubrirds una nueva panta-
Ila de presentacidn (de color azul).

GEAR SOLID 2

SONS OF LIBERTY™

| 0JO CON

LAS CUCARACHAS

Se pegan a las raciones y deterioran su
poder curativo. Mantén pulsado L2 y pre-
siona Arriba y Abajo para ahuyentarlas.

CASTING
THEATER
Uno de los dos
grandes extras
que disfrutaras
una vez completado el juego con éxito.
¢No te gustarfa ver algunas de las mejores
secuencias de la aventura, protagonizadas
por personajes tan singulares como una
sefiora de 40 afios, un oficinista o el Solid
Snake del primer MGS?

GAFAS PARA TODOS
Finaliza el juego dos veces y en la tercera ocasion veras a
Solid Snake y Raiden lucir los dltimos modelos de ga-

fas de sol. Raiden no se las quita ni debajo del agua.

| MEJORA TU

| conpICION FisicAa

| Descuélgate de una barandilla y realiza
| fondos (pulsa L2+R2) para mejorar tu re-
sistencia. Por cada 100, subir4s un nivel.

EL SOLDADD DIARREICD
Durante el dilogo entre Revolver Ocelot
| v Solidus, dirige el micro direccional ha-
cia la izquierda y oirds cémo uno de los
guardias tiene problemas en el WC.

BOSS
SURVIVAL
El otro gran extra:
un modo Survival
en el que podras
elegir entre Solid Snake o Raiden y en-
frentarte a todos los villanos del juego con
una (inica barra de energfa. Segtin el nivel
de dificultad que hayas seleccionado dis-
frutards o no de alguna racion diseminada
por el escenario.

EL PROYECTOR INDISCRETO
Durante el discurso de Jackson, presiona Triangulo sobre
el proyector doble. Si insistes en ello veras cémo la ima-
gen del militar es sustituida por la de dos jovencitas.

wrrTEs

TU CHAPA DE IDENTIFICACION
Alinicio de la segunda parte (PLANT) te pediran algunos
datos personales. Son los que vers reflejados en la cha-
pa de identificacién que lleva Raiden al final del juego.

LLUVIA DORADA

En algunas partidas, no en todas, serés testigo de como
un soldado descarga su vejiga justo sobre tu cabeza. Con-
sejo para morbosos: poned la vista en primera persona.

G E AR SIERL

D 238NSO F LI BERTY
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7. Hay mucha mas diversion ewit minutas

e Zax que la Que puedan fener ia mayona de los
juegas de acclon desde el principic hasta el final”
[GameZone com - 907}

"...5i Reflexive Enterfainment pretendia crear
una adichiva combinacidn de géneros. realmente
tEREMOS QUe reconocer que lo han conseguide
[PC Power Piay - 721

En el disefio de Zax destaca sobre todo
un eiements de vital importancia en el disenc
de cualquier juego: accidn trempdante
| [GameSpo! com - 8.2)

Accion non-stop ‘
" efectos es Om_ﬁﬁb&ioras del armamento durante toda la aventura » Ingentes cantidades de robots
para L #Los acertfios, las trampas y los trucos son constantes y ponen a prueba la habilidad
del jugador » Con disponibilidad de opclon multijugador en red local o via Internet (www.hastajuego.com).
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DRAKAN

Invencibilidad

Mantén presionados L1, R2, L2, R1 (en orden) y

pulsa X, Abajo, Tridngulo, Arriba, Circulo, Derecha,
Cuadrado e [zquierda durante el juego. Un men-

saje te confirmara la activacién.

Subir un nivel

Mantén presionados L1, R2, L2, R1 (en orden) y

pulsa Cuadrado, Trigangulo, Circulo, X, Derecha,

. Abajo, lzquierda y Arriba durante el juego.

SPLASHDOWN

Opciones

co

Caodigo Maestro

Accede a la pantalla de trucos. Para que aparezca la pantalla
donde debes introducir los cédigos, entra en el menu de
opciones, mantén R2 pulsado y presiona Arriba, Arriba,
Abajo, Abajo, lzquierda, Derecha, lzquierda, Derecha,
Cuadrado, Circulo, Cuadrado, Circulo.

Circuitos

Introduce «Passport» como cédigo (respetando las mayus-
culas y minasculas) para disfrutar de todos los circuitos.

EVIL TWIN

Opciones Extra

. acceder a nuevas caracteristicas en el

dad, similar al visto en Silent Hill 2.

ar el arbol y llevar la esfera a la canasta.

FLAYSTATION 2

Una vez acabado el juego, si cargas la
partida y comienzas una nueva, podras

menu de opciones. Como un modo para dos

jugadores simultaneos, en el gue el segun-
do jugador controla a la princesa, o un fil-
tro gréfico con varios niveles de intensi-

Ademas, como arma secreta obtendras
un sable laser, en lugar del mazo, cuando
llegues a la zona en la gue tienes que golpe-

Ico encierra una gran cantidad de sorpresas para los que se
atrevan a repetir la aventura del chico con cuernos.

! PsONE

Vidas infinitas

En el menu de trucos gue
aparece en la pantalla de pre-
sentacion, selecciona la
opcion de vidas infinitas e
introduce como cédigo X,
Cuadrado, Tridngulo, X,
Circulo para activarla.
Megadisparo

Del mismo modo que en el truco anterior, accede al menu
de Secretos desde la pantalla de presentacién del juego y
selecciona el truco llamado «Megadisparo». Para hacerlo
efectivo en el juego introduce Circulo, Tridngulo, Triangulo,
Cuadrado, X. Se marcaré la opcién correspondiente en el
‘menu de la derecha de la pantalla. Ahora Cyprien disparara
proyectiles mucho més destructivos.

DREAMCAST
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PROJELCT GOTHAM

87

Todos los coches y circuitos

Para realizar este truco comienza una nueva partida desde el
menu principal. Elige crear un nuevo piloto. Seleccicna la con-
figuracién de casco que desees y, cuando introduzcas el nom-
bre del piloto que aparecera en tu matricula, elige «Nosliw»
(respetando las mayusculas y minusculas). Entra en el ment
de seleccion de vehiculo y comprobaras que todas las carro-
cerias estan disponibles desde el principio.

THE SIMPSONS: ROAD RAGE

seleccionsr mulomty

Seleccion de nivel

En el menu principal del
juego escoge Opciones, y
luego Trucos (Cheats).
Aparecerd un teclado donde
debes introducir
«GimmeGimme», teniendo
cuidadc con las mayusculas y

minusculas. Un sonido te Con este conjunto de trucos podrés

confirmaré que el truco ha
funcionado.

Saltos perfectos

En el mismo lugar que el
truco anterior, esta vez intro-
duce como codigo «StickiT»
(respetando mayusculas y
mintsculas). Un sonido te
confirmaré la activacion.

sacarle el mdximo partido a uno de
los juego mds salvajes de Xbox.

Super giros

Esta vez elige como codigo
«WhirlyGig» (respetando
mayusculas y minldsculas)
para activar este truco de

consecuencias muy curiosas.

i GAME BEOY ADRVANLCE

Dinero extra
-Si quieres gozar de una cuenta corriente mas lus-
trosa que la de las Koplovitz, en el menu de
Opciones del juego mantén presionados L+R y
pulsa X cuatro veces. Un sonido confirmara
que el truco ha funcionado. <
Jugar por la noche \\.
Para que todo Springfield quede a Y
oscuras, como en el truco anterior,
desde el men( de Opciones mantén pre-
sionados L+R y pulsa A cuatro veces. De
nuevo un sonido te informaré de la acti-
vacion del truco.

Personajes planos

En el menu de Opciones mantén pul-
sados L+R y presiona B cuatro veces.
Los personajes seréan de cartén.

CEL DAMAGE

Todos los circuitos, vehiculos y modos

introduce como nombre «ENCHILADA!» cuando estés crean-
do un nuevo personaje. De este modoe, tendrés disponible
todo el juego desde el comienzo de tu partida.
‘Invencibilidad

Si quieres que a tu personaje no le afecten los ataques de tus
rivales ni las trampas de los ecenarios, elige como nombre
«CODY» a la hora de crear un nuevo personaje.

IEAME BOY COLOR




88 superiuegos

01> Metal Gear
Solid 2

wentura 8 Konanm

o2> ICD

tura @ Sony CE

03> Maximo
Arcatie m Cap

04> Grand Theft
Auto 3
Conduccion m Rockstar

2 NOILYLISAVY1d

05> Pro Evolution
Soccer
Deportivo ® Konami

'06> Devil May Cry
Aventura B Capcom

07> Moto GP2
Deportivo @ Saony C.E.

08> Max Payne

Shoot’em-up B Proein

09> Silent Hill 2
Aventura m Konarmi

10> Drakan
Aventura B Sony CE.

GAME BOY COLOR

01> Final
Fantasy IX

RP& B Squaresoft.

02> Pro Evolution
Soccer

Deportive | Konami

03> Syphon
Filter 3

Accitn m Sary CF

04> Castlevania
Chronicles
Aventura ® Konami

05> Monstruos S.A.
Plataformas m Sony CE.

06> Harry Potter y
la Piedra Filosofal
Aventura B EA Games

07> Breath
of Fire IV
RP& B Capcom

08> Mega Man X6

Plataformas B Capcom

09> Final
Fantasy VIII
RPE B Sguaresoft

10> FIFA 2002
Oeportivo @ EA Sports

INOSd

02> Virtua Tennis 2
Departivo B Sega Sports

03> Headhunter

Aventura B Sega

04> NBA 2K2
Deportivo B Sega Sports

05> Sonic
Adventure 2
Plataforrmas m Sega

01> Sonic Advance
Plataforrmas B Seg

02> Wario Land 4
Plataformas @ Nintenda

03> Harry Potter y
la Piedra Filnsofal
Aventura B EA Games

04> Advance Wars
Estrategia B Nintendo

05> Asterix &
Obelix
Beat'em-up B Infogrames

LSYINVIMNO

IINVAAY AD"H FNVYD

01> TLO Zelda:
DOracle of Ssasons
Aventura RPEB'R Ninterdio

02> TLD Zelda:
Oracie of Ages
Aventura RPG B Nintendo

03> Pokéman
Cristal
RPG m Nintendo

HOT0d ADH FINVYD

04> Harry Potter y
la Piedra Filosofal
RPEo m EA Games

05> The Fish Files
Aventura Grafica m Cryo

01> Halo

OO EITENE B Misrasatt

02> Dead or Alive 3
Beat ern-uys 8 Microsoft

03> Praoject
Gotham
Conduccién | Microsoft

04> Munch’s
Oddysee
Aventura B Microsoft

05> Jet Set
Radio Future
Arcade B Sega-Infogrames

Y9 OONILNIN

01> Virtua
Fighter 4

‘err-upn m Sega PS2

02> W.5. Winning
Eleven V F. Edition
Deportivo B Konami P52

03> Xenosaga
RPG m Namco P52

04> Grandia
Xtreme
RPG m Enix PS2

05> Super Mario
Advance 2
Plataformas m Nintendo
GBA

NOdVI
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Centro MAIL
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CaollZI

TALONARIOJEXCLUSIVO!!|

Esta es una promocion exclusiva
de Centro MAIL y limitada hasta
la fecha de lanzamiento de la consola
XBox, el 14 de Marzo de 2002.

jCorre a tu tienda Centro MAIL y reserva
tu XBox ya o no conseguirds tu Talonario!

s s S35 LUD DL U.‘ffJ;.J_,_r_.J.J

PRGN VAIDA BASIA BN DE DSTENGIAS. 10 AQUMULARE A CTRAS

Cada Talonario incluye:

1. Camiseta Xbox de Regalo.
2. Descuentos de 5 Euros en més de 25 juegos
y descuentos especiales en los accesorios
para tu XBox.
. 3. Oferta especial de suscripcién a la revista
oficial XBox con mas de 25 Euros de ahorro
y una gorra exclusiva de Regalo.
4. Sorteo de una Consola XBox y 10 packs
de juegos cada uno.
5. 10 bonos de alquiler gratuitos para cualquier
juego de XBox.

acion

lta en tu
o MAIL mas
ano, llama al
fono 902 17 18 19
?h www.centromail.es

Consulta nuestras
formulas especiales
de financiacién.

iVentajas por valor de més de 100 Euros!
iConsiguelo ya!




PLAYSTATION
PS ONE

CONTROLLER DUAL

CARRY MATE SHOCK PS ONE

ALONE IN THE DARK: ATLANTIS:
THE NEW NIGTHMARE EL IMPERIO PERDIDO
PE . e

E : ol 2
I’an‘;mﬁ?.‘ Play%rc,\.‘?.’gs

DESTRUCTION
DERBY RAW

DIGIMON

MEDAL OF HONOR

MANAGER DE
LIGA 2002 UNDERGROUND

7,95
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PLAYSTATION PS5 ONE
+ MONSTRUOS, 5.A.

MALETIN DONE
PS ONE

hasta fin de existencios del 1 al 31 de marzo

nuas

1

Dreamcast

Ofertas y promociones vé

L AT

maysrwff.’gs

- .

EL EMPERADOR
Y SUS LOCURAS

MEGAMAN X6

CONTROL PAD PERFORM.,
ASTROPAD + TREMOR PAK

e

CRAZY TAXI 2
Jreamcast
P o

MEMORY CARD
LOGIC 3 2 Mb.

MONSTRUOS 5.A.
ISLA DE LOS SUSTOS

P|ﬂ\"")lnl.3\?r95

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3

44,95

PlayStaco

CONTROLLER

PLAYSTATION PS ONE
+ HARRY POTTER

MEMORY CARD
SONY PS ONE

»

COLIN McRAE
LLY 2

FINAL FANTASY VI

+ DEMO F. FANTASY X P52

.
st

L]

NBA LIVE 2002
414,95

1
(] dVSTunun’n

KEYBOARD
{TECLADO)

DINO CRISIS
Dreamcast @

4
DINOERISIS

" .JOI\- 22,95

FERRARI 355
CHALLENGE

Dreamcast

SPIDER-MAN
Dreamcast
iMAN

TARJ. MEMORIA

Centro MAIL 4 Mb. GRIS

COOL BOARDERS 4

FINAL FANTASY IX

=222
ONE PIECE
MANSION

95

29
PlayStar

VIBRATION PACK

METROPOLIS
STREET RACER

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

VOL. FERRARI CHALLENGE

RACING WHEEL

CUBI
ROBOTS FOR EVEYONE

HARRY POTTER
Y LA P. FILOSOFAL

@_
Pluy‘a m.l.'u‘f. 195

PETER PAN:
LA L. DE NUNCA JAMAS

WINNIE THE POOH:
{VEN A LA FIESTA!

VIRTUA TENNIS 2
Dreamcast
y -
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PlayStation.2

PLAYSTATION 2
+ METAL GEAR SOLID 2
SONS OF LIBERTY

PISTOLA LOGIC 3 VOL. THRUSTMASTER
DVD REMOTE STEPS P99G2 LIGHT BLASTER FERRARI CHALLENGE

(-

ACE COMBAT:

2 LIGHTamm
¢ fie BLASTER

GIANTS: INTERNATIONAL

DYNASTY
TRUENO DE ACERO WARRIORS 3 CITIZEN KABUTO WINTER SPORT

B

fynsir 7
Winion© 66,95

MONSTRUOS, S.A. RESIDENT EVIL STATE OF TIME CRISIS
ISLA DE LOS SUSTOS MOTO GP 2 SURVIVOR 2 CODE: VER. EMERGENCY + PISTOLA G-CON2

CRAZY TAXI

PLAYSTATION 2
+MOTOGP2 |

inaanaficn. Mo acumulohles a otras ofertas o bromocionas.

29.95
m #cim
F1 CHAMPIONSHIP

SEASON 2000 FIFA 2001 FORMULA ONE 2001

TEKKEN TAG
TOURNAMENT

PlayStation 2 IR

) Ofertas vélidos hasta fin de existencios, del 1 al 31 de marzo, sabo ecror
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Expertos en informatica

ADAPTADOR BATERIA REC + ADAP, BOLSA SAFARI GAME LINK
CORRIENTE NINTENDO CORRIENTE THRUSTMASTER ADVANCE GO

MALETIN BATMAN PACK 5 ACESORY X-PLORE X
DOMINA PACK THRUSTMASTER ADVANCE BLAZE

MORADA ROJA TRANS. BLANCA AZUL TRANS.

SONERA e S

aTu Gﬂ;MIE BOY ADVANCE ' Mgk
Y LLEVATE DE REGALO

UNA EXQLUSIVA LAMPARA

DAVE MIRRA FROGGER'S ADV. GRADIUS
DARK ARENA FREESTYLE 2 BMX ECKS vs SEVER TEMPLE OF THE FROG ADVANCE
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SUPER STREET FIGHTER Il TEKKEN TOM Y JERRY: VIRTUAL
TURBO REVIVAL ADVANCE EL ANILLO MAGICO KASPAROV
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Nuestras tiendas

Frecios impuestos incluidos. Vélides hasta 31-3-2002 §PJ

CREACION NUEVOS

CENTROS MAIL

Si eres un profesional del sector y qui
parte de nuestra red de franquicias,

Informatica y videojuegos

A CORUNA

€/ DONANTES DE SANGRE,
TH: 967 143111

BALEARES Ibiza

€/ ALCALDE ARNENGOU, 18
TEL: 018 730 835

GIRONA Figueres

|)M’~“’c’jm
MORERA
ONTURICH

MORERIA, 10
gbm er?zss

PZa,
ESPANA. p DE CHIL

P DE CHIL, 308
TEL: 928 265 040

MADRID Alcalé de

€/ MAYOR, 58
TEL: 918 602 652

MALAGA Fueniiralu

JESUS SANTOS REIN &

L]

A4 M. SAENZ TEIADA
AV, JESUS SANTOS REIN, 4
EDIF. OFISOL
TEL: 952 463800

K MARIA CRISTINA

AV, CATALUNYA, &
TeL: 977 252945

CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos

SISTEMA

A CORUNA Sanfingo  ALAVA Vitoria-Gasteiz

SAN CRISTOFOR, 13
qmmm?r&

‘TEL: 958 266 954

LAS PALMAS Arrecife
Q

FISE ANTONIC

C/ COROMNEL L VALLS DE LA TORRE, 3
TEL: 928 817 701

MADRID Alcobendas
]

2
%

w PIADEA
S ARTESANIS
z

C/ ADRIANOVI 4
it

BARCELONA

CC. LA MAQUINISTA, LOCAL B-31
€/ CIUDAD ASUNCION S/
TEL: 933 608 174

BARCELONA Matard
TpRIENES

PEA.
GRAH
BRETANIA

=
MATARS Fak
i L]
Ao
- V—M"whr‘l:"
| e}

C/ESTRASEIRG, 5
TEL: 937 584 781
GRANADA Motri

PASSEIG DE GRATIA

€/ PAL) CLARS, 97
TEL: 934126 310

[

.C. LA PLATA, LOCAL 7
Ay, CASTILLA Y LEON
TEL: 947 22 717

ALICANTE

C/ SANTS, 17
TEL 932 966 923

CACERES

¥ eolEso

AV VIRGEN DE GUADALLPE, 18
TEL 927 626 345

GUIPUZCOA S. Sebastian

LAS

o A

R,
'

%l

GUZMAN

EL BUENC

w PA

(4} LEISJMN,)
TEL: 943635 293
LEON Ponferrada

2 i]

K

€. ATUANTICO, LOCAL 29
ALTOVIA GC-1. SAUDA 28

MADRID Getafe

AV, REPUBLICA ARGENTINA, 25
TEL 587 219 084

ES(L_JME PIAS,

(s "

E PAELO PICASSO

C/ RAMON FDEL GUISAS
TH: 916 520 367

MURCIA

€/ PASOS DE SANTAGO S/N
EDIF. CONDESTABLE
TEL: 568 204 704
TOLEDO

C.C. TOCO EURORA, LOCAL 20
Cf VIENA, 2
TEL: 925 285 035

DESCRIPCION

MADRID Las Rozas
M50

C.C. BURGOCENTRO I, LOCAL 25
AY. COMUNIDAD DE

(C.C.ELSALER, LOCALIZ A

M5

ADRID, 37
TEL: 916 374 703

VALENCIA

G g2, 4
CEL SR, 16 TELJFAX;FoT 366 665
TEL: 963 239 619

UDS. PRECIO

ALICANTE Benidorm

A, OF 105 UMONES, 2

ED. FUSTER JUPITER
TEL: %66 813 100

BARCELONA

. X
TEL: 933 560 880

CADIZ Jerez

ﬁ D F UE HERRERA
EST AUTOBUSES
€/ MARIMANTA, 10
TEL 956 337 962

HUELVA

CTRA. DE Hﬂm 67, PONTAL T, LOCALS  C.C. PARGUE!

TEL: 917 990 165

€/ TOXO, 84
TEL: 921 241 481

VALLADOLID

ve detallo a continuacion.

TOTAL

Los datos personales de este cupén seran incluidos en un registro de la Agencia de Proteccion
de Datos. Para la rectificacién de olgin dato, deberés llamar o nuestro Servicio de Atencién
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carla a la direccién abaijo indicada.
Seiiala si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAIL [

Pedido realizado por:

)

Envio por Transporte Urgente
Espaiie peninsular + 3,58 €, Baleares + 4,78 €

IMPORTE TOTAL

Nombre

Calle/Plaza

Apellidos

Ciudad

Provincia

Tarjeta Cliente S 0 No[d Nomero

ALICANTE Elche

' BLASE 1) IBANEZ

FMALRIA BLICH

C/ CRISTOBAL SANZ, 29
TH: 965 467 959

), LOCAL 37
Ac18, SAUDA 2

SOLEDAT, 12
934 A
TEL: 937 192 097

rg.- 644 657 €/ GLOF PALME, S/N
TH{?M&S& [+]]
CORDOBA

CORDORA
MANUEL FUENTES

M. 1A RTORELL
e
2060

%

€.C. 7OCO CORDOBA, L 15-A
Av. ). W, Martirell, s/n
TEL: 957 458 076

LA RIOJA Lo

AV, REY DON JAIME, 43
TEL 964 340053

roiio

b =
4 PEREZ GALDOS

PASEC DE LA ESTACION]

v-msng#gsnm: 1A L0CALTOI CC. IASROSAS,IOCAL 13
91
THL: 917 758 82
MADRID Torrején
= B 1

C.C. PLANETOCIO, L 5859
Ax. Juon Corlos |, 46
TL: 518 492 379
SEVILLA

A TAMARGUPILO

"ESTADIO

S. PIZJUAN

C.C. 1085 ARCOS, LOCALE 4
B, ANDAIUCiA,

Tel: 954 675 223

ZARAGOZA

A
S
STA. CRUZ TENERIFE

CLPZADE
PIA. L SN
TEL: 954 915 404

ECémo realizar tu pedido?l

Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes o Viernes de 10 h. @ 20 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Correo elecirénico: pedidos@centromail.es
Por Internet: www.centromail.es

[_ccomo recibir tu pedido?

Por Transporte Urgente

Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos o u
disposicién un ser&iciu de Transporte Ur;eme rocias [gfﬁuﬁ\ podrés recibir fu pedido
en un plazo aproximado de 433’072 horas, EFcnste de esle servicio —en el que estd
incluido lombién el embalaje, y el sequro-es:
Espaiia peninsular  + 3,58 € Baleares + 4,78 €

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 60€ EL PORTE ES GRATUITO.
{S6lo Peninsula y Baleares).

Actualmente, fodos nuestros envios se reglizan Contra Reembolso, No envies
dinero ahora. El pago, en mefdlico, deberds redlizarlo al recibir el producto,

Centro MAIL - C°. Hormigueras, 124, Ptal. 5, 5° F - 28031 MADRID
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«Paor uns
do de dlares»

= Empiezo Hir tristeza
ante la de de los gue dirigen Ko-

naml: y es
desperdic
deres @

N ya muchas ocasiones
para conver tirse en 11-
en la creacion de jue-
£l mas insignifican-
a cualguier plata-
ectamente doblado al
Se empernan en dejar

PS5 al juego mas com-
a. MGS 2 seguira
PEro carecera de la
Pa Ue PSone. Y si
d Serle ISS, ya es para
e fectamente gue tienen
a los FIFA: pa-
thos de las principa-
05 comentaristas me-

¥ todo esto a conse-
ficla del maldito dinero.

Williarm [via e-mail].

Eye Trek

Virtua Fighter 4

S3INW T30 VIHVYI

Gafas Eye Trek

Jacobo Gracia Blanco (Marbella]

Saludos Doe & Company. Mis
preguntas:

B /Llegardn a Espafia las gafas de
realidad virtual Eye Trek para PS2
de Olympus’

B /Es cierto que cuestan sdlo 25
Euros?

m Llegardn en breve al merca-
do espaniol y, ademas, de for-
ma oficial a través de Sony.

m Por desgracia, no es cierto.

Su precio rondara los 480 Eu-
ros (80.000 Ptas.).

The Getaway

Abel Branados [via e-mali]

Hola Doe. ;Qué tal? Aqui van
unas cuantas de preguntas:

B /Podré conectarme a Internet
con cualquier médem USB desde
mi P§2?

m /Cuando saldré al mercado es-
pariol The Getaway?

m ;Cuédndo saldra Final Fantasy X
en Espana’ ;estard doblado al
castellano?

m ;/Que juegos, gue saldrén duran-
te este afio 2002, me recomien-
das que compre?

m Todo depende de las posibili-
dades que los programadores
le den al programa con el que
usarlo. Con Tony Hawk 3, pue-
des conectarte a Internet con

un moédem USB o un adapta-
dor LAN USB.

m Este titulo sigue retrasando-
se. Saldra después del verano.
m Antes del verano lo tendre-
mos en las tiendas. Pese al
tiempo transcurrido entre la
version japonesa y la europea,
FFX mantendra el sobresalien-
te doblaje de la version USA.
m Tekken 4, VF 4, Stuntman, Fi-
nal Fantasy X, MGS2.

Final FantasH en PC
Algjandro José Jménez Lopez (via e-mall]

Hola, ;qué tal?. Mis preguntas
son:

W /Saldrd para PC Final Fantasy
Ix?

® Silo llega a hacer jcudndo se-
rés

B ;Saldrd Final Fantasy X para
PC?

m Seria de esperar, ya que han
salido las dos entregas anterio-
res, aunque, a estas alturas, no
parece muy probable.

m En el hipotético caso de que
se decidan a programarlo, no
creo que salga después del ano
2002.

m Todavia no hay nada confir-
mado, pero parece que el pro-
ximo Final Fantasy que apare-
cerd en PC podria ser FFXI o
FFXIl, debido a sus posibilida-
des on-line.

Tony Hawk Bro Skater 3|
SCARE 1000 ‘
~
Junery cu wEs

4

vuns uRgoyl
-

-
PROPS. BUNE

Stuntrman

Aunque Sony no ha
puesto a la venta aun su

' d mddem en Espaiia,

Neversoft sa las arregld
para incluir un modo on-
line en su Tony Hawk 3.
Eso si, hard falta un peri-
férico del modelo indica-
do en el manual def
juego, pues de lo contra-
rio no podremos jugar a
través de Internet.

Enviad las preguntas a
docsuperjuegos@grupozeta.es
o a Ediciones Reunidas 5.A.
0'Donnell, 12, 28009 Madrid.
Escribid en el sobre Linea
Directa con Doc

LINEA DIRECTA

-
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_ Dragon Ball Z

| HtreamomeTaRO

I CALIENTE. La nueva
30 gue se avecina para PSe 4

A la derecha,
una imagen de
lo que, en unos
cuantos meses,
se convertird en
un titulo basado
en Dragon Ball
Z para PS2.

TEMPLADO. Finalmente, ni FEX ni Metal Gear
Solid 2 llegaran doblados al casteliano. s

FRID. ;Qué ha pasado con la pantalla LCO oficial
para PSone?

Virtua Ternis eke. =

I]ragl:ln Ball en PS2 m Si, Infogrames esta traba-
Jusé Miguel Miae-man)  jando en este titulo tanto pa

PS2 como para GC y Xbox.

Hola; queria que me resolviéseis m Su salida parece confirm
unas dudas: en Japon para el mes de mar-
m /Hay algo de cierto sobre un zo. De su lanzamiento en Es-
juego de Dragon Ball para PS2? paifia no se sabe nada. Sera

2aY

W /Para cudndo Tennis 2k2 para igual o mejor que el de DC.
PlayStation 27 ;Serd como el de m Si te gusta el ciclismo, te
Dreamcast? a encantar, de lo contrari

m Vi la preview en la revista oficial  calidad general lo salva a
PlayStation 2 del juego Tour de quema y lo convierte en un
Francia /Es bueno? buen juego.

Final Fantasy X

of

El esperado
FFX para
PlayStation 2
llegard a nues-
tro pais tradu-
cido, pero no
doblado, af

igual que Metal
Gear Sofid 2.

-

"

-

5. | Fimal Fantasy VIl [FC]
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Nico & Seba. Pues s1, sois 1a
peor pesadilla pero de vosotros
mismos, porque resulta patetico saber
gue esas personas que contemplais cada
manana en el espejo sols vosotros mis-
mos. Yo que vosotros optaria por la
ingesta cronica de cianuro de colza o
por el retiro espiritual a la Antarti-
da, ideal para fracasados y exorciza-
dos irrecupecables.

Bustin Flowers. La idea del
Press Start con lo de E1 Sefior de los
Ani1los ya la habian contemplado estos
necios, y seguramente se haga el mes
que viene. De momento tendras gque con-
formarte con 1o de Operacion Super
Juegos, que hay que reconocer gue tie-
ne mas actualidad. Pues venga eustin,
d mejorarse de las almorranas y del
resto de maldades que te pasan.

Y al resto de necios... Ya
0s vale. .. Ultimamente vuestras cartas
son aburridas, sin ningun ataque per—
sonal gratuito jOulero mas cana!

Louro P

' Pérez Seguer

Es que no
podemos
vivir sin ella.
Menos mal
que ha vuel-
to al redil y
Laurita nos
vuelve a
regalar sus
dibujos.
Como siem-

pre, una
pasada.

SITrvsNIwodi1o09-

Adolfo, el payaso sin
redencion conocida

Adolfo Pérez. Madrid

Hola Golferas, ¢has sido bueno?

» Pues tu hermana no se me
quejé demasiado. Me hizo la
ola cuando me iba...

Uttimamente no paro. Sigo com-
partiendo piso con el Yeti. Me si-
gue saqueando el frigorifico, se
tira unos cuescos de impresion.

» Amigo Adolfo... Tu vida se-
xual con el Yeti me repugna.
Yo lo que creo que saquea es

@ustin

F NS
3 s
BoLes FESTF‘}[&*" ‘

Ms-l-:p)

A

vagneatl N TR

Para que veas cémo me tiro el rollo,
@ustin. Tu homenaje fallero queda
plasmado. Y ya sabes... «si en fallas no
. €5 que eres gil..».

Gracias a que no
me falla ningtin
mes, dispongo
de gran cantidad
de dibujilios del
maestro
Paniagua para
los proximos
numeros.

0PF NECID

Antonio Lopez
El Robin Judias Pintas de EA

Oscar del Moral
El nuevo desplegable de Zero

Dark Daw
Por no responder 10s ermails

@ustin
El macarra fallero en momentos bajos

Paniagua & Pérez Seguer
« Bl ematrimono» de artistas

tu intestino. Lo raro es que no
salgais en un reportaje de la 2,
mas que en los reportajes cu-
tres que protagonizdis en los
areality chows» esos.

Igual se presenta a la segunda
edicion de Operacion Triunfo.

w Pues si en vez de a cantantes
lo dedican a pustulas supuro-
sas, sera sin duda el favorito
del publico.

/Qué cualidades musicales te-
néis los miembros de la redac-
cion? ; Tocdis algdn instrumento?

» Me lo pones a huevo (nunca
mejor dicho), pero no voy a
responderte lo que imaginas....

Por uftimo... ¢los juegos de Ga-
me Cube serdn compatibles con
los de Game Boy Advance?

» No, seran compatibles con la
centralita que controla los air-
bags de tu monopatin.

Eduardo

“ #u Paniagua

Boa PN v

La simpar Ana se vuelve a acordar de nosotros, esta vez con un
dibujillo del tema mds recurrente por todos vosotros, mis ama-
dos necios dibujantes: la saga Final Fantasy.

InTeRnecio |

&




Emociones a flor de piel con CNR

Descubre en nuestro nimero de marzo como conseguir el autocontrol emocional para que
los sentimientos no te desborden. Aprende a sacarles el méximo partido y conoce las cla-
ves para dominarlos. Es sélo cuestion de aprendizaje. Conoce también los nuevos méto-
dos anticonceptivos, més cémodos, més eficaces, con nuevas vias de administracién y
las Ultimas investigaciones respecto al tema. Analizamos también hasta qué punto son
efectivas las protestas ciudadanas y las que se estén desarrollando sobre este tema v las
més recientes manifestaciones antiglobalizacion. Te mostramos cémo viven los swin-
gers, personas partidarias del intercambio de parejas en sus relaciones sexuales. Desve-
lamos todas las claves y normas de esta comunidad y explicamos cémo actuar en un
primer encuentro. Si lo tuyo es la musica y quieres grabar un disco sin pasar por una
academia de television, te ofrecemos toda la informacion al respecto. Te adentramos

FRENDE A
en un mundo donde las cosas no son faciles, pero tampoco imposibles. Ademads, nave- MMITEQE.]A RAYATUS £
gamos por la red para conocer las estrategias de guerra cibernéticas que pueden aca- . 150":&?3::’:{::? ;
bar desestabilizando a todo un pais. Y si tu interés se centra en la automocion, te LOS cocHEs misy,

ensefiamos los coches méas veloces del momento. Pero no olvides también pasar por las
paginas sobre bicicoches del momento. Ve a buscar tu CNR ya al quiosco.

PlayStation.C [l st

METF‘ L GEF] H Es el juego del momento, el mas deseado por todos los usuarios de PlayStation 2. La obra
SD Ll D 2 cumbre del genial Hideo Kojima llega ya a las tiendas y PlayStation 2 Revista Oficial te da la
BNS\OF LIBERTY opertunidad de jugar antes gue nadie con Metal Gear Solid 2 Sons Of
Liberty. En el nimero de marzo encontraras una extensa demo jugable
que permitira disfrutar con el que esté llamado a ser juego del afo en
PS2. Y por si esto fuera poco, en el interior de la revista encontrarés la
mejor y més completa guia del juego, en la que descubrirds las pistas y
todos los secretos de MGS. Os presentamos otros dos titulos que
daran que hablar: Final Fantasy X y Virtua Fighter 4. Y, por supuesto,
. :‘FIN?‘\L : floos reviews de los lanzamientos del mes, con mencién especial a ICO, y
. FRNTAS s T todas las novedades tecnologicas, musicales y cinematogréaficas en for-
: : mato DVD. Como cada mes, junto con la revista, un extraordinario DVD
ROM con 7 demos jugables. Revista + DVD ROM por sélo 6 Euros.

A, iRTUR

§ FIGHTER 4

Este mes PC Plus
viene cargado de novedades

Presentamos una comparativa de equipos que integran procesadores Pentium 4 a 2'2 GHz y otras
tres comparativas dedicadas a las tarjetas graficas mas rapidas del mercado, los escéneres que ofre-
cen el mayor rendimiento v las mejores soluciones de software antivirus. Podras conocer como opti- g s com
mizar el PC y la oferta de e-Learning (formacion & través de nuevas tecnologias) que hay en el BRY 10 G vipey "s
mercado gracias a dos informes. En la seccién Hard & Soft hallaras analizados productos tan intere- lmc '
santes como la nueva MS| GeForce 4 MX 440, Macromedia ColdFusion Studio 5 y Microseft Visual bl L}ff;j;)_} f.IEJ O
Studio NET. Y de regalo, dos SuperCD con el mejor software completo y de evaluacién: una selec-
cién de antivirus y actualizaciones, Microsoft Reader con cinco libros, juegos completos DiftZone,
Q-Lat 2 Hornado y Egoboo y demos jugables de Return to Castle Wolfenstein (con un nivel inédito
en la version completa), Nascar Seasons 2002 y Medal of
Honor: Allied Assault. Encontrards mIRC 6.0, el Service Pack
2 para Internet Explorer 5 y 5.5, ademés de la versién 6 del i!":'::dn civs
navegador, Opera 6.01, DirectX 8.1, Netscape 6.2.1... :

| E
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i Premios IGDA. La International
} Game Developers Association ha hecho
publicas las candidaturas a sus pre-
mios Game Developers Choice [GDC).
Los nominados a mejor juego del afo
son: Black & White de Lionhead Stu-
dios (PC), Grand Theft Auto IIT de
DMA Design [PS2], Halo: Combat Evol-
ved de Bungie (Xbox), Ico de SCE
(PS2) y #Max Payne de Remedy Entertal-
| ment (PC). La entrega de los galardo-
nes tendrd lugar del 19 al 23 de mar-
20 en San Jose, (alifornia.

Halo, para
Xbox, es
uno de
los titulos
gue mas
nomina-
ciones
atesora,
entre ellas
las de
Jusgo det
Anfo.

PS2. En una recien-
prensa, Sony ha anunciado
1ista de lanzamientos para
otono de este ano. Algunos
nas interesantes son: Virtua

2qa), Pride (Capcom), Clock
), The Lord of the Rings

are), Tales of Eternia IT
Ocean 3 (Enix), Time Cri-
t0), Arc The Lad: Spirits of

{Sony ]}, Moto GP3 [Namco),
den 11 (Konami] Ademas se
i d en marcha del servi-
da Ancha en Japon el proximo
1 Este servicio permitira a
% nipones descargar juegos,
. MUsica y otres contenidos,
macenarlos en el Disco Ouro
5 companias programadoras
nciado sus titulos on-line
Entre elles esta Capcom con
| Blohazard (Resident Evil).

EAMECUBE

Lanzamientos estrella

Tras anunciar el mes pasado que
ambos titulos se retrasaban hasta
nuevo aviso, finalmente
Nintendo Ameérica confirma la
fecha exacta del lanzamiento de
dos de los titulos estrella del caté-
logo de GameCube. StarFox
Adventures: Dinosaur Planet
aparecera en el mercado estadou-
nidense el préximo 10 de junio.
Este juego, desarrollade por Rare,
es el resultado final de un proyec-
to que comenzd en la anterior
consola de Nintendo. El segundo
de los titulos es Eternal
Darkness: Sanity’s Requiem,
una especie de survival horror en

el que controlamos a varios per-
sonajes muy diferentes en distin-
tos universos. 24 de junio es su
fecha de lan-
zamiento en
Estados
Unidos.

Tekken Force
Assault es el
nombre del
nuevo modo
de juego al
estilo de cld-
sicos como
Final Fight.
Es una de las
novedades
del DVD.

NAMCO
Tekken 4

El préximo 28 de marzo irrumpira
en el mercado japonés Tekken 4,
la siguiente entrega de uno de
los juegos de lucha con més
éxito de la historia. Ademas del
juego en si, Namco pondra a la
venta un Arcade Stick especifico
para este juego tan esperado. El
precio del periférico es de 3.980
Yenes. El juego incluird un nuevo
modo en el que recorreremos
escenarios mientras nos enfren-
tamos a decenas de enemigos.

ODRAGON BALL

Juegos para GBA

La comparifa Infogrames se
encuentra en pleno desarrollo de
dos titulos basados en la famosi-
sima serie de animacién Dragon
Ball. El primero de ellos se llama-
ré Dragon Ball Z: The Legacy of
Goku y serd una especie de
Action RPG en el que manejamos

al protagonista de esta gran saga
desde sus primeras aventuras. El
lanzamiento esta previsto para
mayo. El segundo es un juego de
batallas por cartas y tiene por titu-
lo Dragon Ball Z: Collectible
Card Game. Seguro que 0s
hacéis una idea de la mecanica.

v

Por fin los aficionados y seguidores de
la serie de animacidon japonesa con mds
éxito de los Ultimos anos podran disfru-
tar con unos juegos a8 la altura de lo
que se espera de ella.

ULTIMA HORR &
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