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24> Shenmue 2.
Ryo Hazuki continda
su trepidante viaje
por Oriente en una
secuela que promete
ser tan emocionante
y absorbente como
la primera.

26> Klonoa
Empire of
Dreams.

El héroe «orejudo»
de Namco se pasa a
Game Boy Advance.

30> Crash
Bandicoot:

La Venganza
de Cortex. La
mascota cambia de
compafifa pero no
de aventuras.

35> Syphon
Filter 3. Gabe
Logan trae més
accion en la tercera
entrega de la saga.

42> Half Life.
Avalado por su éxi-
to en PC, es un titu-
lo imprescindible

para PlayStation 2,

48> Gradius
Advance. Un
cldsico shoot'em-up
en 2D para disfrutar
como un enano dis-
parando en la por-
tatil de Nintendo.

Reportaje

Harry Potter

Su fama ha llegado a todos los rin-
cones del mundo. Descubre en este
reportaje todos los secretos de su
paso al videojuego.

Reportaje

Game Cube

Nintendo ya tiene consola de nue-
va generacién. Analizamos el hard-
ware y todos los titulos que acom-
paiian su lanzamiento en Japon.

Ace Combat 04

La magia de Namco se ha dejado
notar en la ultima entrega de la sa-
ga Ace Combat. Un impresionante
despliegue de gréficos y jugabili-
dad para los 128 bits de Sony.

Jak & Daxter

Los padres de Crash Bandicoot,
Naughty Dog, comienzan su anda-
dura en PS2 con un magnffico titu-
lo que combina plataformas, aven-
tura y mucha, mucha accidn.

Maximo

Capcom resucita una de sus sagas
mas emblematicas, Ghosts'N Go-
blins, trasladando toda su magia a
un entorno 3D. Exclusivo para
PlayStation 2.

FIFA 2002

Como suele suceder todos los afios
por estas fechas, EA Sports lanza su
edicién de FIFA. Atencidn que hay
cambios que mejoran la jugabilidad
y el aspecto grafico del juego.

Super S.F. 1l
Turbo Revival

Ryu, Ken y compariia estén dis-
puestos a competir una vez mas.
S6lo que esta vez el formato elegi-
do es tu Game Boy Advance.

Guia Paper Mario
y Breath of Fire IV
Este mes desvelamos todos los se-
cretos de la Ultima aventura de Ma-
rio en Nintendo 64 y del cuarto ca-
pitulo de Breath of Fire para PSone.
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Aunque PlayStation, a pesar
del enorme parque de con-
solas instaladas, estd un
poco abandonada por las

compariias, aun tenemos

la suerte de disfrutar con algtin
juego que hace que no la metamos ya en el baul
de los recuerdos. De acuerdo que para los juegos
actuales el hardware de PlayStation se ha queda-
do un poco vetusto, pero eso no quita que atin po-
damos sacarla mds provecho si cabe con los titu-
los que llegan con cuentagotas a las tiendas.
Harry Potter es uno de ellos, un titulo ideal para
los numerosisimos seguidores de los libros, que se
convertirdn en multitud en cuanto se estrene la
pelicula y el «fendmeno Potter» se universalice
mds si cabe. Ademds, los usuarios de Game Boy
Colory Game Boy Advance también podrdn me-
terse de lleno en las fascinantes aventuras imagi-
nadas por la escritora J. K. Rowling.
Y no podemos olvidarnos de la fantdstica noticia
que se ha producido este mes y, sequramente, mu-
chos de vosotros la habréis comprobado de prime-
ra mano en las tiendas. PlayStation 2 ha bajado
la barrera de las 50 mil pesetas, una excepcional
noticia que hard que muchos puedan por fin
adentrarse en los juegos mds vanguardistas.
Y hablando de consolas, no os perddis el reportaje
sobre Nintendo Game Cube, en el que os conta-
mos todo sobre nuestras primeras experiencias
con la joya de «la gran N» ya en nuestras manos,
Y ya para el mes que viene os vamos anunciando
un extraordinario dossier sobre Xbox, que hard su
presentacion europea durante los préximos dfas.
Después de tanta espera, las dos rivales de P52 por
fin ponen sus cartas boca arriba, y comenzard la
apasionante batalla por demostrar quién es la
mejor. Estaremos atentos y os lo contaremos todo,

como siempre, en las pdginas de Super Juegos.
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Se inaugura la p

(La coleccion
primavera-
verano del
2002 fue pre-
sentada por 1os
modelos Lolo
Arenillas y
Berta Serrano”

Como cada afio, la Pasarela
Alcald se convirtid en el epi-
centro de 1a moda mundial. En
esta ocasidn se mOstraron las
tendencias para la primavera-
verano del afio que viene, en
una coleccién marcada por el
empleo de tejidos salvajes y li-
neas asimétricas. Los célebres
modelos de pasarela Lolo Are-
nillas y Berta Serrano se con-
virtieron en el objetivo de to-
dos los flashes debido a los ru-
mores sobre un posible idilio
entre ambos. Ambos cerraron
juntos el desfile con los tipi-
cos trajes de novios, lo que
acrecenté las sospechas de la
prensa mundial. En unas de-

El desfile lo cerraron Lolito y Berta presentando dos propues-

tas de traje de novios que harén furor el afio que viene.

claraciones posteriores al des-
file, Lolito, con cara de des-
pistado, s¢lo nos dijo lo si-
guiente: “creo que si Berta tu-
viera mds memoria RAM se
eliminarfan los conflictos que
produce la caché en el bus de
datos de la placa paralela”.

Marcos Carcla, campedn de resistencia a halitosis,

Muchos han visto en sus de-
claraciones una clarisima con-
firmaci6én del romance y una
gutil denuncia al acoso que €5~
t4n sufriendo por la prensa,
que han Jlevado a Berta a de-
jarse barba para escapar del
acoso de los «paparachis».

hati su plusmarca personal de 6 hotas 35 minutos

En el transcurso del Campeo-
nato de Espafia de la especia-
lidad, el mostolefio Marcos
Garcia se proclamo vencedor
absoluto tras resistir nada me-
nos que 6 horas y 35 minutos
el aliento de Moscar Mora-

les. 10 empanadas de ajoy 7
chorizos de Salamanca no sir-
vieron para amedrentar al va-
liente Marcos, que fras la
prueba tuvo que ser ingresado
de urgenciaen la unidad de to-
xicologia mds préxima.

Dos extraterrestres, |
madre e hijo, con un
extrafio parecido a |
David Bowie y 2
Marcelino Pan y Vi- |
no, visitaron la Cor-

dillera del Himala- |
ya. Después de ate- .

amigos de un pastor |

que les mostrd los

El pastorcillo nepali Ali

rrizar, se hicieron’

nepali de Jarga capa

y corta cabellera, H

Premiere M

asarela Alcala

Primetos contactos extraterrestes en |a vertiente
noroeste de la cordillera del Himalaya

lugares turisticos

miés embleméticos |

de la zona. En la
instantinea propor-
cionada por Deco-

pas Press, vemos a

Alf junto a Blen'y
Zarito, los nombres
reales de los visi- |

tantes, contando 1as

ovejas de Alf. Tras

esta visita se ha de-

mostrado que la vi- |

undial

Ahmandoh hizo de guia turistico

troll oxigenado

' da extraterrestre no
! es mis inteligente
: De hecho, tardaron
en contar las oveji-
tas nada menos que
dos horas, y como
no les salian las
cuentas, Zarito de-
cidi6 cargarse a 127
para facilitar la su-
'. ma. Actualmente el
rebaiio de Ali lo

componen 2 Ovejas.

Nodzilla Sol, el

Desgarrador mu-
sical de amor en-
tre Nuno Nodz
(Nemesis) y Paca
la zombie (Ana
Markz). Nodz se
transforma en
Nodzilla cada vez
que se ve al espe-
jo, y le da por de-
senterrar cadave-
res. Desde hoy, en
los peores cines.
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Waorld Cyber Games. Espafia
disputara el Campeonato Mundial de los
primeros Juegos Olimpicos On-line.
Ya esta en marcha la clasificaclon pa-
ra el evento mas importante del mundo
en 1o que @ juegos on-line se refiere:
1os World Cyber Games, unas “olimpia-
das virtuales’ gue se disputaran el
proximo mes de diciembre en Sedl (Co-
reaj, con el ispulso directo del go-
bierno de este pals. Un millon de ju-
gadores de 25 patses intentaran estar
entre los 408 clasificados internacio-
nales que defenderan su pais por vez
primera en estas “Cyberolinpladas” .
Unos 4 008 Jugadores espanoles compi-
ten on-liuw estos dias para formar
parte tel equipa de 20 personas que
representara a Espafia en este aconte-
cimiento sin precedentes en la histo-
(1a oe los juegos digitales. Tras la
‘eliminatoria, organizeda por la divi-
S0 de juegos de Telefonica Media,
dar 0 clasificados, 100 pro-
de la Campus Party
1o y 200 mas de la
~line . Oesde aqul
1a mayor de las
los 20 selecciona-
2 viajaran a Seal

TYNOIJVYNYMIALNI

Acclaim y Anco Software

El mitico Kick OffF
vuelve a PSone ] P52

En su época fue uno de los juegos
de futbol mas emblematicos, tanto
como lo fue el legendario Sensible
Soccer.La sencillez de su estilo de
juego, su perspectiva y su intuitivo
control eran sus grandes bazas, que
se mantienen en las nuevas entre-
gas. De esta manera, el espiritu Kick
Off se mantiene inalterable, ofre-
ciendo emocionantes partidos en-
tre 204 selecciones nacionales, cada
una con el nivel calculado depen-
diendo de su rendimiento durante
los ulitmos afos. Incluird un com-
pleto editor que permitira variar
esas caracteristicas, para que sea el
propio jugador quien decida sus
equipos y jugadores favoritos. Esta-
ra disponible en las tiendas a partir

del préximo noviembre,y a un pre-
cio muy econémico para que todo
el mundo pueda acceder a la siem-
pre intensa jugabilidad que propor-
cionan los Kick Off.

Codemasters

Mike Tyson regresa
también en consola

Coincidiendo practicamente tam-
bién con su vuelta al ring, Mike Ty-
son, el poderoso y polémico puagil
norteamericano, vuelve a convertir-
se en protagonista de un videojue-
go. Mike Tyson Heavyweight Bo-
xing es el nombre del nuevo simu-
lador de boxeo, que presentara un
motor gréfico increiblemente realis-
ta, con una representacion impre-
sionante de las lesiones faciales. El
fisico de Tyson ha sido trasladado
con la méas absoluta fidelidad, para
trasladar al jugador el realismo y la
accion inherente a este deporte-es-
pectaculo. El juego incluye los cam-
peonatos mundiales con las meda-
llas de oro, plata y bronce, y la mi-
sion del jugador serd ganar estas
competiciones para conseguir pre-
mios en metdlico. Cuanto mas dine-
ro se acumule, mas opciones juego
se desbloquearan. De momento el
juego solo estd confirmado para
Xbox y sale en abril de 2002.

Sony Computer Entertainment

Desde el pasado 28 de septiembre, PlayStation 2 ha reducido su

ren:iu hasta unas mas gue atractivas 49.900 Ptas.

Aprovechando la deseada noticia de la rebaja del precio de PlayStation 2, James Armstrong incidié en el
futuro mas que prometedor de la consola: «Nunca antes habiamos visto tan increible apoyo para una plata-
forma. Tenemos a multitud de desarrolladores apoyando a PS2.El mercado y los consumidores deben estar
ansiosos ante lo que se avecina». Actualmente hay disponibles 110 titulos para P52 y nada menos que 90
mas llegarén en el transcurso de las proximas Navidades. En esas fechas, se espera que haya en el mercado
3,7 millones de PlayStation (sumando PlayStation, PSone y PS2). Ademas, no hay que olvidar que los usua-
rios de PS2 podran jugar con mas de 1.200 titulos de PSone y disfrutar del impresionante catalogo de peli-
culas en DVD disponibles. Con la nueva bajada y toda la oferta de entretenimiento que atesora, ya no hay ex-
cusa que valga para disfrutar de lo ltimo en juegos del mercado y las ultimas peliculas en DVD.




Sony CE. - Sega
Sony C.E. distribuira
siete juegos de Sega

para PlaHStatiun 2

Hasta fin de afio, tres titulos de Se-
ga podran jugarse en PlayStation 2
(amén del de sobra conocido por
todos, Crazy Taxi, que distribuyo Ac-
claim en nuestro pais). En primero
de ellos es uno de los mas espera-
dos, y sus modos y maneras recuer-
dan mucho al
todopoderoso
Metal Gear So-
fid.Su nombre
es Headhunter,
estd protagoni-
zado por un
héroe muy pe-
culiar llamado
JackWade,y
nos envolverd
en una atmdsfera repleta de técni-
cas de infiltracién, disparos, puzzles
e incluso tendremos que montar en
moto. Los amantes de los juegos re-
lajados podrén también disfrutar
con uno de los titulos mas carismé-
ticos de Sega: Ecco the Dolphin.
Dividido en cuatro episodios, debe-
remos controlar al excelentemente
animado delfin y explorar libremen-
te el paisaje submarino, resolver to-
do tipo de enigmas, hablar con el
resto de pobladores del fondo del
mar y devolver la normalidad a su
mundo. Por dltimo, y con el miste-
rioso nombre de Rez, Sega estd pre-
parando un curioso titulo donde
nuestras acciones crearan diferen-
tes ritmos que alteraran el apartado
grafico del entorno. Una auténtica
incégnita que os intentaremos des-
velar en cuanto tengamos mas in-
formacién de estos titulos..

Ecco nos traerd paisajes impresionan-
tes y toda la magia del fondo del mar
vista a traves de los ojos de un extra-
ordinariamente realista delfin.

Electronic Arts/ Fox Int.
Los Simpsons se
ponen al volante

Los personajes creados por Matt
Groening protagonizan un arrolla-
dor arcade de conduccion para PS2
que |legara a las tiendas espanolas
el préximo mes de diciembre. The
Simpsons Road Rage es un verda-
dero calco de Crazy Taxi, en el que

atravesards el casco urbano y la pe-
riferia de Springfield llevando en tu
coche a Homer, Bart, Apu, Skinner,
Moe y el resto del universo de la se-
rie, hasta 25 personajes diferentes.
Como en Crazy Taxi, el objetivo con-
siste en llevar al cliente antes de
que el crono llegue a cero, esqui-
vando el denso tréfico de la ciudad.
Esta produccion de Fox Interactive
os deslumbrara por sus coloristas
escenarios, repletos de humory los
constantes guifios al show de TV,
que sus fans sabran apreciar.

Estad atentos, porque este juego
promete ser uno de los «cracks» de
estas navidades.

Konami

Silent Hill 2 saldra a
Ia venta en una
edicion especial

El extraordinario juego de Konami,
sin duda una de las grandes joyas
que veremos en este afno 2001, sal-
dré a la venta en un precioso tripti-
co casi de coleccionista, adornado
con soberbias imagenes del juego.
Se llamara Silent Hill 2 Digi Pak y,
ademds del juego, incluird un sucu-
lento DVD repleto de extras. Desde
un extraordinario Making Of del
juego que incluye comentarios de
sus creadores, hasta trailers de otros
lanzamientos de la compafiia, como
el esperadisimo Metal Gear Solid 2.
El precio del triptico eleva en mil
pesetas el habitual de los juegos de
Konami, es decir, costara 11.490
Ptas. No esta prevista la opcion de
poder adquirir el juego por separa-
do, aunque seguin informa Konami,
aun no es definitivo.
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Noticlas Grupo Zeta
Roman de Vicente,
director general
de Prensa Diara

__de Grupo Zeta

El hasta ahora adjunto al direc-
tor general de Grupo Zeta,
Roman de Vicente
(Barcelona, 1972), ha sido
nombrado director general de
Prensa Diaria, cadena a la que
pertenecen catorce cabeceras,

 dos de ellos deportivas,y ala

también estan adscritos,
otros, cerca de ochenta

Wy
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RESULTADOS

de CONCUrsaos

RESULTADOS DEL CONCURSO
RAYMAN ADVANCE

® Los ganadores son:

lvén Pérez Martin (ALBACETE)

Miguel Angel Burgos Demene (TARRAGONA)
Alexander Sotras Gonzalez (VIZCAYA)

Mario Megias Carazo (GRANADA)

Javier Maiquez Bascufiana (ALICANTE)
Alfredo José Fajardo Lopez (ALBACETE)
Alvaro Santamaria Martinez (BURGOS)

José Antonio Nicolds Lax (MURCIA)

José Manuel Pareja Cabrerizo (GRANADA)
Jesus Vergara Vaguero (NAVARRA)

Oscar Martinez iglesias (VALENCIA)

Mario Rodriguez Garcia (SEVILLA)
vid Vazquez (PONTEVEDRA)
cea Cordoba (PALENCIA)
2110 Robles Cana (BARCELONA)
Jomas Sarciat Roch (SEVILLA)

't Navarro Borja (ALICANTE)
Amador Pastor (VALENCIA)
r Sénchez Pastor (MADRID)
Pueyo Casals (BARCELONA)
uga Rodriguez (SEVILLA)
sr Ramirez Ruiz (MADRID)
nandez Almendro (CADIZ)
Nadal (BARCELONA)
Granda (BARCELONA)

/’

CENTRO)

PlayStation 2. B Resident Evil Code:
Veronica X B Gran Turismo 3:

A-spec Paris-Dakar Rally El Onimusha
Warlords B Dark Cloud

PSone. B vetal cear Solid B Digimon

world El Final Fantasy VIII [Platinum)
Gran Turismo 2 [Platinum) Alone In The

Dark: The New Nightinare

Dreamcast. B sonic adventure 2 B
Soul Calibur  EX virtua Tennis B sonic Ad-
venture Resident Evil 3

Nintendo 64. O sanjo Tooie B Exci-
te Bike 64 El perfect Dark The Legend
OF Zelda: Majora's Mask Kirby 64 The

{ it Crystal Shards

ance. B Super Mario
n Advance El Castlevania:
Bl Final Fignt one B F-
Zero: Maximum Velocity

or. B pokemon Plata B
e Legend Of Zelda: Oracle
egend Of Zelda: Oracle Of
Bl Super Mario Bros. Deluxe

molololelelilnls

La saga se pasa a las tres dimensiones

Rockstar Games y DMA contimiian su serie méas emblematica

Bn PIaHStatinn 2

El paso del tiempo
también tendrd
su importancia.
Algunas misiones
sélo se podrdn re-
alizar a una deter-
minada hora.

En el juego em-
puniaréis armas
tan «ligeras»
como este lan-
zallamas,
Destruccién
asegurada,

Soélo nos queda esperar a que lle-
gue el mes de noviembre para
comprobar cémo le ha sentado a la
controvertida saga Grand Theft Auto
el paso de los sprites y la perspecti-
va cenital a unas tres dimensiones
que, por lo visto hasta ahora, pro-

meten romper con todo lo conoci-
do hasta el momento en lo referen-
te a libertad y tamario de los entor-
nos. Liberty City seré el escenario
de las fechorias del protagonista,
que debera ganarse el respeto de
una banda criminal a base de actos
delictivos. Para ello, podra robar
cualquier coche que se cruce y em-
prender vertiginosas persecuciones
con él o bien ir a pie manejando al-
guna de las multiples armas que
tiene a su disposicién (cocteles mo-
fotov, fusiles, bates de béisbol...).

Sega Championship Football 30 Minutes

Sega y Smilebit lanzan el gitimo titulo sobre el deporte rey

para Dreamcast

Los nombres reales
de todos los jugado-
res que saltan al te-
rreno de juego serdn
recitados con mds o
menos acierto por el
tipico comentarista
deportivo.

Aungue parece que ya no seran
muchos los titulos que verdn la luz
en Espafia para la 128 bits de Sega,
aun habrd la posibilidad de disfutar
de juegos que colmen las ansias de
los acérrimos defensores de esta
malograda consola. Uno de ellos se-

ra este Sega Championship Foot-
ball 90 Minutes, un juego de fltbol
que recoge toda la emocién y rea-
lismo de este deporte gracias a los
equipos {tanto de Ligas nacionales
como la inglesa, la espafiolaola
francesa como selecciones interna-
cionales) y jugadores reales que in-
cluye. Asimismo, estaran disponi-
bles multitud de modos de juego,
desde campeonato a entrenamien-
tos. Proximamente en las tiendas
para todos aquellos que echaban
de menos sagas como lade FIFA o
International Superstar Soccer.
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THE OFFICIAL PRODUCT OF THE FIM
MOTOCROSS WORLD CHAMPIONSHIP

PARTICIPA EN 7 PISTAS OFICIALES DE MOTOCROSS

MAS 6 EVENTOS SUPERCROSS A LO LARGO DE I3 PAISES Y
RETA A MOTOCICLISTAS PROFESIONALES

COMPITE EN 6 PISTAS ESTILO LIBRE

DONDE PODRAS UTILIZAR TODOS LOS TRUCOS QUE CONDZCAS
S| TE GUSTA LA ADRENALINA Y LA VELOCIDAD SIN LIMITES,

MXRIDER ES TU JUEGD. S 5
2L PlayStation.c
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Harry Potter
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PIEDRA
FILOSORAK

Para todos Qos que ain soia-

mos con cuentos de hadas, ple-

=5 ANA MARQUEZ

nos de Bantasia y alejados de todo i

po de realidad mundana, Harry Potter nos propo
ne una visita quiada por un mdgico mundo
de hechiceros y brujeria en ¢l que todo es
posible. Desde practicar Quidditch hasta

disputar una Bascinante partida de gjedrez.



A
la pelicula

El 30 de noviembre Harry Potter y La Piedra
Filosofal se estrenara en Espana. Nueve meses de
rodaje para revivir en dos horas un mito literario.

probabfe que
eta Tierra pase
gos y brujas algo
pamdo alo que plantean los
libros de J.K.Rowling. Porque, sen-
cillamente, no creemos en ellos. Los
muggles,asi es como define la auto-
ra a aquellos que no poseen pode-
res sobrenaturales, somos asi, no
vemos mas alla de nuestro horizon-
te y rechazamos todo aquello que
sobrepase la realidad. La fantasia no
tiene cabida en nuestras mentes y
por eso recurrimos a estos libros
para creer, aunque sea
por unos instantes, que
los «grandes suefos»
pueden existir. Esta, qui-
zd, sea la clave del éxito
de Harry Potter, que vol-
viendo hacia atras en el
género de la fantasia
para nifnos, rescata la esenciade la
literatura anglosajona, pasando por
Alicia en el Pais de las Maravillas has-
ta El Hobbit. En definitiva, una litera-
tura infantil inteligente que ha re-
volucionado a toda la industria del
arte y del entretenimiento. De las
tres primeras ediciones (La Piedra
Filosofal, El Prisionero de Azkabdn y
La Cdmara Secreta) se han vendido
en Espafia un millén y medio de
ejemplares, un total de 80 millones
de ejemplares en todo el mundo.
Y en tan solo siete meses, desde la

-

aparicién del dltimo libro (9 de
marzo) se han vendido 400.000 co-
pias de El Cdliz del Fuego. Ademas,
todas las ediciones han sido tradu-
cidas a 42 idiomas, desde el albanés
hasta el zuld, en mas de 200 paises.
Asimismo, el proximo 30 de no-

Ly

¥

viembre seremos testigos de cémo
la Warner Bros., bajo la direccion
de Chris Columbus (Sofo en Casa y
La Sefiora Doubtfire), ha adaptado a
la gran pantalla las experiencias de
Harry Potter en su primer afio en
Hogwarts (Escuela de Magia y He-
chiceria), basado en el
primer libro de la serie,
La Piedra >

Harry utiliza la capa de
la invisibilidad que he-

redd de su padre para =
avanzar en el juego.

fectos especiales
Eclz- ultima genera-
cién, animales crea-
dos con la técnica
animatronics y locall
zaciones historicas de
Inglaterra, como @l
Castillo de Alnwicka
la Universidad de Ox-
ford, dan vida al
mundo magico de
Harry Potter. Durante
dos largas horas el no
bel actor Daniel Rad
cliffe encarnara a
Harry Potter y, junto a
mas de 50 intérpretes,
ilustrara las aventuras
que J.K.Rowling narra
en La Piedra Filosofal.
Asimisme, la autora su
perviso, en todo mo

R

o

mento, el trabajo del
guionista Steven Klo
ves (Javenes Prodigio
sos) con el fin de que la
adaptacion al filme se
mantenga fiel a [a his
toria y a los personajes
originales. Con un pre
supuesto de 170 millo
nes de délares, el direc
tor Chiris Columbus ha

dado forma a esta pro

EQ Qibro

La saga Harry Potter se ha
convertido en uno de los mejores
best-séller de la literatura infantil.

nun viaje en tren
Edv Manchester a
Londres, Harry Potter
aparecio en la mente
de la escocesa J K,
Rowling, desde en
tonces las ideas so
bre este personaje
y sus hazanas no

{
"ﬂ cesaron. Contatia

la historiaen 7 li

bros, cada uno co
rresponderia a un
ano de Harry en
Hogwarts (desde

los 11 hasta los 17
anos). Pero sus li

bros eran tan exten
sos, unas 300 pagi

na, y sin ilustraciones
que ninguna editorial
confiaba en esta obra.
Finalmente,en 1997 la
editorial inglesa Blo-
omsbury dio su voto
de confianza, no solo
publicando Hamy y La
Piedra Filosofal, sino
qQuUe ano tras ano saco a

Libros para colorear
¥ cuademaos con ifus-
traciones 30 sobre
La Piedra Filosofal,
forman parte del
catdlogo de Edicio-
nes B sabre Harry
Potter,

duccion de la Warmer
Bros. que se estrenara
el 30 de noviembre. Es
(o s0lo es el comienzo,
pues esta productora
americana compro los
derechos de los dos
primeros libros de J.K
Rowling con el propa
sito de trasladar, poco a
poco, al cine la saga de
Harry Potter.

Hotty Potter

y la piedra filosofil

ST

N o

la luz todas sus entre-
gas: Fl Prisionero de Az
kabdn, La Cdmara Se
creta y El Caliz del fue
go. Actualmente la au
tora escribe la proxima
edicion que, posible-
mente, se titulard Harry
Portter y La Orden de Fé-
nix y se publicard en el
2002, Asimismo, Ed)
ciones B saca a la ven
ta con sello Potter dia
rios, calendarios, un li
bro desplegable de La
Piedra Filosofal y cua
dernos de actividades.
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PSone

El aspecto de algunas de las fases se ha
modernizado con respecto al original, pero el uso de
luces y sombras mantienen su estética misteriosa.

as paginas de un
Lcuento se suceden
unas tras ofras mien-
tras nos narran la his
toria de Harry Potter
hasta llegar a la Escue
la de Magia y Hechice
ria. Tras esta intro, to
maremaos el control de
Harry, y Ron (el mejor
amigo del joven
aprendiz de mago) nos
ensenara a modo Tuto
rial 1as acrobacias que
podemaos realizar, asl
comao el movimiento
de varita «flipendo:
para mover objetos y
defendernos de posi
bles enemigos. A nues
tro paso por las estan
clas, jardines y bos
ques de la Escuela con
templaremos encanta-
dores y misteriosos es-
cenarios 3D con un en
gine grafico perfecto y
suave, que muchos
otros titulos de PSone
desearian poseer. Un
total de 42 niveles a ex
plarar y todas aquellas
misiones que aparecen
originalmente en los i

bros, el jugador tendra
aue realizarlas. Debere-
mos acudir a clases de
Pociones y Hechizos a
modo de divertidos
minijuegos, jugar al
Quidditch, enfrentarnos
a trofls y,como no, ha
cerlo todo bien para
conseguir puntos en
favor de la casa Gryf
findor. Interactuare

En el Quidditch, el buscador
de la Snitch debe pasar por
los circudos luminosas para
aumentar de velocidad.

mos con 20 personajes
de ia obra de Rowling
y Ron, Hermione o
Dumbledore nos ayu
daran a pasar determi
nadas pruebas. Algu
nos escenarios, como
bajar en una vagoneta
a las profundidades de
Gringotts (banco diri
aido por gnomos), se
han modernizado con
respecto a la novela.
Por supuesto, que
quien-tu-sabes (Volde
mort) aparecera y ha-
bra que hacerle frente,
Pero su presencia sera
como una figura mis
teriosa que siempre
nos causara proble
mas. El Quidditch tam-
bién esta presente y la
sensacion de volar en
una escoba tras la
Snitch es increible,
pues Argonaut ha do
tado al juego de una
jugabilidad sencilla a la
vez de fascinante. Ade-
mas, al estar traducido
y doblado al castella-
no, nuestro recorrido
por el mundo de Harry
sera apasionante.

Recuerda que te hallas en
Hogwarts, asi gue anda con
cuidado, porqgue aungue las
estatuas parecen estdticas,
éstas pueden cobrar vida.

es que no hay quien se resista ante
tan maravillosa narracién, pues Ar-
gonaut Games (veterano grupo
programador britanico de titulos
como Aladdin: La Venganza de Nasi-
ra, las dos entregas de Croc o El Em-
perador y sus Locuras) ha recreado
Harry Potter y La Piedra Filosofal
para adaptarla al hardware de PSo-
ne, Game Boy Color,Game Boy
Advance y PC,y con la supervision
de la compainiia Electronic Arts han
conseguido que el espiritu impreso
en las paginas del libro no se haya
desvirtuado. Saldrén a la venta el 21
de noviembre y cada formato pose-

e e

i

. W

Enlas clases de He-
chizos deberemos
pulsar correctamen-
te los botones que
aparecen en panta-
llapara que el conju-
ro sea efectivo.

erd sus pro-
pias caracte-
risticas, ya
que se man-
tendran los mismos escenarios, pe-
ro los objetivos serén distintos para
gue quién-td-sabes (Voldemort) no
recupere su poder.Todas las tareas
que tendra que hacer el jugador,
como jugar al ajedrez o aprender
hechizos, aparecen originalmente
en los libros, pero aguel que no lo
haya leido o visto la pelicula disfru-
tard descubriendo todo lo que ro-
dea el mundo magico de Harry
Potter.Pues, a través del jue-
go, perfectamente traduci-
do al castellano, conocera
gue Harry es el hijo de dos




magos gque murieron en un enfren-
tamiento contra Voldemort, pero
éste no pudo acabar con Harry y
quién-tu-sabes desaparecid miste-
riosamente. El pequefio Potter es
enviado a vivir con sus tios, una de-
sagradable familia de muggles, y
cuando éste cumplié once afos in-
greso en la Escuela de Magia y He-
chicerfa, Hogwarts. A partir de aqui,
empezaran sus verdaderas aventu-
ras y donde el jugador debera ayu-
dar a Harry a hacer frente a sus en-
conados enemigos y a aprender en-
cantamientos, tacticas de defensa
contra las malas artes y a jugar al
Quidditch (deporte nacional de ma-
gos), con el fin de obtener el mayor
numero de puntos para la casa

Aligual que en el libro,
Harry debera verse reflejado
en el Espejo Mdgico con el
fin de evitar que Voldemort
se apodere de la piedra que
otorga la vida eterna, La Pie-
dra Filosofal de Flamel.

Gryffindor (hogar que el Sombre-
ro Seleccionador destiné para
Harry Potter en Hogwarts). Sin du-
da, la saga del joven aprendiz de
mago promete convertir nuestro
mundo en un universo de fantasfa
invadido por

magia, brujas

y hechiceros.

w p

Game Bog Color

El deporte nacional de magos, Quidditch, es
sustituido por el intercambio de cromos entre los
personajes del juego y otros usuarios, via Link Cable.

cercandose mas al
Aesr:lu de los RPG,
Harry Potter debera
adquirir a lo largo de

su estancia enHog
Wwarts masy mas expe

riencia para poder so-
breviviren el mundo
de los magos. Para ello,
sera indispensable acu-
dir a clases de Magia y
Hechiceria, enfrentar-
nos a quimeras y ma
gos del lada oscuro,
comprar valiosos items
y un sinfin de utensilios

indispensables. En este
juego para la pequena
portatil de Nintendo,
no habré encuentros
de Quidditch, pero en
su lugar Argonaut ha

Alllegar a Hogwarts debe
remos conseguir Experiﬂﬂ
cia e items para derrotar a
todos los enemigos.

incorporado un intere-
sante sislema de inter
cambio de cartas.

._‘{,:t' 4
of Jod L#

bon e n oy B s

Al igual que en el libro,
Harry obtendra cro-
maos de célebres ma-
gos y, para hacerte con
todos, deberas nego-
ciarlos con Ron, Her-
mione y otros
personajes del
juego o inter-
cambiarlos con
otros usuarios a
traves del Link
Cable. Ademas,
tendremos que
resolver algun
que otro puzzie y
superar ocho prugbas
a modo de minijuegos
montados sobre la es-
coba voladora de
Harry Potter, una fabu-
losa Nimbus 2000.

Wogam,

Game Bog Advance

Los textos de la version de La Piedra Filosofal para
la potente portatil de Nintendo han sido
traducidos a mas de una decena de idiomas.

i

de PSone.La
historia que

2 La Piedra Fi-

A

¥~ losofal se

L

M Nada tiene
que envi-
. diar al software
narra J.K.
g Rowling &n
o
: transforma en
LR

s

una trepidante aven-
tura donde se mez-
clan minijuegos y pla-
taformas, aprovechan-
do al maximo los 32
bits de GBA.Bajo unos
graficos 2D en pers-
pectiva isometrica, pe-
ro CONn persenajes ren-
derizados en 3D, parti-
ciparemos en parti-
dos de Quidditch y
exploraremos los su-
burbios de
Hogwarts. Interac-
tuaremos con mas de
20 personajes prota

gonistas de la narrati-
va, como el Profesor
Snape o Dumbledore,
que nos ayudaran o
impedirdn cumplir los
20 objetivos que Harry
Potter debe concluir
en su primer ano en la
Escuela de aprendices
de magos.
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ESPECIFICACIONES TECNICAS

MPU {Unidad Microprocesador]*
Proceso de fabricacion

Frecuencia de reloj
Capacidad de CPU

Precision de Datos Internos
Ancho de Banda Bus Externo
Cacheé Interna

Sistema LSi

Proceso de Fabricacion

Frecuencia de Reloj

Frame Buffer Incorporado

Velatidad de |a Memoria de Frame Buffer
Gache de Texturas Incorporado
Velocidad Memoria Caché de Texturas.
Ancho de Banda de Acceso a las Texturas
Ancho de Banda de la Memoria Principal
Color, Z Buffer

Funcion de Pracesamiento de Imagen

Otros.

Povier PC da 1BM {«Gekkos)

Tecnclogia de Semicondusteres
de Cobiie de 0 18 micres

485 MHz

1125 Dinips (Dhrystane 2 1)

32 bit Enteros y 64 oif Coma Flotanie
1.3 GB/Segundo (maxmo}

L1 Instructiones 32 K8,
Datos 32 4B (8 vies) L2 256K8 (2 vies)

Custam chip “Flipper“1ATUNintendo)
0 18 micras DRAM Incorporada NEC
162 5 Mhz

Aprox 2MB

8.2 nanosegundss. (1 TSRAM)
Apron IMB

62 nancsegundos (1T-SRAM)

10 4GBfSsqundo (con lodas los efectos par paso)
2 0GB/Sequndo {con tordos ios efectos por pasal
Cada uno 24 bits

Miekla. Sub picel Antraliasing, 8 Lisees nor HW
Ainha Blendig, Virtual Texture Desing, Multitesture,
Mapping/BurmeEraronment, Mapping, MEMAP
Bilinear Filtening, Raak-ume Texture Dacomoression
ISATCY, eta

Featime Decampression of Display List
H Motion Compensation Capability

{1 L2 MPU Gekko mteqia la CPU Powsr PC en chip persoralizao de jueges

iLas siguientes funciones de sonido estan incorporadas en et sistema LSH

Pracesador de Sonida
Memorla de Instruccion
Memoria de Datos
Frecuencia de Reloj
Numero Méximo de Canales
Frecuencia de Muestreo
Memoria de Sistema
Capacidad Aritmetica

Capacidad Real de Procesamiento Grafico

Memoria Principal de Sistema

Memoria de Sonido
Unidad de Disco

Soporte

Entrada/Salida

Alimentacion
Dimensiones

DSP 16 bt Esecial (Custom Chig Mazzonia
B8KB RAM + BKB ROM

B8KB RANS + 4KB ROM

81 Mhz

ADPCHA 64 ch

48(Hz

AeMB

13 GFLOPS (maduimo)

(MPU. Genmietry Enging, HW Lignting Total}
De 62 12 millones de Paligonas/Segunag
(Capacidad de oracesarmiento estimada en un ego
teal incluyends modelados campiejos, texiuras, etc |
24 MB Velocidad de Accese 10 ons
ormenos (17 - SHAM

15 ME 183 MHz DRAMI

CAV [Constant Anguiar Velacty,

Velocidad Anguiar Constante)

Tiempa ds Acceso Medie al Sistema 128 ms
Velocidad de Transmision de Datos

de 16Mbps a 25Mbos

Disco para NINTENDO GAMECUBE

b ¢m, Dasado en Ia Tecnologia e Disco
Optico de Matsushita

Capacidad aproximada 1.5 GB

Puerto de Mando de Contral (ed)

Rarura Dgiard {2)

Salida Analogice AV

Salida Digital AV

Puama Setle 62 Alta Velocidaa

Pusrte Paralslo de Alta Velocidad

Adaptadar de coirients DC12Y 1 35 A

180 mm x 110 mmx 161 mm

Desde el 14 de
septiembre es posible
comprabar camo es el
futuro de los videgjuegos
segun Nintendo. El
arranque en Japan ha
sido discreto, pero las
Cifras de cara a final de
ano parece gue pueden
dispararse gracias a las
grandes expectativas del
mercado norteamericano
donde la consola
aparecera a mediados
del mes de noviembre.

LA PEOUENA
GRAN MAOLINA

DE NINTENDDO




Aungue en esta ocasion No se encuentra acompanado por titulos
como Super Mario 64 o PilotWings, esta nueva entrega del
original Wave Race no podia perderse el lanzamiento de la nueva
Yy potente maquina de Nintendo: Game Cube.

El motor de Wave Race Blue Storm es ca-
paz de mezclar el reflejo del escenario y el
fondo acudtico deformdndose.

. TiME

112.11°1 36

Arriba a la izquierda podéis ver una
instantdnea del modo Training (un
completisimo Tutorial). Arriba con-

templaréis una de las multiples
acrobacias que los corredores son
capaces de realizar (algunas de

ot C=0 ellas idénticas a las del primer Wa-

L ve Race para Nintendo 64).

-~
-

-«

N"\t
lue Storm evo- : i P marea puede cerrarnos ciertas vias
luciona la idea del pri- y atajos hacia la meta. El efecto
mer Wave Race para Nintendo 64, «agua» no serd lo unico que nos
afadiendo nuevos personajes con sorprenderd, pues este titulo hace
diferentes rasgos y personalidades,  flejos dinamicos de los escenarios,  gala de los mejores y mas reales
creando un motor gréfico que ape-  olas que chocan contralas orillasy  efectos ambientales que hemos

nas se diferencia con la realidad y, los corredores, caudal que aumen-  visto en un juego de sus caracte-
lo més importante, una jugabilidad  tay disminuye en cada una de las risticas: espuma acudtica, niebla,
que basa gran parte de su alta difi-  vueltas, fondo del agua deforman-  lluvia, lens flare (la luz del sol), etc.
cultad en los efectos ambientales dose de una forma casi real, etc. Wave Race Blue Storm cuenta con
que se desencadenan continua- Dicho caudal no se limita a ador- nuevos modos de juego como el
mente en cada una de las carreras.  nar el apartado visual de WRBS,ya  Training (especie de Tutorial en el
Graficamente, el titulo programado  que el hecho de que el agua sea gue nos ensefiaran hasta a acele-
por Nintendo Software Technolo-  tan real condicionaré nuestro con-  rar) y ocho escenarios (incluido
gies (creadores de Ridge Racer 64),  trol sobre los personajes, dificul- Dolphin Park) que, dependiendo
posee, junto al genial Splashdown tando en numerosas ocasiones los  de la dificultad escogida,

para PS2, el «efecto acuatico» me-  virajes y obligando al jugador a mostrardn tres diferentes
jor conseguido en una consola:re-  buscar rutas alternativas,yaque la  itinerarios.




superjuegas
/" NINTENDO
GAMECUBE

La apuesta de Nintendo
para acompanar a Game
Cube en el dia del
lanzamiento no esta
protagonizada, como suele
ser tradicion, por Mario,
sino por su hermano Luigi.
El eterno secundario
adguiere por fin un papel

protaganista, y nada e
menos que en el titulo que — : estrella del lanzamiento de
pretende demostrar la Game Cube, es que se ven-
pntencia técnica de GC. ! > ; c!io' c'mcg veces mas en las
Shigeru Migamato nos e b | o

presenta la divertida - d comercializados el mismo
odisea de un Mayio estd atrapado en 14 de septiembre. Luigi’s Mansion

alguit punic de la minsion nacio en el Space World 2000 de

rad. io | : 3
cazafantasmas, algo :Z;‘TLZG:S”‘:::H;”’_ Nintendo celebrado en Tokio, co-
cobarde, pero dispuesto a AR AP My <115 mo una demostracién técnica de las

limpiar un siniestro ' podrdn salvarle. - capacidades gréficas de su nueva
z consola. No fue hasta el E3 de este
caseran de ESpECtI’EIlES/ ( ano cuando la compania desvel6
inquilinus amm ¥ gue la «technical demo» era en rea-
\ lidad un juego para Game Cube, el
primero.Con Mario secuestrado en
algun punto de un caserén encan-
tado de 90 habitaciones, Luigi no
tiene otra alternativa que aden-
trarse entre sus siniestros muros,
equipado con un rudimentario
equipo de cazafantasmas (Nin-
tendo ha tomado «prestados»
multitud de elementos de la céle-
bre pelicula de Ilvan Reit-
man). Luigi va equipado
con un aspirador capaz de
«tragarse» no solo el polvoy
el dinero desperdigado por la
casa, sino a cualquier espectro,
siemprey cuando éste haya sido

El aspirador de Luigi es capaz de e 4 |
absorber no sélo fantasmas, sino [‘:Trii r#;iﬂiﬁﬁ AET
de tragarse manteles, posters, WA= O A S I
monedas y puede ser utilizado
incluso para lanzar objetos.




Luigi va equipado con lo ditimo de
Nintendo: Garme Boy Horror.

deslumbrado porlaluz de la linter-
na. En ese momento se inicia una
lucha titanica entre fantasma y ju-
gador, muy parecida a la que se de-
sarrolla entre pez y pescador en un
juego de pesca. Eso en el caso de
los fantasmas normales. Atrapar a
los antiguos moradores de la casa,
los espectros principales, es una ta-
rea mucho mas complicada y diver-
tida que requiere incluso mover ele-
mentos del escenario y hacer uso
del otro ingenio con el que va equi-
pado Luigi,una Game Boy Horror.
Con Luigi’'s Mansion, Nintendo no
ha podido fabricar mejor carta de
presentacion para demostrar el po-
derio técnico de Game Cube. El mo-
delado, la animacidn, el uso de la
luz, las transparencias utilizadas en
los fantasmas, el detalle de los esce-
narios, la solidez del entorno... Los
fabulosos graficos de Luigi’s Man-

sion suponen un paso de gigante
respecto a todo lo que habia hecho
Nintendo hasta ahora,Y todo ello
acompanado de la legendaria juga-
bilidad de la casa. Aunque no sea
tan extenso como Super Mario 64,
no se podria de-

sear mejor ti-

tulo para es- ' ¥

trenar GC. -

% . '.l‘ L
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Aunque Mario no es el
protagonista,
Nintendo no ha
olvidado incorporar a

Luigi’s Mansion
algunos personajes de R TR 1 s
su entorno, como Toad Y o RASRGL TR e

o los siempre temibles

Boos, cuya aparicion
en este juego estd mds
Justificada gque nunca.

LUIBI, EL. CAZADOR
DE FANTASMAS

&l equipamiento de Luigi ofrece un look algo cutre (el
a8 ruedas y todo), es infalible a la hora de captu-
jdas por el caseron. Para atrapar a un espectro es
! h’ﬂnhma para, en el momento en que su corazon
"uplrador como si de una cafia se tratase. El profesor
@ ya se encargara mas tarde de procesar los fantas-

mas y convertirlos en cuadros.
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Oebutar en la nueva plataforma del
gque durante anos ha sido la
competencia, Nno debe ser facil. Qué
mejor manera de evitar las tensiones
que presentar un juego tan divertido,
pero mucho menos pretencioso,
como los de la propia Nintendo.

| tercer y mas particular acom-
pafante de Game Cube el dia
de su lanzamiento fue este Super
Monkey Ball. Amusement Vision
firma el juego mas arriesgado de la
primera mini hornada, ya que técni-
camente se encuentra bastante por
detrés de Wave Race y Luigi’s Man-
sion debido, no a otra cosa,sinoa
que la mecanica de juego es tan
simple que para llevarla a la panta-
lla no hace falta alardear en exceso.
Basado en Marble Madness, en Su-
per Monkey Ball lo que tenemos que |
hacer es guiar a un «mico» encerra-
do en una esfera a lo largo de unos
recorridos que pue-  sas combinadas.
Tras acumular 2500 den inclinarse en iParece esttpido
puntos podremos acce-  funcion de nuestro  verdad? Pues ni si-

deralos minijuegos.  desplazamiento,va-  quiera las abuelas ha-
Estos consisten en mo-

riar su punto de cen ascos a este tipo El que mds entiende

dalidades de Billar, Bo- el g s de bananas en la
los y Golf. Siempre hare-  €Quilibrio,moverse  juegos, todo es probarlo. s 0
mos de bola,claro. O incluso varias co-  Muchos modos de juego para un i pei i ue Dole o
mdximo de cuatro jugadores (algu- una conocida marca.

a2 G nos blogqueados -+
110042008 . en principio) edal,
200'40"01 1 \ P pio), 17784

unos gréficos oy
aceptables y un |
sonido calcado
al de la maquina
arcade de la que
procede, es lo
que puedes en-
contrar en este
pedacito de his-
toria de 8 cm de _,
diametro. EStO HCORE G / BANANA
supone el primer juego SEGA (con L =_P°

o,
mayusculas) en una consola de so-

bremesa Nintendo.Toda unaabe- [l ' ; , s
rracién hace escasamente un afo : / B |
que, a dia de hoy, significa toda una O a '
positiva y gratificante realidad. Es- P N =Al

peramos verlo en Espafia junto a la
consola el dfa de su lanzamiento,
alla por el mes de marzo.

|
7.0k
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Ace Combat 04: Shattered Skies llegard al

mercado europeo con un nueva nombre,
Ace Combat: Distant Thunder. Esperemos que €se sea el unico cambio que sufra el
original japoneés antes de llegar a nuestras manos.

L L]

RN Ll
LJ L =
NEN NEER

Ace Combat 04 shattered siies

Formato > DVD-ROM

Compania > Narmco Programadar > Namco

En Nlamco ya nos pusieron en
guardia durante la visita a sus ofici-
nas, el pasado Tokyo Game Show
de Primavera, Ace Combat 04 no
iba a parecerse a ninguin otro simu-
lador de vuelo para consola. Afios
de desarrollo (que incluyen la utili-
zacion de fotos por satélite para los
escenarios y la grabacién de soni-
dos reales de motores, micro en
mano, en bases militares) aunados
a la legendaria jugabilidad de los
Ace Combat y el potente hardware

de PlayStation 2 sélo podian dar
como resultado esta obra maestra
llamada AC04 Shattered Skies.En
su primera encarnacion en 128 bits,
ACO04 respeta y conserva la mecani-
cay las principales sefas de identi-
dad de la saga.Sélo se han introdu-
cido pequenias variantes para hacer
el juego aln mas atractivo que sus
predecesores. Ahora, en determina-
das fases sera posible regresar, en
plena misién, a la base o el porta-
viones para recargar armamento y

continuar con la exterminacién de
los objetivos enemigos en tierra,
mary aire. Los aviones pueden
equiparse de un arma secundaria,
ademas de las ametralladoras y los

misiles térmicos, que varia segun el
caza o bombardero seleccionado.
Bombas de fragmentacién o guia-
das por laser, napaim y todo tipo de
cohetes y misiles pueden ser aco-
plados antes de cada misién.Tanto
estas armas como los aviones han
sido reproducidos con total fideli-
dad respecto a los modelos reales.
Como sus hermanos de PSX, Ace
Combat 04 ofrece la facilidad de
manejo y la mecanica de un arcade,
pero no tiene nada que envidiar al




acién de fotos
s por satélite y
to de Namco

D como resul-
s escenarios
\gue parecen

“h.corT unah .. 3

“lela, narradape
zen inglés.

tAdics 2 los escenarios urbanos?

Los atroces atagues terroristas del pasado 11 de septiembre en Esta-

dos Unidos han provocado cambios e incluse la cancelacion de

aquellos juegos con aspectos que pudieran recordar o relacionarse : mas potente y realista simulador de

con los atentados. Entre los titulos damnificados estaria la version vuelo para PC. Sus 18 campanas

occidental de Ace Combat 04.Segun algunas fuentes, los escenarios . componen un verdadero lujo para

urbanos, una de la sefas de identidad de la saga desde sus inicios en : los sentidos. Cordilleras, ciudades,

PlayStation, podrian ser suprimidas para evitar suspicacias. ; g desiertos y valles han sido reprodu-

B cidos con tanta calidad que tendras

que frotarte los ojos para asegurar-
te de gue no estas viendo un
video.Todo lo que aparece en pan-
talla estd generado por tu PlaySta-
tion 2y con un tiempo de carga
que jamds excede de los dos segun-
dos. En enero podras experimentar-
lo por ti mismo, cuando la version
PAL llegue a las tiendas. Ojald lo ha-
ga sin cambios. e¢ NEMEsIS
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El titulo de Capcom puede jugarse en modo
Versus a través de Internet (en Japén, claro),
incluso entre dos consolas diferentes.

5
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. Genero > Beat'em-up 20

Capcom vs SNH 2: vinicnaire Fighting 2001

Formato > OVD M/GDO-ROM Campania > Capcom Programador > [apcom

que lo convierten,al  las novedades mas importantes ra-

Cuando Cap-

com anuncié la fin, en el juego so- dican en el uso de seis botones en

aparicién de un ti- nado por todos los lugar de cuatro y en el aumento de =

tulo que enfrentaba aficionados a los be-  estilos de juego (Grooves).En esta :

sus personajes con at’em-up. Ademas nueva edicion, podremos jugar con  y Garou: \ i

los de SNK, nadie de la inclusién de seis diferentes Grooves, entre los Mark of The Wol-

termind de creérse- : nuevos personajes que destacan los modos Extray Ad-  ves.Capcom Vs SNK 2 es, sin duda
lo.Tras alguna de- como Haohmaru vanced de KOF, el tipico de SF Alpha,  alguna, el mejor y mds completo
cepcion con el primer CVS, esta se- (Samurai Shodown), Maki (Final uno similar al de SFill (Parry) y hasta  beat’em-up bidimensional jamas
gunda entrega incluye elementos Fight 2) o Kyosuke (Rival Schools), una mezcla entre Samurai Shodown  creado. = poc

I
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Demuestm tu capamdad de estratggla,
en tus maw esta asu _suerte
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5 Magnﬁ‘icos y fascinantes graficos
con distintos niveles evolutivos
para hacer progrésar tu nacioh. € -
Maodo multijugador por red local %
y por Internet.

\w Productions

DE VENTA EN GRANDES SUPERFICIES, TIENDAS DE INFORMATICA, LIBRERIAS Y QUIOSCOS.
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Una buena,
aunque
agotadora,
forma de
ganar dine-
ro serd tra-
bajar como
descarga-
doren los
muelles.
Abajo po-
demos ver
cémo Ryo
sigue @
Wong en
primera
persona.

La cldsica mo-
dalidad Free
Battle se ha vis-
to actualizada
con una nueva
perspectivaen
primera perso-
na. También se
ha incluido el
necesario medi-
dor de energia
para todos los
enemigos.

-

Elge o (8

B Wann-
A

Para orientar-
nos de una for-
ma mds efecti-

va se incluye un
pequefio mapa
en la parte infe-
rior izquierda
de la pantalia,
en el que, inclu-
50, podremos
marcar los lu-
gares mds
significativos.

Formato > 4 60-ROM Cormpania > Sega Prograrmador > AM2 of CRI

El segundo legada de Yu
Suzuki para la humanidad ha naci-
do y aunque parezca increible ha
logrado eclipsar la magnificencia y
perfeccion de la anterior obra.
Shenmue Il puede considerarse, sin
ningun tipo de temor, el juego mas
ambicioso y perfecto jamas creado.
Las dimensiones del escenario se
han multiplicado por diez, el nime-
ro de personajes simultaneos en
pantalla es insultante, la arquitectu-
ra urbana es mucho mas compleja,

Genero > FREE.

intrincada, realista y rica en detalles
y por si esto fuera poco se han im-
plementado efectivas rutinas grafi-
cas de iluminacién, humo y transpa-
rencia. Shenmue |l tiene vida propia
y logra transmitirla al jugador. Nada
mas comenzar a jugar con él caere-
mos aturdidos ante tal cantidad de
informacién audiovisual y podre-
mos sentir el agobio real de Ryo
tras llegar a un concurrido puerto
de Hong Kong, uno de los escena-
rios, junto a Kowloon y Guilin,don-




Las nuevas re- 3
creativas que
aparecen en
Shenmue Il se-
rdn Outrun (el “
coche es dife-
rente) y After-
burner il. Si-
guen apare-
ciendo Space
Harrier, Hang-
On y la mdqui-
na de dardos.

de transcurre esta segunda parte y
que equivale a tres capitulos mas
de Shenmue. Recordad que en total
son 16.La evolucion técnica en
Shenmue es impresionante, pero el
apartado jugabilidad, ligeramente
criticado, tampoco se queda a la za-
ga.Se ha aumentado el nimero de

QTE’ (incluyendo los nuevos QTE
Command), las peleas Free Battle se
han mejorado, se incluyen dos nue-
vas coin-op (Out Run'y Afterburner f)
y se ha optimizado enormemente
el interface con el usuario gracias a
un pequeno mapa en pantalla (per-
derse en este juego es facil) y la uti-

Através del pad
tendremos un ac-
ceso mds directo
alas acciones del
protagonista. Se
podrd hablar, pre-
guntar sobre algo
especifico, consul-
tar un mapa, ac-
ceder al diario o
alinventario..

[ | [ 4
NENE NEEN 'I
(L]

lizacion de todos los botones del
pad para acciones especificas. La
expresividad facial y naturalidad de
Ryo y el resto de personajes, aten-
cién a las nuevas incorporaciones
femeninas (Joy, Shuei y Shenhua)
han sufrido una clara evolucién y se
asemeja peligrosamente a lo visto

Ademds de los cldsicos QTE's (Quick Time
Events), se han incorporado los Command
QTE, en los que habrd que realizar una combi-
nacién de controles para superar las pruebas.

en FFX.Shenmue Il y sus 4 GD's po-
nen el hardware de DC al limite y
dejan en entredicho a consolas su-
periores. La magna creacién de Yu
Suzuki continua, capitulo a capitu-
lo, su ascension imparable hacia ese
lugar del cielo donde descansan las
obras de arte. Por cierto, sera uno
de los juegos que acompaiie el lan-
zamiento de Xbox. =& THEELF
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HIDn O¢cl: Empire of Oreams

Formato > 32 MB Co ania > Namco Prograrmador > Narmca

mpaéticos Extras. Al
n la version para PS2,
5610 llevara su poderoso
sino que en determinados es-
cenarios hara uso de una tabla para
deslizarse por originales pendien-

bilidad de Lunatea’s Vel :
se en fases y puzzies de
para PS2.Sie
localizaciones a
explorar, mas un
jefe final te espe-

Mientras la Luna irrumpe
en el cielo para iluminar nuestros
mejores suenos,
Namco conquis-
ta el mundo oni-
rico para dar en-

D=

trada a Klonoa ran en cada tes con el fin de recoger los 100 dia-
en GBA. A afios mundo. En total mantes. Aunque hacerse con todos
luz queda aque- son cinco y si los items resulta casi imposible y en

lla peculiar ver-

sién para la por-
tatil Wonderswan pues, acercdndo-
se a la calidad gréfica de Phantomi-
fe de PSone, Namco rescata la juga-

determinadas situaciones no sabras

completas cada

Swss smwem § & & swEE

Los final bosses, a excepcién del dltimo, no
son dificiles de derrotar siempre y cuando
descubras cudles son sus puntos débiles.

CCLLLLLETE )

1

cémo avanzar, la dificultad no es
muy elevada, Derrotar a los final
bosses es cuestion de adivinar cua-
les son sus puntos débiles. Quiza el
unico pero de Klonoa: Empire of
Dreams es su limitada duracién, pe-
ro por lo demas (melodias, FX, juga-
bilidad,...) es extraordinario.Tan s6-
lo queda esperar a que este suefio
se haga realidad en Europa. =& aNNA

MAM E BOY ADVANCE S
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Al comienzo del juego, el sabio
que estd junto a Jak nos dard ins-
trucciones precisas sobre cémo
progresar en nuestra aventura y
cémo convertir a Daxter de nue-

Vo en una persona.

A cambio de pes-
car unos peces, el
personaje de la de-
recha nos dejard
utilizar su barca.
Debajo, el A-Grav
Zoomer, indispen-
sable para lfegar a
la Aidea Roca.

Daxter

Formato > OVO-ROM Compania > Sony C.E. Programador > Naughty Dog

Los creadores del primer
Crash Bandicoot son los encargados
de trasladarnos a un nuevo mundo,
a una dimensién en la que un juego
abandona tal calificativo y se con-
vierte en un habitat repleto de ex-
trafos organismos que parecen es-
tar vivos.Naughty Dog ha conse-
guido camuflar, bajo un inmenso
universo vivo, uno de los mejores
videojuegos jamas creados para un
sistema de entretenimiento de nue-
va generacion. Claramente inspira-

do en titulos como Mario 64 o Ban-
jo-Kazooie, Jak & Daxter nos trasla-
dara a un fantastico mundo tridi-
mensional, increiblemente detalla-
do, en el que nos esperan ocho di-
ferentes escenarios, decenas de
personajes con los que interactuar,
multitud de misiones que comple-
tar, cientos de objetos por recogery
muchas, muchas horas de diversién
junto a Jak y Daxter. Al igual que el
primer Crash, este nuevo titulo de
Naughty Dog supone un salto en

Pais >

DO ‘mm
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Géenero > Plataformas 30

ados Unidos

Jak y Daxter, momen-
tos después de recoger
una de las preciadas
baterias repartidas
por el mapeado del
juego. Para ser exac-
tos, esta imagen estd
tomada tras ayudar al
pescador.




Elmotor creado |
por Naughty Dog
para Jak & Daxter
muestra en panta-
lla todos los ele-
mentos a los que
llegue nuestra vi-
sion, Ademds, po-
see un sistema de
iluminacién impre-
sionante, se mueve
suavemente...
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la evolucién del género de las pla-
taformas, uniendo en un solo titulo
un divertido argumento, una absor-
bente jugabilidad y un motor grafi-
co que nada tiene que ver con lo
que hemos visto hasta ahora en
PS2. Dicho motor muestra el esce-
nario en todo momento, sin ocultar
un solo detalle con efectos de nie-
bla ni desapariciones poligonales,
mientras mueve todos sus elemen-
tos (que son muchos) a una veloci-
dad cercana a los 60 fotogramas

por segundo. Lo mejor de su motor
es la carga entre cada uno de los
ocho escenarios, inexistente a los
ojos del jugador. Otro de los impor-
tantes elementos de Jak & Daxter
es su desarrollo, el cual nos obligara
a hacernos con un ntimero deter-
minado de po-
wer cells (bateri-
as) en cada uno
de los escena-
rios. Para conse-
guir dichas bate-

Isla Niebla, lu-
gar donde en-
contrards la
fuente de Eco
Negro, estd re-
pleta de artilu-
gios fabricados
por los Lurkers.

rias, tendremos que cumplir diver-
sas y divertidas misiones, que van
desde perseguir una bandada de
gaviotas en la playa hasta recuperar
la musa perdida del escultor del po-
blado. Jak & Daxter llegard con la
posibilidad de seleccionar en cual-

quier momento el idioma de las vo-
ces y los textos (incluido un perfec-
to castellano) y con un menu para
mostrar la imagen en 16:9,4:3,a 50
y a 60 Hertzios. =& poc

Daxter siempre estd
haciendo comenta-
rios focosos y reali-
zando acciones ¢6-
micas como esta.
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Sol Badguy y Ky
Kyske, los dos per-
sonajes protago-
nistas del juego,
miden sus fuerzas
en uno de los esce-
narios mds traba-
jados de Guilty
Gear X,

[l e | W col Vg m )

Debajo podéis obser-
var un fotograma de la
secuencia del ataque
Destroy de Johnny. A
diferencia del primer
GG, ahora ganaremos
un round en lugar del
combate completo.

ip

% |
JHHERY

Esta captura
demuestra el
buen hacer
de los progra-
madores de
Arc System
Worksala
hora de dise-
fiar tanto
personajes
como
escenarios.
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. Bénero > Beat'erm-up 20

Guilty Gear X

Formato > CO-ROM Compania > Sammy Programador > Arc Sustem Works Pais > Japan

Tras mas de un afo con PS2 en

el mercado, este mes ha sido el ele-
gido por dos diferentes compaiiias
para inaugurar el género del be-
at'em-up bidimensional en dicha
consola. Por un lado, Capcom pone
a la venta Capcom Vs SNK 2y, por
otro, llega hasta nosotros la espera-
da version Guilty Gear X para los
128 bits de Sony. El titulo de Arc
System Works supone una total
evolucién en el género, mostrando
un detalle visual nunca visto en un
juego de sus caracteristicas y afia-

diendo una gran cantidad de ele-
mentos a su original jugabilidad.
Guilty Gear X posee decenas de po-
sibilidades «prestadas» de otros be-
at’em-up, como los Air Combos o los
Chain Combos, y anade movimien-
tos como el Faultless Defense (méto-
do de defensa contra los movimien-
tos especiales) o el Destroy, que ya
aparecia en el primer GGy que en

esta ocasion te hace ganar un
round, no la batalla completa. Esta
version para PlayStation 2 mantie-
ne todas las impresionantes carac-
teristicas gréficas de la edicion re-
creativa y de la conversién realizada
para Dreamcast (no comercializada
en Espafia), una de las cuales mues-
tra a los personajes al doble de la
resolucién que en juegos como

Capcom Vs SNK. Lo que alin no sa-
bemos es si en esta version euro-
pea sera incluido el modo Omake
(galeria de ilustraciones, etc.). La
compafiia encargada de traer hasta
nosotros GGX serd, como de cos-
tumbre, Virgin Interactive. =¢ poc
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EiDr. Neo Cortexy
Sus secuaces se

retinen para hacer-

Crash y su hermana Coco : ‘ - le la vida imposible
disfrutaran a lo grande & bor- al bueno de Crash,
; i que de nuevo ten-

do de todo tipo de vehiculos drd que luchar con-

durante el juego.Vagonetas ' .. tra st némesis.
en una mina, un patinete hu-
yendo de un tsunami, unaica-
rrera de coches en el desierto
o pilotande un avion conilos
enemigos disparando en to-
do momento.Son algunas de
las fases que Traveller’s Tales
ha preparado para dotar a

la aventura de variedad

y diversion.

Los jefes finales
del juego brillan
por sus variados
patrones de ata-
que y original

diseno.

Formato > CO-ROM

Compania > Vivendi Liniversal  Prograrmador > Travellers Tales Pais > Reino Unido

Después de un intento fallido (el y como ocurria en
juego era bastante malo) con Crash  Crash Bandicoot
Bash, la simpatica mascota de PSo-  Warped, también

supuesto, el aspecto  algunas de las cuales resultaran
gréfico del mundo completamente familiares para los
de Crash Bandicoot ~ que hayan sequido las aventuras de

ne se pasa a los 128 bitsde Sony tendremos que re- ha mejorado bas- este personajillo desde sus inicios.
con una aventura plataformera que  gresar a cada una tante, aunque Tra- En definitiva, mas de lo mismo pero
recupera el espiritu original de de las fases y entrar veller’s Tales se ha con una impresionante puesta en
Crash Bandicoot. Nuestro héroe se en la modalidad basado fielmente escena y una mayor variedad que
enfrentara por enésima vez contra contra el crone. Solo en el trabajo origi- en entregas anteriores. Sin duda,

el Dr.Neo Cortex y toda su corte de  de esta forma podremos visitar los nal desarrollado por Naughty Dog.  una gran noticia para los sequido-
seguidores, A lo largo de 30 niveles,  Gltimos cinco niveles del juego.Por Lo mismo ocurre con las melodfas, res de Crash Bandicoot. s R.DREAMER
no pararemos de saltar plataformas,
esquivar trampas vy, por supuesto,
recoger manzanas y reventar cajas
para mejorar nuestro porcentaje, Tal




superjuegos

Susumu Matsushita ha creado y supervisado to-
dos los disefios del juego. Desde el protagonista,
Maximo, hasta los escenarios y el mds insignifi-
cante de los enemigos.
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"_Saga Ghosts N Gablins

ty
Es una de los cimientos sobre la que se sus- |
tenta la leyenda Capcom ;Acaso hay al- |
guien que jamas haya jugadoa unadesus |

| A\( " | tres entregas? Los fans.de Arthur ya fui-

mos felices hace tres afos, cuando Cap-
) ,") - com decidid dedicar a esta saga el se-
gundo velumen de Generation

Loblins [1985]
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Super GhoulsN
Ghosts [1988] bhosts [1792] To Llory [2003]

Maximo: Ehosts

S

. Genero > Arcade

Maximo: Ghosts to Glory

Fc Ao, > DVO-ROM Compania > Capcom Programador > Capcom Digital Studios Pais > Estados Unidos

laximo e.
capaz de eje-
cutar cerca
de 30 habilida-
des especiales, en-
tre magias, combos...
incluyendo algun que
otro guifio a la saga
madre, como el lanza-
miento del escudo.

Tal y como prometimos el mes
pasado, os adelantamos algo mas
de informacion acerca de Maximo:
Ghosts to Glory, el bombazo que
estd preparando Capcom para el
2002. Desarrollado en Estados Uni-
dosy con disefos del genial artista
japonés Susumu Matsushita, Ma-
ximo es el merecido homenaje de
Capcom Digital Studios a la em-
blematica saga Ghosts'N Goblins. El
piloso caballero Arthur cede el tes-
tigo a un nuevo héroe y las 2D dan

paso a entornos tridimensionales,
pero el espiritu del clasico sigue la-
tente en cada una de las 31 fases
que compondran este arcade,
Tommy Tallarico se ha inspirado en
las melodias mas recordadas de
Ghosts'N Goblins y Ghouls’N Ghosts
para crear la musica que acompa-
fara las andanzas de este caballero
que, como su predecesor,llega a
perder la armadura al contactar con
un enemigo. Combatir en calzonci-
llos no es, ni mucho menos, el tnico




Maximo: Ghosts To Glory
se estructura en cinco
mundos que en total ofre-
cen 31 fases de puro y du-
ro arcade. Como no podia
ser de otra forma, todo co-
mienza en un cementerio.

Adiferencia de
Arthur, Maximo
solo dispone de

una espada como
arma, aunque ésta
puede mejorarse
hasta alcanzar in-
cluso el aspecto
del sable Idser de
un caballero Jedi.

En los jefes es donde se aprecia con mds cla-
ridad la mano de Susumu Matsushita. Para
muestra, el fogoso gordo de arriba.

guifio a la saga. Enemigos co-
mo los fantasmas, los zombis,
los totems lanzadores de cala-
veras, los hechizos que te con-
vierten en anciano y en bebé,
la armadura de oro y otros mul-
tiples aspectos rescatados de la
trilogia G&G, convergen a la
perfeccion con elementos to-
talmente nuevos. Mas de 30
movimientos especiales que el
héroe, Maximo, puede llegar a eje-
cutar. A pesar de ser un equipo de

programacion americano, Capcom
Digital Studios, demuestra con es-
te titulo poseer un ilimitado respe-
toy un enorme conocimiento sobre
una saga que, no olvidemos, vivié
su Ultima entrega hace exactamen-
te diez afos en Super Nintendo.Y
técnicamente, hablamos de un jue-
go que es un verdadero prodigio,
tanto en lo referente a la ambienta-
cién como en la calidad y la solidez
de los gréficos.El encanto y el hu-
mor que caracteriza el trabajo de

Susumu Matsushita, padre de las
portadas de la célebre revista japo-
nesa Famitsu, se siente en cada fase,
en cada escenario y en cada villano
de Maximo: Ghosts To Glory.Un ar-
cade de la vieja escuela actualizado
a los nuevos tiempos.Y jojo! Toda-
via se encuentra en desarrollo. El re-
sultado final auin puede sobrepasar
nuestras expectativas. »¢ NEMESIS
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No sélo las platatg
un peligro para ¢ ORise *
ta. Cuando se encugntre con al-

gun enemigo dispondradeun® &
tirachinas para defenderse.
También hay una opcién para
disparar en primera persona.

Formato > OVO-ROM

El génera de plataformas no
cuenta con muchos titulos en
PlayStation 2. Ahora se suma la dl-
tima produccién de In Utero,un
grupo de desarrollo en la némina
de Ubi Soft. Se trata de un juego
que combina las plataformas con la
aventura. El protagonista, un nifio
de un orfelinato [lamado Cyprien,
es conducido a un extrafo mundo
en el pais de los suefios. Alli sera
guiado para liberar a sus amigos y a
los seres amigables que vaya en-
contrando a lo largo del juego, para

Compania > Libi Soft

Evil Twin

finalmente regresar al mundo real
convertido en un héroe. El entorno
gréfico de Evil Twin, con claras in-
fluencias de peliculas como La Ciu-
dad de los Nifios Perdidos, retrata a la
perfeccién el ambiente del lugar
fantastico donde transcurre la
aventura. En los ocho mundos, con
76 niveles diferentes, encontrare-
mos unos cien tipos de enemigos.

Programador > In Utera

En la primera fase Cy-
prien seencontrard
con este simpatico

personaje. Ademas de
contarle que esta su-
cediendo le ayudard @
desenvolverse.

o= : =
Genero > Plataformas/Accion

El pequeno protagonista po-
dra transfermarse en el stiper
héroe de sus suenos. Reco-
lectando los items necesarios
para rellenar la barra de
energia, podra, durante un
tiempo limitado, ejecutar su-
per saltos, disparar bolas de
fuegoy rayos electrizantes.

Pais > Francia

Ademas, Evil Twin cuenta con se-
cuencias que irdn desentrafiando la
historia. Sin embargo, la consisten-
cia del juego esta debilitada por
continuas ralentizaciones y una di-
namica bastante lineal que puede
llegar a aburrir a los jugadores mas
exigentes, pero hasta que no vea-
mos la version final no emitiremos
ningln veredicto. =& R.DREAMER

Toda la aventura comienza durante el cum-
plearios de Cyprien en el orfanato.
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TARGE

| BANGER

ARMUR

Farmato > CO-ROM

Gabriel Logan y su insepara-
ble companera Lian Xing regresan
a los 32 bits de Sony en lo que pare-
ce ser su Ultima aparicion en
PSone. Syphon Filter 3 presenta un
desarrollo similar al de anteriores
entregas, aunque incluye nuevas ar-
mas (una de ellas posee un visor
para ver através de los objetos séli-
dos), misiones mas largas y comple-
jas en las que tendremos que reali-
zar multitud de acciones y un enre-
vesado argumento repleto de gol-
pes de efecto y flashback, que nos

Compania > Sony C.E.

Syphon rilter 3

Programador > S.C.EA.

hard completar misiones que tuvie-
ron lugar antes del primer Syphon
Fifter. Dicho argumento, dependien-
do de la mision, nos pondra en la
piel de Gabe, Lian o de un nuevo
personaje llamado Lawrence Muja-
ri. El motor gréfico creado por Sony
es tan bueno como el de las dos an-
teriores entregas, aunque se han
mejorado los efectos de luzy se ha

[ TARGET »

Arriba, una escena del
mini-juego llamado
Elimination, En él ten-
dremos que deshacer-
nos de un nimero de-
terminado de enemi-
gos. A la izquierda,
Lian recibe un certero
disparo en la nariz.

eno > Aventura/Shooter

Pais > Estados Lnidos

modificado el aspecto de los perso-
najes, haciendo sus facciones mas
duras y expresivas y, de este modo,
enfocando el titulo a un publico
mas adulto. Las novedades mas im-
portantes de SF3 son su completisi-
mo Versus para dos jugadores y su
nuevo medo mini-games, que com-
prende diferentes modalidades (As-
sassin, Biathlon, Demolition, Elimina-

Lawrence Mujari se
presentard ante no-
sotros de esta guisa.
Si aterrizamos en una
buena posicion, com-
pletar la misién serd
mds sencillo que si
nos dejamos caer en
cualquier sitio.

ARMOR

T [ S
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tion y Thief), donde tendremos que
eliminar un objetivo humano sin
ser detectado, deshacernos de un
cierto nimero de enemigos, cubrir
las espaldas de un desactivador
mientras inutiliza cargas explosivas
repartidas por el escenario. Syphon
Filter 3 llegard a Espafia doblado y
traducido al castellano, al igual que
sus dos anteriores entregas. s¢ poc
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Arriba podéis ver
a uno de los jefes
de una zona muy
avanzada del jue- -
go. A la derecha,
una escena del
modo Decay, pro-
tagonizado por
dos personajes
femeninos.

Formato » CO-ROM

Después de varias idas y veni-
das de una fugaz version para Dre-
amcast, que nunca verd la luz,y de
la conversién de dicha edicién do-
meéstica (Blue Shift) para PC, Half-Li-
fe estd a punto de hacer aparicién
en PlayStation 2, Este nuevo Half-
Life para los 128 bits de Sony con-
serva el motor gréifico mejorado
creado para la versién Dreamcast,
el impresionante modo Historia, cu-
yo argumento encandilé a miles de
usuarios de PCy la caracteristica ju-
gabilidad que empujo a més de 50

HalFf Life

Campania > Vivendi-Universal

publicacicnes diferentes a convertir
a Half-Life en el juego del afio
1999. Al igual que en el Half-Life de
Dreamcast, en el caso de que éste
hubiera llegado a salir, esta version
para PlayStation 2 incluye un nue-
vo modo de juego llamado Decay,
que es una aventura paralela a la de
Gordon Freeman dividida en dife-
rentes misiones. El mayor atractivo

Programador > Gearbox

Genero > Shoot'erm-t

> Estados Unidos

de dicho modo es la posibilidad de
jugarlo en modo Cooperativo con
dos jugadores (split-screen), ya que
cada una de sus misiones posee
una gran cantidad de puzzles que
solo podremos resolver con la ayu-
da de nuestro companiero. Silo que
queremos es acabar con un amigo,
esta version de HL también incluye
un modo Deathmatch para dos ju-

Lo tiltimo en depor-
tes de riesgo: «in-
tenta eliminar a
uno de los mons-
truos mds gigan-
: tescos de Half-Life
gon una simple ba-
tra de hierro»,

gadores, el cual nos permitira selec-
cionar entre 6 personajes y 10 esce-
narios. Al contrario de lo que ocu-
rrié con la version para PS2 de Qua-
ke I, en este Half-Life podremos
utilizar un teclado y un ratén USB
para controlar a nuestro personaje,
algo que agradecerén los mas afi-
cionados al género del Shoot’'em-up
en primera persona. ¢ poc
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FIFA 2002

I La saga FIFA se renueva gracias a un
sistema de pases ue permite una tatal li=
bertad al usuario. Ademas. ofrece su habi-
tual oferta de gpciones, tanto en equipos

Como en competiciones.

El sistema de pases
presenta como nove-
dad la posibilidad de
solicitar a un jugador
que se desmarque. Di-
cho jugador aparece
con una estela lumino-
say la trayectoria que
va a seguir es recogida
mediante una linea
punteada.

icho. En todas ellas pueden
‘modificarse el grado de incli-
nacién y el zoom.

aga FIFA dio
: tation 2,1tras cinco
versiones para los 32 bits de Sony.
El citado programa mantenia tanto
el sistema de juego como las opcio-
nes de sus antecesores, aunque me-
joraba notablemente el apartado
gréfico. La segunda entrega para
PlayStation 2 no se limita a realizar
un lavado de cara, ya que entre las
novedades se incluye un nuevo sis-
tema de pases que elimina el, hasta
ahora habitual, pase al pie. De este
modo, el usuario puede elegir libre-
mente el lugar al que quiere dirigir

el balén, permitiéndole jugadas
que se alejan de las rutinas que se
repiten una y otra vez durante los
partidos. Para ello, se puede deter-
minar la direccién y la potencia, a lo
que se une la posibilidad de solici-
tar a un comparero que se desmar-
que pulsando el botén «L1». Ade-
mas, mediante una linea disconti-
nua, se marca la direccién de des-
marque lo cual sirve para conocer
de antemano la posicién a la que
debe enviarse el pase.Otra de las
novedades a destacar en este titulo
es que el nuevo rostro de FIFA, en



CENTRO DE CREACION
ARECTD

sustitucién de Mendieta, es el guar-
dameta del Real Madrid y de la se-
leccion espafiola, Iker Casillas.En
cuanto a los restantes aspectos,
Electronic Arts ha mantenido los
magnificos comentarios de Lama y
Gonzélez y la gran variedad de op-
ciones que se han convertido en
una de las sefias de identidad de
toda la saga. Asimismo, se incluyen:
los clubes de 16 Ligas, una comple-
ta gama de selecciones, jugadores

Enlalinea de sus
antecesores, des-
taca el enorme
despliegue de ju-
gadores reales
incluidos. 5élo
los mds impor-
tantes han sido
reproducidos de
formaindividual, |
mientras que pa-

ra los restantes

existe un comp

to editor.

La oferta de competiciones in-
cluye desde una Copa
de Europa de Cam-

reales y una oferta de competicio-
nes casi interminable. Dentro de es-
te Ultimo aspecto se vuelven a afia-

dir hasta tres temporadas consecu-
tivas, con varias competiciones ca-
da una,y se incorpora la fase de cla-
sificacion para el proximo mundial
a disputar en el verano de 2002. El
Gnico problema de FIFA 2002 es el
desplazamiento aéreo del balén,
cuyas |leyes fisicas no terminan de
responder a la realidad. =¢ cHipace

- Entre las novedades,
~ destaca la fase de clasifica-
<lon para el mundial de 2002.

Las espectaculares
Jan muy clara la enorme calidad
en la reproduccion da juga-

Lﬁﬂ.’ﬂ e S

Los comentarios de Manolo Lama y
Paco Ganzalez siguen creando es-
cuela dentro de los simula
fuibalisticos. Enel apartado musi-
cal cuentan con grupos de primera
fila. destacando su aportacion en
la infrg

bilidad de FIFA 2802 Su

fia abligado a cambiar (3

(acion del manda, reduciando los mporadas consecutivas. Por oira
regates automaticos de anferiores parte, también exisfen competi-
ocasiones ciones nculfas
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Geénero > Oeportivo  Formato > OVO-ROM  Compania > Electronic Arts  Programador > EA Sparts  _Jugadores > 1-8
Competiciones > 6 Niveles de Dificultad > 3 Texto/Doblaje > Castellano/Castellana  Grabar Partida > Memaory Card [910 KB)
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EVOLUTION

KCET vuelve a demostrar que cuando
se habla de fiitbol hay que contar con
ellos. Aun con sus «defectos» Uy «caren-
cias», Pro Evolution Soccer es, hoy por

howy, el mejar juego del fUtbol en PS2.

Estas ocho co-
pas represen-
tan todos los
torneos pre-
sentes en el
juego. Conse-
guir todas lle-
va bastante
tiempoy no
pocos contra-
tiempos.

1 -5

NnB RO SU

Cuando vimos, hace yaunos
meses, las primeras imagenes y vi-
deos de este juego, la mayoria no
débamos crédito a nuestros ojos.
Aquello era tan perfecto que costa-
ba creer que pudiera ser un juego.
Después de varios meses difrutan-
do de Pro Evolution Soccer (con-
tando la versién nipona, la inglesa y
esta hispano-italiana), hemos de
decir que aun hay ocasiones en que

'

Al final de cada periodo podréis ver un resumen de las jugadas mds
interesantes. Es una de las grandes novedades de la versién PAL.

esa sensacién nos vuelve a asaltar.
El juego es increible, increiblemente
bueno y, si no fuera por un par de
cuestiones que después explicare-
mos, el mejor con diferencia de la
primera hornada del
Lasjugadasaba-  deporte rey en P52,
enparadason Pro Evolution Soccer
mds complicadas ;
queenlaversisn ~ ha conseguido aunar
nipona de PES. belleza, espectaculo y
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rigor. Es el mas vistoso de calley sus  vo titulo de KCET es un jue

competidores no han logrado el una vida casi eterna por su est
grado de perfeccién ala horadere-  disimo nivel de dificultad.
crear los movimientos de los juga- Después de fo dicho, ;qué
dores, ni del balén y ni mucho me- impide ser el rey absolute
nos la integracion de ambos en el género en PS27 Pues, sirr
entorno, sin saltos ni ralentizacio- plemente, que no cuents
nes o acelerones. Pro Evolution con una Liga o una Cha
Soccer es el mas real en apariencia pions League, que hayju, !
pero, sobre todo, en el comporta- dores con nombre figurad
miento e inteligencia de los fubolis-  que los comentaristas estan.
tas sobre el campo. Para ganaraqui  lejos de igualar a Manolo La-
hay que trabajar mucho las jugadas  may Paco Gonzélez. Si tuviera
y controlar las posiciones, tanto las eso, FIFA 2002 y Esto es Futbol ‘t i
nuestras como la de los contrarios. 2002 serfan aspirantes en :
Pero,y esto es lo interesante, tam- vez de rivales. =& DELUCAR

*
£ ]
-
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hién hay que superar a la mdquina . : | L \( ;‘ 1
en picardia, habilidad e intuicion.En : ! ; A i
Pro Evolution Soccer no hay mucho
lugar para las frivolidades y el es-
pectaculo no depende de chilenas,
espuelas y demas virguerias, aun-
que también las incluya. Exige
siempre el méximo y esa exigencia
se convierte en una fuente inagota-
ble de diversion y entretenimiento.
Cada partido es diferente al ante-
rior y lo mismo se puede decir del
desarrollo de las distintas competi-
ciones. Aunque no posea el nimero
de torneos de sus rivales, este nue-

Si Pro Evolution Soccer contara con corm-
peticiones como la Liga espanola o la
Charmpions League, no tendria ningun rival.

mente genial. Los esla- L3 ambienta S 568 Si Lo comparamos ¢ compe- Fs uno da esos titulos con Los que
jugadares, La animacidn, hastante buena Uede - tidores, es un juego mucho mas resulta casi imposible cansarse de
el baldn, Laluz y como esfd infe- g grifos d erigente y que requiere frabajar Jugar. Si confara con una Liga na-
arado todo, hacen de es ! animo fipicos S mucho mas Las jugadas. En un jue- cianal 0 con [as compeficiones
modelo a sequir. EL parer 0s de siempre. Muestran woluntad 00 de muy bueno. fu- continentales. la nafa seria mucho
3 5 s, e algunos pero o son comparables a Hanolo menta nuestro interes y e afade mayor. Adn ast. con lo.que fiene,
Lama  Paco Gonzalez mucha mas emocidn fardargis mucho en dejarlo

= . - o 5 ; = ~ [T i=ssr (LY n |
Género > Deportivo Formato > CO0-ROM  Compania > Konami. Programador > KCET Jugadores > 1-8 Competiciones > B
Equipns> Clubes y Selecriones  Texto/Doblaje > Castellano/Castellano  Grabar partida > Mermory Card [182 Kb)
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ALONE IN THE DARK

THE NEW
NIGHTMARE

8

La saga que inspird el género del Survival Horror a Cap-
com llega con su Ultimo capitulo a PlayStation 2.La aven-
tura es exactamente la misma que vimos en PSone y Dre-
amcast.La Unica variacion importante se centra en el
apartado gréfico que ha subido muchos enteros al aprove-
char el potencial de la consola. Ahora, los personajes poli-
gonales han sido representados de
una forma mas realista y se integran
‘ mucho mejor con los escenarios. Es-
Los jefes finales son el tos Ultimos, a pesar de estar prerren-
diligenidelta accion, aune derizados resultan impactantes por
qgue g veces puedan ter- 5
B e el detalle con el que han sido recrea-
paciencia. dos. Sin embargo, titulos como Oni-
musha que han exprimido los grafi-
cos 2D a limites insospechados con

I

todo tipo de efectos y Devil May Cry,
con escenarios 3D de una calidad si-
milar, demuestran que Darkworks
podria haberse esmerado mucho
mas en este apartado. Pero si te gus-
tan las aventuras no te pierdas este
juego. e¢ R.DREAMER

o iy FRET,
@(‘ %§ 0\) Q%

Los escenarios en 20 se presentan [ banda Sonora infenta ser fan in )[qurtndntalraliw ion de L3 Serie fn este in the ark conta
mas de \y con una defini- quietante y perturbadora como la n0S encontramos ame Un Juego de mos con dos personajes para a

cion a anos Lz de la versian de de Sitent fill. pero sin Llegar a ol- auenluras, puzeles y accion Ft misma aventura. Cada uno de ellos
Pione. Lo mismo ocurre con Lo canzar st calidad De | 5 sislema de defeccion puede ser un [a vivira de una forma diferente,
persanajes, el cambio es mucho 500705 hay que destac § problema para Los primeros y el de Incluso uisitando Lugares exclusi-
mas notable. Pera ya hiay juegos unces estan dobladas al castella apuntar el arma desesperante para U0s para cada uno de ellos. En

en 30 con esta calidad 10 infegramente Liquidar enemigos fin, hay juego para rato

* GBénero > Aventura/Accion ¢ Formate > OVD-Rom  + Compafiia > Infogrames  « Pragramador > Darkworks
* Jugadores > | + Personajes > 2 ¢ Texto/Doblaje > Castellano/Cast. « Grabar Partida > Memory Card [98K]
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VICTORIOUS BOXERS

El realisma de Victorious
Boxers no le viene dado
precisamente por el look
de sus boxeadores, heren-
cia del manga original de
Jyoji «Georges» Morika-
wa, sino por la ausen-
(':: cia total de barras de
-~ energla o contadores
de tiempo. Como en el bexeo real,
nunca sabras el estado fisico del ri-
val mas que por la creciente ralenti-
zacion de sus movimientos o su
rostro hinchado por los golpes.
Tampoco sabras cuando el «gong»
salvador te libraréd de estar contra
las cuerdas. Esto es boxeo puroy
duro. Un potente directo a la man-
dibula puede poner fin al combate
en el primer asalto, aunque la ma-
yoria de las veces estards condena-
do a ejecutar un estratégico y me-

El nuevo [uego de Empire para PSe es
mucho mas gue la adaptacion de un man-
ga de exito. Es la mas fiel recreacion del

boxeo ue se ha visto 2n una consola.

todico atague a los puntos vitales
del conttincante sin lanzar golpes
al aire, en pos de la puntuacion de
los jueces. Dotade de una jugabili-
dad poco habitual en un simulador
de boxeo, VB atrapa al usuario des-
de el primer momento gracias a su
excelente sistema de control. Una
habil utilizacion del joystick analo-
gico del Dual Shock 2 es lo Unico
que necesitas para emulara Mo-
hammed Ali y esquivar como un
campedn los envites del rival y de-
volvérselos en forma de endiabla-
das series de uppercuts, ganchos y
directos. Los excelentes gréficos
del juego se encargaran de trans-
mitir el dramatismo y la emocién a
lo largo de los mas de 40 combates
gue te esperan en tu carrera como
boxeador profesional. Suerte y
apunta al rostro. =¢ NEMESIS

A medida que vayas venciendo rivales en
el modo Historia, éstos irdn formando
parte de los boxeadores seleccionables

en la modalidad Versus, en el que si cuen-
tas con un rival humano la emocidn y las
risas estdn aseguradas.

La dureza del
boxeo queda
patente en el
rostro de los
pugiles, mds y
mds desfigura-
do a medida
que se van
sucediendo los
rounds.

Salo alguaos defectillos. como la
deteccion con Las esquinas de los
cuadrildteros, enturbian un poca
unos graficos. por otro lado irre-
prochables: L3 piel, musculatura y
mouimigntos de L0s boxeadores
son sencillamente ge

nido, aunque escas

i La fiistoria de Ippa Le fubiera e-
nido de perlas una misica mas pi-
ectos de so-

s contun-
dentes. en especial el sonido del
impacto del quante conira la ca-
beza del rival

Convertirse en un magstro en es-
quivar galpes y lanzar ganchos es
facil gracias al instintiup y senci-
Lo sistema de control. capaz de
satisfacer ol usuario mds eaigente
0 aquel que jamas haya tocado
Un Jueqo de boxeo.

£{ dramatica y extenso modo Ais-
10r1a asequra una Larga vida de jue-
40 en el cas de un dnico jugador
£n el caso de poder confar can un
rival humano. {a perspectiva es
inmejorable: haras y haras da ri-
535, pigues continugs

Benero > Deportivo Formato > OVO-ROM  Compania > Empire Programador > New Corp. Jugadares > 1- 2
Modos de Juego > 2 Boxeadores. > Mas de 40 Texto/Doblaje > InglésAnglés Grabar Partida > Memory Card (70 Kb)
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DARK CLOUD

fCich )

on

Dark Cloud es un sé-
lido Action RPG en el que
se ha otorgado especial
importancia a la posibilidad de cre-
ar los escenarios que dan forma a
cada uno de sus seis mundos. De
ahi su denominacién de Georama
RPG. Gracias a esta caracteristica, el
usuario podra situar con total liber-
tad,a modo de diorama, elementos
paisajisticos y personajes que iré li-
berando en las mazmorras de cada
mundo. Level 5 ha
sabido combinar lo
mejor de este gé-
nero para crear un
titulo de notable
calidad técnica, el

En las escenas de ac-
cién tendremos que
pulsar los botones
del pad mostrados
en pantalla, en el mo-
mento preciso. Muy
al estilo de los QTE
de Shen Mue.

Para reconstruir los mundos arrasados por
El Genio tendremos que conseguir todos
los elementos paisajisticos en las mazmo-
rras y luego situarlos a nuestro antojo.

El Georama RPG de Sony se convierte
en el mejor juego de rol de P52 que
dparece en el mercado occidental.

motor 3D es admirable y aunque
los escenarios no son muy comple-
jos todo se mueve suavemente. El
apartado audio también raya a gran
altura y la atractiva trama argumen-
tal del juego, unida a la gran varie-
dad de desarrollos (combates, crea-
cion, didlogos...) logra redondear un
RPG de alta calidad y que de mo-
mento se sitia como el mejor del
género para PS2 en Occidente, pe-
se a ser algo basico. ¢ THEELF

EL nivel de detalle de Los escena-
rios es nofable y el motor 30 es
muy solido y suave. EL ciclo solar
ha sido representado con mucho
realismo. La animacian de perso-
N3jes | enemigos esfa bastante
lograda.

[ banda sonora brilla por su cali-
dad, que no cantidad, y nos regala
una serie de melodias para el re-
cuerdo. Los efectos de sonido am-
bientan perfectamente fodas las
situaciones y escenarios. Se
echan de menos Las voces.

EL buen control de los personajes y
a gran variedad de tipos de juego
(eploracin, combates, creacion
de escenarios....J (e hacen mas
adictivo que ofros titulos del ge-
nero. Lastima que sea un poco
facilon.

Los seis mundos principales nos
ofreceran una cantidad considera-
ble de horas de juego. entre 30 y
40. Una vez completado se abrira
un nivel nvevo (lamado Dara del
Diablo que cuenta con cien maz-
morras y un final boss.

Género > Georama RPG  Formato > DVO-ROM  Compania > Sony C.E. Programador > Level 5 Jugadores > 1
Escenarios > 6+1 (Extra] Texto/Doblaje > Castellano/- Grabar Partida > Memory Card (400 KB])




HE

www [ Zetasuperjuegos.corm
i

SUPER S.F I
TURBD REVIVAL

Junto alos tipicos Arcade y Ver-
sus, en SSF Il Turbo Revival en-
contraremos otros modos como
Training, Survival, Time Attack y
hasta un Gallery Mode.

R

i siquiera el 55F2 de Super Hin-
tendo supera esta versio ||m
GBA Animaciones, e

efectos graficos
fo Lo mas

Uds Ilustra

dU“J 500 h« ue-
5 4 [0S Impeca
bles y genuinos escenarios

eGenero > Beat'em-up
Distribuidor > Ubi Soft

fste apart

ligeramente
(05 oponentes

seleccionable

eFormato > Cartucho 64 Mb

*_Jugadores > 1-2

ado fan solo se diferen
cla dela com-open La genial sim e
plificacion de Los controles, en la sonora, similar a la de La com-op
reducida dificultad de
en la inclusion de
Shin Gouki como uevo personaje baja,

Han pasado
= ya casi ocho

i afnos desde la apa-

" ricion de SSF2 Turbo en los recreati-
vos y sigue siendo uno de los mejo-
res beat’em-up de la historia. Dicho
titulo ha sido versionado para PC,
PSX, Saturn y hasta Dreamcast, pe-
ro sin duda alguna, la versién que
mas nos ha sorprendido es esta pa-
ra Game Boy Advance.SSF Il Turbo
Revival pone en tus manos el ca-
racteristico feeling de la saga Street
Fightery lo acompana
con un apartado gréfi-
co sublime, superior al
visto en el hardware
de SNES con SSF2.

Capcom ha cuidado todos y cada
uno de los detalles de esta version
para GBA, simplificando los contro-
les y haciéndolos configurables, re-
disefiando algunos de los escena-
rios, incluyendo nuevos modos co-
mo Time Attack y Survival y ajustan-
do la dificultad (si fuera tan dificil
como la recreativa seria imposible
jugar en GBA). Super Street Fighter
Il Turbo Revival no puede faltar en
la coleccién de un buen aficionado
a los beat’em-tip. =& poc

£ modo Arcade pondra a nuestra
disposicion 18 personajes con los
que completar el juego. Ademas,
podremos picarnos con Los modos
Time Attack, Survival y, como o,
con el lersus para dos jugadares
(requiere dos cartuchos)

Los seis canales de sonido de GBA
raf Una Impresionante banda

sonido han sido re-
muestreados a una frecuencia mas
pero estan fodos, Incluyen
do (as voces digitalizadas

Los efectos de

eCompania > Capcom eProgramador > Capcomn

°Personajes > 18 eTexto/Ooblaje > Inglés/- eGrabar Datos > Si

n

GAME BOY ADVANCE




an los

Grecia

. da,redu-

“tlendo a 13 el niime-
‘rode Ligas. Las de Sui-
ta, Corea y Brasil en esta
version tampoco aparecen.

Aungque todo hacfa indicar

s el mejor apartado del juego,

Aunque hay algo mas de Liberfad,
a incluido el nueva E

de pases recogido en La version de

PlayStation 2. La confiquracidn
ando I

fanto por Los comentarios de Ma-
nolo Lama y Paco Gonzdlez. como
por La bands sonora que destaca en

tamente igual que la
incluida en L2 versidn para
PlayStation 2

I i - === E = ey

Genera > 0O
Texto/Doblaje > Castellano/Castellano  Grabar Partida > Memory Card

que FIFA 2001 seria la tltima entre-
ga de esta saga para los 32 bits de
Sony, EA ha decidido lanzar la que
se convertira en la octava version
para PSone. FIFA 2002 no es mas
que el tltimo coletazo de un titulo
que ha logrado una gran populari-
dad, pero que en esta ocasion no
ofrece nada nuevo a los usuarios,
Ademas, se vuelven a repetir los
mismos problemas de jugabilidad

de anteriores ocasiones. El nuevo
sistema de pases, incluido en la ver-
sion de P52, no es recogido en este
juego, aunque si se ofrece una ma-
yor libertad. En cuanto a las opcio-
nes sélo resefiar que vuelven a re-
cogerse las temporadas con varias
competiciones y la inclusion de la
fase de clasificacién para el Mun-
dial. Las Ligas incluidas se reducen,
de quince a trece, en la despedida
de |a aficion. =o cHip&cE

gabilidad nos p
10§ queden demasiadas ga
finalizar las competicianes

eportivo Formato > CO-ROM  Compania > Electronic Arts  Programadar > EA Sports  Jugadores > 1-8
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ADIUS ADVANCE

= T el [E—T=TV=T S S

l La inolvidable saga de Konami estrena

su seéptimo capitulo er Game Boy

Advance. ¢ 5e convertira en un clasico?

La pureza de sus origenes le
convertia en uno de los cartuchos
mas esperados de GBA. Pero tras ju-
gar unas partidas, Gradius Advance
te deja un ligero sabor agridulce.
Técnica y graficamente nos encon-
tramos ante un ejemplar digno de
su estirpe, con una excelente recre-
acion de los elementos clasicos de
la saga, las ocho fases tienen el sa-
borcillo Gradius/Nemesis y las rota-
ciones, transparencias y otros efec-
tos gréaficos estan a la orden del

dia. Los final bosses también de-
sempolvan los viejos esquemas y
tienen el tamano y
maneras adecuados
para impresionar.
Mencidn especial

(== r s

también para los efectos de sonido
y las voces digitalizadas.Y ahf se
acaba Gradius Advance. El resto de
apartados no estan a la altura ade-
cuada, empezando por una banda
sonora que roza el ridiculo, tratan-
dose de Konami,y por una dificul-
tad casi inexistente gue nos permi-
tird completar el juego en un corto
espacio de tiempo. Gradius merecia
un regreso mds apropiado ¢ THEELF

Gradius Advance cuenta con ocho fases de
encomiable variedad grdfica y una coleccién
de final bosses de gran factura técnica.
Ldstima que sea tan fdcil de completar.

CAPRT IR
/4
.‘_

*
“ARIATRMN
LR A

3800 Juego de es
0. las comple
€0 fiempo. Una ye
nel il
ra dificil que sigamos jugand
tradls Advance

(GAME BOY ADVANCE]

eGénero > Shoot'em-up  *Formatao > Cartucho [32 Mb) «Comparnia > Konami «Programador > Mobile21 Co. Ltd.
s Jugadaores > 1 eFases > 8 «Texto/Oablaje > Inglés/nglés eGrabar Datos > Si
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LOTUS CHALLENGE

r Uno de los fabricantes de suernos en
forma de coches se hace videgjuego.

Un titulo que repasa la historia de Lotus

a traves de midltiples campeonatos y

todo tipo de eventos especiales.

Lo primero que debéis tener
muy claro es que Lotus Challenge
no es, y ni pretende ser, un Gran Tu-
rismo. Es un juego con personalidad
propia cuyos programadores pare-
cen haber sido conscientes de la su-
premacia de GT73 en el genero de
las carreras, y han preferido hacer
de su juego una especie de com-
plemento para todos aquellos que
dispongan de la excelsa joya de
Polyphony.Prueba de ello es su
modo Desafio, quiza el més brillante
del juego, que nos obligara a reali-
zar las mas diversas tareas pilotan-
do nuestro Lotus. Desde hacer de-
rrapes o sortear conos, hasta llevar
paquetes o filmar un anuncio de te-
levision. Es sin duda la modalidad
que mas nos hipnotizara. El resto
del juego o compone el tipico mo-

do Versus y el Campeonato, que
destaca por estar dividido en dife-
rentes categorias de coches, reco-
giendo desde los Lotus mas clési-
cos de mediados del siglo pasado,
hasta los méas veloces representan-
tes de la marca britanica. LC ha si-
do cuidado en todos sus aspectos,
desde los mens hasta las repeti-
ciones. Un juego bien hecho, diver-
tido y con caracter propio, como la
propia escuderia. ¢ ThE sCoPe

El modo de dos jugadores simultdneos e
suele ocurrir, uno de los mds divertid
gente con nuestros faflos como el

adivinar,
Las vce:

grafistas

britanico. pone L3 firma a la banda
sonora del |
bastante animada

estan perfec
nuestro idioma

il modo Desa
o deberemos,
incluso, con
ducir por ca-
rreteras con
trdfico real
También ha
brd que hacer
e porteros
levar paguetes,
fracer derrapes

ficabarse el mado Campeonato en
las diferantes categorias leva su
fiempo, y Si encima d esto e afia-
dimos el exfraordinario modo De-
saffo, con moltiples misiones re-
pletas de ariginalidad, fenemas
JUeQ0 pard rafa

£ades. 05 costara un poco aceros
con el contral de Lo coches. que es
muy realista.y exigente. na vez
pasado el perioda de adaptacion,
podremos realizar fodo fipo de de-
rrapes controlados

0, QU8 como podréis

etraordinarias y
amente dobladss a

Genero > Conduccion  Formato > CO-Rom  Compania > Virgin Interactive  Pragramador > Kuju Jugadores > 1-2
Meodos de juego > 4 Coches > 40 Texto/Doblaje > Castellano/Castellano  Grabar partida > Memory Card (69 Kb.]
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La extrema facilidad con que se pueden convertir al
hardware de GBA los antiguos juegos de SNES, va a pro-
piciar el reencuentro con un gran nimero de titulos que
ya crefamos olvidados. Uno de ellos es Earthworm Jim,
una de las creaciones mas famosas de David Perry (jefe y
gurt de Shiny), que llega a Game Boy Advance sin per-
der ni un sélo sprite, sonido o fase del original. La exce-
lente animacién del protagonista y sus enemigos, creada
a partir de las mismas técnicas utilizadas en los dibujos
animados, sigue presente en la versién portatil, que tam-
poco afiade nada nuevo. Earthworm era un buen juego
para SNES:divertido y con algu-
nas fases realmente ingeniosas,
y lo mismo se puede aplicar para
esta adaptacion a GBA.Eso si, se
podia haber aprovechado los
afios transcurridos para mejorar
un poco el sonido. =& NEMESIS

Majesco ha dado vida
auna conversion pura
y dura del cldsico de
Shiny para Super Nin-
tendo. 5in cambiar ab-
solutamente nada.

_— - . . — -
* Génern > Platafaormas

* Vidas >3 + Fases > b6

DuUu/RsCIicon

* Formato > Cartucho (64 MB)] « Compafiia > THO +« Programador > Majesco +« Jugadores > |
* Texto/Doblaje > Ingles/ngiés

po [ | = | = [ e [ o
T TR T

e

* Password > No + Grabar Datos > No

Atin hoy en dia, Pitfall si-

gue sorprendiendo por su
excelente animacién.

No hay nada criticable en realizar una adapta-
cion pura y dura para GBA de un titulo de Super Ninten-
do si el juego original lo merece. Super Mario World (lo
veremos en GBA muy pronto), Super Castlevania IV...
{Quién no firmaria por disfrutar de semejantes clasicos
en su GBA? Lo malo es cuando el juego que se versiona
no era una maravilla, ni siquiera en su época. Pitfall: The
Mayan Adventure fue un intento de Activision por mo-
dernizar su clasico para Atari 2600.Corria el aflo 1994 y
los usuarios de SNES se sorprendieron gratamente por la
excelente animacion del personaje, pero la deteccién de
los enemigos lo convertia en un infierno a la hora de ju-
gar. Exactamente lo mismo le sucede a esta adaptacion a
GBA. Muy bonito, pero un tanto injugable. e¢ NEmESIS

MUSICEIF—
« Género > Plataformas

+ Vidas >3 + Fases > 10

5 3 PRESEwe— csg - - — s T T s
* Formatno > Cartucho (32 MB]
* Texto/Doblaje > Inglés/inglés

JUEEBILIDean

T e =

= = =FLi

* Compaiia > THO « Programador > Majesco  + Jugadores > |

* Password > No -+ Grabar Datos > No
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IRIDION 3D

El grupn aleman Shin'‘en, cre-
adores de potentes engines de soni-
do para las portatiles de Nintendo,
ha elaborado el cartucho mas es-
pectacular de GBA. Iridion 3D es un
shoot’em-up que pone el hardware
de la consola al limite con una estu-
diada seleccion de rutinas gréficas y
una banda sonora brillante. La sabia
utilizacién de modo 7, scaling, rota-
ciones y secuencias prerrenderiza-
das nos hara creer que estamos an-
te un juego en 3D, pero en casi nin-
gln momento traspasaremos la
frontera tecnoldgica de las 2D. Con-
taremos con siete fases, con sus
bosses y cinco tipos de armas. Pero
como en casi todo tour de force au-

0o Fard T L

diovisual, la jugabilidad queda rele-
gada a un segundo plano, debido a
una perspectiva incdmoda, poco
precisa y a una dificultad algo ele-
vada. Iridion 3D seducira por sus ar-
gumentos técnicos, pero como jue-
go se queda algo corto.=s THE ELF

DO SHFG

Iridion 3D es una de-
mostracion manifiesta
del tremendo potencial
2D de GBA.

CREFICOS

MUSICEIFYH

* Género > Shoot'em-up  « Formata > Cartucho (B8 MB] « Compafiia > THQ/Majesco Programador > Shinen ¢ Jugadores > |
* Vidas > 5+ ¢ Fases > 7 ¢ Texto/Doblaje > Inglés/-

Ou/ReCcCIiar UGBl IDesn

* Password > 5i

L plihddage 37

* Grabar Datos > No

La belleza y el ingenio del universo Peanuts es cap-
turado por Infogrames para recrear el mundo del tenis
de forma sublime. Su facil manejo y dominio de la técnica
y sobre todo sus mltiples modos de juegos y localizacio-
nes inspirados en el comic seducira tanto a amantes de
este deporte como a aquellos que sélo lo ven para echar-
se una cabezadita.En la playa, en el bosque o en el bus,
en una contrarreloj, con power ups o a modo de squash,
disputards un partido contra la CPU o contra un amigo a
través del Cable Link. Si consigues la mejor puntuacién en
cualquiera de sus modalidades activaras personajes ocul-
tos y estards mas que preparado para participar en el
Campeonato. No sélo es divertido por ver cémo Snoopy
golpea la bola, sino por su sencilla jugabilidad. =¢ anna

Dos de los modos mds peculia-
res de este juego son el Squash y
el Power, donde dependiendo
del golpe que hagas enviards a
tu rival magias buenas o malas.

También pue-
des ajustar la
dificultad de
cada partido
segun tu habili-
dad y conoci-
mientos de es-
ta discipliana.

* Género > Deportivo
¢ Jugadores > 1-2 ¢ Modos > 5

* Formateo > Cartucho (B MB] + Compafiia > Infogrames

* Programador > Mermaid Studios Interactive
* Personajes > B + 4 ocultos  + Texto/Doblaje > Castelano/- * Password > S| » Grabar Datos > S
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NHL 2002

Aguellos a los que no os gusten
los simuladores de hockey sobre hielo
pensaréis que un aho mas Electro-
nic Arts vuelve a dar un lavado
de cara a la anterior entrega.
Si nos fijamos en el control
del juego los que asi
piensan tienen razén, ya
que la compafifa ameri-
cana ha puesto el acento
. enlograr reproducir todo
el ambiente que rodea un partido de
hockey.Tanto los comentarios, realizados
por profesionales, como los efectos de
sonido se complementan con un impre-
sionante apartado visual en busca del ci-

La saga NHL vuelve a ser un ejemplo a sequir en el
apartado de las secuencias que se ofrecen cuando se
interrumpe el juego. En las mismas, se aprecia el detalle
de la animacidn facial de los jugadores. Ademds, se
ofrecen algunos planes cercanos del publico.

tado objetivo. Asi, todo tipo de camaras,
repeticiones, unas magnificas secuencias
e incluso montajes de iméagenes al estilo
televisivo, consiguen transmitir toda la
intensidad de este deporte. A las tradi-
cionales selecciones y equipos de la NHL
se une una importante serie de modos
de juego con novedades tomadas de
otras sagas de EA.Las mas destacadas
son la disputa de hasta 10 temporadas
consecutivas (tomada de FIFA) y la ob-
tencién de puntos para mejorar las ca-
racteristicas de los jugadores (al estilo
de Madden). Con todo ello se logra un
juego cuyo talén de Aquiles es la falta de
novedades en |a jugabilidad. =e cHiP&ce

Las tradicionales peleas
en la pista también
estdn presentes en el
nuevo programa de EA.

Benero > Deportivo Formato > CO-ROM  Compania » Electronic Arts  Programador > EA Sports  Jugadaores > 1-8
Equipos > NHL+5elecciones Competiciones > 6 Texto/Doblaje > Ingles/inglés  Grabar Partida > Memory Card [2752 KH]
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THE LEGEND OF ZELDA:

Desde Zelda DX hemos ansia-
do una secuela exclusiva para Ga-
me Boy Color, que aunase la cali-
dad de sus gréficos con la habitual
jugabilidad de la saga Zelda. La re-
compensa a tan larga espera ha si-
do doble.Capcom, la encargada de
programar los nuevos capitulos, ha
optado por desdoblar la nueva en-
trega, creando dos nuevos titulos
capaces de interactuar entre si por
medio del Game Link y de una serie
de passwords. Individualmente ha-
blando, Oracle of Ages plantea una
aventura sumamente mas compleja
que la que pudimos disfrutar en
Zelda DX. A las 256 pantallas del
mapeado original hay que sumarle

o] tave) 126200000 Pl Hieal fzets
%] % @ Oos
2 HE @8,

ppppppppp

. . Cuando Link
otras 256 correspondientes al mis-

aprenda a
mo mapeado, pero en el pasado. Ni bucear, una
que decir tiene que las alteraciones nueva «di-
sobre un periodo afectaran irremisi- "’:’_’5‘:‘5"” i€
blemente al otro. Por lo demés, la ci- ;e;:fozigm
ta con las ocho mazmorras perma- mapeado del
necerd intacta. s¢ J.c.MAYERICK Jjuego.

CREFICOsS

* Niveles > 8

MUSICBIFET

* Género > Aventura « Formato > Cartucho [16 MB)  » Compaiiia > Nintenda  + Programador > Capcom » Jugadores > |
* Texto/Doblaje > Castellano/-

e f 3

+ Grabar Partida > 5i (3] + Link Cable > 5i

I SAME BOY COL_OR

‘ &ves? Far muchn

que la |lamo,

THE LEGEND OF ZELDA:

ORACLE OF SEASONS

iz'MH-M El segundo capftulo de la nueva serie cuenta con un
desarrollo semejante a Oracle of Ages, aunque en esta oca-
sion serdn las estaciones del afio las que condicionen el de-
sarrollo de la aventura. Caminos o lugares que quedan ocul-
tos en una determinada estacion, seran visibles o accesibles
en otra.Con esa premisa habra que planificar cada movi-
miento a realizar, de los muchos que Link puede ejecutar en
estas nuevas dos entregas. Por cierto, al
finalizar alguna de las dos aventuras, se
nos entregara un password que se podra
introducir en el otro cartucho, al comen-
zar una nueva partida. ;El resultado? Una
aventura igual, aunque con importantes
variaciones. =0 J.C.MAYERICK

[l 1] ¢

EREFICOS

* Niveles > B

1 EE EE=N B

MUSICEIFES

* Génern > Aventura + Formato > Cartucho [16 MB)
* Texto/Doblaje > Castellano/-
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* Companiia > Nintendo « Programador > Capcom ¢ Jugadores > |

* Grabar Partida > 5i [3] ¢ Link Cable > Si
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Uno de los mejores momentos de Atlantis es el
ataque al Leviatdn. Desde una perspectiva en pri-
mera persona deberds bombardearlo mientras es-
quivas los peligros de las profundidades del mar.

tes, pero quiza sea lo
de este fitulo. ya se
as uoces estén dob
Llano. La mils

rcibidos

Género > Aventura Formato > CO-ROM

Niveles > 11

ERE

Jugadores > 1

omo para firar cohe-

cumple su misidn
sonido. a veces,

L
por el simple he
Jugar por furnos
tagonisias de 3 pel
L0 demés es muy co
enemigos ende
téculos

riente: matar
85 4 sorlear obs-

Cuando en un juego
aparecen escenarios repeti-
dos y enemigos finales de si-
milar apariencia significa que
fa prisa por sacarlo al mercado
ha sido el leit motiv de los desa-
rrolladores. Por lo menos asi lo de-
muestra Eurocom al trasladar la ul-
tima pelicula de Disney, Atlantis: el
Imperio Perdido, al mundo del soft-
ware.La mecanica de juego es ori-
ginal pero su aspecto estético y ju-
gabilidad apenas ha sido cuidado. A
través de secuencias extraidas de la
pelfcula seqguiremos fielmente la
historia. Atacar al Leviatdn desde
una perspectiva en primera perso-
nay con un punto de mira poco
preciso, y avanzar por las localiza-

I Ya queda menos para el estreno
de la nueva pelicula de Disney,
dsera tan humilde como el juego?

ciones desérticas hasta encontrar la
Atlantida constituirdn los pilares de
la aventura, cuando menos trivial.
Por turnos deberemos manejar a
los cinco protagonistas para pro-
gresar.Cada uno posee unas cuali-
dades, un armamento y unos cono-
cimientos especificos, por lo que en
determinadas situaciones tendrds
que pensar qué personaje es capaz
de hacer frente a un enemigo, de
derribar una columna o de descifrar
un enigma. Sélo con un poco de in-
tuicién y de insistencia descubrirds
en un par de tardes el enigma de la
Ciudad Perdida, eso si antes no te
das por vencido por el mediocre
control de personajes y por la triste-
za de sus escenarios. se ANNA

Alolargodela
aventura tendrds
que jugar por tur-
nos con los cinco
protagonistas de
Atlantis y si reco-
ges los ocho items
dorados que estdn
repartidos en cada
uno de los niveles
activards mds se-
cuencias del film.

DBr por

Por Lo que su desa
realmente, se reduce 4 La mitad
i Largo? Ho. pesado

g e i

o = T i 2=

Compania > Oisney Interactive Programador > Eurocom  Distribuidor > Sony C.E.
Personajes > 5 Texto/Daoblagje > Castellano/Cast.

Grabar Partida > Mernory Card [1 Blogue)
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POKEMON CRISTAL

r La reedicidgn de Oro y Plata esconde tantas
sorpresas como Pokémon existen en Johto.

La tregua no existe para los en-
trenadores Pokémon y ni mucho menos
para Nintendo que en menos de siete
meses, desde que aparecié Oroy Plata el
pasado mes de abril, ha sacado cuatro ti-
tulos con el mismo sello: los dos metales
preciosos de Pokémon, Pokémon Stadium
2y ahora Pokémon Cristal. Como ya ocu-
rrié con Pokémon Amatrillo, basado en las
ediciones Roja y Azul, este nuevo cartucho
recoge la esencia de sus dos antecesores
pero con mejoras graficas, renovadas ani-
maciones de PKM al comienzo del comba-
te y nuevos personajes. Asi mismo, podras
elegir como entrenador de tus Pokémon al
mismo chico de la edicién anterior o a una
virtuosa muchacha. El intercambio de Po-
kémon sigue siendo indispensable para
poder hacerte con todos, aunque Cristal
posee todas las criaturas que les faltaban
a Oroy Plata, respecto al uno del otro, Sin
embargo, los Pokémon que eran exclusi-
vos de Rojoy Azul, como Zapdos o Squir-

S

sLideres Gimnasio > 16 *Mundos > 2

Suicune. el Pokemon Legendario gue da imagen a
Cristal, protagoniza una nueva y misteriosa historia.

== E=11 EE =

*Género > RPG «Formato > Cartucho [16 MB] «Compania > Nintendo eProgramador > Game Freak
*Texto/Dablaje > Castellano/- eGrabar Datos > Si

tle, contindan ausentes.Y una advertencia,
todo lo que aprendiste en el mundo de
Johto,como saber en qué zona se hallan
determinadas especies, de poco te sirve
en esta nueva aventura, ya que la posicién
de Pokémon a lo largo de laisla y el mo-
mento de su aparicidn se han visto altera-
dos. Ademas, durante nuestra expedicién,
hallaremos acontecimien-
tos que en las anteriores
ediciones no aparecian. Asi
Suicune (Pokémon Legen-
dario que da imagen a es-
te cartucho) protagoniza
una historia secundaria
dentro del propio argu-
mento de Cristal. Encon-
trarle no serd dificil, ya que ademas de po-
seer el mapa de Johto en la PokéGear, ca-
da vez que nos adentremos en un nuevo
pueblo, ciudad o ruta, el nombre de dichas
localizaciones aparecera escrito en la par-
te inferior de la pantalla. =& ANNA

En Ciudad Malva se encuen-
tra la Academia Pokémon
de Earl. Alli encontrards a

mds entrenadores como td,
Aunque los textos de las
pantallas estdn en inglés, en

Espaiia, PKM Cristal, saldrd

traducido al castellano.

= =
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*_Jugadores > 1-2 [Link]




CONECTATE A SUPER JUEGOS CON SYSTEM SELECTOR

No dejes pasar esta extraordinaria oferta. Sus-
cribete a SuperJuegos y recibirds este fantasti-
¢o adaptador para todas tus consolas. Ya no
tendras que desconectarlas cuando quieras
cambiar de una a otra, y con solo pulsar un bo-
ton selecdionaras la que prefieras, Ademas, po-
dras conectar al adaptador el video o el DVD,
Incluye entradas RCA y S-Video. No encontraras
nada mas (itil. Consigue 12 nimeros y el mul-
tiadaptador por solo 4.800 ptas.

iiiAHORRATE EL
INCREMENTO

DE PRECIO DE LOS
NUMERQS

ESPECIALES!!!

@ ® e [ 2

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

[ Por un afio (12 ntmeros) con el 20% de descuento al precio de 3.840 ptas.
[ Por un afio (12 nimeros) con el multiadaptador «System Selector» de regalo al precio de 4.800 ptas.

B Precios extranjero por via aérea: Europa: 10,575 ptas. Resto Paises: 15.575 ptas.

APELLIDOS: ....rrrerennns
DIRECCION: ...covvecrerenienas
POBLACION: ...
PROVINCIA: ...........
Forma de Pago:
[ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal ne (indicando en el apartado “Texto”: suscripcién REVISTA SUPERJUEGOS.)
() Domiciliacién Bancaria: Banco .../.../.../.../ Sucursal wid ik vd i DC i oo Cuenta .o fid wid d d ik eoid ok o od

(U Tarjeta de Crédito n® ..././otvd cdeeddnd odoadod o odod ot d Titular:

Fecha caducidad .../.../../.../ Firma titular (imprescindible):

TELEEON S s s

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80. E-mail: suscripciones@grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a la informacion que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea,

Através de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos gjue nos le comunique.
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No te quedes atascado en la

ultima aventura de Mario para

Nintendo 64. Con la superguia
Paper Mario descubriras, -
antes gue nadie. lo gue -

tienes que hacer de principio 7
a fim para liberar a losisiete

Espiritus de las Estrellas que ¢

Bowser ha secuestradao.

4
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PROLOGOD
Mas alla del cielo y las
nubes se dice que existe
un lugar que sirve de re-
fugio para las estrellas.
Ademds, este refugio al-
berga un Santuario
donde se encuentra el
mayor tesoro imagina-
ble: El Cetro de las Estre-
llas, cuyo poder consiste
en hacer realidad los de- |
seos. Usando cuidadosa-
mente este Cetro, Las Es-
trellas han velado por un
mundo en el que reine la
paz..Hastaque undiael !
malvado rey Bowser
aparece en el Refugio de |
las Estrellas y roba el Ce-
tro. Usando su poder ra-
pidamente hizo prisio-
neros a los siete Espiritus
de las Estrellas. Mientras
tanto, Mario y Luigi aje-
nos a todo, reciben en su
casa de Mushroom
Kingdom una carta de la
princesa Peach. Se trata
de una invitacion para
una fiesta en el castillo,
Inmediatamente parti-
rén hacia allf. Una vez
dentro del castillo, Mario |
se dirije hacia la habita-
cion de la princesa, pe- :
ro no estd, asi que
continta buscando |
por |as habitaciones
del concurrido Pala-
cio hasta conseguir |
reunirse con ella, Justo |
enelmomentodelen- |
cuentro, un temblor sa-
cude el Palacio y des-
pués el castillo entero se

halla en lo alto de las Es-
trellas. Bowser, respon-
sable de los hechos,
irrumpe en la habitacion
atravesando la ventana
en compania de Kammy
Koopa.No tardard en
comenzar el primer
combate entre Mario y
Bowser.Todo esfuerzo
es en vano, ya que el vi-
llano esta en posesion
del Cetro Magico y cuan-
do usa el poder que le
otorga, es invulnerable.
Mario es derrotado por
Bowser siendo testigo
directo la princesa Pe-
ach. Para finalizar, Bow-
ser lanza un rayo contra
el indefenso Mario que
le expulsa del levitante
castillo. Planeando como

una hoja de papel, el hé-
roe desciende incons-
ciente desde los cielos
hasta una pradera don-
de los Espiritus de las Es-

trellas le asistiran, po-

niendo en él sus dltimas
esperanzas. Tras ser en-
contrado y tras-
ladado a un lu-
gar mas apro-
piado para su
recuperacion,

pertara y se
pondrd manos a
la obra.Mario

-

recuperara la conscien-
cia en el interior de la ca-
sa de Toad y a partir de
este momento cada vez

que se encuentre cansa-
do y necesite reponer su

- energia vital o espiritual

a lo largo de la aventura,
una buena opcion sera
echarse una cabezadita
en este lugar, Toad su-
giere a Mario que visite

| asus vecinos, los Goom-

bas. Al poco tiempo de
explorar los alrededores
de la casa de éstos, apa-
recera la bruja Kammy
Koopay taponara la sali-
da que habia de usar pa-
ra dirigirse hacia Shoo-
ting Star Summit. De es-
te modo no tendrds mas
remedio que conseguir
el martillo de Goompa,
quien se encuentraen la
planta de arriba, arre-
glando el balcon de la

| casa.Al entrar en el bal-

Mario al fin des- '

con éste se vendra abajo
y caeras junto con Go-
ompa al suelo, busca en-
tre los arbustos el marti-
llo que ha perdido en la
caida Goompa y podras
abandonar este escena-
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1ig, pero acuérdate de
buscar antes la muneca
de Goombarialdale
martillazos a los arboles
y a los bloques), ya que
si se la devuelves te re-
galara una Star Piece.
Ademas, habras disputa-
do tus primeros y mas
béasicos combates y te
habras familiarizado con
algunos items que en-
contrras a lo largo del
juego, como por ejem-
plo los muelles de salto,
las flores y los champi-
nones. Al regresaraalla
casa de los Goombas,
Goompa te obsequiard
con dos cosas. La prime-
ra es el Power Jump Bad-
ge, que sirve para poten-
ciar tu ataque de saltoy
la segunda es su hijo
Goombario, bueno no
te lo regala exactamen-
te, pero a efectos es casi
lo mismo. A partir de es-
te momento Goomba-
rio te acompanara en la
aventura.En tu camino
hacia Toad Town debe-
ras inspeccionar los de-
corados para hacerte
con algunos items, no
evites los combates ya
que es importante que
adquieras lo antes posi-

Acnaasesaaaaaargh’/!

ble mayor resistencia pa-
ra enfrentamientos pos-
teriores.Te encontraras
por primera vez con Jr.
Troopa, no creo que te
suponga ningtin proble-
ma. A continuacion, lu-
charas contra Red Go-
omba/Blue Goomba,
éstos no deberian hacer~
te perder mas de 2 mi-
nutos. Cuando derrotes
a los dos hermanos blau-
granas huirdn en busca
de las faldas de su padre,
el rey Goomba. Conti-

Después de hablar con
Toad dirfgete a la tienda
de items y aprovisidnate
de champifones y flores,
Ahora introducete por la
tuberia verde que has
dejado atras nada mas
entrar en Toad Town.
Apareceras en la casa de
Mario donde

Yen Yot the
Hemmer Threw Badde !

Hits one enemy with the Hammer,

he metier ahare the enemv is,

Luigi espera ner-
VIOs0o, ya que
desde el terre-
moto no sabe
nada de él. Tras
la charlay la pre-
sentacion de
Goombario

ntia tu camino y te reen-
contraras con los tres en
un combate a la vera de
un arbol que luce una
estupenda tirita. Con-
centra tu ataque de mar-
tillo en ese punto para
debilitar a los tres ene-
migos y el resto sera co-
ser y cantar. Derrotados
todos se encerraran para

 llorar juntos en la garita,

pero si fisgas un poco en

el matorral que hay cer-
ca de la entrada apare-
cera un switch de color
azul, golpéalo y el centro
de sollozos se transfor-

| mara en un oportuno
| puente que te permitira

entrar en Toad Town,

puedes regresar

| aToad Town. Dirigete

hacia la puerta azul con
una estrella y, por fin, lle-
garas a Shooting Star
Summit. Los siete espiri-
tus de las estrellas te ser-
monearan durante un
buen rato poniendote al
corriente de la situacion,
pero la recompensa sera
que cuando estés regre-
sando hacia Toad Town

. aparecera Twink, una jo-

ven estrella con un item
(Lucky Star) que Peach le
ha confiado para que te
entregue.Y que mejor
manera de estrenar tus
nuevas habilidades de
atague v defensa que
con un combate cntra
un Magikoopa. Tras ter-

. minar el combate debe-

ras ir a ver a Merlon, el
adivino, su casa esta pe-
gada a la puerta azul

. que da acceso al castillo

y tiene un tejado que gi-

| ra como una peonza (si

no la encuentras puedes
apagar la consola ya
mismo). Probablemente
la primera vez que lla-
mes a su puerta dird el
muy ruin que no esta, in-
siste hasta que te pegue
un buen portazo en la
cara, ya que sera la unica
manera de poder acce-
der a sumorada. Una vez
dentro, Merlon te conta-
ra una de las historias
mas aburridas que se re-
cuerdan, ademas de va-
nagloriarse acerca de
sus poderes adivinato-
rios. Te pedira que vayas
a la fortaleza de los Koo-
pa Bros. S5in embargo,
cuando pretendas diri-
girte hacia allf, unos To-
ads de extrana aparien-
cia te lo impediran, pues
estaran bloqueando el

- -
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camino. Entonces, Mario
regresara a la casa de
Merlon, el cual se perso-
nara en el lugar para de-
senmascarar la verdade-
ra identidad de los To-
ads:son los Koopa Bros.
Tras ser descubiertos,
huyen a la maxima velo-
cidad que les permiten
sus cuerpos de tortuga.
Ahora, Mario puede
atravesar el camino e ir
hacia la Fortaleza.

CAPITULD 1:

En tu camino hacia la
Fortaleza de los Koopa
Bros. encontraras dife-
rentes items, como por
ejemplo: Dizzy Attack,

SuUpsSrguls

Fright Jar, POW Block y
Sieepy Sheep. No evites
los combates y rompe
todos los bloques que
puedas. Recuerda buscar
en os matorales o gol-

| pear los arboles para en-
contrar los switches de
color necesarios para ac-
tivar los puentes. Cuan-
do llegues a una sefal
que indica tres caminos,
dirigete hacia el Sur para
conseguir el Attack FX 8,
luego regresa y dirigete
hacia Koopa Village. Na-
- damas llegar comproba-
ras que los Fuzzies estan
atormentando a los Ko-
opas, fecupera sus capa-
razones y luego inspec-
ciona la aldea. Descubri-
| rds una casa cuyo techo »

You Yot
KeePer's Shell!

PAPER MARIO
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< esverde y humeante, en-
tray habla con Kooper.
Si sigues al Fuzzi hasta
el bosque, se esconderd
en las copas de cuatro
arboles. Descubre tres
veces en qué arbol se
halla y el caparazdn azul
de Kooper seré tuyo.
Cuando vayas a salir del
bosque, Kooper apare-
o cera y podras devolverle
el caparazon. A partir de
este momento se unird a
la aventura, justo antes
de que los cuatro Fuzzis
de los drboles regresen
en busca de camorra.
Vencidos los cuatro, po-
) dras regresar hacia Koo-
- pa Village y por el cami-
p no podras comprobar en
§ qué consisten tus nue-
vas habilidades {golpear
items alejados lanzando
la concha de Kooper).

Visita las casas de la al-
dea, habla con todos los

| personajes y ofrécete

para conseguir el libro

. Koopa Legends. Coje la

Star Piece usando el blo-
que azul y abandona el
lugar tras grabar la parti-
da. Ahora ya podemos
dirigirnos hacia la Forta-
leza de los Koopa Bros.
Por el camino dedicate a
recolectar todos los
items que veas, por
ejemplo Thunder Bolt,
haciendo uso de tus
nuevas habilidades y
practica en los combates
las posibilidades de Ko-
oper. Al llegar a la puer-
ta de la Fortaleza, usa el
corazdn para recuperar
energia y salva la parti-
da.Introducete y avanza

. con cuidado combatien-

do con todos los enemi-
gos. No te deberia costar
demasiado resolver los
pequerios puzzles a los
que te enfrentaras, pero
por si acaso prueba a
usar la el tornado de
Mario (botén «Z») con-
tra la celda que oculta la
primera llave (por la par-
te de la derecha). Antes
o después acabaras en el
interior de una celda en
la que permanecen cau-
tivos algunos persona-
jes.Después de charlar
con ellos, Bombette se
unira a Mario y sus ami-
gos.Con las nuevas habi-
lidades de Bombette
conseguirds el resto de

llaves de la Fortaleza. Si
vas apurado de energia
puedes recargarte en la
mazmorra donde encon-
traste a Bombette o salir
de la Fortaleza, aunque
si haces esto todos los
enemigos volveran a
aparecer como si fuera la
primera vez que entras.
Tras derrotar a un falso
Bowser te enfrentaras a
los Koopa Bros. y finali-
zard el capitulo.

CAPiTULD 2

. Tras la conversacion en-
| tre Twink y Peach, ésta

saldra de la habitacién
pulsando el botén ocul-
to tras el cuadro a la de-
recha de la chimenea.
Después de la lectura
del diario de Bowser, la
princesa pedird a Twink
que le diga a Mario que
se dirija hacia Dry Dry
Ruins.En el exterior de

la Fortaleza de los Koo-
pa Bros., Mario recibe
de Eldstar el primero de
los Star Power como pre-
mio por la liberacién del
primer Star Spirit.Si Ma-
rio invoca este poder
durante un combate re-
cuperara 5 puntos de
magiay 5 de energfa.
Cuando avances en la
aventura no sera de gran
ayuda, pero de momen-
to te sacara de algun
que otro apurillo. Salva y
regresa al camino. Nada
mds salir veras la tuberia
verde a la que no podias
entrar, detona a Bom-
bette en la parte agrie-
tada del muro e introdu-
cete por ella para conse-

. guir un FP Plus Badge. Ti-

rate abajo y deshaz todo
el camino hacia la iz-

quierda hasta que Jr.
Troopa aparezca de
nuevo. Sigue siendo un
enclenque, asi que te lo
ventilaras facilmente. Al
entrar en Toad Town
aparecerd Twink con la
informacién de la prin-
cesa.ParairaDry Dry
Ruins has de cojer el

. tren en la parte Sur de
| Toad Town, por el cami-

no descubriras una tien-
da en la que podréas
comprar varios items im-

portantes a lo largo del
juego. Antes de poder
partir, Bombette debera
ocuparse de un pedrolo
que blogquea la via.
Cuando llegues a Mt.
Rugged inspecciona los
arbustos cercanos a la
estacién y luego dirigete
hacia la montana del
fondo, no tardards en
«encontrarte» con Para-
karry.Lo siguiente que
has de hacer es explorar
todo el area y encontrar
las tres cartas que ha
perdido Parakarry, de

| paso busca algunos

itemsy gana puntos lu-
chando contra todos los
enemigos que puedas
(prueba con los diferen-
tes personajes para ave-
riguar cudles son las de-
bilidades de cada uno).
Es importante que consi-
gas el Damage Dodge
Badge que esta oculto
en un cofre. Para llegar
hasta él tienes que atra-
vesar la pared izquierda
de las dos cuevas de |a
parte mas baja de la
montafia. Cuando de-
vuelvas las tres cartas a
Parakarry, éste se unird
a tu grupo para el resto
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de la aventura. Gracias a
las habilidades del nue-
vo miembro del equipo
podras sortear los preci-
picios y conseguir el
Quake Hammer Badge.
Con este item podras
destruir los blogues que
antes se te resistian. Lo
siguiente que te encon-
traras sera un buitre bas-
tante grande, te pregun-
tara como te llamas, sile
respondes que te llamas
Luigi no lucharas, pero
te recomiendo que no lo
hagas ya que cuanta
mas experiecia ganes
mas facil te resultara el

diran un objeto. El obje-
to que vale es el limoén y
para consegulirlo, si es
que aun no lo tienes,

| tendras que encontrar el
| Oasis en el desierto, Para
- llegar alli has de salir del
| pueblo,avanzar dos pan- |

tallas hacia el Este y una
hacia el Sur. Golpea las
palmeras y encontraras
tanto el limén como una
lima. Dado el item, po-
drds interrogar al perso-
naje acerca de c6mo en-
contrar a Mr. Moustafa.
Tras seguir sus instruc-

| ciones, regresa a la habi-
| tacion de la derecha del

testo del juego.Tras ven- |

cer al pajarraco llegaras
a Dry Dry Desert.Nada
mads entrar conoceras a
Kolorado y te dira que
esta buscando Dry Dry
Ruins.Dry Dry Desert
se compone de siete
pantallas de ancho por
siete de alto y en ellas
encontraras diferentes
cosas. Inspecciénalas
con tiempo o si quieres
dedicate a avanzar a la
derecha continuamente
{esquiva los tornados,
pues éstos te dejaran en
una pantalla aleatoria)
hasta que llegues al pue-
blo. Al entrar, verds que
un raton sale de la tien-

todo de la pantalla y
comprobaras que ahora
ya puedes accederala

parte superior de la pan-
talla, donde encontraras
a Mr. Moustafa. Charla
con el y te dara el Pulse
Stone, itern totalmente
necesario para localizar
la entrada de Dry Dry

' Ruins. El modo mas facil

de llegar a dicha entrada

' es el siguiente: nada mas
. abandonar el pueblo, ve

dadeitemsysevaporla |
guemos, el Pulse Stone

salida de la derecha de
la pantalla, siguele.
Cuando terminen de ha-
blar haz lo mismo, te pe-

hacia el Norte hasta no
poder mas y, entonces,
dirigete hacia el Oeste. A
medida que nos acer-

parpadeara mas deprisa.
Cuando liegues a una
pantalla con un bloque

en el centro usa el pen-
diente y apareceran las
ruinas. Usa el corazén

para subir tu energia al

maximo, entra en la maz-

morra ¥ graba la partida.
Después tendras que re-
solver algunos puzzlesy

. encontrar las llaves de

las areas de la mazmo-
rra. Usa las habilidades
de todos los integrantes
de tu equipo para derro-
tar a los enemigos y sor-
tear los obstéculos. Tras

| resolver el puzzie de las

escaleras giratorias, ten-
dras el Super Hammery
podras cargarte los blo-
ques grises. Para resolver
el siguiente recolecta
tres items, Pyramid Stone,
Lunar Stone y Diamond
Stone, y sitalos en este
orden pero dejando una
columna vacia en medio
de cada uno de ellos.
Cuando tengas los tres
items sabras donde colo-
carlos ya que habras pa-

. sado por la habitacién

indicada. Podras acceder
a la parte mas interna de
la mazmorra, ademas de

sUup=Erguls

| enfrentarte a Tutankoo-

. el Power Rush Badge (pa-

| el exterior de Dry Dry

| compensara a Maric
| €on un nuevo Star Po-

| dormir a los enemigos.
| uno el Star Level.
- Town, da otra vuelta por

. el desierto para conse-
| guir todos los items ocul-

| modo. Al salir del

- pay finalizar el capitulo.

. bajo de ellos. Usa el tor-

| pantalla de los cac-

| que esta en una

PAPER

recargar tu energia y sal- Marte! I'm Selmin¥ to veu!
var la partida antes de L Branise veu. tis SRR oM by

much different from hefore/

CAPITULD 3

La princesa volvera a es-
caparse por la chimenea, |
saldra de la habitacion
de Bowser y se dirigird
hacia la biblioteca, situa-
da en la puerta Suroeste
del hall. Tras esquivar a
los guardianes y obtener

. desierto recuerda dar a
Kolorado el Artifact que

| encontraste en la maz-

| morra y te recompensa-

ra. Lo Ultimo que debe-

ras hacer es,en Mt. Rug-

ged, romper el bloque

gris para conseguir el

tercer super-rank. Ahora »

ra mandar a Mario), Pe-
ach escuchara unainte- |
resante conversacion 1
acerca del punto débil |
de Tubba Blubba, gra- ]

)

cias al cual, Twink podra
decir a Mario hacia dén-
de debe encaminarse.En

Ruins, Mamar (el se-
gundo Star Spirit), re-
wer «Lullaby», capaz de
Ademds, aumentara en

De regreso hacia Toad

tos en blogues que solo
apareceran si saltas de-

nado que hay en la

tus azules para
conseguir el item

meseta elevada e
inaccesible de otro

MARIO
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< que ya has vuelto a Toad

Town es momento de
introducirse por la tube-
rfa verde situada cerca
de un cartel que pone
«Private».En el interior
de la tuberfa encontrards
unos warps para las dife-
rentes areas del juego.
De momento podras ac-
tivar tres, mas tarde ten-
dras que regresar para
activar las que te faltan.
También encontraras un
item de super-rank.Sal
de la tuberia y abandona
Toad Town por la salida
de Forever Forest, se en-
cuentra al Noreste de la
Estacion de Tren. Para no
perderte en el bosque
tendrés que prestar mu-
cha atencion a los deco-
rados. Siempre debes de
salir por el camino que
sea diferente a los de-

The Lady Fow will be very andry
if oe let him Yot them oo easily,
fellown Hoos!

/

mas. Fijate en los tron-
cos, las luces rojas, el so-
nido de las plantas, las
setas, etc.y antes de salir
habras encontrado, en-
tre otras cosas, una semi-
lla magica. Al fin salimos
del bosque y podemos
recuperar energia y sal-
var la partida. Al entrar
en Boo's Mansion apa-
recera un personaje que
nos indicara que debe-
mos ir al tercer piso, pero
de momento no es posi-
ble ya que necesitare-
mos resolver un par de
cosas antes de poder lle-
gar hasta alli. En el se-
gundo piso tendremos
que conseguir el vinilo
para ponerlo en el gra-
mofono de la habitacion
de la izquierda, mante-
ner el ritmo y, cuando
Boo que guarda el cofre
se acerque, salir dispara-
dos hacia dicho objeto.
Al abrirlo encontraremos
una pesa que sirve para
mantener fa lampara de
la entrada descolgada y,
por tanto, la puerta se-
creta abierta. Para col-
garte de la l[dAmpara de-
bes saltar en el sillon de
diferente color.Entra y
baja las escaleras, tras
adivinar que Boo las es-
conde, obtendras las Su-
per Boots y podras aban-
donar la habitacién en la
que estabas encerrado
(usa el doble salto para

romper el pared y alcanzar el item

suelo). Con ocuito. En tu camino ha-

este nuevo cia la habitacion de Tub-

movimien- ba Blubba, evita luchar bie , ‘
to podras contra él,ya que es in- . ")"'.’; :u‘mp ens
completar vencible,y te encontra-

los puzzles ‘ ras una estancia llena de

de la Man- ' guardianes con la tltima

siony, de llave al fondo, consigue-

paso, con- la y métete en la habita- Pisables an enemy's defense

seguir que

el acceso del cuadro de
la derecha del segundo
piso funcione. También
descubrirds el modo de
jugar con el sprite de Su-
per Mario Bros. En el ter-
cer piso descubriras qué
has de hacer para que
los Boo liberen al tercer
Star Spirity Lady Boo se
una al grupo. Ahora pue-
des comprar items en la
tienda de la parte infe-
rior y abandonar la Man-
sion para ir hacia Gusty

I Lt
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Gulch (salida del Este).
Debes avanzar hacia el
Este siempre, pronto
tendras que recurrir a las
habilidades de Lady
Bow para no ser descu-
bierto por Tubba Blub-
ba. Contintia hacia el Es-
te, encontraras una carta
y al final, Tubba Blub-
ba's Castle. Recarga tu
energia que a buen se-

guro estard mermada
por los combates y salva
el juego antes de entrar.
Acompanado de Lady
Bow desde el principio,
Mario se dirigira hacia la
izquierda nada mas en-
trar y usaré a Lady para
evitar que le vean los
guardias. Con paciencia
irds acabando con todos
los enemigos y usando
las habilidades de Lady
Bow para atravesar la
habitacion con el suelo
de pinchosy a Bombet-
te para romper la pared
que tiene el descon-
chon. De este modo, re-
solverds casi todos los
puzzles.También encon-

| traras un item de Super-

rank.Trata de ir
acompanado
siempre con Lady
Bow, ya que si te
echan de fa maz-
marra al entra,r
valveran a salir
muchos enemi-
gos que ya habfas
derrotado.En el
segundo piso tendras
que empujar hacia la iz-

' quierda el reloj de pared

para revelar la entrada

secreta a una habitacion
que oculta el Mega Rush
Badge.Tienes que trepar
por los cajones de la co-
moda, luegoe saltar hasta
la cama y finalmente su-
bir por la repisa de los li-
bros para colarte en la

cién de Tubba Blubba.

Ahora debes esconderte
usando a Lady Bow
mientras se acuesta y,
uha vez dormido, abre el
cofre. La llave parlanchi-
na despertara a Tubba y
tendras que huir direc-
cién al pozo de la entra-

. dade Gusty Gulch (lle-
vandote la llave, por su-
| puesto). Asi que, deshaz

todo el camino y, si antes
luchaste contra casi to-
dos los enemigos, ef ca-

. mino estara bastante

despejado (evita que te
alcance Tubba Blubba

porque sigue siendo in-
vencible). Podras abrir el

| pozo usando Mystical

WaBoy Whare s ne way Tubba
Blukia can Tes vou ridht mow! |

Fouer and causes some damaie,
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o it Planted in the
en 10 Tead Town,
e

Key, avanza sin hacer ca-
so de las indicaciones y
encontraras la solucion a
la invencibilidad de T.B.
Para luchar contra este
enemigo usa como com-
panero a Lady Bow y
cuando veas que va a
lanzar el super ataque
esconde a Mario detras
de L. Bow. Si no sucede
nada raro acabaras facil-
mente con €l y saldra del
POZO para «reunirse» con
Tubba Blubba, no te
asustes porque la ener-
gia que has de restarles
es minuscula y seran, por
fin, derrotados. Lady
Bow serd quien libere el
tercer Star Spirit al com-
probar que todos los
Boo estdn de nuevo sa-
nos y salvos y finalizara
el capitulo.

CAPITULD 4

La princesa Peach se
volvera a escapar de la
habitacion usando el
método habitual y cuan-
do se encuentre con
Bowser le responderd a
todas las preguntas con
items beneficiosos para
Mario. Mientras tanto,
Skolar proporcionara un
nuevo Star Power a Ma-
rio, el Star Storm. Des-
pués, debes regresar a
Toad Town pasando por
la Mansion de los Boo y
el bosque {aqui te en-
frentaras de nuevo con
Jr.Troopa, quien sigue
sin presentar serios pro-
blemas a Mario y sus

stalan by o
e veally bu

la llave de la puerta de la
trastienda. Para averi-
guar como entrar en Shy

| Guy Toy Box debes ha-

|
4
i
:

blar con los Toads que
encuentres por la panta-
lla y cuando sepas que
usando a Lady Bow y su
habilidad para ocuitarte,
podrds ver cdmo entra

| en lapantalla un Shy

| Guy.Inspecciona las ha-

amigos). Al llegar a Toad |
. Town no tardaras en

. descubrir que la tranqui-
- lidad habitual del lugar

ha sido suplantado por

un clima de nerviosismo |
. condido» veras que un

debido a una invasion
de Shy Guys. Entre otras
cosas, estos desprecia-
bles seres han robado la
calculadora de Rowf (el
personaje de la tienda
de items especiales), la
sarten de Tayce Ty el

. diccionario de Russ T (el
' bibliotecario). Si visitas a

Merlon y sigues sus ins-
trucciones, conseguiras
el jtem Quick Change
Badge. Cuando entres en

. la parte mas occidental

de Toad Town, aparece-
rd Twink para decirte
que el siguiente lugar
que has de visitar es Shy
Guy's Toy Box, lugar que
ahora mismo ni siguiera
sabras donde esta. Entra
en la tienda de items y
habla con el tendero, a
quién le acaban de robar

bitaciones (en concreto
la que no contiene nada
en su inteior,dos a la iz-
quierda de la tienda de
items) oculto junto a
Bow. Si permaneces
unos 5 segundos «es-

Shy Guy entra en la ha-
bitacion y te revela la en-
trada a la fase. Ahora ya
puedes entrar, pero de
momento no podras
moverte por el mapeado
completo del area, que

A very well desPeed tow traia.
Conld 4t ho nors than o 1ev?

se compone de 4 zonas
comunicadas por un
tren. En las dos pantallas
{del drea azul) que pue-
des visitarobtendras,
ademas de otros items
menos importantes, la
calculadora y la llave de
la trastienda de items.
También
puedes
conseguir el
Power Plus
Badge, pero
primero
tendras que
derrotar a

e de color
gris que vi-

un persona- |

gila un cofre Para hacer
esto, ten preparadas re-
servas de energia ya que
sus ataques son bastan-
te importantes. Cuando

| tengas los dos items, sal

de la Toy box y devuelve
la fave de fa trastienda
al tendero, quien te per-
mitird entrar en la
«idemy, lugar de donde
podras llevarte un tren
de jueguete (imagina
dénde tienes que usar-
lo). Ahora ve a devolver
la calculadora a Rowf y
recibirds como recom-
pensa el item | Spy
Badge.Ya puedes volver
a Toy Box y usar el tren
de jueguete para despla-
zarte por las estaciones,
En la sequnda de las es-

' taciones (area tosa), lo
| mas importante que has

de conseguir obligato-
riamente es la sartén, no

| tendrds demasiados pro-

blemas para resolver ios

| pequerios puzzles que

| encontraras por el cami-
' no.Golpea el suelo con

| el martitlo o con el doble

salto, sobre todo en las
pantallas de las estacio-
nes para encontrar Star
Pieces. Efectivamente,
has de devolver a Tayce
T su sartén. Ella cocinara
un pastel muy especial
para ti, no te lo comas ya
que es un objeto indis-
pensable para poder se-
guir avanzando en esta
fase. Regresa al interior
de la caja, ve de nuevo al

| drearosay sivas porla

SUp=Erguls

parte de la izquierda en-
contraras un Shy Guy

| del tamano de un auto-
| buis que no para de co-

mer. Usa el pastel de
Tayce T para que despe-

je el camino y puedas

presionar la palanca que
permite al tren llegar a la

| siguiente estacion (area
. verde). No dejes olvida-
| do el libro de recetas

| gue el Shy Guy gigante

deja caer cuando el pas-

- tel que le has dado hace
| suefecto. Alllegara la

PAPER
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estacion verde necesita- »
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4 ras a Lady Bow para
atravesar alguna que
otra verja que nos impi-
da el paso (zona de las
cintas transportadoras).
Al final, encontrarés el
diccionario de Rowf. Sal
de la caja, ve a la biblio-
teca y devuélveselo.Te lo
agradecera con un Star
Piecey de paso,si se lo
pides, te traducira la Mis-
tery Note (item que ha-
bras conseguido en el
drea verde). Gracias a la
traduccion sabras el or-
den (amarillo, verde, rojo,
azul) en que debes pul-

B

sar los blogues de colo-

. res de la estacion. Como
consecuencia de esto, el
. puente se activard y el

| tren podré llegar a la

cuarta y dltima estacién.
Primero debes dirigirte a
la habitacién izquierda,

' tras algunas plataformas

{items de Super-rank) te
enfrentaras a un fantas-
ma que posee una linter-
na.Para acabar con él,

tienes que goipear dicho

objeto y, mientras la luz
es suficientemente in-
tensa, hacer lo propio
con el fantasma. Usa ata-
ques potentes cuando
vayas a atacar al fantas-

ma ya que si no lo haces,
el combate puede pro-
longarse, cosa que no te
conviene (a no ser que
tengas unas ingentes re-
servas de energia). Tam-
bién puedes probar a
usar algun ataque o item
que paralice o duerma al
fantasma y, entonces,
atacarle sin piedad. Una
vez derrotado, descubri-
1as que en el interior de
la linterna estaba Watt,

quien se unird a tu gru-
po para el resto del jue-

go.Ahora es el momento

deirala pantalla de la

derecha, con las energias

recargadas y con una

buena provision de
items. Usa a Watt para

| poder ver en la oscuri-
| dad y asustar a los Shy

Guys, quienes huiran en

| | busca de su «oficial de
| guardia» que hace las
' veces de jefe de fin de

CAPITULD S
Mientras tanto, en las al-
turas, Peach se fuga de
su cautiverio. Al entrar
en la habitacion del Su-
roeste del hall encontra-
ra un tipo que te sera fa-
miliar (el Shy Guy que se

. come los pasteles). Tu
| mision consiste en coci-

fase. Antes de enfrentar- |

te directamente con el

| Boss, tienes que acabar

con la «soldadesca», tra-
ta de hacerlo lo antes
posible para que no te
debiliten antes de tiem-
po (usa items, Star Power
0 ataques fuertes).
Cuando lo hayas hecho,

tu siguiente objetivo se- |

r4, siempre, la bombilla

| posterior de la «tanque-
| ta».Rompela lo antes

| posible, ya que sino lo

. haces correctamente se-

rés atacado con ella,
mermando répidamente
tus energias y dejando a
tu companiero de batalla
inoperativo. Para finali-
zar, continua utilizando
ataques fuertes contra la

. portezuela de la «tan-

quetan. Si
todo sale
bien, derro-
taras al
enigmatico
«Kaiser» de
los Shy
Guysyel
capitulo ter-
minara.

nar un pastel para él.Te
dara la llave del Castillo
y usandola podras salir
del hall y encontrar la
cocina en la planta baja.
Sigue las instrucciones
de Twink para hacer un
fabuloso pastel de fresas
y cuando esté preparado
Gourmet Guy lo proba-

s 1

Me |
s Lavalave or

ra. Si has hecho todo
bien no avisara a Bow-
ser. Ademads, te dira que
el siguiente lugar que
Mario debe visitar es La-
valava Island. Luego,
Kammy Koopa entrara
en |a estancia y la prin-
cesa volvera a su celda
de reclusion. Muskular
proveerd a Mario con un
nuevo nivel de Star Po-
wer y la habilidad Chill

| Out. Twink aparecera

para informar a Mario

One of the Star Smirits

1 inside

Cavalave
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sobre dénde se encuen-
tra el siguiente Star Spirit |

que debe liberar. Nos di-
rigiremos al Oeste de To-
ad Town, hasta la zona
del embarcadero. Alli en-
contraremos a
Kolorado, el explorador.
Quiere ir a Lavalava Is-
land en busca de un te-
SOro, pera no tiene ni
idea de dénde esta ni
cédmo ir hasta alli {valien-
te patrana de explorador
iverdad?). Casualmente,
junto al embarcadero
hay una ballena, si hace-
mos un doble salto so-
bre su lomo podremos
introducirnos en el inte-
rior de su boca para libe-
rarla de algo que tiene
pegado a la campanilla y
le molesta. Una vez he-
cho esto con la ayuda de
Watt, como agradeci-
minto, la ballena nos
transportara hasta Lava-
lava Island, no sin antes
advertirnos de [o peli-
groso que suponeira
ese lugar. Nada maés lle-

batallas que se avecinan.
Aprovecha también para
recargar energias en la
tropical posada de Toad.
Kolorado esté en la par-
te mas oriental de la
pantalla, alli te reuniras
con ély te explicara que

' no hay manera de intro-

ducirse en la montafa
Lavalava, de momento.
Cuando regreses al po-

. blado de los Yoshis,

comprobaras que los re-
tonos de estos rechon-
chos seres se han dedi-
cado a esconderse por la
peligrosa jungla y ten-

. dras que encontratlos a

todos para que sus ma-
dres se tranquilicen. Ex-
plora con cuidado vy pa-

. ciencia la jungla, pronto

garalaplayadelavala- |
| los arbustos, ya que al-
. gunos hacen las veces

va Island, Kolorado sal-
dra disparado en busca
del tesoro. Durante toda
la fase tendras que ir si-
guindo sus gritos de so-
corro, ya que el explora-
dor de pacotilla es un
torpe de mucho cuida-
do. Inspecciona el drea
Yoshis’s Village, habla
con todos los personajes
y compra items para las

encontratas a Sushie en-
caramada en un arbol,
Golpéalo tres veces y
conseguiras salvarla.
Sushie se unira a tu gru-
po y gracias a sus habili-
dades podras moverte
por el agua con agilidad,
algo esencial para resol-
ver los puzzles del lugar
en el que nos encontra-
mos. Inspecciona bien

de puerta de pasadizos.
Prueba también a pulsar

repetidamente el boton
«Z» encima de las plan-
tas moradas para alcan-
zar las zonas elevadas,
Cuando necesites recar-
gar energfas no dudes
en deshazer el camino
hasta Yoshis's Village o
usar las plantas que es-
cupen corazones. Dentro
de la jungla no podras
salvar y un par de malos
combates pueden cos-
tarte caros, asi que ve
con cuidado. Como re-
sultado, aparte de haber
rescatado a los peque-
fios Yoshis, deberas ha-
ber encontrado el item
de Power Quake Badge y
uno de Super-Rank. Re-
gresa a Yoshi's Village,
habla con cualquier per-
sonaje y dirigete
averaVillage
Leader.Se en-
cuentra en la
pantalla inter-
| media, entre la
playa y el pobla-
| do.Habla con él
| yte darael Jade
i Raven, este item
| debes usarlo en la parte
| Norte de la jungla (si ex-
ploraste a fondo seguro
' que ya sabes donde i y
sirve para acceder a otra
parte de la jungla que

- ces del arbol, Posterior-

| mente, usa el ascensor
que mandara fabricar a
sus congéneres, Por su-
| puesto,Kolorado sera

| elinterior del volcan en

| contremos un item de
| este tipo. Antes de entrar

conduce al monte Lava-
Lava.Los minipuzzles ‘
que tendras que resolver |
no tienen ninguna com-
plicacién y resueltos to-
dos llegaras a una zona
en la que las raices de un
arbol de proporcions gi-
gantescas te impiden el
paso. Usando el camino
que va por dentro del &r-
bol encontraremos el
Happy Heart Badge y lue-
g0 nos reuniremos con
Raphael, el cuervo gi-
gante que habita en la
copa del arbol. Sigueley |
podras pasar bajo las rai-

quien estrene el artefac-
to para introducirse en

busca del tesoro. Antes
de irnos, Raphael nos
dara la Ultra Stone, que
sirve para potenciar al
maximo a los personajes
que ya estén en estado
Super-rank cuando en-

. en el volcan te reco-
miendo que vayas a re-

SuUpsErguls
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cargar energias, items y a

| salvar partida. No es ex-
- cesivamente complejo

resolver esta kmazmo-
rrax, pero hasta que des-
cubras como atacar a ca-
da enemigo, es posible
que pierdas algo de
energfa. Ademds, el ene-
migo de fin de fase pue-
de suponerte algun dis-

gusto si tratas de acabar
con &l sin tomar algunas
precauciones, Pronto en-
contraras un item de Su-
per{Ultra)-rank; usalo
preferiblemente con
Sushie. También encon-
traras el item Fire Shield
Badge, es bastante reco- »
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< mendable que hagas

uso de el inmediatamen-
te, ya que mermara la
potencia de los ataques
fogosos. Después de
atravesar un par de pan-
tallas con bloques azules
para poder atravesar la
lava, estards en posesion
del Ultra Hammer, item
que capacita a Mario pa-
ra destruir los bloques
metalicos que hay en la
pantalla y que has visto
en alguna que otra parte
del juego.Fijate bien
cuando te dejes caer por
las cuerdas, ya que hay
otro item de Super(Ul-
tra)-rank.Tras romper
unos cuantos bloques
metalicos y esquivar una
rueda dentada con ma-

las intenciones llegare-
mos al Final Boss de fase.
Antes habras podido re-
cargar energia y salvar,
por supuesto.Te reco-
miendo que luches
acompanado de Sushie
y observes el patrén de
ataque de Lava Piranha
para atacar en funcién
de la cantidad de dafo
que puedes causar en
cada turno, usa el Star
Power de la tormenta de
estrellas cuando haya
muchos enemigos (5).
Trata de dejar fuera de
combate a las dos plan-
tas mas pequefias lo an-
tes posible (usa atagues
que vayan en contra de
todos los enemigos a la
vez). Calcula cuanta
energia debes restar al
enemigo antes de que
caiga en la lava y reviva
usando a Goombario,

para que antes de que
suceda te de tiempo a

| usar un par de turnos

para recuperar energias
y Star Power.Una vez ha-
yas hecho esto ataca con
toda la fuerza que pue-
das, pero siempre aten-
diendo qué ataque es
mads conveniente en ca-
da momento para aca-
bar con Lava Piranha, Li-
berada Misstar tendras
que salir del volcan, para

ello, usa a Bombette
contra la pared agrieta-
day deja que Misstar te
lleve en volandas junto a
Kolorado.

CAPITULD 6

Tras escaparse, Peach
debe ir a la habitacién
mas al Este de la planta
baja. Alli participara en
un concurso tipo «Quiz»
y obtendra un parasol
que permite transfor-
marse en el objeto al
que se apunte al abrirlo.
Despueés, los guardias
volveran a llevarla a su
habitacién. La sexta Star
Spirit, Misstar, dotara a
Mario del sexto Star Po-
wer (Smooch) a la salida
de la montafna
Lavalava.Una vez he-
cho esto volveremos a la
jungla para encontrar el
tesoro que salio despe-
dido en la erupcion del
volcan. Cuando lo en-
cuentres daselo a Kolo-
rado para que, a cambio,
te de otra semilla magi-
ca.Ya puedes abandonar
la Isla, asi que, sube de
nuevo en la chepa de la
ballena para volver a To-
ad Town. En el camino te
cruzaras con Jr. Troopa,
cuando consiga alcan-
zarte estara tan cansado
que vencerle sera un
juego de nifios. De todos
modos, no te confies es-
ta vez, ya que tendra alas
y llevard un pincho enla
cabeza. Ataca teniendo
esto en cuenta. Para en-
trar en la siguiente fase
necesitas las cuatro se-
millas mégicas. Si aun no
tienes alguna estédn en la
Montarna Rugged de
Toad Town, Forever Fo-

| resty Yoshi's Village.

Antes de entrar te sugie-
ro que consigas el item
que permite cambiar de
companero durante los
combates sin perder el
turno, ya que es de gran
utilidad.Para ello,ve ala
palmera roja de Dry Dry
Ruins y ponte a dar
vueltas alrededor de su
tronco hasta que uno de
los personajes que estan
cerca te cuente un curio-

so secreto. Luego dirige-
te ala casa de Merlon y
pon en practica lo que te
acaba de contar (haz tres
dobles saltos dentro de
la casa).En el area Flo-
wer Fields encontraras 6
sub-areas rodeando a
una central, al principio
no podrés entrar en de-
masiados lugares, asi
que ve siguiendo el or-
den logico de las cosas a
las que tienes acceso pa-
ra resolver el puzzle. Ca-
da flor necesita frutas de
su color para abrirte la
puerta de la subzona
que custodia. Primero
conseguiras las frutas ro-

jas, luego las amarillas y
finalmente las azules
{golpea los troncos de
los arboles). En el pozo
tienes que lanzar una
fruta azul, al contrario de
lo que te dice la flor del
area central. Todo lo que
te dice es justo lo inver-
so de lo que realmente
debes hacer, por tanto, el
orden en que debes gol-
pear los tres troncos de
la zona oriental de la fa-
se es: centro, derecha, iz-
quierda, Acaba con los

| topos que amenazan las
| raices de Petunia y te re-

galara una valiosa semi-
Ila que tendrés que plan-
tar mas tarde en el area
central. A continuacion,
tendrés que iravera
Lily, que esta agonizan-
do porque no tiene agua
en la que flotar. El item
Water Stone es la salva-
cion para Lily, pero esta
en posesion de Rose, la
flor mds vanidosa del
juegoy, a no ser que le
muestres algo mas her-
moso que ella, no te da-
ré la dichosa piedra.Ten-
dras que ir a ver a Posie,
la flor del arbol de Cris-
tal, para que agite las rai-
ces del arbol a la que es-
ta uniday asi Mario con-
siga la preciosa flor.Rose
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no se podra resistit y en-
tregara a Mario la Water
Stone. Lily volvera a go-
zar de perfecta salud al
rellenarse de agua el es-
tangue en el que des-
cansa y como muestra
de agradecimiento rega-
lara a Mario el item Mira-
cle Water. Ademas, al ha-
ber agua en el estanque
podremos conseguir la
fruta morada, item nece-
sario para poder atrave-
sar la zona mas Noroes-
teTrasdarlafrutaala
planta azul, nos metere-
mos en una burbuja pa-
ra franquear el precipicio
espinoso. Al final de esta
subfase, arriba de la to-
fre, esta el Sol. Te pedira
que despejes el firma-
mento de nubes para
gue pueda volver a as-
cender y lucir en lo alto.
Antes de regresar al area
central, hazte con Mega
Smash Badge y usa a
Bombette para romper
la piedra que tapona la
entrada de la estancia.
Después, tendremos un
encuentro con un sicario
de Bowser.Tras el com-
bate, varios nombres y
algunas frases se uniran
a nuestro grupo, se trata

de Lakilester y su nube
voladora. Usando a Laki-
lester como companero
podremos resolver la zo-
na Noreste del drea, la
que en la entrada tiene
blogues que suben o ba-
jan segun hacemos do-

When subsrebarded, Marlo'
Pouer Jeas ubp by 3,

de Super(Ultra)-rank en
esta subzona. Después,
usa el abono, la semilla y

- elagua en el lugar mar-
cado del drea central. El
Sol, que vuelve a brillar

' enloalto, har4 el resto.
Crecera una planta que
permitirad a Mario subir

. hasta lo mas alto de las

. tas un nubarron gris con
- muy malas pulgas. Antes
'~ de enfrentarte a &l no ol-
| vides recargar tu energia
|y graba la partida, sal a
| Toad Town si es necesa-
' rio para comprar items.
. El combate contra Huff
‘ N. Puff no s muy com-
plicado, te recomiendo
que luches con
Parakarry siem-
pre y cuando se
encuentre en el
estado Ultra-rank.
Ataca con Mario a
Huff N. Puffy con
Parakarry ocupa-

bles saltos en su interior.

| Alfinal de la pantalla en-

contraras la maguina
que fabrica el humo, aca-
ba con ella a martillazos
o usando a Bombette
tras haber hecho lo pro-
pio con los personajes
que la manejaban. Antes
de acudir al area central
y hablar con el arbol, en-
cuentra la carta y el item
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te de las nubes
pequenas que brotan de
Huff cuando es golpe-
ado.Ten en cuenta
que Huff reabsorvera
las nubes satélites que
no hayas destruido en el
siguiente turno. Recupe-
rando energfa de mane-
ra proporcional, ataca
con la maxima potencia
que dispongas y cuando
hayas acabado con sus
sesenta puntos de ener-
gia finalizara el sexto
capitulo,

CAPITULD 7

parecera un vigilante y
podra acceder a la
parte superior del
Castilio. Al final del
pasillo, encontrara al
personaje que le dara

. nubes. Al final encontra-

Usando el parasol, Peach

la llave que da acceso a
la parte exterior del Cas-
tillo, donde esta Clubba.
Ve alli, adopta su apa-
riencia y regresa de nue-
vo arriba, ahora podrés
pasar. Sin embargo,
Kammy te descubrira ya
que, aunque tu aparien-
cia no te delate, tu perfu-
me femenino si lo hace.
Mientras tanto, en Flo-
wer Fields, Klevar te do-

tard con el sexto Star Spi- |

rit (Time Out) y Mario po-
dra encarar el capitulo fi-
nal de su larga aventura.
Antes de nada ve a ver a
Merlon y escucha lo que
te dice sobre Starborn
Velley y el ultimo Star
Spirit. Para entrar en la si-
guiente fase es necesa-
Tio que compietemos la
parte que nos quedaba
| del area de las tuberias
de warp, en
Toad

SURSrguIs

e

Town. Gracias a las nue-
vas habilidades que nos
brindan nuestros com-
paneros y el item de UJ-
tra-Boots que encontra-

| remos dentro de dicho

area, no nos supondra

demasiado esfuerzo. Ins-

pecciona bien todas las

1' habitaciones, usa los as-
censores y al final conse-
guiras que la puerta azul

- se abra, permitiéndote »
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<« entrar en Shiver City,

ademas habrés encon-
trado alguin que otro
item de Super(Ultra)-
rank.En esta fase inver-
nal lo primero que tene-
mos que hacer es dirigir-
nos a la parte mas occi-
dental y al entrarenla
habitacién de Mayor's
House le veremos apa-
rentemente muer-
to, de hecho se nos
acusara en un prin-
cipio. Lo siguiente
que tenemos que
hacer es probar
nuestra inocencia
en el caso del su-

Al entrar alli, se compro-
bara que el supuesto
muerto tan sélo estaba
dormido. Ahora ya pue-
des acceder a la parte
oriental de Shiver City.
Nada mas entrar te en-
frentaras de nuevo con
Jr. Troopa, usa ataques
paralizantes con tu com-
paneroy Mario que se
encargue de acabar con
sus reservas de energias.
Inspecciona los alrede-
dores para encontrar al-
gunos items, una carta 'y,
sobre todo, aumentar tu
experiencia. Antes de lle-
gar a Starborn Valley te
encontrards con un ene-
migo aparentemente
poderoso, llamado

puesto asesinato,
para ello, tenemos
que encontrar al escritor
Herringway. Su habita-
cién es solo accesible
pasando por el tejado de
la casa que estd a la iz-
quierda de la que no tie-
ne puerta, usa la llave
que descansa en el fon-
do del lago congelado y
que ahora puedes coger.
Habla con él y siguele
hasta la casa del alcalde.

sart frem !

Starbern Veallav,

Monstar. Es un enclen-
que de mucho cuidado,
machécale y ve a ver al
hijo de Merlon que te
estard esperando en la
entrada del valle.Tras la
charla, haber recuperado
fuerzas y salvado la par-
tida, tendremos que en-
contrar la entrada para ir
a Star Palace.Comao te
imaginas, tienes que po-
ner la bufanda en el mu-
neco de nieve que no
lleva y respecto al que
no tiene gorro, vuelve a
la casa del alcalde y alli
te dardn un maravilloso
cubo que haré las veces
de gorro invernal. Ya po-
demos entrar en Shiver
Mountain.El ascenso
oculta un item de Su-

per(Ultra)-rank y comba-
tes jugosos en los que
debes ganar los puntos
necesarios para tener ca-
si al tope los indicadores
de energia ¥ magia (50).
También encontrards
muy cerca de un bloque,
que aparentemente no
contiene nada, un item
Ultra Shroom. Para poder
recoger los 3 items que
reposan en los altares,
tienes que poner un
item Pebbles por cada
uno que te llevas,en la
misma fase puedes con-
sequirlos. Al final del ca-
mino, tras romper una
pared con Bombette no
habra nada, pero si atra-
viesas la pared encontra-
ras la Stone Star, elemen-
to que te permitira llegar
hasta la entrada del Star
Palace. A cambio te ha-
bras tenido que tragar
un cuento por parte de
Madam Merlar de unas
6 horas y media de dura-
cion. Para resolver esta

mazmorra final, debes
armarte de paciencia ya
que es bastante confusa.
Muchas cosas no son lo
que parecen y tendras
que fijarte bien en lo
que sucede en el su-
puesto espejo que te
acompaiia en la parte de
atrds, para descubrir c6-
mo resolver las habita-
ciones.También ten en
cuenta que cuando algo
cambia en uno de los
dos planos también
cambia en el otro.Para
pasar por la puerta gira-
toria debes usar a Bom-
bette contra el switch ro-
jo.Para golpear el azul,
sin embargo, habras de
usar a Kooper.Cuando
encuentres una escultu-
ra grande y gris, no pier-
das el tiempo tratando
de empuijarla, debes ha-
cer lo propio pero con
una de un tamano bas-
tante mas pequeno y
luego ir junto a la esta-
tua grande que también
se habra movido para
poder bajar. La habita-
cion que tiene cuatro es-
tatuas y cuatro «origina-
les» no tiene division
central, asi que puedes
pasar de un lado a otro
sin dar la vuelta. Tienes
gue colocar cada estatua
encima de un panel del
suelo. Para indicar hacia
qué direccion podemos
empujar la estatua he-

mos de usar antes el
«original» por dicho la-
do, para que gire. Ahora
ya podemos acceder a la
puerta del enemigo de
fin de fase. Antes de en-
trar, asegurate de que
has inspeccionado bien
todo el Star Palace y ob-
tenido todos los items
necesarios. Recarga
energias, graba la parti-
da y prepérate para en-
frentarte a Kristal King.
Es recomendable que
para el combate uses el
item de cambio de per-
sonaje sin perder el tur-
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no,ademas doy por he-
cho que tanto en tu indi-
cador de energia como
el de magia hay sendos
cincuenta, Nada mas
empezar usa a Goomba-
rio para ver el indicador
de energia del enemigo.
Después usa el atague
mads poderoso que ten-
gas de Mario. En funcion
de si el enemigo tiene
satélites o esta solo, usa
a un companero u otro
para atacarle, siempre
con los ataques mas
fuertes. Cuando le hayas
quitado mas de la mitad
de energia se recargara
(+20), Trata de que Ma-
rio no sea alcanzado por

el rayo de hielo, ya que
perderas turnos y cuan-
tos mas pierdas es mas
posible que Kristal King
se recargue mas y mas
veces. Usando los Star
Powers y ataques fuertes

. tendras que conseguir

acabar con este duro
enemigo, fijate en cada
ataque la energia que fe
queda y la que le quitas,
porque asi sequro que
no te pillara por sorpre-
sa. Ten paciencia y le
venceras.

cAPiTULD B

En el Castillo, Twink y
Peach esperan la llegada
de Mario. Mientras tan-
to, Bowser activa las
alarmas y manda a cada
UNo esperar en su pues-
to la llegada del pesado
bigotudo. Kalmar, el

' séptimo Star Spirit da las

gracias a Mario y poten-
cia su Star Power con la
habilidad Up & Away. An-
tes de irse indica a Ma-

rio que debe dirigirse sin |

pérdida de tiempo a
Shooting Star Summit.
Regresa a Toad Town y

| ve por la puerta azul con

la estrella amarilla, sube
hasta lo alto de Shoo-
ting Star Summit y usa
el particular ascensor

que lleva hacia Star
Way.Tendras que reco-
rrer una especie de espi-
ral estelar y los enemi-
gos son bastante esca-
s0s. De este modo, en un
abriry cerrar de ojos es-
tards en las puertas de
Star Haven. Aqui los sie-
te Star Spirit te concede-
ran el Star Beam, tnica
cosa capaz de frenar a
Bowser cuando use el
Star Rod. Ademas, te da-
ran el medio necesario
para que Mario y sus
companeros puedan as-
cender hasta el Castille
de Peach, en lo alto del
firmamento. Una vez
dentro del Castillo to-
matelo en serio o lo pa-
saras mal. Hay bastantes
combates y los enemi-
gos son poderosos. Exis-
ten pocos puntos de re-
carga/salvar partida. El
Castillo debe ser resuel-
to en un orden determi-

nado, asi que no te preo-
| cupes cuando llegues a

una bifurcacion, o mas
seguro es que obligato-
rlamente tengas que re-
gresar si no escogiste el
lado bueno. En principio
las plataformas seran tu
principal obstaculo, aun-

| gue son bastante facilo-

tas siempre y cuando te
acuerdes de usar a Laki-

lester para flotar sobre
{a lava, Bombette para
detonar con retardo los
switches, Kooper para al-
canzar los switches que
permanecen en el otro

lado de los precipicios o
a Watt para veren las
cavernas.La siguiente
etapa del Castillo te
obligara a subir y bajar el
nivel de agua, tirando de
unas simpaticas cadenas
de W.C. no te presentara
ningun problema. Cuan-
do rescates a los prisio-
neros, acuérdate de pe-
dir a Toad que te deje
descansar, para recupe-

rar energias en vista de
los préximos combates.
Cuando empujes las pie-
dras grises de las pare-
des, ten en cuenta que
hay una gue al llegar ya
revela un pasadizo.Sila
empujas tapando dicho

pasadizo podrés acceder |

al pasadizo bueno que

| te permitira continuar.
| Despues tendras que
| responder bien a las pre-

guntas que te haran en
un juego. Te recomiendo
que apuntes el nimero
de personajes de cada ti-
po que ves en pantalla,

| sus colores, etc, ya que

las preguntas irdn por
esos derroteros. Para
progresar en las siguien-
tes pantallas es vital que
uses a Bombette. Calcu-
la el tiempo que tarda

SuUp=rguis

en explotar Bombette
para que te de tiempo a
subirte al peldafio ade- ,
cuado.La parte del pasi-
llo infinito se resuelve :
pasando en este orden:
arriba, abajo, abajo, arri-
bia, abajo, arriba (tal y co-
mo indican las luces de
la pantalla ante-
rior).Tras superar
todo esto llegare-
mos a un pasillo
en el que nos es-
pera ;Peach? Re-
trocede hasta
que la supuesta y
falsa princesa no
pueda verte y ve
| de nuevo hacia ella. Ve-
ras entances su verdade-
ra apariencia. Junto a ia
puerta golpéala sin pa- »

5

Now what were we suPPosed 4o
do in this situation?

Kammy KoePos teld us something,
but I'm drasing o total blank,
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4 rar hasta que admita
gue es un impaostor, por
supuesto que después
lucharéis. Al pasar a la si-
guiente habitacion las
Koopa Bros. hardn una
nueva y efimera apari-
cién, ya que Jr.Troopa
se encargara de liquidar-
las. Esta sera la ultima
vez que tengas que par-
tirle ta cara al renacuajo
del cascaron. Repetira
todos los patrones de
atague que te ha mos-
trado durante el juego,
pero uno detras de otro.
Si has llegado hasta aqui
acabards con el, pero tra-
ta de que no merme tus
energas mas de lo nece-
sario. Al fin estamos en el
exterior del Castillo de
Peach, atraviésalo hasta

llegar a la parte su-

perior, pero pasa

primero por la
habitacion

donde

permance escondido To-
ad, para recuperar ener-
gias. Al final del pasillo
contemplaremos la dan-
tesca escena (Peach
amordazada) y comen-
zara el primer enfrenta-
miento con Bowser.
Acuérdate de usar el Star
Beam cuando él use el
Star Rod, ya que todo
ataque contra el Cetro es

i inutil y perderas el turno.

Trata también de no per-

der demasiados items
porque fos vas a necesi-
tar en el segundo y defi-
nitvo enfrentamiento
contra Bowser. Derrota-
do por primera vez, el
rey de los Koopas huird
a bordo de su nave lle-
vandose a la princesa.
Mario subira por las es-
caleras del palacio hasta

llegar a la parte mas alta.
Antes graba la partida
por dltima vez (no te
preocupes por recargar
la energia, pues tras lu-
char Peach contra
Kammy Koopa tu ener-

gia estara repleta). El Star |

Beam se habra transpor-
fado en el Peach Beam y
comenzara el combate
definitivo, Hay varios
modos de luchar contra
Bowser, te recomiendo
en primer lugar, que
uses a Goombario para
tener visible la cantidad
de energia gue le queda
al tirano de la espalda
picuda. También te
aconsejo que no uses
nada de Star Power, ex-
cepto el Peach Beam
cuando sea obligatorio,
ya que de hacerlo io
mas seguro es que Bow-
ser recargue sus fuerzas
y el combate
se prolongue,
cosa que no te
conviene nilo
mas minimo.
Usa los ata-
ques mas fuer-
tes de Mario,
sea con piso-
tén o con mar-
tillazo, y como compa-
fiero usa a Watt, ya que
su golpe simple es el
qgue mas energia resta
sin usar magia (5 pun-
tos). Si tienes un item
que resucita a Mario,
mejor que mejor. Es po-
sible acabar con Bowser
sin resucitar, sin el item
de cambio rapido y
usando los Star Power,
pero es
méas com-
plicado.
Tambien
es vital
que tu do-

minio en el Action Com-
mand sea total, para po-

. der cubrirte de los ata-

ques de Bowser y evitar
que Mario pierda turnos
en la batalla definitiva. Si
estas en posesion de All
or Nothing usalos, supo-
niendo también que
controles al dedillo el
anteriormente mencio-
nado Action Command.
Hay muchos objetivos
secundarios en el juego
gue no hemos mencio-
nado, siempre puedes

| regresar y completar to-

dos los retos que du-
rante la aventura te han
planteado y hemos
omitido. =s 6scar
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Descubre junto a los

personajes clasicos
e la saga de Capcom.
Ryu. Nina. Cray
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Claves para

(ue tu aventura
llegue a buen
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CAPITULD 1:
AWAKENING

1. SIGNS AND
PORTENTS

El juego comienza con
Nina y Cray en el Sand-
flier. Después del acci-
dente saldras al mapa
principal. Dirigete al
Cliff. Antes de llegar te
detendrds en un punto.
Ryu se uniré a ti. Sigue
hasta el Cliff. Avanza por
los puentes de madera
hasta que llegues a una
cueva. El control cam-
biard a Fou-Lu.Tras la
escena baja las escale-
ras, sigue el camino ilu-
minado vy sal por el Oes-
te.En el mapa, ve al tni-
co sitio posible.En el
bosque, sigue el camino
y te enfrentards a Kahm.
Utiliza tus poderes de
hielo y sera facil. Des-
pués habra una escena.
Tras ella, sigue adelante

va transformacion en
dragén. Sigue el camino
fuera del desfiladero
(Cliff).En el mapa, ve a
Saraiy alli te separaras

. de Nina. Puedes explo-
rarel pueblo a tuanto- |

yalSur,enlaintersec- | jo.Luego, dirigete al bar
i cion.Enlasiguienteve ; yhabla ai hombre de la ; hombre quedara satis-
al Oeste. Otra escena. - barra.Cémprale comida  fecho. Nina aparecerd.
; i y comenzara un mini- Elige la primera opcion
| 2. ASSOCIATIONS juego. Alterna entre las  y ve hacia la posada.
De nuevo tienes el con- | distintas opciones de Fuera habrd un tipo al
trol de Ryu y de sunue- | comiday bebiday el que tendras que pre-

]
%

guntarle sobre los com-

ponentes del Sandflier.

Comenzard otro mini-

| juego.El precio exacto

f es 123, Ahora saldrés al
mapa. Entra en el lugar

| con lainterrogacion y

: pregunta al hombre del

| Qasis por la contrasefa,

: I e e g, S
"I've never heard of & AT o,

i)
dragons atrtacking o

4 BEGHRLEC




De nuevo en Sarai vuel-
ve al bar y entra por la
barra en la puerta del
fondo. Tras la escena sal
al mapa y dirigete al Va-
lle (Valley). Alli, sortea
los obstaculos girando
el timon hasta llegar al
anciano. Alquila una pa-
la y un perro para parti-
cipar en el mini-juego.
Una vez encontrados
los componentes vuel-
ve a Sarai. Al entrar en
el bar, te enfrentaras a

, un jefe con Nina, Usa
i Sever contra él. Después

de la escena saldras al
mapa. Ve al lugar con la
exclamacion. Se abrira
un nuevo caminoe a
Chamba. Después de
hablar con todos los ha-
bitantes, Ershin se unird
ati.Entra en la parte
contaminada. Avanza
por los tejados. En esta
parte tendras que con-
trolar a Ryu y al robot

[ por separado. Ellos por

los tejados y €l activan-
do los interruptores de

! la superficie. Finalmen-

te te enfrentaras con

| mer maestro.

. Bajalas esca-

Skulfish, Puedes utilizar |

hechizos de cura para

I

5 U@

g W

danarle y combinarlos
con el de fuego de Ryu.
Después abandona el
lugar por las escaleras.
En el mapa vuelve al lu-
gar del accidente.En el
suefo, avanza hasta
que llegues a las corti-
nas. Pasa por detrds de
ellas. Después regresa-
rds al mapa.
Ve a Kurok.
Agui encon-
traras al pri-

Sal y conti-
nua hasta la
presa (Dam).

leras hasta la
siguiente zo-

[ = B R E

na. Alli, habla con el ti-
po que esta en el barro
para que te de la llave.
Sube y vuelve a la sala
de control. Activa el in-
terruptor y sigue hasta
llegar a una nueva sala

. donde te enfrentarés a
¢ otro mini-juego. Gira la

rueda, primero lenta-
mente y luego aumenta

! la velocidad. Cierra la
i puerta. Sal y sigue hasta
fuera. Contintia bajando

y pulsa el interruptor
azul para bajar el puen-
te. Opera el mecanismo

AT H i h

~ del efevador y abando-

i na el lugar. Entra en el
lugar con la exclama-
cién y luego ve a Kyria.
Este pueblo esté lleno

| de trampas. Para entrar
en casa del alcalde cae »

1 2--® Siepk
12--@ Wine

Sausage
Beer
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« por el agujero de detrds
de la casa y luego sube
por la escalera. Habla
con el loro y responde

| enesteorden:2-2-3-4.

| Ahora puedes pregun-

| tardénde esta el alcal-

de. Sal del pueblo y diri-

gete al bosque (Wo-
ods). Avanza hasta que
te encuentres con el
hombre que te dard una
manzana. Puedes reco-
ger mas del arbol cerca-
no. En la siguiente zona
lo que tienes que hacer
es colocar una manzana
en el tronco del princi-
pio y luego seguir las

a

. SR o T .

huellas procurando no
caerte en los agujeros.
Después continta sal-
tando los riscos hasta
que llegues al otro lado.
Ahora verds una escena
y acto seguido [ucharas
contra un jefe, Boss Ma-
man. No te dara proble-
mas si evitas usar hechi-
zos de tierra y transfor-

entra por el
agujeroenla
pared.Encon-
traras una es-
calera que te
llevara a Sy-
nesta. Alli diri-
gete al orfana-
to.Habla con
los nifios y con

Dara comienzo un mini-

. juego donde deberés

3

!
H
i
A
/

atrapar a uno de los ni-
fios. Una vez hecho
vuelve al orfanato. Aho-
ra jugaras al escondite

i con todos ellos. Sino sa- |

bes donde buscar vuel-

ve a la guarderia y habla :
con los nifios que ya has |

i encontrado. El dltimo de

mas a Ryu.Una vez ven- |

cido vuelve a Kyria.Tras
la escena tomaras el
control de Fou-Lu du-
rante un instante, para
volver enseguida a Ryu.

3. MISSING PRINCESS
Cuando intentas salir
del pueblo, Cray cae en
una trampa. Sal de ella y
vuelve al camino de la
montafa. Estds dentro
de un laberinto, Sigue el
agua hacia el Norte has-

. ta que llegues a un gran

salto que te conducird
hasta la siguiente zona.
Llega hasta el lago y su-
be las dos escaleras.
Continta el ascenso y

ellos, Chino, se ha es-

i condido en los subterra-

neos del pueblo. Para
acceder a ellos has de
hablar con el guardia
que custodia la escalera,
luego con la mujer que
vende agua para que lo

; distraiga y entonces ba-

jar.Llegards a un corre-
dor con puertas. Sigue
bajando y finalmente
encontraras a Chino en

sus cuidadoras,

una celda. Sube al piso
superior y déjate caer
por el agujero. Aterriza-
ras al lado del nifio. El
mini-juego acaba aqui.
En el pueblo, ve a la ca-
sa con el guardaespal-
das en la puerta.Ten-
dras que luchar contra
él. Utilizar4 sélo ataques
fisicos. Emplea combos
de magias desde el

principio. Una vez derro-

o 4h het?
« A%d who right you
Bed” s 3

| tado, se te encomenda-
| rd una misién. Habla

con el hombre, con el
animal de la entrada, y
sal del pueblo. Dirigete
a la exclamacion y luego
a la guarida (Hideout).
Otro mini-juego, en el
que deberas atrapar al

| ladrén. Bloquéale el ca-
| mino con los barriles y

serd mas facil. Si vuelves
a la guarida te encontra-
ras con un maestro del
que aprender. Regresa a
Synestay habla con
Marlok. Esta vez te to-

| card trabajar en el
' Sandflier Wharf. Habla
| con el tipo grande.Tu

primera labor
sera colocar los
jarrones y los
barriles en su
sitio. Lo mas fa-
cil es colocar
uno de cada en
su sitio y rom-
per todos los
demds.Tu si-
guiente labor sera car-

| gar una nave con cajas.

' Con derecha e izquierda

| moverds la grda y con
| arriba y abajo alargaras

| sién. Después de unas

0 acortaras su exten-
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que descender.
Sal al exteriory
llegaras al ma-
pa.Vea
Astana. Habla
con lagentey
se abrira un ca-
mino hacia el
acueducto. Allf
avanza subien-
| doy bajando escaleras,
corta la cuerda con la
espada de Ryu hasta lle-
gar al agua. En la base,
sube las escaleras y atra-
viesa la cortina despa-
cio.Veras una escena
que te resultard familiar,

escenas encarnaras de
nuevo a Fou-Lu. Aban-
dona el 4rea de la caba-
fia y te enfrentards a
Khafu.Transférmate en
dragon y utiliza tus ata-
ques de hielo contra él.
Otra vez con Ryu estaras
en Kyoin. Sube las esca-
leras y entra en el edifi-
cio de varias plantas. Es
un tele-transportador.
Sal al exterior y utiliza el
ascensor. Sigue usando
los elevadores (los de la
fachada, no los interio-
res) y subiendo escale-
ras.En lo alto del edificio
te enfrentaras a un jefe,
Ymechaf. Utiliza com-
bos lo mas largos posi-
bles contra él. Tras ven-
cerle, llega a la platafor-
ma. Aparecerds en una
construccion idéntica a
la que acabas de dejar,
sélo que ahora tienes

| CAPITULD 2:

THE ENDLESS

4. THE BROKEN

| SWORD

i Estas en Ludia.Baja las
escaleras y Scias se uni-

| Sur yllegaras a

ré a ti. Dirigete al casti-
llo, hacia el Este. Vuelve
y deja el pueblo.En el
mapa, ve a Shyde. Habla
con quien esta debajo
dei arcoy sal.
Encaminate a
Wychwood. Si-
gue el camino

un punto en el
que Nina desa-
parecera. Para
encontrarla tie-
nes que golpear
el arbol que esta des-
pués del salto. Ahora
controlaras a Nina redu-

| cida.Baja del nidoy te

enfrentaras a Sparrow.

. Es muy sencillo, anda

por la rama y baja por la
liana. Sigue el caminoy
sal del bosque. Ve a Wo-
rent.Entra en la casa del
jefe, al fondo. Cuando
salgas te tocara luchar,
de nuevo, contra Kahn.
Transformate en dragén
y no tendras problemas.
Tienes que encontrar un
método de locomocion
para las llanuras. Habla
con la gen-
te del pue-
bloy conse-
guirds un
Whelk.
Ahorave a
las llanuras
(Plains). Si-
guerectoa
lomos del

bicho hasta que Hegues
a una gran roca. Aqui gi-
ra a la izquierda, hasta

que la aguja roja apunte

| ala parte superior iz-

quierda y sigue avan-
zando. Encontrarés el

campamento. Habla con |
| transportado a ia Aldea
de las Hadas (Faerie Vi-

la mujer y elige la terce-
ra opcidn. Saldras al ma-

i pa principal.Vuelve a

Worent, habla con los
ancianos y regresa a las
llanuras. Aqui, sigue has-
ta la gran roca y luego al
Sur. Dirigete al volcan.
Una vez dentro, ve al
Norte hasta un salto.
Luego entra por una
abertura de la pared. En
la siguiente habitacion
habra plataformas que
se moveran cada vez
que entras en una lu-
cha.Despues,ve ala
apertura de la cueva.
Atraviesa los puentesy
entra en la casa.Baja la
escaleray regresaala
caverna. Sal por el pasa-
je oscuro que te llevara
al mapa. Regresa a

' Wychwood, al lugar

donde las hadas apare-
cieron. Habla con los

| puntos brillantes y seras

llage). Tras la charla, ve

al espacio abierto y ha-
bla con las burbujas. Lu-
chardas contra ellas. Pue-
des utilizar hechizos de
cura para debilitarlos,

ya gue son no-muertos. »

(W]
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« Tras las cinco luchas

aparecerd el jefe de ver-
dad, Fantam. Cuidado
con él. Sus habilidades
cambiaran segun su ta-
mafio. Una vez derrota-
do conseguirés el Fairy
Drop.Volveras al mapa
principal.Ve a la casa
del anciano en el vol-
can. Dale lo que acabas
de conseguir y fabricara
una espada como la
que rompid Ryu. Acér-
cate al Castillo de
Ludia.Tras las escenas
regresa a la casa donde
empezaste, sube y deci-
de esperar. Un pasaje
con Fou-Lu y de nuevo
eres Ryu. Sal de |a casa
en la oscuridad de la
noche y avanza hacia el

Castillo. Acaba con los
guardias y entra en el
corredor del norte.
Avanza subiendo las es-
caleras hasta que des
con Cray.Cuando le en-
cuentres, huye de alli.

5. THE WIND DRAGON

i

Ve a Worent y habla con
la gente.Entra en la casa |

grande y habla con los
ancianos. Dirigete al
campamento de Tarhn
y después al templo (en
las llanuras, todo al Es-
te). Alli, pon la Jadestone
en el altar y entra. Ve al

i Norte en las dos prime-

ras bifurcaciones. En la
tercera al Este, luego Es-
te otra vez y Sur. Ahora
tienes que resolver el
puzzle de las luces. El or-
den en el que debes gi-

¢ rarlas es: verde al Norte,
¢ amarillo al Sur, rojo al

Sur,amarillo al Este, ver-

, deal Este, rojo al Norte,

rojo, verde, amarillo.
Después, ve a las escale-

. ras del norte y entra por
i la abertura en la pared.

Sal de la estancia y vol-
verds al mapa. Ahora en-
tra en Ahm Fen. Sigue el
unico camino hasta que
flegues a la zona de las
serpientes. Debes pisar
en las partes oscuras
para que se muevan y

. puedas acceder a |a sali-
" da,que esté al final de la
| larga tabla a la derecha

" de la pantalla.Volveras

. al mapa.Entra en la zo-

" na con la exclamacion y

te encontraras con un

- hada. A partir de ahora
' podrés entrar en la tie-

rra de las hadas cuando

i quieras desde el campa-

mento, aungue es algo
opcional.Una de ellas es

. un maestro.Vuelve al

mapa y ve a Wyndia. In-
vestiga el pueblo y lue-
go ve al castillo toman-

. do el ascensor. Habla
. conlos guardias y te de-
| jaran pasar.Entraen la

s

| puerta con el soldado y

i

. interesantes. Para ello,
" utiliza los troncos mo-
. viéndote hacia la direc-

habré una escena. Deja
el pueblo y dirigete a
Kasq Wds. Avanza hasta
que te encuentres con
un lago y un nuevo mi-
ni-juego. No es necesa-
rio para avanzar, pero
puedes conseguir items

cién deseada y pasando
| de uno a otro. Sal por la
' salida del Norte. Sigue
i hasta que encuentres

| una casa. Entra, contem- i

! plalaescenay vuelve al
‘ mapa.Tras dejar el cam-

pamento, Scias dejard el |

grupo.Vuelve a Wyndia

¢ y habla con el rey.Sal de
¢ la habitacién y ve por la

salida Norte hasta la en-
trada que tiene un moli-
no encima. Entrards en
la mazmorra. Equipa a
Ryu con la King’s Sword,
harés mas dafio con
ella. Avanza hasta que

¢ llegues a la zona de los
. ventiladores.Tendras

que esperar a que se pa- |

ren para pasar. En la zo-
na de los puentes mavi-
les avanza de uno a otro
y al risco de la izquierda.
De nuevo ventiladores.
Aprovecha los recodos
del camino para avanzar

i poco a poco. Llegaras a

| una habitacién donde

estd la flauta. Cogela y
vuelve al Castillo. Ahora
sal al mapa y entra en
Pung'tap.Entra por la
primera puerta y sigue

- hasta que veas dos sali-
. das.Entra por la del Sur
.~y te enfrentards a otra

| prueba.Tienes que it su-

biendo, poniéndote en
i el borde de la platafor-
i ma cuando sople el
viento. A mitad de cami-
' no tendras que entrar
en una puerta y avanzar
: por el exterior. Cuando
. llegues arriba del todo,
sal y lucha contra la pri-

i My we ware |
setan bk wheme
st




The Empire has come
up with its own ‘
£ summoning.

mera tanda de enemi-
gos.En la segunda, te

ayudara Scias.No temas :

| cion.Ve al Norte y sigue | B"
hasta el siguiente area.
Cuando no puedas |
avanzar toca el cristal y
la construccion se para-
rd. Sube, habla con el
cristal y con uno de
los pilares. Ahora te
enfrentards a

ellos. Cada uno
representa un |
elemento, no le
ataques con ma- 2
gias de su mismo

tipo o las absorbera.
Concéntrate en ir aca-
bando con ellos a base
de ataques no elemen-
tales, uno por uno.
Cuando estén vencidos
tienes que volver por el
mismo camino al mun-

danarle, es invulnerable. | do real. Después, verds
Tras la batalla, se unira una escena con Fou-
de nuevo a ti. Lu. De nuevo con Ryu,

vuelve a la casa don- ’
b. MYSTERIES pueblo yentraen la de empezaste para
Ve al Gnico sitio posible, = puertaen la que hay un  sertestigo de un acon-
Ice Peak. Avanza, salta nifio. Dara comienzo tecimiento. ) ‘ = ‘
los riscos y entra en la una sucesion de esce- AT
cueva que esta tras la nas. Luego con Ryu su- 7 .PROPHELY
cuesta abajo. Encontra- be las escaleras hasta Controlas a Fou-Lu. Sal
ras una bola de nieve. que encuentres a Ers- del pueblo y cambiaras
Empdjala con Cray.Tie- hin. Ahora entraras en aRyu.Unaescenay
nes que hacer lo mismo | su cabeza. Avanza sal- de nuevo con

con las que encuentres | tando hasta laintersec- = Fou-Lu. »
Ppara avanzar a
través de los ca-
nales hasta lle-
gar al camino
inferior. Saldras
al mapa. Dirige-
te a Check. Cu-
riosea por el

S UpRpREsSI"guar s B R E A T
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<« Avanza hasta la siguien-

te zona. Cuando veas a
tres granjeros sigue el
camino hasta el bosque.
Ve al Oeste en la bifur-
cacién y lucharas contra
Papan.Atécale con
Frost Strike y no te dara
problemas.Vuelve al
pueblo.Con Ryu ve ala
casay entra por segun-
da vez en los suefios de
Ershin. Avanza hasta
que llegues al templo.

Una escena y deshaz el
camino hasta que estés
fuera. Sal del pueblo y
ve al lugar con la inte-
rrogacion, Sal de nuevo
al mapa y encaminate a
Sinchon.Entraen la
cueva y avanza hasta
que llegues a una habi-
tacion con pilares y una
placa en la pared del
fondo. Pulsala y vuelve

| corriendo a la habita-

cidén anterior. Sube por

| la escaleray avanza sal-

. tando por los pilares.

Cuando llegues a la pla-
taforma entra por la
puerta y abandona el

i lugar.Controlando a
Fou-Lu ve a buscar a
. Mami,en la primera in-

terseccion, y luego sal

. del pueblo por el cami-
' no del Norte, Dirigete al

Mt. Yogy. Sube por la
montafia y entra en el

i volcén. Avanza hacia el
. Oeste y llegarés a un je-
' fe.La mejor estrategia

para derrotarle es utili-
zar Eraser todo el rato.
Cuando le venzas aban-
dona el volcén. Una es-
cena con Ryu y después
con Fou-Lu ve a hablar
con Mami y luego vuel-
ve a la casa. Huye por el

. horno.Con Ryu, tras la
| ceremonia, sal del tem-
. plo. Ahora controlas a

Ershin, con el que ten-
drés que luchar contra
algunos soldados. De
nuevo con Ryu, entra en
Checky sal del pueblo
tras las escenas.En el
mapa, ve a la interroga-
cién. Sube hasta que en-
cuentres la salida. Ahora

entraras en el campa-
mento y tras descansar -
te enfrentaras a Ight.No
puedes hacer nada con-
tra él. Dejate vencery
descubriras el nuevo
poder de Ryu.

CAPITULD 3:
STREAMS

B. AWAKENINGS

Con Fou-Lu sal del bos-
que hacia el mapa. Entra
en Sanctum. Coge el
cristal y sigue el camino
hacia la salida. Ahora ve

r

a Soma.En la bi-

: furcacién ve al

' sury sigue avan-

| zando.Tras la es-

i cena volveras con
Ryu y compaiia.

i Entra en Check.

i Ursulay Ershin se uni-
| ran ati. Dirigete al Mt.
Ryft. Avanza hasta que
llegues a una balsa de

. troncos. Sube y dara co-

nes que llegar hasta el

| final del recorrido pro-

' curando chocarte lo

. menos posible contra

' los lados. Si vas cogien-

do las bolsas te daran

puntos extra.Una
vez en tierra fir-
me, ve a Shyde.

| Entraen la habi-

: tacion que esta

' en la zona Norte

y habla con el ti-

' po azul.Tras unas
escenas tendras
un nuevo vehicu-
lo. Desplézate a

| Kyoin con éL Alli,

' hablaconel

. guardia que cus-

: todia la puertay

. luego con el tipo

i que lleva la bolsa.

mienzo otra prueba.Tie-

Ve a Shikk y desde alli al
Mt. Giga. Monta en los
dos transportadores y
sube por el camino que

. te llevara al mapa. Entra
¢ en el Checkpoint.Habla

: con el tipo de la gorra.
Lucharas sélo con Cray.

| Despues, mueve el carro
¢ que no tiene topes hasta

que de a los guardias y
el que esté al lado de la
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pared al lugar que ocu-
paba el primero. Sube
por la escalera hasta el
tejado de la casa y avan-
za saltando de carro en
carro.Dirigete a la inte-
rrogacion y luego a
Shikk.Entra en la tienda
y baja las escaleras. Ha-
bla con los marineros, sal
al mapay ve a Fane.Ha-
bla con el tipo y te deja-
rd pasar.En la primera bi-
furcacion dirige tus pa-
sos hacia el Este, Des-
pués, opta por €l camino
inferior y entra en la cue-
va. Sigue el camino hasta
que llegues a una zona
en la que encontraras
una bola azul. Depositala
en la fuente que has vis-
to antes. Sal al exterior y
entra en la cueva supe-
rior.Vuelve a Shikk y ha-
bla de nuevo con el ma-
rinero. Otro mini-juego,
pero esta vez con Nina.
Deberas tirar al marinero
del mastil. Después, ha-

! bra una sucesién de es-
' cenasy luchas con Nina
' y Ursula. Embaércate y

: unavez en alta mar baja
las escaleras hasta la bo-

dega.Vuelve a subiry te
enfrentards de nuevo a

Kahn.Esta vez serd algo
mas dificil. Pero te acon-

i sejamos que cambies de

| Sube y habla con
. Zig,luego con

" Iggy. Cuando

. el barco atra-

i que entra por

. co.Ahora tienes que
| llegar al final del la-

personajes cuando es-
tén débiles y ataca, so-

bre todo, con Ursula y
Scias que son los
mas efectivos.

9. FOOLS
AND MEN

el agujero del cas-

berinto de tablas. Ve

por la del Estey hazlo »
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Este, Norte, Este, Norte y
sube por la escalera.Ve
por el puente y avanza
hasta la cueva.Te las ve-
ras con un jefe.La mejor
estrategia es transfor-
marte en dragén Kaiser,

trol de Ryu. Una vez
vencido vuelve al barco
y habla con el marinero
| para embarcar de nue-
; vo.Descansa en el ca-

| marote y sube a cubier-

i do latengas muy vista

: sal al mapayvealain-

4 siguiente en las bifurca-
ciones; Oeste, Oeste,
Norte, Este, Norte, Este,
Sur, Este. Abre el cofre,
ve al Norte y por la se-
gunda tabla que va al
Este. Norte, Oeste cuatro
veces, Sur, Oeste, Sur,
Sur, Oeste, Norte. Coge
el anillo. Luego Sur, Este,
Norte, Norte, Este, Norte,

i llano y estaras de nuevo
en el mapa.Entraen la
' jungla (Jungle).Ve
avanzando por las ta-
blas de madera, cruza
por el puente de tron-
. cos hasta la siguiente
: zona. De nuevo te toca-
! r4 avanzar por los tron-
cos sobre el agua hasta
la orilla de enfrente.En
i el mapa, ve a Pabpab.
Habla con el tipo y con
el bicho enfermo. Tu mi-
sién es encontrar un re-
. medio para su mal.
Vuelve a Lyp y embaér-
cate. Desembarca al la-
do de una bandera pur-
pua el Este y corta la
planta con la espada de
Ryu.Vuelve a Pabpab y
. dale la medicina al bi-
; cho.Abandona el lugar
! yentraen lazonadela
interrogacion. Tras la es-
cena, ve al Oeste y lue-
go al sur hasta la si-
guiente zona. Sube por
! las rampas, baja de nue-
vo al agua y sigue el ca-
' mino. Al Oeste verds
| una parte de vegeta-

aunque perderas el con- |

. ta.Llegards a Lyp.Cuan-

i terrogacion. Atraviesa el ¢

 cién frondosa. Entra en
 ellay sigue por la caida
. de agua. Habra una nue-
va intervencién de Fou-

Lu.Tras ella, sigue al
Oeste, sube por las ram-
pas y baja en la siguien-
te zona. Abre el cofre.Lo
siguiente es pescar.

| Cuando te canses, vuel-

ve al campamento. Con

Fou-Lu avanza hasta la

plataforma con el dibu-

joen el suelo. De nuevo

con Ryu vuelve a la zo-

na de pesca. Entra en el

Castillo con Fou-Lu. Si

bajas las escaleras llega-

ras a unazona con un

. diarioy si sigues avan-

' zando te enfrentards

' con Kahbo.Transférma-

. te en Tyrant para ven-

' cerle.Con el siguiente

| jefe,Kamyu, lo mejor es
adoptar la forma de

: Serpent y utilizar Wa-

. terspout Breath. Ahora

| puedes seguir o volver

. antes a la zona de sal-

var. Sigue el camino y

¢ acaba con los guardas.

En la siguiente lucha

conviértete en Astral y
acabaras rapido. Entra
en el Castillo. De vuelta

i con Ryu,descansaen el
! campamento y vuelve al
' camino de arena que se
| habia cerrado antes. Sal-
| drés al mapa.

10. LEVANT

Dirigete a Koshka.Ve de

tiendas si quieres y sal

: acto seguido hacia
Shan River.Te tocard
trastear con los trans-
portadores. Los inte-

. rruptores los hacen vol-

. very también puedes

" subir a los troncos si te

' chocas contra ellos. Tie-

H




nes que entrar en otra
zona y salir de ella por
el lado contrario para
seguir avanzando.En el
mapa, ve a Chiqua. Ha-
bla con el tipo purpura.
Tienes que traerle uno
de los tres encargos pa-
ra que te diga como lle-
gar a la capital. Uno
conlleva ir de pesca, el
otro volver a Koshka y
esperar un rato muy,
pero que muy largo pa-
ra que el artesano te
confeccione el objeto.

! El tercero, el méds reco-

mendable, se consigue

. investigando las ruinas

en Jhou. Para ello ve a
Koshka y habla con un
tipo para que te diga

| donde estdn las ruinas.

- por la rama has-
' ta un lugar con
| tres ramas.

; Rémpelas con

Entra en ellas. Con Ers-
hin rompe la pared que
no te deja avanzar. Ve al
Norte por las escale-
ras, luego baja otras
hasta la habitacidn.
Salta al Sur y sube

Ryu.Vuelve a
donde subiste a la

| rama y salta al Este. Baja

las escaleras, sigue ba-
jando hasta gue estés
en lo mas alto de una
gran piramide. Alrede-
dor hay varios items que
No son necesarios, aun-
que pueden ser Utiles.
Una vez investigado el

lugar vuelve al princi-
pio, salta hacia el Este,
entra en la puertay

| abre los cofres. Deja las

ruinas y vuelve a Chi-
qua. El tipo te dird co-
mo legar a la capital.
Sal al mapa y ve al
River. Avanza y baja las
escaleras. Salta y empu-
ja la caja.Ve al otro lado
por encima de las cajas.

| Sube y cruza el muro.

Sigue hasta la otra zo-
na. Pulsa el interruptor

v sube por la puerta.
Vuelve a bajar la puerta.
Sigue al Este hasta que
te encuentres con un
hombre.Habla conély »
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4 contesta «dragonsy,
syes», «they all look dif-
ferent» y «like grass and
rocks», Ahora ya sabes
cémo llegar a la mina
{Quarry). Empuja las
dos cajas de estazonay |
haz que baje el agua
para poder pasar a la si-
guiente zona. Sigue
avanzando y saldras al
mapa. Entra en Pauk,
después en la tienda ro- .
jay habla con la chica.
Abandona el pueblo y

rojo en la jaula. Los de-
. mas te daran bonus.

ve a lainterrogacion.Un .
nuevo mini-juego. Tie-
nes que meter al pollo

Cuando lo hayas hecho

i vuelvey hablaconla

chica. Finalmente, sal al
mapa principal.

" 11. THE PATH AHEAD

Entra en la tumba

i (Tomb).Sigue avanzan-

do por el lateral, salta y
sigue hasta que veas la

- estatua, Cuando la to-

ques comenzara una
dura batalla. Transforma
a Ryu en Kaiser y ten
mucho cuidado con su
aliento helado. Si tienes

i rrdneo. Continua des-

i cendiendoysubeala
. plataforma. Atraviesa la
puerta, activa la piedray .

dard comienzo otro jue-

. guecillo.Tu misidn es

mover los blogues de
tal forma que te dejen
acceder a la plataforma
central (la del fondo

. contiene un arma para
¢ Ursula).Todos se pue-
. den mover desde algiin

punto del borde del fo-

| so,presionando Cruz o

Circulo.Una vez que

hp max.
Cuando lo
consigas
vuelve y se
desbloquea-
ra otro cami-
no.Sigue por
él hasta que
llegues a una
zona amplia,
en la que tie-
nes que su-
bir a los blo-
ques moviles
para avanzar. Lee la se-
fial y te encontraras con
un nuevo jefe, Se trata
de dos cubos.Uno es in-
mune a los ataques fisi-
cos y el otro a las ma-
gias. Cuando los hayas

i vencido hazte con la bo-

| tengas el orbe en tu po- i
der vuelve sobre tus pa-
50s.Se abrira un nuevo

| pasaje. Baja, sube porla

alguna armadura que te

proteja contra el frio
equipala, asi como los
anillos. Cuando le ven-

| zas, baja las escaleras
| para entrar en el subte-

escalerilla y entra por la
puerta. Avanza hasta
que veas otro pilar. Haz-
lo descender y baja.
Otra prueba.Tienes que
llevar el blogue hasta la
plataforma donde estd
el otro orbe, pero sin pi-
sar sobre el ojo rojo, ya
que hard descender tu

la azul.Vuelve a la pri-
mera habitacion.Toma

i el elevadory elige «Mo-

ve Ahead». Ahora pue-

. des saliral mapa o se-

guir investigando. Si de-
cides sequir salta y sigue

N
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hasta el siguiente drea.

; Rompe con Ershin la

parte quebrada del mu-

! ro.Sigue hasta que lle-

i gues auna especie de

¢ santuario y abre el cofre
i para conseguir una Dra-
i gon Tear.Vuelve sobre

tus pasos hasta el lugar

. con el elevador y ve al

QOeste para salir al mapa.

SR Bomige mo@

Q)

Entra en la interroga-
cion. Baja por el camino
y luego al Este. Sigue
hasta que salgas al ma-
pa.Entra en la cabana

.
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(Hut). Encontraras un
maestro. Abandona el si-
tio y vuelve a la interro-
gacion. Avanza y en-
cuentra otra salida.
Cuando estes fuera apa-
receras en el campa-
mento.Tras él ve a la ca-
rretera (Highway). Habla
con el soldado sin casco
utilizando a Ursula. Sal y
encaminate a Astana.
Entra en el edificio del fi-
nal y luego por las esca-
leras hacia la siguiente
zona. Sigue por el pasaje
y luego sube hasta que

llegues a un palacio. Ha-
bré un par de luchas. Si-

| .
i que el camino tras las

cortinas hasta el ascen-
sor.Ve al Este hasta el

| control y activalo, sigue
| avanzando y baja las es-

caleras. Ve por el puente

~ hasta otro control, acti-

i guiente zona.
| Sube por la es-

. larama roja.

valo, continta sobre la
puerta que acabas de
hacer descender hasta
que un puente de ma-
dera te conduzca a la si-

calera «organi-
ca» e investiga

Una escena re-

veladora.Vuelve
sobre tus pasos.
Sal al mapay ve

a Kwanso. Elige a
Ursula, habla con el
guardia y luego vuelve a
Astana.Entra una vez
mds en el palacio. Equi-
pa a Ryu con el Dragons-
layery rompe la rama ro-
ja.Sube a por el gran bi-
choy en la triple bifurca-
cion asciende por la par-

. te blanca.En la siguiente
. habitacién, abre el cofre

que encontraras nada
maés acceder al habitacu-
lo y, finalmente, abando-
na el lugar por las esca-

| leras que hallards. »
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THAT WHICH
PASSES

12. JOURNEY'S END
Abandona Astana y ve
la la carretera
(Highway). Avanza y se
abriran varios caminos
en el mapa.Tu siguiente
parada es Chedo. Date
un paseo por la primera
parte de la ciudad y
cuando estés preparado
atraviesa la puerta del
fondo. Pasa por debajo
del arco y sube las esca-
leras. Sigue por el bor-

B ERLRppgerp

' de, pasa por delante del

soldado y entra en el
edificio. Baja las escale-
ras y avanza hasta que
llegues a la siguiente
zona. Sigue todo recto y
llegarés a un jefe, A-Tur.

: No es demasiado dificil

Ataca solo con magias,
ya que devuelve todos
los ataques fisicos. Tras
vencerle verds una esce-
na crucial y luego sal-

¢ dras al mapa.Habra
. aparecido un nuevo

destino, el Castillo (Cas-
tle). Esta es la tltima zo-
na del juego y por lo

. tanto la mas dificil. An-
| tes de entrar aseglrate
. de que estés preparado

' yde que cuentas con un |

. buen nivel de experien-
i cia.Una vez dentro, su-

be por el puente y llega
al dibujo verde en el
suelo para ver una esce-

j na.Ahora estas en la
. quinta planta. Baja las

escaleras y da la vuelta

para llegar a una habita-

| cién donde descansar y

i

salvar.Con Ershin gol-
pea el armario para que

caiga la llave del Castillo. |

Con ella puedes abrir la
verja de la habitacion
anterior. Baja las escale-
ras y sigue Este, Norte y
entra en la puerta. Sigue
al Oeste y entra. Avanza
hasta que llegues a una
habitacién con un salto.
Baja por las escaleras.
Llegaras a una sala con

* dos escaleras que des-

cienden. Baja por las del
norte y entra por la
puerta. Sigue el camino
hasta que llegues a una
habitacién grande con
varias bifurcaciones.Ve
al Oeste y luego des-
ciende.Te encontrarés
con una criatura inmé-
vil. Habla con ella. Una
nueva lucha te espera.
Dragonne resiste muy
bien los hechizos de tie-

| rray se curara hasta que

le hagas una buna canti-
dad de dafio. Atacard
con viento y agua. Cuan-
do le hayas vencido co-
ge el Blue Charmy llega-

. rasaunazonacon una

sala para salvar. Utiliza el

| ascensor para volver a la

quinta planta. Baja por
las escalerillas, luego por

L,

la escalera del Sur.Vuel-

ve a donde te enfrentas- *

te con el jefe y entra por
la gran puerta. Toma el
ascensor del Sur hasta
la planta B1.Baja las es-
caleras hasta el inte-

| rruptor.Sube un tramo y

| luego por las del Norte.
| Ve por el puente, entra e
; investiga el escritorio.

Vuelve y baja las escale-

i ras hasta el final. Cruza

el puente y baja por el
Este. Avanza y descien-
de por la escalerilla.
Atraviesa las puertas y
sube. Activa el interrup-
tor,cruza el puente y

baja.Encuentra el Yellow
| Charm.Vuelve y pulsa
' de nuevo el interruptor.

Regresa a la habitacién
anterior al ascensor.
Abre la puerta amarilla
y llegards a una gran sa-
la. Avanza hacia el Oeste
hasta que encuentres el
Red Charm.Vuelve a la

i planta B3. Utilizalo y su-

p 1581 o 1061
i
.

be al ascensor. Baja por
las escaleras. Ve detrés
del trono. Primero lu-
charas contra Fou-Lu.
No te resultard muy
complicado. Su Unico
ataque realmente pode-
roso es Whiteout. Luego
elige como respuestas
«I don't know» y «You
are wrong» (aungue
también puedes probar
a responder de una for-

! ma distinta para que la

varie el curso de los
acontecimientos). El si-
guiente jefe es Tyrant.

| No hay ninguna estrate-

gia concreta para ganar-
le.Y por fin te enfrenta-
rds a Astral.Tiene mas o
menos la misma vida
que el anterior. Su ata-
que Soul Rend baja la vi-
talidad del equipo a 1
punto. Utiliza todos los
combos, cuanto mas lar-
gos mejor, Como jefe fi-
nal que es, resulta muy
dificil de vencer. Depen-
dera de tu nivel de ex-
periencia y de lo que
hayas hecho a lo largo
del juego (maestros,
equipamiento, etc.). Al
final caera. Felicidades.
o0 DANI3PO
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CONSEIJOS

I MAGIA

La magia es el elemento mas importante del juego y decisivo
en las batallas. Ademas de las que aprende cada personaje a
lo largo de su evolucién, puedes «robar» el conocimiento de
tus enemigos. Para ello tienes que protegerte en el momento
en el que utilicen el ataque que quieres aprender.

I COMBOS

Al realizar consecutivamente magias con tus personajes
puedes dar lugar a combinaciones de devastadores
efectos. El orden en el que debes utilizar los tipos de he-
chizos es Fire-Wind-Water-Earth-Fire... También es posi-
ble utilizar ataques no elementales (fisicos) para crear
combos o incluso utilizar varias magias del mismo tipo.
Por ejemplo, el Cyclone de Nina mas el Frost de Scias
dan lugar a un nuevo ataque llamado Jolt que afecta a
todos los enemigos de la pantalla.

I MAESTROS

A lo largo de tu aventura te encontrards con determina-
dos personajes, bajo la ensefianza de los cuales tus cua-
lidades podrdn mejorar rdpidamente. Decide bien qué
personaje es el adecuado para cada maestro. Unos ha-
ran aumentar tu agilidad, otros tu potencia o poder ma-
gico, etc.

I PESCA

En determinados puntos del mapa principal (la mayoria
de los cuales marcados con una interrogacion) hallaras
salidas hacia lugares donde pescar (fishing spots).Ten-
drés que tener una canay sedal (hay muchos tipos). Lo
que consigas aqui no sélo servird para ganar puntos en
este mini-juego, sino que podras intercambiar la pesca
por objetos valiosos.

I DRAGONES

Unos misteriosos cristales de colores serviran para au-
mentar el nimero de dragones en los que Ryu se pue-
de convertir. Normalmente, estén en lugares apartados
del camino principal de la aventura. No es necesario
que los encuentres todos, pero te vendran bien, sobre
todo, a la hora de combatir contra los jefes.

I PROPER WILL

Nina, Scias, Ershin y Cray tienen una habilidad especial
que se activa sola, aparte de la accién que realicen en
ese turno, cuando se dan ciertas condiciones. Por ejem-
plo,si Nina estd en la retaguardia y durante ese turno
los personajes de la vanguardia han sufrido mucho da-
fio, ella los curara ligeramente.
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PLAYSTATION 2

01> Gran Turismo 3
A-spec
Conduccion m Sony C.E.

02> Pro Evolution
Soccer

Deportiva B Konami

03> FIFA 2002
Deportivo B EA Sports

04> Tekken TT

Beat’'em up 30 B Namco

05> Esto es Fiatbol
2002

Deportivo ® Sony C.E.

06> Resident Evil
Code: Veronica X

Survival Horror m Capcom

07> The Bouncer
Beat'em-up B Sony C.E.

08> Lotus
Challenge

Conduccion B Virgin Int.

09> Spy Hunter
Arcade Conduccitn B Virgin

10> Dark Cloud
RPG ® Sony C.E.

NINTENDO 64

01> Paper Mario
RPG = Nintendo

02> Banjo Tooie
Plataformas B Rare

03> Perfect Dark
Shoot'em-up 30 ® Rare

04> Legend of
Zelda: MM
Action RPG ® Nintendo

05> Pokéemon
Stadium 2
Estrategia ® Nintendo
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PSONE

01> Final
Fantasy IX
RPG m Sguaresoft

02> Driver 2

Conduccion m Reflections

03> Vagrant Story
RPG m SOuaresoft

04> Gran Turismo 2
Conduccion ® Sony C.E.

05> Legend of
Dragoon
RPG B Sony C.E.

06> Breath
of Fire IV
RPG B Capcom

07>Dino Crisis 2
Survival B Capcom

08> FIFA 2002
Deportivo B EA Sports

09> Megaman
Legends 2

Aventura 30 B Capcom

10> Final
Fantasy VIII
RPG B Squaresoft

GAME BOY COLOR

01> TLO Zelda.
Oracle of Seasons
RPG m Ninténdo

02> TLO Zelda.
Oracle of Ages
RPG B Nintendo

03> Donkey
Kong Country
Plataformas B Rare

04> Alone
In The Dark
Aventura B Infogrames

05> Pokémon
Cristal
RPG ® Nintendo
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DREAMCAST

01> Shenmue
F.REE. B Sega

02> Resident Evil
Code: Veronica
Survival Horror B Capcom

03> Sonic
Adventure 2
Plataformas B Sega

04> Grandia 2
RPG B Game Arts

05> Daytona 2001

Conduccion ® Sega

GAME BOY ADVANCE

01> Mario Kart
Super Circuit
Conduccion ® Nintendo

02> Castlevania
Circle of the Moon
Plataformas ® Konami

03> Street Fighter
Il Turbo Revival
Beat’'em-up B Capcom

04> F-Zero Advance

Conduccion m Nintendo

05> Tony Hawk 2

Deportivo B Activision

JAPON

01> Silent Hill 2
Aventura m PS2

02> Luigi's
Mansion
Aventura B Game Cube

03> Devil May Cry
Aventura m PS2

04> Wave Race

Deportivo B Game Cube

05> Capcom vs SNK
2: MF 2001
Beat'em-up m PS2/0C
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CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos que detallo a continuaciég. I£C6m° realizar tv pedido‘.il Rd

Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10.30 h. a 20 h. ‘
y los Sabados de 10.30 h. a 14 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Internet: pedidos@centromail.es

Los datos personales de este cupén seran incluidos en un registro de la Agencia deProteccion  Envio por Transporte Urgente I acémo I‘ecibil‘ fu Pedid‘?
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Dreai%ﬂrena.

Me 1lamo Franm y soy uno
de esos e',éﬁ'e&mers gue anda suelto por
aht, como todos los usuarios en
Europa, abandonado por Sega. Recuerdo
los tienﬁﬁ@s en 1os que se luchaba en
Dreamn Arena con tarifa plana, que al
final conseguimos. Salieron juegos co-
mo Duaké III, Phantasy Star On-Line,
Chu Chu Rocket y hasta Worms, pero re-
sulta penoso el no lanzamiento de mas

. titulos oq%i‘ine en Europa. ;Por que no
dparecio Uareal Tournament con juego
on-1ine? ¢Y Daytona USA? Es ridiculo
~ Que puedas jugar con el Unreal Tourna-
. ment anericano (en una consola PAL)
mientras que el PAL este "ca-
ga ha cavado su propia tumba
y en EUrBpa no hace mas que echarse
. tierra encima. E1 portal Oream Arena
- no es ni 1a sombra de lo que fue: aho-

ra es ;)Iéln“ desierto, pero sin arena.

Francisco Ortiz. via e-mail.
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Mddem, ratdn y
teclado para PS2

Antonio Machuca, Puertollano (Ciudad Real)

jHola Doc! Te escribo esta carta para
hacerte varias preguntas:

B ;Cudndo llegard a esparia el mé-
dem para PS2?

B ;Y elteclado, ratén, disco duro y la
pantalla LCD?

B ;Qué precio tendrdn estos periféri-
cos por separado?

B ;Cudl es mejor, Tekken Tag Tourna-
ment o Dead Or Alive 2?7

B ;Saldrd Dead Or Alive 3 para PS2 o
s6lo para Xbox?

u El problema no es el médem, ya
que cualquier médem USB funcio-
naria con una PS2, la cuestién es
que aun no existen programas o
juegos para PS2 que aprovechen
las posibilidades on-line.

B Menos la pantalla LCD, todos los
demds periféricos se encuentran
actualmente a la venta en Japén,
aunque no se sabe cudndo llega-
rdn a nuestro pais.

B En Japon: ratén, 3.000 Yen; te-
clado, 4.000 Yen; disco duro,
19.000 Yen. Del monitor atin no se
sabe nada.

B A misiempre me ha gustado
mds la saga Tekken, aunque Dead
Or Alive 2 es técnicamente tan
bueno como el titulo de Namco.

B Tecmo ha confirmado que DOA3
también aparecerd en PS2, aun-
que su motor grdfico no serd tan
potente como el de Xbox.

Lucha, plataformas y

RPG para PlaHStatinn

Simoén Slamertn Gonzalez, Castrillon [Asturias).

Muy buenas, superjugones. Soy un
chaval de Asturias que tiene una
PSXy unas cuantas dudas:

B Cudl de estos juegos de lucha me
recomiendas: Tekken 3, Bloody Roar
2,Dragon Ball Final Bout o algtin
Street Fighter de dltima generacion
(SFEX2, SFAIpha 3).

B Teniendo, como yo, varios juegos
para mds de dos jugadores y unos
amigos bastante jugones, ;0s com-
prariais un multi-tap y algun que otro
mando?

W Sios gustan los juegos arcade, de
plataformas y accion, ;0s comprari-
ais el Spider-man y/o el Tenchu 1 02?
B ;Qué tal estd el Pandemonium?

B ;Qué tal estd el X-Men Vs SF en
PlayStation? ;Cudntos personajes y
modos de juego tiene?

B ;Hay alguin RPG que se parezca a
The Legend Of Zelda para PSX?

B Cualquiera de los que mencio-
nas (SF Alpha 3 es buenisimo) me-
nos el “bodrio” de Dragon Ball Fi-
nal Bout.

B Por supuesto. Es divertidisimo
jugar a cualquier juego con tres o
cuatro personas, sobre todo al ISS
Pro Evolution 2.

B Tanto los dos Spiderman como
los dos Tenchu encajan en tu des-
cripcion y son magnificos titulos.
B Pandemonium es un platafor-
mas (un poco soso) de aspecto tri-

1S5 Pro Evolution 2

Pandermonium

A
E

LINEA DIRECTA

Enviad las preguntas a
doc.superjuegos@grupozeta.es
o a Ediciones Reunidas S.A.
0'Donnell, 12, 28009 Madrid.
Escribid en el sobre Linea
Directa con Doc

por Doc

=)



Tekken 3

dimensional y jugabilidad 2D,

H Tiene todos los personajes de la
recreativa, pero carece de un mo-
do de juego “dos contra dos” por
falta de memoria RAM en PSX.

B Lo mds parecido a Zelda en PSX
es, sin duda alguna, Adventures of
Alundra,

Conexion ADSL para
FlaHStatiun 2

Antonio "Plkes”, via e-mall.

jHola Doc! A ver si me puedes respon-
der a estas dudas sobre PS2:

m ;Con qué tipo de linea funcionard
el médem de PS2: ADSL, RTB o RDSI?
| Sifuera ADSL, ;es muy caro insta-

A-Meri Vs C;I'rpe! F.r].l'n:r:r
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CALIENTE. El bajon de pret
49900 Ptas.| Si no la tenes,

TEMPLADD. Garme Cube terminara el ano &
Japon con solo seis tituios en el mercadn.

lar una linea de este tipo?

W ;Qué capacidad tendrd el disco du-
ro para PlayStation 2 y qué ventajas
tiene para la consola?

m ;Cudndo llegard aqui Final Fan-
tasy X?

B Teniendo en cuenta que el disco
duro de PS2 trae incluido un RJ-45
y que se le podrd conectar cual-
quier modem de 56K USB, todo de-
penderd de la compaiiia que ofrez-
ca la conexion, ya que PS2 estd
preparada para todo.
B Actualmente, algunos provee-
dores de Internet la estdn ofrecien-
do gratis (para PC), aunque lo nor-
mal es que la instalacién cueste
unas 30.000 Ptas.
W Tendrd 40 GB y sus ventajas
principales son la eliminacién de
muchas de las cargas desde
CD/DVD en algunos juegos y,
con PS2 conectada a Internet,
la posibilidad de descargar-

Paris:Bakar Rall
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FRID. Quiza Shenmue i no llegue a aparecer
nunca para Oreamcast en nuestro pais.

nos nuevos persondjes o elemen-
tos de ciertos titulos a la consola.
B Final Fantasy X llegard a Espana
el verano del aiio préximo (espere-
mos quie su retraso se deba al do-
blaje de sus voces)

Nintendo Game Cube
y Paris-Dakar en DC

Vicente Capo. via e-mail

jHola! Queria saber si me podrias re-
solver unas dudillas que tengo:

® ;Cudl serd el precio final de Game
Cube en Esparia?

W Saldrd Paris-Dakar Rally o algin
titulo por el estilo para Dreamcast?

m Se rumorea que aparecerd en
Esparia en marzo de 2002 a un
precio aproximado de 39.900 Ptas.
W Paris-Dakar no saldrd en Dre-
amcast. Basado en Rally, lo mejor
para Dreamcast son V-Rally 2 y
Sega Rally.

Jeaglllg

-

Luigis Mansiart
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MEGATOP regala un esqueleto fotoluminis- -
cente y el suplemento Megamiedo

Megatop quiere celebrar Halloween por todo lo alto. Por eso, este mes, con la revista te llevards un
divertido esqueleto fotoluminiscente y el terrorifico suplemento Mega Miedo, con cantidad de
ideas para pasarlo de miedo con tus amigos. Ademas, en el suplemento Mundo Pokémon, te pre-
sentamos todas las sorpresas que te esperan en la nueva edicién Cristal para Game Boy Color.Y
sorteamos nada menos que cinco juegos de Pokémon Stadium 2 para Nintendo 64.En la revis-
- ta, encontrards reportajes sobre el lanzamiento en video y
DVD de la pelicula de animacién Shrek; el méagico mundo de
Harry Potter; las Gltimas novedades sobre las series de televi-
sién Companeros y Al salir de clase; el estreno del dltimo filme
de Disney, Atlantis; el nuevo disco de Brit-
-3 (‘-@Fﬁﬁ'fﬁlz, ney Spears y el regreso de Michael Jordan  "g=—=-e—
PNGELE |5 NBA. iPor sélo 495 pesetas!

Acdlara tus cuentas
con la eurocalculadora YOU

YOU te regala esta practica jy bonita calculadora euroconversoral. Este mes
apostamos por el mestizaje. Por un lado encontrards una moda diferente con modelos de excepcién y
por otro, un reportaje de estudiantes inmigrantes y un articulo sobre la fusién de estilos en la musica
mas actual, Ademas, encontrards entrevistas con Chris Klein, Enrique Iglesias, Haley Joel Osment, Jenni-
fer Aniston y Elena Ballesteros. Te desvelamos, en un reportaje, por qué los chicos son infieles.

Lluvia de regalos
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CARTERAS
Para guardar tu consola GameBoym
y juegos
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Cable SCART
Alta calidad de imagen en tus juegos y videos
‘Para todas las consolas PlayStationmw

8 eslereo conmutable RGB/Composite

Xploder CD9000 y GB
Cientos de trucos para tus juegos favoritos
Veriosnes para PlayStationtu y GameBoym

Cable Link para GameBoy Advancemm
Para jugar en red hasta 4 jugadores
- Puedes conectar todo tipo de GameBoyTm

Pistola Scorpion I
Puntero laser
Para todas las consolas PlayStationtm

Memoria MadCa ; . RDISTEI-

Para PlayStation 2 Tfno consuita 906301502
coste de la llamada 0.29€ min.
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que te proporcionamos las ideas méas originales y divertidas para que los resultados sean satisfactorios. e
Te desvelamos las Ultimas incégnitas sobre la vida en el Universo; te hablamos de la telecomunicacion
tridimensional; te presentamos lo dltimo en compacts portatil con MP3...iNo te olvides de ir al quiosco!

CNR te introduce en el
mundo de la fotografia

En novimebre, CNR regala el CD Picture Publisher, un programa de retoque digi-
tal de imégenes que convierte el ordenador en un laboratorio fotografico profe-
sional. Ademas, permite disefar paginas web y crear pequefias animaciones para
Internet en formato GIF. Este mes sabras como grabar tu video erdtico casero ya

CUATRO Form

e UNIcacion AL
L MO EN Comp, STS PQFTA‘HLES CONMP3

LOS RESORTES DEL PANICO CoLecryg

G do s vaesiones Home y Profession!

2% PIESLACIONNS
g Micason Pus Pack

Especial Windows XP

LOTUS SMA

Todo sobre el dltimo y mas esperado sistema operativo de
Microsoft: Windows XP, su funcionamiento, caracteristicas y las
versiones disponibles. Ademas, tres atractivas comparativas
dedicadas al software de grabacién de CD, monitores planos y
los mejores ordenadores que puede conseguir por sélo mil
Euros. Otofo es una estacion de actividad frenética en el panorama informatico, y buena prueba de ello es
SIMO TCl, sobre el que podré encontrar un reportaje con todas las novedades. Asimismo, PC PLUS ha prepa-
rado interesantes informes sobre personalizacién del PC, cdmaras digitales y un avance del nuevo procesa-
dor Athlon XP, con 65 analisis de productos entre los que destacan StarOffice 5.2 DIx, Celeron 12 GHz, HP
PSC 950, Olympus Camedia C-4040Zoom y la nueva tarjeta con el chip GeForce3 Titanium.PC PLUS regala
un SuperDVD de programas, demos de juegos...Y un SuperCD con aplicaciones completas y software.
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Dreamcast.
Distibuidor exclusivo:

' RDISTEL
Tfno consulta 906301502
coste de la llamada 0.29€ min.
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Ana Suero Garcia. Fsta quin-
Ceafera odia ser tan jovencita porgue
esta enamorada de m1, y yo no le hago
Caso porque me detendrian. Por eso
quiere que publique su direccion para
que le escribais todos los necies.
Aqui va: Ana Suero, calle Mudela 29
Piso 4°C, C.P. 28053 MADRID.

Martin Conlimén. ;0w se pue-
de esperar de alguien que utiliza un
apodo tan lamentable? E1 tio encima me
pide las direcciones de las chicas de
1a seccion. Amigo Martin, creo que te
has confundido... Aqul el unico objeto
de desec masculino es el que suscribe.
Yo que tu probaria a buscar pareja en
otras revistas que te peguen mas, como
Natura o Mapaches, Babosas, Comadrejas
y Similares Magazine.

Sara Garzon. Lo siento tia, pe-
ro tus dibujos son demasiado pateti-
Cos. Prueba a no pintar con el sobaco
e igual consigues que te los publique.
Animo, gue en dos arios 1o consigues.

SITVSNINOIATOD
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Suero Garcia

El tieicu Erinﬂadu

Ruben Ponce, Santiago de Compostela.

Hola idiota. Soy el mds duro y el tnico
que te va a poner en tu sitio.

Jo tio, estoy temblando. Ya me
he hecho un seguro de vida y me
han dado la extrema uncion...

Eres un gilipuertas que abusas de tu
posicion de podery de la falta de
oportunidades de réplica, pero no me
importa. Paso a las preguntas...

1) (Es cierto que tuviste un accidente
montando a caballo debido a una
cuchilla de afeitar que alguien se dejo
olvidada en el centro de la silla?

u Uy, pues cuando participé en el
Grand National no noté nada. Se
debié clavar hacia abajo, ya que
me sorprendié mucho que tu pa-
dre galopara tanto ese dia...

2) Meterse tanto con las madres aje-
nas...;es debido a que todavia no has
descubierto cudl es la tuya? ;De ahi
tu busqueda por los burdeles?

u Claro que la conozco, tanto a la
tuya como a la mia. Lo que no me
esperaba es que tu aprendieras a
escribir teniendo en cuenta que tu
madre te tenia desparasitando go-
rriones todo el dia. En los burdeles
a quien busco es a tu padre.

Ar

Paniagua

De nuevo Eduardo Paniagua nos sorprende con un dibujo de Yoshi jugando con PS2 mientras
es sorprendido por Mario. Eduardo, como sé de tus relaciones profesionales con Laurita, ya le
estds diciendo que nos mande dibujillos, que ya hay gente que los echa de menos...

Anita, tu dibujo me da igual que sea
fotocopia del original, lo que dije es
que prefiero dibujos en papel que via
correo electrénico.

Abel, quedan lejos los tiempos en
los que disfrutaba del Skate yme
dejaba las rodillas y los epididimos
en los parques, pero «wenox, no estd
mal tu «flashback».

Granados

Esto no te lo perdo-
no... Mira que me has
sacado feo. Lo tinico
real es la longitud de
mi sable ldser, por-
que el careto que me
has puesto es de juz-
gado de guardia. Yo
soy increiblemente
atractivo (pregunta-
selo a tu novia).




Menos chispa gue wun
batido de pescado

Sara Garzon. Madrid,

Saludos chicos y chicas. Me llamo Sa-
ray me he decidido a escribirte y a
mandarte unos cuantos dibujos.

g7

cultad privada madrileiia. Mds
que nada para que no se choteen
de él sus alumnos.

B100
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2) Otra cosa... ;por qué sois todos tan
feos? No es por nada, pero no hay
ninguno que se salve.

Eduardo Paniagua
Mi dibujante mas fiel y

» Pues tronca, cuando los vi creia
que eran servilletas usadas. La
proxima vez mdndame los gayum-
bos de tu bisabuelo, que fijo que
son mds o menos similares...

w Estoy de acuerdo. Entrar en esta
redaccion es como ver un docu-

. Por haberse olvidado de nosotros

Laura Pérez Seguer

mental de La 2. Eso si, habria que
verte a ti, guapa. Me da en la nariz
que en el zoo no te hacen pagar

. Va ganando puestos en el escalafon

Abel Granados

En fin, paso a preguntarte unas cuan-
tas cosas sobre la redaccién que
siempre me han desconcertado.

1) ;Por qué casi no salen fotos en el
Press Star de Chip & CE, si lleva un
montén de arios en la revista?

entrada. Como ya he dicho otras
veces, seguro que llegaste tarde al
reparto de caras y te dieron otro

. Mas alla del ridiculo y la verguenza

Adolfo Pérez

culo. Manda foto y desmiéntelo.

3) Por ultimo, jes cierto que eres un
macarra melenudo?

» Ya lo he dicho en alguna oca-
sion. No quiere que sepdis que es
profesor de Econémicas en una fa-

» No, sélo soy un poco chulo, pero
porque puedo, nena. Y déjame ya
en paz de una purietera vez.

. La calvaorota gue alumbra la redaccion
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La segunda parte de uno de los Url jue
mejores juegos para playstation
13.900 Pis.
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Personajes de Akira Toriyama
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Edu:mn especial
Cinco discos del mejor RPG
Unidades muy limitadas.

sosssssessesvesneevoene

go de cullo, ahora en ingles

{1{RESERVALD YAIII

CHRONO
CROSS XENOGEARS

i PlayStation|

12.900 Pls. 18.900 Pis.

FINAL FANTASY

FINAL FANTASY
ANTHOLOGY

FINAL FANTASY
CHRONICLES

FIRAL EANTAST (RROAICEES.

TACTICS
FIRAL FARASY JACTICS

12,900 Pts. “14.900 Fis. 18.900 Pts.

RHAPSODY VANGUARD
BANDITS

& PlayStation

THREADS OF  THOUSAND
FATE ARMS NuSASY

¢ SNHY aTim

13. 909 Pls 8.900 Pts.

OTROS PSX (USA) RPG EN INGLES
BEYOND THE BEYOND 12.900
BRIGANDINE 12.900
ECHONIGHT 11.900
SAGA FRDNTIER

11.900
SHADOW TOWER 8.900
TORNEKO THE LAST HOPE  13.900
OGRE BATTLE 13.900
PERSONA 13.800

¢ NV3I0O0 HVLS
¢ YNOSH3d

13.900 Pls.

R R R R

DRAGON BALL Z '
EGENDS

(Version Japonesa)

De nuevo disponible -

por tiempo limitado
PIDELO YA

ONE PIECE
GREAT BATTLE

La serie manga de
mayor exito en Japon
ahora en tu playstation
YA DISPONIBLE  _

csescssssasencasasassans

HOKUTONOKEN :

El juego de accion de -
" playstation basado en ©
la mitica serie
(version japonesa)

BANDAS SONORAS

CASTLEVANIA CHRONICLES (PSX) 4500
EVANGELION, NEON GENESIS tebstukln 2500
FINAL FANTASY VI original soundirack [ 4‘3[3 EQIJU
FINAL FANTASY VIII srigied soundtrack [4CD] 8
FINAL FANTASY IX o rgalman!( [4CD] 8900
FINAL FANTASY POTI N relaxing with FF 2500
F|NAL FANTASY C{)S) 6500
FANTASY X 4 CDS
FII\IAL FANTASY TACTICS (2 CDS
GENSOSUIKO DEN [I music album
MALADE BOY mm lngle collsction
PARASITE EVE 4!
PERSONA 2 /Innocent Sin e error of their youth
PHANTASY STAR ONLINE 5i
RURCUNI KENSHIN BEST THEME COLL.
TALES OF DESTINY 45i
TENCHU soundtrack
VALKYRIE PROFILE arrange album
WILD ARMS 2
XENOGEARS creid
ZELDA majora's mask
Y MUCHAS MAS..

4500
CONSULTANOS.

5 NEO GEO POCKET COLOR

« | CRUSH ROLLER

MEQ CHERRY MASTER 3900
NEQGEQ CUP 98 4800
MEQ TURF MASTERS 3900
OGRE BATTLE JAP. 8900
PAC MAN 4900
PUZZLE BOBBLE 5900
SAMURAI SHODOWN 4900
9500

BASEBALL STARS. 3900
BIOMOTOR UNITRON 8300
CONSOLA + SONIC 18800
COOL BOARDERS 9500
3800
4800
3900
4900
10500
10500

DERBY CHAMP
DRAGONS WILD
FATAL FURY 1ST.
GALS FIGHTERS
LAST BLADE
METAL SLUG 7900  SNK VS CAPCOM
METAL SLUG 2ND 10500 CARD FIGHTING 2

SONIC
SNK VS, CAPCOM

FIGHTING 10500

CONS
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OTRAS NOVEDADES...

GAME CUBE: PIKMIN, FIFA 2002, SMASH BROSS...




a[8 superjuegos

Shenmue . La version anerica-
na del juego de Yu Suzuki ha sido can-
celada p-!l Dreancast, al menos hasta
final de . El motivo no es otro que
un acuerdo Tirmado con Microsoft que
se aseguri la exclusividad del titulo
en Ameril:aﬂm dicha fecha Por tan-
to, e m dparecera sequro para
Xbox. En Il alre queda s1 1as versio-
nes parat’m se presentaran en
Europa arﬁs 0 despues de fin de ano,
y mas aun en el mercado americang,
donde Eulqm hacerlo a partir del
proximo que viene.

Squarqf Sony y Nintendo.
Square Pictures no 1levara a cabo mas
proyectos cinematograficos dado a que
los resultados de FF: La fuerza Inte-
rior no han sido satisfactorios, eco-
nljlll:ll:ameml hablando. Por otra parte,
Sony se hamr.il:lcmel 20% de las ac-
clones de Square, convirtiendose en la
segunda ma con mayor participa-
cion. Aunque l1a situacion economica de
Square no es todo 1o buena que nos
gustaria, el movimiento financiero
arriba mencionado no esta relacionado
con el rmm e la pelicula de Fi-
nal Fmtmy Por vltimo, Nintendo si-
que s a Square el desarrollo
de jl.m para Game Cube como unica
via para acceder tambien al desarrollo
de jl.!g‘i;ﬂ'a GBA (Sguare s1 esta in-
teresada en programar para Game Boy
Advance, pero no para Game Cube).

) la picota. oesde el pa-
oe febrero, fecha en la que
compania se declaro en ban-

, per tinentes para tratar de
ar i plan de saneamiento de

25 (e Yens gue adeudaba
. A principios de octubre
pnita por parte de SNK fue
o dada 13 incapacidad de la
ara presentac el citado plan
jento y reestructuracion. De
r! SMK es historia, a no ser
que ocurra un milagro.

g Soul. Tras un largo pa-
1a saga Shining regresa. Ca-
| preparando para la primave-
ﬂ! viene un nuevo capitulo
ao al Action APG que a los
05. La consola que tendra el
0 de acogerlo en su interior
[Om0 ya hizo con Golden 5un.

Xbox esta cada vez mas cerca

La prensa americana recibe los D.K.

L oy

Microsoft ha comenzado a en-
viar las primeras maquinas de
testeo (Debug Kif) a la prensa es-
pecializada americana, sefal
inequivoca de que en un par de
semanas se producira el lanza-
miento de la consola en Estados
Unidos. A nosotros atin nos to-
card esperar un pogquito mas. Al
igual que las PS2 Debugging Station (PlayStation2 Test) y la Blue PSX, esta
particular y verde translicido Xbox es capaz de hacer funcionar versiones
inacabadas (Betas, Alphas, etc.) de juegos alin en fase de desarrollo. Por otra
parte, en el TGS, del que el mes que viene os contaremos todo, se ha anun-
ciado que el disco duro de Xbox finalmente sera de 8 GB.

Sony lanzarda una version limitada de PS2
Ya son 20 millones las mi'lﬂuinas Eruducidas

Para celebrar que ya son vein-
te millones de PS2 fabricadas
y bajo el nombre de European
Automobile Color Collection,
Sony tiene previsto lanzar una
serie limitada de 10.000 con-
solas PlayStation 2 en cinco
colores diferentes (rojo, plata,
azul, blanco y amarillo), dos mil de cada modelo. Sera posible hacerse con
ellas alla por navidades, aunque sera un objeto muy dificil de conseguir, ya
que las cuentas indican que habra sélo 666 consolas de cada color en cada
continente. Aunque internamente seran iguales a cualquier PlayStation 2
corriente es de suponer que tendran un precio ligeramente superior, dado
al escaso nimero de ellas que se pondran en circulacién. Os mantendre-
mos puntualmente informados.

Matsushita presenta «0»
Juegos de Game Cube y algo mas

El mes que viene Panasonic lanzard en Japdn «Q», la versién de Game Cu-
be que ademés de permitir jugar, reproduce los formatos DVD-Video, Au-
dio-CD y Video-CD (el tamanio de la bandeja de entrada es mayor que el de
la Game Cube).El precio sera superior al de la consola normal, rondando
los treinta y cinco o cuarenta mil Yens. Ademas de un mando de juego de
color gris, incluira el controlador re-

moto para las funciones DVD,CD y
Video.En principio se fabricara un
ndmero muy limitado de maquinas
s6lo para el mercado japonés,

Con un atractivo disefio, incluida no
una sine dos asas, a buen seguro serd
un goloso dispositive que todo colec-

cionista deseard poseer.

ULTIMA HORR
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Creados especialmente para nifios pequenos, fomenta el reconocimiento
de izquierda y derecha, nimeros, colores y objetos.
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BIETANEL PROXIMO SALTO
RSN ANIINGE/ERES CAPAZ DE LLEGAR

BISENIIIE TIENES ESTILO, AHORA TENDRAS QUE PROBARLGN
S EASTRAEL SALTO DE TU VIDA

RREIBHEIULTRA REALISTAS

NRHEALIBREMENTE EN 18 EXOTICOS LUGARES

-I‘:’!Jf‘Ja ;AyiA TODOS LOS NIVELES DE DIFICULTAD
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