"

FIFA 2002

cocheslylpilotosireales)
yitodallalespectacularidad]
dejlalluchalcontralelicronos

Lalligajde)

- tres claros g8 y
candidatos
al titulo. Te
desvelamos
las mejores
virtudes
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Te descubrimos la sensacidon del ECTS. Maximo:
el homenaje de Capcom a la saga Ghosts’N Goblins




Piénsalo bien. En tus manos esta no equivocarte. Dark Cloud te introduce en un mundo virtual con dos ambientes diferentes: Entra en las oscuras cuevas, decide el camino adecuado, elige las distintas .
armas para enfrentarte al enemigo, busca lainformacion para salir al exterior y disfruta del fascinante mundo de los juegos del rol. La otra posibilidad es tomar decisiones estratégicas en el exterior para Playstation.c
reconstruir un poblado con casas y bosques. Ademas cuenta con 50 horas de juego, graficos asombrosos, efectos sorprendentes y una gran rapidez en los movimientos. Dark Cloud hace dudar a cualquiera. www.es.playstation.com
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28> Warin
Land Advance.
El archienemigo de
Mario llega a la por-
tatil dispuesto a
revolucionarla.

(ODFN
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32> Pro Evo-
lution Soccer.
El dltimo titulo de la
saga futbolistica de
Konami esta listo.

34> Time
Crisis 2. Porfin
estrenaras la nueva
pistola de Namco.
Disparos a go-go.

36> World
Rally Cham-
pionship. El
«Gran Turismo» de
los rallies te sor-
prendera por su
realismo.

47> Super
Street Fighter
Il Turbo Revi-
val. El clasico de
entre los clasicos
cada vez esta mas
cerca de aparecer
en Espafa.

53> Perro y
Lobo Los dibujos
animados clasicos
de la Warner en
PSone.

Reportaje :
Feria ECTS : '
La feria de Londres este afio no ha

sido demasiado espectacular. AUn

asi podras enterarte de lo mejor en

este completo reportaje.

Devil May Cry

Los afortunados japoneses ya pue-
den disfrutar de la tltima obra ma-
estra de Capcom. Un juego que da-
ra mucho de qué hablar cuando lle-
gue a nuestro pais.

Parappa

the Rapper 2

La segunda parte de las aventuras
musicales del perro rapero y sus
amigos ya estan en PS2.Una gran
noticia para sus seguidores.

Tony Hawk’s 3

La saga que dio lugar a la pasién
por los juegos de deportes «alter-
nativos» alcanza sus méximas cotas
de espectacularidad y realismo en |
su llegada a PlayStation 2.

Paper Mario

Uno de los dltimos y de los mejores
juegos para N64.Mario y todo su
clasico universo se trasladan al
mundo del RPG por turnos sin per=
der nada de su encanto.

Breath of Fire IV

El aliento de fuego de los dragones i
vuelve a envolver PSone, La saga

de rol de Capcom visita, sequra-

mente por Ultima vez, esta consola.
Rol clasico y de buena escuela.

Outtrigger

La conversion de la recreativa de
Sega aterriza en Dreamcast con un
aspecto idéntico al original. Un
shooter en primera y tercera perso-
na orientado al multijugador.

Guia Resident Evil
Code: Veronica X
Con motivo del lanzamiento de la
version extendida para PS2, os ofre-
cemos una guia multimedia, tam-
bién valida para la version DC.
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En el momento de escribir estas
lineas, apenas han pasado
un par de dias desde Ia tra-
gedia de Nueva York.
Cuando comenzd la catds-

trofe, toda la redaccién nos

agolpamos al televisor incrédulos ante lo que pa-
saba ante nuestros ojos. Parecia mds un videojue-
go o una especie de nueva Guerra de los Mundos
de Orson Welles pero cambiando la radio por la
televisién. Por desgracia no fue asi. La realidad ha
superado a la ficcién, y ni el mds imaginativo de
los programadores hubiera concebido unos he-
chos semejantes. Seguro que pronto aparecerd
una pelicula inspirada en este fatidico 11 de sep-
tiembre, y quizd hasta un videojuego en el que,
probablemente, se deba intentar impedir la accién
de los terroristas. Lamentablemente, en la realidad
no existe la opcién de reiniciar para volver el tiem-
po hacia atrds, por lo que sélo en nuestra imagina-
cidn seremos capaces de dar otro final mucho me-
nos dramatico. Afortunadamente para nuestro
mundo particular, los muertos, los accidentes y, en
algunos casos, la violencia que aparece en algtin
videojuego es solo fantasia, que empieza al encen-
derse la consola y acaba al apagarla. Por eso creo
que es mejor olvidarnos del tema, poner en nues-
tra mente una especia de Game Over a ese video-
juego de terror que ha sido el atentado a Estados

Unidos (que por su trascendencia histérica mere-

cia unas lineas), y centrarnos en este pequerio uni-

verso que protagonizamos con cada videojuego.

Y hunca mejor que este mes, que es cuando co-

mienza ese desfile de grandes juegos que tanto os

hemos anunciado, desde Devil May Cry hasta
WRC, pasando por los mejores simuladores de fut-
bol de la historia. Un buen motivo para olvidar esa

realidad que ha superado cualquier videojuego y

que esperamos que no se repita jamds.
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Oueé grande es el cine!!!

Los estrellados de Hollywood

MORRIS
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Drama Depor-
tivo. Morrisy Nu-
no representan a
Mitch y Motch Blan-
dos, dos hermanos
gemelos que luchan
por meter una canas-
ta de cuchara.Todo
se complica al cru-
zarse en sus vidas
Hanna Markz, la he-
rrera del pueblo.

Comedia Ro-
mantica. Estaco-
produccién hispano-
congolefa inspirada

en la estética Bee

Gees demuestra co-
mo el amor es capaz
de solventar errores
de la naturaleza.Ba-
jas pasiones y desen-
ganos amorosos. El
«Pollo de Alcala», por
su interpretacién de

Mr.Bull, logré un
Oscar Mayer al mejor

actor cuaternario.

Thriller Agro-
pecuario. Xavi
Batiste y Rupert De
Bellota son tractoris-
tas en paro.Pronto
descubren que atra-
cando a pepinazos
logran mas ingresos
que con sus cose-
chas.Sangre, violen-
cia y mucha verdura.

Suspense. Con-
version del clasico de
animacién Marco. Es-

te y su fiel Amedio
recorren Arizona en
patines para encon-
trar a la madre, pero
de Amedio, un tra-
vesti sesenton.

El Conde Drake  Tommy Serable El Polio de Alcala

Mas que Ombligos

O como encontrar el amor en una barberia

Nicolas
a
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Sony Computer Ent.

Nuevos Dual Shock y

FIFA 2 #. La imagen de Iker Ca- tarjetas de memoria
sillas, el portero del Real Madrid y para PSone

de 1la Sell Espanola, es la prota-

gonista nueva entrega de la saga

percado espanol. Aqul te
1a caratula del juego de
, tal y como 1a encontra-

Rojo carmesi, azul, verde esmeralda y gris pi-
zarra son los espectaculares colores de los
Dual Shock que 5.C.E. tiene en el mercado
desde el pasado 31 de agosto.

Aungue el nimero de juegos pre-
vistos para PSone para este final de
afno no es demasiado excesivo,
si que hay que tener en cuenta
el enorme parque ya instalado

y las ofertas de juegos antiguos
aun pre’cio fantastico. Sony
Computer Entertainment es to-

talmente consciente de ello,y no ha
querido dejar escapar la oca-
sion de ofrecer a los usuarios
_unos Dual Shock y tarjetas

: " de memoria de colores total-
~ mente nuevos y realmente

. atractivos. Estén en las tiendas
; desde el pasado 31 de
agosto, y el precio de
venta al pablico esti-
© mado es de 4.500 Ptas.
para los Dual Shock,y
2.100 Ptas. para las tarje-
tas de memoria.

INFUIGRAMES
Primeras imagenes de la

Sony Computer Ent.
Mando a distancia
para =l DVD de PS2

Por fin esta disponible también el
mando a distancia para DVD,a un
precio estimado de 4.990 Ptas.y
con el aspecto tan fantéstico y
«profesional» que se puede apre-
ciar en esta imagen.

Su funciona-

miento

es idéntico al
de cualquier otro
mando de reproduc-
tor de DVD convencional,
y aungue se ha hecho esperar,

lo cierto es que su delgadez, poco
peso y cantidad de prestaciones lo
convierten en uno de los periféricos
mads indispensables a la hora de po-
tenciar nuestra PS2.

version de Unreal para Xbox

de Microsoft

Cuando aun faltan varios meses para que
Xbox aterrice en el mercado europeo, Info
grames nos ha facilitado las primeras image

nes de uno de los juegos mas esperados por
los fanaticos de los shoot ‘em-up en perspecti
va subjetiva. Hasta el momento no dispone

mos de mucha informacion, pero por las pan

tallas e imagenes que nos han llegado, el jue-”

go promete ser una auténtica pasada. Su fe

cha de salida a la venta en Espana es aun una incognita. En proximos
meses os ampliaremos la informacion de este y otros juegos de Xbox.




Logitech

Driving Force y
Cordless Controller
para PS2

Logitech ha sido la empresa encar-
gada de fabricar los volantes que
Sony distribuye como mejor
apoyo al fantastico Gran Tutis-
mo 3 A-spec, el GT Force. Ahora,

la propia compafifa lanza al mer-
cado su propio volante, el Driving
Force, que es idéntico al de Gran Tu-
rismo 3 y ademas incorpora nuevos
botones. Incluye un apéndice infe-
rior para que, en lugar de «atorni-
llarlo» a una mesa, podamos colo-
carnos entre las piernas y sentir
también la tecnologia Force Feed-
back.Su precio de venta al publico
recomendado es de 23.490 Ptas.y

Acclaim

7

EA Games

Volante McLaren
Force Feedbhack

Harry Potter y la
piedra filosofal

El popular y ya veterano volante
McLaren Steering Wheel da un paso
adelante incorporando la tecnolo-
. gia Force Feedback en la nueva ver-
sion de este periférico. De esta ma-
nera, cada bache, cada curva, cada
choque son transmitidos de mane-
ra real y convincente, intensificando
al méximo la experiencia lddica de
los jugadores. Ademas de la licencia
McLaren, incluye vibracién en vo-

serd compatible con el propio Gran
Turismo 3 y otros juegos como Nas-
car Heat 2002, Motor Mayhem, Test
Drive y Test Drive Off-Road, etcétera.
Por otra parte, Logitech va a sacar a
la venta el primer controlador ina-
ldmbrico para PlayStation 2 del
mercado que incorpora la tecnolo-
gia Bluetooth. Dispone de nada
menos que 50 horas de auto-
nomia y el campo de accién
del Pad llega a mas de 5
metros de distancia en-
tre el receptor y el emisor.
Su PVP es de 12.490 Ptas.

Zeta Multimedia/Zeta Games

lante y pedales, cambio de marchas
y freno y aceleracion y frenada ana-
|6gica. El PVP es de 15.990 Ptas.y es
totalmente
compati-
ble para
PSoney
PS52.

TOP

El préximo mes de noviembre,
Harry Potter llega a PSone,Game
Boy Colory Game Boy Advance.El
mes que viene os daremos mas in-
formacion, pero de momento os
avanzamos que disfrutard de entor-
nos 3D, mucha accién y grandes fa-
ses de estilo plataformas, con esce-
narios interactivos, muchos secre-
tos y pasadizos y mas de veinte per-
sonajes del universo de J.K.Row-
ling. A pesar de lo que muchos
crean, las aventuras de
Harry Potter no sélo seran
para nifios, y cualquiera
podra disfrutar con ellas.

Zeta Games, la nueva division de juegos del Grupo Zeta,
desembarca con importantes titulos

CENTRO

PCco-rom

Después del prestigio alcanzado
por Zeta Multimedia en todo lo
gue concierne al software eminen-
temente educativo, Grupo Zeta
crea Zeta Games para comerciali-
zar desde las afamadas aventuras
graficas protagonizadas por los hé-
roes de Ediciones B (Mortadelo y
Filemén, Capitan Trueno, etc.), has-
ta cualquier titulo proveniente de
acuerdos con desarrolladores, co-
mo es el caso de JoWooD. De esta
compafia, este nuevo sello lanzara

Uno de los detalles =
que mds agradece- 2
rdn los usuarios es m-‘ms_ i ¢ FlagStat n n Gran Turismo 3:
que Zeta Games LAS "CRMU-\L ERD) A-spec oni ds Bl Extermina-
ofrecerd titulos de - - < 7

1 B e Monke
probada calidad a : tion B The n Rt o Y
un precio insultante- Island
mente competitivo.
Por 17,99 euros, PS One. 0 ¢ 30 B3 Gran Turis-
M s peay po 2 [Platinun) Fantasy VIIT (Pla-
se podrdn adquirir { B
todos los titulos co- m] ter 2 [Platinum]

mercializados bajo
el sello Zeta Games.

tibt v
BERADUCTGCO CICENCIA DFIGIAL

The Sting!, The Nations, M&M °S: las
férmulas perdidas y Thandor para fi-
nales de este afio, y Gorasul e In-
dustry Tycoon 2 para principios del
que viene. Junto a éstos,
Yy ya no bajo Zeta Multi-
media sino bajo este
nuevo sello, apareceran
Mortadelo y Filemén en
«La Operacion Moscti»,
Mortadelo y Filemdn en
«El escarabajo de Cleopa-
trax, El Capitdn Trueno y
«La espada del Toledano»
y Zipi y Zape en «La Casa
del Terror».Una espléndi-
da oferta que hara las
delicias de los usuarios.

PCcorom

B JekiacD X

Gear Solid [Platinum)

onic Adventure 2
1 Calibur Virtua
B8 sonic Adventure

| Excite Bike 64
The Crystal Shards
Majora s Mask HE

Mario Tennis

= B super Mario

El castievania:
r0: Maximum Velo-
III: The DNA Factor

Kl Pokenon Oro
Mario Bros. Deluxe
B Pokemon Pinball
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Oe todos los generos y para todos los gustos
Aluvion de lanzamientos para
Game BnH Advance

KONAMI

A medida que se aproxima la época
navidena, la de mayor facturacién
dentro de la industria del videojue-
go, todas las compaiiias se apresu-
ran a poner en las tiendas sus mejo-
res lanzamientos y en eso incluye,
por supuesto, a la nifa mimada de
Nintendo, Game Boy Advance. Al
cierre de este nimero nos ha llega-
do a la redaccion un verdadero to-
rrente de titulos para la portétil, de
todos los géneros conocidos: arca-
des, shoot’em-up, deportivos, plata-
formas. Konami elegira el mes de
noviembre para comercializar dos
de los titulos més esperados del
afo para GBA:Gradius Galaxies; tl-
tima entrega de su inmortal saga
de matamarcianos, e International
Superstar Soccer; una adaptacion
mejorada del clasico de Super Nin-
tendo que volverd locos a los fans
del futbol.Y dos genuinos bomba-
zos Frogger, una nueva adaptacion
de la coin-op del sapo cruzacarrete-
ras y el simulador de skate ESPN X
Games Skateboarding. También, en

PROEIN

IRIDION 3D

0005960

PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE
005030 - ¥ A 7

GBRADIUS GALAXIES

el mes de noviembre, los usuarios
de Game Boy Advance podran dis-
frutar de tres producciones de THQ,
compaiiia distribuida en nuestro
pais por Proein. Dos de ellos son
viejos conocidos de los usuarios de
Super Nintendo:Pitfall The Mayan
Adventure y Earthworm Jim, ya
que en ambos casos se trata de fie-
les reproducciones en GBA de los
clasicos de Super Nintendo, que
conservan la espectacular anima-
cién de los originales. El tercero en
discordia no es otro que Iridion 3D,
un shoot'em-up a la usanza Galaxy
Force Il, que os sorprendera por sus
espectaculares tineles 3D y la cali-
dad de su musica. La casa francesa,
Ubi Soft, nos deleitaré a finales de
septiembre con Total Soccer, un si-
mulador de futbol que recuerda
mucho por su mecdnica y vista de
juego al mitico Kick Off de Amiga.Y
para acabar, en noviembre (menu-
do mesecito nos espera) llegara
Men in Black: The Series, un plata-
formas basado en la popular serie
de animacion.
Después de ver todos
estos no muy lejanos
lanzamientos, jqué
quedara para el mes
de diciembre?

Los amantes de la saga Gra-
dius esperan como agua de
mayo la primera entrega '
para Game Boy Advance.

1AR 2D3a~-F1427-10 W

uUBI SOFT

TOTAL SOCCER MEN IN BLACK: THE SERIES

firvianng

~ entre los 64 ganadores de

ciudad. Alemania, Reino Uni-
do, Francia y Espana seran [os
pafses participantes y en nues-
tro pals, el peculiar camion
donde albergaran 48 N64 para
la competicion, visitara seis ciu-
dades. Ser «Distribuidor Oficial
de Celebi» es muy importante
ya que este Pokémon sélo se
consigue si Nintendo lo carga
en tu cartucho de Orey Plata.
Si quieres saber mas sobre Ce-
lebi Tour no dudes en consul-
tar la pagina web de Nintendo
Espafa: pokemon.nintendo.es
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NEW INE CINEMA sesmn i encnuceoe ROGER BIANBAUM Y ARTHUR SARKISSIAN unkeeicaoe BRETT RATNER
CHRISTUCKER JACKE CHAN "8USHHOUR" JORN LONE: ALAN KNG ROSELYN SANCHE AR RIS VUUN ¥ ZHANGZM e MATTHEW
W’”NA%%YDGUDEVOIK "‘E””E““AAND VLUMSC MR e MARKHELFRICH ace 5 ATARVACK oo TERENCE MARSH % MATTHEW

H‘{,c
ONETT
THAG

BAR
FLE
DAVS MICHAELDELUCATUBYEMMERIC " ROGER BRNBAUM ARTHUR SARKISSIAN JAY STERK JONA
s NS 5 S IRAISON 2 TR ortzcon
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ESTRENO S OCTUBRE

A partir del 24 de septiembre, participa en nuestros concursos y podras ganar una PlayStation2 en:
Www.auruim.es
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por \emesis & R. Dreamer

EL ECTS oe 200 PasaRa a@ La HISTORI® POR BL LOICOT de LoS
PES0S PESadOS <R La INdUSTRIE, QUE PREeFIRIERON NMOSTRaIR
SUS PROJUCTOS FUBR3 < EHCEL., BL ReCINTO QUR aLLERGO
EL BUeNTO LOS Pasados 2 3 9 4 Jde SePTIRMNMLRE.

La impresion general al abandenar el ExCel era la de haber visitado el ECTS mds flojo de los ultimos afios. Seny, Nintendo, EA, Eidos... las compariias mds importantes
del sector, salvo excepciones como Ubi Soft o Infogrames, prefirieron montar sus propios eventos fuera del ECTS. Los tinicos beneficiados con ello fueron las lineas de
ferrocarril y metro de Londres, el tinico medio que tenian los pobres periodistas europeos para llegar a tiempo a todas las presentaciones, dispersas por toda la ciudad.
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titulos para P52 y. en menor me

Entre las novedades mas
Jugosas que se pudieron ver y jugar
en la macrofiesta de Sony estaban
Vampire Night (el shoot'em-up para
lapistola GxCon2 desarrollado por
Sega, Nameo ywow), Wipeout Fu-
sion, Mot GP 2y los tres primeros
titulos de Sega para PS2 (Ecco The
Dolphin, Head Hunter, de momen-
to solo un video, y ef fantastico y
originalisimo Rez). Los amantes de
los rallies pudieron disfrutar de
unas cuantas partidas de World
Rally Championship en espectacu-
lares muebles con volante, asiento y
pantalla gigante que emulaban la
forma de un coche. Mientras, otros
1

k mwﬁmgsecueh de Parappa

Vampire Night

se deleitaban con Jak & Daxter o
iniciaban interminables partidos
con Esta es Futbal 2002, Fue ade-
mas una magnifica oportunidad de
disfrutar de la versién casi final de
Ace Combat: Distant Thunder (co-
nocido antes como Shattered Skies)
dias antes de su comercializacién
en las tiendas japonesas o ver en

The Rapper, abra, como no, de Ma-
saya Matsuura.Por otro lado, que-
do patente gue PSone, pese a los
esfuerzos de Sony, ha sido total-
mente eclipsada por PlayStation 2.
Los tres dnico titulos que se mos-
traron (Monsters INC, Atlantis y
Syphon Filter 3) pasaron totalmen-
e inadvertidos en beneficio de los

Sony decidio no poner stand en el ExCel. En su lugar, organiza Ln

fieston el 4 de septiembre en el l’]l e Mmostro su grarn ofensiva [|F'

. para PSone. Algunos

de los titulos se presentaban por primera vez en Europa.

| World Rally Championship
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DOrakan

Head Hunter

Airblade
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Everybody’s Golf 3
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Es dificil destacar qué es lo que
impresiona mds de GameCube al
verla funcionar en vivo: su extraor-
dinario disefio y pequeno tamano,
su potencia grafica o la calidad de
los juegos. Todos aquellos que tu-
vieron la oportunidad de entrar al
Nintendo Show 2001 quedaron
impresionados con los ocho titulos
que estaban a disposicion de los
asistentes. El mas buscado, Luigi's
Mansion. El hermano de Mario es el
protagonista absoluto de una deli-
closa aventura en el interior de una

casa encantada y habitada por fan-
tasmas gque provocan risa mas que
miedo. Rogue Leader concentré a
toda una jaurfa de fans de Star Wars
enfebrecidos ante la posibilidad de
pilotar un snowspeeder en la mas
fiel recreacion de la batalla de Hoth
que se recuerda hasta la fecha.
Pikmin, la ultima creacion de Shi-
geru Miyamoto era la rareza del
show. Eso si, todo aquel gue io pro-

baba hablaba maravillas de él. Eter-
nal Darkness, un Survival Horror
con tres protagonistas y tres aven-
turas diferentes. Los amantes del
deporte tuvieron NBA Courtside
2002 y Wave Race: Blue Storm.Y no
podemos obviar el otro plato fuerte
de GCy Miyamoto, Starfox Adven-
tures: Dinosaur Pianet, al que se le
anadieron fases shoot'em-up a bor-
do de la nave de Fox.

Eternal Darkness

5. Wars RSII: Rogue Leader

GUNS 0&-.

e
5
Starfox Adv: D. Planet :_j-—‘
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5. Smash Bros. Melee

Luigi’'s Mansiaon
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&
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Para rescatar a Mario,
Luigi deberd antes
limpiar de fantasmas
un sombrio caseron. Si
el resto de juegos para
GameCube son como
éste, que tiemblen los
demds sistemas.




Por fortuna, el acceso a los jue-
gos de Game Boy Advance no es-
taba tan restringido como a los de
GameCube (una solo partida para
cada uno de los 8 juegos y un maxi-
mo de 10 minutos). Si uno queria,
podia pasar horas deleitandose con
Super Mario Advance 2, adaptacion
pixel perfect de los 96 mundos del
mitico Super Mario World de SNES.
O probar el resto de las novedades

e— T
5. Mario Advance 2

BANE BOY ADVANCE

== -
Golden Sun

que presentd Nintendo, como Gol-
den Sun, el primer RPG para GBA,
Wario Land 4, AdvanceWars o
Diddy Kong Pilot. Este ultimo utiliza
tecnologia tift; lo que permite jugar
inclinando la consola hacia la direc-
cion a la que deseas que planee el

personaje. Los veteranos nos emo-
cionamos con Sabre Wulf. £l mitico
protagonista del juego del mismo
titulo de Uitimate (ahora conoci-
dos como Rate} para Spectrum lle~
ga a GBA de la mano de sus padres

Nintendo monto su propio evento. fuera del ECTS. en las cercanias de
la Catedral de Westminster. A |o largo de dos intensos dias presento

BamelCube a la prensa europea U desveld unas cuantas
sorpresas mas gue os dejaran con la boca abierta.

Satori lwata

n

SAMNE BAY ADUANCE

TR - e -

E-Reader

E-Reader. Nintendo
recoge una idea explota-
da con poco éxito en el
pasado (Barcode Battler)

para crear este lector de codi-

gos de barras disenado para las

nuevas cartas Pokemon. Los dos codi-

gos de barras impresos en cada carta alma-

cenan hasta 3,360 bytes de informacion, que al trans-
mitirse a GBA se transforman en juegos, animaciones, etc.

B S FPOIHENNON il
S

En el ano 2002, ademas de GameCube y el
E-Reader para GBA veremos el lanzamiento en
Europa de una nueva consola de Nintendo: Po-
kémon Mini.Pese a sus reducidas dimensiones
(pesa 70 g.), dispone de entrada de cartucho (se
presentaron cuatro de ellos: Pokémon, Party,
Pinball, Zany Cards y Puzzle Collection), un puer-
to de infrarrojos para competir contra otros usua-
rios, funcion rumble y deteccion de movimientos.
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Eidos ha sido una de las compafni-
as que ha preferido presentar sus
productos al margen del ECTS.En
esta ocasion han elegido un impre-
sionante hotel en el condado de
Surrey donde tuvimos la oportuni-
dad de conocer los nuevos produc-
tos del gigante inglés. De entre to-
dos ellos destaco Herdy Gerdy. La
originalidad de este juego se debe,
sobre todo, al peculiar aspecto de
sus graficos que parecen hechos a
mano. Se desmarca del estilo realis-
ta que siguen actualmente la mayo-

Commandos 2

Los integrantes de Pyro ya tienen
preparada la sequnda entrega de
Commandos, con misiones basadas
en peliculas sobre la 2¢ gran Guerra.

| ALONALA L0

ria de juegos para PS2.El protago-
nista s un pequeno pastor que de-
be emplear sus habilidades para
comprender y mantener a salvo a
todas las criaturas de la Isla donde
se desarrolla la aventura. Ademas,
durante el juego Herdy ird adqui-
riendo nuevas destrezas como es-
calar o nadar, que le ayudaran a
cumplir su cometido. Herdy Gerdy
combina elementos de estrategia,

plataformas y puzzle.El resto de los
titulos son de sobra conocidos, Soul
Reaver 2, Blood Omen 2 y Com-
mandos 2, Aungue también fueron
presentados ;Quién quiere ser mi-
llonario? 2nd Edition paraPS2y
PSone, Championship Manager
Season 01/02 para Xbox, Cham-
pionship Manager Quizen PSone y
un titulo de deportes de invierno
Salt Lake 2002 que saldré para PS2.

Soul Reaver 2

Herdy Gerdy

Herdy Gerdy
destaca por la ori-
ginalidad de sus
grdficos, todo un
efemplo de arte
hecho a mane pa-
ra PlayStation 2.

ALk

Herdy Gerdyy

Salt Lake 2002

Salt Lake 2002 cuenta con la licencia oficial

de los Juegos Olimpicos de invierno. Seis
pruebas, como slalom, bobsleigh o salto y
modos Multijugador.

Blood Omen 2

Blood Omen 2




AVOONEY TUNE'J‘

| 24 32420 40]20
en Cen @ MAIL

o llévate rﬁm T iseta
de 25 AIO




15 superjuegos

El 1 de noviembre, el edificio
disefiado por Norman Foster que
acoje la central europea de Electro-
nic Arts abrio sus puertas a la pren-
sa europea para la presentacion de
sus proximos lanzamientos para
P52,PSone, GBA y Xbox. Ademas
del aluvion de lanzamientos depor-
tivos del sello EA Sports {se pudo
disfrutar desde el nuevo FIFA 2002 a
58X Tricky), 1a planta inferior del edi-
ficio estaba minada de titulos de to-
dos los géneros para todos 10s sis-
temas, Por motivos evidentes, o

Los personajes creados por M. Groe-
ning protagenizan un arcade de con-
duccién en la linea de Crazy Taxi de
proxima aparicidn en PS2 y Xbox.

nn
| U |

UL

que mas llamé la atencién de los
asistentes fueron los lanzamientos
para Xbox, encabezados por Buffy
The Vampire Slayer, un beat’em-up
basado en la popular serie de TV.
Cel Damage, un arcade de conduc-
cién con estética de cartoon, y F1
2001 fueron los otros das titulos ju-
gables para la esperada maquina
de Microsoft. En el frente PlaySta-
tion 2, ademaés de juegos ya conoci-

dos por todos, como 007: Agente
en Fuego Cruzado, nos sorprendié
encontrar MOH Frontline, la prime-
ra entrega de «<Medalla de Honor»
para los 128 bits, algo inacabada
pero prometedora. Aunque si al-
guien deslumbro en la presenta-
cion fue Capcom, distribuida en Eu-
ropa por EA, que deleitd a los asis-
tentes con tres obras maestras que
merecen una mencion especial...

(2L 2L, 1=

Buffy The Vampire
Slayer era una de las
grandes novedades
para Xbox que se pu-
dieron very jugar en
la presentacién. Como
podeis ver, promete
serimpresionante.

Una tupida car-
pa protegia de las
camaras de fotos la
gue es, en estos momentos, la licencia mas valiosa de Electronic Arts:Harry Potter.El primero
de los bestsellers de J.K. Rowling, Harry Potter y La Piedra Filosofal, ha inspirado una pelicula de
inminente estreno, dirigida por Chris Columbus, y dos juegos, uno de accion para PSone y un
simpatico RPG para Game Boy Advance que seguro arrasaran estas navidades.

[~
"

007: Agente en F C. b
br £

L -
Cel Damage

it ——r—

55X Tricky

Harry Potter

o

\




17

Ag

CAPCOM

La compafiia japonesa deslum-
bré con Devil May Cry y Capéom Vs
SNK 2, pero lo que nadie esperaba
era la posibilidad de ver y jugar con
Maximo: Ghosts to Glory, el home-
naje de Capcom Digital Studios a la
saga Ghosts'N Goblins. Susumu
Matsushita, padre de las portadas
de Famitsu y los disefios de Adven-
ture Istand o Motor Toon GP, se ha
encargado de disenar los persona-

JIUIC_

jes de uno de los juegos mas espe-
rados de 2002 para PS2.Los cuer-
vos, los zombis, las columnas «escu-
pecalaveras», la musica, el héroe
que pierde su armadura al contac-
tar con los enemigos y lucha en cal-
zoncillos... los elementos de Ghost'N
Goblins y Ghouls’N Ghosts presentes
en Maximo son incontables. 51 que-
réis saber mas, esperad al mes que
viene.

Maximo ha heredado muchas de las

debilidades de Arthur, como perder

fa armadura o convertirse en un an-
ciano al sufrir un hechizo.

Maximo es todo lo que un fan dela
saga Ghosts'N Goblins padria sonar,
aunque habrd gue esperar ala pri-
mavera de 2002 para jugar con el.

EA fue otro de los grandes ausentes en el recinto del ECTS. Al igual

gue Sony o Nintendo. decidieron hacer la presentacion de sus procuc-
tos por su cuenta, concretamente en la central europea.

LN espectacular

Maximo
e —

La feria estuvo real-
mente flofa, pero per-
mitio a este humilde
redactor conocer en
persona a uno de sus
fdolos, el genial

| Susumu Matsushita.

edificio a las afueras de Londres.
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Con todos Ios grandes sellos
ausentes en el ExCel, la responsabi-
lidad de mantener el nivel de otros
afios del ECTS recald en otras com-
panias no menos importantes, co-
mo Ubi Soft, que aprovechd para
presentar versiones mas acabadas
de Tarzan Freeride y Batman Ven-
geance. Sega, a través de Big Ben,
su distribuidor en Europa, quiso de-
mostrar que Dreamcast todavia no
estd muerta y ofrecio versiones ju-
gables de los lanzamientos mas in-
minentes para su consola, como el

esperado Virtua Tennis 2, Propeller
Arena, el simulador de futbol 90
minutes y mostré videos de Shen
Mue Il. TDK ha adquirido la licencia
de Shrek, la pelicula de animacion
de mayor éxito del afio, y prepara
su adaptacion a Xbox y Game Boy
Advance. Su stand mostraba orgu-
Hloso unas cuantas secuencias del
ogro verde surcando las praderas
en el juego de Xbox, junto a otras li-
cencias, para P52, como Casper.En
plena euforia por la victoria de la
seleccion de futbol de Inglaterra

sobre la alemana, Rage centré todo
el protagonismo de su stand en Da-
vid Beckham, que da nombre a un
nuevo juego de futbol que aparece-
td a lo largo de este afio y el proxi-
mo para PSone, PS2,GBC,GBA y
Xbox. Ademas de D. Beckham Soc-
cer,Rage presento en el ExCel
otros titulos no menos interesantes,
como un simulador de boxeo basa-
do en el filme Rocky (PS2, Xbox y
GBA) o el espectacular juego de ra-
llies GTC Africa, de momento, exclu-
sivo para PlayStation 2.

DK -SE63 - KenMco

Ul SOFT

—

Batman Vengeance / P52

Tarzan Freeride / PS2

Batman Vengeance es la apuesta
mds importante de Ubi Soft para
PlayStation 2. Han echado el resto
para crear un juego fantdstico.

Megaman B. Network / GBA |
= T T

JuntoaF. Fighty 5. 5Fll, Battle
Network es otro titulo Capcom
para GBA, distribuldos por Ubi.

El stand de TDK ofrecia la posibill-
dad de very probar juegos para to-
dos los sistemas, desde Game Boy
Advance a PlayStation 2..,

Shrek / XBOX

~.aunque todos quedaban eclipsa-
dos ante las secuencias de video de
la adaptacién de Shrek para Xbox.

Propeller Arena / OC

Big Ben, encargada de distribuir
los productos Dreamcast en Euro-
pa, presentd cuatro juegos para la

consola de Sega.

AN T BT -o-
Virtua Tennis / l]l.'.

JoEmye

Entre ellos, la secuela de Virtua
Tennis ofrece la posibilidad de
Jjugar con tenistas femeninas.

v ere -
Erazg l:hEIEE / GBA

U8

."'

-'I

L T Yty Tt Ve

Phalanx / GBA

Kemco parece haber cogido el gus-
to a eso de adaptar a GBA sus cldsi-
cos de SuperNintendo. Crazy
Clown les ha quedado clavado.

s
| Universal Studios Ad. / GC .

i,

i

Y fué la unica en ofrecer un titulo
de GameCube fuera del show de
Nintendo, totalmente jugable.
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Los grafistas han con-
seguido que los juga-
dores se reconozcan a
primera vista. Para
ello, se ha buscado re-
producir tanto su
estilo de juego como
las peculiaridades de
su atuendo.

La NBA vuelve a PlayStation 2 de la mano
de Electronic Arts en la segunda entrega de la
saga para los 128 bits de Sony. Como es tradicional
en toda la saga, se ha buscado un jugador para ser-
vir como imagen a la campana publicitaria de NBA Li-
ve 2002.En este caso, los responsables del juego, han
aprovechado la eleccion en el «draft» para que el espanol ‘
deportista Pau Gasol debute en esta faceta. En cuanto a
la parte técnica, destaca la colaboracién del jugador de
Houston Steve Francis en las sesiones de captura de mo-
vimientos. En este sentido, se ha buscado au-
mentar el nimero de movimientos en el poste
bajo sin olvidar los espectaculares mates que ca-
racterizan a la NBA. También se anaden nuevas celebra-
ciones de los jugadores, asi como una amplia gama de pei-
nados, complementos gue permiten una fiel reproduccion
del aspecto de los jugadores de la liga de baloncesto mas importante del mundo.
Por ultimo, senalar la incorperacion de algunas modalidades de juego que permi-
ten, entre otras cosas, actuar como un auténtico manager durante varias tempo-
radas consecutivas.




Como cada ano por estas fechas Electronic Arts tiene a punto la nueva tem-

porada de todas sus sagas deportivas. Todas las miradas se centran en FIFA
2002, pero sin restar protagonismo a NBA Live, F1 y Madden.

El nuevo sistema de
pases es la principal
baza de Electronic
Arts para dar un cam-
bio radical en la juga-
bilidad del programa.

Una temporada mas, Electronic Arts vuelve a
la carga con una nueva version de su saga FIFA. En este
caso, la imagen elegida para la campana publicitaria
en Espana es el guardameta del Real Madrid [ker Ca-
sillas, que de esta forma toma el relevo de Mendieta
Ademas del tradicional cambio de imagen, los progra e
madores pretenden un cambio radical en la mecanica

del juego. Para lograrlo, el aspecto en el que se ha puesto mas énfasis es en el sistema
de pases, buscando que el usuario tenga total libertad a la hora de realizarlos. Se pre
tende aumentar la espectacularidad visual del juego, mediante la incorporacion de
nuevas secuencias que se Unen a las ya numerasds de la anterior entrega. En cuanto a
apciones, la proximidad del mundial 2002, en Japon y Corea, ha sido aprovechada pa
ra incluir la fase completa de clasificacion al mismo. Junto a esta nueva opcion, se
mantiene el amplio abanico de compeliciones, asi como una gran cantidad de clubes
{incluida la liga espanola) y de selecciones nacionales: Solo falta comprabar silos mag-
nificos propositos de les programadores se convierten en una realidad,
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Electronic Arts fue el

primero en lanzarse al ruedo de

la Férmula Uno en PS2, precediendo a

sus rivales Sony C.E. y Ubi Soft. Ahora, recu-
perando el nombre de F1 2001, que tanto presti-
gio le proporciond en PSone, vuelve a la carga,
cuando no ha transcurrido siquiera un ano desde
su estreno, con interesantes incorporaciones. Un
nuevo Challenge Mode aumenta considerable-
mente la duracion del juego, ejercitandonos en
multitud de pruebas de habilidad cuya supera-
cion es un requisito imprescindible para poder
participar en un campeonato completo. El modo
Multiplayer ha amplia-

do su abanico de posi-

bilidades. También hay

mejoras en el aparta-

do técnico, destacan-

do la renovada pers-

pectiva desde la cabi-

na del piloto (con el

retrovisor en la parte

superior de la panta-

Ifa), la mayor movili-

dad de los coches rivales o el perfec-
cionamiento de algunos efectos

como el de la lfuvia.Todo esto y |a

puesta al dia de las plantillas de

cada escuderia, algo dificil de-

bido al frenético baile de pilo-

tos entre los diferentes equi-

pos, son las razones que

aduce Electronic Arts para

la adquisicion de una nueva en-

trega de la categoria reina del

automovilismo.

i
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El programa incluye estrategias reali-
zadas por entrenadores de Ja NFL y
por el propio John Madden.

LOEVLLIYG

Dentro de la primera oleada de lanzamientos para
PlayStation 2, la version de Madden fue la mds espectacular
desde el punto de vista grafico. En su segunda aparicion, desta-
can algunas nuevas opciones. Entre ellas, se encuentra el deno-
minado «rincon del entrenadors en el que el comentarista, que
da nombre a la saga, te ensena los secretos del juego. La pre-
sencia de las estrellas de la NFL y de una amplia variedad de ju-
gadas y estrategias hard las delicias de los mas entendidos.

Los boxes han
adquirido ma-
yor protago-
nismo con
multitud de
parametros
modificables.

M SCHUMACHER

RAR|




ALCALA DE HENARES
C/ Mayor,
Tel.: 918 802 692

area51@confederacion.com

ELCHE {Alicante]
C/ Alfonso X1, 20. Local B.
Tel.: 965 459 395
phobos @ confederacion.com

MADRID-Callaa

C{‘ Preciados, 34
Tel.: 915238 011
recios & confederacion.com

PAMPLONA
C/ Iturrama, 28 [trasera)
Tel.: 948 198 031

hackers @ confederacion.com

ir.

ALCOBENDAS
€/ Ramén Fernandez Guisasola, 26
Tel.: 916 520 387

pegaso @ confederacion.com

FUENGIROLA {Mélaga)
Ed. Windsor Park
Av. Jesus Santos Rein, 19
Tel.: 952 666 663
memorycall @confederacion.com

MADRID-Moncloa
C/ Meléndez Valdeés, 54
Tel.: 915 500 250
deimos @ confederacion.com

PAMPLONA (Baraiiain)
Av. de Pamplona, 33
Tel.: 948 074 447
dock_bay @ confederacion.cam

con Jeole racion com

BARCELONA
C/ Diputacio, 206
Tel.: 933 232 235

odyssey @ confederacion.com

GIRONA
ili Grahit, 63-67
224729

rocket factory @ confederacion.com

MALAGA
P° de los Tilos, 30
Tel.: 952 362 856

raptors & confederacion.com

SAN SEBASTIAN
Avda. Isabel Il, 23
Tel,: 943 445 660

shogun © confederacion.com

Avda. Diagonal, 280
Tel.- 9347860 064
veshiba_army @ confederacion.com

BARCELONA
CC. Glories

GRANADA
Luis Braille, 8

d
Tel.: 958 258 820

nova @confederacion.com

Tel.

STA. CRUZ DE TENERIFE
Av. Bélgica, 1 (Ed. Chapatal)
922222 401’

Tel.:
nivel21 @ confederacion.com

Avda. Portugal, 8
1916 'I??

rebel_moon @ confederacion.com

MOSTOLES

ns

BENIDORM
C/ Tomas Ortuno, 80
Tel.: 966 806 982

templarios @ confederacion.com

CASTELLON
Av. Rey Don Jaime, 43

Tel.: 40 053

solaris @ confederacion.com
IRUN

C/ Luis Mariane, 7

Tel.: 943 635 293
warriors @ confederacion,com

LOGRONO
Avda. Doctor Mugica, 6
Tel.: 941 287 089
vostagos @ confederacion.com

MOTRIL
C.C. RADIO VISION
C/ Nueva, 44

Tel.: 958 600 434 ext. 208
radi@confederacion.com

PROXIMAS APERTURAS: BURGOS
NUEVAS FRANQUICIAS: 917 791 304

y expansion @ confederacion.com

VALENCIA
C/ Ribera, 8
Tel.: 963 940 311

falcons @ confederacion.com
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En el alcantarilla-

do, Dante es rode-
ado por hordas de
insectos gigantes.

Solo puede hacer
una cosa: disparar.
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Capcom ha sorprendido a todo el
mundo con un titulo que se estd
ganando su fama a pulso. Se sabia
que participando en el proyecto
Shinji Mikami, Devil May Cry tenia
que ser algo espectacular. Pero na-
die se esperaba un juego de tama-
nas proporciones. La dindmica nos
absorbe en una espiral de accién
constante, que se ve refrendada por
un apartado grafico inconmensura-
ble. Los creadores representan con
fidelidad el espiritu de Dante, el

Formato > OVO-ROM

devil May Cry

protagonista y alma del juego, un
«cazademonios» sin escripulos dis-
puesto a desenfundar ante la mas
minima provocacion, Basicamente,
Devil May Cry basa toda su fuerza

Compania > Capcoim

en este personaje, creado para sem-
brar el caos entre las hordas de de-
monios. Combos sencillos, en los
que ademas se pueden combinar la
espada con armas de fuego para

. Genero > Accior/Aventura

Programador > Little Devils Tearn

ser mas efectivo, un arsenal variado
y la posibilidad de transformarnos
en un demonio consiguen dar un
espectdculo sin precedentes en
consola. Ademas, en la animacién




de Dante se aprecia el caracter @8s-
carado y kamikaze del que hace ga-
la durante las secuencias de la
aventura. El argumento se de:

lla a lo largo de 25 misiones gu

rfan en intensidad. Unas pued

una agradable visita paisajista y ar-
quitectdnica (los creadores recono-
cen haberse basado en la obra del
arquitecto espafiol Antonio Gaudi)
por la impresionante fortaleza que
sirve de marco al juego. Otras nos
sumergiran en legendarios comba-
tes contra inmensos jefes finales.Y
las menos, consistiran en una carre-
ra contra el crono. Ademés, hay que
apuntar que Devil May Cry cuenta
con 12 misiones secretas que seran
faciles de descubrir cuando nos sal-
gamos del camino trazado para la
historia principal. Por ejemplo, ma-
tar un determinado nimero de ara-

Un espectro
aprisiona al prota-
gonista que deberd
luchar para salvar
suvida, con unasy
dientes.

L

Devil May Cry es
ha encumbrado a Cape

Laarafia es uno de
los enemigos mds
complicados en el
primer encuentro.
Después, serd pan
comido.

[

hasta la fechay
aque mejor ha

sabido aprovechar el hardware de PlayStation2.

fas pequenas antes de que se aca-
be el tiempo. La verdad es que la
historia no es tan envolvente como
la de otras creaciones de Shinji Mi-
kami, como Resident Evil, aunque
dada la intensidad del juego, no
creo que muchos se paren a valorar
su guion. Algo que se ve reflejado
en el escaso nimero de puzzles,
que apenas entranan dificultad, que
encontraremos durante la aventura.
Como ya he dicho anteriormente,
toda la accién transcurre en una gi-
gantesca fortaleza (supongo que
todos los que hemos visto el juego
se nos ha pasado el nombre de Cas-
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En [z Arena Mzjestuosidad

Los enemigos fina- Dante lleva un demonio en su inte- Los paisajes y.edifi-

leside DMC son au- rior. Cuando su barra de energia cios de DMC son lo

ténticas bestias, tan- azul esté completa puede transfor- mejor que hemos

to en su cuidadoy marse en el mas sanguinarioy de- visto hasta ahoraen

espectacular dise- moledor enemigo que jamas hayan esta consola. Sin du-
no, como en los variados patrones de atacue conocido sus oponentes. El efecto da, el apartado grafico es uno de los mas bri-
que presenta cada uno de ellos para poneren tiene una duracion limitada gque se- llantes de la historia del videojuego y un claro
jagque nuestra habilidad y paciencia. ra muy. Util contra los final bosses. ejemplo de la segunda generacion para PS2.

* aS.

Ala izquierdapodemos contemplar una de las
fases subacudticas del juego. La perspectiva
pasa a ser en primera persona bajo el agua,

® Odevil May Cry

tlevania por la cabeza en algin mo-  Unica para que shoot’'em-up en las
mento) y no sélo sorprende su ex- comprobéis que altimas misiones
quisito y cuidado disefio. También mis ojos no han vis- del juego junto a un
lo harén sus extraordinarias dimen-  to ensofiacionesy : apotedsico enfren-
siones segin vayamos pasando mi-  que todo lo que os tamiento contra el
siones. Se trata, sin duda, de un es- estoy contando es inevitable Final
fuerzo titdnico que tiene que haber  cierto.jAhl y se me Boss. En definitiva,
dejado a muchos desarrolladores olvidaba comentar, una auténtica joya
con la moral por los suelos.En Eu- que para afadir mayor variedad, que se pondra a la venta en nuestro
ropa se va a distribuir una demo Little Devil’s Team (asi se denomi- pais en diciembre. ¢ R.DREAMER
junto con Resident Evil Code: Veroni-  na el grupo interno de Capcom que

ca X, completamente diferentedela  ha desarrollado Devil May Cry:

que salid a la luz en el mercado ja- «Equipo de Pequefios Diablos») ha

ponés, Se trata de una oportunidad  incluido una fase al méas puro estilo

MEW GAME




Explora el pais de los

Ayuda a los Teletubbies
a hacer las Tubby-tostadas
y las Tubby-ndfillas, juega
al escondite, encuentra sus
objetos favoritos y juega
con el tambor magico!

Una combinacion de
actividades secuencias
de video y animacio-
nes interactivas que
encantaran a los mas
pequenos.

*M{wﬂmmmﬁrk-a gy
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Teletubbies characters and logo © & ™ 1996 Ragdoll Productions (UK) Ltd. Licensed by BBC Worlwide Ltd.
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Formato > 64 Mb

Nintendo acaba de superar el
«periodo de prueba» de Game Boy
Advance (F-Zero, Mario Advance,
etc.) y Wario Land Advance es una
buena prueba de ello.La primera
vez que juguemos a Wario Land
Advance nos vendré a la memoria
nuestra querida Super Nintendo,
mas especialmente la dltima época
de ésta, ya que la calidad del titulo
de Game Boy Advance poco tiene
que envidiar a la de los Gltimos jue-
gos para «el cerebro de la bestiax. El
disefio del titulo nos permitira pa-

Compania > Nintendo
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Los jefes de cada
nivel son tan espec-
taculares como veis

en esta pantalla. Ca-
da uno de ellos ne-
cesita una rutina
especifica para ser
totalmente vencido.

Ese pirata fantasma
que veis aqui se de-
dica a robarnos to-
do el dinero que se
nos cae al ser golpe-
ados. Si os fijdis
bien, es clavadito a
De Lucar pero sin
sus inmensas gafas.

Género > Plataformas

Programador > Nintencdo

searnos por 24 diferentes niveles,
jefes incluidos, situados en lugares
tan dispares como una selva, una
casa encantada, una zona industrial
de aspecto similar a un pinball y
hasta un mundo «infantil» dibujado
como si fuera un nivel de Yoshi’s Is-
land. La calidad grafica de Wario
Land Advance queda fuera de toda
duda demostrando desde los pri-

™

Fitvevew
ommamawes)
{ _\\1.] L1 1 1T ]

meros niveles su superioridad téc-
nica frente a la mayoria de los jue-
gos aparecidos en Game Boy Ad-
vance.Todos los escenarios estan
repletos de efectos de deforma-
cién, de zoom, etc. Los seguidores
del «malvado» Wario estén de en-
horabuena, ya que el titulo estara
disponible en Europa el préximo
mes de noviembre. ¢ boc

_QM BOY ADVANCE
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Los mejores

JUEGOS del

momento,
lo Ultimo en

TECNOLOGIRA,

los lanzamientos
mas esperados

en DOVD,

y ademas
ENTREVISTAHS,
MUSICA, MOTOR,
CONCURSO0S...

...H Cada mes un ti‘ N KON EVOLUTIGN
DVD EXCLUSIVO (IS

con Ias mejores (‘”
demos jugables. s

Este mes 3 TIEMOS JUGRBLES de:

BESTO ES i SOUL RERVER 2
FUTBOL 2002 I MX 2002
sty I PORTAL RUNNER B SPY HUNTER

Y ADEMAS VIDEO DEMOS Y EXTRAS DE...

RAIRBLADE, BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE, DARK CLOUD,
GIANTS: CITIZEN KRBUTO, TOP GUN, JAK & DAXTER, SILENT HILL 2,
TIME CRISIS 2, TWISTED METAL:BLACK Y WIPEOUT FUSION.

PlayStation 2. iMALOITA REVISTA!
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wapysh fhe © Lammy y las integrantes del grupo Milkcan
M m O apares de los escenarios a modo
e in no sabemos si podre-
Aligual que en el primer Parappa, en cada 3 o - - k o i1 una partida completa.

uno de los niveles del juego tendremos que ]
resolver ciertas situaciones imitando las ri-
mas del personaje que en €l aparece,

Formato > OVO-ROM Comparia > Sony C.E.
Tras explorar otros géneros SL narios principales en los esta version, |
musicales con UmJammer Lammy y remos rapear y, una vez
sorprendernos con el original Vib los, podremos volver a
Ribbon,Nana on Sha vuelve a sus igarlos de nuevo o para
origenes con esta nueva entregade  do Hi nuevo Versus contra
Parappa The Rapper.El primer pe- ntra la CPU.En diche
rro B-Boy de la historia del video- ‘ 0 de un gre de la consola se resienta en ni-
juego reaparece en los 128 bits de 2 deberemos | que guin momento. Esperemos que Pa-
Sony, con un titulo de si- s asta dejarle rappa no tarde mucho en encami-
milares caracteristicas a apartado gréfico,creado para  nar su «gira» hacia Espafa. = boc
su predecesor, aunque
con un depurado as-
pecto visual y
sonoro.

rsonajes sin que el hard-
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Gargue tambien
sobre internet
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NOVEDADES DISCO SOUL TOP RADIO ESPECIAL TV ESPECIAL CINE
25089 Café Quians : Nada de na 13216 atomic 25098 Gypsy teens : Bamboieo 10089 Coshy show 15005 pokemen
09721 Pauling Rubio : Vive el verang  BS776 Boogie night 12531 Loona : Baila mi ritmo 10027 Dawson’s creek 11038 Police academy
09728 Eabrielle - Dut of reach 24019 Boys boys bays 22121 Train : Drops of Jupiter 10034 Charlie’s angel 11047 Pretily woman
13348 Lady Marmelade 09780 Car wash 13302 18-2000 10035 Escape from LA 11142 Reservoir dogs
75058 L3 erefa de Van Gogh : pop 09778 Celebration 13047 7 days 10054 The Afeam 11080 Rocky
20135 Shagqy : angel 24023 Comanchero 13158 81 10074 Baywatch 1031 Star wars
25048 Coyote Dax : Ariba y abajo 24013 Dance tn the music 20014 Rin't all good 10028 ally macBeal 11180 Superman
03728 Tiempo : Jarabe de Palg 24020 Give me love 13141 All for you 10033 The persuaders 11172 Titanic
13482 Jamiroquai : Littie L 09774 Raod time 23057 American dream 10001 Batman D8076 Top qun
25010 Raul : Prohibida 24021 | will survive 20108 Angel 10004 Benanza 11138 i
08784 Hitas del sol : Ay corazon 24025 In the navy 13421 Anether chance 10003 Beverily Hills 82210 11137 Natural born killers
13428 Bon jovi : It's my fife 24022 Just an lusion 20142 Another day in paradise 10005 Bufty 2014 Walk this way
09720 Jennifer Lopez - Que ronia 24002 Kung u figiting 20889 Ante up 10080 Charmed 11032 You can leave your hat on
17000 Roxette : Real sugar 24029 Macho man 23128 Astounded 10121 Code guantum 11033 Zorha the greek
92078 U2 : Bevation 24032 Money money mongy 13183 Everybody get up 10011 Monthy Python 11160 Fame
13397 J.Jackson - Someone to cal. 09778 Night fever 20092 Free 10014 Muppets shaw Tt Rashdance
08084 Especialistas : Wenda 24008 Ring my bell 13218 Emine Some more 10012 Lost in space 1094 Forrest gump
01081 &, Halliwe! - Scream... 08777 Shaft 23130 Give me love 10037 Starirek 11096 Eoldfinger
25087 Lorca : Besame en Ia boca 24033 Stay in alive 23043 Chase the sun 10842 The Saint 11097 Grease
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Las lesiones no son
muy frecuentes pero
nos pueden hacer la
pascua. Aqul, Diego
Tristdn puede seguir
Jjugando pero merma-
do fisicamente, Serd
dificil que sea capaz
de meter un gol.

Formato > CO-ROM

Compania > Konarmi

Prograrmador > KCET

Aungue titulos como Estoes
Futbol 2002 y FIFA 2002 pueden ser
unos rivales de mucho peso, Pro
Evolution Soccer va a ser, por ahora,
la mejor referencia que van a tener
los aficionados a este deporte en
PS2. Aquello que tanto nos gusté
en las entregas de PSone (por resu-
mirlo de alglin modo: su jugabili-
dad y su perfecta recreacion de los
pequefios y grandes detalles del
futbol), se mantiene en Pro Evolu-
tion Soccer, pero con una drastica

Abajo, podéis ver la curio-
sa, pero apropiada, ima-
gen que han elegido en es-
ta edicidn para represen-
tar la Copa de Africa.

Pais > _lapon

mejora en todo el apartado gréfico
y técnico. El potencial de PS2 ha
permitido a Konami alcanzar cotas
de realismo y preciosismo cierta-
mente notables y, desde el césped
hasta el balén, todo rezuma credibi-
lidad. Como esperabamos, de la ver-
sién nipona a esta para el resto del
mundo, ha habido bastantes reto-
ques y éstos afectan sobre todo al
desarrollo del juego. Menos presién
de los rivales (pero atin asi impor-
tante}), nuevos movimientos de las




En esta entrega para PS2 también se han in-
cluido las faltas del portero. Hasta hace un
par de edidiones en PSone, los guardametas
tenian total libertad para forrarnos.

defensas, porteros mas inspirados,
pases menos previsibles, controles
defectuosos, remates de cabeza
mas complicados y otros muchos
pequenos cambios hacen todo mas
real, aungue nos pese a veces. La di-
ficultad es exigente y, en ocasiones,
la inteligencia de los rivales desqui-
ciante, pero eso0 nunca es una mala
noticia en un juego de futbol y es-
tamos seguros de que en poce
tiempo haremos progresos. Las cla-
ves, como en la versidn japonesa,

Aunque hay Esta-
dios realmente
logrados y espec-
taculares, nues-
tro preferido es el
del campo de
entranamiento.

seran tocar rapido el balén, aprove-
char al maximo los espacios e in-
tentar marcar alguna de las pocas
oportunidades que dan la mayorfa
de los rivales. Aquello de exprimir
las jugadas a balén parado de cor-
ners y faltas se acabd y sera un mila-
gro que podais meter un gol por
esta via en varios partidos. Ni entre-
nando entran las faltas.

Lo que no cambia, y empieza a ser
mosqueante, es el empecinamiento
de Konami en no ajustar la oferta

de susagaaladeFIFAoalade Esto
es Futbol. Que a estas alturas sigan
con su limitada Master League y no
nos ofrezcan la oportunidad de ju-
gar ligas nacionales ya clama al cie-
lo.Tendremos que contentarnos
con lo que hay y atin dar gracias
porgue estén cuatro equipos espa-
fioles. Es el tnico fallo que le encon-
tramos a este juegazo. ¢ DELUCAR

_—_ s Heo- e e—_—_—_—____ -
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Ademds del mo-
do Historia, en Ti-
me Crisis Il po-
dremos encon-
trar extras como
el entrenamiento
queveisenla
pantalla.

Formato > DVO-ROM

Silenciosamente, casi por
sorpresa, Namco ha convertido una
de sus recreativas mas significativas
y originales a PlayStation 2.La se-
gunda entrega de Time Crisis |l lle-
ga a los 128 bits de Sony con un en-
torno grafico completamente redi-
sefiado, con un montén de modos
de juego y de extras y con un nue-
vo periférico: la pistola G-Con 2.Si
TC: Operacién Titdn se nos quedd un
poco corto tras completar el modo
principal, con esta nueva entrega
tendremos juego para rato, ya que

Compania > Namco

ademas de incluir un nuevo modo
de misiones basadas en situaciones
del modo Historia, tendremos a
nuestra disposicién una gran canti-
dad de nuevos modos y opciones.
Entre estas tltimas, tendremos la
posibilidad de jugar a dobles como
en la coin-op, tanto en un curioso
split-screen como a través del puer-
to i.Link y hasta un modo en el que

Programador > Namco

@ Genero > Shoot'en

Time Crisis Il

>

Vis@

El peculiar modo Versus en split-screen nos
mostrard la imagen completa de ambos ju-
gadores, sin recortes de ningun tipo.

Pais > _lapon

un solo jugador puede utilizar dos
G-Con 2.Entre los nuevos modos de
juego encontraremos un entrena-
miento de tiro «policial» Quick &
Crash, antigua coin-op de Namco y
dos versiones diferentes de Shoot
Away 2, recreativa basada en el tiro
al plato. Time Crisis Il llega a nues-
tro pais traducido y doblado al cas-
tellano a finales de octubre. =6 poc




En

octubre,

Nno te
pierdas...

mega

ESTE MES, TE LO CONTAMOS TODO SOBRE LOS
NUEVOS VIDEOS Y DVD DE LOS SIMPSON; LA
ULTIMA PELI DE SPIELBERG, ‘INTELGENCIA ARTIFICIAL;
LA MUSICA DE LOS CANOS, ENRIQUE IGLESIAS Y EL
GRUPO VIRTUAL GORILLAZ. ADEMAS, LOS NUEVOS
PERSONAJES DE ‘COMPANEROS' Y LOS JOVENES
‘CRACKS' DEL DEPORTE ESPARIOL. Y, COMO
SIEMPRE, EL SUPLEMENTO ‘MUNDO POKEMON'.

Y de regalo...

el despertador
mas alucinante
de Los Simpson

Liega la primera temporada completa

L Simpsonzs,
LSimhsoes

meges

E@ tu mejor revista
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En las dos imagenes que apdrecen sobre es-
tas lineas podéis ver una foto y una pantalla
del mismo tramo. jA que es dificil distinguir |
cudl de las dos es fa f i St :
do ejemplo d
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Formato > DVO-ROM Compania > Sony CE. Programador > Evalution Studios Pais > Reino Lnido

Los amantes de los simulado-
res de conduccion, si atendemos a
las ventas en PSone, siempre se
han decantado eminentemente por
dos tipos de juego, de carreras y de
lucha contra el crono. El mejor re-
presentante del primer género es
sin duda Gran Turismo, y del segun-
do Colin McRae Rally. Aunque am-
bos son superventas, el primero de
ellos fue el que mas favores obtuvo
de los usuarios de todo el mundo,
aungque seria injusto menospreciar

la sorprendente aceptacion del si-
mulador rey del mundo de los ra-
llies. Ambos géneros se diferencian
principalmente en el planteamien-
to inicial. Mientras que en los jue-
gos tipo GT debes superar a los ri-
vales, en los tipo Colin McRae lo que
hay que hacer es vencer al tiempo
de otros pilotos que no ves en pan-
talla. Una diferencia mucho mas im-
portante de lo que parece, porque
es cambiar la competicién frente al
rival por la competicién frente a

En las repeticiones po-
dremos observar la ca-
rrera como si fuera
una retransmision de
television desde distin-
tos dngulos, incluyen-
do una perspectiva
desde el interior del
vehiculo.




Como podéis
comprobar por
esta impresio-
nante imagen, si
en el transcurso
del tramo nos
ponemos cara al
sol, seremos des-
lumbrados, tal y
como ocurriria
en la realidad.
El efecto grdfico
es impresionan-
te desde cual-
quier vista,

FEEE m
m

uno mismo. Ahora, en espera de
que nos llegue la versién PS2 del ci-
tado CMR, Sony Computer Enter-
tainment nos ha proporcionado
una beta de WRC al 85% de su fina-
lizacidon que, aunque sélo nos deja-
ba jugar en el modo contrarreloj,

daba buenas muestras de la calidad
global del juego. 14 circuitos y 7 co-
ches diferentes con dos pilotos por
cada uno, son las cifras iniciales del
juego. Sin embargo, aunque el he-
cho de contar con vehiculos y nom-
bres reales del Campeonato del

[ ) [}
UEEN ENDE SENN NS SEES NEOE
L] N N o N EF N

7 coches y 14 pilotos para com-
petir en las diferentes pruebas.
Los vehiculos son: Ford Focus
WRC, Hyundai WRC, Peugeot 206
WRC, Hyundai Accent WRC, Sko-
da Octavia WRC, Citroen Xsara
T4, Subaru Impreza WRC y Mitsu:-
bishi Lancer EVO 6.

Mundo de Rallies es una excelente
ventaja, lo que realmente hace a
WRCun titulo fuera de serie es el
realismo con el que se han traslada-
do todos los elementos que inciden
en estas competiciones. Los escena-
rios son impresionantes, incluso
mas que el disefio de los propios
coches, y la dindmica de éstos y sus
reacciones son las mas reales jamas
vistas en un juego de esta indole.
Aceleraciones, derrapes, los trom-
pos cuando tiramos del freno de

iR

mano, el sonido del motor y de las
ruedas, las salidas de pista, los acci-
dentes...todo nos envuelve en la
frenética accién de la lucha contra
el crone. Serd uno de los juegos del
afio sin duda, y a Colin McRae Rally
para PS2 se lo ha puesto muy dificil
si quiere mantener su merecida he-
gemonia en este tipo de simulado-
res de conduccién. e THE scope




' Superjuegos

Formato > CO-ROM

La siguiente generacién de
uno de los titulos mas laureados de
la era de los 32 bits, Tony Hawk, ve al
fin la luzen PlayStation 2.Never-
soft ha conseguido mejorar su me-
jor titulo en todos los aspectos, cre-
ando un nuevo engine grafico con
especial atencién al detalley a la
suavidad de movimiento y anadien-
do elementos a su ya perfecta juga-
bilidad. La extensién de los escena-
rios ha sido aumentada, dando a
cada uno de ellos varias zonas com-
pletamente diferentes y multitud

Compariia > Activision

de situaciones que albergan misio-
nes por cumplir. Dichas misiones, al
contrario de lo que ocurria en los
dos anteriores titulos de la saga, no
seran fijas en cada partida, salvo las
tipicas de superar records y de en-
contrar las letras que forman la pa-
labra «<EXTRA», las cuales aparece-
ran en diferentes puntos del mapa
cada vez que juguemos en uno de

Programador > Neversoft

El sistema de mend de
Tony 3 giraen torno a
una especie de tienda
de skate. Abajo, a la iz-
quierda, una imagen
que explica el por qué
la mayoria de skaters
patina vestido con pan-
talones y no con una
pequeia minifalda,

Eénera > Deportivo

Tony Hawls’'s Slsateboarding 3

A i}
L

U
-

Pais > Estados Unidos

los escenarios. Entre las novedades
jugables podrfamos destacar un li-
gero aumento de la velocidad, un
indicador de equilibrio (para los
manuals y los grinds), la inclusién de
nuevos skaters (entre ellos, Bam
Margera, del programa Jackass de
MTV) y el nuevo revert, que nos per-
mitird encadenar mas trucos si con-
seguimos girar nuestra tabla en el

sentido contrario al que lo hemos
hecho cayendo de un vertical. Ne-
versoft también ha anadido una
gran cantidad de especiales nuevos
y la posibilidad de ejecutarlos casi
todos con la mayorfa de los perso-
najes, incluido el 900, La versién
USA tendré opcién de juego on-
line, pero en Europa eso sigue sien-
do una incégnita. =¢ poc
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Lo mejor del juego es la sucesion de tortazos contra el escenario y, sobre
todo, contra otros vehiculos. Las repeticiones de los choques se efectua-
rdn desde distintos dngulos inmediatamente después del impacto,
mostrando los planos mds espectaculares del juego.

Lap: 1/3 Timer: 213260

Pos: 4/4

Podremos competir contra un tival <chuma-
no»y dos mds controlados por el propio
juego que, como habreéis adivinado, hardn
lo que sea para estorbarnos.

Formato > CO-ROM

El pasadno 28 de agosto, Alex
Ward, Creative Manager de Crite-
rion Games, nos mostré en las ofi-
cinas de Acclaim el arcade de con-
duccién mas divertido de los Glti-
mos tiempos. Burnout se ha inspira-
do en las peliculas de persecucién
automovilistica mas emblematicas
de la historia cinematografica, para
representar con la mayor fidelidad
posible un juego de carreras urba-
nas con tréfico real. Segun el propio
Alex, Burnout bebe de las fuentes
de juegos tan miticos como Road

Compania > Acclairm

Burnout

Programador > Criterion

Rash y Need For Speed de 3DO, 0
Ridge Racer de PlayStation.Un con-
trol extremadamente sencillo, velo-
cidad endiablada y, sobre todo, rea-
lismo en las colisiones, son las ca-
racteristicas principales del juego.
La mecanica es sencilla y recuerda a
los arcades de los salones recreati-
vos.Habré que llegar a determina-
dos check points antes de que el

gy
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mE @as sses

Genero > Arcade de Conduccion

Pais > Reino Unido

tiempo llegue a cero, para lo que
tendremaos que sortear todo el trafi-
co habitual en las calles y carreteras
de una gran ciudad. Pero no acaba
ahi la cosa, ya que el juego premia a
los conductores mas osados, de tal
forma que cuanto mas arriesgadas
sean [as maniobras (por ejemplo,
conducir en sentido contrario), el
turbo del coche ird llenandose has-
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ta que podamos utilizarlo y alcan-
zar velocidades estratosféricas que
nos permitan concluir los 17 circui-
tos. Varios coches y diferentes mo-
dos de juego completan la oferta
de este gran juego. se THE SCOPE

==
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Algunos de los es-
de Ken,

Chun-lioel "
han sido re- N
disefiados para
sién portdtil de
Super Street

cenatios, como el
de Guile,

esta nueva ver-
Fighter Il Turbo.

[mlcyl m W )V )

Al terminar cual-
guiera de los
rounds con la eje-
cucion de un
Stper, la pantalla
mostrard este
aspecto.

Formato > 64 Mb

Han pasado ya mas de cinco
anos desde la creacion de la version
recreativa de Super Street Fighter Il
Turbo y alin no existen méas de un
par de juegos que igualen al titulo
de Capcom en jugabilidad o, lo que
es mas importante, nivel de dificul-
tad/desafio. Ahora, el suefio de mu-
chos aficionados a los beat’em-up
se cumple con la conversién a Ga-
me Boy Advance del tltimo Street
Fighter basado en el motor gréafico y
jugable del SF2 original. Tras los im-
presionantes resultados obtenidos

Compania > Capcam

con el primer Final Fight para la por-
tatil de 32 bits, ahora con SSF2 Tur-
bo, Capcom sigue la linea evolutiva
que marcd, hace casi diez anos, la
inolvidable Super Nintendo con
dos de sus mas famosos titulos. Esta
entrega para Game Boy Advance
lo tiene todo: todos los personajes
(y alguno maés), todos los golpes y
especiales, nuevos escenarios, nue-

Programadar > Capcom

A la derecha, una imagen
de la introduccicn del jue-
goy, sobre ella, el nuevo
escenario de Guile.

D Genero > Beat'em-up

SSi Il Turbo Aevival

Pais > lapan

vos modos de juego, nuevos efec-
tos gréficos, etc. La primera vez que
vimos el juego en la portétil de Nin-
tendo no podiamos dar crédito a
nuestros ojos. Coloristas escenarios
llenos de movimiento, personajes
perfectamente animados, una juga-
bilidad perfecta (a pesar de la ca-
rencia de seis botones en GBA) y
una dificultad que, sin llegar a resul-

tar tan desesperante como la de la
recreativa original, se ajusta perfec-
tamente a las capacidades de cada
jugador.Con modos como Survival,
Time Attack, Training, Versus (con
dos cartuchos) y otros ocultos, co-
mo Gallery, tenemos Street Fighter
portétil para rato. El mes que viene,
un suefo llamado SSF |l Turbo Revi-
val se hard realidad. ¢ poc

GAME BOY ADVANCE N




CONCURSO

en el concurso todos los lectores que envien el
us datos antes del dia 1 de noviembre a
) REUNIDAS S.A., REVISTA SUPER JUEGOS,
12, 28009 MADRID, indicando en una esquina

del sohre «CONGURSD PERRO Y LOBO».

' admitiran fotocopias del cu-
pon y $dlo se aceptara un cupon por
lector, » Los premios no podran ser
canj idos por dinero. * No se admi- .
tirén‘reclamanmim por pérdida de Correos.
* EFnombre de los ganadores seré publicado en / ]
proximos nimeros de la revista.
* ka participacién en
est ' sorteo implica
la aceptacion total
sus.bases.
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& «CONCURSO PERRO Y LOBO>» \

| NOMBRE:.... . (JQ CCW%

PROVINCIA:..ccccsermrnnnnanannnnnnnne . T TP ET— m———
L T r—— el TR OK i st EDAD: ......... | (INLIEYIVEEY).
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LOONEY TUNES, characters, names and all related (ndicia are trademarks of Warner Bros. © 2001,
Jb." and PlayStation are registersd trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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tos luminosos logrados en el pro-
an capaces de competir con los de
tualquier simulador de su género.
" Ry
sy

a versién para PSone un modo escolar
cteristica es que los partidos se disputan
legio.

La tercera parte de la saga logra situarse entre los
grandes del genero futbolistico gracias a un mejorado
apartado grafico 4 a la variedad de opciones.

Por fin Sony logra su objetivo.
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Se han repro-
ducido, de
forma exacta,
250 jugado-
res, El resto
pueden modi-
ficarse conel
editor.

Una de las asignaturas pen-
dientes de Sony en su catalogo de
juegos para PlayStation fue la de
lograr un simulador de futhol capaz
de hacer frente a FIFA e Internatio-
nal Superstar Soccer. Para ello, cred
dos entregas de Esto es Fuitbol capa-
ces de competir en opciones con el
programa de Electronic Arts, pero
con algunas deficiencias en la juga-
bilidad. Aunque con retraso, con
respecto a sus competidores, pare-
ce que la compafia japonesa no es-
t4 dispuesta a que esta situacién se
repita con su nueva consola. El
tiempo transcurrido ha servido pa-
ra que Team SOHO logre un pro-
grama mucho mas sélido que sus
predecesores. Ademas de las selec-
ciones se incluye una gran variedad
de clubes.De tal modo, encontrare-
mos los equipos de primera divi-
sion de 9 paises europeos (incluido
Espana), la segunda divisién fran-
cesa e inglesa, algunos equipos de
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segunda division y los clubes histé-
ricos mas destacados. Por lo que
respecta al fitbol espafol, estan
presentes varios equipos de segun-
da, como el At.de Madrid, el R. Ma-
drid de los 50, con Di Stefanoy
Gento a la cabeza, y el F.C.Barcelo-
na de los 90, con Guardiola o Lau-
drup.En cuanto a los nombres de
los equipos, el programa vuelve a
recoger importantes fallos, denomi-
nando a algunos de ellos por su
ciudad de origen. Sin embargo, los
jugadores son reales, ofreciendo al-
gunos parecidos fisicos realmente
increibles. Para aquellos que no se
parecen tanto al jugador original, se
incluye un editor que permite de-
terminar hasta el color de ojos. El
apartado gréfico ha mejorado gra-

Hay que desfacar dos aspectos: o
efectos de luces y Sombras y 3
magnifica reproduccion de algunos
de Los jugadores incluidos en el
programa. Las repeficiones, tanto
aufomaticas como manvales, tam-
poco tienen desperdicio.

La calidad gréfica no esta exenta dews
Jjugabilidad. El sisterna de control y los
movimientos de todos los component
Sson superiores a los de sus rivales.

2 misica juega U papel mas des-
tacado en La /ntro. En los comen-
tarios Gaspar Rosetti realiza un
buen papel, mejoranda su apari-
cion en La anterior entrega y (3 de
fingel Gonzalez Ucelay en La pri-
mera parte.

cias a la capacidad de PS2, apre-
cidndose en las magnificas secuen-
ciasy en una gran fluidez de movi-
mientos. Este aspecto unido al com-
pleto cambio en el sistema de con-
trol hace que el juego sea bastante
realista. El apartado sonoro destaca
por los comentarios de Gaspar Ro-
settiy por las canciones individuali-
zadas del publico. Sélo algunos pla-
nos largos hacen que se pierda la
nocion del juego cuando el balon
se encuentra en la banda contraria
a la cdmara. Sin embargo, el resulta-
do final puede competir con lo que
hasta ahora nos ha ofrecido FIFAe
ISS. A la espera de la segunda parte -
de los citados titulos, el programa
de Sony se convierte en una al
nativa muy atractiva. =¢ cHip

Se incluyen 9 ligas de primera
division, los principales equipos
de otros paises, la categoria de
plata de Inglaterra y Francia,
equipos histdricos y de segunda
de otros paises y la posibilidad
de crear otros a nuestro antojo.

£( cambio en el control de Lo ju-
qadores ha sido radical logrando
una gran mejora. Entre Las noveda-
des, aparece La posibilidad de si-
mular una falta asi como entradas,
que ponen Los pelos de punta.

La oferta de competiciones es im-
presionante, incluyendo alqunas
para selecciones nacionales y
otras para clubes. EL mayor reto
s La Liga europea, cuya participa-
cion debe Lograrse en el campeo-
nato de Liga de cada pas.

Clubes y Selecciones > 11

Genero > Deportiva Formato > OVD-ROM  Compania > Sony CE. Programador > Team Soho  Jugadores > 1-8
Texto/Doblaje > Castellano/Castellano  Grabar partida > .Memory Card (137 Kb)
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FPAPER MARIO

l La dltima incursion de Mario en Nin-
tendo B4. con permiso del venidero Mario
Party 3. termina. por fin, con la carencia

de RPG de calidad en esta plataforma.

No es que un sélo cartucho sea
suficiente como para olvidar todos
estos anos de sequia, pero al menos
la calidad de éste si que es suficien-
te como para preferirlo antes que
tres «menos buenos». Por supuesto
que el argumento condiciona mu-
cho al publico al que puede ir diri-
gido, pero auin asi es dificil encon-
trar una razoén para criticar a Paper
Mario. El sistema de juego te per-

mitira tener control sobre el por-
centaje de tiempo que quieres in-
vertir en combatir o en explorar.
Con esto no quiero decir que pue-
das avanzar evitando los combates,
ya que son esenciales para adquirir
los puntos de energia, magia y ex-
periencia necesaria para ir derrotan-
do a los cada vez méas poderosos
enemigos, tal y como sucede en to-
dos y cada uno de los RPG. La pince-
lada de plataformas que encontra-
mos en Paper Mario ha sido perfec-
tamente integradaenlas2 1/2 D,
sin robar ningun tipo de protago-
nismo a la aventura, pero poten-

Aunque disponemos de un nimero de patro-
nes de ataque muy elevado, lo cierto es que
terminaremos usando siempre los mismos.

(Ehs Mario/

I Tenemos une carte de la
Princesa Peach/

Este cartucho es imprescindible para todos los segui-
dores del fontanero mas famoso del mundo. Su tra-
duccion al castellano esquiva el Unico pero posible.

iMentras tenJa esta Varita
Estelar, todo lo que desee se
hara realidad/

iAhora nadie Podréa detenerme !




Gaombarle ws un Joven v liste
cventarsra due cdmlrs o Mario.

ciando la jugabilidad, sobre todo pa-
ra los que no estéis habituados a los
RPG puros. La localizacidn al caste-
llano pone el broche de oro habién-
dose traducido textos, menus yla
mayor parte de los textos existentes
en escenarios. Si eres un usuario de
N64, la verdad es que no tienes de-
masiado software donde elegir a es-
tas alturas, pero aunque este mes se
lanzaran 25 cartuchos mds, setfa di-
ficil recomendarte uno que no fuera
mejor que éste. Quién sabe cuanto
tiempo pasard hasta que puedas ju-
gar a otro titulo de Mario de estas
caracteristicas. e 6scar

105 magistral Huy trabajada. Todos Los momen-
imacion sen- 0§ dpl Jum 0 psian ammnanaduL
fodo. muy
er nada r,manu‘u la aime
nuewa, perg sllnwﬂ ya CoNOCias da momento :
enfocado de la menera mas per- 0 resalfardn mas que en ‘na
fecta posible mentos oportunos

T 33750 % xb6 VX598
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El aspecto «plano» de
todos los personajes de
Paper Mario te
enamorard sin remedio
desde el principio.

Lomo cualquier buen oS-

brir La s dﬂ Fa,ﬂgfﬂarm’u' A6 que atacan desde

ma (0. ni siquiera echard
I ncias (& Ho dura po-

esto, unas 30 h \uuundm ung g

experiencia ra dificil

oluidar
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Género > HF‘E Fmrmatn > Cartucho 256 Mbits EDrn[:lanIa > Nlntendn F'rmgramadar > tntelllgant SQSKEFI'IS _Jugadﬂres > 1

Texto/Ooblaje > Castellano/- Grabar partida > Cartucho [4 partidas)
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I Tras su paso por la malograda consola

de Sega. hace ya mas de un ano, llega a

PS2 el mayor exponente hasta la fecha

del genero bautizado por la propia

Capcom como Survival Horror.

Esta claro que lasaga Resi-
dent Evil / BioHazard ha sido una de
las culpables del tremendo éxito de
PSone en todo el mundo, come
muestra el éxito de eritica y plblico
de todas sus entregas. Por todo ello,
era lgico esperar que Capcom de-
cidiera continuar su serie en la nue-
va consola de Sony. ¥ mk‘w é -
paran la nueva entrega exclush
para PS2, nos ofrecen la conversion
del titulo que fue lanzado el afio
pasado para Dreamcast. En él vol-
vemos a tomar el control de Claire
Redfield (aunque en la sequnda
parte del juego podremos controlar
a su hermano Chris) para desentra-
fiar la trama creada por la compa-
fila Umbrella y su «G-Virus.» En su
momento, el juego fue una revolu-
cion al cambiar el entorno de gréfi-

cos prerrenderizados por escena-
-rios.en 3Dsaungue el desarrollo se-

guia siendo igual con un segui-

_nz:mb de la accion muy cinemato-
gréafico.En cuantoa si vale la pena
hacerse con esta conversion te-
niendo el titulo de Dreamcast, |a
respuesta podria ser no,a no ser
que seas un fan acérrimo de la sa-
ga,aungue se han introducido li-
geras novedades que podrian justi-
ficar su compra. =& DANI3PO

La historia arranca meses despues de
los sucesos de la segunda parte.

En la segunda parte del juego controlare-
mos a Chris, que sigue los pasos de su her-
mana hasta la isla donde se encontrabala

base de Umbrella. Sin embargo, no serd
alli donde se produzca el reencuentro.

£l mator grfi
dia para OC 570
PS2 sin apenas camhios, par (o

que podemos decir que esta a gran

altra, aungue hia sido superado
por s oLtimas producciones de
Capcom o Konami

La misica sique el esilo de
anteriors A Menctdn

ra la fantastica composicidn de [a
jntra. Los efectas de sonido tam-
poco hian cambiado y Siguen refle-
Jando perfectamente Lo que pasa a
nuestro alrededor,

Siestas acostumbrado al sistema
de control de La serie no fe costard
progresar, Sing 1e preguntaras por
qué LoS personajes no reaccionan
con mayor rapidez. Los momentos
de accian y Los puzzles estan muy
bien distribuidos

s con diferencia el mas largo de
toda La serie (con enemigos muy
duros) y acabarlo te Llevara mas
de diez horas. & no ser que sigas
una quia. fidemas, al finalizarlo se
abrira el curioso modo Batalla en
primera persona;

g TN R e TR R T L e ke R S s T e s e T S natyaes e s |
Génera > Survival Horror  Formato > OVO-ROM  Compania > Electronic Arts  Programador > Capcomn Jugadores > |
Modos de Juego > 2 Niveles Oif. > 1 Texto/Ooblaje > Castellano/Inglés  Grabar Partida > Memory Card (102 Kb)
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FINAL FIGHT ONE

£Qué te pareceria jugar con las versiones del Street Fighter Alpha lil
de Guy y Cody? Solo tienes que «tostar» macarras hasta completar las
sucesivas cifras que te pide el juego Y que te proporcionardn estos y

otros muchos extras, como distintos colores para cada persondje.

No. No se trata de una pantalla
con truco. Flnal Fight One per-
mite la participacion simultd-

nea de dos jugadores.

*Formato > Cartucha 32 Mb

*Génera > Beat'em-up

eCompania > Capcom

Si alguien me hubiera dicho en
1989, cuando perdia las tardes en
los recreativos jugando a Final
Fight, que algin dfa iba a poder dis-
frutar de €él, sin pérdida de calidad,
en la palma de mi mano, le hubiera
tomado por un lunatico. Ahora,
aquella fantasia es toda una reali-
dad. Capcom nos resarce al fin de la
coja adaptacion para SNES, debido
a que Final Fight One incluye el ni-
vel perdido de la fundicién, los tres
personajes y los dos jugadores si-
multaneos, pero la versién occiden-
tal de FF One sufre la misma estupi-

*Programador > Capcom

*Jugadores > -2 eFases > 5 *Texto/Oablaje > Inglés/-  sGrabar Datos > S

da censura de SNES, que eliminé a
las chicas y las sustituyd por unos
punkies de risa. Es el tinico reproche
aun juego simplemente genial, una
conversion increible que nos de-
muestra que Game Boy Advance
estd a anos luz de todas las hand-
held que hemos conocido. Los per-
sonajes son gigantescos, jugando
con otra persona es posible enfren-
tarse a seis enemigos en pantalla
sin ralentizaciones, la musica es |a
de la recreativa...Final Fight One es
un sueno.Es la razén por la que me
compré una GBA. =6 NEMEsIS
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5i caimos en estado de som-
nolencia contando ovejitas en She-
ep,ya podemos ir despertando
nuestros cinco sentidos en este ti-
tulo de Infogrames para disfrutar
del humor més caracteristico y pe-
culiar de los personajes de Looney
Tunes. Simpaticas animaciones, si-
tuaciones insélitas y escenarios al
maés puro estilo de los dibujos ani-
mados del Correcaminos. Bajo la
astuta vigilancia de un perro, ten-
dremos que ayudar al Coyote a se-
cuestrar una oveja de su rebafo. Pa-
ra ello, el Pato Lucas nos daré unas
cuantas lecciones de coémo andar
cautelosamente y de coémo volar en
cohete para pasar desapercibido
por delante de las garras del canino
guardian. Quiza, esto sea lo mas
sencillo, porque después debere-
mos conducir al ovino hasta la me-

ta sorteando obsté-
culos y sobrevolan-

do el terreno conflic-
tivo.Tu decides qué
hacer, pero ten cuidado
porque algunos perso-
najes, como el cerdito
Porky, nos facilitaran
informacién que més
que ayudar nos des-
pistara.En total

son 16 escenarios

y en cada uno
deberemos reco-
gerunaovejay,
ademas, si activamos el chec
point oculto en el nivel, ni
premiardn con fantasticos bo-
cetos de los personajes. Por
apariencia podriamos pensar
que se trata de un titulo in-
fantil, ya sea porque esta

Para avanzar en las fases tendrds
que conseguir items tan curiosos co-
mo un secadory utilizarlo, por ejem-
plo, para descongelar al Pato Lucas.

inspirado en el mundo disparatado
de Looney Tunes como por su desa-
rrollo, pero nada mas lejos de la rea-
lidad. La mecanica es simple, pero
hasta que averigliemos cémo solu-
cionar los problemas del Coyote
habremos pasado minutos y quiza
horas, pensando qué hacer para
que el lobo lleve a la oveja hasta la
meta. A veces resultara algo pesa-
do, pero te lo pasards en grande
disfrutando del simpético humor
de los didlogos y de las locas situa-
ciones. =¢ ANNA

En cada nivel se hallan ocultos
check points, llegar hasta ellos es di-
ficil, pero si lo consigues activards

simpdticos bocetos como éste.

que nos haré
Un juego 0 un capi-
tulo de la serie de dibujos

iran variedad de melodias. Los
erfectamente doblados
iquen lallinealy el
fumor de {os dibujos animados y.
aunque Los dobladores ao son las
originales. ogran plasmar el es-
piritu de Los persanajes.

Teniendo en cuenta que es un juego

da estrateqia, la dificultad selha-
LLa encomo ayudar al Coyote a
cumplir:su cometida. Ingenia 'y
mas/ingenio es Lo que cuenta. £l
contr pera piensa
en como utilizarlo.

La vida de este juego depende de fu
asfucia, Son 16'fases y al princi-
pstrar ala
0/5eqln avanzas el desa-
-
contrary checkpaints
nos (levard tiempo

|
Género > Estrategia Formato > CO0-ROM

Fases > 16 escenarios Texto/Ooblaje > Castellano/Castellano  Grabar Partida > Memory Card (1 blogue]
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Compania > Infogrames  Programador > Black Sheep  Jugadores > 1
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- MARIO KART
SUPER CIRC

Mario Kart Super Circuit oculta en
su interior dos juegos completos,
aunque no lo anuncie a bombo y
platillo. Ademas de la nueva entre-
ga para Game Boy Advance podre-
mos disfrutar del juego original de
SNES y para ello, tendremos que
ganarnos a pulso dicho privilegio.
Tras escudrifiar en el interior del
juego nos daremos cuenta del em-
peno que ha puesto Nintendo en
este titulo, Todos los aspectos rayan
la perfeccién, graficos maravillosos
que aprovechan con elegancia e in-
teligencia el hardware de la porttil,
sonido ejemplar y una jugabilidad
transparente que invita a jugar una
y otra vez tratando de superarnos
vuelta tras vuelta. En los dltimos
anos han proliferado los juegos de

la temética que antafio inaugurara
Mario Kart (en el ya lejano afo
1992), pero el lanzamiento de Ma-
rio Kart Super Circuit viene dis-
puesto a colocar a cada uno en su
sitio, es decir, él el primero y el resto
detrés. 44 circuitos (20 de la entrega
GBA, 20 de Mario Kart y 4 para el
modo Batalla en el que el objetivo
vuelve a ser explotar los globos de
los karts enemigos antes de que ex-
ploten los tuyos), son los culpables
de infinitas horas de diversion.Y si
en el caso de Kirby hemos reprocha-
do a su distribuidora haberlo traido
muy tarde, en esta ocasién, lo justo
es que les felicitemos y agradezca-
mos la rapidez con que el juego ha
aparecido en las estanterias de los
COMErcios. =& GSCAR

Rainbow Road,
el circuito final
de todas las en-
tregas. En esta
ocasion con el
castillo de
Peach alomos
de la nave de
Bowser,

La polémica
pantalla de
GBA, esta vez,
no se muestra
oscuraenen
absoluto, todo
lo contrario, es
puraviveza
colorista,

3 poder acceder g tod
del M original vas a
rarte mucho
frampas) Las batallas del modo
§ femas clasicos C ! M Hulfijugadar ocuparan fus retos L

onaban en el i s U
00r uida GAME BOY ADVANCE

*Genero > Conduccidn  sFarmato » Cartucho 32 Mb  eCompania > Nintendo *Prograrmador > Intelligent Systerms
*Jugadores > 1-4  eCircuitos > 44 *Texto/Doblaje > Inglés/-  sGrabar Oatas > Si
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SPY HUNTER

rEI cazador de espias de Midway vuelve
a la carretera tras 14 anos de ausencia.
Son tiempos de cambios. El telon de acero
ha caido, los antiguos enemigos son ahora
aliados y los graficos bitmap han dado paso
a vertiginosas persecuciones en 30.

Midway ha salido més que airo-
sa en la nada facil tarea de adaptar
a las tres dimensiones una de sus
miticas recreativas de principios de
los 80. Esta nueva encarnacién de
Spy Hunter no sélo no traiciona el
espiritu del original (inspirado a su
vez en el mundo de las peliculas de
espfas) sino que nos permite reen-
contrarnos con viejos rivales (como
los coches
dotados de
cuchillas)
mientras in-
corpora nue-
vos elemen-
tos, como las
misiones se-
cundarias y la
tercera trans-

Alemania, Francia o Pa-
namda son algunos de los
paises que visitaras a lo

farqﬂ de 14 misiones

mientras desarrollas uno
caza implacable de las

huestes de NOSTRA.

£l memarable tema de Peter Gunn,
obra de Henry Mancini, que ya
acompanabaa la coin-gpde 1983
repite aqui en diversas versiones.
dos de ellas obra de Salia. un
orupo de hastante éxito en Esta-
dos Unidos

£l gran detal e de Los ascenarios
o afecta para nada en La verfigi-
n0sa sensacion de uelocidad que
produce el juego cuando pones el

752 50 maxima potenc
color, fantastico. Salo una pega,
0s graficos de (3 gente

Incluso en aquellos momentos en
que se alcanzan las mayores cofas
de velocidad. el control del coche
siqua siendo iqual de precisa. Al-
qunas misiones son mas diverfidas
que ofras pero, en Lineas genera:
les, el juego es intachable

formacién del vehiculo protagonis-
ta.Si en el Spy Hunter de 1983 nues-
tro vehiculo era capaz de mutarse
en lancha al contacto con el agua,
el G-6155 Interceptor puede conver-
tirse en moto en las situaciones
mas criticas. Panama, Inglaterra,
Oriente Medio o Alemania son al-
gunos de los lugares que visitaras a
lo largo de las 14 misiones que
componen este arcade, tan inclasifi-
cable como deslumbrante en su
concepcidn grafica. Escenarios foto-
rrealistas se suceden en la pantalla
a velocidad de vértigo mientras el
G-6155 despliega un charco de
aceite sobre sus perseguidores o
despliega una bateria de misiles so-
bre los vehiculos de NOSTRA, orga-
nizacién enemiga. Gauntlet, Spy
Hunter...cada modernizacion de un
cldsico de Midway se traduce en
éxito. ;Cual serd el siguiente? ;Qui-
za Smash TV? Ojala. o NemEsis
|
+ 24

—

Spy Hunter alcanza ve-
locidades de vértigo sin
que afecte al impecable
control del vehiculo.
Ademds, seremos testi-
gos de como se
transforma en moto.

Para abanzar a nueas fases no so-
Lo hay que completar cada une de
las sucesivas 14 misiones princi-
pales, sino todas sus secundarias.
Una farea para la que se nacesita
mucha paciencia y muchos, pero
que muchos reflejos

= il el ==

Texto/Doblaje > Inglés/ingles Grabar Partida > Memory Card (38 Kb)

Genero > Arcade de Conduccion Formato > OVO-ROM  Compania > Virgin
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UPER JUEGOS CON SYSTEM SELECTOR

No dejes pasar esta extraordinaria oferta, Sus-
cribete a SuperJuegos y recibiras este fantasti-
co adaptador para todas tus consolas, Yano
tendras que desconectarlas cuando quieras
cambiar de una a otra, y con salo pulsar un bo-
ton seleccionaras la que prefieras. Ademas, po-
dras conectar al adaptador el video o el BVD.
Incluye entradas RCA y S-Video. No encontraras
nada mas util. Consigue 12 numeros y el mul-
tiadaptador por sdlo 4.800 ptas.

iiiAHORRATE EL
INCREMENTO

DE PRECIO DE LOS
NUMEROS

ESPECIALES!!!

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

[ Por un ario (12 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 3.840 ptas.
[ Por un afio (12 niimeros) con el multiadaptador «System Selector» de regalo al precio de 4.800 ptas.

B Precios extranjero por via aérea: Europa: 10.575 ptas. Resto Paises: 15.575 ptas.

A B D ) i R s o P At e A S AP AR AR AR A 40 AR S o e SRS NOMBRE: ..
DIRECCION: ....
POBLACION:
[ {0 LY\ @ — S S R
Forma de Pago:

[ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal no (indicando en el apartado “Texto": suscripcidn REVISTA SUPERJUEGOS.)
[ Domiciliacién Bancaria: Banco ..../.../.../.../ Sucursal .../.../..d..d DC .../.../ Cuenta sl wdiliidomdilind

(d Tarjeta de Crédito n® /otodd cdid vk d ok odd ok ad ond o] Titular:

Fecha caducidad .../.../ ../.../ Firma titular (imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80, E-mail: suscripciones@grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.

A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique.
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BREATH OF

La saga de rold
COm nunca ha sid
super- producct as di

vertida. La ¢
para 'P~n

nan nos perso

dos con sprites (up, aspec

senajes que han cuerda mue 8

n toda la serie: el inédito ap_ pana,
ap :hcles‘a ada

‘humor

juego derol quese pracie las ba ,:6 entreg: nﬁﬁm;esy sa- De nuevo la trama del juego girara en
lasicobrar g ) Y oo 1o- torno a los dragones. Ryu. el protago-
pero por suerte, esta véz no Hos en para un juego que des- St . de t .

contraremos con una cada dos pa- - borda clasicismo y saber hacer por nista, sera Capaz Oe transrormarse en
s0s,como en la tercera entrega, Los  los cuatro costados. ee panizpo varios de ellos durante las batallas.

Aliniciar el juego seremos obse-
quiados con una bellisima secuen-
cia de imdgenes que nada tienen
que envidiar a las series de anima-
<ién japonesas. En ella se nos pre-
sentard a los personajes principa-
les, incluido el enigmdtico Fou Lu,
alter ego de Ryu.

&?FJQQ \)@\C:E:q,& @?E'L"Q

\ & N\ & X

s composiciones muestran una Se an solucionado Los problemas £1.juego es bastante largo, como
gran calidad y variedad. algunas que presentaba Las tercera entre: E“‘HI]HIdldEH[HMI]PHPIUu
incluso con woces. Rcompaiian sin 03. Ahora. Las batallas son menos

molestar e ningon momento, con frecuentes u més divertidas. la

el fono aleqre caracteristico dela mulfitud de'tramas alternativas y

cas: Lo unico que fal 0- saga. Los efectos sonoros cum- minijuegos dofan al fitulo de una muy urr‘hahlﬂ que pueluas a jugar
pedico juego de 5 plen a la perfeccion gran variedad con este fitulo/de Capcam

AT PR M=ot TR e o
Genero > RPG  Formato > CO0-ROM  Compania > Eapl:nrn F'rograrnadmr > Capcom PerEDnaJES >B Fases >3 A|:t|::5

Texto/Doblgje > Inglés/- Grabar partida > Memory Card (1 bloque)
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Megaman Legends
2 mantiene el mis-
mo desarrollo de su
predecesot, combi-
nando plataformas
y aventura,

Con cierto retra-
S0, pero a un precio
realmente interesante
(3.990 ptas.) llega a
las tiendas espariolas
Megaman Legends 2,
en la que Capcom re-
toma de nuevo las
aventuras de su robot
favorito tras producir, entre medias
de ambos, aquella rareza llamada
The Misadventures of Tron Bonne.
Aqui Miss Bonne y su hermano Te-
asel vuelven a su papel
de villanos, aunque
ambos estan lejos
de ser la principal
amenaza para el
protagonista. Toda
una nueva serie de
enemigos y peligros es-
peran a Megaman,
Roll y el viejo Barrell

Capcom nos vuelve a dar una
leccion de cémo aprovechar a
tope el hardware de PSone.

MEGAMAN
LEGENDS 2

en un juego de mecanica y grafismo
practicamente idénticos a su prede-
cesor,lo que no es malo. Si en su
momento Megaman Legends fue
una de las mejores creaciones para
PSX, su secuela es ahora una tabla
de salvacién para los propietarios de
PSone, frustrados de ver como los
buenos lanzamientos para su siste-
ma van menguando en ndmero,en
beneficio de PS2.Y que no te enga-
fie su look infantil: Megaman Le-
gends 2 es lo bastante largo y dificil
como para contentar a los usuarios
mas experimentados. Es de lo mejor
que vas a encontrar ahora mismo
para los 32 bits de Sony. & Nemesis

(on toda 3 industriz volcada en
PS2. [apcom nos demuestra que

controles
del personaje al sefting 6. Legends
210 1e presentard ningdn proble-
maa la hara de trotar y aniquilar
rabots a Lo argo de Los inconta-
tos que puelan este

(om0 ya sucediera con el primer Ina vez
Mogaman Legends esia secuela in-
todaia e pueden hacer. productos carpora; en alqunos momentos, fe:
deslumbrantes pera PSona’ Los mas muy conocidos de la mos
aréficos da\ Megaman Legends 2 son clasica, como fas (oatro

un prodigioide coloridaly sus je- 1es e Uivaldi

fes. impresionantes.

fdemés de ser bastante Largo, Lo
buenp que tiene esta aventura es
que'se puedan resoluer misiones
paralelas a la principal. La his-
queda de odas ellas [e oforga una
pafensa vida al juegp

Vidas> 1 Fases> 26 localizaciones Texto/Doblgie > Inglés/inglés  Grabar Partida > Memary Card (1 blogue]

Eénero > Aventura/Plataformas 30 Forrmato > CO-ROM Compania > EA Programador > Capcom Jugadores > 1
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OUTTRIGGER

Esta es el apartado mas trabajado
de Juttrigger. Rungue no po
ningun fipo de

fina espectacular nunca

fr antie nte

gar-con un control
fesesperado y, i
ensas hacerlo con un ratdn y un
teclado, (os Limifes impuestos en
cuanto  angulo de vision te pon-
dran de los nervios. £l mado para
un jugador es ahurridisimo

en el aparfada
0. fanfo los efectos de soni-
do coma la banda sonora del juego
son correctos, bien realizados.
pera no suponen toda una «<explo-
sian de originalidad-

SUS fexturas son

en 50760 7
muy detalladas.

r— — e = TR

En laimagen podéis comprobar el nivel de detalle
que muestra Quttrigger en cada uno de sus esce-

narios. A la derecha, el men de seleccién de mi-
sion del nivel de dificulted intermedio, con los ob-
Jjetivos a realizar en pantalla.

Pl CINTETY & P e
Genero > Shoot'em-up 30 Formato > B0-ROM  Compariia > Sega  Programador > AM#2  Jugadores > 1-4
Modos > 3 Niveles > 45 misiones Texto/Doblgje > Castellano/inglés  Grabar Partida > Visual Memary [8 blogues)

Con juegas como Unreal Tour-
nament o Quake lll ambos con po-
sibilidades de juego on-fine) en el
mercado, era de esperar que un ti-
tulo tan esperado como Outtrigger
tuviera una calidad, al menos, simi-
lar. Pues no, no es asi. Quttrigger es
un titulo creado casi exclusivamen-
te para el juego on-fine, con muchos
mapas de pequena extension (seria
absurdo hacerlos muy grandes, ya
que sélo pueden competir cuatro
personas) y con un insipido modo
para un solo jugador ba-
sado en repetitivas mi-
siones. Lo peor es que

la versién espaiiola ca-
rece de modo on-fine.
Asi que nos quedamos
con el triste modo para
un jugador y, eso si,con
un divertido modo
Multijugador en split-
screen para hasta cua-

El inminente ocaso de Orearmcast
comienza a dejar sus dltimos grandes
Jjuegos para el recuerdo en & mercado.
Outtrigger deberia estar entre ellos,
pero No es asi, ni mucho menos.

tro jugadores. No todo iba a ser de-
cepcionante en el Ultimo «gran»
juego para Dreamcast, ya que el
entorno gréafico posee unas detalla-
das texturas y todo se mueve a
50/60 fps, casi continuamente, aun-
que algunos efectos como los de
las explosiones o las llamas son ge-
néricas, demasiado tipicas. Si te
gustan mucho los shoot’em-up 3D y
ya tienes Quake Il y UT, no dudes en
comprar Quttrigger pero, de lo con-
trario, consigue antes los dos clasi-
€os mencionados. =¢ poc

En'el caso de que aguantes Las 45
soporifer gs-del mado pa-
raun jugador. falllevaré bastante
tiempo complefaras todas. FL mo-
o al que dac

fiangs amigos,

Hultijugador.

Wl N F o5
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KIRBY 64.:
THE CRYSTAL SHARDS

Sdlo porque Kirby es uno de esos
entrafables personajes que caen
simpéticos a casi todo el mundo,
vamos a perdonar a los chicos de
Nintendo Espafa. Desde |a apari-
cién en el mercado japonés de L
Hoshi No Kirby hasta haber podido :

manosear nuestra version PAL, nos e il \ B 0?2 Q00000 . A
i \ / ] i

ha dado tiempo a hacer muchas,

quiza demasiadas, cosas. Si hubiera
una justificacién, como por ejemplo
la traduccion de sus escasos textos,
no nos importaria suftir la esperary

mads aun cuando Kirby 64:The Crys-
tal Shards se trata de un juego que
tiene su mayor potencial entre los
mas pequenos de la casa. Al mar-
gen de esta necesaria puntualiza-
€idn, no hay demasiados peros que
ponerle al plataformas de Hal La-
boratory.Si acaso el modo multiju-
gador, que no pasa de ser algo pu-
ramente anecddtico y no te llamara
demasiado la atencion tras haber
echado un par de partidas. El uni-
verso del orondo héroe rosa pasa al
fin de las 2 dimensiones a las efecti-
vas pseudo 3D, ;mas vale tarde que

e ;“‘

Podremos cambiar el «skin» del indicador de puntos de nunca? e 6SCAR
vida e items que poseemos.

Ho son malos ni mucho menos. pe- Suena bien, cumpliendo su funcidn Ina etension considerable si nos
0 (05 256 Hegabifs que atesora decrear sfera ranquilay (Las 0 gres fan de Kirby. pasards esforzamos en recoger fodos Los

Kirby 64 podrian haber dado pars apacible. pero sin legar a contar un buen rato can gste refinado jue- fragmentos del

bastante mas. Aun siendo perfects con ninguna partitura digna de q0. Sino.encajas con ninguno de restltar algo escasa s

lagj del enforno en mencion. Los it segura/que LLama- Los dos perfiles, mejor que te de- mamos con Llegar al final del juego
21420, dala sensacion de fal- dn 3 afencian de Los mas cantes por oira opcion por (a5 bravas. Modo multijugador
tarle algo . pequedos. Avisado estas insuficiente.

i ] : ; S R T AR R L ek e e e

Geéenero > Plataformas  Formato > Cartucho Megas > 256 Compania > Nintendo Programador > Hal Laboratory
Jugadores > 1-4 Fases > 25 Texto/Ooblgje > Inglés/- Grabar partida > Cartucho
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e OINOTENDO Y
POKEMON STADIUM I

El mundo de Johto se tras-
lada a las 3D y,como en la ante-
rior edicién de Pokémon Sta-
dium, podras poner a prueba
tus dotes de entrenador Poké-
~mon en los 4 torneos del modo
; Estadio o bien probar suer-
te en Batalla Libre de
Ciudad Blanca.Hasta
aquiesigual queenla
anterior versién: los mis-
mos modos y normas de
combate, como por
ejemplo que no puede
haber dos PKM dormidos
o congelados, Pero este ti-
tulo esconde tantas noveda-
des que su antecesor queda algo
obsoleto. Mejores graficos, en cuan-
to a efectos de ataque se refiere,y
més modos de juego (en total

Ademds de doce nuevos minijuegos, encontrards el
Castillo Gim. Lider donde te esperan, esta vez, los ocho
lideres del mundo de Johto de Oro y Plata.

Para (s fie

Aunque los efectos de afague son
a5 i Poxema

sequidores del espi-

ocho). Dentro de Minijuegos halla-
ras una opcion para demostrar to-
do lo que sabes sobre el universo
PKM.En la Academia Pokémon te
ensefaran cudles son las técnicas
més efectivas para debilitar a tu ad-
versario en el campo de batalla. Es-
ta vez el Transfer Pak, que se vende-
ré por separado, adquiere mayor
protagonismo, pues no sélo servird
para transferir tus PKM mas cualifi-
cados, sino que es esencial para ac-
ceder a determinadas opciones, co-
mo el Laboratorio, la Torre GB o Mi
Habitacién, lugar donde dejar algu-
no de los objetos (plantas, mufie-
cos...) que hayas conseguido. Ade-
mds, con este periférico, recibiras
cada dfa un regalo misterioso si
acudes a la tienda de Ciudad Tri-
gal de Oro o Plata. =& anna

Por'su exten

duracion se le po-

| estdn mas
del comentarista, aunque es algo

s camefida: variad y acorde a

DeCtD d su anfeces tada modo de juego.

Bénero > Combates Pokémon  Formato » Cartu

al magnifico dghléjg al |,.asréltamu

repetitivo. Labanda sonora cumple

I 110 52 puede pedir
Mas: puros y duras enfrentamien-
tosien 30. La dificultad, a diferen-
cia de Los combates de Game Boy,
85 que debes respetar reqlas esta:
blecidas en os desafios

2 Un Juego eferno

posibilidad de jugar con cualquiera
de Los/cinca cartuchos /

Game Boy: Ademds. se ocultan
miltiples sorpresas

o=t E=3 T

cho Compania > Nintendo Programador > Nintendo  Modos de Juego > B8

S St

ML LR S
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Jugadores > 1-4  Texto/Doblaje > Castellano/Lastellann  Periféricos > Transfer Pak  Grabar Datos > Si

[ Las ocho maravillas del nuevo mundo 30 de Pokémon ocultan
numerosas novedades y combates mas que espectaculares.

El
-




Llegar hasta el final de la ultima entrega de
la saga Resident Evil con los hermanos
Redfield no es nada facil, por eso te hemaos
preparado una completa guia para que des-
cubras todos sus secretos.

por R. Dreamer
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1. CLAIRE.

La prisidn. Cuando
la escena de nicio termi-
ne, equipa el mechero.
Tras charfar con Redrigo
descubriras que necesita
un hemostatico para pa-
rar la hemorragia de su
herida. Recoge el cuchi-
llo de combate y aban-
dona el lugar. Al subir al
cementerio te encontra-
ras con cinco zombis. Es-
quivalos y sal por la
puerta. Una secuencia
presentard a Steve
Burnside. Ahora Claire
tiene una pistola. Hay
municién junto at vehi-
culo ardiendo. Después
entra en los barracones.
Liquida a todos los zom-
bis, recoge hierbas, pasa
por el dormitorio e ins-
pecciona la ventana con
el zombi para coger ba-
las. Acaba con ély toma
las M100P. Despues ro-
dea los barracones y ac-
cede a un drea con una
valla metilica y un patio
con una guillotina. Exter-
mina a todo bicho «vi-
viente» y entra por la
unica puerta abierta. Es-
tas en la zona de seguri-
dad. Deja todos los obje-
tos metdlicos en el com-

partimento del detector
de metales y avanza has-
ta llegar a una sala con
maquinaria. Activa el du-
plicador y entra por la
puerta que hay junto a
¢él. Dentro de la oficina te
espera Steve, Cuando
termines de hablar exa-
mina el objeto amarillo.

R E S

habias dejado. Al salir
pulsa el botén junto al
cierre metalico. Dispara
hasta acabar con los
zombis y dentro encon-
trards un Extintor. Entra
en el patio con la guillo-
tina para recoger una lla-
ve y vuelve a los barra-
cones. Unos cuantos pe-

! D =

Nada mds ter-
inar la intro-

. duccion del jue-

g0, euando
Claire esté en la
celda, equipa el

~mecheroen tu
tnventario.

Es el Emblema Halcén.
Antes de salir, inspeccio-
na el panel de co o
junto a la puer
ada. Coloca el Em
Halcén en el Duplic

dor y escanéalo. Regresa

a la entrada del edificioy

recoge los objetos que

~ abrirun el
4rea de '

rros zombi estaran pre-
parados para atacarte.
Utiliza la llave en la puer-
ta con candado para

nia avanzando
gar al cementerio. Utiliza
el Extintor en el camion
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CODE-

rd una pistola
para abrirse
camino.
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y recoge el maletin. Al
inspeccionarlo hailards
el TG-10.Es hora de vol-
ver a la sala con el Dupli-
cador. Alli, coloca el TG-
10 en la maquina y hara
una copia exacta del
Emblema Halcén. Des-
pués, dirige tus pasos al
lugar donde viste por
primera vez a Steve. Si-
ttia la copia del Emble-
ma en ia doble puerta
para salir de la prision.

Complejo Militar.
Cruza el puente.En el je-
ep puedes coger muni-
cion, Avanza hacia las ca-
jas.Empuyja la mas lejana
hacia el fuego y ponla
encima de las llamas. Su-
be encima para salvar la
zona incendiada y sube
por las escaleras, Entra
en el Complejo Militar
por la primera puerta
que encuentres, Evita ios
perros y ve al edificio.
Sube por la escalera. Lle-
garas a una sala donde
hay una ballesta. Cuando
termine la secuencia ba-
ja carriendo por las esca-
leras antes de que baje
el cierre metalico. Entra
por la puerta del fondo
del corredor. Mata a los

zombis y examina las ta-
quillas para coger fle-
chas. Al final hallaras una
puerta que conduce a la
piscina. Busca una mani-
vela en la piscina.Con
ella pararas el mecanis-
mo de la fuente. Bajo el
agua veras una llave,
después vuelve a la sala

R = S

efectiva contra Tyrant.
Es hora de abandonar el
Complejo Militar.Pasa
por el patio y en el exte-
rior sube las escaleras.

El Palacio. En el pa-

tio seras recibido por va-
rios perros zombi. Frente
a la puerta principal hay

! D E

principal. Aqui entra por
la puerta entre los do:
cierres metalicos. £

mario. Puede:
con la flave. Dent
explosivos que pued
combinar con las fle-
chas. La municién mas

un objeto brillante. Re-
cogelo, es la Prueba Ma-
rina aungue no serd ne-
cesarla hasta mas tarde.

derecha. Hay una maqui-
na de escribir para
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Alllegar junta al
Camplejo Mili-
tar hailaras va-

~ Colocalacaja
estratégicamep-
te sobre las lla-
mas. Asi podrds
saltar hacia o
otro lado para
flegara ias
escaleras.

e i

o
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salvar. Empuja la cémo-
day debajo hallaras una
tarjeta. En el reverso ve-
ras un codigo: NTC0394.
Baja al vestibulo e intro-
duce la clave en el orde-
nador. Entra por la puer-
ta que has abierto. Liqui-
da a los zombis del pasi-
llo y solo podras acceder
a una sala. Pulsa el boton
a la derecha de lamesa y
veras una escena. Enton-
ces se abrira un panel y
encontraras un Timon.
Ve a la salida del Palacio.
Al intentar abrir la puer-
ta oirds gritar a Steve. Ve
corriendo a la sala don-
de cogiste el Timon. Ins-
pecciona el ordenador e
introduce las opciones
«C» y «E». Steve quedara
a salvo y Claire podra
abandonar la sala. Tras
una entretenida charla
con Aifred Ashford,ve a
la puerta que da a los
servicios. Entra con el
mechero para que los
murciélagos no te detec-
ten y recoge un maletin
que todavia no puedes
abrir. Sube a la habita-
cion con fa maquina de
escribir, deja el maletin y
salva partida. Ahora
abandona el Palacic.En

el patio ve hacia la dere-
cha y desciende al mue-
lle.Usa el Timon en el
panel de control. Entra
en el submarino. Aqui
encontrards un comple-
mento con dos espacios
mas para tu mochila.
Después, pulsa el botén
y el submarino se su-

R E =

macén con ascensor. Su-
be por él y busca los
controles de la grua. Ac-
tivalos y dirige la grdia al
fendo de la sala y des-
pués hacia la izquierda.
Levantara una caja. Baja
por el ascensor. Donde
estaba la caja hay un pa-
nel de control que sube

I D .

mergira. Cuando pare,
sube por la escalerilla
baja por las e
entrar por la p
gete hacia la
pasaras a una s

con un puente. Crd y

entra por la siguiente
puerta. Llegaras a un al-

el elevador. Mata a los
zombis y podras recoger
la Tarjeta Pel.Biologico

. encima de unas cajas pa-

para dirigirte de nu
hasta fa zona del Com-
plejo Militar.




La tarjeta bajo
la cémoda tiene
escrito un codi-

go en su reverso.
Introddcelo en
el ordenador del
vestibulo y abri-
rds una puerta.

PL_ARAYS TATIOMO =2

DREABSMCAS T

.

As

zaron a

tarse de form
extrafia desde
su nifiez.
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Compilejo Militar.
Nada mas entrar, un gu-
sano gigante atacard a
Claire. Esquivalo y entra
en el edificio. Dirigete al
cierre metélico del fon-
do y utiliza la tarjeta.
Una puerta te conducira
a un patio. Alfred inten-
tara dispararte con su
Sniper.Corre a las esca-
leras y el hombre desa-
parecera.Siguele y llega-
ras a un pasillo. Detras
de la puerta gris hay una
sala para guardar parti-
da. Asegurate de dejar
tres espacios libres en tu
Inventario y sal. Ve hacia
la puerta marrdn. Alfred
dejara encerrada a Clai-
re.Pasa por la puerta.
Recoge las ametratiado-
ras. Cuando intentes ba-
jar las escaleras te en-
contraras con un Ban-
dersnatch. Usa las fle-
chas con explosivo para
deshacerte de él. Se abri-
ra una puerta al fondo.
Al pasar por ella, otro
monstruo atacara ala
chica.Tras una escena
con Steve, Claire obten-
dré las dos Lugers de
Oro. Al final de la se-
cuencia pasaras a con-
trolar a Steve.Entraenla

siguiente sala, acaba con
los zombis, una estancia
mas, sube las escaleras y
accede al alcantarillado.
Te encontraras con Clai-
re y pasaras a controlar-
la. Sigue a Steve y tras
una dramatica escena
entra por la puerta de la
izquierda y ve hacia la

R E S

de Alfred te ataco y su-
be las escaleras. Examina
el escudo azul y utiliza la
Placa Aguila para con-
seguir la Tarjeta Emble-
ma. Después ve y abre el
cierre metalico que bajé
Alfred. Deja las Lugers
en el baudl y coge el he-
mostatico. Regresa al pa-

D =

cUsar la Tar.pel.biolégico?
: No

ta de Peligro
Bicldgico para
abrir el ultimo
clerre del vesti-
bulo principal
del Complejo
Militar.

Utiliza la Tarje-

del fondo de esta estan-
cia. Aqui coge la Placa
Aguila. Regresa a dér
se quedd Ste
la dobie puer
con un tanque.
da conduce al patio con
el gusane. Entra al edifi-
cio.Vuelve al lugar don-

tio del escudo.Ve a la zo-

na tras la valla y descien-

de por la escalerilla. Usa

éontrol de Steve. Abre la
reja y obtendras el Lan-
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Cuando Claire llega a este
patio, Alfred Ashford insis-
tird en jugar con la chica.
Corre hacla ias escaleras sl
quieres sequir vivo.

blema pa-
ra accedera
Upe-  nuevas zonas
patio. del juego.
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zagranadas.Salde ahiy
ve hacia el pasillo del al-
cantarillado, con un leon
esculpido en la pared.
Con el ascensor sube a la
segunda planta. Aqui
usa la Tarjeta Emblema
en la puerta azul. En esta
sala toma la Prueba
Ejército y examina el or-
denador. Mueve la cdma-
ra hacia el cuadro del es-
queleto y veras el codigo
1126. Abandona la sala
por la puerta marrén.
Avanza hasta el vestibu-
lo principal y abre el pri-
mer cierre metalico con
la Tarjeta Pel. Biologico.
En la sala donde estaba
la ballesta, introduce el
codigo 1126 en la puerta
que da al laboratorio.
Aqui toma el cuadro. Sal
corriendo y regresa a la
habitacién donde cogis-
te la Placa Aguila. Colo-
ca el cuadro donde se
encontraba ésta. Apare-
cera una maqueta del
complejo militar. Coge la
Llave de Oro y dirigete
hacia el Palacio. Al llegar
aqui tienes que ir al pasi-
llo que da acceso a la sa-
la donde quedo encerra-
do Steve. Entonces, abre
con la llave dorada la

que da acceso a la sala
de cuadros. Activalos en
el siguiente orden: pri-
mero el de la mujer, des-
pués el del hombre con
dos ninos, el pelirrojo
con la taza de té, el otro
pelirrojo, el hombre le-
yendo un periédico, el
hombre vestido de azul

R E S

en la puerta.Entray pon
el codigo 1971 en el or-
denador que revelara un
pasaje secreto. Acaba
con el Bandersnatch y
sigue el camino recién
descubierto que condu-
ce a la Residencia Priva-
da de los Ashford.Entra
en la mansion y sube las

I D E

Abre el clerre
metdlico con la
Tarjeta Emble-
_mayestards en
una sala con or-
denadores don-

~dehallaras la

Prueba Ejercito.

y el cuadro grande que
preside la sala. Toma el
jarrén. En su interior
rds un objeto

la habitacién pa : 2
Deja los objetos innece-
sarios y usa las Lugers

escaleras, Al pasar por la
puerta veras una escena.
Después pasa a la habi-

tacion.Inspecciona la ca-

Llave de Platay
calerilla. Coge la llave y
vuelve al Palacio. Abre la
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cardn a Claire
con electricidad,
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puerta frente a la que da
acceso a la habitacion
para salvar y la tiltima sa-
la en el pasillo de la es-
tancia de los cuadros. Di-
rigete a esta Ultima, li-
quida a los dos Banders-
natch.En el centro de la
sala hay una Placa Agui-
la en el suelo. Ahora ve
al baul y coge el hemos-
tatico. Es hora de volver
a la Prision.

La Prislion. En pri-
mer lugar ve a la zona de
celdas donde esta Ro-
drigo. Dale el hemostati-
co y te cambiara el me-
chero por una Ganzua.
Con ella puedes abrir el
maletin que tienes en el
baui. Ahora dirige tus
pasos hacia la zona de la
guillotina. Usa la Placa
Aguila en la puerta. Al
entrar mata los zombis y
pasa a la sala de medici-
na.En la siguiente sala
hay un maletin. Combina
las piezas con la pistola,
Vuelve a |a sala de ope-
raciones. Acaba con los
zombis y recoge el ojo
de cristal del zombi con
la bata blanca. Colécalo
en el modelo de anato-
mia y se abrird una esca-

linata. Desciende, acaba
con los zombis y baja
por otra escalera. Al final
del pasillo llegaras a una
sala con una estatua. Co-
ge la espada. Entonces
empuja la estatua para
que no entre mas gas.
Coloca la espada en la
ranura de la Dama de

R E S

traras un objeto de una
Hormiga Rey. Desde
aqui dirigete a la Resi-
dencia Privada.En la ha-
bitacion donde cogiste
la Llave de Plata, coloca
la Hormiga Reina en la
caja de musica y toma el
disco. En la habitacién
de Alfred, pon la Hormi-

I D E

Hierro y toma el rollo de
musica del piano.

El Palacia. A
nes que visitar la hat j
cién del pianoen la
mansion. Introduce el ro-
llo dentro de éste y en
una tragaperras encon-

= Aparecerd una escaleri-
lla.Subey
Jeto brillante

ga Rey en la caja de mu-
sica. Se abrira para que
puedas colocar el disco.

un ob-

silla. Quitale las
penlo en la pintura de la
pared. El tiovivo dara
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Si consigues
Hevarle el he~
mostdtico a
drigo, terﬁ i
biara el meche-
1o por una gan-

zua para cerre-
duras normales.

- rarlo.

En algunas zo- 4
nashay barriles /8
conexplosivos. /
Puedegdispa- = =

bar

la sala co-

menzara a
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una vuelta y podras as-
cender a un &tico. Alli
empuja la caja hacia la
estanteria. Asi podras co-
ger la Prueba Aire.Vuel-
ve a la habitacion de
Alexia.Tras una larga se-
cuencia ve a Palacio.

Caomplejo Militar.
: Desciende en el subma-
- riro.Enlasalacondos
- puertas, entra por la iz-
quierda. Activa el orde-
nador y coloca las tres
Pruebas en el elevador.
Entra en el avién, Tras
una escena veras que es
necesario elevar el puen-
te.Claire tiene que
abandonar la nave, pero
antes coge la palanca en
el suelo del avién. Ahora
ve a la sala con los con-
troles de la gria. Una
puerta que lleva al
mecanismo que activa el
puente. Activalo para de-
jar el camino libre al
avion. Cruza el puente y
recoge la Llave del Ae-
ropuerto entre los cada-
veres. Regresa al alma-
cén y abre fa puerta jun-
to al ascensor, con la lla-
ve. Entrards en una sala
para guardar partida. Del
batl coge municién pe-

sada. Empuija las cajas
hacia el interior del as-
censor. Ahora puedes su-
bir. Tendras cinco minu-
tos para abandonar la is-
la. Al salir del ascensor
estas en el patio del
Complejo Militar. Cami-
no hacia el Palacio te
encontraras con Tyrant.

R = S

cuperar energia. Dispara
a Tyrant esquivando sus
ataques hasta que san-
gre.Entonces activa en
el panel de control que
mueve la caja para que
empuje al monstruo ha-
cia el exterior del avidn y
finalmente se perderd
para siempre en el vacio.

Termina con él
do todo lo que &
regresa al avion
Steve y Cla
cuentran a s
aparecera de
la bodega del avid

va partida y recoge mu-

nicion y objetos para re-

La Antartida.
Cuando Steve se vaya,
avanzay entra por la ul-

encuentres y finalmente
baja por la escalinata.
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La huida de la
Isla Prisién es
una lucha con-
tra el cronéme-
tro (hay que sa-
lir en menos de
cinco minutos) y
contra Tyrant.

acceder al
hidroavién.
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En este pasillo hay dos
puertas. La primera con-
duce a una sala para
guardar partida. La se-
gunda a una sala muy
grande. Desde ésta, ve a
la sala de Armas (ultima
puerta a la izquierday).
Toma la llave de a sala
de Minas y el Rifle de
Asaito de un armario
verde. Sal de la habita-
cion y utiliza la llave en

la primera puerta. Aqui
examina el hueco donde
tiene que ir la valvula, en
la parte superior de la
estancia. Hay otra puerta
en esta sala. Da acceso a
los generadores. Acaba
con los perros y activa el
interruptor para dar
energia a la base. Vuelve
a la sala de Produccion y
pasa por la dltima puer-
ta.En la sala BOW coge
el Cédigo de Barras de
las cajas. Junto a la puer-
ta hay una méscara de
gas.De vuelta a la sala
de produccién activa la
cinta transportadora. Co-
loca el Codigo de Barras
enla cajay puisa el bo-
ton.La cajaird a la sala
BOW y puede tomar la
mascara. Regresa a la sa-
la de guardar partida.

Mueve la estanteria. Al fi-
nal del pasillo acciona el
botén en la taquilla. Ve-
ras un monstruo. Recoge
la maceta e inspecciona
el fondo para encontrar
una llave. En el pasillo de
las polillas sube las esca-
leras. Entra por la puerta
doble. Estas en la zona

R E =

por visitar. Utiliza la Ma-
nija en la maquina para
que sea actogonal. Re-
gresa a la habitacion y
salva. Deja el Rifle de
Asalto para que lo utili-
ce Chris. Dirige tus pasos
alaSala de Minasy
equipa la mdscara de
gas. Usa la Valvula Octo-

Cada vez que
‘entres en el pa-
sillo de las poli-
s gasta un
poco de muni-
lon para evitar

~quete inyecten

veneno.

superior de la sala de
Produccidn. La puerta
de la izquierda se abre

con la llave. Pasa po

regresar te encontraras
con Steve.Ahorave a la
otra sala que te queda

gonal. Al terminar la se-
cuencia coge el Sniper y
ve al helipuerto para
combatir contra Nosfe-

bestia. Si te g ,
balas utiliza otra arma
para acabar con él,
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En la Sala de Armas o olvi-
des revisar un armario ver-
de, junto a los misiles, para

encontrar un utilisint
Rifle de Asalto para Claire.

s
ina
rtirds la
Vdlvula en
o de una pieza
idlccion octogonal.
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CHRIS.
Complejo Militar.
Chris empezara su aven-
tura en una cueva. Habla
con Rodrigo que instan-
tes después desaparece-
ra en el estomago del
gusano gigante.Coge el
Rifle del baul y pasa por
la puerta. Acaba con el
gusano y Rodrigo te da-
ra el Mechero antes de
morir. Regresa a la pri-
mera sala y usa el Me-
chero en la pequena es-
tatua y hallaras dos ame-
tralladoras pequefas. En
la zona donde acabaste
con el gusano, activa el
ascensor y llegaras a una
sala con un jeep. Sal por
la puerta doble y pulsa
un boton en I3 parte tra-
sera del tanque. Baja por
el ascensor a un pasille.
Una puerta necesita un
item para abrirla, junto a
ella hay una bateria.La
otra lleva a una sala para
guardar partida. Abre los
cajones del armarito en
el siguiente orden: Rojo,
Verde, Azul y el dltimo
que contiene una réplica
de una Luger. Después
vuelve a la sala donde
Steve matd a su padre.
Coloca la bateria en el

elevador y sube al pasi-
llo superior.En el escrito-
rio de la izquierda esta la
Llave del Almacén Qui-
mico.Una puerta te con-
ducira a la Sala de Con-
trol.Tras una escena, pa-
sa por la otra puerta al
balcén. La Placa Aguila
ha caido a las alcantari-

R E 5

planta B.Baja por las es-
calerillas y no cojas toda-
via la Escopeta. Entra por
la puerta cercana. Avan-
za por la sala y sube las
escaleras, llegaras a otra
estancia. En la siguiente
sala podrds acceder al
Almacen Quimico por la
puerta de la izquierda.

I D E

Rodrigo es en-

matarle, Rodri-
gotedarael
. Mechero antes
" demorir.

llas. Ve hacia la
que conduce a ui

tira anadir d
mas a tu mochila.Vue
a la Sala de Control. Ba-
jaenelascensorala

Abre el congelador con
la llave y pon la tempe-
ratura a «12.8». Conse-

45 una sustancia lla-
rior y recoge un py

rado en ei suelo. Apare-
ceran dos Hunters. Ma-
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de lallama con
el Mechero.
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talos y vuelve a la planta
2.Entra por la otra puer-
ta.En este pasillo puedes
poner el Pomo en otra
entrada que te conduci-
ra a un corredor supe-
rior. Examina el escritorio
y recoge la maqueta del
tanque. Ahora tienes
que ir a la planta 1 y diri-
girte a la sala con la ma-
queta del Complejo Mi-
litar. Utiliza el tanque en
la misma y encontraras
una Llave a la vez que
aparece un panel, Enca-
mina tus pasos hacia el
Almacén de Tyrants
(planta Bi),sube yen la
sala sigulente usa la Lla-
ve en el elevador. Una
vez arriba, pasa por el
agujero y ve hacia el pa-
tio donde aparecio6 el
gusano. Ahora hay dos
Hunters mutantes. Entra
en el ascensor grande
para llegar a la habita-
cién de salvar. Antes de
abandonar esta sala, ase-
gurate de tener 3 espa-
cios fibres en el inventa-
rio. Finalmente, sigue tu
camina hacla el pasillo
con los controles de la
gruay accede al puente
superior. La palanca que
lo activa no funciona.

Cruza el puenteyen la
siguiente sala a la iz-
quierda de la puerta hay
un indicador del nivel de
aceite. Pulsa el boton
con un «3» dos veces y el
de «5» una vez, Después
el de «10». Ahora pulsa el
de «3» dos veces, el de
«5» una y los zombis se

quierda. En el elevador
que conducia al avién
recoge las tres Pruebas
de Ejército, Marina y Ai-
re. Ahora vuelve hasta el
vestibulo principal del
Complejo Militar. Aqui,
entra por la unica puerta
que no has abierto hasta
el momento. Te conduci-

I D E

R E =
levantaran. Sal corriendo
de la sala y acude i-

SU nueva ubica
taal Hunteryen la
tacion siguiente pasa
por la puerta de la iz-

ra a la parte inferior del
balcon. Baja por la esca-
lerilla que hay tras la va-

- llay una vez abajo accio-
- nala palar 1s de fa

bitacion donde comen-
zaste con Steve.Tras la
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ChrisNegaala
salaconlama- |

Una vez el panel
quede desci-

bierto, cogel
Have, Despug
veapor !
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puerta, junto a las estan-
terias hay una habita-
cion. Al final encontraras
un bote con Benigno A.
Combinalo con la otra
sustancia y obtendras
Mezcla Benigna.Luego,
ve hasta la habitacion
con la maqueta del
Complejo Militar.Colo-
ca las Pruebas del Ejér-
cito para revelar una es-
calera secreta. Baja, mata
a las aranas y recoge
municion hasta llegar a
una zona con una pisci-
na.En su interior hay un
monstruo. No entres en
el agua y dispara cuando
se acerque al borde has-
ta terminar con él. Des-
pués salta al agua y coge
la Placa Aguila. Combi-
nala con Mezcla Benig-
nay obtendras un obje-
to. Regresa al pasillo de
las alcantarillas y baja las
escaleras para tomar la
Escopeta.Cruza el agua
esquivando al zombi y
sube por la escalerilla al
otro lado. Utiliza la Ala-
barda en la puerta que
hay al final del pasillo y
Chris escapa en el vlti-
mo Harrier que queda
en la base que va hacia
el Polo Sur.

La Antartida.
Cuando aterriza Chris se
encuentra en el Termi-
nal Principal. Pasa por la
puerta doble y acaba
con los tentaculos. Deja
atras el avion de Claire y
ve hacia la sala para
guardar en el pasillo de
las polillas. Hay un arma-
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tin. Ahora tienes que ir a
la parte superior de |a
Sala de Minas.Camina
hacia donde Claire en-
contro la Valvula Octo-
gonal.Cogela y seras
atacado por mas zombis.
De vuelta en la sala de
Produccion, salta del pa-
sillo a la superficie de

I D E

rio donde puedescgb
car la Alabarda y €
un Pisapapeles.

perior. Aqui ve
donde Claire .
Vélvula. Liquida a los

Zombis y coge el male-

. tectado y un Hunter te

hielo, accede al otro lado
y entra por la puerta
mas cercana. Seras de-

salir pasa hacia un pasi-
lio helado. La puerta més
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El embridn albi-
noide ha crecido
rdpidamente.
Espera a que se
acerque ala ori-
lla para que tus
balas le impac-
ten en el cuerpo.

los Harriers. A
podrd escapar
delaisla.
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proxima te llevara a una
sala para guardar parti-
da.En el baul coge el cu-
chillo, el extintor que de-
jo Claire y el Pisapape-
les.En la maquinaria
puedes usar la Valvula
Octogonal. Pulsa el bo-
tén y dards electricidad
a la zona inferior de la
base.Vuelta al pasillo de
hielo. Hay zombis, avan-
za con cuidado y pasa
por la titima puerta.Ve-
rds una estatua con un
Tigre, Examinala y coge
la Joya Azul El Tigre gi-
rara revelando un En-
chufe. Coloca de nuevo
la Joya en su sitio. Retro-
cede y entra por la puer-
ta. Es un ascensor que te
{leva a un pasilo lleno
de hormigas. Pisalas y
tras la escena recoge un
Ala junto al gigantesco
hormiguerc. Ve hacia la
izquierda y después a la
derecha hasta llegar a
un sitio con sangre en la
pared. Pasa por la puerta
doble y sube las escale-
ras.Aladerechade la
capsula examina el orde-
nador e introduce estos
simbolos: AA, CORONA,
CORAZON y PICA. Se
abrira un pequeno com-

partimentc donde tie-
nes que depaositar el Pi-
sapapeles.La capsula se
abrira dejando caer el
cuerpo de Alfred. Ins-
pecciénalo para recoger
un Anillo.Regresa a la
planta donde aparecio el
Hunter y,a traves de la
puerta doble, entraras
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eltanque y coge la Llave
de la Grua. Nada mds
cogerla seras atacado
por un Hunter. Ahora
utiliza el otro elevador
de la sala y desciende.
Apaga las llamas con el
extintor y coge el Mag-
num.Ahora vuelve a la
sala de Produccién su-

I D E

Elfinal del pasi-
l{c trampa
ga! parair
prisas. Los
. zombis acechan
. enmascarados
por los vahos
del frio.

en una sala con

Enchufe para vaclare{

po. De repente aparece-
tangue de agua.Entra en

perior.La cabina de la
grla esta a la derecha.
Utiliza la Llave para le-
cuerpo de Nos-

rd una arana gigante. No
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Code Veronica rinde fzome-

naje al primer Resident Evil
incluyendo estancias que

aparecian en fa Mansion ‘
primer capitulo.

de-
su
Con
endrds el
camino libre
do para coger el
des relle- Magnum.
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hace falta matarla, pue-
des evitarla y recoger la
Joya de Alexander cer-
ca de Nosferatu, Enton-
ces, ve hacia el patio con
el Tiovivo en la zona in-
ferior de la base. Hay dos
objetos mas en forma de
Ala en el agua y cerca
del Tiovivo. Después, en-
tra por la puerta doble al
vestibulo de la mansion.
Sube la escalinata e ins-
pecciona el cuadro. Exa-
mina las Joyas de Alfred
y Alexander y colocalas
en él. Baja, detrds de las
escaleras esta Claire. Uti-
liza el cuchillo para libe-
rarla (si no tiepes hay
uno en el pasillo supe-
rior). 51 Claire esta enve-
nenada tendrds que bus-
car un Suero para evitar
que muera.Ve a fa sala
donde hallaste la Llave
de la Grua, Baja por el
ascensor y en una estan-
teria cerca de donde es-
taba el Magnum halla-
ras el Antidoto para la
chica. Cuando se en-
cuentre recuperada y
tras una escena, pasaras
a controlar a la hermana
de Chris. Dentro del baul
podras coger hierbas pa-
ra recuperar la energia.

No te olvides de llevar
items para recuperar tu
salud. Pasa a la siguiente
sala y elimina a los tenta-
culos. Continua andando
y entra por la tltima
puerta del pasillo. Estas
en la prision. Aqui, sube
las escaleras y coge un
Archivo junto al canén e

R E S

tada. Después espera a
que la plataforma suba y
ve corriendo a coger la
Tarjeta de Seguridad
que contenia la esfera.
Ahora ve a la puerta pla-
teada. Hay otra entrada
con un lector de tarjetas.
Usa la que acabas de en-
contrar y te veras en una

I D E

objetos Ala.
ojuntoala
3 tura dentro
delaguay otra
en los caballitos.

inspecciona est

justo en &l centro bajo
plataforma. Claire saldra
y la Bola quedara aplas-

-

sala con armaduras. Ste-
ve est4 al fondo, pero se
transformara en un

puerta. Entonces tendra
lugar una serie de esce-
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YA

CODE:

/

de Antidoto pa-
ra su hermana.
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nas hasta recuperar el
control de Chris.Con el
Magnum bastaran unos
6 disparos para acabar
con Alexia. Después re-
coge el Collar. Examina-
loy se convertiraen la
Joya de Alexia. Solo tie-
nes que colocarla en el
cuadro y una puerta se-
creta se abrird dando ac-
ceso a un pasillo en for-
ma de «Y». Pasa por la
puerta doble, a la iz-
quierda hay una entrada
a otra sala. En el escrito-
rio que no tiene la ma-
quina de escribir encon-
trards la Llave de la Sala
de Esterilizacién. Regre-
sa al vestibulo de la
mansion. Usa la llave en
la puerta doble que es-
taba cerrada.Entra y ve
hasta la sala para quar-
dar partida y quita la
energia. Regresa hasta la
estatua del Tigre y saca
las dos Joyas, Conecta la
energia y ve al pasillo en
forma de «Y» parair a
una réplica de la habita-
cion de Alfred en la Re-
sidencia Privada.En la
caja de miusica inserta la
Joya Azul.Pasa a la habi-
tacién de Alexia y pon la
Joya Rojaen la otra caja

de musica, toma el disco
y ponlo en la caja de Al-
fred.Por la escalerilla
que ha aparecido sube
al salén. Alli hay un obje-
to en forma de Libelula.
Vuelve al pasillo en for-
ma de «Y» para entrar
por la doble puerta gue
auin no habfas abierto.

R E S

gue dentro contiene la
Tarjeta de Seguridad.
Avanza hasta el final de
la sala, pasa la puerta do-
ble, sube las escaleras y
estaras en la parte supe-
rior del hormiguero. Co-
loca la Libélula Dorada
enlapuertayentraala
Sala de Seguridad. Aca-

I D E

Estaras en la
denadores. B
ascensor.Un |
forma de
de una caps

abrirla de :
las cuatro Alas con la Li-
bélula.Sube y entra por
la puerta subiendo las
escaleras. Da acceso al
pasillo, donde Claire eli-
mind a los tentdculos. Es
un buen momento para
salvar partida, tomar
municiones y deja
menos un espacio libre.
Ahora ve a la Prision.
Claire esta atrapada tras
una puerta de acero.Te
dara un Manual de Se-
guridad. Al examinario
en el inventario veras

ba con los zombis e in-
troduce a Tarjeta en el
ordenador. El cédigo
en es Veroni- Lanzacohetes. lugar el Bgttle Mode con este arma desde
8 sistema el principio esuna auténtica gozada. Pero para conseqguirla tie-
- nes que ser un verdadero gento v llegar a alcanzar un ranking
A con Steve Burnsi-
de, Chris, Albert
Weskerylas dos ver-
siones de Claire. Si
has tenido paciencia
y habilidad para lo-
grar tal hazana, el Li-

hormiguere. Alli te en-
contraras con Claire,
aparecera Alexia y se ac-
tivara el Lanzacohetes.
Tras la escena, dispara
rapidamente a Alexia
antes de que acabe con near Launcher apare-
Claire. Después, dispara - cera en tu inventario
con todo tu arsenal hs : ; al inicio.

d QU i LI U 4
transforme en un ser vo-
lador.Coge el Lanzaco-
hetes y pasaras a una
perspectiva en primera

.Con un disparo
elimi —

Hattle Mode. Cuando termines el juégo en cualguier ni
vel de dificultad, te dara una opcion para grabar partida. En-
tonces, en el menu principal aparecerd unapueva speion la-
mada Battle Mode.En él podrds jugarcomo Claire, Claire con
otro traje, Steve, Chris y Wesker. Cada uno cuenta €on armas.y
municidn infinita para liquidar a ted@lo que se mueva en pan-
talla. Cadawn delos persanajes se enfrentara un jefe final dis-
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tinto al acabar su aventura.
Para poder seleccionar a

Steve tienes que haber co-
gidola réplica de las Luger
con Chris durante la aven-
tura, en el puzzle de los ca-
jones. Para activar a Albert

CODE: \:ﬁn 163)

El segundo en-
frentamiento
con Alexia es rd-
pido. Bastard un

Después de
acertar con el

Lanzacohetesa |
Alexia, podre-
mos contemplar
tranquilamente
el epilogo del
juego.

Wesker debes acabar el Battle Mode con Chris.Claire con la Perspectiva en primera persona. Siquieres te-
vestimenta alternativa aparecera cuando obtengamos un ner una experiencia completamente nueva con Resident Evil
buen ranking con el personaje original. Para acceder al segun- Code: Veronica X, nada mejor que poeder vivir el Battle Mode
do Chris bastara con terminar el Battle Mode con Wesker, aun- en primera persona,al mas puro estilo shooter 3D:Para conse-
que tienes que tener en cuenta gue sélo va armado con un cu- guir esta opcion tienes que terminar la aventura de los herma-

chillo de combate.

nos Redfield con una dificultad normal o dificil.
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PLAYSTATION 2

01> Gran Turismo 3
A-spec
CondUceitn 8 Sony C.E.

02> Tekken TT

Beat'em up 30 ® Namco

03> Extermination
Survival Horror ® Sony C.E.

04> Esto es Fuatbol
2002
Deportivo ® Sony C.E.

05> Resident Evil
Code: Veronica X
Survival Horror m Capcom

06> The Bouncer
Beat'em-up ® Sony C.E.

07> Quake Il
Revolution
Shoot'em-up B EA Games

08> Los Autos
Locos
Conduccion ® Infogrames

09> Spy Hunter

Arcade Conduccion B Virgin

10> Onimusha
Warlords
Survival Horror m Capcom

NINTENDO 64

01> Banjo Tooie
Platafonmas\m Rare

02> Perfect Dark
Shoot'em-up 30 B Rare

03> Conker’'s
Bad Fur Day
Plataformas m Rare

04> Paper Mario
RPG ® Nintendo

05> Legend of
Zelda: MM
Action RPG ® Nintendo

2 NOILVLSAVY1d

P9 OANILNIN

01> Final
Fantasy IX
RPGE m Squaresoft

02> Driver 2
Conducecion B Reflections

03> Vagrant Story
RPG ®m SOflaresoft

04> Gran Turismo 2
Conduccion m Sony CE.

05> Legend of
Dragoon
RPG ® Sony CE.

06> Dino Crisis 2

Survival B Capcom

07> Breath
of Fire IV
RPG ® Capcom

08> Megaman
Legends 2

Aventura 30 ® Capcom

09> Perro y Lobo

Estrategia B Infogrames

10> Final
Fantasy VIII
RPE B Squaresoft

GAME BOY COLOR

01> Donkey
Kong Country
Plataformas ® Rare |

02> Alane
In The Dark
Aventura B Innfogrames

03> Perfect Dark

Aventura m Rare

04> Wario Land 3

Plataformas m Nintendo

05> Pokémon
Oro y Plata
RPG ®m Nintendo

ANOSd

H0T0J3 AO0H INVYH

DREAMCAST

01> Shenmue
FR.E.E. m Sega

02> Resident Evil
Code: Veronica
Survival Horror m Capcom

03> Sonic
Adventure 2
Plataformas B Sega

04> Grandia 2
RPG B Game Arts

05> Daytona 2001

Conduccién m Sega

GAME BOY ADVANCE

01> Castlevania
Circle of the Moon
Plataformas ® Konami

02> Mario Kart
Super Circuit
Conduccién m Nintendo

03> F-Zero Advance

Conduccion m Nintendo

04> Tony Hawk 2

Deportivo B Activision

05> Final Fight One

Beat'em-up B Capcom

JAPON

01> Capcom vs SNK
2: MF 2001
Beat'em-up ® PS2/0C

02> Final
Fantasy X
RPG m P52

03> Devil May Cry
Aventura m PS2

04> Golden Sun
RPG m GBA

05> Shenmue 2
FREE.mDOC
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CABLE RFU CONTROL PAD PRO CONTROLLER
ADAPTOR S5ONY PLAY WARRIOR 2 DUAL SHOCK 2 SONY BLOODY ROAR 3

PlayStation.2 L

DVD REMOTE DVD REMOTE CONTROL DVD REMOTE
CONTROL INTERACT LOGIC 3 CONTROL SONY

.
cons. F

MUEBLE GAME VOLANTE FANATEC VOLANTE McLAREN
MEMORY CARD 8 Mb, STATION 3 LOGIC 3 MULTI TAP SPEEDSTER 2 FORCE FEEDBACK

7 BLADES ATV OFFROAD CITY CRISIS

EPHEMERAL ESPN NATIONAL
FANTASIA HOCKEY NIGHT

RESIDENT EVIL CODE:
VERONICA X

DMayStation.

Touk: ;}“ﬁ

ONIMUSHA OPERATION PARIS DAKAR QUAKE 1lI
WARLORDS WINBACK RALLY REVOLUTION

“
s
e @

XG3 EXTREM ZONE OF ENDERS
G RACING + DEMO M.G.5. 2

-
b8 s TWISTED METAL:
B 0550 BLACK

10 .490 # MayStation. ¢

Ofertas vélidas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de ociubre




LOONEY TUNES:
PERRO & LOBO

MALETIN DONE
PS ONE

MALETiN PS ONE
CONSOLE BAG

Pedidos por Internet
www.ceniromail.es

MEMORY CARD
SONY PS ONE

C. EUROCONECTOR
Centro MAIL

=

MEMORY

CABLE AUDIO-VIiDEO
Centro MAIL

=

CONTROLLER DUAL
SHOCK PS ONE

MEMORY CARD
LOGIC 3 2 Mb.

_PELICAN

»

PISTOLA LOGIC 3 P99K

IGHT BLASTER BLACK  RF-UNIT LOGIC 3

TARJETA DE MEMORIA  VOLANTE ACT LABS
Centro MAIL 4 Mb

MEDAL OF HONOR:

UNDERGROUND
4 ®

VOLANTE FANATEC

RS RACING SYSTEM SPEEDSTER 2

SANGRE FRIA

PlayStat 6-490

AcTiiEion

D\M&Il.ongv mFlNAl
X-MEN MUTANT x

ACADEMY 2
PXGIIEN

IBTART AL

ROLAND GARROS 2001
. TS

= 3001

SO
YooK

ALONE IN THE DARK:

ACE COMBAT 3

DANCING STAGE
DISNEY MIX

MANAGER DE
LIGA 2001

B
oy

PlaySta. il

THE NEW N

DAVE MIRRA F. BMX
MAXIMUM REMIX

e _‘“

5
PlayStauo i

IGHTMARE APE ESCAPE BREATH OF FIRE IV

' BREA[H
AR | (N l

2R
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aysid Iilay'ﬁra..an.;go

DIGIMON EL EMPERADOR
WORLD

EGIPTO Il Y SUS LOCURAS

W niGiMoN 4
8.4,90

PlayStacun 399

PlayStat.d:
1S5 PRO
EVO!.UTlO_N

L7490
PlaySiat E.”99O

RAINBOW SIX:
ROGUE SPEAR

4

=

J K
PlayStauun

TECHNOMAGE:
EL R. DE LA ETERNIDAD

TG

TONY HAWK'S

SYPHON FILTER 2 PRO SKATER 2

W 6.990

PlayStauud
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8

)

N




www.cenfromail.es

CRAZY TAXI 2

Dreamcast | © |
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teclado por sélo ;
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SUperofertas&-s

CABLE. EUROCONECTOR KEYBOARD R 5
Centro MAIL CONTROLLER (TECLADO) MOUSE (RATON) VISUAL MEMORY

o 1

e B
e
\

DREAMCAST

ALONE IN THE DARK: CONFIDENTIAL
THE NEW NIGHTMARE CARRIER CHARGE BLAST MISSION

Dreamcasti @ [ : 1 Dreamcast| @
B v o] . 3 T 0 S @ ,lo ES

] ]

EVIL DEAD: FERRARI 355
HAIL TO THE KING CHALLENGE

o
DINO CRIGFERTA:
_Cel_4 3.990

FIGHTING VIPERS 2 GIGA WING
Dreamcast| @] Drgamcast '@
e S

Dreamcast ©

= -

PRO PINBALL
TRILOGY

SOUL CALIBUR
" -

o Dreamcast. /@
L@f"& RPN - ~SSPORRAN

TOY RACER UEFA DREAM SOCCER

Ofertas validas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de octubre




Atencion al cliente
902 17 18 19

GAME LINK

BOLSA SAFARI
ADVANCE GO

ARMY MEN BOMBERMAN CASTLEVANIA:
ADVANCE TOURNAMENT CIRLCE OF THE MOON

MARIO KART
SUPER CIRCUIT

ROJATRANS. 7BLANCA

L COMPRA YA
iaTU GAME BOY ADVANCE
4 VATE DE REGALO

MORADA

JURASSIC PARK lil: KURUKURU
THE DNA FACTOR KURURIN

PINOBEE: WINGS
OF ADVENTURE

.
DY 2 RUMBLE 2.
ot

== i1

SPIDER-MAN SUPER MARIO
RIO’S MENAC| ADVANCE

TOP GEAR TONY HAWK'S
GT CHAMPIONSHIP PRO SKATER 2
&, ; TR

i
2
3
5

TH RACIEOF AoEs " ALONE IN THE DARK: (™ NUEVO!
B |

THE LEGEND OF ZELDA:
ORACLE OF SEASONS

LAS SUPERNENAS:
LUCHA CON ESE

EN BUSCA DEL
VALLE ENCANTADO

ED. ESP. POKEMON

GAME BOY COLOR § e s, 7

LAS SUPERN.: PANICO
EN TOWNSVILLE

T T y

Q| NS

8% Ve N
! YAIE

SPIDER-MAN 2:
THE SINISTER SIX

1 SPIIRMARZ
;‘!“! g “1_’; :

N
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Si eres un profesional del sector y quieres formar
parte de nuestra red de franquicias, llama al:

913 802 892

ALMERIA

AV, DE LA ESTACION, 14
TEL: 950 260 643
Badalona BARCELONA Barbera Vallés

W |
d%\ﬁ M, EURg, PEq
% el

T CCHONTOMA CC. BARICENTRO, LOCALY
€/ OLOF PALVE, S/N AUTOPISTA A-18, SALIDA 2
TEL 934 656 676 TEL: 937 192 097

CORDOBA GIRONA

I CAMARCELO g
g. S%

"G/ MARIA CRISTNA, 3
TEL: 957 498 360

LA RIOJA Logroiio

GRAN VIA

|
L e S
C.C. LABALLENA, LOCAL 1.5.2

CTRA. GENERAL NORTE, 12
TEL: 928 418 218

MADRID Alcala de H.

C.C. LAS ROSAS, LOCAL 13
AV, GUADALAJARA, S/N
TEL: 917 758 862

MALAGA Fuengirola

C/ DONANTES DE SANGRE,
TE:981 143 111

BALEARES Ibiza

CC.PORTO PI GENTRO
)5 573
BARCELONA Manresa BARCELONA Mataro
i 1 —

iEiDA

€/ VIAPUNICA, 5
TeL: 971 399 101

</ SAN CRISTOFOR, 13
TE 97 960716

C/ ALCALDE ARMENGOU,I ]
TEL: 938 730 838

GIRONA Figueres
[ waracht

"G/ RECOGIDAS, 39

"~/ MOREA, 10
Tel: 958 266 954

TEL: 972 675256
LAS PALMAS LAS PALMAS Arrecife
<= i ©c

PZA,
ESPANA P DE CHIL

[
C/ CORONEL@l. VALLS DE LA TORRE, 3
TEL: 928 817 701

7 DE CHIL 309
TEL 926 265 040
MADRID Alcobendas
=
R. FDEZ. GUISASOLA

g

% PADEIA o
& A
immlﬁg

C/ RAMON FDEZ. GUISASOLA, 26
TEL 916 520 387

NAVARRA Pamplona

BARCELONA-GLORES
'AV.DIAGONAL 280

BARCELONA Mataro

C.C. MATARO PARK

C/ESTRASBURG, 5

Tel: 937 506 761
GRANADA Motril

EDIFICIO, =,
RADIOVISION

C.C. ATLANTICO, LOCAL 29
AUTOVIA GC-1. SALIDA 28

MADRID Getafe

C/ NADRI, 27 POSTERIOR
TE 914813 538

PONTEVEDRA Vigo

C.C. GRAN ViA, LOCARB-12
Av.cn.mVus;
TEL: 965 246 9

C/ PAU CLARIS, 97 €/ SANTS, 17
TeL: 934126 310 TEL: 932 966 923

__BURGOS

C.C. LA PLATA, 7
ALY o
TEL: 947 222717

GUIPUZCOA S. Sebastian  GUIPUZCOA firi

AV, VIRGEN DE GUADALUPE, 18
TEL: 927 626 36,

< o
C PADIEMM%M
/TB.‘%SMG

BARCELONA

CC IR AGUINSTA, 1
C/ CIUDAD ASUNCION S/N
‘TEL: 933 608 174

C/ TRES DE AGOSTO, 4
TEL: 959 253 630

AV. REPUBLICA ARGENTINA, 25
TEL: 987 219 084

MADRID Las Rozas
M50

C.C. BURGOCENTRO Il LOCAL 25
AV, COMUNIDAD DE MADRID, 37
TEL: 916 374 703

C/ PRECIADOS, 34
TEL:917 011 480

MADRID Pozuelo

UMERA, B7, PORTAL 11, LOCAL 5
s 900 165

SEVILLA

[T
TEL: 966 813 100
BARCELONA Badalona

AR
TEL: 916 562411

JESUS SANTOS REIN g

2
BUS
AV. M. SAENZ TEJADA
AV, JESUS SANTOS REIN, 4
EDIF. OFISOL
TEL: 952 463 800

C/ PINTOR ASARTA, 7 C/ ELDUAYEN, 8
TEL: 948 271 806 TEL: 986 432 682

VALENCIA Torrent

C/ PASOS DE SANTIAGO S/N
EDIF. CONDESTABLE
TEL: 968 294 704

C/TORO, 84
TEL: 923 261 681

VALLADOLID

TR

VALENCIA VIZCAYA Bilbao
-

AV, EUROPA

C.C.ZOCO EUROPA, LOCAL 20
C/ VIENA, 2
TEL: 925 285 035

C.C. ELSALER, LOCAL32A
CLEI.SAIER 16
TEL: 963 339 619

CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos
SISTEMA DESCRIPCION UDS.

E CATALLIN'Y 8

€/ PINTOR BENEDITO, 5 C/ VICENTE BLASCO IBANEZ, 4 C.C. AVENIDA ¢/ CADIZ, 14
TEL: 977 2529 TEL: 963 804 237 TEL/FAX: 961 566 665 P;ioql’guﬁ ]54-!1%6 TE:/WO 218271

ve detallo a continuacié

I_.-',Cémo realizar fu pedido? I
PRECIO TOTAL

Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10.30 h. a 20 h.
y los Sébados de 10.30 h. a 14 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Internet: pedidos@centromail.es

I_éCémo recibir tu pedido?

Por Transporte Urgente

Nuesfro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu

fisposicion un servicio de Transeporie Urgente Fracias al cudl podrds recibir fu pedido
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El cosfe de este servicio ~en el que esfd
incluido fambién el embalaje, y el seguro- es:

Los datos persondles de este cupén serdn incluidos en un registro de la Agencia de Proteccién
de Datos. Para la rectificacion de algin dato, deberas llamar a nuestro Servicio de Atencién
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la direccién abajo indicada.
Sefiala si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAIL ( ).

Pedido realizado por:

Envio por Transporte Urgente
Espafia peninsular + 595 pts. Baleares + 795 pts.

IMPORTE TOTAL

Nombre
Calle/Plaza
Ciudad
Provincia

Tarjeta Cliente SIL] NO [J Nomero

Apellidos

Esporia peninsular  + 595 pts. Boleares  +795 pts.

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 10.000 pts. EL PORTE ES GRATUITO.
(Sélo Peninsula y Baleares).

A |

A , todos nuestros envios se redlizan Contra Reembolso. No envies
dinero ahora. El pago, en metdlico, deberds redlizarlo ol recibir el producto.

Centro MAIL - C2. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5° F - 28031 MADRID

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 31-10-2001  SPJ
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lo consolero que es Es-
mente, aqul la cultura
no existe, muchas per-
en viendo como algo de
, inmadura e infantil:
a un adulto, deja ya

5. Si estamos en des-
a las duras y a las
Jr gue tenemos gue pagar

‘mismo precio por algo
Vamos a sacar el mismo

NTSC es de 56 K y la
gos estan sin posi-
ine. Un saludo a todos
mundo del videjuego.

dro Aranda Fernandez. via e-maill.

BioHazard (GameCLube) i

SIAN T3I0d VINVI

PlayStation 2 vs
Xbox vs GameCube

David Diaz Recio. Fuenlabrada [Madrid)

Que tal Doc, ahi van mis dudas:

W ;Virtua Fighter 4 para PS2 serd
idéntico a la recreativa o serd peor?
B ;Qué pasé con un juego sobre el
Ferrari 360 Modena que iba a salir en
PlayStation 2?

B ;Para cuando MGS2, traducido y
doblado al castellano?

B ;Habrd mucha diferencia grdfica
entre los juegos de GameCube, Xbox
y PlayStation 2?7

B Sega asegura que PS2 no es tan
potente como Naomi 2.

B La dltima vez que vimos dicho
titulo fue en el E3 del 2000.

B Hasta después de navidades,
nada, ademds, llegard traducido,
pero auin no se sabe si doblado.

B Supongo que serd parecida a la
que hay entre PS2 y Dreamcast.

Resident Evil 4, solo
para Game Cube

Joan Almor in Carmpos, Via e-mail.

Estimado Doc:

B ;Mostrard Metal Gear 2 efectos de
sombras en el suelo y las paredes?

W ;Sabes algo del futuro Resident
Evil 47, ;saldrd para PlayStation 2?
B ;Y de WipeOut?

B ;Hasta cuando mantendrd Sony la
oferta de PS2 + GT3 por 75.000 ptas.?

u Claro, ;no has visto la demo?

Gran Turismo 3 s

V\/lpeﬂut Fusion

W Pues parece ser que la saga RE
aparecerd completa en GameCube
para después ser continuada, en
exclusiva, con RE Zero y RE 4.

B WipeOut Fusion estd a punto de
aparecer en el mercado europeo.
® Dicha oferta es limitada y dura-
rd hasta fin de existencias.

eMetal Gear Solid:
The Movie?

Willarm Araya y Guilto, Chile.

Te escribo estas preguntas esperando
que las respondas:

B ;Crees que es posible que alguien
se interese en hacer una pelicula de
Metal Gear Solid?

m ;Cuanto crees que durard el reina-
do de los 128 bits?

B Ya que la primera PlayStation estd
casi extinguida, dime algunos titulos
que no puedan faltar en la estanteria
de un buen jugador.

® El argumento del juego da para
eso y mucho mds, aunque quizd
seria algo desilusionante, como lo
fue Street Fighter The Movie.

® La media por generacion “con-
solera” estd en unos 5 o 6 arios, su-
pongo que hasta el 2005 o el 2006
no llegaremos a ver una PlaySta-
tion 3.

® Saga Tekken, Metal Gear Solid,
Final Fantasy VII, Driver, saga
Gran Turismo, ISS Pro Evolution
2... Hay tantos titulos que no pue-
den faltar en la estanteria.

Jak & Daxter

Maxirmo

A
E’i

LINEA DIRECTA

Enviad las preguntas a
doc.superjuegos@grupozeta.es
oaEdiciones Reunidas S.A.
0'Donnell, 12, 28009 Madrid.
Escribid en el sobre Linea
Directa con Doc

por Dac

=)



Half-Life (P52]

BoHazard [GamelCube]

S

gbadev.org

aMEVDYany dnLE
tevelopmes

Programacidn y v
consolas

Sergio Roche Gardla. Zaragoza

clntaer
Tengo unas preguntas que espero me [t
puedas responder:

B He oido que se van a poner ala
venta unas cuantas unidades def kit
de desarrollo de P52 bajo Linux ;es
cierto?, jcudntas unidades se pon-
drdn a la venta?, ;a qué precio?,
¢dénde y como se podrdn comprar?,
scudles son sus caracteristicas?

B ;Sabes si alin se pueden conseguir
los kits de desarrollo para PlaySta-
tion llamados Net Yaroze?, ;sobre
que lenguaje de programacion fun-
ciona?
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BicamomerTano

CALIENTE. Los
gue llegaran en

l TEMPLADOD. Tras casi diez anos, Fnal
vuelve a estar censurado en GBA. 4

[FR[D. ¢ Dejarédn buen sabor de boca los Gitimos

titulos para Dreamcast?

B Voy a aprender a programar en
DIV (v2.01), lenguaje bastante pareci-
do a C++ pero especifico para juegos
¢lo conocéis?, ;qué opinidn tenéis so-
bre este lenguaje?, ;0s parece buen
comienzo para programar juegos?

W ;Me podéis facilitar algtin tipo de
informacién donde puedan respon-
der mds dudas sobre programacion?

B En Japén ya han salido a la ven-
ta dos veces, aunque sélo a través
de la pdgina web de Sony Japén.
En el kit de Linux se incluia el disco
duro de 40GB, teclado y ratén para
P52, un adaptador video PS$2-VGA
y adaptador ethernet/modem,

B No creo que sea fdcil conseguir
un Net Yaroze a través de Sony, po-
siblemente lo encontrards de se-
gunda mano. Funcionaba bajo
Turbo C++ e incluia manuales y li-
brerias grdficas de PlayStation.
W Tengo el DIV 2 y por ahora, lo
tnico que he conseguido es leerme

Devil Mayy Cry

el manual. Por lo que he leido, pa-
rece sencillo y especialmente indi-
cado (l6gicamente) para progra-
mar juegos.

B S quieres programar en conso-
las antiguas, pdsate por
www.emulatronia.com (la mejor
pdgina de emuladores en espariol)
Y seguro que encuentras algo. Pa-
ra programar en Game Boy Ad-
vance, pdsate por
www.gbadev.org y en Dreamcast,
ve a http://boob.co.uk.

Max Paune para PS2

Danl del Cerro, Fuengirola.

Estoy obsesionado, sélo tengo una
pregunta:

W He visto el juego Max Payne en PC
y estoy “flipado’ ;Saldrd en P527

B Si, saldrd en noviembre aqui 'y
espero que lo conviertan bien, por-
que a mi también me encanta.
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Consigue con MEGATOP el
despertador de los Simpson

Los fans de Los Simpson van a alucinar. El niimero de octubre de Megatop va acompa-
fiado del despertador de esta peculiar familia y podrds elegir entre varios modelos y
colores. En la revista encontraras un reportaje sobre el lanzamiento de la primera tem-
porada de Los Simpson en video y en DVD. Sorteamos 10 packs en video de Los Simp-
son, coleccién primera temporada. Te adelantamos, con amplios reportajes, los
estrenos cinematograficos del mes (Inteligencia Artificial y Hora punta 2), los nuevos personajes
de la serie Companeros y los cracks més jovenes del deporte nacional. En cuanto a musica, entre-

vistamos a Los Cafos y Enrique lglesias y te presentamos a Gori-
llaz. En el suplemento Mundo Pokémon, te descubrimos todos

los secretos de Pokémon Stadium 2. Ade-

mas, sorteamos 5 Game Boy Advance y 5

lotes Pokémon con las cinco ediciones
del juego y todo por sélo 595 pesetas.

LS valwoll [l
170 EHTRADAS \ ==/, £

Mas Woman, mas bella

Dos regalos acompafan a Woman en octubre. LIévate un com-
pleto «Especial Belleza» con trucos y nuevos productos pensados
para ti. Para que no te falte de nada.Te ofrecemos un guante
exfoliante y un tratamiento reductor de arrugas de Yves Rocher.
En portada, Pilar Lépez de Ayala y Daniele Liotti. En el interior
entrevistamos en exclusiva a Tom Ford y hablamos con Rosario, Miguel Bosé y
Edward Burns, rey del cine independiente norteamericano.

PISTOLA SCORPION 1
con puntero laser

Brprime

e | A—— _ de datos
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XPLODER GB
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XPLODER CD9000




<uv 11 | You te hace tomar nota
} LS
455:1@;1 “ Este mes You te regala un boligrafo Bic Cristal Grip y un bloc de notas. Te presen-

%-‘E‘:‘ .:: tamf)s a chfcos guapos die verdad: el grupo de moda d_el r.nomento., los r?ort.ea-
% 4.\;1;{ ' ! mericanos ‘N Sync, el mejicano Gael Garcia Bernal y el italiano Daniele Liotti. En
piS QV; I chicas tenemos una entrevista desde Los Angeles con Nicole Kidman, protago-

Y niosta de «Los otros»,y con la modelo Bimba Bosé.Y como hay que ponerse en
forma después del verano, nada mejor que el especial deportes: la moda més
bonita para lucir en el gimnasio, lo dltimo en practicas deportivas, maquillaje para no perder tu coque-
teria aun sudando la camiseta y unos consejitos para dejarlos KO en la sala de fitness.Y como siempre
la moda més especial pensada para ti y un montén de secciones para que leas You de cabo a rabo.

Promiscuidad masculina

Ellos tienen fama de estar siempre a punto, de que, al contrario que ellas, su sexualidad se mide més prla
calidad. En el nimero de octubre, CNR te explica las razones de por qué existe ese estereotipo y analiza el
fenémeno de la promiscuidad. Descubre cémo nos afectan Yy por qué nos crean dependencias productos
naturales como el café. Nos sumergimos en el mundo de los instintos, los que ponen de manifiesto que en

el fondo seguimos siendo animales y aquellos que nos hacen distintos de ellos.Y
como el otofio es época de hacer borrén y cuenta nueva, te ofrecemos un directo-
rio de paginas webs que te facilitardn la dura tarea de encontrar trabajo. También
hemos preparado un informe sobre la oferta de las televisiones de pago para la
nueva temporada y, sin levantar los ojos de la pantalla del ordenador, te invitamos
a descubrir el mundo del P2P, el «peer to peer», una nueva forma de entender

Internet que permite a los usuarios intercambiar todo tipo de informacién sin
intermediarios.Y como siempre, un CD-ROM de regalo.
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PISTOLA FALCON
con puntero laser

. . ) ' Distribuldo en Espafia por:
[ ]

RDISTEL

www.ardistel.com
tino consulta 906301502
coste maximo de la llamada 48 ptas min.
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Mariana Lapez. Ssupongo que
leeras estas 1lineas dentro de b meses,
cuando 1a revista llegue a tu pals.
Lo siento tronca, no tengo novia, pero
no me interesa tu oferta. Actualmente
solo acepto sesiones de dos horas.

Arnaldo Vilchez. ton ese non-
bre tan bujarron no me extrana que te
interese conocer las aficiones de Ne-
mesis. Pues te cuento. .. Juega al pad-
del con sus pelotas, al gua con su om-
bligo, y a la pelota vasca con su pa-
pada. Esta desesperado por pillar, asi

que fijo que cae.

Melchor Izo. 51 quieres escribir
a la seccion, hazlo al email
sgolfoayahoo.es. Estaba reservado para
citarme con nenas, pero ya tengo la
lista de baile repleta.

Y al resto... vale ya de cachon-
deo estival y escribidme de una vez,
que echa en falta a muchos de mis ne-

£igs, aunque saludo a 1os NUeVDS.

SITYSNIKNOD4T09

Desengdiate @us-
tin...Imaginate lo cu-
tres que han debido
ser los dibujos de es-
te mes como para
que tii tengas la
oportunidad de ser
publicado. No te lo
mereces, pero en fin,
algtin dia alguien me
recompensard...

Paniagua

(NTEANCCIOERR]

Este mes he decidido ponerme al dia con nuestro necio Paniagua. Tengo
como diez dibujos mds suyos sin publicar, asi que atin no acaba aquf la co-
sa. Asi que Fduardo, persevera que aqui reconocemos tu valia. Por cierto,
;por qué no haces una caricatura playera de la gente de redaccién?

Abel, te digo lo mismo. Y ya que he tenido la
deferencia de publicarte dos meses sequidos,

ya va siendo hora de que vuelvas al internado Granaras
y contindes tus estudios. Inténtalo... con suerte

consegquiras distinguir los colores.

Abel E

Y

Nombre » d
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Nl penidos
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Un lector veterano y
Eruhablemente gy = May actualmente se dedica a la I n
David Alvarez. Benidarm)  iNVestigacion. Un grupo de cienti- T 0 p E c 0

ficos de Alcorcon, su localidad na-

Hola. Soy un seguidor acérrimo e in- tal, descubrio que los «bujeros» de . Nostradamus
condicional de esta revista, que me su cara reunian las condiciones I Nos previno de Ia Ex'stencla de TD
acomparnia casi desde que naci. ideales para la reproduccién de
' orugas. Ya es padre de 2000 criatu- I Enrique “Alcalda’s Ehi(:ken”
B Pues macho, en el siglo XIX toda- ras que son clavaditas a él. 2 . El tabermera ‘f'nedieval ]
via no estdbamos a la venta... : e
Aunque me pareces un poco subnor- I Pintxo 7
Y te escribo porque quiero preguntar-  mal, debo reconocer que si tengo ma- 3 . De indigente a tendero en dos semanas
te unas cosas sobre la revista. nia a alguien es a Nemesis, que es un e
1) Echo en falta los articulos de De plasta,y a Chip&CE, que hace que la I @ustin Flowers
Lucar. ;Qué ha sido de él? lectura de cualquier comentario de q . Asiduo visitante de proctalogos
juego deportivo se convierta en el
m Aunque atin colabora, De Liicar ~ mayor antidoto contra el insomnio. I Abel Granados
abandond los videojuegos y se de- 5 . Un dibyjante sin talento, pero majete

dicé por completo a su verdadera ® En lo de Nemesis y Chip&CE, de
vocacion, el recauchutado de neu-  acuerdo... Pero yo por lo menos no
madticos con restos de sus ingles. soy un fracasado solitario como
tu, no me huele el aliento a truiio
2) También he visto cémo Mayerick de bebé y, sobre todo, no me lla-
desaparecia...;Dénde se ha metido? ~ man «la minipimer de Benidorm».
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HTTP://WWW.CHOLLOGAMES.ES compmmospeucums@ B ol
HTTP://WWW.CHOLLOGAMES.COM So0iRtas:

E-MAIL: CHOLLOVIRTUAL@WANADOO.ES
SOLICITA NUESTRA NUEVA LISTA CON TODAS NUESTRAS REFERENCIAS...

PS2, DREAMCAST, PSX, N64, SATURN, 3DO, JAGUAR, SNES, NES, GB, LYNX, GAME GEAR, MD, MEGACD, NEC, MS, ATARI, WONDER$WAN NGPC, 32X, FAMICOM...
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0 :S: - - ; . tiempo limitado o IMETALSLUG2ND 10500 CARDFIGHTING2  CONS
B E: go de cullu ahora en ingles La segunda parte de uno de los Edicion especial . por tiemp 5
B e Persanajes de Akira Toriyama mejores juegos para playstation Gi';c':’d:ims del i""il";“"ﬁ . FIDELD YA : CHW_@ EQ Arenal 8
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.. GAME CUBE Y XBOX YA DISPONIBLES ... NOVEDADES DREAMCAST GAHOU MARK OF WOLVES SHENMUE 2, NBA 2K2 VIRTUA TENNIS 2K2 . STOP.

OGRE B, 13.900 XENOGEARS creid 2500
PERSONA 13.900 ZELDA majora S mask 4500
Y MUCHAS MAS... CONSULTANOS.

3 = : : = BANDAS SONORAS
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o Fie o . s . FINAL FANTASY POTION relaxing with FF 2500
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Colin Iﬁcﬂae en PS2. La con-
pafiia inglesa Codemasters ha anunciado
que su gxitusa saga automovilistica,
avalada pu’g"_- el piloto escoces, visita-
ra en el 2002 1la 128 bits de Sony. E1
juego tendra como protagonista al Ford
Focus HS': World Rally Car, que estara
disenado de tal forma que incluira
partes ffo‘talmente moviles y contara
con un sistema mejorado de deteccicn
de impactds que dara como resultado un
coche completamente deformable.

Tokyo Game Show 2001
Fall. Ya se conocen algunas de las
x:umpaﬂlé?s gue presentaran sus juegos
en 1a feria japonesa de otoro. Emix
(Oragon Quest IV y Snap Kids), Capcom
{Oninusha 2 y. Maxima) y Namco [Moto
GP2, Time %Crisjs 2, Vampire Night, Xe-
nosaga Episade 1y Tekken Advance) son
algunas de las gue presentaran las no-
| vedades mas suculentas.

Pokémon Mini. Nintendo ha
presentado su nltima consola portatil
dedicada por conpleto a los juegos de
estas pro}ificas criaturas. Su tamaro

sera algo superior al de Pokemon Pika-
chu en blancu y negro y contara con
una eruceta direccional y tres boto-
nes. Adeniés, incorporara un sensor de
novimiento gue permitira jugar a de-
terminados titulos simplemente agitan-
do 1a consola. Junto con ella se in-
cluira el juego Pokemon Party. Tambien
mencionar gue en Japon ya se han pues-
“to a 1a venta Pokemon Puzzle Collec-
; emon Animated Cartoon Card.

miento europeo de
1be. Runores sin confirmar
e de Nintendo que apuntan una

arecer en Japon. El1 precio,
confirmar, seria de 39.900

dos de los titulos mas emble-
1a compania: Mario Sunshine
jend of Zelda. E1 primero hara
aricion en Japon en verano de
da se retrasara algo mas. Lo
11ano la atencion en la pre-
agparte de su impresionante
ecnico, fue el estilo carto-
"'»se han revestido a las nue-
vas aventuras de Link.

La resurreccion de los beat'em-up en 20

EaEl:nm Vs SNK 2 & EuiItH Gear X

W
:‘31\"37"-\_‘ ] |

El pasado dia 13 de septiembre se
puso a la venta Capcom Vs SNK 2,
tanto para PS2 como para Dream-
cast, convirtiéndose en el beat’em-
up 2D mas perfecto de la historia.
La versién para los 128 bits de Sony
podia adquirirse junto a un médem
para jugar on-line, mientras que el
titulo de DC venia acompafiado por
el Capcom Fan Disk (Replay Data 'y
galerias de ilustraciones). CVS2 puede ser jugado on-line, incluso entre
Dreamcast y PS2.Por otro lado, varios meses después de su salida en Dre-

" amcast, hara aparicion Guilty Gear X para PlayStation 2, con un apartado

gréfico similar a la version Naomiy con dos personajes del primer GG.

Remake del primer BioHazard para GamelCube

La saga serd exclusiva para Nintendo

Capcom ha anunciado en una reciente conferencia de prensa que su saga
mitica de Survival Horror sélo visitara en el futuro la nueva consola de Nin-
tendo.El primer titulo en aterrizar serad un remake del Biohazard original
(Capcom planea versionar consecutivamente todos los titulos de la saga
para GameCube sustituyendo los fondos prerrenderizados por entornos
3D), que aparecera en Japon el 22 de marzo y del que os ofrecemos un par
de imdgenes.También se ha confirmado que tanto Resident Evil 4 (secuela)
como Resident Evil Zero (precuela) estén ya en desarrollo.

Novedades para PSone en Japon

Pantalla TFT de Sum..l ] haiada de Ereciu

El 12 de octubre Sony reducird oficialmente el precio de su 32 bits hasta
9.800 yens. Ese mismo dia lanzara al mercado su esperada pantalla para
PSone TFT LCD de 5 pulgadas, que cuenta con dos altavoces estéreo y en-
trada de video en su parte posterior para conectar cualquier otro dispositi-
vo.Su precio en Japdn sera de 14.800 yenes.

Este es el llamativo aspecto de la con-
sola con la pantalla acoplada. Mds
adelante aparecerd un pack que inclui-
rd ambos dispositivos.




Celebra con Noddy

la fiesta de cumpleanos
[ I
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Un fantastico juego, donde los mas pequeiios disfrutaran
en el maravilloso mundo de Noddy

BE. (Nmtendo)

Blyton Ltd/BBC Worl Trademarks are the property of Enid Blyton Ltd (All rights reserved).




NA AVENTURA )

ZeldaTM estd aqui de nuevo con una aventura tan grande que no cabe en un solo juego.
Intenta controlar todos los elementos de Oracle of Seasons™ y el tiempo en Oracle of Ages™. Pero si quieres vivir
la mayor aventura, juega con los dos para desvelar todos los misterios y enfrentarte al gran enemigo.
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