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Si no sabes qué hacer o te aburres es porque no conoces e-mocion de Telefénica MoviStar. Accede a “Ocio y Guias” desde
“Mend” y escoge la opcion “Juegos”. Dentro encontraras multiples oportunidades para pasartelo bien, y muchos juegos como

X-men, Mathmads... Y todo, a través de tu MoviStar Activa o Plus con un teléfono WAP, desde 10 ptas./min*. en horario reducido.

ADEMAS AHORA TE DAMOS 1.000 PTAS*. GRATIS PARA QUE NAVEGUES Y DESCUBRAS E-MOCION.

* Promocion valida del 18/06/01 al 17/08/01

Jelefonica

MoviStar
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El E3 que hemos vivido en este
mes nos ha demostrado
muchas cosas.La primera
es que la consola que
cuenta con mayor calidad

y cantidad de titulos es PS2. Su

relativa «veterania» en el mercado hace que, a dia

de hoy, los proyectos importantes iniciados hace
tiempo se hayan hecho realidad, y esto se traduzca
en una veintena de extraordinarios titulos para fi-
nal de ano. Sin embargo, la gran sorpresa de la fe-
ria ha sido GameCube. Nintendo sigue fiel a su
politica de pocos juegos, pero impresionantes. En
su limitada oferta, todos los titulos presentados
gozaban de unos niveles de calidad asombrosos,y
parece que «la gran N» puede revivir los anorados
tiempos de Super Nintendo. Habrd que estar
atentos. A Xbox, por su parte, le pasé lo que el ano
pasado ocurrié con PS2. Apenas dos o tres juegos
aprovechaban su potencia, y el resto, aunque nu-
merosos, no demostraban nada que hiciera pensar
que la mdquina de Microsoft era mejor que el res-
to.Sin duda, el E3 clave para Xbox serd el del afio
que viene. Asi pues, PlayStation 2 fue la consolida-
cién, GameCube la sorpresa y Xbox la promesa.

Fueron las consolas las grandes protagonistas en

Los Angeles, tanto por el tamario de sus stands,

como por la rivalidad entre todas ellas.

En este numero especial de julio-agosto encontra-

rds un detallado reportaje con los mejores juegos

de las diferentes companias desarrolladoras que
se presentaron en el E3 para cada consola.

No quisiera despedirme sin desear la mejor de las

suertes a nuestros amigos de Sega Espana, que

tras mds de 10 anos de colaboracion mdtua, tras-
ladan la mayor parte de sus competencias a la
compafiia Ardistel. Buena suerte, muchas gracias

y esperamos que pronto, muy pronto, Sega Espa-

na vuelva a ser lo que nunca debid dejar de ser.

i
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Los vigilantes de la paella

-

Hasta septiembre
no nos volveremos a
encontrar en los
quioscos,y mientras
tanto, hemos decidi-
do concentrarnos, al
mas puro estilo de
un equipo de futbol,
en una playa de
nuestro litoral.Ve-
mos como, arriba,
The Scope sufre las
inconveniencias del
ski acuatico; abajo
Alfonso se hace pa-
sar por un vigilante
de la playa mientras
Doc disfruta con su
«patera» de goma; a
su derecha, Belén
convence «amistosa-
mente» a R. Drea-
mer para que sacie
su mono de trabajo
mientras Ixa medita;
The EIf le muestra su
paladar a una «sirAn-
na»; Molokai intenta,
sin éxito, que alguien
le ponga crema gra-
tis; Dani3PO con
protector solar de la-
na virgen y Jasén ju-
gando al billar espa-
fol con Nemesis,
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26> Final
Fight One. E!
clésico entre los cla-
sicos llega a GBA en
una conversion real-
mente perfecta.
Nostalgia al poder.

oUMARIO N°1ii

31> Outtrigoger.
El arcade de Sega se
convierte en uno de
los ultimos grandes
titulos para DC.

34> Mario
Party 3. Vuelve
la diversiéon mas di-
recta de la mano de
Mario y sus tableros
magicos.

42> Krazy Ra-
cers. Elcatalogo
de GBA comienza
fuerte. Carreras lo-
cas de la mano de
Konami.

47> Tony
Hawk 2. El ma-
estro del monopa-
tin revoluciona la
recién llegada por-
tatil de Nintendo.

48> Onimusha
Warlords. Todo
un Survival Horror
que por fin llega a
nuestro pais. Am-
bientacién medie-
val y fantasmagoria.

Reportaje E3

Dos de nuestros mejores hombres
(en realidad los Unicos disponibles)
se patearon de arriba a abajo la Fe-
ria de Los Angeles para ofrecerte
las novedades mas interesantes.

Castlevania
Chronicle

La conversion que muchos estaban
esperando, entre ellos Nemesis (to-
tal, tampoco tiene nada mejor que
hacer).De X68000 a PSone.

Pokémon

Stadium 2

Aungue parezca mentira, atn hay
gente,y mucha ademads, que sigue
las andanzas de estos lucrativos bi-
chitos en cada una de sus entregas.

KuruKuru Kururin
Ya estdn aqui las primeras reviews
de juegos de GBA. En este caso son
las aventuras de un pequefo e in-
trépido ser a bordo de un palitro-
que motorizado.

Conker’'s Bad Fur
Day

;Quién sino Oscar podria comentar
un juego en el que lo mas suave
que aparece es la lenceria de algin
personaje? Pues eso.

Pierre Nodoyuna
y Patan

No es que nuestro querido compa-
fiero Nemesis tenga alguna seme-
janza con uno deestos dos perso-
najes, es que le encanataba la serie.

Sonic

Adventure 2

Es el décimo aniversario del mami-
fero espinoso, y qué mejor manera
de celebrarlo gue con la segunda
parte de sus aventuras en DC.

Bloody Roar 3

No, no es una adaptacion al video-
juego de «La Jauria Humana». Es un
nuevo juego de lucha protagoniza-
do por animales con los que no se
encerraria ni Angel Cristo.




www.nintendo.es

(7

GAME BOY ADVANECE . 32 bits para jugar donde ti quieras
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Xbox. £l process judicial en el que
Microsoft y ¥box Technologies venlan
discutiendn, si era o no legal el uso
de Xbox como nombre de consola por
parte de 14 compania de Bill Gates, ha
finalizadd ya gue ambas companlias han
1legado & un acuerdo. Con total seqgu-
ridad la consola se llamara Xbox y Mi-
crosoft podra usar dicho nombre del
odo gue considere oportuno.

Half-1if®. Sierra a cancelado defi-
nitivamente Halr-life para Oreamcast. .
La razon of gueentada ia sido el canblo
de mereado que se ha producido. E1
Juego se encontraba en avanzado estado
g desarrollo, una pena.

S3IATHAE

Perfect Dark. tn el 2002 Joamna

fegresa. Bare lleva trabajando desde

agosto el ano pasado en la secuela
para NGC. Ademas . Fireworks Entertain-
ment y Goodean Rose Prods. se han he-
ho con 1os derechos para ceallzar una
Serie e television y una pelicula.

ha Sido todo un exito, pues
o wiidades han sido ven-
1an solo unag semana y otro
00 previsto hiasta finales de

00 preve vender unos 23 mi-
' Consolas de anqul a marzo de
Ao GBA este disponible en
105 rincones del planeta -\

P

El creador de P52

Ken Kutaragi
en Espaia

No era la primera vez que el presi-
dente de Sony C.E.Inc. viajaba a
nuestro pafs. Sélo que ahora, en lu-
gar de Andalucia, ha realizado una
corta pero intensa visita a Madrid.
Después de ver las tiendas para
comprobar in situ como se vendia
su producto, asistié a una rueda de
prensa. Alli dio un repaso a la actua-
lidad de la industria. Kutaragi alabo

la creatividad de Nintendo, asegu-
rando que la competencia con Ga-
meCube ayudara a mejorar los pro-
ductos en el mercado. Sin embargo,
no se mostro tan convencido del
catélogo presentado por Xbox en
el pasado E3. Refiriéndose a su cria-

Ken Kutaragi posé jugando con GT3, uno de
sus juegos preferidos. Declaré que le gusta-
ria tener mds tiempo libre para disfrutar con
los titulos que salen para su consola.

tura, las preguntas se centraron en
la capacidad on line de la consola. El
Unico problema que veia Kutaragi
era la carencia de infraestructura,
sobre todo en Europa, para que ju-
gar en Internet resulte barato dan-
do paso a un mercado masivo.

[10TICIAS

Chris Deering, Presidente de Sony Compu-
ter Entertainment Europe, fue el encargado
de presentar ala prensa mundial los acuer-
dos alcanzados para la futura conectividad

Sony Computer Ent.
Internet llega a

PIaStatiun e

Chris Deering anuncié en el pa-
sado E3 las caracteristicas de la
conexion a Internet de PlaySta-
tion 2. El proveedor de Internet
en América sera AOL (American
On Line),y en Europa Vodafone.
Respecto al navegador Netsca-
pe, se encargara de crear uno
especifico para la consola, que

de PlayStation 2 a la «red de redes».

soportara lenguaje Java. Re-
alNetworks se ocupara del
apartado multimedia y Ma-
cromedia aportara su Flash
Player. Por su parte, Cisco se
encargara de crear los proto-
colos de acceso y el software

necesario para la conexion.
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Sony

La compainia ha dispuesto un autocbas
dedicado a Alone in the Dark: TRN

Nueva linea de accesorios para
PSone y PlayStation 2

El vehiculo estd preparado para re-
correr los lugares mas transitados
de Madrid y Barcelona con el pa-
trocinio de MoviStar Activa. Centros
comerciales, zonas de ocio y univer-

sidades son algunos
de los lugares elegi-
dos para que el publi-
co disfrute con la ulti-
ma edicion de Alone
in the Dark.En el au-
tobus hay instalados
4 PCs, 4 PlayStation
y 4 Game Boy Color.
El acceso estara res-
tringido a menores
de 18 afos, excepto
en la zona de Game Boy, para cum-
plir la normativa del codigo ético
de ADESE. Sin duda, una gran ini-
ciativa para dar a conocer esta mis-
teriosa aventura de accion.

Este es el impresionan-
te aspecto que presen-
taba el autobus de Alo-
neinthe Dark,En él
viajard personal espe-
cializado para atender
las dudas de los que
prueben el juego,

Sguare Pictures

Sony C.E. presenta su nueva gama
de accesorios para PSone y Plays-
tation 2. Se trata de dos mochilas
porta consolas y de un estuche por-
ta CDs. La bolsa para transportar tu
PSone cuesta 3.490 ptas.y cuenta

con espacio sufi- (™

ciente para guar- f

dar los periféri- 4

cos.Ademas, lle- \ > -
va varios com- LY P

partimentos para
los juegos, tarjetas
de memoria, ca-
bles y mandos, sin
olvidar del cémo-
do bolsillo para
guardar el teléfo-
no movil. La bolsa

La compaifiia japonesa se ha aventurado en la produccion de una
pelicula sobre su saga mas famosa: Final Fantasy

Después de ver el trailer de |a peli-
cula nos hemos quedado asombra-
dos ante la extraordinaria calidad y
belleza de sus gréficos. También tu-
vimos la oportunidad de hablar con
Jun Aida, productor de la peliculay
presidente de Square Pictures. Fi-
nal Fantasy: La fuerza Interior, ha
estado cuatro anos en produccion
en los estudios que Square ha
construido en Honolulu con un
coste superior a los 45 millones de
dolares. El largometraje no tiene
ninguna conexién obvia con los ca-
pitulos de la saga, se podria decir
que es un capitulo aparte dentro
del mundo Final Fantasy, aunque
habré un par de escenas que sus fa-

iy Seqa Espe

Sega traspasa sus
operaciones europeas a

Bihen Interactive

Sega Espaiia, aunque mantendra oficinas en
nuestro pais, abandona las operaciones de

néticos podran relacio-
nar con algtin titulo. La
idea original de la his-
toria fue de Hironobu
Sakaguchi, productor
de la serie Final Fan-
tasy. Entre los actores
que han puesto voces
a los protagonistas se
hallan Alec Baldwin,
Ming-Na, Steve Bus-
cemi y Donald Sutherland. El es-
treno estd previsto para finales de
agosto.También se prepara una
edicién exclusiva en DVD para PS2.
En algunas escenas es posible va-
riar la iluminacién o cambiar los an-
gulos de camara como un director.

ventas, marketing y distribucion de sus pro-

ductos y toma el relevo Ardistel, representan-
te de Bigben en Espana. Se mantendra el plan
de lanzamientos de nuevos juegos ya previsto

Un 65% de
las escenas
han sido rea-
lizadas utili-
zando la cap-
tura de movi-
mientos de
actores
reales.

y se garantiza la asistencia técnica y el suminis-

tro de repuestos para los préximos cinco anos.
Desde aqui, agradecemos a Sega Espana el

oficial de PlayStation 2 estd a la
venta por 4.990 ptas. y, ademas de
poseer |os mismos compartimentos
que la de PSone, lleva incorporado
otro para guardar hasta cinco
DVDs. Ambas mochilas estan reves-
tidas de material impermeable y fo-
rradas de un tejido acolchado para
una mayor proteccion de las
consolas. El estuche por-
\ . ta CDs, esencial para
transportar juegos,
tiene una capacidad
de 12CDsy llevaun
bolsillo especial para
la memory card. Su
precio es de 2.490
ptas.

Jun Aida fue el productor de Street Fighter
the Movie y de series televisivas de Mega

Man, Darkstalkers y Street Fighter. Actual-
mente es el presidente de Square Pictures.

excelente trato gue nos han dispensado a lo
largo de tantos anos de trabajo en este sector.
No les queremos decir adios, sino hasta luego.
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BAME JAM

'jega mas viva gue nunca

Los pasados dias 14y 15 de abril,
Sega celebrd una fiesta por todo lo
alto para presentar su software mas
importante del presente afo para
Dreamcast. La presentacién tuvo
acto en el «<Zepp Tokyo» situado en
la bahia de la capital japonesa.

En la presentacion de Sakura Tai-
sen 3 asistio Hiroi-san (productor
de Red-Company) y Oba-san (di-
rector de Overworks) para explicar
las novedades de la tercera entrega
de Sakura, como el control Analog-
Lips (un medidor analdgico para
responder con mas exactitud las
cuestiones del juego) y presentar a
los nuevos personajes del «Group
Fleur de Paris». Suzuki-san mostro
las excelencias de la secuela de
Shenmue, deslumbrando técnica-
mente por sus gloriosos escena-
rios.Y para finalizar las presentacio-
nes de software, Naka-san explico
las sorprendentes novedades para
jugar online en la segunda versién
de Phantasy Star On-Line.También
menciond a Sonic Adventure 2 co-
mo un juego muchisimo mas rapi-
do y més agresivo en cuanto a ju-

gabilidad se refiere y con bastantes
mejoras técnicas comparandolo con
su predecesor. Asi mismo, presento
a los nuevos personajes, entre ellos
a Shadow the Hedgehog (la som-
bra de Sonic). Después de tantos
eventos lo que mas apetecia era
echarse unas partidas, y qué mejor
para ello que jugar a Outrigger,
Crazy Taxi 2, Phantasy Star On-Line 2,
NFL 2K1, NBA 2K1, Sports Jam, Sega
Extreme Sports, Sonic Adventure 2,
Confidential Mission, Super Runabout
San Francisco Edition, Death Crimson
OX, Advance Taisen 2001, Cosmic
Smash, Magic the Gathering Trading
Card Game, Es o Sakura Taisen 3 (to-
dos ellos de Sega).

Los third-parties como Capcom des-
lumbraron con estrellas del calibre
de Capcom vs SNK Pro, Heavy Metal,
El Dorado Gate Episodio 5, Gaia Mas-
ter, Bounty Hunter Sara 'y Net
Gimikku. Mientras, Nec Interchannel
mostraba su amplio catélogo de si-
mulation-game, entre ellos Close To,
Pia Carrot 2’5 y Comic Party de
AquaPlus. Dentro del género de los
puzzies no pudo faltar la incombus-

tible Taito con su Kureo Battle Foo-

chun.Uno de los titulos mas curio-
sos que habia para probar en Ga-
me Jam era Gundam Battle On-Line,
pues tenia conectado el teclado e '
incluso se podia jugar en red. A
propios y extrafios sorprendid
Culdcept I, un juego de estrategia

Las segunda
parte de
Phantasy
Star On-Line,
Shenmue y
Sonic Adven-
ture fueron
los juegos es-
trellas del
evento.Sin
olvidarnos
del Karaoke.

Sega lucié muchisimos pro-
ductos de merchandising.
Numerosos fandticos de la
compariifa del erizo azul se
reunieron para celebrar la
presentacion de Sakura
Taisen 3 de Red Company.

de la desconocida, hasta hoy, Omi-
ya-Soft.Esto fue todo lo que se
presentd en Game Jam en cuanto
a software se refiere. Ademas de los
videos de Shenmue 2 y Get Bass 2,
los teléfonos méviles obtuvieron
un éxito considerable gracias al
SonicTeam. =& MANJIMARU
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Esta es una de las entradas a los cuatro pabellones gigantescos del «Tocando el futuro» es sin duda la frase que mejor define este E3.
E3. Unos 62.000 visitantes, procedentes de mds de 100 paises, asis- Por fin hemos visto a las tres consolas de nueva generacion mos-
tieron al evento mds importante de la industria en California. trando todo su potencial con sus juegos.
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Electronic Arts, como viene siendo habitual, presentaba sus pro- El E3 es una feria para el publico profesional, Prensa, productores y
ductos en un stand impresionante. Este afio, el gigante americano vendedores disfrutaron probando la increible oferta de titulos que
ha continuado apostando fuerte por los 128 bits de Sony. habia en la enorme estructura de Los Angeles Convention Center.
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FINAL

FANTASY

Square ha demostrado una vez
mas que saben hacer muy bien las
cosas. La ultima entrega de Final
Fantasy asi lo demuestra. No en va-
no, fue uno de los juegos que mas
[lamaron la atencién en el E3.El ni-
vel grafico exhibido por sus desarro-
lladores dejaba con la boca abierta a
todos los que se plantaban delante
de él. Impresionantes secuencias, es-
pectaculares combates y, sin duda,
un argumento que hara honor a la
saga. Es dificil plasmar en unas pan-
tallas Ia magia desprendida en pan-
talla por Final Fantasy X, pero os
aseguramos que es uno de los mejo-
res juegos para PlayStation 2.

19F  @EpCBRE
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DEDIL

HAY CRY

Shinji Mikami ha optado por la
accion pura y dura. A pesar del as-
pecto recargado de sus graficos, De-
vil May Cry es un titulo arrollador.
Desde el aspecto del protagonista,
pasando por un apartado grafico
que quita el hipo hasta el sistema de
juego, configuran una auténtica pre-
ciosidad para PlayStation 2. Cap-
com lanzara el juego en Japén el
préximo 23 de agosto.

METAL GERR SOLID 2-

SONS OF LIBERTY

Solid Snake continda embarca-
do en la aventura mas ambiciosa ja-
mas creada para una consola. Ni si-
quiera este afo, otro juego ha sido
capaz de restarle protagonismo. En
el stand de Konami se mostro un
nuevo video del juego con secuen-
cias inéditas hasta el momento. Mas
informacian, pero lo que todos esta-
mos deseando es que el titulo salga
ya a la venta.
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SILENTHILL 2.
Y ADENAS

El mejor juego de terror de to-
dos los tiempos ya tiene secuela, El
paso de la saga a los 128 bits ha re-
sultado de lo mas prometedor, las
impactantes imagenes hacian gala
de una calidad asombrosa. Sin duda,
uno de los mas vistosos para
PlayStation 2. En cuanto a la mecd-
nica del juego, podemos decir que
no ha variado respecto a la version
de PlayStation. Ademas, la banda
sonora, por lo que hemos podido es-
cuchar hasta ahora, parece ser tan

[ e S

Silent Hill 2

buena e incluso mejar, que en la pri-
mera entrega, Por supuesto, el sus-
pensey la angustia dan forma a una
historia que nos pondra los pelos de
punta. El protagonista recibe un
mensaje de su esposa, muerta hace
unos anos. En él le pide que acuda a
buscarla, que le espera en su «lugar
especial», la ciudad de Silent Hill.
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Ace Combat 4

James Bond 007: Agent...

-
I Dark Cloud

i

WipeOut Fusion
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Entre el resto de juegos para PS2 ca-
be destacar la nueva produccion de
Naughty Dog, Jak & Daxter. Una
aventura de plataformas en 3D ple-
na de colorido, muy al estilo de las
producciones anteriores de la com-
pania. Stuntman, la ditima criatura

de Reflections {los creadores de Des-

truction Derby y Driver) tambien

promete ser todo un juegazo. NBA
Street, Ace Combat 4, Dark Cloud, Air
Blade, Crash Bandicoot, Primal, FIFA
2002, Esto e Futbol 2002 y una lista
interminable de juegos conforma-
ban el catalogo mas amplio de toda
la feria, y que contaba con una serie
de titulos de gran calidad, como ICO
de los estudios de Sony en America.




@ SEGA/Sonic Team, 2001

WWW.sega-europe.com

€L DESTINO DE NUESTRA CIVILIZACION ESTA EN TUS MANOS.
EVAS A SALVAR EL MUNDO O VAS A CONQUISTARLO?
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STAR WARS:

ROGUE LERDER

GameCube contaba con uno de
los juegos mas llamativos de la pre-
sente edicion del E3. Gracias al hard-
ware de la consola Factor 5 practica-
mente ha recreado el universo Star
Wars como nunca se habia hecho.
Bastaba contemplar la increible per-
secucién sobre la Estrella de la
Muerte, para darse cuenta de que
estamos ante una maquina con
unas prestaciones alucinantes.

LUIGI"S

MANSION

El hermano de Mario debu-
ta en Gamecube como protagonista
de un divertidisimo juego. Su mision
consistirad en cazar fantasmas travie-
s0s con una aspiradora con el fin de
convertirlos en cuadros. Sin duda,
Luigi’s Mansion despliega toda la
magia de Nintendo con el inconfun-
dible sello de Miyamoto.

METROID

PRINE

Una de las sagas emblemati-
cas de Nintendo vuelve a la vida.
Metroid Prime se desarrolla con una
perspectiva en primera persona, pe-
ro los mapeados gigantescos, los je-
fes finales de infarto y el arsenal ex-
plosivo que convirtieron a Metroid
en un clasico, seguiran presentes en
esta nueva edicién.

DIHOSAUR

PLANET

Los seguidores de Star Fox ya
tienen una nueva aventura con la
que disfrutar. Fox McCloud tendra
que salvar a Dinosaur Planet del ca-
os generado por el General Scales.
Fox podré utilizar tanto armas como
magia para derrotar a sus enemigos.
Es uno de los titulos que mejor ha
aprovechado el mando de GameCu-
be. Ademas, cuenta con un apartado
gréfico impresionante.
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SUPER SHASH BROS
MELEE.. Y ADEMAS

Los personajes mas emble-
maéticos de Nintendo, se dan cita en
un divertido juego de lucha. Comba-
te con Mario, Yoshi, Kirby o Link a
través de una docena de escenarios.
Todos ellos basados en algtin éxito
de la compania nipona. Cada perso-
naje posee diferentes movimientos
y armas para luchar. Ademas, es po-
sible seguir cuatro tipos de reglas di-
ferentes, Stock, Coin, Decision y Time
y durante el juego sacaras hueves
personajes y modalidades.

19

Super Smash Bros. Melee

Eternal Darkness
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Kamen

Disney's Mickey

Sigheru Miyamoto también presen-
t0 su Gltima creacion, Pikmin. Un ti-
tulo innovador donde el jugador de-
be dirigir a unos simpéticos seres
para que encuentren las piezas de
su nave espacial y puedan regresar a
su planeta. La mayoria de titulos pre-
sentados en el stand de Nintendo
llamaban la atencién por su calidad
grafica. Wave Race Blue Storm era
uha auténtica pasada, el agua pare-
cia de verdad. Eternal Darkness, un
thriller psicologico, quiza el primer
Survival Horror de Nintendo tam-
bién destacaba por la ambientacién.
Por ultimo, Kameo, un RPG, Raven
Blade, Action/RPG y Disney’s Mickey
completaban el interesante catdlo-
go de GameCube.
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MUNCH'S

00DYSEE

El bueno de Abe continda su
epopeya en la consola de Microsoft.
Munch’s Oddysee se convierte en
uno de los titulos mas llamativos pa-
ra Xbox. A nivel grafico presenta el
mundo de Abe como nunca antes lo
habiamos visto. Esta vez, ira acompa-
fiado por Munch, un ser acuatico cu-
yas habilidades tendrernos que
combinar con las de Abe para poder
avanzar en el juego.

DEAD OR

ALIDE 3

Las imagenes de este titulo
nos dejaron boquiabiertos. Sin duda,
era el que mostraba de forma mas
clara el poder que atesora el hard-
ware de esta consola. Multiples refle-
jos, impresionantes efectos con par-
ticulas para dar vida a los escenarios
y presentaciones, y la jugabilidad
que ha caracterizado a esta saga.

HALO

Un mundo anillo sirve de mar-
co incomparable para este shoot'em
up que combina vistas en primeray
tercera persona. Ademas de contar
con un variado arsenal para acabar
CONN NUESLros enemigos, también
tendremos que conducir diferentes
vehiculos, como un jeep con metra-
lleta incorporada.

P

PROJECT

GOTHAM

Basicamente se trata de una
version mejorada de Metropolis para
Dreamcast. Bizarre Creations ha
preparado 20 vehiculos diferentes
que podran competir en mas de 200
circuitos urbanos. Las ciudades ele-
gidas para la ocasion son Londres,
Tokio, San Francisco y Nueva York.
Todas ellas representadas con un re-
alismo inusitado para que disfrute-
mos de lo lindo al volante.
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TEST DRIDE
. Y ADEMAS

Los titulos de conduccidn sue-
len ser de los primeros en llegar a un
sistema «recién nacido». La saga Test
Drive, de la mano de Infogrames,
vera la luz en Xbox. El juego transcu-
rre en ciudades como Londres o
San Francisco y contaremos con 20
coches para elegir. Entre ellos no fal-
taré el bolido que siempre ha ido
unido a Test Drive, el Dogde Viper.
Por supuesto, las persecuciones, con
la policia pisandonos los talones, se-
ran un aliciente en esta entrega.
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Tony Hawk Air Force Delta Storm

BONELESS + Jud

2760 =2

Mad Dash Racing ' Fuzion Frenzy
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t \" Blood Wake

Nightcaster 4 4x4 Evo
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adosy la libertad de movimientos.
NFL Fever 2002 es una pasada grafi-
ca de fltbol americano.Y aunque no
fueron presentados oficialmente,
Microsoft anuncio acuerdos para ti-
tulos como Genma Onimusha, Dino
Crisis 3 y un Resident Evil (sin nom-
bre confirmado) de Capcom.

Quizd, Xbox no fuera la maquina
con mas titulos, pero aun asi, hay al-
guno gue merece la pena resenar.
Como Amped, un juego de snowbo-
arding, donde tendremos que des-
cender por montanas siguiendo el
camino que mas nos plazca. Destaca
por la inmensidad de paisajes recre-

tm———— “— R
Test DOrive Test Drive



22 superjuegos

PSONE

SYPHON

FILTER 3

Este puede ser el ultimo gran
Juego para PlayStation. Los estudios
de desarrollo de Sony C.E. América
retoman las aventuras de Gabriel
Logan.En esta ocasion con una es-
tructura parecida a Tomb Raider
Chronicles. Comprende 18 niveles di-
ferentes y un arsenal mas completo
que en ediciones anteriores para
acabar con todo bicho viviente.

TIME CRISIS: PROJECT

TITAN.... Y ADEMAS

" 1 Sl L

Time Crisis...

Aungue en Espafia ya estda
la venta, Namco ya tiene preparado
el ultimo capitulo de Time Crisis para
el mercado americano. Por sino la
conoceis esta secuela mantiene el
mismo sistema de juego que ha he-
cho de esta saga una de las mas
adictivas en el género de disparos.
Podemos optar por disparar a lo lo-
co para evitar tenier problemas o afi-
narla punteria para obtener una
buena puntuacién. Time Crisis: Pro-
Ject Titan cuenta con dos modalida-
des de juego, el modo Historia don-
de podremos ir abriendo escenarios
para luego poner a prueba nuestra

Dave Mirra...

= -

Disney’s Goofy Fun House

habilidad en el modo Time Attack.
Esta edicion del E3 no ha sido muy
productiva para PSOne. Aln asi, to-
davia quedan unos cuantos titulos

Time Crisis...

£

&
\

1320

1330
Hitl.. eccce

en produccién para que podamos
seguir disfrutando. Asi, encontramos
una nueva entrega del simulador de
bicicross, Dave Mirra; la ultima aven-
tura de Tintin, Destination Adventu-
re de Infogrames; un curioso titulo
basado en la pelicula de E.T. o Goofy
Fun House, un plataformas de Ubi
Soft con el perro mas famoso de la
Disney como protagonista. También
Capcom presentaba One Piece
Mansion, donde deberas mantener
felices a los inquilinos de una man-
sidn para construir mas habitaciones
¥ ganar mas pasta. En resumen, po-
quita cosa para la «vetusta» PSone.

E.T. The Extra-Terrestrial
p— = .
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DREAMCAST

DREAMCAST

SHENMUE 2

. Y ADEMAS

Yu Suzulki vuelve a sorprender-
nos con el segundo capitulo de las
aventuras de Ryo. Los principales
cambios, ademds de contar con una
aventura completamente nueva, son
las mejoras en el sistema de juego.
Cuando Ryo llegue a Hong Kong no
tendra gue esperar horas para asistir
a una entrevista, ahora se nos dara la
oportunidad de elegir entre esperar
o «viajar en el tiempo» para acudir a
un determinado evento.

Eo. DN LTl CRTREN M, W
- ’

Virtua Tennis 2 e g Virtua Tennis 2
- i "

- -

ITEF SF SF SF OF 5L 38
Bomberman Online

nsmmNXT SR
Shenmue 2

Dreamcast todavia tiene titulos pa-
ra engordar su catalogo. Phantasy
Star Online 2, que ya estd a la venta
en Japon. Virtua Tennis 2 que se su-
maba a una serie de titulos deporti-
vos con un aspecto grafico impre-
sionante.Y por ultimo, el divertidisi-
mo Bomberman Online y la espera-
da secuela de Jet Set Radio.



=L A superjuegos

.

POKEMON CRYSTAL

. Y ADEMAS

PYES
NO

Could I get your

phone numbevr?

Looney T. Ratingh , r. \

Aungue estuvo totalmente
eclipsada por la brillantez de Game
Boy Advance, si que pudimos ver al-
gunos Juegos interesantes. Especial-
mente Pokémon Crystal, una nueva
version del best-seller de |a factoria
Nintendo.También nos gustd espe-
cialmente Snoopy Tennis, protageni-
zado por los personajes de Schultz,
y Looney Tunes Racing, con |os di-
bujos animados de la Warner co-
rriendo como posesos. Powerpuffy
algun que otro titulo también se de-
jaron ver por los diferentes stands.
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Snoopy Tennis
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GANNE BOY ADVANCE

MARID KART ADUANCE

. Y ADEMAS

—
'. Mario Kart A.
n - el

Fue una de las estrellas de la
feria, y rara era la compaiiia que no
disponia de algun titulo para la nue-
va portatil de Nintendo. Sin embar-
go, las producciones de la propia
Nintendo fueron las mas amadas
por los asistentes. Mario Kart Ad-
vance rememora el viejo éxito de
Super Nintendo mejorando, si cabe,
su nivel grafico. Diddy Kong Pilot si-
gue la misma linea, pero sustituyen-
do los karts por diferentes artilugios.
Advance Wars y Sabrewulf son otras
de las sorpresas de la compania. Ya
fuera de Nintendo, uno de los jue-
gos que estd llamado a romper es

-
Harry Potter y la piedra...

Breath Of Fire
-, e

Harry Potter y la piedra filosofal, re-
creacion del libro de J. R. Rowling

que tanta repercusion ha alcanzado
en el mercado mundial y que en Es-

paiia, via EA Games, estamos segu-
ros de que sera de los mas vendidos
de la proxima Navidad. Tambien hay
que hacer mencién a Sonic
Advance, primera incursion de la
mascota de Sega en la portétil de
Nintendo, y que a buen seguro
inundara de calidad esta impresio-
nante consola.

Breath Of Fire y Megaman Battle
Network, de Capcom, son otros de
los juegos presentados durante la
feria y que mas polvareda levanta-
ron entre los asistentes. En este nu-
mero encontraras un reportaje espe-
cial sobre GBA y sus juegos.

LR
Sonic Advance
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En este Akuma-
joDracula para
X68000 podrds
encontrar lige-
ros toques de
sangre y visce-
ras dificiles de
ver en cualquier
Castlevania pa-
ra consola.

Ademds de este Akumajo Dracula, en
el catdlogo de software de Sharp PLOYFR
X68000 se podian encontrar maravi-
Ilas de la talla de Final Fight o Street
Fighter Il Champion Edition.
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Con la esperanza puesta en
que ésta sea solo la primera entre-
ga de una larga saga recopilatoria
de clasicos Castlevania, recibimos
con los brazos abiertos la conver-
sién a PSOne del Castlevania mas
desconocido para el ptblico occi-
dental, el creado para el ordenador
Sharp X68000 en 1993. El afortuna-
do mortal que logre echar el guan-
te a este CD-ROM, disponible de
momento sélo en Japén, podra dis-
frutar de dos versiones del mismo

Formata > CO-ROM

juego, el original de X68000 y otra
mejorada a nivel visual y sonoro,
bautizada como Arrange. Akumajo
Dracula nos devuelve a los glorio-
sos dias de las 2D, para sorprender-
nos con espectaculares rutinas de
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Compania > Konami

Programadar > Konami

rotacién, a lo largo de ocho fases
gue heredan enemigos y escena-
rios de los anteriores episodios de
la saga, como el reloj de Castlevania
3 de NES o el clasico hall de entra-
da, decorado en esta ocasién con

Benero > Arcade

un descomunal y vampirico dleo. El
hecho de ser,en origen, un juego
para ordenador, permitio a los gra-
fistas de Konami desmelenarse un
poco y ofrecer pequenas dosis de
sangre y casquerfa dificiles de en-
contrar en los Castlevania para con-
sola. La conversion de X68000 a
PSOne es tan perfecta que ofrece
incluso la opcién de emular el soni-
do original de la computadora de
Sharp a pelo, o con la ayuda de dos
tipos diferentes de tarjetas de soni-
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Akumajo D.
ofrece escena-
rios y enemigos
recurrentes en el
universo Castle-
vania. ;Os acor-
ddis de la cueva
del IV de SNES?
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Los fulanos de
la armadura...
otros viejos co-
nocidos del uni-
verso Castleva-
nia que no han
olvidado hacer
su aportacion.
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Ojald que esta sea la primera entrega de una hipotética coleccion de cldsicos Castle-
vania. La lista de peticiones seria eterna: las tres primeras entregas para NES, el Cas-
tlevania de MD, el de PC Engine Super CD-ROM2...
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do Roland de la época. Si optas por
la version Arrange, disfrutaras de
una sensacional banda sonora de
CD, ademas de una dificultad mas
suavizada y pequefias mejoras gra-
ficas en el sprite de Simon
Belmont. Ayami Kojima, autor del
disefo de personajes de Symphony

AT
R
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ha incluido, dentro de la caja del
CD, la caratula original de X68000.
Todo es poco a la hora de hacer

El disefio y mecdnica de juego de la entrega
X68000 le sitian entre el Castlevania IV de
SNES y el Akumajo Dracula de PC Engine.

i85
P-01

El climax de todo Castlevania: el enfrenta-
miento directo contra el Conde Drdcula, con
sorpresita y transformacion final incluida.
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nal es infinitamente mas dificil de superar.

OfThe Night, ha realizado una nue-
va caratula para este Castlevania

Chronicle, aunque pensando en los
fans mads puristas, Konami también
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Arrange

justicia a una de las sagas mas im-
portantes de la historia del video-
juego. Ahora, que versionen el Cas-
tlevania de MegaDrive. ¢ NEMESIS
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MV—  MESIETREEIEIRIAN |

uezgo. D.D'E VEFSLOMNES =

Castlevania Chronicle reline en un Unico €D/la ver-
sion original de X68000 y otrairetocada para la oca-
sion. Las diferencias entre ambas nosolo se reducen
a la mejora del sprite del protagonista, a una mejor
banda sonora o intros diferentes (en Arrange podras
disfrutar de una secuencia de video). El modo Origi-
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El escenario de la
fundicién, que no
aparecia en la ver-
sién para SNES,
aparece en Final
Fight ONE con un
aspecto idéntico al
de la coin-op.

] i
= i o W |
L asieail & f

Han pasado ya diez afos des-
de la aparicion del primer Final
Fight en versién doméstica (SNES);
si en aquellos tiempos alguien me
hubiera dicho que, en una década,
podria disfrutar del mismo titulo
pero en una pequefia consola por-
tatil, a todo color y con todos los
elementos de la coin-op original, no
le hubiera creido.Tras el tanteo ini-
cial del hardware de Game Boy Ad-
vance con Megaman EXE, Capcom
esta concentrando sus esfuerzos en

Formato > Cartucho 32 MB  Compania > Capcom

versionar sus mejores titulos bidi-
mensionales para la portatil mas
potente de |a historia de los video-
juegos. Por extrano que parezcay,
teniendo en cuenta la calidad de las
versiones de Final Fight para Super
Nintendo y Mega CD, ésta conver-
sién de bolsillo del primer gran be-
at'em-up de la historia es la mas lo-
grada y completa de todas, junto a
la de X68000.Los programadores
de Capcom no se han limitado ha
incluir todos los elementos de la re-

creativa (los tres personajes, esce-
nario de la fundicién, bonus de los

paneles de cristal, etc.), ademas han

incluido ciertos extras que nos ha-
ran completar el juego una y otra
vez, sin aburrirnos ni darnos la sen-

Programador > Capcom

L5 ANy TN &
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Geénero > Beat'em-up

sacion de jugar a un titulo cuya
edad sobrepasa los diez afos.La
novedad mas importante (que sélo
descubriremos tras eliminar a mas
de 500 oponentes) es la inclusion
de dos nuevos personajes seleccio-
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personajes

Esta version de Final Fight no
sélo incluye todos los perso-
najes de la recreativa original,
si somos lo suficientemente
buenos podremos seleccio-
nar a dos luchadores nuevos.
Z-Cody y Z-Guy poseen un
repertorio de golpes simila-
res a los de los personajes
normales, pero sus sprites han
sido calcados de la saga Stre-
et Fighter Alpha.Ya solo falta
que Haggar aparezca en el
proximo Street Fighter.

cha de Belger; de .
lade Andoreno
hablamos...

Hasta seis enemi-
gos simultdneos
(mds los dos juga-
dores) pondrd
GBA en pantalla
sin ralentizarse lo
mds minimo.

nables: Z-Guy y Z-Cody, cuyos spri-
tes han sido sacados de la saga Stre-
et Fighter Alpha (SF Zero).El hardwa-
re de Game Boy Advance no sélo
ha permitido recrear Metro City y
todos sus elementos con todo lujo
de detalles, ademas, su potencia,
permite poner en pantalla hasta 8
personajes simultaneos sin sufrir
ningun tipo de ralentizacion o spri-
te clipping.Tanto los amantes de los
cldsicos como los usuarios mas jo-
venes encontraran en Final Fight

GAME BOY ADVANCE

ONE un titulo de impecable factura
técnica y de diversion y jugabilidad
sin limites. Gracias a Capcom, den-
tro de poco podremos disfrutar en
Game Boy Advance de titulos como
Breath Of Fire o Super Street Fighter 2
Turbo, jcual serd el siguiente? Ima-
ginad un Ghouls & Ghosts o, mejor
aun, Un Dungeons & Dragons para
cuatro jugadores. =¢ bpoc
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Una vez que hayan subido
los pasajeros a bordo ten-
drds que pulsar el boton X
para cerrar las puertas.

El popular simulador de au-
tobus creado por FortyFive apare-
ce por fin en PlayStation 2, des-
pués de dos apariciones en Dream-
cast y otra en coin-op. La esencia,
técnica y argumental, del original
permanece practicamente inaltera-
da y tan solo se aprecian algunas
mejoras gréficas en el detalle de las
texturas, algo mas de suavidad, un
par de modos de juego extras y una
nueva vista interior. Por lo demas,
Tokyo Bus Guide sigue ofreciendo
un completo modo Historia con

Formato > OVO-ROM

Compania > Success

tres escenarios de gigantescas di-
mensiones y la posibilidad de reco-
rrerlos de dfa, tarde y noche si con-
seguimos suficientes puntos de ex-
periencia. En esta modalidad po-
dremos acceder también a once
lecciones practicas de dificultad
progresiva y a una simpdtica base
de datos con las conversaciones y
otras curiosidades sobre la vida y

En el complica-
do modo Cha-
llenge podre-
mos elegir en-
tre tres buses y
otros tantos
circuitos.

Benera > Simulador de Bus

Tolsyo Bus Guide

La versién de PS2 de Tokyo
Bus Guide dispone de 5
vistas diferentes, una mds,
interior, que en Dreamcast.

Si no queremos que la barra
de penalizacion arruine nues-
tra partida tendremos que
cumplir a rajatabla ciertas
normas. Arrancar y frenar de
forma progresiva, respetar se-
maforos y senales, no invadir
el sentido/contrario, no supe-
rar los limites de velocidad,
utilizar los intermitentes,
anunciar |a proxima parada,
evitar colisiones y atropellos
o cerrar las puertas antes de
arrancar, seran algunas de las
reglas basicas de todo buen
conductor de autobs. Tokyo
Bus Guide es tan real como la
vida misma...

Programador > FortyFive

obra de todos los pasajeros que via-
jen en nuestro bus. Los modos ex-
clusivos de la versién PS2 son Guide
Map, un mapa detallado de la ciu-
dad con comentarios en japonés in-
cluidos, y Challenge, un sinuoso cir-
cuito con tres variantes y tres buses
diferentes para elegir. El apartado
técnico de TBG no aprovecha, ni
mucho menos el tremendo poten-

aanm = 'l "
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cial de PS2, aunque la recreacién de
las ciudades, el trafico y demas ele-
mentos urbanisticos es correcta y
suficiente. Tan solo se le puede re-
prochar una excesiva pulcritud y
simpleza en algunos escenarios. Es
posible que |la tematica de TBG no
le permita traspasar las fronteras de
Japoén, pero os puedo asegurar que
jugar con él es una delicia. s THEELF
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ALCALA DE HENARES ALCOBENDAS ARCEI.ONA BENIDORM CASTELLON
C/ Mayor, 58 C/ Ramon Fernandez Guisasola, 26 Diputacio, 206 C/ Tomds Ortuiio, 80 Av. Rey Don Jaime, 43
Tel.: 918 802 692 Tel.: 916 520 387 33 232 235 Tel.: 966 806 982 Tel.: 964 340 053
area’1 @confederacion.com pegusu@:unfederuucn .com odysse)rOcnnfederucmn com templarios@confederacion.com solaris@confederacion.com

ELCHE (Alicante) FUENGIROLA [Mélaga) ADA LOGRONO

GIRONA GRAN 0
€/ Alfonso XII, 20. Local B. Ed. Windsor Park ¢/ Emili Grahit, 63-67 ¢/ Luis Braille, 8 Avda. Dodor Migica, 6
4 Tel.: 965 459 395 Av. Jess Santos Rein, 19 Tel 972 224 729 Te(: 958 258 820 Tel.: 941 267 089

phobes@confederacion.com Tel.: 952 666 663 racket factory@confederacion.com  nova@confederacion,com vastogos@confederacion.com
memorycall@confederacion.com i

* No son validas folocapias y sédo se aceplara
una hoja por dliente cada semano.

MOTRIL

Para jugar en Internet

msn*&onfederacion

www.msnconfederacion.com

NUEVAS FRANQUICIAS:
917 791 304 y
expansion @ confederacion.com

MADRID-Callao

C( Preciados, 34

Tel. 915238 011
recios @confederacion.com

PAMPLONA
C/ Iturrama, 28 [trasera)
Tel.; 948 198 03
hackers@confederacion.com

MADRID-Moncloa
C/ Meléndez Valdés, 54
Tel.: 915 500 250

deimos @confederacion.com

PAMPLONA [Baraiiain)
Av. de Pamplona, 33
Tel.: 948 074 447

dock_bay@confederacion.com

MALAGA
P2 de los Tilos, 30
Tel.: 952 362 856
raptors@confederacion.com

SAN SEBASTIAN

Avda. Isabel Il, 23

Tel.: 943 445 660
shogun@confederacion.com

MOSTOLES
Avdo. Portugal, 8
Tel.: ‘?lb]??"i

rebel_moon@confederacion.com

VALENCIA
C/ Ribero, 8
Tel.: 963 940 311
falcons @confederation.com

C.C. RADIO VISION

ueva,
Tel.; 958 600 434 ext. 208
radi@confederacion.com

PROXIMAS APERTURAS:

BURGOS, IRUN Y

STA. CRUZ DE TENERIFE
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Después de visitar consolas
como Saturn o Dreamcast

ahora le toca el turno a PS2,
TXRZ no tiene mucho que en-
vidiar a GT3 A-Spec en técnica
y contenido (155 modelos).

Formato > OVO-ROM

Después de Saturny Dream-
cast reaparece el simulador de con-
duccién de Genki para PS2.En Tok-
yo Xtreme Racer Zero acariciaras el
asfalto en busca de rivales para
vencerlos y potenciar o comprar tus
vehiculos. Las recompensas seran
nuevas modificaciones, nuevos mo-
delos y dinero para adquirir todo
ésto. Podrés correr con coches japo-
neses, europeos y estadounidenses.
El escenario son las autopistas de
Tokio, que han sido plasmadas con
todo detalle. El recorrido total ird

Tolsyo Xtreme Racer Zero

Compania >Genki

aumentando segln acabemos con
las bandas rivales y sus jefes hasta
alcanzar 180 km. de trazado. De-
pendiendo del tipo de autopista
que elijamos prevalecera la acelera-
cién para zona de curvas o la punta
en grandes rectas. Las modificacio-
nes de cada vehiculo serdan muy nu-
merosas y van desde las realizadas
en el interior (motor, escape, caja de

Programador > Genki

Genero > Simulador Conduccian

Pais > Japon

cambios, suspensiones, ruedas, cha-
sis, claxon...), hasta las exteriores, co-
mo aquellas que mejoran la aerodi-
némica, formadas por 7 grupos di-
ferentes mas sus variaciones, y las
meramente estéticas (color o pega-
tinas).Todo esto se engloba en el
modo Quest, pues es el que mas se
acerca a la simulacién. También
contaremos con Quick Race, donde

0 10032

Las modificaciones a realizar en los vehi-
culos son numerosas y podrdn ser inte-
riores (motor, suspensiones, ruedas...) o
exteriores (aerodindmica, estética...).

entraras en una serie de duelos; Ti-
me Attack, vencer al crono en dife-
rentes tramos de |as autopistas o en
un circuito oval y Free Run para re-
correr las autopistas libres de trafi-
co. Siente el estimulo de la veloci-
dad nocturna fuera de los circuitos
con tu PS2 y TXRZ. =& JAsON
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Arriba, una captura del Mis-
sion Mode; tres niveles dife-
rentes de 15 misiones cada
uno. A la derecha, De Lucar
se prepara a entrar al bafio
de su casa, armado con lo
tnico que puede eliminar a
sus cucarachas.

e 1.1 terrorists

within the time limit
18 3

[ al
Y ¥ When vou shoot the lostagos,
d ygs”  you willoso o

e

I

e,

.

= |

Formato > G0-ROM

Aungue ya os ofrecimos una
pequena preview hace un par de
meses, en esta ocasion tenemos en-
tre manos una version casi final de
Outtrigger, algo que nos permite
analizar algo més a fondo, antes de
la version final,el titulo de Sega. Es-
te shoot’'em-up 3D, conversién di-
recta de la recreativa del mismo
nombre, posee un motor gréfico re-
almente impresionante, con unas
texturas de una calidad muy supe-
rior a las que nos tiene acostumbra-
dos Dreamcast y mostrando un fra-

GBéenern > Shoot'em-up 30

OutTrigger

Programador > Sega

Compania > Sega

me rate que no baja nunca de los
50/60 Hz. Lo que, por ahora, nos pa-
rece bastante flojo es la jugabilidad.
En principio, Outtrigger fue creado
con el modo multijugador en men-
te, algo que en Estados Unidos y Ja-
pon pueden aprovechar gracias a
sus redes de banda ancha, pero que
aqui se quedara en un simple split-
screen. De este modo, si lo que que-

Pais > Japan

remos es jugar solos, Outtrigger ca-
rece de modo historia, ya que nues-
tro cometido consistird simple y lla-
namente en completar pruebas. El
titulo de Sega posee dos modos de
juego: Arcade y Mission Mode; en ca-
da uno de estos modos tendremos
que completar un total de 45 misio-
nes, consistentes en eliminar un
cierto nimero de enemigos, reco-

PLAYER SETUM

ac

-
-‘ YOUR INITIALS

.

Jay, uno de los persenajes protagonis-

tas de Outtrigger. Junto a €l encon-
traremos a Alain, junto a Jay el mds
equilibrado, Lina, fémina dgil pero dé-
bil y Talen, fuerte pero no rdpido.

ger unos items especificos que apa-
recen en pantalla o evitar ser elimi-
nado por un inocente con un lanza-
misiles en sus manos. Esperamos
que la version final del juego sea
mas apetecible, aunque me parece
que no tendremos mds remedio,
porque ya se ha confirmado que
Sierra no pondré a la venta la ver-
sion DC de Half-Life. =epoc
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En la Plaza de
Entrenadores halla-
rds la Torre GB. Sim-
plemente introduce
el Transfer Pak (con
el cartucho de GBC)
en el mando de N64

y contintia tu
partida...

Farmato > Cartucho

Explorar el mundo de Johto
no es tarea facil y ni mucho menos
conseguir reunir en tu Pokédex los
100 Pokémon nuevos. Pero sin du-
da, el verdadero reto estd a punto
de llegar. A finales de octubre saldra
a la venta Pokémon Stadium 2 v,
aunque juego y Transfer Pak irdn
por separado, alquila o usa tus pro-
pios PKM en el campo de batalla, ya
que esta vez los combates en 3D
seran mas espectaculares que en la
anterior edicién. Lo cierto, es que la
magia de esta segunda parte se

Compariia > Ninterdo

Polsermon Stadium 2

centra mas en tener reunidos a los
250 Pokémon, mas que en las nove-
dades que se han incluido. Esto se
debe a que apenas se han tenido
en cuenta las innovaciones de los
dos metales preciosos. Asi mismo, el
protagonismo de la PokéGear (uno
de los inventos mas importantes de
Oro y Plata) pasa desapercibido y,
por tanto, la posibilidad de jugar en

Programador > Game Freak

@ Géenero > Combate Pokémon

Pais > lapon

tiempo real queda relegada a la
portatil. Una lastima.

Sin embargo, es todo un lujo visual,
ya que los graficos y efectos de ata-
que de los PKM estan mucho mas
depurados. Por lo demas, todo si-
gue igual, las mismas reglas de
combate, los 4 torneos del Estadio y
para los que no puedan aguantar
sus ansias de combate: jLucha Aho-

Nueve minijuegos nuevos
donde poder descansar de
los combatesy pasartelo
bomba. Puedes escoger en-
tre tres niveles de dificultad
y,aungue pueden participar
hasta cuatro jugadores, la di-
version estd asegurada inclu-
so jugando uno solo.

o

raly Evento Batalla. En la Plaza de
Entrenadores se ha incorporado la
Academia PKM, para acudir a clases
o a la libreria y obtener informacion
Gtil sobre PKM. Lo mas emocionan-
te: el Castillo Gim. Lider (donde te
esperan Pegaso y los demas lideres
de Gimnasio de Oro y Plata) y la po-
sibilidad de utilizar los PKM de tus
cinco cartuchos de GBC. =¢ ANNA
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En el modo Battle
(que también apare-
cerd en algunos ni-
veles del modo
Aventura) se utiliza
un sistema de ata-
que semejante al de
Paper Mario, en los
que hay que lanzar
el dado para atacar.

Formatao > Cartucho

S5e ve gue el sistema de
juego ideado para Mario Party ha
logrado el éxito esperado (o quiza
inesperado). Lo cierto es que, como
ya ocurre con la saga Pokémon,
Nintendo ha encontrado en Mario
Party un filén irresistible con el que
agrandar ain més la imagen «fami-
liar» que actualmente ostenta Nin-
tendo 64. Para ser justos, ningun
otro juego ha sabido combinar con
tanta elegancia las posibilidades de
los juegos de tablero con la diver-
sion propia de las consolas. Un sis-

Mario Party 3

Campania > Nintendo

tema que en Matrio Party 3 se man-
tiene intacto, por lo menos en lo
que respecta al modo Multijugador
(lo llamaremos asi pese a que los
tres oponentes puedan ser contro-
lados por la consola), aunque con la
obvia recreacién de nuevos mini-
juegos, que en esta tercera entrega
ascienden a un total de 70.Las no-
vedades no son demasiadas, pero si

Programador > Hudson Soft.

Genero > Tablero

Pais > Japdn

resultan especialmente atractivas,
puesto que al modo de juego habi-
tual (Party), hay que anadir dos mas,
Battle y Story.E| primero, disefiado
para enfrentarse contra el ordena-
dor o contra un oponente, coloca al
personaje sobre un tablero en el
que, con la ayuda de otros persona-
jes (Chomps y Bo-Bombs, por
ejemplo) habra que derrotar al otro

Mario Party 3 se asemeja
mucho mas a Paper Mario de
lo que parece. Ademas de la
aparienciay el sistema de
atague del modo Battle, en
Mario Party 3 también hay.
que conseguir siete estrellas
para finalizar la aventura.

jugador, utilizando el sistema de
ataques de Paper Mario. El modo
Historia es una especie de tour por
todos los tableros del juego en el
que una sencilla historia enlaza la
accién entre tableros. Mario Party 3
introduce muchos mas cambios
con respecto a Mario Party 2, de los
que éste incorpord con respecto a
Mario Party. e& J.C.MAYERICK




Combinando items, Kirby conseguird di-
ferentes tipos de poderes, tales como
convertirse en fuego, piedra o fuego ar-
tificial; emanar hielo, electricidad o ro-
dear su cuerpo de pinchos.

LT
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En determinados momentos
del juego seremos ayudados
por las diferentes habilida-

des de nuestros amigos :
martillazos, vagonetas...

Con un retraso mas que con-
siderable, respecto a su salida en el
mercado japonés y americano, llega
a Espafia Kirby 64.El largo camino
recorrido por el simpatico persona-
je rosa de Hal Lab. dejé en su trans-
curso un supuesto juego de snow-
board para decantarse finalmente
por un plataformasen 2 1/2 D que,
aunque aparentemente parece en-
focado hacia los mas pequenos, ju-
garlo resulta gratificante para todos
los publicos debido a su impecable
puesta en escena y cuidado aspec-

lsirby 64 The Erystal Sharcds

Formato > Cartucho 256 Mb + pils

Compania > Nintendo

to, ademas de presentar un intere-
sante reto si se pretende completar
en su totalidad. El planeta Ripple
Star ha sido atacado por un ente
con formade hube oscura llamado
Dark Matter. Ribbon, una joven ha-
da, escapa del planeta (justo antes
de que éste sea engullido por el en-
te) portando el cristal mégico, obje-
to que ansia poseer Dark Matter.

Programador > Hal Lab.

Cuando comple-
tes el modo His-
toria podrds ac-
ceder al test de
sonido. Si consi-
gues el 100%,
ademds, padrds
luchar directa-
mente con los fi-
nal bosses.

Genero > Plataformas

Pais > Japon

Sin embargo, tres nubes oscuras la
persiguen y al atacarla, el «Crystal»
se rompe en mil pedazos disper-
sandose por los 6 planetas del siste-
ma solar. Adivina quién serd el en-
cargado de recuperarlos. Ribbon
cae en el planeta Pop Star, lugar
donde habita Kirby y sus amigos,
portando el dltimo pedazo de cris-
tal. Usando su habilidad de aspirar

Sin realizar ningun tipo de ostentacién grd-
fica digna de mencion, Kirby 64 resulta in-
tachable en este apartado. Cute, cute.

todo lo que se interponga a su pa-
so, Kirby ayudara a Ribbon a recu-
perar todos los trozos del cristal
méagico y devolver la paz a su pla-
neta. Ademas del modo Historia,
Kirby 64 The Crystal Shards incluye
3 juegos multiplayer. Estara a la ven-
ta a partir de julio y los textos per-
maneceran en inglés, aunque no
supone ninguin problema. =¢ oscar
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Formato > OVO-Rom

Seguramente CART Fury no
pasara a la historia por sus cualida-
des técnicas, inferiores a la mayoria
del repertorio de juegos de PS2, pe-
ro si proporcionara buenas dosis de
entretenimiento a los que busquen
un arcade veloz y sin complicacio-
nes. Midway ha trasladado a PS2
todo el espiritu de la Coin-Op de la
que procede. A pesar de la enorme
velocidad que se alcanza, el control
es muy sencillo y permisivo y nos
permitird seguir en carrera por muy
temeraria que sea la conduccién.

Compania > Virgin Int.

Cart Fury

Todo es tremendamente exagerado
en CART Fury.Por ejemplo, las coli-
siones implicaran a muchos coches
a la vez y los pedazos de los mis-
mos se esparcirdn por toda la pista
dificultando la conduccion. Nada es
irreparable y gracias a la utilizacién
del turbo (agotable) salvaremos
cualquier imprevisto que la carrera
nos depare. La clave consistird en

Programador > Midway

| T
B TWARGETS MIT

. SELECT DRIVER
[P

GBenero > Arcade-Canduccian

CHALS TIAN FITTIAL
—

Los minijuegos do-
tan al programa de
opciones todavia
mds alocadas que
las propias carreras.
También podremos
ejercitarnos y entre-
narnos en un apar-
tado denominado
Driving 101.

ats

Pais > EE.LIL.

hacerse con el alin mas potente su-
perturbo,imprescindible para ga-
nar carreras. La licencia oficial CART
permite la participacién en siete cir-
cuitos oficiales y contar con pilotos
reales como C. Fittipaldi o M. An-
dretti. Ademas, el juego guarda
nuevos pilotos y once pistas mas,
gue descubriremos a medida que
avancemos. El caracter asumida-

mente arcade del programa se ve
remarcado con la presencia de
unos divertidos minijuegos, donde
es posible incluso abatir rivales a ti-
ro limpio. Si se aprecia la simpatia y
rapidez del juego y restamos im-
portancia a la simpleza de unos
gréficos ajenos al potencial de PS2,
descubriremos un titulo cuyo Unico
objetivo es divertirnos. =¢ MoLoKAl




CONECTATE A SUPER JUEGOS CON SYSTEM SELECTOR

No dejes pasar esta extraordinaria oferta. Sus-
cribete a Super Juegos y recibiras este fantasti-
co adaptador para todas tus consolas, Ya no
tendras que desconectarlas cuando quieras
cambiar de una a otra, y con sélo pulsar un bo-
ton seleccionaras la que prefieras. Ademas, po-
drés conectar al adaptador el video o el DYD.
Induye entradas RCA y 5-Video, No encontrards
nada mas util. Consigue 12 nimeros y el mul-
tiadaptador por solo 4.800 ptas.

++:AHORRATE EL
INCREMENTO

DE PRECIO DE LOS
NUMEROS

ESPECIALES!!

® ® ® ® o

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

(] Por un afo {12 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 3.840 ptas.
[ Por un afo (12 niimeros) con el multiadaptador «System Selector» de regalo al precio de 4.800 ptas.

M Precios extranjero por via aérea: Eurcpa: 10.575 ptas. Resto Paises: 15.575 ptas.

BPELLIDIOS: ..couemmsranssossorssesssiminsssssibississtiosistiarssisisssasmimmaiossnads
DIRECCION: c..iususinssssssssassassisinsisismmiioss
POBLACION: .oicvrsnssasssissarissenmsessssrstsssssssissssssrassssssssssssassssss
PROVINCIA iississsmimimsiswimssmssessmsssissisaisaiais ininsss
Forma de Pago:

(1 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal ne (indicando en el apartado “Texto": suscripcion REVISTA SUPERJUEGOS.)
[ Domiciliacién Bancaria: Banco ../t Sucursal /ool oidod DC o Cuenta cdvf dwid o ik ook oo woid cod

[ Tarjeta de Crédito no .../ uduwd odeidodowd cod cid i d v i wd o Titular:

Fecha caducidad .../.../ ../.../ Firma titular (imprescindible):

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80. E-mail: suscripciones@grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a la informacion que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.

A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique.



superjuegos

En la potente in-
tro se puede
apreciar toda la
fuerza y plastici-
dad de un de-
porte como el
motocross.

Las motocicletas, muy similares unas
de otras, se clasifican en tres categori-
as diferentes atendiendo a su cilindra-
da: 125,250y 400cc.

Taconeador
A5E

En Motocross Mania con-
taremos con circuitos indo-
ory exteriores, Las acroba-
cias son cosa del Freestyle.

Farmato > C[O-ROM

El motocross esuna de las
disciplinas deportivas mas frecuen-
temente visitadas por el mundo del
videojuego. Motocross Mania pasa-
ra a formar parte del repertorio que
de este tipo de juegos tiene PSone
y no parece probable que vaya a
aportar grandes cosas al mismo. La
estructura del programa es la habi-
tual de estos juegos, con carreras
Unicas y varios campeonatos. Moto-
cross, Supercross (circuitos indoor) y
el siempre espectacular Freestyle
son las tres acostumbradas modali-

Motocross Mania

Compania > Take 2 Interac.

dades que también ofrece este pro-
grama. La posibilidad de ajustar los
reglajes de las motos o de comprar
y vender motores, chasis, frenos o
suspensiones (gracias al dinero que
iremos acumulando) no consiguen
hacer olvidar el extrafio control de
las motocicletas o la simpleza de
unos rutinarios graficos. Por lo me-
nos, hay numerosos circuitos (16 en

Programador > Deibus Studins

nero > Deportiva

Pais > EE.LIL.

total) bastante diferentes entre si y
con variadas localizaciones, con las
Cumbres del Alto Aragén inclui-
das. Aunque habré que esperar a la
versién definitiva del juego Moto-
cross Mania no resiste compara-
cién alguna con titulos del calibre
de Moto Racer World Tour o incluso
con la mayoria de los que McGrath
protagoniza. ¢ MOLOKAI




PLAYSTATION 2

01> Tekken TT
Beal St Sl Nainco

0#> Exter-
mination
Survival Horror M Sony CE.

™

10 [0 SUPERJUEGOS

03> Los Autos
Locos
Conducckon & fonraimes

04> The
Bouncer
Beat'em-up @ Sony C.E.

05> La Fuga
de M.I.
Aventura B Electronic Arts

06> Quake I
Revolution
Shoot'em-up B EA Games

07> Sky
Ddyssey
Simulador m Sony C.E.

08> §5X
Deportiva B EA Games BiG

09> Onimusha
Warlords

Survival Hommor B Capcom

10> NBA
Street
Deportivo B Electronic Arts

NINTENDD 64

01> Banjo
Tooei
PlatefONSS e

02> Perfect
Dark
Shoot'em-up B Rare

03> Conguer’s
Bad Fur Day
Plataformas B Rare

04> Legend of
Zelda: MM
Action RPG & Nintendo

05> Donkey
Kong 64
Plataformas 30 B Rare

2 NOILYLSAV1d
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PLAYSTATION

01> Fimal
Fantasy IX
RPE B Squaresoft

02> Driver 2

Condyceitn m Reflectipns

03> Vagrant
Story
RPLG | Sguaresafit

04> Gran
Turismo 2
Conduccion ® Sorny C.E.

05> Legend of
Dragoon
RPE ® Sony CE.

D6> Dino
Crisis 2
Survival m Capcom

07> ISS Pro
Evolution 2
Deportiva B Konami

08> Final
Fantasy VIII
RPE B Squaresoft

09> Time
Crisis: 0.T.
Shoot'em-up B Namco

10> El

Emperador y

sus Locuras
Plataformas | Oisney |

GAME BOY ADVANCE |

01>
Castievania
CoT™m

Platal airfias ® Konami

02> F-Zero
Advance
Conduccitn @ Nintendo

03> Krazy
Racers
Conduccion @ Konami

04> Tony
Hawk 2

Simulador m Activision

05>Rayman
Plataformas m Ubi Soft

NODOILYLSAVYT1d
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DREAMCAST

D1> Shenmue
FREE m5ega

02> Resident
Evil: CV

Survival B Capooim

03> Sonic
Adventure 2

Plataformas  Seqa

04> Grandia 2
RPG m Game Arts

05> Daytona
2001
Conduccion B Sega

06> MISR
Conduccian m Bizarre

07> Skies of
Arcadia
RPGE m Sega

08> Phantasy
Star Online
RPGE m Sega

09> Quake 11
Arena
Shhot'em-up 30 B Sega

10> Crazy Taxi
2

Arcade m 5ega

JAPON

01> Gran
Turismo 3
Conduccion ® P52

02> Final
Fight One
Beat'em-up B GBA

03> Paper
Mario
RPE m N64

04>
Castlevania
Chronicle

Plataformas ® PSone

05> Tokyo Bus
Simulador m PS2

ILSYJRNVYINUO
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naves, mds catego-
rias y por supuesto,

el dificil nivel Mas-
ter en el que las pa-

B0l
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res a ti mismo irds
obteniendo mds

sards canutas.

MAXIMUM VELOCITY

Cumpliendo con holgura su co-
metido de revivir el espiritu original
F-Zero y afadiendo novedades mul-
tijugador (mds pique imposible), al
fin tenemos en Espafia este juego
que recupera las mismas sensacio-
nes de entonces. Aunque aparente-
mente no llama demasiado la aten-

cién, ya que se cife a la estética del
juego en el que se basa (que tiene
unos 10 afos). El scroll mas vertigi-
noso unido a un control exquisito,
se enfrentan a tu habilidad para
apurar las trazadas al maximo sin
que te de tiempo a pestanear. Pue-
de que los circuitos no sean tan en-

tretenidos como los de SNES, o que
la musica no esté a la altura del res-
to de los apartados del cartucho,
pero aun asi, no existe razén alguna
capaz de empanar el resultado final
del pequeno cartucho de GBA. Ju-
gar en solitario es entretenido y en
los niveles avanzados supone un re-
to bastante a tener en cuenta, pero

lo mas divertido, sin duda, es com-
partir con 3 amigos las partidas, al-
go que hasta ahora era imposible.
(Dejo fuera a F-Zero X porque cree-
mos que no tiene demasiado que
ver con el F-Zero original). Hazte
con él o te arrepentiras. =¢ 0SCAR

¢Alin recuerdas como salir mds rapido que

nadie? ;Atajos usando las rampas? ;Minas
en la pista? ;imanes en los laterales? Bienve-
nido a casa F-Zero, te estdbamos esperando.

Hada que objetar con los FY, aun-
U8 BsCases, estdn cansequidos

L fema de Las A7/ . .decepcionan-
e, no suenan mal del fodo, pero
o pueden competir. ni de lejos.
con Las inalvidables melodias de
L entrega de Super HES

Compra colirio, compra pilas (mu-
cfias). compra a fus amigos si te
enfadas cada wez que pierdes. Si
ores jouen y no viviste la efapa 16
bifs, aquitianes un ejemplo per-
fecto para conocer como se las
gastaban alqunos en Los 90

Aiustada curva de dificultad. qua
culmina en el exigente nivel Has-
ter. Siempre habrd oportunidad de
echarse ung partidita en modo Mul-
fijugador, por.aquello de los pi-
ques. Las revanchas., las apues-
ta5.... 0 por pasar el rato

Uertiginoso y perfecta sgrall. Rs-

pecto pulcro de Los escen:
permiten claridad fotal durante la
carrera. 51 fe qustaron los de /-/e-
3, Uer e movimiento a Maximum
Velocity te supondra nastalgicos
ecuerdos. Buen trabajo.

[GAME BOY ADVANCE R

sHénero > Conduccion eFurmato » Cartucho 32 Mb  «Compenia > Nintendo  «Programadaor > Nintenda s Jugadares > 1-4

sContinuaciones = Infinitas *Fases > 4 categorias x 5 circuitos «Texto / Doblaje » Inglés eGraba > Plla (3 partidas)




UPER MARIO

ADVANCE
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Mario Bros puede seruna op-
cién entretenida, sobre todo si ju-
gamos 4 personas, y el hecho de in-
cluirlo en Super Mario Advance es
un detalle por parte de Nintendo.
Pero no nos engafiemos, la miga de
este cartucho se la lleva Super Ma-
rio 2.El plataformas mas raro de to-
da la saga puesto en bandeja de
plata acompafiando a GBA en su
lanzamiento. Muestra de que sus
creadores siguen apostando por él.
Y tienen razon. Es diferente si, pero
también es bueno, largo y dificil.

B ol g i

(¢

T

Las voces de los perso-
najes son simpdticas...
hasta que te atasques
en algun lugar. Momen-
to de bajar el volumen,

Yoshi Challenge, todas
las fases con dos nuevos
objetivos: encuentra los
dos huevos de Yoshi.
Antes acaba el juego.

[ 257 Lo o

FEEEEEFFFEEEEEEY

b b dd

Una vez te recuperes del shock que
supone volver a jugar a un Mario la
adiccion se aduefiard de ti. Las pla-
taformas, las monedas, los warp-zo-
nes y las rutinas para derrotar al
enemigo de fin de fase, revolotea-
ran en tu mente y te esforzaras mas
y mas para superar las cada vez mas
complicadas fases. Llegar al final,
conseguir las 5 monedas «A» o en-
contrar los dos huevos Yoshi pue-
den ser tus objetivos en cada una
de sus 20 fases. =6 oscar

Los mismos que en Super Mario Ail
Stars con un Ligero aumento de ve-
locidad. Algun efecto simpatico de
pscalado y rofacin de sprites. Co-
rrectos, acorde  Los de Los juegos
de los que derivan. veremos que
tal les queda 5 . tlorld

«Giénen > Plataformas  «Formatn > Cartucho 32 Mb s Conganiia > Nintendo  «Prograsnador > Nintendo  « Jugadores >

La principal nouedad consiste en
as digitalizaciones constantes que
ascucharas decir a Los personajes
Estan bien realizadas. pero pusden
(legar a cansar. Las misicas no
cansan en shsolufo y siquen re-
suliando simpéticas.

Plataformas 2D clasicas + 4 perso-
najes con diferentes habilidade
pilas gastadas. FL modo Mario Bros
[lgssicpuede provocar serios en-
fados entre fus amigos. aunque se-
quro que antes o despues vueluen
d jugdr contio.

s dificilillo, aunque al principio
o [0 parezca. Consequir cumplir
fodos los objetiuns posibles de Las
20 fases puede mantenerte ocupa-
do un tiempo considerable. Des-
pués siempre queda Hario Brosy
su modo multijugador

sContnuociones > Infinitas «Foses > 20 o lexin / Doblage > Inglés / Inglés «Graba > Pila [3 partidas)

GAME BOY ADVANCEM




e ]

superjuegos

20 B | A
qyisrrH_JY -

Aprovechando el
pequeno retrasc de
Nintendo con su Ma-
rio Kart Advance, Kona-
mi pone a la venta un
divertido titulo de
conduccién que facil-
mente podria confun-

los de Konami. Para lo-
grarlo dispondremos
de varios items que
convertiran a los opo-
nentes en cerdos, nos
propulsaran haciala
meta o, simplemente,
lanzarén volando a

dirse con el protagonizado por Ma-
rio, Luigi y demas componentes
del universo N. En Krazy Racers to-
maremos el control de unode los
personajes de Konami, entre
que se encuentran Takosuke (e

cualquiera que tengamos delante.
El sistema elegido por Konami para
abrir nuevos circuitos recuerda a
Gran Turismo, ya que tendremos
q&enguperar ciertas pruebas en el
modo License Test (Time Attack, Ver- |

pulpo de Parodi inja (de Meta Uno de los minijuegos, sus, etc.). Junto al divertido modo |

Gear) o Goemon I Ninja),y c%gg, consistird en acer- Historia podremos encontrar otros |

nuestro objetivo, l6gicamente, sera carse fo.mds posible al filo como Time Attack, Free Run o Mini [
de un acantilado sin caer.

flegar el primero en o5 circuitos
inspirados en los mas famosos titu-

Battle, donde encontraremos dos
entretenidos minijuegos. ¢ poc

RACERS

Siconseguimos lle-
gar primeros en al-
guna de las cuatro
diferentes copas,
podremos ver esta
pantalla. Debajo, el
cenario de Pawa-

S e

_l. '|-u----'\-u--|#
a%

S e

@oo-uv-se
v

Arriba, lapantalla
de seleccion de per- Y
sonajes, en la que
se ve a Goemon,
Takosuke,
Dracula, Pawafuru
Kun, Ninja, Moai,
Nyami y Pastel.

Ho tiene nada que envidiar:al Maria Las melodias de Lo diferentes cla- Krazy Racers s ain mas jugable y Pasaremas horas pegadas 4 nuestra

#art de Super Hintendo: de fiecho
posee mas detalle tanfo en sus
DRrSonajes Como en sus escenarios
1 Se MUBUE aln mas Suave. Los rg-
plays y La intro son realmente
ENTEES

sLionero > Conduccion eFormato »

Vidas > 3 oFases >

sicos de Konami son perfectamenie
reconacibles en cada uno de los
circuitos y; ademas, estan exce:
entemente compuestas y reprodu-
cidas por el chfp. de sonido de Ga-
me Boy Advance

divertido que el Hario Karf apare-
cido para Super Hintendo. AL di-
verfido sistema hay que anadirle
as Licencias de conduccidn, los
divertidos minijueqos y los perso-
najes secrefos.

Cartucho B4 MB «Lormpania > Konami  eFrogronmack
16 circuitos + 9 pruehas de licencias *Texto / Dobilage > Ingles/-  olsrabor Partic

pantallita de GBA hasta consequir
lﬂdus los personajes, licencias y
circuitos. Hecho ésto, el modo
Yrsys \ los minijueqos acapara:
rdn fus horas de Suefio. de fraba-
Jo, da alimentacion ...

GAME BOY ADVANCE

i > KCEK e Jugadores
13 > Pila (3 partidas)
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CASTLEVANIAL:

CIRCLE OF THE MOON

g T b

A la izquierda, una de
las magias de Nathan;
es similar al especial de
Richter con el «Agua
Benditay. t

Arriba, el pHifipio del
juego. Debajo podéis
ver el mapa completo

del castilio, de aspecto
similar al-de CSOTN-

Aungue las revistas como Famitsu n@
se atrevieron a bautizar a Castlevania: Cir-
cle Of The Moon como el Symphony Of The
Night portatil, tras una pértida de pocos j
minutos comprobaras que estaban totals
mente equivocados. Consdicho tittlo com-
parte algun que otrodetalle, come.algu-
nos enemigos, ciertos eseénarios (el Calls
seo), armas y hasta eféctos graficos. Lo ini-
co que os decepcionard de COTM es I3
brusca animacion del personaje protage-
nista, ya qué &f titulo esta plagado de in-
mensos y«-aéta‘!ladisimos escenarios g-iu
longitud yrir@fundidad rivalizan c;or_;fﬁfdel
titulo de PSone. Largo, divertido'y compo-
nente de unha de las sagas mas prolificas
del munda del videojuego, asi es el primer
Castlevania de'Game Boy Advance: Circle
Of The Moon. ¢ DoC

Lo onico que fallaen esta version Posibtemente, Castievania sea el Aunque no es fan Largo como el
portatil de asilevaniaes La ani- tifule con mejor apartade musical nia. Symphiony § pomer Castlevanta para PSone. 5o
macion del personaje profaganista, de/entve fodas Los que hen selid hf da PSone, pe B similar desarrollo &5 mantendra
25 algo brusca. Los escendrios/son con La consela. Enfre las L jugando horas § Foras. Cuando
coloristas y defallados, el scrall 5 g d armas y hobilidades a traves de completes ¢l juego. fe mostraran
es suabe, 0s efectos graficos son [ { i la combinacian de Las farjetas de c0digos para jugar aira ez, pero
impresionantes. .. g Nighi afributos y accian 4 £0A nueuos atributes

sEeTeern > Arcade/Aventura <Enain & Cartucho 64 MEB e Cornpanis > Korsml, « Procgrosnacks > KCEK » hugadionss = 1
sVitlas > Energia  «Fases > Uil castilio irmenso oo @ Dobiage = ingles- sl Daetiols ~ Pila (8 partidas)
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I I ' ﬁ nes, el dngulo de alguna curva y un hori-
D G E R zonte cercano, tendremos que girar al
azar con la esperanza de mantenernos
sobre el asfalto, como si de Thrash Rally
ET B H A M P I D N S H I P (NeoGeo) se tratase. El pequefio detalle
del horizonte es lo Unico que emborro-
na el tratamiento gréfico de TGGT

La capacidad de Game Boy Ad- ras de Super Nintendo, haciendo uso Champ.,ya gque todo, desde el asfalto
vance a la hora de mostrar gréficos si- intensivo del modo 7 y acercando el ti- hasta el disefio y amortiguacion de los
milares a los generados por el chip MD-  po de conduccién al mas puro estiloar-  coches ha sido extremadamente cuida-
7 de SNES, ha propiciado la aparicion de  cade.Tan arcade es su jugabilidad que do (teniendo en cuenta que es un titulo
varios titulos de conduccién junto a la debido a nuestra velocidad en ocasio- para una portatil). =¢ poc

consola. Top Gear Grand Tou-
ring Championship es uno CT
de ellos y, sin acercarse al li- 7B .. / Super RUTDBACS APEX MRS
mite humoristico de Krazy . SIE00 HH
Racers ni al técnico de GT Ad- :
vance (que pronto tendréis
en las tiendas), consigue en-
tretener a cualquier aficiona-
do a los titulos de conduc-
cién con alguna que otra sor-
presilla. Su aspecto y jugabilidad nos re-
cuerdan a los primeros titulos de carre-

FRANG HISSON
2

Super AUTOBACS RPEX HR-S
GT:300 MR

La Intro del juego,

Ala izquierda, la pantaila de seleccion de
con la moza con q p
cara de circuns- nuestro vehiculo. A la derecha, una carrera
tancias, recuerda con un clima algo lluvioso. En definitiva, el
ala de RRV. efecto no estd mal conseguido.

Al igual que en Fhaust Heat de Su- Runque algunas curvas Las dare- Dependiendo de La escuderia selec-
5 per Hintendo. solo os mens po- mos al azar. el control y la curva cionada, nos cosfard mas o menos
linea del. horizonte est demasiad seen handa sonora. Durante Las ca- e dificultad no estan mal del fo- completar el juego: Una vez com-
gercana; por Lo demds, fanto la reras fan solo escucharemos el 0. Lo mejor del juego es el modo pletado, podremos pasar dias cre-
Suavidad con La que se mueue fodo motor del coche. algo que termi- da creacion de circuitos, potenti- ando nuestros enreuesadas circui-
como el disefio de Los coches es nard aburriéndonos. Un consejo simo y tan sencillo qua hards una f0$ y superand nuestros propios
digno de admiracion 0 Uses auriculares o1 pacos sequados. BCOrS.

eLioriera > Conduccion eforrnato > Cartucho 32 MB  «Cumparida > Kemea sProuror niador > Kotobuki Systems

Jugadures > 1-4 slloches > B eLircuitos > 5+ 1 editado  «Texto / Ochlaje > Ingles/- -Mﬂml:\rl:; Card > Pila (3 partidas)
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Que se puede decir de un jue-
go que, desde su primera aparicién
en la redaccién, no ha hecho mas
que suscitar todo tipo de comenta-
rios en torno a la capacidad de la
consola.Y es que Rayman nos ha ‘
sorprendido como ya lo hiciera en o~ & gt ¥ / ¥ ‘ : ! . s :
su dia con las versiones para . & 1
Saturn, Jaguar y PlayStation. Aun- muﬁi 3 £bm
que esta vez el mérito, desde luego, i smmgicions

se encuentra en la sensacional ex- :
periencia que supo-

ne jugar un plata- —
formas de tan ex-
traordinaria calidad,
en la pantalla LCD
de un «cacha-

’

rro» de ape-
nas 14x7 la versién original de Rayman, no
cm. Para los podemos més que decir que la

adaptacion de Ubi Soft es una co-
pia «exacta» del mismo, con sus vir-
tudes y sus defectos. Una adapta-
cion donde los graficos no han per-
dido calidad y en el que el tamafio
de los sprites se mantiene, sin per-
der un apice de jugabilidad. Para los
que no lo cono-

cen, hay que ha-
cerles ver que Ray-
man es uno de los platafor-
mas con mas solera, toda una ex-
periencia visual, revalorizada ahora
por su nueva condicion de «porta-
til». Ha nacido el primer clasico para
Game Boy Advance...y Rayman es
el protagonista. =¢ J.C.MAYERICK

que conocen

lio queremas comenzar el analisis

de juegos de Game Boy Aduance in-

flando las notas en este apartado,
pero estamos fotalmi i

de que sera muy dificil superar la
belleza de los gréficos de Ragman
Advance. Tiempo al tiempo

Todo Lo referente al sonido [levara
algo mas de tiempo a las compai-
as. Y quizd. por ello Raymen -
yancese alimente de digifalizacio-
nes (o al menos eso parecen] de
mediana calidad. Los efectos, en
cambia, mucho mejor

funque La dificultad de los Asyman
gs por fodos conocida, Lo cierta es
que fue en esta primera entrega
donde este aparfada se ajustd can
precision. Aayman Advancaes un
juego dificil, pers Lo justo para
resulfar sumamente jugble

Si de algo puede presumir Aagman
o5 por L3 Larga duracion de sus
aventuras. Aayman Advance. con

2 niveles de juegoy 16 nive:

les de Banws. no es una excep-
cion. Los jefes finales, ademas,
son muy complicados

o0 > Plataformas  «Formato > Cartucho  «Carmpania > Lbi Soft  «Programadar > Ubi Soft, e Jugacores > 1
sVidins > 7 efiises > B2 + 16 de bonus < Texto / Ooblaje > Espafol /- «Grahar Partide > Pila [3 partidas)



2 't"x.' by

-8

. | superjuegas

wdbod

'

vel consta d
ses. Sihaces

®

1dea del juego, la
$200S/0CUrT8 Una
que/la uiilizada

«Eonero > Habilidad

Desde |a primera captura que vi-
mos de KKK la intriga nos consumia
tratando de averiguar como demo-
nios se jugaria al juego en cuestion.
Pocos dias después del lanzamien-
to de GBA en Japén pudimos des-
pejar nuestras dudas y empezar a
inventarnos excusas para poder
quedarnos mas y mas dias con el
cartucho. La més inverosimil fue la
de Anna (me lo he dejado en casa
de mi novio). El alocado Kururin
tiene que encontrar a 10 patos que
se encuentran desperdigados por
las 10 fases del juego y llevarlos de
regreso junto a su madre que no
consigue conciliar el suefio pensan-
do las tipicas cosas que suelen pa-

3 02 L0s videojuegos po
ples pero bien

0 diferentes tipos de clakon que
fiena el helicoptera Suena bas-
tante bien con auriculares

PRESS START

¥

Alaizquierda pue-
des ver buena par-
te del mapeado de
Kurukuru. Cada ni-

en todas accederds
al ditimo nivel.

KURU

KURURIN

e 3 fa-
perfect

PRESS .ajr% A
o /FIGHTING

{ ¥@z001  Ninton

Peligrasamente adictivo, Aurukury
Kuurin puede hacerte cambiar el
modo de ver Les videojieqos
bilidad. $inunca te habian atr

o. prusba con gste. modo

player delirante. aungue te pue-
des quedar un poco bizco

wﬁgté}wa*bﬂ

Fﬁ L G Stk i

§ [ should be careful
{ not 1o touch the
waillz, right?
- '

sar por la cabeza a todas las madres
en estas ocasiones (abducciones
extraterrestres, iniciacidn en el sexo,
etc). Haciendo gala de una enorme
habilidad en el pi-
lotaje de su heli-
coptero, deberds
guiar a Kururin por
los laberinticos e
intrincados recorri-
dos de las fases.
Aparte de los pa-
tos, encontrards diferentes modifi-
caciones estéticas para tu nave que
podrds seleccionar desde la opcién
Make-Up. Ademas, puedes jugar sé-
lo o con otros 3 amigos. ¢ 0ScAR

[ompletar
(ompletarlo

contra tos Later

una ug?
ciencia.
JUega de man
junto'al M

5 da Las fases ni
puede acabar con tu pa-
alarga la vida del
nsiderable,

(GAME BOY ADVANCE R

sForrmato > Cartucho 32 Mb  eCompania > Nintendo «Programador > Eighting e Jugadores » 1-4
sContinuaciones > Infinitas *Fases > 30 «lexto / Onblaje > Inglés / - «Grabar > Pila (3 partidas + Invitadao)

En la zona del co-
razdn podrds re-
cuperar la ener-
gfa. Cada penali-
2acién supone un
leve incremento
de tiempo.




TONY HAWK?

TONY HAWK
T m
HANGTIME #i111

RAIL BAL
LIP BAL
MANUAL ML

FPSELECT A ROTATE

En esta captura se pue-
de apreciar el nivel de
detalle poligonal que

muestran los modelos
de THPS2. A la derecha,
unaimagen del peque-

o modo entrenamien-

to que posee esta ver-

sién para GBA.

<FSELECT BACK

THPS2es. con diferencia; el titulo
mas espectacular para Game Boy

fdvance. La mezcla entre los calo-

ristas |y detallados Aifmaps del es-
cenario con Los perfectamente ani-
magns personajes queda franca-
mente bien

sGernero > Deportivo eFormatn > Cartucho 54 MB  eCompania > Activision  «FProgrammador > Vicarious Visions « bogaciores > 1

gACk SACCEE

YAccarT,

flunque tan silo La melodia de los
menos ha sido fomada del. Jany
Hawk s 2original de PSone, todos
[0s femas que suenan mientras pa-
finamos fienen una calicad impre-
sionante. Sugénero se sifila enire
el Jrash Mefaly el ip fap.

PRO SKATER 2

Pocos miembros de la redac-
cién no han sucumbido ante las ex-
celencias de Tony Hawk’s Pro Ska-
ter 2 para Game Boy Advance.La
conversion de PSone a portatil ha
sido realizada por Vicarious Vi-
sions de la mejor forma posible. Se
ha digitalizado el mapeado de la

version PSone en perspectiva iso-
métrica y se han creade modelos
poligonales (con un detalle algo su-
perior al de las naves de Starfox o
los coches de Stunt Race FX) cuya
animacion resulta idéntica a la del
titulo original. El control, teniendo
en cuenta la perspectiva adoptada,
es impresionante; basta decir que
las rampas y los obstaculos se tor-
naran transparentes (eso si,con tra-
mas) cuando nuestro skater se colo-
que tras ellos. Los aficionados a los
titulos de Sk8 estan de enhorabue-
na, ya pueden ir sentados en el bus
mientras hacen un Manual to Ollie
to Nosegrind to Heelflip... =¢ poc

VAKIAL WEELFLW

f'*;SEC
.
L :!

En La conuersion realizada por -
carious Disions. el principal apar-
fado a fener en cuenta ha sido és-

fe Todo, y digo 000 Lo que se po-

dia hacer en PSone podremos fia-
cerlo con nuestra pequedia pero-
potente Game Boy Advance:

Arriba, Spiderman,
uno de los dos perso-
najes secretos. A la
derecha, una imagen
del zoom que el jue-
go hace cuando eje-
cutamos un movi-
miento especial.

Estaremos dias junando hasfa con-
sequir fodos Los objetivos, cada
vez mas complicadas. del juego
Una vez completado, nuesira obse-
si0n serd pulverizar nuestros pro-
pios records. Tong Howk's 2 es

el 720° del siglo KAl

sPersonaes » 15 oFases > B+ 1 sacreta o Textn / Doblae > Inglés/- sGrabar Partida > Pila (1 partida)
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READY--RUMBLE

BOXING: ROUND 2

destacado del juego.
Aungue se ha reducido
de 25 a 12 el nimero de
En el modo Campeona- : “. | Satan vs'"i‘"'“-"— W boxeadores, vuelven a
to se recogen una serie = o d T I estar presentes viejos
de pruebas, a modo de 1 e | S i M o conocidos como Afro

minijuegos, con los que T ) T
se mejoran los pdgiles. 32 0en Thunder 0 Mama Tua,

T : = asi como Michael Jack-
La capacidad de la nue- Ses " Bl - son y Shaquille O’Neal.
va consola permite una I El aspecto y animacién
ﬁe." ik n.)ducfién nedos de todos ellos es impre-
pugiles incluidos en las ;
versiones de DCy PS2. slonante, con una per-
fecta recreacion de los
plgiles originales. En el
control, el mayor nime-
o ro de botones de la
L H g:‘ ﬁ‘fﬂ:’:;;”::’ nueva consola, permite aumentar la
Wy s variedad de golpes. Sin embargo,
JOIV T, ?-: L. VALENTINE st by no'se apreciag oranliides losggol-
il 1. & N—— do, a base de gol- pes han llegado a su objetivo.En
‘ : i pes; "";e” gsgle cuanto a las opciones, lo mas desta-
PN OASR y 3 {‘aﬁﬁamh:,,;: cado es el modo Campeonato, en el
que vuelven a incluirse las pruebas
de entrenamiento para mejorar aun
La saga Ready 2 Rumble tieneel  mas los pugiles. e¢ cHIP &cE
honor de ser el primer simulador de
boxeo para DC, con la primera en- drrcing b @R A reTacuin
trega y para PS2 con la segunda. : Tne
Con la llegada a Game Boy Advan-
ce se vuelve a repetir la misma cir-
cunstancia, abriendo el mundo del
boxeo a los variopintos pugiles in-
cluidos. Esta circunstancia vuelve a
ser, una vez mas, el aspecto mas

BRVEL:Y ey | paakn) Tun . ,_niuEna )
I 3 e < 5§ e =

H
A

F SOBRE

%!

ROEDK MESCA O L. VALCNTINE
—— W e

251

» RINERD L. UALENTINE
= 3 S

&

slxniern > Deportivo oFormiato » Cartucho 32Mb  «LCompania > Midway  eProgramador » Cravefish e lugadores - 1
sLormpeticiones » 3 edoxpadares » 12 oTexto / DoblEje » Inglés / Ingles  sGrabar Partida > Password
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ACORUNA

A Coruna G Donantes de Sangre. 1 71981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracide, 13 981 539 288
ALICANTE

Alicante

+ C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin 965 246 951
+ G/ Padre Mariana, 24 /965 143 998

Benidorm Av. Ins Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter ©966 813 100
Elche C! Cristobal Sanz, 29 71965 467 959

ALMERIA

Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643

BALEARES

Palma de Mallorca

+C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Pnica, 5 971 399 101

BARCELONA

Barcelona

+ C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 €934 860 064

+C.C. La Maguinista, C/ Giudad Asuncion, s/n ©933 608 174
+ Gf Pau Claris, 97 ©934 126 310

+ C/ Sants, 17 ©932 966 923

Badalona

+ G Soledal, 12 11934 644 697

+ C.C. Montigal. C/ Olof Palme, &n ©934 656 B76

Barberd del Valiés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 ©937 192 097
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 938 721 094

Mataro

« G/ San Cristofor, 13 937 960 716

+C.C Matar6 Park C/ Esfrasburg, 5 %1937 586 781
BURGOS

Burgos C C Ia Plata, Local 7. Av Castilla y Ledn ©947 222 717
CACERES

Cdceres Av Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365

CADIZ

Jerez G/ Marimanla, 10 %956 337 962

CASTELLON

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
CORDOBA

Cérdoba C' Maria Cristina, 3 /957 498 360

GIRONA

Girona Cf Emili Grahii, 85 972 224 729

Figueres Cf Moreria, 10 £972 675 256

GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 11958 266 954

Motril C/ Nueva. 44. Edii Radiovision #958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel II, 23 ©943 445 660

Irin C: Luis Mariana, 7 ©943 635 293

HUELVA

Huelva Cf Tres de Agosto, 4 £:959 253 630

JAEN

Jaen Pasaje Maza, 7 £953 258 210

LA RIOJA

Logrofio Av. Doctor Mgica, 6 @941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA

Las Palmas

+C.C La Ballena, Local 1.5.2. 928 418 218

+ P2 de Chil 309 ©928 265 040

Arrecife C' Coronel |, Valls de la Torre, 3 7928 817 701
LEON

Leon Av. Republica Argentina, 25 ©987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430

Madrid

+ G/ Preciados, 34 ©217 011 480

+ P2 Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225

+C.C La Vaguada. Local T-038. 7913 782 222

«C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, sin £917 758 882
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 918 802 692

Alcobendas C/ Ramon Fernandez Guisasola, 26 £916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538

Las Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 ©916 374 703
Mostales Av. de Portugal, 8 7916 171 115

Pozuelo Clra. Himera, 87 Porlal 11, Local 5 ©/917 990 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 £.916 562 411
MALAGA

Malaga C/ Almansa, 14 #1952 615 292

Fuengirola Av. Jess Sanlos Rein. 4 ©952 463 800

oy
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Murcia C/ Fasos de Santiago, s/n. 968 294 704
NAVARRA

L4
Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 948 271 806
A PONTEVEDRA
Vigo C/ Elduayen, 8 gﬁ&s 432 682

LAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
A STA. CRUZ DE TENERIFE
Sta. Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 2922 293 083

SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n £921 463 462
SEVILLA
Sevilla

+C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, sfn 10954 675 223
+C.C. Pza, Armas. Local C-38. Pza. Legion, s/n 954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 £977 252 945

TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - G/ Viena, 2 %925 285 035
VALENCIA

Valencla

+ G/ Pintor Benedito, 5 €963 804 237

=« C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler. 16 963 339 619

VALLADOLID
Valladolid C.C Avenida - B* Zorrilla, 54-56 1983 221 828

iAH!, Y NO TE DUERMAS = Da e

ZARAGOZA

EN LOS LAURELES e

«C/Cadiz 14 ¥ 976218271
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ONIMUSHA

e
[ b 3 ] b Enlos tejados de la
Lt ) joven e guarnicion tendra

roe samurai
acude al rescate
de una grincesa.
Lin argumento
CuUe fio tiene na-
ga de nuevo. pe-
FO QUe en manos
de Capcom, ha
servido para dar
vida a un juego
de accion arrolla-
dora enmarcado
en la epoca feu-
dal jsponesa.

En mediodela
aventura, Samano-
suke le contara al
hermano dela
princesa sus viajes.
Una secuencia ilus-
tra el relato del
guerrero.

lugar un especta-
cular combate bajo
la luz delaluna.
Afila tu espada y
demuestra tu hobi
kdad en ia lucha

Cuando Samano-
suke encuentra al-
Qunas textos; po-
dra hacer desapa-
recer el escrito para
contemplar bellas
ilustraciones tradi-
cionales japonesas.




Los puzzies tam-
bién estdn presen-
tes en la aventura.
Algunos sirven pa-

ra abrir cofres ¥
otros serd impires-
cindible resolverlos
para avanzar.

Las criticas que ha recibido Onimusha no le
han impedido ser uno de los juegos mas vendidos
de PlayStation 2 en Japén.Y no es de extranar,
cuando nos encontramos ante un magnifico titulo
* de accion y aventura. Ademas, los fondos en 2D
han sido recreados de tal forma que parecen te-
.~ ner vida.Los tonos de luz de una antorcha se refle-
jan en el escenario y en los personajes. La su-
perficie cristalina de un lago refleja las luces
de los edificios adyacentes e incluso hay
elementos en 3D que se integran perfec-
tamente en pantalia. En definitiva, un
apartado grafico de una belleza increi-
ble. Para colmo, en la jugabilidad, Cap-
com ha realizado un trabajo envidiable. El
protagonista tiene que luchar contra un
ejército de demonios. Cuenta con tres espa-
das, un arco y un mosqueton que encontrara al
avanzar en la aventura. Cada espada cuenta con una orbita que
le servira para absorber las almas enemigas y poder subir de ni-
vel sus armas (para que sean mas potentes),y las orbitas, para
abrir puertas. En los combates, merecen especial atencion los en-
frentamientos contra los jefes finales, un derroche de imagina-
cion de los creadores. Aungue no solo avanzara a golpe de espa-
da. En contadas ocasiones sera necesario emplear el ingenio. Los
puzzles no son dificiles, pero si requeriran emplearse a fon-
do. Onimusha es una buena muestra de la creatividad de
los equipos de desarrollo de Capcom. s¢ R.OREAMER

é":ﬁ/ P,

Trabajados escenarios prerrenderi- L apartado sonora resulta tambicn (omo enun .%m‘nnrfw! Pero con {nimsta cuenta con elementos
2atos con miltiples efectos de brillante. Ademds de un repleto y mayor Libertad de movimientos a queinvitan a volver a jugarlo ofra
vz reflajos de agua. efc.. que se variado catdlogo de efectos de so- 3 hora de luchar: espadazos. blo- vez. ldemas si encontramos Los
complementan con elementos en nido, fnimusha cuenta con una quegs, contraataques, etc. Tam- 20 «fluorites escondidas a Lo
30 perfectamente integrados. Las marabillosa banda sonora. Esfa e hién ingeniosos puzz(es que nos argo de la aventura, seremos re-
secuencias de video son de Lo me- adapta como un guante a las atascaran Lo suficiente. Hay que compensadas con un divertido mi-
jorcito para PlayStation 2. acciones de [a panfalla; destacar los final bosses nijueqo de regalo.

sEeri=ro > Survival Horrar eFormato » DVO-ROM  »Compania > Capcom «Programador > Capcom e Jugadores - 1
sVidas > 1 ePersongjes > 2 «lexto/ Doblaje > Inglés / Inglés «Mermory Card > 420 KB
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No podrds saber hasta donde
ha llegado Rare por muchos co-
mentarios que leas. Consigue
probar este juego a cualquier
precio, no te arrepentirds.

4

o A ﬁq‘:ﬁ

La despedida de Rare, de su etapa 64
se ha tornado en cualguier cosa menos
marga. al margen del polémico asunto de

su no distribucion oficial en Espana por

parte de Nintendo.

Presentando un juego gque clama a
los cuatro vientos su procedencia,
orgulloso y sabedor de que técnica-
mente es una genialidad (si os cru-
zais algun dia con un programador
de Rare, vigilad vuestras calculado-
ras, estos tipos saben hacer cosas
realmente peligrosas si les dejamos
medio circuito y un par de transis-
tores), Rare descubre su faceta
oculta de crear juegos en los que el
argumento no esta copado por un
numero brutal de objetivos. Senci-
llamente, saben cémo obligarnos a
exprimir las numerosas habilidades
de todos los personajes que puede-
mos controlar durante el juego, re-
pasando en todas las direcciones y
sentidos posibles los escenarios del

Pues si, el tipo de
la izquierda la
tiene pequeiia.
Descubierto su
secreto lo mejor
serd tratar de li-
garse ala pe-
chugona de su

pensd Conker.

¢Te has imaginado al-
guna vez a Rippley lu-
chando con el Alien?
No temas, esta vez la
fea de 5. Weaver no
anda cercay ademds
podemos cascarle Sho
Ryu Kens al engendro
baboso. ;Mucho me-
jorno?

novia. O eso £

EITHER BRING ME
BACK ME MIGSING

oGS, OR B fine OFF ¢

juego (habitualmente, generosos
en nimero y extension). Conker's
Bad Fur Day es mucho mas simple
que Banjo (ambos), DK o JFG, aun-
que es igual de entretenido. Su vida
es mucho mas corta, en menos de
20 horas habras finalizado la aven-
tura, pero su capacidad para perfo-
rarte el cerebro con secuencias an-
toldgicas, es mayor que la de los ti-
tulos mencionados. Todo esto no se
consigue simplemente a base de



BAD FUR DAY

Pocos grupos de programacion pueden permitir-
se el lujo de hacer un juego de las caracteristicas
de CBFO. Ningln otro para una consola Nintendo

WE NICKED YOUR
MONEY | BAONEY !
MONEY | MONEY |

A la izquierda puedes ver el famoso «bul» de
Javi. Esperamos que te guste la captura por-
que nos ha costado una pasta comprarla.

presentar unos graficos de escan- poner la television y que Leticia Sa- Los modos multiju-

dalo y un sonido porencima del fi-  bater fuera la presentadora de /n- gador, fos secrefos e
: i ) incluso los trucos. To-
nal de la escala, sino que hacefalta ~ forme Semanal. La sucesién de si- dos los apartados del
algo mas. Por otra parte, determinar ~ tuaciones inconexas gue narran ca- juego son excesos bi-
sila trama del juego es buena o da una de las peripecias protagoni- narios que Rare des-
mala (es decir, si te hace graciao te  zadas por Conker después de una Cottien sihestade
! 9 ) p P " despedida de Ninten-
parece de mal gusto y demds as- noche de borrachera, serviran para do 64. Apintate ala
pectos subjetivos a tener en cuenta  parodiar diferentes filmes y video- fiesta, ya.
ala hora de valorar un juego), son juegos que seguramente
cosas que sélo dependen de tujui-  te son muy familiares.La
cio perscnal. A lo largo de mas de puesta en escena de cada
60 subfases englobadas en 8 capi- uno de estos momentos

tulos, mas el mundo central, tendras  es,sin lugar a dudas, gran-
que revivir lo que le sucedid a Con-  diosa.En el fondo no son
ker el dia antes de comenzar el jue-  mas que minijuegos en los
go. Conker aparece en untronoro-  que el objetivo es bastan-
deado de lacayos pelotas bebiendo  te simple, pero camufla-
un vaso de leche, algo tan chocante  dos por un despliegue au-
en su vida como lo seria en la tuya diovisual que te engafara

& o, & 3

Genero > Accion Formato > Cartucho 512 Mb  Compania > Nintendo  Programador > Rareware  Jugadores > 1-4
Fases > 8 (B0 subfases] Texto > Inglés/inglés Grabar partida > Pila (3 partidas] Pais > Reino Unido
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1 THOUGHT YOU SAID
IT WAS A FORTUNE ?

| FELT SURE

Dos poderosas razones
para buscar una copia
de Conker’s Bad Fur
Day incluso en el infier-
no: es de Rare y porque
es su Liltimo juego en
N64. ;La captura de arri-
ba?... MAL PENSADO.

Como puedes ver Conker se muestra en-
tusiasmado con la disposicién de las
capturas en esta maqueta de Belén.

©OH. HI. YOU RE GOING
THIS WAY TOO.
FTAKE IT

H todo megaz

Preparaos para consumir en

apenas 5 minutos porciones

de juego gue acaparan can-

tidades de megas importan-
tes y por las que no volveras

apasaralo largo de la aven-
tura, aungue si podrds revivir
en el modo Chapters.

unay otra vez, déndote la impre-
sion de estar jugando a una consis-
tente aventura 3D con alguna que
otra plataforma de por medio (muy
Rare si). Al margen de su acidez y
su reconocido (aungue adorable)
mal gusto, Conker's Bad Fur Day es
diferente a todos los juegos exis-
tentes para N64.Todo un regalo pa-
ra los hinchas de Rare, que disfruta-
ran cada segundo de este juego co-
mo nunca lo habian hecho.{No co-
rris tanto, también os vais a «sulfu-
rar» un poco a lo largo del juego
con alguna rutina que te obligarén
a descubrir para continuar... si, tam-
bién muy Rare). 5i no quieres im-
portar el juego consigue que algun
amigo te preste el suyo y, por su-
puesto, no se lo devuelvas (es bro-
ma...;0N07?). st 6SCAR

Los modos multijugador
Y los secretos, al igual
que el resto del juego.
son derroche puro. No
te los pierdas.

OK ! TAKE ME
BACK TO, BAY,

¢ 8




Twelve Tales: Conker 64, bajo este nombre deberia haber aparecido, alld
por las Navidades de 1998, el juego que Rare habia presentado en el
E3 de ese mismo aro, aunque el nombre por aquel entonces era Con-
ker's Quest, Se anunciaba como un plataformas 3D con modos para un
jugador, dos jugadores en modo Cooperacion y multiplayer todos con-
tra todos. Sin embargo, lo que sucedid no fue «exactamentes» eso. A fal-
ta de dos meses para su comercializacion, no habfa indicios que hicie-
ran presagiar el fin de su fase de produccion y menos que estuvierg lis-
to para alimentar los sfots de los usuarios de N64. Los rumores llegaron
a cancelar el juego, cosa que Rare se encargd de desmentir.Ya en los
albores de 2000, Nintendo comunicé que el juego iba a ser completa-
mente reorientado hacia lo que finalmente es hoy. Pero la odisea de

DO YOU KNOW
WHATYOUR F 4@ F
DAUGHTER DID ?

En este juego encontra-
rds censura e incluso
algtin cuelgue que otro
en su fase final. Si quie-
res saber a que nos re-
ferimos no te va a que-
dar mds remedio que
averiguarlo tu solito. Y
siempre es mejor hacer
las cosas uno mismo
que escuchar como nos
las cuentan.

-
WORLD:q

-

LOMRE

NEW G
D GAME
SOVE GARE

Arriba a la izquierda
puedes ver una tira de
capturas con el aspecto
que podria haber teni-
do Conker. Es una Idsti-
ma que el juego se
transformara en lo que
puedes ver en el resto
del reportaje... (no sé
por qué disfruto tanto
mintiendo. ;Estare en-
fermo?).

Sialgun dia una calde-
ra viviente trata de ata-
carte, haz como Con-
ker: valiéndote de un
buen par de ladrillos...
MACHACALE LOS
HUE... A él le dio resul-
tado, un tipo con recur-
sos este Conker.

Conker no termina aqui.La version NTSC de Conker's Bad Fur Day es
distribuida por Nintendo of America. En Europa sin embargo, Ninten-
do se desentendid de la distribucion del juego alegando que la impo-
sibilidad de traduccién convertia a Conker en un producto que se ale-
Jaba de las premisas de la compania (sin comentarios). Entendemos
que, efectivamente, el trabajo, dinero y tiempo necesario para traducir
y doblar Conker a los diferentes idiomas (atendiendo siempre a alcan-
zar los niveles de calidad finales de la version original en inglés), habri-
an mandado a CBFD al 2002, fecha en la que el mercado de N64 estara
extinto casi en su totalidad. De este modo THQ, en un principio, se hi-
zo cargo de la distribucion de la version PAL de Conker y anuncié su
lanzamiento para el mes de abril, pero finalmente todo se fue al traste
v Espaia se quedd sin Conker (a no ser que se recurra a la cara via de
la importacion), sea de la version PAL o la NTSC. Una verdadera lastima.
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LA FUGA DE MONK

I No se puede imaginar un titulo mejor para inaugurar en

PlayStation 2 el géenero de aventura grafica que la
cuarta entrega de Monkey Island, la saga gue lleva an=
ce o30S hgel

SOy Eline

anclo las delicias de los usuarios de PC.

Baelze y o pue

 Weccion

Cuanto menos es sorprendente,
que en once afos de existencia, el
universo Monkey Island solo haya vi-
sitado las consolas en una Unica
ocasion (The Secret Of Monkey Island,
Mega CD, 1993), Durante toda esa
larga década, la Unica forma de dis-
frutar de las surrealistas aventuras
de Guybrush Threepwood era
comprarse un PC o esperar a que se
produjera el milagro que acaba de
obrar LucasArts. La Fuga de Mon-
key Island es el cuarto episodio,y el
primero en utilizar gréficos poligo-
nales para los personajes, aunque
conserva todo el espiritu y la meca-

_ nica de videoaventura que ha hecho
mitica a la saga creada por Ron Gil-
bert. Didlogos absurdos, situaciones
cargadas de humor, rudos piratas y,
en medio de todo, Guybrush, el
eterno aspirante a pirata que una
vez mas debe enfrentarse a su vete-

rano enemigo, el pirata zombi

; =g |
.L‘:)‘
i in

weritad, [ Felato na me parece
cms.memt ;;mm‘:'t‘bm carxr de
s z-.z'm.‘m a G ilen o Ve
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La Fuga de Monkey Island cultiva el
misma fino sentido de humor del
gue siempre ha hecho gala la saga.
potenciado con un doblaje al caste-
llano sencillamente impagable




La Srta. Rius di-
rige las Clases
de Reeducacién
para Piratas. Tu
objetivo: sacar-
la de quicio a
base de respon-
der las mayores
salvajadas.

Srby P

Ko, gracias.. cada vez que Elame Ut de ensenarme a

T By BALDS
Lot som WEZQUINDS
o <o ESCORIA

LSATIOS ACADO £On UM CUSnco de $aki caherts #n &

FegaIo

LeChuck. Entre tanto juego de lu-
cha y simulador deportivo, s una
delicia poder desengrasar las neuro-
nas con esta produccion LucasArts,
en la que no sélo hay que utilizar
objetos y hablar con personajes:
tendras que participar en un con-
curso de saltos de trampolin, mante-
ner un pulso de insultos y ejecutar
el arte marcial del Monkey Kombat.Y
por si te faltaba alguin motivo para
lanzarte a por este gran DVD-ROM,
debes saber que ademas llegara tra-
ducido al castellano. Como fanatico
de los Monkey Island, no tengo du-
das: éste es el lanzamiento del vera-
no en PS2. e NEMESIS

Desde que en 1990 Ron Gilbert pusiera la primera piedra de lo
que seria la mas prestigiosa saga de aventuras graficas de la dé-

cada, el personaje de Guybrush ha sido el fiel reflejo de la evolu-
cién grafica del universo Monkey Island. De los 16 colores (o 256, dependiendo de la version) de The
Secret Of The Monkey island a |a cuidada animacion a lo cartoon de The Curse, hay todo un abismo.
Para la cuarta entrega, LucasArts abandond los graficos bitmap por los poligonos y las texturas.

The Secret of Monkey Island 2: The Curse of Mon-  La fuga de
Mankery Island LeChuck's Revenge key Island Monkey Island
[1990) [1991)] (18997] [(2000/01]

Una vez mds, Guybrush
y su esposa, la goberna-
dora Elaine Marley ten-
drdn que vérselas de
nuevo con el pirata
zombi LeChuck.

En La Fuga de Monkey Island

tendrds que enfrentarte a even-

tos tan peregrinos como el con-

curso de saltos de trampolin con-
tra el argentino Marco de Pollo. Y
jojol, tendrds que sobornar a uno

de los jueces para poder ganar.

2

S
&

Horas de juego > 7/8 minimo Texto/Doblaje > Castellano/Castelleano  Grabar partida > Memory Card [1637 KB)

Benero > Aventura Grafice Formato > OVD-ROM  Compania >Electronic Arts  Programadar > LucasArts Jugadares > 1
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PIERRE NOD

l Cuando se cumple un afo de su lanzamiento en OC, In-

fogrames nos presenta la version PS2 de Wacky Races.

con incontables mejoras y rebautizada con el nombre de
los dos personajes mas carismaticos de la serie de TV.

Pierre Nodoyuna y Patan.

Ho0 0L BO
VYUELTA 1/3

Aquellos legendarios Au-
tos Locos, una de la mejores series
de television surgidas de la factoria
Hanna-Barbera, permanecen en el
recuerdo de muchos usuarios, tan-
to aquellos que disfrutaron de ella
cuando eran ni-
Pierre Nodoyu- {105, como por las

nayPatdninclu- .\ 0\ac generacio-
ye la oportuni-

dad de competir NS que aln dis-
frente auno,dos  frutan de sus deli-
otresrivaleshu-  rantes carreras en
Z‘;’e‘:’ﬁ:ﬁ; el canal Cartoon
duelos directosa ~ Network. El pasa-
lo Twisted Metal.  do ano, Infogra-
mes Sheffield res-
cato para Dreamcast estos iconos
animados para hacerlos protago-
nistas de un alocado arcade de con-
duccién (digno de la serie en que
se basa), tanto por su estética como

por el grado de locura que se llega

En el salto a PlayStation 2 se ha
dado un mayor protagonismo a la
pareja de villanos, Pierre y Patan

a alcanzar al competir ante Pierre y
Patan, Penélope Glamour o Mafio
y sus pandilleros. Con un afio justo
de diferencia nos llega la version
PlayStation 2, notablemente mejo-
rada en cuanto a gréficos (ha gana-
do, sobre todo, en suavidad) y a la
gue se han aportado nuevos ele-
mentos, como un area de juego
completamente inédita (la ciudad,
subdividida en cinco circuitos dife-
rentes), asi como la creacion de un
modo Arcade, en la que es posible
llegar a pilotar el Stper Ferrari de
Pierre. Para disfrutar de él en el mo-
do central de torneos, deberas que-
mar antes un buen pufado de ho-
ras frente a la pantalla. Pioneros en
incorporar contornos negros a los
graficos para aumentar el look de
dibujo animado (una técnica que
ahora todo el mundo emplea), Info-

IMPULSO A TURBOBREACCION

N -
. i b
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YUNA Y PATAN

LA
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grames Sheffield ha utilizado la
tremenda potencia del Emotion En-
gine de PS2, no sélo para mantener
en todo momento la misma suavi-
dad y sensacidn de velocidad en los
gréficos (por muchos vehiculos que
aparezcan en pantalla), sino para
enriquecer escenarios con un sinfin
de nuevos detalles, derrochando el
mismo colorido del que ya hiciera
gala la version DC. Pierre Nodoyu- 4
piy Pofdesldntna GI'S g miar S " ,?g%?,j’f?g pr Tanto los escenarios como los vehi-
en arcades de conduccion que po- ¥ culos recrean a la perfeccién el look
dras encontrar para tu de la serie original de los afios 60,
PS2.Y tampoco es que 8

trasladdndolo todo al universo de

H las tres dimensiones. Por unas horas

zbl;ﬂden oportugldades podrds competir frente a Pedro Be-
e formar parte € una
serie de dibujos anima-

lfe o fos Hermanos Tenebrosos.
dos. =eNEMESIS

Bénero > Conduccion  Formato > CO-ROM  Companiia > Infogrames  Programador > Infogrames Sheffield Jugadores > 1-4
Circuitos > 25 Vehiculos > 11 Texto/Ooblaje > Castellano/Castellano  Grabar partida > Memory Card 2.821 Kb




‘Superjuegos

Los vehiculos de grandes dimensiones serdn
los que nos pondrdn en mds aprietos.

I En su dia fue el juego que nos abrid los

gjos a lo gue podia dar de si Dreamcast.

51 segunda parte continda en la misma li-

nea de espectaculo. calidad grafica y

situaciones totalmente insolitas.

La primera vez
que vimos Crazy Taxi,
nos dimos cuenta de
que el potencial de
Dreamcast empezaba
a trasladarse al usua-
rio. Fue el primero que
demostro que con tra-
bajo y dedicacién se
pueden conseguir co-
sas realmente increi-
bles.Sus graficos en
alta resolucién eran
gestionados por un motor gréfico
sobresaliente, que jamas perdia
suavidad ni daba muestras de nin-
gun tipo de agotamiento.Y eso te-
niendo en cuenta la gran cantidad
de elementos que formaban parte
de un escenario urbano, desde
otros vehiculos hasta grandes edifi-
cios o peatones. Un juego perfecto

para nada todo el es-
fuerzo y el talento de
los programadores.
De hecho, lo mas di-
vertido era pasearse
por la ciudad y obser-
var el banquete grafi-
€o, mas que participar
en los modos de jue-
go principales.Vale
que lo de llevar un pa-
sajero a otro lado de
la ciudad y correr con-
tra el tiempo tiene su gracia, pero
quizé no lo suficiente como para
convertirse en el pretexto y epicen-
tro del juego. Por eso, el modo de
misiones, en esa ocasién llamado
Crazy Box, se convirtié en el princi-
pal aliado de la jugabilidad. Un afio
y pico mas tarde, todos esperédba-
mos rellenar esos huecos con una

segunda que incorporara, ba-
- ] e, nuevas alterna-

—

— DREAMCAST

CRAZY TAXI

Afortunadamente, nuestro taxi es inmune a
cualquier colisién por dura que parezca.
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tivas de juego. Sofidbamos con per-
secuciones, con carreras urbanas,
con la policia intentando aguarnos
la fiesta (al mds puro estilo Driver)...
Pero la realidad nos ha vuelto a de-
senganar. Crazy Taxi 2 sigue siendo
un juego impecable, con modos de
juego renovados pero...idénticos a
los de la primera parte. Asi que ana-
lizar este juego es un calco de la cri-
tica que hicimos en su momento el
afio pasado: un titulo impresionan-
te a nivel audiovisual, pero total-

Siguen siendo soberbios, pera no
$@ aprecia ninguna mejoria patenie
respecto a s primera parte. £l mo-
tor que mueve el escenario parece
ser el mismo, s decir, impresio-
nante y complicado de superar
Faltan novedades graficas

La incorporacién del Crazy
Jump a la mecdnica del
juego resta realismo pero
anade una espectaculari-
dad inusitada al juego.
En ocasiones serd impres-
cindible utilizarlo.

[ffspring sigue defras de La cafera
banda sonora; aportanda 5 cancio-
nes muy en su estilo. mas ofras 2
de Hethods OF Hayhem., el gropo
del macarra de Tommy Lea. Las uo-
£85 500 MaS NUMerosas. | i sa-
bes ingles. mds divertidas.

mente desaprovechado por la au-
sencia de modalidades que afiadan
alternativas al jugador. De nuevo el
modo de pruebas, ahora Crazy Pyra-
mid, es la principal baza jugable. Eso
si, ahora el taxi salta (Crazy Jump),lo
que variara la forma de llegar a los
sitios y elevara mas si cabe la espec-
tacularidad de juego. Sin embargo,
pasa lo de entonces: un juego muy
bueno se ha quedado en el camino
de convertirse en un titulo extraor-
dinario. Un desperdicio. ¢ THE scope

Mantiene Las virfudes y sique acu-
sando los mismos defectos. Hue-
vamente uno de los arcades de
conduccion mas atractivs a nivel
grafica acusa La falta de un buen
modo de misianes tipo Driver. A
pesar de eso, diverfidisimo

Identica calidad grafica y el mismo «talén
de Aguiles» que su predecesor: se echa
en falta un modo de juego de misiones

Aungue en nimero de pruebas
ha disminuido, ha ganado en va-
riedad. El Crazy Jump es una de
las claves para superarlas. Quiza
son un poco menos dificiles gue
las de la primera parte, salvo la
ultima gue nos llevara bastante
tiempo conseguirla.

£ modo de pruehas Crazy Pyramid

es[aestrella. Una auténtica obse-

sior consequir acabarlo. EL modo
normal., por su mecanica, se hace
repetitivo. L juego dura Lo que te
dure el Pyramid. Henos mal que
fardards en complefarlo

Personajes> 4 Texto/Dablaje > Inglés/inglés  Visual Memory > 20 hlogues

Genero > Arcade de conduccidn  Forrmato > 60-Rom  Compania > Sega  Programador > Sega  Jugadores > 1
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SONIC ADVEN

rTl:ldns Ios gue hermos seguido a Sonic desde su Naci-
miento en 18991 hubiéramos deseado un aniversario
mas feliz. Sonic Adv. 2 es el adios del personaje a

las maguinas Sega: Diez magicos anos rubricados

con un juego absolutarmente imprescindible.

Las maquinas nacen y mue-
ren, pero la leyenda del erizo azul
continda tan viva como en 1991,
¢ cuando protagonizé el arcade de
s plataformas que encumbraria
b asu creador, Yuji Naka, y
% @ lamaquina que le
; vlbnacer,
MegaDrive. Corren
malos tiempos: Sega
~ no volvera a fabricar mas
~ consclas. Pero al menos
nos quedara el consuelo de
ver a Sonic corriendo libre
por otros sistemas, por obra y

gracia de sus creadores de siempre,
el Sonic Team.Y qué mejor forma
de despedirse de Dreamcast que a
lo grande, con el mas extenso y es-
pectacular Sonic de todos los tiem-
pos. Las texturas mas realistas, la
mUsica mas cafera, los jefes més es-
pectaculares de toda la saga...todo
esto y mucho mas ofrece Sonic Ad-
venture 2, |a reivindicacién de So-
nic Team por demostrar que Dre-
amcast jamas ha tenido nada que
envidiar a otros sistemas. Sonic Ad-
venture 2 rescata los mejores ele-
mentos de la primera entrega, co-




) & 'ﬂ" - Sega dejara de fabricar sistemas, pero no
o ?E_l: (T L et esta dispuesta a abandonar al carismatico
: Sonic, estandarte de la compania durante
los ultimos diez arios. En septiembre ten-
dra lugar el lanzamiento de Sonic The Hed-
gehog Advance, el esperadisimo platafor-
mas para la flamante portatil de Nintendo,
obra, por supuesto, de Sonic Team.

mo la recoleccién y crianza de los
Chaos y la conexion a Internet (con
multiples eventos para descargar)
para integrarlos en una nueva es-
tructura de juego en la que podrds
elegir bando entre héroes (Sonic,
Tails y Knuckles) y villanos (Dr. Ro-
botnik, Shadow y Rouge). La meca-
nica, que varia segun el personaje
elegido, incluye misiones de explo-
racion, otras de shoot'em-up y por
supuesto, las vertiginosas carreras
de Sonic. Sonic Team se despide de En Sonic Adventure 2 podrds criar a tus pro-
las maquinas Sega con una de sus pios Chaos, dentro de tu Visual Memory, lle-

) : varlos a la escuela, al médico o hacerles par-
mds notables creaciones. ¢ NEMESIS ticipar en todo tipo de pruebas...

Sonic Team reivindica el farciare fllgo menos feauy que La de su Lucas y sombras. Hienlras qua Las fases completamente diferentes
de Dreamcast con impresionantes predececesor. L banda sonora de fases con Sonic/Shadow son un para cada uno de Los bandos, mini-
mudas que deslumbran al usuario Sonic fdventure Zencierra tam- prodigio de velocidad| (uno no se juegos (incluido un arcade de con-
por su estension. la calidad de sus hién algunas joyas, como la can- cansa e participar en ellas], las duccicn). mados multijugador,
festuras fororrealistas y sorpren- cign que acompana a augstro uelo? de explaracion protagonizadas par euentos para descargar de/inter-
dentes efectos graficos; camo el amig azul durante su descensoen Knuckles y Rouge acaban agobian- net.... as posibilidades'de Sonic
brillo del agua 3 primera fase. do por su gran dificultad Adu: 2 no ferminan nunca

s =TI Py Ll Y “sise R g ek = il PR LT W e T N T T e S T R A A

Eénero > Plataformas/Shoot'em-up Formato > B0-ROM Compariia > Sega  Programador > Sonic Team Jugadores > 1-2
Fases> mas de 25 Texto/Doblaje >Castellano/inglés  Grabar partida > Visual Memory  Conexion a Intermets Si

£l préfogo no podria ser mds
espectacular... con un trailer
persiguiendo calle abajo a

Sonic y destrozdndolo todo,
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Laescalera de mo-

dosdeTiin e la consola), Infogrames lo trae has-
" idéntica ala de ~ tanosotros sin apenas cambios ©

PC, pero el Desafio mejoras. El mayor fallo que acarrea-

f:;’::igf:;‘;‘ ba la version del E3'2000 y las suce-

raestameon sivas betas, era su bajo frame rate,
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Tras mas de un
ano desde la prime-
ra aparicion publica
de Unreal Tourna-
ment para PlaySta-
tion 2 y algin que
otro retraso (en
EE.UU.salid junto a

l Ln apartado grafico que nunca llego a
ser optimizado e da a Quake Il Revolu-
tion el titulo de mejor shoot'em-up 30

de PlayStation 2. Una lastima.

Quake Il Revolution,
ya que toda la juga-
bilidad y la origina-
lidad que lo hizo
grande en el mun-
do de los PCs se ha
mantenido inaltera-
da. Las ventajas que

presenta ante el titulo de Id Soft-
ware son el soporte para teclado y
raton USB (algo que agradeceran
losiusuarios de PC) y,en lo que a ju-
gabilidad respecta, un desarrollo

algo inexplicable teniendo en cuen-
ta la potencia de PS2, pero se ha
mantenido inalterado en esta ver-
sion PAL del juege, Ese es el tnico

mds estratégico y variado que el de
Quake llI R. Los diferentes modos

que UT presentaba en la versién PC
se encuentran en PS2: Deathmatch,

Cathode

Nuestra compafie-
Anna (enla
la pone «La
) se dispone
ar rdpida-
ente al cuarto de
bane. Lo que no se
esperaba era en-
contrarse a Quicir
armada y con muy
malas pulgas.

L divertido modo Historia ns hard

Asalto, Dominacion, Capture The
Flag y Desafio. Este tltimo, que en
PC consistia en eliminar a una hor-
da de androides, nos enfrentara a

cuatro diferentes jefazos
en un «uno contra uno». Si
eres uno de los seguidores
de Unreal, no quedarés de-
cepcionado con esta crea-
cién para PS2, pero si pla-
neas empezar en el mundo
de los shoot’em-up de ma-
no de tu PS2, decantate
por Q3R. e¢Dpoc

£s una Ldsfima que un juego fan di-
vertido y jugable como Hveal
Tournament se haya quedado con el
motor 30 que mostro en sus pri-
meras fefas. Sus esturas fienen
una resolucion ridicula y su frame
rarees hajo e inestable

La banda sanora de PL. reproducida
a fraves del sistema UTH (una es-
pecie de MOD con samples erclusi-
vos para Jareal) ha sido calcada
en el C0-AOM de PS2. Las voces
han sido sustituidas por unas de
bastante mayor calidad.

Su jugabilidad es equiparablea la

de Juake Ml Revotution. Lo que ha-

& decantarse 4 los aficionados o
los stoat am-up por. Uareal Tour-
nament, es su desarrallo més es-
tratégico.y variado y el soporte
para ratén | telado USB.

aprender y a conrolar & 3 perfec-
cion cinco diferentes modos de
jueno durante 38 escenarios dife-
rentes. Runque carece de modo
{.Link, pasaremos horas jugando
en multijugador.

Escenarios > 38 Personagjes > 21  Texto/Doblaje » Castellano/Castellano . Memory Card > B4KB

Bénero > Shoot'em-up 30 Formato > CO-ROM  Compania > Infogrames  Programador > Epic Megagames  Jugadores > 1-4




Modo multijugador

Esta version PAL de Unreal Tournament
no solo no ha sido mejorada, sino que
ademas le han arrebatado el, cuando
menos, curioso modo [.link. S queremos
jugar contra uno, des o tres amigos, no
tendremos mas remedio que utilizar el
modo Split Screen, algo que en una pan-
talla de tamario inferior a las 24 pulgadas
se convierte en un auténtico suplicio.

Matoaste n Reaver

iMatanzal

TMULTLIUGAD.
21ugad
Aunque era dificil echar por tierra

esta conversion, Infogrames 1o
ha conseguido guitandole el
modo Llink y dejando el pobre
engine 30 de la primera beta

D906 2997 09¢ vuuieinit s

ama a este ndmero, marca el cddigo de 4 digitos e inmeditamente reciiris imagen o melodia que has elagzd
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GRUPDS MASCULINDS

As Lang As You Love Me - Backstreet Boys 0273~ RO OK
Get Down « Five 0058 - .
Quit Playing Games - Backstreet Boys 0016 = American Woman - Lenny Kravitz 0258

WA That way  Backstrea Dodg | dades - acreemitn - 4724
. ; i ant It That Way - Backstreet Boys rosmi
Dozt BB guich [ | =20 B e e eemaraosy 2| Sty . O
' ow Me The Meaning Of Being Lonely 78  Pantera - Cowboys From Hel
elleie B 3205y B | 2o | blur The Call - Backsireet boys 3700  Rollin - Limp Bizkit 3673
GE) 0 £3 melnie b m Uptown Girl -~ Westlife 3719 Walk This Way - Aerosmith 0005
FresHiue] s203) 2 e [ melaneh hat makes a man - Westiife 3694
GUCCI Ja205 mHI”[IS HNImADLS Doy BB | Wkolsin INDIE JEIHEET‘? 0025
= ames Bon )
MOSCHIND mmﬁ FEn @ -mm- Bitter Sweet Symphony - The Verve 0154 Ellaqﬁgwgenme Entertainer ggg‘g
> Breathe - Prodigy 0286 :
- P POEH. m PAPA :0ACH Don0t Look Back In Anger « Oasls 4122 m;igigi‘ljr‘:t‘;?ssible g;gg
R " ¢ 2 M, Roll With it -~ Dasis 4120
B= P Wassue B it oas | Go Let it Out - Oasis paip | Cr Tk TG e
\ Waonderwall « Oasis 4121
A POLO B = » 3 A B k& K LLUD Fever - Starsallor 3695 Superman k2
¢ % Titanic 0157
- Found That Soul - Manic Street Preachers 3715 pooo'uy Yakety Sax 0021
PR Al JaHNNY BRAW m“ﬁ":ﬂ Losing My Religion -- REM 0217 o' Ahoeles de Charlie e
F unemo3> & L4 T2 el
a it Los Picapiedra 0052
77 N Shinning Light -~ Ash 3677
N chesal N-J5 sacksTReeT Py "M "3 SoWhy So 5ad - Manic Street Preachers 3710 | | a jobomne i
=5 ( [= %) '} m Up On The Down - Ocean Golour Scene 3748 Scoohy Doo 0128
SN /o as | @ RO P cracoavio B (e Want You Bad  The Offspring 3738 | Lgs Simpsons 0132
2 - - Why Does It Always Rain On Me Travis 0404 Expediente X 0244
S WOV S B biiteuspears IR =i (R
: = N #_ Dancing Queen - Abba 1507 = Money Money Money « Abba 0085
i m » Fmmor, m Didm e m Y 4 J0 S iwill Survive - Gloria Gaynor 0201 = Sex Machine - JamesBrown 1505

Tubutar Bells = Mike Oldfield 0159 = YMCA - Village People 0167

ICONOS Y TONOS para: Nokia 3210, 3310, 6090, 61XX. 6210, 6250, 7110, 8210, 88XX, 9110, 9110, SOLO ICONOS Nokia NK402, 51XX, 7110e.
SOLO TONOS Nokia NK503, 8110}, 9000 1, SAGEM 930, 932, 936, 939, 940,942, 946, 949, 950, 952, 956, 959




E8 _I— SuperjueEgos J

———e P BCSTATION 2

MTV MUSIG

GENERATOR 2

Ala izquierda, \ e i B
fos chicos de ' ‘-:FM AR AR Aungque ciertas compafiias,
Photek,yala H:' - como Sony C.E., utilizaban el po-
derbchaetinte- i tencial musical de PSOne como di-
fa;:ﬂ:;;zgz:z l'; ' version (Parappa The Rapper, Um-
samples a través an jammer Lammy), Codemasters lo
del sampler USB. us6 como herramienta musical en

Musicy Music 2000.Con esta nueva
entrega, llamada MTV Music Gene-
rator 2,los programadores de Jes-
ter Interactive han aprovechado el
hardware de PlayStation 2 para
convertir los 128 bits de Sony en la
mas potente herramienta de crea-
cién de audio y video. MTV MG2 te
permitira usar los riffs pregrabados
para modificarlos, crear los tuyos
propios utilizando 10.000 samples
diferentes y afadir un acompana-
miento visual tan trabajado como
el apartado musical. La caracteristi-
ca mas interesante de MTV MG2 es
la posibilidad de conectarle un
sampler USB para digitalizar cual-
quier fuente analégica de sonido y
utilizarla en temas propios. =¢ boc

e Cancelar

Ala izquierda,
unha imagen del
modo Jam Ses-
sion, en el gue
cuatro personas
pueden unir su
ofdo musical en
tiempo real.

ps realmente intuitivg,

aplicar a nues

diovisy sionantes. fL
inferfaz oréfico puede seleccionar-
se entre nueve diferentes. cada
uno de ellos con diferentes meniss
U disefos.

Los temas compuestos por fipollo L iater
440, Gorillaz y Los demas son ge-
niales y suenan «muy profesiana-

les». La calidad de Los samples.
tanto instrumentos como voces,
ragrahados en el €0-

realmente alfa;

sobre todo teniendo en cuenta la
0ran canfidad de elementos que
pasee MY Music beneratar 2. Lo
mas divertido del fiflo de Code-
masters es el modo Jam Session
para cualro jugadores

Hasta que consigamos controlar
todos Los elementos de ATY HE2
pasaran meses, a lo/que tenemos
que sumar el fiempo que inuertire-
mos en realizar nuestras propias
melodias: [y que suenen més o
mens bien, clarc].

| —
Género > Creacion Musical

Formato > C0-Rom  Companiia > Codemasters  Programador > Jester Interactive  Jugadores > 1-4
Samples> 10.000 Paolifonia > 48 canales Texto/Doblaje > Castellano/- Grabar partida > 150-500 KB

=3
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SPIDERMAN

®ASE VANOM TO

No podian faltar los

‘ < 4 No contentos con crear el me-
villanos mds conoci-

jor juego de skate de todos los

dos del cémic: Ve-
nom, Mysterio, tiempos (Tony Hawk), la gente de
Dr. Octopus... Neversoft se marcd una nueva me-

ta: hacer de una vez por todas un
juego a la altura de Spiderman. El
resultado, de todos conocido, apa-
recio en PSone el pasado afo,y ya
es conocido como uno de los mejo-
res titulos de la historia de la conso-
la de Sony. Ahora sus creadores
han decidido trasladar su mitica
creacion a Dreamcast y, aunque
deberian haber aprovechado algo

COSTUME VIEW<R

SYMBIOFE ARIDAN W

RATATE
R 100M 18

L zsom our CsELECTOMACK !

En esta version
Dreamcast podrds
encontrar todos y
cada uno de los bo-
nus de la entrega
PSOne: portadas
de cémics cidsicos,
trajes para Spidey,
modo Deformed..,

I Una de las mas grandes creaciones de la historia de PSX lle-
ga a Oreamcast, en una version cargada de mejoras graficas.

mas el potente hardware de 128
bits, el resultado no decepcionard a
nadie. Salvo la evidente superiori-
dad grafica (mejores texturas y ma-
yor resolucién), este Spiderman pa-
ra DC es idéntico al de PSone. Igual
de adictivo y jugable, conserva los
mismos extras (incluidas las porta-
das clasicas del cémic) y vuelve a
contar con la colaboracion de Stan
«The Man» Lee como narrador.Una
auténtica maravilla que no deberias
perderte, si dos de tus pasiones son
los cémics y Dreamcast. =¢ NEMESIS

Spiderman explotaba al 110% el
hardware de PS0ne; pero desapro:
vecha el superior potencial grafice
de Dreamcast. AL menos €sfa ver-
singoza e mejor colorido y reso-
lucion, asi como de fesfuras de
mayor calidad

La mosica de La pantalla de pre-
senfacidn homenajealla cétebre se:
rie de animacion de los 70, [
banda sonora durante el jusgo es
1ambign hastante buena, y va epa-
reciendo y desapareciendo Seqin
0 que suceda en pantalla

[Ino de Los mayores ogros de fe-
versoft ha sido ofrecer al usuario
(a libertad de movimientos que go- nuevos frajes (incluido el negro);
23 Spidey en sus comics. Sin olui- 4 01ros fipos de Agas hiacen que

dar La gran variedad de las fases y el inferés por esfe juega/continge
el impacable sistema de control intacto. incluso despugs de LLegar
del personaje. al final

[ bijsqueda de porfadas de comics
clasicos de Spiderman. asi como

Genero > Platafarmas

=t ==
ra

El Formato > GO-ROM Cmpaﬁia > Activisiaon F’rﬁg

Misiones > B Fases > 34 Texto/Ooblaje > Ingles/inglés  Grabar Partida > Visual Memory

e i s s e e S
madaor > Neversoft/Treyarch  Jugadores > 1
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A STREET

I Canchas y jugadores callejeros com-

parten cartel con las estrellas de la NBA
en un baloncesto, que eleva el concep-
to Arcade a la enesima potencia.

La serie BIG, dedica- 2 =
) -
da a los deportes extre- RElE=ER ab

e r S

e

-

mos, empieza a dar sus
frutos en PlayStation 2.
El primero de los progra-
mas de la citada serie en
llegar a nuestro mercado
es NBA Street un juego
gue, aungue no se centre
en un deporte extremo,
presenta una concepcién
totalmente Arcade.Para
los aficionados a este tipo de pro- jugadas imposibles y casi no exis-
gramas basta con decir que NBA ten normas. Sin embrago, presenta
Street se encuentraen lalineadela  algunas diferencias con los citados
popular saga NBA Jam (que ainno  titulos que se plasman en el entor-
ha tenido reflejo en PlayStation 2) noy en los jugadores incluidos.En
o del reciente NBA Hoopz. Asi, los el programa que nos ocupa, las tra-
partidos se disputan a doble can- dicionales canchas dejan paso a di-
cha por equipos formados por tres VErsos escenarios como aparca-
jugadores. El turbo permite realizar ~ mientos, callejones o playas, acer-

e

2 (B Fraaa
PIT—

usor bt bias "

“rightmare” : Los partidos 3 go00
190 em 725 k9 ! pueden se-
guirse desde
tres cdmaras
diferentes, to-
das ellas late-
rales. Ademds
se ofrecen re-
peticiones au-
tomdticas.

cando el baloncesto a pie de calle.
Por su parte, los jugadores de la
NBA, incluido Michael Jordan, com-
parten cancha con aficionados con
aspecto y atuendo al mds puro esti-
lo de los «play ground». Otro de los
aspectos distintivos es la calidad
grafica, mucho mayor que la de sus
competidores, con la que se repro-
ducen los personajes. Ademas, en la
linea de la serie BIG, es posible rea-
lizar una serie de jugadas especia-

Los protagonistas son los ju-
gadores actuales de la NBA,
asi como ilustres y variopin-
tos personajes ficticios. Mu-

chos de ellos estdn inicial-
mente ocultos. El editor per-
mite crear jugadores y deter-
minar apartados relaciona-
dos con su aspecto fisicoy
cualidades técnicas.

SIER CHEQS




71

L D e e =]

A 1

4 " n - X

En la intro puede distinguirse a jugadores de la NBA e

A ‘ 2 =
como Payton, Carter o verson. pacific bivd

vancouver, bc

—————e

REUIARDS

les («tricks») mediante la combina-
cién de los botones L y R.Con estos
movimientos, entre los que se inclu-
yen pases de espaldas, giros en el
aire y amagos imposibles, incre-
mentas la barra de energia. Esto
permite adquirir nuevos elementos
y aumentar la capacidad de los ju-
gadores. El tercer aspecto que mar-
ca la diferencia es el de las reglas. Si
lo habitual es que casi no existan
normas, permitiendo todo tipo de
golpes, en este caso va mas lejos, ya

_“"""’""““i -
P (' \\

El programa
ofrece 12
canchas si-
tuadas en en-
tornos gene-
ralmente ur-
banos. A mu-
chas de ellas
no se puede
acceder ini-
cialmente.

CHOOSECOUR

team bigas

1., Baes
<45 Tgrits out
mastermind

Mediante la

que es totalmente valido taponar combinacién
balones en trayectoria descenden- de botones se
te. Ademas, los partidos no tienen logran movi-
un tiempo fijado, finalizan cuando m;gntos in-

. creibles. Para
uno de los equipos alcanza un de- familiarizar-
terminado namero de puntos y no se con ellos
es posible realizar cambios durante es muy util el

) ) L modo tuto-
los mismos. Sin duda el espectéculo it
estd asegurado. se cHIP &CE
7 — & =) A 5 =1
N &
v
==

Género > Deportivae  Formato > C0-Rom  Compariia > Blectronic Arts.  Programador > EA Sports Bla Jugadores > 1-2
Competiciones > 2 Jugadores > NBA y callejeros  Texto/Ooblaje > Inglés/inglés  Grabar partida > 153 Kb
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Se incluye un modo Ar-
cade en el que se obtie-
nen puntos por cada ju-
gada realizada.

Desde su llegada a nuestro mercado,
Playstation 2 cuenta con dos excelentes si-
muladores de futbol (/1SS y FIFA). La tercera
incursion en este género llega de la mano de
Taito, una compania que se ha caracterizado
siempre por sus programas arcade. En este

caso, sigue un
esquema mu-
cho mas clésico,
aungue deja
una puerta
abierta al arca-
de a través de
un modo sélo
disponible para
selecciones sub-23.En el mismo,
cada accién supone incrementar
la capacidad de los jugadores,
permitiendo realizar disparos es-
peciales al mas puro estilo de las
recreativas. Sin embargo, el peso
del programa lo llevan las selec-

Los jugadores tienen nombres pa-
recidos a los reales, aunque pue-

den modificarse mediante un edi-
tor. Sin embargo, no es posible
cambiar caracteristicas fisicas.

Hay que mencionar !us dos comen-
faristas que narran Los parfidos en
castellano.

fe2can‘forpes y pa

das |as acciones que se
an el terreno de juego.

tiendo una sensacidn exfrafia a fo-
2 reproducen

GBénero > Depnrtrvu Farrnatl:t > CO-Raom Cum[:lania > Acclaim ngramadmr > Taito Jugadcara5 > 1-4
Texto/Doblaje > Castellano/Castellana  Grabar partida > Memory Card (345 Kb.)

Las repeticiones apare-
cen de forma automdtica
sin que puedan contro-

larse los planos.

ciones absolutas, cuyos jugadores tienen
nombres muy parecidos a los reales.En el
apartado gréafico se produce una contradic-
cidn. Por un lado, la calidad de texturas y di-
sefio, tanto de los uniformes como del en-
torno. Por otro, la escasa velocidad y la po-

bre animacion
de los jugado-
res hacen que
se transmita
una sensacion
de movimien-
tos espesos y
poco natura-
les. Este aspec-
to afecta de forma considerable a
la jugabilidad, haciendo que las
virtudes del programa no brillen
todo lo que podrian hacerlo. Por
lo demas, las opciones son simila-
res a las de estos tipos de simula-
dores. =& cHIP & CE

Los protagonistas son selecciones
absolutas y sub-23. La seleccion
espariola de esta tltima categoria
incluye los jugadores que acudie-
ron a las uitimas olimpiadas.

EL nivel de jueqo de La computadora
os ¢l elemento fundamental a la
hora de determinar el tiempo que

rda en completar Las diferen-
tes competiciones. Los cinca nie-
les de dificuliad permiten muchas
diferencias.
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BLOODY RO

Aungue Ia tremenda escasez

ygnd'e_scubhrgd aun las excelencias
del motion capture, como en su dia
hicleran los de Namrco. La caracte-
tistica jugabilidad de la saga se ha
visto potenciada con la inclusion de

I La dltima entrega del primer beat’'em-
up de Hudson Nno podia llegar en mejor
momento a F'Ial_JStdtiuH 2

por sfsobp;ahcﬁfmmrse enuno  nuevos elementos como la posibili-
delos MWWBDMWN dad de esquivar golpes (al estilo
o ase cuenta,La evdtxiowde Bloody KOF'97) y nueves mavimientos, ya

Roar 3 con respléma anmdores que se han incluide dos nuevos es-
entmguse h&e Espeaa!?ﬁeme no-  peciales acada una de los persona-
table eﬂM'aﬁartado grafco,qun- jes. La habilidad de transformarnos
que sélo. anivel de detalle visualya  en bestia, cobra espedial importan-
que Sus ar cla en esta enfrega, ya fue solo po-

im: -|onas;3§9u£‘n siendo

dremas ejecutar especiales trans-
formados y,al hacerlo, elevaremos
nuestra energla un 20%. s poc

Caomo se pi .
camiprobar por fa
_cakidad deé las pan-
" tallas. e} detalie
\ton elaaeem
mast:gdosﬁs grd-

Si m

Sisomos lo suficientemente hdbiles y completa-
mos el juego sin continuar, podremos seleccionar
a los dos jefes: Kohryu y Uranus.

Fscenarios colaristas, detalladisi-

mas texturas y un estable frama

rarefijadoen 50z, son sus prin-

vipales virtudes. Su Unico fallo
500 SUS animaciones, Creadas a
mano y Sin ningdn fipa de técnica
de mation capfure,

Nada mejor para un juego como

Blaody Aear 3. en el que los prota-

qonistas se convierten en grandas
bestias. que el feaw quiterreroy
frenatico que Los mosicas de Hug-
500 han creado. Los efectos de
s0nido son geniales:

[a posibilidad de convertir nuastro

personaje en bestia esiel punio
mas importante en un titulo/que

poses elementos como combos aé-

re0s. especiales. posibilidad de
esquivar fers, persongjes
secretas, mulfi-throws: ..

£{. modo Historia nos obligard &
complefar el juego/una y otra e
para dascubrir a5 aventuras da ca-
da personaje. aunque el modo que
105 mantendrddurante mas fiempa
juaando sera, Logicemente; el
Yersus mode.

Género > Beat'em-up 30 Formato > CO-ROM  Campania > Virgin - Programador > Hudson Soft  Jugadores > 1-2
Modos de juego > 3 Personajes > 12+2 jefes Escenarios > 10 Texto/Daobiaje > Ingles/inglées Memory Card > 136 KB
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LAS 24 HORAS D

Tras probar suerte en otras conso-

las, la nueva version de Las 24 Ho-
ras de Le Mans une la emocion de
la citada prusba con un Nuevo de-

sarrollo grafico.

Hace ya algo méas de un afio, In-
fogrames anuncié a bombo y plati-
llo el lanzamiento de un programa
(para PlayStation y Game Boy Co-
lor) basado en la popular prueba
de Las 24 Horas de Le Mans. Aun-
que el resultado fue mas que dis-
creto, a finales del afno 2000 apare-
Cié una nueva version (en este caso
para Dreamcast) en la que se apre-
ciaban importantes mejoras. Para
dar el salto a PlayStation 2, se ha
confiado en la divisién australiana
de Infogrames que sustituye a los
estudios de Infogrames en Francia
y a Eutechnyx. Las principales dife-

Uno de los momen-
tos mds espectacula-
res del juego se pro-
duce cuando entra-
mos en boxes. Los di-

ferentes planos ofre- : . | d

S rer:uaas se aprecianene apar’ca. o
pectiva del trabajo gréfico, ya que se han reproducido
de los mecdnicos. ' con mayor fidelidad todos los ele-

mentos que rodean a las pruebas

~am de resistencia. Mencién especial

El juego logra una fiel reproduccion de las prue-

bas de resistencia permitiendo recrear, en tiem-
po real, Las 24 Horas de Le Marnis.

Vi
i
L=
3

i rgvucta

merecen las paradas en boxes, don-
de se ofrecen espectaculares ima-
genes en las que los mecanicos rea-
lizan su trabajo en un tiempo re-
cord. Este aspecto tiene especial
importancia ya que, al tratarse de
pruebas de resistencia, el cambiar
los neumaticos o repostar es funda-
mental para poder terminar las ca-
rreras, También relacionado con el
apartado gréafico, destaca el perfec-
to modelado de los vehiculos entre
los que abundan las licencias oficia-
les. Asi, divididos en tres categorias

DIFERENCIASCONDE. onrespecioaioverdbuge - ‘OwOpenPrototypesyClosed Pro:

DC, el programa ariade nuevos circuitos y coches y se incorporan  [OtYPES), se encuentran marcas tan
algunos detalles, como las luces posteriores de frenado. populares como BMW, Nissan o To-

La duracidn de las pruebas
hacen que en muchas ocasio-
nes sea necesario conducir
con escasa visibilidad. En es-
tos casos y, en determinadas
condiciones atmosféricas, el
efecto de los faros logrado
por los programadores es re-
almente impresionante.
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modo campeonato.

El programa re-
coge mas de 70
licencias, entre
las que se encuentran equipos como Viper Te-
am Oreca, Corvette Racing o Audi R8. Muchas
de ellos estan ocultos inicialmente, siendo po-
sible utilizarlos a medida que avances en el

—

W ACERTAN

yota.En cuanto a los modos de jue-
go, la competicién estrella es Le
Mans.En esta modalidad, el objeti-
vo es lograr el mayor nimero de
vueltas en 24 horas. Esta circunstan-
cia permite vivir en directo los cam-
bios de luminosidad a lo large de
un dia en dos circuitos diferentes
(el habitual y el conocido como pe-
queno Le Mans, situado en Atlan-
ta). Para recrear estas 24 horas se

DA N OS cComosuele
ser habitual en los pro-
gramas con licencias
oficiales, los coches no
sufren desperfectos en
sus carrocerias, aunque
los golpes si afectan al
rendimiento.

i i CAMARAS
puede optar por diferentes perio-

Las carreras se
dos, en tiempo real 0 en tan s6lo 10 pueden sequir
minutos. El control de los coches es desde cuatro cd-
sencillo, permite controlar de forma maras y, al finali-

gl . zar la competi-
automatica 0 manual varios aspec- chin; padiemos
tos,como la frenada. El programa contemplar es-
no esta mal, pero la expectacién le- pectaculares re-
petlaones.

vantada por GT3 supone un incon-
veniente para este juego. =& CHIP &

Los espectaculares cambios de Luz
a [0 Largo de as carreras de 24
horas y Las repeticiones son Lo
mas espectacular en este aparta
. Destacar que hasta 24 cochies
participan de forma simultanea en
Una carrera.

GBeénero > Conduccion  Formato » OVO-Ram Ecnrnpania > Imnfogrames Pragramader > Inﬁ:lgramea Melbourne Jugad:\res > 1-2
Modos > 4 Niveles de dificultad > 3 Texto/Doblaje > Castellano/- Memory Card > 200 Kb

l pesar da La larga infro La mosi-
ca. en La que predominan Las qui-

tarras y la baterfa, no luce dema-
siado. En cuanto a los efectos de
sonido, destacar que nohiay nin-
gun tipo de comentarios

FL cantrol de los cochies es bas-
tante sencillo durante las carre-
ras. [0S Hgwes gananaran impar-
tancia al frafarse de carreras de
resistencia.

Tanto el' modo Competician como
¢l mada 24 horas ofracen sufician-
tes alicientes para gue el programa
sea afractiu durante mucho fiem-
po. Destacar La posibilidad da
adaptar Las 24 horas a diferentes
interyalos de tiempo.

“TUNEET e e g i F T L L T R T T Wi N
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RUMBLE RACING

Es posible que Rumbie
Racing sea mucho menos atracti-
vo y sugerente que otros candida-
tos al trono del motor en PS2.Es
cierto, si, pero también es verdad
que en algunos detalles se trata de
un juego intere-

. - Las carreras son ;
b YoskUd W | siempremuy santes y digno de
Las piruetas son una Furlls JaRLS ’ - competidasy,al  tenerse en cuenta,
forma de lograr tur- ~ oy ltegar al nivel y més si sois aficio-
. Cuant i - i A
bos Cuanto mcts e profesional, no nados a los arcades
complejas sean mds R bt tendremos mu- i
nos durardn. En nive- chas oportuni- de conduccion. Su
les avanzados serdn dades de corre- aspecto, sin alcan-
fundamentales. gir los errores zar las cotas de ca-
cometidos.

lidad gréfica ni la
perfeccion de Gran Turismo 3, tiene
al menos una puesta en escena lla-
mativa. Coches con apariencias
muy peculiares, un buen nimero
de circuitos, escenarios con un
montén de secretos y elementos
rompibles, velocidad extrema y un
movimiento de pantalla convincen-
te, hacen de cada carrera un autén-
tico espectaculo. Para que os hagais
una idea, y sin querer hacer una cri-

tica velada, la verdad es que todo
tiene un aspecto parecido al de al-
gunos juegos de coches en PC.
Pero si en algo destacariamos a
Rumble Racing es en su jugabili-
dad.Trepidante, muy competitivo,
lleno de accién, manejable como
pocos y con algunas concesiones a
la fantasia y a la exageracion. Este
arcade es de esos programas en los
que te costara soltar el mando. No
tiene mucha historia, los modos de
juego son pocos y llega un momen-
to en gue nos pasaremos mas tiem-
po por el aire que por el asfalto...
pero nos divertiremos. Ahi es don-
de Rumble Racing puede hacerle
sombra a muchos. Otros tienen mu-
chas més cosas y son mucho mds
preciosistas que la propia realidad
de una carrera, pero tras unas cuan-
tas partidas se vuelven mondétonos.
Aqui es la unica sensacién que no
hemos tenido. Es mejorable en mu-
chos apartados pero, una vez que
empiezas, N0 paras. e¢ DELUCAR

Ho logra'la cahFad graficanitéc-
nica de bestiasicomo dran Turismo
Jpec, en tmga enerales. se
puede decir gt estd muy bien
Huchos coches, escenarios varia-
dos 'y con mu’thu detalley pocos
fallos de importancia

[0s efectos especiales complen.
Mas 0 menos, aunque Les falta al-
0 de confundencia si fenemos en
cuenta las batallas que sellibran
sobre el asfalto. La/banda Sonora
g5 barlada u, sin/llegar @ maravi-
[Lar, s/deja escuchar

Aunque el esquema'seaun fanto

simplén y, como en La gran mayo-

ria de los drcades; La oferta de
mados de juego es escuefs. Suju-

qabitidad es muy intersanfe. Cues-

ta dejar el mando y la dificultad
pstd bien|programada

£l planteamiento es seacilloy las

pocas diferencias entre Los modas,

hacen que (3 vida de AR nos paree-

caun tanta breve. Aungque el modo

principal es largo y complicado de
el resto de opciones son

GEénero > Arcade conduccion Formato > OVO-ROM  Compania > Electronic Arts  Programador > EA Bames  Jugadores > 1-2
Coches > 36 Circuitos > 15 Texto/Doblaje > Inglés-Inglés  Grabar partida > Memory Card (295Kb)
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Fur Fighters, por calidad y pre-
sencia, podria haber sido uno de los
titulos estrella de PS2 si se hubie-
ran percatado a tiempo de un par
de fallos. Es una verdadera ldstima
gue sus programadores y los teste-
adores no se hayan dado cuenta de
que, en un juego con unas dimen-
siones tan enormes, no puede ha-
ber lagunas y tantos momentos en
los que no ocurra casi nada, o nada.
Los momentos de accidn son previ-
sibles y, una vez superados, los es-

8uanty

Una de las dudas que nos ha despertado Fur Fighters es saber a qué puiblico iba dirigido.
Por estética, al ser casi un dibujo animado, y por los puzzles parece dirigido a los mds pe-
queiios. Pero la temdtica, tiros y esas cosas, son mds bien de un publico mds maduro.

ts como una pelicula de animacion

Los tiros. Los alaridos/y demas
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cenarios se convierten en paisajes
desiertos en los que sélo se puede
caminar y poco mas. Si a esto le
afadimos que los puzzles o proble-
mas son sencillos y los elementos
de plataformas asequibles, Fur
Fighters es un programa que pue-
de llegar a cansar. O mas accion o
mds aventura, pero no un titulo que
no llegue a contentar ni a los
mds pequenos ni a los amantes
de los shoot'em-up ni a los de las
aventuras graficas. ¢ DELUCAR

Con un poco mas de accion y mas ele-
mentos de aventura seria una joya

Tiene un montdn/de mundos y las
fases duran. & ueces, horas. Si no

Tras unas cuantas ores de juego;

iecha videojueqo: Los personajes,
o5 escenarios y la calidad de sus
movimientos son realmente impor-
tantes y de o mejor que hemos
visto enmucho tiempo. Los mape-
alos son inmensos

efectos son discrafos, pero cum-
plen. Con La enorme calidad grafi-
ca deberian haber trabajado mas.
Una pena que no hayan doblado Las
uoces. L3 banda sonora mds bien

uno tiena La sensacidn de que hay
MOmentos en Que no pasa 2 nada
0.Casi nada. Esa sensaciin no de:
Saparace | encima, a ueces, al-
menta. Con algo mas de accidn
todo se hafria arreqlado

fuera por os defectillos que men-
CIonamos antes, estariamos ante
un programa ejemplar en cuanto @
s duracidn. Por desgracia, se
n0s pugde hacer eterno,
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EL REGRESO
DE LA MOMIA

l El retorno de un mito milenario llega a
Game Boy Color 4. aungue su argumento

Algunos niveles te permi-
tiran elegir entre dos o
tres personajes ofrecien-
do, a su vez, dos o tres ma-
pas exclusivos. Depen-
diendo del personaje que
escojas activaras un tipo
de modo de juego. Asi,en
un mismo nivel, podras ju-
gar en primera persona,
en desplazamiento lateral
o en un duelo de espadas.

es un fiel reflejo del reciente film de El

regreso de la momia. su aspecto y de-
sarrollo decepcionan.

e

"
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Apunta y dispara. Rick
(protagonista de El re-

greso de la momia} lle-

ga ala guarida del Rey
Escorpién y, en un duelo
en primera persona, de-
berds derrotarle.

HEALTH ()
TIMEF G

HOLDE=DODGE

once capitulos recogen los momen-
tos mas inolvidables del film, asi en
la escapada en autobus, podras
afrontar el reto en un duelo de es-
padas o atacar a los enemigos en

va en este titulo donde la pobreza
gréafica desborda los limites de la
imperfeccion. La mecénica, aunque
algo descuidada, es original. Al co-
mengzar un nivel elegirds entre dos

Ultimamente las adaptaciones
de peliculas al mundo del videojue-
go dejan mucho que desear. Las
compaiifas luchan por hacerse con
la licencia pensando que asi las

ventas estaran aseguradas. Quiza
sea cierto pero dudo que el éxito
de El regreso de la momia para
GBC se deba a su mediocre plante-
amiento de desarrollo. Nada se sal-

Lastima que este fitulo para La par-
tatil de Hintendo no refleje el en-
torno de La obra maestra de Step-
e Sommers. Todo queda reducido
a unos qréficos simples y a un di-
seilo de personajes 4 enemigas de
dudosa calidad

Sin duda, este apartado dastaca
par sus Legendarios ritmos y melo-
dias procedentes del antiguo
Egipto. Sin embargo; los efectos
de sonido no Llegan ni a cumplir su
cometido: pasan desapercibidos y
apenas rozan el realismo

o tres personajes y, dependiendo a

quién escojas, seleccionaras un tipo
de modo de juego.En total son cua-
tro modalidades aunque no estaran
disponibles en todos los niveles. Los

Lamentable control de Los perso-

dades de juego son similares:
auanzar horizontalmente con un
mangjo un tanio $0s0

najes. EL modo en primera persona
es el mas entretenido, aunque po-
c0 preciso. Las otras fres modali-

primera persona. Esperemos que la
edicion para PS2 esté mas cuidada
y se tengan en cuenta mds aspec-
tos que el simple hecho de comprar
una licencia. =¢ ANNA

HALAE=RARGE

L2 aventura consta de 11 niveles
Hada dificiles de completar si fe-
Aemas en cuenta que La dificultad
depende de La modalidad que esco-
jas. Run asf. La duracian es bas-
tante limitada, no fardards mas
de dos tardes en acabarlo.

N = ——— R T R

Género > Arcade Formato > Cartucho Compania > Universal
Modos de juego > 4 Texto > Castellano Grabar partida > No (Passwords)
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PLAYSTATION 2
+ 30 DVD'S

PROMOCIONES VALIDAS HASTA FIN DE EXISTENCIAS

*PRECIO VALIDO A PARTIR DEL 1 DE JULIO

CABLE RFU CONTROLLER DVD REMOTE CONTRO)
ADAPTOR SONY DUAL SHOCK 2 SONY INTERAC

VOLANTE F, SPEEDSTER 2 + FORMULA ONE 2001]

DVD REMOTE CONTROL MUEBLE GAME
LOGIC 3 MEMORY CARD 8 Mb. STATION 3 LOGIC 3 MULTI TAP

L

1l
4 ESPN NATIONAL
ATV OFFROAD CRAZY TAXI HOCKEY NIGHT
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FUR FIGHTERS: LA FUGA DE . INTERNATIONAL
VIGGO’S REVENGE MONKEY [SLAND LEAGUE SOCCER

TAR WARS: EP. 1
PER BOMBAD RACING

CAPCOM

RED FACTION

PlayStation.2

TEKKEN TAG TIGER WOODS UNREAL ZONE OF ENDERS
TOURNAMENT PGA TOUR 2001 TOURNAMENT + DEMO M.G.5. 2
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ALONE IN THE DARK:
THE NEW NIGHTMARE

PIayStat.é'..990

PlayStat 6:499

DIGIMON

EVIL DEAD:
HAIL TO THE KING

PlayStat:999

hot!

| RF - UNIT LOGIC 3

-
Play5tation

PSone..
—

PLAYSTATION
PS ONE
19.900

TARJETA DE MEMORIA
Centro MAIL 4 Mb

Pedidos por Internet
www.centromail.es

CABLE EUROCONECTOR CONTROLLER DUAL MEMORY CARD

Centro MAIL SHOCK PS ONE

PISTOLA LOGIC 3 P9OK

MEMORY CARD
LIGHT BLASTER BLACK

LOGIC3 2 MB

MEMORY CARD
PELICAN 1 MB

8.990

VOLANTE ACT LABS  VOLANTE GUILLEMOT

VOLANTE FANATEC
RS RACING SYSTEM FERRARI SHOCK 2

SPEEDSTER 2
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Ofertas vélidas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de julio

)

ABLE EUROCONECTOR

Centro MAIL CONTROLLER

Llévate tu Dreamcast
junto con estos cuatro
magnificos juegos por
sélo 24.90 ’{'rs.

DREAMCAST

KEYBCARD
(TECLADO)

MOUSE (RATON) VISUAL MEMORY

EXHIBITION
OF SPEED

METROPOLIS
STREET RACER

RAINBOW SIX:

ROGUE SPEAR RESIDENT EVIL 3

TOMB RAIDER

CHRONICLES TOY RACER

PRI O
(T EENRE.y "-."‘*,.-g,
AN
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ECCO THE DOLPHIN
Drearmncast @

CCCOR

DUCATI WORLD

l)ltj(l,Gthl%
<.t 48.590

FERRARI 355
CHALLENGE

Dreamcast

PROJECT JUSTICE:
RIVAL SCHOOLS 2

THE HOUSE OF
THE DEAD 2 + PISTOLA

¥

I e B

. = OFERTA
6.990

SPIDERMAN E NEXT TETRIS

Dreamcast @
}

}';i';r

VANISHING POINT !IRTUA STRIKS

g
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@25, OFERTA
3.990

YA\

VIRTUA TENNIS

www.centromail.es

ALONE IN THE DARK:
THE NEW NIGHTMARE

CRAZY TAXI 2

Dreamcast

SKIES OF ARCADIA
Dreamcast ©

T 1A
’

SOVENTRE 2
Dreamcast
o d L ] N
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UNREAL TOURNAMENT
Dreamcast ©
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BOLSA SAFARI GAME LINK
CASTLEVANIA: BOY ADVANCE GO _ CABLE
CIRCLE OF THE MOON GAME )Y ADVANCE m——

astigygnia-
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BLANGA GT ADVANCE
CHAMPIONSHIF'RACING

CONPRA Yﬂ ROJA TRANSPARENTE “’“*-——-

2. KURUKURU PINOBEE: WINGS .

GAME BOY ADVANCE pyui, gl s
EN CENTRO MAIL - &

Y TE REGALAMOS UNA
EXCLUSIVA LAMPARA

SUPER WHITE WORM LIGHT?

Ofertas validas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de julio

TONY HAWK’S
PRO SKATER 2

ADAPTADOR CORRIENTE CABLE LINK
Centro MAIL ORO / PLATA
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THE NEW NIGHTMARE COUNTRY BIG GAME Y ?US LOCURAS
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ven a conocernos.

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 31-7-2001 SPJ

CREACION NUEVOS
CENTROS MAIL

Si eres un profesional del sector y
formar parte de nuestra red
franquicias, llama al:

913 802 892

ALMERIA

3uieres
e

ALICANTE Elche BALEARES Palma

V. BLASCO [BANEZ
N
o

MARIA BUCH §

AY. DE LA ESTACION, 14

3 C.C. PORTO M CENTRO
TeL: 950 280 643

RIEL ROCA, 54

€/ CRISTOB
TEL: 96 AY. | GAB
TEL 971 405 573

Z,
795¢

</ ALCALDE ARHENGOU, 18
TEL: 938 721 094

GIRONA Figueres

€/ MARIA CRISTINA, 3
Tek: 957 495 360

€/ EMIL GRAH, 65
TEL 972 224729

LA RIOJA

-’
TGIL GARATE

a
A PEREZ GALDOS

; P'IIECHII,BW

MUGICA, 6
TEL: 928 265 040

A, DOCTOR M
TEL 941 207 833
MADRID Alcala de H.
N ILUSTRACION

C/ MAYOR, 58
TEL: 918 807 692

MURCIA

5 TEL: 917 758 B2
MALAGA Fuengirola

JESUS SANTOS REIN &

€/ ALMANSA, 14
TEL: 752615 292

SEVILLA

PASOS DE SANTIAGO
EDIE. CONDESTABLE
TEL 968 294 704

€€ Z0CO EUROPA, LOCAL 20
C/VIENA, 2
TEL 925 285 035

€/ DONANTES DE SANGRE, 1
TEL 931143111

BALEARES Ibiza

G/ VA PUNICA, 5
TEL: 571 299 101

BARCELONA Matard

¢/ RECoGIDAS, 39
T 938 264 954

E MEICO

2
g

CINVALS
LA TORRE

€/ CORGNELL VALLS DE LA TORKE, 3
TH: 928 817 701

MADRID Alcobendas
[ ]

R. FDEZ GUISASQLA

C/ RAMON FDEZ, GUISASOLA, 26
TEL: 916 520 387

CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos

SISTEMA DESCRIPCION

UDS.

o ALAVA Vitoria-Gasteiz

/ RODRIGUEZ CARRACIO, 13
TEL: 981 599 268

ARCELONA
<m>2,_.,___, JARCE
GRAN VIA
]
[ o
% vasan
Gy CINES
o,
C.C. BARCELONA-GLORIES
TEL: 934 860 D4
BARCELONA Mataro
PR T REES
BRETANYA

L%

*
e A-ip
C.C. MATARO PARK
Cf ESTRASBUAG, 5
TEL: 937 584 781
GRANADA Motril

PARK|

e i
C.C. ATLANTICO, LOCAL 79
AUTOVIA GC-1. SALIDA 28

MADRID Getafe

Cf ADRIANG
TEL: 945 134

ARCELONA ® ARCELONA
&1

CJ PAU CLARIS, 97
TEL: 934 126 310

BURGOS

C.C. LA PLATE L7
S
TeL 4TI N7

GUIPUZCOA S. Sebastian

AV, REPUBLICA ARGENTINA, 25
TEL: 987 219 084

MADRID Las Rozas
M-50

ESCOL
LAFICS|

BA-

ESCUELAS PLBS.

€/ MADRID, Z7 POSTERIOR
TEL: 916 813 538

PONTEVEDRA Vigo

CEWU‘VE ] :
SR

VALENCIA

C.C.ELSALER, LOCAL32 A
Cf ELSALER, 16
TEL 963 339 419

LoCAL 25
IDAD DE MADFID, 3
THL: 916 374 70
SALAMANCA

TORD, B4
m?:m 21481

VALLADOLID

r

_ALICANT]

Dy
®:

C/ PADRE MARIANA, 24

3
C.C.GRAN VA, [OCARB-12
AV GRAN YIA 5/ TH: 945 143 908

AV, DE LOS 5. 2
3 Eﬂfﬁmu}mm
TEL: 985 246 95

TEL 964 §13 100

BARCELONA BARCELONA Badalona

M

< saNTs, 17
TEL: 902 966 9

CACERES

C.C LA MAQUINISTA, LOCALB-3)
[ ASUNCION /N
TEL 933608 174

CADIZ Jerez

< D F. DE HERRERA
S EST AUTOBUSES
AV REY DON JAIVE, 43
TEL 984 340 05

C/ TRES DE AGOSTO, 4

o TH 059 287 530"

15 WATIARD, 7

"EL: 943 635 94

LEON Ponfgrrada
E

|or. rm\wwsé

CTRA. DE HUMERA, 87, PORTAL 11, LOCAL S C.C. PARGUE EDOR, LOCAL 53
TL 917 500 165 itk TORREON A K &
TH: 914 562 411
SEVILLA

o/ RANON Y AL 67

LOCAL 21
TEL: 922 293 083

C&l&é{jm i0 r_:hlrosucus.iog‘uu
TEL 921 463 462

Tel: 954 675 223
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TEL: 983 221 828

ve detallo a continuacio

PRECIO

TOTAL

de Datos. Para Ja reciificacion de algin dato, deber

Sefiala si no quieres recibir informecién adicional de Ceniro MA

Pedido realizado por:

L

Los datos persanales de este cupén seran incluidos en un regisiro de la Agencia de Proteccién
rés llomar o nuestro Servicio de Atencion
ol Cliente, telélono 902 17 18 19, o escribir una coria o la direccién uhu}n indicada,

Envio por Transporte Urgente
Espoiia peninsular + 595 pfs. Baleares + 795 pis

8 IMPORTE TOTAL

Nombre Apellidos

Calle/Plaza

Ciudad

Provincia

Tarjeta Cliente SI[] NO [] Nomero

e

AN TG

VIZCAYA Bilbao
PZA

C/ ANTONIO SANGENIS. 6

C/ CADIZ, 14
TEL 976 536 156 TEL: 976 218 271

I_aCémo realizar fu pedidoﬂ

Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10.30 h. a 20 h.
y los Sabados de 10.30 h. a 14 h.

Por Fax: 913 803 449

Por Internet: pedidos@centromail.es

l_.-',Cémo recibir fu pedido?

Por Transporte Urgente

Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de v pedido. Para ello penemos a fu
disposicion un se-&!:io &Tmnapone UrgF:ale racios o cudl podrés recm pedido
&n un J:Fuzu uproximado de 48/72 horas. El'cosfe de esfe servicio ~en el que esia
incluido también el embalaje. y el sequro-es:
Espafia peninsular  + 595 pis. Baleares +795 pis

PARA PEDIDOS SUPERICRES A 10,000 pis EL PORTE ES GRATUITO.
[S6lo Peninsulo y Baleares).

Actualmente, todos nuesiros envios se realizan Contra Reembolso. No ervies
dinero ahara El pago, en mefdlico, deberds reclizarlo ol recibir el producio

Centro MAIL - C<, Hormigueras, 124. Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID

‘\:,
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WORK IN PROGRESS
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(Formmato > UVO-ROM ]
jLompania > Electronic ArLs

Electronic Arts fuelaprimera
compania en irrumpir en la farmula
una para PlayStation 2 con F7
Championship Seasen2000.El cita-
do juego vio como en un suspiro la
competencia llego de la mano de
Sony (Formula One 2001) y de Ubi
Soft (F1 Racing Championship).La

WORK 1N Prsenzs

Las programadores pretenden que
las imdgenes ofrecidas, cuando los
caches entran en boxes, constitu
yarn una de fos momentos mas
espectaculares del juego.

rapidez por set los primeros en lle-
gar a los numerosos aficionados a
la formula uno, hizo'quealgunos
aspectos del programa no pudieran
ser rematados. Con tan sélo unos
meses de diferencia, y con el hori-
zonte puesto en subsanar los erro-
res cometidos, llega un segundo ti-
tulo centrado en la férmula uno. Pa-
ra empezar se han sustituido los pi-
lotos y escuderias de |a temporada
2000, por los participantes en la
2001. Con ello, el programa, ademas
de incluir a Fernando Alonso, tam-
bién recoge al reciente reincorpora-
do Pedro de la Rosa. Otro de los as-

por J. lturrioz
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NEN0s avanzada, 1os parametros seran muy simila-

¥ _cclntara ton todo tipo de licencias y con una

reproduccion de 1os circultos oficiales. Es muy

probable gue el juego sea uno de los que acompare al

lanzamiento de 1a consola en Espafia. De momento agqui
tenels unas cuantas pantallas de aperitivo.

pectos en los que se ha buscado
una mejora significativa es en las
opciones. En este caso, y aunque

Con F1 2001. EA es la primera compa-

fia en contar con dos simuladores de

formula uno para PS2. Ademas, tiene

previsto lanzar una version para Xbox.

aun no estén completamente defi-
nidos los nuevos modos de juega,
el objetivo es que el programa sea
competitivo con sus dos competi-
dores. Las imagenes que rodean las
carreras también son mejoradas, in-
cluyendo impresionantes secuen-
cias de los prolegémenos de cada

prueba. Mecanicos, miembros
del equipo y unas explosivas
chicas permiten una fiel repro-
duccién del habitual ambiente
de este tipo de pruebas. En
cuanto a las restantes noveda-
des, destacar el intento por dar
un mayor peso a las entradas

en boxes.Se pretende hacer

que las paradas sean interactivas,
haciendo que el tiempo perdido

WORK IN PROGRESS

dependa de las érdenes dadas a los
mecanicos. Junto a tados estos as-
pectos Electronic Arts nos ofrece
su tradicional buen hacer en los
programas deportivos, asi como la
experiencia lograda en un primer
juego que no estaba nada mal.
Aungue aun tengamos que esperar
un poco mas para ver el resultado
final de F1 2001 para PS2,todo pa-
rece indicar que el nuevo programa
sera altamente competitive.
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Demos la bienvenida
a Game BnH Advance

Roberto del Sol. +ia e-mail

Tengo algunas dudas ante la llegada
de GBA:

m ;Puedo usar los juegos japoneses
en mi GBA Pal?

® ;Qué ocurre si jugamos varios ami-
gos a un juego multijugador y yo ten-
go el juego Pal y ellos el japonés?

m ;s verdad que va a salir el Street
Fighter Alpha 3 para GBA?

m Si. Funcionan perfectamente,
igual que con la anterior GB.

® Dependerd del juego; hay titu-
los que funcionan y otros que no.
B Si. Después de las conversiones
de SSF2X y Breath Of Fire, SFA3 es
la principal prioridad de Capcom.

Disco duro de PS2 y
dudas sobre Xbox

Liliana del Rocio. Mexico

Hola Doc, ahi van mis preguntas:

m ;Aparecerd el DOA3 en P527

m ;Como puedo conseguir el kit de
desarrollo Linux para PS27

m Ademds de navegar por internet,
;qué mejoras puede suponer el disco
duro de P52?

W ;Hay alguna novedad importante
sobre Xbox?

3]
'

® Tecmo asegura que si, aunque
también dice que debido a su infe-
rior potencia no serd idéntico a la
versién para Xbox.

H Sony piensa poner a la venta
7000 unidades mds a través de su
web entre los dias 14 y 20 de Julio.
m Por ejemplo, los programadores
podrdn apoyarse en él usdndolo
como caché, agilizando asi los
tiempos de carga de los juegos.

B Ya es seguro que incluird un de-
codificador de Dolby Digital en
tiempo real (los juegos «sonardn»
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Dead Or Alive 3 ‘

LINEA DIRECTA

Enviad las preguntasa
docsuperjuegos&grupozeta.es
o a Ediciones Reunidas 5.8,
0'Donnell, 12, 28009 Madrid.
Escribid en el sobre Linea
Directa conDac
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CALIENTE. Al fin llaga al fe
Advance. la portéatil mas po

I TEMPLADO. Xbox no sorprendia 8 nadie &
presentacion oficial en el E3'2001. "ty

en 5.1) y su lector DVD estard pro-
ducido por Philips.

Escaneo progresivo
de imEﬂen

Ana M Garcia. Rivas

A ver si puedes resolverme estas du-
das que me han surgido:

B ;En qué consiste la capacidad que
tienen Xbox y NGC acerca del esca-
neo progresivo de imagen?

B ;Permitird alguna de las nuevas
consolas jugar en modo multiplayer
pero usando varios monitores en lu-
gar de la pantalla partida?

B La mayoria de las consolas, al
mostrar altas resoluciones, pasan
al modo entrelazado el cual mues-
tra las lineas pares en un ciclo de
relojy las impares en el siguiente
(50 ciclos por s. en un tv PAL). El es-
caneo progresivo permite mostrar

l FRID. La repentina desaparicion de Sega Espa-
rfa como distribuidora de sus productos.

altas resoluciones sin interlace.
m Solo si posees mds de una con-
sola, ya que cada mdquina solo
posee una salida de video.

Namco, Capcom y
Nintendo Game Cube

Antonio Alonso. Vis E-mail.

Querido Doc, sdcame de dudas:.

B ;Programan o programardn Nam-
co, Capcom y Square para NGC?

B ;GameCube serd otra N64 (me re-
fiero a la politica de Nintendo: pocas
licencias, catdlogo muy limitado...)?

m Capcom parece dispuesta y
Namco ha confirmado que sacard
un titulo de una de sus importan-
tes sagas de beat’em-up. De Squa-
re no se sabe nada.

® No lo creo; aunque los que odia-
mos los Pokémon tendremos que
aguantarnos.
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Consigue cantidad de regalos con el especial
de verano de MEGATOP

El numero de julio-agosto de Megatop es una pasada. Incluye las gafas de

sol mas alucinantes de este verano y una funda para que puedas guardar-
las. Ambas estan en varios colores. Los fans de Pokémon disfrutaran canti-
dad con el CD-ROM de las ediciones Oro y Plata. Ademas, te regalamos
un frisbee de Sunny Delight y un caramelo Crazy Dips. En la revista,

encontraras toda la informacion sobre Pokémon 3, que llega a

los cines el 20 de julio, asi como amplios reportajes sobre las mejores pelicu-

las que se estrenan en verano: Shrek, Dr. Dolittle 2, Parque Jurasico 3 y muchas mas.

Te lo explicamos todo sobre las giras de los artistas que mas

arrasan. No te pierdas el especial Vacaciones a Tope y el suple- —

mento Mundo Pokémon que te sigue descubriendo todos los g acasiones b b

secretos de las ediciones Oro y Plata.Y todo por sélo 595 pts.

Liévate con SUPERMINI el pareo dle=
moda para este verano

Este verano con Stper Mini vas a estar muy guapa ya que con la revista te llevards un pareo.Tiene
forma de faldita y podrés elegir entre cuatro colores: verde pistacho, rosa, azul turquesa y naranja. En la
revista encontraras los juegos mas divertidos, un reportaje sobre las peliculas que se estrenan en julio
y agosto (Los Rugrats en Paris, Pokémon 3, Shrek, Dr Doolitle 2, Jurassic Park 3, entre otras), las letras de
las canciones del verano y una entrevista con la cantante Tamara, que ha publicado su nuevo disco.
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En Julio refréscate con
CARTOON NETWORK MAGAZINE

La revista de este mes va a ser un elemento clave
para pasar un verano de éxito: con los consejos de
Johnny Bravo para ligar, todo ird sobre ruedas. Ade-
mas, Dexter le da un repaso a la moda en su diverti-
do cémic y decide romper moldes.Y mucho més:
gran reportaje para conocer a fondo a Vaca, Pollo, su
familia, sus amigos y su mundo; pasatiempos; las

ultimas novedades en cine, libros, musica y video-
juegos; test para averiguar a qué supernena te pare-
ces mas; segunda entrega del poster coleccionable
de Johnny Bravo y alucinante péster de las Super-
nenas; de la Edad de Piedra al futuro con los Pica-
piedra y los Supersénicos; toda la programacién

del canal y muchas cosas mas.
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Fieles a la formula original
en el namero de Julio de CNR

e
B :
20 b
Te explicamos todo sobre las smart drugs, las pastillas inteligentes, compuestas de hier-
bas, vitaminas y aminoécidos que algunos consideran las sustancias psicoactivas del futuro.Te contamos
cuales son los beneficios de correr, te ponemos al dia sobre los dltimos videojuegos, analizamos cdmo vivir
juntos las veinticuatro horas y sin problemas, unas vacaciones en pareja, y te ayudamos a escoger la playa
ideal. Te presentamos los coches més seguros del mercado. Con CNR descubriras algunos animales que son
auténticos fosiles vivientes, te enterards de como rodar cortos digitales, de cudles son las superficies
comerciales mas baratas de Esparia, de la mejor manera de reconocer y eludir a los pesados y de todo lo
que se cuece en el Love Parade. Ademas, podrés conseguir el cuarto CD-ROM del curso de inglés. La entre-
ga Bussines, del curso Tell me more, la herramienta ideal para iniciarse en el inglés de los negocios.

PISTOLA FALCON
con puntero laser

S

| itribuldo e Espafa por.
| MRDISTEL

www.ardistel.com
tfno consulta 906301502
coste maximo de la llamada 48 ptas min.
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@ustin. Esta bien, publicare tu
direccion. Pero un aviso a navegan-
tes... Due sepals gue es un bujarron
dominante. Chicas, escribidle sin te-
mor, el unico peligro que tiene es que
ps robe el rimmel y las medias. Escri-
bidle a estas sefias: Juan Rafael Perez
Martinez, C/Felix Rodriguez de la
Fuente, 46660, Manuel [Valencia).

Adplfa. Me he enterado de que an-
das haciendo el ridiculo (es decir,
trabajando), en alguna television lo-
cdl y en alguna radio. Tambien me han
dicho que tu panza crece desmesurada-
mente y gue tu pelo no conserva el
misnmo color mas de dos horas segui-
das. .. Adolfo, haz un bien a 1la huma-
midad y dedicate al cultivo de nisca-
10s en Groenlandia.

Mayhem. si quieres convertirte
en el mas popular de la piara, yo que
fu abriria nueces a cuescos. Es mas
efectivo y haces el mismo ridiculo gque
dagul pero en circulos mas reducidos.

SITYSNIWNOD4TO9

La ultima esperanza
de N\emesis

Manolito Pelotas. Moratalaz [Madrid)]

Querido SuperGolfo. Esta misiva es
en parte una carta de amor, ya que
después de largos anfos de suftir en si-
lencio, he decidido confesarme: estoy
enamorado de Nemesis. Ya se que es
mds feo que un esputo de mono, gue
tiene el tipo de Meat Loaf cuando se
agacha y mds papada que un pelica-
no con diez paquetes de Bimbo en la
boca... Pero su nariz me vuelve loco.
Me ha hecho replantearme mi vida
sexual y mi fondo de armario. En
cuanto pueda voy a por él.

buen gusto, y me sales tii con es-
tas. Nemesis sélo ilustraria el ca-
lendario de una avestruza camio-
nera, o un oso hormiguero onanis-
ta, pero... que algo asi te haya he-
cho cambiar tus gustos... En fin,
que Dios os de muchos hij... digo-
oo puntos negros.

En otro orden de cosas, también me

gustaria saber por qué eres tan idio-
ta. Ya se que después de mi romanti-
cismo esto ho pega, pero me sale del
alma. Eres un imbécil redomado.

m Chico (si es que me permites lla-
marte asi), me dejas perplejo... Yo

que pensaba que el mundo gay, si
por algo se distinguia era por su

w Vaya, encima de mal gusto, ma-
laleche. Y yo qué te he hecho. Yo
que me iba a ofrecer a casaros...
Pues si, desvirgaliendres, soy un
imbécil al que te confiesas. Ergo
eres un feligrés de la imbecilidad,
ergo eres un gilipollas sudado.




El panoli surerio se

pone en evidencia

Watanabe, Baza [Granada)

Hola SuperGolfo. Llevo un tiempo
pensando en escribirte la primera
carta porque tenia miedo de descu-
brir tu coeficiente intelectual y correr
el riesgo de morirme del susto. Pero
creo que soportaré descubrir una ca-
beza grande llena de aire. ;Por qué
eres tan lamentable?.

m Vaya, me has robado el califica-
tivo, porque la verdad es que tie-
nes menos gracia. No me extrafna
que tuvieras miedo. Mostrar ptibli-
camente las consecuencias de ir en
moto sin casco, debe ser duro.

¢Eres cofno el dibujo?

m No. No es una caricatura, es un
dibujo macarril. Soy extraordina-

riamente guapo y paquetudo, co-
mo le gustan a tu hermanay a tu
novia cuando te deja en la inclusa.

Las malas lenguas dicen que eres un
necrdfilo y un profanador de tumbas,
Jes cierto?
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@ustin Flowers
El primer necio gay gque alcanze

Si, puede considerarse que si,
porque me lié con tu madre por
culpa de una apuesta.

Scupe y R. Triner
Los mendigos de los stands del E3

Antes del cambio de diserio de la re-
vista aparecian muchos mds dibujos
en tu seccién. Qué haces ahora con
ellos, ;te los comes?, ;te limpias el tra-
sero?, ;lloras porque jamds podrds
igualarlos?

Nemesio
El canoso adefesio virgen y martir

Abel Granados
El dibujante incomprendido

Un poco de todo. Primero me
limpio el bul, luego le digo a tu no-
via que es una pizza de trufa y lue-
go lloro de larisa al ver que des-
pués de comer os besdis.

Aranda & Barazdn
Los Oliver & Hardy de la produccion

STOCK LIMITADO

CHOL

Decimo Aniversario

amE¢

VIDEQDUEGOS®

C/ Arenal 8-1? Planta-L.ocal 18
28013 - Madrid
TIf: 91 523 23 93
Fax: 91 523 24 08
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0 DR A

>

=Ji i [ ] ViAo

) O A 4V

CAMBIOS A

PARTIR DE

COMPRAMOS PELICULAS @
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500 Ptas.

SOLICITA NUESTRA NUEVA LISTA CON MAS DE 3.000 REFERENCIAS -

PS2, DREAMCAST, PSX; N64, SATURN, 3DO, JAGUAR, SNES, NES, GB, LYNX; GAME GEAR, MD;, MEGACD; NEC, MS, ATARI, WONDERSWAN, NGPC, 32X, FAMICOM...

PSX (USA) RPG EN INGLES

BEYOND THE BEYOND 12.900
BRINGANDINE . 12.900
CHRONO CR0OSS 14.900
DIGIMON WORLD 2 13.900

PlayStation|i&

ECHONIGHT 11.900
LEGEND OF MANA 13.900
SAGA FRONTIER 11.900
SHADOW TOWER 8.900
TACTICS OGRE 14.900

FIBAL FAREAST CRRANIELES.

FINAL FANTASY
CHRONICLES

Disponible 16 de Julio.
Chronotrigger.
la historia.

Unidades muy limitadas
jiHaz tu reserva!!

/| Contiene Final Fantasy IV y

El mejor juego de RPG de

THREADS OF FATE L[}EWPRISME 13.900 ==
TORNEKO THE LAST HOPE  13.900
VALKYRIE PROFILE 14.900
RPG MAKE 4.900
BRAVE FENCER MUSASHI 13 900
RHAPSODY 3.900
OGRE BATTLE 13 900 clasicos.
PARASITE EVE 13.900
HARVEST MOON 13.900
PERSONA 2 13.900
BREATH OF FIRE IV 13.900 §
NOVEDADES PS2 JAPON
FINAL FANTASY 10

J WORLD SOCCER 2001 (KONAMI)
EVER GRACE 2
DEVIL MAY CRY (AGOSTO)

CAPCOM VS SNK M.F.2000 PRO
CAPCOM VS. SAIKYO ALL STARS

NUEVAS FIGURAS
DE:

EINAL FANTASY. IX
LEGEND OF DRAGOON

LEGEND OF ZELDA
BRUCELEE
MOVIE MANIACS
Y MUCHAS MAS...

FINAL FANTASY
ANTHOLOGY

Ultima oportunidad para
conseguir estos dos

Unidades muy limitadas.

NOVEDADES PSX JAPON
CASTLEVANIA CHRONICLES
J-LEAGUE WINNING 11 2001
1 HOSHIGAMI
NOVEDADES DREAMCAST El iuegooque continuara la
JAPON tradicion de Final Fantasy
CRAZY TAXI 2 Tactics y Tactics Ogre.
PHANTASY STAR ONLINE V.2 (Disponible en Agosto)

ARC THE LAD
COLLECTION
Proximo lanzamiento.
Unidades muy limitadas.
iiHaz tu reserva!!

iPlaystation |

LUNAR 2
ETERNAL
BLUE
Hazte con esta

agote.

ABRIMOS DURANTE
TODO EL MES DE
AGOSTO.

GAME BOY ADVANCE

PROXIMOS LANZAMIENTOS JAPON:

MARIO KART ADVANCE, CHORO Q ADVANCE,
SUPER STREET FIGHTER Il, BREATH OF FIRE,
KLONOA WINDS, TACTICS OGRE...

VERSION UR[GINAL CON SUBT[TULDS EN INGLES.

P.VP'6!900/PTSIPOR DVD: SOLO'BAJOIENCARGO
CONSULTANOS/TITULOS

N edicion especial
antes de que se

Colowr

CONSOLAS:
- NeoGeo CD
45.000 ptas
- TurboGraphx
12.900 ptas
- NeoGeo Pocket
conSonic 18900

- Atari 2600/7800
10.900 ptas
- Alan Lynx + 2jjuegos
+AC 15900 ptas
-Game Gearnueva
14.900 ptas

HIandérSMm

WONDERSWAN COLOR
LA CONSOLA DE MODA EN JAPON
LA CONSOLA ELEGIDA POR SQUARE PARA
SUS TITULOS CLASICOS DE RPG.
YA DISPONIBLES:
FINAL FANTASY | Y FINAL FANTASY 1
PROXIMAMENTE:
FRONT MISSION, ROMANCING SAGA,
GUILTY GEAR PETIT 2 Y FINAL FANTASY Iil
COMPATIBLE CON TODOS LOS TITULOS B/N

‘HOL@WIIDEOMUSEQ’S 5

1° Planta~Local 18

FINAL FANTASY VI (3 CDS! 6500  SECRET OF MANA 3 6500
BANDAS SONORAS FINAL FANTASY VII((4 CDS) 8900  SEGA SELECTION REMIX arcade/dram 2500
ARC THE LAD 3 2500  FINAL FANTASY VIl piano collections 2500  SHENMUE juke box 2500
BIOHAZARD 2 2500  GENSOSUIKO DEN II musicabum -ORRIZONTE- 2500  SHENMUE orchestra version 2500
CAPTAIN TSUBASA original soundlrack 25000  GRANDIA 2 ~Deus~ original soundtrack 00  SNATCHER POLICENAUTS 2500
DINO CRIS!S original soundirack 500  GUILTY GEAR X heavy rock tracks 2500 SNK VS CAPCOM saikyou fighters 2500
LA MOKUSHIROKU st (N64) 2500  KING OF FIGHTERS 99 arrange soundtrax2500  SoUL EDGE DS origna soundirack 2500
RACULA X ariginal soundrck (PSX) 2500  LAST BLADE arrange sound trax 2500 SQULCALIBUR 2500
DRAGON BALL py Tpem\;s&endmgscump!elecollecuun 2500  LEGEND OF MANA -ori Lfma]snundtrack [2CD] 4500  STAR OGEAN 2 ARRANGE 2500
DRAGON QUES ] 2500  LUNARETERNAL BLUE psver.ost 2500  g(jpER ROBOT WARS COMPLETE BOX 2500
DRAGON QUEST VI on piano 2500  MACROSS BEST 2500 T4'Es OF DESTINY 1500
DRAGON QUEST VIl piano album 2500  MARMALADE BOY. best album -single collection 2500 TALES OF PHANTASIA single collection 2500
EVANGELION, NEON GENESIS tebsteolein 2500  MAZINGER the legends of Mazinger: 2500 EKKEN TAG TOURNAME ENT. 2500
FATAL FURY WILD AMBITION ARRANGE 2500  METAL GEAR SOLID 500 TENCHU soundtrack 5500
FINAL FANTASY 87-94 2500  ORPHEN, SORGEROUS STABBER ost 2500 soLnattac
£ EVE 4 THOUSAND ARMS 2500
FINAL FANTASY || 2500  PARASITE EVE 2 500 VALKVRIE PROFILE 7500
FINAL FANTASY IV or. sound version 2500 ERSONA 2 /Innocent Sin -the error of their youth - 2500
FINAL FANTASY IX orgid sundrack [4CD] 8900  PHANTASY STAR ONLINE 2500  VALKYRIE PROFILE arrange album 2500
FINAL FANTASY IX reunion tracks 2500  RANMA 1/2 best collections 2500 WILDARMS2 4500
FINAL FANTASY IX Glano collections 2500  RUROUNI KENSHIN BEST THEME COLL. 2500  XENOGEARS creid 2500
FINAL FANTAS LOVE WILL GROW 2500  SAGA FRONTIER 6500  YUKIWARI NO HANA 2500
FINAL ASY MIX 2500  SAGA FRONTIER 2 PIANO 2500  ZELDA majora's mask 4500
FINAL FANTASY POTION relaxing with FF 2500  SAKURA WARS TV & OVA 2500  ZELDA, THE LEGEND OF 2500
FINAL FANTASY V DEAR FRIENDS 2500  SAMBA DE AMIGO 2500 Y MUCHAS MAS... CONSULTANOS.
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mlos10 gfanadores de un lote de 1 juego

y 1 peluche son:

ESTHER GOMEZ FERNANDEZ (LERIDA) MAR-
TA PENA AVILLEIRA (SEGOVIA) LUIS PEREZ
SERENO (AVILA) ANTONIO MONJE SOSA
(CADIZ) N[COLAS ARIZA MEDIALDEZ (GRA-
NADA) ANA ROSA CALLE CALLE (MADRID)
ANGEL RODRIGUEZ CANDELARIO (PAMPLO-
NA) ALBERTO GARCIA GONZALEZ (GUADA-
LAJARA) MARCO MARTINEZ BERBEL (GRA-
NADA) FRANCISCO NAVARRO NOROTE (ALI-
CANTE). |

m Los 10 ganadores de un lote de 1 juego

y 1 una camiseta son:

Ma JOSE MERINO GALILETA (LA RIOJA) JESUS
ESCOBAR CASTILLO (BARCELONA) FCO.JA-
VIER MOYANO MENDEZ (SEVILLA) RAMON
MINGUEZ BLASCO (CASTELLON) JOSE MA-
NUEL MAQUEDA SANCHEZ (AVILA) SILVIA VI-
LA TARRES (BARCELONA) JUAN LUIS MONTE-
RO PARDO (VALLADOLID) CARLOS ZARZO
TORALBA (VALENCIA) JUAN CARLOS GARCIA
NIETO (MADRID) JUAN CARLOS PEREZ
MARTINEZ (MADRID).

RECORD OF LODOSS WAR

m Los ganadores de un juego y un lote

de 9 comics son:

SANDRA RUIZ LOPEZ (JAEN) OSCAR
GONZALEZ GONZALEZ (BARCELONA) JAVIER
VINUELA GALARRAGA (VIZCAYA) SERGIO PA-
REJO REDONDO (BARCELONA) MARCO AN-
TONIO SANCHEZ MANJON (BARCELONA) SO-
NIA SANZ PEREZ (CASTELLON) MANUEL
RODRIGUEZ RODRIGUEZ (SEVILLA) RAUL
JIMENEZ CEMBRELLIN (SALAMANCA) JOAN
LOZANO PRUNES (BARCELONA) FRANCESC
BORJA LOPEZ GUMA (BARCELONA).

mLos 5 ganadores de un juego son:

MARIO MARTINEZ CARMONA (BARCELONA)
RAFAEL RUIZ ALMEIDA (HUELVA) EDUARDO
PANIAGUA NUIN (NAVARRA) JOSE MANUEL

' MAQUERA SANCHEZ (AVILA) ABEL GRANA-
'DOS GONZALEZ (BARCELONA).

 NBAHOOPZ

Los 5 ganadores de un NBA HOOPZ para

ne, un boligrafoy una canasta son:

'LEONARDO PELLICER RUIZ (CADIZ) DAVID
N PLANELL (BARCELONA) MIGUEL

EL ESPEJO BAENA (BARCELONA) RO-

)E LEON MARANTE (S/C TENERIFE)

 LOPEZ FERNANDEZ (ASTURIAS).

adores de un NBA HOOPZ para

, un boligrafo y una canasta son:

IGO (MADRID) JOSE MIGUEL PICA-
ERO (ALBACETE).
nadores de un NBA HOOPZ para

VAR ACEVEDO DE LATORRE .

) JOAQUIN SANCHEZ HINJO (MA-
C MAYMO ALOY (BARCELONA)
SADO GARCIA (MADRID) JUAN

La lucha va a regresar con fuerza

PS2 es su ohjetivo
El mes que viene se estrena en los recreativos japoneses Tekken 4, un par
de semanas después le tocara el turno a Virtua Fighter 4 y Capcom VS SNK
2: Millionaire Fighting 2001 esta en fase de testeo. La principal novedad de
Tekken 4 es la inclusion de limites en los escenarios y de paredes que po-
dremos usar para vencer a nuestro rival. La segunda entrega de Capcom
VS SNK incluye nuevos personajes como Ryuhaku Todo (Art Of Fighting) o
Maki (Final Fight 2), un sistema de juego basado en seis botones y la posi-
bilidad de seleccionar entre seis grooves diferentes, entre los que se en-
cuentran el de SF3 (con parrys), el de KOF'95 (con la posibilidad de esqui-
var) o el de SFA (air blocking y counters). Los 3 titulos apareceran en PlayS-
tation 2 durante el 2002 y calmaran las ansias de lucha de calidad que em-
piezan a acusar los poseedores de PS2. Dispersas por esta maqueta te de-
jamos algunas capturas de Tekken 4 y Capcom VS SNK 2 para que vayas ca-
lentando motores. (De VF4 ya pudiste ver un reportaje en nuestra web).

Buena acogida para GamelCube en su estreno
Premios E3Z 2001
W Lo mejor del Show: Nintendo GameCube.
B Mejor juego de Consola: Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty.
H Mejor Hardware de Consola: Nintendo GameCube.
H Mejor juego de accién: Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron 2.
B Mejor juego de accidn/aventura: Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty.
B Mejor juego de lucha: Super Smash Brosh. Melee.
H Mejor juego RPG: Neverwinter Nigths (PC).
B Mejor juego de carreras: GT3 A-spec.
H Mejor juego de simulacién: The Sims Online (PC).
H Mejor juego deportivo: Tony Hawk's Pro Skater 3.
H Mejor juego puzzle: Pikmin.

SCEE y Sega estrechan lazos

Distribuciion de 'Iueaus para PS2
Dos titulos basados en Space Channel 5, el juego en desarrollo conocido
como K-Project, Virtua Fighter 4, F-355 Challenge (titulo provisional), He-
ad Hunter y Ecco the Dolphin, en total siete, dos para antes de Navidad y el
resto para el 2002. Son los titulos que gracias al acuerdo al que han llegado
SCEE y Sega van a ser producidos y distribuidos por Sony en Europa. Los
juegos seran traducidos a los 5 idiomas mas importantes de nuestro conti-
nente. Recientemente también se hizo publico un acuerdo entre ambas
compaiiias en referencia al uso por parte de Sony de la red Seganet y la

creacién de videojuegos con capacidades on line compatibles con las ver-
siones homonimas de otras plataformas de los mismos juegos.

CHRISTIEMONTEIRG

ULTIMA HORA




HARAS LO QUE SER
PARA CONSEGUIRLA!

N 6 = JULID 2001 « 975 Plas 5.86€ _I_EJ__T
ONIMUSHA
ay MTV MUSIC GENERRATOR 2
afa NBR STREET
BEWSta Oflcla’ Esp LA FUGA DE MONKEY ISLAND

LE MANS 24 HORAS

i PIERRE NODOYUNRA Y PATAN
INTERNET § RUMBLE RACING

LEEFI A PsS2! § INTERNATIONAL LEAGUE SOCCER

FUR FIGHTERS

SUPER BOMBRAD RACING

DRAGON S LAIR

SPACE ACE

SIVO CON DEMOS DE PS2

INCLUYE UN DVD-ROM EXCLU

LA UNICA REVISTA OFICIAL DE PS2

=1~

PHRASE PRRADOX
BATTLE GEARR 2
TOKYOD BUS GUIDE
GOEMON

ey 0 o= i o W
TODOS LOS JUEGOS DEL E3

FINAL FANTASY X :

pEvIL MAY CRY | JL7 1

METAL GEAR SOLID 2 i

JAK & DAXTER . LIMITE VERTICHL

FIFA EDUELL > i POSEIDOS

— - 1

E'ELESTE; ClTeOL 2002 ; EXPEDIENTE X:
CHAMPIONSHIP - SEGUNDA TEMPORADA

JORAANRA) viven

WORLD RALLY

i ¥
ORTEAMOS... 25 PELICULAS DVD
i 25 JUEGDS STREET Flﬁﬂ'l'lﬂ E)Bl j

SORTEAMOS 25 PELICULAS
EN BVD, 25 JUEGOS
STREET FIGHTER EX3!

LA UNICA REVISTA OFICIAL DE PS2

Incluye demos jugables de: P, '
FORMULRA ONE 2001, PIERRE NODOYUNA Y aYSfaf'O,,ggE’
PATAN Y RUGBY 2002. FDPMULQ LA ONE 2007 by,

= __J T ) ey - D_VD

Y ADEMAS VIDED DEMOS Y EXTRAS DE AIR
BLADE, THE BOUNCER, LE MANS 24 HORAS,
ONIMUSHA, BTV OFE-ROAD, WIPEOUT FUSION,
PREVIELJ GRAN TURISMO 3 A-SPEC, OROPSHIP,
= PREVIEW WORLO RALLY CHAMPIONSHIP,

GRUPQ ZETA ENTREVISTR PROJECT Y...

PlayStation 2. MALDITH REVISTA!
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Planeta DeAgostini Interactive

Ahora podras encontrar PlayStation 2 y
PSone en una interesante promocidon

El equipo de desarrolio nipon New
Corporation da un nuevo enfoque al boxeo

namco’

Sony, después de haber vendido
mas de dos millones de PlaySta-
tion en Espaiia, sigue cuidando sus
productos haciendo interesantes
ofertas al usuario. En esta ocasion,

~VALUE PALH

PSone se encuentra ya a la venta
en las tiendas con un nuevo pack.
En él podéis encontrar,
ademas de la consola,
dos Mandos Analdgicos
Dual Shock,ideal para
los titulos multijugador
y la imprescindible Tar-
jeta de Memoria.Todo
al madico precio de
23.900 ptas. Si todavia no
tienes esta maquina, ésta es una
buena oportunidad para consegulir-
la. Mientras tanto, la compafiia in-
tenta instalar el maximo numero
posible de PS2 en los hogares espa-
fioles. El pablico todavia espera un
juego de «nueva generacién» para
esta consola, como GT3, que saldré
a laventa a finales de este mes.
Sony ha preparado un pack muy in-
teresante que incluye PlayStation
2 y Moto GP por 69.900 ptas.

|
|
|
|

La pequena consola de Sony se en-
cuentra ya a la venta con un inte-
resante pack promocional.

Victorius Boxers es un original jue-
go sobre el mundo del boxeo que
ya ha vendido mas de 350.000 co-
pias en Japén. Un joven entusiasta,
Ippo, comenzara su carrera pugilis-
tica con la ayuda de un viejo entre-
nador. El juego cuenta con un
guion en el que Ippo deberd co-
menzar, desde el principio, apren-
diendo nuevos movi-

Aprende a boxear de un modo
divertido y sin sufrir dafios.

mientos y entrenando para poder
pasar de ser un simple novato a
convertirse en el campeonato mun-
dial. En Victorius Boxers encontra-
réis mas de 40 contrincantes y mul-
titud de escenarios para los comba-
tes. Un titulo divertido para los
amantes de este género que vera la
luz en PlayStation 2.

Cry

La compafia francesa ya tiene una nueva estrella. Su nombre es
Gift y debutara en PlayStation 2

Cryo nos invité a Paris para cono-
cer a los creadores y desarrollado-
res de la version de Gift para PS2.
Alli nos enteramos de que este sim-
pético personaje, un antihéroe por
naturaleza, va a dar el salto del
mundo de los videojuegos a la pan-
talla pequena con una interesante

Gift tendrd
que emple-
arse a fondo
para elimi-
narasus
enemigos.

serie de television, También tuvi-
mos la oportunidad de charlar tran-
quilamente con algunos de los
miembros del equipo Eko. Aunque
Gift ya tenia una entrega para PC,
han tenido que partir de cero para
crear el motor grafico adaptandolo
perfectamente al hardware de
PlayStation 2. Philippe Ulrich, uno
de los fundadores de Cryo, fue el
que tuvo la idea de crear el juego.
Basicamente, se trata de una aven-
tura donde se mezclan los géneros
de plataformas y puzzle con un di-
vertido guidn reflejado
en las secuencias FMV. El
protagonista tendra que
salvar a la princesa Loli-
ta, luchando contra los
enemigos que encuen-
tre y sobre todo contra
su propia torpeza.



Corre a buscar la nueva
Cartoon Network Magazine

Empieza el verano
con las aventuras
de Dexter, consigue
un poster genial de
Las Supernenas y
aprende a ligar con
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La revista que todos quieren leer
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PARA CERRAR EN UNA CURVA™
A UN CAMION COMO ESTE,
HACE FALTA TENER 9 PARES DE RUEDAS.

LA CARRETERA ES PELIGROSA... g

ESPECIALMENTE CON UN CAMION DE 18 RUEDAS, E
20 TONELADAS Y 20 METROS DE LARGO ELGHEEN !;.;8 VHEEE
EN TU ESPEJO RETROVISOR. % % * AMERICAN PRO TRUCKER * & %
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Dreamcast.
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