S zetazeta.com ¢ Zetasuperjuegos. com:

N 110. Junio 2001. 400 ptas. 2,40 euros

:
=

‘
B
q
3

isks d= =xiEos

= 5
psgnss d= Erdeos
con Eodss lss

clevss Yy s=cr=ktnos

= los m=_jor=s

=l mom=nkto




Warrior of might and magic © 2000 The 3D0 Company. Todos los derechos reservados, 3D0, WDL, Warriors of might and magic, y sus respectivos logotipos son marcas registradas o de servicio de The 3D0 Company en EE.UU."y otros paises. El resto de marcas registradas pertenecen a sus respectivos duefios.

L Might = Magici o B —
o sk _—
¢ 2

(\ 8 i
i e n
}J PN plays1aton

[ ¥ Wiy

* Combates cuerpo a cuerpo asombrosamente reales y combates de hechizos con 30 razas de monstruos.

* Auténtica interaccion entre los personajes, acertijos, adiestramiento para el combate y desarrollo de hechizos.

PlayStation.c ColoR = o SDQ

WWW.Virgin.es
X




™

&

oUMARID N°1I0

18> Shadow-
man 2. Mike re-
gresa para recorrer
la linea entre este
mundo y el otro.

32> Onimus-
ha. Capcom lleva

el género del survi-
val horror a la época
feudal japonesa.

38> Furfigh-
ters: Viggo's
Revenge. E|
shoot ‘'em up que
arrasd en Dream-
castllega a PS2.

44> Confiden-
tial Mission.
Un representante
aventajado del gé-
nero que inauguré
Virtua Cop.Tiros y
mas tiros a lo Bond.

48> Sky
Ddyssey. Los
pajaros de metal
mas miticos en un
titulo que sigue el
estilo de Pilotwings.

65> Las Locu-
ras del Empe-
rador. Un gran
juego de platafor-
mas 3D basado en
la dltima produc-
cién de la Disney.

Gran Turismo 3
Sobran las palabras. El juego de
conduccién que es mucho mas que
eso ya estd siendo disfrutado por
los nipones.Te lo contamos todo en
este reportaje.

Game Boy
Advance

Nuestro comparero Oscar, recién
salido del centro psiquiatrico, nos
comenta los juegos que acompafia-
ran a GBA en su lanzamiento.

Sonic

Adventure 2

El juego que los fanaticos del erizo
azul estaban esperando. Némesis,
al que los pinchos le van bastante,
nos comenta sus muchas virtudes.

The Bouncer

Por fin llega a Espafa el beat ‘em up
de Squaresoft que marco un antes
y un después en la nueva consola
de Sony. La enigmética Dominique
te espera.Echidna tambien.

Banjo Toei

Quien pensaba que N64 ya habia
mostrado todas sus cartas estaba
muy equivocado. Rare, como no,
nos trae la ultima odisea platafor-
mera de estos «animalitos».

Extermination

Doc saca todo su valor para hacer

frente a la revolucionaria aventura
de los creadores de Tombi. Una ba-
se secreta, un misterioso proyecto

biolégico...todo un reto.

AITD: The New
Nightmare

Os presentamos la esperada review
de un aunténtico blast from the
past: el clasico del terror vuelve con
renovadas fuerzas.

18 Wheeler

Pincho, para ser feliz, quiere un ca-
mion, eso estd claro. Por eso este
juego, conversién de la recreativa
de Sega, ha colmado todas sus ex-
pectativas.

s



b superjuegos

GRUPO ZETA
Fundador: ANTONIO ASENSIO PIZARRO

Presidente: Francisco Matosas
Vicepresidente; Antonio Asensio Moshah
Consejero Delegado: José Sanclemente
Consejeros: F. Javier Lopez y John Gibbons
Director General: Juan Fernandez-Aguilar
Comité Editorial: Josep Maria Casanovas,
Antonio Franco, José Oneto y Damidn Garcia Puig
Director de Coordinacidn Editorial y de Comunicacion: José Luis Gdmez
Director General de |a Unidad de Servicios: José Luis Garcia
Director General de la Unidad de Finanzas
y Control de Gestian: Javier Contreras

Director: Marcos Garcia Reinoso
Director de Arte: Tomds Javier Pérez Rosado
Subdirector: José Luis del Carpio Peris
Redactor Jefe: Bruno Sol Nieto
Redaccion: Roberto Serrano, Lazaro Fernandez y Belén Diez Espafia
(maguetacién). Colaboradores: J. C. Sanz, F.). Bautista, J. Hurrioz, Ana
Maérquez, Oscar Morales, Luis Mittard, Daniel Rodriguez, J, Burdiel, M.
Almedina, Tania Ortega, Enrique Berrdn y Jesiis Martinez {dibujante)
Sistemas Informticos: Paloma Rollan
Secretaria de Redaccion: Maria de Frutos
Direccion: C/ 0’Donnell, 12, 28009 Madrid Teléfono: 91 586 33 00
E-Mail: superjuegos@grupozeta.es

UNIDAD DE NEGOCIO DE REVISTAS GRUPO ZETA z
Director General: Carlos Ramos

Director de Mensuales y Proyectos: Damidn Garcia Puig
Director Gerente de Revistas: Juan Pescador
Gerente de Marketing: Marisa Casas
Gerente de Publicidad: Julidn Poveda
Gerente de Expansion: Nuria Alvarez

Jefe de Producto: Mar Lumbreras
Director de Produccidn: Jordi Omelia
Produccion: Javier Serrano
Direccion de RR HH: Juan Buj
Suscripciones y atencidn al lector:91 586 33 00 de 9-14h.

PUBLICIDAD
Gerente de Publicidad Zona Centro: Julidn Poveda
Director de Publicidad Catalufia: Francisco Blanco
Directora de Publicidad Internacional: Gema Arcas
0'Donnell, 12, 28009 Madrid.Tel.:34 91 586 36 32, Fax:34 91 586 33 64
Coordinacién de Publicidad: Mar Sanz

DELEGACIONES EN ESPANA
Centro; Mar Lumbreras (Jefe de Equipo), C/0'Donnell, 12, 28009 Madrid.
Tel.:91 586 33 00. Fax; 91 586 35 63. Catalufia y Baleares: Marta Garcia (Jefe
de Publicidad). ¢/ Bailén, 84, 08009 Barcelona. Tel.: 93 484 66 00.
Fax:93 265 37 28. Levante: Javier Burgos {Delegado). Embajador Vich, 3,
20D, 46002 Valencia. Tel.: 96 352 68 36.Fax: 96 352 59 30. Sur: Mariola Ortiz
{Delegada). Hernando Colén, 2, 2°,41004 Sevilla.Tel.:95 421 73 33.
Fax:95 42177 11. Norte: Jess M® Matute (Delegado). Alameda Urquijo, 52.
Aptdo.1221.48011 Bilbao. Tel.: 609 45 31 08. Fax: 944 39 52 17.

DELEGACIONES EN EL EXTRANIERO
Alemania: IMV GmbH, Karl Heinz Griinmeier, Munich, Tel.:49 89 453 04 20,
Fax: 49 89 439 57 51 Benelux: Lennart Axe & Associates, Lennart Axe, Bruse-
las, Tel.:32 2 649 28 99, Fax: 32 2 644 03 95.Suecia: Lennart Axe & Associa-
tes, Caroline Axe, Estocolmo, Tel.: 46 8 661 01 03, Fax. 46 8 661 02 07 Fran-
tia: MS! Mussel Media, Elisabeth Offergeld, Paris, Tel.: 33 142 56 44 22, Fax:
33 142 56 44 23, Italia: F. Studio di Elisabetta Missoni, Elisabetta Missoni,
Milan.Tel:3902 33 611597, Fax:39 02 33 60 10 40. Gran Bretafia: GCA In-
ternational Media Sales, Greg Corbett, Londres, Tel.: 44 207 730 60 33, Fax.
44307 730 66 28. Portugal: llimitada Publicidade, Paulo Andrade, Lishoa,
Tel.; 357 21 385 35 45, Fax: 351 21 388 32 83. Suiza: Intermag, Cordula Nebi-
ker, Basel, Tel.:41 61 275 46 09, Fax: 41 61 275 46 10. USA: Publicitas Globe
Media, John Moncure, New York, Tel.: 1212 599 50 57, Fax: 1212 599 82 98.
Grecia; Publicitas Hellas SA, Sophie Papapolyzou, Maroussi, Tel.:00 30 1 685
1790, Fax:00 30 1 685 33 57. Japén: Nikkei International CRC, Hisayoshi
Matsui, Tokyo, Tel.: 81 3 5259 2681, Fax:81 3 5259 2679.Singapore: Publici-
tas Major Media (s) Pte Ltd, Adeline Lam, Singapur, Tel.:65 536 11 21, fax:
65 536 11 91. Taiwan: Publicitas Taipei, Noah Chu, Taipef, Tel.: 886 2 2754
3036, Fax: 886 2 2754 2736. Korea: Sinsegi Media Inc, Jung-Won Suh, Tel.:82
2313 1951, Fax: 82 2 312 7535. Mexico: Grupo Prisma, David Nieto Barssé,
Menico, Tel.: 52 55 20 75 00, Fax: 52 52 02 82 36.

Fotomecanica:GIGA. C/Julién Camarillo, 26, 28037 Madrid. impresidny En-
cuadernacion: Avenida Gréfica. (/ Severo Ochoa, 5. Distribuye: Distribucio-
nes Periddicas, 5.A. C/Bailén, 84, 08009 Barcelona. Teléfono: 93 484 66 34.
Distribuidores exclusivos para la Reptiblica Mexicana y Centro América: Gru-
po Editorial Z Zeta, S.A.de C.V.y Ediciones y Publicaciones Z, S.A.de C.V. Dis-
tribucién en Argentina: Brihet e Hijos S.A. (capital), Bertran S.A.C. (interior)

Precios para (anarias, Ceuta y Melilla:400 pesetas (incluido transporte).
Depdsito Legal:B.17.209-92
Printed in Spain
SUPERJUEGQS es una publicacién mensual producida
por EDICIONES REUNIDAS 5.A.

Esta publicacién es miembro de la Asodiacion
de Revistas de Iz Informacién (ARI), asociada
4 la Federacian Internacional de Prensa (FIFP)

Jose Luis
del Carpio

i

| T 0 R |

X

PlayStation 2 lo necesitaba.
Llega con retraso sobre la
fecha prevista, pero la bus-
queda de la perfeccién ha
prevalecido sobre otros in-

tereses mercantilistas. Si recor-

ddis, Gran Turismo 3: A-spec estaba inicialmente
previsto para enero de este afio. Sin embargo,

SONY adoptd una decisién dificil, que no fue otra

que la de retrasar el lanzamiento con el tnico fin

de que el juego de Polyphony fuera el referente de

la consola, el que tirara del carro de los demds. Y

me imagino que no fue nada fdcil. Es mds que no-

torio que PlayStation 2 no ha arrancado con la
fuerza que se esperaba. Que si la bonanza econd-
mica de los Ultimos aios ya ha pasado, que toda-
via no habia suficientes juegos de calidad... Cual-
quier excusa es vdlida, pero el hecho es que las pre-
visiones no se han cumplido, Estoy seguro que si

GT3 se hubiera lanzado en enero, las ventas de la

consola habrian mejorado, por lo cual creo que

honra a los responsables el hecho de sacrificar
unos ingresos inmediatos a cambio de ofrecer al
jugador un producto mucho mejor acabado. Una
inversién de futuro que se recompensa con lo que
hoy ya tenemos entre manos: el mejor juego de co-
ches de la historia. Aunque el catdlogo de PS2 ya
es a dia de hoy lo suficientemente potente como
para invertir en su compra, estd claro que este em-
pujén no le va a venir nada mal. Mds aun cuando
la consola apenas ha bajado cinco mil pesetas y si-
gue estando fuera del alcance de muchos, y ade-
mds no se prevé ninguna otra rebaja en lo que
queda de ario. Para Japén, el mercado espariol
apenas influye en su cuenta de resultados, pero
eso no es dbice para que tengan en cuenta que
nuestro nivel de vida no es el mismo que el alemdn

o inglés e intenten ajustar el precio. Lo pecr es que

tendrd que llegar Xbox para que esto ocurra...
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Gran Cutrismo 3: Jai Espec

La pasidn por el motor
ha inundado la redaccion
de SuperJuegos y todos sus
componentes se han lanza-
do a la pista con sus coches
favoritos. Jests Martinez del
Vas (JMVYMAIL@teleline.es)
ha captado la patética es-
tampa. De arriba a abajo, de
izquierda a derecha podéis
ver a Ixa y R. Dreamer en su
Morgan; Molokai y su trac-
tor; Tania y su monoplaza a
gas (ejem!); Jason y su Lam-
borghini Diablo; The Scope
a bordo de su New Beetle;
Dani3PO y su BH trucada;
Alfonso y su Porsche 911,
destrozado (como algunos
espectadores) por el Hum-
mer de Némesis; Doc huye
de Mario en un Feber mo-
noplaza, mientras Anna
(Opel «Cursi») y The EIf (Alfa
«Romero» 156) chocan sus
destinos...




Womire transparente ¥ con una
Iclara capacidad de iniciativa.
Sobre estas lineas, entrando ol
Congreso de los Diputados, en 1997,
arriba, en fa rotativa de ‘El Periddico’,
con su esposa, el 28 de octubre

de 1982; derecha, en 1996,
presentando ¢l canal intemacional

de Antena 3 Television.

Hl presidente y fundador de Grupo Zeta fallecio el pasa-
do 20 de abril en Madrid, a los 53 aiios, después de una o
larga enfermedad. Ha desaparecido un hombre con inicia- AN

/

tiva, audacia y capacidad de sacrificio personal, virtudes que le permitieron cons-

truir, a partir de una pequena empresa familiar, uno de los grandes grupos de comuni-
cacion espaioles, al que pertenece esta revista. En reconocimiento a su labor, ha sido
condecorado, a titulo postumo, con Ia Gran Gruz de Ia Orden del Mérito Givil.

tres Gltimas décadas de la historia de Espa-

fia, Antonio Asensio Pizarro (Barcelona,
11-6-1947), fundador y presidente de Grupo
Zeta, muri6 el 20 de abril a la edad de 53 afios.
Nos ha dejado un hombre que siempre aposto
por la democracia, la independencia, el dina-
mismo empresarial y el trabajo bien hecho.

El pasado 3 de noviembre, mermado por la
enfermedad contra la que luchaba desde hacia
ocho meses, Antonio Asensio no quiso perder-
se la inauguracion de la planta impresora que
su Grupo Zeta habia construido en Parets del
Valles (Barcelona). Dejo muy dlaro, ante la pre-
sencia de un Rey solicito y afectuoso en todo
momento, que aquellas instalaciones estaban
“al servicio de la libertad de expresion, del en-
tendimiento de las personas y de la defensa de
las ideas democraticas que emanan de la Cons-

e nérgico defensor de las libertades en las

titucion y encarnan la Corona y la Generalitat.”

Sobrecogido por la emocién, Asensio descu-
brio la placa colocada en el flamante edificio
en memoria de su padre, Carmelo Asensio, del
que heredo un taller de artes gréficas a los die-
ciocho anos de edad. Dirfase que, consciente
de su maltrecha salud, Asensio respird tranqui-
lo cuando pudo rendir publico homenaje a un
hombre ejemplo de “honestidad, trabajo y ca-
pacidad de renovacidon”. A él le debia una bue-
na parte de lo que hablfa conseguido a base de
entrega, sacrificio y osadia.

Cuatro personas tenia empleadas Asensio
padre en aquel taller que Asensio hijo no tardd
en reformar cuando se hizo cargo de él siendo
un estudiante de Ingenieria Técnica Industrial y
un vocacional pericdista deportivo que colabo-
raba con el ya desaparecido £/ Correo Catalan.
La pequena empresa familiar, que operaba co-
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Emprendedor, dialogante y con

‘don de gentes. Arriba, en sus inicios,
con su mujer Chantal Mosbah;
saludando al ex presidente

Adollo Surez; junto a Jordi

Pujol, presidente de la Generalitat;
’centm: charlando distendidamente
con el presidente del Gobierne,

José Marfa Aznar; abajo, en su etapa
%de presidente de Antena 3 Televisin;
derecha: con la Reina, entregindale
I¢l dinero del Telemaraton 1996,
{Pigina siguiente, en su despacho,

a principios de los aios ochenta,

Salvadd vy Terrés forma-

mo auxiliar de unos cuantos periédicos, re-
¢ibié un buen impulso del joven heredero,
gue implanté un moderno taller de repro-
duccién gréafica, fotomecanica y fotocom-
posicion. De cuatro empleados no tardé en
pasar a varias decenas.

m LIBERTAD RECOBRADA. La muerte de Franco, el
20 de noviembre de 1975, influyd decisiva-
mente en la trayectoria profesional de Anto-
nio Asensio. Intuyd acertadamente que los
espanoles, que llevaban 40 afios carentes de
libertades, no iban a resistir sin unos medios
de comunicacién gue les hablasen y les ense-
fiasen lo gue no habian podido oir ni ver. Ha-
bia en el mercado un espacic muy amplio
para una publicacién que llenase los vacios
existentes. Se estaba gestando algo en su
mente que no tardarfa en alumbrar.

m FORMULA REVOLUGIONARIA. Cinco dias de va-
caciones de Asensio con g %!
tres amigos —Javier Sal- |
vado, Jerénimo Terrés y
José llario— en tierras de
Almeria no pudieron re-
sultar mas fructiferos.
Alli nacié la idea del se-
manario Intervitd, una
férmula revolucionaria
gue mezclaba la denun- =
cia politica, los sucesos, 4
la opinidn de firmas de
renombre y los desnu-
dos femeninos. Asensio, u

ron en 1976 una sociedad —que seria em-
brién del actual Grupo Zeta— con un capital
social de 500.000 ptas, que 25 afios después
se ha multiplicado espectacularmente.

m UN MILLON DE EJEMPLARES. La revista interviti
salio a la calle el 5 de mayo de 1976 con una
tirada de 100.000 ejemplares que se vendie-
ron con suma rapidez. Ni los mas optimistas
imaginaron que dos afos después se supe-
rarfa el millén. El propio Asensio enjuicié asi
el fenémeno: “La férmula de Intervit es la
aventura de una revista que salié con la de-
mocracia y gue quiso dar a los espafioles lo
que les habia faltade durante mucho tiem-
po. Les faltaba sexo, les dimos sexo. Faltaba
claridad en los temas, les dimos la libre ex-
presidn de los columnistas. Era un traje a la
medida. Un coctel, pero no molotov.”

" m GRANDEZA Y VOLNERABILIDAD. L2 iniciativa tuvo
mayor mérito porque estaba encabezada
por alguien gue no pertenecia a ningun
grupo financiero o politico. Por alguien co-
mo Asensio, que no atesoraba riquezas ni

herencias. Esa fue su grandeza de siempre
y al mismo tiempo su vulnerabilidad. “No-
sotros somos una empresa —dijo en 1978~
gue se ha hecho sola, porque ha sabido lle-
gar a la gente. Una empresa que no ha teni-
do apoyos econdmicos ni politicos. Somos
editores de profesion.”

Dos afios después de constituirse Grupo
Zeta con el mencionado capital social de
medio millén de pesetas, quisieron com-
prarlo por 1.000 millones. “No acepté —ma-
nifestd entonces Asensio-, porque yo el
dinero lo quiero para invertirlo, no para vivir
en Tahiti.” Hacia algo en lo que creia y sabfa
que su fuerza estarfa en correlacion al grado
de su independencia: “Para ser indepen-
diente, una empresa de comunicacion tiene
que ser rentable. La solidez es garantia de
independencia.”

m L RETO DE 'EL PERIBDIED'. Consolidado el
éxito de Intervit, Asensio afronto el reto de
publicar un diario. Los periodistas Manuel
Martin Ferrand y Alex Botines (gste también
fallecido) le aconsejaron que fichara como
director a un joven profesional barcelonés,
Antonio Franco, con el que se entendio a
primera vista, El diario habria de llamarse £/
Periodico. Asensio nunca quiso para su dia-
rio un director de paja a través del cual man-
dar él. Quiso a alguien tan osado e innova-
dor como él para que llevara a cabo su for-
mula: “Hace falta un periédico gue sea rigu-
roso en la informacion, pero que al mismo
tiempo no haga bostezar a los lectores.”

m ARREMANGADD EN LOS TELETIPOS. £I 26 de octu-
bre de 1978, El Periddico de Catalunya salié
a competir en los quioscos catalanes y £/ Pe-
riddico de Madrid, en los madrilefios. La ca-
becera mesetaria apenas superd el medio
ano de vida porque la técnica de transmision
fallé por la deficitaria estructura tecnoldgica
de aquella Espafna aun no modernizada.



ependiente, un g
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Todos cuantos participaron en la gestacion
del diario durante aquel otofo, no han olvi-
dado ni olvidaran la imagen de un Asensio
joven =31 afos—, arremangado en la sala de
transmisiones contribuyendo a enlazar las
redacciones barcelonesa y madrileria. To-
davia hoy se comenta la plancha de un em-
pleado que confundid al propietaric en per-
sona con un auxiliar de teletipos.

Asensio no tardd en ver que su diario
triunfaba plenamente en Catalufa. Si el in-
vento dejé perplejo a més de uno por sus
hallazgos de disefio y concepto, colmé a su
fundador en la vertiente ideologica. Porque
Asensio quiso un diaric “plural, progresista,
laico, no dogmatico, respetuoso con las de-
cisiones de las mayorfas y defensor de los
derechos humanos”, segtin consta en el Es-
tatuto de Redaccion.

o EL NAGIMIENTO DE ‘TIEMPO'. £n 1982, naci¢ el
semanario Tiempo, marcando diferencias
con Intervit a base de una informacion méas
convencional y mas politica, como conse-
cuencia del momento histérico espafiol que
se reflejaba en una necesidad de cambio de
signo idecldgico en el Gabierno después del
susto de la intentona golpista del 23 de fe-
brero de 1981.

Asensic conseguia su tercer gran éxito en
los quioscos, pero continuaba con su obse-
sién: un canal privado de television. El v los

suyos barruntaban que cualquier Gabierno
no podria demoararse en acabar con el mo-
nopolio de la television publica. El 25 de
agosto de 1989, los socialistas concedieron
tres licencias gratuitas para cadenas tele-
visivas (una de ellas de pago por abono,
Canal+, y las dos restantes en abierto, Ante-
na 3 Television y Tele 5). El proyecto de Asen-
sio —Univision-Canal 1-, que pasaba por ser
el més solido y profesional de todos, no fue
aceptado en el Con-
sejo de Ministros.

m “GANAREMOS LA GUE-
RRR". “EI 25 de agos-
1o de 1989 —declaro
un airade Antonio
Asensio— ha sido
nuestro pequeno
Pearl Harbour: nos
han bombardeado
a traicion una flota,
pero ganaremos la
guerra.” Y afiadio:
“Estdbamos prepa-
rados para compe-
tir en buena lid, no
para el chanchullo y
el amiguismo.”

Sufrié presiones
del Goblerno para
dejar a sus socios de

Antonio Asensio
Mosbah

Univision y entrar en Tele 5, pero no cedid
un dpice. “No llevo 14 anos luchando por la
libertad de expresién para callarme ahora”,
dijo consciente de esta verdad solemnemen-
te escueta: “El objetivo de mis empresas de
comunicacion es ser independientes.”

Asensio y su equipo siguieron trabajando
para apurar todas las posibilidades de hacer-
se con una cadena televisiva. El desbarajuste
que reinaba en Antena 3 TV facilit6 las cosas
para que cristalizase una operacién de altu-
ra. Asensio, Banesto y BCH, entre otros, en-
traron en el accionariado del grupo que en-
cabezaba el conde de Godd, que hubo de
abandonar la presidencia. En su lugar fue
elegido Asensio el 17 de junio de 1992. "No
fui ddcil con el poder —afirmé el nuevo presi-
dente de A-3TV-y por eso he tenido que
pagar a precio de mercado una licencia que
fue concedida gratuitamente.”

iyo Ue comunicaeion i
$ medios a la sociedal. ;
La cadena privada fue renovada de

abaje. Con una programacién de mucha
mas calidad, y A-3TV consiguio superar, en
abril de 1994, por primera vez en la historia
televisiva de Espana, el indice de audiencia
de TVE (un 27,3% de share frente al 26,6%
segun la empresa Sofres).

La importancia de las retransmisiones fut-
bolisticas por television llevé a Asensio a in-
troducirse en el mundo del futbol, una de

Mi padre tenla aproximadamente mi edad cuando
muri el abuelo Carmelo, su referente tanto en lo vital,
en lo humano, como en el talante de hombre tenaz vol-
cado con eficacia en el trabajo. En ese momento deci-
sivo, mi padre, muy joven, supo ponerse al frente de
la familia y de la pequena empresa que poseia.

Tengo muy claro el ejemplo del hombre bueno, honesto
y emprendedor, que supa crear y desarrollar con talento
el Grupo Zeta. También tengo clara su voluntad de que haya continuidad en
la apuesta de Zeta en favor de un periodismo plural que defiende los valo-
res constitucionales con una informacion independiente e incisiva.

Me siento respaldado por lo que nunca morira de la persona de mi padre,
el ejemplo para hacer lo que tenemos por delante. Mi familia sabe que
hemos estado vertebrados por un hombre valioso y excepcional. Por eso
su pérdida es tan dolorosa. Pero tambien por eso nos sentimos compro-
metidos a estar a la altura de sus ilusiones y esperanzas.



Siempre supo compatibilizar ¢l
trabajo y su familia. Sobre estas
lineas, con su esposa y sus cuatro
hijos. Arriba: “El Periddico en catalin
reunid, e octubre de 1997, a Joan
Clos, alcalde de Barcelona, Antonio
hsensio, Kavier Trias, partavor

ide iU en el Congreso, y Antonio
Franco, director de ‘El Periddico’.
Centro: con el Rey, en la inauguracion
de Ia planta impresora de Parets
|del Valles, ¢l 3 de noviembre de
12000. Abajo: en Ja final de la Recopa
{que jugd ¢l Real Hallorca, club del
que era propietario, y practicando el
tenis en Harbella {verano de 1987);
\2bajo, derecha, con el entonces
ministro de Sanidad, Ernest Lluch.

sus grandes aficiones. Intentd por todos los
medios romper el monopolio de retransmi-
siones televisivas del Ente publico y se hi-
zo con los derechos de los mas destacados
clubs espanoles (en la actualidad ostentaba
con gran orgullo la propiedad del Real Ma-
llorca). Estaba convencido de que una cade-
na de television privada sin fitbol no podria

a través del portavoz gubernamental de la
época, Miguel Angel Rodriguez, que utilizo
a terceras personas de la confianza de Asen-
sio —como los periodistas José Oneto v JesUs
Hermida- a fin de conminarle a que rompie-
ra el acuerdo con Polanco.

Las amenazas trascendieron a la opinidn
publica por una filtracién que hizo Felipe

ser hegemonica.

Choco con los
intereses de otro
grupo multime-
dia poderoso, Pri-
sa, para el que
la subsistencia de
Canal+ requeria
contar con las
imagenes de las
competiciones ba-
lompédicas de Es-
pafa y Europa co-
mo maximo gan-
cho. Y chocé to-
davia mas con el
Gobierno del PP.

o INDEPENDENCIA
FRENTE A AZNAR. Con
José Maria Aznar
en La Moncloa,
Asensio pudo ha-
ber consolidado
su posicién em-
presarial, a través
de una alineacion
partidista, pero
prefirié no renun-
ciar a su indepen-
dencia.

Cuando el Go-
bierno creia que
el presidente de
Grupo Zeta se ali-
nearia con Via Di-

Sus opiniones a través de las entrevistas que concedio.

m Definician persenal. “Soy sentimental, pero lucho
para no dejarme llevar por el sentimentalismo y hacer
las cosas con la mayor frialdad.”

m Filosofia de vida, “Si, creo en la suerte y también en
que hay que buscarla. Aungue a veces se buscay no se
encuentra. Pero si una cosa esta mal realizada, por
mucha suerte que se tenga, no cuaja.”

m H estorne. “Soy muy rico, porque tengo una familia
estupenda, unos hijos magnificos, una mujer maravi-
llosa y un trabajo que me gusta y me apasiona.”

m Definicion profesional. “Estoy convencido de que
tengo el 50% de empresario y el 50% de periodista.”
m Ideplogia. “Soy progresista. Por edad y por formacion.
Creo mas en las personas que en las organizaciones.”
m Grupa Zeta. “Nosotros somos una empresa que se ha
hecho sola, porque ha sabido llegar a la gente y no ha
tenido apoyo economico ni politico.”

m El piblice. “Nuestra fuerza y principal arma es la
gente de la calle.”

m Poiso empresarial. “Continuamente tienes que inten-
tar adaptar los medios a la sociedad.”

m Independencia, “Para ser independiente, una empresa
de comunicacion ha de ser rentable.”

m 13 denuneia. “No fui dodil con el poder y por eso he
tenido que pagar una licendia televisiva que fue conce-
dida gratuitamente.”

m | poder. “El poder tiende al cinismo, a la palmada en
la espalda y a la zancadilla andnima si te descuidas.”

Gonzélez sin sa-
berlo Asensio. Es-
te hubo de com-
parecer, en ma-
yo de 1997, en la
Comisién Consti-
tucional del Con-
gresc de los Dipu-
tados para reiterar
su actitud estric-
tamente empre-
sarial y no politica
en las cuestiones
televisivas, y con-
firmo las presio-
nes ejercidas por
el portavaz Miguel
Angel Rodriguez
para que deshicie-
se el acuerdo con
Segecable.

Meses después,
en julio de 1997,
Antonio Asensio
llegd a la conclu-
sion de que debia
desprenderse de
Antena 3-TV, por
lo que aceptd una
oferta de compra
gue le hizo Juan
Villalonga desde
la presidencia de
Telefonica.

m PRENSA ESCRITA.

gital, plataforma televisiva auspiciada por el
entonces presidente de Telefénica y amigo
de Aznar, Juan Villalonga, el 24 de diciembre
de1996 se fragud el denominado Pacto de
Nochebuena. Asensio llegd a un acuerdo con
JesUs de Polanco pactando que los derechos
televisivos del futbol quedasen en manos de
ambos. Polanco, con Sogecable, y Asensio,
con A-3TV a través de Gestora de Medios
Audiovisuales, crearon Audiovisual Sport,
que pasaba a mandar sobre las retransmisio-
nes del Barca, del Real Madrid y compania.

m ACOSD DEL PODER. Entonces, Asensio sufrio
el acoso por parte del poder, principalmente

A partir de este momento volvié a volcarse
en su tarea de editor de prensa escrita, en
medio del maximo reconocimiento a la efi-
cacia de su gestion innovadora e imaginati-
va, en la television privada, a la que él abrid
realmente las puertas de sus posibilidades
futuras durante su etapa en A3-TV.

El, Antonio Asensio, ha muerto sin rehuir
el cara a cara respetuoso y sin renunciar a
la integridad de su independencia politica.
Evocando a Federico Garcia Lorca en su llan-
to por el amigo torero, cabria decir de Asen-
sio que tardara en nacer, si es que nace, un
editor como él. O



Personaliiades del mundo de |2 cultura, la ||n1|l||:a y nl deporte acompaiaran a la familia nsnusm en ¢l entierro y el funeral, que tmm:rnn tunar el h!allrnl y Barcelona,

Tanto en la capital madrilefia, el sahado 21 de
abril, como en la capital catalana, el jueves 3 de
mayo, numerosisimas personalidades de la politi-
ca, la comunicacion, el deporte, el espectaculo y el
mundo empresarial acudieron -en el entierro y en
el funeral- a despedirse de Antonio Asensio.

En Madrid, la familia de Asensio recibi las con-
dolencias de la direccién del grupo, con su actual
presidente, Francisco Matosas, y el consejero dele-
gado, José Sanclemente, a la cabeza. Acudieron el
jefe de la Casa Real, Fernando de Almansa; el pre-
sidente valenciano, Eduardo Zaplana, el lider del
PSC, Pasqual Maragall; los alcaldes de Madrid y
Barcelona, Alvarez del Manzano y Clos; y Carmen
Romero, esposa del ex presidente Felipe Gonzélez.

La plantilla y directiva del Real Mallorca estuvie-
ron presentes, asi como representantes de la Fede-
racién Espafola de Fatbol y los presidentes Joan
Gaspart, Florentino Pérez y Jesiis Gil. El ex presi-
dente del Madrid, Lorenzo Sanz, consuegro del ed-
itor, no se separd ni un momento de la familia.

El mundo de la comunicacion estuvo represen-
tado, entre otros, por el presidente de PRISA, Jes(is
de Polanco, el presiden-
te editor de La Vanguar-
dia, Javier Godd; el pre-
sidente de Efe, Miguel
Angel Gozalo; el direc-
tor de Deportes de Tele-
fénica Media, José Ma-
ria Garcia; Javier Bardaji,
del Grupo Correo, Barto-
meu Espadaler, de la emi-
sora Ona Catalana, y el persodista Jestis Hermida.

Barcelona se volco, el 3 de mayo, en el homenaje
a Asensio, Méas de mil personas, entre ellas la minis-
tra Anna Birulés, Jordi Pujol, la delegada del Go-
bierno, Julia Garcia-Valdecasas, Javier Moll y Luis
del Olmo, y representantes de todos los grupos po-
liticos y medios de comunicacién, desbordaron la
iglesia de Sant Francesc de Sales, donde se celebrd
una misa funeral presidida por la familia Asensio.

'En el entierro, Madrid,
Arriba: esposa, hijos y familiares directos
llegan 2l tanatorio {centro); Pasqual
- Maragall y Antonio Franto (izg); Florentino
Pérez y Miquel Roca (dcha). Sobre estas
lineas, centra: Francisco Matosas, nuevo )
{presidente de Grupo Zeta, José Sanclemente S
¥ Blanca Rosa Roca, detrs, Yolanda
Roca y Jordi Omella, También sobre
- estas lineas, derecha: Ricard Maxenchs,

osé Maria Casanavas y Joan Gaspart.
(lzquierda: Mercedes Ml Olga Viza e lsabel -

Gemio, Derecha: Luis Aragonés. Abajo,
g Com.ﬁa Velasm ¥ farmen Romero.

En el funeral, Barcelona.
Sobre estas lineas, centro: Antonio Asensio
{Mosba, vicepresidente de Grupo Zets,
saluda a Anna Birulés, ministra de
P Ciencia y Tecnologie; derecha: fordi
¢ Pujol, presidente de la Generalitat de
(atalunya, saluda a la viuda en presencia
de los hijos de Asensio y familiares ms
allegados, A la izquierda: el publicista
Luis Bassat y ¢l periodista Josep Puighs.
A la derecha: el joven Antanio Asensio
[Hoshah y el veterano Luis del Olmo
dialogan antes de la ceremonia.
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Asensio, propietaria de la mayoria de las

acciones de Grupo Zeta, garantizaron, en
una reunién celebrada el pasado 3 de mayo de
2001 en Barcelona, la continuidad y expansién de
este holding de comunicacién. En ello coincidieron
el nuevo presidente del grupo, Francisco Mato-
sas, y Antonio Asensio Mosbah, vicepresidente,
inmediatamente después de haber sido nombra-
dos. “El Grupo Zeta —anunciaron ante directores y
gerentes de todo el grupo- no se vende ni se tro-
cea”, porque “a Grupo Zeta -precisd Matosas—no
podemos ponerle limites, del mismo modo que no
lo hizo su fundador (Antonio Asensio)”.

Estas intervenciones se produjeron en presencia
del Consejo de Administracion, al que la familia
propietaria ratifico su confianza, y ante un audito-
rio formado por el Comité de Direccién, el Comi-

E | Consejo de Administracidn y la familia

La nueva cipula divectiva de Grupo Zeta se reunid en Barcelona el 3 de mayo de 2001 En la foto, de izquierda a derecha: Enrique Valverde, John Gibbons, Francisco atosas, Antonio Asensio Mosbah, José Sanclemente, Javier Lopez y José Ramén Franco.

I, NEves presilente

rupe Lot

rada. Antonio Asensio Mosbah explico que "el ta-
lante de mi padre sera mi guia y mi referente per-
sonal para continuar su obra”. Por su parte, Fran-
cisco Matosas agradecié la confianza puesta en €l
por la familia propietaria y el Consejo de Adminis-
tracion y afirmé que, desde su nuevo puesto de
presidente, preparard “lo que un dia liderara An-
tonio Asensio Mosbah”. Sus palabras fueron ru-
bricadas por el aplauso de la clpula del grupo, a
cuyos integrantes agradecio su colaboracion; de
modo especial por el esfuerzo llevado a cabo en el
dlitimo afio. También les pidi6 que hicieran llegar
este mensaje al conjunto de los trabajadores.

m NUEVA ETAPR. Grupo Zeta ha iniciado una
nueva etapa, a la que Matosas se refirid como
"de nueva esperanza”. En ella, estd “abierto” a
sequir creciendo y a poner en marcha nuevos
proyectos en el campo de las nuevas tecnologias

"dar la maxima confianza a los profesionales, ges-
tores y directivos”. Sanclemente asegurd la expan-
sion del holding v al respecto explicd que se van a
abrir nuevas lineas de negocio en todos los cam-
pos de la comunicacion, tanto en periédicos, revis-
tas, radio, televisién, Internet y libros como en dis-
tribucion y plantas de impresion.

m MODELDS DF ORGANIZAGION. €1 consejero dele-
gado avanzo que se apostara por nuevos mode-
los de organizacion, encaminados a conseguir
“mayor presencia en el mercado de la comunica-
cion”. En su repaso de la evolucion de Grupo Zeta
en los dltimos 5 afios, menciond que, tras una in-
version de 26.000 millones de ptas, ha pasado de
facturar 50.000 a 70.000 millones de ptas en el
2000, mientras que la plantilla pasé de 1.500 a
2.500 trabajadores. Prueba de esta vocacion de
crecimiento y expansidn también son los proyec-
tos més recientes del grupo, que en los Ultimes
meses ha lanzado nuevas emisoras y cabeceras —£/
Periodico de Alicante, PlayStationZ, etc—; ha redi-

Nacio en
Barcelona

Hi}iﬂi.! ob
“ Tig & -J.—!- _3 Aboga-
do, hijo y nieto de abogados,
se licencié en Derecho en la
Universidad de Barcelona en
1969. Es sodio fundador de Ca-
sanovas y Matosas Abogados,
en 1980, y de Echeverria, Ca-
sanovas, Matosas Advocats i
Economistes. Diplomado en De-
recho Comparado por la Uni-
versidad de Estrasburgo y di-
plomado en Estudios Financie-
ros y Tributarios por el Centro
de Estudios Financieros de Bar-
celona. En Grupo Zeta, ocupo,
desde su fundacion, el puesto
de consejero-secretario general,
y, mas tarde, fue vicepresidente.

té Editorial, directo-
res, gerentes y repre-
sentantes de los tra-
bajadores de Zeta, al
gue pertenecen unas
70 empresas de co-
municacion y ocio,
con sede en Espanay
varios pafses latinoa-
mericanos. La figura
de Antonio Asensio
fue evocada en todos
los turnos de palabra.

m LINER EDITORIAL Y
EMPRESARIAL La inde-
pendencia y conti-
nuidad de la linea ed-
itorial y empre-
sarial de Grupo Zeta
también esta asequ-

y de las areas mas tradicionales
de negocio. Siempre que esta-
blezca alianzas, no perderd, re-
calco, "su identidad”. En otro
momento, el presidente se refi-
rié a la importancia del trabajo
en equipo en esta nueva anda-
dura y citd a Albert Camus en
recuerdo de Antonio Asensio,
porgue "hay seres que —Como
él~ justifican el mundo y ayudan
a vivir con su sola presencia”“.

El equipo profesional de Gru-
po Zeta serd una de las claves del
futuro, por encima de la propia
organizacion. Segun el consejero
delegado, José Sanclemente, la
cultura empresarial que impri-
mid Antonio Asensio tendra
continuidad sobre la idea de

R L

ANTOMND br;‘ijU
ld J 3 J Nacié en Bar-

I. celona, 1981.
Es miembro del Consejo de
Administracion de Grupo Ze-
ta desde el pasado afio. A la
muerte de su padre, Antonio
Asensio, ha asumido la repre-
sentacion de su familia en la
matriz del grupo. También par-
ticipa en la gestion de otros
negocios de la familia Asensio.
Es el tercero de cuatro herma-
nos, Ingrid, Jessica y Jennifer.
Su formacion se ha desarrolla-
do en la Universidad San Pablo
CEU {rama de Empresariales) y
tendra continuidad, al tiempo
que se dedicara a las tareas de
direccion del ‘holding’".

sefiado su buque insignia, £/ Pe-
riddico de Catalunya, y ofros dia-
rios regionales de su cadena de
prensa, y ha inaugurado nuevas
plantas de impresian en Parets del
Valles (Barcelona) y Biar (Alicante).

m REDAGEIONES MULTIMEDIA. San-
clemente invitd al Comité Editorial
y al Comité de Direccion a explo-
rar las posibilidades de las redac-
ciones multimedia, y planted nue-
vos modelos de organizacion.
Sabre las posibles alianzas, sefiald:
“Han de servirnos para incremen-
tar tamafio en el mercado”. Gru-
po Zeta externalizaré todas las ac-
tividades que no son prepias de
su negocio y racionalizara costes
por vias creativas, sin renunciar a
la expansion secterial y territorial.
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GT 3. £1 mwero de unidades vendi-
das del juega de conduccilon de Polyp-
hony Digital asciende a 730 000, es
decir, se esta vendiendo extraordina-
riamente bien, tanto por separado como
acompanado del valante con Force Feed-
back de Logitech E1 juego se pondra a
la venta el dia 10 de julio en el mer-
cado @wericano, ademas de un nuevo
pack junto a la consola al precio de
330 dolares.

Castlevania Uno de los ultinos
coletazos d¢ PlayStation, acaba de ver
la luz (24 de mayo]),tras dos meses de
retraso, #n Japon. El juego se 1lama
Castlevania Chronicles y esta basado
en 14 entega para Sharp X68000 .

Centro Mail. Aqu teneis 1a lis-
ta de 105 5 Juegos mas vendidos duran-
te el mes ¢ abril en cada consola en

la caders U¢ tiendas de Centro Mail.

PLAYSTATION

1.- 1SS Pra Evolution 2
2- Final Fantasy IX
3- Time Crsis: Operacian Titan+G-Con 45
4- Manager de Liga 2001
5. C-1Z Resistencia Final

YSTATION 2

of the Enders
s: Starfighter.
v of Memories

 Kong Country Color

SsdAIUA

Nintendo

Gamecube empieza a
Moverse

Los dias previos al E3 han sido un
hervidero de novedades para la
consola con asa de Nintendo. Rea-
justes en sus caracteristicas técni-
cas (mas velocidad para la CPU, que
sube a 485 Mhz y algo menos para
la GPU que baja de 200 a 162 Mhz).
Ademas el mando ha sufrido ligeras

modificaciones en la disposicion de
los botones By Start. Ademas de sa-
ber que los botones Ry L cuentan
con funciones Click Por Gltimo, co-
mo puedes ver, también han hecho
publico el logo.

Ahora con chicas

Una nueva version de
Virtua Tennis

Tras el éxito de la primera entrega,
la compahfia nipona ha anunciado
el proximo lanzamiento de Virtua
Tennis 2K2.1.a mayor aportacion es
la aparicién de féminas entre los te-
nistas selccionables. Entre las elegi-

EA Sports
F1 2001 para PS2

] Xbox

- EA parece dispuesta a llevar
la voz cantante en simulado-
res de F1.Suyo fue el primer
programa de F1 en PS2y pa-
ra el proximo otono ya tiene
previsto lanzar la segunda
entrega, conjuntamente con

das se encuentran Venus y Serena
Williams, Lindsay Davenport,
Mary Pierce y nuestra Arancha
Sanchez Vicario.

Proein

Mas titulos para
Game Boy Advance

Proximamente Proein lanzara tres
nuevos juegos para Game Boy Ad-
vance: Pinobee Wings of Adventure
{Junio)y sus 9 mundos en el que
pueden jugar hasta dos personajes
a través del cable Link y Bomber-
man Tournament que promete re-
cuperar los mejores momentos de
la saga con cuatro jugadores en

modo Batalla con un sélo cartucho.
Fl tercer juego es Mat Hoffman Pro
BMX, equivalente a Tony Hawk pero
con bicicletas. De este ultimo te de-
jamos una bella captura. Atento a
nuestras proximas previews.

la version para Xbox. F1 20017
ofrecerd mas modos de jue-
go y todos los pilotos que,
por las prisas en ser el prime-
ro en llegar al mercado, no
pudimos disfrutar en aguella
primera ocasion.
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Activision

15

Activision nos invitd a su sede en Santa Monica para mostrarnos los
titulos mds importantes gue presentard en la feria E3

Nada menos que hasta Santa Mo-
nica, California, fuimos invitados
por Activision con el objetivo de
de ver sus titulos mas importantes
antes de su presentacion oficial en
el E3.Entre ellos se encontraban
juegos tan esperados como Tony
Hawk’s Skateboarding 3 para PS2 o
la versiéon para Game Boy Advance
del segundo Tony Hawk’s, el cual
mostraba un aspecto visual impe-
cable mezclando gréficos prerren-
derizados para los escenarios y poli-
gonales para los personajes. Para
PSone, pudimos ver la segunda
parte de Spiderman, la secuela de X-
Men Mutant Academy y World Sca-
riest Police Chases, un titulo de con-
duccién similar a Driver. Activision
también se ha volcado con Game
Boy Advance, algo que pudimos
comprobar viendo las betas del

mencionado Tony Hawk’s 2, de X-
Men Reign Of Apocalypse y de las
versiones americanas de Pinobeey
Bornberman Tournament. Aunque
para P52 so6lo vimos dos titulos,
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder y
Tony Hawk’s 3,tan sélo por ver la
tercera entrega del juego de sk8
merecio la pena viajar hasta LA.
Shaun Palmet’s es un titulo de
Snowboard de corte similar a Tony
Hawk’s, més estratégico y realista
que S5X. Aungue no llegamos a ju-
garlo, pudimos observar imagenes
de la versién para XBOX de Tony 2.

A la derecha, en exclusiva,

una imagen de la version
XBOX de Tony Hawk’s 2 Ska-
teboarding. No creemos que
llegue a salir en Espana.

Junto a las dos imdgenes grandes de Tony
Hawk’s 3, podéis observar las dos nuevas
versiones de X-Men y Spiderman para PSone
y las versiones de GBA de X-Men (Reign Of
Apocalypse} y Spiderman Mysterio’s Menace.

El titulo de Neversoft encandild a todos los asistentes al eventno
Tony Hawk’s Skateboar

PlayStation 2 ha sido la consola elegida por Neversoft para continuar su mas exitosa saga, Tony
Hawk’s Skateboarding. Aunque en un futuro no muy lejano, «Tony Three» aparecera para X-Box y
algun que otro formato, esta version para PS2 mostraba un aspecto inmejorable, con todo tipo de
efectos visuales que implicaban hasta la deformacion del escenario. El entorno en el que se movi-
an los skaters estaba repleto de detalles y poblado por unas detalladas texturas de calidad foto-re-
alistica. Lo mas importante de Tony Hawk's 3 es que serd el primer titulo de Activision para PS2
que incluird un modoMultijugador on-fine. De hecho, pudimos jugar contra algunos componentes
de Neversoft, cuyas oficinas estaban situadas en Woodland Hills, a kilometros de las de Activision.
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LOS MEJORES DEL ANO 2000

PREMIO ESPECIAL DE LA REDACCION

55X: SNOWBOARDO SUPERCROSS

Es el tinico premio
otorgado por los re-
dactores de Super
Juegos. Para nosotros
SSX fue la gran sorpre-
sa de PlayStation 2 en
su nacimiento, tanto
por su jugabilidad co-
mo por su tremenda
calidad técnica. Y
quién mejor para reco-
gerlo que Antonio Lo-
pez, Product Manager
de EA Sports.

MEJOR JUEGD PS2
TEKKEN TAG TOURNAMENT

NavStation.

-

La secuela de 128 bits del mitico be-
at’em-up de Namco fue el preferido de
todos vosotros a la hora de elegir el me-
jor juego de una recién nacida PS2. Esta-
mos seguros que el afio que viene la elec-
cién serd mds dificil. Maria Jesiis Lépez,
Directora Gerente Comercial de Sony
Computer Espaiia, posa con el trofeo.

DRIVER 2

La segunda parte de la mitica creacién
de Reflections se merece sin duda ser re-
conocida como el mejor juego del 2000
para PSone/PlayStation. A la izquierda
Pascale Vermeerbergen, Directora de
Marketing de Infogrames, premio en
mano y rodeada de motivos de Driver 2.

PERFECT DARK

La magna creacién de Rare barrid en su
categoria. Ernesto F. Maguieira, Product
Manager de Nintendo, porta el galardon.

METAL GEAR SOLID

Susana Gonzdlez, Product Ma-
nager de Konami recogid, bajo
la mirada de Solid Snake, el pre-
mio al mejor titulo para GBC,

NSOLA

DREAMCAST

MEJOR JUEGOD DREAMCAST
SHEN MUE

MEJOR JUEGO DEL ANO
SHEN MUE

Shen Mue y Dreamcast fueron los grandes triunfadores
del 2000, demostrando de nuevo que los grandes titulos
hacen grandes a las consolas. Ricardo Angeles, Director

General de Sega, Esther Barral y Lisa Narbutis, departa-

mentos de marketing y prensa, lucen los trofeos.
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Super Golfo:
no te metas con
él o lo pagaras...

espués del voto de confianza que

los usuarios le han dado al Super
Golfo, el despreciable ser que preside
ese rincén de la web vuelve con dnimos
totalmente renovados (peligro). El caso
es que, para aquellos que no conozcan
la seccién, ésta aparece de forma aleato-
ria en la pagina (al igual que su creador)
y con contenidos totalmente arbitrarios.
En todo caso, la Foto del dia (con situa-
ciones estupidas del dia a dfa) y el Dibu-
jo del dia (donde los internautas exhi-

Lapard del 4k

ben sus trabajos) estaran siempre pre-
sentes en la pagina. La palma, en todo
caso, se la lleva la seccidon GolfoMensa-
jesDeLaSemana, una seccién donde los
visitantes podran meterse con el Super
Golfo, via E-Mail o carta, y decirle todo
aquello que jamas se atreverian a decirle
en la cara (aunque no hay que ser dema-
siado burro). Y para los que disfruten re-
cordando los momentos cumbre de la
seccién, un histérico remozado con ac-
ceso directo a cada una de las entregas
de este jentranable? ser.Ya sabes, si te
aburres, no tienes mas que abrir tu nave-
gador y entrar en Super Juegos. El Su-
per Golfo estara esperandote...

Rareware
El genio que
nunca se agota

a legendaria compaiifa, comandada
L por los hermanos Stamper, sera el
pilar principal sobre el que se asentara
buena parte del futuro éxito de Ninten-
do. Ha anunciado la aparicién de cuatro
titulos para Game Boy Advance (entre
ellos el legendario Sabre Wulf) y otros
tres para GameCube. Conoce las nuevas
joyas de RARE en la pagina web.

Kameo, Elements of
Power, serd uno de jos
titulos estrella de RA-
RE para Gamecube.

z el D9

;0uiénes desarrollan

En general,
mejores juegosy
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[ Americanas

Esta claro que los japoneses en video-
juegos, como los alemanes en automo-
cidn, tienen |a total confianza de los
usuarios. Por detras de ellos, los ameri-
canos, aunque sélo un uno por ciento
mas piensa que son mejores que los eu-
ropeos. Bueno, a ver si esto cambia...

Dinos cual es la secuela
que con Mmas Ansia esperas

[ swenr e =
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La originalidad, desde luego, no esla ca-
racteristica més presente entre los
usuarios de PlayStation. Después de
nueve entregas, la décima contara con
tantos adeptos, 0 mas, que sus predece-
sores, En esta ocasién, por lo menos, el
nuevo motor grafico mejorari las cosas.

;Crees gue Super Golfo se ha ganado el
derecho a continuar en la pégina?

[ sque se vavm

[ icLamo que se
[[] oeee meaonnn...
[ == muv sLanno..

Después de unos primeros dias en que
todos deseaban que se marchase, los
usuarios han dado un voto de confianza
a ese ser impresentable. Por el momen-
to se queda, aunque en breve se verd so-
metido a un nuevo referéndum. De to-
das formas, tiene que mejorar...

E? puts you in touch with the

L Feria E3. Lamas completa informacion acerca de la mas importante feria de videojuegos del mun-
do, podrés encontrarla el préximo mes de junio en la pagina Web de Super Juegos. Un completo exdmen de to-
dos los titulos que las compafifas preparan en estos momentos. Un afio que, ademas, estd marcado por el futuro
lanzamiento de Nintendo Gamecube, Microsoft Xbox y el ya inminente de Nintendo Game Boy Advance.

= Minicampafias de publicidad. sideseas anunciarte en la pagina web, recuerda
que Zeta Digital ha puesto en marcha un innovador servicio de mini-campanias de publicidad en el que el clien-
te contrata directamente las campanas desde el navegador. Consulta cdmo hacerlo en v

future af intasactive antertainment.

2001

CONFERENECES MAY 16-18B
EXPOSITION MAY 17-19

LOS ANGELES.CALIFORNIA

retazeta.com.
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Siete niveles para ir abriendo, por tanto un
juego lineal. Se atentia la posible rigidez
que esto significa, al ser factible retroceder
a mundos ya superados.
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a primera adaptacion en software del perso-
naje exportado del cémic, tenia lugar en
1999, para N64, PSone, PC y DC. En este ca-
50, Acclaim Studios Teeside, los mismos que adap-
taron en aquella ocasion el primer Shadowman poli-
gonal, han centrado sus esfuerzos en PlayStation 2. La nueva entrega supondra un salto directo a la accién
en estado puro, ya que el género de la secuela toma el desvio del shoot'em-up frente a la etiqueta de
«Aventura» en la gue se enmarco el titulo del 99.En Shadowman: 2econd Coming habra que avanzar por
siete niveles distintos eliminando a los malvados Grigori, demonios del «otro lado» que tratan de apoderar-
se de la dimensién humana. Partimos de New Orleans, de donde recardaréis es oriundo Mike Leroi y donde
regenta su bar Wild at Heart. La sacerdotisa Nettie (responsable del alter-ego de LeRoi, Shadowman) pide

[ Y-
~

ayuda a Michael cuando el enano Jaunty es secuestrado por orden de

Papa Morté. Del lado del bien una nueva figura: El ex-policia Thomas

Deacon, que sera el encargado de enviar a Shadowman a distintas mi-

siones. Graficamente la capacidad de PS2 ha permitido a los disefia-

dores acercarse mucho mas al Shadowman que tenian en mente. No-

taréis que el protagonista muestra mas detalles de su decadente ana- ;

, ks 2 R il g El equipo de Ac-
tomia rozando la estética zombi. Actsticamente resalta el Dolby Digital 5.1 utilizado pa- claim Studios Tee-
ra unas dos horas de secuencias masterizadas que nos iremos encontrando a lo largo side, en uno de los
del juego. Ademas, 600 nuevos efectos sonoros respecto a la primera entrega y musica pocos momentos
mas elaborada.;Para cuando todo esto? De momento se dice que para el 31 de agosto 9% "ezzrc';a:;’;:
proximo, pero sin confirmar. En cuanto haya algo sequro, lo sabréis. e¢ BE...enouGH? :
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. Geénero > Conduccian

Gran Turismo 3 A-spec

Formato > OVD-Rom  Compania > Sony C.E. Programador > Polyphony

Después de meses de sufri-  predeterminados que aumentare- dremos el genérico modo gue ha ciaremos nuestras andanzas por el
miento nutridos con pantallas y vi- mos en cantidad segin vayamos marcado el estilo de muchos jue- mundo GT con un determinado
deos apotedsicos, llega Gran Turis-  terminando en primera posiciénen  gos de conduccidn, ubicdndose co-  crédito, suficiente para comprar un
mo 3 A-Spec.En un solo DVD-Romy  los diferentes niveles de dificultad. mo un estandar de estos. Este es el coche de la categoria mas baja.Con
tras observar una impresionante in-  Por el contrario y distancidandonos modo Gran Turismo, que nos acer- él en nuestro garaje deberemos co-
tro, tendremos la posibilidad de de laidea de correr y ya estd, ten- cara a la verdadera simulacion. Ini- rrer e ir ganando mas créditos y ve-
elegir entre los dos modos a hiculos, como recompensa,

los que estamos acostum-
brados los mas fervientes
admiradores de la secuela
GT.El modo Arcade nos
ofrecera, como siempre,
unos vehiculos y circuitos

para aumentar las presta-
ciones.La progresion nos
llevara a subir de categoria
para correr en un amplio
abanico de campeonatos
donde se nos exigiran dife-

i SR P e —— i e s S e S
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Es la opcidn directa para . rreno mixto para coches

poder correr. con dife- B : | derally.El sistema de re-

rentes vehiculos sobre | compensas nes premia-

parte de los circuitos = ra con circuitos en nivel

que este juego nos ofre- ~  dedificultad facil y con
ce.Empezaremos con diez coches en las respectivas  unio dos coches nuevos, respectivamente, para el ni-
categorias C, B, A, Sy R. Las cuatro primeras pertene-  vel medio\y dificil, siempre y cuando hayamos termi-
cen al asfalto mientras que la ultima sera sobre te- nadollamanga completa.

La intro nos muestra una mezcla de
imdgenes reales con video potencia-
das con sonide. Nos mostrard a gran-
des rasgos lo que nos espera.
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rentes licencias de conduccién, El
impecable manejo con el que ha si-
do dotado haré que disfrutemos
con cada desafio notando desde el
primer momento los limites de
nuestra maquina. Este llega a su
wpunto culminante con el volante
dotado con forcefeedback y que po-
dremos adquirir, en forma de pack
Junto al juego. El modelado de los
coches es increible. Se ha aumenta-
do la cantidad de marcas y naciona-
lidades que se echaban de menos
en anteriores versiones. El escenario
que circunda los circuitos estd crea-
do con igual calidad y en ningtn
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Este modo que recibe el
nombre del juegoy que
se ha establecido como
un estandar en el géne-

par en todos los campe-
S i onatos. Deberemos

{'}.’1‘1..3\ aprobar una serie de li-

"*h,:_pn cencias imprescindibles

ro de conduccién nos
ofrece mucho mas que las anteriores versiones. Par-
tiendo de un crédito fijo, deberemos progresar para 88

M L1575

conseguir maguinas mas potentes y. poder partici-

momento veremos como se gene-
ra, dando una imagen sélida y mas
cercana a la realidad. El sol nos des-
lumbrara cuando aparezca de fren-
te, la capa de agua sobre el asfalto
nocturno reflejara toda fuente de
luz, levantaremos cortinas de polvo
sobre los circuitos de arena... Todo
esto y mucho mas diminuye la dis-
tancia marcada entre lo ficticio y lo
real. Después de cada carrera nos
premiaran con un impactante re-
play dénde podremos observar con
todo detalle la calidad con que

#5157 Gl me

Polyphony ha dado a luz este ge-
nial creacion. Camaras desde dife-
rentes perspectivas y con un segui-
miento manual o automatico de los
vehiculos, creardn una obra de arte
audiovisual digna de admirar.Una
de las opciones del replay secuen-
ciara el tema que estemos escu-
chando con una serie de efectos vi-
suales de lo mas «acido» (saturando
colores, contrastes, etc.). El apartado
de efectos de sonido estd muy cui-
dado y se ha sampleado el sonido
real de todos los motores de los ve-

para subir de nivel. Todas

las modificaciones posibles se daran cita en el apar-
x tado Tune Shop.Los concesionarios contienen nue-
_ vas marcas.Tendras incluso que cambiar. el aceite

hiculos que aparecen en esta terce-
ra entrega. Se trata sin duda alguna
del juego de conduccion gque mejor
ha concebido la idea de simulacién,
el mas completo, el que mejores
gréficos y sonido tiene, el més lar-
go...Y ademas de todo esto GT3
cuenta con una jugabilidad aplas-
tante que hara que no pares jamas
de disfrutar compitiendo.s¢ JasoN




PARA CERRAR EN UNA CURVA™
A UN CAMION COMO ESTE,
HAGE FALTA TENER 9 PARES DE RUEDAS.

LA CARRETERA ES PELIGROSA...
ESPEGIALMENTE CON UN CAMION DE 18 RUEDAS,

20 TONELADAS Y 20 METROS DE LARGO GHREED | O RHEEIE

EN TU ESPEJO RETROVISOR. % % % AMERICAN PRO TRUCKER & % %
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Una imagen de pelicu-
la. Un tren sin control,
con dos personas a
bordo, y el equipo de
rescate tratando de
aproximarse d eflos.

%
g

Rescatar a media do-
cena de ndufragos en
plena noche no es tan
sencillo como en las
peliculas. Hay que te-
ner un dominio total.

Lo mads dificil del juego,
con diferencia, es la ta-
rea de apagar fuegos.
Dominar el helicéptero
en esas circunstancias
es casi imposible.

. Género > Sim. de Helicoptero

Air Hanger

Formato > (0-ROM Compariia > Ask Oigital Programador > Ask Digital

Cuando la potencia de la mo expertos pilotos de helicoptero. La tentacion de salir de rescate, en
consola supera con creces las pre- Obviamente, a ello contribuye, y condiciones lamentables, en los lu-
tensiones de lainmensa mayoriade  mucho, la enorme potencia del gares mas inhospitos y con el tiem-
los usuarios, es cuando la imagina- hardware de PS2, que ha permitido po justo, puede mas que el simple
cién de los programadores debe recrear escenarios de inmensas di- hecho de que la recreacidn de los
activarse para maquinar titulos ori- ~ mensiones, logrando que el hori- helicopteros sea perfecta, o que la
ginales como el que nos ocupa.No  zonte se sitde a una distancia poco simulacion de los agentes meteorc-
es que sea la primera vez que se frecuente. De cualquier modo, el légicos sea excepcional. Air Ranger
aborda el tema de los rescates en atractivo de Air Ranger se encuen- es muy divertido, y eso ya es bas-
un juego (ya en 1985, Vortex pro- tra, con mucho, en su jugabilidad. tante hoy en dfa. =¢ J.c.MAYERICK

gramo el inolvidable Cyclone para
Spectrum), pero si es la primera vez
que se recrea con tal fidelidad que,
por momentos, nos sentiremos co-




Silas batallas de Kessen fueron capaces
de dejarnos boquiabiertos a todos, las
confrontaciones de Kessen It Jo hardn
por partida doble y en vivo,

Cada general de
cada ejército cuen-
ta con sus propias
dotes para la bata-
lla. Saber utilizar-
las conveniente-
mente forma parte
de Kessen II.

La ejecucién de magias permite acabar
con un buen nimero de enemigos en
apenas unos segundos.

Género > Estrategia

Hessen I

Formato > OVD-ROM

Comparniia > KOE] Programador > KOEI

Desde la llegada de PlaySta-
tion 2 y su excepcional Kessen, el
concepto que tenemos de los jue-
gos de estrategia ha variado nota-

de la estrategia tradicional. Mover
tropas, dar ordenes y esperar a ver
qué ocurre...aungue si se desea to-

no también la ejecucién de magias
cuya potencia puede resultar de-
vastadora. A priori, Kessen Il no

mar parte en la batalla, no hay nin-
gun problema. De hecho, esa es una
de las novedades de Kessen I, ya
que permite al jugador tomar parte
en la batalla (dirigiendo al general
del ejército) y utilizar algunas de
sus habilidades, no solo la lucha, si-

blemente. Los puristas afirmaran
que los graficos no son necesarios
en un género como éste. Puede ser,
pero estd claro que si a un simula-
dor de guerra, puro y duro como
Kessen Il se le dota de unos grafi-
cos como los que éste muestra, en-
tonces el resultado es explosive.
Porgue no hay que engafarse. Kes-
sen Il es un magnifico exponente

-
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aporta demasiadas novedades con
respecto a Kessen. Los gréficos se
han mejorado notablemente, Ile-
gando a aparecer simultdneamente
en pantalla hasta quinientos solda-
dos. Por tanto, mas de lo mismo, pe-
ro bastante mejor. ¢ J.c. MAYERICK
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Farmato > Cartucho

Probablemente Castlevania:
Circle of the Moon ha sido el juego
incluido en la bateria de lanzamien-
to de Game Boy Advance con el
que mas sofiaba gente de medio
mundo durante los meses previos
al lanzamiento de la consola. Ahora
ya podemos decir que la espera, y la
expectacion, estaban justificadas.
Castlevania: Circle of The Moon es
el equivalente, que no la conver-
sién, de Symphony of the Night para

Cormpania > Konami

PSone. De é| hereda el sistema de
juego, en el que el uso de items
acapara un importante papel en el
devenir de la aventura. El juego co-
mienza con la resurreccion de Dra-
cula, entonces tres personajes se
presentan en la habitacién con la
intencion de volver a ponerle a
buen recaudo (con los gusanos), la
tierra se abre a sus pies y dos de
ellos caen al interior de una caver-
na.Tras intercambiar brevemente

Programador > KEEK
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e Geénero > Aventura

Castlevania: Circle of the Moon

Pais > Japon

sus impresiones emprenden la bus-
qgueda de su compafero, que que-
dé junto a Dracula, por separado. A
medida que avanzamos iremos ga-
nando habilidades que potenciaran
las capacidades de nuestro perso-
naje. Los graficos barrocos y oscu-
ros, la banda sonora, que recupera
alguna de las inolvidables melodias
de Castlevania SOTN, las antorchas...
todo estd en su sitio como espera-
bamos, preparado para acompanar-

Los cuatro botones de Game Boy Ad-
vance se usan durante el juego. Para
saltar, usar items, disparar, etc.

N
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nos en la enésima confrontacién
contra Dracula, claro que hasta lle-
gar a ese punto nos queda un largo
camino en el que tendremos que
derrotar a enemigos, sortear plata-
formas e inspeccionar mapeados al
mas puro estilo 2D de la incombus-
tible saga de Konami =¢ oscar

GAME BOY AcvancEN




[&énero > Plataformas

[Formato > Cartucho

I Companiia > Nintendo

I Programador > Nintendo

I Pais > Japon

El mdas extrafio y peor valorado,
de todos los Super Mario regresa,
acompanado del clasico Mario Bros,
para darnos una nueva oportuni-
dad de disfrutar con nuestra recién
estrenada Game Boy Advance. Lo

Super Mario Advance

(1)

Esta vez, ademds de tu habilidad para saltar de una plataforma a otra y

esquivar los ataques de los enemigos, tendrds que exprimirte un poco el
cerebro para descubrir como llegar a alguna que otra puerta.

cierto es que, como muchos sabréis,
este juego en un principio no iba a
ser la continuacién de Super Mario
Bros (en Japdn se llamdé Doki Doki
Panic), pero |a realidad es que final-
mente los personajes que protago-
nizaron el juego fueron Peach, Ma-
rio, Luigi y Toad, razén que necesa-
riamente convertfa al juego en un
Mario... pero diferente a todos los
demads. En primer lugar, el scrolf era
libre, podiamos ir a la izquierda, a la

[ Género > Conduccidn
| Formato > Cartucho
I Compania > Nintendo

| Programador > NOcube
[Pais > lapon

F-Zero M Velocity retoma la saga
a sus aclamados origenes tras su ti-
tubeante y poligonal paso por N64.
Si aun recuerdas el modo de con-
trol mediante el cual progresabas
en el juego hace 10 afios exacta-
mente, no pestafiearas mas de dos
veces antes de tener un control to-
tal sobre tu «metedrica turbonave»
Yy por consiguiente pasartelo bom-
ba.Si por el contrario no jugaste ja-
mas al original de SNES, deberas sa-

"

F-Zero: Maximun Velocity

SPARE MACHINE 3
RANK

ber que F-Zero es un juego de con-
duccién en el que las carreras se
disputan en circuitos elevados so-
bre planetas, en unas pistas magné-
ticas que hacen levitar, a escasos
centimetros de su superficie, a las
veloces naves participantes. Los tra-
mos de circuito, presentados en un
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derecha, arriba o abajo siempre que
pudiéramos (no siempre a la dere-
cha sin posibilidad de regresar), el
objetivo de las fases era parecido,
conseguir llegar a la siguiente puer-
ta eliminando o esquivando a los
enemigos que, dependiendo del
personaje seleccionado y sus exclu-
sivas habilidades, necesitarian dife-
rentes ataques para ser derrotados.
Finalmente: la jugabilidad, similar a
la de la mayoria de los juegos de

La sensacidn de velocidad
estd perfectamente conse-
guida. Para activar los tur-
bos sdlo tendrds que pul-
sarR+L.

'vertiginoso modo 7
(mas suave y rapido in-
cluso que el de Super
Nintendo), serdn devo-
rados por los hasta cua-
tro jugadores que pue-
den tomar parte en el
juego (dependiendo de si usamos
un sélo cartucho o uno por cada ju-
gador podremos acceder a todos
los circuitos y disfrutar de musica o
no). Comparado con otros juegos
de conduccién de GBA, como por
ejemplo GT Advance, F-Zero: Maxi-
mum Velocity y sus vehiculos desli-

Nintendo. Al margen de si el juego
se [lama o no Super Mario, lo cierto
es que estamos ante un titulo muy
entretenido en el que a medida que
le dedicamos tiempo nos deja mas
y mas claro que es un buen juego.
La mejora mas notable de esta ver-
sién para GBA son la gran cantidad
de voces digitalizadas que escucha-
remos continuamente y la inclusion
de diversos efectos graficos dignos
del Mode 7 de SNES. =¢ oscar

[GAME BOY AQVANCE]

SPARL HATHIE 1
A

zZantes pueden parecer algo sosos,
sin embargo, su notable realizacién
técnica en todos los apartados, su
perfecta jugabilidad y los recuerdos
de aquel cartucho que durante tan-
to tiempo se nego a escupir nuestra
Super Nintendo, nos hacen valorar
de modo positivo este juego. Lo
Unico que echaras en falta son las
inolvidables melodias de la versién
original de F-Zero. ¢ oscar

GAME BOY ADVANCE
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I Género > Plataformas

| Formato » Cartucho

I Compania > Ubi Soft.

I Programador > Ubi Soft

I Pais > Francia

Rayman debuta en Game Boy
Advance calcando précticamente
su primera e inolvidable incursién
en PSone. El sprite del protagonista
ha sido redimensionado y ahora es
bastante mds grande que antes en

Rayman Advance

IGenero > Deportvo

Formato > Cartucho

| Comparniia > Activision

| Programador > Vicarious Visions
Pais > Estados Unidos

Perspectiva isométricay per-
sonajes poligonales (300 por bar-
ba).Es la solucion adoptada para el
traspaso de Tony Hawk'’s Pro Skater

Tony Hawls's Pro Skater 2

W LS cARNaN e A AN UAT

31609

2 a Game Boy Advance. El resulta-
do es soberbio, habiendo sorpren-
dido a la redaccion al completo con
su perfecta animacion y plasticidad
de movimientos. Sélo el control te
dara algin quebradero de cabeza
debido a que el botén L (se usa pa-
ra los kicks) no es todo lo accesible
gue uno desearia, sobre todo si tie-
nes las manos grandes. Atn asf tus
viajes intercontinentales transcurri-
ran raudos y distraidos ejecutando
los trucos mas bestias que se te pa-

comparacion a la pantalla de GBA,
aln asi se mueve perfectamente y
rapidamente os acostumbraréis a
su nueva talla.El objetivo del juego
consiste en recuperar los pedazos
del «El Gran Proton» (electoons), que
ha sido robado por Mr.Dark y de-
volver la tranquilidad al mundo,
que es en lo que consiste,mas o
menos, el trabajo de héroe, (cosa a
la que Rayman se dedica con la
ayuda del hada Betilla quien le ird

sen por la cabeza. (;900°7, {Eso no
es nadal) Enganchando uno tras
otro con manuals, wheelies, grinds o
slides.Tan solo echaras de menos
los modos de creacion de Skate
parks o de Skaters que si estaban
incluidos en las versiones Dream-
cast o Playstation. =¢ oscar

Algunos de los epros» mds impor-
tantes a tus ordenes. Si no lo bor-
das es porque no quieres.

concediendo poderes). No hay de-
masiado nuevo en este juego, pero
si no lo jugasteis en su dia ahora es
una ocasion inmejorable para ha-
cerlo y ademas en cualquier lugar
gracias a las posibilidades que te
ofrece Game Boy Advance., La difi-
cultad del juego ha sido ligeramen-
te rebajada, alin asi no es ningln
camino de rosas y tendras que es-
forzarte, el mundo te necesita. Avi-
sado estds. =¢ 0scar

No tiene brazos,
ni piernas. Ni si-
quiera es millo-
nario, pero da lo
mismo. Rayman
te queremos,

[GAME BOY . AOVANCE]
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' superjuegos

1 Género > Conduccion

IFormato > Cartucho

I Compania > Konami

I Programador > Konarmi

I Pais > Japon

6 nn*os'ea
» -

LiP If’j

Kuru Kuru Kururin

I Género > Puzzle-Habilidad

I Formato > Cartucho

Compania > Nintendo
| Programador > Eighting

[ Fais > Japan

Resulta dificil explicar como se juega a KKK,
pero también resulta dificil que si lo pruebas
no te guste,

Divertido y Adictivo. Dos de las
cualidades mas importantes de las
que un videojuego puede jactarse
comparten protagonismo con la
originalidad y simplicidad de Kuru
Kuru Kururin. El objetivo del juego
consiste en guiar una nave a lo lar-
go de un sinuoso recorrido, pero de

Con juegos como éste no im-
porta cuanto tarde en llegar Mario
Kart, Introducir Krazy Racers en
nuestra Game Boy Advance signifi-
ca recibir una sorpresa tras otra. Al
margen de lamusica de la intro

(que se hasmantendio igual a'la de -

la version japonesa)y de pilotar un
kart con personajes como Goemon,
Grey Fox, Moai o Dracula, te aguar-
dan un monton de modos de jue-
go, algunos para varios jugadores

(aunque serd necesario que cada

jugador cuente con su propio car-
tucho) y unas carreras divertidisi-
mas con unos graficos super defor-
med copados de guifios Konami.La
mecanica de juego es similarala
del titulo antes mencionado: Derra-

A la izquierda la prueba de la frenada tras
400 metros. Mds vale quedarse un poquito
antes que pasarse de la raya.

un modo diferente al que estés
pensando. Nuestra nave, que tiene
forma de «palote», gira constante-
mente sobre si misma, coordinando
su giro (el cual no controlamos) y
los requerimientos del trazado, de-
beremos conseguir guiar la nave sin
estrellarla méas veces de las necesa-
rias desde el inicio hasta la meta sin
superar el limite de tiempo impues-
to.En las primeras fases no te resul-
tara demasiado trabajoso conse-
guirlo, pero rdpidamente te daras
cuenta de la mala leche que tiene
algun que otro programador de por
ahi y deberas hacer uso inteligente
de los items que invierten el giro de
la nave, los turbos, etc. =& oscar

pes e items que permitiran hacer,y
recibir,auténticas y divertidas juga-
rretas, s 0SCAR
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Todos los que odien a Piolin, pueden concen-
trar sus esfuerzos en el noble arte de fasti-
diar al préjimo para que Tweety se quede
hechizado hasta el fin de su existencia.

Genero > Jueqo de Tablero
I Formata > Cartucho

| Companiia > Kermco

| Programador > Kemco

I Pais > Japdn

Los Looney Tunes debutan
en Game Boy Advance con este
juego de tablero al més puro estilo
Mario Party o Sonic Shuffle. Debere-
mos movernos por el tablero me-

Tweely and the Magic Jewel

diante el clasico sistema de turnos,
aunque esta vez no habra dados
que tirar y si cartas para decidir a
que casilla movemos. El objetivo es
ir recolectando las joyas que necesi-
tamos para liberar a Piolin {Tweety),
a quien la bruja Hazel le ha dedica-
do una hermosa maldicién por mo-
tivos que desconocemos. Pueden
jugar hasta cuatro personas, algu-
nas pruebas se disputaréné panta-

I Género > Conduccian

lFormato » Cartucho

| Compania > Kermca

I Programador > Kemco

[ Pais > Japon

La prolifica saga de Kemco re-
gresa a las consolas Nintendo tras
su reciente paso por PlayStation 2
(Top Gear Dare Devil) con seis cir-
cuitos y 22 coches extraidos direc-
tamente de la All Japan Grand
Touring Car. Al igual que la serie
Gran Turismo de Sony, en GT Cham-
pionship tendras que correr mucho

La climatologia variable estd bien represen-
tada en TG GT Championship e influird de
modo decisivo en el modo de Conduccién.

Top Gear 6T Championship

I L

NAk0--HL2-2-73
GTi500 FR

(£

M TR

para conseguir potenciar diferentes
aspectos de tus coches si quieres
tener opciones de vencer en las ca-
rreras. Como novedad interesante
encontramos un funcional y poten-
te editor que te permitira creary

lla completa y otras optaran por el
método del Split Screen. De mo-
mento no hay noticias sobre si en
un futuro cercano alguna compaiiia
tiene previsto lanzar un titulo de es-
tas caracteristicas, asi que Tweety
and The Magic Jewel no cuenta con
competencia directa. Si te gustan
este tipo de juegos no dudes lo
mads minimo en seguir de cerca a
este juego. =& 0SCAR

El juego cuenta con las i-
cencias oportunas para
incluir los coches reales
asi como los sponsor y
patrocinadores que apo-
yan a cada equipo.

guardar hasta dos circui-
tos en el cartucho y la op-
cién link para jugar hasta
cuatro personas. Al prin-
cipio el juego presenta un control
un poco «durillo» , sobre todo si se
compara con GT Advance, pero con
un poco de préctica y la ayuda de
las mejoras que incorporaras a tus
vehiculos progresivamente, no tar-

=

Arriba podemos ver a Pincho, The Scope, Doc
y De Lucar efectuar el famoso baile de las
banderas.

GAME BOYADVANCE

darés en engancharte con este Top
Gear GT Championship.E| cartucho
japonés ademds cuenta con opcio-
nes para descargar contenidos de
internet a través de un teléfono
movil, como por ejemplo los mejo-
res tiempos de los circuitos, etc. Cla-
ro que estas cosas quedan lejos de
momento de nuestro viejo conti-
nente =¢ 0sCAR
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Kaede tendrd
que poner su
granito de are-
na para liberar
a Yuki. Lo hard
en determina-
dos momentos,
incluso echando
unamano aSa-
manosuke para
resolver dos
puzzles.

Después de haber practicado a lo largo
del juego, tendremos que poner nues-
tras habilidades en el combate al limite
para vencer a la tiltima bestia que
guarda a la Princesa y a su hermano.

Estas cajas en-
cierran joyas
mdgicas para
aumentarla
energiay la ma-
gia. Recopila los
libros y resolve-
ras el enigma.

Capcom nos vuelve a cautivar
con un titulo impregnado de ma-
gia. Onimusha es un dechado de
virtudes, tan soio los escenarios
prerrenderizados han sido motivo
de critica. Pero se han representado
con un detalle fuera de lo comtn y
con increibles efectos de luz que
daran vida a todos y cada uno de
los lugares que visitaran los prota-
gonistas. Basicamente, el juego si-
gue el patron que ha utilizado la
compafia en su saga Resident Evil.

Formata > DVD-Rom

Onimusha

Pero el marco elegido para la aven-
tura, el Japén medieval, da un giro
de 180° en estética y patrones de
combate. Samanosuke, el héroe de
Onimusha, contara con tres tipos
de espada. Cada una con un ataque

Compania > Capcom

Programador > Capcom

especial caracteristico que sera pre-
ciso rellenar absorbiendo las almas
de nuestros enemigos. Y que resul-
taran imprescindibles para avanzar
en el juego.Tamhbién encontrara un
arco y un mosquetén que le permi-

'V

. Genero > Sunvival

Pais > Japon

tiran atacar a distancia. Su compa-
fiera de viaje, Kaede, tendrd una es-
pada corta y podra lanzar cuchillos.
Los combates ofrecen mas posibili-
dades que un Resident Evil,ya que
sera posible esquivar, contraatacar,
y realizar algunos movimientos es-
peciales que pueden ser devasta-
dores en las tropas enemigas. Aun-
que el plato fuerte esté reservado
en los enemigos finales con un gi-
gantesco demonio-serpiente como
colofén de la aventura. Por supues-




s

Cuando se derri-
ba a un enemi-
go es posible
acabar con él de
una sola estoca-
da antes de que
se levante de
nuevo.

Desciende al Dark Realm, y si consi-
gues alcanzar el tiltimo nivel serds re-
compensado con la flauta de Bisha-
mon, llave de la puerta que guarda la

Entre los enfren-
tamientes mds
dramdticos de
Onimusha nos
encontramos
con un duelo en-
tre Samanosuke
ysu alterego.

\

1

find princess Yuki

L aiindhals

Samanosukey Kaede arriesga-

rdn su vida para salvarala

princesa Yuki.La persecucion

de sus captores se convierte en

el hilo argumental gue nosira

trasladando hasta la guarida final de Fontinbras, elidemenio que pre-
tende realizar un ritual de sacrificio con Yuki. Al largo del juego sere-
mos testigos de diferentes escenas generadas por la consola donde
estaremaos a punto de rescatar a la princesa e iremos descubriendo
la intencion de Fontinbras, el malvado Nobunaga'y sus esbirros.

to, todo el apartado

técnico es brillante. Pa-

ra la animacion de

los personajes se

han capturado

los movimientos

de actores reales, que consiguen un
realismo increible en todas las esce-
nas.La banda sonora también nos
traslada a la época feudal nipona
mezclando una orquesta con ins-
trumentos tradicionales japoneses.

espada del mismo nombre.

Onimusha cuenta con elementos
de aventura, pero la accién es una
constante a lo largo del juego que
apenas nos deja tiempo para respi-
rar.Tan sélo una queja, la aventura
puede hacerse algo corta, aunque
con la calidad que despliega mere-
ce la pena disfrutarla. e¢ r. bREAMER
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...una edicién limitada de So-
nic A. 2 llamada Sonic Birth-
day Pack, que incluye un libre-
to especial y un CD de musica.

S

iEl ejércitdWPEHY confunditio
con e-l:;u-or;lfu,?gml ¥

P . il |

Para conmemo-
rar los diez aiios
de vida de So-
nic, Sega pon-
drd alaventa
en Japon, y sélo
los dias 23y 24
de junio...

G¥a

00. 4315

El destino ha guerido que
el décimo aniversario de vida de
Sonic coincida con la que podria ser
su Ultima aparicién en un sistema
Sega. Yuji Naka y el Sonic Team
han querido despedirse de Dream-
cast a lo grande, antes de que su
adorada mascota-estandarte pegue
el salto a otras maquinas,como GB
Advance (o incluso PSone,como
apuntan algunos rumores). La reco-
nocida imaginacion y talento de
Mr. Naka y su gente vuelve a po-

Sonic Adventure 2

Formato > GO-ROM

Compania > Sega

nerse al servicio de Sonic,en un ar-
cade de plataformas 3D, que como
gran novedad frente al primer Sonic
Adventure, presenta una nueva fa-
milia de personajes, encabezada
por Shadow, modos para Dos juga-
dores y un sinfin de
sorpresas mas, co-
mo un arcade de
conduccion o multi-
tud de eventos On-
Line.Para disfrutar
de todo ello habra

@ Benero > Plataformas 30

Programador > Sonic Team Pais > Japon

que esperar al 23 de junio, pero esta
beta 2 que nos ha suministrado Se-
ga arroja ya muchas luces sobre co-
mo serd el juego, principalmente en
lo referente al modo Aventura, la

espina dorsal de Sonic Adventure 2.




Sonic Adv. 2 in-
corpora un mo-
desto arcade de
conduccidn para
uno o dos juga-
dores. Es sélo otro
de los incontables
extras del juego,

w

P

4
iEsto es el prado Pumpkini \\,. =
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Desde un principio se elige bando:
héroes (Sonic, Tails y Knuckles) o vi-
llanos (Shadow, Robotnik y Rouge).
Las fases, intros y jefes finales difie-
ren en cada bando, todo ello bajo
una misma linea argumental aun-

-

que vista desde distintos angulos
(como sucedia con el Sonic Adven-
ture original). La mecanica de cada
nivel varia seguin el personaje. Las
fases con Sonic/Shadow son genui-
nas montanas rusas en las que todo
discurre a una velocidad vertigino-
sa.Las protagonizadas por Knuckles
y la murciélaga Rouge tienen como
objetivo la inspeccién detallada del
escenario en busca de esmeraldas,
mientras que la de Tails/Robotnik
son genuinos shoot ‘em-up. Tan va-

a5

El Lado Uscuro

Alfin,y tras una decada de
existencia, Sonic ha encon-
trado al fin su
taldn de aquiles.
Una amenaza lla-
mada Shadow, cuya
fuerzay velocidad ha-
“—  cenque Metal'Sonic
parezca una bujia
oxidada.Ta mismo padras
controlar a este oscuroy mis-
terioso personaje y sus dos
compinches, la cazadora de
tesoros Rouge y el ina-
gotable Robotnik, en
El Lado Oscuro,una
aventura que converge
paralelamente ala protago-
nizada por los tres héroes
(Senic, Tails y Knuckles).

A\

riado y divertido como su antece-
sor, Sonic Adventure 2 cuenta con
unos graficos alin mas cuidados y
detallistas (las texturas de las ruinas
son las mejores vistas en una DC),y
los mejores jefazos finales de toda
la saga, desde su nacimiento en
1991.Puede que las maquinas de-
saparezcan, pero la leyenda de So-
nic No se apagara jamas. «¢ NEMESIS
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Ei juego sélo incluye selecciones na-
cionales, o que supone un inconve-
niente con respecto a la extensa ofer-
ta de clubes recogidos por la entrega
de FIFA para PS2.

Formato > CO-Ram

Acclaim busca un hueco den-
tro de los simuladores de fltbol, in-
tentando romper el dominio ejerci-
do por Electronic Arts y Konami
durante anos. Para ello ha utilizado
la experiencia de Taito en este gé-
nero, en el que cuenta con titulos
de corte arcade, como Super Foot-
ball Champ (PSX), o European Foot-
ball Champ (SNES).En este caso la
citada compania se aleja de los tipi-
cos arcades con un programa que
se sitda mucho mas cerca de los si-
muladores convencionales. Sin em-

International League Soccer

Compania > Acclairm

bargo, el aspecto mas sorprendente
de International League Soccer es
la calidad gréfica que presenta la
beta analizada. La reproduccion de
los jugadores, las texturas, los efec-
tos de luces y los movimientos de
camara suponen una vuelta de
tuerca mas a la increible capacidad
de PlayStation 2. A falta de concluir
la animacion de los jugadores sobre

Programador > Taita

taculares se-
cuencias me-
diante imdge-
nes generadas

Eenero > Deportiva

Una breve intro
muestra espec-

porordenador.

Pais > Japon

el campo asi como algunos aspec-
tos sonoros, la sensacién gue nos
deja este primer contacto con el
programa de Acclaim es mucho
mas que favorable. Aunque todavia
es pronto para manifestarse al res-
pecto, posiblemente podamos de-
cir ya que estamos ante una alter-
nativa al dominio recurrente de las
sagas ISSy FIFA. e cHIP & CE
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Espectacular y colorista, ATV Of-
froad Fury se convertird en breve
en un punto de referencia para los
amantes de los titulos de conduc-

3 r 3
Eénero > Conduccion

ATV Offroad Fury

Formato > CO-Rom

Toda una sorpresa ha su-
puesto la llegada a la redaccién de
este juego y es que, la calidad que
atesora, nos ha dejado sorprendi-
dos a todos. Innumerables opciones
de juego hacen de este titulo una
delicia para aquellos que les guste
la simulacién, sin olvidar un fuerte
componente arcade. En ATV Offro-
ad Fury podemos elegir entre mas
de una veintena de vestimentas y
vehiculos distintos de las principa-
les marcas del sector y embarcar-
nos en 4 tipos distintos de competi-

Compania > Somny C.E,

cion. Maxxys:en la que competire-
maos por circuitos de exterior que
van desde montanas nevadas a ari-
dos desiertos. Stadium: aqui corre-
remos en 7 de los principales circui-
tos indoor americanos. Offroad:
Campo a través deberemos atrave-
sar diferentes puertas en 5 circuitos
sin limitaciones.Y por Gltimo la mas
espectacular de todas las competi-

Prograrmmador > Kalisto

Pais > Estados Linidos

ciones: acrobacias de estilo libre en
varios escenarios que se van gene-
rando constantemente. Con lo que
tendremos una capacidad ilimitada
de movimiento para realizar varias
combinaciones de acrobacias en
nuestro ATV. Resulta increible ver
una montana en el horizonte y a
medida que nos acercamos , obser-
var que no es ningun fondo y que

-
-
ooy
-
=
s
[

podemos subir por ella y, sorpresa
cuando alcanzamos la cima vemos
que el escenario sigue y sigue sin
fin.El motor del juego es suave y no
sufre ralentizaciones, independien-
temente del niimero de objetos re-
presentados en pantalla y que lle-
gan a ser en algunos momentos en-
tre arboles y otros elementos fijos
mas de un centenar. ¢ PINCHO
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Son una multitud los
pequenios detalles
que dotan a este jue-
go de una atmdsfera
y un estilo tan parti-
cular. Los enemigos,
los aliados y los pro-
tagonistas, todos
cuentan con un dise-
fio muy cuidado.

Formato > DVO-Rom

Tras su paso hace cosa
de un aflo mas o menos porla ya
casi extinta Dreamcast, llega ahora
a PS2 uno de los mejores arcades
de disparo y plataformas que han
pasado por el panorama ludico de
los dltimos afos. Con un estilo muy
parecido a los juegos de Rare para
N64, esta aventura nos proponia re-
correr inmensos mapeados am-
bientados en lugares de lo mas va-
riopinto (desde una versién muy
particular de Nueva York a una zo-
na en obras), mientras liquidaba-

Compania > Acclaim

mos a huestros enemigos con algu-
na de las ocho armas a nuestra dis-
posicion. El objetivo era encontrar
determinados objetos (en este caso
piezas brillantes y bebés) para ir
abriendo nuevos mundos. La entre-
ga para PS2 incorpora importantes
novedades. Se ha mejorado el en-
trono grafico, dotdndolo de un esti-
lo cartoon {lineas negras alrededor

Programador > Bizarre

‘ Bénero > Shoot'em-up

Fur rFighters Viggo's Hevenge

Pais > Reino Linido

de los personajes, como ya habia-
mos visto antes en titulos como
Wacky Races o Jet Set Radio).Tam-
bién se ha aumentado el frame rate,
haciéndolo mucho mas suave y flui-
do Incluso se han mejorado los
tiempos de carga, que son ahora
mucho mas llevaderos. Por lo de-
mas el juego sigue siendo tan di-
vertido como antes: largo, dificil y

El objetivo final del juego es
rescatar a los cachorros dise-
minados por'el mapeado.Ca-
dauno solo puede ser resca-
tado por su proegenitor.

TOU'VLE&!:UID

con un sentido del humor muy
acentuado, del tipo gamberro que
dltimamente tanto se estila. El mo-
do Multijugador para cuatro partici-
pantes sigue estando presente. Es-
peramos la version final para saber
si se ha incluido alguna innovacién
mas, pero de momento lo que he-
mos visto nos ha dejado un buen
sabor de boca. =¢ pANI3PO
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PLAYSTATION 2

D1> Tekken TT
Beat'san uis 308 Namco

02> Exter-
mination
Survival Horror mSormy C.E.

03> The
Bouncer
Beat erm up B SOy CE

04> Quake 111
Revolution
Shoot'em up B EA Games

05> Sky
Ddyssey

Simulador m Sany C.E.

Db> §8X
Deportivo @ EA Games

07> Formula
One 2001
Conduccion m Sony C.E.

O8> NBA Live
2001
Deportivo @ Electronic Arts

09> Rayman
Revolution
Plataformas 30 m Ubi Soft

10> Crazy Taxi
Conduccion m Acclaim

NINTENDD 64

01> Banjo
Tooie
Platafonmes m e

02> Perfect
Dark

Shoot'em up B Rare

03> Legend of
Zelda: MM
Action RPG B Nintenda

04> Donkey
Kong 64
Plataforrmas 30 m Rare

05> Mario
Tennis 64
Deportivo @ Nintendo

2 NOILVLISAY1d

P9 OONILNIN

PLAYSTATION

01> Fimal
Fantasy IX
RPG B Sguaresaft

02> Driver 2
Conduteion m Refiections

03> Vagrant
Story
RPGL m Sguaresoft

04> Gran
Turismo 2
Conduccion m Sony CE.

05> ISS Pro
Evolution 2
Oeportivo B Konami

06> Legend of
Dragoon
RPG m Sony CE.

07> Dino
Crisis 2
Survival B Capcom

08> Final
Fantasy VIl
RPG B Sguaresoft

09> Time
Crisis: 0O.T.

Shoot’'erm up B Namco

10> EI

Emperador y

sus Locuras
Plataformas B Oisney |

GAME BOY COLOR

01> Donkey
Kong Country
Plataformas s Nintecco

02> Alone In
The Dark

Survival m Infogrames

03> Perfect
Dark
Aventura B Rare

D4> Wariao
Land 3
Plataformas m Nintendo

05> Pokémon

Oro y Plata
RPG& B Nintendo

NDILYLISAVY1d

HOT03 ADdE FINVYHD

DREAMCAST

01> Shenmue
FR.EE ®mSaega

02> Resident
Evil: CV
Aventura B Capcom

03> Grandia 2
RPGL B Bame Arts

04> Daytona
2001

Conduccion B Sega

05> MSR

Conduccion m Bizarre

06> Skies of
Arcadia
RPGE m Sega

07> Phantasy
Star Online
RPGE B Sega

08> Quake Il
Arena
Shoot'em up 30 B Sega

09> Jet Set
Radioc
Arcade B Sega

10> 18
Wheeler
Conduccion m Sega

JARON

01> Gran
Turismo 3
Concucciaon 1 PS2

02> Devil May
Cry
Aventura m PS2

03> Paper
Mario
RPE m NE4

04> RE Code:
Veronica
Survival Horror m Capcom

05> Winning
Eleven 5
Deportivo m PS2

ILSYIJRNVINO

NDOdAdVY T




Ue la maneo de [0s crea-
dores de Tobal y Ehrgeiz llega
i beat 'erm-up gue mezcla
elementos de RPG. un traba-
jado argumento digno de uin
film de accion 4y un apartacio

grafico de ensueno.

SOUINGCER s

Por poimera vaz era fell

El afan gue Dream Factory siempre ha mostra

do por innovar llega hasta su maxima expresion con

The Bouncer. Tras la mezcla entre beat’'em-upy RPG
de Tobal 2 y el original
desarrollo de Ehrgeiz, DF
nos sorprende con un ti-
tulo de lucha en el que
Io mas importante es su
argumento, la arrollado-
ra personalidad de sus
protagonistas y el factor
RPG. El desarrollo de The
Bouncer se asemeja al
trabajo de un especialis-
ta cinematografico, ya
que solo tomaremos
control sobre los perso-
najes en el momento de
comenzar a luchar, mien-
tras tanto, nos limitare-

% L 4
Arriba, una escena

del modo Multi &

player, con el que :
podremosijugar
contra otras tres
personas conla
ayuda de un mul-
titap.

TOMAS J. PEREZ ROSADO

que nos permitiraaumen-
tar nuestras capacidades
fisicas y nuestros golpes
especiales a cambio de

DISERD MAGUETA:

mos a observar la trabajada his-
toria del juego y su excelente
puesta en escena. Al comenzar
cada uno de los combates ten-
dremos gue seleccionar cual de
los tres Beuncer controlaremos,
detalle que influira en el desa-
rrollo de la pelea, y tambien en
el desenlace de la historia, que
se ira desgranando poco a poco
girando en tornoal personaje
seleccionado. Las luchas son si-
milares a las de Ehrgeiz, aungue
con el anadido del siste-

ma Point Exchange System,

una serie de puntos obte-

nidos en cada uno de los

basta observar las pantallas aqui
expuestas, todas ellas generadas
por el hardware de PS2.Tan salo
cabria echar en falta algo.de ve:
locidad en esta version PAL (es
un 12,5% mas lenta que la NTSC)
y &l hecho de gue la continua
utilizacion del efecto blur en
ocasiones emborrona en exceso
el detallado e impecble aparta-
do grafico. =s poc

cambates. En lo que res-
pecta al apartado grafico,

'f" -

-
<«
A
A

les mas mortiferos.

\Nd

y {Pufl Parece aue saguimios con vida.
r Al inenos cudndo 42 trata de slla ’

iy

ushacho tiene corazén dsspuss de todo

Kou, el personaje mds rapido y
mds técnico de fos tres, tam-
bién poseelos golpes especia-




:
Suando escuchélis la afanma,

disparaos hacia el tren

Arriba podeis ver una imagen del ata-
que Trinity Rush. Dicho golpe sélo po-
drd realizarse al incitar a un oponente
a la vez que uno de los otros Bouncers.

220

eiveo

=

Dauragan, el jefe final del
Juego, nos pondrd las cosas
dificiles, ya que tendremos
energia ni un aplice.

que vencerle hasta tres veces
(la sequnda vez que llegue
maos.a el), sin rellenar nuestra

A laizquierda, el menu PES, a través del

cual podremos aumeéntar las habilida
des de nuestra personafe. La otra cap-
tura muestra el modo Survival

Gl ABIL, S5, ARy,
(f‘ QQ Jé %‘§ 6‘\) '%_S_ 0\) %3

fll-apariada graﬁm rdn solosele Jugabilidad al estito Ehrgeiz con La [odo el apartado sonoro se ha lmdo el divertido multiplayer para
echaen falta a velocidad de L posibilidad de aumemaf nuestros mantenido idéntico el de la ver cuatro personas, esta el hecho de
IBFSIon japonesa [Ihmlad 1SImas atributos depandiends de nuesira sion original japonesa (con voces fener que completar el juego un
Iesturas, un perfecto modetado 30 habilidad: £ mado Hullijugador 0 tngLés o japonés) . En algunos minimo de seis veces con el obje
[incluyendo animaciones faciales) nos permitira combalir conira Mmomentos podremos escuchar L3 f1uo de/desentramar todo el arqu-
y un esfable frame rate son s ofras fres personas y ulilizar a 15 genial banda sonora en formato menta y descubrir os secrefos de
carta de presentacion personajes diferentes Dolhy Digital 5.1 cada personaje del juego

*Genero > Beat'em-up/aventura «Formato > OVO-Rom *Compania > Sony C.E. ¢Programador > Oream Factory sJugadores >
1-4 =Vidas > Energia *Escenarios > 11 [vs] «Texto / Ooblaje > Castellano/inglés-japonés «Mermory Card > 59 KB
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La«buenorra» de Wumba (que
dice ser mejorhechicera que
Mumbo) se encargard esta vez
de las transformacianes.

Si la perfeccidn fuese posible, Banjo Tooie estaria muy cerca de lograrla. Salvando
las limitaciones fisicas de una maquina como Nintendo 64, lo que la gente de Rareware
ha demostrado es que, mas alla de las capacidades de una determinada consola, esta la
capacidad para crear grandes juegos. Una cualidad que parece innata en el colectivo co-
mandado por los hermanos Stamper, y que les ha llevado sistematicamente a superarse,
y superar al resto, con juegos cada vez mas elaborados, no ya sélo a nivel técnico, sino
también de jugabilidad y duracién, meta final ésta a la que se debe aspirar. Observar a
Banjo Tooie desde la perspectiva del inolvidable Banjo Kazooie es rendirse a la evidencia
de que, a pesar de los buenos
ratos que el primero nos hizo
pasar, Banjo Tooie es infinita-
mente mejor que su predecesor.
Para hacernos una idea, un solo
mundo de Banjo Tooie puede
multiplicar por cuatro el tamano
Sabreman se da un respiro ' ' de alguno de los mundos exis-
después de permanecer desa- A | tentes en Banjo Kazooie. Pero es
parecido desde 1984. En el que ademas, la cantidad de si-
2002 volverd ala faena... A d
tuaciones que se daran,
de mini-juegos
que habra
dentro

Tras la
cancela-
cion defi-

nitiva de
Dinosaur Planet (] la mas
gue dutlosa eomercializacion
de Conker’s BFD. Banjo Tooie
. - se perfila como el ulthmo gran
titulo para Nintendo 64. Lina
inmensa aventura que poneg
de manifiesta, Lna vez mas,

la grandeza ce RARE.




Lainmensidad de
los escegarios
obliga aque e}

Los hermanos Chilly, Reyes de
fos picos fuego-helados, con

fundirdn a Bag}o

¥ Kazoole con

fos riparﬂdores de pizzas.

'?4

--q

aWh-‘b

I
L

%

Lord Woa Woo
Fak, el pi
presivo delaa-
gunadel Alegre
Roger, en pleno
combate,

¥rase célebre del
Juego en boca de
BaBjo «;De qué

B huevos me ha-

blas?». De los de
Terry, cfu‘o

NJ
v 0 \01‘
‘bo-i

\‘

~

- IGénero > Plataformas 30

lFormato > Cartucho (256 MBits
I Compania > Nintendo

- I Programador > Rareware

Jual:lnres > 1-4

I Continuaciones > Infinitas
INiveles > B Mundos

M Texto / Ooblae > Cas / Cas.

I Grabar Partida > 3

maotor se raf.emice
€n ocasiones. .
aungue daigual,

£4 e Liama e p
f JA GIGANTE pa u

de cada nivel, de transformaciones que Banjo y Ka-

zooie sufriran, de objetos que habri que recoger,

es tan elevada, que no debe resultar extrafio que una aven-
tura como ésta pueda llevar unas cincuenta horas finalizar-
la.Quizés pueda parecer excesiva la puntuacion que se le ha
otorgado a Banjo Tooie, pero como es obvio que de aqui a
la muerte de N64 ningtin otro juego superara a éste en nin-
gun aspecto, no queda mas remedio que premiar, con el
maximo galardén, a un juego PERFECTO. =6 J.c. MAYERICK

P, I, SCS, AR,
(f ©§ J@ Qﬁ @\) %’\, 0‘) %,)

i EEI EEII EEll E Iy 5 r
Pese a que Banjo Tooie comenzo a La jugabilidad es el fin ultimo de Todo el juego es una autentica ma: S\ finalizar:una aventura puede Le-,
programarse antes que Donkey fodo juego; y de ésta. en BanjoTo- S rauilla, pern tanto La handa sonora 1 alrededor de cuarenta horas,

Kong 64, Los resulfados son mu- oie, hau foda la que se quiera. coma los efectos de sonida, mere- [ilezmés para hacer el 100 %y,
cho mejores, Se puede decir que no S dificultad progresiva de La auentu | Cerian una puntuacion por encima ademss, fhay una serie de jueqos
hay un solo mator grafico, siquis- § ra permite que. incluso Los no im- del cien: Hunca nadie habia trata- mulhjuador de Lo mas diverfidos.

raen P2 0 PC, que supere al de ciados en el género. puedan rapi § do a estos dos aspectos con tanfa entonces La/doracion del cartucho
Banjo Tooie. s asombroso damente disfrutar da el delicadaza. jChapeaul gs. simplemente. infinita
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8 By dudade. que g
Sega quieren canue:
% 12 Dreameast esle
s poligonos pue
mpo Y es QL
que el nimers &
Jresonante

=

to fuerte de ¢
% jugabilidad y Confidential
Hission'es un Clas

.

a

S0

; (15paros, dasc.

d Compafia
S CON SUSOn

y.con o frenctico de b e
s dificil de o ee:

egos. el cora
¢5'lalconuers

2. solo nosilleua ¢

whidas complet

F'os a.SUS nUMerosas o

l

lafeciea

15 Clian
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|
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1SION

l 5i te apasionan los
Juegos de pistola a tiro

limpio. Confidential
Mission no te decep-
Ciondra en absoluto.
Pese a su corta dura-
Cion. pequeno traspies,
la diversion estd mas

gue garantizada.

IGénero > Shoot'em-up
lFormato > 60-Rom
I Compania > Seqa

I Progremador > Hitmaker

I lugadores > 1-2

lVidas > 3-8

I Fases > 3 + minijuegos

I exto / Ooblaje > Castellano / no
LVisual Memaory > Si

El género de espio-
naje es recreado a
la perfeccién en es-
te juego, con gui-
fios a los principa-
les éxitos cinema-
togrdficos.

FIDENTIA

Acabar ¢
fes finale
vard ca
P

el

¥
:
,

hay duda de

it gente de Hit-
gker es seguido-
'a de las peliculas
de John Woeo, co-
mo podréis com-
robar en las imd-
genes de arriba.
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yalor que
nada tienggue efllliar a los

grandes como RE Cot

ca. Extermination result
mezcla entre Resident
tal Gear Solid 2

Dennis Riley es ca-
paz de avanzar por
zonas complicadas
como espalderas, e
incluso, disparar
enganchado aellas
con un mosqueton.




tomi-

zarel arma.

- Los efectos climdti-
5 de las zonas e

Ho fienen nada que envidiar a lo
ue hasta ahora hemos visto de
Metal Gear Salid 2. Visitaremos
INMeNsos escenarios de ricas te

L]

luras y efactos visuales. entre los

(ue destacan el de agua (charco
ec ] yel de nieve

*Género > Survival Horror  sForrmato > OVO-Ram *Compania » Sony CE.
*Jugadores > | eVidas > Energia sEscenarins > 1 inmenso «Texto

S,

Extermination es como mezclar
AE. HGS g Tomb Raider. Lo mejor
de su desarrollo es la posibilidad

e movernos por. donde queramos;
podremas subir'y bajar escaleras,
sallar cajas, avanzar por espalde-

ras | bordes escarpados

La banda sonora se asemeja ala de
gna pelicula de accion/suspense
Es una lgstima que Las woces del
Juego Se hayan.mantenido en in-
ales yen algunas acasionss no oS-
fen del fodo Sincronizadas con g
IMAgen que Lemos

or alguno de los enemigos que i
os contagiados por la b
er es Mlegar hasta una @
s porel i

£s fan Larg y tan variado como
Resident Euil: Code Ueronica. Lo
mejar de fodo es que. al completar
el juego, padremos comenzar una
version/muchio més dificil en L
que los enemigos actuaran de di-
ferente modo.

*Programador > Deep Space
/Daoblgie > Castelanuingles *Memory Card > 79 KB
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SKY ODYSSEY

I Ons géeneros en principio tan dispares
como son la simulacion de vuelo y la aven-
tura han sido fusionados con sorprendente
maestria para dar forma a uno de los jue-

gos mas absorbentes creados para PS5e2.

No se podria sofiar con un titulo
mejor para estrenar el género de la si-
mulacién aérea en PS2.Cross y SCE fir-
man esta peculiar combinacion de aven-
tura y simulacion, bautizada como Sky
Odyssey, a la que se acompana de un ar-
gumento y una atmdosfera al mas puro
estilo del cine de aventuras. Al mando
de hasta diez tipos de aviones diferen-

El modo Blancos tes, el objetivo del juego es lle-
EaiefpRCpana gar hasta la mitica torre de Maxi-
conseguir el OV- = %
N dorado y un mus, una joya arqueoldgica que
sinfin de extras ha permanecido innacesible du-
;"_‘55' ?”’;’J lara- rante siglos. Para llegar hasta
S RO EY ella debes superar antes toda
pecial o todo ti- ) .
po de emblemas clase de desafios, ademas de lo- Para weerar 11 fuse. selis Wam mentras vaeles
- S desde lan il
para decorar tu calizar las piezas del mapa que
avién... conduce a la torre.La naturaleza

de estas misiones van desde

aterrizar en un portaaviones en plena tormenta,
ascender por una coordillera sin casi combusti-
ble o sobrevolar el cauce de un rio a bordo de un
hidroavion. Los escenarios, ademas de ofrecer
constantes peligros (en la mayoria de los
casos provenientes de la adversa clima-
tologia: lluvia, nieve, rayos, tornados...)
ocultan pistas de aterrizaje secretas, que
son la llave para acceder a nuevos avio-
nes o mejorar los que ya posees. Junto a

En Lienzo Aéreo ten-
drds que demostrar
toda tu pericia para
dibujar en el aire las

sucesivas formas que
el juego propone: un
corazén, un smiley, un
reloj... A la derecha
podéis ver el ment de
personalizacidn, don-
de podrds cambiar to-
do tu avién a tu gusto:
color, alas, motor...

PUNTDS BE ACRBEACTA

PERSIMA T AR NN

|

Al3 estandar. meiorada para dar mavar velscidad

-39 81 ’

MY 719




Alerriza en el rig ¥ sigue el
radar hasta la o83 de
algrrizage

la aventura central, Sky Odyssey incluye otros
dos modos de juego, no menos interesantes, que
tienen como objetivo alargar la vida del juego
unavez que hayas llegado al final de la odisea, lo
que no serd una tarea facil, dadas las hasta tres
rutas diferentes que se pueden tomar hasta lle-
gar a Maximus. El protagonismo gréfico de Sky
Odyssey recae en el escenario, concretamente
en el clima, el mas real visto hasta la fecha en un
sim. de vuelo para consola. Un DVD-ROM alta-
mente recomendable, capaz de satisfacer tanto
al fan del simulador puro como aquellos que
adoran los arcade tipo Ace Combat. ¢ NEMESIS

funque algunos elementos de los La ambientacion e aventura al
escenarios pecan de fascos, Sy mas purd estilo Indiana Jones se
Qdyssey ofrece la meteorologia refuerza gracias ala sensacional
mas realista vista:en un simulador banda sonora. Do eleqir una pieza
para consola: Las formentas elec- en particular. esa seria sin duda la
fricas. de luvia.y nieve san un mdsica que ameniza el briefing
puro espectaculo antes de cada misidn

Benero > Sim. Vuelo/Aventura Formato > OvO-ROM

Cross ha tenido la virtud de incor-

porar. dos fipos de con
sencillo para los aman
Cate y otroimés realis
o a los fans de La i
pura; En'ambos casos,
85 impecable

Compania > 5

fral: uno
fesdel ar-
ta, destina:
ulacion mas
el control

ony CE. P

Engorda tu hangar

Cuando avances en la aventura podrés te-
Ner acceso a nuevas clases de aviones, En-
tre las nuevas adquisiciones, encontraras
autenticas joyas de la Segunda Guerra
Mundial, como los Shinden japoneses, el
F4U Corsair yankee o el Me-262 aleman, y
aeronaves algo mas exaticas, como OVNIs,
un caza invisible o un autogiro.

aﬂl--i HAR! "?1 2 |

A La dificultad que/atesoran alqu-
0sde Los niveles del modo Auen-
1ura, hay que anadir Las hasia tres
rutas|que se pueden tomar anes de
Uegar'a la oLtima misidn; Los mo-
dos Lienzo Aérea y Blanco asequ-
ran unagran vida al juego.

VAR B SREER S 8TV AR

rogramador > Cross/Xax  Jugadores > |
Modos de juego > 4 Misiones > 19 Texto/Doblaje > Castelano/inglés Memory Card > 246KB
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l Darkworks clevueh

1

vida la saga que dio arigert
al Survival Horror. Bl cuar-
o capitulo de Alone in the
Dark viene envuelto por un

gire de misterio | Cormc

Lno de los dltirmce

ALONE IN THE DA

Los creadores de

Alone inthe Dark IV han re-

alizado un trabajo impresio-

nante con los escenarios

del juego.Son sin duda, jun-

to con la musica, los dos

apartados mas destacables

de un titulo que se ha que-

dado a un paso de ser todo

un juegazo. La aventura nos

mete en la piel de Edward Carnby y Aline Ce-
drac.Cada uno de ellos seguira su propio cami-
no y nosotros podremos elegir cudl queremos
tomar. Sin embargo, si tenéis paciencia, lo mejor
sera disfrutar con las peripecias de los dos per-
sonajes para no perder ni un detalle del argu-
mento, inspirado en la obra de H. P.Lovecraft.
Carnby comenzara en las afueras de la mansion
y Alice en el tejado, pero durante el juego se
iran encontrando mientras descubren el terri-
ble secreto de Shadow Island.Hay que decir
que AITD IV esta traducido y doblado al caste-

llano, asi que no hay ningudn
obstaculoidiomatico para
enterarse de |a historia. Sin
embargo,en el terreno de la
jugabilidad nos encontra-
mos algunas trabas. El con-
trol de los personajes es de-
ficiente. El perfecto sistema
de Resident Evil para apun-
tar a nuestros enemigos de-
ja bastante que desear en AITD IV. Ademas, el
disefo de los enemigos no alcanza ni mucho
menos la calidad de los escenarios en 2D. La de-
teccion de items y objetos también resulta pro-
blematica en ciertos lugares y podemos termi-
nar abriendo una puerta cuando intentabamos
dar la luz.En fin, que Darkworks se ha olvidado
de esos «pequerios» detalles que hacen que un
juego pase a la historia. ¢ R.DREAMER

Darkwarks ha querida dedicar un ho-
menaje al primer Alone in the Dark,
recreando una escena de sy intro.




Las escenas en
FMV, ademds de
en laintro, salpi-
cardn la aventu-
ra para dar én-
fasis en ciertos
momentos.

Los zombies de
AITD IV no tie-
nen compara-
cién con la cali-
dad grdfica de
los de la saga
Resident Evil.

Hientras que Los escenarios ¢ 4 rgumento y Los escendrias sen
fucinantes; el diseas de los el peincipal aliciente para contr-
moastruos y os personaies deja fuar Jugando. L coatral

Ese as el aparfads mas censisten- i no te agobia el cantrat del per-
fe & todoel juego les efectas e staaa al luchar contra fos mans-

sonida abarcan un espech amgli- 3 eres paciente, merece la
bastante que desear. a5 escenas nde. sohre fodo a La hora de ap SIM9 ( 5B conjugen o la perfece pena uivir |as dos avesturas, A
% FHU tienen un buen el por tar. es hastante malo e ¢ 000 La banda sonera, my ea y Carnbuy, para descubrir final-
1 lagan a ser resimente im £400 3 Jueqos como Resident Funt 4 do Silent Hill Melodiss 2

Jasan- I mente el misterio ue esc
sinanies, 2 (2 amas a hiacer stianies para fodos Shadoy Island

*Genero > Survival Horror  «Formato > C0 Rom *Compania > Infograrmes  sProgramador > Darovorks * Jugadores > 1
*Vidas > 1 sFases > Aventura sTexto / Ooblaje > Castallano/Castalann sbrabar Partida > Marmory Card
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I Trailers de 30 toneladas
lanzados por estrechas ca- A
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guier pobre mortal gue cruce
SuU tUrismo en su carming. Con
ustedes: Eighteen Wheeler.

¢?I==IC:Q @?EIL_ ,Q
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Honstruos de 18 ruedas desfilan funque la mosica es prdcticamente si quieres ahorrar para las vaca- Gracias a los nueuos mado de juego
por nuestra/pantalla sin ralentizar ingxistente, Los efectos de sonido ciones, pon una hucha al Lado de introducidos junfo con el ariginal
a accion en ningdn momento. £s- tumplen perfactamente Su papel, tu OC y fiecha 100 pesetas por ca- de L4 recreativa, | vida de este fi-
pectaculares efectos como el for- sinfiendo en todo momento Las su- da partida que te eches. EL prosi- tulo aumenta considerablemente
nado de La sequnda fase y fodo'ello hidas y bajadas. de potencia de mo verano podras dar La vuella ol

aderezado con un (ook fotalmente nuestro motor. mondo.

arcade

oEENErD » Arcade sFormato > GH-ROM sCampaiiia > SEGA eProgramador » Hitrmaker «Jugadares » 1-2 eVidas > nfinitas
sFases > 4 eTexto / Doblae > Casteliann /~ ebrabar Partida > Visual Memory




La cuarta fase es lo
mds espectacular

de todas, comenza-

remos conducien-
do denoche, para
acabar lanzando
nuestro camion a
toda velociadad
por las calles de
San Francisco.

Purao espectaculo visual encontraremos en
Eighteen Wheeler. A través de cuatro fases, a bor-
do de nuestro «18 ruedas», recorreremos Estados
Unidos de punta a punta en este gran juego, en
el que al estilo de los antiguos arcades de con-
duccién, elegiremos entre [as distintas rutas que
se nos ofrecen para alcanzar la meta y doblegar a
nuestro rival. Pese a que 4 fases puedan parecer
pocas y nos nos ileve mucho tiempo completar-
las, el comportamiento radicalmente diferente de
los distintos camiones que podemos conducir yla
variedad de remolques a arrastrar hace que para
acabar el juego en su totalidad tengamos que pa-
sar largas horas tras nuestro volante. Para comple-
mentar este modo Principal, Sega ha dotado a
Eighteen Wheeler de diferentes tipos de juego,
exclusivos de la versién para Dreamcast. L as pe-
quenas pruebas técnicas de conduccion que rea-

En muchas acasio-
o ;a.?:. nes, nuestro rival
R parecera dotado
de unainteligencia
dighélica cuya dni-
P—Ff e <a fnalidad es de-
" jarnos tirados a es-
1‘-:- £asos sequndos de
fameta.

“1‘ 2’0 ﬂ

WM:

o

lizamos entre fase y fase
del modo Arcade, co-
bran protagonismo en el
modo Parking, en el que
deberemos demostrar
nuestra pericia realizan-
do diversas maniobras
en circuitos cerrados. En
el modo Score Attack,

SN RN

tendremos que ir su-
mando puntos para abrir nuevos circuitos mien-
tras intentamos destruir el camion rival. Por Glti-
mo si tienes [a posibilidad de competir contra
otro jugador, en el modo Versus, podras machacar
el camién de tu rival, lo cual resulta realmente di-
vertido si coges de remolque la escavadora, ya
que al tocar el claxon, su pala se levantara y caera
aplastando a cualquiera que se acergue. s¢ PINCHO
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cion. Un tipico sistema de movi-
miento por turnos, dard lugar a la
verdadera piedra angular del juego:
unas impresionantes batallas en
tiempo real, en las que tendremos
que combinar los ataques de nues-
tros walkers, junto con nuestras tro-
pas de infanteria. Cada una de ellas
nos proporcionara ventajas y des-
ventajas en los combates y, su co-
rrecta eleccién sera en la mayoria
de los casos, la clave para salir victo-
rioso de los distintos enfrentamien-

El género de estrategia ha
irrumpido con fuerza en PS$2.5i pri-
mero aparecio Kessen, (del que

tos. La variedad de escenarios y
combates proporcionaran una lar-
ga vida a esfe juego. =6 PINCHO

pronto disfrutaremos su secuela),
ahora le toca su turno a Ring of
Red. De corte completamente dife-
rente a los citados anteriormente, la
accion transcurre en los afnos 60 en
un Japén, que ha quedado dividido
en tres zonas al acabar la 22 Guerra
Mundial. Como miembros del Ejer-
cito de Japén del Sur, tendremos
que recuperar un walker experi-
mental robado por las tropas de la

" Republica de Japén, a través de un

buen nimero de batallas que nos

sumergiran en una envolvente ac-

Emergency Load

Los diferentes tipos de walkers
con los que contaremos y contra
los que nos enfrentaremos, ha-
rdn que tengamos que agudizar
mucho nuestro ingenio para salir
victoriosos de determinadas ba-
‘ talias, en algunas de las cuales
tendremos una clara desventaja.

%
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Firn e Mofng Shot

Pese a la variedad de escenarias en
o5 que se producen Los combates
y L0s pasos del dia y La noche, el
tratamiento de los personajes no
ia sido odo o depurado que debe-
ria ser.y estos adolecen de falfa
de poligonas.

14 partitura de corfe documentalis-
fa al estilo de los que se realiza-
ron sobre L3 22 Guerra Hundial
cmbienta perfactamente La accin
en Los combates, conjunfamente
£on unos depurados efectos de so-
nido

[os aficionados  este genero no'se
satiran en nada defraudados con
Ring of Red. Su eitn radica en
unos controles muy sencillos que
105 fiacen sumergirnos rapidamen-
te en la accion

ariados escenarios de combate en
los que LLevaremos hasfa seis
«(walkers~ contra mas de una do-
cena de enemigos en batallas que
pueden durar varias horas. Eso s,
podemos grabar. enfre medias.

== . .
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Los Picapledra - TV 407680 Macarena - Los del Rio 407628 Only happy when it rains « Garbage 407321 The best of me « Bryan Adams 407253
James Bond © Cine 407687 | a vida loca - Ricky Martin 407422 Ma{nbo nunber5 - Lou Bega 407364 Thats the way it Is - Celine Dion 407254
La Pantara Rosa - TV 407893 5oy Bomb - Tom Jones 407480 Istill be!neye * Mariah Carey 407374 Genle in a bottle - Cristina Aguilera 407258
Superman -Cine 407700 Red Red Wine - UB 40 407484 Staying Alive - Bee Gees 407231 [ Turn to you - Cristina Aguilera 407259
Mision Imposible - Cine 407714 Say what you want - Toxas 407471 American Ple - Madonna 407370 Linger - Cramberries 407269
Los Simpsons: TV 407698 T ey e 407204 Down - Backstreet Boys 407223 Ode to my family - Cramberries 407270
Top Gun - Cine 407232 Lobit hg Beal 407740 2omble  Cramberries 407268 Better off alone - Alice Deejay 407284
Friends - TV 407681 Lot! be :a & e 07620 ouDriveme crazy - Britney Speais 407252 Another race - Eiffels5 407294
Alired Hitchcock « TV 407706 Every breath you take - Police AD7620 621yt help falling in love - UBAO 407485 Dub in life - Eiffels5 407296
Halloween : Cine 407683 The wall: Pink Floyd 407406 What a giri wants - CrstnaAgulera 407257 To much of heaven - Eifiel65 407297
Los Telenacos « TV : 407703 Its not unusual - Tom Jones 407479 Big big girl - Emiia 407618 Guilty consclence - Eminem 407299
Puente sobre el rio Kwal 407718 Brother Loui - Modern Talking 407634 Gangstas Paradise - Coolio 407263 My name Is - Eminem 407300
La Familia Adams « Cine 407668  Black or white  Michael Jackson 407631 Crazy « Jennifer Lopez 407612 The world Is not enough - Garbag 407320
Inspector Gadget - TV 407685 | ambada - Kaoma 407626  Bohemian Rhapsody - Quaen 407408 Push It - Garbage 407322
E: eq";‘P'JFA ;{V T 43?2; Tubular Bells - Mike Oldfield 407633 Close your eyes - The Beatles 407741 Got til is gone - Janet Jackson 407335
Lo:OF; :s tan.a:\::co ' :07.'5,02 Viva Forever - Spice Girls 407452 Runaway - The Corrs 407265 Together again - Janet Jackson 407336
IR 3 Hey Jude - Beatles 407742 Wake me up - Wham 407543 Again - Janet Jackson 407337
itor Candle inthe wind - Elton John 407617 Takeonme:Aha 407600
: i - Al
I .could fall In fove with you « Selena 407436 China in your eyes - Modern Taking 407635 Bigin Japlan Erols i topteN
Flelds of glory» Sting 407450 Don'tspeak - No doubl 407637 Oxygene - Jan Michael Jarre 407623
Baeior Gl R 407457 Al Star - Smash Mouth avrady LADARUL e Btadccon Aoro3Z  Mision Imposible - CINEMA 407714
Head over heels - Tears for fears 407469 Can’t enough of you baby-Smash Mouth 407448 Songbird - Kerny G 407354 Sex Bomb - TOM JONES 407480
Shout - Tears for fears 407470 Then the moming comes-Smash Mouth 407449 Gimmi gimmi gimmi - ABBA 407738 007 - Cine 407687
Were going to Ibiza - Venga Boys 407489 Walking on the sun - SmashMouth 407450 g 0 your heart - Backstreetboys 407222 Let it be - The Beatles 407740
Uncle John from Jamaica - Venga Boys 407480 Tw"’,be“’"?e one - Spice girls 407454 S0 ne elsaiconias Blosas BacksticetB. 407224 | yypulfar Beils - Mike Oldfield 407633
The Riddle * Gigi D Agostino 407578 Don’tgive itup - Bryan Adams 407256 g anish eyes  Backstresl boys 407225 ..
Vleamned from the best: Whitney Houston 407502 Just can't get enough * Depeche Mode 407277 Larger than life - Backstreet boys 407226 Fields of glory - Sting 407459
Will2 K - Will Smith 407504 Strange love - Depechie Mode 407278  The One - Backstreet boys 407227  Dancing Queen. ABBA 407201
Somewhere over the rainbow - Marusha 407583 Save a prayer - Duran Duran 407230  Baby onemore fime- Briney Spears 407248 We are the cahmpions - Queen 407408
Children - Robert Milles 407587 You are so beautiful - Joe Cocker 407347  Born to make you happy-Britney Spears 407249 Can’t help falling in love- LIB40 407485
Fable * Robert Miles 407588 We are the champions - Queen 407408 Oops I did it again * Britney Spears 407250
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FORMULA
ONE 2001

Sony. Formula

competidores gracias, sobre todo, a un trabajo grafico im-
pecable. Realismo y espectacularidad hacen el resto.

El mejor simulador de F1 nunca visto llega de la mano de

One 2001 sobresale por encima de sus

Después de seis entregas para
PSone ya podemos saborear el pri-
mer titulo de la curtida saga Formu-
ja One en PS2.Dado el marcado ca-
racter realista que habitualmente
acompana a todos los juegos de F1,
no hay demasiado margen para
alardes de ingenio u originalidad.
Posiblemente por eso Studio Liver-
pool ha centrado todos sus esfuer-
zos en hacer de Formula One 2001
lo mas cercano posible a la realidad.
La flamante consola de Sony es el
soporte ideal para conseguir dar
ese paso adelante en cuanto a vero-
similitud. El impactante apartado

gréafico habla por sf solo; tanto co-
ches como circuitos estan reprodu-
cidos con precision milimétrica. Los
aficionados al motor sabran apre-
ciar también detalles como el soni-
do de los motores, individualizado
para cada equipo. Pero algo que si-
tha a Formula One 2001 por enci-
ma del resto de programas de Fles

Puedes desafiar a un
amigo y competir contra
otros seis coches en cual-
quiera de los circuitos.

la gran dosis de espectacularidad
que se ha conseguido al incluir la
posibilidad de sufrir increibles acci-
" dentes. Sera toda una tentacion es-
trellar nuestro monoplaza contra
los rivales s6lo por ver como salen
volando por los aires los coches
hasta reencontrarse con el duro as-
falto. La Inteligencia Artificial de los
oponentes nos pondra las cosas
mas dificiles que nunca, especial-



+

57

La posibilidad de sufrir
los accidentes mds ate-
rradores es todo un he-
cho gracias a Formula
One 2001. Los estropicios
que producen las colisio-
nes son demoledoras pe-
ro adn asi, agradecerds la
descarga de adrenalina.

mente en el nivel profesional, por
lo que en ocasiones deberemos
arriesgar al limite para sobrepasar a
los pilotos mas cualificados. Las
condiciones meteorolégicas (aten-
cién a la espéndida recreacion de
la lluvia) y los desniveles del traza-
do influyen de modo decisivo en la
conduccién, reflejando perfecta-

(para seguir desde muiltitud de
angulos una carrera completa),
o el habitual modo para Dos ju-
gadores, conforman un progra-
ma que cuenta con todas las no-
vedades de la presente tempo-
rada 2001. Junto a su hermano
menor para PSone es el Unico
titulo que ha llegado a tiempo

" Sekeccomw crodo

mente el comportamiento de los
caches en cada caso. Como aspec-
to negativo decir que se echa en
falta alguna perspectiva mas, sobre
todo una més elevada que permita
apreciar mayor longitud del recorri-
do.Carrera tinica, Campeonato,
Contrarreloj, un Modo Espectador

o

= oufl 1
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de incluir al prometedor Ferna-
do Alonso en sus filas. Ademas
comprando Formula One 2001
somos obsequiados con un
DVD-Rom, totalmente interacti-
vo, con los mejores momentos
de cada carrera del pasado cam-
peonato. e¢ MmoLoKal

Ho podemas calificar ms que e Una misica que simplemente Podremas adapter La dificulfad del

encelente el apartado gréfico. La acompana deja el protagonismo Juego a nuestras exigencias. Desde
rantidad de detalles que hacen de sonoro al rugir de Los matores una conduccion sencilla hasta el
Formula One 2001 el mejor progre- (abe resaltar;La individualizacion mes endiahlado pilofaje satisfaran
ma de F1 en este aspacto es cas de Los mismos en/cada una de Las a todos os gustos. Esosi. espera-
innumerable. L3 lluwia o los acci- gscuderias. Comenterios de Jaime mas que no tengas que utilizar s
dontes Lo demuestran Sornosa y Balba Camino. marcha afras

Formula One 2001 viene con  Lainteractividad nos permite
un DVD Rom adicional conima-  cambiar la camara con que se-
genes de los mejores momentos  guir la prueba , observar las re-
de cada carrera del pasado cam-  acciones en boxes de los com-
peonato. Es una buena ocasién  ponentes de cada equipo o pa-
para comprobar el alto grado de  sar directamente a ver los per-

realismo que se ha conseguido.  cances mas significativos.

Formula One 20017 es e/
primer programa de F1 pa-
ra P52 que incorpora to-
das las novedades de la
actual temporada. Fer-
nando Alonso serd una re-
ferencia obligada para los
aficionados espafioles.

Exceptuando a De La Rosa. recuperado
Comao piloto oficial hace pocas fechas,
disfrutaremos de todas las novedades.

Las habituales madalidades de jue-
10 0 deparan ninguna sorpresa. £l
Juego'siempre consistird en ganar
la partida al ¢rono, con o'sin ria:
Les de por medio. Hay que sudar
tinta para dominar el coche en el
nivel profosional
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Tanto personajes/como escenarios
cuentan con una buena definician,
1 es10s 0tfimos estdn bien anima-
dos. (uizas se eche en falta algo
mas da espectacularidad y unos
colores algo mas vives. Los efec-
tosde Luz san mediocres

Aungue el catalogo de
PS2 cuenta desde el principo con
muy buenos representantes del gé-
nero de lucha, la verdad es que de
un tiempo a esta parte el panorama
‘para [os fanaticos de los beat 'em up
es algo desalentador. Para intentar
solveﬁgar este vacio, Genki nos pro-
pone un titula que, si bien se dis-
tancia bastante de lo que podria-
maos esperar de un juego de lucha
tipico, presenta un buen ndmero de
cualidades gue lo hacen bastante
interesante. Ambientado en la épo-
ca feudal japonesa, nos propone un
modo principal de juego basado en
la evolucién de nuestro protagonis-
ta a base de entrenamiento (unos
divertidos minijuegos) y de ir derro-

Fl'sonido es basfante discreto,
£on algunas voces e japonés y Los
chioques de espadas como mayores
representanfes. b cuanto @ lamy-
sicd. es practicamente inexisten-
e, y se Limita a algunos acordes
en determinados momentos.

lIna vez que te acostumbras al
control, descubrirds que es muy
simple (quizds demasiado] comba-
fir  ganar Las luchas. Hay poca
yariedad de golpes, pero es algo
comprensible debido al realismo
que pretende el juego.

— PLAYLSTARTION =

KENGO MASTER
BUSHIDO

PlayStation.2

Status
Datear,

mwmi

Sisep

MASTER
QOF BUSHIDD

© Days

tando uno por uno a los alumnos y
maestros de los dojos rivales.El con-
trol, a pesar de lo que pueda pare-
cer, es bastante simple, existiendo
un Unico boton para atacar y otro
para cubrirse. La novedad viene da-
da por las distintas «poses» que
adopta nuestro personaje, y que
determinan los combos que podra
realizar. El apartado técnico, a pesar
de no poder competir con otros ti-
tulos como TTT, presenta un aspec-
to muy cuidado, sin florituras ni
efectos espectaculares, pero muy
adecuado para el juego. El modo
Tournament (acade para mas senas)
y el Versus completan la oferta de
un juego que podré proporcionarte
grandes ratos. =¢ DANI3PO

[ modo Individual representaun
refo largo y dificil. debido'a la
gran cantidad de combates y proe-
bas que deberemos superar. Para
complementarlo estan el modo
Torneo y el Ugrsus. Ho se fe que:
dard carto.

-
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al Cliente

Pues pasate por Confederacion y prugBH
Porque ponemos-a tu disposicion un
microprocesador Pentium 4: un autén
por probarlo, participar.e '
Pentium 4 a 1300 MHz 4

uipado con un
e te permitira, solo
denador TECNOwayg
3D Prophet 4000 XZ# A/}
dem y un monitor LGN ‘
i SEBRAGIGIGN ! iUl
VIASINEGRY

2o racion, cé

CASTELLON
Av. Rey Don Jaime, 43
Tel.; 964 340 053
solaris @ confederacion.com

ALCALA DE HENARES
/ Mayor, 58
Tel.: 918'802 692
area5 1 @ confederacion.com

ALCOBENDAS
€/ Ramén Ferndndez Guisasola, 26
Tel.: 916 520 387
pegoso @ confederacicn.com

BENIDORM
C/ Tomés Ortuio, 80
Tel.: 966 806 982
templarios @ confederacion.com

FUENGIROLA (Mdlaga)
Ed. Windsor Park

Av. lesis Sontos Rein, 19
Tel.: 952 666 663

ELCHE (Alicante}
C/ Alfonso XII, 20. Local B.
Tel.: 965 459 395

phobos @confederacion.com

GIRONA GRANADA
C/ Emili Grahit, 63-67 C( Luis Braille, 8
Tel.: 972 224 729 Tel.: 958 258 820
racket factory @ confederacion.com nova @ confederacion.com

LOGRONO
Avda. Doctor Migica, 6
Tel.: 941 287 089
vastagos & confederacion.com

- MOTRIL |
AR | C.C, RADIO VISION
Tel: 916171115 Tol:958 400 454 o 208
rebel moon @ confederacion.com rc.;:li@(nnfederuciZn.‘com

PAMPLONA
C/ lturrama, 28 (trasera)
Tel.: 948 198 031
hackers @ confederacion.com

MADRID-Callao

C{ Preciados, 34
Tel:: 915238 011
recios @confederacion,com

PAMPLONA (Baraiigin)
Av. de Pemplona, 33
Tel.: 948 074 447

dock_bay @ confederacion.com

NUEVAS FRANQUICIAS: 917 791 304 y expansion@confederacion.com

MADRID-Moncloa
C/ Meléndez Valdes, 54
Tel.: 915 500 250
deimos @ confederacion.com

SAN SEBASTIAN

Avda. |sabel Il, 23

Tel.: 943 445 660
shogun @ confederacion.com

memorycall @ confederacion.com

MALAGA
P2 de los Tilos, 30
Tel.: 952 362 856
raptors @ confederacion.com

VALENCIA
ibera,
Tel.; 963 940 311

felcons & confederacion.com

PROXIMA APERTURA: BARCELONA

Para jugar en Internet
msn*&onfederacion

www.msnconfederacion.com
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I El mas brutal de los shoot’em-up en
30 esconde el engine mas demoledor ja-
mas visto. Podras destruir el escenario g tu
antojo provisto de una extensa caritidad
de armas | vehiculos que dejaran a tu paso
un infierno de destruccion.

El nivel de detalle grdfi-
co y sonoro de las ar-
mas estd muy consegui-
do. El lanzacohetes, ne-
cesario para el ataque
tierra-aire, nos obse-
quia con un pantalla la-
teral para ver cuerpos a
través de las paredes.

Con la version final nos damos
cuenta del completo argumento
que posee este shoot’em-up 3D.
Una historia de revolucién armada
contra una faccién dictadora que
mantiene oprimidos a unos mine-
ros. Esto sucederd a lo largo de los
20 niveles «adrenalinicos» queten-
dremos que superar para temﬂni? .
lo. El engine creado por v
denominado GeeMod™,
cion geometrica ark
real, nos proporel
dad de destruir un gran po o
del escenario como paredes, te-
chos, edificios, montanas, etc. Este
analiza desde donde se ha dispara-
do, con que arma y donde impacta
sin perder velocidad en el proceso.
Las técnicas utilizadas en los gases
y fluidos ponen otro punto a desta-
car en el apartado de gréficos ya

La opcién multiplayer nos abre las puertas de cier-
tas fases donde el escenario ha sido simplificado pa-
ra no perder el nivel de frames. Podrds jugar hasta
con seis bots mds tu personaje.

que se adaptaran a las modificacio-
nes del entorno que realicemos.Las
armas, de gran calidad audiovisual,
las iremos consiguiendo hasta al-
canzar un total de quince, con su
doble funcion, a lo largo de nuestra
aventura, Encontraremos, por poner

un ejemﬁ’o’;tm rifle de francotira-

9 de proteccion, una
lear, un rifle de rail
frarroja, una subfusil

¢ También encon-
vehiculos como un
dor, una tanque APC,
mpertaiadmdor una nave de

~ atague y un minisubmarino, Estos

tendran una doble funcion plasma-
da en mas armas y camaras. La am-
bientacién por parte de la banda
sonora nos introduce mas en el te-
nebroso planeta rojo dende lucha-
remos por |a causa. =¢ JASON

El engine Gebfod aporta |a tasa de
destruccion mas brutal que halla-
mos visto. Los fluidosy gases se
comporfan muy bien. Hay que de-
£ir que ciertas fexturas no estan 4
3 altura asi como ciertas zonas
donde (e cuesta avanzar.

Los efectos de Sonida Son muy rea-

les. Las armas suenan como tales
variango su sonido al aplicar L3
sequnda funcion o la recarga. La

banda sonora, oscura como el jue-

00, pone ese foque inguietante en
todo mamento

{Ina vez empecemos L partida y
nos introduzcamas en el mundo del
planteta rojo na pararemos de ex-
perimentar estimulos audiovisua-
les que haran que no podamos pa-
far en ningdn momento de avanzar
en fed Faction

La completa histora que rodea a
esta creacion de THO/Wolition nos
ofrece un total de veinte niveles
dividido en muchios subniveles que
consequiran un Largo de juego que
1108 dejara sentados durante mu-
thas. muchas horas.

rﬁénem > Shoot'em-up 30 Formato > OVO-Rom  Compania > THOD  Programador > Valition  Jugadores >
Modos > 3 Niveles > 20 Texto/Doblaje > Ingleslinglés Memory card > 120 Kb
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[ Por fin, tras una espera no demasiado
larga, llega de mano de Acclaim a PS2 g
primer titulo representante de la nueva U
controvertida politica de licencias de Sega. |

Los secretos siguen estando presentes, y la forma
de conseguirlos tampoco ha variado, Aqui arriba
podéis ver uno de los vehiculos ocultos.

Brillantes, pera exactamente igua-
les a L3 verston para Dreameast.

Lo dnico que se aprecia disfinto es
La aparicion de Los jaggies y algo
de disminucion en la calidad de las
testuras. En todo caso Acclaim ha
hectio un gran trabajo.

S§i hace cosa de un afio,
cuando aparecio la versién original
para Dreamcast de este juego, al-
guien nos hubiera dicho que llega-
riamos a verlo en PlayStation 2,
nos habria suscitado poca credibili-
dad y muchas carcajadas. Pero todo
cambia en esta vida, y [a posicién
de Sega en los Ultimas meses le ha
llevado a convertirse en una third
partie,aunque no como las demas.
Para el primero de los titulos que
lanza en PS2 ha contado con Ac-
claim como encargados de conver-
tirlo, y la verdad es que han cumpli-
do bien con su labor. El juego es el

CRAZY TAXI

mismo que vimos en la consola de
Sega (entre otras cosas porque la
propia compariia nipona ha prohi-
bido expresamente a Acclaim el in-
cluir algun tipo de novedad). Asi
mMismo, Nos encontramos ante un
arcade de conduccién alocado, en
el que a través de una ciudad llena
de cuestas, trafico, peatones y de-
mds, tendremos que ejercer de ta-
xistas lo mas eficientemente posi-
ble. El tiempo serd nuestro principal
enemigo, y la factura total vendra
determinada por la cantidad de tru-
cos (derrapes, saltos) que realice-
mos durante el trayecto. = panipo

El modo Crazy Box
sigue presente, y es
la mejor opcion si
andas un poco
harto de tanta
vuelta por la ciu-
dad. Er él nos en-

Lamisica corce a cargo de grupos
tan «de mada~ como Offspring y
Bad Religion. Punk Rock que acom-
pafia de una manera mas 0 menos
aforfunada al juego. Los efectos de
sanida recréan perfectamente gl
ambiente de ciudad viva.

La nica mejora aprecizble con
specto al original s L3 major
icidn del mando de P32 a la
hora del control del faxi. Por Lo
demés sigue Sienda tan diverfida
£omo antes: el mejor arcade de
conduccian para PS2.

contramos prue-
bas tan delirantes
como la de derri-
bar bolos o reven-
tar globos, todo
ello a bordo de
nuestro taxi.

EL punto mas flojo del juego. Los
tos mados de recorrer la ciudad se
quedan corfos a Las pocas partidas
4 el mado Crazy Box fampoco 1
durard demasiado. De-todas formas
siempre puedes intentar mejorar
fu posician en el ranking.

Bénero > Conduccion  Forrmato > CO-Ram Compania > Acclaim  Programador > Acclaim Jugadores > 1
Circuitos > 2 ciudades Texto/Doblgje > Inglés/inglés Memory Card > 358 Kh

Modos de juego > 2
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I El nuevo titulo
de From Software,
dejando aparte sus
virtudes ) defectos,
supone una autenti-
ca revolucidan en
cuanto a mecanica
L desarrollo de jue-

go se refiere.

Si estableciésemos una lista con las
principales caracteristicas del juego
perfecto para dos jugadores, Kuri
Kuri Mix las cumpliria todas. Sin em-
bargo, para un Solo jugador deja
mucho que desear. Es absurdo
afrontar una aventura donde una
persona tenga que ingeniarselas
para manejar simultaéneamente a

Sin duda es el aparfado mds seduc-
tor de Kuri Kuri Mis. Fscenarios *
cuidados y meticulosos. una ani-
macion efectiva y un simpatico di-
seiio de personajes hacen de este
puzzle ung ofra de arte.

televisor.

igna banda sanora que pasa a se-
qundo plano debido al gran profa-
gonismo derlos efectos de sonide.
Ho-es por ser crueles pero. aunque
0 sonidos san extrasrdinarios,
no viene mal bajar el unlumen det

dos personajes y que estos,a su
vez, Compitan en una carrera o coo-
peren entre si. Pero si olvidamos es-
ta modalidad, se convierte en un ti-
tulo original y divertido. En el modo
Historia dos conejitos asumen la
responsabilidad de encontrar a la
dama Blanca y tu misién serd guiar-
los por los 10 mundos de Kuri Kuri
Mix. Ponte de acuerdo con tu com-
pafiero (si s que no estds jugando
solo) para que ambos personajes
colaboren y resuelvan los
puzzles y desafios de las cua-
tro fases de cada mundo. Des-

tirio y nada emacionante. Sin em-
bargo el modo para dos o cuaro ju
nadores es una auténtica delicia
3 conperacidn hace L3 unign | i
jueqas en buena compania pasards
horas inoluidables

£l moda para un jugador es un mar-

pués haremos frente al enemigo fi-
nal. Si usas multitap en el modo VS
podran participar hasta cuatro per-
sonas en una carrera. Si no fuese
porque KKM posee un entorno gra-
fico llamativo, personajes y sonido
FX al mas puro estilo japonés se le
podria calificar de un juego limita-
do e insuficiente. El no estar en cas-
tellano y que el modo para un juga-
dor sea un suplicio son los inconve-
nientes. s¢ ANNAY THE ELF

Si decides explorar los mundos a
solas. ni te molestes, no pasards

- de Las primeras fases. fsi que, no
seas eqnista y compértelo porque
en tres fardes Lo fundirds. Sin em-
barga La posibilidad de mejorar el
ranking alargard Su vida. '

———_ P AP STHTION =

KURI KURI MIX

|

Género > Puzzle Formato > OVO-Rom  Compan
Personajes > 10 Texto/Ooblaje > Inglés/- Grabar partida > Memory Card [202 Kb)

jia > Empire  Programadar > From Software  Jugadores > 1-4 Mundos > 10
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fieles ala formula original

en el nimero de juniode CNR:

~ T

b 209

* N r» v L | ) M
' 9 o ' \ - - W DIGITALES Encontraras todos los temas que te interesan,
- ; ; f Hiates explicados de una forma clara y original. En
portada, las claves para ser diferente y poder
escapar de la mediocre uniformidad. Ademés,

como utilizar la hipnosis en beneficio de nuestra

salud, las mejores videocamaras
y camaras digitales, un detallado
informe sobre la compleja
elaboracion de los farmacos,
como iniciarse en el apasionante
y arriesgado mundo de la escala

da,

te ayudamos a descubrir rutas /

il @ SEes.  temadticas por Espafia, analizamos - -
D, ARiCes N qué significa ser moderno en pleno

siglo XXI, adecuar el hogar para

evitar alergias, y muchos temas mas.

No te pierdas CNR este mes: te regala
el CD-ROM Advanced del curso
de inglés interactivo TeLL Me More, ®

ya a la il S e
S i

e RPORESPAN  ENTREGA DEL
SRUFGEEENATICAS PARAVIAJE CO-ROMDE INGLES

REVISTA BUH0 4

y ademas, de regalo, la revista

BUHO 33

Y este mes, con CNR, llévate gratis la revista BUHO 43,un completo /=
monogréfico en el que Licor 43 te propone cuarenta y tres ideas para un
mundo nuevo. Desde la domética hasta la globalizacién, pasando por IDEAS
tecnologias revolucionarias como la microfoténica o el UMTS y tendencias PARA
sociales emergentes, como las nuevas relaciones de pareja, la llegada de

UN Mmunpo
la generacion BoBo o el alza del comercio justo. NUEvVo
Ademas, podras participar en un gran concurso SORETLT:
' e ‘on line’ votand_o nuestrasjdeas y/o aporl'tando </ comERcip gy TG
RITHO 2 las tuyas propias sobre. como va a camb!ar DOMOTICA
. 1' . o el mundo en el futuro inmediato. La mejor 4 _ MODA Tecnoroicy
propuesta sera premiada con un fantastico /™ HEHOEREDITOS
ANA UN viaje para dos personas al Caribe, e szEEE“
AL CARIE También regalamos trece agendas 1

ENERGIAS

electrénicas y, entre todos los ALTERNATIVAS, .,

concursantes, se sortearan 43 regalos mas.
Participa en www.licor43.com/43ideas

@')' JI\SOHTEO DE UN =

Vi e
;‘"'["‘RE’.V-E". v - o WRTICIEA EN L come \;,S‘QU\JE&L CARIBE YTf-jl;E

43 vory
mﬁ F’G’E‘% Una publicacién de z e
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B4 ‘ superjuegas )

LEGO

El mundo de Lego

Basado en los conocidisimos juegos de
consttucion, Lego ha querido inventar di-
ferentes aventuras donde escenarios y
personajes estan construidos a base de
los pequenos ladrillos de plastico. Juegas
como Stunt Rally, Lego Racers o éste Lego

- A i .
iEres el rey de las piz- umuieiel scetiaiio Island 2 te serviran para llevar tu gusto
principal, la isla, te re- e &

zas! Aunque parezca raro el pro- sulte al principio re- por la construcién, a pequena escala, has-
tagonista de esta aventura es un jo- petitivo, si tienes pa- ta tu consola, incluso para PS2.
ven repartidor de pizzas que trabaja ciencia seguro que te

. - . sorprende la Prehis-
en el negocio familiar. A medida toria, la Edad Media,

gue entregas pizzas tus clientes te las pirdmides o el es-
entregardn ladrillos para tu casa. pacio.
Cuando por fin esta acabada, el
malvado Brickster pide que le lle-
ven una pizza hasta la carcel. Enton-
ces conseguira escaparse y destrui-
ra la ciudad. Tu misién es volver a
construirla y atrapar al malvado
Brickster. Ademas de manejar un
monopatin podras conducir todos
los vehiculos de la ciudad {una bar-
ca, un coche, la ambulancia, el heli-
céptero...) que por otro lado tienen
un control muy sencillo. Los habi-
tantes de la isla estan para ayudarte
y podras hablar con ellos siempre
que quieras.No solo te moveras por
la isla también podras viajar a otras
tierras lejanas. Pero lo mas divertido
sin lugar a dudas, sera conseguir los

La aventura comienza en
esta pequena isla donde
encontrards un monton de
simpdticos habitantes para
ayudarte en tu misién.

trofeos que colocards en tu casa y
que se obtienen en los 15 minijue-
gos de los que dispones. Carreras
con dinosaurios, buceo, torneo me-
dieval, tiro en la diana e incluso co-
cinar una pizza son algunas de las
simpaéticas pruebas que deberas su-
perar para llegar al final. Aunque el
apartado grafico y sonoro no es de-
masiado bueno, el juego merece la
pena si quieres divertirte. Teniendo
en cuenta que hasta ahora Lego se
ha dedicado mas a PC tal vez en un
futuro mejore. =e ORION

Tal vez. las prefensiones de lego
10 ran hacer un jueqo recordado
precisamente par sus gréficos, pe-
f0.n poco mas de calidad no hy-

biera sobrado. Le salua que Los po-

ligonos se disimulan con La forma
de Las piezas de Lego.

Ho destaca ni positiva ni negative-

mente. Cumple con su funcicn y
punto o mismo puede aplicarse
para los efectos FH. Esosi. es de

agradecer que dialogos y texto se-

an en castellano

Si por algo destaca este juego es
porque es divertido. Sabre fodo,
los minijuegos incluidos que son
de lo'mds variado y fe permiten
ubtener trafes para mejorar fus
propias marcas. Ademas el con-
trol es muy manejable

La dificultad del juego no es eleva-
da por esa na tiene gran duracion
Pero la posibilidad de recibir me-
jores trofeos por Los 15 minijuegos
0 alarga hasta que fe canses de
stperar 1US propias marcas o las
de Los otros jugadores.

Genero » Arcade  Formato » CO-Rom  Compania > Lego  Programadar > Silicon Oreams  Jugadores > 1 Vidas > Infinitas
Fases > 4 mundos y 15 minjuegos Texto/Dablgje > Castellsno/Castellano  Brabar partida > Memary Card
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EL EMPERADOR

Y SUS LOCURAS

Finalmente sers en junio cuan-
do aparezca el nuevo lanzamiento
de Disney para PSone, traducido al
castellano por El Emperador y sus
Locuras. Un juego que reproduce la
pelicula fielmente, incluyendo una
seleccidn de las mejores escenas,
Un egocéntrico principe inca llama-
do Kuzco, es traicionado por su
«fiel» consejera Yzma. Esta intentaré
envenenarle, pero un erroren la pé-
cima letal le convertira en una lla-
ma. Acompanado por un bondado-
S0 campesing, Pasha, deberd em-
prender un peligroso camino hacia
palacio pasando por la jungla, el rio,
las catacumbas..., enfrentandose a
guerreros, escorpiones, cocodrilos y
demds obstdculos. Una aventura de
plataformas 3D aue incluve puzzles,

carreras y otras pruebas de habili-
dad. A veces deberas superar éstas
convertido en tortuga, conejo o ra-
na.Un juego que rompe con la es-
tética tradicional de Disney que
suele dirigirse a un publico mas in-
fantil y utiliza graficos mas poligo-
nales y descuidados. Si recordais, en
numeros anteriores os adelanté la
version de este juego para GBC sin-
ceramente no tiene ni punto de
comparacion. La versién para PSo-
ne es un juego bueno graficamen-
te, posee una gran banda sonora
como es habitual en Disney, es
adictivo por su variedad, introduce
el humor en sus didlogos y te ase-
guro que necesitaras mas de un par
de tardes para acabar con &l.En re-
sumen: merece la pena. =& orioN

Tras un larguisimo y sacrificado vigje a través de su
reino, finalmente, Kuzco recupera la pécima quele
convertird en humano, eso si, mucho mds generoso.
Un final feliz como no podia ser menos en una peli-
cula de Disney llena de toques de humor.

{raficamente aste s uno de los
Juegos de Disney mejor cuidados y
aungue puede mejorar, La cantidad
te escenarios distintos es elevada
el mofor grafico se musug bas-
tante bien. Asi mismo Las anima-
i8S Son Correctas.

(omo a mayorfa de peliculas Dis-
ney posee una handa sonora con
personalidad propia. Kada pesada y
hastante agradable. Los efectos
S0n bastante variados. Las vaces
apayan el humor de Los didlogos.

AU comenzar el juago deberas acas-
tumbrarte a los movimientos de la
llama. Las primeras fases en el
pusblo tendran esa finalidad. na
UBZ aprendas ta macanica no s di-
ficil. A acas entorpeceran tus
movimientos las camaras.

Si1e gusta el juego, tienes diver-
Sitn para rafo. Segin avances, ca-
da fase seré mas larga, ULevndote
2 una puerta a afra hasta dar con
La puerta para pasar a la iguiente
fese. Ocho escenarios y 30 fases
dan mucho de si.

Bénero > Plataformas 30 Formato > 0-Rom  Compafia > Disney Interactive  Programador »
> Energia Fases = 30 Texto/Daoblaje > Castellano/Castellano Erabar partida > Memory Card

- Argonaut  Jugadores > 1 Vidas
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WORMS WORLD
PARTY

I Los gusanos mas guerreros vuelven

a la carga en una version mejorada de

su anterior entrega. La gran novedad

gue presenta es la opcion on-line.

Han pasado muchos
anos desde que estos anélidos
visitaran por primera vez el panora-
ma consolero, El primer Worms fue
un titulo revolucionario dentro del
género de estrategia, y sus secuelas
se beneficiaron de este novedoso
estilo, anadiendo a su vez un apar-
tado gréfico muy cercano a los di-
bujos animados. La version que te-
nemaos entre manos es basicamen-
te una evolucion de Worms Arma-
geddon, aparecido hace algin tiem-
po, que a su vez se basaba en
Worms 2.La mayor novedad que
propone, ademas de la renovacion
y ampliacién de los modos de jue-
go, es la opcidn on-line. El modo de
juego sigue siendo el mismo de
simpre: los insectos, distribuidos en
equipos y colocados aleatoriamen-
te por el mapeado, deberan inten-
tar acabar, por turnos, con los com-
ponentes del equipo rival. Para ello
cuentan con un amplio arsenal a su
disposicion, que va desde la tipica
escopeta, a golpes cuerpo a cuerpo

EL estila de dibujo animado que ca-
racteriza a este fitulo sigue inamo-
yible. Cumplen su misidn, pero
perfectamente podria corresponder
auna consola de menr patencial.
Al menos Los escenarios tienen
und variedad impresionanie

La misica no existe durante Los
enfrentamientos armados, por Lo
que todo el protagonismo Lo foman
Los efectos de sonido, en especial
a5 woces. que siguen sienda tan
graciosas como Siempre, y ahora
dobladas al castellano.

al mas puro estilo Street Fighter, pa-
sando por armas tan sofisticadas
como una oveja explosiva.En lo re-
ferente al apartado grafico, la cosa
no ha cambiado en exceso, aungue
la verdad es que tampoco hacia
falta. Los modos de juego incluyen
misiones de entrenamiento y la po-
sibilidad de configurar una partida
a tu gusto, decidiendo el escenario
(las combinaciones son infinitas) y
los demés pardmetros del juego.En
resumen, un buen juego de estra-
tegia. =¢ DANI 3PO

de Los qusanas.

EL control es o mas sencillo del
munda,  las partidas pusden Lle-
gar o hacerse muy divertidas en
compadia de amigos., aunque en
slitari fambién fe enfretienan
aracias a La Infeligencia Artificial

La Wormpedia os se-
rd de gran ayuda, ya
que detalla las carac-
teristicas y la utilidad
de cada una de la
gran cantidad de ar-
mas que aparecen en
el juego,
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TRE LA ATORMAGION ¥ EL CONSRIC

$i [a mecanica te engancha y tie-
fies con quién compartirlo (o i
usas La opcion on-line) eacontra-
&S un juego practicamente infini-
to. Encambio, sinote valodela
estrategia por turnas, te aburrirds
ensequida de Los qusanos.

Bénero > Estrategia Formato > B0-Rom  Comparnia » Titus  Programador > Tean 17 Jugadores > 1-4 Modos de juego > 5
Niveles > Infinitos Texto/Ooblaje > Castellano/Castellano  Grabar partida > Visual Memory




CONECTATE A SUPER JUEGOS CON SYSTEM SELECTOR

No dejes pasar esta extraordinaria oferta, Sus-
cribete a Super Juegos y recibiras este fantasti-
<o adaptador para todas tus consolas. Ya no
tendras que desconectarlas cuando quieras
cambiar de una a otra, y con solo pulsar un bo-
ton seleccionards la que prefieras. Ademas, po-
dras conectar al adaptador el video o el DVD.
Incluye entradas RCA y S-Video. No encontrards
nada mas util. Consigue 12 nimeros y ef mul-
tiadaptador por solo 4.800 ptas.

iiiAHORRATE EL
INCREMENTO

DE PRECIO DE LOS
NUMEROS

ESPECIALES!!

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

(1 Por un afo (12 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 3.840 ptas.
[ Por un afo (12 ntimeros) con el multiadaptador «System Selector» de regalo al precio de 4.800 ptas.

B Precios extranjero por via aérea: Europa: 10.575 ptas. Resto Paises: 15.575 ptas.

e NOMBRE:
DIRECCION: ........
el 010 (617 CoR—————
Forma de Pago:

(| Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid

[ Giro Postal ne {indicando en el apartado “Texto™: suscripcion REVISTA SUPERJUEGOS.)
[ Domiciliacién Bancaria: Banco .../../../.../ Sucursal .../...f.../...) DC wloesd QOB s lisclilailinidl sl il

J Tarjeta de Créditon® ../t cdodf o] wiadvridiosdosil il il il THUlAY:

Fecha caducidad .../.../ ... .../ Firma titular (imprescindible):

smemapnsssannse. EELEF@ONO nsmammmnmaso

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID.
Teléfonos departamento suscripciones: {91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas, Fax: (91) 586 97 80. E-mail: suscripciones grupozeta.es

Usted tiene derecho a acceder a la informacién que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errénea.

Através de nuestra empresa podria recibir informacion comercial de su interés, Si usted no desea recibirla, le fogamos que nos lo comunigue.
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ALONE IN THE DARK:

THE NEW NI

Hay ocasiones en que, cuan-
do uno piensa que ya esta todo in-
ventado, alguien llega y da una
nueva vuelta de tuerca. Nos sucedid
con Wacky Races (por cierto, tam-
bién de Infogrames) y nos ha vuel-
to a suceder con Afone in the Dark
IV para Game Boy Color. Sabiamos
que los programadores habian lo-
grado superar la barrera impuesta
por el hardware de Game Boy Co-
lor, de 56 colores simultédneos en
pantalla, logrando alcanzar miles de
ellos mas, aunque siempre en pan-
tallas estaticas. Se jurd y perjurd

que jamas se podria programar un

Consequir miles de colores Simul-

fanes en panfalla durante el juego
o5 algo que muchos creyeron im-
posible. Pocket Studios Lo ha lo-
0rado, y ademas para un juego que
se merecia algo asi. Esto sdloes
posible por parte de genios

L4 escasez de mosica no es arbi-
traria. 0 porgue las mosicos hayan
decidido que no querian frabajar
mas 0 el uso infensivo que se hace
el hardware para Lograr miles de
tolores hace imposible més musi-
£as  efectos de Sonido.

Los amantes de La saga Alone o
the Dark enconfraran en esta ver-
sidn para Game Boy Color un digni-
simo representante. Toda la infen-
sidad de la aventura para Dream-
cast. PlayStation, PL y PS2 se
enctentra presente en GBC.

juego utilizando dicha capacidad...
y el que lo dijo, desde luego, ha
errado...otra vez. Alone in the Dark
IV es una soberbia aventura, con
unos maravillosos gréficos que ja-
mas hubiésemos pensado para una
consola como la portatil de Ninten-
do.Baste decir que no hay nada pa-
recido a AITD IV (siquiera de lejos) y
que, salvando las diferencias, el pa-
recido con las versiones de las con-
solas «mayores» es muy elevado,
para comprender que Pocket Stu-
dios ha programado un cartucho
imprescindible para los amantes de
las aventuras. e¢ J.c.MAYERICK

e Y 4 (27 25 i €

(omo todo, Alone in the Dark 11 s
resiente en algon aspecto. y ese.
en este caso, es a duracion. Los
32 Heqas del carfucho no dan para
mas. £ todo caso. es mucho mas
de Lo que con {3 Logica cabria pe-
dir: para un juego de GBC.

GBénero > Aventura Formato > Cartucho  Compania > Infogrames  Programador > Pocket Studios  Jugadores > |
Personajes > 2 Texto > Esparol Grabar partida > 5i (3)
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7 superjuegos.

PlauStation 2

jFormato > CO-R
|Compania > Konarmi
P K

WTA Tour Tennis

GRME POINT

@0 -0

por Chip & Ce

fi PIE DE PISTA

Lainclusién de ju-
gadores reales es
uno de los alicientes
de los programas de
tenis. En este caso
Konami cuenta con
la licencia de la WTA, lo que e permite incluir, entre otras figuras femeninas de
renombre, a Serena Williams, Arancha Sdénchez Vicario y Martina Hingis.

Al Irennd
Blarar

juegos, Konami esta en pleno desa-
rrollo de WTA Tour Tennis. El nuevo
programa busca el tirén de jugado-
ras como Serena Williams, o Marti-
na Hingis, para ofrecer un simula-
dor de corte clasico. Asi, se aleja de
programas como Super Tennis (SN),
o Smash Court (PSX), para realizar

Entre los diferentes de- fiados de un programa de tenis.Sin  una fiel reproduccién de las carac-
portes, el tenis presenta unas carac-  embargo, los usuarios de PlaySta- teristicas fisicas de las jugadoras.
teristicas ideales para ser reproduci-  tion 2 no han tenido, aun, la opor- Por otra parte, es la primera vez que
do en el mundo de los videojuegos.  tunidad de contar con un tituloso-  tenistas femeninas se convierten en
Las reducidas dimensiones de la bre el deporte de la raqueta. Para protagonistas exclusivas de un si-

cancha y la participacién de un ma-  cubrir este hueco en el catdlogode  mulador de tenis, tras muchos afios
ximo de cuatro jugadores, han he-
cho que casi todos los lanzamien-

tos de una consola fueran acomps- I El TB " | S E " D s H

SMASH COURT TENNIS

v N = L ] ALLSTRA TEANIS wm
° LA ) T gt '
E : : =y — - =3

e AY

UTENNIS

Power Serve fue el titulo inaugural, gue se auntaba a 1a
poligonos y sin demasiada jugabilidad. A este programs 18 Siguier
Cup, Break Point, V-Temnis, Tennds Arena o Sampras Extrene Tennis
racteristicas similares. Paralelos en el tiempo, aparecieron un conjunto de titulos inspirados en Super Tennds de Su-
per Nintendo. En este grupo pueden incluirse Smash Court, o Love Game s Tenmian en comm o protagonistas paticortos y
cabezones. Luego, los lanzamientos empezaron a decrecer, pero aun llegaron algunos titulos dignos de mencion. Entre
ellos, 1as dos enfregas de All Star Temis o Actua tenmis. Por su parte, los usuarios de PSone solo han podido dis

frutar con Amma Kournikova' s Smash Couct Tennis como unico representante del estilo mdrcado por Super Tenmis
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El tenis es el protagonista de la sec-
Cion de este mes. Junto a-dos nuevos
programas WIA Tour Tennis (PS2] y
Roland Garros 2001 (PSone] se hace
un resumen de este género en PSone.

de compartir este papel con los
hombres. Ademas, mientras otros
programas se limitan a incluir sélo
al jugador real que da nombre al
programa (como Pete Sampras Ten-
nis (MD), Jimmy Connors ProTennis
Tour (SN) o Anna Kournikova's
Smash Court Tennis (PSone), este
programa tiene el importante ali-
ciente de recoger multiples jugado-
ras reales, Graficamente, el progra-
ma no muestra el detalle ofrecido
por el impresionante Virtua Tennis
de Dreamcast. Sin embargo, hay
que tener en cuenta que WTA Tour
Tennis alin esta en pleno desarrollo

¥ que todavia no se han incluido se- ] = e, Ty B ;ﬁ:ﬁﬁ*
cuencias como las celebraciones o 7 ey Il el
las habituales repeticiones. En defi-
nitiva es demasiado pronta
poder juzgar el resultado final, &
que a la vista de la calida) & | iplermgn
titulos de Konami, como Ir 1 W]
Field o la tltima version d S

e

esperanzados,

e Roland Garros

French Open 2001

El tenis da sus Ultimos raquetazos en
PSone con un programa que utiliza el
mitico Roland Garros como gancho pu-
blicitario. Junto al mismo, se incluyen
otros tres torneos (American Open, English Open y Australian Cup) con
los que se completa lo que se conoce como el Grand Slam. Los gréficos em-
pleados tienen un corte formal que le acercan a los simuladores de corte
clasico. Sin embargo, este dato contrasta con la sencillez en el modo de con-
trol. Esta queda patente al comprobar que todos los golpes se logran con
tan sélo dos botones. Otro aspecto sorprendente es que mientras en la intro
aparecen imagenes de jugadores reales, en la beta facilitada Gnicamente es-
tan disponibles jugadores ficticios (entre ellos puede citarse a los esparioles
Juan Fernandez y Nuria Martinez).

IFormato s CORom . Compatias CRYD Programador sCARAPACE
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Superjuegos

Y mas
Esto de g
dique a p
me huele ¢
co: ¢Nue
ya no
Entonces
cansola
sl P92 E:

| se de-

para otras consolas
guemado. . Me expli-
o tlene gue Dreamcast
Juego exclusivo?
habria dudas entre la
y 1a de Sony, porgque
~ tecnicamente y en-
Bisnos Juegos, ya me

cun buen momento? y
ogranar para otros

ico: Sonic The Hed-
Advance) Comp decia,
Iy clara, y el tiempo
verdaderos motivos que
0 4 Sega a utilizar esta
nueva politica.

Juego ma
- oo [E
esto n
nos dir
han 1

i ' Hector Oolz Man. via e-mail.

Rockman EXE

L] B

e tteThan
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Rabrse RRBACLLALLOATYAN
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Counter-Strike para
PlaHEtatiun =

El asunto Dreamcast,
una vez mas

Ator Alonsao, via e-mail

A ver si me aclaras unas dudas:

B ;Para cudndo una red de banda
ancha para PS2?

B ;Cudndo salga esta podria salir un
Counter-Strike en PS2?

m ;Te comprarias la PS2 o esperarias
a ver que tal es XBOX?

B /Existe una tercera parte de Dens-
ha de Go! para PSone?

® En USA saldrd un combo mo-
dem-tarjeta de red en noviembre;
a ver cudnto tarda en llegar aqui...
m Espero que ese sea el motivo por
el que la versién PS2 de Half-Life
se estd retrasando.

 Después de jugar con Gran Tu-
rismo 3, Extermination, MGS2... no
me lo pensaba ni un sélo segundo.
| Sélo ha salido para PS2 y se lla-
ma Densha de Go! 3 Commuting.
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Epsulon Silver. via e-mail

Estoy pensando en comprarme la DC,
pero tengo algunas dudas:

® He leido por Internet que van a de-
jar de fabricar Dreamcast para Euro-
pa o algo asi, jqué significa eso?

B Recomiéndame un beat'em-up pa-
ra DC, porque Soul Calibur se ha que-
dado algo anticuado, ;no?

m ;Se sabe algo de si bajard la Plays-
tation 2 y cudndo?

® Las unicas DC que podrds com-
prar son las que quedan en stock,
ya que se ha dejado de fabricar en
Japén en marzo de este aiio.

® Soul Calibur es de compra obli-
gada, al igual que Capcom vs SNK
y Street Fighter 3 Third Strike.

® Tan sélo se espera una bajada
significativa con el lanzamiento de
XBOX y Nintendo Game Cube.

&GT3 A-Spec

Soul Calibur e
T ML B3 HOn:
e e e e

g
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=
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Enviad las preguntas a
doc.superjuegos@grupozeta.es
a Ediciones Reunidas S.A.
0'Donnell, 12, 28009 Madrid.
Escribid en el sobre Linea
Directa con Doc
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Brcamomerano

CALIENTE. Gran Turismp 3
que he visto en PlauStatien

rTEMPMDD. La pantalla de Game Hoy A
S8 Nos antoja excesivamente oscura.

Buscando en
1 4 el baudl de
‘ los

Pau, via e-mail
;Qué hay Doc? Me
rondan estas dudas:
B Tengo una Game Gear y,
después de siete arios, se ha es-
tropeado. ;Ddnde podria repararia?
B ;Hay alguna posibilidad de ver por
: Europa Final Fantasy Ant-
7 hology, FF Chronicles,
Lunar, Valkyrie Profile o
Dragon Quest ViI?
® Para ti el mejor juego de
la historia de SNES
W ;Qué opinion te merece Little Big
Adventure para PSone?
B ;Hay previsto algun RPG de cali-
dad para Game Boy Advance?
m Alguna noticia de una adaptacion
de Super Ghouls & Ghosts para GBA?
B /£5 cierto que la pantalla de GBA
es de mala calidad y refleja en exceso

" Counter-Strike||| Super Ghouls & Ghosts
':ﬂ.-«'Jn‘ 3 l.—“ I' 1 : ’-rv,‘

SS5FIIX Revival

Breath Of Fire GBA |

I FRIO. | os programadores de software para Ps2
siguen sin incluir la opcion de 60 Hz,

recuerdos
_

la cara del jugador?

B S6lo te puedo decir qué es lo que
le ha pasado (estoy casi seguro):
se ha fundido el fluorescente que
lleva dentro para retroiluminar la
pantalla. De arreglarlo, olvidate.
B Lo dnico que tiene alguna posi-
bilidad de aparecer en Espania es
Dragon Quest Vil, ya que estd a
punto de salir en USA.

m Buff... hay muchos. Super Mario
World, Super Contra, Double Dra-
gon, Castlevania IV, TaeKwondo,
Ghost Chaser Densei...

B Creo que existen varias decenas
de aventuras mejores que esa pa-
ra PSone, aunque no estd mal,

B Getbackers, Rockman EXE, Bre-
ath Of Fire, Golden Sun...

® Si Capcom saca SSFIIX y Final
Fight, todo es posible,

| Lo tinico que le pasa a la panta-
lla es que es demasiado oscuray
necesita mucha luz.

| 'Supe-i' Double Oragon

GT3 A-Spec
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WOMAN regala las sandalias
del verano

En junio, WOMAN te pone en los pies las chanclas del vera-
no, con un disefio y unos colores a la Ultima para que las
esp\—',(,lak " combines con todo. Las’ podras usar tanto en la calle como
en la playa, porque estan de moda.Y en WOMAN, un espe-
BAN cial bafo con 140 bafadores y biquinis para que encuen-
—— tres el que mas te guste, y un monton de ideas con estilo.
“\pmpm;o % También hay mucho que leer sobre el hombre ideal, mujeres

que se sienten a gusto con su edad, la nueva arquitectura... Y, ademas, de lo dltimo

de Angelina Jolie, James King, Guy Pearce... y disfruta con los apuntes sobre libros, via-
jes y decoracion. Con WOMAN, estaras a la Ultima de pies a cabeza.

%,

-

Liévate un biguini con YOU

iCual es la prenda imprescindible para este verano? Has acertado: jun biquini! Por eso, al comprarte
N YOU, vas a llevarte el que esta mas de moda este verano: de cuadritos vichy y en cuatro colores a esco-
ger (rojo, rosa, azul y turquesa).Y como tienes que lucirlo con poderio, te ofrecemos un completisimo
“Especial Cuerpo”en el que encontraras todo lo que querias saber sobre dietas, ejercicios y tratamien-
tos para la piel. Ademas, un super reportaje con los mejores trucos para ligar, asi como todos los moti-
vos por los que es mejor no dejar de estudiar. Skeet Ulrich y Colin Farrell son los dos actores a los que
hemos entrevistado este mes y te los presentamos con sus mejores fotos.Y para que alucines del
todo, la moda mas refrescante y un monton de articulos que te harén devorar YOU de cabo a rabo.

PISTOLA SCORPION 1I
con puntero laser
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Proteja su PC

Internet es fuente de constantes amenazas para su equipo. Por
eso PC PLUS ha preparado una seleccién de los mejores paque-
tes antivirus y firewalls para su sequridad total. Ademads, este
numero de junio viene con otras dos interesantisimas comparati-
vas: Ordenadores domésticos e Impresoras de inyeccion. Otro
plato fuerte es la Guia completa de Office XP, la dltima version de :
la suite ofimética de Microsoft. Junto a ella, tres informes sobre RMGAGELPROCARRIOR
Ordenadores inteligentes, Biometria y el nuevo estandar USB 2.0.

¢Quiere mas? Pues que mejor complemento que 30 paginas de
analisis con los mejores productos de hardware y software del

mercado; Olympus Camedia
C3040 Zoom, Fujitsu-Siemens
Multitainer, Kodak DC 3800, Easy |
CD Creator 5 Platinum, Symantec
pcAnywhere 10 6 Hercules 3D
Prophet Ill son los méas destaca-
dos.Y de regalo dos SuperCD con
utilidades, programas como Padre
2000, para la Declaracién de la Renta, y una coleccién de 5 libros
electrénicos de autores como Cervantes o Quevedo.

La guia mas completa de Surafrica
y las mejores ideas para organizar
las vacaciones de verano, en VIAJAR

Suréfrica es un destino por descubrir. La posibilidad de disfrutar de safaris en las reservas mas exclusivas de
Africa o contemplar algunos de los cuatro escenarios surafricanos declarados Patrimonio de la Humanidad, son
sdlo algunas de las enormes posibilidades que ofrece este

pais. Ademas, un dossier para las mejores vacaciones;
la guia mas actualizada para visitar,

en siete dias, los castillos y palacios del valle del Loira: una vuelta al mundo
en 15 cruceros y un paseo por las playas y parques naturales de Costa Rica. Y sorteo: dos billetes de avién, ida y
vuelta,a Amsterdam y una semana en el Hotel Melia Jardines del Teide.

PISTOLA FALCON
con puntero laser

MANDO VIPER
Distribuido en Espafia por:

: A RDISTEL

www.ardistel.com
tfno consulta 906301502
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Soraya.- La fan non. uno de Einhan-
der me cuenta que ha creado su propia
pagina web dedicada al shoot em-up de

Square (www.einhander.fes.con). E1
problema es que imposible acceder a
ella. ¢Te has guedado conmigo o que?

@ustin. Mira desgracia humana,
Aclara de una vez tus inclinaciones
sexuales (hombres, mujeres, animales)
y deja de darme 1a paliza, leche. Como
sigas asl no me va a quedar mas reme-
dio que concertarte una cita con The
Scope, para que te quite las penas...
y las telarafas del recto.

Begofa. Tu adorable letra me in-
dica que: a) eres una tierna infante o
b) una taruga de mucho cuidado. En
cualquier caso...mejora tu caligrafia.
jHasta mi perra escribe mejor gue to!

Abel Granados. Tus dibujos
molan tanto como los de Paniagua. ..y
seguro que no eres un fetichista per—
turbado como el. ¢0 tal vez s1?

SITrvysNINOD4T709

Ana &

‘ Suero Garcia

/4 N Wy
4 Ny

Granados

Carta de un soberano
pedazo de estiercol

El Churri. Talaw era de la Reina

Como veterano lector de tu revista,
me gustaria protestar por el nuevo
cambio de diserio. Por increible que
parezca, es aun peor que el anterior.
/A quién tenéis de Director de arte?
(A un chimpancé alcohdlico y ciego?

= Antes de nada, es preciso acla-
rar que no soy el SuperGolfo, sino
su cufiado el UltraGorgo. El Super-
Golfo estd de viaje (juy, se me es-
capd!). No os preocupéis, soy igual
de asno o mds. Churri, has acerta-
do, Chimpy es el responsable del
nuevo disefio. Nuestro objetivo era
conectar con la mente del lector
medio... jy que mejor forma para
ello que contratar a un simio!

de inadaptados, y por eso nos tra-
jimos a Dani3PO. El chico mejoraa
pasos agigantados. Ha dejado de
vestirse de cupletista y repartir
nardos por las aceras. El caso de
Predator es mds preocupante. A
pesar del tiempo transcurrido, si-
gue acosando sexualmente a las
ardillas del parque de El Retiro.La
préxima semana tiene un juicio
por paternidad con una de eflas.

/Qué pasa con la seccién de The EIf?
Era una de las pocas cosas que mere-
cia la pena de la revista...

W Elladrill... digo, la seccién del Sr.
director sélo aparece cudndo hay
titulos de calidad que la justiquen
(en realidad sélo la hace cudndo
no tiene nada mejor que hacer...
jmaldito vago!).

Ademds, los fulanos nuevos que ha-
béis contratado no saben ni por don-
de se andan. El Dani3PO ese sabe
tanto de juegos como mi abuela...

;Qué tal llevas las pupas producidas
por la Lepra? Dime en qué leproseria
pasards las vacaciones y te envio al-
go de verdura fresca...

= Pero seguro que no huele nila
mitad de mal que ella. Dados los
grandes avances logrados con
«Slowmind» The Scope, Asuntos
Sociales nos encargé que nos ocu-
pdsemos de una nueva generacion

® Mejor mdandame a tu hermana
para que me lame las pupas y
otras cosas. Te diria que vinieras tii
a hacerlo personalmente, pero se-
guro que eres tan repulsivo que
asustarias incluso a los leprosos.

IHpARED vct WEC
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Un fan de The

Scuee... Yy no es cofa

-Juan Pedro. Mostoles

Hola, abyecto engendro de Satands.
Espero que te atropelle el camién de
la basura en una de esas raras oca-
sfones en las que visitas la redaccién.

u Siempre es agradable recibir el
carifio de tus fans. Yo en cambio,
s56lo puedo desearte lo mejor. No
€, que despiertes una mafiana
descubriendo que, tras la borra-
chera, has intimado con tu abuelo,

Te escribo para romper una lanza en
favor de The Scope. Es el mejor profe-
sional de todos vosotros, y por eso
siempre le ponéis a parir, Sus editoria-
les son una inspiracién para mi vida.

u ;Tu eres asi de imbécil o estds de
conia? Puedo llegar a tragarme (y

ya es mucho) el rollo ese de admi-
rar a The Scope...;Pero en serio te
lees sus editoriales? ;Eres masoca?
En ese caso, creo que puedo conse-
guirte todavia algtin ejemplar de
la autobiografia de Belén, nuestra
maquetadora. Gané el premio del
Jjurado en el XXI certamen de Lite-
ratura Plomiza de Hamburgo. Se
titula: Belén, un Pantone, un Sue-
fio y Mucha Mala Leche.

Sois unos vagos de cojones. Las re-
views cada vez tienen menos textos, y
la revista menos pdginas. A este paso
va a parecer el panfleto de La Ciudad
de Los Muchachos (...).

& Chaval, tu no sabes que Jo bre-
ve, si bueno, dos veces me cago en
tu pa... Bueno, el refrdn no era asi,
pero me la suda. Prefiero este for-
mato, que los tochos basuras que
ofrecen otros.

-

The Scope
Es fen. calvo y e huele al alie

J.C. Mayerick ' ;
El fulano gue repartia 99's sin ton ni SOr. &

Antonioc69
Un pobre diablo sin amigos ni vida propia.

@ustin Flowers
Reconoce tu homaosexualidad, y se feliz...

Manjimaru
El gaiyin gue estafaba a los Compatriotas.

¢/ Arenal 8-1* Planta-Local 18
28013 Madrid. UPS Extrega :
TIf. (91) 5232393 @9 i,

Fax: (91) 523 24 08

CHou

GAMEBOY, LYNX;, NES, N64, SNES, GAME GEAR,
Decimo Aniversario

: http://www.chollogames.es MASTER SYSTEM, DREAMCAST, NEC,

®
VIDE OJUEGOS http://www.chollogames.com WONDERSWAN, MEGADRIVE, NEO GEO, ATARI
SOLICITA NUESTRA NUEVA LISTA CON MAS DE 3.000 REFERENCIAS

Solicita nuestra lista el Teléfono 91 523 23 93, o si'lo prefieres consulta nuestra WEB: www.chollogames.es - www.chollogames.com

PSX (USA) RPG EN INGLES ﬂm”l!m“wﬁm FINF?L FANTASY DVD JAPONESES ESPECIALISTAS EN SEGA
- | CHRONICLES VERSION DRIGINAL CON SUBTITULOS EN INGLES. .
EETr\?gENETj\EEBEYOND 12900 1] &m] M gispcnibée 1'5;: de JuJiIc!')’; P.V.P. 6.800 PTS POR DVD. SOLO BAJO ENCARGO i gg?«g%ingglgﬂ-ﬁg P(‘?SRHSEYG?U%EGGSSDR[;YSEPYOMNAIE};EEHSSYSTEM
3 ti i t:
R D crrononige Y VY PGB e » JUEGOS NACIONALES E IMPORTACION PARA SEGA SATURN

12.900
BUSTER BROS COLL. (PANG) 6.900
CASTLEVANIA 6.900

RlayStation |-

CHRONO CROSS 14.900 El mejor juego de RPG de | CANDY CANDY * JUEGOS PARA DREAMCAST VERSION PAL A PARTIR DE
DIGIMON WORDL 2 13.900 la historia. ESCAFLOWNE - The Vison of Escaflowne 2.000 PTS (USADOS) E |MPOHTAC!0N
ECHONIGHT 11.900 Unidades muy limitadas GUNDAM 0083 - Stardust memory J' 0s VOS P, X ’
Py 19 iiHaz tu reservalt GUNDAW 08 MS Team OVAS y pelicuia (3dc) * JUEGOS NUEVOS PARA 32 X.
& SHADOW TOWER 8900 MIDNIGHT EYE Cable NeoGeo
€ TAREADS OF FATE st 13000 : e PR s vk Pocket-Dreamcast [T/, TP" AMEQ
- 106 M - SHIN KUJYAKU - 3 QVAS (primeras historias cortas 5 @ Arenal 8
A S i g | P il o
5 VANGUARD BANDITS 13.900 S THE LEGEND of REYON from New STRUGGLES ™
AbEng i — YOU'RE UNDER ARREST - COMPRAMOS PELICULAS T
b4 - : OVA Special (2dvd) ™A S o
U HEEILET Maon o B DRAGON BALL Z EI drbol del poder. Al L s
v ,9 BREATH OF FIRE IV 13900 S GUNDRESS CAMBIGSTRT el i s ,‘\ %) 8 oAy
) Qo J0JO'S BIZARTE Adventures 1 (3 nusvas OVAS) DE 500 Ptas. 1 EN,q,@ >
o AKIRA y |
LUNAR 2 A8 ARC THE LAD ; ko |
ANGEL SANCTUARY 3 OVAS / MAYO A
pma PP 16.900 ) COLLECTION BURN GLIFFIS, KEITH EVANS GAME BOY S : | B
AP iriors [T Uades oy i, | YU HAKUSU - BOX SET 1(6 DVD) ADVANCED HNEN:/% e
BEP \& b | iiHaz tu reservall | EVANGELION - LAS PELICULAS (2 DVD) YA DISPONIBLE . i A
BANDAS SONORA DRAGON QUEST VI on piano 2500 FINAL FANTASY VI| od, vihGelolle [4CD] 8500  RANMA 1/2 complete vocal coll 2 2500  SUPER ROBOT WARS COMPLETE BOX 2500
DRAGON QUEST VI piano album 2500 FINAL FANTASY VIl piano callections™ 2500  RANMA 1/2 7uji tv animation (rosa) 2500 SUPER ROBOT WARS F 2500
éEch\EN%AD 3 e cn 5200 DRUMMANIA . 5900 GENSOSUIKO DEN I muscabun-RREONE- 2500  RANMA 1/3 by theme complets 2500  TALES OF DESTINY. 4500
BIEJ)AH g zﬂ‘e millannium of BACH 2500 EyANGELION, NEON GENESIS death 2500  GRANDIA 2 ~Deus~ oigulsourdhack 2500  RUROUNI KENSHIN o I| deEarture 2500  TALES OF PHANTASIA 4500
B pcﬂnﬁ N 2500 EVANGELION, NEON GENESIS feteiiiion 2500 UNDAM 2500 RUROUNI KENSHIN BEST THEME COLL. 2500  TALES OF PHANTASIA single collection 2500
cﬁp g i TSS RS e 2500 EVANGELION, NEON GENESIS theend 2300 KING GF FIGHTERS 99 arrange soundirax2500  RURQUNI KENSHIN DIRECTOR COLL. ~ 2500 TEKKEN D & 2500
ITEIV L UBASA zu"wnﬂlswﬂd!mk 2500 EVANGELION. NEON GENESIS vox 2500 LAST BLADE arrange sound trax 2500 RUROUNI KENSHIN wighalsoundtach. 2500  TEKKEN TAG TOURNAMENT 2500
CA%TL 2 NIA BESTN 4500 FATAL FURY WILD AMBITION ARRANGE 2300  LEGEND OF MANA -o&qimlsuunﬂlms [2CD] 4500  RUROUINI KENSHIN THEATRICAL 2500  TENCHI MUYO 2500
GH Ggo DUNGEON 2 2500 FINAL FANTASY 87-94 2500 LUNAR ETERNAL BLUE psver.o'st =~ 2500 SAGA FRONTIER 6500  TENCHI MUYO IN LOVE 2 2500
gHHO TRIGGER [PS] ver. osl 2500 FINAL FANTASY IIf 2500 LUNAR MAGICAL ISLAND VOL. 1 2500  SAGA FRONTIER 2 PIANO 2500 TENCHU soundtrack 2500
DEWP o 2500 FINAL FANTASY Il 2500  LUNAR MAGICAL ISLAND VOL. 2 2500  SAKURA WARS TV & DVA 2500  THOUSAND ARMS 2500
0 Rl L 4500 FINAL FANTASY IV or. sound version 2300 MACROSS BEST 2500  SAMBA DE AMIGO 2500 TOKIMEKI DRAMA VOL.1 2500
INO GRISIS criinelsoundiack 2500 FINAL FANTASY IV piano collection 2500 MACRDSS VFX2 2500  SECRET OF MANA 3 6500  TOKIMEKI MEMORIAL OVA 2500
DEﬁCULA midi collection 2500 FINAL FANTASY IX. crigilsodia é4an| 8900 MARMALADE BOY ostabun smjecolcion 2500 SEGRET OF MANA 3 (fallan 2 0 3 istas) 4000  TOKIMEKI SOUND 4 2500
ERAEHH: yUK.léSHIROKU 0sl (NG4) 2500  FyAL FANTASY IX MELODIES OF LIFE 4500 MAZINGER the Ie?snds of Mazinger 2500 SEGA SELECTION REMIX arcade/dram 2500  VALKYRIE PROFILE 4500
DRACU mi ‘r powier pro 6 2500 FINAL FANTASY X iano collections 2500  METAL GEAR SOLID 2500 SHENMUE juke box 2500 VALKYRIE PROFILE arrange album 2500
LA X orgina sounfuack (PSX) 2500 FINAL FANTASY LOVE WILL GROW 2500  METAL GEAR SOLID SNAKE red disc 2500 SHENMUE orchestra version 2500  WILD ARMS 2 4500
DRACULA X remixes 2500 FINAL FANTASY MIX 2500 ORPHEN. SORCEROUS STABBER asl 2500  SLAYERS ROYAL moton gicture G 2500 WORLD HEROES 2 JET 2500
DRAGON BALL tpris & exingscongil coleeon 2500 FINAL FANTASY POTION relaxing with FF 2500  PARASITE EVE 2 4500  SNATCHER POLICENAUT 2500  XENOGEARS creid 2500
DRAGON BALL 2 music collection 2500 FINAL FANTASY V DEAR FRIENDS 2500 PERSONA 2 flnnocent §i -be smorol eyt 2500 SNK VS CAPCOM saikyou fighters 2500 XENOGEARS ost 4500
Bﬂgggﬁ BALL Z 18 1/2 5 2300 FINAL FANTASY V! grand finale 2500  PHANTASY STAR ONLINE 2500  SOUL EDGE arcade g sondiack 2500  YUKIWARI NO HANA 2500
DE BALL 7 music collection 2500 FINAL FANTASY Vi { cnsg 6500  RANMA 1/2 2500  SOUL EDGE ps oigidlsoundrck 2500  ZELDA majora’s mask 4500
AGON QUEgT I Yl VOLA 2500 FINAL FANTASY VIl (4 CDS) 8900 RANMA 1/2 best collections 2500  SOULCALIBUR 2500  ZELDA, THE LEGEND OF 2500
DRAGON QUEST 1'Y I VOL.2 2500 FINAL FANTASY VII DISE 2 2500  RANMA 1/2 complete vocal coll 1 2500  STAR OCEAN 2 ARRANGE 2500  ZENKI 2500
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Linux PS2 Debido a 1a elevada
demanda de peticiones de kits de desa-
rrollo Linux para PS2, Sony decidio
duplicar &1 numerc de unildades dispo-
nibles. As1 pues, el 11 de mayo a las
2 de 1a tarde en el site japones de
Sony se ponian a disposicion del po-
blico 20@@ unidades de dicho kit Du-
raron tan solo ocho minutos. Para
muestra un boton.

Novedades GBA. No contentos
con montar un revuelo bastante 1mpor—
tante en Gamecube 1los magos de Rare
han inundade el cartel de GBA apuntad:
Banjo Kazaole: Grunty's Revenge, Sabre
Wulf, Diddy Kong Pilot y Donkey Kong
Coconut Crackers. Cuatro juegos en de-
sarrollo para sonar duranie meses. Pe-
ro tampoco te relajes demasiado porgue
Capcom acaba de anunclar que Street
Fighter Alpha 3 se esta preparando pa-
ra aparecer en la portatil de
Nintendo 51 no puedes esperar, ya mis-
mo esta en 1as tlendas el genial Final
Fight One.

Crash en PS27? Los prograna-
dores de los Crash Bandicoot para PSo-
~ne, Neughty Dog, han revelado nuevas
y videos de su primer titulo
Jak and Daxter, un arcade de
5 que promete revolucionar el
tal y como 1o hizo en su dia
su predecesor australiang.

« Nada mas comenzar el E3,
con 1o prometido, Microsoft
¢ S consola estara disponi-
13 8 te noviembre en Estados
4 un precio de 299 dolares.
@seguraron que para entonces
con 15 0 20 Jjuegos prepara-
do por su parte lanzara Ga-
alli el 5 del mismo mes.

Fantasy X. E1 habitual
on regresa este mes por de-
1a version 'deluxe' que os
. Habra una sola versiaon y
un DVD extra con anadidos.

Sega también desarrollara para ella
Los titulos gue vienen para GameCubs

El pasado 15 de mayo Sega anuncio algo que dejard pasmado a méas de
uno:la compafia del erizo desarrollara juegos para GameCube, el préximo
soporte de Nintendo, tradicionalmente su gran rival. En un principio seran
diez titulos, entre los que se encuntran la conversién del Phantasy Star Onli-
ne Version 2, Virtua Striker 3 y Super Monkey Ball. Por su parte, la propia Nin-
tendo ha dejado ver en el E3 algunos juegos més: Starfox Adventures: Dino-
saur Planet, Kameo, Wave Race Blue Storm, Metroid Prime, Luigi s Mansion,
Pikmin, Super Smash Bros Melee, Donkey Kong Racer, Animal Forest, Eternal
Darkness, Super Mario Kart. Otros lanzamientos confirmados son un nuevo
Turok Evolution, Star Wars Rogue Squadron 2 (con una versién jugable en la
feria) y Rayman Tribe.

Anuncio de su estrategia para los proximos anos
Conferencia de SnnH en Los Angeles

En un acto celebrado en fechas recientes, Sony dio a conocer las piezas cla-
ve en el futuro de su maquina. Para empezar presentd el disco duro de 40
gigas, la pantalla LCD, el teclado, el ‘
raton y el adaptador de red, que
funcionard tanto para red local (et~
hernet) como para acceder a Inter-
net a una velocidad de 56k. Estos
accesorios estaran disponibles en
los Estados Unidos este Otofo.

Tony Hawk's 3, Tribes, Socom, Frequency y
Twisted Metal Online serdn los primeros
que aprovechen las posibilidades de red.

Dos grandes juegos para PS2

El Eais galu no se duerme en los laureles

Dos de las compafias mas prestigiosas del pais vecino ya tienen casi a
punto sendos juegos para PS2.El primero nos llega de la mano de Infogra-
mes, y es la conversidn del titulo de conduccion Wacky Races, basado en la
popular serie de dibujos de los Autos Locos. Esta version se encuentra muy
mejorada con respecto a la de Dreamcast, tanto en el apartado gréfico co-
mo en el jugable. El otro lanzamiento es Gift de Cryo, una original mezcla
de platafomas en 3D y aventura, con multitud de puzzles que resolver y un
planteamiento de lo mas original. El protagonista es un pequefio ser rojizo
que debera rescatar a una princesa de las garras de las malvadas sombras.

$ 033358
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A partir del 26 de Mayo...

...llega Cartoon Network Magazine. :

00) LRy frounny mavo YiZnexep

Con tus personajes |29 & o
favoritol:;, : ‘CREOEN g
los comics

mas modernos
y los pasatiempos

més divertidos. |y



ENTRE BOND Y TORRENTE
SIEMPRE EXISTE UN TERMINO MEDIO.

Protagonizado
_———_porHoward Gibson y Jean Clifford.

ISSION gg

i
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Un grupo internacional de terroristas liderados por Agares han
tomado el control de un satélite armado con un mortifero laser
y han pedido un rescate para asequrar el orden mundial.

Los agentes Howard Gibson y Jean Clifford son enviados
a recuperar el control del satélite. Es una
arrigsgada y confidencial mision.

s 7
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Hitmaker”

Dreamcast:

SEGA/Hitmaker,2001.






