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20> The Le-
gend of Zel-
da. Dos nuevos ti-
tulos de Link.

26> Shenmue
2 Lasegunda parte
de esta obra maes-

E T
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tra ya asoma por el
horizonte.

30> Crazy Ta-
xi Ahora en PS2
las carreras mas sal-
vajes del mundo.

44> Shadow
of Memories
Una inquietante
aventura cinemati-
ca para P52.

56> IS5 Pro
Evolution 2 El
mejor fltbol vuelve
aPSone,

60> C-12 La ulti-
ma esperanza para
la humanidad esta
en tus manos

bb> Skies of
Arcadia Porfin
Dreamcast cuenta
con un gran RPG.

78> Ducati
World Las motos
mas deseadas y le-

" gendarias rugen en

PSX/PSoney Dre-
amcast.

IAE)
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Reportaje Alone
in the Dark

La saga que lo empezo todo en el
género del survival horror vuelve
tras una prolongada ausencia para
helarnos la sangre.

Reportaje GB
Advance

La consola mds esperada aparece
este mes en Japén. Conocelo todo
sobre ella antes que nadie con este
fantastico reportaje.

Z.0.E.

Hideo Kojima vueleve a la carga
ahora en PS2. Los mechas son los
indiscutibles protagonistas de esta
odisea espacial que te dejara sin
respiracion.

Crazy Taxi 2

La secuela del titulo de carreras (en
todos los sentidos) mas desenfada-
do llegara pronto a todas nuestras
Dreamcast. Nosotros te lo avanza-
mos para que no pierdas comba.

Final Fantasy IX

Por fin, tras una prolongada espera,
el juego de rol por antonomasia re-
torna con renovadas fuerzas. La ma-
gia de Squaresoft sigue tan pre-
sente como siempre.

Time Crisis
Project Titan

Quien pensaba que la pistola G-con
estaba muerta, podrd rescatarla
ahora del armario con el juego de
punteria de Namco.

Silpheed: The
Lost Planet

Clasico entre los clasicos. El mata-
marcianos que triunfé en el malo-
grado Mega CD presenta su cara
mas espectacular en PS2.

Grandia 2

Este mes los aficionados al RPG y
poseedores de una Dreamcast de-
ben de estar dando botes de ale-
gria. Otra maravilla jugable aterriza
en la espiral azul.
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Duré apenas un par de segun-
do, pero sin duda ha sido
el instante mds histérico y
relevante de estos meses.
Me refierc a Crazy Taxi pa-
ra PS2... Después de introducir
el CD en la consola de SONY, y por primera vez des-
de que salieran los primeros juegos de Game Boy o
tras el Sonic Pocket Adventure de Neo Geo Pocket,
el logo de SEGA se habria paso en un juego para
una consola que no ha sido fabricada por la com-
pafiia. Vale que es una licencia, gue no es lo mismo
que, por ejemplo, ver un Daytona o un Virtua Figh-
ter, pero el efecto es similar al levantamiento del
telon en una obra de teatro: que empiece la fun-
cion. En esta ocasion, los actores son los juegos de
SEGA, y el ptiblico los usuarios de todo el espectro
de consolas. Muchos no habéis entendido esta po-
litica, y a juzgar por las cartas y emails recibidos, se
respira una cierta indignacion entre la legion de
fandticos de SEGA. Sin embargo, hay que ser cons-
cientes de la dificil situacién de la compafiia, que
en los dltimos afios habia soportado pérdidas im-
portantes. Econémicamente no habia otra salida.
No hay que plantearse la situacién creada como
un «cambio de chaquetas, sino como una manio-
bra de supervivencia. Sin duda, lo que mejor hace
esta compafhia son sus juegos, titulos que siempre
se convierten en referencia obligada para el resto
de compaiiias. Si Sega se hubiera cruzado de bra-
zos, quizd a medio plazo asistiriamos al ocaso de
una de las grandes, con la consiguiente desapari-
cion de una fuente inagotable de sensaciones en
forma de videojuego. Aunque hayamos perdido
una opcién de hardware, hemos ganado una de-
sarrolladora que dedicard todos sus esfuerzos a
inundar de magia los hogares de medio mundo.
Hoy quizd suponga una decepcién, pero mariana

el sacrificio serd ampliamente compensado.




La noche de los

muertos vivientes

Veo muertos
May es «especial»,
Siempre lo hemos
sabido. Un suceso
traumdtico de su in-
fancia (un accidente
con una bici sin si-
Hlin) le otorgd el sex-
to sentido que le
alerta de la cercania
de fantasmas, tras-
gos y escanistas. Ely
Belén (a la izquier-
da con su aspecto
normal) son los tni-
cos inmunes al influ-
jodelmal.

UNA VEZ AL MES, OU-
RANTE EL CIERRE OE
LA EOICION OE SUPER
JUEGOS, LAS FUERZAS
DEL EVERNO SE LIBE-
ReN PERA TOMAR PO-
SESIONGE CUALQULER
SER HUMAND QUE OSE
PULULAR POR LARE-
DACCION & TAN INTEM-
PESTEVAS HORAS DE LA
NOCHE. POR PRIMERA
VEZ HEMOS POOI00
CAPTAR IMAGENES DE
ESTE ATERRADOR SU-
CESO, CRUSANTE OE LA
RUIOA Y ESPANTADA OE
NUESTRO AMI50 DE LU-
CAR, ACTUALMENTE
CONOCIDO COMD SOR
FLORA. TEMBLAG, MOR-
TELES... EXPERIMEN-
TR0 ELEOKROR (Y £SO
QUE NO OS HEMOS MOS-
TREDQ A ALFONSO, EL
QJETE OEL GIABLO)

El galan de cementerios
Ser poseido no constituye una des-
gracia para todos... Sin ir mas lejos,
es la tinica oportunidad de que goza
Oscar de 5J On-Line para conocer
mujeres, aunque lleven muertas va-
rias décadas. Dice que le gustan por-
que los gusanos le hacen cosquillas y
siempre disponen de casa propia.
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Tenchu 3. Activision acaba de
cunfirmi’”qn Acquire es 1a compania
que f1na1||Fll'E esta programando Tenchu

3 Dueclaph fuera finalmente k2 LLC.

MSR. Bizarre Creations esta traba-
jando en un juego de conduccion basado
en METFEEQHS Street Racer para PS2.

Team Ninja. La division de Tecmo
encargada g 1os Dead Or Alive esta de

NUeVD en M y £asi con total segu-
ridad traba spbre el todo podero-

S0 nuevd harouare de Sega: Naoml 2.

Dinosaur Planet. La aventura

de Rare m de N64 a Gamecube y ade-
nas se rum con insistencia gue se-
ran 10s mmmlstas de Starfox y su

‘universo los protagonistas.

Extremﬁ G3. £ juego nas verti-
ginoso de m regresa y apunta ha-
cla PS2. ﬁﬂMB el cambio de plata-
forma todo parece gque sequira igual
pera cuﬂej._na apariencia grafica a la
é;!;_nra de 1as circunstancias.
V=Chip. de esto es de 1o que se ha-
bla ultimamente en el mundo Xbox. Pa-
~ rece gue dm chip permitira especifi-
. car que t.lill de contenidos estan o no
4 4 !I‘ﬂﬂq-m 1a maquina de Microsoft.
. parte, los rumores sobre re-
a0 m s51do desmentidos y se man-
= final de este aro 2001
a puesta de largo, excepto en
Europa por supuesto.

0s 2. F1 jueqo de Pyro
ndo bastante expectacion en
. La version para PS2 se
un poco, y hasta invierno no
la podremos catar.

. La compania de 1a ola
cerca de 100 titulos pa-
BA en el ano fiscal 2001-02.
ntos con esto, auguran unas
oe 20 000 000 de unida-
0 e1 mundo. Parece que Kona-
tlaro que el bache que se
las transiciones entre ge-
ﬂ!racian de consolas esta
tocando a su fin.

'y
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Electronic Arts

Rumble Racing y
NBA Street

La compafia americana presenta
dos programas de

ches de muy diversa indole, reales e
imaginarios, estardn dispuestos a
salvar grandes desniveles mediante
espectaculares saltos y a colisionar
brutalmente con los adversarios si

deportes diametral-
mente opuestos,
pero que en esta
ocasion comparten
una misma idea:la
de ofrecer un juego
totalmente arcade
al alcance de todo
el que quiera dis-
frutar de fuertes
emociones a ritmo
vertiginoso. Rum-
ble Racing (dispo-
nible el 23 de ma-
yo) es la continuacién de NASCAR
Rumble, y nos traerd uno de los jue-
gos de carreras mas rapidos que
hayamos conocido. Multitud de co-

es necesario. A lo largo de los 15 cir-
cuitos disponibles, ambientados en
escenarios poco convencionales,
encontraremos NUMerosos power
ups que proporcionan a los coches
armas muy provechosas.

NBA Sreet es el sequndo producto
de EA Sports Big (SSX fue el prime-
ro) y reproduce el baloncesto calle-
jero en toda su magnitud. Los play-
grounds de las ciudades norteame-
ricanas mas significativas acogeran
partidos tres contra tres donde lo
importante no sélo es ganar, sino
también hacerlo de la




manera mas apabullante posible.
Jugadores NBA y otros de corte E =

mucho mas estrafalario (peinados
«afro» incluidos) desarrollan un jue-
go electrizante, con movimientos
inverosimiles alejados de la ortodo-
xia y seriedad de los partidos oficia-
les. Los triunfos serén recompensa-
dos con gran cantidad de extras.

;ﬂ—]......l.....r;

Lego
Lego island 2: La
venganza de
Brickster

2 Wl
£2

venganza de Brickster, en PlaySta-
tion y Game Boy Color (para dis-
frutar de la version GB Advance ha-
bra que esperar hasta
Septiembre). Todo el
colorido del universo
Lego en un juego para los
mas pequenos.

Tras vender mas de un millén de
copias en todo el mundo con el pri-
mer Lego Island, los reyes de los jue-
gos de construccién nos ofreceran
a partir de mediados de abril su se-
cuela, La

\irgin
Aluvion de novedades
300 para todos los
sistemas

Inasequible al desaliento, 3DO prepara un nuevo cargamento de entre-
gas Army Men, entre adaptaciones para PS2 de titulos ya conacidos, co-
mo Sarge ‘s Heroes 2 o Air Attack 2,y |la creacion de nuevas sagas. Army

Men: Green Rogue (PS2) apuesta por un desarrollo genuinamente arca-

de, en el que el protagonista, conocido como Omega Soldier, se dedica-

ra fase tras fase a diezmar el ejército marran. Portal Stunna (PS2, GB Co-
lor) es la primera aventura protagonizada por Vikki, la novia de Sarge. Al margen de los soldados verdes, 3DO
ofrecerd a los fans de la portatil de NIntendo una nueva racién de RPG con Herces Of Might and Magic Il.

(m g
Planeta/Empire
El juego mas original
de PS2

Kuri Kuri Mix es el nombre de una
nueva propuesta que Empire, de la
mano de Planeta de Agostini Inte-
ractive, se va a encargar de hacer
llegar a los usuarios de P5§2.5e trata
de un juego de puzzle y platafor-
mas donde para avanzar debere-
mos hacer cooperar a dos conejos
(controlas a ambos con un solo pad
de control). Pero lo mas divertido
del juego son los modos multijuga-
dor, en especial el Competicion, en
el que podran participar hasta cua-
tro jugadores simultdneos. Se espe-
ra su salida al mercado para abril, y
se nos antoja muy interesante por
ser el primero de su género en ate-
rrizar en PlayStation 2 y, por su-
puesto, por su tremenda jugabili-
dad, especialmente como ya hemos
mencionado, en las modalidades
para varios jugadores simultaneos.
El mes que viene, mas informacion.

d Jump

2

centro mail
El rey del asfalto

Centro MAIL comunica el lanza-
miento inmediato de una promo-
cién stper especial. Se trata del sor-
teo de un impresionante deportivo
Opel Speedster, en el que podran
entrar todos los clientes que com-
pren alguno de los 11 productos de
Dreamcast en promocién durante
el periodo del 1 de abril de 2001 al
30 de junio de 2001.
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Gamestock 01
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El gigante del software presentd su consola
en Redmond a la prensa mundial

El pasado dia 13 fuimos invitados al
enorme campus de Microsoft a

unos kildmetros de Seattle.El largo
viaje hasta la costa oeste americana
se vio recompensado por la presen-
tacion de la primera remesa de titu-
los para X-Box. Un total de 9 juegos
estaban a disposicién de los cientos

de periodistas venidos de todo el
mundo. Munch’s Oddysee fue uno
de los productos mas espectacula-
res de Gamestock 01. Oddworld
nos dio un claro ejemplo de lo que
se puede hacer con esta maquina.
Pero la prensa también se mostré
expectante ante Halo. Un especta-
cular shoot'em up en 3D y quizas el
juego mas representativo de X-Box.
El resto del catdlogo presentado
causo una buena impresion entre
los asistentes. Azurik, una mezcla de
aventura y beat’em up en un mun-
do de fantasia gigantesco que nos
asombré con impresionantes efec-
tos graficos. Por otro lado, hay que
destacar la presencia de Bizarre
Creations que est4 creando el pri-
mer juego de coches para X-Box.

Munch's [lddysee

LA A

Azurik

Azurik fue uno de los ti-
tulos que mejor demos-
tré el potencial del

hardware de X-Box, con

cos en todo tipo de de-
talles en un mundo lle-
no de vida propia.

Froject Goth

L

aim

-+

Toda la prensa esperaba poner sus manos en Ha-
lo. Sin duda, un excelente shoot’em up con un as-
pecto realmente envidiable. Arriba podemos ver
una pantalla de Project Gotham, el primer juego
de coches para la consola obra de Bizarre Crea.

Lorne Lanning, padre
del universo donde ha-
bita Abe, nos ensené al-
gunas de las excelencias
de su nueva criatura,
Munch’s Oddysee. Un
alarde grdfico y de origi-
nalidad para la consola
de Microsoft.

NFL Fever
enormes escenarios ri- \
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vando Darkworks comenzo

a trabajar en la nueva secuela

de Alone in the Dark para
PSone, tenia claro que querian cap-
tar al publico de la saga Resident Evil.
Pero este equipo desarrollador no se
ha conformado con realizar una sim-
ple copia del clasico de Capcom, y
en su juego tan solo constan la mis-

ma mecanica y un control

muy similar para el protago-

nista. El resto del juego, aun

que se ha optado también por

los escenarios en 2D, nos y
cuenta una historia con remi-
niscencias del primer Alone in
the Dark pero completamente
nueva. Un Edward Carnby re-
juvenecido, y con mas

dotes para la accion que

su predecesor en PC,va a
companado de la bella

Aline Cedrac hasta una is-

la en la costa de Maine

donde deberan desentra-

Aar un misterioso asesi-

nato. Donde mas se aleja Alo-
ne in the Dark de Resident Evil
es en el aspecto que muestran
sus escenarios. Un tono lugu-
bre y oscuro rodea los jardines
y las salas de la man-

sion. Aqui entra en ac-

cion la linterna, con un

efecto de luz impre-

sionante, para despe-

jar las tinieblas y crear

una sensacion de an-

gustia y terror, al no

saber que encontrare-

mos a cada paso.Tam-

bién nos puede servir

para protegernos de

los monstruos que tienen

Lovecraft

ELMITICOESCRITOR BE TE-
RROR NORTEAMERICAND DE
PREINCIPIOS DE SIGLO KA £10
Un& BE LAS PRINCIPALES
FUENTES DE INSPIRACION OE
ANTOINE VILLETE. EL CREA-

(0K DE ALONE [N THE DARK £€
UNGRANCONDCEDOR DE LA
0BR~ OE M, P, LOYECRAFT CU-
{05 MITOE v SERES SALIDOS
OE OTROS MUKDIS LE Kan
SERVIOO PARA CREAR A LOS
MONSTRUOS QUE T0HAN Y10
ENELJUEGD.

miedo a la luz. El juego esta protagoni-
zado por Carnby y Aline, y cada uno tie-
ne su propia historia. =» R.DREAMER




Estos son
algunos de
los bustos que
se han realizado

pararecreara
los personajes
del juego digita-
lizdndolos para
pasarlos al
juego.

Los programadores de
Darkworks en Paris se en-
contraban preparados para
dar los tiltimos toques .

Antoine Villete, responsa-
ble de la idea que ha dado
forma a todo lo que hay y lo
que sucede en el juego.

La drdua tarea del equipo

de sonido se ve reflejada en
mds de 400 efectos sonoros,
60 para los pasos de Carnby.
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TICLAS TECNICAS
B Nombre Oficial: Game Bo mlvanm

r'.
B Tamaro de Pantalla: 240.8:61 2mm

B Capacidad de Pantalla: 32900 coloressimultaneus

B Mermoria: 32 Kb WRAM -+ 96 Kb VRAM (en CPU) + 256 WRAM (Externa CPU)

[ Sorcio, Ataver, Conector Ruriculares_

W Funcion de Enrnunncau:uun Hasta 4 jugadores simultaneos con Link Cable
jcalinas AR, Battery Pak , Adaptador de Corriente.

| Vida Allmentac:ﬁn Pilas 15 Horas. Battery Pack: 10 Horas

B Dimersiones: alm 144.5 mm x 24.5 mm

B Cartuchos: Max 256 Mb Eso!e GBA). Compatible con cartuchos GB, GBP y GBC
5 21 Marzo 2001 Japon, Julio 2001 Espaiia.

5. Mario Advance F-Zero Advance Kuru Kuru Kuririn .~ Napoleon

B programador B programador B programador B programacdior ~ H programador
Nintendo NDcube Eighting ~ Genki ~ Atlus

B genero-jugadores B genero-jugadaores B género-jugadares B pénero-jugadores B genero-jugadores
Platafomas - 4 Carreras- 4 Accion - 4 RPG-2 Deportivo- 2




uando leas este reportaje, los afortunados

jugones japoneses ya tendran torticolis y

otras dolencias cervicales motivadas por el
uso continuado de su nueva portatil. Desde el dia
21 estaran jugando como locos con los 25 titulos
que acompafan a la nueva consola de Nintendo,
En lugar de hablar por enésima vez de las caracte-
risticas técnicas de la maquina, comentaremos bre-
vemente algunas caracteristicas del estudiado cata-
logo de lanzamiento. En primer lugar destaca el ele-
vado nimero de juegos de rol disponibles, esté cla-
ro que Nintendo sabe muy bien que el mercado ja-
ponés demanda de manera obligatoria este tipo de
juegos y que sin elles no seria facil lograr una rapi-
da expansion del soporte, algo que Nintendo quie-
re a toda costa y en lo que se apoya para recuperar
cuota de mercado en Japén, a marchas forzadas (Y
asi de pasa también recuperar el apoyo de muchas
comparifash También observamos que las principa-
les disciplinas deportivas japonesas estan cubiertas:
Fatbol, basebafl, golf, lucha libre, balon prisionero e
hipica. Suficiente para que casi todo el mundo se
sienta tentado de adquirir Ia consola si es que los
juegos «importantes» no eran suficiente reclamo.
Claro que obviar Super Mario Advance, F-Zero, Castle-
vania: Circle of The Moon o Pinobee: Quest of Heart es
algo asf como impensable y précticamente doy por
hecho que ademas de otro titulo que dependera de
los gustos del usuario, uno de estos 4 juegos que

JFHAN

mencionamos serd adquirido junto con la consola.
En resumen, Game Boy Advance cumple con el ca-
lendario y aparece en el mercado dispuesta a pro-
porcionar diversion sin limites sin tener que preo-
cuparnos de que los programadores se vuelvan lo-
cos tratando de programarila. Claro que, por otra
parte, esperamos (exigimos} que el listén de las pro-
ducciones se sitiie muy alto desde el principio ya
sea a nivel de conversién de juegos o a nivel de
nuevos juegos desarrolados exlusivamente para
GBA. =¢ oscar

P Lanzamiento USA: Lapréxima parada hacia Europa no queda demasiado retira-
da en el calendario. E1 11 de Junio en Estados Unidos. Con una lista remozada (y reducida) de lan-
zamientos y un precio muy ajustado, sélo 99.95 ddlares. 15 juegos entre los que destacan: Ray-
man, Pitfall, Tony Hawk 2 ademas por supusto de Super Mario y F-zero: Maximum Velocity.

St
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| LAFTIMEROS

Silent Hill P.-Novel
B programador

MTO Capcom Entertainment Konami Konami Artoon

B género-jugadores
Carreras - 2 RPG-2 Accién -1 Aventura- 1 Accidn - 2

Pinohee:0). of Heart
B programador

Advance GTA
W programador

Castlevania: COTM
B programador

Mega Man EXE
N prograrmadaor

B genero-jugadores B genero-jugadores B genero-jugadores B genero-jugadores
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N genero-jugadores W genero-jugadores B genero-jugadores " genero gadarés
Carreras-2 Puzzle -2 Carreras -2 Deportivo - 2

4

] génemﬂz.ngudaregl
Educativo- 1

B género-jugadores
Deportivo- 1

Rl e B genero-jugadores | W genero-ugadores B género-jugadores
Deportivo - 2 RPG-2 RPG-2 Deportivo - 2
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B genero-jugadares
Simulador - 1

B genero-jugadores
Puzzle- 4

i

B genero-jugadores
Puzzle-2

AT M
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Pika-Pikaaa. 5/,
en GBA también ha-
brd juego de Poké-
mon y ademds usa-
rdn el scanner que
puedes ver alaiz-
quierda. Lo estd ha-
ciendo Olympus Op-
tical Co.y se encar-

-] ercr—jugacﬂ:r ores

RPG-1

gard de leer los c6-
digos de barras im-
presos en las nuevas
cards de Pokémon
que Nintendo pla-
nea poner a la venta
de manera inminen-
te en Japaon. Ver pa-
racreer.

e

Kukureon

—
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El Super Golfo
revoluciona la
pagina web

na de las secciones mas emblema-

ticas y de mayor éxito de la revista,
ahora también en la pagina web. De he-
cho, hace ya mas de un mes que el Su-
per Golfo ha metido sus torpes zarpas
en las paginas de nuestro sitio en Inter-
net, donde ha levantado una polvareda
impresionante con su enorme repertorio
de improperios al mas bajo nivel (el mis-

mo que el de la gente que se digna a es-
cribirle). Ademds de insultar a todo
aquel que se atreve a enfrentarse a él, el

sl

Super Golfo publica las magnificas crea-
ciones de todo ser que osa enviarle al-

Channels  Clubs

De las licencias de SEGA anunciadas para P52,
£Con cual te quedas?

guno de sus dibujos (algunos de ellos
son auténticas obras maestras). Si quie-
res participar en este interesante foro de
opinién (en el que el Super Golfo siem-
pre tiene la ultima palabra) escribe a la
direccion supergolfo@zetadigital.com

zetacom »
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El género de los beat’em-up tiene un
enorme tirdn entre los jugones, pues no
en vano han elegido a Virtua Fighter4
como el mas esperado para PS2... eso es
que no han probado Crazy Taxi.

ma tener una PS2 con los jueges
actualmente para esta consola?

[ ne
- s1
[] i recaLADa

i Bl PorELDVD

La segunda encuesta destacada del mes
demuestra que los usuarios estan con-
tentos a medias con el catdlogo de jue-
gos existente para PS2, Lo que estd da-
ro es que aun debe mejorar mucho.

Se celebrd el
Gamestock ‘01
de Microsoft

| pasado mes de marzo tuvo lugar
E un importante evento en el estado
de Seattle, sobre el que se levanta el
vasto imperio de Microsoft. Gamestock
‘01 sirvio de rampa de despegue para
algunos de los titulos més impactantes
de cuantos vera Xbox en un futuro pro-
ximo, cuando se comercialice la consola.
Amped, Fusion Frenzy, Gotham, NFL fever,

Azurik es tino de los ti- . ) ;
tulos mds impactan- Nightcaster y, sobre todo, Azurik y Halo,
tes de cuantos se pre- son los ocho titulos que Microsoft pre-
sentaron en Seattle. sento en tal evento, al tiempo que anun-

ciaba que un buen nimero de nuevas

companias habian deci-
dido involucrarse en el
proyecto Xbox. A la in-
formacion sobre el Ga-
mestock que aparece
en este nimero de la
revista, se afadira en la
pagina web una serie
de videos con las pri-
meras imagenes en movimiento de los
juegos para dicha consola. No pierdas la
oportunidad de disfrutar con la potencia
gréfica de la ansiada Xbox.

L] Noticias Breves. Desde este mes, la pagina cuenta con una nueva seccidn de noticias breves,
de actualizacién semanal, en el que se resumiran todas aquellas noticias de menor interés que se hayan produci-

do durante la semana. En todo caso, las noticias mas importantes seguiran teniendo un despliegue especial en la
seccién noticias, con mayor numero de imagenes, videos, etcétera.

= ra
& Mas guiAs. sabiendo que es uno de los contenidos mas demandados por los usuarios, en zetasu-

perjuegos.com ponemos todo el empefio en proporcionar las soluciones a los juegos mds interesantes del mo-

mento. En breve, ademas, el numero de guias en la pagina web se incrementara espectacularmente.

B

=
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Entre combate y com-
bate, también hay lu-
gar para los senti-
mientos. Aquf Leén, ya
subido en su mecha,
recoge a Calvice.

Ademds de las armas
con las que viene
equipado, nuestro ro-
bot puede obtener di-
versos poderes de los
enemigos derrotados.
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Como os adelantabamos
el mes pasado, el primer titulo que
verd la luz en PS2 bajo las 6rdenes
del maestro Hideo Kojima sera es-
te Zone of the Enders, aunque en
esta ocasion las labores del creador
de MGS se reducen a la produccién
y supervisién del producto, Sin em-
bargo, se nota el toque inconfundi-
ble con el que este genio diferencia
todas sus obras del resto del catélo-
go.Z.0.E.nos traslada al siglo XXIl, a
la colonia Antilia, que gravita sobre

Forrmato > DVO-ROM

Jupiter. Alli vive Leon Stenbuck, un
chaval de 14 afios que odia la gue-
rra. Sin embargo, cuando su hogar
es atacado por el gjército Z.0.E.,, no
tiene mas remedio que ponerse a
los mandos de un gigantesco robot
(o més correctamente orbital frame)
llamado Jehuty para
salvarsuvidayladela
bella Calvice Klein, una
chica de su edad que
trabaja como volunta-
ria en un orfanato de

Cormpania > Konarmi

Programador > KCE_|

Antilia. Ambos se veran superados
por los acontecimientos e introdu-
cidos en un conflicto que alcanzara
limites insospechados. Un argu-
mento rico y complejo, como véis.
Las luchas se llevaran a cabo me-
diante un sistema de control senci-

. Genero > Accion 30

Zone of the Encders

llo e intuitivo, ademas de una es-
pectacularidad no vista hasta ahora
en un juego de estas caracteristicas.
Disefo de personajes y robots muy
cuidado, un entorno 3D que ofrece
total libertad en unos escenarios in-
mensos Y llenos de detalles, y unos
efectos de luz y parti-
culas magnificos. Espe-
raremos al préximo
abril, cuando el juego
sea lanzado en Europa.
= DANI3PO
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Los efectos de luz to-
man un protago-
nismo total den-

tro del aparta-

do grdfico.

Geniales.

El mecha que pilotaréis recibe el
nombre de Jehuty y a lo largo del
juego dard muestra de su versa-
tilidad a la hora de Ja batalla.

Este gigantesco en-
gendro mecdnico con
forma de pulpo serd el
primer gran enemigo
que os encontraréis en
la aventura.

En el lzjano Siglo XX

El'trabajado argumento del juego nos habla de la escasez de recursos
quelleva alos hahitantes de la Tiefra a colonizar otros planetas. El pri-
mero es Marte, y tras él se emprende la colonizacion de Jupiter. Pero
pronto empiezan a surgir tensiones con los colonos del planeta rojo,
gue forman una seccion militar fanatica y agresiva conocida como
Z.0.E.En 2172, en respuesta a
los actos terroristas de este e ™ o, B, “
grupo, la UNSF (la fuerza mili- )
tar dellas Naciones Unidas) in- v
vade |a colonia de Antilia...
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Uno de los aspec-
tos mds espectacu-
lares de Metal
Slug X es la gran-
diosidad de los Je-
fes finales. En reali-
dad, todo el juego
es una maravilla.

n,

P = :
| FETH0 8

P =i

¢Alguien que haya
Jjugado a Metal
Slug X se atreve a
aguantar dos mi-
nutos y medio en
esta pantalla...; y
sin armas!? Pues
habrd que hacerlo.

5i algo debemos agradecer a
SNK es su empefo por conservar
en estos dias el uso de las dos di-
mensiones en sus juegos. Ahora
que las tres dimensiones se en-
cuentran hasta en los géneros mas
insospechados, es de agradecer
que aun hoy alguién se emperie en
regalarnos una excepcional puesta
en escena al estilo tradicional: spri-
tes, planos de scroll y mucha, mucha
accion. El género del shoot'em-up
en su representacion mas estricta y

Formato > CO-Rom

atractiva. Si algo tiene Metal Slug X
es la capacidad para sorprender, ha-
cer sonreir y, sobre todo, divertir.
Sorprende por la majestuosidad de
sus escenarios, por la cantidad de
movimiento que converge en la
pantalla y por el enorme ejército de
personajes, vehiculos y armas que
se darén cita durante el juego; hace
sonreir con las extrafas situaciones
que se dan durante el juego (como
que aparezcan decenas de calama-
res ardiendo después de reventar

Compania > SNK

Programador > SNK

un edificio) y con las reacciones de
los personajes; y divierte porque
Metal Slug ,no es una simple con-
versidn, casi perfecta eso si,de la
coin-op original, sino porque ade-
mas SNK se ha molestado en incluir
una serie de op-
ciones adiciona-
les con las que
alargar sobre-
manera la vida
natural del jue-
go.Cuando de-

Una vez terminado el juego
en modo Arcade, aparecera
una nueva opcion en el me-
nu del juego: «Another Mis-
sionh». Esta opcion permite ac-
ceder a veinte nuevas misio-
nes (aunque solo diez de
ellas estaran abiertas en un
primer momento), localiza-
das en escenarios del juego y
en las que el objetivo varia en
cada mision. En unas habra
que aguantar durante x tiem-
po,y sin ningun tipo de ar-
mas, el atagque de misiles,
mientras'que en otras habra
que escoltar a un bebé de la
amenaza extraterrestre, entre
otras. Superar una mision sig-
nifica abrir otra nueva.

Benera > Shoot'erm-Up

cimos que Metal Slug X es una con-
version «casi» perfecta, lo decimos
sin @nimo de devaluar una perfecta
adaptacion. Con respecto a la coin-
op original, sélo hay dos puntos os-
curos en la version para PSone que
ha programado
SNK: uno, las ex-
plosiones, que
no tienen el ni-
vel de detalle
gue muestran
en Neo Geo;y

A e gl N R L Y S AN A D N NN




Segtin se vayan superando prue-
bas en Metal Slug X, la Galeria de
Imdgenes se ird poblando de mds

y mds bellezas como ésta. Hay
cientos de ellas por descubrir.

dos, la iMposibilidad de cambiar de

o PErsong ndo se pierden todas
1as vida ecide continuar. Esto
es asi porque, de ser posible elegir,
la consola deberia cargar en memo-
ria los datos graficos del nuevo per-
sonaje, cortan-
do asi la accién
del juego (que
es parte funda-
mental en Me-
tal Slug X).Todo
lo demaés es

desaparecido en esta adaptacion
para PSone. Hay que recordar que
Metal Slug X permite el juego si-
multédneo de
dos jugadores,
que podran ele-
gir, una vez co-
mience la parti-
da, entre Marco
y Tarma, por el

Uesont® Folool ;
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lado masculino, y Eri y Fio por el fe-
menino. Cuatro personajes diferen-
tes por cuatro vehiculos que apare-
ceran durante el juego: el camello,
la tanqueta, el Jet Fighter y el robo-
tejo de apariencia endeble y ain
menor resistencia. El ejército con-
trario, capitaneado por el General
Morden (que tendrd una agradable
sorpresa al final del juego), dara
muestra de un sentido del humor
excelente, aunque su insistencia
puede llegar a desesperar en oca-

19

Lombat School

Lo mas dificil de todo el jue-
go llega con la opcion «Com-
bat School» del ment princi-
pal (sélo se puede ingresar
en la academia una vez finali-
zado el modo Arcade). Una
vez alistado, se podra partici-
par en dos modos de juego
diferentes, Survive y Pin
Point. En el primero, el juga-
dor debe recorrer el maximo
de Kms. con una sola vida, ju-
gando las mismas misiones
del modo Arcade; en el se-
gundo, hay gue finalizar la
mision en el menor tiempo
posible. Todo ello permite ir
subiendo escalones en el es-
calafén militar, hasta llegar a
lo mas alto de la jerarquia.

siones. En fin, esperabamos de SNK
una gran conversién, puesto que no
es la primera que realiza, pero no
esperabamos, ni mucho menos, que
Metal Slug X fuese asi. SNK no se ha
limitado a incluir una galeria de
imagenes (que también lo ha he-
cho) como Unico extra. Acabar el
modo Arcade tendrd gratas y valio-
$as recompensas. s¢ J.c. MAYERICK




20 1 suUperjuenos

Py _jowga»cur

:

v

A D L

The Legend of Zelda: Fruit of the |
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Los zelda-maniacos esta-
mos de clara enhorabuena. Link ha
vuelto.Y lo hace a lo grande, prota-
gonizando un nuevo capitulo de la
Leyenda de Zelda, llamado Fruit of
the Misterious Tree, compuesto a
su vez por dos excelentes titulos, de
desarrollo totalmente diferente, pe-
ro con objetivos comunes. Sus
nombres: Oracle of Ages y Oracle of
Seasons (el Oraculo de los Tiempos
vy las Estaciones, respectivamente).
Dos maravillosas aventuras que, pe-
se a estar programadas por la nada

regular Capcom, cuenta con una
apariencia idéntica a la de la ultima
gran aventura de Link en Game
Boy Color: Link’s Awakening. Toda
una suerte, puesto que éste pasa
por ser uno de los mejores juegos
que jamas se ha programado para
la portatil de Nintendo (si no el me-
jor).En The Oracle of Ages, el mape-
ado de 256 estancias se duplica. Es-

|

Formato > Cartucho [16 MB] Compania > Nintendo Prograrmador > CAPLCOM

to se debe a la necesidad de viajar
entre dos tiempos diferentes, uno
en que todo es belleza y otro en
que no hay mas que desolacién. Las
mazmorras seguiran siendo ocho
(cuatro por época),aunque el desa-
rrollo seguird siendo el mismo que
tan buenas horas nos hizo pasar.
Solo queda que Nintendo lo tra-
duzca al castellano. e¢ J.c. MAYERICK
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Nada parece haber
cambiado desde
Link’s Awakening.
El feeling de las pri-
meras aventuras se
mantiene en estas
dos entregas.

La segunda entrega de The
Fruit of the Misterious Tree se hace
llamar el Ordculo de las Estaciones.
Como en Oracle of Ages, el mapea-
do varia dependiendo de la esta-
cién del afio en que nos encontre-
mos. Asi, habra zonas en las que la
acumulacion de nieve impida el pa-
so a determinados lugares que, en
otra época del afio, si son accesi-
bles. Otros lugares, en cambio, mo-
dificardn su apariencia hasta hacer-
los parecer totalmente diferentes.
Las estaciones cambian cuando se

Formato > Cartucho [16 MB]

Compania > Nintendo Programador > CAPCOM
entra en una mazmorra (mas tarde
Link podra cambiarlas en el mo-
mento que quiera), aunque en el
mismo mapeado pueden convivir
varias estaciones de forma simulta-
nea.Asl, no es de extranar que al
pasar una pantalla llena de nieve,
de repente nos encontremos con
una estampa veraniega u otonal.
Otro cambio con respecto a Oracle
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Algunas de las armas (como el
fuego para encender antorchas)
deben recogerse de estos drbo-
les. Aunque primero habrd que
aprender dicha habilidad.

21

La intro de Oracle of
Season estd mucho
mds elaborada. La his-
toria es la misma, pero
cambia el modo de lle-
gar hasta el final.

Los anillos proporcio-
nan una serie de po-
deres durante el jue-
go. Cada uno de ellos
costard una cierta
cantidad de monedas.

of Ages hace referencia a la pose-
sion de la espada. En este Ultimo,
Link cuenta con la espada desde el
principio, mientras que en Oracle of
Seasons primero debe completar
una pequena mazmotra (que no
cuenta como tal) de escasa dificul-
tad.Las vagonetas, por cierto, apa-
recen desde |la primera mazmorra.
Mas de lo mismo. e& J.c. MAYERICK

GAME BOY.
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Hay formas, y
formas, de to-
mar una salida,
yesta desde Jue-
go es la mds ori-
ginal de todas...
ypeligrosa. j;Pe-
ro seguro que
nolo haceenla
M-30 saltando
desde el puente
de Ventas!!

Con semejante cantidad de trdfico, no
nos explicamos cémo demonios vamos
a cumplir con el compromiso contraido

con nuestros pasajeros. Esto de ser ta-
xista, cada dia es mds cofiazo...

game time
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@ Genero > Conduccion

Lrazy Taxi 2

Compania > Sega

Formato > GO-ROM Programadar > Hitrmaker Pais > _lapon

Ahora gue los usuarios de
Dreamcast estdn algo decepciona-
dos ante la inminente aparicion pa-
ra PS2 de algunos de los titulos mas
emblematicos y «exclusivos» de Se-
ga (entre ellos Crazy Taxi), no esta
nada mal levantarles el 4nimo con
el anuncio de una secuela que, por
elmomento,noverdlaluzenla
potente consola de Sony. Una se-
cuela que, como se puede compro-
bar de un primer yistazo, no parece
esconder un gran nimero de modi-

ficaciones, sobre todo a nivel grafi-
co, con la salvedad del entorno en
que se desarrollara esta loca aven-
tura. En efecto, qué mejor lugar pa-
ra Crazy Taxi que una de las ciuda-
des mas cadticas del mundo como

es la ciudad de Nueva York. La in-
crefble extensién de sus calles y
avenidas, y la desorbitada cantidad
de tréfico, convierten a este singu-
lar pedazo de cemento en el empla-
zamiento ideal de la Ultima locura

de Sega. En cuanto al desarrollo del
juego en si, pocas novedades. Qui-
zas la mas atractiva sea el hecho de
que ahora los vehiculos cuentan
con un sistema de suspension mu-
cho mas exagerado, capaces de
proporcionar la posibilidad de reali-
zar saltos (una caracteristica que los
mas habiles ya lograban con Crazy
Taxi). El cuarteto de personajes pro-
tagonistas ha pasado a mejor vida,
siendo ahora otros cuatro tipejos,
de pintas bastante tristes, los que
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Se ha mejorado
el modelado de
los vehiculos, asi
como la repre-
sentacién, mu-
cho mds com-
pleja, de la gran
manzana.

Crazy Through!
COMBO

Como sigan me-
tiendo mds sus-
pension alos ve-
hiculos, esto va
a acabar pare-
ciendo el Flight
Simulator de
Microsoft.

El sueno de cualquier taxista:
un grupo de Cheerleaders

iicon pompones y todol!! Co-
mo en Crazy Taxi, la Unica re-

Si algo mola de los vehiculos de Crazy Taxi 2 es la compensa del juego se reci-
suspensidn de los vehiculos. No hay mds que ver be en forma de puntos,aun-
como «cuelgan» las ruedas.

que viendo la fauna que pue-
bla las calles de Nueva York,
no estaria nada mal recibir
parte del premio en carne.En
fin, que esta imagen me re-
cuerda alos fines de semana
de mi primera juventud...
jiqué tiempos aquellos!!

296, a2 pasaran a controlar el cotarro. Hot-
oS n i P

game time . - D, Iceman, Cinnamon y Slash, cuatro
i nombres que lo dicen todo acerca
de ellos. Con todo, el juego seguird

siendo exactamente igual que CT.
Eso sl mejores graficos, nuevas loca-  que se ha conseguido ha sido es-
lizaciones y nuevos personajes..pe-  tropearlo. Si se disfruté de Crazy

ro nada mas.Y quizas por eso nos Taxi como sin duda muchos lo he-
alegramos tanto de que Crazy Taxi ~ mos hecho, la diversién con Crazy
No es hora punta, pero lo parece. A ver quién  Ahora también se pueden llevar grupos de 2estéapuntodeverlaluztal yco-  Taxi2 estd mas que asegurada.Y
es el guapo que se atraviesa la ciudad para  pasajeros... y lo mejor de todo es que no to- mo esta. Cuantas veces se ha inten- ésta, al fin y al cabo, es lo tinico que
llevar a este tipejo a su destino.  dos ellos van al mismo lugar de destino. i N g .
tado mejorar un juego y lo tnico realmente nos interesa. =6 J.C.MAYE-

game fime

SR . - > ST . i | @ifjjrrreeres
XY ¢ LL : TR ‘62001 ﬁ )!{ _

Como en Crazy Taxi, cada personaje del juego tiene
su peculiarforma de ver el mundo de la.conduccion.

Las habilidades de éste y las caracteristicas del vehi-
culo, condicionaran en buena medida la forma en
que se controla el dichoso Taxi. El aumento de laisus-
pension, ademas, propicia que el vehiculo se contro-
le malamente, sobre todo al caer desde gran altura.
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Alo largo de su aventura nuestro hé-
roe visitard variadas localizaciones,
desde alcantarillas a nidos de insectos.

Migh

.-f 5
T

Formato > CO-ROM

LLega hasta nuestra PS2
un titulo con sabor afejo, que recu-
pera parte de la filosofia de los vie-
jos titulos de espada y brujeria de
anteriores plataformas, aunque esta
vez trasladado a un universo 3D. La
prolifica saga Might & Magic empe-
z6 su andadura en PC hace ya mu-
chos afos, aunque los juegos que
han aparecido en consola poco tie-
ne que ver con aquellos primeras ti-
tulos. Mas bien toman su base del
estilo Tomb Raider, esto es, mezclar
accién y plataformas bajo una pers-

Compania > 300

Warriors of Might and Magic

Programador > 300

pectiva en tercera persona, aungue
con una dosis de accion mayor que
en los titulos de la arquedloga.Sin
embargo, el titulo ante el que nos
encontramos pretende abrirse ca-
mino en otros géneros, y para ello
apuesta por introducir elementos
de rol, como los puntos de expe-
riencia para nuestro protagonista o
la existencia de un inventario don-

Los enemigos estardn inspira-
dos en la saga cldsica de rol

t & Magic.

Sen -
SRR
N
NI A
4 'q‘ &ah‘\‘{,':\‘
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. Género > Arcade/Rol

Pais > Estados Unidos

de equipar al héroe con armas, ar-
maduras y demas. Otro dato a tener
en cuenta es gue los niveles se su-
ceden uno detras de otro sin pausa
entre ellos, con lo que el juego gana
en ritmo. Aunque el motor grafico
aun tiene gue mejorar y los enfren-
tamientos con los enemigos no es-
tan del todo conseguidos, puede
convertirse en una buena alternati-

HHEW GAME

DIFFICULTYY
MEpium

UYANY OAME

Antes de embarcarnos en nuestra aventura
podremos elegir el nivel de dificultad, aun-
que la verdad es que estd bien ajustado,

THAT One Louns
LEXE HE COULD URE
MY BELP, MAYRE HE

HMOWS THE WAY

oY

va dentra de un género que ain no
cuenta con muchos representantes
en PlayStation2. Esperemos que la
version final consiga corregir estos
defectos, ya que dentro del catélo-
go de lanzamientos de la hiper-acti-
va 3DO es uno de los pocos juegos
que parecen aportar algo a un pa-
norama ltdico cada vez mas super-
poblado. =¢ panisro

e B e
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ciNe v tv éxitos éxitos éxitos
Los Plcapledra - TV 407680 Macarena - Los del Rio 407628 Only happy whan it rains - Garbage 407321 The best of ma - Bryan Adams 407253
James Bond + Cine 407687 | 3 vida loca - Ricky Martin 407422 Mambo nunber 5 - Lou Bega 407364 Thats the way It i8 - Celine Dion 407254
La Pantera Rosa * TV 407893 sex Bomb - Tom Jones 407480 | still believe * Mariah Carey 407374 Genie in a bottle - Cristina Agudera 407258
Superman Cine 407700 Rod Red Wine - UB 40 407484 Staying Alive - Bee Gees 407231 | Turn to you - Cristina Aguilera 407259
Mision Imposible « Cine 407714 5. rbie Girl - Aqua 407601 American Ple - Madonna 407370 Linger - Crambernes 407269
Los Simpsons: TV 407698 5oy whatyou want - Texas 407471 Down  Backstrest Boys 407223 Ode to my family - Cramberries 407270
Top Gun * Cine M7232 5 ine Queen - Abba 407201 Zombie - Cramberries 407268 Better off alone : Alice Deejay 407284
Frignds - TV 7681 | 11t be > Rastles 40774p YouDriveme crazy - Brilney Spears 407252 Another raca « Eiffel65 407294
Alfred Hitchcoek - TV 407706 Evoly reh g ke <Pallos 407620 Can'thelp falling in fove « UB40 407485 Dub in ife « Eiffel65 407296
Halloween - Cine 407683 Thar:ralr pmkyﬂoyd 07406 Whatagirl wants - Cristna Aguiera 407267 To much of heaven - Eifiei65 407297
Los Telefiecos* TV 407703 ot Tofh ) a07a79 B9 big girl - Enila 407618 Guilty conscience » Eminem 407299
Puente sobre el rio Kwal P “:'“?_“"“’Mm;’m ;’”lis 40760, Sangstas Paradisa - Cooko 407263 My name Is - Eminem 407300
o LaFamiliaAdams - Cine 407668 a:°tk b °r‘.’l"' ‘Mel:“ ,"J *“kg B 407631 Crazy. Jannfer Loper 407612 The world Is not anough - Garbag 407320
Inspector Gadget « TV RUS.J- DRG0 WL Wi JaGKa0 Bohemian Rhapsody - Queen 407409 Push it~ Garbage 407322
Elequipo A TV BT bembatafiaunia - 407626 oy ca vour eyes - The Beaties 407741 Got til is gone - Janet Jackson 407335
& El coche Fantastico - TV 407688 Tl‘:bular Bells - Mike Oldfieid 407633 Runaway - The Corrs 407265 Together again - Janet Jackson 407336
2  Los Monster: TV 407702 Viva Forever - Spice Girls 407452 Wake me up + Wham 407543 Again - Janet Jackson 407337
= Hey Jude - Beaties 407742 Take on me * Aha 407600 Lets get foud - Jennifer Lopez 407341
= : Candle inthe wind - Eiton John 407617 Biq in Japan - Alphaville 407606 Waiting for tonight - Jennifer Lépez 407342
& lcouldfall inlove with you: Selena 407436 China in your eyes - Modern Talking 407635 Qxygens + Jan Michae) Jarre 407623 God of thunder - Kiss 407356
E Fields of glory - Siing 407489 Don't speak  No doubt 407637 Gare ahout us - Michael Jackson 407832 Can'ttake my eyes of you Lauryn Hil 407358
Sa“: for 9‘:?5';31'55 ﬂ“f‘ & :g;:g; All Star + Smash Mouth 407447 Radio - The Corrs 407264 American woman * Lenny Kravitz 407359
- QAR R S EEEERR Bl Can't enough of you baby Smash Mouith 407448 Songbird * Kenny G 407354 Fly away - Lenny Kravitz 407360
% Shout « Tears for fears 407470 Then the morning comes-Smash Mouth 407449  Gimmi gimmf gimmi - ABBA 407738 Thank god ifound you - Mariah Carey 407378
§ Were going to Ibiza - Venga Bays A 407;39 Walking on the sun - Smash Mouth 407450 Backlo your heart- Backstreetboys 407222 Hearthreaker - Mariah Carey 407375
Uncle John from Jamaica + Venga Boys 407430 Two become one - Spice girls 407454 No one else comes close - Backstreet B 407224 Suburbia - Pet Shop Boys 407405
The Riddle * Gigi D Agosting 407578  Don't give it up - Bryan Adams 407256 Spanish eyes - Backstreet boys 407225 Other side + Red Hot Chil Peppers 407414
I leatnnd from the best: Wiiiney Houslon 407502 Just can't get enough - Depeche Mode 407277 Larger than life - Backstrestboys 407226 Under the bridge - Red Hot Chili Feppers 407416
=] WHIZ K - Wil Smith 407804 Strange love - Depeche Mode 407278 The One - Backstrest boys 407227 Private emotion * Ricky Martin 407420
3' Somewhere over the ralnbow « Marushz: 407683 Save a prayer « Duran Duran 407290 Babyone more time: Brilney Spears 807248 Oye como va - Santana 407428
= Children - Robert Miles 407587 You are so heautiful - Joe Cocker 407347 Born to make you happy Briiney Spears 407249 Smoot{l-Santana ' 407427
£ Fable - Robert Milles 407588  We are the champions - Queen 407408 ©Oops | did it again - Britney Spears 407280 Every little thing she does - Sting 407458
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A Shenhua, la duena de los suefios
de Ryo, se unird un trio de enigmdti-
cas mujeres, llamadas Joy, Shuei

Kou y Kauro.

Algunos personajes de la primera
parte de la saga se dardn cita de
nuevo en Shenmue H.

Ryo conocerd a

nes de peligro.

Lo bueno de las obras maes-
tras es que el beneficio que propor-
cionan obliga siempre a crear las
correspondientes secuelas. Aunque
no sea éste el caso de Shenmue, que
como La Guerra de las Galaxias ya
habia sido dividido en varios capi-
tulos desde el momento en que se
ided la historia. Decimos que es una
suerte porque juegos como Shen-
mue no se ven todos los dias. De he-
cho,y desde que el mundo es mun-
do, s6lo el genio creador de AM2,

Foarmato > 4 GO-ROM

Shenmue 2

Compania > Sega

encarnado en la persona de Yu Su-
zuki (quien programé algunas de
las maravillas de SEGA), ha logrado
dar con la férmula perfecta, esa en
la que se mezclan, de manera casi
inapreciable, realidad y ficcion. Se
puede decir que Shenmue es capaz
de sumergir al jugador como nin-
gun otro lo ha hecho jamds, llegan-
do a confundir a la mente, hasta el
punto de hacerla dudar entre la vi-
dareal y la que se representa mas
alla del monitor de la consola.Con

Prograrmador > AM2

Shenmue se consigue esa excitante
sensacion de integrarse en un mun-
do imaginario en el que no somos
quien creemos ser, sino en quien
Shenhua y su mundo se empefian
que seamos. Por extension, Shen-

Ren Wu Yinensu
paso por el puerto
de Aberdeen. Jun-
tos capeardn infi-
nidad de situacio-

Pais > Japon

Q Genero > Aventura

mue Il lograra sumergirnos en su
mundo como ya lo hiciera la prime-
ra parte, pues no en vano la accion
se retoma en el momento justo en
que Ryo Hazuki abandona su ciu-
dad natal, Yokosuka, con destino a




Enrealidad no'son muchas las mejoras introducidas en Shenmue |l
Graficamente se ha mejorado de forma notable el motor grafico. De he-
cho, Yu Suzuki asegura poder mover hasta cincuenta personajes simul-

taneos en pantalla sin que la accion se vea ralentizada, como ocurriaen

Shenmue. En cuanto a los mini-juegos de esta segunda entrega, no hay

nada confirmado, ni siquiera rumores de qué nuevos juegos de Yu'Su-

zuki se incluiran en los recreativos. Un Out Run o/un After Burner no es-
taria nada mal ;verdad? Sera cuestion de esperar.

El motor grdfico
de Shenmue Il ha
sido notablemen-
te mejorado. Las
ralentizaciones de
la primera parte
son ya historia.

La presencia de Ren Wu Yin redundard en
mayores dosis de accién en el juego, algo
que muchos echardn en falta en Shenmue.

las hostiles tierras de China, donde
continuaré la busqueda del asesino
de su padre, asi como la identidad
de esa belleza, llamada Shenhua,
que se aparece continuamente en
sus suefios. La obligacién de dividir
el primer capitulo de Shenmue en
dos partes (de ahi el extrafo final
de Shenmue), ha llevado a la obliga-
cién de comprimir los cinco capitu-
los finales de la saga en un Unico
juego, Shenmue 2, que se desarro-
llara en cuatro localizaciones dife-

Como en Shenmue,
las secuencias ten-
drdn una importan-
cia absoluta en el re-
lato de la aventura.
Desde luego, si todas
las secuencias del
juego son asf...jno
nos separaremos
nunca de la pantallal

Shuei Kou es una de las jovenes que Ryo co-
nocerd en su busqueda. Tremendamente
religiosa, como Ryo, buscard venganza.

rentes: Aberdeen, Kowloon, Wan
Chaiy Guilin. A nivel gréfico, se con-
firma que Shenmue 2 tendra unos
entornos 3D mucho mas detalla-
dos, mejores efectos de sombreado
e iluminacién, asi como impresio-
nantes escenarios, como las torres
de Kowloon, que ya aparecian en el
primer video que se mostré de
Shenmue. & J.C.MAYERICK
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La inclusién de un sistema
inteligente en los remolques,
hard que nuestro camion ace-
lere o frene de una manera to-
talmente realista dependien-
do del peso y el tipo de la car-
ga que transportemos.
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¢Harto de ser
uno mds en los
atascos?... sdl-

ChRdk,
TRAHSPORIER

tate las reglas y
arrasa con todo

lo que se te
ponga por de-
lante condu-
ciendo uno de

estos poderosos

«dieciocho rue-

Geéenero > Arcade

cighteen Wheeler

Formato > G0 ROM

Bienvenidos al mayor especta-
culo que podemos encontrar en el
mundo de los arcades de conduc-
cion: el de los trailers de 18 ruedas y
mas de 20 toneladas de peso. Con
Eighteen Wheeler nos pondremos
al volante de cuatro impresionantes
trailers, viajando a lo largo y ancho
de los Estados Unidos con el pro-
pdésito de llegar con nuestra carga
intacta en el tiempo fijado y derro-
tando al «<bocazas» con el que nos
toque competir.

En la conversidn de la recreativa, no

Compania > SEGA

s6lo no se ha perdido ni un apice
de la jugabilidad que atesoraba es-
ta maquina, sino que se ha aumen-
tado con la inclusién de nuevos cir-
cuitos exclusivos para Dreamcast y
nuevos modos de juego.

Al modo Parking, que en la recreati-
va sélo aparecia como diversas fa-
ses de bonus se le ha dotado de
cuatro exigentes circuitos que ten-

Programador > AMe2

Pais > lapon

dremos que completar en un tiem-
po determinado y procurando no
arrasar nada a nuestro paso. Asimis-
mo se ha incluido un modo para
dos jugadores a pantalla partida y
un modo Score Attack de competi-
cion en el gue nos enfrentaremos a
otro camidn en diferentes circuitos
cerrados. El control de nuestro ca-
mién es perfecto y si tenéis la posi-

bilidad de disfrutarlo con un volan-
te, la sensacion de estar a los man-
dos de uno de estos monstruos se-
ra todavia mayor. En definitiva, este
es un gran titulo que no puede fal-
tar en nuestra juegoteca y que
pronto verd la luz por nuestras tie-
rras. Un juego que nos proporciona-
ra horas y horas de imparable diver-
sién. =¢ PINCHO




Dreamcast.

Suenas con ser
el Rey del Asfalto?

Pues ahora podras serlo. Compra cualquiera de estos 11 productos DREAMCAST y podrés
entrar en el sorteo de este magnifico deportivo Opel Speedster. Bonito, ¢eh? Si eres
el afortunado ganador, Centro MAIL habra hecho tu suefia rpalidad: te convertirds en
el verdadero Rey del Asfalto. Consulta las bases en tu tiendaj Centro MAIL mas cercana
0 bien en internet en |

www.centromail.es

PROMOCION VALIDA DEL 01-04-2001 HASTA EL 30-06-2001. SORTEO ANTE NOTARIO.

FOTO NO CONTRACTUAL,

[SPEEDSTER]
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A la derecha tenéis unas pan-
tallas del modo Crazy Box,
sin duda el que mds horas os
hard pasar absortos delante
de la pantalla.

Formata > CO0 ROM

Ha sido y es uno de los juegos
mas vendidos para Dreamcast, y
fruto del acuerdo entre Sega y Ac-
claim, los usuarios van a poder dis-
frutar de este arcade de conduccién
de gran factura técnica y sorpren-
dente originalidad. En este nimero
casualmente ya podéis tomar un
primer contacto con la continua-
cién para Dreamcast, pero los
usuarios de PlayStation 2 tienen
ahora la ocasién de conocer por
qué este juego ha cosechado tanto
prestigio en este Ultimo afio. La res-

Compania > ACCLAIM

< Benero > Conduccion

Programador > ACCLAIM Pais > EE.LIL.

puesta la tiene su mecénica de jue-
go (tomar el papel de un taxista y
atravesar una preciosista ciudad pa-
ra llevarle a su destino en el menor
tiempo posible), el modo Crazy Box
(un monton de pruebas con dife-
rentes objetivos, a cada cual mas di-
vertido), su sentido del humory su
espectacular puesta en escena.Es
precisamente este Ultimo aspecto
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el que més rios de tinta ha levanta-
do, mostrando una resolucién grafi-
cay una pasion por el detalle en la
representacion de la ciudad que re-
sulta toda una gozada atravesarla.
Ademas, su mapeado es considera-
blemente extenso y variado, y a to-
do esto hay que sumar el tréfico y el
abundante paisanaje que deambu-
la por la urbe. o THE sCOPE
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Sky Odyssey ofrece expe-
riencias tan relajantes como
surcar el cauce de un rio a

bordo de un hidroavién...

Las misiones son de lo mds
variado: desde aterrizar en
un portaviones hasta dete-
ner la ascensidn de un globo

aerostdtico sin control.

" Formato > DVO-ROM

Se llama Sky Odyssey y consti-
tuye la primera gran sorpresa del
afno para PS2. Aquellos que disfru-
taron hace lustros de esa maravilla
para SNES/SFC conocida como Pi-
lotwings, y los amantes de la simula-
cién aérea en gene-
ral, tienen una cita
con esta produc-
cién de Cross, en

la que podrés pi-
lotar distintas
clases de avio-
nes a través de

Compania > Sany C.E.

las 40 misiones que componen el
corazon del juego: el modo aventu-
ra. Demuestra tu habilidad como pi-
loto en las situaciones mas compro-
metidas mientras vas a la bisqueda
de los restos de una legendaria civi-
lizacién.Tormentas eléctricas, nieve,
viento, lluvia, desprendimien-
tos de rocas... El cli-
may la esca-

Programador > Crass

Genern > Sim. de vuelo

EL

Pais > _lapon

sez de'combustible serdn tus princi-
pales enemigos en este juego, que
se completa con otros tres modos
de juego y la posibilidad de perso-
nalizar nuestro avién hasta en el
mas minimo detalle. El componente
de aventura y el decisivo papel que
juega la climatologia (las tormentas
son impresionantes) en el desarro-
llo de las misiones, convierten a Sky

Odyssey en un simulador distinto a
todos los demas. Sorprendente-
mente, lo mejor del juego no son
sus impecables gréficos, sino su
sensacional sistema de control, que
convierte cada mision en una expe-
riencia casi relajante.Y no tendréis
que esperar mucho para vivirla.56-
lo hasta el 25 de Abril, cuando lle-
gue a las tiendas. =¢ NEMESIS
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1Género > Aventura

I Formato > cartucho

I Compania > Electronic Arts

I Programador > Light & Shadow

IPais > UK

La historia del arquero que

rababa a los ricos para dérselo a los
pobres ha insparado mdiltiples peli-
culas a lo largo de la historia. Desde
la pelicula protagonizada por Errol

Los grdficos de Robin Hood nos recordardn
bastante a Zelda, por su perspectiva cenital,
los mapeados y los sprites.

Flynn, la de Kevin Costner o
la parodia de Mel Brooks. En
el mundo de los videojuegos
hubo hace unos anos una
versién que coincidié con la
pelicula de Costner, seguia
el argumento de la pelicula en una
aventura grafica muy divertida. Este
Robin Hood de Electronic Arts,
muy similar al otro juego, nos re-
cuerda estéticamente a Zelda.Con

00000

mas de 15 niveles, multitud de es-
cenarios, puzzles y enemigos, esta
aventura posee la calidad y diver-
sidn necesarias para tenerte entre-
tenido largo tiempo. e¢ orion

GAME BOY
COoLoR

Los escenarios son coloristas y estdn lle-
nos de detalle. Pero no dejan de ser repe-
ticion de la misma estructura lateral.

A la izquierda podéis ver al simpdtico gigantén
al que debéis acudir para poder pasar de fase.

El amigo del principe Cuzco se llama Pacha pe-
ro, podria pasar por El Gigante Verde del maiz.

[ Género > Plataformas

I Formato > cartucho

| Companiia > Ubi Soft

I Programador > Sandbox

I Fais > US.

En principio no serd hasta el
verano cuando Emperor’'s New Gro-
ove (Ultima pelicula de Disney) lle-
gue a Espafa. Dicha pelicula relata

eEmperor’'s New Groove

las aventuras del vanidoso principe
Cuzco, convertido en llama por su
tia Yzma, para recuperar su forma
humana. Anteriormente os adelan-
tamos una magnifica preview de la
versién para PSone que hacia SCE.
Ahora es Ubi soft la que presenta-
esta version para GBC. De momen-
to, la beta no ha cubierto nuestras
espectativas. A pesar de que los

gréficos estan bien realizados, la lla-
ma ejecuta bastantes movimientos
y los escenarios estén llenos de de-
talle, el juego llega a hacerse repe-
titivo, limitdndose a un movimiento
lateral en los saltos de plataformas.
Esto también empeora porque para
grabar partida no hay passwords y
si fallamos hay que repetir niveles
unay otra vez. o ORION




o Podran participar en el concurso todos los lectores que envien el cupon con todos sus datos antes del dia 30 de abril a EDICIO-
NES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPER JUEGOS, C/0’DONNELL 12, 28009 MADRID, indicando en una esquina del sohre «GONCURSO NBA
HOOPZ». » No se admitiran fotocopias del cupon y sdlo se aceptara un cupon por lector. © Los premios no podran se canjeados por
dinero. * No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. * El nombre de los ganadores sera publicado en proximos nime-
ros de la revista. ¢ La participacidn en este sorteo implica la aceptacion total de sus hases.

SORTEAMOS 5 LOTES DE 1 JUEGO NBA HOOPZ (PS-ONE) + 1 BOLIGRAFO + 1 CANASTA; 5 LOTES DE 1 JUEGO NBA HOOPZ
(DC) + 1 BOLIGRAFO + 1 CANASTA; 5 LOTES DE 1 JUEGO NBA HOOPZ (PS-ONE) Y 5 LOTES DE 1 JUEGO NBA HOOPZ (DC)

CONCURSO NBA HOOPZ
NOMBRE: .cccacanamaanus messmEEEmEssmsssssEsassEEEs e nann
DOMICILIO: . ccccaccuucannauunnnanman sscssasaasacaasaa=asmassassamnanaans
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NEA Hoopz © 2000 Midway Amusement Games, LLC. MIDWAY y el logetipo de MIDWAY son marcas comerciales de Midway Amusement Games, LLC. Permitida su utilizacion. Las identificaciones de [a NBR ¥ de Ios equipos miembros individuales de |a NBA utilizadas sobre o en este producto
son marcas comerciales, disefios bajo copyright y otras formas de propiedad i de NBR F ies, Inc. y de los resp: equipos mi de la NBA, y no pueden ser utilizadas parcialmente ni en su totalidad sin el previo consentimienta por escrito de NBA Properties, Inc. ©
2008 NBA Praperties, Inc. Todos los derechos reservados. El parecida fisico de Shaquille 0"Real ullllzadn bajo licencia. Distribuido bajo licencia de Midway Home Entertainment Inc. El parecido fisico de Shaguille 0'Neal utilizado bajo licencia.
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Los efectos de luces y som-
bras serdn los mds elabora-
dos que haydis visto en PS2.
Todo el apartado grdfico tie-
ne un aspecto magnifico.

Los enemigos serdn muy va-
riados, ya que estardn saca-
dos del enorme universo
imaginario de Advanced
Dungeons & Dragons.

Poco a poco la bestia negra de
Sony va ampliando su catdlogo con
el lanzamiento de titulos que se
abren camino en nuevos géneros.
El RPG atin no ha sido representado
como se merece, y este titulo viene
a poner remedio, aunque pertenez-
ca a la rama de rol «<americanan,
bastante diferente a la concepcién
que tienen los japoneses del géne-
ro. El elemento que cobra mayor
protagonismo en el jJuego que nos
ocupa es la accidn, optando por un
estilo muy cercano a la saga Diablo

Formatao > OVO-ROM  Compania > Interplay  Programador > Black lsle

de PC,aunqgue el aspecto grafico es
infinitamente superior, gracias a un
engine 3D como nunca antes se ha
visto en soporte alguno. Los perso-
najes estan creados con una altisi-
ma cantidad de poligonos, como
puede apreciarse en los zooms y
primeros planos, ya que el juego se
desarrolla bajo una perspectiva ce-
nital. El sistema de juego adapta efi-

. Géenero > Action RPG

cientemente las reglas de Advanced
Dungeos & Dragons, haciendo que
el control sea mucho mas intuitivo
y la diversion més inmediata que en
los titulos anteriores de la saga.
Pueblos, montafias y mazmorras
tendrds que atravesar para desen-
trafiar la oscura amenaza que se
cierne sobre la ciudad de Baldur’s
Gate y Sword Coast. =¢ DANIZPO




Forrmmato > GO-Rom

Tras la aparicion de Quake lll
Arena, lo Gnico que nos quedaba a
los fanaticos de los shoot’em-up en
primera persona era Half-Life,ya
que cualquier otro intento por su-
perar la obra maestra de Id Softwa-
re habria resultado en vano;a no
ser que la compaiifa encargada del
proyecto fuera Sega. Outtrigger,
conversién de la recreativa del mis-
mo nombre, une en un sélo titulo la
velocidad y el frenetismo de Quake
1, el concepto anti-terrorista de
Counter-Strike, la posibilidad de ju-

El apartado grdfico
de Outtrigger ha
sido especialmente
cuidado; fijdos en
el detalle que
muestran las ex-
plosiones de estas
dos pantalias.

Aquipodéis apreciarel as-
pecto que tiene Outtrigger
durante el divertido modo
para Cuatro jugadores si-
multdneos.

| Bénero > Shoot'erm-up

Pais > Japon

gar en primera o tercera personay
un apartado gréfico que supera con
creces al del titulo de Id Software.
Aungue el modo de juego principal
concentra la accién para un sélo ju-
gador en una gran cantidad de es-
cenarios, la gente de AM#2 ha in-
cluido modos de juego para hasta
cuatro personas {split screen) a mo-
do de Deathmatch al mas puro esti-

lo Quake. La primera vez que tuvi-
mos la oportunidad de ver Outtrig-
gerfue en el E3'2000, en donde se
mostraron sus posibilidades de jue-
go On-Line,aunque aun no sabe-
mos si para la salida del juego en
Espaiia tendremos la opcién de co-
nectarnos a Internet para jugar
contra otras tres personas de cual-
quier parte del mundo. = poc
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LAR TINE
DO04.74%

Las repeticiones de
las carreras tienen
tomas parecidas a

las que pudimos ver
en su dia en Gran Tu-
rismo... salvando la
ldgica y enorme dife-
rencia de calidad
grdfica existente en-
tre ambos titulos.

Formato > CO Rom

Empire, una de las compahias
con mas solera dentro del mundo
del videojuego, vuelve a la carga en
el mundo de las consolas con este
Ford Racing, un juego de conduc-
cién que no va a destronar a Gran
Turismo... pero que tampoco cree-
mos que lo pretenda. Mucho mas
modesto en nimeros y en puesta
en escena, Ford Racing basa su en-
canto en una impecable jugabili-
dady el atractivo de contar con la
licencia de una gran marca como es
Ford y todos sus vehiculos. Gréfica-

Ford Racing

Compania > Planeta deAgostini

mente es bastante elemental pero
aun asi tiene una presencia agrada-
ble, los coches estén trabajados
aunque no se han molestado en re-
galarnos los ojos con espectacula-
res efectos visuales, y los movimien-
tos de los vehiculos y el entorno
son muy buenos. Lo que mas nos
ha sorprendido es su extraordinaria
manejabilidad, una excelente mez-

Programador > Empire
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Speve

Genero > Conduccion

Al principio solo podremos
competir con tres coches pe-
ro/luegoiran apareciendo
mas. Los ajustes no son mu-
chos, pero ayudan bastante.

SELECT CAR

BODY GHOP

_GANGEL

Pais > Reino Unido

cla del realismo de un simulador
con la efectividad y alegria de un
buen arcade. Més tarde descubrire-
mos gue va a ser fundamental un
control tan bueno y es que los pro-
gramadores nos han dado tan pre-
cisos mandos para poder hacer
frente al competitivo nivel de los ri-
vales. Si conducimos bien estare-
mos todo el rato en los puestos de

cabeza, pero si cometemos cual-
quier error de calculo veremos a
nuestros contrarios tomarnaos la de-
lantera. Decenas de circuitos, todos
los coches que corren la Copa Ford
(Ka, Fiesta, Puma, Escort, etc.), varios
modos de juego y una jugabilidad
excelente, hacen que Ford Racing
sea una buena e interesante apues-
ta. =& DELUCAR
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Formato > CO-ROM

El Bushidn, el cédigo de honor
de los guerreros Samurai, en el que
se inspird Squaresoft para crear los
inolvidables Bushido Blade, vuelve a
ser el eje central de un videojuego
de lucha. Kengo: Master Of Bushido
te trasladard al periodo Genroku
(1688-1704) de la historia de Japén
para convertirte en el samurai mas
diestro en el manejo de la katana.
Elije dojo, sigue al pie de la letra las
ensenfianzas Zen del maestro, y 13-
brate una reputacién entre el resto
de |los samurais participando en pe-

Compania > Ubi Soft / Crave

leas callejeras y diferentes torneos.
Como en el caso de los Bushido Bla-
de, Kengo ofrece las més elevadas
dosis de violencia y realismo. Un
acertado estocazo en alguna de las
partes vitales (cabeza, cuello, pecho
o abdomen) es suficiente para po-
ner fin al combate y a la vida del ri-
val, agonizante en medio de un
charco de sangre. Entre combate y

Programador > Genki
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Pais > Japon

combate, el jugador puede aumen-
tar los diferentes pardmetros de su
personaje (fuerza, agilidad, inteli-
gencia...) participando en distintos
minijuegos, que incluyen desde
pruebas de habilidad y resistencia a
la meditacion Zen, en la que la pér-
dida de concentracion conlleva un
cascotazo del monje instructor.
Aunque la beta de Kengo: Master

P =T

7

l [

Entre los distintos entre-
namientos encaminados
afortalecer a nuestro
personaje, estd la estric-
ta meditacion Zen.

Of Bushido presenta algunos pro-
blemas respecto a la deteccion en-
tre los luchadores, el modelado y la
animacion de éstos es intachable,
Ubi Soft sera la encargada de co-
mercializar este innovador

beat 'em-up, que podra paliar la
amargura de no ver jamas distribui-
da en nuestro pais la segunda parte
de Bushido Blade. =& NEMESIS
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CONGCURSO SHEEP

 Podran participar en el concurso todos los lectores fque envi-
en el cupdn con todos sus datos antes del dia 30 de Abril a EDI-
CIDNES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPER JUEGOS, C/0’DONNELL
12, 28009 MADRID, indicando en una esqguina del sobre «CON-
CURSO SHEEP>. » No se admitiran fotocopias del cupdn y sdlo se
aceptara un cupdn por lector. » Los premios no podran ser can-
jeados por dinero. * No se admitiran reclamaciones por pérdida
de Correos. * El nombre de los ganadores sera publicado en prd-
ximos nimeros de la revista.  La participacion en este sorteo
implica la aceptacion total de sus bases.

SORTEAMOS 10 LOTES DE 1 JUEGO + 1 PEI.IIM
Y 10 LOTES DE 1 JUEGO + 1 CAMISETA

CONCURSO SHEEP

- 2008 Esmplen Istecactive Furops Limited. A Rights Reserved.
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I Tres en NES, tres en Super Nintendo y ahora,
por fin, la trilogia se campleta tambien en PSone.
Tras una espera algo inferior a la que Nos tenian
acostumbrados, llega al sobredimensionado cata-

logo de la pequeria de Sony Final Fantasy IX.

Antes de comenzar con el
juego en profundidad, una aclara-
¢ion. Si, es un Final Fantasy.Y no,no
es perfecto, porque ningun juego
puede serlo, empiece por Final, Me-
tal o Zelda. Parece que existe una
corriente consistente en alabar a
determinadas «vacas sagradas» co-
mo si fueran intocables.Todo juego
ha de ser analizado y criticado por
lo que es, y no sélo por lo que re-
presenta. Dicho esto, comencemos
a detenernos en los diferentes as-
pectos del juego. Lo que primero
llama la atencién es la vuelta al cla-
sicismo «pre-Squall» en el disefic de
los personajes. jLa razén? Quizas la

it

Los genios de Squaresoft despliegan
toda su magia por ultima vez en PSone.

tendencia a infantilizar el catélogo
de PSone, quizas la pretension de
Square de guardar el aspecto adul-
to para PS2,y hacer asi que el cam-
bio sea mads radical. Esta claro que
hay gustos para todo, pero no creo
que personajes super-deformed se-
an capaces de transmitir las mismas
sensaciones y sentimientos que los
diseflados de un modo realista. Esta
tendencia se transmite también al
argumento del juego que, aungue
perfectamente construido, es, por
decirlo de alglin modo, mas light
que en la entrega anterior. Toda la
carga afectiva, emocional e incluso
erdtica de la relacion entre Squall y

o

L
’ z:'_t'f
A




Rinoa, aqui se encuentra muy disi-
pada.Toda la trama se desarrolla de
un modo mucho mas relajado, me-
nos épico (aunque no falta la sem-
piterna salvacion del mundo de las
fuerzas del mal). Pasemos al sistema
de juego. Hay bastantes novedades,
como el hecho de que ahora con-
trolemos a cuatro personajes (aun-
que en pantalla sélo aparezca uno),
las Secuencias en Tiempo Actual
(que nos dejaran ver las acciones
de varios personajes simultanea-
mente) y el nuevo método de

Algo de lo que puede
presumir FF IX es de te-
ner la mejor traduccion

que se haya visto en
PSone. Expresiones co-
loquiales, frases hechas
perfectamente adap-
tadas e incluso diferen-
tes tipos de acento se-
rdn frecuentes.

aprendizaje de habilidades, ahora a
través de las armas y armaduras.
Los personajes se han diferenciado,
contando cada uno de ellos con co-
mandos para el combate exclusi-
vos. Por ejemplo, Yitan, el protago-
nista, podra utilizar las artes deriva-
das de su profesion de ladron y la
princesa Garnet sera capaz de invo-
car poderosas criaturas. Pero lo que
llama la atencién poderosamente
en este sentido es la simplificacion
general, tanto de los menus, como
de los combates, que ahora son me-

Invorcaciones

Las poderosas bestias sagradas no podian faltar, aunque ahora sélo
determinados personajes podran reclamar su presencia. Algo que
se agradece es que la larga secuencia que acompana sus devasta-
dores efectos solo se mostrara integra una minoria de veces. El resto
solo se vera su parte final, cosa que agiliza las batallas bastante.
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—iQui deseas, KUPO?
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M Guardar.
Tienda de lona.
MoguRed.
Nada.

Estos seres de aspecto tan adorable tendrdn una vital
importancia en el juego, ya que serdn los encargados
de grabar vuestro progreso, entre otras cosas.

nos dinamicos que en el capitulo
anterior. Un apartado del que casi
no hay que hablar es el técnico, Co-
- mo nos tienen acostumbrados los
creadores de la saga, todo raya a un
gran nivel,aungue tampoco llega a
sorprender en ningln momento (es
imposible superar lo insuperable).
Gréficos y sonido, todo estd en con-
sonancia para crear una maravilla
que desborda nuestros sentidos.
Ahora llega la pregunta del millén:
(Es Final Fantasy IX mejor que el
VIII? La respuesta, segin mi parecer,
es no. FF Vil revoluciond, FFVll evo-

Batallas

En las batallas han cambiado
bastantes cosas. Para empe-
zar han visto reducida la fre-
cuencia con la que se produ-
cen.También se han simplifi-
cado, limitando la interactivi-
dad a la eleccion de los co-
mandos. Ademas se ha afa-
dido un personaje mas.

luciond hacia nuevos horizontes,
pero el titulo que nos ocupa parece
haberse quedado anclado en una
férmula demasiado vista. Tal vez la
sombre de la bruja Edea sea dema-
siado alargada, o puede que haga
falta mas que un gran titulo para
hacer tambalear las bases de un gé-
nero tan bien asentado en PSone
como el RPG. =¢ DANI3PO

Tan datallados g nifidos como es-
perabamos de Los ingenieros de
Squresoft. Quizas ¢ estes aliuras
n0 nos sorprendan fanto, pero es
innegable que tanto el barroguismo
20 come el motor 30 son de Lo
mejor: visto en PSone.

s, en mi opinian, el aspecto mds
trabajado del jusgo. Efectos de so-
nido magistrales. y las composi-
cianes de ¥obuo Uematsu. sobre
todo «Helodies of Life>, no tienen
nada que envidiar a la de anferio-
as entreqas

S aleja del estilo marcada par FF
UIII, y para mi esa es un error
[aunque sobre qustos. ] Se han
simplificado demasiadas cosas,
aunque sigue siendo una delicia ju-
qable, y la dificultad esta ajusfa-
da perfectamente

(omo en foda la saga, dependera
del tiempo que queramos dedicar a
completar Las auenfuras secunda-
(135 4 SU 0ran cantidad de secre-
10s. aunque de fodas formas es un
Juego muy Longevo (pero no fanto
como (o precedentes)
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mes Programadar > Squaresoft Jugadores > 1
[Os>4 Personajes> 8 Texto/Ooblaje > Castellanc/- Grabar partida > Memary Card [1 blogue]

Bénero > RPG  Formato > C0 Rom  Compania > Infogral
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® El suplemento ‘Mundo Pokémon’
con todas las novedades de las
ediciones oro y plata.
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HADOW OF M

Konami ha apostado

fuerte por PlayStation
2. Tal y como anuncio no
ha parado de sacar titu-
los para esta consola
desde el dia de su lanza-
miento. Ahora le llega el
turno a una aventura:
Shadow of Memaries.

Konami siempre ha destacado
por sus juegos de accion y quizas
por eso sorprende que con Shadow
of Memories entre en el género de
aventuras. El juego cuenta con una
dindmica curiosa. Al principio de 8
de los 10 capitulos de que consta la
aventura, el protagonista muere.
Nuestro objetivo serd evitar las cir-
cunstancias que puedan terminar
con la vida de Eike. Asi que dispon-
te a hablar con todo el mundo que
encuentres en la ciudad que sirve
de marco para el juego.
Eike poseeuninventa-  Porque, basicamente, casi
rio donde aimacenare-  16qs5 |os enigmas se resol-
mos los objetos que ;
encontremos durante  VET&N sacando informa-
la aventura, El mdsim-  €ion, haciendo cambiar de
portante es el Digipad,  opinion a las personas en
un accesorio queeljo- o pasado o recogiendo
ven recibe de Homun- ’ s
uliis pir vidjaieel objetos que nos permitan
tiempo, Porque en esquivar a la muerte. Por lo
Shadow of Memories tanto, Shadow of Memo-
dpenas tendremos que  piag nog ofrece un comple-
hacer uso de los items, ;
to repertorio de largas es-
cenas con interesantes dia-
logos. Ademas, aunque el idioma
hablado sea el inglés, el juego tiene
subtitulos en castellano para que
no perdamos el hilo argumental en
ningln momento. Sin duda, ahi re-
side toda la magia de Shadow of
Memories. Los creadores han dado
vida a un guién qgue se ird desvelan-
Siento no haber podido ayudar mas. do poco a poco.Y no sélo a lo largo
Espero verte pronto, cuale? del juego. Me explico, Shadow of
Memories cuenta con cinco finales

ES Una maguina para uiajar en el liempo. Pero
s0lo se puede ulliizar en deferminados momentos.




ys

¢5i7 ¢luieres habtar onmige™

Creo que va 3 ser 1mposible
llegar mas lejos .. S0 @ 0

En algunos capitulos
encontraremos zonas
donde no es posible
acceder. Las recono-
ceremos fdcilmente,
porque estdn custo-
diadas por perros.

Marktplatz

=,
ora de Shadow of He a mecanica del jueqo es basta
dejamo il
£s 0 pa ecita del Digipad para via
e fodo el jue ; en el tiempo, pode ar po
BS recreados con fanto detalle 0 a Los efectos de sonida, S0 £g0 Ca po de co
a pena da d bastante bue obre fodo L3 plicacion explorando Las ca
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Los viajes en el tiempo dan
forma a la primera aventura
de Konami para PlayStation 2.

EEEmasEe

Fardona
¢Has pisto 4 un DoebTe camnands por soet

Conversar con los habitantes de la ciu-
dad donde transcurre la aventura serd un
requisito indispensable para evitar que
Eike muera. Para terminar el juego no se-
ra necesario hablar con todos, pero si
queremos obtener un porcentaje del
100% si deberemos hacerlo.Y es la tnica
manera de acceder al final bueno del
juego. Asi que dependiendo del porcen-
taje obtenido accederemos a uno de los
cinco finales de Shadow of Memories.

Hmigos y Enzmigus

'
ifstas reshriage
ponte estiira

diferentes. Para verlos todos, serd
preciso realizar determinadas accio-
nes (comossubmisiones» dentro de
cada capitulo) que también iran en-
cajando en la historia para com-
prenderla en su totalidad. El juego
es bastante corto, y a esto hay que
sumarle que seremos guiados en

S

todo momento. Sin embargo, siem-
pre queda tiempo para complicar-
se la vida y alcanzar el 100% del
juego, porque no tendremos nin-
gun tipo de ayuda para llevar a ca-
bo las «<submisiones». En resumen,
una aventura completa aunque al-
go corta para PS2. s¢ R.DREAMER

GL.OBBL_

Género > Aventura Formata > OVO-Rom  Compania > Konami  Programador > Konami Jugadores > 1

Capitulos > 10 Finales > 5 Texto/Doblgje > Castellano/nglés  Memory Card > 120Kb
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TIME CRISIS: O

I La segunda entrega para PSone de Time Crisis resucita
el magnifico periférico creado por Namco y gue ha per-
Mmanecido casi cuatro anos en la sombra. Unete a Ri-
chard Miller en lo que puede llegar a ser su dGitima apa-

8y

Tras el descanso que
supuso Time Crisis 2,
Richard Miller vuelve
para demostrar que
sigue siendo un au-
téntico «One Man
Armys.

e

En determinadas zonas del juego nos en-
frentaremos a hasta 10 diferentes soldados
enemigos . Mucho cuidado con los persona-
Jjes armados con granadas, con lanzamisi-
les y, como no, los vestidos de rojo.

RICHARDMILLER

ricion en la primera PlayStation

Tras el des-
canso de la coin-
op de Time Crisis 2,
protagonizada por
Keith Martin y Ro-
bert Baxter, Richard
«One Man Armys
Miller vuelve a en-
frentarse a Kantaris,
Wild Dog y otros
nuevos enemigos en Time Crisis:
Operacion Titdn. Esta nueva entre-
gasigue los canones impuestos
por el primer Time Crisis y afiade
nuevos elementos que ni tan si-
quiera llegamos a ver en la version
recreativa de Time Crisis 2. El apar-
tado gréfico ha sufrido una impre-
sionante mejora con respecto al de
la primera entrega, ahadiendo un
aspecto mucho mas real a los per-
sonajes y a los escenarios gracias a
diversas técnicas de shading y a la
utilizacién de unas texturas de co-

lores mds vivos. Aunque la resolu-
cién utilizada no es tan alta como la
del Time Crisis ariginal (arcade), el
aspecto visual es superior en mu-
chos otros aspectos y todos y cada
uno de los escenarios se encuentran
tepletos de elementos y de detalles.
En lo que respecta a jugabilidad, el
alto grado de interaccién del titulo
de Namco (ningun otro shoot'em-up
de estas caracteristicas incluye la
opcion de esconderse para recargar
el arma) ha sido aumentado gracias
a una nuevo elemento denominado
Multi-Hiding System, el cual, en de-
terminadas zonas, nos permitira
desplazarnos hacia los lados dispa-
rando a las dos flechas que apare-
cen en pantalla. Al igual que en el Ti-
me Crisis clasico, Operacion Titdn
consta de tres diferentes zonas, cada
una de ellas con su respectivo final
boss (a excepcion de la tercera,en la
que al final aparecerad Wild Dog),
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ERAGCION TITAN

’

-
It

aungue es una pena que no hayan
incluido una nueva aventura, una
especie de modo Special, al igual
que Namco hizo en la conversion a
PSone del primer Time Crisis, para
alargar la vida del juego. Después de
ver el tiempo de juego de Time Crisis
2y de la conversién del primer TC
para PSone, Operacion Titdn nos pa-
rece algo corto, aunque los amantes
de la punteria siempre pueden in-
tentar batir los records del modo Ti-
me Attack y de criar unas magnificas
agujetas en sus hombros. Uno de los
detalles més llamativos de TC:OT es
el doblaje al castellano del que hace
gala; hasta las voces de «Reload!» y
«Action!» del juego han sido tradu-
cidas con un gracioso acento latino-
americano. Time Crisis: Operacion
Titdn es sin duda el mejor shoot'em-
up en el que probar nuestra punte-
ria con la G-Con'45, aunque una
nueva mision con tres fases no hu-
biera estado de mas. =¢ poc

o

Aligual que en el primer
Time Crisis y en TC2, los
personajes vestidos con
atuendos rojos son los
primeros que deberemos
eliminar, ya que el primer
disparo que efectiien nos
restard una vida casien el
100% de los casos.
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Namco resucita su G-Con 45 con el
gue puede ser el ultimo titulo protago-
nizado por Richard Miller para PSone.

Por tan sélo 1.000
pts. mds que la ver-
sién normal del jue-
go, podremos adqui-
rirlo en este impre-
sionante pack junto
ala G-Con 45 de
Namco.

Bénero > Shoot'em-up  Formata > CO0 Rom  Compania > SONY C.E. Programador > Namca  Jugadores > |
Escenarios > 3 Modos de juego > 2 Texto/Doblaje > Castellano/Castellana  GBrabar partida > Memory Card [1 blogue]
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| SILPHEED: THE
-

La legendaria SA-77 Silpheed vuelve a

surcar el espacio en esta secuela para P52
del mitico shoot’erm-up de Mega CO.
Y la encargada de obrar el milagro

no ha sido otra que Treasure...

El prestiginso equipo de pro-
gramacion responsable de clasicos
de la talla de Gunstar Heroes y Ra-
diant Silvergun ha respondido a la
confianza de Game Arts con otra
obra maestra del shoot ‘em-up, un
nuevo despliegue de jefes imposi-
bles y escenarios fastuosos, con el
sello Treasure impreso en cada una
de sus ocho fases. Silpheed: The

-

2 Lost Planet, el primer gran mata-
] marcianos disefiado ex profeso pa-
- ra PS2 (los Gradius de Konami eran

»

’ -,ﬁ-. adaptaciones de dos coin-ops), llega
-

al mercado europeo con todas las
mejoras impuestas por Working
Designs, distribuidores del juego

; en EEUU. Un mayor nivel de dificul-
tad (debido al recorte en el nimero

Japén, 1986, 90193435
GameArts co- o
mercializa un ¢
sorprendente
shoot ‘em-up
para PC-8801 .
con el titulo |
de Silpheed... ‘
Un ario mds \ & TR

tarde Sierralo i ' 9
edita en EEUU , L

Cada una de las ocho fases de
Silpheed: The Lost Planet estd

precedida de una impactante
secuencia de video.

de impactos que puede recibir la
SA-77 antes de ser destruida, la op-
cion de utilizar el joystick analdgico
y la total ausencia de ralentizacio-
nes {uno de los excasos pecados
del Silpheed japonés) son las tres
mejoras mas evidentes que incor-
pora la version occidental, que llega
al mercado espafol de la mano de

1993, Japén. Nace uno
de los pocos titulos por
los que merecié la pena
tener Mega CD. Silpheed
aun sorprende hoy en
dia por su jugabilidad, la

suavidad de sus poligo- “avit f
nos y la fantdstica ban- Virgin Interactive. A pesar de los
da sonora. afios transcurridos y el evidente sal-

to grafico entre una entrega y otra,
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LOST PLANET

SELECT WEAPON

Yutcan
LEFT

Ocho impactantes fases de puro delirio
shoot’em-up te esperan en esta nueva produc-
cion de Treasure, creadores de Radiant Silvergun.

“oenssone

La quinta fase, con los asteroides reventando
bajo el fuego de los lasers, constituye uno de
los puntos dlgidos de The Lost Planet.

Abajo tenéis una ins-

The Lost Planet conserva con fideli-
dad enfermiza la mecanica del Silp-
heed de Mega CD, el mismo siste-
ma de control, sencillo y adictivo,
consistente en dos botones de dis-
paros (mas uno central que agluti-
na ambos). Los entrafiables entor-
nos pregrabados del Silpheed de
1993 dan paso en The Lost Planet a
impresionantes campos de asteroi-
des, ciudades e interminables naves
nodriza, sin olvidar los imprescindi-
bles final bosses, aunque esta vez
resultan menos menos pesados de
eliminar respecto a lo que nos tie-
nen acostumbrados Treasure (s6lo
hay que recordar Radiant Silvergun).
Algun usuario se sentird decepcio-
nado ante la falta de innovacién de

Za N,

8,00

The Lost Planet mas alla de sus sen-
sacionales gréaficos, pero los aman-
tes de los matamarcianos de toda la
vida, y en especial aquellos vetera-
nos que disfrutaron en su momen-
to del juego de Mega CD, aprecia-
ran inmediatamente las incontables
virtudes de este titulo, llamado a
convertirse en el rey de los
shoot ‘em-ups para PS2
durante mucho tiempo...al
menos hasta que Konami,
Namco o la propia Treasu-
re se pongan de nuevo
manos a la obra, Ojala que
los futuros matamarcianos
para PS2 sean por lo me-
nos la mitad de buenos
que éste, =6 NEMESIS

tantdnea del arafion
gigante, el primero
de los gigantescos je-
fazos con los que Tre-
asure ha animado
las ocho fases que
componen Silpheed:
The Lost Planet,

“o1827208
-
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PROJECT
JUSTICE

l Hasta Dreamcast llega la ditima entrega de la

saga de beat’'erm-up tridimensionales mas pro-
lifica de Capcom. Enfréntate imaginariamente

a tus profesores y comparneros de clase.

Una vez mas los peculiares
estudiantes de los mas importantes
institutos nipones protagonizan al-
go que podriamos llamar <Al salir
de clase...la pegarsel». Esta tercera
entrega de Rival Schools (segunda
en version Coin-Op), evoluciona
desde el hardware de PSone/Sys-
tem 11 hasta los 128 bits de Dre-
amcast/Naomi. El apartado grafico
es el mayor beneficiado con dicha
evolucién, dotando a los persona-
jes y los escenarios de Project Justi-

TRACY COUNTER!

— DREAMCAHAST
Q@? WUOIN UsS

»>

-

P,
el

,1 
-l”: |

cede un aspecto realmente inmejo-
rable, Lastima que la animacion siga
siendo creada a mano, sin ningtin
tipo de motion capture. La jugabili-
dad es lo mas perfeccionado en es-
ta nueva entrega, aftadiendo un
sistema de combos mas preciso
y la posibilidad de ejecutar
nuevos combos junto a uno
o los dos personajes de
nuestro equipo. Pocos be-
at’em-up para DC pueden compa-
rarse a Project Justice. =¢ poc

o 19700 q@ PRESS START
3 »

= (A |
-

(el
&

vagy .C
Todos los personajes
poseen nuevos espe-
ciales que, en esta
entrega, podremos
combinar con mds
facilidad que en la
primera entrega de
Rival Schools.

La banda sonara resulta similar a
La de los anteriores titulos, e in-

cluso alguna de sus temas posee

Marcadas reminiscencias con Los
de Los dos primeros RS. as uoces
digitalizadas en perfecto japoncs

e dan un aire original

(3 euoltucion con respecto a los
anteriores flulos aparecidos en
PSK es evidente. Los escenarios
estdn en 30 y Los persanajes estén
perfectamente creados, aunque ca-
recen da animacionas hechas con
motion capture.

La jugabilidad ha evalucionado fe-
rriblemente desde el ltimo Aivel
Schools aparecido para PSone. Los
nuevos elementos, como Los espe-
ciales combinados entre todos los
componentes del equipo, son muy
interesantes

£l mod

| i S s>
Benero > Beat'em-up 30 Formata > G0 Rom

Modos > 5 Persongjes > 29 Texto/Ooblge > Inglés/Japonés  Visual Memory > Si

RAT

secrefos y, como no, el mado s,
nos mantendran jugando durante

Programador > Capcom  Jugadores > 1-2

BURNING VIGEBH RTTACK!

7
0 historia, Los personajes
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PLAYSTATION 2

01> Tekken TT
B

jeat @m up 308 Narico

02> Ridge
Racer V
Conduccionm Narmen

03> §5X

DCeportivo B Electronic Arts

04> NBA Live
2001

Oeportivol Electronic Arts

05> Silpheed
Shoot'em upl Game Arts

06> Fifa 2001
Deportivolm Electronic Arts

07> Rayman
Revolution
Plataformas 30m Ubi Soft

08> Ready 2
Rumble: R2
Departivol Midway

09> Dead or
Alive 2

Beat'em up 308 Tecmo

10> Shadow
of Memories
Aventuram Konami

NINTENDO 64
01> Perfect
Dark
Shoot @M UEREre

D2> Legend of
Zelda: MM
Action RPGm Nintendo

03> Donkey
Kong 64
Plataformas 30m Rare

D4> Mario
Tennis 64
Oeportivol Nintendo

05> Donald
Cuac Attack
Plataformasm Nintendo

2 NOILYLSAVY1d
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PLAYSTATION
01> Final
Fantasy IX
RPGE Squaresoft

02> Driver 2
Condyteionm Refiections

03> Vagrant
Story
RPo® Souaresoft

04> Gran
Turismao 2
Conduccionm SCE

05> ISS Pro
Evolution 2
Deportivolm Konami

06> Legend of
Dragoon
RPGm SCE

07> Dino
Crisis 2
Survivalm Capcom

08> Final
Fantasy VIl
RPGE Squaresoft

09> Time
Crisis: 0.T.
Shoot’em upl Narmco

10>
Spiderman
Plataformasl Activisitin

GAME BOY COLOR

01> Donkey
Kong Cauntry

Platofonmasm Nirternida
02> Perfect
Darik

Aventuram Rare

03> Wario
. Land 3
Plataforrmasa Nintendo

04> Pokémon
Oro y Plata
RPGEE Nintendo

05> Metal
Gear Solid
Aventuram Kanami

NDILYLISAVY1d

HOT03 AO0dH FINWVYD
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DREAMEAST

01> Shenmue
F.R.EE® Sega

02> Resident
Evil: CV
Averituram Capocom

03> Grandia 2

RPER Barme Arts

04> VISR

Conduccionm Bizarre

05> Phantasy
Star Online
Action RPGE Sega

06> Skies of
Arcadia
RPGCE Sega

07> Jet Set
Radio
Arcadell Sega

08> Duake III
Arena
Shoot’'em up 308 Sega

09> Rival
Schools : PJ
Beat'®m up 30w Capcom

10> Sega GT

Conduccionm Sega

JAPON

D1> Zone of
the Enders
Sirmillador de Mechom PSS

02> Winning
Eleven V
Depaortivom P52

03> Daytona
2001
Conduccionm OC

04> The
Bouncer
Aventuram PS2

05> Legend of
Zelda...
RPEm Game Boy Color
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La primera vez que vimos VP nos impresiona
gratamente. Buena presencia. marcas de coches
mas importantes, velocidad v pruebas originales.

Aungue a un juego hay que mi-
rarlo en conjunto, es muy posible
que nadie le perdone a Vanishing
Point su comienzo. Mas de uno
pensara que el resto de coches son
igual de ingobernables y se pasara
a otro juego que,ademas de una
buena calidad técnica, tenga algo
Zo i mas de variedad en su oferta. El es-
4 . quema es el tipico de ir desbloque-
= D_L'{_u, : ando vehiculos y circuitos a base de
ganar carreras. Es una estructura un
tanto arcaica y demasiado simple y
rigida para un juego que no tiene ni
la belleza de un Gran Turismo, ni la
agresividad de un Destruction
Derby, ni el ritmo frenético Ridge Ra-
cer.Es un juego correcto pero no
destaca en ningun apartado y sélo
en las pruebas especiales encontra-
remos algo original. Un pecado en
este género en PSX. s¢ DELUCAR

En las pruebas es-
peciales es en don-
de podremos salir
de la rutina del mo-
do Arcade, el cldsi-
co de correr y correr
sin mds. Algunas
pruebas estdn real-
mente logradas.

Beénero > Conduccion Formato > CO0 Rom  Compania > Acclaim  Programador > Clockwork Games  Jugadores > 1-8

Cochess> 32 Circuitos > 20 Texto/DOoblaje > Castellano/- GBrabar partida > Memory card




VANISHING
POINT

Muchas de las cosas que hemos dicho de Vanishing

Point para PSone son aplicables a esta version de Dre-
amcast. La gran diferencia es. sin duda, en la enorrme
calidad grafica de la entrega para la consola de Sega.

Las repeticiones son
vistosillas, pero no
cuentan con ningun
tipo de opcion para
elegir cdmara.

Una curiosidad: en
las Pruebas Espe-
ciales de la version
de Dreamcast los
coches no coinci-
den con los de la
entrega de PSX,
Notaremos bastan-
te esa diferencia.

005 96

32 Circuitos > 20 Texto/Ooblaje > Castellano/ingles  Visual Memory > Si

Vanishig Point para Dream-
cast nos ha dejado cierto sabor
agridulce. Por un lado, apreciamos
el gran trabajo realizado en el apar-
tado gréfico y estamos encantados
con sus impresionantes movimien-
tos.Todo tiene una apariencia exce-
lente y algunos aspectos podrian ri-
valizar con lo mejor de Dreamcast
de conduccién. En ese tema solo
encontramos palabras de elogio,
pero su jugabilidad no se halla a la
misma altura y termina por estro-
pearnos el espectaculo grafico. Po-

cos modos de juego, tres realmen-
te,y un planteamiento sencillo en el
més grande de los tres, es algo que
no esta a la altura de esta consola.
Aunque haya rivales, Vanishing
Point es un juego en el que la lucha
es contra el reloj. Se puede camuflar
€on mas o menos éxito, pero esa es
la realidad. Lo tinico que se sale de
esa costante, son las Pruebas Espe-
ciales y solo alguna de ellas es total-
mente original. Ojald aprovechen el
motor de este juego para otro mas
inspirado. =¢ DELUCAR

Gérero > Deportivo Formato > GO Rom Comparia > Acclaim  Programador > Clock Work Games  Jugadores > 1-2  Coches >
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e punto los aconte-
imientos se pr&
tan.La extrafia pareja
endrd que luchar con
todas sus fuerzas (y
con las de otros dos
aliados) para evitar la
mente vencio el bien inminente resureccion
pero durante la bata: del malvado Valmar.
lla, Granas, utilizé una Nada excesivamente
fuerza tal que agrietd  original, como podéis

mucho tiempo el dif
del bien, Granas, y el
del mal, Valmar, se e
frentaron en una lu-
cha a muerte. Final-

la tierra,y como resul-  apreciar,y la verdad es
tado se produjeron gue el argumento no
unas grandes simas llega a enganchar del

que recorren la superficie de latie-  todo en ningtin momento. Podréis
rra,y que son testigo mudo del pa-  pensar que es el aspecto mas im-
sado mas remoto. Al borde de una portante del juego, pero en este ca-

de esas simas comienza nuestra so queda relegado a un segundo
aventura. Ryudo es un joven Geo- plano ante el elemento que cons-
hound (algo asi como un cazarre- tiuye el pilar fundamental: las bata-
compensas) que acompafado de llas. Se podria escribir una review
su fiel pajaro Skye recibe el encargo  entera sélo hablando de ellas, y atin
de escoltar a la bella Elena, una sa- asi no se entrarfa en profundidad

cerdotisa de Gra-
nas, hasta una to-

en su complejo,
aunque divertidi-

Al ganar las batallas, ob-
tendremos come recom-

Arriba podéis ver a la be-
lla y mortal Millenia eje-

pensa monedas especia- rre donde tendra simo, mecanismo. cutando una de las ma-

les con f:s gt;e agrender lugar una cere- Se basan en una . gias mds poderosas del

nuevas ha f idades y au- monia. Pero du- barra que aparece ;uego’,'en la que un grupo

mentar el nivel de las que = . de pdjaros de fuego caen

ya poseemos. rante la celebra- en la parte inferior sobre el enemigo.
cién algo sale de la pantalla,y

mal,y a partir de que determina el

Las batallas son el elemento mds trabajado y divertido del Welile 4
Jjuego. Con una mezcla de turnos y tiempo real, constituyen - ACTION
una cita ineludible para todo buen aficionado. R UFFRNGT




También en el interior de
los edificios que visitare-
mos en nuestro periplo se-
remos obsequiados con
unos grdficos de lujo, aun-
que la cdmara permanece-
rd siempre fija.
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Junto con unos graficos de excepcion, el
titulo de Bame Arts ofrece un sisterna
de combate innovador y muy dindmico.

orden en el que atacaremos noso-
tros y los enemigos. Cuando nos lie-
gue el turno, el juego se pausard y
tendremos que decidir la accién a
realizar. Dependiendo de lo que eli-
Jjamos, y de la distancia a la que nos
encontremos del enemigo en caso
de atacar, tardaremos mas o menos
en actuar. Sobre el papel puede pa-
recer algo simple, pero os aseguro
que las estrategias que seremos ca-
paces de llevar a cabo seran tan va-
riadas como nuestra imaginacion lo

permite. Incluso dara lugar a movi-
mientos propios de juegos de lu-
cha, como counters o cancels.Todo
esto acompanado de unos graficos
soberbios totalmente en 3D tanto
en personajes, batallas y escenarios,
que adernéas podremos rotar a
nuestra voluntad. Un deleite para la
vista.Se quedan muchas cosas en el
tintero, pero baste decir que es la
mejor opcidn para los que busquen
un RPG divertido, largo y variado en
Dreamcast. »¢ DaNI3PO

Durante los combates asistire-
mos a algunos de los efectos
graficos mas espectaculares
nunca vistos en Dreamcast. Mu-
chas de las magias que ejecutan
los protagonistas vienen acom-
pafadas de unas secuencias
que en ocasiones son auténticas
obras de arte en 2D,y en otras
asistiremos a un espectaculo tri-
dimensional con transparencias,
efectos de luz y todo tipo de vir-
guerias ténicas. Ademas su eje-
cucion es bastante rapida, por
lo gue no rompen el ritmo de las
batallas como ocurre en otros
Juegos de rol.

L entorna 30 es de o mejor que
se ha visto en Dreameast, con
unos preciosos escenarios en 30
que se mueven con total fluidez
fidzmés los personajes cuenfan
con un disefio muy cuidado, asi
como (oS enemigos.

La misica cuenta con una calidad
muy irregular. La de L intro, por
gjemplo, es magistral, pero otras
ferminan haciéndose pesadas. £l
sonido incluye voces digitalizadas
en momenfos concretos del jueg,
1 unos efectos magnificos

Lo mejor de toda son Las hafallas,
fanto que estards deseando encon-
frarte con enemigos. EL arqumento
tiene un inferés relativo, es algo
previsible y en elqunos momentos
I{ega & hacerse aburrido, aunque
10 pasa d mayores

La aventura, sobre fodo feniendo
en Cuenta que se presenta en un
0nica disce. es bastante larga,
dunque por ofra parte carece casi
dbselutamente de secretos que
prolonguen su bida mas all4 del
final del juego

Benero > RPE  Formato » 60 Rom  Compania > Ubi Soft Programador > Bame Arts  Jugadores > |
Personajes> 4 Texto/Doblaje > Ingles/inglés  Visual Memory > Si
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1SS PRO EVOLUT

l Si lo gue importa en un simulador es su realismao y ju-
gabilidad, |55 PRO Evolution 2 es el mejor juego de futbol
& historia. Pero, como Ios usuarios reclaman cada

nsas, hay gue decir que Konami ha perdido otra
nbano al todopoderoso FIFA.

n oportunidad de darle

e En fatbo - aumentar el interés del usuario eu-
quier aficions Idever eo al incluirse en la Master Lea-
dad, 1SS PRO Evoll , jue algun club més. Si contara con

ibres reales de lo tro, aunque

tan faltas &
drea, pueden &
ylesionarale

olution 2 es cién adquiridos derechos
version depuradz anta jugadores reales

= aquel IS5 PRO Evo- s en los que cambia
lution,en la que le an los mismio locutor
han afadido algunos €8s, la novedad de los lesio
detallitos que pueden  una Master League un pelin cam-

3 2001 RORALT A21 RIGHTS RFSFAVER

DE Aranzdhal

Sialgo nos ha alucinado de
IS5 Pro Evolution 2 ha sido

su capacidad para reflejar
aspectos tipicos del fiitbol.
Rechaces, balones perdidos
y otros accidentes de ese es-
tilo son como en la realidad.

FIEEIR==1 1R

Fichar ahora resulta mds compli-
cado, sobre todo con los pocos
puntos que dan en Segunda Divi-
sién. Ahora tardaremos mds.
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Mzster League

Las novedades mas in-
teresantes: la inclusion
del Valencia, de mas
clubs italianos e ingle-
ses, del Vasco de Ga-
ma y del River Plate.
Arrancaremos desde la
Segunda Division.

@

vALENCIA

biada pero que es casi idéntica a la
anterior. Como juego de futhol es
increiblemente bueno pero va sien-
do hora de que se pongan las pilas.
La presencia del Madrid, del Barce-
lona, la novedad del Valencia y que
el juego esté muy mejorado, sclo
nos hace pensar con mas fuerza en
lo que podria ser este titulo con un
poco mas de picardia en su oferta.
Llegara el dia en que descubran
que esa es la Unica razdn del éxito
del FIFA. Cualquier ISS de los anti-
guos con la oferta del juego del jue-
go de Electronic Arts, seria mejor

Esta edicion esta mucho mas depu-
rada y. ademas, Chelll, tendremos al

que el prdximo FIFA. «¢ DELUCAR

La animacidn y Los movimientos de
os jugadores en el campo, el re:
lismo total del balon y la perfecta
recreacion de todos y cada uno de
{05 dafalles de cada jugada de fot-
bol. hace de esfe juego una auten-
tica delicia para los ojos

flunque se han solucionado los mi-
ticos fallos del 1SS PRD Evolution,

565 en ifaliano y cosas asi, Los
locutores o son ni una sombra de
Hanolo lama y Paco Gonzalez. Po-
nen voluntad pero Son'un paca
apaticos.

Su jugabilidad es realmente estra-
ordinaria pero no podemos dejar de
pensar Lo que seria este jueqo si le

" hubieran aniadido una Liga Espariola

0 una Liga de Campeones. Con lo
que hau, genial pero can esas Co-
sas seria L locura fofal.

Valencia en la Master League.

funque sigan sin mafer (a Liga Es-
pafiala y cosas por.el estilo, el au-
mento de dificultad'y L& fremenda
compefitividad de este juego ga-
rantizan plenamente muchios me-
ses/de entretenimignto y de magi-
ma diversion.

Genero > DEDCII"CIVD Fﬂrmatm > [0 Rom

Companiia > Konami

Programador > KCET Jugadores > 1-4
Egquipos > B0 selecciones y 24 Clubes Fases > 3 Texto/Ooblgje > Castellano/Castellano Brabar partida > Memory Card
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l El regalo estrella de los pasados Re-

yes Magos, el patinete de aluminio,

protagoniza este nuevo titulo de en-

gine similar al de Grind Session.

Después de la tabla de Tony
Hawk y |a bicicleta de Dave Mirra,
pocos elementos podian casar ya
con el motor gréfico y jugable in-
ventado por Neversoft para su
magnifico titulo de skateboard. En
esta ocasion, la gente de Shaba Ga-
mes ha empleado el mismo engine
utilizado en Grind Session y ha susti-
tuido los skateboards por los famo-
sos patines de aluminio que tan de
moda estan ultimamente. El argu-
mento de FreeStyle Scooter se ase-
meja al de Psybadek, ya que, al igual
que en el titulo de Psygnosis, ten-
dremos que recuperar a nuestros
amigos de las garras de un perso-
naje malvado, en esta ocasién en-
carnado por un apolineo robot.
Comparado con titulos como Tony
Hawk’s Skateboarding o Grind Ses-
sion, el nuevo titulo de Shaba Ga-
mes no supone un gran desafio pa-
ra los jugadores mas experimenta-
dos, ya que tan sélo tendremos que
superar cinco objetivos en tres Uni-
cos escenarios callejeros, ya que los

Aungue comparte el engine de
Grind Session, también de Shaba
Games FreaStyle Scooter posze un
apartado grafico bastant

£on respecto 4 lares
como Tony Hawk's SkateBoarding
0 Dave Mirra FreeStyle BHA

seis escenarios restantes son senci-
llos retos en los que tendremos que
recoger todas las ruedas en un
tiempo limitado. Uno de los ele-
mentos mas originales del titulo de
Shaba es la inclusion de personajes
secretos como Tito Ortiz, el actual
campeén del Ultimate Fighting
Championship. Si te enganchan los
titulos como Grind Session o Dave
Mirra BMX, sabrés sacarle el jugo a
FreeStyle Scooter; si el deporte ex-
tremo no es lo tuyo, mejor empieza
por el primer Tony Hawk’s. =6 poc

Al igual que en los demas titulos
deportes exfremos co-
$kB y el BHA. en FreeStyle
Scoater algunos de los < caneros»
grupos que pondran La nota musi-
cal al fitulo de Skaba son Three-
foof o tx Humber Five

su primer Tony Hawk
tambien es el principal atractivo
de FreeStyle Scooter. que compar-
te estilo de juego con fodos Los
mas titulos de SkateBoarding y
B que han aparecido

— =1

REESTYL
COOTER

4 .
60 gABHODU TO CEEBILE LD
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Cada una de ias seis
diferentes fases sus-
pendidas en el aire
nos dard acceso a un
nuevo personaje. En-
tre ellos destaca Tito
Ortiz, actual campe-
ondela UFC.

X 13%%

oseer fan solo 3 es-
con fan solo
5 diferentes objetiuns a realizar en
ellos acorfa considerablemente La
vida de FSS. La bisqueda de nues-
tros amigos otras b fases
Se fiace algo

| z

Género > Deportivo  Formato > (0 Rom  Compannia > Creve Programador > Shaba Games Jugadores > 1-2 Persongjes > B
Niveles > 3 Texto/Doblgje > Inglés/inglés Memaory card > Si
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OQueremos que nos eches una mano y nos ayudes a mejorar cada mes la revista.
Contesta estas preguntas, recorta o fotocopia esta pagina y enviala a la direccion
Revista Super Juegos, Ediciones Reunidas §.A., /0'Donnell 12, 28009 Madrid
indicando en una esquina del sobre «<Encuesta». Entre todas las cartas recibidas sortea-
remos una flamante Game Boy Advance y 10 suscripciones gratuitas durante un afo.

1.- §Qué consola o consolas tienes? ... i s .. 12 jEchas en falta alguna seccion mds, aunque no sea de videojuegos?

PSX/PSONE [_] PS2[_] DREAMCAST [_] GAME BOY [_] Ne4[] si [ ~no [
2.- ;Cada cuanto compras Super Juegos? 13.- En caso afirmativo, ;de qué tema? ... ) .
SIEMPRE [_] 6 VECES AL ANO [_] MENOS DE 6 VECES AL ANO [_] 14.- ;Potenciarias alguna seccién de las ya existentes? SI [_] NO [_]

3.- ;Compras otras revistas de videojuegos? 15.- En caso afirmativo, jcudl de todas? .. ... ... B e = s

si[ g ~o g

4.- En caso afirmativo, dinos cudl o cudles. ..., 17.- iLa informacion de qué consola o consclas te gusta més?

16.- ;Eliminarias alguna seccién? SI D NO D GCUAI?

5.- i{Cudl es la revista de videojuegos que méas te gusta? ...

6.- ;Porqué? ... ... TR SRR T s R s i e R TR o Pt i e

7.- ;Estds pensando comprarte otra consola?

silgn~o g

9.~ ;Cuando?
ESTE ANO I:] EL PROXIMO ANO D MASTARDE [_]

10.- Respecto al disefio, ;te ha gustado el cambio? Valéralo de 0 al 9. [j

PSX/PSONE [_] PS2 [_] DREAMCAST [_] GAMEBOY [_] Ne4 []

18.- ;En qué medida te interesa la informacion de futuras consolas?

Valora del 0 al 9 cada una:
GAME CUBE [_]

X-80x [_]

GAME BOY ADVANCE [_]

19.- ;Te parecen interesantes nuestros concursos?

MUCHO [_] BASTANTE [_] poco [_] NADA []

20.- ;Te gustan las guias dedicadas a juegos completos?

MUCHO [_] POCO [] TEDANIGUAL []

11.-;Qué te parece el contenido de la revista? Valora las secciones de 0 al 9;

Press Start I:I Sala de Maquinas D 21.- ;Te merece la pena pagar un poco mas por llevar una guia completa de

Noticias D Linea Directa I___I uno o varios juegos? Sl I:] NO D
Reportajes [_] Internecio [_]
Made In Japan D Trucos [_]

ATENCION:

Tacha o rellena los recuadros que procedan y recuerda que para participar
en el sorteo debes contestar a todas las preguntas. Se admiten fotocopias.

Ultima Hora [_]
Libros de Guias Especiales D

Super Nuevo (Previews) [_]
A Fondo (Reviews) D

A Pie de Pista [_] RPG La Nueva Generacion [_]

B 3]
e e e, ST Rt ke b Ul S L G b SR e e
7y el o Lo St AR e S R A AR LT SO OB i S PG )
EIEIONG S s e e R L RS Ed ot ot o iriint: A | e e
e R o T T et el D O
Poblacion...................... M BPOMINCIAN T b s i i Cadigo Postal...........c.ccceveennenee.

= S6lo se aceptara un cupén por lector. «Los premios no podran ser canjeados por dinero. « No se admitirdn reclamaciones por pérdida de Correos. = El nombre de los ganadores sera
publicade en proximos numeros de |a revista. «La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.




50

superjuegos

cesor futurista de la saga Syphon Filter, ha
guedado en un simple shoot’'em-up en ter-
Cera persona con unos -muy- ligeros tin-

Los creadores de Medievil,
SCE Studios Cambridge, son los ar-
tifices de un titulo que en un princi-
pio parecia ser el mas digno suce-
sor de la saga Syphon Filter,y que fi-
nalmente se ha convertido en un
shoot’'em-up de lo mas normalito
con un apartado grafico realmente
sublime.En €C-12 tomaremos el
control sobre el teniente Vaughan
(mitad hombre, mitad maquina),y
nuestra tarea cansistira en librar al
mundo de la amenaza alienigena. El
planeta tierra ha sido invadido por

hkan

tes aventureros.

una especie extraterrestre que ha
destruido gran parte de la pobla-
cion mundial y ha convertido en cy-
borgs a los pocos humanos que
quedaban vivos. Desde la primera
aparicion del titulo de SCE Studios
Cambridge en el E3 2000, los se-
guidores de Syphon Filter (entre los
que me incluyo) hemos esperado la
aparicion de C-12 como agua de
mayo; pero nos hemos llevado una
desilusion. C-12: Resistencia Final
es un simple shoot’em-up con ele-
mentos del género aventurero. Los

— B S N

I Lo gue en un principio parecia ser 2| su-



No sclo tiros

Aungue en C-12 el factor
predominante es la accion,
en determinados momentos
del juego tendremos que re-
alizar ciertas acciones (como
completar objetivos recibi-
dos por radio) que lo acercan
al genero de [a aventura.

C-12 posee uno de los motores grafi-
cos mas perfectos de PSone.

aficionados a la accién pura y dura Para que os hagdis una
estan de enhorabuena, porque C- idea del detalle de todos
iz los elementos de C-12, es-

12 es rapido, largo y posee un apar- T
. . B to que veis aquino esun
tado grafico sublime. Nos atreveria- final boss ni nada pareci-
mos a afirmar que el titulo de Stu- do, no es mds que uno de
dios Cambridge posee los mejores los enemigos mds norma-

P : litos del j ;
graficos que hemos visto en una RS

consola como PSone; C-12 pone en
pantalla unos amplios escenarios,
unos enemigos gigantescos y una
gran cantidad de texturas de muy
alta calidad, que junto a los diversos
efectos de iluminacion que el engi-
ne genera conforman uno de los
mas potentes motores graficos ja-
mas creado para la primera PSX. C-
12 es el juego perfecto para los
amantes de la accion, pero los mas
aventureros echaran en falta algtn
que otro detalle importante. ¢ poc

En determinados momen-
tos del juego podremos
utilizar unos cariones que
se encuentran repartidos
por todo el mapeado.

Poos titulos aparecidos desde la funque La banda sonora es, més (Juiza Las expectativas que fre (-12 es un titulo tremendamente
creacion de PSone puede presumir Que nada, escasa, Los pocos acor- mantenido sobre este titulo desde largo. sobre fodo teniendo en
da taner un enging grafico fan des 4 loops musicales que de vez a aparicidn de (as primeras panfs- clenta el género que predoming en
potente y detallado como el de - en cuando Legan a nuestros oidos [Las han reducido a nofa en esfe fodo momento, el shoot"em-up. Si
12 Resistencia Final. £l defalle y st uen adornados con un trabajad apartado. Si lo que fe qustaes la o tuyo na es La continua eccidn,
el colorido de las texturas es Lo doblaje al castellano Made in accion y el desenfreno. eleva acabaras ahurriéndofe por culps
mds Llamatiug Sany>» menfalmene La nota de su gran durscion

GBénero > Shoot'em-up  Formato > CO0 Rom  Companfia > Sony CE.  Programador > S5CE Studios Cambridge  Jugadores > 1 1
Niveles > B escenarios Vidas > Energia Texto/Doblgje > Castelano/Castellana  Grabar partida > Memory Card (1 blogue]
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.. EVERGRACE

Sipresionamos R1y movemos
el stick analégico izquierdo po-
dremos recrearnos con exterio-
res de bella factura como el Co-
liseo y el primer escenario.

Uno de los detalles dis-
tintivos de Evergrace
es el variopinto y pin-

toresco vestuario y ar-
mamento con el que
podremos equipar a
Dario y a Sharline. Se-
rd fielmente reflejado
en los didlogos, se-
cuencias y durante el
desarrollo del juego.

& Polmira

s ST R A TP A T Y .

Fue el primer RPG que aparecia para
PlayStation 2 y como precursor de un dificil
genero bautismal pecaba de una excesiva
sobriedad y pulcritud. La version Pal esta
traducida y doblada al castellano.

El primer contacto con
Evergrace nos trasladard a un bu-
colico y surrealista escenario en el
que sentiremos como la tibia luz
del sol y la anaranjada tonalidad de
los &rboles bafian un Action RPG,
que comienza de forma promete-
dora pero que pronto se torna tan
desolador como su patética banda
sonora. From Software cometid la
osadia de inaugurar un género mal-
dito en los primeros meses del lan-
zamiento de una consola. Evergra-
ce es el clasico ejemplo de Action-
RPG basico, facil y corto en el que
conviven todo tipo

Evergrace pre-

sentaunacruda O€ contrastes, esce-

descompensa-  narios exteriores de

cionentrelaal-  gran calidad y pasa-
isi idad - "

M m"’d“, jes interiores que

de sus magnifi- o

SOEEeETarGs rozan el ridiculo;

animaciones suaves
y realistas para pro-
tagonistas y enemi-
gos vy final bosses de
dudosa entidad ofensiva; un siste-
ma de armamento y equipaciones
realmente curioso e inovador y una
coleccién de puzzles que casi siem-
pre rayan lo absurdo. Un auténtico
duelo entre virtudes y defectos en
el que |a excesiva simplicidad y line-
alidad del conjunto terminan por

abiertos y la po-
brey simple re-
presentacidn de
interiores,




Sicompras las fichas de
criatura en las tiendas
podrds acceder a un
completo catdlogo con
valiosa informacion so-
bre estos seres en la op-
cion monstruos.

Evergrace es excesivarmente
simple y corto, como cualquier
RPG de nueva generacion.

Los final bosses no su-
pondrdn ningtin proble-
ma serio hasta el pentl-

timo combate que nos
enfrentard a Morfeo. La

mejor forma, y la mds
rdpida, de derrotarles es
utilizando la accién Pal-
mira. La otra es armarse
de paciencia y golpear-
les con las armas.

Es sin duda el elemento mas im-
portante del juego ya que nos
permitird salvar partida, acceder
a latienda, elegir entre los dos
personajes y si hemos consegui-
do el item Poste de Guardia, in-
troducirnos en la laberintica
mazmorra secreta de Evergrace,

definir las cuestionables aptitudes un suefio que comienza de forma
de un Action RPG que hace un afio esplendorosa pero pronto se con-
tenian algun sentido, pero que aho-  vierte en una pesadilla de la que
ra,aunque cuenta con textos en apenas recordaremos al despertar
castellano y un excelente doblaje, algunos escenarios de gran plastici-
trae a nuestra memoria los no siem-  dad, un par de final bosses inspira-
pre afortunados primeros pasosde  dos y dos protagonistas que vivie-
las maquinas de nueva generacién.  ron una triste epopeya que nadie
La historia de Evergrace es como recordara jamas. ¢ ANNA & THEELF

[a espléndida recreacian de los es- Escuchar La banda sanora de buer- 2o flunque contemos con dos persona-

contrasfa con la grace fe pueds sumir en un estado a0 : g alqu- jes diferentes con los que comple-
pohreza de Los emplazamisnios in- de depresian absoluto. Una poco lar La historia, en menos da diez o
feriores. La animacion de los per- recomendable coleccion de melo- dificultad y el d sado, en doce legaremos al final de Ever-
1a muy adoras | letanias me- dificulfad, cat 2 final bos- grace. L onico extra resenable del
cuidada. La variedad visual de ar- lancalicas. Los Fi son de gran ca- ses arruinan Ligeramente el con- JUBgo es una mazmorra Secrefa
mamento y vestimentas Lidad y en castellano. Juntg

e s SE— =
Programador > From Software Jugadores > 1
Personajes> 2 Escenarios > 14+11 Texto/Doblaje > Castellano/Castellano  Grabar partida > Mermory Card [99 Kb)

Género > Action RPE  Formato > DVD Rom  Compania > Ubi Soft
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DUKE NUKEM
LAND OF BABES

I Establecido ya en el farrmato con gue vi-
mos a este juego en las Jlitimas versiones
para PSX y Nintendo 64, Duke Nukem Land

of Babes vuelva a ofrecernos accion y
avertura al estilo Tomb Raider... pero con su

peculiar vision del mundo.

Abajo podéis ver uno de
los motivos mds recu-
rrentes de la iconogra-
fia Duke Nukem (y de
los suefios mds inconfe-
sables de Dani3PO): las
mujeres rollizas, «pen-
doncejas», con dos bue-
nos campanones y que
vengan de dos en dos.

Los enemigos del juego
son tan abundantes y
divertidos como en
otras ocasiones. Lo tini-
co que lamentamos es
que los cerdos, con per-
dén, hayan cedido todo
el protagonismo a otros
extrafios engendros y
mutantes de animales.

flunque Los personajes y Los esce-
narios estan bastante Loarados y
cuentan con buena animacian y

mucho defalle. se nota que funcio-

na con el anterior mofor grafico.
£so Lo resta algo de gracia y mu-
cha suavidad

La banda sonora no es de las mejo-
r85/que recordamos a este clasico
\ Los efectos sonoros, pese a sy
calidad. nos parecen (o de la an-
terior entrega con algunos cambios
en las tipicas frasecillas de Duke

£l planteamiento del juego a mitad
de coming entre el shoot em-up.
3 aventura y las plataformas no
cautivard a Los amantes de cual-
(uiera de esfos géneros. Es enfre-
tenido pero e ocasiones se echa
de menos algo de accidn

De todos los
elementos que
consagraron a Du-
ke Nukem desde
su nacimiento en
compatibles PC,
solo le queda su
espiritu nada «po-
liticamente correcto» y sus notas de
humor en [a linea de Torrente. Duke
Nukem Land of Babes esta muy
bien, seguramente es de lo mejor
de la saga, pero echamos de menos
aquel estilo de juego salvaje y de
accién casi constante en la que sélo
teniamos que preocuparnos de dis-
parar. Ahora se ha impuesto eso de
subir por aqui, saltar por alla, nadar
un rato y todas esas acciones,y en
ese cambio no encontramos que
gane en interés. Ha perdido algo de
gracia y mas con el nuevo sistema

\

AND TF Tl illill

para apuntar auto-
maticamente, que s&-
lo deberia aparecer
cuando hay mas de
tres enemigos en
pantalla (algo inu-
sual) y no a nuestro
gusto. De los 14 nive-
les resultan pesados, para los aman-
tes de los shoot ‘em-ups, los que tie-
nen el agua como protagonista por
ser mas lentos y con un control mas
complejo. Aqui es donde se nota
que esta version trabaja con el mis-
mo motor gréfico del anterior Duke,
el fallo mas grave que le vemos. Re-

sumiendo, nos parece un buen jue-

go pero sigue sin convencernos es-
ta orientacion hacia Tomb Raider. A
mitad de camino entre dos estilos,
no es destacable ni extraordinario
en ninguno de ellos. =& DELUCAR

as catorce fases, la dificultad de
algunos framos y el enorme fama-
fio de L2 aran mayoria de Los nive-
les suponen muchas horas de jug-
00. £ modo para [os jugadores no
25 de o mejor gue hiemos probado
pero tieng un pase

Geénero > Aventura/Accion  Formato > C0 Rom  Compania > Infogrames  Programador > 30 Realms  Jugadores > 1-2
Mpodos > 2 Escenarios > 14 Texto/Doblaje > Espanolinglés Grabar partida > Memory card
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SKIES OF ARG

I Si desde pequerfio ya sonabas con ser pirata, bus-
car Ws,f‘ahuﬂlar barcos y viajar por todo el mun-
do &n busca de aventuras, Skies of Arcadia es tu jue-

go. El Gitimo RPG para Dreamcast gque viene dispuesto

a colocarse como numera uno de su genero.

mero de combates
O una mayor im-
ueda de objetos
,donde el juga-
dt)r tendra que tomar decisiones
_fundamentales para el desarrolio

de |a aventura. Como principal no-
vedad, ademas de los tipicos com-
~ bates por turnos, Skies of Arcadia

9s0s  Incluye espectaculares combates

a dt‘ j(reos‘ﬂre barcos, incluyendo

»
‘gnaq!ues tres tutulos de dude

trata de Sk;es of Arcac
de rol de cort;“cuﬂm que
por-un desarrglio nada

nos traera a la mente an

tos del génera.Los nime
puzzles, laberintos y _| n

En SOA tendremos rdajes y canonazos por doquier.
que buscar los cris- cha- W RPG en el que disfrutaras explo-
tales que controlan hastae! Glti ilimetro del
los cuatro Gigas. La ; H ultimo mUmeTro.ge
batalla contra mapa, siempre a la espera de en-
Bluheim, el Gigas jugabilidad que mmerdan attgulos conﬁﬂw. tesoro o descubrir nue-
azul, es uno de los P

i como Zelda o llu Ye as tierras. Todo esto queda enmat-
momentas mds es- ™ ‘ 3 2

n esta ocasion la gente cado pm‘ mrrecto apartado gra-

pectaculares del

Aqui tenéis el extenso mundo
de Skies of Arcadia. Para mo-
vernos a través de él usaremos
nuestro navio. En nuestro ca-
mino nos toparemos con mer-
caderes, buscadores de teso-
ros y, por supuesto, piratas.

El disefis manga de los per-
sonafesy algunas expresio-
nes tontas por parte de és-
tos hacen que Skies of Arca-
dia rempa con la seriedad
habltualy constante de este
tipo de juegos.
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ra que proporcionaran un mayor
ambiente de aventura al juego.
Ademas Skies of Arcadia incluye la
posibilidad de descargar de Inter-
net armas, escenarios, Final Bosses e
incluso un simpatico juego para la
Visual Memory.

En definitiva, el mejor RPG hasta la
fecha para Dreamcast, que ademas
llegara a Espafa completamente
traducido al castellano. Muy reco-
mendable para todo el mundo pero
imprescindible para aquellos que se
precien de ser amantes del buen rol
y todavia no hayan encontrado lo
que buscan. =e VAT 69

flunque no son de los mejores que [amusica cumple & la

sa puedan ver en Dreamcast, unos £on SU papel de acompanamie

gscenarios coloristas y unos per- adaptandose en todo momenta a lo

sonajes bien animados conforman que transcurre en pantalla

un aparfado grafico mas que nota- Los efectos de somdo. aunque son

ble. 35 magias, en cambia, dejan puca bariados, estan bien conse-
quidos

e e oy A i

Género > RP

G Formato > GO0 Rorm Compania >Sega  Programador > Sega  Jugadores > 1
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Mzgizs especiales

Aunque las magias en
Skies of Arcadia son
bastantes mediacres,
algunos especiales de
los protagonistas prin-
cipales son una autén-
tico espectaculo para
los sentidos.

WWysed J
¢Qué toca ahora? A lo mejor somos torturados
Un final perfecto 2 un dia perfecto.

Revive la magia de los RP&
mas clasicos con Vyse y sus
amigos los piratas azules

Exprimir Skies of Arcadia hasta el
Limite puede |levar més de cin-
cuenta horas. La posibilidad de
descargar personajes, escenaros y
minijuegos de Internet contribuye
3 elargar L3 vida de este ya de por
sf extenso titulo

£L punto fuerte del juego sin duda
alguna. ¥ es que. aunque

hates por furnos no aporten nada
newo al

105. puzzles y se

de Skies of Arcadia os afrapardn
por completo

> & Sl = i = o ST T RN e ey
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NBA HOOPZ

I La nueva consola de Sony recibe con los brazos abiertos a un pro-

grama de baloncesto totalmente arcade. BEn el mismo, se dejan a
un lado las reglas para mostrar la cara mas espectacular de la NBA

a un ritmo frenetico 4y con canastas imposibles

La creadora de NBA Hoopz es
la comparifa norteamericana Mid-
way, la misma que durante muchos
afos ha maravillado a los usuarios
de diferentes consolas con las dife-
rentes entregas de NBA Jam.El es-
quema utilizado es parecido al del
citado titulo aunque en lugar de
utilizar dos jugadores por equipo, el
ntimero de los mismos se eleva has-
ta tres. Asi, las caracteristicas basi-
cas son la casi inexistencia de reglas
(s6lo la posesion y la imposibilidad
de taponar un balén en trayectoria
descendente) y, sobre todo, la posi-
bilidad de realizar canastas que se
salen de todo lo imaginable. El fre-
nético ritmo y la sencillez en el con-

trol lo sitlan en la linea de los pro-
gramas de recreativa centrados en
el mundo del baloncesto. Sin em-
bargo, también se ofrece una am-
plia variedad de opciones entre las
que se incluyen diversos minijue-
gos, asf como un editor de jugado-
res. A la presencia de Shaquille O'-
Neal (también presente en la cam-
pafa publicitaria) se unen las estre-
llas de la NBA y de otros extraios
seres entre los que se encuentran
desde zombies a caballos. Aunque
graficamente no llegue a la altura
de otros programas aparecidos pa-
ra PlayStation2, la jugabilidad no
nos permite un sélo segundo para
el descanso. =& cHIP & CE

BARRY

El nuevo titulo de Midway cuenta con la presencia de los

ﬁ:ﬁ?“q\f@fm

Jjugadores de la NBA y de extranos personajes. Ademds, el
polifacético Shaquille O'Neal da la imagen publicitaria al
programa.

Braficamente el juego es
bastante inferior a los
simuladores deportivos
aparecidos para P52.

Benero > Deportiva . Formato > C0 Rom  Compania > Midway  Programador > Eurocom Jugadores > 1-6  Equipos > NBA
Competiciones > 4 Texto/Ooblaje > Inglés/inglés Grabar particia > 144 kb
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NBA HOOPZ
i

El nuevo programa de Midway constitye la segunda

aparicion de los simuladores al estilo de NBA Jam en la
consala de Sega. |La incorporacion de tres jugadores

por equipo es su principal novedad.

En el genero del baloncesto Dre-
amcast no anda demasiado sobra-
da.Sin embargo, aunque sélo cuen-
ta con dos titulos dispone de un im-
presionante simulador cldsico NBA
2K y de un divertido programa arca-
de NBA Showtime.Realmente NBA
Hoopz puede considerarse una
continuacion del Ultimo programa
citado, ya que tanto la compafiia
responsable, Midway, como el esti-
lo de juego son similares. Las princi-
pales novedades son la incorpora-
cién de un jugador mas por equipo
y de una serie de minijuegos. Men-
cionar dos diferencias con respecto
ala version de PlayStation2; la re-

. —
Eltercer simula- L% ANSELES LAKERE

dor de balonces- iLhL FORWARD

CERTRE

duccién de seis a cuatro en el nu- to para Dream- x

: ! i cast puede consi- e
mero de jugadores simultaneos y la il < Sl
utilizacion de unos colores mas sua- nuacién de NBA e

5 Rikh BTN

ves. Si te apasiona el baloncesto sin Showtime.
complicaciones, no dudes, este es

tu programa.. =& CHIP & CE

'3 ¢
ELA
IPT.  DRESS

FOULS 7%

OWEAL

(omo es usual en este género de
programas, Los graficos na presen-
tan demasiados detalles. Sin em-
bargo su animacion es impresio-
nante, Los colores son mas suaves
que Los de [a versidn del mismo
titulo para PS2

La mosica se incluye fanfa durante
Los menis como en el franscursa
de los partidos. Dentra de los s0-
nidos el fipo de juego permite ex-
traios ruidos que acomparian a los
Jugadores en sus prodigiosos y
descomunales saltos

£l sencillo control sigue Siendo
una de Las constantes en esfe tipo
de programes. La incusion deun
jugador adicional por equipo per-
mite ampliar el nomero de accio-
nes. solucionanda uno de Los pro-
blemas de estos juegos

Las diferentes opciones hacen que
el horizonte femporal de este juego
583 Un poco mas elevads de la de
os programas eminentemente ar-
cades. Como principal novedad con
respecto a K84 Showtime hay que
citar Los minijuegos

Género > Deportiva  Formato > C0 Rom  Compania > Midway  Programador > Eurocom Jugadores > 1-4  Competiciones > 4

Equipos > NBA Texto/Doblaje > Inglés/ingles  Visual Memaory > Si
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NBA HOOPZ

I La conversitn de NBA Hoopz para PSone logra re-
coger todo el espiritu del programa en un titulo que
anade mayor variedad a las pautas tradicionales

La veterania de PSone, ha
permitido a los usuarios de esta
consola contar con tres programas
en este género (dos versiones de
NBA Jam y del mas reciente NBA
showtime). Ante esta amplia oferta
de titulos, NBA Hoopz es una op-
cion mas en la misma linea. Al igual
gue en las versiones para PS2 y DC,
la ampliacién de posibilidades, gra-
cias al jugador adicional, es lo mas
destacado.También hav aue men-

La conversidn de
NBA Hoopz para
PSX/PSone sélo

de la saga NBA Jam

cionar el magnifico trabajo realiza-
do en una conversién que consigue
recoger todo el espiritu del juego.
Tan sélo se prescinde de las repeti-
ciones, lo que resta algo de especta-
cularidad, y de los anecdéticos mini-
juegos.Sin embargo, la rapidez, el
ritmo y los impresionantes mates
hacen que el programa sea un
digno representante de un género
que cuenta con muchos aficiona-
dos. =6 cHIP & CE

i =
prescinde de las nwr ) CWEE STRRT :
repeticiones y de .
los minijuegos.

TERRELL BRasaes KEVIN CRNETT _

EInY

S0 5 HE W
1. e AFT 56 [ &
w40 13 N ¥ BB

V& wow cmee BITION 74 SALECT

> BUTTOM TO CONTINDE

Los graficos siquen L3 Linea colo-
rista de la version de PlayStation
2. La eliminacian de Las repeticio-
nes. fanto manuales como automa-
ticas, fiacen que se pierda gran
parte de 3 espectacularidad del
ETE

Los comentarios buscan reproducir
Las cldsicas refransmisiones tele-
visivas de Los partidos de La HBA
L3 mosica fiene muchos minutos
durante el juego, sin embargo no
desfaca demasiado, aunque tam-
pOco Cansa

La jugabilidad es sin duda el as-
pecto mas destacado del programa
£L jugadar adicional multiplica las
opciones de pase. haciendo que
sea posible el juego de equipo y
abriendo una alternativa a Las ac-
ciones individuales

f diferencia de las primeras enre-
035 de HBA Jam, el programa cuen-
ia con varias competicionas. fsfe
aspacto incluye un aliciente al que
seune la consecucion de persong-
Jes y poderes especiales. Ho
cuenta con Los minijuegos

-

Bénero > O

R

eportivo Formato > C0 Rom  Companiia > Midway Programador > Eurocom Jugadores > 1-6  Eguipos > NBA
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ARMY MEN
LOCK’N LOAD

I Esta claro, o al menaos asi los hechos o
demuestran. 5i nadie los detiene, los
hombrecillos verdes de plastico parecen
dispuestos a invadir el catalogo de lanza-

rmientos de todas las consolas.

Cuando uno observa la
cantidad y lo que es peor, la calidad
de los lanzamientos de 3DO, se pre-
gunta que es lo que hay en el inte-
rior de la mente de los directivos de
esta compania. Si dedicaran sus es-
fuerzos a crear un juego cada seis
meses, en lugar de seis al mes, tal
vez nos encontraramos algo con lo
que entretenernos, en lugar de los
mediocres titulos que insisten en
colarnos. Army Men Lock 'n Load es
el tercero de la serie inspirada en la
Segunda Guerra Mundial, tras el
Operation Meltdown y el Land, Sea
Air.Esta saga se habia caracteriza-
do,ademds de por un engine grafi-

co muy pobre, por mantener una ju-
gabilidad cuando menos digna, pe-
ro con esta entrega se han equipa-
rado al resto de los Army Men. Misio-
nes muy parecidas entre si, salvo
por el hecho de manejar diferentes
vehiculos, un control que te deja
vendido en muchas ocasiones y una
dificultad exagerada en ocasiones,
completan un apartado jugable de
lo més triste, que queda a la altura
del técnico. Se han incluido gran
cantidad de modos para dos juga-
dores, incluso un editor, pero no lo-
gran compensar las carencias que
presenta. Esperemos que los de
3DO recapaciten s¢ DANI3PO

Un nuevo Army Men
que, a pesar de introdu-

cir un buen Nnumero de
novedades, no consigue
salir de la mediocridad.

A lo largo de la campania, podremos manejar un

buen ndmero de vehiculos, desde el tanque de la
imagen a una motocicleta, pasando por un subma-
rino o una barcaza armada con ametralladoras.

gscend g 0N Mmerds 0ig d g (Jad0re pOCO Bs7a 0 (rdr dCddd Bld g
(uiad, danao Como resutiado (e qua a1 804
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SONIC SHUFFLE

l Sonic se apunta a la fiebre de los aparty
games» | Nos presenta un titulo gue pre-
tende hacer sombra a los grandes de es-

te géenero [lease Mario) Habra consegui-
do el erizo vencer al fontanaro?.

Cuando un juego se inspira
tan claramente en otro, es de espe-
rar que al menos lleve parte de su
jugabilidad. En este caso no es asi, y
quien espere ence

nic Shuffie la diversién
Party quedara muy decepcionado,
El sistema de §
cuatro jugadc i
multitud de casillas con efectos va-
rios y muchos mirﬁjuegos. El dado
ha sido sustituida por cartas (de ahf
lo de shuffle) y las monedas por
anillos. El problema surge cuando
nos damos cuenta de que los mini-
juegos, ademds de no muy diverti-
dos, son bastante complicados, ale-

jandose del concepto de diversion
inmediata. El sistema de cartas tam-
poco favorece la diversion, y las ba-
tallas que se han incorporado son
tan previsibles como aburridas. Pe-
ro sin duda el mayor lastre del jues
go son las continuas cargas desde,
el GD, que rompen totalmente el
ritmo del juego. Carga al entrar en

TS

el tablero, antes y después de cada Yy

minijuego, evento, batalla, etc. Se
llegan a hacer insoportables En el
lado positivo tenemos un apartado
gréfico muy cuidado, que refleja
fielmente el universo de Sonic, aun-
que no es suficiente para salvar un
juego tan soporifero. =¢ DANI 3P0

El titulo se desarrolla a través
de cinco tableros diferentes,
Plagados de casilla que au-
mentan o reducen el nimero
de anillos, ademds de las que
llevan a los minijuegos.

Si cuentas con cuatro mandos Yy amigos dispuestos
a compartir una tarde frenta a Dreamcast. hay

Sin duda el onico apartada dal jue-
00 que estd a la altura de Lo que un

cvado para [a temética del juego
Un0s personajes muy bien mode-
Ladas. de lo mds <mong-

[a misica se adapfa a cada uno de
Los cinca tableros, y esta fuerte-
mente inspirada en la Saga 4 La que
pertenece. Los efectos de sonido
estdn bien recreados y e escu-
chan nitidamente, aunquea la
larga se hacen repetitivos

4 idea de infroducir @ Sonic e un
jueqo de uena, pero el
desarrallo es fan lento ¢ aburrido,
on parte por culpa de Las continuas
£argas. que arrvina foda La capaci-
dad de diversidn que pudiera pro-
porcionar.

SCARTCH - 0

Como podréis obser-
var por las pantallas,
el apartado grdfico
brilla con luz propia,
gracias al acertado
estifo «cartoon» que
preside el engine de
todo el juego.

Tedricamente un Jueqo de este ipo
puede ofrece eniretenimiento a
largo plazo, sobre todo para cuatro
Jugadores. pero L3 verdad es que s
me antoja mds divertida una parfi-
da de parchis. fealmente ird di-
recto al fondo de tu cajdn

Género > Juego de Mesa Formato > 60 Rom

Personajes> B8 Texto/Doblaje > Castellana/inglées  Visual Mermory > Si

Compania > SEGA Programador > SEGA Jugadores > 1-4 Tableros> S
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REEL FISHING 2

l Confiando en que ya debe haber en nuestro pais ung
pequena colonia de pescadores de consola, Ubi Soft
nos trae Reel Fishing 2. la continuacion de uno de los
juegos mas ariginales y realistas del genero de PSX.

Aunque no las teniamos to-
das con nosotros sobre la acogida

W vecas e iy mis del publico espafiol a este curioso

fhas opc;ones!entre género de la pesca, muy mal no de-
las que elegir (por .

jas cordiciories del ben haberle ido las cosas cuando
emplazamiento, por ahora llega la segunda entrega de
ejemplo) pero os re- i i
comendamos no re- uno de los titulos emblematicos.
tcaroempsiadolos Reel Fishing 2 para PSX/PSone si-
ttiles de pesca que . i

nos da la mdquina. gue mas 0 menos las mismas pau-

tas y trazas de su an-
tecesor incidiendo, so-
bre todo, en una cui-
dadisima puesta en
escena y un tremendo
realismo en la recrea-
cion del paisaje. Fren-
§ 1 te a los clasicos esce-
WO BTN T T T narios estaticos o di-

Cuando veamos esta imagen
es que nuestra pieza ya estd
casi en el bote, pero no os
fiéis. En ocasiones hay espe-
cies que aprovechan este ins-
tante para saltar y escapar.

& S

bujados de otros titulos, esta se-
gunda entrega nos vuelve a regalar
una animada y preciosista vision
del entorno afadiendo a una ima-
gen real un ingenioso movimiento
en el agua. El resultado es excelente
aunque tenemos que lamentar que
las nuevas secuencias de las captu-
ras de |los peces en 3D nos parecen,
pese a su calidad, bastante menaos
espectaculares que en la anterior
edicién. Si a esto le afiadimos que
es uno de los simuladores mas so-
brios y que la mecénica no ha cam-
biado demasiado, creemos que era
el momento ideal para fijarse en la
competencia y su forma de afadir
mMAs accion. e¢ DELUCAR

La ausencia de sistemas in-
dicadores de distancia o la
tensién del sedal le resta al-
go de emocién a las captu-
ras, pero las animaciones
son realmente buenas.

Género > Simulador de pesca Formato > C0 Rom  Compania > Ubi Soft  Programador > Natsume  Jugadores > 1
Escenarios > |7 Texto/Ooblaje > Inglés/- Grabar partida > Memaory card
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HBO BOXING

El primer titulo de boxeo con licencia de HBO Sports

Los requisitos bisicos exigi-
bles a todo simulador de boxeo son
principalmente variedad de golpes
y velocidad en la ejecucion de los
movimientos. En cuanto a lo prime-
ro no hay problema pero HBO Bo-
xing adolece de la rapidez necesa-
ria, especialmente en lo referente al
juego de pies de |os pugiles. La ca-
racteristica mas resefiable radica en
la mecanica de golpeo. Es posible
activar, pulsando L1, uno u otro bra-
zo para sacudir alternativamente
con cada guante. Este sistema nos
aproxima bastante a la realidad de
un verdadero combate aunque,
imbuidos de lleno en |a pelea, po-
nerse a pensar cual es el pufio més
conveniente pueda causar mas de
un disgusto al castigado cuerpo de
nuestro maltrecho boxeador.En el
modo Carrera es donde podremos
realmente demostrar los progresos
conseguidos; tras crear minuciosa-
mente un boxeador con los atribu-
tos que escojamos deberemos se-
leccionar equipo de managers y
acceder a un campo de entrena-
miento. La habilidad peleando nos

proporcionara pun-
tos de promocidn
que se utilizaran
posteriormente para
mejorar dicho entre-
namiento. Concer-
tando combates
adecuadamente pa-
saremos de combatir en frios gim-
nasios a disputar veladas en las au-
ténticas catedrales del mundo del
boxeo.George Foreman y Roy Jo-
nes Jr.encabezan la larga lista de
pugiles disponibles que, siguiendo
la linea actual, también incluye per-
sonajes femeninos. se moLokal

tiene a gala ser el nica que cuenta en su plantel con el
mitico Beorge Foreman, sin dejar pasar la oportunidad

de incluir algunas belicosas boxeadoras.

Es posible rememo-
rar historicos en-
frentamientos y
disfrutar de boxea-
dores legendarios-
como Joe Louis 0
Jake LaMotta.

L apartado grafico no resiste la La infre presenta una melLodia bas- Para usar alternativamente Los dos Adentrarse en el modo Hueva ca-
comparacian con Knockout Rings: fante conuencional, fipo fanfarria pudos deberemos presionar el bo- rera supondra enfrentarse a riva-
4 reproduccion de las boxeadores £l propio Aoy Janes Jr. se encarga ton L1 (el quante que estd activado les cada vez mas complicadas. £l
no es mala, pero se deberian haber de parte de La mosica. Las presen- adquiere un color mas vivo). EL re- tiempa que fardemos en aspirar al
cuidado detalles como el piblico facianes de los anunciadores y o pertorin de golpes s extenso pero fifulo dependerd también de la fia-
asistente, Tiene cuatro camaras y comentarios de la pelea son. la- ol Lento movimiento de pies. re- bilidad en esconer managers y re-
0 hay repeficiones meniablemente, en inglés. percute en La jugabilidad alizar un buen training

F

GBénero > Deportivo  Formato > C0 Rom  Compania > Acclaim  Programador > Osiris Studios  Jugadores > 1-2
Boxeadores > 39 Modos de juego > 4 Texto/Doblaje > Inglés/inglés Grabar partida > Memory card




76 | superjuegos

P EREENITEaS T

F1 RACING CHAM

I Con esta version para DOreamcast y la
inminente para PS2 Ubi Soft y Videa Sys-

tem completan el largo recorrido de F1
Racing Championship por todas las conso-
las del mercado.

La umnidn de Ubi Soft y Video System
ya quedd reflejada hace algtn tiempo
en PlayStation, N64 y GBC y ahora le to-
ca el turno a Dreamcast. Un juego como
F1 Racing Championship reuniria todas
las caracteristicas deseables en un simu-
lador de Férmula Uno si no fuera porque
todos sus componentes pertenecen a la
ya lejana temporada 1999. Esto supone

El modo Arcade la decepcién de no contar con
se desarrolla oy " . = ; .
itz et las Gltimas incorporaciones al - 'f% & gl B
tema de check campeonato; el circuito de In- i ‘:“-.4&_.-.
points. Aunque dianapolis o la escuderia brita-
aqufla conduc- nica Jaguar no estan disponi-
cid ] - \

e bles.Los modos Arcade y Simu-
cilla, lucharemos o / B wertinso -
ala vez contra lacién se complementan a la [ ; WY
los rivales y con- perfeccion.En el primero los CARS NOT RUNNING

2 i S AFTER O'LAP

tra el tiempo. monoplazas se manejan mds fa-

cilmente, pero no hay que des-
cuidarse porque a lo largo de cada circuito hay

La lluvia nos obligard

_ a extremar las precau- S8 N REPLAY
varios puntos de control que debemos alcanzar ciones si o queremos 7
a tiempo si deseamos seguir en carrera.En el salirnos fuera de la
modo Simulacién el comportamiento de los co- pista. De todos mo-
r dos, como se puede
ches es mucho mas real y hay que esme-

= TIME A ik : apreciar en la foto in-
1 rarse en la eleccién de neumaticos y uti- Fefiorno Coneensai

lizar una adecuada estrategia de parada que la pista esté mo-
en boxes para el repostaje o la repara- jada para acabar per-
o " diendo el control del
cion de desperfectos. Los ajustes en la
e P - monoplaza.
mecanica y aerodindmica también serdn

el
ia RN I }
; )
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imprescindibles para adaptarse a cada recorrido.
El aprendizaje es mas rapido gracias a un nove-
doso training o escuela de conduccién, basado
en un sistema de ayudas de conduccién que se
iran desactivando progresivamente hasta darnos
el control absoluto del vehiculo. Asi nos iremos
familiarizando con cada trazado, aprendiendo las
trayectorias idéneas y conociendo cuando frenar
para tomar las curvas en buenas condiciones.Si
queremos complicar la situacion pueden activar-
se fallos del motor y sufrir averias que son comu-
nes al resto de los mortales, como fugas de acei-
te o sobrecalentamiento de frenos. =¢ MmoLoKAl

{In grupo de prestigio como Garba-
o ha sido el encargadn de poner
ritmo a la intro. Durante las carre-
ras solo es posible escuckar misi-
ca 51 aptamos por el mode Arcade
Lama la atencion La casi fotal au-

£l disefio de los coches raya a gran
aliura. Lo mismo puede dectrse de
fectos como el humo. La Uuvia 0
los dafios que sufren Los vehicu-
los. L3 nota no sube mas debido @
10n de que Los coches
sencia de comentarios

2:00.551

08 622 TIME

EL comportamiento de Los mono-
plazas en el modo Simulacion esta
muy logrado; una salida de pista
nos puede costar quedar fuera del
cajin. La escuela de conduccion
serd Util no sélo a los mas inex-
perfos

Lscuzlz de Londuccion

Dentro del modo Simulacién se encuen-
tra la opcion training, equivalente a una
escuela de conduccién. En ella diferentes
ayudas aparecen escalonadas durante el
transcurso de seis vueltas. Frenado auto-
matico, sobreimpresion de |a trayectoria o
visual de frenado son algunas de ellas. Las
ayudas se iran desactivando poco a poco
con la idea de controlar totalmente el co-
che y estar preparados para competir al
mas alto nivel.

Tres niveles de dificultad conten-
taran con creces a 1odos Los usua-
rios. Se puede sacar mucho parfido
al rendimignto de (os coches $i se-
bemos realizar (05 ajustes necesa-
i3 en su confiquracion. Todo
ello llevara su tiempo

Genero > Conduccion  Formato > G0 Rom  Compania > Ubi Soft  Programador > Video Systern  Jugadores > 1-2
Modos de juego > 4 Circuitos > 16 Texto/Daoblgje > Castellano/ingles  Visual memaory > Si
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DUCATI WORLD
;

Como va hiciera Porsche con toda su gama,
ahora le toca a Ducati con sus motos de altas pres-

taciones. Tendras que controlar tu maguina para
triunfar, ganar dinero y avanzar en el juego.

Los amantes de la marca Du-
cati, ahora tienen la posibilidad de
pilotar todas las motos de esta es-
_ cuderia. La estructura del juego imi-
e ta al genérico GT con un apartado
arcade y otro de simulacién.En el
modo Quick Race iremos consi-
guiendo recompensas en forma de
D TR B oSt circuitos y motos de los afios 50, 60,
70,80 y de tipo Monsters (naked), ST
(turismo), SS (sport), SBK (superhi-
ke).En el mado Ducati Life partiras
con cierta cantidad de dinero para
comprar tu primera moto, tu mono
de cuero, el casco y mejoras para
aumentar el rendimiento. Se han
anadido una serie de desafios y ten-
drés que examinarte para las 4 |i-
cencias de conduccion necesarias
para ciertos eventos y que afiaden
més horas de juego. ¢ Jason

Deberds dosifi-
carla cantidad
de pufio que vas
a abrir, sobre to-
do con las bici-
lindricas de uiti-
ma generacion.
Los frenos van
por separado
para lograr apu-
rar mds la frena-
da.La vista de ia L ) S
cabina es de las Kin/h
mejores. 3

?\EJL_IQ

&
7\
R — I

£l conjunto de moto y piloto junto La masica hard que se hagan un po- Ina vez que te pones con el  em- Se trafa de un juego muy largo

con Lo circuitos no es muy bri- £0 Mas amenas nuesfras carreras piezds a controlar La sifuacion, te Tendrds que acabarte os 42 epan-

lante. Debemos fener en cuenta la tn el caso de Los F se han esfor- daras cuenta de que se deja expri- tos del modo Quick race (arcade] y

velocidad punfa a a que de vez en 2ado un poco mas, resaltands La mir flquna uez es exagerada la luego pasar a Nucati Life donde en-

cuando egaremos. Las foros de diferencia entre modelos, el cam- velocidad, que junto 4 las caidas confrards Licencias e conduccion,

135 motos gozan de poco defalle bio de marcha y la progresion de se distancia mucho de (a realidad. carreras especificas, desaffos,
Las revoluciongs eic

Bénero > Simulador de motos  Formato > C0 Ram Compania > Acclaim Programadar > ATD Jugadaores > 1-2
Competiciones > 4 Circuitos > 9 + reverse + 4 extras  Texto/Aoblaje> Ingles/- Grabar partida > Memory card (1 blogue]
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DUGCATI WOR

competicion sobre dos ruedas con la escuderia Ducati al com-
pleto. Consigue todos los modelos, gana dinero, sacate las li-

Acclaim nos trae la posibilidad de entrar en el mundo de la

Weight: 93K,

DUCATIQUICKRACE

Top paod: 390kmin Q o3
— asi los movimientos

de las motos en ca-

Esta versian
para DC gana en de-
finicion respecto a la
de PSone, pero aln

rrera son demasiado
bruscos para ser rea-
les y deberemos
acostumbrarnos
Aqui tienes un claro también a la velocidad, que ird en
ejemplo de fo que aumento segun vamos progresan-
puedes conseguir

con los trucos que
encontrards en las
pdginas centrales
de Super Juegos.
La potentisima 996
modificada para
competicion,

do en el juego. La opcién predeter-
minada de los frenos, independien-
tes entre si, hace que sea mas com-
plicado, pero podremos entrar me-
jor en las curvas gracias a este con-
trol mas sensible. También tendre-
mos en cuenta los cambios de ni-
vel, las cunetas con tierra y las subi-
das por las paredes en los tlneles,
porque nos podremos desestabili-
zar y dar unas cuantas vueltas de
campana. Deberemos dejar una
distancia de seguridad con los pilo-
tos que compitan contra nosotros
ya que si nos acercamos demasiado
podremos caernos. Esta version es
idéntica a la de PSone en cuanto a
su contenido pero nos ha dejado
perplejos porque da la impresién
de ser juego inacabado. =¢ Jason

i -

‘Q“: sa\

Hexi
Aace: G046

CENncias y aumenta tu gargje

Race: 01:40:9
3HD

Dentro de lo poco brillante
del juego hay que resaltar la
vista en primera persond
con todos los marcadores
en tiempo real.

e

Lap 20f 3 L&
([91:03:33

Lap: 00:17:86

Gracias a Dreameast se puede ob-
servar mas definicion pero ao se
han esforzado Lo suficiente para
eplofar el pader de (3 maguina de
Sega Lavisla en primera persona
esta bien hecha pera resulta difi-
cil maniobrar conella

—

ras uuel

mos electronicos coma Los archi-

conocidos estilos jungle y Trip
Hop: Los F imitan
nido e Las motos reale

jos el 50-

maquinas de dos ruedas el aumen-
far de cilindrada podremos pasar
Unos buenas rafos

=

o los

modo Du

d

B e _suoy

Género > Simulador de motos Formato > G0 Rom  Companfia > Acclaim  Programador > ATO  Jugadores > 1-2

Modos de juego > 2 Niveles de dificultad> 2 Texto/Doblaje > Inglés/-  Visual Memory > 5i
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POKEMON

S5e esperaban con impaciencia, can
demasiada quizas, seguramente por 2l
hecho de que hace ya demasiado tiermpo
que ambas ediciones aparecierdan ern Es-
tados Unidos v, sobre todo, en Japon.

r%&fbuﬁla
MEDALLA COLME

Aungque las edicio-

Por todo esto, quizds, a nadie
le resulte una novedad ver panta-
llas de las ediciones Oro y Plata de
Pokémon.Tan sélo el hecho de que
el juego por fin esté en castellano,
puede dotar de cierto interés a las
pantallas que acompanan a este
texto.Y es que todo aquel que ten-
ga la oportunidad de conectarse a
Internet desde su hogar (y que sea
fan acérrimo de los Pokémon), ha-

EDIGCION ORO

del juego, especialmente en lo que
concierne al mundo de los Poké-
mon y la forma en que estos se
comportan. Por un lado, se ha pasa-
do de los 151 Pokémon de las edi-
ciones Roja, Azuly Amarilla, a las
251 de las ediciones Oro y Plata.
Ahora, ademas, los Pokémon tienen
género (como algunas personas), y
lo que es mas interesante, con dos
Pokémon de género distinto se

nes Oroy Plata de

Pokémon han sido bré tenide la oportunidad de em- puede conseguir un huevo (casi co-
desarrofladas pa- paparse con todo tipo deinforma-  mo en la vida real). Ni que decir tie-
;:f:::;‘::“' cién acerca de las ansiadas nuevas  ne que esos huevos contienen es-
m,',,,pat,-b,es il entregas de la saga. Nuevas entre- pecies de Pokémon que no se pue-
los demds mode- gas que llegan con escasas noveda-  den conseguir de otra manera.De
los en blanco y ne- des en la presentacion, pero con in-  hecho, hay pre-evoluciones que de
gro de Game Boy.

finidad de variaciones en el fondo

otra manera no se pueden conse-

FMELT A
- an.é#?

En Pueblo Azalea estd el
casino, donde podremos
conseguir dinerito fresco
Jjugando a las mdquinas
tragaperras o a los dificiles
juegos de cartas.

@ iLineat jHas
|ganado 80 fichast

i que Bsta 22 | al
Fﬁﬂﬁ;da,ﬂbﬂ?;@pv |

Con respecta a Las edicianes Roja,
Aaul y Amarilla, son pocos los
cambios infroducidos. Las mismas
£354s. pueblos casi idénticos y un
uso de color muy Limifado para las
posibitidades que brinda una con-
sola como Game Boy Color

Teniendo en cuenta Las escasas
mejoras que se han introducido a
nivel tecnico. es de suponer que
tas mejoras en el sonido tampoca
se han notado en eceso. La melo-
dia principal que nos acompana en
el juego es la misma

Si algo se puede decir de 3 s
kemon. en Lo que hace referen-
capitulos APG. es que la
Jugabilidad es realmante elevada
fs de esos pocos juegos que aca-
ban enganchando a fodo aquel que
0sa enfrentarse a 6l

Ina cosa es acabar (3 avenivra y
0ira. bien distinta, es conseguir Lo
que podrismos LLamar el 1 00%
del jurgo~. Consequir los 251 Po-
kemon gs una farea casi imposible
que poca gente consequira reall-
2ar. Hosotros entre ellos

Género > RPG  Formato > Cartucho [16 MB)  Compania > Nintendo Programador > Game Freak Jugadores > |
Pokemon > 251

Bimnasios > B Transfer Pak > 5i [para Pokéemon Stadium 1] Texto > Castellana  Grabar partida > Si (1)
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POKEMON
EDICION PLATA

I Como ya ocurriera con las ediciones Roja y Azul, la edi-
cion Plata es identica a la Oro, con la salvedad de que en
esta hay 10 Pokemon exclusivos que no hay en la edi-

cion Playa, y viceversa. Otros, por el contrario, solo se
pueden conseguir desde las ediciones Roja y Azul.

guir. Por ejemplo, Pikachu cuenta
con una pre-evolucion (Pichu) que
sélo se puede lograr combinando
dos Pokémon macho y hembra (y
que por supuesto no 0s vamos a
decir cudles son). Asi pues, toca ex-
perimentar con las combinaciones
de Pokémon. Por otro lado, hay que
destacar el hecho de que determi-
nados Pokémon sélo aparecen a la
luz del dia (o durante la noche en
otros casos). Esto es posible gracias
a la inclusion de un reloj en tiempo
real que se pone en hora al comen-
Zar una nueva partida, y que se
mantiene en hora gracias a la pila
que hay dentro del cartucho. Al
mundo original de las ediciones Ro-
ja,Azuly Amarilla (Kanto), se le une
ahora un nuevo mundo llamado
Johto, en los que se pueden encon-
trar ocho nuevos gimnasios domi-
nados por otros tantos lideres que,
una vez derrotados, nos obsequia-
ran con otras tantas medallas. Por lo
demas, muy pocos cambios en el

juego.La aventura es totalmente
diferente {aun siendo lo mismao),
pero los graficos y los enfrenta-
mientos no han variado en exceso.
Se han incluido ciertos afladidos
como la posibilidad de hablar por
teléfono con otros personajes del
juego, asi como sintonizar diferen-
tes emisoras de radio desde las
que conseguir cierta informacién
interesante. En fin, mas Pokémon e
igual diversion. e¢ J.c.MAYERICK

increible., Dial

pUudieraszs verlo.

MAREEF
HB

L

ELM: lOuiesreas a
TOTODILE, al

La aventura se
desarrolla en un
nuevo mundo lla-
mado Johto, co-
menzando en
Pueblo Primave-
ra. Por otro lado,
ahora se puede
utilizar el teléfo-
no para hablar.

4

sENnem.

MAREER

La Fokegear

Es uno de los aspectos mejorados
del juego. Cuenta con caracteris-
ticas avanzadas como la de llamar
por teléfono, sintonizar emisoras
de radio o visualizar el mapa.

Todo Lo dicho para Pokéman Edi- na caracteristica meritoria de as £l hacho de que exista un raloj en fl Las nada sencillas labores de

cign 0ro es exfensible a L2 edicidn
Plata. Complataremos La valora-
cion de los graficos con La men-
cifn al desarrollo de los enfrents-
mientos. Qe son afiora mucho
mas brillantes y vistosos

ediciones Oro y Plafa de Pokéman
es el nada desdafiable hecha de
que ambos cuenfen con Los 251
sonidos (0 gritos). que emitan los
0tros tantos Pokeman que hay en
el juego. Menudo frabajo. .

tiempo real. propicia Sifuaciones
mucho mas variadas. D2 hecho,

habra situaciones que solo se pro-

ducirén cierfo dia da La semana a
determinada fiora del dia. compli-
cando adn mas el juego

terminar La aventura y capturar Los
251 Pokéman del juego. hay que
afiadir La posibilidad de utilizer et
cartucho con el futuro Pokéman
Stadium I1'ce Hintendo 64. a tra-
ugs del Transfer Pak

-

Poké&mon > 251

GBenero > RPG Formato > Cartucho [16 MB] Compania > Nintendo Programador > Game Freak  Jugadores > 1
Gimnasios > 8 Transfer Pak > 5i [para Pokémon Stadium [I) Texto > Castellano  Grabar partida > Si [1]
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102 DALMATAS

I Mientras, & recaudacion de la pelicula, protagonizada
por Glenn Close, No ha dejado de subir, Proien nos ob-
sequia caon esta divertida version de la exitosa

serie cinematografica de Disney.

Cruella y Panfilo estdn
basados en la primera pe-
licula animada de
Disney. Los otros perso-
najes si tienen un pareci-
do con la actual pelicula
102 Dalmatas.

En la pelicula
de Kevin Lima, di-
rector de Tarzdn,
Cruella ha salido del
manicomio supues-
tamente recupera-
da de su fobia a los
animales. Mas tarde,
volvera a las an-
dadas para obtener su preciado
abrigo de piel con capucha (necesi-
ta 102 dalmatas). El juego cuenta
con algunas diferencias: para empe-
zar transcurre en Londres no en NY
y Cruella es la duefia de una fabrica
de juguetes en quiebra. Para salvar-
la, decide secuestrar a todas las
mascotas para que los nifios com-
pren sus juguetes. En ese momento
comienza la aventura. Utilizando a
fos cachorros de Dalmata, Blanquita
y Domino, deberds emprender un

viaje a lo largo de 20 fases con esce-
narios tan diferentes y coloristas co-
mo el Big Ben, el viejo castillo, el Ro-
yal Museum, el Metro...En cada fase
podrés rescatar a seis cachorros y
descubrir un nimero determinado
de huesos y otros alimentos. Ade-
mas, también encontramos puzzles
y otros desafios que te proporciona-
ran adhesivos para el libro de pega-
tinas, y te permitiran introducirte en
los 6 divertidos minijuegos de que
dispones. Aunque las primeras fases
parecen simples (casi te limitaras a
pasear por un escenario plano reco-
giendo huesos), enseguida crecera
la dificultad, siempre teniendo en
cuenta gue es un juego para nifos.
Las fases introducirdn mas platafor-
mas, retos y enemigos, de tal mane-
ra que el juego resulta, cuando me-
nos, bastante entretenido. = oRION

i pesar de a pobre deteccion entre
poligonos que a veces nofamos, en
general fodos Los aumerosos esce-
narios estan bien consequidos. La
perspectiva en Las plotaformas 30
0 inducen & cometer errores en

el salto de una a oira

£l apartado musical no s demasia-

do enriquecedor, aunque se agra-
dece que al menos sea distinto en
cada fase. £L sonido/FK se cenira
sobre fodo en las acciones del ca-
chorro: olfatear. excavar, ladrar.
revolcerse. .

£l control es sencillo, Runque s
utilizan los cuatro botones del
pad. pocas veces se utilizan dos
hotones juntos. Por otra parte, las
acciones del cachorro Se manajan
bastante bien

Benero > Plataformas  Formato > [0 Rom

=

Companiia > Eidos P

Lo L e

Texto/Doblaje > Castellano/Castellana  Grabar partida > Memory Card

Aungue podemos salir de cada fase
casi al principio. i nos enfretene-
mos en recoger tados Lo elemen-
105y realizar tados Los retos, Lu-
chas con Cruella y minijuegos in-
cluidos, [as 20 fases dan para
bastante

Blanquita y Domind no sélo tendrdn que enfrentarse a Cruella, a sus compinches y a sus ju-
guetes, ademds irdn encontrando todo tipo de enemigos a lo largo de la aventura.

Vidas > 1

Fases >

B Dt S S e e S R o T U i
ogramador > Eidos Jugadores > 1
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[ PLAYSTATION 2]
| 74.900

CABLE RFU CONTROLLER

ADAPTOR SONY

DVD REMOTE CONTROL
INTERAC

DVD REMOTE CONTROL
LOGIC 3

DUAL SHOCK 2 SONY

1

MUEBLE GAME

MEMORY CARD 8 MB.

STATION 3 LOGIC 3

MULTI TAP

SYSTEM SELECTOR
PELICAN

ARMORED CORE 2

F1 RACING
CHAMPIONSHIP

S5X: SNOWBOARD
SUPERCROSS

) ; bf‘ Al
& "’» l‘i" ) X0
D IRG,

DEAD OR ALIVE 2

RAYMAN
REVOLUTION

RAYMAN
PN

»

STREET FIGTHER EX 3

LA

ESPN INTER.
SUPERSTAR SOCCER
ez 5]

TEKKEN TAG
TOURNAMENT

ESPN X-GAME
SNOWBOARDING

wy g g ] -
/.

CENTRO
. 4

PLAYSTATION 2
+ 30 DVD’S

JOYSTICK SHADOW
BLADE ARCADE

V. BLUE THUNDER
RACING WHEEL

KNOCKOUT
KINGS 2001

HKroc

1 ES |

SHADOW OF
MEMORIES

Hinas

SILENT SCOPE

UNREAL
TOURNAMENT

Sl B

“19.490

rl / r

W W W,

centromail.es

CRAZY TAXI

PlayStation. 2 C

=

29 CRAZYTAKIZ4

i Alcim

MOTO GP

PlayStation.2 <

Emmr

b

PlayStation.2 |
| K [

¢  '0-490
Q )

STAR WARS
STARFIGHTER

PlayStation.c =

STAR WARS
S LIS

A WAL A
+ UNA Q290

cAMISETA [T P
DE REGALO 9.990

ZONE OF THE ENDERS
+ DEMO M. G. SOLID 2

Playstation.2

i

y Ofertas vélidos hasta fin de existencias, del 1 al 30 de abril




%74
=%
0
S
)

CENTRO

FEAR EFFECT2:
RETRO HELIX

21 -
7-490

% i

LPIayStati

FINAL FANTASY IX

<>

B

AT

PlayStat: 9-490

T,

PlayStatii7-490

PROMOCION VAUDA HASTA FIN DE EXISTENCIAS

TIME CRISIS (OP. TITAN)
+ G-CON 45

Ofertas vilidas hasta fin de existencias, del 1 al 30 de abril

MEMORY CARD
LOGIC 3 2 MB

| 007 EL MUNDO NUNCA
| ES SUFICIENTE

‘L8700l @
PIaySfal?u:lrg Pmysra.z}.."
CHICKEN RUN: EVASION

. EN LA GRANJA

COMMAND & C.:
RED ALERT

2.L75

Ben®a
PlayStatiun

DRIVER 2

'Emvsﬂz
25

P|ay5tari’f.'?990

T’laySIaiE: 420

FORMULA 1
2000

. v

- ﬂ o>
Piay‘i!aak‘u’go

PATO DONA

CUAC ATTACK

TOMB RAIDER:
CHRONICLES
- -

PISTOLA LOGIC 3 P99K TARJETA DE MEMORIA VOLANTE ACT LABS VOLANTE GUILLEMOT N
LIGHT BLASTER BLACK

s PRO SKATER 2

CABLE RF TV
Centro MAIL

CONTROLLER DUAL
SHOCK PS ONE

MEMORY CARD MEMSAF}“Y CARD
SONY PS ONE PELICAN 1 MB 5
i
., 2y

Centro MAIL 4 Mb RS RACING SYSTEM FERRARI SHOCK 2 =

1]

BATMAN OF THE FUTURE: BUZZ LIGHTYEAR

RETURN OF JOCKER OF 5. COMMAND

n - I R
£
=y Ee == Y A%
PIaySEal..f'go PIaySta.fﬁ.f’go
DANCING STAGE
EUROMIX s DINO |S|S 2
DING (! 2
5 Gﬁﬁ ]
PanStauu'u"g P[avStauu'u"‘
DUCATI WORLD
:r ’

f " =, 7 : ),.1,90 ! !

Playsra].}.j.'go PtayStarion 7:49
KNOCK ouT LIBEROGRANDE MEDAL OF HONOR  METAL GEAR SOLID ~

KINGS 2001 |NTERNTIONA|. UNDERGROUND + SPECIAL MISSIONS
g B : : ~
Ll :
- v

6.4,90

PlayStacu

-90!
Pfayﬁtm%u?

SPEC OPS

SPYRO 3: EL ANO
RANGER ELITE

DEL DRAGON

- | u‘!',gi “
PIaySta\Em"go

THE LEGEND
OF DRAGON

-, f6.99 2 égo

PlayStace?
TONY HAWK'S ULTIMATE FIGHTING
CHAMPIONSHIP

WOODY WOODPECKER
VANISHING POINT RACING

S .— 6.9
RlayStauiun PlayStanui

b

'Play'Statg..




:
8, @%\1
e

25
S

Pedid: ¥ Teléfono EenTRo) L1 &

002 17 1819 2
P | Y www.centromail.es

Llévate tu Dreamcast
junto con estos cuatro
magnificos jt
sélo 2. 9.0d

PHANTASY STAR ONLINE
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'Dreamcast ©
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CONTROLLER (TECLADO)  MOUSE (RATON) VIBRATION PACK ~ VISUAL MEMORY b
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FOTO NO COMNTRACTUAL PROMOCION VALIDA DEL 01-04-2001 HASTA EL 30-06:2001. SORTEQ ANTE NOTARIO

O Pues ahora podrés serlo. Compra cualquiera de los 10 productos mafcados
con el logotipo DREAMCAST o bien la propia consola en su configufacion
bésica y podras entrar en el sorteo de este magnifico

'®) deportivo Opel Speedster. Bonito, ;eh? Si eres el
afortunado ganador Centro MAIL habras hecho tu

sueno realidad te convertiras en el
verdadero Rey del Asfalta. Consulta

las bases en tu tienda Centro MAIL
mas cercana o bien en internet en

www.centromail.es
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Todo empezd en 1996 con la
creacién, en colaboracion con Biza-
rre Creations, de F1.Este programa
supuso el primer acercamiento de
los usuarios de la entonces recién
nacida PlayStation al mundo de la
alta competicién sobre cuatro rue-
das. Durante los tres anos siguien-
tes la saga de Psygnosis lanzo una
nueva entrega anual, incluyendo
pequefas mejoras graficas. Ade-
mas, el programa contaba con la
ventaja de la licencia oficial de la
FIA en exclusiva, lo que suponia un
gran aliciente reforzado por la pun-
tual actualizacién de pilotos, escu-
derias y circuitos. Durante este
tiempo, tan sélo dos titulos (Mona-
co GP y Andretti Racing) opusieron
una minima resistencia.La gran re-
volucién en este género se produjo
el afio pasado, cuando la menciona-
da licencia dejo de ser exclusiva del
juego que nos ocupa. En ese mo-
mento Electronic Arts (F7 2000) y

Ubi Soft (F1 Racing Championship) e
pusieron en peligro la primacia de
la saga de Sony. La llegada de
PlayStation 2 ha abierto un nuevo
campo de batalla en el que las tres
citadas companias van a pujar con
fuerza. La primera en saltar a la are-
na fue Electronic Arts. Sin embargo
Sony ya tiene preparado el contraa-
taque con un programa cuya beta
nos ha dejado sin habla. Dentro del

Aunque en la beta analizada no se
puede acceder a todas las opcio-

nes, los menus recogen iconos de |
modo “test]y de los escenarios.

apartado gréfico hay que destacar
tres aspectos; los circuitos, la repro-
duccion de los coches y el fiel refle-
jo de su comportamiento. En cuan-
to a la reproduccién de los circuitos
destacan las impresionantes cuotas
de realismo, recogiendo hasta los
mas minimos detalles que rodean
los trazados oficiales del Campeo-
nato del Mundo de Férmula uno.La
nitidez con la que se reproducen
los monoplazas es otro de los as-
pectos a tener en cuenta, a pesar de
que en la version facilitada Unica-
mente se dispone de tres camaras.
Sin embargo, dentro de las mejoras
graficas, lo mas destacado es el fiel
reflejo de las situaciones de carrera.
Sorprende la perfecta adaptacién
del control del coche a las condicio-
nes atmosféricas, especialmente
cuando llueve. Asi, la reduccién de

—
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El mundo de la Férmula Uno ha estado li-
gado a Psygnosis desde los comienzos
de las consolas de 32 bits. Ni la aparicion
de PS2 ni la absorcion de la compania por
Sony C.E. ha logrado cambiar esta unidén
en un titulo gue tiene una larga historia.

la visibilidad varia en funcion de K
cercania de otros vehiculos.La es-
pectacularidad alcanza su mayor
auge en las colisiones.en las que es
facil ver volando un coche. En cuan-
to a las opciones, estd previsto in-
cluir varios modos de juego, coma
escenarios o test drive, aungue de
momento no se encuentran dispas
nibles, Tampoco se conoce con cer-
teza el grado de actualizacién, aun-
que parece que finalmente sein- ~ [EEEES
cluiran los datos de la temporada
2001.

La oferta de vistas incluida en la nueva entrega de P52 no es demasia-
do extensa. Tan sélo se ofrecen tres cdmaras durante las carreras. Sin
embargo, en las repeticiones las variaciones son casi constantes.

EN BO0KES

Bajo Ia Huvia. s el que logra una sejor repro
duccion de la perdida de visifiilidad bajo la lluvia

Accidentes. fitre 1os aspectos nas destacados se

encuentra 1a reproffuccion de los accidentes. En 1os

mismos es faril ver salir volando los vehiculos, en un

fiel reflejo de 1o que cousre realmente e

L -

PS One. La version de este ano se vuelca en la nejora del entorno de
10s circultos, manteniendo la misna linea de simulacion de toda la saga
Con respecto a las novedades hay que destacar el oayes popel que e da

al nodo Arcade . Asl, Se (red ung competicion en ld que pueden ddguirifse
coches con 1os premios obfenidos en 1as difefentes cdrreras.
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F1 Championship Season 2000

La Formula 1T en P§2

Formula One 2001
F1 Racing Championship

En un abrir y cerrar de ojos |a For-
mula 1 se va a convertir en la disciplina deporti-
va con mayor numero de programas para Plays-
tation 2. Asi, al ya aparecido F1 Championship

Sobre el asfalto Graficos

El control de los tres pro-
| gramas es muy similar, ofre-
ciendo una amplia gama de
posibilidades que van desde
la mas fiel simulacidn hasta

un radical arcade. Destacar la AT f
o

realista incidencia de las con- s W -
.‘!'

diciones atmosféricas en For- LT e

ol
mula One, especialmente la T .
lluvia. También merece una
mencion especial la sensa-
cion lograda con la vibracién
en el Gtimo titulo citado. Por

ladmag hd_engsnm_ :

F1 Champ. Season 2001

F1 Racing Championship 16¢
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Formula One 2001

START & SHLICT
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F1 Champ. Season 2001
oY ot

imagenes sobre aSpecws
que rodean las carreras, de F1
Racing Championship y a la
variedad de camaras ofrecida
en el modo de Retransmision
televisiva. Por otra parte, la ni-
tidez lograda por Formula
One 2001 una vez iniciadas
las carreras, no es alcanzada
por ninguno de los otros dos
juegos, especialmente por el
de Ubi.

F1 Racing Championship

T e i —

season 2000 de Electronic Arts, se van a sumar
en breve Formula One 2001 (Sony) y F1 Racing
Championship (Ubi). Todos estos programas,

ademas de contar con titulos similares, presen-

Opciones

F1 Racing Championship
Servunia (RVIVIV,V)
Jordan

MLGEN HONDA MFXHD VI

Formula One 2001
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05 12288

ma las clasicas ptuebas con-
trareloj y campeonato, mo-
dos de juego como el Tutorial
o los escenarios. En estos Glt-
mas se incluyen diferentes
retos en los que seguramen-
te se reproduzcan situacio-
nes reales. Seguramente por
la prisa en llegar los primeros
hasta P$2, el programa de
Electronics Arts es bastante
inferior a sus competidores
en este aspecto.

AIRRLX ACIPTAD

tan muchas caracteristicas comunes. Sin ninguna
duda se va a repetir la lucha que ya se produjo

en los 32 bits de Sony por un género que cuenta
con muchos aficionados.

Actualizacian

Cuandao ya ha comenzado
la nueva temporada, F1 Cam-
pionship season 2001 inclu-
ye los datos de la temporada
2000. Mientras F1 Racing
Championship,a cambio de
un precio reducido, recoge
los datos de 1999 . Esta cir-
cunstancia hace que en el al-
timo juego citado no aparez-
€a ni el circuito de Indiana-
polis ni la escuderia Jaguar-
Cosworth, Aunque atin esta
por confirmar, parece que
Fnrmuhﬂu zm esel |.’|m»

g ¥ Schumacher 6:

F1 Champ. Season 2001
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PlayStation 2

F1 Racing
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Los datos incluidos son

los pertenecientes ala |

temporada 1999, Esta
circunstancia deja fuera
el circuito de Indiand-
polis aunque permite
contar con Gené y Dela
Rosa, ambos fuera de la
Férmula uno en la ac-
tual temporada.
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F1 Racing Cham-
pionship nos ofrece
espectaculares imd-
genes como los pro-
legémenos de las
pruebas o el trabajo
de los mecdnicos.

Ubi Soft se sube al carro de
la Férmula 1 dentro de PlayStation
2 tras haber probado suerte con
Monaco Grand Prix y con la primera
parte de F1 Racing aparecida para
PSX,DC,N64 y GBC. Al igual que en
el ultimo titulo mencionado, el gru-
po programador es Video System,
una de las companias que mayor
rendimiento ha sacado a la Férmula
Uno.Uno de los grandes alicientes
es que saldrd al mercado con un
precio inferior a 7.000 pesetas a
costa de pagar los derechos de la
actual temporada de la FIA, inclu-
yendo los datos de la campafia
1999, Las posibilidades de la nueva
consola de Sony permiten afadir a
la calidad habitual de anteriores en-
tregas una serie de imagenes con
las que se consigue integrar al
usuario en el ambiente que rodea

este tipo de carreras.En la linea de
lo que sucede en simuladores de-
portivos como FIFA 2001, 0 NHL
2001.El control de los coches per-
mite adaptarlo a la destreza del
usuario, modificando una amplia
variedad de parametros. Ademés, el
modoArcade hace posible una con-
duccién sin complicaciones en la
que el objetivo es superar una serie
de tiempos intermedios. Otras op-
ciones, como un tutorial o el modo
Escenario completan el programa
mas barato para PS2.

PFormato s ORem
. 5
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Drearm

hora ha 0, y no
ha sido n enos como algunos la
hablan esp deja de fabricar

su vided
ha caido &

ast, su precio
ptas y 1a empre-

juegos para Ninten-
agino la cara conster-
tos como platos,
en 1os rostros de
ite hayan comprado

RE: Code Veronica y
Silent Hill 2 en PS2

Ricardo Palma. ia e-mail

;Qué tal Doc? Seré breve, asi que he
aqui mis preguntas:
m ;Por qué no hay ningtin beat'em-
up en 2D de Capcom o SNK en P§27

. B Cuando salga el RE:CV en PS2, ;se-
rd mejor que el de Dreamcast?
B ;Para cudndo Silent Hill 27, ;serd
mejor que Shadows of Destiny?
m ;Cudndo crees que «morirdn» PSo-
ney N64?, ;Cudl serd la primera?

H Sélo se hablo de una conversién
de Marvel Vs Capcom 2, pero final-
mente no llegé a salir.

® Por supuesto. La version para
P52 tendrd muchas novedades y
en Japon saldrd en una edicion
con un maletin repleto de extras.
H En Japon saldrd en «juliembre».
Shadows of Destiny es un simple

== aperitivo para lo que nos espera.

B Cudndo, es dificil saberlo, pero

que diran ;pero si
1al Pues no, no iba
. Du oo este tiempo unos y
oS no 0 de darle coba a
14 maguil 2, por otras vias,
0 paraba noticias altamen-
» preocup %0 podials mirar a
105 0jos ‘e quiaron por el
do gue » estado pintando,
 gastand 0FrDS en bna maguina
o futur - era esperanzador?

Mar i Sanxenxo [Ponteuedra)

a consold

lo que parece casi seguro es que
PSone se mantendrd mds tiempo
en el mercado.

Counter-Strike y
banda ancha en PS2

Altor Alonso. via e-mail

{Qué pasa Doc, cémo lo llevas? A ver
si me puedes aclarar estds dudas:

W ;Para cudndo la red de banda an-

cha de PlayStation 2?

B ;Cudndo salga ésta, cabria la posi-
bilidad de una versién de Counter-

SIA T30 VIUVYID

Onimusha

Metal Gear Solid 2

Silent Hill 2

Shadow of Memaories

Phantasy Star Online

Strike para PS27
m ;Te comprarias la PS2 o esperarias
a ver que tal es X-Box?

® En Japon estdn a punto de apa-
recer los primeros modems de 56K,
pero de banda ancha, todavia no
hay nada preparado.

® Por supuesto; no estaria mal
aprovechando la salida de la ver-
sién de Half-Life para PS2.

® Hombre, si no tienes mucha pri-
sa, ya sabes: busca, compara y si
encuentras algo mejor llamado X-
Box, pues compralo... aunque yo
no podria esperar tanto.

Metal Gear o Silent

Hill para Dreamcast

Hector Daolz Marf, via e-mail

;Qué pasa colega?, ;jcémo te va la vi-
da?, espero que bien. Aqui tengo unas
preguntillas:

W ;Hay alguna posibilidad de que se
programe para Dreamcast algin
Metal Gear o Silent Hill?

W ;Quién tiene mejor perspectiva de
futuro, PS2 o Dreamcast?

® ;Qué titulos nos depara el futuro
para Dreamcast?

B Muy, muy remota. En el caso de
que se llegue a programar algo, no
creo que sea nada nuevo, sino
adaptaciones de antiguos titulos.
B PS2, por supuesto; échate un
vistazo a la carta del mes.

B Pues no demasiados, el mds im-
portante de todos: Shenmue 2.

Gran Turismo 3

|
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e
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Enviad [as preguntas a
doc.superjuegos@grupozeta.es
o0 a Ediciones Reunidas §.A.
0'Donnell, 12, 28009 Madrid.
Escribid en el sobre Linea

Directa con Doc

=



Virtua Tennis y
Shenmue en PS2

Roger Bangora, Barcelona

Hola Doc, espero que tengas tiempo
para responderme:

m ;Cudndo saldrdn Onimusha, GT3 y
The Bouncer aqui en Espafia?

B ;Por qué la gente critica tanto a

PlayStation 27
B ;Producird Sega Virtua Tennis y
Shenmue para PlayStation 2?

B Onimusha, después de junio,
GT3 el 23 de junio y The Bouncer
saldrd, pero atin no se sabe ni que
compaiiia lo distribuird ni cuando
lo hard.

W La mayoria de la gente que la
critica ni tan siquiera ha jugado
con ella; hablan de oidas, sélo han
visto fotos de los juegos o la han
contemplado con cara de bobos en
unos grandes almacenes.

W Es sequro que saldrdn titulos co-
mo 18 Wheeler y Zombie Revenge,
pero aun no se ha dicho nada ni de
Virtua Tennis y, ni mucho menos
de Shenmue.

Counter-Strike
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de SNES con la apal

CALIENTE. Al fin pock

TEMPLADO. Oue un titulo tan in
Brandia 2 aparezca sin traducic

Diferencias entre

Z.0.E. y Metal Gear 2

Raldl Ruiz Diaz. Sevilla

iHola Doc! ;Qué tal otra vez? ;Tienes
mucho trabajo y estds cansado? Ten-
go unas dudas:

B ;Phantasy Star On-Line o Quake lil
Arena?

| ;Por qué la Memory Card de 8 MB
para PlayStation 2 es tan cara?

m ;Cudnto costard la Game Boy Ad-
vance en Estados Unidos?

B ;Para cudndo Daytona USA 2001
en Dreamcast? ;Y Sonic en PlaySta-
tion 2 o PSone?

W /Es cierto que Z.0O.E. es como Metal
Gear Solid?

m ;Para cudndo X-Box en los EE.UU.?
| ;Es cierto que X-Box costard unas
75.000 ptas en Estados Unidos?

FRID. Oue Legacy of Kain: Soul Reaver 2 haya
sido cancelado para Dreamcast.

W Estoy demasiado enganchado a
los shoot’em-up en primera perso-
na; Quake il sin duda alguna,

Daytona USA 2001

o [ T
s [ [ o

Quake 1l Revolution

L

Zone Of Enders

 Ten en cuenta que posee una ar-
quitectura similar a la de los (cari-
simos) memory stick y que multi-
plica por 64 el tamaiio de una Me-
mory Card para PSone. Ahora su
precio parece légico, ;verdad?

| 99.995, lo que al cambio vienen
a ser unas 17.500 ptas.

m Como muy tarde, Daytona USA
2001 llegard a Esparia en mayo;
como de costumbre, el modo de
juego on-line ha sido suprimido.
Por ahora, Sonic solo estd planea-
do para Game Boy Advance.

m ;Ni mucho menos! Z.0.E. es una
especie de simulador de mechas y
lo tinico que tiene que ver con Me-
tal Gear es que ha sido producido
por Hideo Kojima.

B Microsoft piensa sacarla este
ario, pero no han concretado fecha
exacta; suponemos que a finales.
W Ese es el supuesto coste de pro-
duccién (400S); ya veremos cual es
el precio de venta al publico.

Azurik

Counter-Strike
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} Vive, con VIAJAR, la magia de Walt Disney

Vive, con VIAJAR, la magia de Walt Disney World.
Para mostrartelo como nunca lo habias visto, VIA-
JAR incluye este mes un completo reportaje que
recorre palmo a palmo todo WDW, un desplega-
ble especial con las 50 atracciones que nadie
debe perderse y los trucos que permiten aprove-

en abril, todo lo que se mueve en Ciudad de México,
la ruta de los vinos portugueses, las nuevas joyas

que se han incorporado a la lista del Patrimonio de
la Humanidad, un reportaje

especial con 50 ideas origina-
les, divertidas y sanas para que

st ;(‘j | char hasta el dltimo minuto en los parques y un planifiques tus escapadas de
rene VIR | . N . . H
inapluzuble 35 video con toda la magia Disney para ir abriendo ~ Semana Santa, rutas por Cadiz,
SEV“J A boca.Y para que lo compruebes por ti mismo, Asturias, Galicia, Aragén y el
il " ;

sorteamos un viaje para tres personas al reino
de la magia en Orlando, con los vuelos, la estan-  interesantes a diez capitales
 ciaylas entradas a los parques. En este nimero,  europeas para que te montes
8 ademaés, un recorrido por Sevilla, deslumbrante  un viaje a tu aire.

Jucar, y las tarifas de avion mas

Ponte en accién con los dos regalos de WOMAN:
un préactico despertador de viaje y un suplemen-
to de 100 paginas con todo lo que has de saber
para ponerte en forma y lucir un cuerpo 10 en
verano. En la revista, Julia Roberts nos muestra
esa sonrisa que vale millones, descubrimos por

qué siempre nos enamoramos del hombre equi-
vocado y

revelamos
cuales son
las espe-
ranzas y los suefios de las mujeres inmi-
grantes.Y, como siempre, con lo mejor
de la cartelera, los viajes, los libros, la

decoracion...
|

YOU te regala un
sillon reposamdvil

i
Este mes YOU y Qtal! de Airtel quieren obsequiarte Q ,:,;-' o
con un sillén hinchable para tu mévil. ;Que no sabes / i :
ddénde colocarlo? ;Que siempre esta por casa perdi- ; Mnda._y’a )
do? A partir de ahora tendra su lugar especifico, para "tﬁef]p‘;::rial_ &
utilizarlo siempre que lo necesites. Ademas del fantastico regalo, el niimero L
abril viene cargadito de reportajes interesantes. En nuestra portada y paginas [ g:'}é:" '2;;

] interiores las claves para conocer sexualmente a tu pareja “trabajos o]

-qué quiere, qué le gusta, qué espera de ti y, sobre todo, cémo conseguir lle-
varos de fabula en «ese» terrenc-. Entrevistas a Antonio Hortelano, Jude Law
y Asthon Kutcher, las fantasticas Jennifer Lopez y vuestra querida Eva Santo-
laria. Pero ademds os mostramos todas las tendencias de la temporada pri-
mavera-verano para que estéis a la tltima de [a dltima. También continua
nuestra busqueda de modelo YOU y ademas, por tercer afio consecutivo, 0s

ofrecemos la posibilidad de participar en nuestro concurso literario. jNo
puedes pedir mas!

Pasa de

MiEiienza
s S, Usy
% I3 camg|’ Poh masigy




Aprende a hablar en inglés con el
CD Rom que te regala CNR

CNR te regala con el nimero de abril la primera entre-  También podras

ga del curso de inglés interactivo mas completo y conocer las cla-

divertido que jamas hayas tenido en tus manos. Crea- ves para mante- ; ]
do por los mejores especialistas ner una buena § P | PLANDE AT,
en ensefianza de idiomas, Tell me  relacién con tus <5 . % PAR(‘;%%‘EW
More consta de cuatro entregas ex y dénde encon- s 2 CLAVES PARA DT DA
con niveles progresivos de apren-  trar carne de ternera eco- ALOS WCOMPETEEVCI%R
dizaje: Beginner, Intermediate, I6gica. Nuestro reportaje sobre los
Advanced y Business.Vélido tam-  puntos conflictivos de las autopistas o %%Tgéfc'fq
bién para los que quieran refres-  espanolas te ayudara a elegir ruta
car sus conocimientas, esta Semana Santa. Ademas, descu-
perfeccionar la pronunciacién y bre cuales son las ciudades mas caras

disfrutar al maximo con sus multiples juegos. del mundo, e inférmate sobre los
En el nimero de abril, CNR te explica como recargar las  antivirus mas eficaces para ordena-
baterias de tu cuerpo y de tu mente esta primavera. dor. {Hazte con él!

Este mes PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te anticipa el desembarco de los shoot’em-up més
salvajes en el mundo de PS2. Quake lll Revolution y Unreal Tournament, dos juegos a los que les
antecede una leyenda de jugabilidad y que aseguran la accién méas constante y salvaje, sin
duda pondrén tu consola al rojo vivo. Pero si atin pides mas, te contamos todo sobre Shadow

Of Memories, NBA Hoopz, Crazy Taxi, Sky Odyssey, Giants y Formula One 2001.En lo que res-
pecta a los lanzamientos DVD del mes, La Celda, Frequency y

Romeo Debe Morir son los titulos méas destacados. Ademas, las ulti-
mas novedades en musica, lo mas interesante que puedes encon-

trar en Internet y lo mas sorprendente en nuevas tecnologias. Pero
si hay algo que no debes perderte bajo ningtin concepto es el CD :
demo que acompana la revista. Este mes podrés jugar con jjjlapri- |
mera demo jugable del grandioso Gran Turismo 3 A-Speclill

;Podras soportarlo? PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL, desde el 23
de Marzo en tu quiosco.

PlayStation.c

Revista Oficial - Espafin
DEMO JUGRBLE

GRAN TURISHO 3

ThE RLAL GG HMTAATON

Consigue un reloj alucinante

En abril, con SUPER MINI te llevaras el reloj mas bonito. Es digital, estd lleno de agua y
itiene un corazon flotante! Ademas podras elegir entre muchos colores; azul, verde,
naranja, rosa, amarillo, blanco... para que lo combines con tu ropa favorita.

En la revista de este mes encontrards los mejores reportajes para | _ 4na svenia I

4% ponerte al dia de todo. Descubre la ropa que mas se va a llevar esta S ,
f‘,@* primavera. En mdsica lo que més triunfa es el ritmo latino,y por eso |
Y 4 nuestra portada la ocupa el cantante portorriquefo Ricky Martin, que

5% harecopilado sus mejores temas cantados en espafol. También estan muy
N » de moda los concursos de la tele, asi que te proponemos que organices tu

ol propio concurso en casa y juegues con tus amigos.Y a
M esta cita con los fendmenos de mas actualidad, no
3 podian faltar Pokémon, con el lanzamiento de las versiones

Oro y Plata del juego, y Digimon, que se traslada a la gran pantalla
con un pelicula siper emocionante de la que te contamos todo.

e B e — ; - Descubre I3
- S e - e de Barhie can"'?gd”;':

SUS novedades




a5 © o superuegos

Natalia. Interesantes tus fotos
disfrazada de Lara Croft (en cuanto
haga una Necioteca te pongo). Pero si-
go sin apreciar nitidamente si real-
mente puedes equiparar tu potencia
pulmonar a la diva virtual. Anda, sa-
came de 1la duda y te voy a visitar.

Yanira Mil@an. Tu prosa tiene el
nivel de los cruclgramas de una hoja
parroguial. Mira tia, no hay cosa pear
en la vida que 1r de mierda cuanda no
se llega a pedo, como en tu caso. Yo
me creo el master, el superior, el di-
vino, 1o maximo... pero como es la
verdad, mi leyenda aumenta. Ensenare
nl cara en la revista cuando to ense-
nes tu culo (o tu cara, que viene a
ser 1o mismo]. Saludos carifiosos.

Antonio Carbajo. Interesante
tu dibujo, gue lamentablemente no ha
Superado 1a censura de mi amado direc-
tor. Esp si, te aseguro que nos hemos
reido un rato largo con tu interpreta-
clon playera de la redaccion. Saludos.

SITYsSsNINOD4dTO9

La veterana Begofa
nos habla de su suje_

Begoria Andrés Magdaleno. Sestao [Vizcaya)

Aqui estoy otra vez como siempre dis-
puesta a dejar tu moral por los suelos
(aunque pensdndolo bien, ya la tie-
nes muy caida).

¥ Para caidas tus erosionadas
gldndulas mamarias, que ya apun-
tan hacia dentro, guapetona.

;Cudndo me pensards devolver el
Wonderbrd que me dejé olvidado en
tu casa tras una orgia que organizas-
te con todas las tias del barrio? Hasta
que no me lo devuelvas no iré a reco-
ger el refajo que me dejé en el pomo
de la puerta de tu armatio.

5 Amiga Begofia... no sé como
eres capaz de pensar que yo orga-
nizo ese tipo de encuentros con
mis fieles... Yo sélo pasé por ahi
cuando unas chicas me secuestra-
ron y abusaron de mi robusto
cuerpo, forjado por el trabajo dia-
rio fisico e intelectual. Cuando uno
nace bonito se expone a estas la-
mentables maniobras de chicas
que no pueden resistirse ante mus-
culatura turgente. Tu Wonderbrd
lo cambié por una caja de Donuts.

(Es cierto que ya estds harto de que
las tias se te peguen como lapas cada

vez que sales a la calle, y que te has
comprado un insecticida especial pa-
ra ahuyentarlas?

u Td sique me comprendes Bego-
hita. Para mi pasear por Ia calle es
un infierno de acoso. Insecticida
no... simplemente me compré tu
colonia (no se acerca ni una).

/No has pensado montar un consul-
torio a lo Elena Francis? Hay mucho
necio que necesita que le levanten de
nueve la moral (y otras cosas).

» Lo siento Begoria de nuevo. Soy
especialista de aperturas, no en
elevaciones. Y esto, a fin de cuen-
tas, ya es un consultorio de incom-
prendidos lastimosos, de solitarios
insociales, de patanes sin techo, al
fin y al cabo, de necios sin vida ni
obra destacable... Pero con un par.

Si de verdad eres tan machote como
dices, ;por qué no me o demuestras
de una vez?

W Paga y serds complacida. Eso si,
te advierto que, cuando degustes
mi Cetme de placer, cuando sien-
tas ese alquiler por tiempo limita-
do de una parcela de cielo senso-
rial, te recluirds en un psiquidtrico
ante la imposibilidad de repetir
con otro ser humano experiencias
igualmente satisfactorias.

~ HonanenD oe

Laurita

Pérez Seguer

Eduardo

-

. .

Paniagua




Cuando calienta el
sol, agui en la aldea

Eskakerman. Vigo [Pontevedra)

Hola SuperGolfo, espero que te en-
cuentres cémodamente sentado. Te
voy a hacer unas cuantas preguntas:
¢Te gusta que te insulten? ;De dénde
viene tu masoquismo? ;Te dedicas a
insultar a los demds debido a tu in-
ferioridad, en todos los aspectos, den-
tro de la fauna de la redaccion?

m Querido feligrés, sé que te gus-
taria ser como yo, sentir la admira-
cion general y provocar sudores en
las féminas... Pero olvidalo, no tie-
nes ni idea. No soy masoquista, os
insulto para que mostréis a vues-
tros colegas de reformatorio que
vuestro nombre sale impreso en
una revista de tirada nacional. Mi
superioridad en la redaccion que-
da patente a la hora de hacer pis.

¢Por qué no ponéis a Scopeto un pa-
lo en la mitad de la calva? Serviria de
reloj de sol.

m Es lo tinico interesante que has
sugerido en tu carta. Necios cerre-
mos los ojos un minuto y concedd-
mosle estos segundos de gloria.

¢;Por qué ultimamente ya no veo nin-
gun articulo de Nemesis? ;Lo echa-
ron por acabar con todos los kleenex
de la redaccién y seguir después con
el higiénico?

® Pues mucho peot... le ascendie-
ron. Ahora la tocha ondulada es
Redactor Jefe, con lo que se tira to-
do el dia mirando al horizonte ha-
ciendo que medita. Ahora se dedi-
ca en exclusiva a ponerse malo, y a
llegar por las marianas con voz
ronca como si tuviera bronquitis.
Saludos a mi Galicia querida.

g7

B1op necido '

Manuel Martinez

Vat BY. el I:u:urrachuzu del sur

Abel Granados

El dibujante de bazofias liricas

Tania Orion

El sargento siempre llama dos veces

Pincho Rizo

El traficante de airgamboys

Natalia

La Lara Croft castellonense fortachona
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COMPRAMOS TODOS

28013 Madrid.
TIf. (91) 523 23 93

TUS JUEGOS USADOS

=
Ups

UPS Entrega
en 24-48 horas

GAMEBQY, LYNX, NES, N64, SNES, GAME GEAR,

DL < A Ec Fax: (91) 523 24 08 MASTER SYSTEM, DREAMCAST, NEC
VlDEO]UEGOS http://www.chollogames.es WONDERSWAN, MEGADRIVE, NEO GEO, ATARI

SOLICITA NUESTRA NUEVA LISTA CON MAS DE 3.000 REFERENCIAS

Solicita nuestra lista el Teléfono 91 52323193, o si lo prefieres consulta nuestra' WEB: www.chollogames.es

PS2 NOVEDADES IMPORTACION ESPECIALISTAS EN SEGA

WROLD SOCCER WINNING 11-5 * MAS DE 200 TITULOS PARA SEGA MEGADRIVE Y MASTER SYSTEM.

Z0E. * CONSOLAS GAME GEAR Y JUEGOS DISPONIBLES

KURONOA WIND 2 « JUEGOS NACIONALES E IMPORTACION PARA SEGA SATURN
g'FQAHATZG\F?lg“%%%gDERONICA PV » JUEGOS PARA DREAMCAST VERSION PAL A PARTIR DE 2.500 PTS

(USADOS) E IMPORTACION.
PSX (USA) RPG EN INGLES CONSOLAS de COLECCION

BANDAS SONORAS NOVEDADES

DRAGON BALL Z music collection STREET FIGHTER ZERO the animation, original st

FIST OF THE NORTH STAR original songs BI0 HAZARD 2 original soundtrack 5
GHOST IN THE SHELL original soundtrack CAPCOM vs. SNK / MILLENNIUM FIGHT 2000 original st
RANMA 1/2 best DOCO collection CAPCOM vs, SNK / SAIKYOU FIGHTERS original st
RANMA 1/2 general collection | -hot song battle- FINAL FANTASY IV piano collection

RANMA 1/2 music man FINAL FANTASY VIl original soundirack [4CD]

RANMA 1/2 tv theme album complete FINAL FANTASY VII| fithos lusec wecos vinosec
RUROUNI KENSHIN the best theme collection KOUDELKA original soundtrack

BEYOND THE BEYOND 12.900 KONAMI 10th anniv. theme song collection TALES OF PHANTASIA single collection
KONAMI 10th anniv. vocal histary collection TEKKEN TAG ~tournament original soundtrack
BUSTER BROS COLL. (PANG) Zo0 NINTENDO NES GAME GEAR KONAMI GAME MUSIC NOW 1989 TENGHU soundirack
CASTLEVANIA ] 6.900 Juegos nuevos SEGA SELECTION REMIX arcade/dram CAPCOM vs. SNK / MILLENNIUM FIGHT 2000 original st
CHRONO CROSS 13.900 g HIDEO KOJIMA music compilation /black disc SNATCHER | GRANDIA the best of Grandia
ECHONIGHT 11.900 CASTLEVANIA (modelo ﬁi ! HIDEO KOJIMA music compilation fed disc METALGEAR. | PERSONA 2 lnnocent Sin ~the error of theiryouth
LEGEND OF MANA 13.900 ZELDA Americano) (&} BEATMANIA the millennium of BACH CHRONO CROSS original soundtrack [scng
SAGA FRONTIER 11.900 DOUBLE DRAGON P.V.P: i BEH!/\\TC l\w\le the1millennium of BEETHOVEN gm]gglglﬂslGGEﬁ [rS] Ver;i uriginal soundtrack
F est ariginal soundiracl
0 SAeTIo OGRE 12900 MARIAG MANS N 14.900 PTS. DRACULA best 2 [26D] DRAGULA midi callecion
g DR.MARIO DRAGON QUEST VIl symphonic suite -0ST [26D DRACULA MOKUSHIROKU original soundirack
THREADS OF FATE (DEW PRISM) 13 900 5 Al
4 TORNEKO?LAST HOPE 13.900 KIRBY'S 3 : . F|NAL FANTASY IV original sound version DRAGULA X midi power pro 6
£ VALKYRIE PROFILE 13'900 DUCK TALES 2 Titulos disponibles: FINAL FANTASY VI ariginal soundtrack [3CD] | FINAL FANTASY symphanic suite
S VANGUARD BANDITS 13.900 YOSHI RETURN OF THE JEDI GENSOSLIKO GAIDEN ostrack 1 FINAL FANTASY VI grand finale
- WILD ARMS 2 13.900 SAMURAI SHODOWN KING OF FIGHTERS '99 arrange soundtrack FINAL FANTASY VIII [)Jiann collections
< THOUSAND ARMS 13.900 LAST BLADE arrange sound trax LUNAR ETERNAL BLUE ps ver. original soundtrack
: BUGS BUNNY ;L
y KINGS FIELD 2 5.900 32X LAST BLADE soundrack SOUL CALIBUR original soundtrack
TAIL CONCERTO 6.900 VIRTUA FIGHTER LAST BLADE 2 soundirack SOUL EDGE arcade original soundirack
0 SUIKODEN 7.900 Juegos nuevos ...mds titulos usados en stock LUNAR songs 1 SOUL EDGE ps original soundtrack
0 RHAPSODY 12.900 PV.P. 3.900 Ptas unidad LUNAR songs 2 VALKYRIE PROFILE arrange album
F OGRE BATTLE 13.900 STAR WARS PERSONA 2 original soundirack [2CD] WILD ARMS original game soundirack
9 MUSASHIDEN 11.900 7| | ATARI RIDGE RACER V original soundirack | YENOGEARS oreid
HARVEST MOON 13.900 STELLAR ASSAULT SAMURAI SPIRITS specia the best ZELDA, THE LEGEND OF ~mask of mujura- orgalt [20D)]
CLOCK TOWER Il 6.900 DOOM SHENMUE chapter 1, original soundtrack [2CD] EVANGELION, NEON GENESIS the best collection®
PERSONA 2 13.900 VIRTUA FIGHTER SHINING FORCE Ill original soundtrack MARMALADE BOY best album -single collection
BREATH OF FIRE IV 13.900 VIRTUA RACING CONSOLA PAL NUEVA + JUEGO SPACE CHANNEL 5 original soundtrack BIO HAZARD /Code: VERONICA original soundtrack [2CD]
39.900 PTS SPACE CHANNEL 5 remix tracks DRAGULA X remixes
2 " f 3 VAGRANT STORY original soundtrack LZCD] GRANDIA 2 ~Deus~ original soundtarck
] |NOVEDAD 5 itulos di ibles: VALKYRIE PROFILE original soundtrack [2CD] SECRET OF MANA legend of mana -original st [2CD]
ARC THE LAD COLLECTION (consuitar) Titulos disponibles: XENOGEARS original soundrack [2CD] ZELDA, THE LEGEND OF ~ocarina of time- hyrle symphony
ALIEN VS PREDATOR  DRAGON CAPITAIN TSUBASA original soundtrack ZELDA, THE LEGEND OF ~ocarina of time~ original st
DRAGON BALL best collection ZELDA, THE LEGEND OF ~ocarina of time-~ re-arrange album
ADVANCE D CANNON FODDER BUGSY DRAGON BALL openings & endings complete col. DRAGON QUEST VI piano album
FIGHT FOR LIFE DOOM EVANGELION, NEON GENESIS death" FINAL FANTASY VIl onglnal soundirack, vith EyeOnMe [4CD]
AENS SUPERCHOSSSD  RAYMAN [RAGHLON el eehes o LW bsesra v
DISPONIBLE (RGIGSODIER 2 DINO CRISIS  ya7iNGER the legends of Mazinger FINAL FANTASY IX original soundtrack [4CD]
WOLFENSTEIN 3D ORPHEN; SORCEROUS STABBER original st SILENT HILL original sounrack
HOVER STRIKE RUROUNI KENSHIN inedit soundtrack [F)IQIQCL mw;;\sv lX(l]rlgmaé soundtrack ~Plus
IRON SOLDIER RUROUNI KENSHIN original st Il departure original soundrack
LEGEND 0F T T COMPRAMOS SKIING & SNOWBARDING RUROUN KENSHIN o, origial soundiack GENSOSUIKO DEN Il music abum ~ORRIZONTE-
13.900 A S o PELICULAS P KASUMI NINJA RUROUNI KENSHIN taro iwashira
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NtOmManos. Desde el 22
nuestros envidiados amigos
pueden adquirir (por “solo”
Biohazard Special Pack, un
e maletin de aluminio que
interior las tres entre-
ard/Resident Evil de PSX
Shock, 1la nueva version

ca para PS2, un DVD espe-

japoneses
£8.000Y)

:hlandns de los mas miticos
lena Guerra del Pacifico.

pondra a

con su particular meca-
System) hacia el vera-

'dn dl protagonista, ambos
1j0 control de 1a consola.

DREAM GAMES
Pza del Callao, 1-12 Planta. 28013 MADRID
Horario 10:30 a 14:00 y de 16:30 a 20:30

De Lunes a Sabados

Teléfono Tienda : 91 - 523'20 87

RESIDENT EVIL coMPLETE | CASTLEVANIA DRACULA
METAL SLUG X

BLEEM CAST
ILLBLEEB @

POCKET (ToDOS) [

GAME BOY ADVANCE

CASTLEVANNMIA. MEAFEIC.
- e, SER EraT MaER e

|2 x 1 EN JUEGOS |

ENVIOS'ATODATESPANATEN24/HORAS
DISTRIBUIMOS TAMBIEN A TIENDAS
Telefono Pedidos: 91- 523'20/87 y 629 -11 81 51
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Se ha hecho esperar... pero jal fin esté aguil
Paper Mario, la secuela de Mario RPG

El dltimo cartucho que firmoé Square para Nintendo (antes de su «traicién»
con PlayStation) ya tiene continuacion, cinco afios después. Intelligent
System firma esta secuela del mitico Mario RPG, largamente esperada por
los usuarios de Nintendo 64,y que ya est4 a la venta en Estados Unidos.
Por ahora se desconoce su fecha de aparicion en nuestro pais, pero os
mantendremos informados.

Alianza SCE-IBM-Toshiba

é Un Emotion Enﬂine mas Eegueﬁu y barato?

. Sony Computer Ent. se alia con IBM y Toshiba. El acuerdo, valorado en

400 millones de ddlares, abarca 5 afios en los cuales se encargaran de crear
un nuevo microprocesador, denominado Cell, con capacidades de stper-
computadora pero integrado en el tamafio de un chip. Sony y Toshiba han
anunciado ademas que la tecnologia de 0.18 micras de PS2 va a ser susti-
tuida por otra de idéntico rendimiento pero de tan sélo 0.13 micras, lo que
se traduciria en un Emotion Engine de menor tamafo y coste.

Inssunnnus

C O N C Ur s o s

EA SPORTS
m Los 40 ganadores de un lote de los juegos de PC NHL 2001, F1 CHAMPIONSHIP SE-
ASON 2000 y TIGER WOODS PGA TOUR 2001 son:
MIGUEL GIL BECERRA (GUADALAJARA); PABLO ZAPICO ANTUNA (ASTURIAS); SERGIO
JAMARILLO JAMARILLO (VALENCIA); JUAN FRANCISCO LOPEZ SOSA (LAS PALMAS);
DAVID GARCIA RUIZ (MALAGA); RAFAELA RUIZ CAPISCOL (JAEN); LUIS DOMINGUEZ
AVILA (TOLEDO); BENIGNO ALVAREZ CASTANO (ASTURIAS); ANDRES MORALES PEREZ
(PALENCIA); OSCAR VAZQUEZ FERNANDEZ (BARCELONA); DAVID TABORDA ORTIZ
(MADRID); JON BENAT SANCHEZ DIAZ DE DURANA (VIZCAYA); DANIEL FERNANDEZ
SANCHIS (ZARAGOZA); JESUS IZQUIERDO GUERRA (MADRID); RAFAEL CUELLAR PE-
REZ (BARCELONA); JOSE MARTINEZ ARASIL (CASTELLON); JOSE IGNACIO NOVO VELAS-
CO (VIZCAYA); MANUEL GIL PEREZ (LA CORUNA); VICTOR PUERTA FERNANDEZ (GRA-
NADA); FERNANDO LOPEZ DIAZ (GRANADA); JUAN GUILLERMO RESTREPO PALACIOS
(MADRID); ALBERTO AZNAR RIUS (TARRAGONA); MIGUEL MERA DE LA TORRE (BARCE-
LONA); JOSE LUIS POVEDA GOMARIZ (ALICANTE); MANVEL FERNANDEZ - ARANDA

ULTIMA HORR




OH YEAHHR!!

aprende a hablar incglés

con el curso interactivo en CD-ROM

T

que te regala €N

CNR te regala con el nimero de abril la primera entrega
del curso de inglés interactivo mas completo y divertido
que jamas hayas tenido en tus manos. Creado por los
mejores especialistas en ensefianza de idiomas, Tell me
More consta de cuatro entregas con niveles progresivos
de aprendizaje: Beginner, Intermediate, Advanced y
Business. Un curso imprescindible con el que realmente
aprenderas a hablar inglés. jCon reconocimiento de voz!
@ Beginner. Especialmente desarrollado para que el
primer contacto con el inglés te enganche sin remedio.
Valido también para los que quieran refrescar sus
conocimientos, perfeccionar la pronunciacion

)

y disfrutar al maximo con sus multiples juegos.
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| En el nimero de abril, CNR te explica cdmo recargar las
ﬁ‘t baterias de tu cuerpo y de tu mente esta primavera. También

PLANDEAT

EN(W podras conocer las claves para mantener una buena relacion
PARAR! ) e
TUFORMADE‘"DA con tus ex y donde encontrar carne de ternera.ec_olo_glca.

A DETECTAR Nuestro reportaje sobre los puntos conflictivos de las
c"l%’osE?NPc‘g‘MPETENTES autopistas espanolas te ayudara a elegir ruta esta
‘L\AS CIUDADES MAS Semana Santa. Ademas, descubre cuales son las
CARAS DEL MUNDO ciudades mas caras del mundo y cudl es nuestro
DONDE COMPRAR nivel de vida en comparacién con ellas, e inférmate
CQRNE ECOLOC:.IOCA sobre los antivirus mas eficaces para ordenador.
Egmlﬁblég‘].’ags X jHazte con él! -
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