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MEDAL OF

HONOR
UNDERGROUND

sorteamos 5 lotes de un Medal
of Honor Underground, un MOH
Platinum y una banda sonora
y 20 lotes de 1 MOH Platinum
y una banda sonora

o Podrén participar en el concurso todos los lectores gue envien el cupon con todos sus
datos antes del dia 31 de Enerc a EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPER JUEGOS, C/0°-
DONNELL 12, 28009 MADRID, indicando en una esquina del sohre «CONGURSO MEDAL OF
HONOR UNDERGROUND>.

o No se admitiran fotocopias del cupdn y sdlo se aceptara un cupdn por lector.

e Los premios no podran ser canjeados por dinero.

e No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.

e El nombre de los ganadores sera publicado en proximos nimeros de la revista.

o La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

CONCURSO MEDAL OF HONOR UNDERGROUND
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En portada

Tras la tempestad, llega la calma. Despues del atipico lanzamiento de PS2 en Espaiia (con unidades muy limitadas y
solo disponibles por reserva) empiezan a llegar juegos que demuestran que, pese a las indefendibles reticencias de
algunos, esta consola tiene mucho que decir en el panorama ludico de nuestro pais. Unos de estos juegos es 55X
Snowboard Supercross, el simulador de esta disciplina deportiva mas impresionante jamas visto, y que se merece
entrar por merios propios en la, por ahora, corta historia de PS2. Por otra parte, y para los amantes de los«piques»,
este mes incluimos una comparativa entre las dos versiones de Dead or Alive 2 aparecidas para los soportes de 128
bits que demuestra que, por ahora, |a superioridad tedrica de P52 es s6lo eso, teoria.

,8 SAKURA WARS 2

Manjimaru, el hermano feo de Ultraman
desvela los entresijos de la secuela de Saku-
ra Wars, el juego que dio sentido a su vida.

zz DUKE NUKEM: LAND
- OF THE BABES
El macarra de Duke Nukem vuelve a la car-

ga con un nuevo shoot ‘em-up lleno de vio-
lencia y chicas de moral disipada.

,8 SPEC OPS

Una escapadita al campo siempre es de
agradecer,y si encima libramos al mundo
de unos cuantos indeseables, mejor atin.

24 RAYMAN REVOLUTION

Ubi Soft presenta el segundo arcade de
plataformas para PlayStation 2, tras Cuac
Attack.Vuelve el héroe desmembrado.

LOS MEJORES : . 4
'5 DE Nﬂvilﬂﬂﬂ J A zs ;gf :;6}0865
Como The Scope no tiene quien le " _ Y si estas tan aburrido como The
mire en estas fechas, dedica su L > ‘ Scope puedes dedicarte tu tiempo a
tiempo a repasar los 5 mejores Lek Homvz vo bIE... ' votar los mejores titulos

compras para cada consola. comercializados este ano,




Secciones

Bz CAPCOM VS SNHK
MIL. FIGHT 2000

Los fans de la lucha 2D deben de estar dan-

e o
do botes de alegria: los eternos rivales por
2001: EL Hﬂﬂ ‘ -’ A’ 3 fin se enfrentan en el combate definitivo.
E SEGA s & Y.
The Scope, el hombre (_ 9

dalmata, nos adelanta

algunos de los bombazos que s DINO GRISIS 2

podréis disfrutar en vuestras La chica del pelo rojo, esta vez acompana-

Dreamcast a partir del afio da, vuelve para demostrar que ella no se
p amedrenta ante saurios antediluvianos.
que viene, como Sonic

Adventure 2, Phantasy Star

On-Line, o el esperado DYNASTY ,za VENGANZA
Daytona USA. 35 WARRIORS 2 MARCIANA
KOE! te introduce en el fragor de los com- Esta_ vezesel turr-m de Marvin: hare’j todo lo
s bates medievales en la antigua China. Re- posible por dominar el planeta y td debes
PRESS START ; ayudarle en esta sensacional aventura para

i llo.
parte mandobles a gusto con o sin caballo Game Boy Color.

B SSX SNOWBOARD
NOTICIAS SUPERCROSS

Gracias a este juego por fin Doc ha dejado
TOP tranquila la tabla de planchar de su madre.
SUPEHJUEWS Ella lo agradece tanto como nosotros.

F1 CHAMPIONSHIP
SEASON 2000

Que serfa del deporte sin las omnipresen-

tes sagas de E.A. Esta vez le toca el turno al
’ss circo de la férmula 1.
LINER DIRECTAR
48 ETERNAL RING
142 wreanecio

No, no es el de los Nibelungos, ni siquiera
el de pedida de Dremayer. Se trata del pri-
mer juego de rol para PS2.

A PIE
DE PISTR

s '.'i"‘

PATO DONALD (7f
CUAC ATTACK

Es &l «el plumifero» més famoso del mundo
(con permiso del pato Lucas) nos sorprende
(otra vez) con un arcade de plataformas.

DERAD OR ALIVE 2: LEGEND OF ZELDA:
32 HARDCORE 52 MAJORA S MASK 75 JET SET RADIO
El magico binomio Doc-Mal Un juego con un argumento tan Patina y deja la ciudad hecha un

(herederos del Do Sacapuntas) «pasado de rosca» como éste s6lo asco con tu bote de Spray en la
nos desvelan los aspectos mas podia ser comentado por Oscar, el uitima locura de Sega (bueno, si

intimos del juego de Tecmo. redactor alucindgeno. vives en Rivas no hace falta).

www.zetasuperjuegos.com
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ETPF ETPF... PFERO QUE DICIES

\ VAT69 BAAARF BARF-BI-LAM- J
PINO... QUIE TEEEDDD DIGUI

YO QUIE NO SIE ME NIOTA QUE
YA EFSTOI COCIO CON LA FRI-
MERA CERFEZA QUE BEBBBO...
YO AAF AAF-GUANTO TOO TODA
LA SFF SFFIESSTA SIN PFFARAR
DE DAAARLE ALA MAU’STRELLA

EL REMAMAGUEBOH DER DANI3PO PARECE
«DANI3PEDOS», POZQUE CHEVA UN CIEGU QUE |
NO ZOZTIENE NI ZUS GAFAZ Y ZOLO ZE HA PIM-
PLAU MEDIA BIRRA. YO CHEVO ZIETE COPAH |

ESTE PERIFRASTICO MOMENT()\
LUDICO QUE ME PONE
METONIMICA HASTA LO MAS
CLORHIDRICO DE MI SER MAS
INTIMO, DERIVADO E INDECIDI-
BLE, NO HACE SINO CONFIRMAR
MI TRANSPOSITIVA TEORIA
NEUROLINGUAL DE QUE NADA
ES COMO ANTES...

;PERO TU QUE ESTAS DICIENDO, TIA! ;ESTAS
MAS ZUMBADA QUE LAS VACAS DE LA GRAN
BRETANA! LA CACA DE PIENSO QUE TE HABRAS
COMIDO. QUIERQ MI PILULETA DE COLOLINES

[HOLA AMIGOS, SOY TITO BRID-
GE OF THE CONSTITUTION, Y
COMO CIERRE DE «NOCHE DE
ESTRELLAS», 05 PRESENTO A
JAVI DON PIMPON, QUE VA A

INTERPRETAR A RAPHAEL EN LA
CANCION AQUARIUS. COMO
VEIS, LA CARACTERIZACION

GUEN DE MUN, IS IN DE SEVEN JOUS, AN YUPI-
TER ALAINS GUIZ MARS, AN PIS, GUIL GAID DE §
PLANET, AN LOF, GUIL STIR DE ESTARS. DIS IS
DI DOUNIN OF DI EICH OF ACUERIO000...

- CONSEGUIDA ES PERFECTA




/11{BOD000OMBA!!! UN MOVIMIENTO SEXY...
UNA LORZA PARA ARRIBA, UNA LORZA PARA
ABAJO.... Y UN MOVIMIENTO SEXY... TODAS LAS
LORZAS SE MUEVEN ASI... {{;;BO0O0000MBA!!!

OYE ZAPE, LOS RETRASADOS DE
SUPER JUEGOS CREO QUE NOS
ESTAN HACIENDO UNA FOTO.
:TO CREES QUE CONSEGUIRE-
MOS SALIR EN ALGUNA REVIS-
TA QUE NO SEA ZERO? CON MI

CORTE DE PELO DABUTEN GUAY

Y MI RUBIO NATURAL FIJO QUE

TRIUNFO COMO MODELO

= /

| DO ESTABAMOS EN LA INCLUSA

Si ZIPI, SALIR SALDREMOS ED
EL PRESS START, PERO COMO
MODELO TIENES MENOS FUTURO
QUE NUESTRA PAGINA WEB.
CREO QUE NO DEBERIAMOS HA-
BER POSADO. YA VERAS COMO
LUEGO SE RiEN DE NOSOTROS
EN TODAS PARTES, COMO CUAN-

Desde SUPER JUEGOS, los que hacemos esta re-
vista queremos desearos a todos vosotros unas

felices fiestas y un provechoso afno nuevo,
especialmente en cuanto a video-
juegos se refiere.
MRRCOS GARCIA

UN ANO DE
BIENES

Hace 12 meses nos frota-

bamos las manos con lo que
esperdabamos que nos de-

parara el afio 2000. Y la verdad es

que ha sido una «cosecha» excelente,
con una consola que comienza a decir
adiés depués de varios afos de éxitos y
que deja su relevo a PlayStation 2, que
sera la que deba demostrar si realmen-
te, como esperamos, va a ser una digna
sucesora. Y también ha sido un ano que
ha disfrutado con la madurez de Dre-
amcast, la consola mas en forma del
momento, que ha conseguido un cata-
logo envidiable en todos los géneros. Es
la maquina del momento gracias al
aprovechamiento de su hardware por
un nutrido grupo de juegos. Pero debe-
mos mirar hacia adelante, sin olvidar el
presente pero sin descuidar el futuro. Y
el 2001 que estrenamos nos aguarda
con multitud de sorpresas. En este ano
viviremos la madurez de PlayStation2,
seguramente con los mejores juegos ja-
mas programados; asistiremos al bau-
tismo de Nintendo Game Cube y de
Microsoft X-Box, y seguiremos disfru-
tando con juegos para Dreamcast que
rizaran el rizo de sus posibilidades téc-
nicas. Parece que todos los afios deci-
mos lo mismo, pero creo que el 2001 es
quiza el mas importante, en videojue-
gos, de los ultimos tiempos. Y en el
2002 seguramente diré lo mismo...
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GRAN TURISMO

THE REAL DRIVING SIMULATOR

A-spec

Las noticias de este mes tie-
nen tres principales asun-
tos. En primer lugar, lo
ultimo que se sabe de GT3,
incluyendo su nuevo nom-
bre; en segundo lugar la
que se monté en Centro
Mail para recibira PS2, y
por ultimo, los futuros éxi-
\tos para Dreamcast.

ESTE SERA EL NOMBRE
DEFINITIVO DE LA ENTREGA DE
GRAN TURISMO EN PS2

Marzo serd la fecha elegida para presentar en sociedad la
ultima joya de Polyphony, Gran Turismo 3: A-spec. Se-
gun sus creadores, éste sera el primer juego que real-
mente muestre al mundo el potencial del hardware de

La gente de Polyphony quiere de- PlayStation 2, de la misma manera que su anteriores en-
mostrar a los escépticos lo que pue- tregas lo hicieron con PSX. Seguin Kazunori Yamauchi,
de hacer una PlayStation 2. presidente de Polyphony Digital, «segtn trabajabamos
en el juego, nos fuimos
haciendo cada vez mas
ambiciosos para ofrecer
un titulo que realmente
mereciera llevar el nom-
bre de Gran Turismo 3».
Polyphony ha sabido
aprovechar las capaci-

Land .
112 e
4 mlolal o 13285
lap1  0:11°680
Lag?

150 coches con 5,000 poligonos cada uno, mds la inclusion de
un modo Rally para los amantes de juegos tipo Colin McRae,
serdn algunas de las muchas maravillas de GT3.

MOTEGI dapareceran en GT3 A-Spec. Ade- Imaginaos las
mas de pasarselo como enanos, y - T v ; caras de fos visi

EL REALISMO MAS  c°™© hemos podido comprobar PP (1 tes al con-

en algunas fotos, aprovecharon © g s o rempi.ar
ABSOLUTO para grabar los sonidos de los mo- - it L e scmejaniepar:

que movifala
El equipo de Polyphony al : res adz
quip yp y al com tores de cada coche, para que el e

pleto, capitaneado por Kazunori juego sea totalmente fiel a 1a reali-
Yamauchi, reunio en el circuito ja-  dad. En esta imagen podéis ver el
pones de Motegi a los caches que  envidiable parking del circuito.

cuito.




EL PAPA DE LA CRIATURA

Este es Kazunori Yamauchi, el creador y a su
vez maximo responsable de la saga Gran Turis-
mo. También hizo sus «pinitos» en Motegi.

Ademds
delasaga
GT, ensu
haber
destacan
las dos
entregas
de Motor
Toon GP.

ment. Todos los derechos reservados.

dades gréficas y técnicas de PlayStation 2, llegando a un
nivel de precision y realisma que deja casi en ridiculo a
anteriores entregas de la saga. Los reflejos de los coches
en el parabrisas, el calor que despide el asfalto y el meti-
culoso estudio y tratamiento de cada textura hacen de
GT3 un juego sin parangdn alguno en el género. Por ulti-
mo, SCEE ha anunciado que GT3 sera compatible con el
volante Steering Wheel para PS2, siendo de esta manera
el primer juego de consola que mostrara las bondades
de la tecnologia Force Feedback, que reproduce con total
realismo las sensaciones del volante de cualquier coche
real. Como si nos faltaran razones para comprarlo...

2
e
2

www.ubisoft.es

Ubi Soft Entertainment S.A. - Edificio Horizon - Crta. de Rubi, 72-74
08190 Sant Cugat del Vallés - Tel. 93 544 15 00 - Fax 93 589 56 60
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Los responsables de PS2 en Espaiia
acudieron al Centre Mail de Ia ca-
lle Preciados para dar la enhora-

PRIMERAS PLAYSTATION 2 EN ESPANA

LA MAGICA NOCHE DEL 23 DE
NOVIEMBRE EN CENTRO MAIL

Era el momento esperado por todos, el dia D y la hora
H. La fecha en la que se ponfa a la venta la tan espera-
da PlayStation 2. A tal efecto, la cadena de tiendas
Centro Mail, con Pablo Crespo a la cabeza, decidié
abrir sus tiendas unas horas antes de las doce de la
noche para que sus clientes pudieran ser los primeros
en conseguir una PlayStation 2. Mas de un
centenar de personas se agolpaban en la
tienda que Centro Mail tiene en Ia calle Pre-
ciados. Manuel Fernandez, un emocionado
ovetense, fue el primer espafol que pudo
comprar una PlayStation 2. Los <mandama-
ses» y responsables de PlayStation 2 en Es-
pafa también acudieron al acto, y para
recompensar la larga espera de Manuel (lle-
vaba desde las 12 del mediodia en la puerta de la tien-
da), le obsequiaron con tres juegos completamente
gratis: Tekken Tag Tournament, Silent Scope y Gradius
1 & 1v. SUPER JUEGOS estuvo alli y pudo palpar el im-
presionante ambiente que se respird esa noche, re-
pleta de fanaticos que no podian esperar mas para
conseguir su consola sofiada. La organizacion de Cen-
tro Mail, como siempre, fue soberbia.

buena al primer comprador.

En estas fotos observa-
mos la gran expecta-
cion que levanté la
puesta a la venta de

paiia. Varios medios
audiovisuales asistie-

las primeras PS2 en Es- € IRARRLY

ron al acto.

NOMBRAMIENTOS

RICARDO ANGELES, NUEVO
DIRECTOR GENERAL DE SEGA
ESPANA

Ricardo Angeles asume el cargo de Director General
de Sega Espafia, empresa en la que venia desempe-
fiando las funciones de Subdirector General y respon-
sable financiero. Nacido en Lima (Peri) hace 37 afos,
Ricardo Angeles se incorpord a Sega en 1991 como
Director Financiero, procedente de la actual subsidia-
ria espafola de Toyota. Durante los Ultimos 9 afios, ha
prestado sus servicios a la compafiia participando en
el lanzamiento de toda la gama de productos Sega,
desde la consola Master System
hasta Dreamcast. Desde 1994,
ha compaginado su labor como
maximo responsable financiero
con la subdireccién general.
Desde SUPER JUEGOS, quere-
mos desearle la mejor de las
suertes tanto a Ricardo, como al
antiguo Director General, José
Angel Sanchez, en su nueva
aventura profesional (a ver si
nos manda entradas).




COMPRATU DREAMCAST
PARA JUGAR EN LARED CON
7000 ELMUNDO.

Y ADEMAS
CON LATARIFA
PLANADE
TELEFBNICA

TE REGALAMOS

ELCDPLANETRING CON CUATRO
JUEGOS Y EL PERIFERICOMICROPHONE.

g:?gmg?.z'g“-'n‘::‘-;;‘ Consigue la primera videoconsola con acceso
B R e I R a Internet y aprovecha todas las ventajas de la
£ 3 0D EEEREEE——— O T T R T Tarifa Plana de Telefénica. Disponible en
—— . : Dreamcast.. Tiendas Telefonica y en www.telefonicaonline.com.

www.telefonicaonline.com



SONIC TEAM NOS MUESTRA
IMAGENES DE UNO DE SUS
TITULOS MAS DESEADOS

Phantasy Star On-Line estd llamado a ser uno de los
grandes juegos de Dreamcast destinados a agrandar
si cabe la leyenda de Yuji Naka, el creador de Sonicy
uno de los grandes talentos de la historia de los video-
Como es habitual en los juegos del juegos, De momento, Sega sigue manteniendo en el
Sonic Team, los efectos especiales mas absoluto de los secretos cualquier informacién
estardn omnipresentes en PSOL. especialmente relevante sobre el argumento final y
los detalles mas importantes del juego. Sin embargo,
se nos ha proporcio-
nado un CD con varias

pantallas que ya evi-
dencian cudl va a ser
el aspecto del juego,
sin duda uno de los

mas brillantes del ya

Buuma, Lag Lappy,
Mosmant, Mosnet,
Savage Wolf y Hil-
debear son nom-

f o HR1087128
& 1Po50

bres de los
enemiqgos.

+J RS
R ?




Hasta 4 jugadores simultdneos podrdn
conformar su grupo de exploracién y ba-
talla cuando se juegue On-Line.

DAYTONA USA PONDRA TU
DREAMCAST AL SERVICIO DE

LA VELOCIDAD

de por si sobresaliente catalogo de
Dreamcast. Respecto al juego en si,
0s podemos avanzar que serén 9 los
personajes principales de la aventura,
agrupados a su vez en tres categorias
diferentes. Por un lado estara el gru-
po de Hunters, formado por HUmar,
HUnewearl y HUcast. La principal ca-
racteristica de estos personajes sera
su efectividad en la lucha cuerpo a
cuerpo. En segundo lugar estan los
Rangers, formados por RAmar, RAcast y RAcaseal.
Las armas que manejan les hacen los ideales para el
ataque a cierta distancia. Por tltimo, FOmarl, FO-
newm y FOnewearl componen el grupo de los
Force, y seran los personajes que podran utilizar ma-
gias en sus ataques. A pesar de su nombre, PSOL se
podré jugar sin estar conectado a Internet, aungue
sera On-Line cuando despliegue toda su magia. Pa-
rece ser que su mecénica de juego se asemeja mds
a la de DiaBLO 0 BALDUR'S GATE que a otros RPG multi-
jugador como EVERQUEST, tal y como se suponia.

DAYTONA USA

——
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Bajo la supervision del creador de la versién arcade,
Daytona USA esté prepardndose para ser en Dream-
cast lo mismo que siempre ha sido en los diferentes
sistemas que ha aparecido: la jugabilidad en estado
puro. Parece ser que por fin tendremos a nuestra dis-

posicién una conversién perfecta de la recreativa que
afadiré a la oferta una serie de opciones que se mate-

rializaran en forma de competicion On Line frente a
otros rivales (esperemos que no se quede en la tan
traida lucha contra las «sombras»). Por las pantallas

gue nos han proporcionado, el aspecto de los circuitos

es idéntico a la version arcade, y ademads se nos ha
asegurado que desaparece cualquier tipo de pop-in

(aparicién brusca de escenario) y que los coches pose-

en un nimero mayor de poligonos que los que mos-
traban en la recreativa. Las ultimas noticias hacen

referencia a que esta version Dreamcast dispondra de

circuitos de Daytona 2 y de Daytona USA Champions-
hip Circuit Edition. Segun la pizpireta Esther «gipsy

queen» Barral, tendremos el juego ya a la venta en las

tiendas durante el primer cuarto del afio que vieng,
con lo que los fans de este vertiginoso juego pueden
comenzar su cuenta atras.
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A pesar de la poca calidad
de las pantallas proporcio-
nadas por Sega, aseguran
que superard en calidad a
la version de Model 2.
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EL MEJORY MAS GRANDE
JUEGO PROTAGONIZADO POR
SONIC DE LA HISTORIA

Este es el objetivo que se ha marcado el Sonic Team,
actualmente afincado en San Francisco, con el Unico
fin de conmemorar el décimo aniversario del naci-
miento del puercoespin azul. Aunque se pretendia
que saliera al mercado en verano del afo que viene,
probablemente no sera hasta finales del
ano 2001 cuando podamos «echar el guan-
te» a la secuela del exitoso titulo de Dream-
cast. La historia parte del argumento del
primer Sonic Adventure, e incorporara nue-
Vs escenarios, inéditos personajes y mos-
trard unos gréficos tridimensionales
increiblemente mejorados.

Yuji Naka supervisa-
rd todo el proyecto,
compatibilizando su
trabajo con el desa-
rrollo de Phantasy
Star On-Line. Toda
una garantia para
los fandticos de la
mascota de SEGA.

EL PRIMER JUEGO DE TABLERO PARA
DREAMCAST TIENE COMO ESTRELLA
AL INIGUALABLE SONIC

Siguiendo las tendencias marcadas por
juegos como Mario Party o Crash Bash,
Dreamcast se prepara para recibir a So-
nic Shuffle para inaugurar el género de
juegos de tablero en la consola estrella
de SEGA. El juego estd centrado en las
cartas, que determinaran los espacios
que avanzaremos por el tablero. Sonic

Sonic Shuffle serd el pri-  Shuffle también incorporara subjuegos de tematica
mer juego de tablero digi-  variada, y el universo Sonic transpirara en cada una de
tal en aparecer para la

las celdillas que pueblan este tablero digital. De he-
cho, muchos personajes, los mas conocidos més algu-
na que otra incorporacion en forma de
extravagante ser o ftem, protagonizan
este juego. Graficamente serd un regalo
para los ojos, y el famoso borde negro
que tanto recuerda a los comics y que ya
pudimos ver en Jet Set Radio se va a utili-
zar en los personajes tridimensionales.
Pronto os contaremos mas de este juego.

consola de Sega.

La mecdnica de juego
de Sonic Shuffle serd
muy similar a la de
Mario Party. Y a juz-
gar por las pantallas,
no cabe duda de que
el punto fuerte estard
en el estilizado apar-
tado grdfico.

: aboul this map?




S o N I C TE A M L A Nz A S U - La tar.ffa plana para- Dreamcast traerd fonsr’go Pla-

net Ring, un pequefio parque de atracciones en el

P R ' M E R T’ TULO ON 'L’ N E ’ que jugaremos junto a los demds usuarios, conocere-

hando | icion de | . | 4 mos nuevos amigos y participaremos en concursos y
APTOVECHANC la apariciovce a tarifa planaiCE. Terra y votaciones para que se creen nuevas atracciones.

para Dreamcast, Sega regalara a todos los usuarios

que den de alta este servicio el original Planet Ring. El POLICE I
titulo, que solo se podra jugar On-Line, incluye el nue-

vo micréfono para Dreamcast y consistird en recorrer Wt
un pequefo mundo similar a un parque de atraccio- S
nes, repleto de minijuegos. Inicialmente, el mundo de S o ¢
Planet Ring estara poblado por cuatro diferentes jue-
gos: Dream Dorobo, Ball Bobble, Kosejik y Soar, aunque
sus programadores aseguran que se anadira una nue-
va atraccién cada 3 meses. Ademas de los diferentes
juegos, podremos conocer a NUeves amigos y con-
tactar con los antiguos, como si de un vistoso ICQ se
tratase, amén de otros menesteres como el «Concurso
de gritos», el cual pondré nuestro micro al rojo vivo.
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o que aparece permanente en la pantalla de

tu movil Nokia en lugar de la imagen B Sl clrourey 274 Himno Colta ¥
Movistar, Airtel 0 Amena. am2 o 96 i 5507 5598 | 5619 5626 |

il o e s b2 rf?’/"«ﬁ"@i | || S

5651 l 5719 | 5726 5775

£ Que modelos de moviles reciben sonidos?
Nokia 3310, 62xx, 7110, 8210, 8850,90001,9110
Sagem 930, 932, 939, 959

+0ue es un sonido de llamada?
Un sonido de llamada es una melodia que | £ 0ue modelos de moviles reciben logotipos?
suena cuando te llaman a tu movil. 1 0 Real 2 Nokia 3210, 3310, 51xx, 6090, 61xx,7110,8210, 83xx, 9110




Quiza algunos de ellos no son los que mas nota han obtenido, pero creemos que son los juegos mas
apropiados para que disfrutes estas Navidades. ;A que te gustaria tenerlos todos?

DINO CRISIS2

carcom |

PlayStation

COMPANIA: saunne
PRECIO: 7 990 PTAS.
NOTR: 97%

- -

B PlayStation.

TOMB RAIDER CHF

COMPANIA: exnos
PRECIO: 8 ggo p1Rs.
NOTR: 88%

PlayStation. |

DESCRIPCION: un PO con may
rado por La prensa especial
el mundo como el mejor

ria de PLAYSTATION. comg

DESCRIPCION: i Repaso & La ¥
CROFT en cuatro capltulos de
vidad plataformera. unas «

E—

. Playstation.c

DINO CriSiS 2
COMPANIA: vIAGIN/CAPCOM
PRECIO: 6.990 PTAS.
NOTA: 94%
DESCRIPCION: Los dinesaurios vuelven a La
carga en uno de los juegos mas :
para Las navidades. Acclon constante, sus-
tos y tensidn asegurada durante horas

< PlayStation|

_ RAYMAN 2: THE GAEAT ESCAPE
COMPRNIR: ubL soft
PRECIO; 6,995 PTRS.
NOTR: 9%
DESCRIPCION: €L hérce de uex pasa de Las 2
a las 3 dimenstones y Llega a pLAvSTATION
dispuesto a demostrar que sus aventuras
siguen stendo tgual de Lmaginativas.

& o

 PlayStation.

007 EL. MUNDD NUNCR ES SUFICIENTE
COMPANIA: ELECTRONIC RRTS
PRECID: 7 990 pTAS.
NOTA: 93%
DESCRIPCION: recuperando La udea original
del coLbeneve de nintendo 64, con este
Juego reviviras en La piel del proplo
JAMes gonp todos Los instantes de La peli.

MayStation.2

> WRRIO LAND 3

COMPANIA: NINTENDO

PRECID: 6. 990 pTAS.

NOTA: 97%

DESCRIPCION: La tercera entrega de La serie
stgue con la misma frescura de La primera.
sL buscas La tipica jugabilidad platafor-
mera «made LN NINTENDO», ESTE €S TU JUEGO.

DONKEY KONG COUNTRY
COMPANIA: NINTENDO
PRECIO: 6.990 PTAS.
NOTA: 96%
DESCRIPCION: erobablemente el mejor juego
de La historia de La consola. jamas nadie
wnagind que el original de suPeR NINTENDO
pudiera portarse a la pequefa GAMe BoY.

PERFECT DRRK
COMPANIA; NINTENDO
PRECIO: 6. 990 pTAS.
NOTR: g5%
DESCRIPCION: La sefiortta oARk te esta espe-
rando para que demuestre todo Lo que sakes
hacer. un juego divertido, entretenido y
con dosis de accion constantes.

LOONEY TUNES: VENGRNZR MARCIANA
COMPRNIA: INFOGRANES
PRELID: 5.990 PTAS.
NOTR: 93% P
DESCRIPCION: Los dibujos mds animados con-
vertiran tu cAMe oy en una locura de
Jugabilidad. marvin contra el resto de
personajes de Los Looney Tunes.

COMPANIA: BT SOFT

PRECIO: 5.99% PTAS

NOTA: 96%

DESCRIPCION: el juego que maravillo en su
momento a Llos usuarios de La recien nacida
PLAYSTATION tendran en cAMe BOY COLOR Su
correspondiente replica. una pasada.




.

- PlayStation 2 N

PlayStation.2 I READY 2 RUMBLE BOXING: ROUND 2
COMPANIA: MIDWAY

PRECID: 9. 990 PTAS
NOTA: 91%

DESCRIPCION: nunca volveras a ver el boxeo
con Los mismos ojos. el juego mas diverti-
do del afio, con Los personajes mas estranm-
Boticos que jamas hayas contemplado.

COMPANIA: ELECTRONIC ARTS

PRECID: 10 490 PTAS.

NOTA: 92%

DESCRIPCION: <L me jor rIFa de toda La histeria.
equipos, seleccilones, jugadores reales... ¥
Las voces de Manolo Lama y Paco eunzaLez
FOtbol de La mas alta escuela.

Dy aton TEKKEN TAG TOLRNAMENT
COMPANIA: NAMCO
PRECIO: 9 990 PTAS
NOTR: 94%
DESCRIPCION: el juego estandarte de La nueva
generacion que acompaiia a Ps2. increlbles ant-
maciones, escenarios soberBios y toda la juga-
P bilidad que ha hecho Legendaria a la saga.

(oo )

RIDGE RACER V R
COMPANIA: NaMCo m
PRECIO: 9.990 PTAS ,—r
NOTR: 93% ---
DESCRIPCION: La saga que rompLd Los salones s
recreativos Llega a pLAYSTATION 2 con toda su
fuerza. increibles efectos visuales que pon- - wi!z,?,lnmz/‘
dran tu consola a trescientos por hora.

Y

: RAYMAN REVOLUTION
thﬂm COMPRNIA: usL SOFT
rs--nturiﬂ-t,\ PRECID: 10.490 PTAS.
. NOTA: (stn puntuar aln)
DESCRIPCION: no hay consola Lo suficientemente
pequeiia, ni Lo suficientemente grande como para
Que RAYMAN no pueda demostrar su valia. La
revolucidn de RAYMAN a escend

COMPARIA: sega i — s 4
PRECID: 8 950 #1AS. R i

NOTR: 93% : —~— -l
DESCAIFCION: 12 Loyenda del mu o~ "‘\
Llega a pDREAMCAST Lncl:
brada modalidad: La po

COMPRNIA: cRpcomM

PRECIO: g 990 PTAS.

NOTA: gB%

DESCRIPCION: €L survival hor
pReAmMcAsT dLspuesto a Que

THE LEGEND OF ZELDR: MAJORA'S MASK
COMPANIA: NINTENDO
5 (i PRECID: 12.990 PTAS.
- /7, Y: I NOTR: 96“{1
-'® FoFL, ) DESCRIPCION: Acompana a LINK en Su
7 5 A e mayor y mas complicada aventura.
La magLa de shigueru miyamoto
elevada a su maxitma potencia.

MARIO PARTY 2
COMPANIA: NINTENDO
PRECIO: 9. 990 PTAS.
NOTA: 95% ;
DESCRIPCION: €L juego de tablero
digital mas divertido que podrds
encontrar. Y encLma con Marie Y
sus amiLgos como protagonistas

N* mmrzuno“ MARIO TENNIS
COMPANIA: NINTENDD
PRECID: 9 990 PTAS.
mls NOTA: 94% y
DESCAIPCION: No ganaras La coea
‘{5' DAYIS, Pero con MARIO TENNIS
,, podrés disfrutar de Lo Lindo con
.~7 e v el deporte de la ragueta.
s

¢

COMPAIWA: BIZARAE CAEATIONS
PRECID: 8 950 PTAS.

NOTA: g8%

DESCRIPCION: La perfecclon o
Juego de coches. Los deporti
sLvos en circuitos urbanos
mas absoluta cealidad. 1mpry

fl‘

COMPANIA; NIOWRY

PRECIO: 8 990 PTAS.

NOTR: 93% d
DESCRIPCION: colpes especiales,
movimientos y Litros y Litros
para este juego de boseo. wO te

Las caras de los protagonistas.

COMPRNIA: secA

PRECID: 8 990 eTAS.

NOTR; 98%

DESCAIPCION: oreancasT alcanza
nivel de calidad con esta su
de vu SUZUKI. una aventura que
con Los ojos ablertos.

PERFECT DARK

COMPANIA: NINTENDO
PRECID: 10.990 PTAS
NOTA: 96%
DESCRIPCION: joanna park se ha
convertido en nuestra heroina

- favorita, ndemas de sus curvas,
todo el juego es impresionante.

TUROK 3: SHAOOW OF OBLIVION
COMPANIA: AccLATM
PRECID: 9 990 PTAS
NOTA: 945
DESCRIPCION: Tercera entrega de una
de Las sagas mas celebradas de
NINTENDO 64. COMO Siempre, emo-
clon y accion a troche y moche.

¢+ Te gustaria conseguir estos juegos totalmente
gratis? Pasate por nuestra web

www.zetasuperjuegos.com

www.zetasuperjuegos.com
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Tuvieron que pasar dos
afnos (en version Saturn)
para que SEGA y RED
COMPANY nos sorpren-
diera con la excelente se-
cuela de SAKURA TAISEN, mejorandola en todos
sus aspectos, tanto en el apartado técnico
como argumental. Para deleite de todos los

fanaticos en el Pais del Sol Naciente. resolucién. Podéis observar las nuevas ilustraciones de Soletta
\ ) Orihime y Reni Milchstrabe, creando una armonia digna.

Todas las imdgenes de Simulation-Game vuelven a estar en alta

(E n la primavera de Japén crecen los
pétalos de cerezo y cuando abren
sus capullos, desprenden tanto energia
benigna como maligna. «El bien porque
nace algo hermoso y el mal porque el oto-
fio lo verd marchitar», Este antiguo pro-
verbio no podria indicar mejor el
comienzo de [a segunda entrega de Saku-
RA TAISEN, Si la primera parte arrasé en ven-
tas éste lo superé con creces, Debido a

UHH TRIS

que...en 1925 Taisho-15 (ya habian pasa-
do casi seis afios desde que aniquilaron a
los demonios de la faz de la Tierra) hubo
un fantasma que aparecioé entre las som-
bras, de nombre Kazuma y con un pasado
muy oscuro ya que incluso el antiguo Em-
perador de los demonios lo temfa. Hace
seis afios cuando Aoi Satan (Emperador
de los demonios) fue derrotado por el po-
deroso ataque que realizaron conjunta-
mente, Oogami Ichirou y Shingujii
Sakura (llamado Kureta), no se imagina-
ban que en un futuro no muy lejano lo
iban a resucitar. Gracias a Kazuma que re-
tomo el poder legendario del sable Ten-
gai Katana (La sU

gran espada Iﬁﬂl‘ﬂ'ﬂﬁﬂﬂ
del demonio). FORMATO 3GDROM

Tal vez poreso  PRODUCTOR _ seGa

kle temia y el PROGRAMADOR _RED& OVERWORKS.

e
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Sakura
preview disc
En el pack se incluye
una demo jugable de
SAKURA TAISEN 3, la cual
nos presentara a los
nuevos personajes y un
novedoso modo de jue-
go en las fases de simu-
lation-game llamado,
Analog-Lips. Consiste
en medir de una forma
analégica nuestras res-
puestas ,asi podremos
acertar o fallar nuestras
contestaciones con mas
precision todavia y ga-
nar en cuanto a senti-
mientos virtuales.
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pénico le condujo a su destruccién...mien-
tras tanto, en el Teatro Imperial de Ginza
(distrito de Tokyo) el grupo de jovenes ar-
tistas-protagonistas se vio incrementado
con las incorporaciones de Soletta Orihi-
me (una jovencita de origen italo-japo-
nés) y Reni Milchstrabe (muy poco os
contaré sobre dicho nombre, sélo que su
pals de nacimiento es Alemania)que asi
pudieron actuar mejor durante las obras
'y con el secreto
fin de incre-
mentar fuerzas
a la Unidad del
Ataque Floral
Imperial en ja-
ponés, Teikoku Kageki Dan, pero con esta
misma pronunciacién y diferentes kanjis
escritos, (ideogramas provenientes de la
cultura china) su sentido cambiaré a, La
Opera del Imperio. Todo un juego de pa-
labras que méas o menos, vienen a nom-
brar el mismo grupo en sus variadas y
originales ocupaciones.

Ademas de las dos nuevas incorporacio-
nes, el puesto de capitdn antes ocupado
por Yoneda lkki, ahora lo ocupa Oogami
Ichirou y Yoneda-san sélo se dedica a co-
ordinar el equipo.El nuevo capitan regre-
56, después de aquella victoria sobre Aoi
Satan, a la Fuerza Naval y ya hace casi un
afo desde su vuelta Tras la triste pérdida
de Fujieda Ayame, (en una ardua batalla)
ahora la sustituye su hermana menor, la
coronel Fujieda Kaede.

Durante el desarrollo de la trama los me-

chas (Oubus) que funcionan bajo el poder
psiquico, sufren una cruel derrota y los
tendran que volver a reconstruir, con lo
que mejoran ampliamente sus posibilida-
des de ataque. Ahora los recubren unas
corazas magicas que les duplicardn en
cantidad los poderes especiales. Los ro-
bots con dicha metamorfosis son conoci-
dos como los Ryoushikacchuu Koubus y
podran elegir para realizarlos, elementos
de la naturaleza. Ahora si, todo esta listo
para cazar a ese fantasma del pasado que
desprende energia maligna y para cuando
se destruya, todo lo benigno habra tenido
algo mas que un significado victorioso.
Otra vez Ouji Hiroi ha sabido como plas-
mar a través de un videojuego, el encanto
de lo tradicional japonés ligado a una ju-
gabilidad y argumentos fascinantes. Pero
en esta reprogramacion el responsable no

lotado de una grandeza sublime

Combates
en 3D
La mecanica en las ba-
tallas es similar a ladel
primer episodio, pero
con la diferencia de
que cuando se reali-
zan los poderes especiales ya no
se veran los robots renderizados

sino a base de poligonos con una
débil capa de texturas y llenas de
tramas (dado que en Saturn era
muy comun esta técnica). En cam-
bio, en DC las han sustituido por
dignas transparencias y han sua-
vizado el movimiento en 3D.

www.zetasuperjuegos.com




s6lo ha sido el productor de RED COM-
PANY sino que lo ha co-producido con
Noriyoshi Ohba, director del grupo de
programacién OVERWORKS. Dicho direc-
tor cuenta en su haber con joyas como los
WONDERBOY, SHINOBI, PHANTASY STAR, CLOCK-
woRK KNIGHT y el recientemente aparecido
ETeRNAL ARCADIA. En el apartado de las be-
llas ilustraciones, Kosuke Fujishima sigue
siendo el responsable, pero para esta en-
trega los personajes han sido redisefiados
ademas por Hidenori Matsubara que
también se encargé de producirlos en el
O.V.A. (pelicula de animacidn). La banda
sonora esta compuesta por Kohei Tana-
kas, como en la anterior entrega, para las
pistas de audio y la instrumentalizacién se
ha contado con la Orquesta Filarmdnica
de Tokyo. Y se han utilizado 32 canales de
sonido estéreo digital. A si mismo, se
mantienen por igual los porcentajes de
desarrollo en los modos, Simulatioon-Ga-
me (75%), Batallas (20%) y Mini-juegos
(5%). Merece la pena destacar la parte en
que todos los protagonistas se van a la
playa porque Oogami Ichirou tiene serios
problemas para aguantar el mal genio de
Kanzaki Sumire también la inclusion de
divertidos personajes cuyas tendencias
son algo dudosas (como las de THe Scope
\en la Ostra Azul). =6 MANJIMARU

SAKURA TRISEN NI

Anime y CG

Una espectacular secuencia de ani-
macion nos introduce en el juego.
Producida por PRODUCTION |.G. ba-
jo la tutela de Shinji Takagi , combi-
nando a la perfeccion imagenes
animadas con renderizaciones como
nos tiene acostumbrado este talento
de las CG (véase en los casos, THE
GOST IN THE SHELL, YARUDORA SERIES, TA-
LES OF PHANTASIA, TALES OF DESTINY O
VALKYRIE PROFILE).

— e v

Sega y Red Company han rizado el rizo
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Ahora puedes jugar On-line hasta el agotamiento
con Dreamcast y la Tarifa Plana de Telefonica*
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Todos estais invitados a conocer el sabor metalico del miedo. Superaréis el umbral saludable de adrenalina.
Podréis elegir entre mas de 80 guerreros y saltaréis a la arena para competir con el juego on-line mas aclamado.
Pero recordad que al final de la fiesta sélo podra quedar uno. Estais invitados. Quedais advertidos.

* Con la Tarifa Plana podras jugar on-line de 18:00 h g 08:00 h, de lunes a viernes, y 24 horgs los sdbados, domingos y lestivos de caracter nacional.

Juego no recomendado
para menores de 18 afos
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INFOGRAMES |_
CD ROM

os millones de seguidores e R . Ik AUR ya un motivo para correr a las

de la saga Duke Nukem, . : b it ) tiendas. Bueno, estaria bien que
cosechados tras muchos afios 3 : A empezarais a calentar, pero no
de buen hacer programador, | : . precisamente por el tema de las
tienen en este nuevo capitulo | , ~ féminas. Aunque es cierto que
otra gran oportunidad de ; . A ‘ - kA son abundantisimos los guifios
degustar su peculiar y desenfa- ) humoristicos y también las
dado modo de entender el A i : | mujeres explosivas que pululan
género de los shoot ‘em-up en ! e v por esta aventura, Duke Nukem
consola. Para los que 1 — el Land of the Babes es sobre
conozcan los antece- ‘ | todo, accién a base de disparo.
dentes, y por lo tantosu | 3 "~ Desde luego es lo que espera el
eterno caracter provo- 1 1 aficionado, pero los programa-
cador y siempre a un ] - | dores han llevado el estilo de
paso de la censura, ima-
ginarse a nuestro prota-
gonista en una tierra
llena de bellas mozas es

Risas asequradas

~ Aungque tendremos que vigilar mucho |
su uso, es muy complicado hallar muni-
cidn, el rifle de mira telescépica vuelve a

ser una de las armas mds atractivas. Por
mucho que aumente el arsenal, no falla.

__Las misiones _
tienen solo
unos cuantos
objetivos, pero
siempre nos
llevard bastan-
te tiempo com-
pletarlos.

SIENVENIDD AL FUTHHG

i
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aguaq, podrds comprobar como las gas-

tan los tiburones, No son muy dafinos
GNTINUACIONES: | LEMEN IUACADD: ND
\ENRE:- 0.3 fHEMPD: 03:48
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cuando van solos, pero en grupo no te

Q.
p
b
=
aQ
£
(=
Q
5 o
72
®
o
ori
=
L
42
%
N
1)
i
o

dejardn mucho tiempo para actuar.




juego un poco mas hacia la
linea de juegos como Tomb Rai-
der y en esta ocasién tendre-
mos que utilizar algo més la
cabeza y algo menos el gatillo.
Escenarios gigantescos, ricos en
detalles y nada lineales, misio-
nes con objetivos precisos pero
nunca sencillos, enemigos con-
tados pero bastante certeros y
muy bien situados, armas para

revee

todos los gustos, sorpresas
abundantes y un accion bien
planificada, le convierten en un
dignisimo Duke Nukem. La difi-
cultad estd muy bien pensaday
los nuevos controles han sido
perfeccionados para ajustar el
juego a esta potenciada version
repleta de elementos de plata-
formas. Si en la anterior entrega
ya empezaron a ser notables,

Antes de que os lleveis.
una desagradable sor-
presa, 0s avisamos que
todo lo que se mueva, y
que ho sea una mujer
con grandes pechos, es
un enemigo. No lo
dudéis, disparar a todo.

I

= §

en Duke Nukem Land of the
Babes tendremos que dominar
mejor acciones como los saltos
o los movimientos en el agua.
Sin llegar a las dotes gimnasti-
cas de Lara Croft, este Duke
tiene mas trabajo musculary de
equilibrio que en toda su histo-
ria. ;Qué mas? No termina de
convencernos el sistema auto-
matico para apuntar, una venta-
ja demasiado grande muchas
veces, pero con la de cosas que
nos exige a cada paso y el pro-
gresivo aumento de la dificul-
tad, es posible que acabemos
agradeciéndolo. Para compen-
sar, si nos parece muy interesan-
te el modo multijugador y las
importantes novedades y sor-
presas incluidas en esta nueva
entrega. Esta beta al 75% nos ha
dejado un excelente sabor de
boca, ciertamente, y ya sélo nos
queda rezar porque los progra-
madores de n-Space doten al
juego final de los excelentes
movimientos de pantalla de la

www.zetasuperjuegos.com
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La opcién para dos jugadores simulténeos cuenta con sels escenarios distintos, varios uniformes,

dos modos de pantalla partida, todas Las armas y algunas sorpresas relacionadas con las caracte-

risticas del entorno y que pueden afectar, por ejemplo a la gravedad. no es de las mas completas
gue hemos visto en elaystation, pero por Lo menos se nota que no se La han puesto de pegote.

ultima entrega. Sélo con ese
detalle, creemos que los forofos
de la saga se tendran que ren-
dir ante Duke Nukem: Land of
the Babes. =& DELUCAR




wmne [SPEC OPS

s i el suefio de tu vida es cuerpo. Con un singular sistema

estar al mando de una de juego, en Spec Ops controla-

unidad de rangers de las fuerzas  remos a dos soldados al mismo

especiales norteamericanas, y tiempo (pudiendo cambiar de

llevar a cabo dificiles misiones soldado con tan solo apretar un

antiterroristas, pero jamas lo botén), lo que nos obligara a

verds cumplido porque tu planificar bien nuestra estrate-

madre no te deja tener pistolas gia y estar siempre pendientes

en casa, Spec Ops es tu juego. de nuestro companero (que Este es el helic6p-

tero donde se reu-
nen los soldados
de nuestro
comando. Segun
el tipo de fase ele-
giremos a un ran-
ger o a otro,

Este nuevo titulo de Runecraft estard en algun punto del

nos pone al mando de un campo de combate) si no que-
comando compuesto por cinco réis ver como acribillan a vues-
soldados, cada uno especialista tros rangers.

en una habilidad determinada,y =~ Con este novedoso plantea-

tRInEnm

e

entre los que encontraremos miento de juego, Spec Ops se

fusileros, expertos lanzadores presenta con buen pie dentro =

de granadas o auténticos ani- de los shoot’em-up para Play spec aps-'_ dlspapﬂs Y_ ESt'.a-
males en el combate cuerpo a Station, e VAT 69 l.'egla = | Paf'tes lguales

Antes de cada fase
OBJETIVOS DELA FASE nos ofreceran un
completo dossier
sokre el objetivo
de La misiwon. A Lo
Larga del juego
deBeremos rescatar
rehenes, desactivar
kombas, et.c

PARK CAMEIZR FALL ACEDEAL LA MeCiN PAEL CamtRR

al funal de cada
mLston podremos ver
Entre los rangers a elegir con- cuales han sido MSIONDOS - FASEDOS
taremos con dos fusileros, nuestras estadisti-
que nos ayudardn a eliminar

cas cuantos mas
puntos obtengamos
mas medallas nos

a los enemigos que estén a
larga distancia. Entonces
aparecerd una mirilla con
zoom que nos ayudard a con- seran otorgadas
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seguir un disparo preciso.




iYa puedes poner
las imagenes mas originales
en tu teléfono movil...

Ty | mE | e | (199 S
logo pluma logo formula lege baile T logo rotura |
i
B idN

{ A oy
logo dormilon logo caballo2

& Bk e 3 S-S
logo calavera logo futboll logo peluche logo beso

Apedes | st f BB ®Y D aoarade | (NN @xex Sigue estos sencillos pasos para
logo notas logo pinguinos logo flores logo conejito logo rosa !:nogdolgndEharrm logo tribal2 p o n e r lo s lo g 0SS en e l m 6Vi l C

P %

ogo
batallaespacial

1. Escribe un mensaje,
por ejemplo: logo notas

Fom | wpe [H——3 =B § o
logo elefantes § logo caramelo logo golfl logo coche logo dinamita 2 E nVia '.0 a l n l:l mero 2 44. 2
e | o lov@a] ooe A El logo te llegara como cualquier
logo labios2 logo tigre logo corazones logo espina logo pies m e ns a] e .
1 —ay FORC I m - ¢ : A
S =H G = Bie 3. Elige Opciones - Memorizar
logo lagarto logo drogasno logo patas2 loge paz logo piano logo perro3 El lo g 0 q ue d a ra, g ra b a d 0. en t u
e 2 Seorpio teléefono.
lego movil logo escorpio

...y también melodias!

Tienes mds de seiscientas melodias en www.jippii.es

¢iQué tal si pruebas algunas de estas melodias en tu teléfono!?: melodia music, melodia stan,
melodia californic, melodia alive, melodia smellsli, melodia freestyler, melodia spinninga,
melodia sandstorm, melodia rockdj ...jY muy pronto muchas mas de tus grupos espanoles

preferidos!...

Instrucciones:
1. Escribe un mensaje,
por ejemplo: melodia music

2. Envialo al numero 2442
El logo te llegara como cualquier mensaje.

3. Elige Opciones - Memorizar
La melodia quedara grabada en tu teléfono.

Por sdlo

pts+IVA

www.jippii.es

Este servicio funciona con teléfonos Amena en los siguiantes
modelos Nokia: 3210, 3310, 6110, 6150, 6210, 6250, 7110, 81101,
8210, 8810, 8850, 8890, 90001 y 9110.
El precio por el servicio es 100pts + [VA




MEJOR JUEGO GAME BOY COLOR ...oovveee. e
MEJOR JUEGO DREAMCRAST ...ouucesseesenssesssssssesseessessssnssenssesssenseensenses
MEJOR JUEGO PLAYSTATION/PS ONE ....ccovemseesressensensrensenseessessensenses
MEJOR JUEGD P57 suueeseessesssessenssessssnsssnssssseesseessesssensesssessssesssnssensaes
MEJOR JUEGO NINTENDD 54 v.eseeseesees - eassraeraseraseaes

MEJOR CONSOLA .........ccccvnvevcnnnvens A—— S gian s anss
¢ JUEGO DEL AND .........cooouurernene i i T S CIIE S A
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=S DEL ANG

Un afio mas os pedimos vuestra opinidn para

gue nos ayudéis a elegir a los mejores =
del ano 2000. De entre todos los que \
colaboréis enviando el cupon,
sortearemos un estupendo
premio que os hara sonar.
Quien resulte agraciado recibira
una Dreamcast, la Unica
consola con acceso a Internet, y
una PlayStation 2, que ademas
de jugar te permite ver peliculas
en formato DVD. Tenéis tiempo
hasta el 20 de Febrero. jAnimo!
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Lo mejor de Raymean Revolution es gue
ha sabido dar los pasos justos para no

caer en el error de crear un juego radical-

mente diferente.

L8/80 F

(9,80 W~

-

3710 D¢

Y

c on esta nueva entrega,
Rayman pasa a ser uno

de los personajes que mas pla-

taformas ha visitado a lo largo

Los efectos de luz de Rayman Revolution son, junto @ la sombra de Rayrman. las principales novedades graficas del

de su vida. Una vida que le ha

Juego. Los primeros dotan al juego de una ambientacion mucha mauor. Por cierto, sdlo hermos visto unas fuentes de
luz tan alucinantes. Fue en Unreal Tournament para PC y creiamos gue nadie podrie igualarias. Nos equivocamos. ]Ievado a asombrar en cada

nueva participacién, ya fuese a
’ YRR (77 1
16760 W V) e | _[' oy modo de plataformas 2D o 3D.

-

i Rayman Revolution deberia

ser,como su nhombre indica,
una revolucién con respecto a
otras entregas de la saga, algo
que se pone de manifiesto
desde un principio y que, a
nuestro entender, acentta el
caracter inno- i

vador de las
producciones
de UBI SOFT.
Decir que la
revolucion se
ha limitado a

4
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PARA ATRAPAR LOS LUMS DE COLOR
31 MORADO, DUSPARA CONTRA ELLOS.
"% PARA SOLTARLOS, PULSA &,

No hay gue prea-

A cuparse. Ragman
vy80 M s

todos los Rayman,

5 1 o y aparecera con tex-
 ,

N

tos en castellano,

que No con voces.

. L

pequenos detalles que salen
en beneficio de la jugabilidad,
como la exclusién de la lineali-
dad de los niveles {que ha sido
sustituida por un mapeado 3D
en el que el jugador debera

www.zetasuperjuegos.com

buscar las entradas a las dife-
rentes fases del juego),
serfa del todo erro-

|

Comparar la belleza

de este nivel con el .
neo. La aventura en si

mismo de otras

sigue el mismo desa-

P N
% \ \ )

= rrollo planteado en anteriores

vErsiones es como
comparar los grafi-
cos de Pac-Many

@)

Out Rur.

e ]

adaptaciones, aungue como
era de esperar, se ha hecho un
uso intensivo del hardware gra-
fico de PlayStation 2,lo que ha

permitido destinar un mayor

b2 . ' Ral_.lman,s Wﬂrld numero de poligonos a Ray-

@{ ]ﬁ GURCULD DE 1EDAA ' Se acabo el mapeado lineal (fuese 30 o no) de | man, o dotar al escenario de un
e m—— anteriores entregas. Acceder a los niveles en Ray- sinfin de detalles que redun-
man Revolution obligard a Rayman a buscar por un dan en la mejora de una
no-demasiado-extenso-mundo. en el gue se dan ambientacién casi magica.
rita cada uno de los niveles del juego. Para abrir I0s Bueno, quizas suene demasia-
accesos a dichos lugares, antes habra que rescatar ; do suave tal y como lo hemos
_ i . un numero determinado de «Espiritus Familiares». u expresado. En realidad, Ray-
’Eﬂ‘!?Sﬁ'gu’}gz3'}’;#.‘;’5}‘3&‘%“‘;.m};s | hacérselos llegar a Ly. a quien previamente habré ' man Revolution ha mejorado

" PARA ABRLR UM MUNDO HUEYO.
espectacularmente el nivel gra-

gue rescatar en uno de los primeros niveles.
- : S fico del juego, alin cuando se
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compare con la que hasta hoy
era la mejor adaptacidn que se
habia realizado, la version Dre-
amcast, De esta forma, Ray-
man Revolution potencia sin
duda, la que era su mejor baza,
esa peculiar forma de engan-
char al jugador por los ojos,y
que tan buenos resultados ha
dado toda la vida. La necesidad
de conocer qué nuevos y
bellos parajes nos depararé la
aventura podrad con nosotros
en mas de una ocasion, incluso
cuando el aburrimiento ame-
nace con hacerse participe de

(£5 ESAS CORRLENTES
DE ALRE , RAYHAR?Z

7

la aventura. Por otro lado, los
mapeados del juego han sufri-
do también una leve pero
atractiva transformacién. Ade-
maés de los citados detalles, hay

El primer «enemigao final:
del jurgo muestra ahora
este aspecto. ton unos

tonos verdosos que e

hacen de Io mas radiactivo.

48780 W
5210 &
4 -

/
A
|

.
&7 ‘A
pequerias zonas que en las
demids versiones no aparecian.
Por contra, la suavidad con que
se mueve el entorno 3D no es
total en muchas ocasiones,
aungue esto tampoco debe
preocuparnos puesto que la
versidn que actualmente anali-
zamos es una beta a la que aldn
se le realizaran ciertas modifi-
caciones. Con todo, Rayman

Revolution sera, a buen seguro,
una revolucion. ¢ J.C.MAYERICK

172860 V

$/10

-

A

Siempre que analizamos una Nueva version de Ray-

mar Nos maravillamos con este precioso pasillo. Ya

cada version, ademas, queda mas llamativo.
B & B
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LA PASION DE UN ESTADIO LLENQ | ' COGE TUS BOTAS Y SALTA AL TERRENO

HMTA LA BANDERA, MILES DE VOCES * DE JUEGO DE FIFA 2001 paE ]
,IAL}’ANDO Al Eoywo ARBITROS EN LA LO MAXIMO EN FUTBOL PARA ESTE SIGLO,
e CUfRDAFLOj'\ Tt ATREVLS? & . ELQUE VIENE Y EL SIGUIENTE T NSRS | ol f 222
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FIFA 2001 PlayStation™ mas regalo
de este fantastico mando. 7.490 pts

Zlcampo
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Si hace unos meses deciamos que la

version PAL de DC era superior a la de

P52, con esta version PAL tendremos que

cambiar nuestra postura inicial.

Abajo vermos co-
mo Lei Félng =]
da una pequena
scollgjar 5 Ledn,
y a la izguierda
Ein golpea a (@

bella Kasumi.
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NTER BLOW

mejorar {as Ver
gos del resto de
no inc]uso,a"
versiones d

la

1 no ha sido el
grafico el que se ha
rado, sino que han optado

nclusion de nuevos as-
ﬁgctos en el desarrollo del jue-
@.La mejoria mas notable es la

ls?\tlusm‘m de dos nuevos perso-

1

najes seleccionables: Bayman,
que ya aparecfa en el primer
Dead or Alive y Tengu, que es el
jefe final de DOA2 Hardcore.
Pero no es la Unica mejoria que
ha experimentado esta version
del juego, sino que ademds
también se ha incluido una ga-
leria de ilustraciones en la que

graficos. Sialyn peose lepede paner 2n este
apartado quiza sea que Los gréficos no estn en alta resolucian, co-

q mo en La version de Dead or ALi-

ue 2 para Dreameast, aunque
no empadia el magnifico trabajo
de los grafistas para esta ver-
sitn de PlayStation 2.
muisica - sumdn .. Lz bnda sonora
de 00 2 Hardcare es una mezcla entre un Suaue teching y La misica
» folklarica japonesa. Una de las
opciones mas Llamatiuas es La
posibilidad de poner as voces

diqitalizadas en idioma anglosa-
iin 0 en japonés.

duracmn.. Hunque qsneralmeate anun qua de estas
raracteristicas no es una de Las mayores virtudes, en esfe caso,

B 9 Dead or Alive 2 Hardcore te

obligard a jugar mucho para
consequir fodas Los trajes y fo-
das Las opciones secretas de las
que dispone esfe juego.
I
Jugahllldad. ileari or Hhm 2 Hardmra es U lue
o bastante adictivo para aquellos a los que e quste disfruter de fos
heat"em-up. ya que s moda de
jugar Lo hace realmente infere-
sanfe. y ademés incluye un no-

vedoso mado para cuatr juga-
dores simulténeos.

R S

s N e e x|

gluhal. Sin dudn uno de Los mejores juegos en 30 de
mento y uno de Los pocos que puede competir con Tekken. Sus mu-
chos modos de juego y La posi-
bilidad de jugar cuatra jugado-
res simultaneamente hacen que
Dead or Alive 2 Hardcore sea un
jueqo realmente atractiv.

DEAD OR ALIVE 2

www.zetasuperjuegos.com

@



En esta pantalla

vemos el final de . . . ;
zackconunode  SI0N, cada personaje sélo podia

los trajes mas realizar una llave con un Unico
llamativos que

compafero. Se han incluido

tiene en su re-

pertorio. nuevos trajes para los luchado-

resy €narios para el
demds de laam-

L

Afui podemos ver dos de las

N de alguno antiguo para
yodo arcade. También el mo-

muchas imagenes de las Iu-
chadoras de Dead or Alive 2,

pero un poco mas ligeritas de cade presenta mejorias, ya

ropa de o normal. que incluye nue-
vas escenas entre
combates que no
se encontraban
en la version ja-
ponesa.Se hain-
cluido una op-
cion en la que
podremos grabar
nuestros combates y luego vol-

hain vernos una de @ "
e inciuue Desdar ar- VET @ verlos desde diferentes ca-

clusién de n lLquzaumodelosmases-  mgaras que podremos manejar a

: r “taculares: el Replay.
el modo Survival, Up
apartados mas vis
go son las llaw

gue se pue

nuestro antojo. Por si todo esto
no fuera suficiente, podremos
guardar nuestro progreso en el
juego en una opcién llamada

modo T UPS, en la que se contaran las

do bina-
g 25 perso-

‘anterior ver-

victorias en modo VS o el nui-

mero de veces que hemos ele-
gido a cada personaje. s¢ MAL




DEAD OR ALIVE 2 HARDCORE

PlayStation & L] ==

. -

(0 N F AN

A Apartado Grafico. En este apartado, OC solo su-
pera a PS2 en el uso del Anti-aliasing. La version PSE po-
see decenas de efectos ambientales y de iluminacion. Y

gue conste que el D0A2 de OC también tiene «jaggies».

A Personajes. P52 supera de nuevo a la entrega para
Orearmcast, ya que. ademas de los 12 personajes norma-
les podremos seleccionar a Bayman y a Tengu si somos

lo suficientemente buenos.

HARACTER SELECT

A Vestimentas. Aunque el namero de trajes es ligera-

mente superior en el DO0AZ de PS2. no es este el detalle

gue hace los atuendos de esta version mas atractivos.

k‘SiHD el hecho de que son mas variados que en OC.

g PlayStation2 vs Dreamcast
. Aungue sabemos que las comparaciones son odiosas, no hemos

DEAD OR ALIVE 2 podido evitar la tentacion (muchos de vosotros |o estabais desean-
N clo) de comparar las dos versiones de Oead Or Alive 2 para PlaySta-

tion 2 y Dreamcast. Agui tengis el resultado de esta comparativa.

EE— ——

A Jugabilidad. Aunque la esencia de la recreativa se
mantiene idéntica en ambas versiones. la version P52
posee nuevas llaves conjuntas en el modo TAG [cualquier

combinacion de luchadores] y nuevos counter.

A Escenarios. Aparte de la sustancial mejora grafica, Ios
escenarios de la versian PS2 poseen nuevas zongas en
las que podremos entrar a golpes. El modo TAG posee

cinco escenarios Nnuevos. No solo es el Danger Zone 2.

A Modos de juegno. Las pantallas hablan por si solas. La

version PS2, ademas de contener todas las opciones de
Jjuego de su homanima para Dreamcast, posee los nue-
vas Hattie Rec., UPS. Collection. Ch Gallery y Watch.

S —————

www.zetasuperjuegos.com
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Enciende tu P82 U retrocede en el tiempo

hasta el siglo It AC. En la China milenaria
tres reinos luchan denodadamente por con-

trolar la nacion en una de

suUSs epocas mas san-

grientas.

v Yey

E s - c AR
: s : / ;
e P
'\'TM'..\'&L LECT -

e o w ei,Wu y Shu.Estos son los nombres
i de los tres reinos que combaten

por el control total de China. En Dynasty
Warriors 2 tu deberas aliarte con uno de
ellos y luchar junto a tus tropas contra los

otros dos reinos enemigos. Con este nuevo
juego Koei nos trae algo to-

_ tﬂ/ ﬂ:? talmente original dentro del
: Vs mundo de los beat ‘em up. A
diferencia de otros titulos
en los que el protagonista
se sobraba para hacer fren-
te a todo el bando enemi-
go,en Dynasty Warriors 2
asistimos a una lucha entre
ejercitos. Esto supone cientos de soldados
por bando, tanto aliados como enemigos,
por lo que en todo momento nos veremos
acompanados de un gran nimero de solda-
dos y capitanes (manejados por la misma
magquina) que lucharan de nuestra parte.
Por otro lado, aqui se acabé eso deir en



género v beat'em-up

plan héroe enfrentdndote tu solo a todo el
ejército contrario, ya que en cuanto te dis-
tancies un poco de tus companeros te veras
acosado por todo un regimiento de adver-
sarios de donde te serd practicamente im-
posible escapar.

El sistema de juego de Dynasty Warriors 2
nos permitira afrontar las

fases v B

L e —————— e |
perifericos usb v na
e e e Mgt

memory card v 288kb

graficos. fuge sl s d <efecto niebla- stbre el
horizonte resulta muy descarado, (3 suavidad con que se mueven
(s personajes eq pantalla y Lo
sfecios de Lz de los especiales
hacen que este detalle pase casi
inaduertido. Las animaciones de
os caballos son excelenfes.

Los efecios de

muisira - sonido fx.
sonida coma choques de espadas, grifos. o el ruido de Los cabalos

al galopar, crean un ambiente
que 05 hard sentir mds inmer-
sos en la bafalla. La mésice
cumple con su papel de acompa-
famiento a la pecfeccidn.

1o

diuracidm. § pesar e que el nimero de fases no es
muy elevado y solo tiene dos mods de juego, acabarse Dynasty

B (Darriors 2 con sus nueve per-

dificuliad Uleva su tiempa. Sin
ser fan largo como un APG o
dara juego para rato.

primera partida. Por ofro lado,
3 gjecucian de los combos y de
(o5 especiales es fan sencilla
que Lo hacen apropiado para
cualquier fipo de jugador.

fases de diferentes mane-
ras,ya que podremos ani-
quilar por completo al ejér-
cito rival o, simplemente, ir
directamente a por el sol-
dado de mas alto mando,

Las caballos forman
parte fundamental
de Oynasty Warriors
2 bracias a ellos po-
dremos desplazar-
nos de forma rapida
por s escenanos

sonajes y sus ires niveles de
jugabilidad. U control sencillo y precisoala
uez, consique que hacerse con el manejo del juego sea fecil desde La

glnhﬂl Los chicos de koe pueden estar orqullosos de{
resultado ohtenido con Dynasty Warriars 2. Un titulo que ofrece lo
que Los jueqos de su género de-
ben ofrecer: accidn & raudales
 una enorme jugabilidad. Si e
ug repartir espadazos a diestro
y siniestro, DW2 es tu juego.

www.zetasuperjuegos.com




MUSOU B3MODE
The Batdiiessi Ling
Conditions
Sun Quan(s Forces
Commandét  Sun Quan

Maximum time 87'48°94

1 bution: View:the map.}

CHARACTER FREE MODE
SELECT

, & '.‘h

Antes de cada mision veremos un mapa en el gue en-
contraremos informacian saobre nuestros sliados, ene-

migos, Y lo gue deberemos hacer para ganar la batalla.

BODYGITARIY
BUDTGIEARD
-...gﬁ,‘p 110

ya gue una vez gue le hayamos derrotado
habremos ganado la batalla. Pero esto no
os resultara nada facil, ya que si dejais vues-
tras tropas descuidadas durante mucho
tiempo estas pueden ser arrasadas por el
ejército contrario,y habréis perdido la bata-
lla independientemente de que vuestra ba-
rra de energia esté llena o vacia.

En cuanto a su acabado técnico, lo primero

I

ok e
battle witn W:

BORE YUN 74N oo
ZHANG FEl

que llama la atencién de Dynasty Warriors
2 es la capacidad que tiene de mostrar en
pantalla a mas de treinta personajes simul-
taneos sin que se produzca la mas minima
ralentizacion o desaparicion brusca de poli-
gonos. Con una jugabiliadad arrolladora, lo
tnico de lo que Dynasty Warriors 2 puede
pecar es de no tener un modo para dos ju-
gadores, lo que elevaria la diversién a nive-
les mas altos. Aun asi, con Dynasty Warriors
2, Koei consigue dejar el
liston muy alto a los pro-
ximos beat ‘'em up de
PlayStation 2.Un juego
muy recomendable para
cualquier tipo de usua-
rio, pero sobre todo para
aquellos amantes de la
accion a los que les gus-

ta jugar sin respiro. =& VATE9

DYNASTY WARRIORS 2

Especia
~ Especial
Cada uno de los nueve luchado-
res gue tenemos a nuestra dis-
pasiciton posee su propio espe-
cial. Estos, mas gue para restar
vida a nuestros adversarios. Nnas
serviran para abrirnos camino en
caso de estar rodeado de enemi-
gos. Durante la ejecuciaon de es-

tos movimientos asistirermos a
todo un espectaculo de juegos
de luces y sombras. Por supues-

to. tambien podremos realizar los

especiales mientras montamos

a caballo.

S

St

N




UEFA Dream Soccer marca un antes y un después en el mundo del futbol. Aportando nuevos sistemas de competicién hasta ahora inéditos en la

historia del género comao Global Domination, Time Attack y n Battle. UEFA D n Soccer. El Futbol ya no es lo que era. Ahora es mucho mejor.

Dreamcast =
M

I pREAM SOCCER
g,

Dreamcast.

Up to 6 billion players

S@@A Silicon

www.dreamcast/europe.com Dreams-

INFOGRAMES

Any individual names and images, as well as club, team and stadium names,their logos and playing strips, are the property of their respective owner(s). UEFA shall bear no responsibility for any unauthorised copying and/or
usage of such properties by third parties. UEFA and all its competition logos and names are registered trademarks of UEFA and are used herein with the permission of UEFA. These trademarks may not be reproduced
without the prior written permission of UEFA. All rights are reserved. c) Gopyright. 2000 Silicon Dreams Studio Limited. Published by SEGA CORPORATION, 2000 All rights reserved. (c)infogrames 2000 All rights reserved.
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55X es el primer juego de Snowho-
ard creado por los chicos de Electro-
nic Arts. Su experiencia en el ge-
nero deportivo les ha permitido ex=
primir al maximo las posibilidades
de P52 hasta convertir 55X en un

prodigio visual y jugable.

Untracked. Este es
el nombre de la pis-
ta que aparecerd si
CONSeguimos com-
petar todas las de-
mas. Disfruta de la

nieve. en Untracked
no hay tiempao, No

hay reglas.

tronic Arts ha conseguido re-
crear en un solo titulo el espiri-
tu del Snowboard que tan solo
el segundo CoolBoarders llegda
rozar, el frenetismo y la veloci-
dad de un arcade de conduc-
cién y un apartado grafico so-
bresaliente, superior al de la

Al comienzo de ca-

da uno de los circul-
tos se nos ofrece-

ran diferentes vis-

tas aéreas de sus

zonas mas compli-

cadas. En la panta-

lla de arriba, un cru-

ce martal.




B

genero v deportivo

mayoria de titulos aparecidos
para PlayStation 2 en Europa.
El Snowboard Supercross, su-
puesta modalidad deportiva en
la gue competiremos, nos en-
frentara en una carrera a otros 5
participantes en un gigantesco
circuito (alguno nos llevara mas

TFen cuidado cuando cruces el puente de
Mesablanca. ya que es bastante facil caer
al vacio y. por consiguiente. perder un

tiempa valiosisimo.

e o
vitlas v 1
BT T T T e e I |
circuitos v 8
o S e S o i ———— e
periféricos ush v no
T e e T T e S

memory card v 143kb

graficos. Poos titulos del catslog actual de Plays-
tation 2 en Espafia Superan en este apartado @ SSK. Los escenarios
estan repletos de defalles, de
gfectos de iluminacion y se
mueven a una velocidd de vér-
tigo (aunque a veces peguen al-
0in que ofro salfa).

muisica - sonido Tx. L inpesinante
banda sonara, compuesta por orupos como Hiw Master Hike, Skank o

Space Raiders e sienta como un
quante a S8K. Las efectos song-
105 diferenciaran nuestrg paso
por La nieve a el hielo y as vo-
ces digitalizadas san geniales

]

duracicm. fos levad fors controlar a la perfec-
cion a nuestro persoaaje y sus acrobacias. Dependiendo de La posi-
cion en 3 que LLeguemos en ca-
da una de Las carreras (3 por
cada circuito) seremos recom-
pensados con nUBLOS persona-
jes, tablas, indumentarias..

jugahilidad. §5H s sin duda alguna. el més ju-
qable titulo de Snowhoard de La historia. Las acrobacias son senci-

LLas de realizar y nos daran Bo-
ost. los escenarios poseen
cientos de atajos y el sistema,
similar al dg un juego de con-
doccion, e sublime.

global. funca afes habiamos quedado prendados 62 un
titulo da Snowboard coma Lo hemos hecha can SSK. La creacion de
£A es fugable, adicliva, diverti-
da, vertiginosa, visualmente
impecable y posee una banda
sonora de Lujo. ¢ Qué nos depa-
raran los proximas meses?

www.zetasuperjuegos.com
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El escenario de la pantalla de |a derecha se asemeja a la ta-

bla de un pinball. con sus bumpers Incluidos.

de 5 minutos completarlo) re- de §SX resulta impecable, go-

pleto de saltos, loops, curvas pe-  bernado por un motor 3D re-

raltadas y chicanes.Los saltosy pleto de efectos de ilumina-

los trucos también cobra- cion, de efectos de desenfo-

que, con unos modelos 3D

de aspecto casi humano

y con animaciones fa-

ciales, y que no necesi-

ta utilizar ningun efec-

ran vital importancia en
cada uno de los 8 circui-
tos que tendremos

que completar (mas
que en ningun otro
titulo similar), ya
que al realizar las

to de niebla para camuflar
zonas no generadas del
mapeado, ya gue todo es-
td en pantalla en todo
momento. Por este moti-
- vo,en algunos momen-

sencillas acrobacias
(parecidas a las de Coof
Boarders 2, aunque mds
faciles) seremos recom-
pensados con el aumen-
to de nuestra barra de
Boost, que propulsara

tos experimentaremos
algln salto en el fra-
nuestro personaje si merate, algo perdona-
ble, ya que todo en

55X es perfecto. =¢ Doc

mantenemos pulsado
el cuadrado. El apartado técnico

—— mem— = -
Personajes.
Al principio sdlo tendremos accesa a
cuatro personajes, aunque mas tarde,
dependiendo de nuestra clasificaciaon en
cada uno de los circuitos, tendremas ac-
ceso a otros cuatro mas. Cada uno de

ellos posee unas Marcadas caracteris-

ticas como velocidad o equilibrio.
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Las dudas sobre o que podia dar de
si en PS2 una disciplina tan arraigada
a los videojuegos camo la F1 han que-
dado disipadas. braficamente el pro-
grama de Electronic Arts representa
un salto cualitativo importante. que

augura un esplendido futuro.




E stamos frente al inicio de
lo que serd, a buen segu-
ro, una de las sagas mas pro-
ductivas del mundo de la Fér-
mula Uno para PS2.F1 Cham-
pionship Season 2000 es el am-

bicioso punto de partida de lo
que promete ser una duradera

La posibilidad de
sufrir serios destro-
Z0Ss BN Nuestro co-
che nos obligaré a

tarmar muchas pre-
cauciones para evi-

tar |2 retirada.

unién entre EA y la F1.Pensar
que las sucesivas entregas no
haran sino mejorar el producto
actual es alentador. Un deslum-
brante apartado grafico deja,
en un primer momento, al resto
de consideraciones en un se-
gundo plano. La fidelidad con
gue todos los elementos de
una carrera han sido reproduci-
dos es magnifica. Baste con de-
cir que para el desarrollo de al-
gunos circuitos se ha contado
con la colaboracién de arqui-
tectos. Los detalles de cada es-

Continusr @

cuderia son idénticos a los rea-
les, abarcando la exactitud has-
ta en el disefio de los cascos. El
desplazamiento de la cabeza de
los pilotos debido a la fuerte

graficos. e e calificar. sin pecar de exagers-
cion, de sublimes. Todos Los elementas rayan a gran alfura. L3 ani-
macion de los mecanicos a la
entrada en boxes, recreada me-
diante «mation capture~. es de
auténtica antologia. L Listdn
queda myy alto.

nds acaparan La habitual misica de este tipa de juegos. Los comen-
tarios de Luis Dillamil quedan
restringidos al comienzo y final
de cada prueba. Algunos efectos
sonoros, como el de frenado,
nD acaban de encajar.

dran alg de ferreno ganado. A pesar dal recorte de opciones el ca-

» lendario de una femporada es
muy Largo y Los puntas en juego
nos maniendran durante muchas
foras en tensidn.
Jjugabilidad. tnestaocasion ER propone un con-
frol préctico y algo permisivo, &l alcance de cualquiera que insista
durante Unas Cuantas carreras.
Se puede confiqurar un campeo-
nato personalizado, incluyendo

silo [os circuitos que mas nos
qusten.

— —

gliobal. f1 Championship serd un titulo imprescindible
para tadas los aficionados 2 La F1. La simplificacian del control no
» hace sino ampliar el nomero de
Ustiarios dispuestos a batirse en
duelo contra fndas Las escuder-
as | pilotos oficiales de [a fem-
porada recién finalizada.

www.zetasuperjuegos.com
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F1 CHAMPIONSHIP SEASON

e

presion lateral ejercida en las
curvas o el humo producido al
quemar la goma de los nelima-
ticos tras acelerar bruscamente
dan idea del excelso nivel al-
canzado. Por el contrario, las op-
@) ciones del juego se quedan al-
~ go cortas.No queda ni rastro de
las modalidades que se incor-
poraron a la Gltima entrega de
F1 Championship para PSXy
tampoco cuenta con el habitual

HERBERT
JAGUAR

Fvesui
i pisie 0, P15

Ot

El programa ofrece

la posibiidad de estudio telemé-

cuatro jugadores

trico. Para acer-

participando simul-

taneamente. Para carse lo mas po-

ello es necesario sible a la simu-

HElEAr MUEEER acion de un

campeonato, el

desgaste de neumaticos, la es-
casez de combustible y los des-
perfectos sufridos por las coli-
siones haran necesaria una visi-
ta a los boxes, que podré estar
prefijada estratégicamente. Pre-
via y posteriormente a cada
Gran Premio los comentarios de
Luis Villamil adornan la com-
peticién al mas puro estilo tele-
visivo, poniéndonos rapida-
mente en situacién. Ahora que
Schumacher descansa tras su
intensa temporada, no seria de
extrafar que preparara la si-
guiente echandose unas parti-
ditas al F1 Championship Sea-
son 2000. =¢ MOLOKAI

HAXKINEN F"

MCLAREN

La licencia oficial de la FIA permite dispo-

ner de todas las escuderias. pilotos y cir-

cuitns pertenecientes a la ultima tempo-
rada, recien finalizada.

A A

Salir de Repericién I

>

lil!'l_m

Sclir de Ropmdén& y

e e e e e e

E Las repeticiones son casi siempre uno de los
apartados mas espectaculares. muy propio de
los programas de Farmula 1. En este caso no
podia ser menos U el seguimiento de nuestro

monoplaza a traves del circuito es ofrecido con

l un generoso despliegue de camaras.

(@ neumaticos -
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¢DE QUE SIRVE
BATIR UN RECORD
SI NO PUEDES

CONTARLO?

CONSIGUE GRATIS EL MICROFONO DREAMCAST Y EL JUEGO PLANET RING.
(4 JUEGOS EN UNO)

Ahora, conéctate a Internet desde tu Dreamcast

y si te das de alta en la Tarifa Plana de Telefonica,

te regalamos este alucinante micro y el juego Planet Ring
con el que podras utilizarlo. Preparate, muy pronto
podras retransmitir on-line todas tus batallitas.

Dreamcast ©

Dreamcast
online Up to 6 billion player

Caratula no definitiva

Conla Tarifa Plana podras jugar on-line de 18:00/h a108:00 h, de lunes a viernes, y 24 horas los sabados, domingos y festivoside caracter nacional. Esta promocion es valida hasta fin de existencias.

El mando de control no'se incluye con el Dreamcast Microphone.
Yelefonica
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La primera hornada de titulos para PlayStation 2
Nnas ha traido hasta Europa la obra con la que From
Software ha comenzado su andadura en esta con-
sola. Recreando un mundo
mitico, la compania japonesa
nos pone en bandeja una
aventura épica enmarcada
dentro del género RPG, con el

estilo de su saga King's Field.

From Software es una de esas compa-
fifas que de vez en cuando nos tien-
den la mano para cruzar hacia el lado oscu-
ro. Su saga King’s Field en PlayStation es un
claro ejemplo del estilo que imprime en ca-
da uno de sus titulos.Y aunque Evergrace,
también para PlayStation 2, se sale de la
norma, con Eternal Ring From Software
vuelve a realizar un juego con perspectiva
subjetiva. El ambiente tenebroso y agobian-
te de los King’s Field se ha transmutado en
una narracioén de corte épico, mas cercana

~NAL R

En la intro se na-
rran las motivos
que han conduci-
do al rey de Hein-
garia a enviar a
Cain en busca del
Anillo Eterna.

Durante el juego,
From Software ha
realizado un cui-
dadoso trabajo
para representar
Ios cembios de luz
de la noche al dia.

al mundo de El Sefior de los Anillos que a la
literatura de terror. El argumento nos narra
el viaje de un joven caballero a la Isla Sin
Retorno para buscar el Anillo Eterno. El te-
rritorio de la insula acoge todo tipo de pa-
rajes: playas, valles, zonas montarosas y dre-
as subterraneas.Todas han sido representa-
das con gran realismo, sin embargo la ma-
yoria de los escenarios se quedan relativa-
mente vacios por la falta de elementos de-
corativos. Los enemigos tampoco son muy
abundantes, aunque a su favor hay que re-
conocer que su disefo esta muy cuidado.

Los patrones de ataque no son muy compli-




—

I

gEnerD v rpg

El diserio de las
bestias cantra as
que tendremos

que luchar en
Etermal Ring resul-
ta bastante

original.

=

Un misterioso ser
realiza las combi-
naciones en esta
farja. para crear
los anillos Magicos
y de atributos que

gueramas crear.

Cuando Cain vuel-
ve a la guarnicitn.
se encuentra con
todo el lugar arra-
sadao y un solo su-

penviente de to-

da la tropa.

En clertas zonas. nos er-
frentaremos Con unos ene-
migos mas durillos de 1o

narmal. Este es el primero.

La playa donde Cain y su
padre llegan con |a barca.
tiene unos habitantes con

muy malas pulgaes.

1d'1'% v 1

graﬁl:us. Se han cumadn muchn lms ef t0s ds lizy
os personajes. avaque en general fodo esta representado de una

B r forma muy correcta, casi fodos

los diserios adolecen de ser
muy simples. enconfrandonos
{0 Bscenarios uacios en la ma-
yoria de Las ocasiones.
muisica - sonido £X. Ls melodis que
ambienfan cada una de Los escenarios acaban siendo repetitivas y
no tignen nada que ver con los
gjemplos que encontramos en
Las producciones actuales. £
cuanto 4 los efectos sonoros,
cumplen su comefido
By e
dural:iun. Fternal Ring es un juego que por exfen-
sion. nos mantendrd ocupados durante bastante empo. La historia
» gs inferesanie, Los combates
flojean. exceptuando los final
bosses, | el sistema de crea-
cion de anillos puede [legar &
ser inferesante.
Jjugabilidad. temal fing centa con todos los
elementos hplcusdeun APE. EL arqumenta es interesante, pero
fampoco tiene La contundencia
necesaria para dejarnos anong-
5 dados. Los patrones de afague
gylobal. tn general, Hernal Ring no pasard & a historia
come una de os mejores juegos para PS2. Sin embargo. el juego

de los enemigos fampoco son
B 5 cuenta con alqunos alicienfes

i

ol

una cosa del oiro mundo.

(ue pueden resulfar suficienes
para los amantes del género
RRC: graficos cuidedos pero no
brillantes u La historia.

www.zetasuperjuegos.com
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cados. Sélo los jefes finales dan la talla en
este aspecto. Al tratarse de un RPG, bastara
con alcanzar un nivel adecuado de expe-
riencia para adentrarse en las zonas donde
los enemigos presenten alguna complica-
cioén al principio.Y es que, ademas de armas,
en Eternal Ring podemos utilizar anillos
magicos para atacar, protegernos o recupe-
rar energia.Es uno de los aspectos mas en-
tretenidos del juego. Una serie de teletrans-
portadores nos conducirdn a un lugar don-
de combinando las gemas que dejan nues-

. ey e

En el asentamiento de los soldados del rey, Cain
visita a una mujer que le sana de todas sus heri-

das recuperando toda la energia perdida.

tros enemigos, crearemos dife-
rentes tipos de anillos que resul-
tara imprescindible llevar equi-
pados si queremos progresar,
Siempre iremos acompafnados
por una banda sonora que varia
dependiendo de los escenarios, y
que termina resultando repetiti-
va en la mayoria de las ocasiones.
Sin duda, From Software se po-
dria haber esmerado mas en este apartado.
En resumen, Eternal Ring es un RPG entre-
tenido, y a pesar de que no se encuentre
entre los juegos mds esperados de PS2, se
trata del primer titulo de este género que
llega al mercado europeo. =¢ R.DREAMER

[Cain parte de Heingaria
con la mision de encon-
trar el Anilla Eterno en i
la Isla 5in Retorno. Alli
debera enfrentarse

con todo tipo de peli-

gros. Asi nada mas ter-
minar con el primer jefe final del juego, Cain tendrd su primer encuen- j
tro con uno de los dragones que habitan la isla y que le conduciran fi- i

nalmente. con su aguda, hasta el ohjetivo de su mision.

Uno de Ios solda-
dos descansa jun-
to al rio gue divide
la aldea. sin sos-
pechar que muy
pronto quedara
hecha cenizas.

2
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(Contra el resacon, pasate por Confederacion)

ALCALA DE HENARES
Mayor, 58
Tel.: 91 3 802 692
area51@confederacion.com

GIRONA
C/ Emili Grahit, 63-67
Tel.: 972 224 729
rocket factory @confederacion.com

MOSTOLES
Avda. Portugal, 8
Tel.: 916 171 115
rebel_moon@ confederacion.com

Para jugar en Internet
msn"“&onfederacion

www.msnconfederacion.com

4

BENIDORM
C/ Tomés Ortuiio, 80
Tel.: 966 806 982
templarios @ confederacion.com

ALCOBENDAS
C.C. Picasso, Local 11
C/ Constitucion, 15
Tel.: 916 520 387
pegaso @ confederacion.com

GRANADA
C/ Libraili, 8
nova@confederacion.com

MOTRIL |
C.C. RADIO VISION

C/ Nueva, 44
Tel.: 958 600 434 ext. 208
radi@confederacion.com

LOGRONO
Avda. Doctor Migica, 6
Tel.: 941 287 089
vastagos @ confederacion.com

PAMPLONA
C/ lturrama, 28 (rasera)
Tel.: 948 198 031
hackers @confederacion.com

PROXIMAS APERTURAS:
BARCELONA Y PALMA DE MALLORCA

CASTELLON
Av. Rey Don Jaime, 43
Tel.:'964 340 053
solaris @ confederacion.com

MADRID-Callao

C( Preciados, 34
Tel.: 915238 011
recios@confederacion.com

PAMPLONA [Burunmn]
Av. de Pamplona, 3.
Tel.: 948 074 447
dock_bay@confederacion.com

NUEVAS FRANQUICIAS:

ELCHE (Alicante)
C/ Alfonso XII, 20. Local B.
Tel.: 965 459 395
phobos@confedemcmn com

MADRID-Moncloa
C/ Meléndez Vuldes, 54
Tel.: 915 500 250
deimos @confederacion.com

SAN SEBASTIAN
Avda, Isabel II, 23
Tel.: 943 445 660
shogun @confederacion.com

FUENGIROLA (Mélaga)
Ed. Windsor Park
Av. Jesis Santos Rein, 19
Tel.: 952 588 000
memorycall @confederacion.com

MALAGA
P2 de los Tilos, 30
Tel.: 952 362 856
raptors @confederacion.com

VALENCIA
C/ Ribera, 8
Tel.: 963 940 311
falcons @ confederacion.com

917 791 304 y expansion @ confederacion.com
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El clasico de Konami dedicado a los Juegos

Olimpicos incluye diez pruebas diferentes y una
amplia variedad de sistemas de control. El resul-

tado pone de mghifiesto la cara mas especta-

cular en la nu onsola de Sony,.

)

@;

A unque la fiebre olimpica levantada
por Sydney 2000 ya ha guedado

atrds, KONAMI ha decidido fanzar la versién
de su saga International Track & Field para
PlayStation 2 El nuevo programa es una
simple conversion de |a version japonesa a
la que se titul6 Ganbare Nippon Olympics
2000.El resultado es impresionante desta-
cando, por encima de los restantes aspec-
tos, la innegable calidad gréfica. El ambien-
te que rodea las pruebas, las celebraciones,
los prolegémenos y las impecables anima-
ciones de los atletas, elevan a la maxima po-

Baarra

Healt eraifilio

tencia un apartado que logra las imagenes
mads espectaculares dentro de su género y
una de las mejores en el total de los juegos.
Las pruebas incluidas suponen otro de los
aciertos del programa, incluyendo 5 dedica-
das al atletismo (100 metros, 110 vallas, lon-
gitud, pértiga y jabalina) y el mismo ndme-
ro a otras disciplinas (natacién, tiro, haltero-
filia, barra fija y gimnasia ritmica). De todas
ellas, la dltima supone una novedad absolu-
ta en la saga, mientras que el tiro no apare-
cia desde la veterana versidn para NES. La
variedad de disciplinas permite salirse un

El atletismo tiene la

magor parte del
protagonismo. De
l&s 10 pruebas. 5
se reparten entre
La gimnasia ritmica carreras, saltos y
femenina es la uni- lBnzamientas.
ca gue debuta en la i
saga. En la misma

se incluyen varias

melodias a elegir

por el usuario.



enero ¥ departivo

pruebas v 10

grafu:ns, ls cahdad qraflca del programa hace que
Las prushas sean similares a Las retransmisiones felevisivas. £ la
mejor prueba que hiemos tenido
da \o que PlayStation 2 puede

poco del rutinario sistema
de rompededos, incorpo-
rando nuevos controles.
Como ejemplos puede
destacarse la gimnasia rit-
mica, que se desarrolla si-
guiendo el mismo esque-

dad de controlar el equili-
brio en una barra de
energfa) evitando que el
jugador caiga en la rutina.
Aligual que ocurrfaen la
version nipona, el dnico
defecto achacable esla

ma de los programas mu-
sicales, en los que hay que sincronizar la
pulsacién de los botones con el paso de
unos indicadores. De todas formas, la mayo-
ria de las pruebas presentan alguna pecu-
liaridad (como cursores giratorios, la necesi-

L. Jabalina

existencia de un tnico
modo de juego. Por lo demas, el resto de as-
pectos, como el sonido de ambiente, los tu-
toriales previos a cada prueba o las secuen-
cias de introduccién, completan un espec-
taculo visual sin precedentes. =& CHIP & CE

muslca -sonido fx. Lusefectusdesu
fnica constiluyen ung de Los elementos clauss a \a hora de recrear el
ambiente de Las pruebas. £n 3
misica, destacamos La posibili-
dad de elegir distintas melodias
dentro de La pruba de gimnasia
ritmica.

TR e

4
il

duracicmn. L desidad d sistemas de control hace
que ULegar a dominar fodas Las prushas sea bastante complejo. o
huiese estado nada mal incor-
pacar algin mado de juego mas
que ofreciera objativos adicio-
nales.

e

‘1&:—&' *'NJ

_]ugahllldad. la uaﬂedad [ie ﬁmebas y de tipos de
conirol hace que el jugador no caiga en La rufina habitual de las pro-

gramas de Olimpiadas. Sarpren-
de que el mando analdgico salo
sea utilizable en la prueba de
firo.

== =

5 "f‘“.

o AT
glubal. Hunque la nahre olimpica ya no esté de rabiosa
actualidad, La calidad gréfica del programa dz KONAH! o conuierten
en la mejor moesira de (a capa-
cidad de PlayStation 2. Este
jueqo es Lo mas especiacular
que hemos podido ver hasta

ahora para La nueva consola.

www.zetasuperjuegos.com
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Ubi Soft llega al resca-
te de los usuarios P52
con el primer arcade de
plataformas para este
sisterna: Cuac Attack.
un cautivador OVD-
Rom en el gue el Pato

Donald es |la estrella.

La versian PS2 in-
cluye cinemas [de
video y generadns
por el propio engi-
e del jJuego] Nno
vistos ni en NB4 ni
en PlayStation.

. . A

J g El tltimo mundo
gf:g"""’ LT 3 - 1 es algo mas carm-
! s plicadn, pero el
Jjuega ofrece un ni-
vel de dificultad
bastante relajado.
tirandao a bajo.

El formato Ovi0-
Rorn permite
mostrar las se-
cuencias de video
con una calidad
superior al resto

de sistermas.

O L

SESE

T

gl

S5 SR S

==

S6lo en PS2.

" Como gran exclusiva para PSe2.

Ubi soft incorpora una galeria de
movimientos especiales que Oo-
nald ejecutara. tras ser aleccio-
nado por sus sobrinos. Para ello.
solo debe saltar sobre 3 enemi-
gos seguidos, pulsar R1 e intro-

ducir la secuencia de botones.

S e

e

S e T S

TR e T S gD 2 i O



Y a no va a hacer fal-
ta esperar al lanza-
miento de Klonoa 2 (en el
2001) para disfrutar del
primer arcade de plata-
formas para PS2. Ubi Soft
se ha encargado de ina-

gurar el géneroen la fla-
mante bestia negra de Sony con Cuac At-

tack, un DVD-Rom que deja muy atras a las
otras dos versiones (PSX/PsOne y N64) del
juego en todos los aspectos.Y no sélo en la

—

En lugar del oso 0

el coche vistos en

la entrega PSX. en
PSg2, Donald es
perseguido por
una insistente

mano gigante.

-~

Cuac Attack se
compane de 24
fases. divididas en

diferentes mun-

dos: el bosque. 18

ciudad, el termplo

El desarrolio de
Cuac Attack es
rmuy parecido [por
no decir idéntico)
al de cualguier en-
trega de Crash
Handicogot.

e

l6gica mejora gréfica (el
modelado de Donald es
una absoluta delicia).La
division canadiense de
Ubi Soft ha anadido nue-
vas secuencias de videos,
aln mas intros generadas
por el propio engine del
juego, mas voces digitalizadas y como gran
exclusiva, la oportunidad de realizar los mas
cémicos movimientos especiales con Do-
nald.El nivel de dificultad (el gran defecto
del Cuac Attack de PSX) sigue sin ser muy
alto, pero os alegrara saber que aun llegan-
do al final del juego sélo se alcanza un 45%
del global de Cuac Attack.Para lograr el res-
to hay que repetir cada fase en busca de un
mejor tiempo o el hilo necesario para optar
a alguno de los trajes secretos con los que
podréis vestir a Donald. Al margen de la
ventaja que supone ser el primer platafor-
mas para PS2 (Ubi Soft comercializara
pronto Rayman 2), Cuac Attack ofrece ade-
mas una mecanica clasica, al mas puro esti-
lo Crash Bandicoot, ante la que es imposible
rendirse, sobre todo al ver en movimiento
sus preciosos graficos y escuchar el impa-
gable doblaje al castellano. Llegaran arca-
des de plataformas mejores, seguro, pero te
aseguro que note arrepentirds de adquirir
este juego. Es algo facilon, pero tampoco es
que haya mucho donde elegir. =& NEMESIS

—

o v plataformas

grafn:us. f famasnm modelado y animacion t Elu

nald contrasta con L3 tosquedad de alqunas enemigos, aunque en
conjunto Los graficos son bas-
fante buenos [y par supuesto
gstan a afios Lz de Las entregas
US4 u HB4). Lstima que los
rolores sean fan apagados.

musica - sonido Fx. L nsica e
aractamente La misma que se puede escuchar en 1a versidn PlaySta-
tion. La diferencia La marca las
poces digitalizadas. durante Las
intros y en pleno juego. rebo-
santes de gracia. L doblaje al
castellano es perfecto.

e ey

duracufln. Sin llegar a la Qxeqeramun de PSH {donde
100 acababa facilmente La aventura con 85 vidas). el { nivel de difi-
cultad del Cuac Aitack de PS2
g5 bajo. Lo hugno es que adn
tras legar al final todavia que-
da una tonelada de eventos por
SUErar.

- = I ——

TR el
Jugahlhdad. ueqt sigue presentando algunus
problemes a a hora de cal {colar ta distancia de Las plataformas mas
alejadas, pero el control en U
neas generales es bastante boe-
o, Te 2sequrd que acabards pi-
candote con los movimientos
ppaciales de Donald.

s rot W R AR

gll:lhal. Hl ser el primer arcade e plataformas para
PlayStation 2. (vec Ritack ya fiene medio cielo ganado, y aon asi
] alesora Las suficientes virtudes
para caufivar a los amantes de
las plataformas clasicas. Es
1na ena que no Sea un poquiti-
1o més dificil.

www.zetasuperjuegos.com
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— S e | El editor de mapeado nos permitiré crear to-
| » Bag tmnckOu) do tipo de mapas utilizando las texturas gue
l mas Nos gusten y posicionando todos los

iterns donde nos venga en gana.

Lol
»



genero ¥ shoot’em-up 30

El género de los shoot'em-up 30 en primera persona

se acerca, ahora mas que nunca. al mundo de las

consolas. Free Radical nos da la oportunidad de com-

probar por qué Unreal Tournament, Uuake lll Arena y

Half-Life siguen siendo los mejores titulos del genero

5 i bien el mes pasado os
mostramos una version
beta de Unreal Tournament, cu-
yo engine gréfico no termind de

Controlar a la per-
convencernos, en esta ocasion fercién algunas

de las armas del

es TimeSplitters el que nos deja

Jjuego. como el lan-

a medias, aunque su problema zagranadas, es
es mucho mas grave; a pesar de e Eomplieacs
tarea.

que posee un apartado gréfico

sublime, su jugabilidad
deja mucho que dese-
ar. Al comenzar nuestra
primera partida queda-
remos impresionados
con el detalle gréfico
del que hace galay de
la suavidad con la que
se mueve todo, muy su-
perior a la de la gran mayoria
de titulos creados para PC (sal-
vando el detalle de la resolu-
cién). A la hora de ponernos a
jugar es cuando descubriremos
que TimeSplitters ni se acerca

en su desarrollo a titulos como
Quake Il Arena, Unreal Tourna-
ment o Half-Life.El titulo carece
completamente de argumento
o historia, tan solo nos pondra
en diferentes periodos tempo-
rales, dependiendo del nivel, en
los cuales deberemos recoger
un objeto y volver al punto de
partida.El modo de Creacién de
mapa Y las diferentes opciones
del multiplayer es lo Unico que
podemos aprovechar, aunque
las ridiculas armas y el desastro-
so control terminen echandolo

todo por tierra. =¢ DoOC

R e

vidas v 1

perifericas usb v no

memory card ¥ 120kb

graficos. Lo i destaczble de TimeSplitters es su
apartado gréfico. Los escenarios son defallados, poseen decenas de
elementos. su motor gréfico
puede poner & mas de cuatro
personajes simultdneamente en
pantalla y se muege a 50 fps en
todo momentn.

musica - sonido . L: abientacion
musical en cada uno de Los diferentes periodos femporales es més
fue aceptable. Los efectos so-
noras cumplen su funcitn sin
ningon detalla destacable, sal-
U 3 pureza del sonida de cada
uno de Los disparos realizados.

i
wﬁ;

duracion. aburrmu mndu H|stnne el cual oS
obligard a hacer o mismo en todos Los niveles, no nos durara ni

tras horas, y el modo multiju-

gador. que en un principio pare-

cia ser Lo mejor del juego, re-

sulta ser igual de aburrido que
el modo normal.

jugahilidad. cuniml resulfa ridicolo, ya que
|a gente de Free Radical ni tan siquiera ha incluida soporte para fe-

clado y rafdn USB. La «cutre~
deteccidn de impactos y la gran
rantidad de energia que restan
no confribuyen & aumentar esfe
apartado en Lo més minimo.

ggllmbsall. Lo onico ~putable- del titulo creado por Free Ra-
tical es su suaue y detallado motor grafico. porque Lo que es La ju-
gebilidad. .. Esperemos que di-
cho engine sea utilizado en el
futuro para crear fifulos mas
afortunadns en el ferreno juga-
ble y adictivn.

www.zetasuperjuegos.com
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Aungue la ola es
quien obtiena ma-
yor protagonisma.

Ios surfistas son
otro prodigia grafi-
co.

T ]

Lon el resto de géneros deportivos practicamente agotados, las comparnias co-

mienzan a volcarse en el poco explorado universo del Surf. Tras Ubi Soft y su

Surf Riders para PSX, Rockstar y Ascii
firman este Surfing H30, mas conaci-

do en tierras _japonesas como Surfroid.

E n los préximos meses la invasion de
titulos de surf sera total (al menos en

USA, aqui sera dificil que llegue la mayoria).
Activision prepara su Kelly 's Slater Pro Sur-
fer y Mattel dejoé a los asistentes del E3 con
la boca abierta con su Championship Sur-
fing para PSX (de proxima aparicion en DC).
Surfing H30 esel pionero de éste género
deportivo en PS2,y aunque esta lejos de
ser un titulo redondo, cuenta a su favor con
unos graficos impresionantes y el X-Board,
un original periférico gracias al cual contro-
lards el juego como si estuvieras sobre una

Podras ir abriendo nuevos

surfistas a medida gue va-
uas superando los diferen-

tes niveles de dificuitad.

o




] ElSaltoes la acro-
bacia mas compli-
cada. Deberds al-
canzar urna buena
velocidad antes
de intentar supe-

rar la ola.

.

' 7 Una seruencia tu-
5 U 1) bultn o to lom ’

Foreet e seces 19 torial de video se

encarga de aden-
vrar al jugador en
el peculiar mangjo
de la X-Board y los
botornes Lu R.

Aqul tenéis el X-
Baoard. el periférica
imprescindible. Si
o pierdes o rom-
pes. jugar a Str-
frold H30 seré un
infierno.

. v -

tabla de surft. Una camara trasera acompa-
fia al usuario a lo largo de los cinco pruebas
de que se compone Surfing H30, que tie-
nen como objetivo recopilar el mayor nu-
mero de puntos posibles, ya

sea recogiendo boyas como
realizando todo tipo de pi-
ruetas sobre la cresta de la

ola. El sistema de control es

mas benévolo que el de Surf
Riders y los gréficos son sen-
cillamente soberbios, desde
los surfistas hasta las olas
(verdaderas protagonistas

i del juego). Lo tnico que im-
pide a Surfing H30 coronar-
se rey del surf en consola es

su corto nimero de fases:

Surfing H30 es la avanzadilla de una
avalancha de simuladores de Surf cinco misiones intensas, pero demasiado

gue alcanzora a todos |0s sistemas:

breves. Habra que esperar a ver lo que hace
PS2, PlayStation. Dreamcast...

R~ Activision con su Pro Surfer. =& NEMESIS

graﬁl:ns. Hendraa afros mmuhadnres e surf aln més
espectaculares y realistas. estoy sequro, pero de momento nadie s2

muslca sunidu Fx. Enlu&ardalaha
hitual mosica surf de Las afes 60, coma L2 que se pudo escuchar en

l:lural:lﬂn. (inco ulas ginco gruehas son una cifra
demasiado corfa, ya que ademas es facil superar el nivel media de

glul:lal. F’afa ser eE pnmer ]ueqa ée Surf para PSZ lyel
sequndo del mercato, si no contamas \as versiones del mitico [ali-

e e By

el ok b O] SRRy ARy

Jugahllldad. Conserua La §-Board como oo en
040, ya que sin esta pegueda tabla, jugar a Surfing e paco

ha acercado tanto 4 La realidad
a 13 hora de reproducir Las olas
y los fulanos que Las surcan,
como fscii y Opus Corp. ELol-
1imo escenario es una pasata.

Surf Riders, Ascii se ha decan-
tado por temas més modernos
pero no menos pegadizos. La
mosica es, junto & Los gréficos.
{o mejor de este juego.

dificultad en poco mas de media
huea de juego. Con todo, La bis-
queda de nuevas fipos de acro-
Bacias sobre La fabla es uno de
sus mayores alicientes.

fidi

menos que un infierno. Esa si.
con ella acoplada a Los dos
Joysticks analagics, el siste-
ma de control es bastante pre-
cisa | accesible.

fornia Games). Surfing H30 es
un titolo digno en cuanio a aca-
bado, vistoso en gréficas, y di-
vertido de jugar Léstima gue sea
demasiado corfo.

www.zetasuperjuegos.com




formato @ DVD-Rom e compania e Ubi Soft e programodar @ Ubi Soft

IBIEN HECHD! f
PUEDES SEGUIR ADEL A
MODO COLECTIVO

D

Los usuarios P52 no
podian escaparse vivas
de su racion de Oino-
saurio, en una version
idéntica a la de 0OC, sal-
VO por el soporte OVO,

gue se traduce en una

mejor calidad de video.

E s triste decirlo, pero esa superioridad
en la calidad de los videos es la tnica
mejora palpable del Dinosaurio para PS2
respecto a su rival Dreamcast. Por o de-
mas, ambas versiones son idénticas. El usua-
rio toma una vez mas el control de tres per-
sonajes, el iguanadén Aladar, el Iémur Zini y
la pteranoddn Flea (que no aparecia en la
pelicula) para utilizar sus diferentes habili-
dades, a lo The Lost Vikings, con el objetivo
de superar las catorce misiones que com-
ponen el juego. Dinosaurio ofrece un gran

colorido y mucho detalle tanto en los esce-
narios como en las criaturas que los habi-
tan, pero estd muy lejos de aprovechar ni
por el forro, el potencial técnico de PlaySta-
tion 2.5i por lo menos Ubi Soft le hubiera
afadido elementos nuevos (como ha he-
cho con el Pato Donald Cuac Attack de PS2)
respecto a las anteriores versiones... Pero
este Dinosaurio no es otra cosa que el mis-
mo juego, en un formato distinto. El mismo
torrente de emociones sin fin, acompafan-
do a los tres colegas prehistéricos en su



El formato DVO de la version PlayStation 2 permite mostrar 10s guince minu-
ras de vitden extraidos de [a pelicula ariginal con una mayor calidad de ima-

gen gue el resto de las entregas anteriores.

o5

anodino peregrinaje por tierras atestatadas
de velociraptores, carnotauros y demas fau-
na amigable. No es cuestion de cebarse de-
masiado con Dinosaurio, pero
comprended que si un usuario
da el salto a Playstation 2 es para
buscar sensaciones que no ha
vivido con otras consolas,
para disfrutar con un ni-
vel gréfico infinitamente
superior a todo lo que ha
visto antes, no para sopor-
tar la misma camara cenital y las
catorce aburridas misiones que ofrecian
las anteriores versiones. Si buscas una bue-
na licencia Disney para tu PS2, haras mejor
llevéndote a casa el Cuac Attack. =& NEMESIS

Cada una de las cristuras. amigas Y ernemigas. que vauas

encontrando irén engrosado la enciclopedia

TR

RAFTOR
€l RAFTOR O VELOCIRRAPTOR TENIA £ S112
FATAS UNAS GARRAS TREMENDAMENTE

X

AFILADAS, QUE CLAVABA EN EL CUERFO DE
SUS VICTIMAS, LOQUE L& CONVERTIA EN UNQ
pE LOS DINOSAURIOS MAS PELIGROSOS DE SU
EPOCA. MED (A UNOS DOS METROS ¥ SE MOVIA
CON GRAN VELOCIDAD ¥ AGILIDALD

graﬁcus. I]mnseurm nfrece en P§2 mauur resalucmn
que s homanima Dreamcast (ya no fe cuento respecio a PSH), pero
0 apravechs ni por asomo el
potencial grafico de la maqui-
na. La vista cenifal impide
apreciar el gran grado de defalle
utilizado en Los protagonistas.

musu:a sonido fx. Los qumcn miny-
105 de secuencias exfraidas de La pelicula conservan La mosica ori-
ginal de James Horner. La del
jueqo en si. de nveua factura,
o esta mal del todo. Como en
0, la versidn PS2 incluye vo-
ces en castellano.

duracidmn. s combinain de aventura, arcade | es-
rategia se promefe interesante, pero resulfa finalmente del fada
insuficieate para mantener La
atraccidn del jugador a Lo largo
de Las catorce fases, en Las que
[ mecanica varla muy poco.

jugahllldad. ﬂnntrul e lea (4 peranoddn,
ha sido mejorado pero, por Lo demas, esta entrega para PS? es idén-

= fica a la de Dreameast. Su me-
canica es igual de ladrillesca y
2 repefitiva.

gll:lbal. Hunuue 3 pelu:ula £ L2 que se basa fampoco es
una maravilla, Dinosaurio (en cualquiera de sus versiones) pasard a
5 a histaria camo uno de lLos titu-
los Digney mas flojos de los dl-
timos afios. L clasico, Lost Di-
kings. en el que se inspira es
infinitamente mejor.

www.zetasuperjuegos.com




The Legend of Zelda: Majora’s Mask

O
\9)

RAhera que hemos jugado lo suficiente con este RUEVO
Zelda, podemos decir, sin temor a equivecarnos, que
Nintendo ha vuelto a acertar.

No vamos a seguir los
derroteros que tratan de comparar Majora’s
Mask con QOcarina Of Time directamente ya
que no viene a cuento. Esta vez, Link, no
tiene que salvar a la princesa de las garras
de Ganondorf. Delante de €I, se encuentra
un complejo y novedoso sistema de juego
que, al principio, te hara sentir un poco
desorientado, pero que en poco tiempo

¢Es Skull Kid desenmas-
carado; ;Qué ha pasa-
do? Vas a tener que

dedicarle algtin tiempo
a este juego si quieres
averiguarlo td también.

FORMATO CARTUCHD

PRODUCTOR  NINTENDO conseguira pegarte a la consola como los
’(;’: \ ) PROGRAMADOR NINTENDO demas capitulos de esta saga legendaria o
N incluso mas. Si tenemos en cuenta las

dimensiones del mapeado y el hecho de
que en todas las localizaciones suceden
cosas diferentes en funcion de la hora y
del dia en el que nos encontremos, nos
daremos cuenta de que Majora's
Mask no es tan corto
como pudiera parecer
en un principio o al

| @ummﬂa\‘

Hay un total de 20 mascaras repartidas a lo largo del juego, aparte de

1as 4 que alteraran nuestra apariendia fisica, He dicho 4 si. En |2 captura
de la izquierda puedes ver 3 apariendias, fa cuarta... anda cerca.




T

Nintendo 6

enterarnos de que sélo hay 4 templos que
inspeccionar de arriba a abajo. Ademas no
te olvides de que Link ahora puede adquirir
las formas y habilidades de 4 personajes
diferentes.

En cierto modo, este juego adquiere longe-
vidad y consistencia mas que por sus
dimensiones «fisicas» de mapeado, por su
profundidad de accion y sus multiples y
variadas facetas sobre elementos comunes.
Es dificil de explicar, pero cuando juegues
tt mismo a este enorme y perfecto puzzle

comprenderds lo que tratamos de decir.

El protagonismo en esta ocasion recae en
las mascaras, notaras que consigues items
clasicos con una facilidad pasmosa. Items
que normalmente, en un Zelda, deberfas
conseguir en otro momento de la aventura
aparecen ante ti sin esperarlos casi. Incluso
las mazmorras son ligeramente mas cortas.
Esto no viene a confirmar sino lo que te
decimos, los objetivos principales del juego
son las mascaras, y los items son los medios
de los que disponemos para alcanzarlas. Las

Objetives Secundarios

Esta captura de arriba muestra la entrada a la
mazmorra final del juego, lkana Canyoen. Claro
que llegar hasta aqui no es fdcil, primero tendrds
que conseguir subir hasta arriba usando los 3 blo-
ques y una melodia de curiosos efectos.

The Legend of Zelda: Majora’s Mask contiene
numerosos episodios no relacionados directamente
con el objetivo primero del juego. Pero esto no quie-
re decir ni mucho menos, que sean menos apeteci-
bles de jugar. La trama de Anju y Kafei se lleva fa
palma, aunque nos costara sangre, sudor y lagrimas
conseguir llevarla a cabo.

Después de haber superado los 4 templos,
los gigantes, por fin, podrén venir en nues-
tra ayuda cuando en fa noche de carnaval
1a colision de la Luna contra Términa sea
inminente. ;Sera suficiente para evitarlo?
Tendras que averiguarlo por ti mismo.

www.zetasuperjuegos.com



Aunque el argumento del juego sea radicalmente diferente a todos los demds Zelda, muchas cosas sequiran
apareciendo como hasta ahora de un mode i otro. Por cierto, necesitards 500 rupias para alge en el juego...

v
) 5ext ‘

’ | i
" A fu b
~ " ‘d ‘ ¢ , ’ r
h‘ Now then. There was one wh
r was shoxhed and saddened by
' all ihis,

mascaras nos permitiran adquirir nuevas
habilidades, que a su vez son el pasaporte
necesario hacia episodios paralelos de la

: aventura. De todos modos, si tu objetivo es
Yo oot o : acabar con Skull Kid y pasar de los demds
I o0 NS objetivos, puedes finalizar el juego con ape-
nas una cuarta parte de las mascaras. Claro
que te estarfas perdiendo cosas muy impor-
tantes del juego, y algunas de ellas no te
gustaria perdértelas, créenos. Majora's Mask
es uno de los mejores juegos que llevarse a
la boca estas Navidades, su exquisita juga-
bilidad, la perfecta fusion entre
jugador y juego resulta inmediata
y duradera, ademas por primera
vez vas a comprender perfecta-
mente el argumento del juego
sin tener a tu hermano al lado
con el diccionario abierto, Una
magnifica despedida de N64 y otra
leccion magistral de cémo hacer un
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Si eres lo suficientemente bueno,
podrds conseguir la tltima mascara.
No te imaginas lo poderoso que Link
pasa a ser cuando usa la Fierce Deity
Mask... aunque lo mismo el espadon
que ves arriba tiene algo que ver.

VALORACION

cuando un juego repite los esquemas de su prede-
cesar nos quejamos de que no aporta nada nuevo,
blen, ahora La situaclon es jJusto a La inversa.
este juego es uno de Los que obligatoriamente debes
tener en tu colecclon sL no quisres que quede coja.




videojuego, rubricada, por Shigeru Miya-
moto una vez mas. En resumen, si estas
esperando otra conversion del argumento
clasico de Zelda no te compres Majora’s
Mask, hazte con Ocarina Of Time.Y ahora no
vengas con que ya lo tienes, porque enton-
ces lo que no entendemos es que existien-
do este dltimo juego, alguien tuviera en
mente la idea de que la nueva entrega de
Zelda iba a ser-otro calco del mismo argu-
mento. ;Para qué, si ya hay uno y ademas es
soberbio? Sin embargo, si te gustan las
aventuras y quieres sumergirte en algo
completamente novedoso sin tener que
realizar el mds minimo esfuerzo de adapta-
cién, The Legend Of Zelda: Majora’s Mask
es el juego que andas buscando. Espero
que lo disfrutes. =¢ OSCAR

Nintendo 64

(A Fondo )

El final del juego variard dependiendo del
nimero de mdscaras que hayas conseguido.
Si te falta aiguna de ellas luchards de igual a
igual con la mdscara de Majora, pero si no...

Este nuevo y
ultimo capitulo

de Zelda para ‘ B
N64 ha llegado ;f .
relativamente N
4 as
pronto, sélo 3 i
anos después

& MAJORA'S MASK

que Ocarina Of

THE LEGEND OF ZELDA. ...

AVENTURA

sobresalientes, incluso la machada
de La miscara del gigante, dénde se

ifiesto el Limite de nb4
de mencién. se ha hecho
uso de La expansion de memo-

digi

koji wondo estd al mando amigos,
ademas de Las melodias clasicas hay
a5 nuevhs que identifican a La
rfeccidf el particular ambiente de
ta ga. La dramatica melodia
GLtimos minutos.

nada novedoso en este apartade. se
deja notar el polby surround y el

egtirpo. séria demasiado arriesgado
G soniquetes de un zelda,

era cuz fuera su argumento, por-
siempre son muy Buenos.

JUGABILIDAD

No hay excusas. este juego entra
s6lo, No te costard trabajo mante-
e al televisor el tiempo
alta. vamos que aunque lLa
estd de vaciones, el juego
. ssuficiente?

{1

{1

=g No es una conversién del zelda
clasico. original y carismético.

\---_-ﬂ_ el precio. aunque merece La pena.
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Y las anl:erfgres .Yy las anteriores, y también las anteriores. Porque es el quinto ano consecutivo que
Lara neswisitdj€omo el turrén, por Navidad. Barbie hipersexuada para algunos, musa de la era digital

para otros, 1o cierto es que la arquedloga mas famosa de los videojuegos no deja indiferente a nadie.
Arriba el telon, redoble de tambores, contengan la respiracion. La Senerita Croft ha vuelto.

Habia una vez unos programa-

dores que alla por las Navidades del 96 crea-

ron un juego para las por entonces recien
nacidas consolas de 32 bits. El juego era una
mezcla de platafarmas, aventura y accion, y
estaba protagenizado por una exuberante
joven que estaria llamada a conventirse en
un icono de la modernidad preconizador de
los sistemas de entretenimientc moderno.

Cuatro anos después, la quinta entrega
{quien pensaria gue llegaria este dia) ate-
friza en la veterana PlayStation/PSone.
Para algunos el titule de la famosa pelicula
de Tim Burton «Pesadilla antes de Navi-
dad>» sera el gue mejor describa su sensa-
cion ante la vuelta de la neumatica
argueologa, y s que en estos anos Lara
Croft se ha ganado a pulse tanto fervien-

tes sequidores como acérrimos detractores,
Su caracteristico estilo de juega v la reaccio-
naria actitud de sus programadores, dis-
puestos a exprimir hasta la dltima gota de
una férmula tan manida como efectiva, no
han sido bien vistos por gran parte del
publico, mucho mas abierto a nuevas sensa-
ciones. Pero dejando a un lade la polemica,
y examinando el juego como un objeto
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Buscar extrarios artefactos en los lugares mas
inhdspitos del globo no tiene por que estar
reiido con ser una fashion victim. Nuestra Lara
muestra un modelito distinto en cada una de
las cuatro «historias» del juego. Del traje de
camuflaje al latex negro,

Statistics e . T AR

Time Yaken 0 Saus 0:12:35 / VALORACION \
Dictance Travelled 27894 9; ::ﬁ : www
Aminto Vsed . ~ (entonces el resultado es magnifico] o
Health Packs Veed - Bonlangs e auciia Lolea (S Anteot -

| dentes. cn este Ultimo caso hay que decir todo vale.
Secrets Found /3 que es mds de Lo mismo, con alguna peque-
< : fia tnnovacién y un desarrollo Ligeramente
Current Location ~ diferente. si eres un auténtico fan de La
Gallows free saga, no puedes dejarlo pasar, ya que

midatmnunmﬂﬁ

Un nuevo accesorio, el Timex, nos dard detallada
informacion de nuestra progresién en cada fase.

independiente, no podemos sino rendirnos
ante la evidencia de un titulo trabajado y
con un acabado redondo. La trama argu-
mental de este juego comienza con el fune-
ral de la presuntamente muerta Lara.Tras las
exequias, sus cuatro mejores amigos y com-
pafieros se retinen y cada uno rememora
una aventura hasta ahora inédita de la
joven. Cada una de estas historias da lugar a
unha aventura independiente. La primera
transcurre en las calles de Roma, en la
segunda Lara se infiltrard en una base en
mitad del frio polar. Una joven Lara (como
en las fases de entrenamiento de TR:The
Last Revelation) es la protagonista de la ter-

Escenas )

A lo fargo del juego seremos obsequiados
con multitud de escenas generadas con el
mismo motor grafico que el resto del
juego. En ellas seremos testigos de la evo-
lucion de cada una de las cuatro tramas
distintas existentes.




El juego esta estructurado en cuatro mun-

Lara prefirié inmolarse cuando se enterd de
que su abuelastra (la pobre es ciega y sordo-
mudal) le habia concertado una cita con un ilus-
tre miembro de la alta sociedad de La Rosilla:
ni mds ni menos que The Scope, conocido por
su aficién a los tubos de leche condensada Dia.

dos independientes concebidos como his-
torias narradas: una base en el artico, las
selvas de una isla casi desierta, el casco
historico de Roma y un edificio de alta
tecnologia.

cera histo-
ria,y en

la altima
veremos a
la Croft
enfundada en
un cefiido traje negro a lo
Matrix (en estas ultimas
fases la mecdnica varia un
poco para rozar el estilo de
Metal Gear Solid). Poco mas se
puede decir del juego, ya que
aparte de esto su desarrollo es
idéntico a las tres primeras partes
de la saga (The Last Revelation se
desmarcaba un poco). Cabe desta-
car que la longitud total del juego es
algo mas limitada que en las entregas
inmediatamente anteriores, y su dificultad
tampoco es tan desorbitada. En resumen, el
hecho de hacerse con este juego es una
decisién muy personal debido a su estilo
de tan marcado y conocido por todos.
Como reza el famoso eslogan: «o lo amas
o lo odias». Asi es Tomb Raider. Por
cierto, si esto es una despedida,
“Hasta siempre, pese a todo, me .
encantd conocerla”. =¢ pDANIZPO L .;’4-: !

ANALOG  + ¥IBRACIL

cm

GRAFICOS

Muy en La Linea de La Ultima entrega.

e en muy contadas ocasio-
uenos en cualquier caso.

heroina virtual, La misica sdlo hace

as escenas del juego para
momentos intensos. escasa

Los disparos y Los sonidos que enite
Lara [algunos de corte bastante eréti

eajel mas dinamico del mundo.

ﬂu]

nepurados y sobrios, con una Lara tan

como en las anteriores aventuras de La

el control, al gue ya nos hemos acos-
tumbrado, sigue siendo muy fiable, aun-

dificultad es menor con respecto a

as dos ultimas entregas, Lo que hara

GLOBAL

I3
A \

q

w7 es el mds equilibrado y variado de

~ toda La saga.

rz7 €s un Tosk maider mis, con todo
“=) Lo que eso conlleva.

Q e desesperes demasiado pronto.

i




Pack Dreamcast exclusivo
en Tiendas Telefénica por 32.900 ptas.

CHUCHU ROCHKET! DREAMCAST.

El primer juego on-line para consola. La consola mas poderosa del planeta: 128 bits, 3.000.000 de
poligonos por segundo, 64 canales de sonido e Internet.

DREAMCAST KEYBOARD.

La mejor herramienta para navegar
por Internet, mandar e-mails o entar
al chat.

DREAMCAST CONTROLLER.

Disefo ergonémico. Contrel digital.
Maxima precision.
Dos puertos de expansion.

- .
Consola Dreamcast + Mandoﬁ Control + Teclado + Juego ChuChu Rocket!

Y-ADEMIAS TE REGALAMOS EL
PERIFERICO DREAMCAST MICROPHONE
Y EL JUEGO PLANET RING.

SOLO TIENES QUE CONTRATAR ™
TU TARIFA PLANA DE Yelefonica

EN LA TIENDA TELEFONICA.

Y POR SER NUESTRO CLIENTE
MEJORAREMOS TU LINEA.

"; G..T

Con la Tarifa Plana podras jugar on-line de 18:00 h a 08:00 h, de lunes & wlemes, y 24 horas los sabados,
domingos y festivos de caracter nacional. Esta promocion es wallda hasta fin de existencias.

£l mando de control no se incluye con &l Beameast Miciophone.

la tienda Jelefonica




007: El mundo nunca es suficiente

Tras la decepcion del
anterior titulo protagonizado
por James Bond, Black Ops se
pone las pilas y nos ofrece

el que facilmente podria ser
la continuacion del
famoso Golden Eye.

Tras la adquisi-
Cion de la dlicencia
Bond» para el mundo
del videojuego por
parte de Electronic
Arts, nadie esperaba
volver a ver un titulo de
calidad similar a la del
gran Golden Eye para
Nintendo 64.Tras un
primer intento mds bien flojo, Black
Ops, programadores de El mafana
nunca muere, han demostrado que no
s6lo se puede igualar la calidad del
titulo de Rare, sino que han consegui-
do plasmar tal cantidad de jugabilidad

y fastuosidad gréfica tanto
en PlayStation
como en Nin-
tendo 64 (de
inminente
aparicion).
Lo mas lla-
mativo de
esta ver-
sion creada
para PlayS-
" tation es su
_ R engine gréfico,
_ superior incluso
al de titulos
como la impresio-
nante version de
Quake Il creada para
los 32 bits de Sony por
Hammerhead. El motor
gréfico creado por Black

FORMATO

PRODUCTOR
PROGRAMADOR BLACKOPS

CDROM

ELECTRONIC ARTS

@

Ops para este 007
permite la utilizacion
de texturas de alta
calidad (algo especial-
mente notable en las -

f:aras de los per.sona— P~ &3 '
jes, como podéis s S
observar en las panta-
llas), la aparicion de
todo tipo de efectos de iluminacion (al
disparar se iluminan las paredes, etc.)
la permanencia simultdnea de mas de
tres personajes en pantalla sin ningdn
tipo de ralentizacién y un frame rate
que no baja de los 20/25 fps (cifra mas
que aceptable tratandose de un sho-
ot'em-up en primera persona). La
mayor sorpresa se la llevaran los afor-
tunados poseedores de PlayStation 2,
ya que con la optimizacion de texturas
activada, el titulo de Black Ops resulta
Si crefais que Rare habia incluido

hasta el mas minimo detalle del e w:wawm;raﬁk%p
film de James Bond en su Gol- FiLs

den Eye, esperad a jugar a El -
Mundo Nunca es Suficiente. Cada
uno de los 11 escenarios diferen-
tes de que consta el titulo de
Black Ops guarda un parecido

ST LN e

Fijaos bien en esta
pantalla, porque no
volveréis a verla. Es

de la beta a la que
pudimos jugar hace
unos meses, ya que
en esta versién
final, Elektra apare-

ce en pijama.

VALORACION

st crelas que nunca podrias volver a experimentar Las sen-
sactones vividas con colden eye, deberias jugar a oo7 eL
MUNDO NUNCA ES SUFICIENTE. LAS Nuevas maguinas tiemen titulos
COmO Quake III Arena o unreal Tournament, pero la magta gque
envuelve los titulos protagonizades por james eond es inimita-
ble [sobre todo cuando se parece tanto a colden eye).

007/. EL MUNDO
SHOOTEM-UP 3D

NUNCA. . .
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Al igual que en el film, tendremos que
ganar 10000 délares jugando al Black-
Jack en el casino de Zukovsky, con el

objetivo de consequir informacién acer-
ca del jefe de sequridad que custodia los
aposentos de Elektra,

asombroso con las escenas correspon-
dientes al film, hasta el punto en el que
tendremos que realizar las mismas
acciones que 007 en cada una de las
situaciones. Asi, tendremos que reco-
ger el maletin del primer escenario y
utilizarlo de ariete para romper la ven- ¢

\F

P

WY LR T M

tana y saltar por ella, bajar una ladera

oG/

il - ( Como en Ia peli

Aqui podemos

(A Fondo)

ver como
Tomds, nuestro
director de arte,
paga sus vicios
con un billete
falso de Chiqui-
to de la Calzada
(de esos que
valen «Mil
Duron).

SErr
LHRNIINS
——

2N

Si has visto la pelicula, reconoceras cualguiera de estas tres captu-
Fas, ya que el titulo de Black Ops recrea el film de Bond a la perfec-
cion. Tendremos que saltar, maletin en mano, del edificio de Bithao
antes de gue Hegque
la policia, bajar fa
ladera nevada de la
montana mientras
eliminamos a nues-
tras enenmigos y
hasta apostar en el
casing.

P

GRAFICOS MUSIC SONIDO FX

sencillamente impre-

como de costumbre, La La gente de electronic

sionante. Los chicos Banda sonora del arts no se ha Limitado
dej slack han con- J té rompuesta a traducir )todos Los

" sepuldd” exprinir el : vﬁ s del ™ tektos juego, ade-
herdusce La prime- '|'J71 pal de Las s han dgblado todas
a playstation hasta el de james a de Llas

ofrecernos el sho-
ot’em-up en primera
persona con el mejor
motor grafico que
hemos visto nunca.

sond, el cual ha side
ya mas versionado que
«La Macarena- de LoOS
del rio.

voces, Lo que Le da al
titulo de elack ops un
alre mas cinematogra-
fico si cabe.

JUGABILIDAD GLOBAL

si pensabas gue no
volverias a ver un

- Jupgo ;Jrfecto
en eye de
? échale

al titulo
de slack ops. junto a =
quake II, 007 EMNES = el motor grafico se encuen-
se convierte en el 50 tra a afios Luz del de ante-

mejor shoot’em-up 3p riores shoot’ea-up 30.
~= QuULZA 0S parezcan demasLad0/

para playstation. (= e
! cortas algunas misiones.

www.zetasuperjuegos.com



Al comenzar y finalizar cada una de las
11 misiones de 007 El Mundo Nunca es
Suficiente seremos obsequiados con dife-
rentes escenas del film.

recien cumplida. El problema del
control (ya sabéis que estos juegos
estan hechos para ser jugados con
teclado y ratén) ha sido resuelto de
un modo mas que satisfactorio,
haciendo uso de un sistema de
autoaim y un control simple e intui-
tivo tanto para un pad normal

como para un Dual Shock. Poco se le
puede reprochar a esta magnifica cre-
acion de Black Ops, salvo una longi-
tud similar a la de la futura version
T para Nintendo 64 (11 niveles frente a
14) e lo quees mas importante, el £0GID B MITACION UL LA o0
modo multiplayer que poseer4 la ver- :
sion N64. =& Doc

nevada mientras aniquilamos a todos
los malos a nuestro paso e incluso
jugar al BlackJack en el casino para
sobornar a Zukovsky con las ganan-
cias. Lo mismo ocurrird con los artilu-
gios que podremos utilizar en cada
misién, de corte similar a los del film,
entre los que se encuentran un scan-
ner de huellas dactilares, unas gafas de
sol con visién nocturna y hasta una
pluma capaz de engafar a los detecto-
res de metales. Entre cada uno de los
escenarios del juego seremos obse-
quiados con escenas del film, las cuales
nos pondréan en situacién para lo que
nos espera o nos mostraran el desenla-
ce de nuestras acciones en la misién

0N

Los grafistas de Black Ops han creado un
impresionante engine 3D, exclusivo para
007 EMNES. Mejor incluso que el de Quake
If, el motor grafico del titulo protagoniza-
do por Bond pone en pantalla fas mas
detalladas texturas y decenas de efectos
\de Humination a mas de 25 fps.




WeCon guien pensabas
pheberte el champan? <===20d

S

e

la diversion esta asegurada
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|| NT s 2 registered trademark in . A
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Dreamcast| © Jet Set Radio

Sega ha vuelto a dar con el titulo
perfecto; originalidad, jugabilidad y
perfeccion técnica se LI en Jet Set

Radio para ofrecernos una experiencia solo
equiparable a la LRGN entre Crazy Taxi y Tony Hawk’s Sk8.

i
L

Con un poco de prdctica
conseguiremos realizar
auténticas proezas como la
que véis en la pantalla.
Seremos capaces de saltar,
realizar un grab, grindar,
transfer y, en el aire, pintar.

f TERmINADD] Partiendo

- de una idea difusa, Jet
Set Radio logra unir en
un solo titulo el frene-
tismo, la velocidad y las
Cuanto mds grande sea el Graffiti, mds tiempo nos ilevard comple- ciudades transitadas de
tarlo y mds botes de spray necesitaremos recoger. Crazy Taxi con la jugabi-

lidad, la adiccién y el
«vandalismo» skater de

ke Tony Hawk’s Skateboar-
S - i ding, Como miembro de la pandilla GG, tu SUPER
Rymas o Ea y 4 objetivo consistird en defender tu barrio )
de las bandas enemigas, a la vez que ata- EDRMATO  _ GhROM._
cas las zonas habitadas por las demés pan-  PRODUCTOR  <kGa
dillas. El método invasor y defensor PRNGAAMANOR SFGA

VALORACION

JET S€T ARD) n original
‘titulo que encandilara a cuslouier
usuario de oreascast desde La pri-
mera partida. el titulo de sega
‘posee una calidad grafica impresio-

oraffi j de conextdn a Internet
‘completan el abanico de postbilida-
des de juego que JsA ofrece.

JET SET RADIO

ARCADE




Dreamcast

(A Fondo )

consistird en «adornar» el mabiliario
urbano de tres diferentes zonas con
nuestros Graffiti’s, bien sean creados por
nosotras con el editor o utilizando los
que vienen por defecto.Los componen-
tes de bandas contrarias no seran lo
unico que obstaculice nuestra tarea, ya
que el agente Onishima y su hueste de
torpones policias hard aparicion en
cuanto hagas un par de pintadas. Con
algo de practica, podremos engafar a
Onishima e incluso plantarle un Graffiti
en toda la gabardina. El control de nues-
tro personaje se asemeja al utilizado por
Neversoft en su Tony Hawk, aunque
Sega lo ha simplificado y ha dejado al
azar los grabs o flips, ya que la jugabili-
dad de Jet Set Radio no se concentra
exclusivamente en los trucos y acroba-
cias. Eso si, algunos de los Graffiti’s
requetriran cierto control sobre el stick
analdgico de DC, ya que para comple-
tarlos deberemaos seguir ciertas indica-
ciones que apareceran en pantalla. Casi
sin practica seremos capaces de realizar
gigantescos grinds, backflips y demas
florituras aéreas e incluso agarrarnos al

Personajes

paragolpes de los vehiculos para ser
remolcados hasta el punto del mapa
deseado. Si la jugabilidad de Jet Set
Radio es una auténtica maravilla, el
apartado grafico no se queda atras,
ofreciendo como novedad un especta-

Al principio tan solo podremos utilizar a tres perso-

najes diferentes, pero a medida que completemos
cada uno de los escenarios, se iran uniendo a noso-
tros los componentes de las handas rivales.

Traduccion

alas de la version americana, Sega ha tradu-
cido magistralmente los textos de JSR.

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD

al impresionante
motor grafico que

crazy Taxi+TOny Hauk=
jet set madic. este

pocos juegos pueden
presunir de poseer

es una Lastima que,
aungue todos Los tex-

ve_Jet get madio y i banda Inara de P hayan sjdo tradu- — oy 1ned de Ups titulos i == Lo
LLL.es e elemen- &l jThe iLo”«Tethno-runk» e 1 uiﬁ castellano, div os, juga- !
s a una velocidad Jet set ces fligitaliza- — bles ad'?ct.'wns de Mo " e
a ecente hay adio. re sus a permanecido egaréis a

www.zetasuperjuegos.com
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que sumarle el Manga

integrantes se

en inglés. Todos Los

poner nunca en vues-

La banda sonora, el motor

pimension, el cual Le encuentran jurassic efectos de sonido tra oreamcast... B e ’ >

afiade al juego un 5, Mixmaster Mike, urbanos son reprodu- hasta La aparicién de = gréfico, su jugabilidad...
genial aspecto de aichard jagues, pea- cidos fielmente en su segunda parte, - A veces la camara nos jugara
dibujos animados. vid soul, Reps... jet set madio. claro. L™} malas pasadas. encontrar algu-

nos puntos donde pintar.

_J
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cular efecto gréfico, nunca visto antes,
denominado por Sega Manga Dimen-
sion (también llamado Cell Shading o
Toon Shading), el cual consiste en afa-
dir un grueso borde negro a cada vérti-
ce de los modelos 3D para darles un
aspecto de auténticos dibujos anima-
dos. El motor grafico es capaz de poner
en pantalla una veintena de coches,
otros cuantos viandantes, mas de 10
policias que se abalanzaran sobre ti a la
minima pintada y varios efectos grafi-
€Os en un gigantesco escenario repleto
de detalles y que se mueve por encima
de los 30 fps en todo momento. Como
hemos comentado antes, si los disefios
que aparecen en el juego por defecto
para realizar los graffiti's no te conven-
cen, Jet Set Radio pone a tu disposi-
cion un potente Editor de Graffiti's, a
través del cual podremos personalizar
nuestras pintadas con la frase, textura,
fondo y deformacién que mas nos
plazca. Si lo nuestro no es el arte, la
opcién de conexidn a Internet que
posee el juego de Sega nos permitira

Graffiti’s

bajarnos mas
graffiti’s e incluso
utilizar una ima-
gen JPG cualquie-
ra encontrada en
la web para rede-
corar el mobilia-
rio urbano de Tokyoto. El tnico fallo
que le hemos encontrado al juego es la
dificultad con la que nos acostumbra-
remos a la cdmara que sigue al perso-
naje, la cual habremos de centrar
manualmente; por lo demas, Jet Set
Radio es uno de los mas perfectos titu-
los aparecidos para Dreamcast. =¢ DocC

Ademads de «decorar» la ciudad, tendremos
que ganar a otras bandas en una carrera.

' 3,;;?5,5.3,?
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BASES:

= Podran participar en el concurso todus los [ecteres gue envien el cupdn con todos
sus datos antes del dia 31 de Enero a EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPER JUE-
GOS, C/0'DONNELL 12, 28009 MADRID, indicando en una esquina del sobre «CONCURSO
SHENMUE>,

= No se admitirin fotocopias del cupdn y sdlo se aceptara un cupén per lector,

o Los premios no podrén ser canjeados por dinero.
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* No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.

« El nombre de los ganadores sera publicado en proximos nimeros de la revista.

« La participacion en este sorteo implica la aceptacidn total de sus bases.

» Las respuestas son voluntarias y los datos serén incorporados a un fichero y dest-

nados por el grupo SEGA a ofrecerle preductos y servicios de su interés. Si desea ac-

ceder, rectificar o cancelar sus datos, puede dirigirse mediante carta certificada a Se-
ga en la G/ Villanueva, 10, 1°, 28001 Madrid. (Ley organica 5/1992, de 29 de Octubre).




Resident Evil 3

Capcom continva aplicindose en reeditar «viejos»
titulos para nuevas €@nsolas. No esta nada mal, pero quizas
ya va siendo hora de erear nuevos

capitulos de la saga Resident Evil.

Es muy dificil superar el
encanto y la sorpresa que produjeron
las sensaciones del primer capitulo de
la saga.Y alin asi, me cuesta bastante

decidirme entre éste y Resident

SUPER

FORMATO GDROM

Evil 3: Nemesis. A cada uno hay '
. _ ! PAODUCTOR  capcom
que reconocerle sus propios B I ‘
PROGRAMANDDR CAPCOM

méritos. Ahora que se incorpora
este Ultimo al catdlogo de Dre-
amcast volvemos a lo de siem-
pre.Se ha maquillado la version
original presentando unos gra-
ficos mas depurados gracias al
poder del hardware de la conso-
la. Este cambio, ademas de apreciar-
se en los personajes, en los que
es posible distinguir los ras-
gos faciales y hasta el mas
minimo detalle de
su vestuario,
donde mas ha
& ganado RE 3 res-

Capcom ha realizado un trabajo mds

concienzudo con la conversién de Resi-

En RE 3, es posi-

ble elegir el dent Evil 3 a Dreamcast que con la
modo Mercena- segunda entrega. Aqui, ademds de los
rios desde el personajes, los escenarios también han
principio del sufrido notables mejoras grdficas.
juego.

RESIDENT EVIL 3

SURVIVAL HORROR

dE = A,

Modlos de juego




pecto a la version para Dreamcast de
Resident Evil 2, es en los escenarios. Por
fin, podemos notar en los fondos 2D
que se aprovechan los 128 bits de Sega
dejando clara la diferencia entre éstos y
los 32 bits de Sony. El resto del juego
permanece inalterable. Es decir, nos
encontraremos con la misma aventura
que en PlayStation sin variacién alguna
en su argumento. Esto no es malo. Sim-
plemente, aquellos que hayan jugado al
original apenas encontraran otra moti-
vacién que comprobar las excelencias
gréficas de esta nueva entrega. Sin
embargo, los que disfruten por primera
vez de este titulo van a poder gozar con
una aventura que lleva la tension hasta
el limite. Desde el primer momento en
el que Nemesis hace su aparicion, el
juego cambia radicalmente. Cada vez
que la criatura de Umbrella se decida a
perseguirnos no podremos dudar un
segundo al ejecutar las acciones, si no
queremos ver «<Game Over» en la pan-
talla. Otra cosa importante, es que en
esta ocasién Capcom ha incluido un par
de extras. Entre los modos de juego

Podemos elegir
entre 8 trajes
diferentes para
que los luzca la
protagonista de

la aventura.

GRAFICOS MUSICA

podemos notar Lla
diferencia entre Los

notable mejorando
fondos y personajes
de una forma notable.
sinceramente, ya era
hera. al resto.

1gual que en elaysta-
tion, La banda sonora

version . Sugue La ackion en 2 gana da efectos e COPL 05 hayas ==
La de pre- y cadh uno de L oros qQué desde un = da antériormente \
con ha s somentfs del tncipLo gorprendie- {3 vegkion para
un trabajo Jue apartado en ro variedad y L n. si no Lo

el que esta saga ha
marcado una pauta y
gue continGa marcando
diferencias respecto

Deam:asl.- (A Fondo)

podemos elegir también Mercenarios,
que en PSX sdlo aparecian al terminarse
la aventura. También existe la posibili-
dad de elegir, antes de empezar a jugar,
entre ocho trajes diferentes, incluido
uno igual que el de Regina en Dino Cri-
sis. Siendo un seguidor de la saga Resi-
dent Evil desde sus inicios, no me
queda mas remedio que recomendar
esta version del tercer capitulo para
Dreamcast, aungue os recuerdo que no
ha cambiado nada. =¢ R.DREAMER

AW ‘

SONIDO FX JUGABILIDI GLOBAL

todos Los mesident
evil han contado con

el dnico problema que
tiene Re3 para pream-

has hecho te vas a
encontrar con todo un i Los fondos y personajes
juegazo que merece La representados al detalle.

pena disfrutarlo de rg e no se haya incluido alguna
principio a fin. “— sorpresa dentro del argumento

del juego. sdlo éso. J

calidad. A Lo largo
de La saga se han

ido depurando y en el
tercer capitulo no
podia ser menos.
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Convierte enrealidad
la utopia sonada por
todos los amantes de los

juegos de lucha
bidimensionales
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Ca com Vs. SNK:
Mlllenmum Fight 2000

Lo que en principio era tan
s6lo un rumor se ha terminado convirtien-
do en un increible beat ‘'em-up en el que
los personajes mas importantes de Cap-
com y SNK se enfrentan para dilucidar cul
de los dos es el mas fuerte. Pero no sélo es
una mezcla del ultimo Street Fighter con el
altimo King of Fighters cémo se podria pen-
sar en un principio, ya que toma elementos
de otros juegos, como por ejemplo el engi-
ne grafico, que es el mismo que se utilizé
en Marvel VS Capcom 2. Algo que si es
totalmente nuevo son los gréficos de los
personajes de SNK, que han sido totalmen-
te redibujados ya que, cdmo se esperaba, la
versién de DC ha sido programada por

Capcom, mientras que SNK se ha encarga-
do de la version de Neo Geo Pocket. Esto
ha hecho que la imparcialidad a la hora de
seleccionar los personajes haya brillado por
su ausencia, ya que en el lado de Capcom
estan los personajes mas importantes (Ryu,
Ken...), mientras en el bando de SNK faltan
personajes tan ilustres como Andy Bogard
o Robert Garcia, sustituidos por otros no
tan carismaticos como Big Bear o Nakoruru,
algo que probablemente no haga mucha
gracia a los que siempre se han decantado
por SNK. De todos modos, Capcom VS SNK
dejara satisfechos a los simpatizantes de
ambos bandos y hara que disfrutemos de
un increible beat ‘em-up. =¢ MAL

/" VALORACION )

solo el mera hecho de ver a Los
personajes de caecom enfrenténdose
a Los de smk, hace que capcom Vs
sNK sea un juego sancillamente
especial. pero si a eso Le unimos
que es probablemente el mejor
Beatem-up Gidimensional de La
historia, sacaremos La conclusion
de que sl juego programado por
CAPCOM para DACAMCAST €5 uno de
esos juegos de compra obligada

\\para todos Los amantes del ginemy

Secret Mode

En esta opcion tendremos a oportunidad de conseguir algunos personajes nievos o una version diferen-
te de alqunos de ellos mediante unos puntos que tendremos gue conseguir a medida que vayamos

jugando. Podremos también obtener nue-
vos trajes para los personajes e incluso
nuevos escenarios.

P’ tﬂ.L q:“ﬁ— q

FUHMF\TO GDROM
PRODUCTOR

PROGRAMADOR CAPCOM

CAPCOM

CHPCOM VS SNK.

BEAT EM-UP

Visual Memory 5L (9 Eloaues) |
cAPCOM v5 SNK utiliza el mismo engi-
ne grafico que utilizaba MARVEL Vs

G0N 2. fos personajes de snk han
jados y animados mientras

§ grsonajes de cApcoM conser-
van el aspecto de antiguos titulos.

{4

cApcoM vs sNK nos da la posibilidad
de 5el.ecct.unar entre las melodias

ecialmente para el juego
L._ﬁ nteriores titulos, entre
stacan La de La intro de
sF 2 y La de kyo de KOF’9s4.

{1

aparte de algin que otro efecto
uuLde stereo~ al mas puro estilo a-
ayoria de Las voces y
iones han sido extraldas

La jugabilidad es uno de Los aspec-
tos_que mas destaca, aunque su mayor
La falta de imparcialidad
capcom ha tratado a los
de snk, Que hace que
éstos sean claramente inferiores.

{1

H—:, ver por fin a Los personajes de cApcom
==y sNk juntos en eL mismo juego.

rzy La falta de imparcialidad de cee-

coM con Los personajes de snk. J

www.zetasuperjuegos.com
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ecuencias

Las secuencias suponen un cam-
bio visual en el desarrollo de los
partidos. En la misma linea de su
antecesor, destacan las celebra-
ciones de goles, las protestas y
los prolegémenos antes de ini-
ciarse un partido,

La supervivencia de la consola de
Sony ha permitido a la saga FIFA reproducir el
mundo del fltbol durante siete temporadas conse-
cutivas. La inminente llegada de PlayStation 2
hace que posiblemente la version 2001 sea la Glti-
ma que vea la luz para los 32 bits de Sony. Para su
despedida en el mercado espafiol Electronics Arts
cuenta con la presencia
de Mendieta, que da ima-
gen a un programa que
mantiene las caracteris-
ticas de toda la saga. Al
disputar el primer partido
puede parecer que se ha
producido una renovacién
gréfica total, ya que los
jugadores son mas peque-
fos y cambia la vision del terreno de juego con res-
pecto a lo que las anteriores versiones de FIFA nos
tenian acostumbrados. Sin embargo, no se produce
tal revolucién, ya que lo que realmente se ha hecho
es cambiar la cdmara que aparece por defecto (se
pasa de la cdmara de televisién a la de torre).En
este sentido las tinicas novedades dignas de men-
cion son la aparicion sobreimpresionada de los
nombres de los jugadores activos y el cambio de
iconos para identificar a los mismos. Una vez deja-
das claras las similitudes graficas con su antecesor,
los modos de juego son el tinico aspecto en el que
Electronic Arts tiene margen para incluir alguna
novedad. En este sentido el programa cuenta con
muchas de las caracteristicas de la anterior version,

FiIFA 2001

Por s@ptima temporada consecutiva los
usuarios de PlayStation cuentan con una
entrega de la saga FIFA.El programa

aparte de la presencia de Mendieta, cuenta con
pocas novedades siendo los comentarios

Su aspecto mas
destacado.

FORMATO CDROM
PRODUCTOR  ELECTARTS
PROGRAMADOR ELECTARTS

NOVEDADES Aunque pueda parecer que se ha

producido una completa renovacidn grdfica, real-
mente solo se ha sustituido la cdmara de TV por la
torre como opcion designada por defecto. Las res-
tantes novedades se refieren a los nuevos iconos de
posicidn, y a la sobreimpresién de los nombres de
los jugadores y de anuncios publicitarios.
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Se han ido anadiendo nuevas ligas al
programa. En este caso 15 (las mismas
de FIFA 2000) aungue se introduce la
liga austriaca en detrimento de la turca.
Con respecto a la version de PSX2, ade-
mas de la citada liga turca tampoco se
incluye la brasilena. Sorprende la efimi-
Qacic‘m de los equipos y clubes historicos.

LLLLLLL’,

VAU Y

aungue sorprende que no existan
novedades resenables, e incluso
que se eliminen algunos de las
opciones con las que ya contaba
FIFA 2000. Entre los aspectos res-
petados vuelve a destacar la varie-
dad de clubes y de selecciones
nacionales, con sus plantillas
actualizadas. Para esta ocasion se
cuenta con el mismo numero de
ligas que en la version del 2000
(15 en total) aunque se ha intro-
ducido la liga austriaca en lugar
de la turca.Resaltar la posibilidad
de disputar temporadas completas (con liga, copa,
y competicién internacional de forma simultanea).
Entre las ausencias la mas significativa es la de los
clubes y selecciones histéricas que, curiosamente,
fueron una de las novedades de la anterior entre-
ga de FIFA. Donde el programa no defrauda es en
el apartado sonoro en el que, una vez mas, los
comentarios de Manolo Lama y Paco Gonzalez
marcan la diferencia con respecto a la enorme can-
tidad de competidores. ¢ CHIP & CE

DEPORTIVOD

GRAFICOS

se pruduce una completa renovacién
rg@almente solo es un cambio

as La calidad en este

es muy alta.

- oh——

tradicionalmente, la saga F1ra ha
cnntado con populares interpretes en
A das)sonoras de casi todas sus
s/ en esta ocasion Los gru-
tan conocidos aungue el

0 obtenido tampoco estad nada

Los comentarios de Los partidos
5Lguan siendo uno de Lus aspectos

el programa sigue contando con una
gran cantidad de clubes y seleccio-
" 2 que se vuelve a unir La

§7 La temporada completa es La compe-
@ ticién estrella del programa.

Eéﬂ La desaparicion de Los equipos his
K toricos incluidos en FIFA 2000.

Aungue inicialmente pueda parecer que

”T ra definida por defecto. pe

o

www.zetasuperjuegos.com




Reveolution, cspecialistas del género de la aventura
grafica con clasicos de la talla de los dos Broken Sword o A San-
gre Fria, recrea la dltima pelicula de arnimacion de la fac-
toria Dreamworks con grandes dosis de humor.

IEll Doracdo

Cuandao aun existian piratas
los hombres sofiaban en conguistar nuevos
mundos, un mapa de la Ciudad del Oro cae
en manos de una pareja de pillos, Tulio y
Miguel. De nuestra astucia dependera que
nuestros amigos lleguen sanos y salvos a El
Dorado. Revolution es quien ha dado vida a
los personajes y aventuras del celuloide
Camino hacia El Dorado de la factoria Dre-
amworks, consiguiendo una notable cali-
dad gréfica tanto en escenarios como en
personajes. Atravesaremos las calles de una
Espafia cani, tras escapar del barco de Cor-
tés (el malvado de la historia) pasaremos
pruebas peliagudas en grutas de la deidad,
nos adentraremos en un bosque encantado,
y si aiin tenemos fuerzas para seguir, llega-
remos al templo maldito, donde nos enfren-
taremos a un Jaguar de piedra.

cada titulo nos
deleitan con escenas de la
pelicula, seis secuencias que determinan la
evolucidn de la historia, Asi que, si consigues
llegar al final sabras si nuestros héroes se
hacen de oro o seguiran siendo una pareja
de bribones. Aunque esta dirigido a los jove-
nes de PSX, los no tan jovenes pasaran un
buen rato con didlogos ocurrentes y situa-
ciones ingeniosas. La pena es que la mecani-
ca es simple: con acercarse a objetos y
personajes iluminados y pulsar X para inte-
ractuar con ellos, sabras que la informacidn
que te han ofrecido o el objeto que has
guardado lo necesitards para progresar.
Insufrible es el control de los mandos y ten-
dras que ingeniartelas para que los objetos
se iluminen, lo que supondréd una condena
para avanzar con ligereza. Una

20 niveles de accién y aventura su';Era'nrmaﬁgn gran aventura en la que encar-
que nos tendrén enganchados ~ FORMATO CDROM naras las hazanas de Tulio y
durante horas.Y més, cuando PRODUCTOR UBI SOFT Miguel y contemplards un rico
observemos que después de PROGRAMADOR R N entorno gréfico. ¢ ANNA

CAMINO HACIA €L DORADO

AVENTURA GRAFICA

ALOGICO + VIBRACION|

Grabar Partida

MEMORY €AARD (i BLOQWE]




Debes trsey .

om

escenarios son bas-

tante realistas, aun-
que el engine grafico
deja algo que desear.

MUSICA

purante el transcurso
de un nivel no habkra
3 L gue se

‘ecle, Pero cuando
S il ccion dis-
de una banda

sonora excitante y
acorde con la cultura
de las tierras en gque
se desarrolla La
accion.

SONIDO FX

ubiL soft ha consegui-
do una fantastica

= ién en el
e 4 Uha traduc-

18 tellano
u a gracia y

salero. el sonido
amBiental te sumerge
en La piel de Los
protagonistas.
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VALORACION

@ situaciones gue casi rozan el absurdo, conversacio-
nes repletas de gags y desafios emocionantes hacen que
camino Hacia el porado sea divertido tanto paral Los
mas pequenos de La casa como para los mas maduritos.
La mecanica del juego, senctlla pero no aburrida,
engancha solo por el simple hecho de contemplar Los
escenarios y secuencias del Largometraje. Hubiese sido
mas emocionante gue Los programadores hubieran utili-
zado otra técnica de seleccion de objetos y acciones,
pues Lo que se echa de menos en un juego asi es estru-
jarse Los sesos un poguito mas.

JUGABILIDAD GLOBAL
Mecénica simple, aun- !/”' P
que bastante animada,

'cuando . —

: decidir » \
m} 5
Lt deke actuar

para trabajar en
equipo. La técnica de
seleccionar objetos
mediante iluminacion
es algo cutre.

Textos y voces en castellano.
Las secuencias de La peli.

L3 mecdnica de juego puede
desesperar a mas de un usuario.
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Pato Donald Cuac RAttack

Utilizando el mismo engine que Rayman, Ubi Soft lanza
esta version para Ninkendo B4 que supera las expectativas que
en principio podiamos tener, porque aunque va dirigido a un
publico infantil, mas de un adulto acabara de los Rervios

‘/
\l

@9\ W,

L

Mientras la genial cuatro fases, un jefe y una habitacién La Casa Embrujada es
reportera Daisy realizaba un reporta-  secreta. En total 24 niveles que una vez
je en el Reino Imaginario, fue secuestra-  comencemos a jugar nos descubriran |a

una de las fases mds
divertidas del juego.
Los escenarios son un

da por el cruel mago Merlock. Sus verdadera aventura.Y es que este juego poco oscuras, pero
mayores admiradores, Donald, Ungenio  es mucho mejor de lo que parece en estdn bien consegui-
y Narciso, contemplan atonitos la esce- principio. Similar al Crash Bandicoot, los dos. Lo peor es la pers-
na desde su casa y deciden acudir asal-  escenarios, optimizados con la ayuda pectiva de las
varla. Este es en esencia, el argumento del expansion pak, son preciosos, en plataformas en forma

de mano huesuda.

de un juego dirigido, en princi- especial los del templo inca. Los perso-
pio, al publico infantil. Desde el najes «enemigos» son bastante simpdti-
laboratorio de Ungenio tendre- cos y los jefes finales conseguiran

mos el acceso a cuatro desesperarnos mas de una vez. Magica
mundos formados por de Hechizo es la mas dura, y si no con-

Durante el juego, Donald mostrard su marcada per-
sonalidad adoptando gestos y poses muy caracteris-
ticas y llenas de humor. Como cuando es molestado
por algtn obstdculo y se pone hecho una furia.

VALORACION
stn duda, para Los amantes de Los
Juegos de plataformas ésta es una gran

opcion, parque Los elementos gue se
repiten en cada nivel Lo hacen cada vez
de forma mas original y complicada. Los
graficos son coloristas y Llenos de

Merlock secuestra a Daisy © detalle y los .p-rungjés“d‘l bisney men-
mientras realiza un reportaje y la mantie- tienen La simpatia y buen humor que Los
ne prisionera. Donald viajard hasta el caracteriza. es tdeal para Los mas

Reino Imaginario para salvaria. peguefios e interesante para Los adultos.

|
PATO DONALD CUAC ATTACK

PLATAFORMAS

Nveles el

LS NO

Grabar Partid: CONTROLLER PAK |




Nintenclo 64

tais con una tarjeta de memoria segura-
mente terminara con las pocas vidas
que se consiguen en el juego. Porque
como digo, la dificultad del juego
aumenta con cada fase llegando a resul-
tar de lo mas adictivo. Ademas del juego
normal también podemos acceder a un
desafio con los sobrinos de Donald y la
posibilidad de cambiarle el usado traje

Los jefes

de n'_larlnerlto que.I‘Ieva desde. que hI.ZO ‘c':“'f.‘u“ﬁ';';: A.;}
la Primera Comunidn. La musica es dis- A AL D

tinta para cada escenario, pero es simple
y nada pegadiza. Este aspecto estd
mucho mas cuidado para la versién de
PlayStation, cuya musica se asemeja a
la B.S.O. de El Rey Leén. En cambio, la
jugabilidad y los graficos son mejores
para esta version Nintendo. En definiti-
va, este Cuac Attack tiene los elementos
necesarios para divertirte unas cuantas
tardes persiguiendo a Daisy. »¢ ORION

Antes de rescatar a Daisy, Donald tendra que enfrentarse con cuatro jefes. El primero es el pollo Bernadette,
que desde el Ducky Mountain intentara aplastar a nuestro amigo con su gran cuerpo y sus pollitos. Desde una
alta torre, el jefe apandador nos
atacara con dinamita. Mas dificil
sera luchar con Magica, la bruja,
que nos lanzara calabazas y rayos.
Finalmente Merlock se transfor-
mara en un horrible dragon

Entre los muchos obstdculos que Donald tendrd que
superar en su viaje alrededor del mundo, encontrard
un conjunto de simpdticos personajes que acabardn

con la paciencia y la energia de nuestro amigo.

- PV s e " A

i HOLA A TODOS, BLENVEIVNIDOS
A ESTE WURVO ¥ EXCITAWVTE IS5 MARAVILLOSA
REFORTAJE ESPECLAL PE R

Para avanzar por las fases hallaremos todo tipo de

plataformas, con desplazamiento horizontal, verti-

cal, fijas, que botan o que se desploman, lo que afia-
dird mayor dificultad al juego.

Junto a Donald, el juego recoge a multitud de personajes que resultaran conocidos para los sequidores
del pato mas famoso de Disney: Daisy, un apandador, Ungenio Tarconi, Jorgito, Jaimito, Juanito, Merlock...
Aungue los dialogos no estén en castelfano, los personajes mantienen su encanto.

MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL

GRAFICOS

eracias al expansion La misica es prescin- tratan de reproducir aungue el pibLico al
pack se consiguen dible y ni siquiera La peculiar forma de que se dirige es
! aficyps en alta . en la Lcarse del pato i i dificul-
— s—, i : ~— "':?“’
pafa PLAYSTA- nlt':.l._ Que, sien- b ece gon cada
TION este faspecto do justos) el reper- . mstaicrea un

o mas cuida- toi astante r: de adic-
escenarios Llenos de do. se notan Las Bon- corto y Limitado. cién y a veces tam-
detalle y color. son dades del co. bién de desesperacién | Los graficos y La dificultad
uno de los alicientes al no conseguir supe- creciente.
del juego. rar Las pruebas. o la aburrida misica. La pers-

5 pectiva utilizada en algunos
escenarios resulta confusa. /

www.zetasuperjuegos.com



Dancing Stage Euromix
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Todo comenzé con Beatmania, un extrafio titulo que nos ponia en

la piel de todo un B, Poco a poco, Konami fue llenando Japér

de recreativas musieales como Guitar y
Freaks, DrumMania y hasta KeyboardMania;

y &l fim, estos adictivos titulos empiezan a

llegar a nuestro pais, por sUePEe, junto a

sus respectivos sistemas de control,

rime © &
0:003s ’5___.—;

R L
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 FORMATO
PRODUCTOR
PROGRAMADOR KONAMI

Dependiendo del personaje
seleccionado, el baile ejecu-

CDROM

KONAMI
tado se asemejard al Capoei-

ra, al Break Dance e incluso
al mds puro estilo Travolta
en Fiebre de Sdbado Noche.

El éxito propiciado
por las versiones recreativas de
Beatmania o Dancing Stage ha
obligado a Konami a traer
hasta el mercado europeo las
conversiones de dichos titulos
a PlayStation, con su exclusivo
sistema de control incluido. En
esta ocasion es la version occi-
dental de Dance! Dance! Revo-
lution! la que hace aparicién en
nuestro pais, coincidiendo con
el lanzamiento de El Libro de la
Selva y la Dance Mat (alfombri-
lla de baile) por parte de Sony.
El sistema de juego de Dan-

naje saldrd al azar.

cing Stage resulta similar al de
titulos como Bust a Move, aun-
que el control ha sido simpilifi-
cado, haciéndolo
perfectamente manejable con
la alfombra (ya que con el pad
el control resulta tan sencillo
gue aburre). Nuestro cometido
sera pisar sobre las diferentes
posiciones de la alfombra,
siguiendo el ritmo impuesto
por las diferentes melodias que
podremos elegir. El catalogo
musical de Dancing Stage
Euromix esta compuesto por
una mezcla entre creaciones de

En el modo Arcade, el perso-

b2 md%wammmmmmm
I.anmaﬁnhmmmbmlum de movi-

tessonw B

§ Step om' 1/8 beab arcous
! accuratgly.




Modo Woerkout

Similar al mado Arcade, el Workout llevara un exhaustivo sequimiento de nues-
tras acciones durante el juego para calcular la cantidad de calorias que quema-
mos con cada cancion. Especialmente indicado para los jugones que han
perdido la forma o que han ganado unos kilillos mas de la cuenta con las fatidi-
cas y mortales vacaciones navidenas.

DIFHENE Y TTWEL ok e

Zh S, 01#1(CVIT

L05Y 1Ol DEGIHRER!

Con el modo Wor-
kout introducimos
nuestro peso y las
calorias que quere-
mos perder; asi, el
juego calcula el
tiempo aproximado
que deberemos

En la mds alta
dificultad ten-
dremos que
seleccionar
uno de los
ocho circuitos
diferentes de
canciones,
donde tendre-
mos la posibili-
dad de

ejercitar al mdximo nuestro fisico con &g

T2

PUTEVOURPALTHt HEHE
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HARE

: 1 BETY e
Jas temas mds Jungle o de relajarnos R n, |
con cldsicos de la Universal o con
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tftulos de Konami como Silent Hill. b afrr

GRAFICOS

aungue La mayoria del
tiempo La pasaremos

‘ Wtra vista
-8 has, Los

3 %zl-bue se
ueven detras de Las

mismas estan muy bien
animados, aunque La
cantidad de poligonos
que Los forman no es
demasiado alta.
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unido a clasicos del
panorama gemani como
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ncontrare-
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amosos de
a unt al como so

aunque Los efectos de
sonido se Limitan a
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Konami y clasicos publicados
por Universal, gracias al acuer-
do entre ambas compafiias, y
entre las cuales destacan temas
como Video Killed The Radio
Star de The Buggles o | Will Sur-

@I o5 e
@%@%

‘PERFEET!!

s IANBHAD
EYLIEL RN

vive de Gloria Gaynor. Una de
las caracteristicas mas llamati-
vas de esta version europea de
Dancing Stage son sus modos
Workout y Lesson, solo inclui-
dos en el DDR 3rd Mix japones,

JUGABILIDAD

asumiendo que tienes

La pance Mat de sony,

 stafe curomix

¢ un_joegg terrible-
'uﬂﬁy ido y
dCettvo; perfecto

cood de soyzone, I
will survive de clo-
ria caynor o video
kill The madio star
de The Buggles.

suenan en el Lugar
adecuado (cuando rea-
Lizas un combo difi-
cil, cuando «metes La
pata»).

para compartir con
los amigos y «echarse
unas risas-. sin la
alfombra, el juego se
torna muy aburrido.

{AKDARD
il

los cuales nos permitirdn llevar
la cuenta de las calorfas perdi-
das con cada cancion y nos
mostraran la posicion en la que
tendremos que colocar los pies
en cada uno de los pasos difici-
les, respectivamen-
te.Con «algo» de
practica, seréis
capaces de com-
pletar alguna de las
canciones del
juego de espaldas a
la pantalla (he visto
a gente hacerlo en
la recreativa). Grafi-
camente, lo Unico
destacable es la
animacioén de los personajes,
creada con técnicas de motion
capture y que abarca diferentes
estilos de baile, desde el estilo
Travolta de Fiebre de Sabado
Noche hasta el Capoeira. =¢ DOC

GLOBAL

m La misica y la posibilidad
1 de jugar con La alfombra.

= si no piensas jugar con La
alfombra, pancing stage res

D

ta mas bien aburrido.

www.zetasuperjuegos.com
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Dino Crisis

FORMATO
PRODUCTOR
PROGRAMADOR CAPCOM

GD ROM

CAPCOM

Capcom intenté inaugurar un
género hibrido entre Jurassic Park y la saga
Resident Evil con Dino Crisis. Finalmente, la
secuela de aquel titulo para PlayStation
ha seguido otros derroteros aunque la
compafiia ha decidido lanzar al mercado la
correspondiente version del primer Dino
Crisis para Dreamcast. La edicién japonesa
presentaba algunos cambios de forma, el
modo Operacién Suicida estaba disponible
desde un principio, asi como los 8 trajes
para Regina. Estos «extras» no son los que
realmente hubiéramos esperado, pero al
menos suponen un pequerio aliciente para
comprar el juego. En Europa, por el contra-
rio, nos vamos a encontrar con el mismo
titulo que vié la luz para PlayStation. Esto
significa que para los que hayan vivido en
sus carnes la primera aventura de Regina,
las emociones seran las mismas. El
Unico punto realmente interesante
se concentra entonces en dis-
frutar con la mejora grafi-

Todas las secuelas parecen decantarse por lo
convencioenal, y Dino Crisis para Dreamcast no
aporta nada NWEWVE a los que ya conocemos el juego.
Tan s6lo, sorprende una presentacion grafica mas
depurada, gracias al potencial de esta consola, .

ca que ha sufrido Dino Crisis. Los 128 bits
de Sega han aportado su potencial para
aumentar la resolucion de los escenarios y
contemplar a los personajes con todo lujo
de detalles, igual que ocurria con Resident
Evil 2.Los gue no conozcan la primera
entrega de este titulo, si tienen una inme-
jorable oportunidad para adentrarse en
una aventura inolvidable. Un grupo de
fuerzas especiales acude a una isla tropical
para rescatar al Dr. Kirk (maximo responsa-

VALORACION

La entrega para oreamcast
conserva todo Lo bueno que
tenta el original, tncluyendo
ademas una notable mejora gra-
fica. stn embargo, al ser
bastcamente el mismo juego,
stn que se haya afadido ningin
tipo de extra, resta el tnte-
res que pudiera despertar. Aln
asi, para los segutdores de La
saga resident que no hayan
podido disfrutar con ptno cri-
sts, este es un juego que
merece la pena probar.

Recuerda nuestra misién
no SomMos nineras

Durante el juego, Regina tendrd que elegir varias veces
si aceptar los consejos de Rick o sequir a Gail.




¢Sabes donde puedo enc
Doctor Kirk?

ble de las investigaciones sobre la «Tercera
Energia»). En un principio, la misién no pre-
senta ninguna complicacién. Sin embargo,
Regina y sus companeros se veran sor-
prendidos por la presencia de depreda-
dores salidos de la era jurasica en las
instalaciones del complejo cientifico. Un
accidente producido durante las investiga-
ciones ha abierto un agujero en el tiempo
que parece ser la causa de la presencia de
estos «bichejos» en la isla. A partir de este
primer encuentro, la tensién sera el estado
natural de Regina. Un velociraptor, un pte-
ranodon o el mismisimo T-Rex pueden
aparecer de la nada y acabar con nuestro
«paseo» a dentelladas.Y no seran los dni-
cos incovenientes en el juego, también
habra que echar mano del ingenio para
solucionar los enigmas (muy al estilo de la
saga Resident Evil) que Capcom ha situado

Dreamca

El cadéver Wane un documaenia

Siguiendo la
tradicién de
la saga Resi-
dent Evil, en
Dino Crisis
Capcom ha
incluido inge-
niosos enig-
mas.

estratégicamente. Quizas, la combinacién
de aventura y accién, haya hecho que Dino
Crisis se quedara a medio camino entre
ambos géneros. Yo personalmente, me
quedo con la segunda parte, mucho mas
dindmica y totalmente decantada por la
accion. Pero Dino Crisis es una aventura
brillante en el apartado técnico y que en
Dreamcast ha ganado bastante en este
aspecto, y que, ademas, calmara nuestra
sed de aventura sin remedio. =¢ R.DREAMER

( A Fondo

SURVIVAL HORROR

Jugadores

si pino crists puede presumir de

algo, es de este apartado. el hard-
. iage_do_prepncast ha pernitido pre-

sentar ismos graficos de la

rsion PSX a una mayor resolucién
col ajes y -dinos» al detalle.

MUSICA

capcom continda fiel al estilo del
gue ha hecho gala en su saga mesi-

nt L. Jeracticamente, La banda
of
4

ino crisis sigue el mismo
mon de accion del juego.

do especial énfasis a Los
SONIDO FX

como sus «hermanos» de mesident
evil, pino crists hace gala de un
i e @mpecable repertorio de

—

st no has jugado a La entrega de
playstation, y mesident evil es una
e 08 tus saghs preferidas, oino crisis
o perfecto para pasarlo

'f—"l La mayor resolucion que presenta
~ el juego en preamcast.

que no hayan incluido ningn tipo
de extras respecto al original.

A

www.zetasuperjuegos.com



Tiger Woods PGA Tour 2001

Plaver I
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Mientras que en otros simuladores
deportivos de ELECTRONIC ARTS cada afio una
figura es la encargada de servir como imagen, pare-
ce que la figura de Tiger Woods se consolida den-
tro de |la saga PGA. De esta forma de las 5 entregas
del titulo para PlayStation, el golfista norteamerica-
no ha protagonizado las 3 tltimas, al margen del

El pepular Tiger Woods se consolida como la
imagen elegida por ELECTRONIC ATRS para la saga
PGA.El programa vuelve a contar con
personajes reales y aflade un nuevo EQMPo.

PRODUCTOR  ELECT.ARTS

PROGRAMADOR ELECT.ARTS

PGA TOUR Este modo de juego permite
disputar seis torneos de forma consecutiva,
recogiendo el sistema de competicién habi-
tual, cortes incluidos.

programa de corte desen-
fadado al que se titulé
Cyber Tiger.En esta oca-
sidn se vuelve a la sobrie-
dad, volviendo a contar
con jugadores y campos
reales como alicientes. En
cuanto a los jugadores de la anterior versién (el
propio Woods, 0’Meara, Janzen, Faxon y Leonard)
se unen dos (Calcavechia y Cink). Como es habitual
la reproducciédn gréfica de sus movimientos, tanto
para golpear la bola como en las celebraciones, ha
sido realizada mediante complejas digitalizaciones.

TIGER WOODS PGA TOUR 2001

SIMULADOR

I8 wards
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A los cinco jugadores incluidos en
la anterior entrega se unen Cink
y Calcavechia, volviendo a los 7

de la primera entrega de Tiger

Woods. En la espectacular intro
aparecen imagenes reales de los
mismos dentro de un espectacu-

k lar montaje.

6OVOTOGUP
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INDICADQRES _Los indicadores cir-
culares han sido sustituidos por barras
de energia rectangulares, ofreciendo una
imagen menos vanguardista. Sin embar-
go, el sistema de control es muy parecido.

Por lo que respecta a los campos, también hay
novedades, a los cinco incluidos en Tiger Woods
PGA Tour 2000 se une el de Scottsdale, semejante
con los hoyos reales que han sido santo y sefia de
toda la saga. En el control se produce un cambio
estético, ya que se sustituyen los indicadores circu-
lares por barras de energia rectas. Sin embargo, el
sistema para determinar potencia y precision de
los golpes sigue siendo similar. El mismo indicador
se mantiene para el control analégico, a diferencia
de lo que ocurria en la otra versién. Otra diferencia
es |a eliminacion de la cdmara aérea que permitfa
observar el hoyo en un solo vistazo a pantalla
completa. Esta ausencia hace que haya sido nece-
sario incluir esta vista en una pequefa ventana. En
las opciones se vuelven a incluir competiciones
entre las que destaca «PGA Tour». Los'cambios no
significaran demasiado para los usuarios que ya
disponen de la anterior entrega. El mercado
potencial se centra en los muy aficionados al golf
y en los que no tengan la versién de PGA del afio
2000. =& cHIP &CE

ol GEET @ i
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campos Y jugadores
reales vuelven a

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD
Los graficos para Los en Los simuladores de el golf no ofrece
___movinientos de Los golf La tranquilidad

gbn un

im 8 nakafpredont- Losfajeue. -
“de, digitali- al aspecto Fectos d sonido D
diferen- sucal. gh este caso staguen ) el silen- &
us o1 cluido ¢“predoninante,
antecesores son esca- varios ritmos, emple- aungue se incluyen
sas, el cambio de ando melodias muy sonidos como el del
indicadores Le da un cortas. La intro es viento o el de Los
togue menos actual. Lo mejor musicalmente pajaros. Los comenta-

hakLlando.

demasiadas oportuni-

rajque Los

rios son escasisimos.

3 _ﬂ'#ltes. el

_sistema de con-
LgLtAL es mas

. Las vis-
tas generales permi-
ten eliminar planos
del campo facilitando
La perspectiva global
del mismo.
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CAMPOS Otra de las novedades es la incor-
poracién del campo de Scottsdale que se suma
a los seis campos con los que contaba la entre-
ga de PGA del ario 2000 (Summmerlin, Saw-
grass, Poppy Hills, Badland y The Canyons).

GLOBAL
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consolidacidn de Tiger woods
como imagen de La saga peA.
Las escasas novedades hacen
Que no tenga demasiados ali-
cientes.
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Mickey’s Speedway USAH

A pesar de estar enfrascados en multitud de preyectos (alguno para
GameCube), los geri@s de Rare aun disponen de tiempo para producir
un nuevo arcade de conduccion, ésta vez bajo @nRearge de la Disney.

Las andanzas automovilis-
ticas de Mickey en N64 ofrecen una fac-
tura técnica excelente, a la altura de las
anteriores creaciones Rare para Nin-
tendo, pero no logra disimular su tufillo
a juego de encargo, a titulo de transi-
cion en espera del lanzamiento de los
grandes pesos pesados de Rare, como
Congquer’s Bad Fur Day o Dinosaur
Planet. Mickey ‘s Speedway USA tiene
como Unica pretension ale-
grar las navidades de los
fans del universo Disney,

e

Rare ha puesto al volante de los Kart a
los mds populares personajes Disney,
desde Goofy a Donald, pasando por
Daisy, Minnie o el infame Pete Patapalo.

sin poner en peligro en ningdn
momento la supremacia de Diddy Kong
Racing como mejor arcade de conduc-
cion para N64. Pero ojo, en Rare se des-
tila tanto talento, que incluso productos
de encargo como éste superan con cre-
ces a la mayoria de lo que hayas visto o
jugado hasta ahora en la maquina de
Nintendo. Speedway Racing pone al
volante de un kart a lo mds granado de
la familia Disney (Mickey, Minnie,
Donald, Goofy...) a través de todo Esta-
dos Unidos, con un total de 20 cirtuitos

Aungque no derrocha originalidad, la calidad grdfica de
Mickey ‘s Speedway USA es indiscutible, tanto por el
uso del color como por el modelado de los personajes,
en especial Goofy.

Mickey s Speedway
USA incluye de origen
12 circuitos divididos
en tres ligas diferen-
tes: Traffic Troubles,
Motorway Mania y
Freeway Phobia.Y
luego hay otras pistas
secretas que tii debe-
rds descubrir...

En un arcade de conduccién como éste no podia fal-
tar la competicion directa entre dos, tres y hasta cua-
tro jugadores, con la sempiterna divisién de
pantalla, tan habitual en Nintendo 64.

MICKEY

S SPEEDWAY USA

CONDUCCION




™1 (A Fondo)

ambientados en las

ciudades y parajes mas
conocidos del pais,
desde los Angeles y
Chicago, pasando por
los Everglades de Flo-
rida, el Gran Caiidén o

Nueva York. La meca-

nica, los items, el sistema de derrapaje
de los vehiculos. .. todo parece calcado
de Mario Kart 64, incluso los modos mul-
tijugador. No es mala cosa del todo, si
tenemos en cuenta la calidad del origi-
nal, pero a Rare se le debe exigir mucho
ma&s que sustituir simplemente a Yoshi
por Goofy. Mickey s Speedway USA
goza de unos graficos soberbios, buen
sonido y una jugabilidad intachable,
pero le falta la inspiracion, el «togque»
Rare que hizo de Diddy Kong Racing el
rey de la conduccién en N64. =¢ NEMESIS

En espera de sus dos grandes lanzamientos para el
afio 2001, Dinosaur Planet y Conquer’s Bad Fur
Day, Rare nos presenta un cartucho simpdtico y
divertido de jugar, aunque no muy original.

GRAFICOS MUSICA

tanto Los personajes con tanto techno y
(en especial coofy) tanto chunda chumda
) escenarios tnyadieddo Los video-
gos e todos Los
stemds, es de agra-

acostumbrados Rare. apostado por simpati-
pe destacar algo en cas melodias al esti-
particular, seria su Lo de Leos viejos

gran colorido. tiempos. La del mend

es algo machacona.

Como ya hiciera en GoldenEye, Rare ha incorporado a
Mickey ‘s Speedway USA un modo de pantalla 16:9 para
que los usuarios de televisores de formato panordmico
puedan sacar todo el jugo a los grdficos del juego.

Si algo funciona jPor qué cambiarlo? Asi debieron de pensar Ja gente de Rare a la hora de disenar los

modos multijugador de Mickey s Speedway USA, autenticos calcos de los que se pudieron ver en Mario

Kart 64, ya sea en forma de carrera con Split Screen como en el duelo en un circuito cerrado,

SONIDO FX GLOBAL

JUGABILIDAD

salvo por el sonido ser un calco de mario
ratonero del motor de kart 64 al menos
ntaja de e

diverti-
e gque el \_

frasecillas digitali- falta algin modo de c
zadas y Los impactos juego minimamente -~ oraficos, sonido y jugabili-
con un arma a otro novedoso. dad made in Rare.

personaje. Lo mejor, o s demasiado parecido a Mario
el polby surround. wart 64.

2
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Se acercan las Navidades, y como cada afio aparecen juegos
en el mercado que nos proporcionan ese ambiente navidefo tan

necesario en estas fechas. Sin embargo, The Grinch dista bastante de
presentarnos una vision bucélica de estas fiestas tan tradicionales.

Y es que nuestra mision
en este titulo que nos ocupa no serd
otra que amargarle las Navidades a
unos empalagosos seres [lamados los
whos, que esperan estas fechas con
gran impaciencia, a la vez que engala-
nan su ciudad y lo llenan todo de rega-
los. El personaje al que encarnamos, el
Grinch, surgié de la imaginacién de un
tal Dr.Seuss en el afo 57 y desde
entonces, se ha convertido
en un clasico en los Esta-
dos Unidos. Con el motivo

El juego cuenta con cinco idiomas, inclui-
do el espariol. Ademds de traducir los tex-
tos, las voces estdn dobladas de una

manera francamente buena.

¢ £l ¢eNTRo b WHOVILLE
 iADrsoRpeNaR LS CARTAS

del estreno de la pelicula,
en la que Jim Carrey encarna al sinies-
tro personaje verde, KONAMI lanza un
juego en el que podremos emular sus
«travesuras». El juego esta concebido
como un arcade de plataformas 3D con
algunas labores de investigacién, en la
linea de la saga Spyro o del reciente
MuppeTs MONSTER ADVENTURE. A lo largo de
cuatro mundos tendremos que cumplir
una serie de misiones como robar rega-
los, destrozar érboles de navidad o
desordenar las felicitaciones navidefias

ble en cualquier momento si pulsamos el botén
Select. Con él podremos entrar en lugares pequefios.

Este es el Grinch, el
siniestro personaje
surgido de la mente
del Dr. Seuss alld por
los arios cincuenta y
que dio origen a toda
una leyenda en los
Estados Unidos.

El fiel can que acomparia al Grinch se hard controla-

. SiRonPeR LoS MuilecoS e Kieve (0410
* B{PINTAR PASTERS il ALCALDE
IELAKZAR HOEVOS A LAS ¢A3AS

TERAPELANTAR £l Relor
CUENTR ATRAS PARR HAVIDAD

8B . %

@ HMeNTRNTERIOR v

En cada uno de los cuatro mundos tendremos que

completar una serie de misiones muy diferentes entre
ellas, aunque para lograr pasar al siguiente no serd
necesario realizarlas todas.

THE GRINCH




PlayStation -

Esta mdquina, situada en la guarida del Grinch, le ser-
vird para montar los artefactos una vez que haya reco-
gido todas las partes de sus respectivos planos.

oy
oBJrTo%, LUsaRES o 7ERSoMATES GUE
$¢ eHCUEHTREN & CIERTR pISTARCIA
® zoox 1N @ zook ovT

@ FeH RNTIRIGR =

MurLe fRoriliok

Algunas puertas sélo se abrirdn después de
que el Grinch haya robado bastantes regalos.

Estos son algunos de los utiles que tendras que utilizar a lo
largo del juego para llevar a buen termino las diferentes misio-
nes. Primero tendras gque encontrar sus piezas por el mapeado

de las fases y luego montarlos a modo de puzzle.

< @ noif ARTeMoF

en la oficina de correos. Segun las vaya-
mos cumpliendo, se abriran las puertas a
otras fases. La licencia cinematografica
esta vez no ha sido desaprovechada, cre-
ando un juego mediocre como otras
tantas veces, aunque desde luego, este
titulo tendrd mucho mas éxito en el mer-
cado americano, donde este Grinch es
mucho mas popular. Para nosotros se
queda en un juego de plataformas bas-
tante entretenido, de dificultad ajustada
y con unos graficos que, sin ser brillantes,
cumplen a la perfeccion su cometido.
Recomendable para todos, mencion
aparte merece el esfuerzo de KONAMI en
la localizacién, voces incluidas, de todo el
titulo para el mercado espafiol, algo que
hard mas facil su éxito aqui, sobre todo
cuando comience la promocién de la
pelicula en nuestro pais. =¢ DANI3PO

Los enemigos del
juego serdn los
«encantadores» whos,
que tratardn de impe-
dir que el Grinch les
robe las Navidades.

GRAFICOS MUSICA IDO FX JUGABILIDAD

La animacién de Los

una alegre melodia
navideiia nos acompa-

sin duda alguna, lo
mejor del juego es el

el control es practi-
camente perfecto, y

- en _cada fase. La Lol epcional)doblaje d estad
ver e son de Las , conser- , aungue
an ghlidad y en sepas muy

pndo Las gimas del
L ento se ffgﬂl!!"l{gLés. en acer para

www.zetasuperjuegos.com

Yy a veces ocurren

hacen repetitivas,

cuanto a Los efectos,

completar Las misio-

fallos como desapari- aunque no hubiera son variados y suenan nes. La longitud del [ el magnifico doblaje de Las
ciones de poligonos. estado mal incluir bien, sobre todo Los Jjuego, sin embargo, == voces y el hunor del juego.
Los escenarios no son algo mas ~siniestro-. que provoca el verde deberia ser algo &= es un plataformas mds, no hay

muy variados.

protagonista.

mayor que 4 mundos.

nada que no hayamos visto
antes.

o




Army Men Sarge’s Heroes

La plaga Army Men se extiende a otros sistemas. Queda la
esperanza de que, al igual que ésta, las RMUE@VaSs entregas sean
supermres en graflcos y jugabilidad.

Sarge’s Heroes combina
escenarios mds o menos
reales, como pueblos en
ruinas o campamentos
militares, con otros de
broma como cocinas,
salones o jardines de
gigantescas dimensio-
nes.

La contienda bélica entre
los ejércitos marrén y verde se extiende
a nuevos sistemas como Dreamcast y
PS2, tras su «gloriosa» andadura por
Nintendo 64 y PlayStation. En este
caso no es 3DO, sino Midway quien
firma esta nueva aventura de las tropas
de plastico, y concretamente las andan-
zas del mas carismatico soldado del
ejército verde, el sargento Hawk Lo pri-
mero que llama la atencién de la ver-
sion Dreamcast de Sarge ‘s Heroes,
respecto a sus homdnimos en N64 y
PSX, es su calidad gréfica, poca cosa en
comparacion con otros titulos para DC
como Shen Mue o Rayman 2, pero todo
un logro si lo contrastamos con los
ofensivos gréficos de los Army Men para
PlayStation. Por lo demds, Sarge s
Heroes sigue al pie de la letra la meca-
nica del resto de la saga, consistente en
recoger y utilizar diverso armamento
para aniquilar tropas, tan-
ques y objetivos marrones.
Las 16 misiones que ofrece
Sarge’s Heroes no son tan
atractivas como las de los
Operation Meltdown, pero
ofrecen cosillas tan intere-

Dos ejemplos de lo que
Sarge’s Heroes puede ofre-
cer, siempre y cuando encuen-
tres las armas adecuadas. El
rifle de francotirador es tan
efectivo como silencioso.

Aunque en el campo de batalla se compor-
ten como auténticos carniceros, no hay
que olvidar que se trata de soldaditos de
pldstico, capaces de derretirse ante la mds
minima llama.
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santes como atravesar un campo de
minas detector en mano o tostar tan-
ques mediante una lluvia incesante de
granadas. Junto a escenarios mas o
menos serios, como campamentos mili-
tares o pueblos en ruinas, Sarge s Hero-
es incorpora otros mas chorras,
ubicados en el mundo real, en cocinas,
cuartos de estar e incluso un jardin. La
perspectiva de disfrutar con una nueva
avalancha de Army Men, pero ahora en
DCy PS2, no creo que haga feliz a
nadie, pero si por lo menos logran
hacerlos més atractivos o por lo menos
medianamente divertidos de jugar,
como es el caso de Sarge s Heroes,
todos (y en especial los que hemos
sufrido esta saga en silencio) les estare-
mos estaremos eternamente agradeci-
dos a 3DO. Por favor, tengan piedad,
sean buenos, dennos algun que otro
Army Men decente. =¢ NEMESIS

La vista en 149, persona es ideal para
apuntar a enemigos ubicados a larga

distancia. Con un poco de punteria
este recluta marron serd historia.

Los soldados marrones

son tan agresivos como
imbéciles. Podrds liqui-
darlos uno a uno con el
rifle de francotirador sin
que sus comparnieros se
den cuenta.

MUS SONIDO FX JUGABI D GLOBAL

el mejor ARMY MEN ya Le gustaria a Aungue los textos st pespués de soportar
pmducho hasta La titulos mds presti- han sido traducidos el infierno de jugar
—8 sg.ql,l.s ner de e A cast l.l.ana,' no ha » cop L intas
nora tan o edido Lo mismo con o ams e armg men
la que s vokes y didlogos o el é
ﬁ'!w%e S Hero- igttalizados, que - A roes de
La Lnagan a 6o HZ, Y es. un auténtico permanecen en inglés. psx, el control de
tanto La animacidn de score de pelicula eso si, son de una este juego parece una [ uno d". Los mejores ARMY MEN
Los soldados como Los bélica que haréd que gran calidad.Los maravilla. v algunas - producidos hasta la fecha.
escenarios son de una subas el volumen de efectos de sonido son misiones son realmen- @ icudndo se cansard joo de

calidad aceptable. la Tv al méximo. flojitos. te interesantes. producir entregas de ARMY HeN?
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Tras una intro compuesta
por imdgenes extraidas de la pelicula
y con un hilo argumental similar a la
versién cinematografica, en The
Mummy encarnaremos el papel del
Teniente O'Connell (el prota de la
peli) para adentrarnos en las tumbas
de Hamunaptra, la ciudad de los
muertos, en busca de los tesoros que
alli se esconden. Con un entorno gra-
fico y un sistema de juego similar al
de Tomb Raider, en La Momia se
mezclan plataformas, accién y
puzzles, sabiendo mantener un nivel
de diversion y una dificultad ajustadi-

The Mummy

Konami ha sido la compafia encargada de
realizar esta aven&ura en 3D basada en una
de las peliculas mas Eaguiilleras de la

Entre fase y fase
asistiremos a una
serie de secuencias
(con textos tradu-
cidos) que nos
ayudardn a seguir
el argumento del
Jjuego.

temporada pasada,
consiguiendo mantener la
misma ambientacién de
misterio y accion que
el largometraje.

THE MUMMY
AVENTURA




sima que haran que pasarse los dife-
rentes niveles del juego sea cosa difi-
cil, pero sin que llegue a desesperar.
Durante nuestro camino toparemos
con todo un ejército de enemigos
(excavadores, momias y otros
muchos de mas dificil catalogacion)
que nos obligardn a demostrar nues-
tra habilidad con cualquiera de las
armas que tenemos a nuestra dispo-
sicidn, ya sea una pistola, un rifle, un
machete o una simple antorcha. Ade-
mads, todas las tumbas se encuentran
plagadas de trampas que se activan
en los momentos mas inesperados, y
que pondran a prueba nuestros refle-
jos. Sin embargo, The Mummy no
llega a convertirse en un juego
sobresaliente por culpa de algunos
fallos que a estas alturas parecen
incomprensibles en PlayStation. Por
ejemplo, el control del protagonista
puede llegar a ser un poco impreciso
(los saltos llegan a desesperar), y
todo en la pantalla se mueve con

PlayStation-PS one

demasiada brusquedad. A esto hay
que sumarle unos escenarios 0scuros
que apenas nos permiten ver que
hay dos pasos por delante nuestra.
Aln asf, «La Momia» consigue conso-
lidarse como una buena opcién de
compra para PSX que os tendra
enganchados durante mucho tiem-
po,y que se convierte en la opcidn
ideal para aquellos amantes de Tomb
Raider que ya se hayan cansado de
Lara (y de sus poligonos). =¢ vaTés

Alo largo del juego deberemos resolver puzz-

les y encontrar objetos que nos permitan
seguir avanzando en la aventura.

>

C

Mini-juegos

Durante el juego tendremos gue pasar
una serie de mini-fases en las que
veremos como ef sistema de juego
cambia radicalmente. Hacer surf sobre
un tronco es un buen ejemplo de ello.

GRAFICOS MUSICA

Los escenarios, ade-

mas de ser variados, muy parecida a

peLiculal y

? R
Lu'{isas
L0 Jjue

ritmo de La mi:

et
P

oscuros hacen que
este sea el apartado
mas flojo del juego.

que Lo hace La
accion.

La banda sonora es

rfectamente

aumenta a medida

SONIDO FX

Aungue Los textos
La de estén en castellano,

se Lap voces gkl juego

-

#h tpeglés. eor
™ dro Ta—tbhjl.ns efec-
0! Ldo como

disparos o corrientes
de rios subterraneos
estdn muy conseguidos.

situa-
go. €l
sica

. (A Fondo_

VALORACION

A menudo aparecen juegos que pretenden aprovechar el
tirén creado por una pelicula, pero gue despuds no pasan
de ser versiones mediocres. este no es el caso de «The
MUMMY=, Un juego que, sin Llegar a ser perfecto, consigue
divertir a base de unos puzzies complejos, una asbienta-
cién a La altura del film y un ajustado nivel de dificul-
tad. st te gustd =LA momia-, el juego te encantara.

JUGABILIDAD

cada vez que querais
dar un salto preciso

Ll.mﬁedi.a hora J— /
: (otra cosa b /
que éis), ya __J
u ntrol Le —

falta precision. Aln
as(, el juego divier-
te y engancha.

':H La variedad de situaciones
L que ofrece. La ambientacidn.
= el apartado grafico podia
ZZ haberse cuidado mas.
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Silent Scop

Es dificil llegar a convertirse en un francotirador «profesional»
si no disponemos de Pifle. Este detalle es el que le falta a
Konami en la conversién de su Coin-Op.

SUPER

EORMATO___ GDROM.

ARCADE MODE
THA TR RGN0l

APt

Si afinamos nuestra pun-
teria, seremos capaces
de acertar al jefe de
turno entre los ojos. Algo
que nos gustaria con
mds de uno (entre ellos
al duefio de Chosho
Games, famoso buhone-
ro del videojuego).

10YAL TiHE §2° 800

Lo que en un principio se
nos puede presentar como un reto,
puede acabar convirtiéndose en una
auténtica pesadilla. El control con el
mando analégico es muy poco preciso
y tendremos que ayudarnos del mando
digital para afinar nuestra punteria,

Es de destacar sin embargo,
los diferentes modos de juego que ha
incluido Konami y que alargaran sobre
manera, la vida de este titulo.En el
modo Historia al acabar la primera fase
podremos avanzar por diferentes cami-
nos y enfrentarnos a distintos enemi-
gos de final de fase. Sin lugar a dudas, |a
conversion de la recreativa es practica-
mente perfecta, tanto graficamente
como por la suavidad con la que nos
desplazamos por la pantalla. Pero,
hemos de lamentar nuevamente que
Konami haya desestimado el lanzar un
rifle junto con el juego ya que su falta
supone un un verdadero handicap en el
modo Shooting range
en el que no sélo
tendremos gue aca-
bar con un determi-
nado numero de
blancos en un deter-
minado tiempo sino
que ademaés tendre-

...que no Némesis , que por
mas que te emperies no con-
seguirds convencernos de que
la rubia es tu novia y la more-
na tu profesora de aerobic.

TOTAL TIKE 00'00"00  SCORE  00G00000
. PLAYER LIFE

neen

CREDLIS 2

Es de destacar que el juego no comience
siempre en el mismo punto y nuestra posi-
cién de francotirador varie de una partida

a otra, encontrando enemigos incluso en
nuestro mismo tejado.

GREDINS 2

SILENT SCOPE

ARCADE
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mos que alcanzar una determinada
puntuacién que depende de donde
impacten nuestros disparos, lo que
hace que sea un verdadero alarde de
destreza pasar tan solo la primera fase.
A parte de este modo de juego en el
que podremos mostrar nuestras habili-
dades tanto en la galeria interior como
en diversos escenarios de exterior, con-
tamos con el modo Time Attack. Cen-
trandonos en el modo Historia resulta
realmente espectacular el asalto noc-
turno a la mansién del gran jefe en el
que podremos optar por avanzar a tra-
vés de un bosque o lanzarnos en para-
caidas, disparando a diversos puntos de
luz y, al contrario que en otras fases, no
se nos revelard la posicién de nuestros
blancos hasta que nuestra mirilla no
haya pasado sobre ellos =& PiINCHO

GRAFICOS

cuando nuestra
mirilla pase a tra-
vés de blancos de
contenido mds o
menaos erdtico se
transformard en un
corazon y nos dard
una vida extra

SONIDO FX

sin lugar a dudas, el
punto fuerte del

Jupgo. motor 30 de
L aiq na mueve con
Vi todos Los

Lementos que se des-
pliegan en la panta-
Lla, especialmente
destacado en Las
fases de asalto noc-
turno.

Acompana perfectamen-
te el desarrollo del
andole un

estilo de

o0s afos 7o,
muy al estilo de Los
Honmbres de warrelson.
serie sélo recordada
por abuelas como el
qQue suscribe.

otro de Los puntos
fuertss deL juego,
o perfec-

en e #L,sonido de
Js ?Mgos tipos
e on las que

disparamos.

en Lo que deberia
destacar cualgquier

cuntroL con el mando
de preamcast hard
desesperar al mas
experto francotira-
dor.

€5 una gran conversidn de la
recreativa original.

La no inclusién de un rifle o
La posibilidad de utilizar
otra pistola.
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Army Men Air Attack 2

Los sempiternos soldaditos
de plastico de 3DO
vuelven a la carga, esta vez
a los mandos de modernos
helicopteros de combate.
Si te van los juegos de
guerra, esta es la
oportunidad para librarte
del ejército verde.

Pese a lo que
muchos puedan pensar, no
nos encontramos ante una
segunda parte que aproveche
sin més el tirén de su prede-
cesora y de todo el fenémeno
Army Men tan irregularmente
explotado por 3DO. De sus
tres lineas inspiradas por estos
personajes (Sarge Heroes,
Operation Meltdown y este
Air Attack), ésta es sin duda, la
parte mas jugable y accesible
para el publico en general. Su mecéni-
ca nos recuerda bastante a los juegos
de Electronic Arts de la saga Strike,
aungue en esta ocasién todo tiene un
estilo bastante mas desenfadado. En
cada una de las fases, ambientada en

FORMATO
PRODUCTOR 300
PROGRAMADOR 300

CDROM

entornos a lo Micromachines (jardines,
' patios, etc.) tendras que
cumplir una mision
concreta. Estas misiones
trataran de huir del tipi-
co «mata a todo bicho

Puedes utilizar el
gancho de tu
helicdptero para
atrapar objetos y
lanzdrselos a tus
adversarios
terrestres.

PLAS

ne

viviente» para intro-
ducir objetivos que
den mas variedad al
juego, tales como for-
tificar la base o reunir
piezas de un arma
secreta. El apartado
gréfico muestra esce-
narios sélidos y efec-

T ARMY MEN T

AIR ATTACK 2 N

tos especiales tales
como explosiones muy bien realiza- Estos son fos ver-
dos, con abundancia de efectos de luz fes;pretages
que confieren gran espectacularidad. ARl el e
. el piloto del heli-
Como contrapartida, el terreno se ciptera yfoscucs
forma demasiado cerca del helicdptero tro copilotos a tu
y algunas veces {aunque pocas) las disposicion,

ralentizaciones hacen acto de presen-
cia en el juego. Las voces de
los personajes (dobladas al
castellano con gran maes-
tria) ponen el toque de
humor a un argumento maés
trabajado de lo que podria
parecer en principio. Ade-
mas de las 22 fases del

ARMY MEN AIR ATTACK 2

SHOOT €M UP

Tras cadua fase, serds informado puntualmente
del progreso de tu camparia contra el ejército de
los marrones gracias al periédico de guerra.




PlaySan-PS mi | | ( FI 'Fo'ndo)

Entre fase y fase
serds recompen-

sado con esce-
nas de video,
dobladas al cas-
tellano, que
reproducen las
intrigas de esta

contienda.

Alo largo de las 22 fases de que consta
el juego visitards a bordo de tu helicop-
tero diez entornos a cada cual mds pin-
toresco, desde un jardin japonés a una
noche de Halloween pasando por el mis-

misimo salvaje Oeste americano.

N7y

( Dos Jugadares

ﬂMgsmu&am dos modos para dos jugadores. Por una parte, pue-
des jugar cooperativamente fa aventura narmal, y por otra hay cuatro
madalidades e .k&m&eem&sam compangro,

modo principal, el juego ofrece gran
cantidad de opciones para que dos
jugadores puedan pasarselo bien jun-

Los cuatra mados
tos. En definitiva, un respiro entre la de enfrentamiento
mediocridad a la que nos tiene acos- proponen desde
tumbrados esta compafifa, y un buen caza de insectos af
juego, sin grandes pretensiones, pero tipico dogfight,

que sabe hacerse divertido para todo
tipo de publico. =& DANIZPO

Antes de lon-
2arte ala coza
del segundo
Jugndor tanto
élcomo tu
= padrels elegir
*no tanto vehicu-
lo, hielicoptero
claro, como

copifoto. )

P pren o
Lyt
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este apartado nunca Melodias inspiradas cOmo Se espera en un sin duda, este es el o
ha sido el punto en marchas militares juego con tanta accién, aspecto mas cuidado,
- g‘a_du s titulos ok _tl_@i.r ca.strepse de di.ﬁpa- L ciasfa un coptrol. =) =
.. Pfotagoniaddos por T el necesi- y demas . s#hcillb e intuitivo b
Army gen, y este b La verdad canales de a dificultad _— Semamaem
J es una s'wrman algo kastante justeda y ascenden-
excepcion. sin embar- desapercibidas bajo calidad. Las voces de te. proporciona horas
go, tampoco desento- Los efectos de soni- Los personajes, dobla- de diversion que se g el sencillo control y Los
nan demasiado y do. no se hacen das al castellano, alargan gracias a Las |~ Modos para dos jugadores.
presentan algunos molestas en ningin ponen La guinda a este modalidades multiju- =~ A veces el motor grafico
=

destellos de calidad. momento. apartado. gador. . petardea y se ralentiza. /

www.zetasuperjuegos.com



MALLAS

Power Rangers Lightspeed Rescue

La tierra esta amenazada. Ellos son nuestra
Unica esperanza. Si, han vuelto. Los superhéroes del
casco ahumado y el traje cefido (iconos erdticos para
algunos miembros de la redaccion) atacan de nuevo.

PRODUCTOR  THQ
PROGRAMADOR CLIMAX

Antes de enfrentarte a la aventura podrds ele-
gir entre los cinco rangers: pink, blue, red,
green y yellow. Al acabar el juego se unird otro.

en medio de una ciudad de cartén piedra. Cuando
creiamos que todo esto era ya cosa del pasado,
THQ nos sorprende y lanza un juego, el primero de
esta serie para Playstation/PSone, basado en la
Hace algunos anos una fiebre proce-  séptima temporada de esta serie, que sigue con

dente de los Estados Unidos (la verdad es que éxito su andadura mas alla del Atldntico. Encarnan-
estos yankees se obsesionan por cualquier cosa, do a cualquiera de los cinco héroes, tendras que
|éase Pokemon) asalté Espaiia dejando tras ella hacer frente a pufietazo limpio a todos los enemi-
toda una coleccidn de juegos para las consolas mas ~ gos (bastante repetitivos, por cierta), mientras cum-
variadas. Los protagonistas eran cinco jovenzuelos ples misiones consistentes en rescatar rehenes o
sanotes que se convertian en héroes invocando a encontrar determinados objetos por todo el amplio
algun animal prehistérico, y que luchaban a bordo mapeado. La verdad es que realizar estas labores es
de un engendro mecénico contra bestias de latex bastante sencillo, y no te supondra ningun quebra-

VALORACION

“puede qus Los puristas de mmm-
?W#Sbﬁe reﬁha’” L juego con silo




_Iataian-Ps one

Entre fase y fase serds obsequiado
con multitud de escenas procedentes
de la serie de televisian, que en Esta-
dos Unidos ya va por su séptima
temporada. Ademds existe una gale-
ria donde poder observarlas con
mayor detenimiento si eres un fan
acerrimo de estos saper- mozalbetes,

Las gemas que encontrards por el mape-

(A Fondo )

ado te servirdn para rellenar la barra de
ataques especiales del ranger. Segtin su
color serdn mds o menos efectivas.

GRAFICOS

No son sin duda Lo
mejor del juego, pero

no es de recibo es
La penosa animacidn,
estilo momia artriti-
ca, de La gue hacen
gala Los rangers.

1

MUSICA

La misica es La misma
exactamente que la de

La) serie da) televi-
skon; do Lo que
0 L::' a. suena

z, pero el
estilo «polifénico
cutresco» probable-
mente no agradard a
Los que no sean fans
de estos chicos.

dero de cabeza.Tampoco los enemigos te supondran
ningun reto , ni siquiera los finales. El juego esta
orientado claramente hacia el publico infantil /juve-
nil. El apartado técnico, sin ser malo de solemnidad
como en juegos anteriores, no ofrece nada especta-
cular, aunque cumple su cometido con cierta solven-
cia, sobre todo en lo que a graficos se refiere. En
cuanto al control, al principio parece poco fiable, aun-
que te acostumbras pronto dada lo poco exigente
que es el juego en este aspecto. =& DANI 3P0

SONIDO FX

Los rangers emiten
sus gritos de guerra
Lajlucha, y

‘ g s se puede
e cabecera
ha e La serie,

todo ello con gran
calidad. en cambio,
Los golpes y demas
onomatopeyas suenan
de un modo penoso.

10

JUGABILIDAD

el juego, a pesar de
sus fallos, sake
erse 0 por su

cefitlof sin pre-

thnsiones hm!’ws acaba
nganchdfido. eso si,

es bastante facil
completar todas sus
fases. en cambio,el
modo dos jugadores
alargara su vida.

En algunas
fases tendrds

trolando al

lanos de la
serie.

que luchar con-

todopoderoso
Megazord con-
tra los superfu-

El juego ofrece un modo de dos jugadores
simultdneos que sigue el mismo desarrollo que
el juego normal. Podrds combinar con un
amigo tus colores favoritos: «si mezclo y remue-

vo, azul y amarillo, sale el color verde, no es
magia, es sencilloooo....»

GLOBAL

€5 un beat’em up con dosis
de aventura, algo entretenido
Los elemenos técnicos en gene-
ral y Las fases en las que
controlas al megazord.

)

www.zetasuperjuegos.com



Cuac Attack es un
buen arcade de plata-
formas, pero acaba

hundiéndose ante su
total ausencia de difi-
cultad. Podrds acu-
mular hasta 85 vidas.

Cuac Attack se pre-
senta como el juego
ideal para introducir

a los usuarios mds
jovenes en el apasio-
nante universo de los
arcades de platafor-
mas.

Desde la milenamria China nos llega la version
PlayStation de Cuac Attack, un simpatico arcade
de plataformas protagonizado por el
encantador pero, algo irascible Pato Donald. Un
titulo al més puro estilo Disney destinado a
los mas pequeros.

FORMA i 0 CDROM

|PRODUCTOR  UBISOFT
PROGRAMADOR UBISOFT

En el colmo del exotis-
Mo, cada una de las versiones de
Cuac Attack proviene de un pais y
continente distinto. La entrega PS2
es canadiense, N64 de Marruecos, GB
de Italia, y ésta para PlayStation nos
llega ni mas ni menos, que desde
China, y es obra de la misma gente
que concibié la prodigiosa adapta-
cién de Rayman 2 para PSX. A pesar
de contar con el hardware mas flojo,
en comparacién con N64 y PS2, los
gréficos de Cuac Attack no decepcio-
naran a ningun usuario de PlaySta-
tion. Donald se comporta de la
misma manera coémica e irascible que
en los dibujos animados, los escena-
rios destacan por su colorido y abun-
dancia de detalles (los mejores son el




templo y la casa encantada), sigue la
mecdnica cldsica de un Crash Bandi-
coot y el control del personaje es
intachable. Cuac Attack seria uno de
los mejores plataformas del afio para
la plataforma de Sony de no ser por
su flojisimo nivel de dificultad. Ubi

Soft ha destinado
este juego a usuarios
de seis a doce afos.
Cualquiera que supe-
re esta edad, y sea
minimamente habil
con los arcades de
plataformas, se fundi-

ra las 24 fases en poco mas de tres
horas, pudiendo cosechar {(como en
mi caso) hasta 85 vidas. El salto doble
de Donald (que permite evitar cual-
quier tipo de caida desafortunada) y
la abundancia de vidas extras hace
que sea imposible no superar cual-
quier fase en unos pocos minutos.

GRAFICOS

€l equipo de progra-
macidn, con sede en

Rayman 2. LO mejor
del juego, el colori-
do y el disefio de
Las fases.

sin ser tampoco una
maravilla, la misica

de attdck tiene
mo y pgfa bastante
n L desarrollo

el o. aln asl, y

pese a sus Limitacio-
nes, prefiero Lla misi-
ca del viejo
quackshoot de megaori-
ve.

Una divertidisima secuencia de
video, con voces en castellano,
sirve como prélogo a la aventura
de Donald.

Una vez finalizado el juego, Cuac
Attack ofrece |a posibilidad de obte-
ner unos cuantos extras, como nue-
vos trajes para Donald o la opcion de
batir tu tiempo en cada fase, pero no
basta para mantener la atencién
sobre este titulo, una vez superados

sus cinco mundos.
Los nifos son el
publico potencial y
unico al gque va indi-
cado Cuac Attack,y |a
verdad es que no van
a sentirse defrauda-
dos, dado la gran can-

tidad de personajes Disney (Los
Apandadores, Jorgito, Juanito y Jai-
mito, Ungenio o Magica de Hechizo)
que aparecen en el juego. Los usua-
rios adultos deberemos conformar-
nos con otros titulos, o rescatar del
armario el QuackShot de MD. Ese si
que era un buen juego s¢ NEMESIS

SONIDO FX

se echa en falta La
abundancia de voces

i

ital s de La

ﬂ. , pero en
m:; e
X epertorio de

efectos de sonido
durante el juego. el
doblaje al castellano
de La intro es exce-
Lente.

Una de las fases de Cuac |~
Attack consiste en huir del
acoso de Dani 3P0, el 0so
amigable, empeiiado en
arropar a Donald entre
sus peludos y toscos bra-

el control de ponald
es intachable, pero

plataformas) y La
gran cantidad de
vidas acaba por hun-
dir todo el conjunto.

La casa encan-
tada posee la
misma decora-
cién que la casa
de The
Scope...aunque
hay menos fan-
tasmas.

Los graficos. el protagonista.
1deal para nifies muy torpes.
si tienes mas de doce afios,
completaras el juego de una
sola tacada.

www.zetasuperjuegos.com




GD ROM
PRODUCTOR  VIRGIN
PROGRAMADOR NAMCO

El género de
los puzzles, detenido desde
hace tiempo, reaparece
con fuerza en el panorama
ludico con titulos como
Fantavision para PS2 o
este Mr. Driller para Dre-
amcast. Como se puede
deducir por las pantallas,
nuestro principal objetivo
en este nuevo titulo de
Namco consistird en llegar
hasta el fondo de la panta-
lla, taladrando y haciendo
desaparacer bloques de

colores que, como si de
Puyo Puyo se tratase, se
volatilizardn al unirse en
grupos de mas de cuatro.
Mr. Driller posee una juga-
bilidad simple e intuitiva y
un llamativo apartado gra-

jAire!l A medida que avan-
zamos hacia el fondo del pozo
iremos perdiendo oxigeno, el
cual tendremos que recuperar
recogiendo pequefias cdpsulas.

fico con elementos indis-
pensables para convertir
un puzzle en todo un clasi-
co.Lo tnico que echamos
en falta en Mr. Driller es el
indispensable modo para
dos jugadores. s¢ DOC

VALORACION

pesde La aparicion del adictivo musT A MOVE, ningin
puzeLe habia Lreumpido con tanta fuerza como MR. DRILLER en
el mercado -consolero-. el titulo de nAmco posee Llos ele-
mentos necesartos para convertirse en todo un clasico del
género del puzzie: graficos Llamativos y jugabilidad intut-
tiva y simple capaz de enganchar a cualquiera en segundes.

aunque el apartado grafico de wr.
oriller no puede compararse al de

4 titulgs coflo rantavision, no se le

g i muchu. mas para ser un
, abpecto simple, Llamativo y
di stética de Lo mas «cute-.

simpaticas melodias acompafiaran a
ur. oriller en su camino hacia el

o Mda uno de Los escenarios.

— Bs8s en pocos mi.nut_os acaba-
] reando, iLndependientemente
b peca! ros gustos musicales.

SONIDO FX

acorde con el aspecto visual de mr.
priller, Los efectos de sonido se
3 Los que escuchariamos
capltulo de alguna serie
animados como «Las super-

el apartado mas importante en este

tipo de juegos ha sido resuelto Bri-
por Namco, dotando a Mr.
una jugabilidad intuitiva

L—‘ intuitive, simple y adictivo, tal y
cono debe ser un Buen puzzle.

F- A primera vista puede parecer
\- = facil, pero cuando juegas... /




Jugaras

con las nuevas aventuras graficas
de Zeta Multimedia

Dos Vaqueros Chapuceros Mortadelo y Filemén  En la Montaia de los Suspires Capitan Trueno e Terror Espanto y Pavor Mortadelo y Filemén
El Tonel del Tiempo Zipi y Zape « La Vuelta al Mundo Zipi y Zape )

<lela Huliteda )

.i i!\‘-_[ Eonitind, i
3 A Trens

B L3

N
o '

EDICION 7,
LMITADA 2 e T

§3.995¢.
: ptas ' o

un CD-ROM
+ un comic
de regalo

Antena 3

PRIMERA ENTREGA Dos Vaqueros Chapuceros
iiYA EN TU QUIOSCO!!

%2 Leta MulfiMedia

www.zetamultimedia.com LRUIPO 2



Siguiendo la mecanica de Spy Vs. Spy, Wartogh
devuelve la infancia a aquellos que veian Tom & Jerry
y quieren seqguir disfrutando de los golpes y tortazos

FORMARTO CDROM
PRODUCTOR  UBISOFT
PROGRAMADOR UBISOFT

Tom & Jerry

Aquellos que
adoraban los dibujos de Tom
& Jerry, sin duda adoraran el
juego de Wartogh, porque es
una réplica tanto de escena-
rios como de personajes,
musica y argumento. La
mecénica es sencilla: durante
15 fases Tom & Jerry se per-
seguiran por las habitaciones
de la casa, donde encontra-
ran unos objetos con los que
golpear al con-

i o trario y otros
: para arrojarle.
Ademas las
trampas nos
dificultaran la
huida.El

juego siempre es igual, y sélo
aumenta la dificultad con el
resto de personajes. En ese
caso tenemos que conseguir
unos determinados objetos
antes que el otro y llevarlos a
un determinado lugar. El
modo para dos jugadores no
es mas divertido, y sigue
siendo lo mismo. Tal vez una
buena terapia si pensamos
que el gato es

alguien a
quien no
soporta-
mos...

=¢ ORION

GRAFICOS

Tienen un buen acabado y son coloris-
tas y Llenos de detalle. si no tienen

or, cigubza es debido a que Los

#scenartos estdn basados en Las habi-

tactones fle La casa, igual que en Los
du . Y eso no da demasiado juego.

MUSICH

La misica estd basada en la serie de

dibujos. es divertida y animada. Al
gar_te phrecerd que estas dentro de

divertidos episodios de Tom

este apartado estd un poco Limitado,
porque practicamente sdlo se reduce
afunos podos sonidos de golpes y

#%0s 4in demasiada dificultad.si
sgriajes secundarios hubieran
mantenido didlogos, habria sido mds
enriquecedor.

JUGABILIDAD

es extremadamente facil. cualquier
__nifio podria pasarse el juego sin
P sas Bn poco tiempo. La mecani-
tilla y se repite en cada
e aumente La dificultad
r en el juego, excepto
cuando aparecen los otros personajes

GLOBAL

7/ =

4 las fases con otros personajes. el
~ humor con el gue golpeamos a Tom.

La dificultad no aumenta y a veces
es aburrido. la pantalla dividida.

l




Jugaras

con las nuevas aventuras graficas de Zeta Multimedia

La aventura empieza con el Capitan Trueno,
Gollath y Crispin en un barco.

Un mensajero desde el muelle llama a gritos al
Capitan, €l se asoma y desciende por la pasare-
|a para recibir el mensaje. Después de lee
detenidamente se despide de sus amigos di
do que tengan suerte en encontrar la Espada
del Toledano, que ha sido robada.

El barco se aleja y el Capitan queda pensativo:
es la primera vez que se encuentra solo,
sin sus compaiieros de aventuras, pero
debe ir a Granada a visitar a su amigo el califa
Bel-Jazid, el cual le dice en el mensaje que
acuda sin tardanza por un asunto
de suma importancia.

Incluye I *:i =lg4: "
un CD'BOM : . G e
+ un comic .« ~© -

= regalo

-
’“ : . El califa Beler. Bel-Jazid debe abdicar a favor de

) '*‘ = 4 . Albud si qulere ver con vida a su hijo, pero se
0% Ay 0 Y | 2 nlega rotundamente a dejar el poder en manos
NTupAs comPL : de la familia Albud-Malig, conocida por sus ase-

o . e | sinatos y tratos sucios con tribus de barharos.
LAs n - Nuestro héroe, con la inestimable ayuda de tu
. * ingenio v apremlo, tendra que rescatar
- a Bil-Bil y. desenmascarar las taimadas

Intenciones del Visir.

En la Montana de los Suspiros
+:EN TU QUIOSCO!!

Lefa MuliMedia

www.zetamultimedia.com GRUPO ZFTAZ -
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PS One/PlayStation

(A Fondo )

JAQUE...CA

Virtual Kasparov

“l"?l F Y e . -
FORMATO CDROM
PRODUCTOR TITUS

PROGRAMADOR TITUS

La imagen del @stre PUSO sirve de gancho
para dar a conocer un simulador de ajedrez
solo apto para los amantes de este ;deporte?

VIRTUAL

KASPAROV

SIMULADOR DE R]JEDREZ

GRAFICOS

Nadie se atreverd a exigirle dema-
siado a un juego de ajedrez, pero
, salwb Lo referente a kaseAROV,

Lasto de graficos es bastante
50. j

—

1gualmente, como habras podido adi-
vinar, la misica de este juego no

KASPAROV  Las resenas autobiogrdficas
del campedn ruso son las principales razones
del nombre de este juego. Si fuera un futbolis-
ta, atin tendria algo de tirén en Espaiia...

ghedard grabada en tu memoria. para
pensar nada mejor que el silencio.

Al poco Liempo

Mo, por supueslo que no

SONIDO FX

mientras los peones no disparen o
Los alfiles utilicen rayos Laser

I,__ﬂra Wzar a las piezas rivales,

do_gue nadie pueda sacar provecho
) este aphrtado, por muy buen pro-
rm’l

Que se sea.

Tableros

Unos mas afortunados que otros (en
general bastante aburridos), y la
posibilidad de verlosen 2 6 en 3
dimensiones. Interesante.

JUGABILIDAD
olvidandonos de que cuando més

La famosa un simulador de ajedrez mecénica del juego que divierte :Lha}:d“’z es jugando cara
—— . . — card, eLihecho es Que VIRTUAL KAS-
maldicién que soportan para PlayStation, que emula. Asi pues, los princi v i s Lis Tarabions
todos los deportistas que carece de una presenta- pales méritos estan, no en ajedréz. v si no sabes ni quie-
el juego, sino en el propio 7T res judar, squé haces Leyendo esto?

protagonizan un videojue-
go ha liegado al mundo
del ajedrez. El juego prota-
gonizado por el gran
maestro Kasparov sale al
mercado justo en el
momento en que pierde el
campeonato del mundo
tras muchos afos ganan-
dolo. Pero en fin, el caso es
que Virtual Kasparov es,
como habréis adivinado,

cién y unos graficos acor-
des con los tiempos que
corren, pero que cuenta
con la siempre adictiva

ajedrez. El resto sélo inte-
resard a los fans del maes-
tro ruso. =& THE SCOPE

VALORACION

partiendo de La base de que me enamoré del ajedrez cuan-
do ain tenia melena, y a pesar de no ser ninguna flera en
el tablero, viatuaL Kasemmov no me ha convencido. su pre-
sentacidon es tnsulsa a més no poder, el disefio de Llos
tableros es aburrido y La presencia de waspArov es mas de
relleno gue otra cosa. solo para amantes del tablero.

] el nombre de wasemrov. incluye un
" tutorial interesante.

que como mucho sepas jugar al par-
chis... y con instrucciones. /




J ugaras

con las nuevas aventuras graficas de Zeta Multimedia

Zera MultiMedia |
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La maquina que h: o el pro
Bactetio, la/que pe
ine, de nuevo se esd

EDICION
LIMITADA

1.

Mortadelo y Filemon se encuentran en el mundo
del cine de terror.y no podran salir de alli
si no la reparan.

..v,.«_.
MRS

La @inica persona que les puede ayudar.
es el Profesor. Ibafiezstein, un enigmatico
y chiflado doctor que hace un trato con
ellos por el cual se compromete.
alreparar.su maquina...

Incluye 5

un CD-ROM
+ un comic
de regalo

...siempre y cuando Mortadelo
y Filemén estén dispuestos a viajar por
las mas famosas peliculas de terror
para consegulr los elementos necesarios
para crear "su criatura”,

Terror, Espanto Y Pavor
EN TU QUIOSCO!!

= Lefa MuliiMedia

www zetamultimedia.com



Ya hemos elegido, ¢y tu?

XPLDDERC_—}B

LO uLTIMO EN CARTUCHOS DEYALCOB
2

| pras g et
4]l
Y
% LAY RN

£l Unico cartucho de trucos compatible con

[ =
i\ e~
JEEL)

AR
%

§ *ﬂ [os trucos para Xploder,

05 Action Replay '™y Gamoshark™.
- : e 2 = g

XPLODERGB

El cartucho de trucos definitivo para tu GameBoyTM
gos para conseguir a Mew.

Bl < si i et

A

VOLANTE SPEEDSTER
Construccion solida y conduccion fiable




iPodras esperar hasta Reyes?

S
o 25 '*‘h L) i
Con puntero iéser

PISTOLA SCORPION

Lan® 1 del mercado

PISTOLA AVENGER

Con pedal y vibracion

 Dual shock.
Con infra fojos




Con algunos meses de
diferencia, pero conla
misma ealidad que ya
mostraba la primera entrega,
asi presenta INFOGRAMES

4 - iVYenganza Marciana! una
e e | aventura que vale por dos.

FORMATO CARTUCHO

PRODUCTOR  INFOGRAMES
PROGRAMADOR INFOGR.LYON

)

(@

En lugar de hacer , La venganza marciana

La aventura da comienzo lejos de la

amigos como ocurria estd en marcha, de [a mano de Infogra- Tierra, donde Marvin debe conseguir
en jMartian Alert!, en mes como era de esperar, y lo hace con las baterias y el radar que e permi-
iVenganza Marcia- una aventura que aun situdndose en un tan viajar a la tierra. Esta es la prime-
na! Marvin hipnotiza ra de las novedades existentes.

mapeado semejante al de jMARTIAN ALERT!,
conforma una aventura totalmente dife-
rente en su desarrollo. jVENGANZA MARCIA-

sus enemigos. Esta es
la dnica manera de
que estos lleguen a

unirse a la oscura na! es la culminacion a un original
causa que Marvin y concepto que llevéd a muchos a pensar BEEEGEEG E E EE
K9 persiguen. que la productora francesa pretendia pla-

giar en cierto modo el
modus operandi de la
hiper-valorada serie
Pokémon.Nada mas
lejos de la realidad. El
concepto de jMar-
tian Alert! y, por extension, de

VENGANZA MARCIANA
AVENTURA




este jVenganza Marciana!, es una buena
muestra de lo que se debe hacer con un
futuro buen juego. Un inmeso mapeado
de 16 x 16 pantallas (tamafio semejante al
mapa principal de ZeLDA: LINK'S AWAKENING),
infinidad de mapeados extras en cons-
trucciones o cuevas y gran variedad en el
disefio de localizaciones y situaciones. Por
si fuera poco, jVenganza Marciana! per-

mite controlar a un total de 16 personajes,
cada uno con sus

Game Boy Color

habilidades, que
deberan buscar la
forma de avanzar un
poquito mas a cada
momento. Una
genial aventura, llena
de sorpresas, que
agradard por igual a
los pequefios de la
casa y, por qué no,a
quellos ya creciditos
que quieran rememorar viejos tiempos.
Por dltimo, con jVEnGANZA MarcianAl se da
via libre a la posibilidad de acceder a los
niveles secretos que jMartian Alert! y esta
segunda entrega ocultan. El intercambio
de personajes serd la llave que nos permi-
ta acceder a esos lugares que, de otra
forma, serian imposibles de descubrir.Una
aventura Unica. =& J.C.MAYERICK

-

GRAFICOS MUSICA
Tiene un mérito nota- La kanda sonora es
ble disefiar un mapeado otro de Los aspectos
encina, destacables)de esta
reces Las T g 'L;Lﬁ ura. La
pantalfas. el T gran vari.zad de
e todo el €l toda una
juego, Las animaciones garantia, pero aln
de cada uno de Los 42 mas Lo es La gran
personajes exis- calidad de estas,
tentes... en fin, todo incluyendo alguna muy
es genial. pegadiza.

SONIDO FX

Todo en jvenganza
marciana! raya a un

Foa)] euj?LonaL.‘
2 efe de soni-
no LBany a ser
e!'mrd!n, ahl que La
aventura esté reple-
ta de buenos efectos
con Los que se Logra

una ambientacidn
perfecta.

(A Fondoj

( Mas puzzles por favor)

JUGABILIDAD

jmartian alert! nos
enganchd de Lleno y
nog dejo _cgh el mal

" sahor de boca de no
d;;g:#cnnLOs
L cretos.

ahora que sl podemos,
ambas aventuras nos
parecen de Lo mejorci-
to gue existe para
came 8oy color.

de

En jVenganza Mardana! se ha aumentado el nimero

situaciones sdiferentes» que apare-
cen durante el juego. Un ejempla es
1a coin-gp Smokey, un sencitio puzz-
le que habra gute completar a

requerimiento de une de los perso-
najes que aparecen en la aventura.

GLOBAL

€l concepto de aventura: mitad
clasico, mitad moderno.

Nos apena que en su dia no

supiésemos valorar La calidad
de jmartian alert! /

www.zetasuperjuegos.com



Pelkémeor Thading Card Game

Game Boy Color

suU . Desde que el Nintendo 64 el fenémeno ha
izt o prme fenémeno Polfemon aterrizé contlnuad? gracias a‘ titulos
o | n— en Europa alld porelmesde  como Pokémon Stadium y

PROGRAMADOR GAME FREAKS

‘ oL o
’(u '3 casi inminentes ediciones de los 8 gimnasios. Solo para MUSICA
N Plata y Oro de los RPG. En fanaticos. =¢ J.c. MAYERICK wanda sonora sobria, como correspon-

octubre de 1999, la repercu-
sidn que éste ha obtenido se
puede equiparar a la lograda
en Japén tiempo atras. Las
edicionas Roja, Azul'y
Amarilla,y el genial Pokémon
Pinball, conforman la saga en
Game Boy Color, que se verd
pronto ampliada con titulos
como Pokémon Puzzle o las

Pokémon Snap. Pokémon Tra-
ding Card Game es la version
«electrénica» del exitoso
juego de cartas. Una adapta-
cién que deja de lado todo
tipo de aventura RPG y se
limita a los combates direc-
tos, en los que la mara con
las cartas supone el arma fun-
damental hacia el liderazgo

(A Fondoj

POKEMON TRADING

COMBATE ponénonﬂé,cnnras

es cierto que un juego de estas
caracteristicas tampoco permite

dgs_gxfesos en el apartado gra-

i Lg0, perg no es menos cierto que
sm.s no ha hecho un uso dema-
= eligente del color.

sL

de al tema que se trata. Tan sélo
Jastagar La melodia original,

CARD. . .

iAo bE CL OUD a4y 8 ina La saga PokéMoN, que da
ERERGIA LUCHA La nota color en un apartado muy
B PATTATR KIS T po aciado.
i 4 PODERPLUS
, e
; A falta de banda sonora, PokéMON
POR FAUOR, TARDING CARD GAME cuenta con una
i ELIGE KANO. edad de efectos que, como
sE12 N _’- @Apce, gentran su radio de accidn
! AA A en Los ngos Que enmite cada uno de
_ } (-T2 1- L Ty T L fton.
DARIEL
| |
EW EL CLUB PSiGUICH SIENPRE N T~ .
¥ ; E A Al final Lo que importa es que un juego
$2 AN I OSSP resulte divertido. POKEMON TRADING CARD
i I"Hnlmws ”isﬁm’ - _ 003° P todo, resulta bastante
HAPIZAPD NIk g2 ecialmente para aquellos

e disfruten con todo aguello
el sello rokémon.

o GiiWe, gese
—g— 8,
Que

GLOBAL

ELIGE UN PORENOR GUE GUIEDAS
COLOCAR EN LA ARENA,

1 ~

Jugar ton las Trading Cards es complicado, pero gracias al
\ tutorial incluida, la tarea se suaviza notablemente, )

i Al fin y al cabo es La filosofia
POKEMON, Y eso es bueno.

. estarla bien algo mads de interés en
el disefio de Los graficos. /
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CABLE AV + S-VIDEO CABLE RFU CABLE SCART LOGIC 3
I ADAPTOR SONY (EUROCONECTOR)

LoGIC 3 o ) o | 1 FIFA 2001
. PlayStation.2 PlayStation.2
2, F -

CONTROLLER CONTROL PAD PERFORMANCE DVD REMOTE
DUAL K 2 SONY DUAL IMPACT 2 INTERACT

' % 790
SELECTOR VOLANTE INTERACT

) MEMORY CARD 8 MB, MULTI TAP 4 SISTEMAS VERTICAL STAND V3 FX RACING WHEEL

: P
: VoY &~

DEAD OR ALIVE 2
: e

AQUA AQUA: DYNASTY ESPN INTER, ESPN INTER, F1 CHAMPIONSHIP, ! N
WETRIX DINOSAUR WARRIORS 2 SUPERSTAR SOCCER TRACK & FIELD SEASON 2000 y “

MayStation.c PayStatien.c PlayStation.©

RAYMAN REVOLUTION
PlayStation.2

RAYMAN

REVOLUTION

-é"' RS SNDes U o | *

=
——

9:550
ToRADILE
e 9490

ORPHEN: SCION READY 2 RUMBLE
OF SORCERY BOXING ROUND 2 RIDGE RACER V

PlayStation.@ - G PlayStation.2

RAREADY gl

Rurvde. o TEKKEN TAG

TOURNAMENT

TOP GEAR WILD WILD
DARE DEVIL RACING

\ Ofertas vélidas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de enero.
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ALIEN RESURRECCION
NS

-

CABLE EUROCONECTOR
Centro MAIL

Pedidos por Internet
www.centromail.es

CABLE RF TV
Centro MAIL
]

CONTROLLER DUAL
SHOCK PS ONE

MEMORY CARD MUEBLE GAME

SONY PS ONE

PLAYSTATION
PS ONE

19.900

STATION LOGIC 3

25500

PISTOLA LOGIC 3

PO9K LIGHT BLASTER  Centro MAIL 2 Mb

TARJETA DE MEMORIA TARJETA DE MEMORIA VOLANTE ACT LABS
Centro MAIL 4 Mb

VOLANTE GUILLEMOT

RS RACING SYSTEM FERRARI SHOCK 2

.

007 EL MUNDO NUNCA ALADDIN:

IN: BUGS BUNNY & TAZ:
ES SUFICIENTE LA VENGANZA DE NASIRA

LA ESPIRAL DEL T.

i o i
|'|ay5tal.6.;.{’9° maysra.."i‘.f'go
DAVE MIRRA
_FREESTYLE BMX

M} 6_ L90

7490 PlayStacivii

PlayStaaun

F1 CHAMPIONSHIP
SEASON 2000

F. MOTOCROSS:

MEDAL OF HONOR ESTO ES FUTBOL 2 McGRATH VS PASTRANA

UNDRGROUND

4 -
ﬁl}ayﬁf‘oz‘;#

PlayStat 7-499

st k590
i — g
EIQyS[a..‘!‘.’.kgo

i ] 6.
I’Iay‘:l'auu.{'

READY TO RUMBLE
TOMB RAIDER: B
CHRONICLES %

SPYRO 3: EL ANO STAR WARS EP. 1:

DEL DRAGON

Ofertas vélidas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de enero.
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— .490
Playsraa?u;lfg

s

%

LA AMENAZA FANTASMA

CHICKEN RUN: EVASION
LA GRA

CHASE THE EXPRESS EN NJA

e

CRASH BASH

= 6.4
PlayStavun

ESPN INTERNATIONAL

EL LIBRO
SUPERSTAR SOCCER

_ DE LA SELVA

*'::
i T

s !_{Ip§5tai§?."9°

. = VY

PlayStacion
SNO CROSS

CHAMPIONSHIP RACING

TOM & JERRY PORRAZOS TONY HAWK'S
DIESTRO Y SINIESTRO PRO SKATER 2

T g [

I;w

THE GRINCH,

PI{JySta.é.'..
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CABLE EUROCONELTOR CABLE RF TV METROPOLIS
Centro MAI Centro MAIL CONTROLLER DREAMCAST : STREET RACER

g

A
1*)
s
q
b

% 1.490

JOYSTIEK ARCADE KEYBOARD MEMORY CARD
STICK (TECLADO)  PERFORMANCE (SIN LCD)

. MUEBLE DREAM VOLANTE INTERACT V3
MOUSE (RATON) STATION DC/PSX VIBRATION PACK VISUAL MEMORY FX RACING WHEEL

' '@ '."t 4590

24 HORAS AEROWINGS 2: EUROPEAN
DE LE MANS AIR STRIKE DINOSAUR SUPER LEAGUE
Dreamcast ® 4

RESIDENT EVIL 3

Dreamcast | ©

ESPN INTER, F1 WORLD FERRARI 355
TARCK & FIELD GRAND PRIX I CHALLENGE

RSP s y k 4 2 [
R Re R W
E " = : [ : d T-h - L ) i CAPCOM & As.,‘t—go

MTV SPORTS. READY 2 RUMBLE SEGA
SKAYEBOARDING BOXING ROUND 2 EXTREME SPORTS

reamcast [ Dreamcast @

'E’—, fr[: "u--..‘;£

859
e - |

R

STAR WARS: EPISODE 1 STAR WARS:
SPACE CHANNEL 5  JEDI POWER BA'ITiﬁES EPISODE 1-RACER

Dreamczsi ¢

TOKYO HIGHWAY TONY HAWK'S
SYDNEY 2000 CHALLENGE 2 PRO SKATEEi TOMB RAIDER
Dres A5 | FA s
e | A CHRONICLES
— — . B /3 v . )

-

Sz 3595T |
i 5 o-:50 I

ULTIMATE FIGHTING Vi f WWF ROYAL
CHAMPIONSHIP _URBAN CHAOS 0l ATHLETE 2K | RUMBLE

J Dreamcs
- o w7 i
5‘&\"

o3

(CREANT: 9..49

Ofertas vélidas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de enero.
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Atencién al cliente
902 17 18 19

THE LEGEND OF ZELDA 2:
ORA’S MASK

\ . ;9.190
‘ 19.990

MANDO MEMORY
CABLE RF DE CONTROL EXPANSION PAK MEMORY PAK

e

ARMY MEN SARGE'S HEROES BLUES BROTHERS 2

itk CIR i
. * ! f § '} " 4
| | 9 8 °;. e g ’ \{}

HERCULES I. SUPERSTAR SOCCER 2000 I. TRACK & FIELD: SUMMER G.

HAMAN 7 Y
vy

CABLE CONEXION LUPA + LUZ MALETIN DE VIAJE
Centro MAIL Centro MAIL Centro MAIL

-

BUST-A-MOVE
MILLENNIUM

GAME BOY CoLcR |

5

INTERNATIONAL IN

TE'
3
:

ER. SUPERSTAR LA GRAN AVENTURA
OCCER 2000 DE LOS PITUFOS

=1
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e

LOS PICAPIEDRA u
BURGER TIME BED ROCK  DESPERAI
DONKEY KONG p g

OUNTRY g f.cl\?’:ipﬂd; g s g
!i‘n"‘_f-) ijﬁ I .
= lJu"'.é%%

\ PO ' ' TONY HAWK'S
> R PRO SKATER 2

POKEMON

i ol A e g A existencias, del 1 al 31 de enero.
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Estos son nuestros centros, (=5 /
ven a conocernos. ' 2

www.centromail.es

ALICANTE Benidorm
CREACION NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional del sector y quieres formar parte
de nuestra red de franquicias, llama al:

913 802

BALEARES Palma

C/ PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11
TEL 971 70071

Barberda Vallas BARCELONA Manresa

AY. REY DON JAIME, 43
TEL: 964 340 053

C.C.LABALENA, LOCAL 1.5.2
GENERAL 12
TEL 928418 218

MADRID Alcala de H.

CL. L& VAGUADA, LOCAL 7038

Cf MAYOR, 5B
] TEL 918 802492
TEL 913782222

MURCIA

_BUS
C.C.PZA. DE ARMAS, LOCAL C-38

AV. CATALUNYA,
mumggl TEL: 977 252 94!
Tl 954 915

-
CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los

SISTEMA DESCRIPCION

BALEARES Palma
o €C.
grméfro
0
25

C.C. PORTO M| CENTRO
AY. 1. GABRIEL ROCA, 54
TEL: 971 405 573

QD
%g?

ARt cumERs, 21
TEL: 938721 094
GIRONA Figueres

uUDSs.

) s
) B ;
8 9 2 CDQNM:I‘E’S SANGRE, | /40 CARRACIDO, 13 -G i D ¢ DELOS LMK,

ED. FUSTER
TEL 946 813 100

L LA MAQUINISTA, 831
G
SRR

CADIZ Jerez

& D F DEHERPERA
o EST AUTOBUSES
C/ MARIMANTA, 10
: 954 337 962

HUELVA

TEL 947 2271
GUIPUZCOA S.

8 WIS MARIANG
g

AV GUIPUZ

C/ CORONEL L. VALLS DE LA T0RRE, 3

CJ PRECIADOS, 34
TH: 228617 701 7L 917011 450

MADRID Pozuelo

REPUBLICA 25
TEL: 987 219 084

MADRID Las Rozas
Ts

CTRA. DE i 87, PORTAL 11, LOCAL §

AJFORTUGAL B
T8I0 145 TEL §17 690 165

STA. ERUZ TENERIFE

articulos que detallo a continuaciop. l_éCémo seallxar o pedidoﬂ

PRECIO TOTAL

Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10.30h a 20h.

y los Sabados de 10.30h a 14h.

Por Fax: 913 803 449
Por Internet: pedidos@centromail.es

Los datos personales de este cupén seran incluidos en un registro de la
de Datos, Para la rectificacion de algon dato,

Sefiala si no quieres recibir informocién adicional de Centro MAI

Pedido realizado por:

encia de Proteccién
deberds llomar a nuestra Servicio de Atencion
al Cliente, teléfono 02 17 18 19, o escribir una carta g lo direccién ubaif i{nr.licudu.

).

Envio por Transporte Urgente
Espaia Eeninsuksr + 5?;;: &ﬁaurasr??ﬁ pis.

IMPORTE TOTAL

I_@Cémo recibir fu pedido? b
Por Transporte Urgente =P

Nuesiro desea es que dlisfrutes lo onfes posible de u pedida. Fara ella panemos a fu

Nombre
Calle/Plaza

Apellidos

racias of cual podras recibir  pedido

f un servicio rgenie
o2 orciod do 4873 Tior Fl coxis B sy serico! b sl il
]t oo L St batalint i

Ciudad

Espafia peninsular  + 595 pls. Boleares  + 795 pis.

Provincia

PARA PEDIEOS SUPERICRES A 10.000 pts. EL PORTE ES GRATUITO.
{56l Peninsule y Baleares)

Precios impuestos incluidos. Vélidos hasta 31-1-2001 S§PJ

Tarjeta Cliente SI[] NO [ Nomero

Actulmente, foos nuestros envios se realizan Contra Reembalso. No envies
dinero ahora. El page, en metalico, deberds realizarlo al recibir el producto.

' "«‘\‘4‘ WX OOV
NPT

."&.‘. i

Centro MAIL - €2, Hormigueras, 124, Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID




Coordinado por THE ELF

La tercera generacion de Final Fantasy esta

a punto de concluir con el noveno capitulo.

Tres han sido las maquinas que han alber-

gado estos auténticos albumes de recuer-

dos digitales durante los ultimos 13 afos, y

Squaresoft ha querido concluir su brillante etapa en PlayStation
con una entrega que aglutina lo mejor de todos los episodios ante-
riores y un despliegue audiovisual que desborda el potencial técni-
co de los 32 bits de Sony. Aqui tenéis un pequefrio aperitivo de lo
que podremos disfrutar en poco mas de tres meses en Espaiia.

F inal Fantasy IX es algo mas que el nove-

no capitulo de la saga de RPG mas laurea-
da de I3 historia. Es el final de la etapa mas
gloriosa y sobresaliente de Squaresoft y |a cul-
minacion del constante e inquieto espiritu de
superacion de unailustre compania gue ha si-
tuado el nivel de calidad de todas sus produc-
ciones a anos luz del resto. FFIX es el producto

| de trece anos de trabajo condensadoen cua-

. tro CDs, y el mejor homenaje gue jamas nadie
podra tributar a nuestra exhausta y agotada
PlayStation. En este segundo acercamiento a
FFIX tenéis a vuestra disposicion los mejores

""""\" i ) )lnbun ‘umg\..m =
A \\\-3)\ Thelt
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El préximo capitulo de la saga Final
Fantasy hard su aparicion en PS2,
pero hasta que llegue ese momento
podremos deleitarnos con el mejor
capitulo de la saga para 32 bits.

5 "*'wm

N Tr--'

momentos del primer CD al completo de la
version americana. Final Fantasy IX es sin du-
da el episodio mas brillante de la saga en PSX,
y aungue lasventas en Japon no han alcanza-
do las previsiones de Square, se han superado
las 2.650.000 unidades (recordad que FEVI/
vendio mas de 3:280.000 y FFVII, el mas vendi-
do de laisaga, sobrepaso los 3.600.000). Cifras




Combates. rodremos contro-

lar hasta cuatro perso-
najes simultaneos en
nuestro grupo, y los Li-
mit Breaks han pasado a
denominarse Trance. El
potente motor grafico
reproducira perfecta-

mente los parajes prerrenderizados

en formato poligonal,

el interminable catalo-
go de enemigos y las
nuevas y apotéosicas
magias (los Eidolons
son las auténticas estre-
llas del show).

Las secuencias
CG superan to-
do lo visto has-
ta ahora. Aqui
tenéis al enig-
mdtico Kuja, al
final del pri-
mer CD.

-n(

" 3’ i Thety
(= “We dlso need to decide "

whiat to do next.,”

El mapa prin-
cipal ha perdi-
do algo de
suavidad, pero
incluye mds
detalles y efec-
tos atmosféri-
cos.

aparte, 0s puedo asegurar que nos encentra-
mos ante el Final'Fantasy mas depurado en to-
dos sus apartados, con una mencion especial
para su apartado grafico. La calidad, nitidez y
resolucion de los escenarios prerrenderizados
hara que nos sintamos arropades por sus rea-
listas y detallados parajes, en los que abundan
todo tipo de efectos graficos, como fuentes de
luz, humo olelaboradas animacianes. A la tre-
menda calidad de estos fondos semiestaticos
hay que anadir la soberbia recreacion de todos
los personajes (principales y'secundarios,) lle-
nos de vida y animados con gestos y movi-
mientos que les confieren grandes dosis de
personalidad y les convierten, en el caso de los
ocho protagonistas, en el grupo mas definido
y compensado de toda la saga. El resto de bon-

ﬂr-
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e

P L.

i Anna

1 Mol wmonder if Hie will even
listan to what | have lo sdy..."

FICHA
Tecnica
CONSOLA
TIPO
COMPANIA
PROGRAMADOR
FORMATO
VERSION JAPON
VERSION USA
VERSION PAL

B, S
|

< GAME
o CONtoE

€206

www.zetasuperjuegos.com

PLAYSTATION
RPG
SQUARESQFT
SQUARESOFT
4 CDROM
07-07-2000
14-11-2000
MARZO 2001




1 wame t;'

El juego de cartas de FFIX se llama Te-
tra Master. Recordad que en la version
japonesa se denominaba Quad Mist.

Los Moogles nos permitirdn salvar,
acampar y acceder a un simpadtico sis-
tema de e-mails llamado Mognet.

Si encuentras el Chocograph jugando
a «Hot & Cold» podrds buscar tesoros
en el mapa principal del juego.

ko Was Left Rehing

El nuevo sistema A.T.E. nos permitird
presenciar sucesos paralelos con otros
personajes del juego.

Freya
oo Knoe what it is,”

Short Gudrd

“Would you step back?"

dades graficas da un giro de tuerca mas al ex-
plotado hardware de la consola, con las mejo-
res secuencias CG de la saga (auténtico
preludio delo que nos espera en la pelicula Fi-
nal Fantasy: The Spirits Within) y un potente
motor 3D para los combates. La nueva banda
sonora de Nobuo Uematsu comparte prota-
gonismo con la magnificencia grafica de FFIX
gracias a una inolvidable coleccion de melodi-
as, lideradas por la soberbia composicion can-
tada por Emiko Shiratori The Melodies of Life.

e e ge do e

e

En www.playonline.com ten-
dremos acceso ainformacion
de FFIX, una detallada guia de
los cuatro CDs y la tienda vir-
tual de Squaresoft.

El restolo podéis imaginar: un guion y desarro-
llo perfectamente trazados que alcanzaran su
maximo climax al final de cada CD, y que irdn
tatuando la historia en nuestra propia piel. Y
por supuesto no podian faltar el nuevo juego
de cartas, los Chocobos, los Moogles, los secre-
tos, las invocaciones (los Eidolons sélo podran
ser utilizades por Garnet y Eiko), las abilities, los
cristales... Final Fantasy IX es el ritual funerario
mas grandioso gue ha acompanado el ocaso
de una consola, y el merecido homenaje a una
maquina gue, junto a Square, nos ha permiti-
do sentir el frager de la fantasia en cada una
de sus producciones.
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BASES:

NOMBRE:
APELLIDOS:
DOMICILIO:

POBLACION:

PROVINCIA:
TEL.:

CONCURSO DONKEY KONG COUNTRY

C.P:

EDAD: RESPUESTA: .........

« Podrdn participar en el concurse todos los lecto-
res que envien ef cupon con todos sus dates antes
del dia 31 de Enero a EDICIONES REUNIDAS S.A.,
REVISTA SUPER JUEGOS, C/0'DONNELL 12, 28009
MADRID, indicando en una esguina del sobre
<«GONCURSD DONKEY KONG COUNTRY».
« No se seran admitidas fotocopias del cupdn y

solo se aceptara un cupon por lector. i
* Los premios no podran ser canjeados por dinero.
= No se admitiran reclamaciones por pérdida de
Correos.

* El nembre de los ganadores sera publicado en
proximos nimeros de la revista.

+ |3 participacion en este sorteo implica la acep-
tacion total de sus bases.




Coordinadao por J.C. MFIYEH!I:K| APROVECHANDO LA APARICION DE UNA OBRA MAESTRA CO-
MO SHEN MUE, HEMOS DECIDIDO DEDICAR LA SECCION A DOS ESTUPENDAS CREACIO-
NES DE YU SUZUKI, €L ARTIFICE DE TAMANA AVENTURA. HANG-ON Y SUPER
HANG-ON, DOS EXCEPCIONALES SIMULADORES CON SCALING EN SUS CIMIENTOS.

Bueno, la potencia del Scaling y la sapien-
cia de un por aquel entonces joven llama-
do Yu Suzuki, que vio en esta técnica un
filon de posibilidades impredecibles. El si-
mulador en si era Féé_l?n—ér?t-e_se_n—éﬂia,_a@\
que lo increible de sus graficos,
especialmente el movimiento de la carre-
tera, le dotaban de una espectacularidad
inédita en aquellos dias. El juego contaba
con cinco Unicos tramos que habia que
completar en un
tiempo determina-
do, de manera que
al entrar en cada
nuevo tramo, el
contador de tiempo
se incrementaba en
varios segundos.

dfold £ o
ilib Ul

do a este tipo de juegos.
se mismo afo utilizé pa-
ro Racer y que, como

Una técnica que
ra desarrollar End

En Super Hang-
On se podia ele-
gir entre cuatro
continentes, ca-
da uno con dife-
rentes tramos.

W SEOED S840
8= e ]

s ot : (UREC RS e

STRGE 4 28 SFEED 22aFKH

Las caidas, con Su%g

explosién de la ’
motoincluida, ~ COMPANIA  seaa

eraotrodelos ~ ANO 1985 =
aspectosades-  GENERD  shuLsoom
TRAMOS s

tacar de una SRS B —
coin-op que marcd un antes y un después
en los salones recreativos por dos razones

85 sasaeese TO0N GHGENcaveeese
PTREE B (09}

SCEED TN

" bien distintas: primero, por revolucionar el |
disefio externo de las coin-op; y segundo,
por proporcionar al mundo una técnica,
hoy en deshuso, tan tosca como bella.




SUPER
. HANG-ON
12T

CREDTT

o mejor de Super Hang-On es que supo adaptarse al tiempo sin tener que renunciar a la apariencia de su predecesor. Pese a los sie-
L te afos transcurridos desde el lanzamiento de Hang-On, éste mostraba un aspecto casi idéntico. Era durante la carrera donde el ju-
gador tomaba conciencia de las variadas modificaciones que SEGA habia introducido. Por un lado, la carretera ya no era plana. Las
subidas y bajadas eran constantes (la pionera en este sentido fue Enduro Racer, en 1985) y los motivos situadas en los laterales eran ma-
yores y mas numerosos. Ahora se podia elegir entre cuatro niveles de juego, Principiante, Junior, Senior y Ex- sU
perto, con 6, 10, 14 y 18 tramos respectivamente. Los cuatro niveles, que se desarrollaban en los continentes %?ornlaﬁnn
africano, asiatico, europeo y americano, no mostraban diferencias entre si,
salvo el disefio de los escenarios y el nimero de competidores en cada carre- .
ra. Se incluyd un turbo con el que se alcanzaban los 320 Km/h, afiadiendo R O X I GENERO SIMULADOR
ademas una cierta variedad en las mondtonas caidas de HanG-ON. : ; TAAMOS 48(4 CONTINENTES)

COMPANIA  SEGA
AND 1992

SCERE

STRAGE 1 ?5 SFEED OKH

Los finales de Super Hang-On. Lo mds simpatico de
esta segunda entrega de la saga eran los finales de las carreras. Cada
continente lo celebraba a su manera, aunque lamentablemente a los
Europeos se nos pintaba un poco payasos. En fin, cosas de los japoneses.

www.zetasuperjuegos.com
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MEGH DRIVE

ON,
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SORPRE

AUNQUE NO SON MUCHAS LAS VEARSIONES QUE

SE REALIZARON DE HANG-ON Y SUPER HANG-

€STE MES CONTRMOS CON LA EXCEPCIONAL

PRESENCIA DE UN GENIAL TITULO PRRA DRE-

COMO SHENMUE. UNA DE SUS MUCHAS

SAS €S €L SOBRESALIENTE HANG-ON.

COMMODORE 69

La unica dife-
renciade la

version Mega
Drive con res-
pectoala
coin-op era la
inexistencia
del mentado
efecto Scaling.

MEGHR DRIVE

,{.‘ -‘.

MASTER SYS. [HANG-ON]

do, muy pocas fueron las versiones que se reali-
zaron de Hang-On. Tan solo Master System con-
té con una adaptacion de dicha coin-op, que
ademas contd con una segunda parte de escasa
calidad. Super Hang-On se adapté para los orde-
nadores de 8 bits de la época, asi como para
Commodore Amiga y Atari ST. Mega Drive, sin
embargo, conto con la mejor de las adaptaciones
que se recuerdan de este juego. Sen pocas, si, pe-
ro todas ellas realmente fieles al original.

ZK SPECTRUM

(3 a

/ HFANG-ON SUPER HANG-ON

A",

Yu Suzuki ha teni-
do el detalle de in-
cluir la emulacién
de dos de sus coin-
op. Hang-On es
una de ellas.

or la madica cifra de 100¥ la partida, el afor-
P tunado poseedor de una Dreamcast y la
genial aventura Shen Mue, podra disfrutar de una
versidn casi idéntica de Hang-On (en realidad es
una cuidada emulacién). Para ello, sélo hay que ir
a los recreativos You Arcade, situados en Dobui-
ta, y jugar cuantas partidas se deseen. Por otro la-

¢ [DHERMCAST]
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CONECTATE A SUPER JUEGOS
CON SYSTEM SELECTOR

SRRy SYVilee.
atil. Consiv®

0 0
= 0

SUSCRIBETE A SUPERJUEGOS @ SUSCRIBETE A SUPERJUEGOS @ SUSCRIBETE A SUPERJUEGOS

Si, deseo suscribirme a la revista Super Juegos

[ Por un afio (12 nimeros) con el 20% de descuento al precio de 5.760 ptas.
(1 Por un afio (12 nimeros) con el multiadaptador «System Selector» de regalo al precio de 7.200 ptas.
M Precios extranjero por via aérea: Europa: 12.500 ptas. Resto Paises: 17.500 ptas.

APELLIDOS: ..cicrncrscansmusmnssasnsnnnnnansnnnsnnnnnss T — wesnsnasess NOMBRE: .ouransees SRR axuns
DIRECCION: ...ccanrasnuisiuissannasnuisnssnnaspsniannnananns L R UT TR SRR R R P
POBLACION: ..cvcvurnsannsnznsnsss AR RN SRR RN A S TR BB o-J B — W —
PROVINCIA: .comnennrnnnnns . T NSRRI te————, 1 < 1] -1 - o | | [ o T annunmaie

Forma de Pago
1 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/O’'Donnell, 12, 28001 Madrid.

[ Giro Postal n® , indicando en el apartado “TEXTO”: suscripcion Super Juegos.
(] Tarjeta de Crédito N° / / /
Titular: Fecha caducidad / Firma titular (imprescindible)

ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O’DONNELL, 12. 28009 MADRID.

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80. E-mail: suscripciones@grupozeta.es
Usted tiene derecho a acceder a la informacidn que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errdnea.
A través de nuestra empresa podria recibir informacién comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique.

¥3dNS B 3138I825NS @ $093n[Y3dns U 3139IYI5NS @ S093n[H3dNS B 3L3AIYISNS @ s093n[y¥39dns ¥ 313aTYISNS @ S093n[Y3dNS ¥ 3138THISNS
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GA DE SU SAGA

CIENDO, DESDE SU LANZAMIENTO,
Y FUTBOL AMERICANO.

PLAYSTATION 2 €STA PONIENDO ESPECIAL ATENCION €N LOS TITULOS DEPORTIVOS OFRE-
SIMULADORES DE FUTBOL, BOXEO, HOCKEY SOBRE HIELO
ENTRE €STOS HAY UNA AUSENCIA SIGNIFICATIVA, EL BALONCESTO.
SIN EMBARGO, ELECTRONIC ARTS ESTA DANDO LOS ULTIMOS RETOQUES A UNA NUEVA ENTRE-

Coordinado por J. ITURRIOZ

.

L os simuladores de baloncesto, a través de la
saga NBA Live, han sido uno de los pilares
fundamentales en los que se ha forjado el pres-
tigio de ELECTRONIC ARTS. Las versiones para
PlayStation han sido la base fundamental de
esta saga que ha sido punto de referencia obli-
gada desde su aparicion para las consolas de 16
bits. Sin embargo, el afo pasado la aparicion de
NBA 2K para Dreamcast rompié todos los mol-
des, marcando un antes y un después en el
mundo de los simuladores de baloncesto. Ante
las imdgenes logradas en el citado titulo las ver-
siones para los 32 bits envejecian prematura-
mente. La llegada de PlayStation 2 sirve a
ELECTRONIC ARTS para volver a dar un empu-
jon a su emblematica saga, logrando el unico si-
mulador de baloncesto que, por el momento,
puede hacer sombra a la impresionante calidad

SUPER

FORMATO CDROM

PRODUCTOR EA SPORTS

PROGRAMADOR _EASPORTS

7\ gréficade NBA 2K.En la
misma linea de otros pro-
gramas deportivos, la es-
pectacularidad se deja
notar en todas las accio-
nes, destacando los prime-
ros planos ofrecidos en
/ animaciones y repeticio-

El programa une
alas opciones de
las versiones pa-
ra PSX, una gran
calidad grdfica.
Por lo visto hasta
ahora es el tinico
rival digno de
NBA 2K.

nes. El objetivo es lograr
una gran similitud en el
aspecto fisico de los jugadores y, sobre todo,
una perfecta recreacién de su comportamiento
en la cancha. Para este fin se ha puesto al servi-
cio del nuevo proyecto toda la experiencia lo-
grada en las anteriores versiones, asi como la
colaboracion del ala-pivot de los Minesota Tim-
berwolves Kevin Garnett. Aunque el apartado




Las modas también
estdn presentes en

grafico es el que mas. REE e

sorprendera a todos
los usuarios, los pro-
gramadores tampoco
han descuidado otros
aspectos clasicos de la saga NBA Live. Por un la-
do la incorporacién de los comentarios de An-
drés Montes y por otro las multiples opciones
incluidas en el programa. En este sentido pue-
den destacarse los partidos uno contraunoy la
presencia, siempre agradable, de jugadores his-
toricos. Ante esta
carta de presenta-
cion ya estamos
contando los se-
gundos para ver

mao se aprecia en el
peinado afro de la
imagen.

NBA Live.
i

.,,.

e

9

%

!

5!

foocs

A Uno vs uno. entelas
multiples opciones recogidas de las
versiones para PSX se encuentran
los partidos uno contra uno. En los
mismos se sustituye el escenario ha-
bitual por canchas en plena calle.

Kevin Garnett. jugador de los Tim-
berwolves, reciente medalla de oro en las Olimpia-
das de Sydney, no se ha limitado a ceder suimagen al
programa de ELECTRONIC ARTS. En su segunda cola-
boracion con la compafia norteamericana ha partici-
pado activamente en las sesiones de captura de
movimientos.

A Historicos. Las gran-
des leyendas de épocas anteriores
también son protagonistas de este
programa. Se puede contar con figu-
ras como Jordan o con los mejores
jugadores de la década de los 60. /




Coordinado por DOC

Que navidad tan complicada; ;PlayStation 2 o Dreamcast?,
;Capcom vs SNK o Tekken Tag Tournament?, ;Turrén o pela-
dilla? Lo mejor que podéis hacer es poner unos cuantos
post-it en la revista, ponerle un kilo de sellos y enviarsela a
los Reyes Magos; aunque lo mas probable es que se la que-

deny os regalen el Cosmic Carnage de 32X.

Enviad las preguntas a doc.superjuegos@grupozeta.es o a Ediciones Reunidas S. A. C/Q'Donnell, 12,
\ 28009 Madrid. Escribid en el sobre LINEA DIRECTA CON DOC.

-

€EL FAN D€ KONAMI

iHola Dee! Soy un fanatico de to-
do lo que toca Konami y tengo varias dudas:
1) ¢{Tendremos alguin dia la saga Castlevania re-
copilada para PS2?
2) ;Qué se sabe del préximo Castlevania?
3) ;Algun dia podré jugar al ISS con el Athletic?
4) Konami siempre ha tenido una consola pre-
ferida (Nes, Snes, PSX) ;Cual serd la proxima?

Antonia Millin, Ubeda (Jaén).

iy,

nd

145249

-2
4

CARTA DEL MES

Os escribo esta carta para protestar desde mi posicion de usuario an-

te una situacion que me parece injusta. Soy uno de los afortunados

poseedores de una flamante PS2 y la verdad es que nome arre-

piento de haberme gastado casi cien mil pesetas entre la con-

sola, accesorios y un juego. Lo que lamento es que ciertas pu-

blicaciones, teéricamente prestigiosas, hayan comenzado una

campana de desprestigio hacia los titulos lanzados para esta

gran consola, similar al sequido en muchos foros de discusion

de Internet (en los que la mayoria de la gente ni siquiera ha ju-

gado una sola partida a PS2), pretextando que una maquina

nueva y tan potente tendria que suponer un salto mayor con res-

pecto a sistemas anteriores, cuando DC y P52 pertenecen a la misma

«generacion». Admito que PS2 atin no ha demostrado todo lo que pue-
de dar de si, pero creo que al menos se merece el beneficio dela duda.

Jonas Climo Noiro, Talavera (Toledo).

Hola Antonio. Que conste que no
eres el tnico fanatico de Konami:
1) Aungue para PSX, la recopilacion Castlevania
Age comenzara en marzo del 2001, con lo que...
2) ... sera una adaptacion de la versién de
X68000, titulada Castlevania Dracula.
3) Quiza, cuando vuelva a primera, aparezca en
alguna entrega (sin rencores, ;eh?).
4) ;Te dice algo el nombre Metal Gear Solid 2?

ANTI-ALIASING Y GT3

Buenas Doe, ya que eres una en-
ciclopedia, ahi van mis preguntas:
1) ¢Tekken Tag Tournament de P52 tiene mu-
cha vida de juego?
2) Para cuando aparezca Gran Turismo 3 en Eu-
ropa, ;Le pondran Anti-Aliasing?
3) El PSX driver de la PS2 Pal es la version 1.2

.¢Significa eso que iran saliendo nuevas y mejo-

res versiones del controlador?
4) ;Para cuando el Disco Duroy el adaptador de
red para PlayStation 27

Eduardo Lozano Sanchez, Madrid

Que tal, Edu. Hombre, una enci-
clopedia... dejemoslé en libro de bolsillo:
1) Con la cantidad de modos de juego y de per-
sonajes que posee, TTT dura bastante mas que la
mayoria de los beat'em-up.
2) Cuando aparezca en Japén la version final de
GT3 ya habra sido implementado el Anti-Alias.
4) Final Fantasy X, junto a el sistema PlayOnli-
ne, se retrasaran hasta el 2002, y se supone que
sera el primer juego en hacer uso de Internet.
Del disco duro no se sabe nada de nada.



iPS2 0 DREAMCAST?

iHela Dac! Estoy pensando en dar
el salto a la nueva generacién, pero antes, qui-
siera que me ayudaras con unas cuestiones:
1) Existe alguin cable que permita conectar la
PS2 a un monitor de PC (como el VGA Box)?
2) ;Cambiara Nintendo su politica con Game-
Cube o también sera para nifios como N64?
3) Méjate. Supdn gue quieres comprarte una
consola en breve; ;PS2 o Dreamcast?

Radl Gomez Salazar (via e-mail)

Que tal, Rauil. Si estas pensando
en dar el salto, procura no caer al vacio:
1) Si tienes un monitor «profesional», con co-
nectores BNC, puedes conectar la PS2 a través
del AV Component Cable.
2) No creemos que Nintendo cambie su politica
en lo que respecta al software para GameCube
(ya estan preparando un Pokémon), pero no te
preocupes, porque las demas companias sabran
sacarle el «lado oscuro» a la consola.
3) Me lo has puesto dificil. Ambas consolas son
geniales, aunque ahora mismo Dreamcast gana
a P52 en nimero de juegos. El precio es un gran
obstéculo, pero sigo prefiriendo PS2.

TERMOMETRO

L CALIENTE
La tarifa plana para Dreamcast de Terra, y
Planet Ring, el juego que te regalan.

[ TEMPLADO |
{Final Fantasy X se retrasa hasta el
2002, al igual que el sistema Play
Online de SquareSoft.

iGB ADVANCE = N64?
iQue hay Dee! Te escribo una vez

mas y te agradezco que respondas mis dudas:

1) ¢{De qué va el dltimo Hokuto No Ken para

PSX?, ;es parecido al de Saturn?

2) ;A qué consola es equivalente el potencial de

Game Boy Advance?

3) ;El Power Stone 2 PAL tiene opcion On-Line?

Me gustaria poner mi e-mail para escribirme con

gente sobre juegos: ironsavior@loquesea.com

LFARIO

\Es imposible ver una pelicula
de DVD en PlayStation 2 con
el cable RGB.

Javier “Goreman” Calderén, Ferrol (La Corufa)

iQue pasal De nada hombre:
1) Es una especie de genial Final Fight en 3D.
2) Se dice que posee la capacidad 2D de N64.
3) No posee ninguna opcién On-Line.

JUEGOS EN FMV

cCome va por lare-
daccién «Number One». A ver:
1) {Ddnde podria conseguir
Panzer Dragoon Saga?
2) Podré usar mis Me-
mory Card de PSX con
juegos de PS2?
3) Soy de los pocos
aficionados a juegos
en FMV. ;Saldra algo
para DC o PS2?

Jacobo Garcia Blanco, Marbella

Muy hien. A ver
qué tal se me da:
1) Prueba en algun Centro Mail
o en Chollo Games.
2) No, Memory Card 8MB para
PS2 y MC normal para PSX.
3) No eres de los pocos aficiona-

dos, creo que eres el inico. No creo que a estas
alturas se atrevan con un juego asi.



Un siglo de viajes con VIRJAR

e Zanzibar era
su espléndido p
[ t.

Hel

expioracic

Dos revistas al precio de una, con
aw  of syplemento gratis <Sex & Night»

Este mes PRIMERA LINEA llega a los quiscos con una importante
novedad, el suplemento “Sex & Night’ el magazine mas hot e
informado sobre todo lo que ocurre en la noche espafiola, que se
T 3 & B ] regala gratis con la revista.Y ademas, para empezar con buen pie
: ' el 2001, un informe del Festival de Cine X
de Las Vegas, las calientes fotos de la
explosiva girrrl brasilefia Ana Claudia,
entrevistamos a Tamara, a Robbie Williams,
Liz Hurley, a Keanu Reeves y a Jean
Paul Gaultier. También regalamos el
cd rom “El Paraiso del Extasis) que
inaugura la nueva coleccién "Delica-
tessen XXXy recuerda que por sélo
%‘&’m%ua | 650 pesetas mas puedes hacerte con
&WQ&’SE%&M S = 3 el film "Rocco y Sandy’, el primer titulo
' AR de nuestra nueva coleccidn “Porno
Superstars”

BRE ESTOPA

MFAN: superexclusiva Yvonne
es y el video Suecas 001>

Este mes, MAN llega muy explosivo, Te sorprenderas con el reportaje de

lvonne Reyes, que después de ser madre y de sortear la presion media

tica a gue ha sido sometida este ano pasado, Vive su momento mas

relajado vy ha aceptado demostrario con el ‘top less’mas erotico que ha

hecho nunca. Pera si lvonne te sorprende, el video ‘Suecas 2001 te SUPER SESION

A . g y Skets DEFOTOS ¥
dejara boguiabierto: media hora rotundamente sexy con los momen DESPLECARLE

INTERIOR

tos mas divertidos y ardientes de las chicas gue mas gustan en Espa
na. Ademas, en el nimero de enero, encontraras un reportaje con las
previsiones astrologicas para el 2001, otro de viajes para vivir un 5..':f°“§“
afno nuevo internacional, dos ‘redaccionales de moda -uno con el bailaor ;Zlgﬁﬁ‘lsw‘“
Rafael Amargo y otro, en el Museo de Cera de Barcelona, mostranda lo Gltimo en Jﬁﬂaﬁﬁlé;ofm;
prendas de punto- y entrevistas exclusivas con Joaquin Phoenix, una estrella para la Pl o
nueva década; Liz Hurley, tan endiabladamente sexy como siempre; Alfonso, todo un ARO NUEVO EN cin
virtuoso del regate en el drea; Kostunica, el presidente de Serbia; Silvia Fominaya, €O CIUDADES ¥ HOROSEORD 200,
guapisima; Joaquin Sabina, sobrado de maotivos; Abel Prieto, novelista y ministro de Cultura de Cuba, y
Jose Cano, metido a cantautor después de sus veleidades operisticas.




Este mes, YOU te ragala un monedero tope moderno ideal para tus noches mas locas. Es practico,
benito... jy en cince colores para escoger!: rojo, blanco, rosa, violeta y negro. De esta forma lo podras creger  pEngs de fans

stife y i sa’i.i’:‘.'

: g : : : : ; The Moriai? 3 S
combinar con tu vestuario mas festivo. Pero no te pierdas los contenidos del primer nimero del s

afno, porque estan que se salen. Empieza el 2001 de la mejor forma posible, o sea, de fiesta y con tus

amigas, y conseguirds que sea el afio mas divertido de tu vida. Para ello te ayudaré el especial

horéscopo con todas las predicciones para este afio que entra. Si estas cansada de que tu novio te
regale siempre cosas inttiles, también te damos las claves para conseguir que te obsequie con lo que de verdad
deseas. En cuestion de musica comprobards como los grupos de fans han preparado su desembarco y BSB, Spice
Girls, All Saints, The Moffatts, Westlife e ‘N Sync te presentan sus nuevos dlbumes. Encontraras la moda mas
cafiera inspirada en “Los Angeles de Charlie’y |a ropa de fiesta en negro rigusoso. Y, también, lo dltimo en cine,
famosos y belleza. YOU empieza el afo con muy buen pie, jno te quedes sin ellal

Escapate de Ia carcel

con el juego que te regala CNR

,@ ' “Fuga de la prision” es una emocionante aventura grafica en la gue te pondras en la piel de
L un recluso que desea recobrar su libertad a cualquier precio. Una tarea nada facil, si tenemos

€N cuenta que estaras encerrado en una carcel de maxima seguridad y que el tiempo apre-

mia: sélo dispones de siete dias para conseguir volver a ver el sol. En ese tiempo, deberas

- conocer a fondo los entresijos de la prision, huir de las camaras de vigilancia nocturna, enta
| blar conversaciones con otros presos, sobornar a los vigilantes, cambiar y robar objetos...y

todo ello sin dejar de cumplir tus tareas diarias, para que los carceleros na descubran cuales
son tus verdaderas intenciones. Utiliza tu inteligencia y

recobra la libertad. Y en el primer nimero de CNR de este
ano, descubre como puedes convertirte en una auténtica
bomba sexual en apenas doce meses. Ademas, te explica- TR ;:aRi 4 :
oy mos cémo convertir tu ordenador en una potente traduc- 5 _l T N y
Fugaen la \ y
“%Jé‘.. tora, cuales son los nuevos gadgets para embellecerse y f‘#a 7
| como aprovechar mejor las rebajas a lo largo y ancho de — = -
L) el l".u : . 7 . CAR
0S CAMINOS HACIA i .,,U fu)) todo el mundo.También te contamos cémo son y como , N
A INMORTALIDAD 4 o ] funcionan los Gltimos robots domésticos, y las agendas -
OO0 s . "
: o0 APO electronicas mas innovadoras. jNo te lo pierdas!
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Q TOP NECIO

Papa Noel

(L 0OADD ENCARNADD TACARON

Coordinado por SUPERGOLFO

La red | interactiva
gue pondra a cada uno en
su sitio. Sélo para los mas

@ustin Flowers

(EL IDOLATAR DEL NOCANGIEHOCANGIE)

Dani3P0O

€L AVE RAPINA DEL STAFF

riosamente la pequeria fue la que le chuparon) y una sos-
pechosa cicatriz en el publis (uy, uy, uy), llega «san tripode-
martir» y se la faena... Qué valor. q

2) Si hicieran un concurso de lo mds horripilante, ;a quién Robert & Marc
crees tU que le darian en premio (a ti no avaricioso)? ;A [
Tamara y su trio de zumbacos (Dantés, Genil y fa Loli), a Helena Eﬂiia

LOS MISTICOS DE MDSTOLES

valientes. !

Marifias, a la Berrocal, a Carlos Jestis o a Doc?

que tener, no lo dudes
un instante

Si tienes lo que hay

3) ;Cudnto mide Doc? ;Y la nariz de Nemesis? ;La calva
de The Elf brilla en la oscuridad?
4) Estuve el otro dia en Banana'’s
(iiigué demasiaulll) y casualmente
el dia en gue fue Tamara. La
| muy... indefinible me hizo subir al
besédromo. Para mds inri, la muy
) capulla me hizo cantar el No cam-

eustin Flowers ha hecho
del «tamarismo» su forma

de vida. Obsesion fatal

Adolfo. El ridiculo hecho feo ha dejado atras
su vida de mamporrero de los 40. Ahora tiene
un trabajo y una empresa a la que arruinar por
delante de su abultada nariz. Suerte.

Pablo Bellas. No sabia que los ornitorrin-
cos pudieran sacarse el carné de conducir. Avi-
same cuando pilles el <buga», para no salirala
calle ni «jarto» vino.

Princess Baby. Me llego tu mensaje de fe-
licitacion navidefa. Yo te envié uno al movil.
Mandame tus emails de dos rombos a mi direc-
cion para chicas: sgolfo@yahoo.es.

J.J. Reyes. Vamos a ver. Para verlo por el
monitor basta una resolucion de 72, pero para
publicar en papel, se necesita 300. Eso hace
que ocupen mucho mas los dibujos, ya que el

Hola SuperGoLFo, ;qué tal la artritis? Soy @ustin Flowers y
te queria hacer unas preguntas que atormentan mi alma:
1) El otro dia vi algo realmente repugnante que me causo
vergiienza ajena (no, no es Moonlight). Era
Tamara, la que no cambia, jjjen version
pornolll Argh, qué asco. Ese momento

_ alien, pdrenlo. Después de mostrar su
«blandiblue» sin codificar y de-
mostrar que tiene una teta
mds grande que otra (cu-

bié (medio borracho por cierto} y

mis amigos me hicieron la foto. Al

dia siguiente no recordaba nada

(ni ganas). Por cierto, te gusté mi
dibujo de South Park? Bye Golfo.

PD. ;Por qué no haces un Top Necio de
dibujantes?

N. del Golfo: Debido al espacio sobrante, voy a iniciar la

20 arios, Talavera de la Reina es conocida en el mundo
por Talavera de la Reinona. Desde su mds tierna infancia
ya mostraba su aficién por los videojuegos, las bellotas y

rector de su propio colegio... (continuard).

GOLFOMENSAJES

tamano no tienes ¢ue variarlo. Por el espacio
que ocupan no te preocupes, yo no tengo pro-
blema. La direccién de la revista no tiene limi-
te de buzén. Pero quiza me gusta recibirlos en
carta los dibujos para conservar los que mas
me gustan.

Black & White Only. Para ser la primera
vez que escribes tengo que reconocer que...
ies la carta mas lamentable que he leido! Ma-
cho, o mejoras o te paso al consultorio de Doc.
Kenny. Gracias por la cinta (una seleccion
bastante radical, vive Dios), aunque no me va
mucho. Ahora mandame un cheque y discos
en CD originales. Saludos a Vigo (que por cier-
to, es una zona que visito con frecuencia).
Helena Ecija. Esta bien, aunque igual me
detengan, te dejo venir a visitarme. Y no te
metas tanto con las monjas. O mejor, métete.
Y al resto... que se os atragante el turron.

@ustin Flowers, Valencia

biografia del afable Dani3PO, Desde su nacimiento hace

por trepar escalafones, y a fos 12 arios se convirtid en el di-

i {C RUIEAE QUE LE COWA GL TIGRE )

No sé si suicidarme u olisguear un calcetin de Dani3PO (el efecto s si-
rnilar). Uno se pasa aqui siete anos intentando hacer de vosotros unos
hornbrecitos hechos y derechos y unas mujerzuelas potentorras, y me
sale un ejemplar como éste.. Un minuto de silencio por ese cerebro
gue se ha ido a tomar por donde amargar los pepinos... Esto es humi-
llante. Querido @ustin, te imagino tenido de rojo, bafado en faca y
con morrites colorades... Seguro que por las noches le quitas el refajo
al cad4ver de la abuela y te deleitas ante el espejo cantando el

«nocambienocambie»... Se nota a la legua que
eres el tipico fanatico de la diva morcillera, Vale
que te rias del efecto Tamara y demas, pero
que muestres esa obsesién y que intentes dis-
frazarla con palabras como que «ibas borra-
chow... Admitelo: te has enamorado de [a Diosa
de caucho. No te preocupes, hay cosas peores
€OMO... MMMM... como... mmm... Bueno, da
igual, seguro que hay cosas peores.

1) Seguro que ves ese video 7 veces al dia y
que has pedido cita con el cirujano plastico pa-
ra que te ponga un implante en uno de tus pe-
chos, Y una cosa, esa «cicatriz» que llamas tu es
lo que diferencia a los hombres de las mujeres.
Deja de ver peliculas de gladiadores y quiza se-
pas a lo que me refiero.

2) Pues después de leerte me imagine que a ti
sin duda. Eso si, te noto muy puesto en el tema.
¢Has probado a salir los jueves por la noche en
lugar de ver Tombola?

3) Pues primero deberias preguntarme si mide
o no, y luego te dirfa cuanto. La verdad es que
no es tan bajito, pero al lado de mi 1795 de re-
cia musculatura, me parece un Tamagotchi. La
nariz de Nemesis mide 25 centimetros. Eso si,
ten en cuenta que estd torcida, y si la endereza-
mMos segurc gue ganamos 5 o 6 mas. Mira que
os lo tengo dicho... Mi excelso director no ha
perdido pelo, lo ha tirado. Sus entradas son un
sintoma de virilidad, que no hacen otra cosa
que acrecentar su estirpe noble, a la par gue
caballeresca (macho, que este mes estoy nego-
ciando un aumento)

4) Cuéntalo como realmente paso... Te subiste
al escenatio y te abalanzaste sobre ella con los
pantalones por los tobillos. Manda la foto.



epistolas... o quien se cree
caca y no llega a cuesco

Querido bastardo, ;qué tal? Menudo gambazo el del mes
pasado. Mi nombre es 2pistolasparaunmanco. Pero, ja
quién se le ocurre cambiar el 2 por una E? No veo el pareci-
do por ningtin lado. En fin, que asi perdid toda la gracia.
Bueno, estaba yo escuchando a los inmortales AC/DC, en
concreto una cancién que se llama Big Balls, que define mi
personalidad fisica, que no psicoldgica, asi que me pre-
gunté a qué se deberd tu personalidad y quise indagar en
tu mente retorcida con unas preguntillas. Pero antes, estoy
creando el club de antifans de Enrique Iglesias con el le-
ma «por un mundo mejor». Todos los que querdis apunta-
ros, no tenéis mds que coger un cuchillo de cocina y estar
dispuestos a aliviar el mundo. Vamos con las preguntas:
1) ¢éEs cierto que tu cadtica personalidad se debe a la temi-
ble infancia que sufriste? Tu padre (una version real del Se-
Aor Garrison) se fugd con el jardinero. Tu madre era una
santa por la de «favores» que hacia en el barrio {aparte de
servir de modelo del personaje de la madre de Cartman).
2) {No es mds cierto que después de que hicieras la «mili»
sufriste un trauma aprensivo-depresivo-posesivo debido a
lo que te divertias con el sargento «manguera» y su tropa
haciendo la «instruccidny, y que su posterior ausencia de
tu vida te crearon tanta ansiedad que nunca la has llega-
do a superar? ;De ahi que te metieras en la redaccion de
SUPER JUEGOS, que en realidad es un bar gay?
Nota del Golfo: Suprimo el resto de la carta por su escaso
interés y por el patético sentido del humor.
2pistolasparaunmanco, Las Palmas

Queridos feligreses. ;Os parece bonito?
Después de un par de meses en los que me ha-
béis obsequiado con misivas inteligentes, con
fa Navidad el gordo de Papa Noel me trae de
regalo estas dos epistolas de lamentable cons-
truccién sirtactica e insulsa semantica. En fin..
Lo de bastardo pase, porque suponga que uti-
lizas este vocablo para reafirmar tu depaupera-
da personalidad. Pero lo que no consiento es
que encima que tengo que llamar a caligrafos
profesionales para desvelar tu picjosa letra, t&
cabree confundir una E por un 2. Y lo mas tron-
chante es que creas que no tiene gracia por mi
culpa. Admitelo, eres un fracasado. ;Tu crees
gue alguien cambiarfa su rictus a! leer tu apo-
do? Tienes el ingenio de un mejillén. Lo de Big
Balls te creo. Dejaron todo el esfuerzo en las
balls y se olvidaron de surtir de material al jefe
del baston. Asi que cuando ciertas cosas se ha-
ban utilizando solo las balls, seras el campedn.
De momento sigue haciendo calcetines para
ellas. Lo de Enrique Iglesias es una de las ton-
terlas mas solemnes y agigantadas que he lei-
do en mi sensacional y plagada de aventuras
vida. Seguro que eres el tipico pringado que
soltaba paridas en clase y nadie se refa. El gue
sefalaban con el dedo en el recreo. El que vol-
via a casa los sabados por la noche con las ma-
nos en los balsillos pensando «;por qué yo?s.
51 piensas que en esta seccion vas a poder arre-
glar tu miserable existencia, creo que has llega-
do al sitio menos adecuado,

1} Te equivocas, no somos hermanos.
2) Tu hiciste la mili con el Sargento «albanil»,
agujero que te vefd, agujero que te tapaba.

Maria Bernal San Jo-
Se. La seccion maia de Interne-
cio no descansa, y aqui tenéis
otro dibujo de esta zaragozana.

Pablo Bellas.
Como ves, me he esti-
rado y te he publicado
el dibujo. Y para que
veas que a pesar de
odiarte sigo siendo el
golffillo de tus entrete-
las, te pongo tu direc-
cion de correo electré-
nico (Bellass@terra.es)
para que todos los ne-
cios puedan hacerte
mail bomb y reventar-
te tu cuenta. Para que
luego digais...

DEDICRDO P

MRIAM
ALVARET

Helena Ecija Mtnez.
Entre examenes y mensajes a
moviles, Helena tiene tiempo
de enviarnos esta ninfa antes
de incendiar su colegio.

Laura Pérez Se-
guer. Nos ha perdona-
do no ir a verla al Salon
del Manga a recoger su
fanzine y ya nos envia
otra de sus excelentes
creaciones.




S 2eee J. J. Reyes. Nuestro canario favorito nos manda este comic ademas de
unas divertidas tirillas. También nos pide una PlayStation2 de regalo... Tran-
quilo J. J., si vas a una tienda y les dejas unos cuantos papelitos verdes, estoy
seguro que te la dan de mil amores. jMacho!, qué mas quisiera que me regala-
ran una a mi. Simela
dan, te la vendo fir-
mada a doble de pre-
cio. jAh, si queréis
escribirle, su email es
woquinoncoin@ya-
hoo.es. Toma ya.

iPUes s€
VAN A
‘CAGAL ]

Abel Grana-
dos. Aunque no sé
si lo mereces, porque
atin no me has man-
dado las fotos del 5a-
16n del Manga, aqui
tienes tu dibujo cutre
publicado. Esta bien,
no me mandes che-
ques, mandame un
I an e N B ) PRt hncas
camuflado y te publi-

co mas dibujos. Todo
por tu pasta.

—
cCORRER CoN LA PRINCESS

Ao Shages -
el s LA

| PRINCESs BARY...

NO_eRA oTaA COSA- 2
NoE ! {gue e cansar

@@%x\;%w@'ﬁ by ; chg"'ﬂpf’l’{al

Juan Rafael Pérez Martinez. También conocido co-
mo @ustin Flowers, me envia este dibujo que no recuerdo si publi-
qué otro mes. Pero me da igual, como ha recibido yalo suyo enla
carta, dejémosle que tenga una pizquita de gloria en su vida.




STOCK LIMITADO

¢/ Arenal 8-1? Planta-Local 18

28013 Madrid.
TIf. (91) 523 23 93
Fax: (91) 523 24 08

http://www.chollogames.es

s

UPS Entrega
en 24-48 horas

COMPRAMOS TODOS
TUS JUEGOS USADOS

GAMEBOY, LYNX, NES, N64, SNES, GAME GEAR,
MASTER SYSTEM, DREAMCAST, NEC,
WONDERSWAN,

MEGADRIVE, NEO GEO, ATARI

SOLICITA NUESTRA NUEVA LISTA CON MAS DE 3.000 REFERENCIAS
Solicita nuestra lista el Teléfono 91 523 23 93, o si lo prefieres consulta nuestra WEB: www.chollogames.es

PSX (USA) RPG EN INGLES

EEYOND THE BEYOND 12.900
NGANDINE 12,900

EUSTER ERDS COLL. (PANG) 6,500
CASTLEVA 6.900
CHOCOBO DUNGEDN 2 13.900
CHRONO CROSS 13.800
ECHONIGHT 11.900
FINAL FANTASY ANTHOLOGY 16900
FINAL FANTASY TACTICS 16.500
LEGEND OF MANA 11,500

UNAR 14,900
MONSTER SEED 3.900
OGRE BATTLE 12.900
PARASITE EVE 9.900
PERSONA 13,900
RHAPSODY 13.900
SAGA FRONTIER 11,900
SHADOW TOWER 8.900
STAR OCEAN 2 8.900
TACTICS OGRE 14,500
TALES OF DES 3.000
THREARS OF FATE (DEW PRISM) 10.800
TORNEKO?LAST HOP! 3.
VALKYRIE PROFILE

VANGUARD BANDITS

WILD ARMS 2

XENOGEARS

MUSASHIDEN

THOUSAND ARMS

.

S

&

B

F:.‘, :

ki
LEGEND []F MANA CHRONO CROSS

13.900 Ptas.

=

S

u

i PROFILE

c

1] £

\!ALKYHIE THREADS OF
PROFILE 10.900 ptas
13.900 Ptas. : ;

PARASITE EVE
P.V.P: 8.900 PTS.
(Formato Americano,
Idioma Ingles)

§i ya has jugado con la

segunda parie, descu-

bre como empezo fodo

ctrljn las iiltimas ur:jldla-
5

CASTLEVANIA
P.V.P. 6.900 PTS
{Formato Americano)
Nuevas unidades

disponibles de uno
de los Juegas mas

Un fuluro clasica. ~ Mejor juega te Square,
jamas disponibile en
Espana,
PERSONA 2
P.V.P. 13.900 Ptas.

[Fnrmalu Americano)

LUNAR 2 e consumar

(Formato Americano)

COMPRAMOS JUEGOS DE
(GB/COLOR Y DREAMCAST.

COMPRAMOS

PSX (JAP) IMPORT

PELICULAS

RUROUNI KENSHIN RPG 10.500
POUGENAUTS 9.900
EVANGE 0.900
ROBOT WAHS GOMPLETE BOX gggg
HOKUTO NO KEN 14.900
GHRONO TRIGGER 9.900
LOVE & DESTROY 9.900
BASTARD 8.900
MAZINGER ROBOT WARS 7.900
RUROUNI KENSHIN PELEAS 12.900
ROBOT WARS F 10.900
ROBOT WARS 3 8.900
ROBOT WARS 4 8.900
DRAGON QUEST VI 15.900
METAL SLUG 10.900
HOKUTO NO KEN 2 15.900
SLAYERS ROYAL 8.900
STRIDER 1 + 2 13.900

FAMICOM
FAMICOM JR 25.000
IMAGE FIGHT 3.900
BLUES 4.900
DRAGON SCHOLL 4.900
LEGEND O 4.900
TOM SAWYEH (SQUARE) 6.900
COSM 4.900
TETRIS FLASH 3.900
SD GUNDAM 3.900
DRAGON QUEST 5.900
FINAL FANTASY 3 8.900
STREET FIGHTER 2010 3.900
DRAGON QUEST 2 6.900
ULTIMA 2.900
ULTIMA 2 2.900
HOKUTO NO KEN 2 10.900
GRADIUS 2.900
MIGHTY FINAL FIGHT 10.900
DRAGON QUEST 3 6.900
AKIRA 10.900
CAMPEONES 2 7.900
HOKUTO NO KEN IV 12.900
DRAGON BALL s/c sfi 4.900
FINAL FANTASY 1 + 2 19.900
DRAGON BALL Z 6.900
DRAGON BALL 2 2 7.900
DRAGON BALL 6.900
DRAGON BALL 3 sfc sfi 4.900
DRAGON BALL 2 s/c s/i 4.900
DRAGON BALL Z s/c s/ 4.900
DRAGON BALL Z 2 s/c sfi 4,900
DRAGON BALL Z 3 sc s/i 4.900
DRAGON QUEST Ivs/c s 3.900
GYRODINE sfc sfi 2.900
SUPERMAN s/c sfi 1.900
MACROSS s/c s/i 4.900
XEVIOUS s/c sfi 2.900
SUPER XEVIOUS s/c sfi 4.900
DORAEMON sfc si 4.900
KISS 2 s/c shi 4.900
SALAMANDER s/c sfi 4.900
CAMPEONES 2 s/c sfi 4.900
CABALLEROS DEL ZODIACO s/c s/i 9.900
SUPERFAMICOM

VG ADVANCED 6.900
GOGO ACKMAN 3 5.900
LANGRISSER 5.900
FINAL FANTASY Vi 6.900
MAZINGER Z 15.900
LADY STALKER 4.900
RANMA 3 9.900
CGHRONOTRIGGER 8.900
BLUES 6.900
DRAGON BALL Z RPG 1 12.900
DRAGON BALL Z RPG 2 12.900
FRONT MISSION 9.900
SLAYERS 12.900
3 X 3EYES 5.900

ENKI 5.900
SHIEN BLADELHASER 3.800
NOSFERATU 7.900
ART OF FIGHTING 2 12.900
ROMANCING SAGA 3 6.900
FEDA 4.900
FAR EAST EDEN ZERO 4.900
DRAGON QUEST V 12.900
CAMPEONES 3 10.900
FINAL FANTASY IV 8.900
DRAGON QUEST 1+2 14.900
DRAGOM QUEST 3 15.900
DARK HALF 4.900
CAPTAIN COMMANDO 10.900
SAILOR MOON 8.900
FIRE EMBLEM 10.900
HOKUTO NO KEN V 12.900
CAMPEQNES IV 12.900
GUN HAZARD 8.900
DRAGON KNIGHT IV 5.900
MUSCLE BOMBER 4.900
OGRE BATTLE 5.900
BAHAMUT LAGOON 5.900
MACROSS 12.900
DRAGON QUEST VI 12.900
BEAST & BLADE 4.900
ELFARIA 2.900
ROBOT WARS EX 4.900
TENCHI MUYO 6.900
FINAL FIGHT 2 4,900

SATURN IMPORTACION

ACTION REPLAY 5.900
DBZ SHINBOTUDEN 25.000
DRACULA X 10.900
DRAGON FORCE 2 11.900
EVANGELION 5.900
EVANGELION DIGITAL GARD 5.900
EVANGELION ILUSTRATIONS 9 900

EVANGELION IRON MAIDEN
EVANGELION SECOND IMPRESSION 12388

FINAL FIGHT REVENGE
HOKUNOKEN 8.900
KING OF FIGTHERS 96 8.900
KOF 97 8.900
ROBOT WARS F FINAL 7.900
SLAYER ROYAL 7.900
SLAYER ROYAL 2 8.900
VAMPIRE SAVIOR 8.900
HU CARD
TWIN BEE 6.900
SHINOBI 8.900
OPERATION WOLF 8.900
OUT RUN 7.900
SPAGE HARRIER 5.900
8.800
GHASE HQ 7.900
DIE HARD 9.900
BATMAN 9.900
RASTAN SAGA 2 6.900
LODE RUNNER 6.900
DEEP BLUE 5.900
GRADIUS 8.900
TIGER ROAD 9.900
KNIGHT RIDER 8.900
P 47 7.900
PARODIUS 7.900
PC KID 2 6.900
TIGER HELI 6.800
NEW ZEALAND STORY 7.900
LEGEND OF HERQ TOMA 7.900
RABIO LEPUS 6.900
STREET FIGHTER 7.900
SALAMANDER 7.900
MISTER HELI 6.900
F1 4.900
POPOLOUS 3.900
BOMBERMAN 93 6.900
BOMBERMAN 5.900
PC KID PITEC 6.900
DORAEMON 8.900
POWER DRIFT 7.900
DORAEMON 2 8.900
TURBO DUO
CONSOLA TURBO DUO 50.000
DRAGON BALL 7 13.900
SNATCHER 8.900
LEMMINGS 5.900
GRADUATION 7.900
TENCHI MUYO 8.900
GUNBUSTER V2 4.900
ZERQO 4 CHAMP 2 8.900
TOKIMEKI 6.900
GULLIVER BOY 5.900
RANMA 5.900
FINAL ZONE 2 4.900
VG ADVANCED 9.900
SPACE INVADERS 6.900
SHADOW OF THE BEAST 6.900
PSYCHIC STORM 5.900
LIME 6.900
BIO WING 4.900
BOMBERMAN 6.900
AUL ERIA 6.900
SAILOR MOON COLLECTION 5.900
FATAL FURY SPECIAL 6.900
GAIN GROUND 8X 11.900
DRACULA X 29.900

MOVIE
MANIACS

SERIE 3
DISPONIBLE §

FIGU
CABALLEHUS
DEL ZODIACO

8.900 Ptas Ud.

DREAMCAST IMPORTACION

GUILTY GEAR X
= DAYTONA 2001
O LASTBLADE2
o GUNSPIKE
< PHANTASY STAR ONLINE
RIVAL SCHOOLS 2
QUEST OF BLADEMASTERS Koo
5 SKIES 0 GRANDIA 2
D AGE OF E z (USA)
UNREAL TOLIRNAMENT 13.800 F1e
NEOGEO CD
CONSOLA CDZ USADA (2 PAD) 70.000
KING OF F\GHTERS 8.900
GALAXY 4.900
FIGHTER HISTORY 4.900
PUZ2LE BOBBLE 7.900
KOF QUIZ 7.900
LAST BLADE 14,900
KOF 98 8.900
KOF 97 6.900
STAKES WINNER 4.900
GHOST PILOTS 9.900
ART OF FIGHTING 3 BOX 12.900
WORLO HERQES 2 5.900
BASEBALL STARS 2 5.900
BURNING FIGHT 9.900
FLYING POWER DISC 7.900
TOP HUNTER 7.900
CROSSED SWORDS 2 10.900
12.900
FIRE SUPLEX 8.900
NEOGEO POCKET COLOR
SUNIC 9.500
METAL SLUG 2 9.900
LAST BLADE 9.500
QGRE BATTLE 8.900
GOOL COOL JAM 7.900
CODLBOARDERS 8.900
DIVE ALERT 5.900
SNK VS CAPCOM CARD (jap) 6.900
IF 8.900
FASELEI 7.900

SUPER NINTENDO
STOGK DE JUEGOS NUEVOS

ADAPTADORPADIPSX
DREAMCAST 5,900 Pta

CONSOLAS CLASICAS

LYNX(NUEVA) +2 JUEGOS +AC
15.900 Ptas.
Con. NEO GEO CD usada. Japenesa. 45.000 Ptas.

Con. NEO GEO PAL Modificada 39.900 Plas.
TURBO GRAFX PAL nueva + JUEGO 15,900 Pias.

ATARI
R’m 2600
= | e
de la historia.

Unidades nuevas
en stock!!

Consola + cartucho 32 juegos: 10.900 pts.

TITULOS DISPONIBLES:
KANGAROO ROAD RUNNER
JOUST MOCN PATROL
PHOENIX MISSILE COMMAND

SUPER BASEBALL
MILLIPEDE

ATARI 7800 TamBIEN DISPONIBLE

iiCONSOLA GAME GEAR
DE NUEVO EN STOCK!!

CONSOLA

RADAR LOCK
SOLARIS

SUPER MARIO WORLD 2 3.500 X
T0Y STOR 4.000 (modelo Americano)

TERRANIGMA gggg P.V.P: 14,900 PTS.
SUPER PUNCH OUT 3.500 TITULOS DISPONIBLES:

PITUFOS 2 4.000
NIGEL MANSELL 3.500 BUGS BUNNY ASTERIX
TIMON & PUMBA 4,000 REY LEON SPACE HARRIER

BANDAS SONORAS

AKIRA SYMPHONIC SUITE 2.500  PARASITE EVE 2 4.500
ATELIER ELIE .500 | PAR, AStTE EVE REMIXES .500
BEATMANIA 2.500 SAGA NTIER .500
BEATMANIA 3 MIX 2.500  SAGA F HONTIEH 2 PIANO 500
CASTLEVANIA 64 2,500  SAMURAI SHODOWN IV ARRANGE 2.500
CASTLEVANIA MIDI POWER 2.500 SECRET F MANA (famicom) 600
CASTLEVANIA REMIXES 2.500 SECRET F MANA 500
CHRONOCROSS 6.500 NMUE ORCHESTRA VERSION 500
CODE VERONICA 4.500 SLLENT HILL .500
DEAD OR ALIVE 2 2.500 LAYERS .500
DETECTIVE CONAN OST 2,500 « SLAYERS GO .500
DEWPRISM 4500 | SNATCHE .500
DING CRISIS 2.500 , SOULCALIBUR 500
DIGIMON ADVENTURE 2.500 QULEDG 500
DRAGON BALL NEVERENDING 4.500 | SPACE CHANNEL 5 2.500
DRAGON BALL Z BEST 2.500 | STAR OCEAN 2 ARRANGE 2.500
DRAGON QUEST 1+2 2,500 | STREET FIGHTER ZERQO ANIME 2.500
DRAGON QUEST 1+2 V.2 2,500 | SUIKODEN Il ORRIZONTE 2.500
DRAGON QUE 2,500 | TALES OF PHANTASIA 4,500
DRUMANIA 2500 | TEKKEN 2.500
EVANGELION V.2 2500 | TEKKEN TAG TOURNAMENT .500
FATAL FURY WILD AMBITION 2.500 TEKKEN TAG 2.500
FINAL FANTASY 1 + 2 2.500 TENCHI MUYO IN LOVE 2.500
FINAL FANTASY 19874594 2.500 TENCHI MUYO OST 2.500
FINAL FANTASY 3 2.500 THE LEGEND OF ZELDA 2.500
FINAL FANTASY Il 2,500 | THOUSAND ARMS 2.500
FINAL FANTASY IV 2.500 | TOKIMEKI DRAMA V.1 2.500
F. FANTASY IV CELTIC MOON 2.500 | TOKIMEKI IRODORI NO LOVE 2.500
F. FANTASY IV PIANO COLL. 2.500 | TOKIMEKI MEMORIAL SOUNDTRACK  2.500
FINAL FANTASY LOVE 2500  TOKIMEKI SOUND 4 2.500
FINAL FANTAS MIX 2.500 | URUTSEI YATSURA 2.500
FINAL FANTASY 2,500 | WILD ARMS 2.500
F. FANTASY. SYMPHONIC SUITE 2.500 | VALKYRIE PROFILE 4.500
FINAL FANTASY V 4.500 WILD ARMS 2 4.500
F. FANTASY V DEAR FRIENDS 2.500 | WORD HEROES 2 JET .500
F. FANTASY VI DISCO 1 2,500 | XENOGEARDS CREID .500
FINAL FANTASY VI DISCO 2 2.500 | YUKIWARI NO HANA .500
FINAL FANTASY VI DISCO 3 2,500 | YUYU HAKUSHO BEST .500
FINAL FANTA. S Vii 8.900 | ZELDA, HYRULE SYMPHONY .500
FINAL FANTASY. 8.900 | ZELDA, OCARINA , REARRANGE .500

FANTASY VIl PIANO COLLEC. 2.500 | Z .500
FRONT MISSION 3 4.500 | SUPER ROBOT WARS .500
GUERRERO SAMURAI DEPARTURE 2.500 KOUDELKA original soundtrack 2.500
GUERRERO SAM 00 | KING OF FIGHTERS 2000 4.500
GUERRERO SAMUHAI DIRECTOR'S 2.500 | GRANDIA the best of Grandia 2.500
GUEARERO SAMURAI Q.S 2.500 | MARMALADE BOY best album 2.500

GUERRERO SAMURAI Q.S IlI 2.500 | CHRONO TRIGGER 6.500
GUERRERO SAMURAI SONGS 2.500 GF!ANDIA original soundtrack 1 4.500
GUN 2.500 RANDIA original soundirack 2 4.500
GUNDAM 20 TH 2.500 SHINING FORCE Il 2.500
KING OF F GHTE 4.500  DRACULA best 1 2.500
KING OF FIGHTEHS BEST 2.500 SHENMUE orchestra version 2.500
LA FAMILIA CREC .500  SHENMUE juke b 2.500
LAS 2.500 | GENSOSUIKODEN II 2.500
LAS 2.500 | BREATH OF FIRE | 4.500

LEG .500 ‘ KING OF FIGHTERS 2.500
LUNAH MAGICAL ISLAND 2,500 | SAMBA DE AMIG . 2.500
LUNAR MAGICAL ISLAND 2 2.500 1 DRAGON QUEST VII symphonic suite 4.500
LUPIN .500 [ SAKURA WARS T 2.50
MACROSS VIl BEST 2.500 SUPER ROBOT WAHS 2.50
MACROSS VFX 2 2.500 VAGRANT STORY 4.500

METAL GEAR RED




Resultados de los concursos

GANARDORES CONCURSO F355 CHRALLENGE

Los ganadores de 1 Jueco F355 CHALLENGE, 1 MocHILA, T CAMISETA, T SUDADERA Y 1 Gorra son los siguientes:

Los ganadores de 1 Jueco F355 CHaLLence ¥ 1 PoLo han sido:

GANADORES CONCURSO DRIVER 2

El ganador de 1 Jueco Driver 2, 1 CocHE Y 1 ScaLexTriC ha sido:

Los ganadores de 1 Jueco Driver 2 v 1 CocHE han sido:

5 TARATIC
DREAM GAMLES
Pza del Callao, 1-1° Planta. 28013 MADRID
Horario 10:30 a 14:00 y de 16:30 a 20:30

De Lunes a Sabados :
Teléfono Tienda : 91 - 523 20 87

Los ganadores de 1 Jueco Driver 2 han sido: COO! BOARDERS ST
BLOOD THE LAST VAMPIRE | RIVAL SCHOOLS
F1 LAST BALDE 2
GUNSPIKE
DAYTONA USA
SONIC 2

N RESIDENT EVIL 3 @
edite”
2 x1 EN JUEGOS

ENVIOS A TODA ESPANA EN 24 HORAS
DISTRIBUIMOS TAMBIEN A TIENDAS
Teléfono Pedidos: 91-'523 20 87 y 629.-11'81 51




ESCAPATE!
con ‘Fuga en la prision’

el alucinante juego en CD-ROM
que te regala este mes T

Fuga en la prisién es una emocionante aventura grafica t3.aven

en la que te pondras en la piel de un recluso que desea
salir de alli a cualquier precio. Una tarea nada facil si
tenemos en cuenta que estaras encerrado en una carcel
de maxima seguridad y que el tiempo apremia: sélo
dispones de siete dias para conseguir volver a ver el sol.
En ese tiempo deberas conocer a fondo la prision, huir
de las camaras de vigilancia, entablar conversaciones
con otros presos, cambiar y robar objetos...y todo ello
sin dejar de cumplir tus tareas diarias para que los
carceleros no descubran tus verdaderas intenciones.
;Utiliza tu inteligencia y recobra la libertad!

Reguiere DirectX 6
. OSuperior
(induido ep lina

Prpeta de| CD-RoM)

Tendrds
que conocer Iy, 4 R
: s entresij, : .
) 7 f @ambiary syst, YJos del lugay,
‘ : o\ e entab : i
. ld L 4 para tluelembl €L0s... y todo elfp i fla"da(m" €S Cop g T ——
e 7¢105 Carceleros ng socp altar a os tgus

@ o0+ 7SS+ 2SN
V 4

OMOSERUNA

en de tus jpten g .

Y en el primer nimero de CNR
de este afo descubre de qué forma

puedes convertirte en una explosiva bomba sexual
en apenas 12 meses. Ademas, te explicamos cémo
transformar tu ordenador en un potente traductor,
cuales son los nuevos gadgets para -
embellecerse sin salir de casa y cémo

aprovechar mejor las rebajas a lo largo y
ANTIBIOTICOS

ancho del mundo.También te contamos en
AMO ENCONTRAR " \ N | qué consisten y cémo funcionan los Gltimos
s

E , % £ | robots domésticos y te presentamos las agendas

%?\?RP\AFRJ%E%SE%K\JJ _ WiV  electrénicas mas innovadoras. iNo te lo pierdas!
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"SMALL WAVES"

PlayStation.c |

PlayStation.2 < PlayStation.2 <

| —GrADius— | |
e T | |
. \

SILENT SGOPE ESPN INTERNATIONAL TRACK & FIELD ESPN WINTER K-GAMES

SMALL WAVES BUILD GREAT STORMS

o

KONAMI
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