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Crea tu propio menu de navegacion desde tu MoviStar.

Con e-mocién puedes configurar tu propio menu de navegacion desde tu mévil ahorrando

tiempo y dinero. Sélo tienes que acceder a la opcion “Mis favoritos” y una vez aqui, seleccionando. 37
“Personalizar” podras definir tu menu de direcciones de los contenidos de e-mocién que aqui
te mostramos. También accediendo a “Mis Direcciones” podras conservar tus favoritas de MOVleaf

Internet movil. Y todo, a través de tu MoviStar Activa o Plus, con un teléfono WAP.

Informate en el 1439 6 en www.e-mocion.net



Terra Buscador Menu

Novedades i
& aotion Portales WAP Noticias Banca Bolsa

Mis Favoritos

v

sonalizar Mis Direcciones




Internet en la palma de tu mano.




e-mocion es el acceso a Internet mévil, donde encontraras todo un mundo de informacién Yy servicios.
Para navegar no necesitas ordenador, sélo un teléfono WAP y darte de alta en MoviStar Plus o comprar un
pack Activa. Siya eres cliente de MoviStar basta con cambiar tu teléfono por uno WAP (sin cuotas adicionales)
manteniendo tu nimero de teléfono.

Acceder a e-mocidn es tan facil

como navegar por el menu de tu

teléfono movil, sélo tienes que

|

seleccionar la opcién “Acceso a

Internet”, donde podras encontrar

un numero ilimitado de proveedores

de contenidos estucturados por

secciones tematicas.

Jelefonica
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Compra tus entradas desde tu MoviStar.

Compra con e-mocién las entradas de cine desde tu movil. Sélo tienes que acceder a través de
la opcién “Mend”, entrar en “Ocio y Guias”, seleccionar “Venta de Entradas”y entrar en “Serviticket”. z gz@l (cd
Ademais, en ”Ocio y Guias” encontraras toda la informacién referente a tu ciudad: comercios,

bares y restaurantes, cines, espectaculos, etc. Y todo, a través de tu MoviStar Activa o Plus, con Mov,star
un teléfono WAP. Internet en la palma de tu mano.

Informate en el 1439 6 en www.e-mocion.net
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Amarlllas Tienda
Blancas . Via Plus
En la Ciudad Kelkoo
Libro WAP
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LaNetro
Callejero SITESA
Ibérica
Ciudad Hoy
Metro-Bus Barna

Venta Entradas

Serviticket
Caja Madrid
Juegos

Picofun Fufbol

Wapidu

¢Cuanto cuesta?

Navegar con e-mocién es
realmente barato.

10 ptas./min. en horario
reducido, 20 ptas./min. en
horario normal y 10 ptas. por el
establecimiento de llamada.

Ademas, ahorraras tiempo y
dinero, porque las Gltimas
paginas por las que has
navegado se almacenan en una
memoria incorporada en tu
movil, la memoria caché, gracias
a la cual no tendras que
conectarte a Internet para llegar
a ellas, navegaras a mas
velocidad y te ahorraras el
establecimiento de llamada.

Comoiir...

Air Europa

AVIS

Trans-
mediterranea

Fred Olsen

Donde dormir...

NH Hoteles
C.Valenciana
Hoteles Husa

Gemtours
Donde ir...
Soltour
Despegar.com
Asistencia
RAC'%ulguda

Todoasistenc¢ia

Oferta Educacxon
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Anuncios Empleo
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Motor People ETT

CITROEN Emagister.com

Autocity.com Universidades
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U. Deusto
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MoviStar

Correo
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Consultas Activa
||

Salud

Sanitas

Caja Salud

Legal

Boenet
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BOE

Seguros

Winterthur

Web-Insurance

Venta Entradas

Serviticket
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Vv DON JOSE
<EL PINCHO»

v DANI3PO «EL
ALGARROBO»

EDAD: DEPIEDRA

€DAD: 20ANOS

PESO: QUINCE ARROBAS

PESO. 7CELEMINES =

SEXO: HACE TANTO TIEMPO...

SEXO: MASCULINOSINGULAR

HOBBIES: SUSHIDE

HOBBIES: @ LASPELIS DE MARISOL

FICHA DELICTIVA:
Pwaio pudo salir vivo, aunque martir,
de Chosho Geims, la famosa tienda

| deinvertidos de la calle Arenal. Las

secuelas que le quedaron van mds.
alld de su aspecto de apandador. Des-
de aquellas fatidicas fechas, su men-
te volvié a la infancia, siendo un

FICHA DELICTIVA:

Trds su aspecto bonachén se esconde
un terrorifico secuestrador de abue-
las. Conocido en Talavera por su afi-
cén al cine de Marisol, tiene ademas
en su dormitorio un péster tamafio
XL de Meryl Streep, lo que acrecien-

ta sufama d No que-

afamado coleccionista di y
artilugios infantiles. Se pasa el dia ju-
gando a cochecitos en el suelo de la
redaccion, y se pirra por olisquear los
calcetines usados de los corredores de
maraton. Un caso perdido.

v MANOLO
«VATES»

rlo porque sabemos que
lo vaa leer su madre, pero huele a vi-
no peledn, y se adivina tras su caza-
dora una petaca de tres litros. Y por
cierto, hemos confirmado que no es
Florentino de El Informal.

v DONA TANIA

«DORION>

EDAD: SINBAUTIZAR AUN

EDAD: 23ANOS .

PESO: MUERTO

PESO:. MENOSQUEYO

SEXO: CUANDO SEA MAYOR

SEXO: NOSEDEA

HOBBIES: INGESTADEFAIRY

HOBBIES:@ EMAILS DEAMOR

FICHA DELICTIVA:
Su numeracion policial coincide con

las notas obtenidas en los dltimos.
o

FICHA DELICTIVA:
A Hau Lire fue quien nos fa trajoa
la redaccion. Se dedica todo el diaa

examenes. Es uno d q
se ocultan en colegios mayores con
tal de librarse del yugo opresor de sus
progenitores. Ahora goza de la liber-

= tad que le permite dar rienda suelta

asus mas bajas pasiones: leer revis-

editar vista, y a sa-

cudir a Doc, que aunque tiene novia, g

el tio la acosa mds que a la maquina
de sandwiches. Es estudiante de
quinto de periodismo y licenciada en
calceta y maquina de tricotar. Tam-

lat!

tas de los pelos

y depl
| delas piernas. Es un fanatico tam-

bién de los juegos de KONAMI, de la
saga King OF FihTens y de los bocadi-
llos de chorizo con nacilla blanca.

biéi que tiene alg:
cinturén negro en artes marciales,

porque  la tia no hay quien la pelliz- *

que. Le gustan los juegos infantiles y
los hombres adultos.

698-666-6969

Lavapiés Palice Dv.n.ﬂ""'ij"
DaniaPO “el algarrobd

333-555-9879

Rivas Police Department
Tania Orion «Curra Jimena»




Como sabéis, estamos a la busca y captura de cola- o
boradores (seguid enviando curriculums y textos), y
de momento hemos decidido sacar de la comisaria a : : !

t t d fent fani cio, son sin duda las limitaciones de unidades. De
estos c’ua ro seres para ayudarnos mien |'ras anto. TSI P L G T
Ademas hemos puesto algunas fotos curiosas que habra ya mas de 60 mil unidades en
os pueden hacer una idea aproximada de la calafa el mercado espariol.
de los que trabajamos cada mes en SUPER JUEGOS. MARCOS GARCIA

5 TORCIDOS)] [imecswe

La fumata blanca surcé los
cielos de Espafia y del resto

El'principal problema de PS2, ademas de su pre-

de Europa este recientisimo

24 de Noviembre. Para muchos

dos nuevos mundos de entretenimiento
se han abierto. Por una parte el que con-
cierne alos juegos de tiltima generacion,
con la asimilacion de unas sensaciones
que son sélo un aperitivo de lo que nos
espera. Y por otra parte, no hay que olvi-
dar que PS2 abre también el mundo del
DVD, que es algo mas, mucho mas que la
simple contemplacion de una pelicula o
videos musicales en la television. El con-
cepto del Home Cinema, no se comprende

B THE GROVE. 4si sellamaba el grupo. El primero de la izquierda es THE ELF (habéis " s
leido bien), el siguiente es R. DReamer (nos abstenemos a comentar su atuendo) y el tiltimo hasta que no se vive, y cuando percibais
es Javi de VIRGIN antes de sucumbir a la tortilla de patatas. También tuvieron 17 afios... la calidad de sonido e imagen y los sucu-

El DRAG QUEEN SCOPE. con apenas 19 afios THE Scope ya mostraba su tendencia
al travestismo. Es el primero de la derecha y disfrazad@ de recolector@ de aigodon.

lentos extras que la mayoria de titulos
ofrecen, enterraréis de una vez por todas

El CRRANRVAL. R. Dreamer es de fa cara de color azul y blanca y pipa, y THE ELF e se-
y s re - - - r
gundo de la derecha (si, la del pelucén). Jav va disfrazado de mamporrero espacial, al video doméstico. Es la principal razéon

El LoS ANGELES DE CHRARLY TRABLE. Ana, Ixa y Tama han demostrado al para el desembolso de esa considerable
mundo que lfos videojuegos no son sélo cosas de chicos. CarLITos Mesa, por su parte, ha de-

mostrado los peligros de la doma equina en los meses previos al parto. cantidad de dinero por un sistema de en-

tretenimiento, y estoy seguro que servira
de excusa para su adquisicién en no po-
€os casos. Pero no hay que olvidarse que
P52 es, eminentemente, diversién y entre-
tenimiento. Un mundo nuevo que, aun-
que sélo se asoma en esta primera

- - - hornada de titulos, si que es capaz de ha-
cer percibir al usuario que esta ante el co-
mienzo de una nueva era. Los ciclos en el
mundo del videojuego son una constan-
te, y los puntos de inflexién los marcan las
grandes consolas. La primera PLavSTaTion
lo hizo en su momento, y el tiempo de-
mostrara que PS2 es una dignisima here-
dera de la maquina que universalizé el
videojuego. Apostamos por ella.




~ En portada

Quien dijo que en el mundo de los videojuegos estaba todo visto tendra que tragarse sus palabras ante la grandio-
sidad de la altima creacién de Yu Suzuki para DreamcasT, un juego que sentara las bases de la revolucién digital que
se avecina. Revolucion que tiene como una de sus abanderadas a PrarStanion2, que por fin ha sido lanzada en Espa-
fia el pasado dia 24. La batalla de estas navidades se presenta apasionante. En una esquina DREAMCAST, CON SuU gran
catalogo. En la otra la nifa mimada de la todopoderosa SONY, con su tedrica superioridad técnica y el valor afadido
que ha supuesto el éxito de su predecesora. Aqui no podemos aplicar la famosa frase de «sélo puede quedar una«.
Las dos pueden convivir perfectamente. El inico ganador seguro sera el usuario. Ya era hora.

14 e

SEGA hace realidad el suefo de algunos re-
dactores: 18 ruedas, un calendario obsceno
y un mufieco hortera en el parabrisas.

16 Ginezo remzs

Tras su aparicién como juez en el primer
Tennis de Game Boy, Mario salta a la pista en
este juego recién aparecido en Japon.

,B LEGEND OF ZELDA

Mﬁ]oaﬂ’s MASK

OscAR PREDATOR se pone tierno y nos avan-
za de la segunda parte del juego de la prin-
cesa, €l chico rubio y su caballo.

24 007 RACING sa BLADE

Nemesis cumple con este juego uno de sus
suefos: manejar coches de mas de doscien-
tas mil pesetas, desde Aston Martin a BMW.

re——m
El mitad vampiro mitad hombre despliega
sus alas en una aventura en
PraySTamion/PSone tefiida de rojo sangre.

ZB Wwoobny
WOODPECHKER EURO
DANCING

Doc, al més puro estilo del programa Aplau-
so (al que de hecho se presentd) nos deleita
con la versidn europea del DANCING STAGE.

D8 sun cazrron

El suelo tiembla, el aire arde. Mechas y més
mechas se enfrentan al mas puro estilo
Mazinger Z y compafiia en PS2.

El pajaro loco comparte con NEMESIs algo
mas que silueta: de vez en cuando se moto-
riza y monta un espectéculo.

£ ket |
N

5! e

B unrcaL TournaMeNT ; AP, 45 SILPHEED

Si quieres sangre, sudor y lagrimas : Si quieres matar marcianos no sera
no necesitas leer la biografia ' ' necesario cortarle el cuello a
sexual de Dam3ro, con este juego _ ' Dam3po, con SiLPHEED tendras para
tendras todo eso y mas... ' hartarte. Todo un clasico



Secciones

Un juego de este calibre se merecia al tini-
co redactor capaz de rivalizar con Homero

F1 CHAMP., a la hora de ponerse épico: THE ELF.
SERASON 2000 e ;

Si ya en PrayStamon la Formula | Hﬁ IEI

Uno era una de las disciplinas ’as =€NNI$)

mas y mejor contempladas, - e
imaginad lo que se puede Ante la imposibilidad fisica de calzarse el

hacer ahora con PS2 traje de la Kournikova, THE ScopE se con-
ELECTRONIC ARTS n;) 2 suela con la versién N64 de este juego.

muestra lo real y espectacular SN g D K C

que van a ser este tipo de e ’ ’ B :

juegos de velocidad. : QUAKE 3 ARENA
- ; El arcade en primera persona mas emblemd-
tico del universo PC pasa a engrosar con su

tercera parte el ya de por sf excelente catélo-
go de la joya blanca de SEGA.

NAMCO vuelve a la carga, esta vez en PS2.
Velocidad y elegancia a raudales en un en-
torno gréfico de ensuefio.

55 WILD WILD
RACING
Tanto salvajismo en un juego no podia ser

bueno. Si no preguntad a The Elf, que ahora
no se atreve ni con el carro del Pryca.

READY 2
A PIE
DE PISTA 7a RUMBLE 2

La secuela de aquel fantastico juego de
boxeo sigue reproduciendo a la perfeccién

, 7 z lo que es un dia de cierre en esta revista,
LINER DIRECTR Divo CKisis il
78 SILENT
SCOPE
' 75 INTERNECIO Aterriza en DC, aunqgue sea sin el rifle de la

recreativa, el juego en el que puedes emu-
lar a un francotirador al servicio de la ley.

M DRIVER 2

S——
La secuela del, para algunos, mejor juego de
coches de Prarstarion/PSone os ofrecerd ho-
ras de diversién al margen de la ley.

TEKHEN
TAG TOURNAMENT 54 FIFA 2001 ’,a SEGA 6T

Doc ha jugado tanto a el que al Solo hay un juego que pueda THE ScorE por fin puede practicar
mirarse al espejo ve a Kazuya. En tivalizar en perseverancia con en un videojuego su deporte
cambio, THe Score ve a Roger el Toms Raiper: la saga FIFA, que ano favorito: conducir un Fiat Punto
canguro sin haber jugado nada. tras ano, no falta a su cita. {en el juego no es robado) a 200.

www.zetasuperjuegos.com



La Navidad es el periodo
mas fructifero de la indus-
tria del videojuego, y todas
las revistas nos saturamos
con noticias del sector. Este
mes, Un anuncio se nos an-
toja especialmente intere-
sante: la posibilidad de
contratar tarifa plana para
los usuarios de DREAMCAST.

\ J
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POR FIN TARIFA PLANA PARA DREAMCAST

ACUERDO SEGA ESPANA Y
TELEFONICA

TELEFONICA va a ser el nuevo proveedor de acceso a
Internet para los usuarios de DREAMCAST, que de esta
manera podrdn contratar por 2.750 Ptas. al mes la tari-
fa plana, recibiendo ademas gratuitamente el juego
PLANET RING y el Dreamcast Microphone. Ademds, se
abrira el portal de contenidos dreamcast.terra.es.

LINEA DE PERIFERICOS SONY PARA PS2

LISTA DE PERIFERICOS Y

ACCESORIOS DISPONIBLES

PARA PLAYSTATION 2

SONY nos ha facilitado la lista de precios estimados
para cada periférico que se podran adquirir en las
tiendas desde el 24 de noviembre. Sus precios varian
entre las 7.990 Ptas. del Multitap PS2, hasta las 2.490

YA TENEMOS EL NUEVO
RATON PARA DREAMCAST

Los amantes de QUAKE y. HALF LiFe recibiran con albo-

rozo la llegada del nuevo raton para DREAMCAST, que

permitira jugar de la mejor manera posible a este ti-
po de juegos. Ademas se podra utilizar para Internet
cuandose actualice el navegador. Vale 4.990 Ptas.

que hacer mencion a los tres cables que se podran ad-
quirir para conectar el sistema al televisor o, en su ca-
50, a la cadena de musica. El RFU Adaptor permitira
conectar la consola a través de la antena convencio-
nal, y costara 3.990 Ptas; el AV Adaptor convertira la se-
fial en video compuesto, y su precio estimado rondara
las 2.750 Ptas.; el Euro AV Cable, para conseguir la me-
jorimagen, 5.900 Ptas.; el AV Cable, el cable de
audio/video, 3.250 Ptas. y el §. Video Cable, el cable de

Ptas. de los soportes horizontal y vertical. También hay  super video, costara 4.990 Ptas.

Memory Card 8MB Multitap PS2 Soporte Horizontal
6.990 Ptas. 7.990 Ptas. 2.490 Ptas.

Soporte vertical
2.490 Ptas.

Aqui tenéis las imd-
genes de los princi-
pales periféricos que
podrds adquirir jun-
to con la consola
desde el 24 de no-
viembre. Ademds
estd el cable de an-
tena, el de video
compuesto y el eu-
roconector.

Dual Shock 2
4,490 Ptas.
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La apuesta de ELECTRONIC ARTS por PLayStarion 2 ha
quedado clara desde la aparicion de la maquina. La
gran mayoria de sus titulos en desarrollo pasaran a
engrosar el catalogo de la bestia de SONY. En esta
ocasion, EA presenta un juego de Férmula 1 que
cuenta con la licencia oficial de la competicion. )

Los ama“tes dEI motop tienen nos mal, que el gigante de los

- juegos deportivos, ELECTRONIC

un nuevo titulo para PlayStation & s nosofece uns paricular
version de la Férmula 1 para

PrayStarion 2 capaz de conten-
tar a ambos perfiles de usuarios.
Pero F1 CHAMPIONSHIP se decanta
claramente por la diversidn, ex-
plotando al maximo el espiritu
arcade en este titulo. Al contar

Itimamente, los juegos ba-

sados en el mundo de la
Formula 1 estdn optando por la
simulacién pura y dura. Sin du-
da, algo que es apreciado por
los que viven este deporte y

que pueden revivir las sensacio-
nes de los grandes pilotos des-
de su casa. Pero el resto de
jugadores se desesperan y no
tienen la paciencia para llegar a
controlar el coche, abandonan-
do el juego desilusionados. Me-

En F1 CHamPionsHIP prima la diversién sobre los
factores de simulacion. Los seguidores de jue-
gos como GT van a disfrutar de lo lindo.

con la licencia oficial nos encon-
traremos con todas las escuderi-
as, pilotos y circuitos que
integran el campeonato mun-
dial de F1. El salto cualitativo a
los 128 bits se deja notar con un
espectacular apartado gréfico.




El equipo de desa-
rrollo de F1 CHam-
PiONSHIP ha recreado
todos los circuitos
basdndose en los
modelos reales. Han

llegado a utilizar la
ayuda de dos arqui-
tectos para dar vida
al complicado y si-
nuoso trazado de
Modnaco.
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Captura de movimientos

ELECTRONIC ARTS no ha descuidado ni un sélo aspecto del
apartado grafico para que el F1 CHAMPIONSHIP Se acerque lo
maximo posible a la realidad. Un claro ejemplo son los bo-
xes. Para dar vida a los 22 mecanicos gue pondran a punto
nuestro bolido se han capturado los movimientos del equipo
de Benetton, campedn del mundo de parada en boxes.




mente incluyendo
todo lujo de detalles,
como la publicidad

posicién en F1 CHAM-
pionsHip. Todos los

McLaren, Ferrari,
Arrows, Jordan, Ja-

guary el resto de las vehiculos, cascos y

escuderias del mun- pilotos han sido re- de los patrocinado-

dial estardn a tu dis- presentados fiel- res de cada equipo.

| Urnm—
I SCHUMACHER

—
MARKINES

Camal'as. Con su incursidn en una maquina mas potente,
los creadores de F1 CHameionshiP han querido que el juego captara la
espectacularidad de las retransmisiones televisivas. Y para conseguirlo
han contado con Keith McKenzie, galardonado por la FIA el ano pasado
por la mejor cobertura de un acontecimiento de Férmula 1. Ademas de
utilizar su experiencia en television, Keith ha podido dar rienda suelta
a su imaginacion y colocando camaras en los sitios mas inverosimiles,
alli donde nunca podria hacerlo en la realidad. Todo un espectdculo
que en la version espanola tendra como comentarista a Luis Villamil.

e 2l

Solamente para recrear el cir-
cuito de Montecarlo se ha con-
tado con la ayuda de dos
arquitectos. Teniéndose en
cuenta hasta los mas infimos
detalles, como dotar de un
efecto de transparencia a los
cristales de los barcos del puer-
to. Durante una carrera no po-

dremos verlo, pero los
programadores han incluido un
modo especial donde es posi-
ble recorrer los circuitos a nues-
tro antojo y en toda su
extensidn para apreciar el mi-

LT
L“‘

-

nucioso trabajo que han reali-
zado. Por otro lado, en lo que se
refiere al control de nuestro ve-
hiculo, es donde realmente se
nota que el estilo de F1 CHAM-
PIONSHIP es arcade, Muy similar a
Gran Turismo, deja de lado la si-
mulacién en este aspecto, ofre-
ciendo un tipo de conduccién
intuitivo que da mds
valor a nuestra habi-
lidad con el pad que
a saber controlar un
coche. Sin embargo,
ELECTRONIC ARTS
no ha olvidado in-
cluir un conjunto de
opciones que con-
trolan el grado de
realismo que desea-
mos conseguir en el
juego . De esta for-
ma, siempre podre-
mos activar las
reglas del campeo-
nato, elegir el numero de vuel-
tas o los dafios que puede sufrir
el coche. Ademas, F1 cuenta
con una divertida modalidad

" para cuatro jugadores a panta-

lla partida. e¢ R.DREAMER
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Por favor lleva: "\ palomitas y helado.
' ep T\ lanza cohetes.

T\ rail gun. :

T\ todo lo anterior, '
(excepto palomitas y helado). [ g !

N . S ™
PUAKE [[[]| AREN A
Juega On-line con Dreamcast.
Todos estais invitados a conocer el sabor metalico del miedo. Superaréis el umbral saludable de adrenalina.

Podréis elegir entre mas de 80 guerreros y saltaréis a la arena para competir con el juego on-line mas aclamado. _
Pero recordad que al final de la fiesta sélo podra quedar uno. Estdis invitados. Quedais advertidos.

©

Dreamcast.
Up to 6 billion players
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POR PRIMERA VEZ UNA FE-
RIA CON EL VIDEOJUEGO
DE UNICO PROTAGONISTA.

Gracias a la idea de PROFEI S.L, ya tenemos una
feria del videojuego de forma exclusiva, sin mez-
clarla con otros sectores del medio electrénico,
como por ejemplo el Sonimag o el Simo.

Se realizd en el Recinto Ferial de la Farga de
L Hospitalet entre los dias 26 y 29 del pasado
mes de Octubre, Contando con que era la pri-
mera edicidn, y teniendo en cuenta los escasos
recursos publicitarios, tenemos que destacar al
numeroso publico asistente y a compafiias co-
mo SEGA ESPANA, por el buen rollo que tuvie-
ron durante la ejecucion de la misma. El resto
de empresas que hicieron acto de presencia fue-
ron NINTENDO ESPANA, EL CLUB HACKERS DE
SABADELL, TERRA, CANAL C., MC EDICIONES,
GAME PLAYERS, un club de fans de Tony Hawks
(0 eso parecian), NET CENTER, OVER THE GAME,
por supuesto ZETA MULTIMEDIA y otros perso-
najes y stands .

Cabe destacar las interesantes ruedas de prensa
gue se celebraron en los dos primeros dias. La
primera trataba sobre el Presente y Futuro dela
industria del desarrollo en Espaiia, en la cual
estuvieron comao invitados principales: Isidro Gi-
labert (Managing Director de BIT MANAGERS),
Gonzalo Suarez (Project Lead de PYRO STU-
DIOS), Ferran Reig y Hernan Castillo (Director
Developer de REVISTRONIC). De este (ltimo, nos

BARCELONA RECIBE AL VIDEOJUEGO Y AL MANGA

hacemos eco de su obra para PC llamada,
GroucH. Todo esto coordinado por Juan Sabaté,
profesor de Ingenieria Informatica en la Univer-
sidad Ramén Llull de la ciudad condal. Después
tuvo lugar una conferencia sobre La tecnologia
3D, Javier Arévalo (Jefe de produccidén de Pra-
EToRIaNS de PYRO STUDIOS), explicd todos los pa-
sos que nos han desembocado a las tres di-
mensiones (explicando el significado de los tec-
nicismos), incluyendo un repaso a la historia del
hardware doméstico. Realmente muy intere-
sante. Jon Beltran (Jefe de programacion de
CommanDos en PYRO STUDIOS) nos deleitd con
sus filosoficas charlas sobre La aplicacién de las
matematicas a la hora de desarrollar videojue-
gos. A continuacién, su companero Gonzalo
«Gonzo» Suarez, ejemplificd, con pizarra y to-

SEGA hizo una
fiesta de presen-
tacion de SpAcE
CHANNEL 5, en la
cual estaba pre-
sente la bella
Ulala que ya vi-
no avisitarnos
hace unas sema-
nas a la redac-
cion dejdndonos
prendados con
su contoneo y su
baile sin igual.

La bella y la bestia. En
esta instantdnea de la
fiesta de SEGA se pue-
de apreciar a lo que
puede llegar la dege-
neracion humana.
Ulala muestra sus car-
nes turgentes y Man-
JIMARU sUs carnes
colgantes.

BARCELONA
VIPEQ)UECO

|
|
:
|

La Farga del Hospitalet, Barcelona 28 al 29 de octubrs 2000
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do, los pasos a seguir para formar un modelo de
organizacion de un equipo de desarrollo (claro
esta, seguin su punto de vista). Esto sélo fue el
primer dia y transcurrio a lo largo de unas cinco
horas seguidas (por suerte al final habfa «papeo»
gratis). Al dia siguiente, lo Ginico a resaltar es que
vinieron los sefiores de MICROSOFT ESPANA pa-
ra dar una rueda de prensa sobre X-BOX. Since-
ramente, no dijeron nada nuevo: la exclusividad
de algunos titulos como MucH’s OpDYsEE, que la

maquina sera todo un alarde en cuanto a tec-
nologia se refiere y todo lo que se suele decir
cuando alguien cree firmemente en las posibili-
dades de su maquina. Por cierto, la consola se
presentard en Marzo de forma oficial con una
treintena de titulos, y el nombre definitivo de la
maquina seguird siendo X-BOX. Nos da la sen-
sacién de que no somos sola nosotros los que
estamos ansiosos por verla funcionar. Y esto es,
a grandes rasgos, lo que nos ofrecid la feria.




Bertanmant

VI I

Vi SALON DEL MANGA

Como suele ser habitual en el Salén, respecto
a videojuegos habia poca cosa. Lo escaso de
su ndmero junto a los desorbitados precios
(tal vez por la subida del Yen), privaban al
usuario de disfrutar de un acontecimiento
como el de afos anteriores. En lo referente a
software, en PLAYSTATION 2 |0 que realmente
sorprendio fue ORPHEN (basado en un anime)
y RiNG oF Rep de KONAMI. Para los 128 bits de
SEGA la estrella invitada fue ETERNAL ARCADIA,
aungue también EIGHTEEN 18 WHEELER AMERICAN
Pro TRUCKER merece destacarse. Y por
supuesto todas las leyendas de Famicon, MSX,
PC EnGINE, SUPER FAMICON, SATURN, ATARI LYNX,
Praypia, 3DO, Neo Geo (cartucho y CD), GAME
Boy, Game Gear, WoNDERSWAN y PLAYSTATION
entre otros sistemas de entretenimiento. En

lo referente a comics, lo Unico resefable fue
la presentacion al mercado nacional del
nuevo manga llamado ONE PIECE, una de las
series animes con mas audiencia en los
canales japoneses, basada en un Card-Game
(como las cartas Magic), y que cuenta con un
par de adaptaciones a videojuego en las
portatiles WonperSwaN y GamE Boy CoLOR.

Distribuitior exclusivo en Espaiia;
Acclaim Entertainment Espana
Tel 91799 4100 | Fax. 91799 4120

También disponible para Dreamcast

www.zetasuperjuegos.com

Mutantes por aqui, mutantes por alld, Vamos,
que parecia mds la cantina de StAr Wags gue el
Salén del Manga. Y ademds no sabiamos que
Java iria disfrazado de color amarillo y Vegeta
padecia colitis aguda.

McLaren’

Para PayStation 2, PlayStation y PS One
on F1?

sin cambio de marchas?

Sin sentir |2

mpos sin freno de mano?




Aunque a estas alturas, el género de la conduccién puede darnos
muy pocas sorpresas en lo que a originalidad se refiere, SEGA ha
creado el que puede ser el titulo de carreras mas original de la his-
toria del videojuego. En EicHTEEN WHEELER NO manejaremos un veloz
prototipo a toda velocidad por un circuito cerrado, nuestra tarea
consistira en llevar un gigantesco trailer hasta su destino antes que
el camionero oponente. Solo nos falta la musica del Fary.

ZEn bateria

o en linea? hit

En el modo Parking Challenge e -
tendremos que recorrer uno i

de los cinco escenarios dife- [l il

rentes y callejear sin golpear < : ‘*WEMTTW’“‘ i
ningun objeto hasta aparcar . r:SJ] %9@.@
nuestro camion en los mas L e

complicados recovecos. Al Al comienzo de ca-
aparcar en cada una de las zo- Ko Esceliariose g

nas marcadas en verde sere-
mos recompensados con el s
tiempo suficiente parallegara tiempo) y dificil

la siguiente zona. (mds dinero).

cionaremaos entre
dos remolques dife-
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ferentes. Si lo conseguimos, seremos
recompensados con un nuevo claxon y
con un nuevo tubo de escape.




imcast

El tornado del sequndo
escenario es de los efec-
tos mds espectaculares
que hemos visto en un vi-
deojuego. Incluso es ca-
paz de elevar por los
aires a los vehiculos.

CARF R,
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T fu el
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Sinos cargamos de-
terminadas furgo-
netas seremos
recompensados
con tres sequndos

extra.
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ras decenas de titulos como DAYTONA

USA, Seca RALLY 0 SEGA TOURING CAR CHAM-
PIONSHIP, SEGA relaja su estilo y da rienda suel-
ta a la imaginacion de sus programadores,
creando asi su primer titulo de conduccién
en el gue nuestro vehiculono es un veloz
prototipo, sino un gigantesco trailer de 18
ruedas. 18 WHEELER nos pondra

EEN WHEELER

sus vertiginosas calles) o Las Vegas. En lo -

que al apartado grafico se refiere, SEGA ha
dotado a 18 WHEELER de un motor grafico ex-
cepcional, el cual permite la aparicion de una
veintena de detallados vehiculos diferentes
en la carretera y de impresionantes efectos
graficos como el de iluminacionide la carrete-

en la piel de uno de los cuatro
camioneros (mas uno secreto),
cuya mision consistira en llevar
un cargamento de un punto a
otro antes que el rival y, como
no, dentro de un limite de tiem-
po. Los cuatre escenarios de
que consta el titulo de SEGA

i
e

# 4 4 RHERAN PR TR = » & )
48

ra en el ultimo nivel (es noctur-
(& no) o el tornado que aparece en [

DuNP
IRRIE

516,500 41
i

la segunda fase del juego, el

-3 cual eleva por los aires todo lo
gue toca. Como era de esperar,
SEGA no se ha limitadoia con-
vertir la version NAOMI del jue-
go, ya gue ha anadido nuevos
modos como el Score Attack o

nos haran cruzar EE.UU. de una B&ppmatian el Parking, en el cual tendremos
punta a otra, pasando por ciu- FORMATO GDROM gue aparcar el camion en dife-
dades tan significativas como PRODUCTOR  SEGA rentes Checkpoints para poder

San Francisco (con su puente y

n veloces prototipos, sino gigantescos camiones

PROGRAMADOR _ SEGA/CRI

avanzar hasta el final. e& poc

www.zetasuperjuegos.com



OCame Boy Color

D espués de aquél impre- sU 4
sionante Mario GoLF para I}F‘:&nrmahﬂn
Game Boy CoLor, los chavales FORMATO -CARTUCHO.__
de CAMELOT vuelven a pro- PRODUCTOR __ NINTENDO .
gramar un juego que cuenta PROGAAMADOR _ CAMELOTSOFT
con todas las papeletas para convertirse en todo un bom-
bazo. Si el golf, que cuenta con muchos menos adeptos
en nuestro pais (por lo menos entre el plblico mas jo-
ven), consiguid semejante éxito, qué no ocurrird con un
deporte tan populista como es el tenis. En fin, que hemos
rescatado de tierras niponas una versién final del juego
que nos ha servido para ver (que no para entender) lo que dara de si esta Ultima ge-
nialidad de CAMELOT. La idea del juego es, apréximadamente, la misma que la de
Mario GoLF, Por un lado se pueden jugar partidos individuales contra otros conoci-
dos como Mario, Luigi o Donkey, y por otro, quizés lo mas divertido, se puede acce-
der al famoso club de tenis y retar alli a una serie de hombres, y a veces maquinas,
que estaran encantados de darnos un buen repaso. Esto, por supuesto, nos servird
para aumentar nuestro nivel de juego, potenciando asi una serie de aspectos como
la pegada, la velocidad, etcétera. Destaca, por Ultimo, una curiosa opcion, fuera del
club de tenis y del juego convencional, en la que el jugador debe enfrentarse a una
serie de pruebas que, como en VIRTUA TENNIS para DreamcasT, pondran a prueba nues-
tra habilidad con la raqueta. MARio TENNIS serd, con toda seguridad, otro genial simu-
lador/aventura que esperemos que aparezca en castellano. e¢ J.C. MAYERICK

Como en Mario GoLr, Mario TEnNis cuenta con la posibili-
dad de exportar informacion a la versién NiNTENDO 64
d i del juego. Un nuevo acierto de la gente de NINTENDO.
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de un contrincante decente que se ;

preste a jugar a través del Game 5, S — FoAUTA
Link, en Mario TENNIS se nos ofrece la TSR aci:Dictionery
posibilidad de entrar en el club de te-

nis, donde nos enfrentaremos a todo o O B A
tipo derivalesy pruebas enlas quela
dificultad, como era de esperar, au-
mentara conforme se avance por la
aventura. Una opcion que le dota de
mucha vidilla al juego.
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RAIDER

CHRONICLES

NUNGA SRBES VERDADERAMENTE A QUIEN QUIERES... RHORA YA PUEDES SABERLO.

Ya puedes descubrir la verdadera historia de Lara Croft en Tomb Rnidlrﬁronicles,
lo ¢ltimo aventura de la serie épica de Tomb Raider
Lara ha desaparecido en algun lugar de Egipto y se le da por muerta. Sus mas llegados se han réunido en la propiedad Croft, en un gris
y lluvioso dia, para celebrar un funeral en su memoria. Una vez finalizado, se dirigen al estudio dé la mansion Croft. Reina un ambiente
de tranquilidad en el que cada uno de los presentes ird tomando asiento y rememorara las hazanas de Lara; proezas que, hasta
entonces, habian permanecido en secreto...

DISTRIBUIDO POR: www.tombraider.com

PRCE IN D |
o + =l e cipos

Av. de Burgos, 16 D.1°. 28036 Madrid
Telt.: 91 384 6B 80 - Fax: 91766 64 74 Tomb Redor Chusntos © & TM Core Degign Limited 2000, © & Publuado por Eides Intective Limied 2000] Todos ks Derechos Ressrvados. * " y “PlaySiorion’ son nwesas L
Asistencia al cliente: 91 384 69 70 comeitiales regiuiradas de Sony Compuler: Sega & Disamcast son o marigs comerciales o marcas comerciles reghtrados de Sega Enterprises, L Todos los Deredhios Rescrmmiien eidos.com




Nintendo b4 e Aventura BD]

72 horas sin
descanso

Al fin podremos disfrutar de un Zelda en castellano. Es posible que el argumento, en
esta ocasion, en un principio te desconcierte. Pero no te equivoques y pienses que THE
LEGEND OF ZELDA: MAJORA s KAsk no estd a la altura de su predecesor en N64,

c uando leas estas lineas,
probablemente, Link esta-
ra desembarcando en version
PAL y, por primera vez, con tex-
tos en castellano, hasta enton-
ces, nos hemos dedicado a jugar
un poquito con la version NTSC
de THe LEGenp OF ZELpa: MAJo-
RA's Mask, y de paso, tratar de
enterarnos de algo, ya que con
la copia

japonesa las pasamos bastante
canutas hace unos meses.

Si quieres ir enterandote tu
también de lo que le sucede a
Link después de derrotar a
Ganon, en THE LEGEND OF ZELDA!
Ocarina OF TiME, atento. Link, a
lomos de su yegua Epona,
deambula por un bosque situa-
do en un lugar llamado Termina,
cuando de pronto, dos
hadas revolotean-
do asustan a
Epona y Link
cae al
suelo,
que-

56 Megas .

... Pero con una can-

tidad de objetivos
secundarios suficien-
te como para mante-
nerte pegado a la
consola semanas.

e

dando inconsciente, entonces
aparece el malvado Skull Kid
portando una grotesca mascara
y roba la Ocarina del Tiempo a
nuestro desvalido héroe. Al
poco tiempo, Link recupera la
consciencia y ve como el extra-
Ao tipejo de la mascara esté
jugando con la Ocarina que le
entregé la princesa Zelda. Al
intentar arrebatarsela, Skull Kid
salta a lomos de Epona y se da
a la fuga. Link desesperadamen-
te se agarra a una pata de
Epona, pero al final, Skull Kid
con una sucia maniobra logra
deshacerse de ellos mientras él
escapa por la entrada de lo que
parece una cueva. Sin perder un
instante guiaremos a Link hacia
la entrada, pero nada mds entrar
nos encontramos un precipicio.

X

Link y Skull Kid son los
protagonistas de una
aventura no tan larga
como el inolvidable
THE LEGenD OF ZELDA:
Ocarina OF TIME...
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Link no es capaz de frenar su
inercia y comienza una aluciné-
gena caida al vacio. Abajo le
espera Skull Kid con la Ocarina
y sus 2 hadas para decirle que
se ha desecho de su desobe-
diente yegua y de paso obse-
quiarle con una maldicién que
convierte a Link en Deku
Scrub, después de hacer esto,
Skull Kid se marcha. Sin embar-

La mdscara de Majora

e AR R R R A —E—————

www.zetasuperjuegos.com

Hay cosas que no cambian por muchos arios que
pasen. Estas pantallas del hada, items y mapa lo
demuestran, Seguro que sabéis de sobra las misicas

que acompanan a cada cual,

sy

no lo son.

Todo el juego girara en torno a
las diferentes habilidades que
poseera Link, seguin que mas-
cara use en cada situacion. Una
vez consigamos encerrar las
maldiciones dentro de las mas-
caras y liberar las almas de los
que las portan, podremos
usarlas cuando queramos.
A la derecha, Link
usando |a mascara
Deku.

go, al cerrarse la puerta, una de
Dawn of - las 2 hadas que lo acompana,
The Final Day ' % queda encerrada con élen la
£ i, i e - habitacién. Se trata de Tatl, y
- . f desempenard las mismas fun-
Tendrds que viajar en ' . ciones que Navy en la anterior
. aventura de Link. Conduciremos
a Deku Link por el interior de la
extrafia cueva, comprobando
los pormeno-
res que
acarrea
tener

el tiempo continua-
mente para alcanzar
tus objetivos. Pero ten
cuidado, el sistema de
grabacion de partida
es un tanto particular.

Link se reencontrard
con viejos conocidos
de sus anteriores
aventuras. Algunos
incluso han cambia-
do de bando.

Ay anly

het Lo see b,
prime 85 rose
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La luna va a caer
sobre la superfi-
cie del planeta
dentro de 3 dias.
Pero nosotros
podemos regre-
sar el primer dia
él podria
hacerle recobrar su aspec-

siempre que que-

ramos gracias a

un cuer- to normal. A cambio de este nuestra Ocarina
po de favor, debera recuperar para del Tiempo.
Deku, y pronto atrave- él la Mascara de Majora, la

sara una puerta de cual le ha robado Skull Kid, misién de recuperar la Ocarinay  si haces caso de lo que te van
piedra que lo condu- suponiendo un enorme peligro  la Méscara de Majora. Este es el indicando y exploras en adecua-
ce al sétano del reloj debido a los malignos poderes comienzo de la Gitima gran das condiciones, pronto te haras
de Clock Town. Al que atesora el objeto en cues- aventura de Link, como habéis con las riendas del juego, y que-
subir las escaleras nos tion. Ademds tendra que darse podido leer, el nuevo capitulo es  daras sumido en un mundo fan-
toparemos con Happy mucha prisa, porque Happy bastante diferente al resto de tastico en el que por muy

Mask Man, si,el personaje dela  Mask Man abandonard Termina  los cinco que ya hemos vivido extrafas que parezcan las cosas,
tienda de méscaras de TLOZ: dentro de los tres dias siguien- durante mas de una década, al te desenvuelves como silo
OcariNA oF TiMe. Happy Mask tes. Asi, nos encontramos en menos eso es lo que te parecerd  hubieras hecho antes, y es que
Man no se sorprendera dema- Clock Town, con apariencia y en un principio. La confusion estamos ante un juego de

siado de verle con aparienciade  habilidades de Deku y con la inicial es bastante elevada, pero  Zelda en toda regla. =¢ 0scAR

Deku, y le hard saber que si con-
sigue recuperar la Ocarina del

A la izquierda, Link usando la mdscara
de los Gorons. Abgjo, DekuLink tocando
el equivalente a la Ocarina y ya «trans-
formadon». Arriba Tania.
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SUPER NUEVO

Accion futurista en
los 32 bits de Sony

bits de SONY. Ciertos aspectos
del argumento y la ambienta-
cion del juego recuerdan a la
primera pelicula de

CE Studio Cambridge es

uno de los grupos desarro-
lladores que mas éxito han
reportado a SONY en los dlti-
mos tiempos. Sus dos primeros
titulos conforman una de las
sagas mas exitosas para los 32
bits de SONY, MepIEviL, aunque
ahora han cambiado drastica-
mente de estilo para
enfrascarse en la crea-
cién de una aventura
futurista de accién en
3D. Bajo el nombre de
C-12 se oculta uno de
los proyectos mas
ambiciosos de esta
compania para los 32

con el propésito de
extraer el carbén de sus
entranas porgue es su

E_-#Eiec-utaf_ncuigfu}_:@fi@n i
de botones,— podremos acceder a una
perspectiva en primera persona para
combatir contra nuestros enemigos. l
Tener buena punteria serd cruciciJ

Terminator. Una poderosa raza
alienigena ha invadido la Tierra

“El arsenal del prota_c]_onr:sta es mu;}
variado. Sin embargo, comenzaremos el

]
juego con una pistola y una espada I
Idser. Después, hallaremos mds armasy |

|

con un mayor poder destructivo.

4
.

principal fuente de energia. No
conformandose con esto, han
arrasado las ciudades y han
manipulado a los humanos para
convertirlos en unos seres
mitad hombre, mitad méquina.
Unos, los utilizan como esclavos
y otros, como guerreros para
combatir a la escasa poblacion
que auln se resiste a la domina-
cién del planeta. Es aqui donde
nosotros entramos en accion
encarnando al teniente Vaug-
han. El protagonista del juego

R v_ﬁu:;&nt_e__e{_

|
Jjuego se suce- |
derdn secuen- |
cias para [
remarcar los ‘
momentos mds
tensos de la

aventura.




es un combatiente nato y la
Ultima esperanza de la resisten-
cia para acabar con la domina-
cién.Toda la accidn se
desarrolla en un entorno 3D
(nada de fondo prerenderizado)
en donde nuestra misién con-
sistird basicamente en luchar
contra los cyborgs que asolan
las ciudades y resolver los puzz-
les que salpican la aventura.

Todo esto, como ya he dicho, se
presenta en un mundo 3D que
se mueve con una suavidad
pasmosa, sin duda, uno de los
aspectos que mas resalta al ver
C-12 por primera vez. Vaughan
se desenvuelve como pez en el
agua entre las ruinas de los edi-
ficios, almacenes y callejones
haciendo uso de un completo
arsenal (ametralladora, lanzaco-

' Losalienigenas cuen- |

tan ademds de con sus
ejércitos de hombres
robots, con artilleria
pesada para frenar los
avances de la resisten-
cia. Vaughan tendrd
que rendir al mdximo.

Lospusies tam-

bién forman parte |
de la aventura del
teniente Vaughan |
en su lucha contra
los cyborgs.

hetes, espada laser, etc,) para
combatir a las hordas cyborgs,
aunque al principio sélo cuente
con una pistola y una espada
futurista. Incluso, es posible eje-
cutar una combinacién de boto-
nes que sitda la perspectiva en
una camara sobre los hombros
de Vaughan. De esta forma, el
juego pasara a una toma en pri-
mera persona logrando que los
combates sean mucho mas
intensos. Por lo que hemos visto
hasta la fecha, SCE STUDIO
CAMBRIDGE lo esta bordando
con su tercer trabajo para PLAYS-
TATION, y todavia tienen tiempao
para mejorarlo porque el juego
se encuentra a un 40% y no
estara disponible hasta Marzo
del afio que viene. Tampoco
podemos decir que C-12 sea el
mejor titulo que jamas hayamos
visto para PLAYSTATION. Sin
embargo, sera uno de los més
brillantes entre las Gltimas pro-
ducciones que van a aparecer
para esta consola antes de que
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La mayor parte de La humanidad ha sido esclavizada por Los alienigenas. Tras capturarlos, Los
han convertido en una mezcla de homBre-robot, de esta forma pueden utilizarlos para extraer
mineral y como tropas para dominar al resto de la poblacion. su poder destructivo es devastador
gracias a la avanzada tecnologla extraterrestre, que estd siendo investigada por la resistencia.

desaparezca. Ademas, rompe la
tendencia de SONY a producir
titulos para un publico mas
infantil apostando por la accién
pura y dura. ¢ R.DREAMER
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Mi nombre es Bond...
James Bond

H ungue muchos se empe- =
fien en denostar sus peli- e CHMICE]

P Ri R
culas (tachandolas de yerele
anacrdnicas y machistas) el

fendmeno James Bond estd ELECTRONICARTS y
lejos de desaparecer. Con las ELECRIN hf’"
- , tomado lo mejor de
ediciones en DVD de sus pelicu- 3 ;
. los films cldsicos de
las clasicas (GOLDFINGER, OPERA- T y—

CION TRUENG. ..) arrasando en las
listas de ventas y sus dltimas
entregas cinematograficas (pro-
tagonizadas por Pierce
Brosnan) reventando las taqui-
llas del mundo entero, EA no ha
podido encontrar un momento
mas oportuno para lanzar en
PLaySTATION SU 007 RAciNG. Todo
un rendido homenaje a la leyen-
da Bond, que te permitiré pilotar
seis miticos coches de los films
del agente 007, desde el inolvi-
dable Aston Martin DB-7 de
GoLpFINGER al Lotus Esprit condu-
cido por el hor-
tera Roger
Moore en La
ESPIA QUE ME AMO.
007 RACING se
divide en doce
misiones en las

las doce misiones de
007 Racne. No faltan
incluso los villanos
miticos, como
Tiburon, el gigante de
la dentadura de acero.



www.zetasuperjuegos.com

que, al mas puro estilo Bond,
pondras a prueba los ingenios
introducidos por R en los
vehiculos, como ametralla-
doras en los faros, misiles
Stinger, lasers o cortinas de
humo para despistar a tus
perseguidores. No faltan los
villanos megaldmanos, las chi-
cas, los saltos inconcebibles Los grdficos (vehiculos de Bond
sobre puentes rotos, ni cual- films de Bond. Los esfuerzos de aparte) son quizds el aspecto mds
quier otro detalle tipico de los EA por crear un producto a la Roforde 00 Raciies, auique st
altura de tan legendario perso-
naje, quedan patentes por deta-
lles como la contratacion del
Ex-Monthy Python John Cleese
para poner la voz a R, el sucesor
del desaparecido Q, la calidad
de las secuencias CGl, el grado
de detalle con el que estan
representados los coches, e
incluso la incorporacién de can-
ciones de las peliculas en que se
inspira el juego, como el Nosopy
Does It BETTER de Carly Simon.
Con sélo mejorar un poquito los

s6lo de una beta. Habrd que ver
que tal es la version final.

FLAMNE WEED

graficos (lo que tenemos solo es
una beta) la cosa ya seria casi,
casi, perfecta. =& NEMESIS

El garaje de Bond

La beta de 007 RacinG incluye seis coches clasicos de las peliculas de
Bond, una cifra que podria aumentar en la version final. A lo largo de
las 12 fases que componen de momento el juego, podras conducir el
mitico Aston Martin DB-7 de GoLDFINGER, el Lotus Esprit sumergible de LA espia aue me Am0, el Aston Mar-
tin Vantage de ALta Tension o los tres modelos de BMW (23, Z8 y 750} que lucia Pierce Brosnan en [as
ultimas entregas de la saga: GOLDENEYE, EL MANANA NUNCA MUERE y EL MUNDO NO ES SUFICIENTE.
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El dinero es
lo primero

an 72

a veterana marca italiana

DUCATI pasa a formar
parte del extenso catélogo de
juegos de conduccion para PSX
con un titulo, Ducan WoRLD, que
aprovecha sus afios de expe-
riencia para mostrarnos algunas
de sus motos mas emblemati-
cas. En efecto, la posibilidad de
elegir motos de otras décadas
(desde los 50), es uno de los
principales atractivos, aunque

o

o3 Bace anar o

esto no se vea bien aprovecha-
do en la realizacion visual de las
repeticiones. Es interesante
comprobar cémo varia el com-
portamiento de cada modelo
atendiendo a su cilindrada o
como han ido cambiando los
disefios con el paso del tiempo.
El modo Ducati Life presenta un
sistera de compra/venta de
motocicletas en el que se consi-
gue dinero mediante la partici-

e
ne

Para competir en
la mayorfa de las
ligas se deberdn
pasar unos test
de habilidad.

Gransport 125

LS

J e g

ports Tauriog o

| _MOTOCICLETAS Superbikes, Monster,
Sports Touring o Supersport son algunas de
las categorias disponibles. Motos como la fla-
mante Sport Touring 4 solo es posible pilotar-
las tras vencer en varios circuitos.

ajiinan 245L kpn
H tna

AEING UNIDD duccién mas arcade, y el modo
para dos jugadores completan
las opciones que incluye el pro-

grama. =& MOLOKAI

pacién en diferentes ligas. La
obtencién de licencias y la acu-
mulacién de dinero seran requi-
sitos imprescindibles para
poder correr en ligas mas exi-
gentes y hacernos con motos
maés lujosas respectivamente.
Cascos, monos o equipacion
especial de frenos, neumaticos,
etc. Son también susceptibles
de compra. El modo carrera
rdpida, que permite una con-

DUCATI WORLD pone a nues-
tra disposicion una galeria de
motos de diferentes epocas.

00 1- 146

DUCATE.

14D
K/

| VISTAS. De las tres perspectivas que ofrece el juego
destaca la obtenida desde la cabina de la motocicleta.




umwm\oé B SPORTSy o tagoslie EA SPORTS oo mistes sofeiiien o it commenings moateys.ika Becprc Atts Inc én log EEA M Lyry Oros paees. EA

™ Fraoun Bag L oe'cs

b K o T ipefionsd Fidouion of PofSeucry Footatierd ¥ 8V Tors b prodd.coon pat

¥ ks Son US|
.

rotinedo: fiambes de companids nembres de marcs ¥ Ioginas Son proseie de sus fadpleies dopcis

A2, d
J:a. St b

F

1977 FIFA TM Fatwonc P fiowie ol Electione Arfs Int. Los nofubees y aparsincia

e g FO AL oot FFA &

_—

Vo kA
o

iy,

W ey [ lnaod

s f A

'3.
xd
¥

4

PR 2
: ﬁ

EA PASION DE UN ESTADIO 11 Lw() ; N, COGETUS BOTAS Y-SALTA AL TERRENG:~
“ HASTA LA BANDE m MILES DEVOGES e # '\ OF IUEGD DET1iA 2001, 3
MLLANDQ Al uywo ,\kuums envia . Sy S o mAximo N FUTRC)L R SI(:LQ ‘
‘. '(.,U'LR'DAHOIA c'” ATREV[S? I:l, QU}. VlENEYE[ Sl(alﬂszTl




El pajaro loco hace
la carrera
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i la WARNER dispuso de

los LoonEey TUNES y la MGM
de Tom & Jerry, la UNIVERSAL
contaba con el genio de Walter
Lantz y su creacion mas famo-
sa, el Pajaro Loco, para alegrar
la vida de sucesivas genera-
ciones, primero en el cine y
posteriormente a través de las
pantallas de TV. A pesar de su
gran popularidad, las aventuras
de Loquillo jamés habifan sido
adaptadas a PSX, algo que la
propia UNIVERSAL ha decidido
solventar con un arcade de
conduccién en la mas pura tra-
dicion Mario KarT. Al inconfun-
dible péjaro del tupé rojo le
acompanan otros personajes
ya miticos del show televisivo,

| s
e
! Fas

2]

como la Morsa
Wally, el aguila
Buzz , el entrafa-
ble Chilly Willy o
el pingiiino friole-
ro.El acuerdo
alcanzado entre

uunuu

4x4, aporta un toque de origi-
nalidad a un género practica-
mente agotado. Los graficos,
de gran colorido pero algo
simples, son lo Unico a mejo-
rar. Atn disponen de tiempo
para hacerlo. ¢ NEMESIS

AMN 29 (g
vﬂrmn

UNIVERSAL INTE-

RACTIVE STUDIOS y KONAMI,
otorga a la compafiia japonesa
los derechos de distribucion de
Wooby WooDPECKER RACING, que
podria llegar al mercado espa-
fiol antes de fin de afo.No es
que W.W. RAcING marque gran-
des diferencias respecto a otros
titulos como SPEED FREAKS O
CrasH Team RACING, pero su com-
binacion de diferentes estilos
de conduccidn, desde karts a

En Wnadpecker Racing podremos ver
a Loquillo competir con otros inolvi-
dables personajes, como Chilly Willy.

SELECCIOVAR PERSOHATE | Woody Woodpecker | |
Racing incluye de salida
ST S T seis personajes, mds
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= otros tres secretos.
WALLY WALHUS
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ESTRELLAS MiﬁCAs Y JOVENES PROMESAS
‘ TAPONES HUMILLANTES, LANZAMIENTOS
2 IMPOSIBLES, ¥ ENORMES MUSCULOS
' QUE PERMITEN VOLAR A CANASTA

IE TS IN TH
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E GAME, ITS IN THE GAME .

S < g gy
EASPORTS GO M
P o s 35 - L |

l‘( PUEDE AGUANTAR UN SIMPLE ARO TODO £STO?
ES LA FUERZA DEL NUEVO NBA EIVE 2001
LO MAXIMO EN BALONCESTO PARA ESTE SIGLO,
EL:QUE VIENE Y EL SIGUIENTE
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T odos imaginabamos que,
tarde o temprano, el film
protagonizado por Wesley Sni-
pes basado en el personaje de
comic Blade, haria aparicién en
el mercado del videojuego. El
soporte elegido por HAMMER-
HEAD, creadores de SHADOW

Para poder llegar a determinadas
zonas del mapeado y, por consi-
guiente, avanzar en la aventura, ten-
dremos que eliminar a algun que
otro mid-boss sobredimensionado.

Small Health
Nu|r.hane Pistal Chp (Sily

Algunos escenarios, como éste de ambientacion
nipona, estdn repletos de sangre y visceras.

MASTER y Quake II, ha sido PLAYS-
taTion. El titulo de HAMMERHE-
AD nos pondra en la piel del
vampiro Blade, capaz de resistir
la luz solar, en su cruzada contra
su propia raza, asesinos de su
madre y responsables de su
maldicién eterna. Como véis en
las pantallas, el juego resulta
similar a titulos como SypHoN FiL-
TER, aunque las dosis de aventu-
ra han sido sustituidas por un
desarrollo mds arcade. Blade

« Selgct Menu

posee un potente motor gréfi-
o, capaz de poner en pantalla
los mas detallados modelos 3D,
aunque el frame rate, al menos
en esta versidn beta, tendra que
mejorar bastante para satisfacer
a los méas exigentes. Si te gustd
la pelicula, no te pierdas la
review de Blade que os mostra-
remos el mes que viene. =& Doc

En el titulo de Hammerhead
se dan cita todos los perso-
najes del film: Blade, Whis-
tier, Frost, Dragonetti...

En los momentos clave de
la aventura, seremos
recompensados con cui-
dadas escenas generadas
en tiempo real.
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Erase una vez...

H unque no comienza igual,
el juego de Tigger para
PSonE es todo un cuento inte-
ractivo. Destinado al publico
infantil, TIGGER TRAS UN BOTE DE
MIEL recoge las aventuras de
uno de los personajes mas
conocidos de la serie de dibu-
jos.En esta ocasion recogera
botes de miel para la fiesta de
Pooh, repartidos por nueve
escenarios. Pero no le serd tan
sencillo: al avanzar en el juego
encontrard pesadas abejas,
murciélagos amarillos, elefantes

| Si tienes buena vista
y estds atento,
podrds encontrar
cuevas camufladas

llenas de tarros de
miel que te ayuda-

rdn a conseguir la
prueba.

que se elevan y un conjunto de
peligros en la propia naturale-
za. Ademas, debemos estar
atentos, porque en cada fase
hay escondida una cueva reple-
ta de tarros de miel. Al igual
que en otros juegos de DISNEY,
en esta aventura no pueden fal-
tar pequenios fragmentos de los
dibujos cldsicos de Winnie the
Pooh, en los que aparecen el
resto de los personajes como
Rito, Eeyore, Piglet, Christop-
her Robin, etc. Ademas el juego
cuenta con un album que se ird

llenando de fotos sorpresa y
tres minijuegos como el «pie-
dra, papel o tijera». En definitiva,
los buenos graficos, los diverti-
dos personajes y unas ingenio-
sas plataformas, convierten este
juego para nifios, y no tan nifios,
en un divertido reto. = oRION

[Uno de los peligros ]
a los que se enfren-
tard Tigger serd
morir aplastado
bajo este simpdtico
elefante que se
eleva como una

bailarina.

| Hay tres saltos :

uno sencillo (X),
otro que te permi-
te volar y otro que
te lanza desenros-

cando la cola. Los
dos tltimos se
adquieren al pasar
ciertas fases.

1l Al comenzar cada nivel tenemos El juego es un cuento interacti-

la oportunidad de ver un frag-
mento de los cldsicos dibujos.

vo. Pasamos de una opcion a
otra a traves de sus paginas
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escueleto

c uando todas las esperan-
zas se habian perdido,
KONAMI, al fin, se decide a traer
hasta nosotros uno de los titu-
los mas adictivos y divertidos
de todo Japén, el cual esté cau-
sando furor en muchos salones
recreativos de nuestro pais.
DANCING STAGE EUROMIX 5, cOmo
habréis adivinado, una especie
de conversion de Dance, DANCE
REVOLUTION!, aungue mas concre-
tamente de su tercera entrega,
ya que incuye modos de juego
como Lesson o Workout que
sélo aparecian en DDR 38D Mix.

afz
PERFECTY

AT

A mover el

Por alguna casualidad, el titulo
de KONAMI saldra casi a la vez
que EL LIBRO DE LA SELVA: MUEVETE
coN RiTmo, con lo cual podre-
mos utilizar la alfombra de
baile que SONY ha traido a
nuestro pais, que es para lo
que fue originalmente conce-
bido DANCING STAGE EUROMIX.
Entre los nuevos modos inclui-
dos con respecto a los dos pri-
meros DANCE, DANCE REVOLUTION!
destaca el Workout, una especie
de método de adelgazamiento
a base de bailar, ya que tendre-
mos que introducir nuestro

LeESSOoN I 8

peso y la cantidad de Kcal. que
queremos perder,y el juego cal-
culara el nimero de canciones
gue habremos de bailar. Si
KONAMI ha sido capaz de traer
este titulo hasta nosotros, espe-
raremos con impaciencia que
finalmente traiga GUITAR FREAKS ¥

~ DRUMMANIA para PS2. e¢ DOC

@ TrerrerEeeR 2R .
2 e

Q.,‘l’o

"I 5 - n‘gu:ru’«-. CIHGLE
S TANDROD s -~

Lo mejor de Dancing Stage
Euromix es la posibilidad de
usario con la Dance Mat

| Gracias al acuerdo
entre UNIVERSAL y
KONAMI, disfrutare-
mos de varias cancio-

nes famosas como la
que tenéis en la pan-
talla, Eso si, nada de
Macarena como en

Samea De Amico,

> SELEC]
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| Una de Ias noveda-
des de esta versién

ORROUT SETTING
ol

L T oS T e
PAL con respecto a
8 ounuencacones | ERAERIRY NUMNED CALGRIES los dos primeros
v a7 1 Dance, DANCE, Revo-

Lution! es el modo

|_Enlos niveles mds

Workout, destinado

pisar la alfombra.

sencillos, se nos mos-
trard incluso cémo

a quemar calorias y
adelgazar.
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ARMY ME,
ATTACK

Guerra plastica

Los soldaditos verdes de
plastico que tanta guerra
han dado en otros soportes
como NinTenpo 64 y GAME Boy
CoLoR, aterrizan de nuevo en
PSX/PSonE. En la segunda parte
del titulo no manejamos a los
diminutos soldados directa-
mente. Esta vez nos haremos
cargo del apoyo aéreo en la
incruenta lucha entre facciones
rivales de distinto color. Maneja-

pumch sl & foughy e hreg
e

e

Wiompon

remos diversos tipos de helicop-
teros en misiones muy variadas,
desde las tipicas de destruccién
total de la base del enemigo,
pasando por escoltar a aliados o
recoleccion de plastico, hasta
una en la que tendremos que
transportar piezas para fortificar
nuestra base. El control serd
muy sencillo, Tendremos un
arma bdsica, otra exclusiva para
cada helicoptero y una mas pro-

Al comienzo de |
algunas fases se
mostrardn esce-
nas de video que
narrardn el argu-
mento del juego.

| Al comienzo de cada misionsete | |

informard de los objetivos a cumplir. También
podrds elegir tanto copiloto como modelo de
helicéptero. Cada uno cuenta con caracteris-
ticas especiales y un arma propia.

cD nM

EE. UU.

pia de cada copiloto. También
podremos soltar un cable con el
que recoger objetos del suelo. A
diferencia de otros titulos de
esta fructifera saga, aquf la
ambientacion no sera en abso-
luto realista. Nos transportare-
mos a lugares tan «excitantes»
como el jardin de una casa o el
patio trasero, en lo que serd una
mezcla de la saga STRIE con el
entorno de los MICROMACHINES.

En lo que parece que el juego
seguira la linea de sus predece-
sores es en el aspecto grafico,
que por lo visto no sera dema-
siado espectacular, aunque el
motor grafico se presenta bas-
tante suave. El juego estara pla-
gado de toques de humor,
desde los perros lanza-cohetes,
hasta el arma secreta en forma
de muneco gigante que tendras
gue construir encontrando pie-
zas como brazos y una boca por
todo el mapeado. =¢ DANI3PO

Las misiones seran de lo mas
variado, desde fortificar tu
base hasta rescatar aliados

| Se ha incluido un modo versus con varias modalidades | |

de juego ademds del tipico «dogfight».




“...el simulador mas realista que existe para una consola... F355 resulta Ia
experiencia de conduccion deportiva definitiva”.
Revista Hobby Consolas. Puntuacion: 92%

“...el aspecto grafico es increible... el juego mas serio y
realista que se haya programado nunca”.
Revista Dreamcast Oficial. Puntuacion: 9/10

“...alucinaras con esta pluscuamperfecta conversion”.
Revista Superjuegos.
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SEGAS

Original Gamo CSEGA , LTD., 1
Developed By AM2 of CRL

Dreamcast. A«lalm ey e

Recl‘ Inc. © 2000 Acclaim Entertainsrent. All rights resarvad.
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como reclamo principal de
HBO Boxing. Ademas de contar
con estas leyendas el programa
se decanta por la mas realista
¥ simulacién en el modo Nueva
A OFFICIAL Dscism carrera; la creacion de nuestro
‘n,: propio boxeador, con una
S amplisima gama de posibilida-
des, deberd ir acompanada de
la eleccién de un equipo de
managers y de un entrenamien-
to previo a cada combate. El
abundante repertorio de golpes
y bloqueos se ve perjudicado
por un lento movimiento de
pies, aunque los programadores
aseguran que éste serd uno de

A guantaz

c uando se habla de boxeo
inmediatamente vienen a
la memoria una serie de pugiles
que han hecho historia, como
los Foreman, Joe Louis, Rocky
Marciano o «mano de piedra»
Duran.Todos ellos y algunos
mas forman parte del elenco
que ACCLAIM ha logrado reunir

Al igual que en la ultima version de
Knockout Kings , éste programa inclu-
ye la posibilidad de escoger boxea-
doras. Aunque su aspecto no sea tan
amenazador son duras de pelar.

Esta modalidad nos permitira
establecer una competicion a
nuestro gusto que se disputa a
mado de eliminatorias en las que
podemos elegir a cada pugil.

los aspectos que mejorara en la
version definitiva del juego. La
licencia de HBO SporTs nos abre
un buen abanico de recintos
donde celebrar fas veladas;
desde gimnasios de reconocido
prestigio al suntuoso Caesars
Palace de Las Vegas. =¢ MOLOKAI

HBO Boxing es un simulador
clasico, con Ia presencia de
pugiles legendarios

— - -

MODO NUEVA CARRERA. Podemos llevar la carrera de un boxeador
desde sus inicios. Si tenemos éxito podremos mejorar nuestros golpes y
enfrentarnos a contrincantes de ranking cada vez mds elevado.

En el rincén se pue-
den apreciar mejor
los efectos de un

duro combate.
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- ESTA EL CAMARERO DE

VERDAD ENCERRADO EN
EL CONGELADOR?Y

PARECE UN TIPO PACIFICO &4 ES
UN ASESINO 4 SUELDOT

O
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El escenario del barco, uno de los més
detallados del juego. ha sido perfecta-
mente recreado en esta version de Unke-
AL TOURNAMENT para PLAYSTATION 2.

Angel

U no de los primeros titu-
los relevantes anuncia-
dos para PLayStarion 2 al fin ve

la luz. UNREAL TOURNAMENT
comenzo su andadura en PS2

Todos los elernentos que convirtieron la version para PC de Unkeal TOURNALENT 2N UNO de los mejores Shootem-up

30, han sido perfectamente recreados en esta version para PSX2. Tan solo echaremos en falta un par de escena-
rios (ios mas cutres] U la doble textura de todos Ios elementos poligonales del juega. como demostracion de su

capacidad gréfica, ya que EPIC
GAMES aseguré que el motor
del juego creado para PC podia
ser «portado» a PS2 sin realizar
apenas cambios; y por desgra-
cia asi ha sido. Alin no sabemos
si la versién que aqui 0s mos-
tramos serd la final, pero de lo
que si estamos seguros es de
que PrayStarion 2 da para
mucho mas de lo que demues-
tra en UT. En lo que respecta a
efectos gréficos y colorido, la

: : X mejora (sobre todo para mi,
e (@ 18 | usuario de una VOODOO

Yacume o

«Color Dithering» 3) es impre-

" UNREAL TOURNAM




LOADING

debajo de el
podeéis obhservar
dos de las visto-
sas pantallas de
carga que EPIC ha
diserado para

amenizar las cor-

arriba presenta la

e e e

o LOADING

= = - . ] = . - : > m = :7
eMejor que la versiaon PC? —

'Aunque graficamente esta version de UT no supere a la de un PCanormalitos [D.E..

un Pentium Il @ 350 con una VO0D000 2 ] y el modo multiplayer haua sido suprirmi-

do. han sido anadidos ciertos elementos gue lo hacen igualmente atractivo, sobre "

todo a la hora de competir en el modo historia para un solo jugador.

Ry Wit
£1 @0 tho playems

Chailange
Rawk Ligmt Velgin
otchos Comploted: 1

atile.Disablo Low Gr:
Accep! mutators and ret

ges antd reters 10 peay

Sobre este texto y

tas esperas. La de

Captura de Bande-
ra y la de debajo el

maodo Dominacion.

www.zetasuperjuegos.com

sionante, aunque la resolucion
de las texturas y el bajo frame
rate no estan a la altura de las
circunstancias. A la hora de
jugar notaremos algun que
otro cambio notable, sobre
todo porque la opcion multi-
player se ha reducido a un split-
screen para 2,3 0 4 jugadores y
a un versus para jugar conec-
tando dos consolas a través del
puerto i.Link. El modo Historia
ha mejorado con respecto a la
versién para PC, ya que han
sido incluidos escenarios,
modos y personajes secretos
que solo podremos descubrir a
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medida que avanzamos en el
juego. Otra de las novedades
es el modo Desafio, en el cual,
‘ en lugar de enfrentarnos a los mente con el mando, ya que
| androides en un Deathmatch automaticamente se activara
Y i g

‘ 44’ ) como en la versién PC, debere-

mos vencer a un solo persona-

un sistema de auto-aim que
nos permitira acertar en blan-

—
[

&
W

i.LINK Cable
je (no seleccionable desde el ph = R S —— 208 imposibles, Esperemos que

principio) en cada uno de los 5
escenarios de que consta. Todo

la salida de UT en Espaiia
IC haya podido solucionar el
na del frame rate, inico

to deficiente en el tnico
paz de competir con
ones de HALF-LiFe y

lo demds se mantiene intacto
con respecto a PC: modos de
juego, mutadores e incluso
controles, ya que podremos
conectar un teclado y un ratén dara DREAMCAST. =¢ DOC
USB (algunos como los de
iMac son incompati-

bles) y

jugar
como es debido; el sistema de
control ha sido disefado para 3 Solect ch

gue podamos jugar perfecta- : sy e OO

En el UT de FaySranon £ no tendremos la posibili-

dad de persanalizar a nuestro personaje. al contra-
rio de lo gue ocurre con la versian PC
B e L

_UNREAL TOURNAMENT
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DREAM SOCCER

UEFA Dream Soccer marca un antes y un después en el mundo del fitbol. Aportando nuevos sistemas de competicion hasta ahora inéditos en la

historia del género como Global Demination, Time Attack y Team Battle.UEFA Dream Soccer. El Fiitbol ya no es lo que era. Ahora es mucho mejor.

®

Dreamcast
-

Dreamcast.

Up to 6 billion players

SE@I/A Silicon ‘@

www.dreamcast/europe.com Dreams

INFOGRAMES

Any individual names andimages, as well as club, team and stadium names,their lagos and playing strips. are the property of their respective owner(s). UEFA shail bear no responsiblfity for any unauthorised copying and/or
usage of such properties by third parties. UEFA and all its competition logos and names are registered trademarls of UEFA and are used herein with the permission of UEFA. These trademarks may, not be reproduced
without the prior written permission of UEFA. All rights are reserved. c)/Copyright. 2000 Silicon Dreams Studio Limited. Published by SEGA CORPORATION, 2000 All rights reserved. (c)infogrames 2000 All rights reserved.
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E nero del 2001 parece ser
la fecha definitiva para el
lanzamiento europeo de SiLp-
HEED: THE LosT PLANET, el gran
matamarcianos de GAMEARTS
para P§2, que llegara a Espafa
de la mano del sello aleman
e A P SWING, bajo distribucién de
PANEARIS e oftecerapeeee®  VIRGIN INTERACTIVE Envel

usuarios de PS2 un matamarcianos a la anti-

l gua usanza, con una mecanica de disparo [de su p[emento PS2 del pasado

stio tres botones) tan simple comao adictihva.

numero ya os ofrecimos un

—
.
W

extenso reportaje sobre este
juego, uno de los mejores de
cuantos han visto la luz por el
momento en la flamante
maquina de SONY. Heredero
del mitico SitpHeeD de MEGA CD,
THE LosT PLANET se divide en

ocho fases de rabiosa mecani-
ca shoot ‘'em-up en las que el

jugador toma control del caza
SA-77 Silpheed para enfrentar-

Fases como la del
combate entre las
nubes os dejaran sin
alientn. con todo un
mar de transparen-
clas envolviendo un
final boss tan impre-
sionante coma letal,

The Lost Planet rescata la mecanica del inalvidable
Silpheed de Mega CO acompanandola del especta-
culo gréfico que se espera de una Magquina comao

PlayStation 2. Los jefazos son impresionantes.

U L SR s s

se a una legion de alienigenas
y final bosses de todos los colo-
res y pelajes. Es una pena que
SILPHEED: THE LosT PLANET no lle-
gue a tiempo para el mercado
naviderio, pero al menos nos
ofrece la posibilidad de
comenzar el afio de una forma
inmejorable. e¢ NEMESIS
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' unto al esperado SILPHEED:
THE LosT PLANET, el mes de

enero vera también el lanza-
miento europeo de GuN GRIF-
FON BLAzE, la otra joya de
GAMEARTS para PLAYSTATION2,
por obra y gracia de SWING y
VIRGIN INTERACTIVE. Tras dos
exitosas entregas para SATURN,
los mechas AWGS visitardn PS2
en un shoot ‘em-up 3D de juga-
bilidad endiablada y gréficos
sorprendentes, que jamas
bajan de los 60 fps. A través de
su vista en primera persona
veréis desfilar por la pantalla
los robots mas sofisticados y

letales, capaces de volar por los

Fi-( VERIFFON

formato e CO-ROM
género ® Shoot em-up 30

comparila @ Swing/Virgin Interactive
programador @ GameArts

pais e JapGn

TIME 03 |2 SCORE 0051150 OPTION BOX 00|
007

FRIEND 004/ 004

GAMEARTS explota el hardware de PLAYSTATION 2
para producir uno de los Mmas espectaculares juegas
de mechas vistas hasta la fecha. Y encima es tre-
mendamente divertido a la hara de jugar.

TRM oR" ) SCORY QO22%

b
FRIND 004 203

aires una poblacién entera en
cuestion de minutos. Egipto,
Grecia o el mismisimo Cabo
Canaveral son algunos de los
escenarios que ofrece este titu-
lo, que vuelve a poner de mani-
fiesto la superioridad de los
japoneses a la hora de crear los
mas espectaculares y diverti-
dos juegos de mechas. En poco
mas de un mes podras echarle
el guante a éste. =& NEMESIS
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El mundo esta a punto de ser destruido por el poder maligno de la Mascara de Majora. Segun la
leyenda, este poder desde que es liberado, tardara tres dias en destruir el mundo. Por eso el tiempo
es clave en esta aventura y solo dispones de 72 horas para recuperar la Mascara y evitar que la luna
se estrelle contra la tierra de Talmina. Eres nuestra ultima esperanza. ;Podras conseguirlo?
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Por estas fechas, en 13495, Namco lanzaba en Espana el primer Tekken para

PlayStation. Tras 5 anos en los que la compania japonesa lanzo otras dos increi-

)

( bles entregas para P5X llega hasta nosotros Tekken Tag Tournament y lo hace.,
(saj )

C

como No podia ser de otra manera, junto a P52, la nueva maguina de Sonuy.

Aungue parezca
que Jun estd ha-
ciendo el pino en

reslidad o que es-

té haciendo es
darle una patada

en la boca a Lel

King parece dis-
puesto a mastrar
a Bryan el namera

de zapatilla que
calza. sunque éste

no parezca muy
interesada.



genero v beat'em up
vidas v energia
periféericos ush v no
memory card ; 420kb

graficas. Sila version japonesa ya hacia uso del me-
jor engine 30 que un sistema de entretenimiento doméstico era ca-
paz de mostrar, esta versidn
PAL ha superado con creces al
TIT nipan, aumentando La reso-
Lucidn de (3 imagen e incluyen-
do Full Scene Anti-Aliasing,

5 i durante los Gltimos 5
afios hemos disfrutado
del que es probablemente el
mejor beat ‘em-up en 3D de la
historia en los 32 bits de SONY,
ahora lo haremos en esta ulti-
ma entrega en la nueva maqui-
na de [a compaiiia japonesa.
Con PrayStation 2 se ha conse-
guido dar un salto cualitativo
gue notaremos desde la prime-
ra partida que juguemos a Tek-
KEN TaG TOURNAMENT, El entorno
grafico del juego ha sido mejo-
rado ostensiblemente con res-
pecto a las anteriores entregas
aparecidas en PSX e in-
cluso con respecto a la
version japonesa del
juego, ya que la versidn
PAL hace un uso inten-
sivo de Full Scene Anti-
Aliasing.Pero no sélo el
aspecto grafico ha me-
jorado sino que ade-
mas se han incluido muchos
modos de juego diferentes, al-
gunos nuevos como el Tekken
Bowl, en el que podremos jugar
una peculiar partida de bolos,y
otros que ya aparecian en Tek-

A la derecha vemos
& Unknown, el jefe
final de TTT. goipe-

ando a Ganryu. ien-

tras. abajo, Paul es-
quiva una patada

de _in Kazama.

KEN 3 como por ejemplo el Sur-
vival o el Time Attack. El sistema
de lucha ha cambiado, pasando
del tipico versus al modo Tag
(dos contra dos), a través del
cual podremos intercambiar
entre personajes en cualquier
momento e incluso realizar lla-

ves conjuntas, aungue también

muisica - sonida F>. (oo pds
ser de ofra manera, el peculiar Techno que ha adornado la saga Tek-

ken desde sus comienzos tam-
hign hace aparician en este Tok-
ken Tag Tournament, Lastima
que Sanodg na haya compuesto
ingon fema para La ocasidn,

duraciom. funge, por regla general, Los juegos de
este ipo tan solo son «exprimibles~ jugando a dobles, TIT poses

? una gran canfidad de variados

modos que nos mantendran jo-

gando durante dias. Si no tienes

& nadie contra quien luchar, no

e durard demasiado.
Jugabilidad. 0 lamas, oloofiss con fades s
ganas; asf es Tekken. Los sequidores de L4 Saga sabran Sacarle fodo
el jugo a TTT. mientras que los
menos iniciados en la saga del
pufo de hierro Lo veran compli-
cado y se pasarén 4 titulos més
sencillos como Dead Or Alie 2.

global. Teken Tag Tournament no sélo e e uno de los
mejores beat"am-up 30 de La historia, fambién, 2 nuestro juicio, es
el titulo tcnicamente mas im-
presionante de fodos cuantos
han salido junto a PlayStation
2. Si no te qusta L jugabilidad
«Tekken-, réstale algon punto.

OPTIONS

www.zetasuperjuegos.com

)

n

&
\\



tendremos la opcién de jugar

un uno contra uno, e incluso
utilizar un multitap para jugar
cuatro. Uno de los aspectos mas
importantes de TTT es la canti-
dad de luchadores que podre-
mos seleccionar, un total de 34,
(todos los persona-
jes aparecidos en la
saga excepto Gon
y Boskonovitch
que sélo aparecian
en el TEKKEN 3 de
PSX y de Jack que
aparecia en el pri-
mer TEKKEN, ade-
mas de un jefe final nuevo lia-
mado Unknown) que debere-

El Unico defecto posible del TTT japones resultt

ser la carencia de Anti-Aliasing. algo a lo que nos

; tenia acostumbrados DC. Por suerte, tanto en
’a, esta version PAL como en la NTSC-USA ha sido
i“ implermentado el vistoso Full Scene Anti-Aliasing.

e e L e R e e T ]




TEKKEN TAG AMENT

mos ir consiguiendo a medida
que vayamos acabando el jue-

www.zetasuperjuegos.com

go.Si algtin pero se le puede
poner a TTT, ese seria la longi-
tud de las secuencias finales, las
cuales, a excepcion de la de
Unknown, son reproducidas
por la consola en tiempo real EniSStRRatETRG

es en el que mas

(algo que desilusionara a los guramos que, O ——
puristas de la saga) y cuya ex- detodala gréfica que ha ex-
T . 7 h d d perimentado la
tension no supera en ningun ornada de G e
caso los 30 segundos. Estas se- juegos que respecto a la NTSC.

cuencias podran verse siempre han salido
que se quiera en una opcion lla-  con P$2, TTT es sin duda el mas

mada Theater Mode, en la que impresionante graficamente; en
también podremos escuchar la lo que respecta a jugabilidad, si
banda sonora del titulo de no te gusta la saga, es mas de lo

NAMCO en su totalidad. Os ase- MismMO. s¢ MAL & DOC

| Modos de juego

Al igual que en Tekken 3 para Playstation. Tek-

ken Tag Tournament incluye diversos modos de
Jjuego como la opcion de luchar uno contra unao.
el modo Time Attack, el Survival. el Tearm Battle,

el modo Theater y el original Tekken Bowl.
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Tras Radl, Marientes 4y Guardio-

la. en esta ocasion le ha llega-
do el turmo a otro nombre ilus-
tre de nuestro flitbol: Gaizka
Mendieta. Con &l, Ia exitéEa
saga FIFA muestra su aspec-

to mas espectacular en el

@

nuevo soporte de SONY.

D esde 1994 la saga FIFA se
ha ido ganando a pulso
una reputacion dentro de los si-
muladores de futbol. El paso de
las consolas de 16 bits (Meca
Drive y Super NINTENDO) a los 32
bits (Sarurn y PLAYSTATION), SUpU-
so un importante salto en la ca-
lidad de la serie.Tras 5 versiones
para la ultima consola se produ-
ce un nuevo salto que se tradu-
ce en un nivel sonoro similar
(vuelve a contarse con los acer-
tadisimos comentarios de Ma-
nolo Lama y Paco Gonzalez) y
en una notable mejora gréfica.
La presentacion general del jue-
go ya deja entrever el cuidado
con el que se ha realizado el
programa, ofreciendo imagenes
en continug movirniento como
fondo de unas opciones perfec-
tamente traducidas al espanol.



genero v departivo

Se vuelven a incluir
Cuatro camaras, tal
U como ocurria en
HFA 2000 para
PraySranon. En to-
das ellss puede mo-
dificarse tanta el
anguio de indinacitn |
como el zoom.

Oentro de Ios clubs se cuenta con 15 ligas mas los

'i_»
i
5

principales clubs de otros paises. Con respecto a FIFA

2000 [PSX)] se incuye la liga austriaca, aunque desapa-
recen la turca. la brasilera y Ios clubs histéricos. Las Jju-

— e

gadores son reales. ofreciendo plantillas bastante ac-

asl como determinadas caracteristicas tecnicas,

tualizadas. El editor permite modificar su aspecto fisico. j

O S S S

I==::-=‘_’:Md
liggas v 15
m;hﬂ:ﬁiﬂﬁm

compet

graficos. tficamne hy que destacar as secvencias
4 La animacion de los jugadores. lisualmenta ol programa ofrece una
calided muy superior a Les ver-
siones para PlayStation, aunque
o dlcance el nivel de otros si-
muladores departivos de (3 pro-
pia fA.

=2 =] =

e NN

musiu:a sumdu fx. fn al apartedu -
nara Lo més destacado son los impresionantes comentarios de Manola

q » Lama y Paco Gonzalez. Sin duds,

son [os mejores en su génera.
For Lo que respecta a la mésica
s inclugen varios intérprefes
entre [0s que destaca Moby.
dural:lfln. Lo dlferemes mue{as de dificultad inclui-
dos en el progeama presentan notables diferencias. fsi. de la exrems
sencillgz se pasa a unos niveles
da complicacidn que hacen que
marcar un fanio sea una mision

muy complicada. EL contraste s
13 demasiadn marcada,

e

B0 SO ]

s e
Jugabilidad. i sistoma d control es similar ol de
L oltima enirega de FIFA, aunque los movimientos son bastante mis
suaues. £n o que n hay ninguna
duda es que estamos ante el ni-
MBo Uno en cuanto 4 las com-
peticiones, equipos y jugadares
recogides.

—1
———

S L v S 1R

global. LN HHFS o ha caido en [a fentacin de -
ar un simulador ce fitbol con el tnico condicionante de ser los pri-
meros en cubri este sactor en
PSR2. Han Logrado un programe
de calidad con respecto a las an-
Teriores enfregas, | ademés man-
Tiene opciones muy interesantes.

www.zetasuperjuegos.com
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La mejora gréfica del programa
también queda patente con
unas animaciones mucho mas
logradas y, sobre todo, gracias al
aumento del nivel de los deta-
lles con el que se reproducen
los diferentes jugadores (espe-
cialmente en las secuencias). En
este sentido, hay que destacar
los magnificos juegos de luces.
Con ellos se logra una perfecta
recreacién de las sombras que
se producen en los terrenos de
juego, en funcién de la hora en
la que se celebra cada partido.
Las mejoras gréficas también
afectan al movimiento del ba-
16n, logrando desplazamientos

Las secuencias muestran Ios momentos mas espectaculares
del programa. destacando la animacian facial.

mucho mas suaves

que los ofrecidos en

las anteriores entregas de la sa-
ga. Esta circunstancia, supone
una ayuda para la jugabilidad
de todo el programa. Ademds,
se respeta la configuracion de
botones empleada en la dGltima
version de PLaySTarion, lo que

El sisterma incorporada
para el control de los ju-
gadores y 8 configura-
cion del mando es simi-
lar a la empleada en la
vltima version para
PlayStation.

L,

- Competiciones.
l.jl:l; mundial de selecciones Y dos competiciones
de clubs. Una de ellas [CEC] esconde la liga de
campeones de Europa. y la otra [(EFA) recoge la ‘
copa de la UEFA. Ademas permite crear nuestras E.

propias competiciones y disputar una termporada

Con varias competiciones simultaneas.

hace gue el control no resulte
extrafio para los aficionados a
FIFA.Se mantienen los regates
especiales con los botones Ly R
introduciéndose una barra de
energia para facilitar la potencia
de los lanzamientos. Por otra
parte, destaca la presencia de
Gaizka Mendieta que sustituye
en la promocion a figuras de la
talla de Guardiola, Morientes o
Radl.En las opciones se vuelve
a producir el derroche de posi-
bilidades que caracteriza a la sa-
ga FIFA. Asi, se cuenta con selec-
ciones nacionales, con los clubs
de 15 ligas y con los equipos
mas importantes de otros cam-
peonatos. Todos ellos disponen
de plantillas con enorme pareci-
do fisico a los jugadores reales.
Las competiciones constituyen
otro de los puntos fuertes del
programa ya que, ademds de in-
cluir las diferentes competicio-
nes europeas, permiten la dis-
puta de una temporada com-
pleta con varias competiciones
en juego de forma simulténea.
En definitiva, estamos ante una
magnifica piedra de toque en la
que se deja notar el trabajo de
ELECTRONIC ARTS. =¢ CHIP &CE
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ETROPOLIS STREET RACER

UEGO EXCLUSIVO DE DREAMCAST
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Tokio, San Francisco y Londres, reconstruidas manzana a manzana.
40 deportivos reales, 250 circuitos y 28 km de reproducciones
exactas de las tres ciudades... Hasta la fecha, ningun otro juego
habia alcanzado tanto realismo. Pero si en algo se diferencia MSR
de los demas, es en su planteamiento: aqui no basta con conducir
rapido, tambien se premia el estilo. Conduce con maestria y
conseguiras Kudos, créditos con los que podras cambiar de coche
y conocer nuevos circuitos. Si te gusta conducir, elige MSR. Porque
no es lo mismo conducir... gue CONDUCIR.

Dreamcast..
Up to 6 billion players
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Nacio el mismo dia que PS2 y

sufrio la atenta e inquisidora

mirada de todo el planeta. Pero

Las fuentes de luz
que banan las cir-
cuitns de Ridge City
y gue reproducen el
dia, la tarde y la no-
che, tienen un rea-

lismo asombroso.

Como digno representante de
la saga Ridge Racer demostro
con las sinuosas curvas de su
nueva diva Ai Fukami y la en-
sonacion tecnoldgica de sus
creadores que seria lider del

genero durante mucho tiempo.

R IDGE RACER V vuelve a ser
el mismo juego de con-
duccién prefabricado de siem-
pre. Un maravilloso homenaje
sobre ruedas de una irrealidad
tangible, alucindgena y embria-
gadora.Fue, esy serd el mejor
juego de coches imposible que
ha dado a luz la ingenieria ludi-
ca.RiDGE RACER V recupera la

Los Replays de Rio-
GE RACER V servirén
de relajacion entre
carrera y correra.
Se puede elegir en-
tre cuatro vistas y
rotar la camara.

el

mdgica jugabilidad de la prime-

ra entrega y la conjuga con las
bondades técnicas del dltimo
capitulo de PLayStarion (RRT4) y
el potencial, todavia virgen, de
PS52.NAMCO ha tejido la malla
de su nuevo universo vectarial
en forma de circuito urbano, y
le ha dado el nombre de Ridge
City.En él tendremos que acos-
tumbrar nuestros sentidos a
dosis de velocidad imposibles, a
la dilatacion de nuestra pupila
sorprendida por los cambios de
luz, a la recreacion digital solary
nocturna mas asombrosa que
podais imaginar, a los indescrip-
tibles reflejos (aunque
no en tiempo real) so-
bre la carroceria del ve-
hiculoy ante todo a la
sublime experiencia de
volar por sus circuitos

Fieptou una y mil veces. RIDGE

Racer V es de esos titu-
los elegidos a los que
podrias jugar de forma indefini-
day que te atrapard con un cu-
mulo de sensaciones inenarra-
bles.Con un minimo de practi-
ca RRV te inculcaré la confianza

genero ¥ conduccian
L e~ —— =
coches v 15

circuitos v 7

perifericos ush v no

memaory carcd v 420kb

grafices. 3 recreacion grafica de Ridge City es so-
berbia y sirue como muestra para Lo que nos espera en un futura. £l
frame rate es esfable y La sen-
sacitn de velacidad perfecta. L
disefio de Los coches derrocha
imaginacidn y falenta. Solo se
echa en falta el anti-aliasing.

muisica - sonido £x. s 18 composi-
ciones musicales arropan perfectamente el frepidante desarrollo de
ARU. Las de Hijk van Dijk, Boom
Boom Satellites y Sanodg son
a5 mejores. Si optas por los X
serés testign de una atmdsfera
ica n fexturas sonaras.

duracidm. (mpletar fodas Las modalidades en ios
res niveles de dificoltad y descubrir fodos sus secretos te garanti-
2ardn dias |y dias de pura expe-
riencia Ridge Racer. Su jugabili-
dad es tan alta que aon después
de alcanzar fodos Los objetivos
sequias con el mucho tiempo.

Jugabilidad. fs el punto dgido do Ridge Racer U
y la sefia de identidad de toda L3 saga automavilistica de HAMCD.

Cuando en unas pocas partidas
te hagas con el control de los
vehiculos (padras elegir agarre
0 derrape). nada i nadie podra
Quitarte el mando de Las manas.
global. fs el jueg ideal para scompadar la compra de fu
PS2 junto a Tekken Tag Tournament. AMCO te transportard a un fico
universo digital en el que serds
testign de todo tipo de sensa-
ciones audiovisuales alucindge-

nas. Ridoe Racer D es fantasia
Pura Sobre cuatro ruedas.

UTGERALER.

PULSA EL BOTON

www.zetasuperjuegos.com



RIDGE RACER V

Dependienda del

vehiculo seleccio-

nado el tipo de necesaria pa-

control pare nege- g sentir bajo
Ciar las curas se-

ré de Derrape o tu mando el

agarre. podery el

SN control sobre
la maquina. Creard en ti la sen-
sacion de urgencia necesaria
para seguir devorando asfalto
mientras eres testigo de una fi-
sica imposible y una asombrosa
coleccién de ensofaciones digi-
tales al servicio de la fantasia.
RRV comienza con un catalogo
béasico de opciones y modos de
juego, pero pronto, seguin vaya-
mos sumando kilémetros y vic-
torias en los modos Gran Pre-
mio y Carrera Contrarreloj, ten-
dremos acceso a los extras, a
modalidades ocultas como
Duelo (que nos permitira con-
seguir cuatro coches secretos si
somos capaces de derrotar a
sus pilotos), Prueba 99 (més de
hora y media de juego),y la en-
trafiable Pac Man. La banda so-
nora vuelve a contar con com-
posiciones de electro, hardcore,
acid-techno y drumé&bass de in-
cuestionable calidad firmadas
por nombres tan insignes como
Boom Boom Satellites, Mijk van

Dijk o Sanodg. Los efectos de
sonido se situdn en los mismos

cen perfectamente los motores,  tar con la banda sonora, y tam-
la proximidad de vehiculos, fre-
nazos y todos los factores que
afectan al sonido ambiental. A
todo esto hay que afadir una

) »

S e ol . |

Este modo esta reservado para los que hayan batido todos los records totales y
de vuelta en el modo Carrera Contrarreln). La modalidad duelo oculta cuatro inte-
resantes desafins motorizados contra cuatro pilotos y sus bolidos de ensuerno y
un quinto reta, gue se abrirg al completar los cuatro primeros, y en el que com-

petiremos contra todos ellos en busca de la victoria.

intensa intro, replays de antolo- lo que os he contado, por enci-

gia, un atractivo sistema de me-  ma de cifras, datos y descripcio-

margenes de calidad y reprodu-  nus, un music player para disfru-  nes, hay dos palabras que defi-

nen perfectamente a todos los
bién fallos como la no incorpo- capitulos de esta saga y estas
racion de anti-aliasing (TTT lo
tiene) y un modo de dos juga-

dores infame. Pero mas alla de

son jugabilidad pura. RRV y
PS2 han nacido para convivir

juntos. ¢ THE ELF & JASON

El secreto mas preciado de RiDee RACER V es el

modo Pac-Man. y no se manifestara en el menu
Carrera hasta gue hayais acumulado mas de

3.000 kilbrmetros. Si llegais los primeros a meta

en esta delirante carrera, podreis elegir el coche i
de Pac-Man y las motos de los cuatro fantasmi- '

llas para participar en otros modos de juego.
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Sumérgete‘w aventura épica de La Amenaza Fantasma.
Visita como protagadlista todos los alucinantes lugares del Episodio |,

domde jugaras um papel clave en todos los acontecimientos.
EFres un Jedi.

Empieza la Aventura.

| 2 STAR. WARS

— SO DT

[A AMENAZA FANTASMA

|

EE :':\!r" A A
| VALUE SERIES 4 VALUE SERIES  VALUE SERIES |
PlayStation.

www.lucasarts.com/products/phantommenace
WWW.SErwars.com
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formato e cdrom @ compania ¢ konami e programador @ major

La popular saga de KONAMI da el

n entro del género futbo-
salto a los 128 bits de SONY con listico, la saga INTERNATIO-
NAL SUPERSTAR SOCCER se ha gana-

un programa a caballo entre las ver-
do un puesto de henor tras su

siones de Nintendo b4 y PlaySta- paso,ademds de las consolas de
8 bits, por PravSTaTioN y NINTEN-
Do 64. Ante la aparicion en el

mercado japonés de PLAYSTATION

tion/PSone. En esta ocasion. lo mas

destacable es la interesante inclu-

sion de jugadores reales.

2 la compafiia nipona fue una

(o)
1 espalnt |
i

b

Los menus, aungue
tEﬁrir:améME estan
traducidos al espa-
Aol siguen presen-
tando muchas pala-

bras en inglés. Su
Graficarmente hay

una notable dife-

diserio es bastante

simple, al igual que
ocurre con la intro.
siones para PSX y Ne—

| este nuevo ISS. Las
repeticiones permi-
ten obtener image-
nes realmente im-

| rencia entre las ver-

presionantes.

de las primeras en liarse la man-
ta a la cabeza y responder con
Jikkyou WoRLD Soccer 2000. El
retraso en la aparicién de la ci-
tada consola en Europa ha per-
mitido a KONAMI un tiempo de
oro para ir corrigiendo algunos
defectos en la version PAL. Para
empezar se vuelve a la denomi-
nacién habitual ISS, utilizada en
todas las entregas europeas in-
dependientemente del soporte
al que fueran dirigidas. También
se cumple la tradicion en la
eleccién como protagonistas
de las selecciones nacionales,
incluyendo los combinados

ancer WEPLAY



genero v deportivo

- : - : - = - --:
- Secuencias.
Las secuencias incluidas muestran la ca-
ra mas espectacular del apartado grafi-
co. En este sentido las celebraciones de
los goles y los prolegomenos de las par-
tidos son los momentos estrella, En las
mismas, No hay que perderse el detalle
con el gue se han recreado Ios jugado-

. res, especialmente las impresionantes

. animaciones faciales.

sub-23.En este sentido se
echan de menos los clubs que
aparecieron dentro del modo
«master» en las Ultimas entre-
gas de PrayStarion. Donde si se
produce una agradable sorpre-
sa es en los jugadores que, por
primera vez en nuestro merca-
do, son reales.Con ello se
aprueba una de las asignaturas
pendientes de este programa

ceamcri REPLAY

con respecto a la saga FIFA, su

eterna competidora. Sin embar-
go, donde INTERNATIONAL SUPERS-
TAR SOCCER no termina de con-
vencer es en el desarrollo de los
partidos sobre el terreno de
juego. Asj, las animaciones de
los jugadores muestran muchas

T T —— SR L BT
BOUIipos Vv selecciones
competiciones v 5
periféericos usb ¥ no
e T T T e T T . S
memory card v 670KB

i

graficas. fotnadments se superan Las ralentiza-
ciones de La versian nipona. Las animaciones de (os jugadores son
similares o las empleadas en
anteriores versiones de IS5 para
i64. Destacar los espectacule-
res primeros palmos en las re-
peticiones y animaciones.

r

musica - sonido Fx. KM sige re-
sistiéndose a incorporar profsionales para los comentarios. La tra-
duccitn ya es algo, aungue no
tienen comparacion con La saga
FIFR, una ez més su competi-
dor més directo. La misica s
Limita a acompafiar,

diuraciam. los dstintos grados e dificultad suponen
importanies diferencias & a hora de controlar fotalmente el juego.
En esta sentido el programa es-
ta mds cerca de la version de
P3K. Algunos de Los retos del
moda de escenarios son casi
una misidn imposible.

Jugabilidad. fay ina mezcla entre L2 versiones
de PSH y HE4. Runque se llega al drea mas facilmente, no es fan re-
alista como las entregas de
PSH. La introduccion de jugada-
res reales era aloo que venian
pidiendo & gritos Los aficiona-
os a esfa saga.

glabal. Hawewa programa de KINAKI supone une mezcla
entre Las versiones de IS5 para K64 y PSK. Aunque La jugabilidad no
(Lega 4 ser redonda, Las diferen-
cias qraficas marcan un salfo
de calidad que va acompariado,
por fin, por La inclusion de ju-
Tadores reales.

www.zetasuperjuegos.com
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similitudes con respecto a las
de las versiones de NINTENDO 64,
mientras que el ritmo de juego
es mucho mas pausado, acer-

P

. ¥
rcANCEL RIG BEAAY

El sisterna de iconos utilizado en los penaltis. carmer y faltas

es similar al utilizada en las versiones de NG<.

Ademas, se ha respetado la
misma configuracion de man-
do utilizada en las entregas de
PrayStarion, a diferencia de lo

CANCEL IRIE'PILTANS

ART»

i

candose a las
entregas para

que ocurrfa
con la version

PLaySTATION, ES- nipona.En
fl— 5
"(g- 3 ta extrafia cuanto a las
i <z mezcla hace opciones, se
1
. que el progra- recogen las

' ma no llegue a competiciones
habituales, un

; pletamente a los partidarios de  completo editor y el modo Es-

satisfacer com-

ninguna de las anteriores ver- cenario. El mismo se basa en
siones. A pesar de ello, el sello
de KONAMI sigue presente en

partidos de la ultima Eurocopa,

incluyendo retos a superar ba-

muchas de las fases del juego. sados en situaciones reales. Por

lo demas, se han traducido los

| Jugadores reales. @ [ o i}

Hasta ahora solo las entregas centradas en la li-

menus y se ha introducido al-
ga japonesa tenian jugadores reales. Ahora, por B guna mejora en las, un poquito
primera vez en toda la larga de 1S5, los usuarios sosas, pantallas de opciones in-

| de la version PAL pueden disfrutar can las estre- cluidas en la version japonesa.

Entre las opciones se

En cuanto a los comentarios de
los partidos, KONAMI sigue aje-
na a la tendencia, cada vez mas

¥ & .
. llas gue integran las selecciones absolutas y
| encuentran los diferen-

sub-23. Ademas se incluye un completo editar tes escenarios que. cla-
. capaz de colorear hasta las botas. sficRtns en gnupos se-
| gun su dificultad, repro-

o R R AT generalizada, de incluir perio-
distas famosos, aunque por lo
menos los ha traducido a nues-

tro idioma. e¢ CHIP & CE

tima Eurocopa.




Mientras la Guerra Civil se mantiene con
furia en la Galaxia jPLAF! en el espacio

FCRAC! Jos malvados seinores Hutt continuan
prosperando en el caos jPUMBA! controlando

/a 22ver parte de las cperaciones de jueqo y
coritr2baiido (RAS! de la gaiaxia (SANS! jahh2 AN
PAM! HUTT gye oistiene ya PLGF! significativas
JPUMBA! garzncia i/2ANG! apostando en \as
Zin0sas carreras de vainas. Ha decidifio oxganwex

FERGCISY propia y peligrge2 carrera clandestina

Y para aiimentar sus heneficios, Conotienda
PLAF (2 sed de acciéi del publico, recine RRNGIS
vasto clanaestino mas brita! ia
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Lo o f e

EL combate de vehiculos sin limites contra la peor escoria
y vileza que el universo puede mostrar.
Aplastalos, despeddzalos y mandalos a una galaxia muy, muy lejana.
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Telf.: 21 384 638 80 - Fax: 91 766 64 74 . R
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El mes pasado hablabamos de una
promesa para P52 llamada Wild Wild

Racing. Ahora estamos ante toda

D)

—
2
A\l
——

una realidad y posiblermente el

i

i, _f:- ‘ :
mejor juego de conduccién de e e

N

esta consola junto al inalcan- m

zable Ridge Racer V. f

La divertida y bien realizada modalidad para
dos jugadares simulténeos dividira la pantalla
% horizontalmente y mantendra la misma tasa

de frames de Jos modos individuales.

e -



generc v conduccian

c reo que es lo mejor que se
puede decir de WiLp WiLp
RacinG. La notable calidad de

todos y cada uno de sus aparta-
dos le convierten en uno de los
mas sélidos representantes del

actual catdlogo de PS2. Los pro-
gramadores de RAGE han sabi-

Al principio sélo
contaremos con
tres coches, pero si
completamos el
modo Reto canse-
guiremos los ocho
restantes.

do crear el escenario y los pro-
tagonistas adecuados para su
Gpera prima en los 128 bits de
SONY.La puesta en escena estd
formada por cinco circuitos de
gran longitud y un variado y es-
tudiado disefio, animados por
la convincente aparicién de fe-
nédmenos atmosféricos y fuen-
tes de luz que recrearan dife-
rentes momentos solares del
dfa.Un apartado tan sélo criti-
cable por la perceptible crea-
cion del escenario ante noso-
tros y alglin que otro altibajo en
la casi siempre estable
tasa de frames. Los pro-
tagonistas de la obra
estan representados
por nueve vehiculos
off-road, de los cuales
s6lo contaremos con
tres en un principio, a
los que habra que su-
mar dos artefactos secretos
mas, que respetan con extrema
pulcritud las leyes de la fisica y
se adaptan al irregular terreno
de forma prodigiosa. Al princi-

coches v 11
circuitos ¥ 5
mm_
perifericos usb v no
memory card v B8khb

graficos. Hmodlad y la fisica de los vehiculos
son brillantes y se adapian megistralmante al terrena. Tiene realis-
1as efectos para racrear nieve,
Wuia y luz solar en diferentes
momentos del dia. La fasa de
frames es estable y a sense-
cion general es de solidez.

miisica - sonido F. s e com-
posicianes techno, drumEbass y electro ambientan adecuadamente
mends y competiciones. Ouran-
te la carrera es aconsejable dar
prioridad absoluta a los Legradi-
simos efectos de sonido de Los
vehiculos y a Los ambienfales,

duracidm. (nsauir fados los secretas, caches,
circuitos y mejoras os puede (Levar mucho Hempo. Tendrés que

completar Los modos campeana-
1o, refo y contrarreloj en los
tres modos de dificultad. [a
modalidad para dos jugadores
fambign prolongard su vida.
Jugabilidad. [; conduccion es fan infuitia, exi-
gente y safisfactoria, y a fisica de Lo coches fan real. que jugar
es un auténtico placer. La curva
de dificultad es adecuada. Com-
pletar el nivel profesional y

conseguir el oro en os refos re-
Queriran mucha practica.

global. WA es v silid, completo y divertido jusgo de
conduccidn. Tiene Las dosis de calidad y cantidad apropiadas en fo-

q tos sus apartados, conforman-

do uno de Los titulos mas equi-
librados de PS2. Si fe qustan
los juegos de este génern, con-
siguelo junto a Ridge Racer U

POUBA OTART

www.zetasuperjuegos.com
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En el nivel de difi-

cultad mas facil :
competiremos pio 0s pare-

contra tres vehicu- cera que no
los, en el interrme-

PR tenéis control
enelititima cinco.  sobre ellos,

’ pero a las po-
cas partidas comenzaréis a utili-
zar correctamente el botdn del
circulo para derrapar y a nego-
ciar correctamente todos los
obstaculos naturales y artificia-
les del terreno, hasta lograr una
conduccidn intuitiva, exigente y
a la vez gratificante. Del argu-
mento de la representacion de
RAGE se encargan los modos de
juego, todos ellos lo suficiente-
mente variados y entretenidos
como para dedicarles un capi-
tulo aparte. Ademas de los clasi-
cos Carrera Rapida, Campecna-
to y modo de dos jugadores, se
suman con meridiana entidad
el modo Contrarreloj y sin duda
la estrella del lote: el modo Re-

CONTROL
+ O0:SE105

Es el modo mas divertido del
Juego y la llave para conseguir
mas coches, mejoras en la me-
céanica y nuevos retos. Esta di-
vidido en tres pruebas diferen-
tes: Blusqueda [encontrar por
unN circuito todas las letras que
forman la palabra del coche en
un tiempo marcado]: Habilidad
[conducir un baldn gigantesco
hasta la linea de meta)l y Tru-
cos [pruebas de habilidad con tiempo limitado).

Seras prermiado con oro. plata o bronce.

Coches secretos.

Si obtenemos la medalla de oro en las tres
modalidades (Busgueda, Habilidad y Trucos) de
Ios primeros cinco Retos, participaremos en el
Reto Wild Wolf. 5i lo superamos conseguiremos
el coche mas equilibrado del juego: Wild Wolf. La
furgoneta de helados y el platillo volante com-
pletan la lista de coches secretos.

comnAR Oy

-
_
L

@

WILD WILD RACING

to.Ir completando estas dos ul-
timas modalidades a medida
gue participamos con éxito en
el modo campeonato nos abri-
ré las puertas a ve-
hiculos secretos,
mejoras mecani-
cas en nuestro off-
road y a nuevos re-
tos que pondrédn a
prueba nuestra ha-
bilidad al volante.
La banda sonora
cumple sin ser bri-
llante, y los efectos sonoros re-
crean con gran elocuencia toda
la parafernalia auditiva de una
competicién off-road (motor,
colisiones, amortiguacioén...) y el
cuidado entorno audio que am-
bienta los escenarios. En el pla-
no negativo tan sélo se podria
hablar de cierta pulcritud en los
escenarios y una pequefa sen-
sacion de vacio al quedar des-
colgados del resto de competi-
dores, pero eso también se de-
be a la gran extension de los
circuitos. Todo lo demas es dig-
no de una creacion de 128 bits.
RAGE ha sabido crear uno de
los titulos més sélidos del cata-
logo de P52 y desde aqui se lo
recomiendo a toda esa legidn
de futuros y afortunados pose-

edores de la consola. =& THEELF
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Los pintorescos pugiles de Ready 2 Rumble
abren el teldn del genero del boxeo en

PlayStation 2. Un programa de indudablie
calidad grafica y con mucho

sentido de humar.

-

——

(«

boxeadores

L8 personalidad de
o pugiies es el as-

pectn mas destace-
da te un Juego. Su
Imagen se adapta

perfectamente a su

Comportamiento so-
bre el cuadriléatero.
Entre los debutan-

tes se encuentran

chael Jackson.

carrera
La mayaria de las
pruebas de entrena-
miento del modao ca-

rrera consisten en

nizacion y memaria.

ol

o
i i I ]
STE PRLSSING % THEM'} 10, L-l'l_nflf.ﬂ!

iy

Shagquille O'Neal y M-

minijuegos de sincro-

H ace algo menos de un afio, READY 2
RumsLE fue el primer programa de

boxeo en llegar hasta Dreamcast. Ahora, la
segunda parte del mismo titulo, se convier-
te en el primer titulo en su genero para los
128 bits de SONY. Hay que sefalar que la
primera parte fue versionada para PLAYSTA-
TIoN, con algunas modificaciones en los pu-
giles incluidos en la version de DrReamcasTy
con las limitaciones gréficas propias de la
consola. Sin embargo, en esta ocasion la ca-
pacidad del nuevo soporte se SONY hace
posible desplegar toda la calidad del pro-
grama original, logrando una recreacion de
los boxeadores realmente impresionante.,
Precisamente, la caracteristica mas destaca-
da del programa es |a acertada eleccién de
los boxeadores. Dentro de los 20 personajes
incluidos se mezclan algunos veteranos con
debutantes, entre los que destacan Shaqui-
lle O'Neal y Michael Jackson. De esta for-
ma se pueden ver todo tipo de personalida-



genera v deportivo

des, cada una de ellas adaptada a su estilo
pelea ldesde ¢l boxeo rocoso de Boris Knc-
klmov hasta la agilidad de Lulu Valentine).
Ade cluyen combos y golpes per-
a lo que se une la posibilidad

ir la potencia reuniendo las le-
tras de la palabra «rumbles, cuyo poder ha
sido ampliado. Esta circunstancia se une a
sus estrafalarios atuendos (unos llevan
sombrero, otros camisetas, otros van descal-
Z0s) para ofrecer una concepcion mas cer-
cana al arcade que a la simulacién. Sin em-
bargo, incluye un modo campeonato en el
que se recoge la carrera de un pUgil, desde
su entrenamiento hasta la lucha por el titu-
lo mundial. Como novedades incluye un par
de opciones (torneo y batalla) cuya aporta-
cién es practicamente inapreciable. La per-
sonalidad de los personajes sigue sopor-
tando el peso del programa. =e cHIP & CE

e e — Uy
vidas v 3 [arcade)
T T T e B I |

competiciones v &4
L T e e

perifericos usb v no
m
memory card v 59kb

graficos. (i cpacidd gifica d L consola queda
patente con el impresionante disefio de los boseadores. Las anima-

ciones faciales y las diferen-
cias en s compartamiento so-
bre el ring. Los graficos de la
anterior version para PSK han
sido ampliamente superadas.

musica - sonido Fx. Lamisic: mues-
fra una pegadiza melodia en La misma linea de la anterior uersidn.
En el sonido destacan los co-
mentarios del presentadar Hi-
chael Buffer y los gritos y pro-
vocaciones de cada pogil.

diuracidmn. ol de los galpes sencillos o lleua
demasiada tiempo, pera para conocer cada uno de Los movimientos

especiales son necesarias bas-
tantes horas de juego. EL modo

E mas afractivo es el de campeo-
Jugabilidad. i poyama tiere v componente
arcadz muy elevado. tal y como se pone de manifiesta en el aspecto

nato.
de los baxeadores. £ humor
que rodea fodo el juego es otro
de Los aspectos fundamentales
del programa.
global. la conversion de La primera parte de Ready 2
fumble no pudo demostrar sus cualidades en PSH. La aparicion de
gsta sequnda entrega para
PlayStation 2 permite mostrar
en 1oda su esencia la calidad

grafica de unas personajes que
son Lo mejor del programa.

?ZEHD -
Ramﬁf. ool

WPESS STA‘?T BUTION

LR AT 1

www.zetasuperjuegos.com
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e entre los 24 titulos que acompafa-

Los creadores del célebre Midtovwn Madness de PC n

nos meten ahora en la piel de un contrabandista y ran el lanzamiento de PS2, SMuG-

; ; : : 5 GLER'S RUN es uno de los que mas dara que
su particular odisea para introducir la mercancia en

hablar en los préximos meses. Sus crea-
el pais ante el acoso de las dores, ANGEL STUDIOS, han rescatado parte
$48,5863

5o %o fuerzas []DlitiEilES y las otras de [a mecanica de su MIDTOWN MADNESS para
112 ' crear el juego definitivo de «Policias y La-

mafias del contrabando. SITII_IQ- drones» (en este caso contrabandistas), si-

gler's Run se podria calificar tuando la accién nada menos que en tres

vastos escenarios de 15 millas cuadradas
como el cruce perfecto entre . i
cada uno, repletos de montanas, casas, rios

Oriver y The Dukes Of Hazzard.  ybosques. Necesitaras casi ocho minutos

de conduccion ininterrumpida para viajar

de un extremo a otro del mapeado, mien-
tras te conviertes durante unas horas en el
mas osado de los contrabandistas. Las fuer-
zas del orden, representadas por la policia
local, el ejército e incluso la propia CIA, se-

ran tus grandes enemigos, junto a las ma-

fias rivales, durante las 35 fases que compo-
nen el modo principal de juego, Smuggler s

tan adictivo como L. , .

et BaciE Mission.En él se aglutinan pruebas de todo

e HrpeT: Eriiea- tipo, desde simples carreras frente a otros

rreras o tirarte al

monte enbusca | PilOTOS hasta el rescate de alijos de contra-

el contrabande.  bando en dura pugna con los clanes rivales
y la accion de los coches de la policia. La in-

teligencia artificial de las

008 IS
La policia de fron- D520, Jjj fuerzas del orden es uno
L5 00 S EOIEE . w de los aspectos que mas

EAJGINE Sru ) / ¢ un pelo a la hora

llenan de orgullo a los cre-
de tratar con con-

trabandistas. Iran adores de SMUGGLER’S RuN,

& por ti hasta des- y es que si crefas que los
trozar tu coche.

«polis» de DRriver eran du-




géenero ¥ conduccion

SMUEBLER'S RN incluye seis
clases de vehiculos: desde
buggies hasta coches de

rallies y vehiculos militares.

MUGGLER'S

@) | TURF WAR
JO Y RIDIN
OPTION

Aungue siempre
acaban por poner-
se de pie. podras

arropellar tanto a
peatones como a
todo tipo de fauna

animal.

Incorpora dos ma-
dos de juego ade-
mas del principal.
incluyendo uno
que permite visi-
tar los escenarios

can total libertad.

El juego incluye la
posibilidad de que
dos jugadores par-
ticipen simultane-
amente en el «ho-

norable» oficio del

contrabando.

J934d3%

vidlas v 1
[t di s e e e )

fases v 35

perifericos uslh v no

mernorty) carcl v 333kb

graficos. L texras f Los coches na son vna ma-
ravilla, pero (a calidad y el realismo de Los escenarios elean a
Stucetzn”s Rt 2 Lo més alfo. Ja-
mas has wisto un juego con fal
sensacian de profundidad, con
{a Intalidad del escenario siem-
pre presente anfe fus 0jos.

musica - sonido Fx. fnjuegp dper-
secuciones como este e fubiera sentado mejor una banda sonora ti-
po The Dukes 0f Hazard o algo
de Hard Rock, en Lugar de la co-
Ieccian de melodias Techn que
ofrece. De gran calidad, pera no
pegan ni con cala

duracicdm. f mod principal, aungue adictivo y emo-
cionante hasta el final, ya no ofrece el mismo interés una uez que
superas fodas (as fases. Por
suerfe, cuenias con los diver-
505 modos <melee~ que asequ-
(an muchas risas y la destruc-
cion de cientos de coches.

Jugabilidad. s inposile jugar dos minvtos con
Smuggler s Run y no caer hechizado ante su fantastico sistema de
conirol g Lo adictivn de sv de-
sarrallo. con (3 policia fostan-
do fu coche mientras saltas de
montafia en montadia en busca
del contrabando,

Nifos, No hagsis esto con el
coche de papa. Aparcar en
la via del tren puede traer

graw es consecusncias.

gylobal. Incluso dejandy al margen sus inconmensurables
aréficos, Smugler”s Run sigue siendo un juegazo, ¢ una de las me-
jores opciones para inaugurar da
una forma inmejorable tu PS2.
s divertido. veriiginoso. y los
escenarios estan a afios Luz de
cualquier otro juego.

SMUGGLER'S RUN

>~

(A
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Ver pasar el tren
por los escenarios ros, deberfas ver en accidn a «la madera»,

Mountain o Snow

capaces de trepar por las colinas mas empi-
85 U pura espec-
R nadas y lanzarse como obuses contra la ca-
€0 el resto del jue- rroceria de tu coche, que ira despedazando-
go en general. . . -

X se hasta convertirse en un triste bastidor y
un motor. Junto al modo principal, SMuG-
GLER'S RUN ofrece otros mds senci-
llos y directos, con la participacién
simultanea de todos los contraban-

Goc00* . I510]
Li899,793
o 4g
distas (al estilo TwisTED METAL), y un
modo libre, bautizado como
Joyride, en el que podras explorar

cada escenario con total libertad. Si

piensas que DRIVER es la maxima ex-
presién en locura automovilistica,
debes probar este juego. =& NEMESIS

15 millas cuadradas

Es la distancia que cubren cada uno de los tres escenarios [Farest,
Desert. Snow) que camponen SMUBELER'S RUN.
Ademas de por sus descomunales dimensio-
nes, la orografia del juego sorprende por la niti-
dez con gue se muestran los puntos mas aleja-
dos. incluso aquellos situados a muchas millas
de distancia. con un detalle casi fotografico. Es-
tamos ante una nueva dimension de _juegos,
que acabaran por fin con el maldito efecta nie- F ]

! | bla y esa mania de generar el escenario a dos palmos del jugador. . : R - —
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ALCALA DE HENARES
C/ Mayor, 58
Tel.: 9187802 692
area51@confederacion.com

LOGRONO
Avda. Doctor Migica, 6
Tel.: 941 287 089
vastagos @ confederacion.com

MOSTOLES
Avda. Portugal, 8
Tel: 916 171 115
rebel moon@confederacion.com

Ven a Corfederacion ™
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La entrega de Madden para PlayStation 2, convierte el fiit-
bol americano en todo un espectaculn. Bl apartado grafico

le convierte en uno de los mejores titulos que acompanaran
a la consola de SONY en su nuevo lanzamiento. Ademas. in-
Cluye a los Barcelona Oragons.

User profiles

0 )
| moddencards
s settings

E [ fitbol americano consti-
tuye uno de los pilares ba-
sicos de los lanzamientos de-
portivos de ELECTRONIC ARTS.
Para ello utiliza la figura del co-
mentarista deportivo John
Madden, que ha dado nombre
a esta saga desde principios de
la década de los 90.En todo es-
te tiempo las diferentes versio-
nes han ido evolucionando al
mismo ritmo que las consolas.
Sin embargo, ha mantenido dos
aspectos inamovibles; el siste-
ma de juego y la inclusién de
los equipos de la NFL. MADDEN
2001 para PLaySTaTioN 2 sigue
en esta misma linea aunque
ofreciendo un renovado aspec-
to gréfico, que lo lleva mas lejos
que cualquier otro simulador
de futbol americano aparecido
hasta ahora. Las texturas con las



genero v depaortivo

nos fijamos en las repeticiones,
el resultado es atin mejor, reco-
giendo una increible expresivi-
dad facial. En cuanto al sistema
de juego, se mantiene el esque-
ma cldsico, aunqgue los menus
de eleccién de jugadas
se hacen mds vistosos
al incluir una ventana
con imagenes. La juga-
bilidad se ve afectada
S / por una recreacion del
e comportamiento de los

KALEAIORE, Spain

NN jugadores alin mas real,
Entre Ios equipos

lo que supone algunas
incluidos en Mad- q P 9

-i” il“ e e e diferencias con otras versiones,
integrantes de la Para el mercado espafiol cuenta

NFL. se encuentran
con el reclamo de los Barcelona

los Barcelona Dra-
gons. Dragons junto a los equipos de

la NFL.En cuanto a las opciones

tampoco se han escatimado es-

fuerzos ya que se vuelven a

que se reproducen los jugado- contar con todas las incluidas
res, las superficies y elementos en las versiones de MADDEN

que rodean los campos, los jue- 2000 tanto para N64 como para
gos de luces adaptados a la ho- PSX.Entre ellas destaca el mo-
ra de los partidos y las fluidas do «Madden Challenge», que
animaciones convierten el jue- permite obtener una serie de
go en todo un espectaculo. Si elementos ocultos. e¢ CHIP & CE

Equlpmélv NFL + europens
Emn'lrjétichanE v a4
;IIEFiF..F?.I‘if_IJS usbh v no
rﬁemmrg card v 1032kb

graficos. s line: de los simuladores deportivos
que esfdn aparecienda para PlayStation 2. Los graficas marcan una
notable diferencia con Las ver-
siones aparecidas para oras
consalas. En este programa la
calidad grafica esta por encima
de L3 media.

miisica - sonido . L2 misic apre-
cida en laintra y durante algunos mends tiene el rap como ritmo
predominante. £n los efectos de
sonido desiacan los comenta-
ristas que narran los partidos.
Los gritos del publico y de los
jugadares hacen el resfo.

duracidmn. Tradcinaments os simuladores e fi-
bol americano presentan una notable dificultad para controlar todas
las facefas del juego. L2 varie-
dad da jugadas y tacticas hacen
que el juego pueda ser practica-
mente eferng si se quieren do-
minar todas Las facelas.

Jugabilidad. f pogan es on simelador en el
que se trata de recoger fodo el realismo del fithol americano. Las
jugadas basicas son sencillas,
aunque también hay acciones
bastante complicadas. En las
opciones se recogen todas las
ofrecidas en Madden 2000,

global. fungue el fithol anericano no cvenfa con dema-
siados aficionados fuera de Estados Unidos. el nuewo aspecto arafi-
c0 de Hadden 2001 es una ocs-
sifin de oro para acercarse & es-
fe fipo de simuladores. graficos
de lujo y todo tipo de opciones
500 SUS puntos fuertes.

£ 2000 Mnotronio Acts Ina. A Rmhts Ronosved.

www.zetasuperjuegos.com
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formate e cdrom e compariic @ konami e programador @ konami

En el mada trai-
ning podras poner
a prueba tu pun-
terfa con una le-

gian de dianas de

diferentes formas.

© TOTAL TINE 02°11770 SCORE. 00000000

Pese al mazazo que supone no poder utilizar el rifle con mirilla LCD de la recrea-

tiva (o cualguier otra pistola), en Konami han logrado salir airosos de la situacion
COn una canversian gue supera ad la

. T T
- -“Q
Coin-op No salo en graficos, sino en

"ﬁ?

opciones | modos de juego

e '!""’II

€hooss your game mods

and shoot to decido.
»

=y HOTEL

HIGHWAY

— e - BIG BOSS
El 2890 continuard da acusrdo con la
bistoris

Konami ha incluido todos
Ios tipos de juego de la re-
creativa ariginal y ademas

el nuevo modo training.

——




genero v arcade

N o nos engafiemos. Cualquiera que
haya echado al menos una partida a
la recreativa de SILENT ScoPE se hara una
idea del palo que significa cambiar el rifle
con mirilla LCD por el pad de control de
PS2 . KONAMI ha logrado solventarlo me-
diante un ingenioso sistema en el que el ju-
gador oculta y hace visible el visor del rifle a
su voluntad, pero esté claro que la sensa-
cién y la jugabilidad no es la misma. Es el
Unico inconveniente de este SILENT SCOPE
doméstico, que como contrapartida ofrece
nuevos modos de juego que ayudan a
mantener el interés una vez que se ha su-
perado el modo Historia. Ademads, al ser PS2
una maquina infinitamente mas potente
que el hardware de la coin-op, KONAMI ha
mejorado los graficos (especialmente las
texturas). Al menos de lo que no se pueden
quejar los usuarios PS2 es de la precision
del joystick analdgico a la hora de mover la

Las fases noctu-

0 T 057213 SE aonion
; PLAYER LIFE

ot
LT

ras son las mas
camplicadas. La
mira infrarrgja es
tu Unica ayuda
para detectar a

los enemigos.

El cuidado mend
de opciones te
permite variar

desde el nivel de

violencia del juego
hasta su conteni-

do erotico .

ug. ¥ ] Al final de la pri-

mera fase podras

Y e — m FpR—
m elegir el tipo de fi-

nal boss al que
deberas enfren-
tarte. La decision

no es facil.

mirilla, sobre todo en comparacion con el
SiLent Score de DREAMCAST, en el que apuntar
es un completo suplicio.Viendo la populari-
dad de la recreativa, lo divertido y adictivo
de su mecanica y lo atractivo de sus grafi-
cos, se hace alin mas inexplicable la deci-
sion de KONAMI de no fabricar, ya no un ri-
fle, sino al menos una pistola para disfrutar
como se merece de este simulador de fran-
cotirador, ya que ni siquiera permite utilizar
un ratén USB (que habria simplificado bas-
tante la tarea de jugar). Si no te importa ver-
te obligado a jugar con pad llegarés a dis-
frutar,y mucho, con SILENT ScoPE, mientras
liquidas terroristas desde lo alto de una
azotea, en plena persecucion por una auto-
pista o con un estadio de fitbol americano,
hasta los topes de espectadores, como es-
cenario. Claro que imaginate lo que hubiera
sido disfrutar de él acompaiado de un rifle

como el de la recreativa... =¢ NEMESIS

vidas v 3
e I e T TN D O T

fases/eventos v 14

perifericos usbh v no

memary card v 80 kb

graficos. Hejores e los de La recreativa, aungue ao
aprovechan ni por el forra la capacidad gréfica de PlayStation 2.
Par Lo demas, y salug las fases
nocturnas (en las qua es dificil
ver algo), Silent Scope ofrece
unos graficos tan atractivos co-
ma defallistas.

miuisica - sonido £x. i Silnt Scope
doméstico ofrece la misma misica  efectos de sonido que su homo-
nimo recreativa. Sirenas, gri-
t0s. y el omnipresente estruen-
o de Los disparos te acompadia-
ran a lo largo de las moltiples
atapas del juego.

duraciddm. Silent Scope sufre del misma mal endémi-
£0 de todas las recreativas: es demasiado corto. Quizas por eso Ko-
nami ha decidico incorporar un
nUguo mado entrenamiento para
alargar un poco La vida del jue-
00. Fsa si, mientras te dure fe
lo pasaras en grande.

Jugabilidadi. fre la imposibilidad de poder ufi-
lizar un rifle como el de L maquina, Konami ha incluido un sistema
bastante fiable que activa y de-
sactiva lamirilla a uoluntad dal
jugador. Por otro lado, el con-
trol del joustick analdnico es
excelente.

gyloeizall.. (2 decepcion inicial por no poder utilizar pistola
alguna, acaba por desaparecer una uez que empiezas 4 hacerte con
el sistema de dispara. Silent
Scope conserua toda La carga
adictiva de la recreativa, e in-
£Orpora unos cuantos modos
exclusivos. Un buen juego.

PRESS START BUTTON

©13%9 2000 KIWAT ML RIGHTS RESERVED.
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NTAVISION

graficas. P s un pzle, Fantavision posee un
mator gréfico impresionante. EL efectn de Las explosiones de Los
cohetes es de lo mas real. y las
ciudades sobre La que transcu-
rre [a accin estén representa-

QOO & X 2EROO0D
2

Al igual gue en jue-
gos comao Puyn Pu-
v0. al realizar un
combo e enviare-
mos mas trabajo

al oponente.

Los escenarios del

Juegn, a pesar de

resultsr irrelevan- I os amantes de los puzzles

te=s poseenun;ni: lo van a tener dificil a la
vl de detalle T P
hora de decidirse por un titulo

asombrosa.

para PLAYSTATION 2, ya que tres
juegos se disputan el liderato
del género: SupeR BusT A MoVE,

Aaqua Acua y FaNTAvISION. Para
mi, este Ultimo es el mejor de

tarea en FANTAVISION consistird

los tres, ya que aporta un siste-
ma de juego absolutamente en hacer explotar el mayor nu-
nuevo y un apartado gréficore-  mero de cohetes del mismo co-

almente impresionante.Nuestra  lor,en multiplos de tres, selec-

cionédndolos con el mando ana-
i6gico. Lo mas llamativo de Fan-
TAVISION €s su apartado grafico,
que, tratdndose de un puzzle, es
realmente impresionante. Esta
version PAL llega hasta nosotros
traducida y doblada al castella-
noy, lo que es mejor, con un
nuevo modo para dos jugado-
res que no existia en el FANTAvI-
SION japonés. e DOC

das con un gran defalle. Hunca
un puzele hahia sido tan bonito.

misica - sonido . funge (2 banda
S0n0ra «refro~ de La version japanesa ha sida sustituida por temas
de jungle/ambieni, la calidad
de Los mismos no tiene nada
que envidiar 3 (2 de los origina-
les. Las oces han sido dohla-
das a un perfecto castellano.

clur-aciddm. [l hecho de haber incluido un mada para

dos jugadores, algo que La versidn japonesa no tenia, aumenta la
puntuacién en este apartado.
Jugaremos durante dias hasta
conuertirnos en maestros arfi-
ficieros y conseguir Las puntua-
Ciones maximas

Jugabilidad. Al principio, Fantavision es vn av-
fentico Lio. Superada a primera fiora de juego. su original concepto
n0s mantendrs pegados al man-
do durante horas EL modo para
dos jugadores. no presente en
L3 version japonesa, es foda un
acero.

gglabal. Site qustan los puzzles, Fantavision representa
un soplo de aire fresco para un género gobernadn desde hace dema-
siado fiempo por Tetris y Bust 2
Houe. Es realmente dificil ver
Un jusga que podamos denomi-
nar como puzzle, con la calidad
gréfica de Fantavision.
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SEE]

¢DE QUE SIRVE

BATIR UN RECORD

SI NO PUEDES

CONTARLO?

CONSIGUE GRATIS EL MICROFONO DREAMCAST Y EL JUEGO PLANET RING.

(4 JUEGOS EN UND)

Ahora, conéctate a Internet desde tu Dreamcast
y si te das de alta en la Tarifa Plana de Telefonica,

te regalamos este alucinante micro y el juego Planet Ring
3 con el que podras utilizarlo. Preparate, muy pronto
podras retransmitir on-line todas tus batallitas.

| Dreamcast ©

Caratula no definitiva

Dreamcast

| oniinefis s Up to 6 hillion playe

4

Con fa Tarifa Plana podras jugar on-fline de 18:00 h & 08:00 h, de lunes a viernes, y 24 horas los sabados, domingos y festivos de caracter nacional. Esta promocian es valida hasta fin de existencias.

El mando deicontrol no se incluye con el Dreamcast Microphone.
‘felefoniica
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ELECTRONIC ARTS es Ia A lo largo de la larga existencia de la
saga NHL, multiples titulos han com-
petido con la saga de ELECTRONIC ARTS.
Sin embargo, ni Wayne Gretzky ni las series
NHL Face Orr y de NHL Breakaway han sido
capaces de impedir que afio tras ano, apa-
reciese una nueva entrega de NHL. Desde

primera compania en
romper el hielo con
una nueva version de la

veterana saga NHL, de-
MeaGa Drive hasta PLAYSTATION, ninguna con-
sola ha podido resistirse a esta saga que,
f( g2 | deporte del hockey. con pequenas variaciones y una puntual ac-
4 = tualizacidn de plantillas, lograba importan-
' tes ventas en mercados como el estadouni-
dense. La aparicion de NHL 2001 para
PLAYSTATION 2 supone un importante salto
gréfico con respecto a lo que estabamos
acostumbrados. La reproduccién de los
desplazamientos sobre el hielo de los juga-

p)g dores es a la vez suave y realista. Sin embar-
¢4

dicada al rudo 4 rapido

)
.

go, la mejora mas importante del programa

R . bl it Ml ' se pone de manifiesto, una vez mas, en las
8ndo un juego a imagen de cada usuario. \\ r i
5

A las celebraciones de los goles y prolegamenos de Ios parti- Se incluyen los equipos de la NHL, selecciones na-
dos se unen las imagenes de los banguillos. La calidad de es- cionales, combinados del Este y Oeste y del resta
tas imagenes es impresionante, permitiendo distinguir aspec- del mundo. Podemos elegir Ios atuendos para los

tos como los movimientos de la boca o de los gjos. equipos. Eliminan algunas fotos de la versian PSX.



gonera v deportivo g
m”“f’:ﬂv‘:—m q
Luipos v clubs + selecciones §,
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meros planos realmente impresionantes. e e a
Esta mejora gréfica supone un salvavidas e P — R 937!«!3_- 8
= rmernory) coarcl v
para la saga en mercados como el espafiol, ;
en los que la aficion no es tan elevada para 2 Yt 3
que la simple actualizacién de plantillas sir- graﬁl:uﬁ. [uandnqraf a&menm a aga il abia ago
o . fado {a capacidad de Playstation/PSone, el salto a Lo 128 bis e
va de aliciente en las sucesivas entregas. En permite dar oira dimension ol
cuanto al desarrollo del juego, el programa fiockey sobre hilo. Tanto La re-
incluye unos iconos que permiten conocer, produccisn de jugadores como
RS al BEs, Bt a del entarna legan a un logra-
No falta el editor ) P A do nivel y calidad.
para fisr las corac-  Cipal cualidad del jugador 4 = s =
tefisticas fiSicas U activo, Ademds, existe una j . ]
teenichs T Ios k- vsica - snnldl:l . liim EESIDMEHE
- barra que se va completan- o =
fad;ms‘ de;?”“‘ ‘ 4 p. intro permite a (a msica lucirse en una serie de imagenes espeluz-
antes en al (=] ), -
S e do,a base de oportunida nantes. Dentro de Los efectos
o compartamiente 4€S/Y QUE Una vez lograda de sonido destacamos tanto Lo
sobre el hielo. permite hacer disparos de comentarios cona Las melodias
ran potencia. Es posible para brgano parsonalizadas para
gran p . tad equipo.
crear un juego a nuestra medida modifican- = BN -
do una amplia variedad de parametros (co- L0 AN SRS e
mo la efectividad de los pases, la velocidad dural:lﬂn. Los cuatro niveles de dificulfad presentan N
. ; como priacipal diferencia a efectividad de los porteras. Confrolar f@)
o el contacto fisico). Ademas, el programa =

1odas (as posibles estrafegias y
opciones da jueqo es bastante
complicada para aquellos que
na sean demasiado aficionados
aeste deporte.

incluye una variada gama de competicio-
nes, selecciones nacionales, los equipos de
la NHL y la amplia base de datos que ha ca-
racterizado a las anteriores entregas de la
saga de ELECTRONIC ARTS. =¢ CHIP & CE

Jugabi ldal:l. msterna e Eﬂﬂfrﬂl empleado si-
que Los mismos parametros esfablecidos para Las dltimes entregas

8 de PlayStation. La posibilidad

de modificar una gran variedad
TR S0 "'f“'l

de parametros hace posible
adaptar el 1ipo de juego & las
presferencias de cada usuario.

[ e e
global. ff CCTAONIE AATS nos presema un esquema de
Juego similar a sus bersiones para PSH con Las limitaciones del hoc-
= key en la jugabilidad.Se prody-
ce un importante salto en el
apartado gréfico con un resulte-
do sélo comparable con NHL2k
para Dreamcast.
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Los vehiculos de radiocontrol llegan

a PSe2. El programa mantiene practica-

mente todas las caracteristicas que

ya vimos en el RC Revenge que Ac-

claim presentt para PSX.

A unque las posibilidades
de la nueva consola
PLAYSTATION 2 SON enormes, en
este caso las mejoras que se su-
ponen al cambio de soporte se
han limitado principalmente a
la definicion gréfica. En efecto,
RC Revence Pro no difiere casi
nada de la version que AC-
CLAIM hizo para PSX/PSone. Los
escenarios por los que transcu-
rren los vehiculos de radiocon-
trol forman parte de un com-
plejo o parque tematico; la jun-

gla, una tenebrosa mansion,
una isla pirata, etc. Dan pie a
una serie de recorridos rodea-
dos de elementos tan peculia-
res como pulpos gigantes, tri-
bus africanas o repugnantes
murciélagos. Algunos de los cir-
cuitos discurren por el agua,
por lo que el programa incluye,
ademds de coches, una serie de

( Press . to continue



genero v conduccidan

lanchas motoras.Unos iconos
distribuidos a lo largo de cada
trazado nos permiten defender-
nos de ciertos peligros, adquirir
mas velocidad, o atacar de va-
rias formas al resto de vehicu-
los. Durante un campe-
onato los recorridos se
agrupan en cuatro co-
pas distintas a las que
se accede sucesiva-
mente. Un editor de
pistas permite combi-
nar muchos elementos

en la configuracién de
cada recorrido. =¢ MOLOKAI

ehiculos.
Hasta 19 coches. muchos inicialmente ocultos. forman parte del progranma.
Nos encontramaos urna variada gama gue incluye desde pequenas camione-
tas hasta elegantes descapotables. Algunos de los recorridos se desarrollan

por el agua. por lo gue también estan a nuestra disposicion veloces lanchas

motoras. al igual gue sucedia en la version para PSX/PSone.

circuitos v 24
e oI DT T I T T e o e T e

cCompeticiones v 4

perifericos ush v no
e T I T T T o T T O T T

memory card v 206kb

graficos. tnel pstdo grfico es donde mejor se
aprecian Las diferencias con L versian para PlayStation/PSone. Los
coches fienen un vistoso colo-
rido pero sin demasiados defa-
Iles en su diseio. Lo malo s no
poder cambiar de perspectiva.

musica -sonido Fx. L winadis me-
lodias que acompafian a Los escenarios estan en consonancia con o
que representa cada uno de
ellos. Los efectos sonoros no
uan mas alld de Lo simplemente
correcto.

duracicm. facerse con el manejo de los vehiculos g
francamente sencillo. La participacian en varias copas. con un clé-
sico sistema de punfuacidn, nos
mantendrd entretenidos, lo
mismo que conseguir o coches
| pistas ocultos.

Jugabilidad. funge e frate de coches radiodiri
gidos. el programa ha optado por un sistema de conirol similar al
de cualguier otro juego de con-
duccidn. (a ewistencia de lan-
chas motoras amplia las posibi-
lidades de variacitn.

gliobal. AT Reuenge Pro se aleja del clésico manejo de los
coches de radiocontrol. EL programa se decanta ademés por escena-
rios mengs convencionales y
supone una adaptacidn casi
exacta de su version predeceso-
ra para PlayStation,

www.zetasuperjuegos.com
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Para competir. bas-
tard con encontrar

a nuestro opanente
por la ciudad o. si
SOMos un poaquito
vagos. llamarle al

mavil.

En las repeticiones
de las carreras po-
dremas apreciar laos
diversos efectas
graficos que se dan
cita en Midnight
Club.

Los creadores de Midtown Madness, juego de PC publicado

por Microsoft, ponen a la venta junto a P52 un titulo de

conduccion gue, aun guardando un evidente parecido con

el titulo de Micrasoft, ha visto modificado su desarrollo

hasta convertirse en un juego completamente diferente.

A NGEL STUDIOS ha con-
vertido su titulo de con-
duccion creado para PC,
MipTown MADNESS, en un diverti-
do juego para P52 que comen-
zard a mostrarnos sus encantos
tras la primera hora de juego.
Tras las primeras partidas, com-
probaremos que el parecido
que guarda MionigHT CLUB con
MipTowN MADNESS se limita al
apartado gréafico. Al principio

del modo historia, nuestro obje-
tivo serd vencer a los tres con-
ductores mas rapidos de Nueva
York. Ellos nos pondran a prue-
ba en una carrera contra toda
su banda y, si vencemos, se ju-
garan con nosotros su propio
coche en tres diferentes duelos.
Una vez hayamos vencido a to-
dos los corredores de Nueva

York viajaremos hasta Londres,




genero ¥ conduccion

Aungue las carreras
se desarrollan a
medisnoche, las ca-
lles de Nueva Yark
y Londres estan re-
pletas de molestos

~ehiculos.

donde tendremos que vencer a
cuatro nuevos contrincantesy a
un personaje secreto. ANGEL
STUDIOS no parece haberse es-
forzado mucho en lo que al
apartado gréafico se refiere, ya
que MipTown MADNESS resultaba

casi idéntico, pero tras unas
cuantas partidas comprobare-
mos que se han mejorado las

texturas de edificios y vehiculos

y que se han afadido efectos
realmente impresionantes.
Como los de la lluvia, la cual
cambia de direccion y se ilumi-
na al pasar bajo las farolas y
afnade un vistoso efecto de
Bump Mapping al asfalto, o los
de iluminacién y reflejos, que
hacen que los coches del juego
parezcan reales, en conjuncion
con la perfecta fisica aplicada a
su movimiento, MIDNIGHT CLUB
no puede compararse a RibGE
RACER V, pero no se encuentra ni
mucho menos entre los peores
del género. =& poc

vidas v infinitas
escenarios v 2 ciudades
periféricos ush ¥ no
: memaory card v 2bBkb

graficos. Nngeen un principio el mafar grfico pe-
rece similar al de Midtown Madness (alga pobre & estas alturas),
proato comprobaremos que han
sido afadidos impresionantes
efectos graficos y que se han
mejorado Las fexfuras de fodo el
enfarng.

musica - sonido Fx. flunge he
tiempo hubiera resultado original, a estas alturas el Orum’n Bass
gengrico en un titulo de conduc-
cion esta muy visto. Las vces
son Lo que realmente le da vida
al juego, sobre todo (as de
Emilio: «Mira, jPalld val ».

dluracicmn. Tedremes que aprendemnos el ifineraria
de cada uno de los duelos hasta consequir qanarlo, con lo cual esta-
remos «picados~ con el juego
durante horas. EL original
Capture The Flag es de lo mss
divertido que hemas visto para
2 jugadores.

Jugabilidad. H contral de Los caches es rapido y
tirecto: en pocos intentas nos moveremos por La ciudad como si
ewasemos foda La vida en ella.
Al principio cuesta ganar a los
contrincantes, aunque en pocos
intentos encontraremos La me-
jor manera de hacerlo.

global. Aungue no puede compararse a fitulos como Ridge
Racer U, Midnight Club es un buen Iiiulo que no enganchard a los
usuarios de PS2 por su discreto
apartado gréfico, sino por su
adictiva jugabilidad y su senci-
[l manejo.

www.zetasuperjuegos.com
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graficos. s dficil hcer o desplieque grafico infe-
resante cuando se frata de un génera como el puzele, Y més en un
jueqo de pantalla estética coma
Bust A Move. Sin embaro, los
fondos, el diseia de Los perso-

~.
I

(&

D e nuevo una consola re-
cibe a uno de los mejo-
res y mas populares represen-
tantes del género de los
puzzles. En esta ocasidn la prin-
cipal diferencia es el cambio de
aspecto de todo lo que rodea al
propio puzzle, como los perso-
najillos seleccionables, que si os
fijais en las pantallas tienen un
aspecto muy de dibujo anima-
do tipo Parappa. Aparte de este
detalle ornamental, en el juego
echamos de menos el modo

Editor, que nos permitia cons-

truir nuestros propios puzzles,y
la posibilidad de competir cua-
tro <chumanos» simul-

taneamente. Estos inex
plicables huecos {inex-
plicables porque la

evolucién de un juego
debe mejorar y no dis-
minulir las prestaciones

del anterior), se ven re-

AT
LS a—

En la intro y en las pantallas
de selecrion de personaje.
podréis apreciar el estilo tipo
Parspra de los graficos.

llenados por tres nue-
vos tipos de bolas (gigantes,
enanas y de bolos) y, quiza lo
mas novedoso, escenarios con
las paredes moviles (tipo cinta
transportadora) que influirdn
en el angulo de rebote de las
bolas. Por lo demas, lo de siem-
pre que no es poco: diversion
ilimitada, modo Multijugador
insuperable y horas y horas de
juego. =¢ THE SCOPE & DANI3PO

najes y los brillos de Las balas
son los mejores de la saga.

miisica - sonido FXx. Had dfrente s
o que ya estamos acostumbradas. Las tipicas melodias de (3 saga y
los sonidillos que acompaian
Una § oira ugz. Avesfras parti-
das. A pasar de ser repefitivas
N0 cansan porgue estaremos fo-
do ol rato absorios en el juego.

duraciddm. Jugend en solitario, aunque Llegar al fi-

nal no es myy complicada, si que llevard su fiempo completar todas
a5 subfases de os 28 niveles
representados con Lefras. Pero
on el modo de dos jugadores si-
multaness podras jugar hasta
ver hacer L3 mili a fus hijos.

Jugabilidad. funque apenas nada ha cambiado
desds (a dltima entrega, el cas es que sigue siendo el dnico juego
capaz de ensombrecer al Tetris.
§e han anadido nueuos tipos de
bolas y cierta inferactividad en
gscenarios, aunque nada que
uarfe [a esencia del juego

gyloloall. E interds do este joego pasa, como en airas oca-
siones, por La posesidn de (3 anferior entrega. La pérdida de La posi-
hilidad de editar nuestras pro-
pias fases y el hiecho de solo
poder jugar 2 y nod alavez
juegan en su contra. Pero sigue
siendo divertidisimp.

L] a
TAITO
© TAITO CORPONATIEN 10042000

ALL RIGHTS NESCRVED
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formato e CO-ROM e compania ® SCI e programador @ Zed Two

AA

 WETRIX 2.0

2 e

graficos. S ha mejorado de una forma noteble el ni-
vel grafico. ofreciendn una frecuencia constante de 60 cuadros por
sequado, dobles fexfuras (ideal
para reflejos y demés efectos)
y una presentacion del aqua my-
cho mas real que en Las versio-
nes para KB4 y Dreamcast.

muisica - sonido Fx. a bnda sonora
de Aqua Aiqua pasa fotalmente desapercibida. ya que los abundantes
efectos de sonido eclipsan por
complefo toda nota musical. Hl
gran nomero de efectos no ha
evifado que estos cuenfen con
una calidad aceptable.

El tutorial explica.

de una forma ex- . .
S, items que, a modo de maquina

sencills. cada una recreativa, combinaran para
de los conceptos

duracim. loa hos: Wetris 2. como todo este fipo
de juegos, permite disfrutar de al por mucho tiempo. AL finy al ca-
bo, (o que se busca es superar
un record de puntos. En fodo
caso, el juego cuenfa con un
modo Historia que no se fardard
demasiado tiempo en acabar.

o _ ofrecer algun tipo de ayuda. El
o s e terreno, ademas, se encuentra
poblado ahora por
Aquas, unos simpa-
ticos personajes
que habitan en el
juego y que seran
los encargados de
recoger los items.

M s que una secuela,
Aqua AquAa WETRIX 2.0

es una revision del simpatico ti-

Jugabilidadl. Ladiversin que pueda proporcionar
este titula de 2ed Two dependera mucho del aprecio que se tenga por
esfe tipo de juegos. Dentro del
oénera del puzzle, Aoua fAgua es
de lo mas extraiio que hemos
visto. pero una vez asimilado.

tulo que ZED TWO programd
para NINTENDO 64, COMPATIBLES PC

y DReamcAsT. Se han realizado Graficamente, el

. - s El modao para dos . H

uego ha mejorado o
importantes modificaciones, At Juego ] pueds rasullar muy divertido.
como un mejor control (pensa- A notablemente, lo que ha permi- =
do ahora para los pad analégi- 12 jugahiiciad. Agre- tido que Aqua AQua: WETRIX 2, 2 e,

alobal. & d: apradecer que ss programadores no se ha-

da poder atormen-

cos), un modo Historia con se- ane en calidad con respecto a i 3 2 ;
" . . tar al conerario. g . . P . yan Limitao a realizar una adaptacion «calcada~ de Las versiones

cuencias de introduccion y los otras versiones. Es un juego di- da Hintendo 54 o Dreameast

bingo-collection, unos curiosos ferente, si, pero merece la pena (coma ocurria en esta olfima).

La excalente catidad grafica
ayuda a asimilar un juego que.
por otro Lado, es divertido.

intentar pasar unas cuantas ho-

ras frente a él. oo J.C.MAYERICK
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Jugando

Aunque con la primera par  rompieron todos los
esquemas en PlayStation, en Driver 2 Reflections v :
demostrar que aun se podian mejo alg

y, lo mas increible si.cabe, lograr un

T A MM I
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Publicidad )

La verdad es que ya es rara el juego en
que no encontremos algo de publicidad
mas o menos encubierta. Aquf no se cor-
tan y son numeresos los carteles publici-
tarios. Nuestro preferido es el del mensaje
revolucionario de Cuba.

i 55

PlayStation § @ Foncl_nj

Algunos programadores se
merecen, desde el primer trabajo que cayé
en nuestras manos, todo nuestro respeto y
la maxima consideracién posible. Sus juegos
pueden al final ser mds o menos correctos o
estar mas o menos acerta-
dos, pero se nota que sus
planteamientos y concep-
tos son los ideales para
ofrecer siempre un titulo
original y con unas caracte-
risticas completamente dis-
tintas, sea cual sea el género que toque.
REFLECTIONS, antiguo equipo programador
de la compaiiia britanica PSYGNOSIS, son,
sin lugar a dudas, unos de ellos. Siempre
han buscado lo maximo y siempre impri-

men su especial gusto y su particularisimo
sello a todo lo que tocan. DRIVER 2 es una
muestra perfecta para ver a qué nos referi-
mos. A la calidad y emocién de la primera
parte hay que afadir en esta segunda
entrega una mayor variedad
de misiones, el hallazgo de
poder cambiar de vehiculo
en casi todas las fases, los
nuevos elementos y el inge-
nio derrochado en cada
fase. Si ésta es la ultima crea-
cién de REFLECTIONS para PLAYSTATION,
pocas veces se habra hecho un homenaje
tan impresionante. Si con Driver escribieron
una de las paginas mas brillantes de la his-
toria de PLavSTanon y revolucionaron por

Aqui os mostramaos una parte de los curiosos
vehiculos que podremos manejar en DRiver 2.
Algunas misiones estan protagonizadas por
ellos, pero siempre podremos probarlos si nos
apetece. También hay otros secretos pero
astan ocultos en el juego. 0s sorprenderd la
forma de conseguirlos.

‘.'_n-mn; il 01:34 23

completo un género casi anclado en unos
cuantos esquemas, con DRiver 2 han llegado
alin mas lejos y se podria decir que estamos
ante la obra maestra de REFLECTIONS. Se
trata de un proyecto tremendamente ambi-
cioso en el que se han intentado exprimir
ain mas las posibilidades de la consola y
dotar al programa de una apariencia bas-

www.zetasuperjuegos.com



Dos Jugadores )
pRIVE R2

Ghooss A Ride
o
Pravieus

Selact
Naxt

Era una de las novedades mas esperadas. Esta
bien pero la ausencia de camaras externas y
{a ausencia de trafico le restan una parte
importante del encanto de este juego. Para

ser un primer intento no esta nada mal y los
cuatro juegos estan bien.

tante mas real, y sin sacrificar todo lo visto
en el anterior Driver. Cuando ya has llegado
al limite con la primera parte, avanzar mas
es realmente complicado, y en este intento
sélo tenemos que lamentar una cosa, aun-
gue estén justificadas y sean absolutamen-
te perdonables: las ralentizaciones. Con el
detalle que tiene todo, con la cantidad de
vehiculos en pantalla, con las impresionan-
tes dimensiones de los escenarios y con los
abundantes efectos visuales y de luces, lo
normal es que este juego tenga dificultades

En muchas misio-

para moverse en PLAYSTATION... pero es gue se

han afadido mas cosas en DRIver 2. Se han
atrevido a anadir nuevos efectos especiales,
nuevos tramos de curvas y giros, mas dafos
en las carrocerias, mas elementos moviles
(papeles, cajas, vallas, etc.), cinemas con ima-
genes reales del juego y otras decenas de
innovaciones que ya iréis descubriendo en
cada partida. Con tantas cosas no es que sea
normal que se ralentice en algunas ocasio-
nes, lo [6gico es que fuera una ralentizacién
constante. Insistimos, un borrén absoluta-
mente perdonable.

nes tendremos
que estar muy
pendientes del
mapa. El pequefii-
to de pantaila no
es suficiente.

Dnég&e -

Feloiy r

Como podéis ver, los escenarios y vehiculos son atin
mds espectaculares que en el primer Driver. Al
fondo podéis ver el famoso autobiis escolar, una
auténtica mdquina de despachar coches de policia.

iEs mejor DRIVER 2 que DRIVER? En nuestra
opinién, DRIVER 2 supera en todo a su ante-
cesor y sin perder ni un &pice de su indémi-
to espiritu. Su mastoddntico modo estrella,
el tradicional «En cubierto», tiene unas
dimensiones similares pero se ha variado su
estructura: ya no hay dos caminos, y es
mucho mas variado en los abjetivos de sus
misiones. Sélo el hecho de poder bajarnos
del coche y tomar prestados cualquiera de
los vehiculos de la calle supone un cambio
tremendo para el desarrollo del juego y, de



Driver

Aunque hay un montén de
misiones realmente alucinan-
tes, la mejor y mds espectacular,
aunque breve, es la de la fuga
en Ferry. El vuelo final para lle-
gar a él y el aterrizaje forzoso
son geniales. No es nada dificil.

N ’
T . 058 OB g 2L
— h
Pocwin

paso, nos da la oportunidad de realizar
algunas misiones a pie.Con esto y las nue-
vas misiones ingeniadas por los programa-
dores (seguir coches, robar vehiculos, poner
bombas, secuestrar ambulancias, etc.), esta-
mos seguros de que nadie echara de
menos el esquema anterior por muy bueno
que fuera. El resto de cosas si se mantienen:
tréfico para exportar, obstaculos por
doquier, policia mucho mas inteligente, un
tiempo muy ajustado, misiones realmente

complejas y un estilo de conduccion tan
/" vALORACION

Lo de pazver 2 silo puede catalogarse
como obira maestra. van excepctonal es Lo
Que vais a encontraros, Que estamos sesuros
Que quitaréeis importancia a las ralentiza-
ciones gue se producen a veces, el lntco
fallo de ests titulo. como todo Lo que
ofrece es tan extraordinario y el nuevo
planteamiento supera con muche Lo visto en
DRIVER, Cresmds QuUe DRIVER 2 merece OCUPAr
un Lugar destacado entre Lo mejor que he

\

dado pLaYsTATION. No han Logrado la perfec-
\r.ién,_ perc se han quedads realmente cerca..)

b
g&s

Sin duda, lo mas novedoso e interesante de
Driver 2 es la posibilidad de bajar del coche,
Es una gozada no tener gue preocuparse de
los danos y tomar prestado cualquiera que
pase, Practicalo, en la mision del tren es vital
dominar su mecanica.

| imrauys -3 Y
e~ oluny <

agresivo y vibrante como jamds hayais
conocido. A los coches, ahora mucho mas
abundantes y variados, tendréis que afadir
ademds el placer de pilotar autobuses,
camiones de bomberos, ambulancias y
otros curiosos vehiculos ocultos en el
juego. Hacer el bestia con estas méaquinas
es una tentacién a la que nadie podra resis-
tirse. Con estas novedades y la esperada
inclusién del modo para dos jugadores
simultaneos, estamos seguros de que ten-
dréis entretenimiento para rato. El modo
multijugador no es que sea exactamente lo
que esperdbamos, pero por lo menos se
mueve muy bien y cuenta con cuatro jue-
gos distintos. Con sus aciertos y a pesar de
sus pequefias deficiencias, DRIVER 2 nos
parece un titulo imprescindible para los
amantes de los juegos de coches. El mejor
colofén a este género en PSX. =o DELUCAR

e
N ad
-

!

CONDUCCION

GRAFICOS

una puesta en escena realmente impre-

sionante. Las extraordinaria recrea-
CLi

de_Las/ciudades, La calidad y

gdad de, Los coches, el realismo de
o. .. es;jde Lo mejor que hemos visto

én ‘!!!!'Z%:om. solo las ralentiza-

ciones nos impiden otergarle un 1oo0.

La

otro excelente trabajo. motores, cho-
ues, derrapes, voces, bocinas y demés

"ol n.-h-? sido perfectamente acopla-
ego especialmente complejo

) t; endo grado de accién. Tan

buenos que merece La pena prescindir

en

umkre

MUSICA

una banda sonora realmente acorde con

época y con el estilo de juego.
Lta

ocasiones de la banda sonora.

Los cambios en el estilo de juego, en

Los okjetivos de Las fases y en Lla

i+

L1

[—

gen

variedad df Los nismos, hacen de esta
tr’n un, juego mucho mds divertido

. La dificultad es muy exi-
ocasiones, pero estd bien en
general y os encantara.

NO conocemos otro juego tan real,
explosivo y emocionante como éste.

Las ralentizaciones puntuales
estropean un poco el espectaculo.

cialmente destacable cdmo
L melodias con La aparicion
“da=poliela o con algin otro momento
La accion. un buen trabajo.

y

#

www.zetasuperjuegos.com



£$ JUECO

El legado de Yu Suzuki para los jovenes del
sigle XXl por fin esta en version PAL. La
experiencia F.R.E.E. del productor y
director de AM2 es, hoy por hoy, el
juege mas impresionante y

realjamas cocebido. j

SUPER

FORMATO _ 4GDROM
PRODUCTOR SEGA
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Ryo y Nozomi X 1 W El dojo de la
protagonizardn
importantes
pasajes en SHEN
Mue antes de

familia Hazuki
oculta una

irse cada uno a
Su nuevo e ines- -

perado destino: = o ‘ %\ =
Hong Kon { | AL
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En el tercer GD ROM tendremos que trabajar
durante cinco dias en el puerto, transportan-
do mercancias en una carretilla elevadora.
También disputaremos carreras con ella.

Shen Mue, también conoci-
do como PROJECT BERKLEY 0 VIRTUA FIGHTER
RPG, nacié hace més de seis afios en la
cabeza del incomparable Yu Suzuki. Un
pequeno repaso mental a obras como
HaNG-ON, SPACE HARRIER, OUT RUN, AFTER
BURNER, POWER DRIFT, VIRTUA RACING o la
saga VIRTUA FIGHTER os puede dar una
idea de la importancia que ha tenido su
existencia para todos nosotros, los jove-
nesy ya no tan jovenes del siglo XXI.
Después de tanta Cov-Op, Yu Suzuki se
dispuso a crear algo diferente, algo que
hiciera tambalear los cimientos del
videojuego y que se convirtiera en la
mejor y mayor creacion lddica jamas
concebida por mente humana. Con
estas premisas nacié SHEN MUk y el
nuevo género FR.E.E. (Full Reactive Eyes
Entertainment). Obras tan relevantes y
perfectas merecen un género exclusivo.
Y lo mejor es que este primer capitulo
de SHEN MUE, ya en la calle cuando ledis
esto, es tan sélo el comienzo, la génesis
de algo tan grande que posiblemente
sea imposible concebir un final. Como
dato os diré que SHEN MuE 2 incluird
cuatro capitulos en vez de uno, y todos
ellos se desarrollardn en Hong Kong. La
longitud real de la saga estara entre 16
y 20 capitulos. Esta primera entrega
compuesta por tres GD ROM del juego
y el disco extra Shen Mue Passport se

Dreamcast

En el salon recreativo de
Dobuita encontraremos
recreativas legendarias de
Yu Suzuki, como Hung-On
y SeACE HARRIER, Una maqui-
na de dardos, dos Com-0p

sonoras de algunos mitos de Yu Suzuki,

i y dﬂli 1
‘ RIME OOF 23%

W

Si queremos salvar a Nozomi tendremos que
Hegar al puerto en menos de dos minutos,

desarrolla integramente en Yokosuka y
sus cinco escenarios mas representati-
vos, la casa de los Hazuki, Yamanose,
Sakuragaocka, Dobuita y el puerto. Nada
mads comenzar a jugar presenciaremaos,
boquiabiertos y expectantes, los aconte-
cimientos que van a originar el desarro-
llo de toda la saga. Recuperados del
shock y tras la dramatica escena final de
Iwao y Ryo Hazuki, el protagonista, nos
veremos inmersos en SHEN MUE y su infi-
nito catdlogo de sensaciones. Para
empezar os puedo asegurar que esta-
mos ante el juego con mejores gréficos

(A Fondo

para practicar los QTE y una juke box con bandas

=~

g

)

W
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jamas concebido, en cualquier formato.
La representacion de todos los elemen-
tos es sobresaliente, desde una simple
habitacion hasta un puerto, pasando por
las bulliciosas calles de la ciudad. Los
escenarios son gigantescos y permane-
cen constantemente en pantalla. No falta
ni sobra nada, todo esta en su lugar
esperando a ser descubierto o contem-
plado por nuestros aténitos ojos. Las pri-
meras horas de juego se te pasaran
volando mientras correteas y observas
todo lo que te rodea. Es lo mds real que
puedas imaginar y contiene millones de
detalles y matices. El tiempo pasa, los
cambios climéaticos se acomodan sobre
cualguier entorno, los diferentes
momentos del dia y la noche han sido
recreados con insultante pulcritud, las
texturas tienen una calidad exagerada
en detalle y resolucién, y tendremos a
mas de doscientas personas a nuestra
disposicién durante la aventura que
desarrollardn su propia vida dentro del
juego, y con los que podras comunicarte
cuando quieras. Creo que lo mejor que
se puede decir de SHEN MUE es que den-
tro de él hay vida.Y este nuevo pardme-
tro, hasta ahora casi inexistente, es uno
de los rasgos que lo magnifica aiin maés.
El desarrollo de la aventura queda ahora
a gusto del consumidor, y en nuestras
manos estd elegir el tempo con el que se
van a desarrollar los acontecimientos. Si

Shen Mue Passpart

Aqui tenéis la pantalla
con todos los movi-

mientos que ha apren-
dido Ryo, la forma de
ejecutarlos y el nivel
de experiencia de cada
uno de ellos.

simplemente nos centramos en objetivos
bdsicos es muy posible que en menos de
doce horas lo completemos. Pero para
es50 no ha nacido la obra de Yu Suzuki.
Su auténtica razon de existir es sentir
todo lo que te rodea, realizar las mismas
acciones gque en la vida real, como tomar-
nos un refresco, pasar una tarde en los
recreativos, esperar al bus, alimentar a un
gatito dia a dia, ayudar a una anciana, ir
de compras, hablar con todo el mundo

(sobre todo con ese bomboncito llama-
do Nozomi), observar pacientemente el
atardecer o el discurrir del trafico, llamar

H’f “);:swhu“ j

W,

Prologue

it L% F
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por teléfono, jugar con nuestra SATURN,
prestar ayuda a un indigente, dormir,
entrenar... Tantas cosas que podria llenar
estas cuatro paginas. Esa es la esencia de
SHEN MuUE, disfrutar y comportarte como
en la vida real, pero eso si, una vida més
emocionante y peligrosa, todo hay que
decirla.Y mientras haces todo esto tam-
bién tendrés que ir tras los pasos del
misterioso Lan Diy asi esclarecer el ase-
sinato de tu padre. Si juegas de esta

| Cireoow

Il(

El cuarto GD nos dard acce-

50 a informacidn tan varia-
da como la explicacion de
las caracteristicas hasicas

del juego, un music player,
un modo Theater para ver |

manera podrds vivir junto a SHEN Mug

una generosa cantidad de horas y sacar-
le el maximo provecho. Los dias pasaran
y pronto te verds inmerso en una oscura
pero infinitamente adictiva trama reple-
ta de personajes secundarios y situacio-

las secuencias y una com-

nes apasionantes. Para proporcionar una
mayor satisfaccidn al jugador se han

U!PQ‘.»
Ty pr—

pleta conexin a Internet.

incluido dos modos de juego tan diverti-



dos y originales como el QTE o el Free
Battle. Como veis, SM es un cimulo de
emociones de todo tipo que se comple-
mentan de forma magica y hacen de él
quizé el juego mas perfecto de todos los
tiempos. Graficamente no hay duda que
lo es. Otro acierto es la embriagadora
banda sonora, con méas de seis composi-
tores a su servicio encabezados por
Takenobu Mitsuyoshi y Yuzo Koshiro.
Mencién honorifica también para el
soprendente apartado de sonido FX que
recreara en todo momento el inmenso
abanico de texturas sonoras que tendri-
an lugar en la realidad. Sé que dejo
muchos detalles en el tintero, pero con
juegos asi es imposible contar todo.
SHEN MUE es uno de esos titulos univer-
sales, que estdn por encima incluso de la
maéquina para la que han sido progra-
mados y que deben ser disfrutados por
todos los usuarios del planeta. Porque el
que no lo haga se estd perdiendo uno
de los capitulos mas inspirados, hermo-
sos y legendarios de la historia del vide-
ojuego.Y sélo es el primero... ¢ THEELF

GRAFICOS

es el juege con mejor engine 3o de
tiempos. Todo tiene un
Lismo sorprendente, Las
on perfectas, Los escena-
gafitescos, La animacién de
05 personajes realizada
mediante MOTION CAPTURE...

e dar forma a una banda
ambienta el juego a La
con una variedad musical

SONIDO FX

todos Llos efectos de sonido que
poddis imaginar y que deberian de

: ilpara convertir las situa-
Lgo real han sido inclui-
5. Laje en inglés no es tan
insptrado y rotundo como el japonés,
pero es de gran calidad.

P

JUGABILIDAD

SHEN Mue es tan amplio y real que te
obligara a compartir su desmesurada
cdlidad duffante el tiempo que ti
guidn del juego mantendrd
gL es de principlo a fin. sdlo
por~la posibilidad de pasear y obser-
var Lo que te rodea merece la pena.

GLOBAL

Eiﬁ Los mejores graficos vistos hasta
el momento. €l SHEN MUE PASSPOAT.

= No estd en castellano. Algin asno

~ no sabra disfrutar con éL.

of

www.zetasuperjuegos.com
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Dino Crisis 2

Capeom ha descubierto un nuevo filé@r con Dino Crisis.
Mientras que en la primera parte hallamos un titulo todavia
cercano al @stilo de Resident Evil, en esta sequnda
entrega se explota la @EEIGM sin ningln tipo de complejos.

—
e
—

La tinica similitud que encontra-
mos entre los dos episodios de Dino Crisis,
es que ambos estan protagonizadas por
Regina y que los dinosaurios afilan sus
dientes para hacerla papilla al menor des-
cuido. Sin embargo, en Dino CRrisis 2, estas
criaturas se han convertido en el alma del
juego, ya no son un afadido comao ocurria
con la primera parte. Asl que ten el arma a
punto y preparada para descargar plomo

contra estas indoma-

&
W

bles bestias jurdsicas. Basicamente, esto
resume el espiritu de Dino Crisis 2. El juego
estd dividido en misiones, en las que mane-
jaremos alternativamente a Regina y Dylan
y donde la accién prima sobre cualquier
otro aspecto. De todas formas, CAPCOM no
se ha olvidado de dotar a la aventura con
una linea argumental que enlaza los objeti-
vos y nos va conduciendo de encerrona en
encerrona casi sin respirar. Como era de
esperar en un juego de corte tan arcade, los
desarrolladores han previsto que un buen
arsenal, grandes cantidades de municién y
objetos para regenerar energia estén a dis-

Para acceder a ellos es nece-
sario canjear los

posicién del jugador en todo momento.

FORMATO CDROM
PRODUCTOR  CAPCOM
PAOGRAMADOR CAPCOM

VALORACION

capcoM ha vuelto a realizar un trabajo
brillante. Ha Lavado la cara de la saga
DINO CRISIS para ofrecernos una aventura
de accidn 100% y Que ademas se ve acompa-
fiada de un apartado grafico impresionante
para Los 32 bits de sony. sin duda, este
es uno de Los mejores titulos del afo.

Este «bicho» ha
dejado al tirano-
saurio a la altura
del bettin, Un jefe
final de esos que
meten miedo.




PlayStation 0 @3 Fom:lo)

puntos obtenidos al aniquilar dinosaurios Regina huye de
en las terminales que sirven para grabar un dinosaurio
r : " s ubierto por una
partida. Dependiendo de nuestra paciencia T
piel tan dura

estaremos en disposicién de probar todas y
cada una de las armas del juego. De hecho,
algunas son imprescindibles para acceder a
ciertas zonas del mapeado. Tampoco falta
en Dinvo Crisis 2 algan que otro sencillo
puzzle, que nada tiene que ver con los del
primer capitulo de la saga, ya que sirven
mas bien como un pequerio descanso ante
tanta carniceria. Todo esto estd presentado
con un impecable apartado grafico. Puede
que algunos se quejen de que en esta
segunda entrega se haya optado por los
escenarios en 2D, pero ha sido todo un
acierto de CAPCOM que aporta una mayor
riqueza a cada una de las localizaciones. Los
interiores contintian con la estética del pri-
mer DiNo CRrisis, pero con muchos mas deta-

como el acero.

www.zetasuperjuegos.com

lles. Pero donde mids ha ganado el
juego es a la hora de representar
las zonas selvaticas. Por otro
lado, hay que hacer una men-
cidn especial a la misién que
transcurre bajo el agua, la
sensacién de que Regina
se encuentra en [as pro-
fundidades es totalmen-
te creible. Tanto el
efecto del agua como
la animacion de la
chica son increi-

Una de las zonas de
Es una ldstima que no se haya incluido bles. Por supuesto, la jungla estd infes-
una opcion que te permita jugar a los la mayor variedad tada por las emisio-
subjuegos que atesora Dime Crisis 2. de reptiles jurési- nes de unas plantas
Conducir un tanque y escapar de un cos no ha influido venenosas. La unica
tiranosaurio, cubrir a tu companiero de los velociraptores, mantener a un para nada en la calidad forma de acceder a
triceratops a raya desde un jeep o desbaratar los ataques de pterodactilos de sus disefios y animaciones. Sin duda, nos asteligar, &s encon-
¥ otras bestias acudticas desde una lancha son algunes de ellos. daran suficiente trabajo como para apren- il e de

gas que evite nues-

dernos las mejores estrategias y argucias a tra muerte.




Dino Crisis 2 PlaySatinn ( A Fondo )

la hora de sufrir sus atagues. La combina-
Cién de estos seres y la dindmica de las 7 : : _
misiones (incluyendo una serie de minijue- s T ' i i - A
gos) dan como resultado un titulo diverti- B T Che 1-'
do de principio a fin.También se han 8- ; s Y
incluido impresionantes secuencias ol
FMV de una calidad asombrosa para
los 32 bits de SONY. Quizas, el Unico
aspecto un tanto flojo es la banda
sonora del juego. Las melodias
siguen el ritmo de la accién pero
apenas recuerdan la brillantez
de este apartado en otras

obras de CAPCOM, si exceptuamos
la cancion de los créditos. En resumen, si
buscas accion y descargar adrenalina, Dino
Crisis 2 posee los ingredientes necesarios
para hacerte disfrutar. =¢ R.DREAMER

SURVIVAL

Los fondos prerrenderizados dan una
rigueza a_los escenarios de La que
... cagecia La ll’.Jar'uuera parte. el disefio de

Los difiosadrios y sus animaciones tam-
byen=han mejorado y, ademds, nos
encontraiids con secuencias de video
que parecen realmente increibles.

Las melodias que componen La banda
sonora cumplen bastante bien su fun-

L?-. mﬁnes orquestales que siguen

ritme de La accidn o composiciones
tma.jpam sin alcanzar La bri-
a e este apartado en otros jue-
gos de La compafiia japonesa.

F-CL
-

Alo largo del juego iremos
descubriendo la sorprendente

historia que encierra el guion : . :
cApcoM Ua Le tiene cogida La medida a

de Dsw Cawsis 2.kGente‘deI este apartado. Hay todo un elenco de
future, una base de investiga- — Ld:?a Los pasos sobre distintas
cion en una selva llena de e SUPRLFLCL cada dinosaurio cuenta

* eiarnos lo que

" & . noSu i 0 e
sitio dmosalfrmsymas Sopresas. 0 rLidLaE, Aneeotes

Los actores, las explosiones, etc.,
etc. en resumen, casi, casi perfecto.

JUGABILIDAD

DINO cRISIS 2 nos ofrece dentro de una
nisma_aventura gran variedad de alter-
e -t Lvu_iJmLuge una serie de mini-
D EEWHH < Juegos que terminan por aderezar este

Dino Colosseum

tytuko parp que La diversidn no cese

oY VKL ‘ . : . L en momento. ademas, hay un modo
' — EXTRA (:‘R lblb £3 £33 = extra de juego. No se puede pedir mas.

i o B4 = 5 = GLOBAL
L ) ; ‘ £ - 4 /

" o deSORT | | st g I un / ‘ /
n alta tecnoloyia ) - . ] ! — | —
7 La dinanica del juego y Los minijue-
gos que se incluyen.

Al terminar el juego seras recompensado con un nuevo modo de juego. En un escenario
parecido a las VR Missions ok MGS, lucharas contra una serie de dinosaurios en un tiempo i
determinado. Con los Extinct Points puedes comprar nuevos personajes..

727 aue no se haya incluido una opcidn
"= aparte para Los minijuegos. /
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Mario Tennis

Mario deja los palos de golf en casa y se hace con una Pagueta con la
que esta dispuesto a mantenernos sobre I& pista durante muchisimas horas.
Varios modos de juego y muchas sorpresas aguardan a los fans de «la gran N».

El problema de comentar un
juego protagonizado por las criaturas de
NINTENDO es que hay poco que decir,y a la
vez mucho que comentar. Poco que decir
porque el apartado grafico y sonoro es
igual de brillante que siempre. NINTENDO
mima hasta el exceso todo lo que rodea a
Mario, y si un juego cuya estrella es el fon-
tanero de bigotes no es bueno, no es preci- @7
samente por culpa del apartado técnico.Y - —
decimos que también hay mucho que ‘ {f‘;\] EL L

@ comentar, porque NINTENDO sabe rodear
C/, sus juegos de un sinfin de opciones, de
secretos y de modalidades que aseguran al

BOWSER STAGE  Es lo mds pare-
cido a otros juegos de la casa como

! : Mario Kanr. En efecto, ademds de jugar
p—_;‘_——:‘_“ ; \ al tenis, dispondremos de items que
- - - han hecho célebres a muchos de los

juegos de «la gran N». Desde el tipico
pldtano, hasta los caparazones de tor-
tuga, pasando por la estrella y la seta.

PIRANHA CHALLENGE

Resta las bolas que sueltan

las plantas y evita que tu
oponente las responda.

« )
: -
I e o = -

o v

g ~ s MARIO TENNIS
\-li DEPORTIVO
‘ REPLAY

leg Rk

Competiciones T ]
Personsjes SN EU
Grabar Partida  goop 70 o)

AL




su%?armatian
EORMATO  CARTUCHO

comprador una inversién con garantias.Y
Mario TEnNIs no es una excepcidn, sino mas
bien una confirmacidn de que el talento de
los programadores de CAMELOT no se
extinguid después de obsequiarnos con el
maravilloso Mario GoLr. Obviamente, y
como reza el titulo, Mario TEnNIS s un
juego de tenis protagonizado por Mario y
todo el elenco de personajes que Gltima-
mente acompafan al fontanero. De esta

GRAFICOS

como siempre, NINTENDO

impecables. Tiene

superior calidad gra-
fica que el reciente
MARIO GOLF, Y eso es
un dato considerable.

MUSICA

Las musiquillas de
remezclas
as clasicos
tantas
¢ tarareado

juegos protagonizados
por MARIO Y sus cole-
gas. jalguien se
atreve a poner en
duda su calidad?

Nintencdo 64

SONIDO FX

un apartado especial-

Teniendo en cuenta el
formato y La cantidad
de personajes, no hay
duda del esfuerzo de
Los programadores.

- o
TRV TS -

et ot 2 3,

- SR
-’ A
-l ph__ = -1

JUGABILIDAD

oivertido y Llargo.
eg modo para

neos. No es tan adic-
tivo como virTUR
TENNIS, pero tiene el
incomparakle encanto
de MARIO Yy cIA.

P N ——— s mcn

e

GLOBAL

Tienes tenis para muchas
semanas, aln jugando solo.

el movimiento de los jugadores
en La pista es un poco Lento.

www.zetasuperjuegos.com




manera, podremos jugar controlando
desde al incombustible Mario, hasta Luigi,
Bowser, Donkey Kong, Boo y asi hasta
catorce seres, mas dos ocultos. Para que el
juego sea igual de divertido tanto jugando
a dobles, como jugando en solitario, CAME-
/ : | LOT ha incluido varios modos de juego
” / ’! it - aparte de los habituales de torneo y exhibi-
‘ ¢ cién. Asi tendremos que contestar a pelotas
de tenis que escupen unas plantas pirana,
intentar pasar por dentro de anillos nues-
X B e o A | tros golpes, disputar Tie Breaks a 5 0 7 pun-
¥ 3 4 ﬂ‘—— AT P . | tos,o luchar con la raqueta y con los items
/4 - \ = O] 5 - habituales de la saga Mario en un escenario
/7’ <4 m\\ ‘ : especial como si fuera Mario KART. Pero no
e — - — f " 71 \ acaba ahi la cosa, porque seglin logremos
- ~§ vencer en torneos se nos iran proporcio-
nando passwords que nos daran acceso a
REPLAY torneos especiales.T'ras disputar estos tor-
—_ . neos se nos proporgonara con cada uno’ ‘
w e | unaclave que,si la introducimos en la pagi-
na WEB del juego (www.mariotennis.com),
veremos cual es nuestro ranking.Y esto es
s6lo un apunte de un juego bonito y con
una jugabilidad inagotable. =¢ THE SCOPE

—

™

Por un lado encontramos dos variantes del mismo tipo de torneo. Basica- I SCOPEENT %"'r_s'-‘g
MarinTenniscom € ]

mente se trata de un Tie Break a 5 0 a 7 puntos. Para los no muy duchos | ; :

- A i r’ ! Lourt
en este deporte, la cosa consiste en llegar antes a la cifra senalada, con ‘ | 55 ? -

1 )

una diferencia de dos puntos sobre el rival, El servicio va alternandose S
entre los dos equipos para no dar ventaja a ninguno.

Is this correct?

EXHIBITION
T T s

Ring Tournament es sin duda la modalidad estrella de estos Special
Games. Accederemos a los diferentes torneas patrocinados por NINTENDO
y sus personajes (Mario Cup, Luigi Cup, etc.) a través de passwords. Una
vez finalidados, se nos dara una dave que podremos introducir en la WEB
www.mariotennis.com para publicar nuestros resuitados.




con el trepidante juego en
CD-ROM‘Snowboard Racing’
que te regala €nN%

Es el mas excitante simulador de surfeo en la nieve
de todos los tiempos. Experimenta en tu ordenador

= € est == s ", Sortgando
la emocién de recorrer, subido a una tabla, empinadas — 'S'tclon el mejo,
2 , . P €Mmpos,
pistas de esqui. Sortea los peligrosos obstaculos que ‘ -

encontraras a tu paso y enfréntate a las inclemencias
meteorolégicas demostrando tu pericia. Con este juego
podras competir en emocionantes carreras, realizar
grandes saltos, practicar freestyle o enfrentarte a

todas estas variantes en el Xtreme Tour...Y todo a una
velocidad de vértigo y con una musica que te helara

la sangre. Escoge a tu surfer preferido, en funcién de

su agilidad o estabilidad en la pista, vistelo a tu gusto,
selecciona la tabla que utilizara y... jlanzate a la pista!

- "; Hequiera
A
o ;-‘ Erfﬁ:dze i
Carrergs S ; L
POrlanieve g
j n tablq o
Pipe, safto esurf obstg, o
4 - ¥ 00 effy o un rirmab:;‘;‘;'ﬁg‘:;; af;las i
" : ¥ 0de velt

Pero, si quieres practicar el

esquf de una forma menos

virtual, en el nimero de diciembre de CNR te presentamos

las diez mejores pistas del mundo. Nuestro tema

de portada te ensefara las técnicas para conseguir

un buen aumento de sueldo. Ademas, te explicamos

= . por qué nos seduce lo japonés, los 4 x 4 que vienen,
= c¢dmo funciona nuestro cerebro y todo sobre los

videojuegos y las peliculas que invadiran nuestras

pantallas estas Navidades. En CNR también

Ia te contamos cémo superar la depresion,

‘o por qué nos despistamos y el comercio

del futuro. jHazte con él!

K
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Los que no tienen PSX y quieren saber en qué consiste el
fenomeno Gran Turismo, tendran en Sega GT el mejor refle-
jo.Una gran opcion para los amantes de los coches reales.

#OSITION -‘!‘I.P\\
N
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Seca GT reproduce fielmente coches tan conoci-
dos como este Alfa 156. THe ELF es el mejor abo-
llador profesional de este modelo.

Rule conqic

UAERP COUnt
~ ELEIP S

DELAY e

SE D . : n—— SIMULADOR DE CONDUCCION

LaG TImeE i
< O

RACC START
e

Dual Race. hsies como se denomina al modo para dos jugadores simultaneos. En é1, ademas de poder
seleccionar entre un amplio abanico de coches de diferentes categorias, podremos utilizar los que tengamos almace-
nados en nuestra UMS.Y si existe diferencia entre pilotos o coches, se podra determinar cierta ventaja para uno de los
contendientes y modificar determinados parametros con el fin de iqualar la carrera.




Es duro abstraerse de las capacida-
des técnicas del reciente MSR para poder
comentar objetivamente las de este juego. Si
no hubiera salido MSR, SEGA GT nos parecerfa
una virgueria, pero media un abismo entre uno
y otro. Pero, insistimos, hablamos exclusiva-
mente a nivel técnico, porque en lo que res-
pecta a estructura de juego, seguramente
habra muchos que lo prefieran a la gran obra
de BIZARRE.Y es que vale que hay mas de 200
coches reales, vale que el sistema de mends es
muy complejo, pero no es muy normal que

Car peAcen

maeER SeuecT
T

COLOUR
e

FIAT

USe D CrAar
«r T

L2 C
Mo TION

€T

juegos ya veteranos, como CRAZY TAXI,
sean infinitamente mas sugerentes
graficamente que Seca GT. Pero en fin,
suponemos que la «gracia» de este

juego no es, precisamente, este aspec-
to, sino mas bien la forma de conseguir licen-
cias, coches, premios en metalico, etcétera. Y es
que SEGA GT es un GRrAN TURISMO cortiendo en
Dreamcast, Como gran incorporacion al género
esta la posibilidad de crearnos nuestro propio
coche (utilizando unas carrocerias predetermi-
nadas), lo que afiade alicientes a un juego ya
de por si muy completo. Cada categoria abre
las siguientes, y quedar primero no es lo
mismo que quedar segundo, ya que ganar pro-
porcionara premios y coches secretos imposi-
bles de conseguir de otra manera, De esta

Canr pealcr
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Sireunes el suficiente dinero y consigues
todas las licencias necesarias, podrds cons-
truirte coches tan horteras como el «Bruno-

mévil» de la pantalla. Eso si, ias mejores
carrocerias las consigues ganando carreras.

champlonship/nry garsge i«

Car Dealer. tnestasecion del juego te pasards media vida, tanto com-
prando coches, como vendiendo los que ya no te sirven. Como suele pasar, lo que te dan
por tu coche de segunda mano es, en ocasiones, hasta insultante.

champiooship/tar deiler/ MERCEDES-BENZ

Intro. Aparente, pero nada del otro mundo. La secuencia de introduccion al juego
es interesante, pero nada que no hayamos visto en tantos y tantos representantes del
género. Pero bueno, cumplir, si que cumple su objetivo.

GRAFICOS

MUSICAR

SONIDO FX JUGABILIDAD

GLOBAL

AunQue el gran ndmero
de coches puede ser-
v comg difsculpa, ni

: .m3 | da_ Euce;», . Ogjar de P jarte en
La resglucidn ni s curyas y escu-
L de Los ha servaras que

A
vehiculos estd a Lla incluye melodias cui-
altura de, no sdlo dadas e intere-

MSR, sino de otros santes... Aungue
Juegos no tan «masto- algunas se repiten.
donticos».

pasa absolutamente
desapercibida, aunque

€l sonido del acele-

pese a que el control
de Los coches mas

de) carga . PORentes esmuy con-
carreras phLcado n general
A
del bdos’ L?en a irse
absoluta- n cuanto

mente protagonistas
del juego, dejando
muy en segundo plano
Las melodias de Las
mdsicas.

aceleramos, el siste-
ma de Licencias y La
variedad de categori-
as aseguran diversién
para rato.

Lol
&

La estructura de juego sigue
siendo muy atractiva.

&Por qué son tan ingobernables
Los coches mds potentes?

y.

DISERO MAGUETA: TOMAS J. PEREZ ROSADD.
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forma, hasta no ser el mejor en todas y cada
una de las numerosisimas carreras, no se
podré decir que el juego estéd finalizado. Una
mecanica ya sobradamente probada en GT y
que en DreamcasT, a buen seguro, contara

con idéntico nimero de usuarios satisfechos.

Eso si, la interfaz de usuario representada en
el tedioso paso de unos menus
a otros, obligara a pasarnos casi
tantas horas jugando como
navegando por las diferentes
opciones. Cambiar de coche

FORMATO

—acrorv
DISPUACEMENT
EHTRACLASS Nt
(Y e) 1000
B CLASS
13200
ACLASS
1800 Rlelolel
SACULALSYS
25500

1600

SNUXE

3OO0 500
YOO

(Soil g

UsSO0O OO0 G54UX T

spionsliip fearrozzena /foctory.
E I 5!

su%&crmaﬁan

GDROM

PRODUCTOR  SEGA
PROGRAMADOR SEGA

[ (A Fondo )

para venderlo y
luego seleccionar
otro, lleva su tiem-
po,y eso es algo

que debiera haber:

sido optimizado.

Esto, junto con los
gréficos y el deficiente, o mejor dicho, impo-
sible control de los vehiculos mas potentes
{¢para qué gastarse un pastén en poner a un
Viper 1500 cv si luego no podemos ni trazar
una curva?} son las manchas de un juego
que, a pesar de no ser original en su concep-
to, si que ofrece a los usuarios de DREAMCAST
interminables horas de juego.
Eso si, y te aseguro que no
__ tengo familia en BIZARRE, com-
prate antes MSR que SeGa GT.
Me lo agradeceras. e¢ THE SCOPE
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Facrory
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VALORACION

@ La comparacidn con METROPOLIS STAEET AACEA €S Lne-
vitable, y por desgracia, seca 6T no sale muy bien
parado. salvo por nimero de coches, que vence con
claridad, en el resto MsR pone a seeA 6T a La altu-
ra del betun. sin embargo seria injusto no valorar
como se merece un buen juego, un gran juego capaz
de entretener durante mucho tiempo (menos que MsR,
todo sea dicho), u gque incluye novedades intere-
santes como La posibtlidad de construirnos nuestro
propio vehiculo. Lo peor, sin duda, el apartado gra-
fico y el control de los coches mas potentes.
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championship /carrpszeriay factory

Construir un coche con el mejor motor, el mejor chasis y, sobre todo, la mejor carroceria, te
puede salir por un paston. incluso 5 o 6 veces mds que el mejor de los coches.




; 7 7, \ 251
&\
\

* La lista de ganadores sera publlcada en proximos numeros de la revista.
e La participacion en este sorten implica la‘aceptacion total de sus bhases.

¥

PlayStation




¢ para Gomeboy

READORES DOE XPLORER"

peE LO8 C

El Unico cartucho de tricos compatible con

@g os trucos para Xploder,

I, Action Replay™y. Gameshark™.

MRCION ILDTADA

PARA UTILIZAR JUNTO A GAMEBOY 0L O, GAMEBOY POCKET Y GAMEBOY CLASSIC

B i >_ 7
- trucos definitivo para tu/GameBo

Iy -, ar L,
O | O | ara COnSst
A

E

uir a Mew
i

AHORA A LA VENTA TAMBIEN EN:

v P
L




¢Podras esperar hasta Reyes?

PISTOLA SCORPION

La n® 1 del mercado

PISTOLA AVENGER
Con pedal y vibracion

\
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renn Samba de Amigo

Sega se sube al carro de los simuladores
musicales con la conversion de Samba
De Amigo, una de las recreativas mas
originales de |a historia, gracias sobre
todo a su peculiar sistema de control: unas maracas.

En determinados momen-
tos del juego tendremos
que «posar», manteniendo
las dos maracas en una
determinada posicion, con
el objetivo de aumentar
nuestra puntuacion.

Hasta ahora,
la Unica creacién musical
de SEGA habia sido FLAsH
BEaT, una extrafa recreativa
cuyo desarrollo y aspecto
fueron incapaces de
competir contra BEaTmMA-
NiA. Tras mas de un
ano de la aparicién de [
dicho titulo, el mismisimo SONIC TEAM se
complace en presentarnos uno de los mas g

divertidos y originales Rythm & Action Information

Game de todos los tiempos: SAmBA DE FORMATA  Goew
AmiGo. Con este titulo musical, SEGA ha PRODUCTOR  sfGA
conseguido plasmar en un videojuego la PROGRAMANDR SFGA

SAMBA DE AMIGO

SIMULADOR MUSICAL




fiebre latina que invade el mundo musi-
cal; Samba de Janeiro, The Cup Of Life
(La copa de la vida), La macarena o Soul
Bossa Nova son algunos de los temas
mds conocidos del extenso repertorio
de Samea De AmiGo. La caracteristica
mas llamativa del titulo de SEGA es su
sistema de control basado en el movi-
miento de dos maracas, las cuales debe-
remos agitar a tres alturas diferentes al
compas de la musica para hacer desa-
parecer las bolitas azules que se mue-
ven hacia cualquiera de las nueve
posiciones posibles. Al contrario de lo
que pueda parecer, dicho sistema de
control no sélo no resulta en absoluto
complicado, sino que ademds es real-
mente divertido, tanto si somos noso-
tros los que hacemos el ridiculo
agitando las maracas como si lo que
hacemos es observar a otro emulando
al mismisimo Machin. Ademas del
modo Arcade, similar al de la recreativa,
en la versién DreamcasT de SAMBA DE
AmiGo encontraremos otros modos
como el Party y sus divertidos minijue-
gos, el Couple, en el que mediremos lo

eamcat |

P . i,
Lg e

Stasell; Guacamole,

mucho que amamos a nuestra pareja (o
a la DreamcasT, si jugamos solos) o el
modo Internet; a través de la red podre-
mos entrar en el Ranking mundial de
puntuaciones e incluso bajarnos 9 nue-
vas canciones, entre las que se encuen-
tran Magical Sound Shower (Out Run),
After Burner o Super Sonic Racing
(Sonic R). Creado para divertir, te gusten
los juegos musicales o no, Samsa De
Amico es de los més divertidos y origi-
nales titulos creados para DC. e¢ poc

r

Modos de jueqo b ng

GRAFICOS MUSICA

SONIDO FX

(A Fondo )

»

rentes.

Aungue La mayor parte
del tiempo mantendre-

maracas, el
escenario estd reple-
to de detalles y de
personajes, los cua-
les se mueven en todo
momento a 6o fps.

Logicamente, este es
el apartado mas

Uspoctante Jy més tra-
¥ B 'p_d_u_ titulo de

melodias que podras
bajar de Internet
forman un total de
veintitrés divertidos
cortes,para tocar.

Los (nicos efectos de
sonido que podremos

it uchar dyrante Las
sdnciefies Son Los del

P bbiee ylos de Las
aracas“{aparte del

sonido analogico), ya
que podremos elegir
entre diferentes
efectos que se produ-
cen al agitarlas.

podra jugar desde el
«geatmaniaco- hasta
el mds torpe de la
casa. jugar con las
maracas es Lo mejor.

Ademds def tipico modo Arcade, enfa versidn:
doméstica de Saman De Awica podremos disfrutar
de seis divertidos . :

mini-juegos dife-

Las maracas. entre varios
anigos es divertidisino.

Tener dinero para comprarte el

Juego, pero quedarte sin blan-
ca para comprar Las maracas. ",/
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s.,_m o o Quake ll re

FORMATO  comm Ya no tenemos n&@da que envidiar a los usuarios de PCy sus shoot’em-
HR RIS up. N@ s6le podemos disfrutar de Quake lIl en nuestra B, ademés

podremos hacerlo jur&® a otros «6.000 millones de jugadores». J

El shoot’em-up 3D mas
significativo de todos los tiempos hace
aparicion en DReamcasT con todas las
caracteristicas que convirtieron a la ver-
sién PC en todo un clasico, incluyendo
el juego a través de Internet. Si bien es
verdad que el titulo mas jugado en la
red es COUNTER-STRIKE, lo que los usuarios
«normales» de PC (sin ningtin tipo de
conexién de banda ancha) tienen claro
es que Quake I1l ARENA es, junto a UNREAL
TournAMENT, el Gnico titulo al que se
puede jugar medianamente bien sin
recurrir a las salas de juego en red, ya S S

que el lag experimentado durante las : )
partidas no llega en ningdin momento
ni al medio segundo con un modem
de 33.600. Esta version de Quake llI
ARENA para DREAMCAST no s6lo es prac-
ticamente idéntica a la de PC, incluyen-
do el esperadisimo juego on-fine, sino
gue ademas incluye nuevos escenarios
en los que medir nuestras fuerzas con-
tra los jugadores de medio mundo. Gra-
ficamente, la version de
DC de Q3A podria com-
pararse, aproximada-
mente, al mismo titulo
funcionando en un Pen-

El escenario de
las fauces de
fuego, que en las
primeras betas
era horrible, ha
mejorado consi-
derablemente.

FProess

Lo tinico que ha salvado a Phobos del misilazo es la Armadura Pesada
tium (11 500 con 96 MB que acaba de recoger. Es el momento de fundirle con la metralleta.
de RAM y con una Voo-




www.zetasuperjuegos.com
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La opcién mas importante de Quake 11
Anena es fa posibilidad de luchar contra
jugadores de todo el mundo, gracias a su
modo de juego On-line. Si Internet no s fo
tuyo, también existe un modo Split-Screen.

doo 3'3000. No esta nada mal, teniendo
en cuenta que la diferencia monetaria
entre la consola y dicho PC es de unas
80.000 pts. Por ahora, la Unica pega que
podriamos ponerle a QuAKE Il ARenA es
gue sélo permite jugar en red contra
otros tres jugadores, algo que a los
usuarios de PC se les quedara corto,
pero esperamos que en breve podamos
disfrutar de servidores con
hasta 12 jugadores simulta-
neos. Con permiso de CHU
CHu Rocker, QuAKE IIl ARENA

@ R 2

5 : 172
- s
por fin hace justicia al famo- WAENAC asADD Cony - i VHLORﬁCION _ (
£ i AR ol e | EMeAnAsos ) Lucaell masTen ha realizado una ipresionante Labor

p 4 convirtiendo uno de Los mejores titulos do ec a oc

AmcasT «Up to 6 billion sin apenas diferencias, pero Lo que nos ha impre-
players». =& DoOC

stonado sobremanera es La calided de su ststema de
Juego on-line, similar al de la versién original.
Lastima que para jugar en condiciones tengamos que
\mumuugetmamr. /

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX
rarece increible que Los cortes de La QUAKE III ARENA estd La frenética jugabi-
una consola de menos banda sonora de ec, repleto de pegueiios Lidad de auAke 111
20,000 gtas sea b wcs or temas — ctiflos gue nos — L Ln.c vwrtt:m
capaz de Wacer Lo me n el rock 8 ven cada €] -M&J, shoot”’en-
~ma e e e 5 = et
SBO Que un ordena- n #nc, han rtida judada. Las j “en=pripéra persona
of s de L ados en armas, saltos, e La oria conso-
120.000. efectos de esta version DReAM- Los gritos, Llas Llera. Lo mejor de
luz, frame rate cons- CAST. suenan tan bien explosiones... todo todo es sin duda La TE| La posibilidad de jugar a
tante, modelos 3p... que parecen haber tiene su caracteris- posibilidad de jugar * través de internet.
todo en esta versidn sido compuestos por tico sonido en qurke a través de internet

de auake es perfecto. PRODIGY. III ARENA. con el mundo entero. "_;-.} si no posees teclade y ratdn,
* mejor no juegues... /




Para ti que tienes diez, quince, treinta, cin-
cuenta, m@venta... o los afios que sean.
Mario Party 2, como su secuela, es esa
clase de juego excepcional que enamora a
todo tipo de puIBli€®. Es la excusa ideal
para pasar la noche de fin de afio en casita
viviendo unas horas inelvidables con
la familia y los amigos.

Los juegos de table-
ro, salvo algunos honro-
505 casos, han pasado a
la historia. Quizas por
ello NINTENDO se plan-
tease la posibilidad de
crear un juego camo
Maria PARTY, que incluso
estando en inglés,
causd sensacion en su

lla indigue, como entregar dinero, competir
contra un jugador, avanzar tantas casillas,
etcétera. El plato fuerte llega cuando finaliza
el turno, ya que es entonces cuando se reali-
za un enfrentamiento que, dependiendo del
caso, acabara en tres cantra uno, dos contra
dos o todos contra todoes. Dicho enfrenta-
miento se realiza en uno de las varias dece-
nas de minijuegos que existen, Las risas en
ese momento formaran parte de una fiesta

dfa. La sequnda parte repleta de diver- sU

de éste, MARIO PARTY 2, sidn que 50lo 'ﬁamzaﬁm
llega ahora a nuestro pais en un perfecto Mario PARTY2 es FORMATO O
castellano, lo gue facilitard el acceso a dicho ~ capaz de dar. PRODUCTOR  NNTENDO

¢ J.C. MAYERICK PAROGRAMADOR __ HUDSONSOFT.

. MARIO PARTY 2

JUEGO DE TABLEROD

Jugadores T

Jugadores i-

juego a todas aguellas personas que no dis-
pongan de conocimientos de la lengua
«Shakespiriana». MAaRio PARTY 2, como el
uno, es una autentica joya de la jugabilidad.
Parece mentira que un simple juego de
tablero pueda enganchar como éste lo hace.
Nada extrafio, por otro lado, ya que Mario
PARTY 2 cuenta con la grata posibilidad de
que cuatro jugadores compitan simultanea-
mente en una partida que puede durar dos,
cuatro o seis horas, aproximadamente. El sis-
tema de juego es sencillo: se tiran los dados,
se avanzan las casillas que corresponda y se
somete al jugador a la regla que dicha casi-




ntenda 5
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ave que
quince a

Hazte con todo=
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Este es la
Tus monedas se guardar am’

Mario ParTy:2 es un juego pensado/para varios jugadores, esojes

obvio, aunque jugar contra la maquina resulta casi igual de diverti-

doi(en ocasiones parece un pelin torpe). Ademas, las monedas que

losjjugadores consiguen ‘enicada partida, sirven para comprar los
minijuegosique han aparecido durante ésta. Fsta es/latinicamanera/de disfrutar de unos Juegos que; por su elevado nimero, demues-
tran el especial carino con que sus programadores han tratado a este juego. Mario Pagty:2 es, con diferencia, uno de los/juegos mas
variados a los que hemos tenido/ocasion de enfrentarnos en nuestra vida. Y los minijuegos tienen buena partede culpa.

" Vo 2vs2 game XU MR

Elea

Al conseguir monedas, el jugador puede comprar los juegos en los que ha
participado. Una vez conseguidos , se irdn abriendo nuevos modos de juego,
como el modo Battle, en el que se competird en Juegos de dos contra dos,

uno contra tres y cuatro contra cuatro, a tres, cinco o siete victorias.

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD

crear un disefio nuevo
para cada minijuego

La variedad de efec-
tos de sonido, espe-

siguiendo La Linea de
Las producciones NIn-

MARIO PARTY COMO
juego para un solo

. Marece un esfuerzo 4 TNDO [gunque el S ci !.mante - e JugadoC uy bueno.
extra. al la arrollo haya itatizationes de péro es ¢ do se
rie situacio- gorridd a cargo de : b—d::stran el rentan fos, tres o
arecen UDSON' soFT), el sfuer alizado ua adores

durante el juego, que
el nivel grafico
varia mucho de uno a
otro. en general,

este es sobresaliente.

apartado musical
cuenta con un nivel
muy bueno. Las melo-
dias son realmente
buenas.

por sus programado-
res. un nivel muy
bueno para Lo acos-
tumbrado.

cuando cobra su ver-
dadera dimensién.
COM0 Su propio nombre
indica, MARIO PRATY 2
es toda una fiesta.

el pigue entre jugadores eleva
La jugabilidad al maximo.

Las partidas pueden Llegar a
eternizarse.

.

OH3ERD MAQUETA TOMAS.J FEREZ ROSADO



Ready 2 Rumble Round 2

¥

Tras el éxito de Ready 2 Rumble, llega su
secuela con renovados y peculiares
personajes para ofrecernos la cara mas
divertida del deporte del

- - ‘5 A 7!1"..
cuadrilatero \ &
Entre los programas que
%jﬁ acompafaron a DREAMCAST en su lanza- La impresionante animacién
: ; se pone de manifiesto en

tanto en las presentaciones
como en los combates.

lador de boxeo denominado Reapy 2
RumsLE. Su espectacularidad y, sobre

W i miento en Espana se incluyd un simu-

PRESS START BUTTON

et todo, los variopintos pugiles incluidos
lograron que este titulo se abriera un
SUPER 5. hueco en su sector, haciendo populares
e nombres como Afro Thunder, Desde
EORMATO GDROM P - P
entonces, éste ha sido el Unico progra-
PRODUCTOR  SEGA : ;
ma de boxeo disponible para los usua-
PROGRAMANOR MiDwaY

rios de la consola de SEGA. Para romper
esta sequia la propia SEGA ha puesto
en manos de MIDWAY la creacion de la
segunda parte, a la que se le anade la
coletilla de «<segundo asalto». Las lineas
generales del nuevo programa son las
mismas que las de su antecesor, aunque
se incluyen dos aspectos; los pagiles y
las opciones. En cuanto al primero, se YOURNAMENT MODE
pasa de los 17 de la anterior entrega a
20, haciendo una renovacion. Asi, sola-
mentt? repiten 9 boxeadores como el_ya = i NUEVOS MODOS, Se ha incorporado el
mencionado Afro Thunder, el rogueno o modo torneo, en el que se disputa un cam-
Butcher Brown o |a dgil Selene Strike.
Por lo que respecta a las 11 novedades

peonato por eliminatorias, y el modo
batalla, en el que dos equipos se enfren-
tan en combates individuales hasta que

B4 51D CONTIRGE . 08 5 YO CRMCEL

solo quede un boxeador.

e — B E | READY 2 RUMBLE ROUND 2
TRAWN BOYER & 1 . EPee DEPORTIVO
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Boxeadores=

- ;'Blm'

_RilEahe vs

HIRETIN

FRGATING FDU Y0TH PLACE

puede destacarse la aparicién de un
pugil mecénico (Robox Rese-4), asi
como la presencia de Michael Jackson

y Shaquille O'Neal. El comportamiento

«peculiar» de los boxeadores deja ver
numerosas notas de humor. Por lo que
respecta a las opciones los dos nuevos
modos de juego (torneo y batalla en
equipo) no aportan demasiado, por lo
que el campeonato sigue siendo la
estrella. En el mismo se repite el objeti-
vo, crear un boxeador y escalar puestos
en la clasificacion, aunque se renuevan
las pruebas interactivas de entrena-
miento. En los combates se mantienen
la variedad de golpes y combos, y se
amplia el poder extra logrado al reunir
las letras de «rumble», Si a todo ello le
unimos una impresionante calidad gra-
fica, obtenemos un digno sucesor de Ia
primera entrega. s CHIP & CE

GRAFICOS MUSICA

como en La primera
entrega, el disefio de
es sigue

Kt nt'b;_'_el- specto mas
mdu.ii.as notas
e ncluidas y

La suavidad con La
Que se mueven todos
Los elementos Logran
un apartado grafico
impresionante.

Queros.

Se incrementa (de 17 a 20) el niimero de piigifes induidos. Entre los 11 nuevos se incluyen Shaquille
O'Neil y Michael Jackson. Para el disefo de los otres 9 parece que los programadores se han inspirado en
Ia famiia de The Scope.

se mantienen las
voces y gritos que

Pk acMn_:n Lla

P adiLza misica de su
?‘ bocfa-ar.?para esta
ca: Lste un
mayor predominio de
Los ritmos discote-

www.zetasuperjuegos.com
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RUMBLE  sien la anterior entrega se logra-
ban unos segundos de potencia extra logrando
las letras de la palabra «rumble», en esta oca-
sién, los efectos se multiplican si acumulamos
hasta tres veces la citada palabra.

SONIDO FX GLOBAL

La presentacién de
Los pagiles, en La

4 Qe vuslve & colabo- o
rar-M BUFFER, Y
s ¢ y provoca-
Conremath

s y duran-
te Los combates
ayudan a situarse en
el ambiente que rodea
el mundo del boxeo.

] poder con
a-m-j' «rumble»,
hacen que Los comba- g =
tes dispongan de mdl- F elgiles de La_ nisma altura
tiples posibilidades. ~ que Los anteriores
Las nuevas opciones & Las nuevos modos de juego na
no aportan demasiado. ~= suponen una aportacién rele- j

vante.




-
@

&y

NBA Live 2001

Ante la aparicién de la nueva consola
de SONY, la veterana saga de EA se

despide con una Version que presenta
muy pocas novedades con respecto a su
antecesor.

Desde la aparicion
de PrayStation, ELECTRONIC
ARTS ha sido fiel al mundo del
baloncesto. Asi, las 5 entregas
de NBA Live para la consola de
SONY han marcado una época
dentro de este tipo de simula-
dores. Ante la inminente llega-
da de PravStarion 2, la
compafia norteamericana ha
querido hacer una ultima
entrega que sirva como puente
en su paso a la nueva consola.
Para esta ocasién, y una vez
agotada la capacidad técnica
de PravStarion, la Gnica posibili-

= 2 IND ,0‘1 -.[l} s - =
ANIMACIONES T R . FDRMHED COROM

Las animaciones constituyen
i PRODUCTOR

PROGRAMADOR ELECTRONIC ARTS

ELECTRONIC ARTS
algunos de los momentos

mds espectaculares del pro-
grama. La mayoria son cono-
cidas aunque otras, como las
protestas, constituyen una
novedad.

dad de mejora, se centraba en
las opciones. Sin embargo, la
anterior entrega puso las cosas
muy dificiles en este apartado, i gy : ¥

con el «cuno contra uno» y fa ~ Yaincluido en la anterior version, este modo presenta partidos en un «play-
inclusion de jugadores de 9 en los que el vencedor es el primero que alcanza un determinado nume-
todos los tiempos. Por estos 1o de puntos. Destacan los elementos mdviles que rodean la pista de juego.
motivos, NBA Live 2001 no ; e . -
muestra diferencias significati- B | @t NN : 5
vas con su antecesor, aunque si

mantiene su indudable calidad.
La principal novedad es la
incorporacion de un nuevo
modo de juego en el que, tras
superar una serie de pruebas
se pueden obtener premios

NBA LIVE 2001
DEPORTIVO

INFINITAS

msuesvz.tmaeiﬂﬂ ]
mpm BE”MV ERAD ) l
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Modo NBA Live

o
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Este modo es la unica opcién nueva del programa. En la misma, se proponen una

serie de pruebas, como conseguir un nimero determinado de rebotes o de asis-
tencias. Al superar los retos propuestos se consigue: por un lado acceder a ofras
pruebas, y por otro obtener puntos.

»aaLby ssa

GANOHA COSTA m%ﬂ i
J

NUEVO UMPORME EN
PUCHREL JORDAN..

EXPANSION DE PRENDOS
WUEUA PISTA DF i?ém

AD0U PAENEOS 2 CARE IR HIS

Los puntos obteni-
dos son canjeables
por premios. Entre
los mismos se
encuentran desde el
balon tricolor de la
ABA, hasta jugado-
res cabezones.

MOVIMIEN-
TOS Enla
captura de
movimientos
se cuenta con
la presencia de
Kevin Garnett,
tal y como
queda patente
en la intro. El
popular juga-
dor de Minesota repite colaboracion
tras sustituir al jugador de Boston,
Antoine Walker. En la cardtula tam-
bién sustituye a Tim Duncan.

4 numi‘; 'D;‘

GRAFICOS

craficamente el pro-
grama es muy similar

MUSICA

La banda sonora ha
sido totalmente reno-

SONIDO FX

Los comentarios de
andrés Montes inicia-

como el balén de la ABA o con-
tar con jugadores cabezones.
Ademds, se produce la ya clasica
actualizacién de plantilla (con
fecha 1 de septiembre) y se
vuelve a contar con la intermi-

nable lista de opciones de su
antecesor. De esta manera
Michael Jordan y los mejores
jugadores de la historia de la
NBA vuelven a formar parte de
las 5 selecciones que relinen a

JUGABILIDAD

La mejora en La
defensa de La compu-

ey
CAEIEATORID

vion [ pyaien "
contRoL  oru contERL

avupa

las grandes figuras de la liga
agrupados por décadas. El
modo «uno contra uno» y el
concurso de triples completan
el conjunto de posibilidades
mas amplio que hemos podido
ver nunca en un
simulador de
baloncesto.En el
apartado gréfico
hay que volver a
destacar las repeti-
cionesy las anima-
ciones, Dentro de
estas Ultimas hay
algunas novedades
como las protestas
a los arbitros tras
cometer una personal. Mencion
especial merecen los comenta-
rios de Andrés Montes, que
siguen siendo los Unicos realiza-
dos en nuestro idioma dentro
de todo el género. =& CHIP &CE

6LOBAL
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4 @ pu_antecspor. La s am!ars_i.ép de
falta edades no han significado
e g 5
pbil.ce para que gran } erencia
of sto de Los

Lgmmxiendo La

ora_hace)que
—
Le¥rafl una tanasta
B i
a camplicado.
nt nuevas

gran calidad que ya
tenia el nimero ante-
rior. parece gue La
consola no da para
mucho mas.

INTRO toma todo el

protagonismo ya que
se han eliminado Los
espectaculares videos
de Los descansos.

simuladores de balon-
cesto. nshora se
incluyen expresiones
Que animaran alin mas
el juego.

opciones Lo mas des-
tacado es la inclu-
sion de las grandes
estrellas de La nen,
incluido jordan.

andrés Montes y sus comenta-
= rios.Toda una diferencia

r=— La falta de novedades técnicas

del programa. /




presencia femenina.

En el @mpeReo de dotar a Dreamcast con un simulador
de futbol competitivo, SEGA lanza |a tercera
entrega de World Wide Soccer cuyos aspectos mas
destacados son una mayor Papidez y la

La ausenciade 155y
FIFA dentro del catdlogo de Dream-
cAsT ha supuesto un gran vacio en
los simuladores futbolisticos. Hasta
el momento este hueco ha intenta-
do ser cubierto por INFOGRAMES
{UerA STRIKER) ¥ por la propia SEGA
(VIRTUA STRIKER 2 y las dos entregas de
WoRLD WIDE Soccer). Ahora SEGA
vuelve a la carga con UEFA Dream
SOCCER, UN programa que, a pesar de
su titulo, puede considerarse como
la tercera parte de WorLD WIDE
Soccer para DReamcasT. Prue-
bas de esta continuidad son, el
titulo inicialmente previsto
(SEGA WWS 2K1) y la coinci-
dencia con las dos anteriores
entregas en la compafiia pro-
gramadora (SILICON DREAMS).
Por si todavia alguien tiene

El nuevo modo de
retransmisién
(video) realiza

desde tomas leja-

nas (en las dreas)
hasta primeros
planos (en el cen-
tro del campo).La
espectacularidad
de estos tiltimos es
tan alta como la
imposibilidad de
sequir el juego.

alguna duda, las semejanzas con los
titulos citados son més evidentes
unha vez se observa el desarrollo de
los partidos de futbol. Asi, el disefio
de los jugadores y la animacién
muestra muchos puntos en comudn
aungue se nota gue en esta ocasion
el tiempo ha permitido pulir algunas
deficiencias. La principal es el
aumento en la velocidad del juego,
dejando atras la exasperante lenti-
tud de la primera entrega. Ademas,
se han incluido nuevos sistemas de
retransmisidn, con cambios conti-
nuos de cadmaras, asi como una
mayor suavidad en todo el juego.En

UEFA Dream Soccer

Tal y como sucedié
en las dos anteriores
entregas, los equi-
pos son oficiales. S5in
embargo, en sus
plantillas aparecen
nombres parecidos
a los reales.

DREAM SOCCER

Puits of Bottes START pars comtios

B et SR BNt e e h
P T (il
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<i» enrecuamo sarcaowan @

i

gas. el nuevo modo de
aetransmisidn es muy
espectacular al igual
Que ocurre con Las
repeticiones.

MUSICAH

st en la primera
parte era casi ine-

tente qsrn la
e moStraba rit-

n-ugﬁlﬂzs como
elon a EUAOCOPA,

en este caso tiene un
mayor papel. entre
Los diferentes ritmos
destaca el de samba.

—_— o

reamcast

ESTADIOS
Junto a los
estadios situa-
dos en dife-
rentes parfses,
se incluye otro
fuera de la Tierra, En el mismo, predominan los tonos
rojizos del cielo y un curioso terreno de juego plagado
de crdteres

cuanto a los protagonistas los juga-
dores incluidos siguen sin ser reales,
aunque los nombres son parecidos.
Por lo que respecta a los equipos; a
los clubs de las mismas 9 ligas,y a
las selecciones masculinas se unen
los combinados nacionales femeni-
nos, en lo que es la primera apari-
cion de las mujeres en los
simuladores de fatbol. El toque
femenino no se limita a las jugado-
ras, ya que en los comentarios Maria
Escario también se convierte en la
primera mujer en realizar la narra-
Cién en un simulador deportivo. La
citada periodista comparte tarea
con dos ilustres de la profesion;
Matias Prats y Javier Reyero.En
cuanto a las opciones se incluyen
diversas competiciones que tnica-
mente suponen variaciones y no
afnaden demasiado valor. Aunque si
lo tiene la novedosa posibilidad de
conectarse a Internet. s¢ CHIP & CE

SONIDO FX

se ha mantenido la
configuracién de Los

es La primera vez que

gitre Las

SCARIO, JAVIER
REYERO Y MATIAS
PRATS. €l Ultimo
cuenta con experien-
cla en INTERNATIONAL
TENNIS OPEN.

bpCTanes=se sigue
echando en falta un
editor, sobre todo
teniendo en cuenta
que Los jugadores no

son del todo reales.

Las mejoras gréficas ofrecen
un fitbol mas fluido.

oc sigue sin poder competir
con psx en Los simuladores de
fathol .

J
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Con motivo del estreno
de la nueva caja para
los juegos de PC de
ELECTRONIC ARTS,

EA SPORTS y SUPER JUEGOS D
quieren darla a conocer

dandote la oportunidad de conseguir uno de los

40 lotes que sorteamos de estos tres juegos: NHL 2001,
F1 CravpionsHi Season 2000 y Tiees Wooos PGA Tor 2001, |°2

BASES:

* Podran participar en el concurso todos los lectores que envien el cupén con
todos sus datos antes del dia 30 de Diciembre de 2000 a EDICIONES REUNIDAS
S.A., REVISTA SUPER JUEGOS, C/0’DONNELL 12, 28009 MADRID, indicando en
una esquina del sobre «CONCURSO EA SPORTS».

* No se admitiran fotocopias del cupén y sélo se aceptara un cupdn por lector.
° Los premios no podran se canjeados por dinero.

* No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.

* La lista de ganadores sera publicada en proximos niimeros de Ia revista.

* La participacion en este sorteo implica la aceptacién total de sus hases.

CONCURSO ELECTRONIC ARTS

NOMBRE:
APELLIDOS: i
DOMICILIO:
POBLACION:
PROVINCIA:
C.P.: TEL.: EDAD: ...........




El Libro de Ia Selva: Muévete con Hll:ma

La mecanica de Dance Muchos van a
Dance Revolution se pone ser los lanzamientos con
licencia DISNEY que

al servicia de los
personajes del Libro de la
Selva para dar vida a un
simulador de Baile apto
para todas las edades.
Conecta la Dance Mat
a tu PlayStation y
preparate para mover el
esqueleto.

inunden el mercado con
vistas al jugoso periodo
navidefo, pero serd dificil
gue encuentres otro tan
original, atractivo y rom-
pedor como este juego
de baile basado en la
pelicula Ev LIBRO DE LA
SewvA. Utilizando la
misma mecanica que
DaNce DANCE REVOLUTION
(bautizado como DANCING

Stace en Occidente), EL LIBRO DE LA
SELvA: MUEVETE coN RITMO te enfren-
tard a toda la fauna del film de DIS-
NEY, desde la serpiente Kaa a
Shere Khan, el tigre. De Baloo al
Rey Louie, sin olvidar a Bagheera

FORMATO

PRODUCTOR
PROGRAMADOR UBISOFT

CDROM

SONY CE.

ﬂ P"'!"ﬁ-}(l_'_
i

LR

Entre los personajes
seleccionables podrds
encontrar a Buzzy y sus
colegas, los buitres ye-
yés. Un grupo musical
universitario, en el que
tocaban nuestros ami-
gos MoLokai (es el de la
derecha) y CHIP&CE.

o Junior, el pequerio elefante.
Aunque el juego también se
comercializara solo, seria un error
fatal no adquirir el periférico espe-
cialmente disefiado para este tipo
de juegos. El Dance MAT es una
alfombra de hule dotada de senso-
res, los cuales
deberas pisar
acorde a las
flechas que van
apareciendo en
pantalla. Sin la
alfombra, EL LiBrO
DE LA SELVA tiene la
gracia de un BeaT-
MANIA descafeina-
do, pero conecta la
Dance MaT y te ase-
guro que te espe-
raran horas y horas
de risas y agujetas
junto a tu familia y
amigos. Los programadores han
incluido toda una gama de niveles
de dificultad para satisfacer a todo
el espectro de usuarios (desde
nifios pequefios a adultos bailo-
nes), pero seran sin duda los mas
pequefios los que disfrutaran en
mayor medida viendo al bueno de
Baloo moviendo las lorzas al ritmo
de «BUSCA LO VITAL NO MAS»,
«QUIERO SER COMO TU» Y
otras conocidas
canciones del




PlayStation - PS one

SOLO O CON AMIGOS Junto al
modo Cuento (protagonizado por
Mowgli) EL Lisro pE LA SELva incluye
diversos modos para dos jugadores en
el que la diversién (si hay dos alfom-
bras de por medio) alcanza cotas hasta
ahora insospechadas.

www.zetasuperjuegos.com

PISA MORENA... Ana, nuestra compaiiera de SUPER
JUEGOS ON-LINE, no pudo evitar la tentacion de probar
la Dance Mat, tostando con sus botas el pldstico del pre-

ciado periférico. Juego y alfombra podrdn adquirirse en
un pack al interesante precio de 9.990 pesetas.

Yo gaiero ser hombre comes ta
' wee

And we sure know bow to throw g

A\

Wili show yoa t5 act wis &

film original. si ya eres mayorcito, te
recomiendo igualmente el juego,
ya que la alfombra te servird mas
adelante para jugar con el inmi-
nente DancinG STAGE de KONAMI (y
con la tercera entrega de BisHi
BasHl, si alguien se animara a distri-
buirla algun dia...). Los graficos,
aunque vistosillos, son un mero
ornamento. Todo el protagonismo
de EL LiBrO DE LA SELVA: MUEVETE CON
RiTmo recae en la musicay en la
DaNnce MAr, un periférico tan inno-
vador como absolutamente 7
imprescindible. =¢ NEMESIS by Dmy e lon S el

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL
Aungue son fieles La version que nos ha reconocidos actores EL LIBAO DE LA SELVA
representaciones tri- facilitado sony c.e. de doblaje prestan su ne incluye un nimero
digensionalgs de Los ineluye dos can- ‘wpz.@ Yos personajes canclongs tan ele-
persofia jes [de La chones en gastellano L jiego, en una de pAN-
os graficos pulhires -Busca celgnte Localiza- pero las
3 ecto mera- 0 Mis» Y L castellano.el Bastan por
mente secundario en «quiero ser como ti-) resto de efectos de si solas para hacer
comparacidn a La pero nos han asegura- sonido son préctica- reir y sudar al juga- __ pance MAT y juego por menos
misica. aun asi hay do que todas estaran mente inexistentes. dor. sin La alfombra, E de diez mil pelas.
que reconocer que la finalmente traduci- el juego pierde el Jugar sin alfombra no tiene
animacion es bastante das. 80% de su gracia. = sentido ni gracia alguna

buena.

o

o



Star Wars Ep. I: Jedi Power Battles

Tras una mas que decepcionante adaptacion de SW Ep1 Racer,
en Lucasarts parece que al fin se han tomado en S@Pi@ lo de
programar para Dreamcast. El resultado es una version de Jedi Power
Battles muy @special, con graficos mejorados y extras exclusivos.

La ley del minimo
esfuerzo, que se tradu-
jo en un mediocre SW
Er 1 Racer para DC, por
suerte no ha alcanzado
a esta adaptacién para
DC del Jeni Power BAT-
TLES cdle PSX, comerciali-
zado a principios de
verano. Como era de
esperar, en el salto de
32 a 128 bits, el juego ha ganado
muchos enteros a nivel visual, con gréfi-
cos en alta resolucion, escenarios
mucho mas detallados y mayor defini-
cién en el rostro de los personajes. Pero
no es ni mucho menoes la Gnica mejora
presente en el jJuego respecto a PLayS7a-
7ion. La jugabilidad vy el sistema de con-

W
L 7]

Solo para Dam:asl:

Salvo por los problemas a la hora de coordinar el salto de una platafor-
ma a otra, JPB alcanza sus mayores cotas de diversién con 2 jugadores.




El Sarlacc que se meren-
dé a Boba Fett en EL
RETORNO DEL JEDI €5 uno
de los personajes invita-
dos en J. POWER BATTLES.

trol en los saltos han sido mejorados
(aunque seguro que todavia algdn
usuario acabard por mentar a la madre
de los programadores) y se ha afadido
a la lista de luchadores un nuevo perso-
naje, Ki-Adi-Mundi, otro de los compo-
nentes del Alto Consejo Jedi al que
pertenecen también Mace Windu, Plo
Koon y Adi Gallia. Si no tuviste la suer-
te de disfrutar con la entrega PSX, esta
es tu oportunidad para probar uno de
los mejores titulos basados en Star
Wags vistos hasta la fecha. Un beat ‘em-
up con toques de plataforma en la linea
de los Super STAR Wars de SNES, en el
que combatirds al poderoso Ejército de
la Federacion de Comercio a lo largo de
diez extensas fases, en escenarios
extraidos de la pelicula original, como
Tatooine o Coruscant. Ante ti iran apa-
reciendo todo tipo de enemigos... droi-
des de combate, moradores de las
arenas, Sondas Sith, Jawas, hasta liegar
al rival mas peligroso de todos, Darth
Maul, el aprendiz de Sith.Y cuentas
s6lo con dos armas para lograr el éxito:
la Fuerza y un sable laser. Si eres un fan
de STAR WaRs y posees una DC, ya estas
tardando en tener el juego. =¢ NEMESIS

GRAFICOS MUSICA

€scenarios como La misica de Joun

coruscant 0 Los mejo-

superiori-
aftta de esta
versidn nc respecto a
Su antecesor en psx.
el gusano de La
segunda fase sigue
siendo algo cutre.

HILLIFINS aungue

mfchacando de
etirse fase

principales alicien-
tes de este juego. Lo
mejor, el tema de
ouel of rates.

SONIDO FX

este Jebr powem BAT-
TLES sigue Lguat de

[entraLdos directa-
mente de la pelicula)
son inmejorables.

éOOUSQD

JUGRBILIOAD

muchos usuarios

segULran maldiciendo

me jorado infinitamen-
te desde La entrega
PLAYSTATION. Y sigue
siendo igual de
divertido.

GLOBAL

incluye unos cuantos extras
exclusivos para preamcast.

La misica, aungue buena, acabi
tostando al més paciente.

&

www.zetasuperjuegos.com




Knockout Kings 2001

La Eercera entrega de Knockout Kings para
PlayStation afade
boxeadoras ala
gran cantidad de
estrellas

aparecidas en las
anteriores versiones

INTRO

En la intro se ofrecen

imdgenes histéricas de

con_rbates .mezdadas e A e ELECTRONIC CARRERA Es posible crear un boxeador, gracias
un‘Jmpres;f)P Hatemen: HngH a un completo editor, y dirigir su carrera mediante
taje. También aparecen ARTS tardd bastante en acercarse

combates y entrenamientos. Estos Lltimos son inte-

este tipo de imdgenes en . , i ;
SIEp g ractivos, tal y como sucedia en la anterior version.

hasta el boxeo de PLaySTation, no hay
las pantallas de carga.

ninguna duda de que entré con
mucha fuerza. Las notas caracteris-
ticas de las anteriores P

entregas de esta saga  MUHAMMAD AL
fueron un corte sobrio, SLUGFEST
frente al tono desenfa-
dado de otros progra-
mas y la presencia de los
grandes mitos del cua-
drilatero. El mismo espi-
= A ritu que inspird a estos
’;ﬁ@ dos programas, sigue

- vivo en la entrega deno-
minada 2001, en la que la
novedad que mas salta a la
vista es la incorporacién de
boxeadoras reales. Ademds,

LUCIA RLIKE R

permitidos todo

gales, asi como
lograr golpes

males.

| FORMATO

PRODUCTOR  ELECTRONIC ARTS se aumenta el nimero de
' PROGRAMADOR ELECTRONIC ARTS pugiles, mas de 50 en total,

entre los que se encuentran
nombres tan populares
como Muhammad Ali,
Oscar de la Hoya, Rocky
Marciano o Evander Holy-
field. En el apartado gréfico,
se mantiene la impresio-

Esta modalidad
tiene la caracterfs-
tica de que estdn

tipo de golpes ile-

especiales gracias

a la acumulacion
de punietazos nor-

nante reproduccién de los
rasgos fisicos, aunque el
movimiento dentro del cua-




drildtero se hace algo mas brusco. La
variedad de acciones es increible,
incluyendo la posibilidad de crear
nuestras propias combinaciones.
También se mantienen los golpes ile-
gales (como codazos o cabezazos),
asi como los personalizados. Todo
ello rodeado por una gran variedad
de opciones, entre |as que algunas ya
son conocidas, como el modo carrera
y el «slugfest», junto al nuevo modo
denominado «fantasy». Este Gltimo

PlayStation - PS one

espectadores. Destacar la magnifica
animacién que rodea los combates,
tanto con los diferentes escenarios
(el famoso Coliseo), como en los
comentarios de presentadores, narra-
dores y arbitros, para los que se han
elegido a profesionales del boxeo
americano. A pesar de las escasas
novedades con respecto a su antece-
sor, el programa cubre perfectamen-
te el hueco de los simuladores de

corte clasico dentro del género dedi-

( A _Fontlo)

VALORACION

La saga de eLecTRONIC ARTs dedicada al boxeo ha permi-
tido untr a un magnifico entorno grafico la presencia de

Los pugiles mas importantes de todos Los tiempos. si no

tienes la anterior version no dudes en adquirir ésta, aun-
Que siL ya la posees La aparicion de féminas y Llas pegue-

nas variaclones, no son demasiado atractivas.

www.zetasuperjuegos.com

cado al boxeo. =¢ cHIP & CE

sustituye a los combates histéricos,
recogiendo enfrentamientos que,

aunque no llegaron a producirse, -
hubieran sido todo un lujo para los R e T

AL EESAR CHAVEZ

T CHT REALH
o KG

I ®

MODO FANTASY recoge enfrentamientos ficticios entre

pugiles pertenecientes a diferentes épocas. Los efectos visuales se

ajustan al momento en el que se supone que se realizan los com-
bates, por lo que algunos de ellos se reflejan en blanco y negro.

Boxeadoras

La reproduccion del
aspecto fisico y de la
indumentaria de los
boxeadores es de lo
mejor del programa

BRTHDATE : LT7/1342
- POWER 89

Una de las mayores novedades es fa incor- ey Eoeri ol
— T A

poracion de boxeadoras reales. Junto a las HEaRT
= = MUHAMMAD ?
mismas, también aparecen las grandes _-._._“'

estrellas del boxeo actuales y del pasado.

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOGAL

el sonido permite una
perfecta integracion

estamos ante un juego
técnico acompaiiado
C variedad ]

Las texturas inclui-
das en La representa-
cupn Los
es, permiten

graryunas magnifi-
cas maciones
faciales. sin embar-
go, Los movimientos
se han ralentizado
con respecto a los de
La anterior versién.

La misica «rap- del
programa, aunque no

de cali- i i
5Ea i == en el
l a ser do 0%Xe0. LOS
[ - . " — £
d mas desta- Ementarms

as melodias ates y las
de La presentacion de geniales presentacio-
Los pigiles, entre nes antes de los mis-
Las que se puede mos, son realizadas

escuchar una ranchera por profesionales del anterior entrega. m - Falta de atractivos para el
para CHAvez. cuadrilatera. == que ya cuente con La anterior /

historia del boxeo.
sin embargo, no apor- i+
ta demasiado a la -

La reproduccidn de Los boxe-
adores es impresionante.

version.




La prisién de Agrabah
no sélo cumple con
su funcidn de castigar

a los presos, sino que
sus pasillos parecen
pistas americanas
donde se acumulan
los obstdculos.

'PRODUCTOR  SONYCE

PROGRAMADOR ARGONAUT

La huella del Arboin de
David Perry para MD estd presente
en innumerables aspectos de esta
produccion de ARGONAUT (actual-
mente enfrascados en el desarrollo
de otro titulo DISNEY, THE EMPEROR'S
NEw Groove), desde la propia mecéni-
ca hasta los escenarios o los movi-
mientos del protagonista. Las calles
de Agrabah, el Qasis o la cueva de las
maravillas, vuelven a aparecer como
lo hicieron en el juego de MEeGA DRIVE,
pero ahora con una estructura tridi-
mensional y multiplicando por mil los
peligros y las trampas. El protagonis-
mo de La VENGANZA DE NASIRA, recae
una vez mas en el principe de los
ladrones que acompafado del Genio,
volvera a explotar su habilidad con la
cimitarra y su agilidad para enfrentar-
se en esta ocasion, a la hechicera
Nasira, juramentada a hacer regresar

La Venganza de Nas'r-a
; F—o 5 .\?/; ]

Siete ahos @SPUES de la legendaria entrega
para Mega Drive, Aladdin de Disney regresa en
un arcade de plataformas que rescata para
los tiempos actuales las principales virtudes de
aquel gran cartucho. ;Podra Aladdin, el Genio y el
mono Abu, @PPuinar los planes de Nasira,
empefiada en Pe@suUcitar a Jaffar?

ALADDIN. LA VENGANZA DE. .
PLATAFORMAS 3D




al mundo de los vivos a su hermano,
el pérfido Jaffar. Estructurado en 28
fases distintas (un nimero bastante
elevado para lo que suelen ofrecer
este clase de titulos), ALADDIN: LA VEN-
GANZA DE NAsIRA esta destinado a un
publico joven, que disfrutard con su
mecanica a lo Tome RAIDER, aunque
con ello deba pasar por alto sus evi-
dentes carencias gréficas, como la
creacion del escenario a un par de
palmos de las narices del jugador o
el tosco diseno del protagonista, alia-
dos y enemigos (Aladdin tiene una
cara de necio que no se lame).De la
quema se salva el colorido, las textu-
ras y algunos detalles mds, pero en
lineas generales, a ARGONAUT le ha
salido un titulo bastante flojo, sobre
todo si se le compara con su siguien-
te creacion para PLAYSTATION, THE New
EmPEROR’S GROOVE), que a pesar de
encontrarse todavia en pleno desa-

GRAFICOS MUSICA
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rrollo ya muestra mejores graficos
que esta VENGANZA DE NAsIRA. E|
envoltorio no es muy vistoso, pero
ALADDIN conserva varios ases en la
manga que le asegurardn un cierto
éxito de cara al mercado naviderio:
jugabilidad méas que aceptable, fases
que constituyen verdaderos desafios
(teniendo en cuenta siempre la edad
ala que el juego va destinado), y una
soberbia localizacion al castellano
(voces y texto), en la linea a la que
nos tiene acostumbrado SONY C.E.
ALADDIN: LA VENGANZA DE NASIRA NO va
a causar ni de lejos la conmocidn que
logré provocar su antepasado en 16
bits, eso es seguro, pero al menos es
bastante mas atractivo y divertido
que DiNousAURIO, la otra licencia DIS-
NEY lanzada para estas navidades. Si
tuviéramos que comparar ambos
titulos, el de ARGONAUT resulta cla-
ramente superior. s¢ NEMESIS

wl

e
|
»

- .
La Veneanza oe Nasira estd seg- '
mentado en nada menos que 28
" fases diferentes, que aseguran

, cerca de 40 horas de juego.

(A anduj

el tosco disefo de

Los personajes y La
Gl escena-

metros de

buena utilizacién del
color y cualquier
otro aspecto positivo
de los graficos.

La gente de ARGONAUT

tampoco se ha herniado

o musical,
coleccion
s melodias
Lnspiradas
en Las canciones ori-
ginales de alan menken
y Howard mshman para
La pelicula de 1ggz.

como ya nos tiene
acostumbrados sony
c.p. Y oIS

espafiol impecablemente
Llocalizado al caste-
Llano. Las cuidadas
voces son sin duda,

Lo mejor del juego.

— vipimo,

Como extra, el juego per-
mite la posibilidad de
manejar un personaje
secreto, que no es otro que
THE Scork, de nifio, y vesti-
do con las mismas ropas
de su Primera Comunién.

JUGABILIDAD

ALADDIN LA VENGANZA
DE NASIAA NO €5 muy
o al
0s no glncha en un

pe an importan-
e es la jugabi-
Lidad. Aunque algo
facilén, es bastante
divertido y sus 28
fases aseguran cerca
de 40 horas de juego.

|
Los problemas
para Aladdin
parecian termi-
narse con la
desaparicion de
Jaffar, pero la
cosa solo acaba

La Localizacion al castellano.
28 fases y 40 horas de juego.

Los graficos, sin ser malos del

todo, son bastante flojitos. /

www.zetasuperjuegos.com



Paer Stone 2

Si mal no recuerdo, la primera parte de este juego de Capcom fue
el primer representante del género de la Tueha en la por entonces
recién nacida Dreamcast.

¢ mE mn;wm PRISE

JEFES Elprimero,
Pharaon Walker, apa-
recerd tras vencer dos
combates. El tipejo
verde es el final boss.

Fue un titulo rompedor en
su momento, original y técnicamente
intachable. En él, dos luchadores pelea-
ban en un escenario completamente
tridimensional e interactivo en el que el
lema era «todo vale» . A pesar de sus
innegables cualidades graficas y juga-
bles, pasé un poco desapercibido sin
obtener el éxito que se merecia. Un afo
después CAPCOM lanza una segunda
parte llena de novedades. La mas inte-
resante es, sin duda, el aumento en el
numero de jugadores de dos a cuatro.
Ademas los escenarios,

g ;ﬁmm a pesar de haber visto
,‘ R reducida su cantidad,

son mucho mas gran-
des y cuentan con
muchas mas posibili-
dades de interaccion.
En uno de ellos, por
ejemplo, empiezas
luchando en un patio
exterior que pronto
tendras que abandonar
a causa de un incendio. Huyendo del
fuego ascenderds por unas plataformas
algo inestables hasta llegar al techo de
un tipico templo japonés, por el que
entraras en su interior para proseguir la
pelea. Una completa locura, y eso sin

PRISS ETSRT PYTTRN PSS 1T TP RS TR TN

TTENTSHOP El juego incluye

o

una tienda
donde podrds
comprar items
con el dinero
ganado en el
modo aventura.
También podrds
combinarlos.

Antes de comenzar podrds escoger cualquiera de los escenarios para
luchar. Tras cada combate también podrds escoger camino.




hablar de las Power Stones, que como
en la primera parte conferiran grandes
poderes a todo aquel que retina tres de
ellas. En esta entrega hay mas piedras
simultdaneamente en pantalla, aunque
los ataques que realiza el personaje una
vez transformado no son tan mortales
como en la primera parte, algo que
beneficia la jugabilidad. En cuanto a los
gréficos, puede que la pri-

fistas de CAPCOM. Multitud de elemen-
tos se mueven con total suavidad a tra-
vés de los gigantescos escenarios,
mientras los espectaculares efectos de
los ataques especiales de los personajes
inundan la pantalla. Hay que verlo en
movimiento para apreciar todo este des-
pliegue visual. Multitud de modos de
juego que haran que no ten canses

mera impresién no sea del
todo favorable. Los persona-
jes son mds pequefios y los
escenarios parecen mas
simples y vacios. Pero una
vez que todo empieza a
moverse, se aprecia la gran
labor realizada por los gra-

GRAFICOS MUSICA

LOS personajes apare-

A pesar de que las

pronto de este juego (incluida una tien-
da donde poder comprar y fabricar
armas y objetos), doce personajes mas
alguno oculto y diversién asegurada.
Puede que no sea rival para SouL CALIBUR
0 TeKKEN TAG TOURNAMENT (tampoco lo pre-
tende) pero te hara pasar ratos inolvida-
bles gracias a los continuos piques que
proporciona. e¢ DANI3PO.

IGLOBAL

ps,

3 animacio-
nes son superiores.
ademas, los escena-
rios son Los mas
grandes y coloristas
del. género de Lucha.

cen mas pequefios que

melodias durante Los
opbat: agrada-
pegadi-

esdpercitidas frente
al despliegue de Los
efectos de sonido. No
son en cualquier
caso, Lo mas destaca-
do del juego.

Los gritos de Los
rsonajes, Los soni-

estd transformado,
son de una gran cali-
dad y nitidez. La voz
del narrador ayuda a
crear atmosfera.

0"de acciones.
proporciona diversidn
inmediata en el modo
versus y se hace
duradero gracias al
modo aventura.

Los combates con cuatro

Jugadores humanos son anto-

Légicos.

precisamente, no tener tres

amigos para compartirlo.

A
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Bhues Brothers 2000

Curando |as heridas que Titus nos dejoé con su patético
Superman, llega de puntillas a nuestras M&AMNOS una magnifica
aventura en 3D que bebe de las fuentes de titulos tan prestigiosos
como Super Mario, Crash Bandicoot y hasta Bust-a-Groove.

Como imaginards, esta
explosiva mezcla nos revela un titulo
muy prometedor, corto pero intenso, y a
nuestro parecer bastante recomenda-
ble: BLues BRoTHERs 2000.Y os digo esto
porgue BB2000 te ofrecera cuatro
mundos plagados de enemigos, hacién-
dote la vida imposible a lo largo de tu
aventura. Una vez mas Elwood termind
en la cércel, y nuestra mision sera ayu-
darle a fugarse y encontrar
a la «Banda» para llegar a
tiempo al duelo de grupos

Este alegre campesino se dispone a enta-
blar una animada conversacién con

Elwood, si logras convencerle te dejard
pasar a la otra orilla.

que organiza Madame Mousette. Un
juego dedicado a un publico un tanto
menudito, pero de todas maneras esto
no significa que sea un mal juego. Al
revés, el control de Elwood es perfecto
salvando algunaos saltos con barullo de
camaras, pero a medida que vayas
aprendiendo la diversidad de ataques
de nuestro personaje, todo sera cosery
cantar, bueno cantar y «bailars con los
personajes que te encuentres por el
camino. No s6lo habrd que encontrar a
la banda, ya que también tendras que

En este pequefio puzz-
le deberds llevar a THE
Score hasta su querida
ama de llaves la cual
te lo agradecerd por
los dias, de los dias. Si
no logras dar con la
solucion te aplicard el

articulo nl delaley
del mus.

En Chicago tendrds que encontrar a Mighty Mac.
Segtin hablan las malas lenguas al muy cretino se le
olvido devolver un favor a la Mafia. Ayidate de las
nubes para culminar su bisqueda

BLUES BROTHERS 2000

AVENTURA

Este tipo tiene tiempo para todo.... no te fies de la sefio-
ra, en cuanto le dirijas la palabra Ia policia se abalan-
zard sobre ti y te tomard los datos, ten en cuenta que
aqui la policia no es la mafia.




encontrar las diez notas musicales de
cada nivel para pasar al siguiente.
¢Como ibas a llegar al concurso de gru-
pos sin saberte la cancién? Estamos ante
un cartucho al que le sobra jugabilidad
teniendo en cuenta el tipo de usuario al
que esta dedicado, y su dificultad pro-

gresiva te enganchard a la pantalla L /

dejando en segundo plano la ambienta-

cién musical (que no es mucha) y su ori- .3-::.:.:‘ ._’:*
ginalidad (que es nula). A veces creeras

que Mario y Crash se colaron en tu N64,
pero todo esto te dard igual y no solta-
rés el mando hasta verlo finalizado. Esta
aventura la completa un triste modo _
multijugador, que se podrian haber aho-
rrado y canjedrnoslo por mas niveles y
variedad. De todas maneras, si te gustan tacar el cuidado de TITUS & la hora
los titulos en que prima la jugabilidad, de representar los entornos que
éste es un buen antidoto para alargar la Juted rodean a los Blues Brothers.
vida de esta consola. ¢ HAMPTON ODELOT

Sus cuatro largas fases se hacen mas cortas de lo que piensas y tendras que arregldrtelas para disuadic a tus
enemigos a golpe de talonario. Como podeis ohservar, las diferencias graficas hacen que sea un titulo extre-
madamente variado, aungue se
mantiene la misma estructura de
juego. Nuevamente hay que des-

Escapando de la cdrcel te encontrards a Enzo si te invi-
ta a entrar en su celda, entra en ella dando la espalda
ala pared... no digas que no te lo dijimos,tiene las mis-
mas tendencias que Doc

LA MHAY LENA
N

g

RALT

En el final de esta fase encontrards la bendita llave
del jefazo de las alcantarillas, no te ocupard mucho
tiempo el encontrarla pero si tardards mds en
derrotarle.

Los disfraces hacen fas veces de items, y proporcionaran habilidades a Eiwood.. Si pillas los zapatos rojos,
correras mas que THE Scope cuando ve una empanadilla; si coges fas azules, saltaras mas que Doc cuando
intenta pulsar los botones del ascensor y si coges el traje de Superman, serds invulnerable.

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL

en este apartado sus uno de Los puntos sonidos infantiles La ausencia de conti-
pmgramadures se han flojos del juego, ya para un tipo demasia- nuacmnes se ve con-
8 Llamara al serfun juego pl.Lenda a = tr
sobre otagonifado por a 0 Que un
. —

scenario de tales g#rsonajes tres tas carac- ;

por ser el Unicas” melodias son S requiere, e
mas original y visto- insuficientes para CAASH Y MARIO. €N — | >
so del cartucho. las expectativas cre- cuanto al baile. .. m- cuidada ambientacidn gra-

adas. descibrelo td mismo. fica y sonora.

W el modo multijugador es paté-
tico. NiL Lo pruebes.

www.zetasuperjuegos.com



El homenaje de 3D0 y su saga
Arfiy™en a la Sequnda Guerra
ridial(y més.concretamente a las
peli?u'l"as inspiradas en ella) continua
en la s@cugla de Operation Melt-
down, en la que la contienda Verde-
Marrén se extiende a todos los

frentes. La guerra se endurece. Ahora la

whatalla¥sedibra por tierra; mary aire.

De entre toda la mediocridad
reinante en la saga Army MEN, OPERATION MELT-
pown fue una agradable excepcion, un titulo
digno que a pesar de contar con los mismos
graficos miserables que el resto de sus herma-
nos, sorprendid a todos con sus impactantes
misiones, inspiradas en los films mas conoci-
dos del cine bélico (desde SALVAR AL SOLDADO
RvaN a Los CANONES DE NAVA-
RONE). AUN no han pasado
ni cuatro meses desde la
aparicion de aquel juego y
ya tenemos aqui su.secue-
la, bautizada como LAND,
SEA, AIR, 2 |la que acompa-
fian las mismas virtudes y
defectos que su predece-
sor.Los ejércitos verde y
marrén vuelven a enfren-
tarse en 15 misiones con armamento y esce-
narios de la Segunda Guerra Mundial,
aventurandose donde no llegé la primera

VALORACION

@ 300 sigue pariendo entregas de mrmy men como
si fuera una coneja, la gran mayoria de ellas
nefastas, salvo algunas notaBles excepclones,
como es el caso de o. meltdoun y de ésta, su
secuela, LAND, sem, AIR. Los graficos, una vez
mas, son absolutamente despreciables, un ver-
dadero crimen para La vista. afortunadamente en
Lo demds, LAND, se€A, AIR apasionara a Los fans
de las pellculas Bélicas, espectalmente Las
nsptradas en la segunda cuerra mundial...Hay
misiones a bordo de un tanque (Liquidando fran-
cotiradores), escoltando un bomBardero o avan-
zando por las trincheras. st superas el recelo
inictal, te encontrards con un gran juego.

Si OperaTion MELTDOWN contaba
con lg fase del desembarco en la
playa de Omaha, LAND, Sea, AIR te
propone «limpiar» tode un entra-
mado de trincheras.

como la ametralladora) en busca de otros
carros, realizar tareas de sabotaje y liquidar
cazas marrones a bordo de un bombardero.
Las misiones a pie conservan el mismo encan-
to del O. MeLToown original, utilizando las gra-

parte. Si en O. MeLTDOWN cabia la posibilidad
de participar en el decisivo desembarco de
Normandia, LanND, SEA, AIR te permitiré atrave-
sar una ciudad en ruinas a bordo de un tan-
que (manejando tanto el caiién de proyectiles

nadas, el lanzallamas o
un M-16 (el tinico ana-
cronismo del juego) para
ganar la trinchera
siguiente o neutralizar
un nido de ametralla-
doras. El apartado grafi-
€0, Uha vez mas, roza lo
irrisorio, pero la naturale-
za de las misiones com-
pensa en parte el
estropicio, sin olvidar
ademas que LAND, SEA,

AR sale a la venta por solo 3.400 ptas. Lo que
supone un verdadero chollo. eo NEMESIS

ARMY MEN: LAND, S€EA, AIR

SHOOT EM-UP

INFINITAS

ANALOGICO + VIBAACION]




GRAFICOS

Lo de 3p0 va camino
de convertirse en un
oL Y aglenas
tel . escena-
olucidn
y soldados
pobremente animados y
peor modelados compo-
nen un espectaculo
visual indigno de una
mecénica tan buena.

PlayStation-PS0ne

ﬂ'Eﬂf:EE. Como su

En todos los

propio titulo indica, la secuela

de 0. Metroown incluye misiones
en tierra (@ bordo de un tanque,
un jeep o a pie), mar (lanchas) e
incluso desde el aire (en el interiorde un bombardero). En
éste ultimo caso te encargards dﬁ;iés dos ametralladoras
para mantener a raya a los cazas

i

nzallamas es lo mds
a fundir el pldsti-
2 estdn@@mpuesto

L]
SUPER
FORMATO €D ROM

PRODUCTOR VIRGIN INT.
PROGRAMADOR 300

MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL

COM0 eN OPERATION
MELTDOWN, Los misicos
& 300_han Fompuesto

«papurri~ de

Junto a Lla ya clasica

el desbarajuste gra-
fico también tiene su
Lnfllencia pn La
Juego
ver en

4 #S al enemigo)
aunque La mecénica es
tan apasionante que E.] La fase del tanque y la del

[=]

e Las peli-
culas bélicas a las
Que pretende homena-
Jear. No son tampoco
una maravilla pero
son Bastante dignas.

rd una valiosa infor-
mactén de por donde
se aproximaran Los
cazas en La fase del
sombardeo.

eclipsa cualquier bombardera.

aspecto negativo. ia donde quiere llegar esta

gente con graficos tan malos? J

'DISERD MAQUETA: TOMAS J. PEREZ ROSADO

www.zetasuperjuegos.com




Time Stalkers

De los responsables de juegos como Land Stalkers o
Dark Savior nos llega ahora Time Stalkers, una aventura
para Dreamcast basada en un UNIVerso de

fantasia pero que no llega a la calidad de los titulos anteriores.

Con TIME STALKERS,
SEGA pretende ampliar el cata-
logo de juegos de rol para DRe-
Amcast. Como juego de rol que
es, TIME STALKERS posee |os ele-
mentos basicos del género:
combates por turnos, didlogos
entre personajes y la posibilidad
de aumentar algunas de nues-
tras habilidades (fuerza, defen-
sa, destreza...). También
podremos capturar a nuestros
enemigos para que luchen de

nuestro lado, asi como manejar
a los personajes principales,
cada uno con sus caracteris-
ticas. Sin embargo, el juego
carece de algunos de los ele-
mentos mas atractivos de cual-
quier RPG como puedan ser los
puzzles, las magias o la busque-
da de objetos ocultos que nos
permitan ir avanzando en la
aventura. Ademas, el desarrollo
de TiMEe STALKERs nos obliga a
terminar una mazmorra para
poder entrar en la siguiente,
dando lugar a un desarrollo
demasiado lineal que nos impi-
de acceder a diferentes zonas
desde el comienzo de la aventu-
ra.Todo esto sume al juego en
una monotonia consistente en
atravesar mazmorras (algo pesa-
do teniendo en cuenta su simili-
tud) enfrentandonos siempre a

gquapa, pero poca ¢osa
pgara mi gusto.

Pori e S

PROTAGONISTAS
En TIME STALKERS encar-
naremos el papel de
Sword, un joven desca-
rado, atrevido, pero de
buen corazén en el
fondo y que maneja la
espada con una habili-
dad magistral.

Como en todo juego de

rol, en TIME STALKERS |
encontraremos tiendas
donde podremos vender
y comprar objetos.

Durante la aventura
veremos incrementarse :
alguna de nuestras habilidades l
principales, entre ellas la de eje-
cutar poderosos hechizos. i

- e S

SUPER

information
FORMATO  GDROM
PRODUCTOR SEGA




Los combates por tur-
nos de TIME STALKERS no
pasardn a la historia
por su espectaculari-
dad gracias a unas
magias poco variadas
¥ nada espectaculares,

Me vi a encontrar una
MOZa. SUS Vais g enterar

i,

TRADUCCION:
Sin duda alguna éste ha sido uno de los apartados mds cuidados del texto.
Aqui arriba vemos a Nemesis contdndonos su plan para el fin de semana.

los mismos enemigos, y todo
transcurre de manera casi inde-
pendiente del argumento del
juego. Sin embargo, a pesar de
todo esto, TIME STALKERS consi-
gue salvarse gracias a los aspec-
tos positivos como su apartado
gréfico, una perfecta traduccién ~ te enganche . o vaTéo

GRAFICOS MUSICA

Aungue en el interior

por si el desarrollo
del juego no fuese Lo
s lfhto y

al castellano (sélo de textos), la
posibilidad de descargar mini-
juegos en tu Visual Memory y la
creacion aleatoria de mazmo-
rras. Si te apasiona el rol o bus-
cas un titulo para iniciarte en el
género puede que TIME STALKERS

Tignatono, wuna misica ue
Quy/ parece ser s¢ fuer
S a misma ug

SONIDO FX

el peor apartado del
_juego. mApena

veces sue-

mundo exterior embe-
Llecen el que es, sin
duda, el mejor apar-
tado del juego.

intenta adaptarse a
La accion que trans-
curre en pantalla.

nan cuando no deben
(como cuando chocan
Las espadas sin haber
ninguna espada de por
medio) .

JUGABILIDAD

TIME STALKERS se

Que termine por abu-
rrir a Los mas impa-
cientes jugadores.

FINAL BOSSES

al final de cada mazmorra nos
encontraremos con un Final Boss.
Algunas, como éste, hardn que os
duela la cabeza.

TisEe STaLKERS posee
dos vertientes bien
distintas enfo que a
escenarios se refiere,
Por un lado estdn fos
escenarios del mundo
externo, un amplio
mapeado de propor-
ciones desbordantes
con un gran colorido y
gran nivel de detalle,
que ademas nos ofre-
e una total libertad
de movimiento, Por
otro lado, tememos los
escenarios dentro de
las mazmorras, que
aparte de ser iguales
€n todas las cavernas
sonbastante flojos.

E] La traduccidn al castellano.
- pescargar juegos en La ww.
{7 Los combates se vuelven pesa-

50 dos y aburridos.

J
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Crash Bash

No es el equipo de Jasean Rubirn quién ha preparado
esta nueva entrega de la saga Crash. Los chicos de EUROCOM,
como buenos profesionales, han sabido mantener el liston en

cuanto a calidad gréfica, pero @l mim@y la perfeccion de
los «padres» de Erash brilla por su ausencia y echamos de
menos algo de picardia, pasion y personalidad.

El bueno de Crast se ha gana-  punto central de las aventuras. El Gltimo,

do a pulso el ser una de las figuras méas CrasH Team RACING, no se quedd en un sim-
representativas del mundo PLAYSTATION, ple simulador de carreras de karts y nos
Tanto por su estética algo «macarrilla, enganché derrachando ingenio y diversion.
como por esa mirada picarona gue nos Crash se ha hecho un hueco en el Star Sys-

encandilé a todos los que queremos jugar  tem del mundo del videojuego junto a figu-
y divertirnos horas y horas, con la consola. ras como Sonic para SEGA o Mario para

También tenemos que recordar que a su NINTENDO, algo muy dificil cuando no fue
éxito tanto de ventas como de relaciones esa la primera intencién de su nacimiento.
publicas para la imagen PSX, han contribui-  Pero ahora llega EUROCOM y parece que
do su frescura y su alto grado de jugabili- enturbia la inmaculada imagen de este

dad en sus sucesivas entregas. Cada titulo «chato» personaje. Aunque tampoco hay
que nos venia de la factoria NAUGHTY que echarse draméaticamente las manos a la
DOG nos sorprendia gratamente a pesar cabeza, para buscar el punto justo, CRASH
de ser el mismo hibrido «perro-zorro» el BasH no es que sea un bodrio, pero si es

cierto que parece
no estar a la altura
‘de toda la saga. Los
minijuegos que

Tres y accion
Imdgenes de la intro
para el modo Aventu-

ra. «Salvar al mundo»
resulta exagerado,
pero luchar contra el
Final Boss (Papu
Pummel) y abrir nive-
les secretos para los
otros modos estimula.

VALORACION

el juego. .. divertido Lo es,

pera no nos mantendra tanto tiempo
frente a La television una vez que
hayamos jugado un par de veces, o
tres, dependiendo de nuestra des-
treza y habilidad. Llegados a este
punto, nos gqueda el modo mMultiju-
gador en Las tres variantes (hasta
4 en La satalla y el Torneo]que
con unos buenos contrincantes Le
anadiran La emocion que faltaba.

In}'ormal:ian

BRONDUCTOR SONYCE




laySEatian - PS one

1rn - DIM o
M IOR O NG
rg ATy

e : rdn para el Batalla y
: el Torneo. En el pri-

O e

ofrece (ver Supernuevo del nimero ante-
rior) no llegan a encajar con la originalidad
de sus personajes. Podrias jugar a ellos con
la estética de cualquier otra fauna poligo-
nal y los fans de Crash hubiéramos aguan-
tado estoicamente otro tiempo hasta ver
otra aventura mds rematada en cuanto a

<

Los niveles secretos
abiertos en el modo
Aventura, nos servi-

mero jugando en
cuarteto podemos
hacer un «todos con-
tra todos» 0 montar
dos equipos de dos.

jugabilidad se refiere, merecerfa la pena.
Tanto en el modo Aventura, Torneo y Bata-
lla, desarrollamos los mismos minijuegos.
Menos mal que en el primero conseguire-
mos abrir unas arenas ocultas que «alar-
gan» algo mas la diversion tratando de
cubrir la curiosidad del jugador. ee BEE

Escurrir el bulto

(A Fondo )

CRASH BASH

MINIJUEGOS

pe Lo mejor. eurocom ha conservado
La dignidad estética del mundo de
enush,_pach solo La mantiene, no
nueve. La intro sigue la
gnimada «de marca Acme»
elnventara para el mundo
del videojuego NAUGHTY DOS.

saguantais la misica ratonera?
entonces os gustaran las sintonias
sH. No Llegard a Los
ro no desentona con el
el titulo y algo asi nos
amos. en todo caso, podria
haber sido mejor.

No hay mucho que comentar en este

apartado como seguro imagindis. Las
1kas, fos patinazos, Los «crash»

Los <bach- para Los que sabéis

L %, sPn unas onomatopeyas muy

al on Lo que estamos viendo.

perfecto juego de palabras.

JUGABILIDAD

Nuestra destreza dividida en dos: por
una parte resulta divertido compartir
pirL thn otros contrincantes. por
Wsolo puede aburrirse dema-
to de empujar a osos pola-
ré5totorear tableros de Las pamas o
tirar bombas a Los gorilas.

www.zetasuperjuegos.com

El Polar Panic es uno de los juegos preferidos de quién sus- " "
. . SR : g Mode multijugador y La posibilidad
cribe. No tlene_n desperdicio ni los osos polares que sirven - achae una partldilie rigide.

de montura, ni los resbalones del enemigo que cae al agua.

«Nuestro» crash vendido al mundo
=4 de la mediocridad.




Sumergidos en Ia Prehistoria,
una cria de Iguanodonte es adoptada por
una familia de monos. Cual bebé, sélo pide
comida y el patrén de los [émur, sorteando la
amenaza de los carnotauros, tiene que bus-
car alimento. De repente, una lluvia de mete-
oritos empieza a avecinarse, una gran bola
de fuego colisiona con la tierra y asola todo
lo que rodea. La isla es derruida y tienen que
emigrar en busca de tierras fértiles para
poder sobrevivir. La versién del juego para
PLAYSTATION/PSONE ha sido realizada por
SANDBOX, bajo la supervisién de UBI'SOFT.
En este juego de accién y aventura en 3D
con elementos de rol, tres son [9s protago-
nistas que van en busca del «Valle Encanta-

Wy
®

do», Aladar (el
iguanodonte), Zini
(el Iémur) y Flia (la
pterodactila, capaz
de volar a grandes
alturas). Cada uno
posee unas habili-
dades fisicas que el
jugador debe com-
binar para aumen-
tar la fuerza de los
personajes, evitar los obstdculos de la Madre
Naturaleza y luchar contra los dinosaurios
enemigos. Durante la expedicion nuestros
amigos cruzaran el desierto, la montana, las
cuevas y un lago desecado. UBI SOFT ha
logrado una moédica adaptacién de la pelicu-
la, gue en colaboracién con WALT DISNEY
STUDIOS, ha conseguido que sea un débil
reflejo de Dinosaurios, en cuanto a anima-
cion, graficos y texturas. El plano cenital de la
camara hace que los personajes queden

reducidos ala sU
minimarexpresion, ;n’armatian
FOAMATO CDROM

los gréficos se
PRODUCTOR UBISOFT

visualicen excesi-
vamente poligo- PROGRAMADOR  SANDBOX

/NN

Disney’s
Dinosaur

Los mas pequienos de la
casa ya pueden ir sofiando en
tener en su poder el destino
de una manada de dinosaurios
en el Cretécico. Ellos son los protago-
nistas indiscutibles de la dltima obra
maestra de la factoria Disney.

DN

nales y los movimientos sean
poco variables. Es una lastima,
la mecanica es original, pero
poco atractiva. En el modo
Colectivo, los personajes avan-
zardn unidos, pero cuando apa-
rezca una bestia, tendras que pulsar L1 o R1
para manejar a quien creas que puede
derrotar al enemigo. El problema es que te
cansas de utilizar siempre la misma estrate-
gia y, al final, lo Unico que se hace grato es la
intro y los 13 inolvidables minutos de
escenas de la pelicula. =¢ ANNA

DISNEY S DINOSAUR

ACTION RPG

N

i

1
Conlimuaciones
Dual ANALOGICO + VIGRACLION

Grabar Partida MEMORY CAAD (1 BLOQUE]

\.

DISERQ MAQUETA: TOMAS 1. PEREZ ROSADO




Enciclopedia
En el meni principal encontrards una
opcién llamada Enciclopedia, donde
averiguaras el porqué de la extincion
de los dinosaurios, cémo eran nuestros

amigos los prehistdricos y que es lo

que comian. También descubriras que
hace casi 150 millones de afios existia
una bestia carnivora llamada Alber-
tosaurio, pariente del Tiranosaurio

L a1 HUTdUr U, L j

€l carnotauro era un terdpodo carnivoro que rex, con una cabeza gigante, unas

pgb:‘a nuestro planeta hac:e‘: 200 millones de patas traseras muy fuertes, dos bra-
anos. Este carnotauro tenia cuernos en su

%

¥

zos diminutos y dos dedos en cada
pezuiia. jAhora entiendes por qué tu
vecino del quinto se llama Alberto?

111.¢
N\ 18R A\~
VALORACION

@ DISNEY’s DINOSAUR es un buen juego
para aquellos padres que no quieren
Que sus hijos estén horas y horas
Jugando con su PsoNe. La idea es ori-
ginal, introducir a la accion dosis
de juego de rol y hacer que el juga-
dor aprenda a comBinar Las habilida-
des de los tres personajes para
progresar. eero todas estas ideas se
desvanecen cuando comienzas el juego
y ohservas una animacion pobre y unos
graficos faltos de realismo. Todo se
reduce a una falsa promesa.

GRAFICO . :  MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD

Todo va en su Linea, sL te gustd La banda Nada del otro mundo. entretiene por dar a
sonora de ODISER EN el doblaje al caste- _ La accidn un toque de

 Jpodrés '__wm Mvenee, el J5 ‘@nseguida [t
en ois- e \3Logo de, nuestros * a '@ ger mondto-
aur, pero tgos es frepetitivo asta fon un par

11 \\\N

y nada seduc- Ldos prehis- S para can- ‘
el togue de distin- tor al juego. sigue torices cumplen su sarte de repetir
cion son Las secuen- en su Linea. deker. siempre La misma EE] Los trece minutos de escenas de ‘ .“
cias extraidas de La mecanica. Lla pelicula. ‘
pelicula. B el plano cenital de La cémara. ] ' ‘
. - R
T e
N ow 70 B



Coincidiendo con su iPPUPEIGN en las pantallas de cine
espanolas, los dinosuarios creados por ordenadorde la
Disney visitan Dreamcast, en una versién rotundamente superior
a la de PSX en cuanto a graficos se refiere pero que, por desgracia,
conserva la misma mecénica repetitivay descafeinada.

El iguanodonte Aladar, el

[émur Zini y la Pteranodonte Flia (un
personaje inventado exclusivamente
para el juego) protagonizan el DINOSAUR
de UBI SOFT para DC, adaptacién de la
pelicula del mismo nombre de los estu-
dios DISNEY, cuya mecdnica recuerda a
la del clasico THE LosT Vikings de INTER-
PLAY, pero sustituyendo a los «pilosos»
noruegos por un par de saurios y un
mono. Con el periodo cretacico como
escenario, DINOsSAUR sigue fielmente la
linea argumental de la pelicula
(salvo por el hecho de que Ala-
dar pasa en instantes
de ser un huevo a
pesar varias tone-
ladas) a lo largo
de 14 fases, divi-
didas en cuatro
mundos distintos:
El desierto, la mon-
tafia, las cuevas y un
lago desecado.
Desde una inamovible
cdmara cenital, el juga-
dor dispone de la
opcién de controlar

Los animadores de DISNEY
se han basado en el rostro
de nuestro compariero
CHIP&CE para dar vida al

. Jjefe de los Iémures.

2, PULSA & PARA GOLFEAR
CON LA CASETA,

por separado a los
tres amigos y apro-
vechar sus diferen-
tes habilidades
especiales para aca-
bar con los seres
antediluvianos que
pululan por ahi e ir
abriendo camino
hacia otras zonas.
Llegado el momen-
to, se les reune a
todos de nuevo, y se retoma el camino
hacia el objetivo final: un gran lago iy Orime:
donde abundan los pastos, y no hay EORMATO
Carnotauros que te tuesten el alma a RODUCT LRI

todas horas. Ademds de ser la mejor PRANGRAMANOR LRISOFT

ACTION RPG CRETACICO

DISNEY S DINOSAUR




MOCD COY

ERANOC-ON
RANOCSON TN A AL

w100}100 »

- PULSA @ PARA [ ANTAR 0
PRIV AL Omile TIVD

to que la trama de la peli-
cula (una especie de
remake infogréfico de En
Busca DEL VALLE ENCANTA-
Do), no da para mucho mas. Claro que
€50, N0 €5 excusa para repetir una y otra
vez la misma férmula, fase tras fase. Si
los programa-
dores de UBI
SOFT fue-
ron capaces
de crear un personaje de la nada (la
pteranodonte Flea) ;Porque no se inven-
taron de paso algtin escenario nuevo y
misiones més variadas? =¢ NEMESIs

version de todas a nivel gréfico (por lo
menos hasta que vean la luz las entre-
gas PS2y GameCuse), en el DINOSAUR de
DreamcasT se ha potenciado un poco
mds el elemento arcade respecto a
PLaySTaTion, aunque la mecanica es al fin
y al cabo la misma.Igual de aburrida y
repetitiva. Hay decenas de titulos infini-
tamente mas atractivos, tanto a nivel
visual como a la hora de jugar, en el
catalogo de DreamcasT. También es cier-

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL

extranamente, en La
verSLun uasnncasr

La inamovible vista
cenital no permite

el juego alterna La
misica de _nnes HOR-

NL siquiera al prin-
cipio La mecénica es

Loy graficos en las
Que, de video, omo para
"0 Son preci- nueva atencidn-
§“tna maravi- S<de gran .

Lla, si son muy
superiores a Los de
La entrega pLAYSTA-
TION, por realismo y
detalle.

caLLdad también, que
acompafian al trio
calavera a Lo Largo
de su cretdcica aven-
tura.

menos, éstan en cas-
tellano.

extrafno control del
PTERANDDONTE FLEA
tampoco ayuda dema-
siado al global del
Juego.

Textos y voz en castellano.
La calidad de las texturas.

La mecanica se repite més que
el ajo a Lo Largo de' Las 14
fases.

www.zetasuperjuegos.com



{PRODUCTOR

VIRGIN INT.
PROGRAMADOR 300

Es importante
no confundir este SARGE'S
HERoEs 2 de PLAYSTATION con
el juego del mismo nom-
bre para DrReamcasT, ya que
ambos nada tienen en
comun (ni en el aspecto
técnico ni en la mecénica
de juego), salvo sus prota-

gonistas. La version DC,
obra de MIDWAY, es un
gran titulo , con intere-
santes misiones al aire libre
y escenarios gigantescos,
mientras que esta entrega
PSX, producida por 3DO,
sigue la estela de los ante-
riores ArRmy MEN, horribles
todos ellos salvo por dos
honrosas excepcidnes (Ope-
RATION VIELTDOWN Y su
reciente secuela, LAND, SEA,
AIR). Este nuevo episodio
de ArRmy Men (;Cuantas van
ya?) mantiene el mismo

acabado chusco e irrisorio
de sus hermanos. Los per-
sonajes estan pobremente
animados, los escenarios
son una verdadera ofensa
para la vista...y como guin-
da, ala hora de jugar es un
auténtico ladrillo.Si a pesar
de las advertencias de tus
amigos y familiares decides
adquirir un ArRMY MEN, te
recomiendo vivamente
cualquiera de los OPERATION
MeLtown, el resto de la saga
no merece ni el viaje a la
tienda. =¢ NEMESIS

ARMY

SHOOT EM-UP

es dificil destacar algo determinado
entre tanto despropésito. La animacidn
M Log_solflados es de risa, Los vehi-
abicdpteros, tanques, etc...)
cgnstruidos con papel maché y
ante colorido hard que se
desprendan Los ojos de sus cuencas.

MUSICA

Algunas misicas son mejnres Que
ntras[predBNLna La percusidn al

1 Litar), pero en Lineas
w'cunplen satisfactoriamente
‘ge ambientar La accién,

que deberian aprender Los
responsables de Los graficos.

Los juegos no Les saldrdn muy finos,
pero seria injusto no reconocer a
AGEN INTERACTIVE, el mérito

{85 dialogos en castellano son
excelentes y rebosan humor.

LOS OPERATION MELTDOWN NO Son muy
superiores a nivel técnico, pero por

BEDOS compensan con una mecani-
L ‘ta adictiWa y unas misiones intere-
: ntés Seste no es el caso de sARGE’S
T"“heads. nay que tenmer valor para

enfrentarse a sus 16 fases.

por suerte, todos Los males conclu-
yen apagando la consola.

;Hasta cudndo tendremos que
soportar una saga tan nefasta?

MEN SARGE’S HEROES 2



- !
::DOS NUEVAS AVENTURAS
‘ CD-ROM!!!

, %

' ;ldelo

e

¥ MORTADELO,

AAUN NO SE HA ENTERADO

_ QUE CON NUESTRAS DOS _

ULTIMAS AVENTURAS TENDRA
TRES JUEGOS Y ADEMAS

\ PODRA JUGAR CON UN AMIGO

A A TRAVES DE INTERNET?

Dol HalHed
Flgaale
8 A 1

i e

DISPONIBLE A PARTIR DEL 15 DE NOVIEMBRE &leejhgn&:

y Tiendar €2Cevie fnges®




FORMATO CDROM
'PRODUCTOR  TAKE2

PROGARAMADOR EXORTUS

LA INTRO eslo

tnico destacable en

cuanto al apartado

grdfico. En ella se nos

! narra el extrario viaje
espacio-temporal del

| protagonista desde la

silla eléctrica.

Tras pasar con
mas pena que gloria por PC,
aterriza en PSX/PSoNE esta
aventura de la compania
especializada en el género

TAKE2. El comienzo del juego,

relatado por una secuencia
de video, es prometedor. Un
reo es teletransportado a un
extrafo castillo medieval
justo en el momento en el
que iba a ser ejecutado. En
este punto es donde comien-
za la aventura. El control del
personaje protagonista se
realiza directamente con el
pad. El tipico puntero de las
aventuras de PC s6lo aparece
cuando hay que examinar

ENEMIGQOS son bastante numerosos, y

aungue demuestran una nula inteligencia
artificial, te pondrdn en mds de un apuro por
la cantidad de energia que quitan.

algo de cerca. La interaccion
con el entorno es escasa, y
tampoco hay otros persona-
jes con los que dialogar. Para
desmarcarse de las aventuras
tipicas, los programadores
han incluido partes de lucha
contra los numerosos enemi-
gos del juego. Lo que ocurre
es que el pésimo control, que
si bien en la parte de investi-
gacion no influye mucho, te
dejara vendido en muchas
ocasiones durante estas pele-
as. En definitiva, no es mas
gue un juego fallido, que no
logrard enganchar ni a los
acérrimos seguidores de las
aventuras graficas. =& DANI3PO

GRAFICOS

La conocida formula de personajes

PDLL Vanal.es sobre fondos prerrenderiza-
) Bn buen resultado debido a

zp de Los primeros y a La

y cion de Los segundos. ade-
mas camblos de camara cuando se
desplaza el protagonista son mareantes

pasa casi desapercibida durante La

cas; totalidad del juego, y tan sélo

durante algunos momentos

omo La consecucion de

ivo o La apertura de una
¢rta.Llega a ser repetitiva y de

escasa calidad.

SONIDO FX

Los efectas de sonido se Limitan
practicamente a Los gritos del

: a y de sus enemigos
Luchas. ademas su varie-
nula.

el pésimo control hace que el juego

LLegue a ser desesperante en algunas
, Jsobre todo cuando te

Las trampas diseminadas

illo. mdemas, la investi-
es aburrida debido a La poca

variedad de situaciones.

GLOBAL

el argumento es interesante, sobre
todo al comienzo del juego.

57 todo Lo demds, pero sobre todo el
Q‘J control y la jugabilidad J




=& Juntando
 los dos CD-ROMs
. conseguiras
tres increibles

aventuras.
Y ademas podras jugar
conectado en internet.

DISPONIBLE A PARTIR DEL 15 DE NOVIEMBRE &tha\\g!nh

y Tiendar €2Cavie fngts®



Land Maker

De la mano de TAITO nos vuelve a invadir el género puzzle
con un hibride de Bust A Move que te extrujara el cerebro
hasta limites insospechados.

FORMATO CDROM
PRODUCTOR  ACCLAM
PAROGARAMADOR TAITO

La mecdnica del
juego es sencilla, consistira
en construir edificios unien-
do piezas del mismo color
con ayuda de items depen-
diendo del modo en el que
juguemas. De los tres modos
del juego, cabe destacar el
modo puzzle o historia que
nos permitira elegir entre
una de las seis zonas o civili-
zaciones de las que inicial-
mente disponemos. Si tu
astucia supera tu paciencia
descubrirds otros seis mas.
Nuestra mision
consistird en
construir edifi-
cios de tantas
dimensiones
como el nivel
exija. Si el nivel

nos f:oide un 3x3 deberemos
construir un rombo de nueve
piezas del mismo color. No
olvides que hay pantallas en
las que la ayuda de los items
es necesaria, aungue a veces,
estos entorpecerdn tu labor.
Habra niveles imposibles a
primera vista, pero con tu
pericia y tres movimientos
basicos completaras el nivel
iiiCuidado con el techo!!! Los
otros modos de juego se
limitan a llenar el CD con la
adaptacién de los modos
Arcade y Versus que pudimos
disfrutar en la recreativa BuiL-
DER’s BLock del afio 98. En fin,
un juego para los amantes
del puzzle, pero con cambios
que al principio resultan
complejos. ¢ HAMPTON

Si quieres ver completa-
do este juego, necesitards
prestarle mucha dedica-
cién. No llega a la jugabi-
lidad de Bust A Move,
pero te aseguro que te
mantendrd un buen rato
frente a tu PlayStation.

NS ot

RBANISMO

LHND MAKER

PUZZLE

GRAFICOS

este tipo de juegos nunca ha destaca-
or SU‘VLSUaLLdad graFLca , tand
g6 una excepcion y Lo que
no es algo que, ni mucho

mas de treinta melodias nos acompafia-
an a Lo Largo y ancho de todo el

bastante impersonales y te

SONIDD FX

No esperes nada extraordinario apar-
te de Los tipicos «Tic Tacs, «6ri-
Ung_-chimpi chumpi». vamos, algo
4l ruido que hace NemMesis

agul reside La esencia de LanD
MAKER,_HO te cansaras de pulsar

= el muy puiietera acaba siendo adic-
’ tive y todo...

Los graficos, ola y textura aparte
dejan mucho que desear.

si, no intentes recordarlas

A
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Elr mico

iHol aut
Kong.

Choza Reto.

En efecto, Donkey Kong COUNTRY
para GAME Boy CoLor es una fiel adaptacién
del juego original de Super NINTENDO, apareci-
do en 1994, Es inutil entrar a comparar el
nivel grafico de unay otra version,
mas que nada porque el nivel ofrecido
por DKC en Super Nintenoo dificilmente
podré ser superado nunca por GAME
Boy CoLor (GAME Boy ADVANCE sera otra

S04

Donkey Kong Country

o 4!

ittt 2 N

Candy 2 juego.Nos permitire-

mos una unica
referencia a la versién
SNES, simplemente
para destacar que
DKC para GAME Boy
CoLor cuenta con un
nivel exclusivo, locali-
zado en el sexto
mundo («Cavernas
Chimpancé»), llama-
do «La Locura de
Cranky». Graficamente, el nivel ofrecido por
DKC es simplemente asombroso. Las digitali-
zaciones utilizadas en los anteriores DONKEY
Kona Lanp no ofrecian el resultado
esperado con una paleta de
cuatro tonos de color.
Algo que se ha solucio-
nado con la llegada de
GAME Boy CoLor, aun-
que hay que recono-
cer el enarme
trabajo de disefio

candy
ta es mi

[l
umlquu er pcn te

del amor

Las tres entregas de DON-
KEY KONG LAND confor-
maron una Erilogia
inigualable, que ha perma-
necido todo este tiempo
en el corazon de los
usuarios de Game Boy.
Otro tanto OELIPMIO con
Donkey Kong Country para
SNES, cuya adaptacion
para Game Boy Color
podemos disfrutarya.

iMI Bare |l Junbu
wede Lie a

No puedo jugar estg.

iEL color es muy
rico para mis 0Jos\

Funky nos transportard con sus aerolineas,
Candy nos retard con sus juegos y el abue-

lete Cranky nos contard bellas historias de
cuando la Game Boy era en blanco y negro.

DONKEY KONG COUNTRY

GAME BOY COLOR

cosa), de ahi que
SU%armtiun

resulte mas intere-
FORMATO _  CARTUCHO sante el centrarse en
PRODUCTOR.  ___ RAREWARE

aspectos que conciernan
PROGARAMADOR _ RAREWARE mas directamente al

del equipo de RARE,
puesto que las limita-
ciones que esta consola
impone en la aplicacion del




Game Boy Color

Pesca de Funky

A Fondo )

color son realmente importantes. Un sobre-
saliente, pues, en este aspecto. De la mUsica
v los efectos de sonido tampoco hay mucho

El dnico objetivo es consequir
puntos, como ocurria en los
antiguos Game & WatcH de NIN-
TENDO. Cuantos mads peces se
pesquen de una vez, mucho

mejor para el marcador.

Mirilla Cranky

Al mas puro estilo Game &
Watch. Dispara a los enemigos
antes de que cometan alguna
fechorfa. La dificultad esta en
que hay que recargar el arma
cada cuatro disparos.

Rifabeto

que decir. Raro seria que RARE (jOps!) descui-
dase semejantes aspectos. En cuanto a la uti-
lizacion de los 32 MB del cartucho, no
podemos mas que alabar a sus programado-
res. A los 34 niveles y 7 enemigos de final de
nivel, hay que anadir dos juegos de borus
como «Pesca de Funky» y «Mirilla Crankys.
DKC cuenta ademas, con un modo para dos
jugadores, a traves del Game Link, asi como
con multiples opciones de impresion via GB
PRINTER. Una maravilla. e J.c. MAYERICK

Como el Libro de Etiquetas, la
opcidn Alfabeto permite
imprimir la tipografia de DKC
en la impresora de Game Boy. El
Libro de Etiquetas, por contra,
son ilustraciones de DKC,

GRAFICOS MUSICA

solo por incluir el
tema original de okc

No es solo el excep-

clonal colorido y mas

iz

= rWe Los . Ya)marece tna nota
Lonaf en este

- Bgafioes, sino La 0
Medad de . Jen todo
stOS,“a5L como Las 2 nivel del
comple jas animaciones restn de melodias,
qQue cada personaje y nuy abundantes por
cada objeto del otro Lado, es excep-
juego, muestra. clonal. muy al estilo
AARE, como es Ldgico.

SONIDO FX

siendo el apartado

Llega a Las digitali-
zaclones de perfect
park, por supuesto,
pero en este caso
tampoco es necesario.

JUGABILIDAD

eor el simple hecho

flojo de todo el de ser un okc, a

nido en e le
mu una serie enorme
y de sonido gabLlyflad. no Le
vel. No al razén a quien

esto crea, puesto que
DKC para GBC Supera
con creces la jugabi-
Lidad de La versidn [
original para snes.

VALORACION

@ Ha pasado ya algin tiempo desde La
aparicion de GaMe Boy corom, stendo pKc
uno de los titulos mds esperados para
esta consola (o por Lo menos, alguna
nueva entrega de la saga DK LAND). el
resultado, como no podia ser de otra
forma, es excepcional, demostrando una
vez nas el exclusivo conocimiento que
AARE tiene de Lla portatil de nInTenpo,
@ AsL, DKC para GAME BOY COLOR €S un
titulo que, pese a dejarse jugar con
facilidad, cuenta con una gran cantidad
de bonus, secretos y afadidos que Le
dotan de uma vida mucho mas extensa.

01 n‘zzz

159
3 @

www.zetasuperjuegos.com

GLOBAL

Nos Quedamos con todo. un juego
asi no tiene desperdicio.

aue todavia quede algin tiempo
para ver gue hard amre en GeA.

)

DISEND MAQUETA: TOMAS 1. PEREZ ROSADO
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PRODUCTOR
PROGRAMADOR WVIDEQ SYSTEM

La version de F1
RAcING CHAMPIONSHIP para
GAME Boy CoLor se ha hecho
esperar, pero ha merecido
la pena.Tras su exitoso paso
por PLayStarion y NiNTENDO
64 nos llega por fin el resul-
tado de la union de VIDEO
SYSTEM y UBI SOFT para la
portatil de Nintenpo. Un
control muy suave propor-
ciona una gran sensacion
de velocidad y el apartado

P
C

ATaLunyas |

G.FIZICHELLA I 22rave

g palh b T K= B5 -

BELCICH

Game y Color

oo,

o
e

PDE LAROSA

LAP 1B

[ camPEONATO ]

El programa cuenta con los
circuitos de todos los gran-
des premios de una tempo-
rada, incluido el de Esparnia.

EUROPA

gréfico, con dos perspecti-
vas diferentes y visién a tra-
vés de los retrovisores,
tampoco desmerece. La
licencia oficial de la FIA per-
mite la inclusién de escude-
rias, pilotos y circuitos
reales, pero pertenecientes
a la temporada 99.Los
modos Arcade y Simulacién
nos permiten participar en
un campeonato completo o
en carrera individual; como

en el modo misién en el
que se proponen desafios
como conseguir una deter-
minada ventaja, adelantar a
cierto nimero de coches o
alcanzar el puesto que nos
indiguen. Destacamos la
posibilidad de sufrir dafios
en el coche y la conduccion
con cambio de marchas
manual. =& MOLOKAI

(A Fondo )

F1 Racin
Championship

F1 RACING CHAMPIONSHIP

CONDUCCION

Circuitos 16 ]
Vehiculos
Conbinuaciones
Grabar Partida  grrgoig

E

Los numerosos elementos que rodean a
cada circuito consiguen que Los
entornos resulten bastan-
s. La perspectiva ofrecida
cabina del piloto incremen-
mis La sensacién de veloci-

La banda soncra se Limita a aparecer
en La espectacular intro y durante
cion de Los diferentes

La cantidad de efectos de sonido,
sin ser muy numerosa, es suficiente
sdca mantefer La tensidn del juego.
cgsdentre Los vehiculos podian

;jr de 'udo algo mds realista.

JUGABILIDAD

es la mejor baza de F1 RACING CHAM-
pIoNsHIp, La agilidad que se ha con-
guide enjel control del coche es

resaliente y el modo misidn resul-
a muy enpretenido como complemento a
i L cién de un campeonato.

GLOBAL

BE Les horas de juego estan asegura-
© das,

= ¢l uso del freno es casi siempre
| . .
“ innecesario. /
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PC PLUS regala la coleccion de Internet
“Guia rapida”, avalada por Terra

iEnganchate! -@ﬁmgg

, gl ) Uy
~‘ - (!
Colecciona los 7 libros que componen Ia coleccion / . MUL"MED'A
y consigue el diploma “Experto en Internet”, ' \ e
certificado por Terra y PC PLUS. Este mes el tema
m“"a es “Internet en familia”. Ademas, participaras en
a el sorteo de un fantastico viaje.

En este niimero:

Los mejores ordenadores multimedia del momento, | - Wy
Ademas, comparativa de escaneres y soluciones | : m;%%‘”
de fotografia digital. También tenemos un primer f e e
contacto con Microsoft Whistler y desvelamos
las claves del comercio en la Red por medio de
los informes “Dominios en Internet” y
“Tiendas Weh”. No falta lo iiltimo en
hardware y software, como la tarjeta grafica

Hercules 3D Prophet Il Pro y el monitor
Philips CRT 109P-20.

Y ademas:

- % Int t,
Con el SuperCD podras acceder a Internet gratis e PTG T
con Terra y sacar el maximo partido de los
programas mas novedosos.
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Qué poco ha faltado para que Gift
se conviertiera en un eldsico.
Solo la escasa longitud de su
desarrollo ha privado a este
genial titulo de Cryo la posibilidad

de hacerse
un hueco
entre los
mejores.

PRODUCTOR
PROGRAMADOR CRYOINT.

CARTUCHO

VIRGIN ENT.

-
z‘ :
'
YR
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ot X
vy
e
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El éxito de Girr,no
hay que engafarse, se basa en
buena parte en la innovadora
forma en que los grafistas han
afrontado el disefio del juego.
Como en los antiguos juegos
de PROBE, con Dave Perry a la
cabeza, se ha hecho un uso
excepcional del potencial gra-
fico de la consola, logrando
una apariencia tan innovadora
como atractiva. En muchas
ocasiones la marafa de colo-
res que se presenta en panta-
lla es importante, pero es esa
complejidad la que dota de un
aspecto exclusivo a GIFT. La
aventura en si es como extraer

WL WA W W W we R AR PR DR ST WEL UGB WL R
s i

Las escasas dos o tres horas que dura la aventura
se pasardn volando. Es una verdadera Idstima
que, mds alld de ese breve espacio de tiempo, Gift
no sea capaz de ofrecer algo mds.

las mazmorras de ZELDA: LINK'S
AWAKENING Yy cambiar la apa-
riencia gréfica y los elementos
que las conforman. Un desa-
rrollo muy divertido que solo
se ve limitado por la escasa
longitud del juego, que podra
ser facilmente superado en
apenas un par de horas o tres.
Los siete niveles de que cons-
ta el juego se nos hacen muy
escasos, de ahi que un mayor
ndmero de mundos, y un
mayor nivel de dificultad
(todo hay que decirlo) habrian
puesto el colofén a un juego
que, graficamente, es toda una
delicia. »¢ J.C. MAYERICK

AVENTURA

GRAFICOS

La exguisitez con que estan disefia-

dos cada uno de Los niveles del
dlgno de mencidn. nos

cho a aquellos juegos de

e finales de Los ochenta,

n un uso masivo del color.

como el apartado grafico, la banda

sonora del juego es muy peculiar,

n qp.pla to togue de distincidn

45, Le pega a las mil mara-
& FacLL es hacer bien las

ando se quiere.

aqui es donde comienzan Las carencias
de rst"t En ncasn.ones se tiene La sen-

JUGABILIDAD

que cift apenas se Lleve un 8o en
JugahLLLdad tiene su motivo. en rea-
: -a ugabLLulad de cift es

Los graficos, sin ningin género de
dudas. La banda sonora.

E‘Ej sus programadores podrian haber
* alargado considerablemente el juegu/
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Si, deseo suscribirme a la revista Superjuegos

(1 Por un afio (12 numeros) al precio de 4.320 ptas., que incluye un descuento del 20%.
(] Por un afo (12 nimeros) con la riionera de regalo al precio de 5.400 ptas.
B Precios extranjero por via aérea: Europa: 10.330 ptas. Resto Paises: 15.300 ptas.

APELLIDOS: ...ccecunes R — S snsssmnnnrnssnnsnnsssss NOMBRE: ....ccimeacensssessansens — -
DIRECCION: ...ccevunnreens RS T — R A P — . wammanas — O
POBLACION: .....ccueuee. — R — JR— A P = C. P...... —
PROVINCIA: ....... L S — R — — ssssssrnnnns TELEFONO: coveecrennes R ——

Forma de Pago

4 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/O’Donnell, 12. 28001 Madrid.
(1 Giro Postal n® » indicando en el apartado “TEXTO”: suscripcién Superjuegos.
[ Tarjeta de Crédito (excepto Red 6000) N° / / !

Titular: Fecha caducidad / Firma titular (imprescindibie)

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80. Correo electrinico:suscripciones@grupozeta.es

dNS U 3138TY3SNS @ $093n{H¥3dnNS ¥ 313aT¥ISNS ® 5093n[¥3dnsS ¥ 3138IHISNS @ s093n[Y3dnS v 3138TYISNS @ s093nlyadns ¥ 3L3aTyISNS
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Game Boy Color

(A Fdndo)

BOES

La productora de Steven Spielberg,
DreamWorks, ha sido la encargada de
portar a Game Boy Color su exitosa pelicula.

)

—
(@)
N

Aunque la distri-
bucién ha corrido a cargo de
UBI SOFT, lo que no nos sor-
prende en absoluto ya que
curiosamente EL DoRrADO se
asemeja en exceso a titulos,
también de UBI como Papyrus
y Spirou. El resultado, como en
estos, es una aventura de pla-
taformas, de desarrollo quizd
demasiado lineal, en el que los
gréficos toman el papel prota-
gonista. Es una auténtica deli-
cia enfrentarse a los niveles de

l'.'" mir =8l p
FORMATO CARTUCHO

PRODUCTOR
PROGRAMADOR DREAMWORKS

UBISOFT.

EL DoraDO, aungue sélo sea
por observar sus estupendos
gréaficos. La aventura en si, por
desgracia, no es tan divertida.
Su monétono desarrollo, pese
a algunos niveles de corte
diferente, acaba por aburrir.
Quizé los mas pequefos si
encuentren el atractivo a este
juego, aungue la experiencia
nos dice que los chavales de
hoy prefieren juegos con
mucha mas sustancia. Sélo es
una teoria.. ¢ J.C.MAYERICK

VALORACION

MO SABEMOS POR
qué, PEAD TODOS LOS
JUEEOS BASADDS EN
PELICULAS DE DISNEY
‘0, EN ESTE CASO, DE
DREANWOAKS [Que SON
TAL PARA CUAL],
TODOS, DECIAMOS,
MUESTRAN UNA APA-
AIENCIA CASI IPENTI-
CA, COMO SI SE
GLONASEN CON CADA
NUEVD TAHBR]JO DE
AMBAS PRODUCTOARS .
€L DORADO NO IBA A
SEA MENOS, AUNGUE
EN ESTE CASO SE LE
HR LAVROO LA IMAGEN
CON UNDS GRAFICOS
REALMENTE BUENOS .

e

El Dorado

€L DORADO

PLATAFORMAS

3

Jugadores ry

Al

—:'T_J

GRAFICOS

es Lo mejor del juego, y no sélo por

el enorme atractivo de cada uno de

Lgs niyeled, sino también por el

cglente Lrabajo que han realizado

S ant res. Lastima que el resto
o desentone.

La banda sonora cuenta con melodias

extraldas de La propia pelicula, aun-

—_

— Qe e Ban plasmado con todo el
o Eciefro g cabria desear. una nota
sténdar gara un apartado que no pasa
T de sta en muchos juegos.

SONIDO FX

cada vez nos resulta mas dificil
proporcionar una opinidn en este

, fids aln cuando, como es el
%Z?L ego no se presta a dema-
[ capentarios. el sonido en el
DO 5 realmente pobre.

JUGABILIDAD

el dnico aliciente de el porado es
saber qué nos depara el siguiente
spgcialmente a nivel grafi-

El nivel del toro es el mds curioso de todos los que
aparecen durante la aventura. Su desarrollo no

[ ‘os graficos del juego y Las exce-
' Lentes animaciones... y los cinemas.

MIGUEL \ B i o 1o e i,/

es en ningtin caso novedoso (ya hemos visto

algunos asi) aunque al menos, resulta vistoso,
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DVD REMOTE MUEBLE GAME RAYMAN REVOLUTION
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- PlayStation.2
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DYNASTY ESPN INTER, ESPN INTER.
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MayStation, ¢ PlaySeation.2

RIDGE RACER V

PlayStation.2 -
F1 CHAMPIONSHIP
SEASON 2000 FANTAVISION GRADIUS Ill AND IV JET ION GP KESSEN ‘m
tion2 g 3 At K Pl Shaion.2 : v
s’ . "‘r§ God i \, 4 ‘—'

B
G’

-

1
*wvwwr“ﬂﬂrrzqm
9.490

READY 2 RUMBLE ®
MADEN NFL 2001 NBA LIVE 2001 NHL 2001 RCREVENGEPRO  BOXING ROUND 2 SCOPE b

_
' ‘“;slo,; :
¥ RuratE TEKKEN TAG
TOURNAMENT

PlayStation 2

i

0

TN
N

£

SMUGGLER'S THEME PARK TIGER WOODS TOP GEAR
RUN WORLD PGA TOUR 2001 DARE DEVIL

SUPER
BUST-A-MOVE

T

E_f Y & " q - 4 .—‘I X 4
Haghlling - AR A

gy T




N -
CENTRO . @& [} ol @ el @ - -
a e P a
CABLE EUROCONECTOR CABLE RF TV CONTROLLER DUAL Y]
Cntro MAIL Centro MAIL SHOCK PS ONE

=

o
MEMORY CARD Mur\lhs GAME Y
SONY PS ONE STATION LOGIC 3 A\

PS ONE
19.900
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DAVE MIRRA EL LIBRO
FREESTYLE BMX DINOSAURIO DE LA SELVA
- 1 Y
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F1 RACING FORMULA 1
CHAMPIONSHIP vill 2000
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INCREDIBLE MEDAL OF MEDAL OF HONOR MS, PAC-MAN
CRISIS LA SIRENITA 2 HONOR UNDERGROUND MAZE MADNESS
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PATO DONALD

MUPPET MONSTER
AD _CUAC ATTACK

_SPYRO 3: ,
EL ANO DEL DRAGON
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PlayStinie
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SPIDER-MAN DIEgRO Y SINIESTRO _CHRONICLES

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

N/
,,!
N
Ofertas validas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de diciembre.
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CABLE RF TV

ni'ro MAIL CONTROLLER DREAMCAST

29.9008

KEYBOARD MEMORY CARD
(TECLADO) PERFORMANCE (SIN LCD)

p———

METROPOLIS
STREET RACER

MUEBLE DREAM VOLANTE INTERACT V3
STATION DC/PSX VIBRATION PACK VISUAL MEMORY FX RACING WHEEL

590

AEROWINGS 2: DAVE MIRRA ESPN INTERNATIONS
AIR STRIKE FREESTYLE BMX DINOSAUR TRACK & FIELD
‘ 2 [Dreamcast | & |
24, 3 : M - K
L

QUAKE Ill ARENA

ez e s ol ot g zz 3l Dreamcast ©
7450 [ W & RER

guAaBE [J] AreENA

EUROPEAN FERRARI 355
SUPER LEAGUE CHALLENGE

READY 2 RUMBLE
POWER STONE 2 BOXING ROUND 2
Dreamcast @ cast| ©
Drcameast @' SHENMUE

i’ A e . J o

X ~ e et 17 Dreamcast ©
: : X X : E'_}

SNO CROSS STAR : EP. ~

CHAMPIONSHIP RACING SONIC ADVENTURE R BATTLE

- y . © Dre . .

=

STAR WARS: STREET FIGHTER lil:
EPISODE 1 - RACER ALPHA 3 DOUBLE IMPACT

it
" potmil

TOKYO HIGHWAY  ULTIMATE FIGHTING
CHALLENGE 2 CHAMPIONSHIP

[GREANT: 9.490




Atencion al cliente
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www.centromail.es

INTERNATIONAL SUPERSTAR THE LEGEND OF ZELDA 2:
SOCCER 2000 ; — ORA’S MASK

MANDO MEMORY \
CABLE RF DE CONTROL EXPANSION PAK RUMBLE PAK TRANSFER PAK

[

\
NKEY K. 64 + MEMORY

NINTENDOS?

{' RINTENDOS*

CREY T
SBEEDWAVS T

ADAPTADOR MALETIN DE VIAJE
GAME BOY COLOR CORRIENTE C. MAIL Centro MAIL SAFARI KIT

:

BUST-A-MOVE CARL LEWIS
MILLENNIUM ATHLETICS 2000

OUNTRY
DENKERKONG
A

KEMON PINBALL

&Y Oferfas validas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de diciembre.
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DONKEY KONG 175 - e . -
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LUCKY LUKE
DESPERADO TRAIN

EL LIBRO UPERSTAR
DE LA SELVA OCCER 2000

RUGRATS:
TOTALLY ANGELICA

-....

X-MEN: MUTA
~ ACADEMY




Estos son nuestros centros, y
ven a c°“°€er“°s‘ www.cenfromail.es

CREACION NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional del sector y quieres formar
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CUPON DE PEDIDO Deseo recibir los articulos que detallo a continuaciés. I_;Cémo realizar Iv pedidoﬂ

: Ariadlidie > PRECIO AL, Por Teléfono: 902 17 18 19
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10.30h a 20h.
y los Sabados de 10.30h a 14h.

Por Fax: 913 803 449
Por Internet: pedidos@centromail.es

Los datos les de este én incluido: istro de | io de Proteccié i . r

o B Fore o i i ottt s g s e s i Por Transporte Urgente [_ccomo recibir tv pedido?

al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir uno carta o la direccian abajo indicada. Spane pen g i

Sefiala si no quieres recibir informacién adicional de Centro MA'L { ). IMPORTE TOTAL Por Tmnsporl‘e Urgente

Pedido realizado por: Nuesiro deseo es que dishutes fo antes posible de v pedido Para ella ponemos o fu
disposicién un servicio de Tran rhUlgenre?ra:imuimél podrds recihir tu pedido
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Coordinado por J. ITURRIOZ

//rDUHHNTG MUCHOS ANOS SE HA PRODUCIDO UNA DURA PUGNA ENTRE FIFA € INTERNATIO-
NAL SUPEASTAR SOCCER POR EL TAONO EN EL MUNDO DE LOS SIMULADORES FUTBOLISTICOS.
€L ANUNCIO DE QUE €E€STOS DOS TITULOS ACOMPANARAN LA LLEGADA DE PLAYSTATION 2 SU-
PONE UNA OPORTUNIDAD D€ ORO PARA

MEDIR FUERZAS Y COMPARAR EL POTEN-
CIAL DE ELECTRONIC ARTS Y KONAMI
\\\ﬁNTE EL NUEVO SOPORTE DE SONY.

os aficionados al futbol estéan de enhorabuena, ya que el

lanzamiento de PLaYSTATION 2 estard acompafiado por los
dos simuladores de este deporte que cuentan con mayor tradi-
cién. Nos estamos refiriendo a FIFA e INTERNATIONAL SUPERSTAR
Soccer. Ambos tienen en comun una larga historia a sus espal-
das (nacieron con los soportes de 16 bits), asi como una larga
lista de consolas como receptoras de sus multiples entregas. A
lo largo de este tiempo, ambos tienen una larga lista de defen-
sores y detractores. Tradicionalmente los partidarios de FIFA
argumentaban la presencia de clubs y jugadores reales y el
apartado sonoro. Por su parte, los defensores de IS5 se centra-
ban en la mayor jugabilidad y calidad gréfica. Analizando los
dos programas para PLAYSTATION 2 se observa que en los prota-
gonistas se sigue manteniendo la clara ventaja de FIFA, ya que

ademas de las selecciones disponibles en ISS, incluye a los
equipos de las principales ligas. Donde KONAMI ha nivelado la
balanza es en la inclusién de jugadores reales que hacen su de-
but en la versién para PLaySTATION2. En cuanto a las competi-
ciones, sigue siendo FIFA el vencedor, ya que ademads de los
mundiales ofrece competiciones internacionales de clubsy
temporadas con varios titulos en disputa. Gréficamente EA ha
mejorado mucho logrando eliminar las ralentizaciones. Sin
embargo, ISS sigue mostrando una animacién mas realista a lo
que se une un visual global mas espectacular. En el aspecto so-
noro la victoria por KO es para FIFA 2001, ya que en la musica,
y sobre todo en los comentarios, la distancia es abrumadora.
En cuanto al comportamiento de los jugadores sobre el terre-
no de juego, la enorme ventaja de ISS se reduce, ya que el pro-

grama ha aumentado el componente arcade
\ acercandose mds a la versién creada para

/

SUPER NinTeEnDO 64. En definitiva, las nuevas versio-
55 nes suponen mantener aquellos aspectos en
FORMATO CDROM los que han destacado tradicionalmente,

PRODUCTOR  KONAMI :
PROGRAMADOR _MAJOR \ | =

aunque con la excepcidn del apartado sono-
ro. Poco a poco, estas diferencias se van re-

SPORTS.
SUPER _ m duciendo considerablemente. La suma de
: 3 ventajas y desventajas presenta el duelo mas
Fiff 2001 oo librado de I historia e estos dos
e e W k e equilibrado de la historia de estos dos juegos,

49 Elachionic A Inc. Tedos los derechos reservodos en el que las preferencias individuales de ca-
da usuario tendran la Gltima palabra. Para

/ gustos, estan los colores.

PRODUCTOR EA

\PHOGRHMHDDH EA

A
9.4 Sﬂrlidﬂ. En este apartado la ventaja de FIFA es abrumado—\
~

ra. La principal diferencia se marca en los impresionantes comen-
tarios realizados por Manolo Lama y Paco Gonzilez, ante los que
nada pueden hacer los incluidos en ISS a pesar de estar traducidos.

En la musica la diferencia no es tan amplia aunque el programa de
ELECTRONIC ARTS sigue siendo algo superior.




—_— <
D o j OPEN GAME

Real Madrid
Casllos

Solgado
Hlerro

ivdn Campo
Carios

Flgo
Concelcad
Helgueta

Moxoiel ‘ mc’anes- FIFA logra mantener su ventaja dentro de las opciones
Raul gracias a dos aspectos fundamentales; los equipos y las competiciones. En el pri-
Morlentes ~§ meraspecto la inclusion de clubs es una de las diferencias mas valorada por los
{ usuarios. En cuanto a las competiciones las temporadas completas y las com-
peticiones de liga europea y la UEFA también permiten abrir brecha. Por su par-

te KONAMI aporta los escenarios, en este caso basados en la tltima Eurocopa, y reduce diferencias al incluir jugadores reales por primera
\vez. De todas formas se echa en falta la liga master de las Gitimas entregas de PLavSramion. /

=
i
:

Graficos. .

capacidad técnica de PSX
2 esta en lograr unos gra-
ficos geniales. Esta cir-
cunstancia ha sido apro-
vechada por las dos com-
pafiias para conseguir
unas animaciones faciales
de lujo, especialmente vi- |
sibles en las celebraciones
de gol y otras secuencias.
En cuanto a la reproduc-
cion del juego, 1SS man-
tiene una ligera ventaja
que se ha visto recortada
gracias a la mayor suavi-
dad lograda por los pro-
gramadores de FIFA.

Cﬂﬂtf‘ﬂl de il.legl:l. El realismo logrado por ISS constituye el principal punto de apoyo de toda la saga para PSX. AL acer-
carse hacia la version de N64 pierde parte de su esencia situandose en una linea paralela a la de FIFA. Con ello se recortan las diferencias,
aunque el programa de KONAMI sigue manteniendo rasgos de su esencia. Por otra parte, hay que destacar que ambas companias han op-
tado por mantener la configuracién del mando empleado en sus versiones de PLavSTaTion/PSon, lo que permite a los usuarios de las ver-
siones de la consola de SONY una rapida adaptacién al nuevo juego.

FiFA

P ity 1o

0 coan Tvees @ GISAN| QIR | Olfa
s Brties] pofdie 1o




Coordinado por DOC

Al fin, la esperada PLAYSTATION
2 de SONY llega hasta el
mercado, y viene arropada
con un completo catalogo
de juegos que seguramente
os haran dudar entre uno u
otro. Aqui estoy yo para da-
ros mi opinién personal so-
bre cualquiera que tengais
intencion de adquirir.

Escribid un e-mail a doc.superjuegos@grupozeta.es
o a Ediciones Reunidas 5. A. C/O'Donnell 12, 28009

UADRID. Poned en el sobre Doc.

JUuecos DE TERROR

Hola Dee. Somos unos estudiantes
de Informatica que pensamos que vuestra re-
vista es la tinica que merece la pena:

1) Queremos saber cudles son los mejores jue-
gos de rol (ademas de FF7 y FF8).

2) ;Qué juegos de terror habra para DC? ;Qué
hay del Carrier? jPara qué consolas SILENT HiLL 27

3) Me han dicho que CLock TowER es el mejor jue-
go de terror, jes cierto?

Antonio Fornie {via e-mail)

Hola chicos. A ver si en unos afii-
tos 0s vemos programando juegos. A ver:
1) En mi opinion: VAGRANT STORY, SUIKODEN 1Y 2,
WIiLD Arms, VanDAL HearTs 1Y 2, BreaTH OF FiRe I,
LEGEND OF LEGAIA...
2) Las conversiones de la saga ResiDEnT de PSX a

DC son lo mas nuevo en terror. Dentro de poco,
prepérate para ILLBLEED y ReSIDENT EviL: CODE VERO-
NicA COMPLETE,

3) El argumento de los CLoCKTOWER es de lo me-
jor que hemos visto en juegos de terror, aunque
el control, con un puntero, desanima a muchos.

RARE Y BATTLETOADS

Hela Dec, ;cé6mo van las cosas por
alla, en la redacciéon de SUPER JUEGOS?:
1) ;Es cierto que PrayStamion 3 sera 1000 veces

mas poderosa que PLAYSTATION 27
2) ;Sabes si RARE piensa sacar un BATTLETOADS pa-
ra la nueva maquina de NINTENDO?.

3.- ;Crees que saldrd un videojuego con sexo y
mujeres desnudas en consolas?

Yota Motenai, Querétaro (México)

| CALIENTE |

Al fin, SEGA se alia con TERRA pa-
ra ofrecer a sus usuarios tarifa
plana para DREAMCAST.

Por acui muy bien, ;y por Méxi-
co? Ahi van las respuestas:
1) Si, 1000 veces, o 2000...
no hombre, todavia no se
sabe nada seguro. Se es-
pecula, pero todavia falta
mucho tiempo.

2) La saga BATTLETOADS re-
sultaba demasiado vio-
lenta para NINTENDO.

3) Para PC de todo, pero en consola, imposible.

NAMCO Y DREAMCAST

LIEMPLADO |

|SeGA GT, frente a METRO-
POLIS STREET RACER, no es
todo lo que se esperaba.

lezg |

{No tener el dinero ",
suficiente ni la opor-
tunidad de poder com-
prar una PLayStation 2. Ya
sabéis, ahorrad para enero.

Hola Doe, esta es la primera vez
que te escribo para que resuelvas estas dudas:

Ya hay fecha definitiva para dos de los juegos de mas

El 25 de Enero estaran a la venta Onimusha y el anhel



1)¢Van a sacar las secuelas de Deep FEAR y SHIN-
NING FORCE 3 para DREAMCAST?

2);Programaréa més juegos la todopoderosa
NAMCO para Dreamcasr?

3);Y ELECTRONIC ARTS lanzard alguno?
4);Sacard KONAMI un ISS para DC?

José Manuel (via e-mail)

Bienvenido, José. Fspero verte
por aqui mas a menudo. Vamos al «tema:
1) SEGA no ha confirmado nada con respecto a
estos dos titulos, pero nunca se sabe.
2) Aun no se sabe si SouL CALBUR 2 saldra para
DC o para PrayStation 2, Poco mas saldra en DC.
3) No. EA dejé claro que no programaria en DC,
4) También salié en Meca Daive. Quién sabe...

SPAIN IS DIFFERENT

Hola, enhorabuena por la
pagina WEB y un saludo a toda la redac-
cion. ;Podrias contestar estas pregun-
tas?:

1) Saldra en Espaia el modem de al-
ta velocidad que ya hay en América

para jugar al Quake 3?

2) ¢Tan mal estén las ventas de DC

en Japén? ;Crees que DREAMCAST tie-
ne los meses contados?

Pedro Aranda Fernandez (via e-mail)

Gracias Pedro. A ver si soy ca-
paz de contestarlas:

1) En EE.UU. saldra a finales de Diciembre y per-
mitird conectarse mediante ADSL, RDSI, cable,
satélite, etc. Por ahora no se ha dicho nada de
su comercializacion en Espanfa.

2) Hombre, teniendo en cuenta que medio Ja-
pon tiene DrReam-

\

cast, es complicado que se siga vendiendo co-
mo el primer dia. A DC atin le queda mucho.

FFXI PARA X-BOX?

<Que tal, «Sir Doe»? Te envio
mis dudillas mensuales:
1) Cudl tiene mds calidad gréfica, jel DOA2 de
Dreamcast o el de PravStamon 2?
2) iFFXI para X-Box?
3) ¢MipniGHT CLUB © METROPOLIS STREET RACER?
4) Diferencias entre RIDGE RACER V y RIDGE RACER
ARCADE BATTLE.

Carlos Garcia Alvarez, Badalona (Barcelona)

Muy bien, «Sir Carlos». Alla voy:
1) La versién de DC posee una mayor resolucion,
pero la de PS2 resulta més vistosa, ya que inclu-
ye decenas de nuevos efectos graficos.
2) Todo parece indicar que también apareceré
para la consola de MICROSOFT.
3) MSR le supera en gréficos, jugabili-

dad, adiccion, tiempo de juego...
4) La principal diferencia es que en RR Ar-
CADE BATTLE se puede jugar a dobles.

CARTA DEL MES

Me gustaria elevar una protesta ante lo que parece la in-

fantilizacién del catalogo de PuavStariow, sobre todo estas

navidades que se avecinan. ;Significa esto que SONY, an-

* te el lanzamiento de PS2, va a convertir a la PSX original

en una especie de Nitenpo 64, dedicada en cuerpo y alma

a los mas pequenos de la casa? ;Qué vamos a hacer los

usuarios adultos, que no hemos tenido la oportunidad de

consequir todavia la PraySrarion 27 A este paso, me veo de-

sempolvando todos los antiguos titulos (Resipent Evi, CLocKTo-

WER, SILENT HiLL) en busca de sensaciones mas fuertes que ver ala

inocente Ariel en busca de las perlas de su hermano. Lo sé. Lo que digo es

una verdadera exageracion, pero o me equivoco o el proximo ano, en estas fechas, los
lanzamientos para adultos en la primera PravStamon podran contarse facilmente con

los dedos de una mano.

Danny de los Rios, Talavera.

www.zetasuperjuegos.com
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Este mes, en Viajar, encontraras las mejores propuestas para entrar en el nuevo mit Ol
pie. Cruceros, hoteles, fiesta en las grandes capitales y las alternativas mas origh ales en Es
para dar la campanada eniel nuevo siglo. También este mes comenzam la publicacion de P
gal, de cerca, una serie en cuatro entregas para recc yalmo a palmo, sus rutas, tesoros y 1
mentos; y para abrir boca lo mejor es sumergirse por los encantos de Lisbo: y el Valle fajc
Para ios amat de las grandes emociones, ofrecernos un complet e sok !
meca del buceo en el Caribe mexicano. Ademas, en diciem ofrecemc I
por la incomparable Ciudad Eterna, una est: romantica en los r €
hague, una ruta por Arévalo, la capital castellano-| 2s5a del tostor
corrido por los alojamientos rurales mds entrafables y acogedor
‘ l mo por los volcanes de La Garrotxa, las noy d istas
Joi los mejores platos de Bulgaria y com 5 -
. | mas espectaculares de Kenia 1

Las chicas por detras

Primera Linea te invita a despedir el afio y el milenio con un repaso a los
mejores culitos del momento ademas de una guia muy completa para
cuidarlos y disfrutarlos a tope. También te presentamos a Alexandra,
nuestra explosiva chica de portada y te contamos el Gtlimo Festival Eroti-
co desde la experiencia de un miembro del jurado. Visitamos los mejores
clubs y tiendas de Nueva York, entrevistamos al sexy e histridnico Willem
Dafoe y te adelantamos todo sobre el estreno de
Los Angeles de Charly con Cameron Diaz, Lucy
Liu y Drew Barrimore. También te hablamos del
regreso de U2, de lo bocazas que es Robbie
Williams, de los problemas
para abortar en Espafia y de
la fiebre de los ciberbrokers.
Y ademas con la revista reci-
biras un cd de regalo con
imagenes de la pelicula X'y
por 650 pts mas te podras
llevar el video de la coleccion
“Maestros del Cine X"

COLECCGION DE CINE r217¢]
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07 OBRA KAFSTRA
DEL CRLE X DRGI0A
POR ARDREK RLASH
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tres revistas en una

,
Si quieres pasar unas navidades distintas, empieza por Consequis ¢ eﬂd/ 5
MAN, que llega acompanada de Summum, la revista que eleva tu ' j
calidad de vida. En una y otra encontraras las claves para acabar el ]
2000 de una forma diferente. MAN te sorprende Lina vez imas con 36 PAGINAS CON ~—
su Especial Suecas; un reportaje fotografico de las nuevas Ange- | E?EL%Eﬁfgf%sU Was
les de Charlie y entrevistas exclusivas a Estopa, Bjork, Jaume f‘ifi‘:s fmGrNARF
Matas, Keanu Reeves, Kenny Roberts, Davila Miura, etc. ; Sum- KNy RS

mum habla con Jennifer Lopez, y te descu-
bre las mejores pistas de esqui, los regalos

de ensueno, los vinos para sibaritas y lo tltimo en orde-
nadores portatiles y de sobremesa, en jets privados y en arquitectu-
ra futurista. Ademas, te regalamos La Auténtica Guia de los Templos
de la Salsa.Las mejores salsotecas, las auténticas catedrales de la
salsa de Espana y de las principales capitales del mundo en donde
poder empaparse del espiritu caribefio.Y un sorteo de Ron Brugal
Nunca nadie te habian dado tanto por menos sin aumentar el precio.

»




DS PRIMEROS REGALOS DE NRAVIDAD

YOU te regala un chubasquero transparente

Este mes con You te llevards un chubasquero de regalo para que te protejas de la lluvia; como

es transparente, te combinara con cualquier modelito que lleves debajo. Como en este nime-

ro estamos muy navidefas encontraras un montén de moda y complementos para que

encuentres lo que mas te va para estos dfas, jincluso vestimos con ropa de fiesta a Eloy Azorin

y Pilar Lépez de Ayala para que te hiceras mejor una ideal. También podrés ver un stper ehm
bazar de regalos para que sepas qué comprar a los tuyos y aprenderte los mejores trucos z0nlh i ""W",oﬂi;]o-:
para no engordar con todas las comilonas que se avecinan. Podras leer las entrevistas que AL - __ ’ﬁ'ﬁ?
hemos hecho a Keanu Reeves, Joshua Jackson, Winona Ryder, etc.,, y reportajes donde averi-

guaras porque hay parejas que saben superar las crisis, qué hacer para que tu novio no te

saque «tarjeta roja» y cdmo saber si realmente eres una buena amiga de tus amigas.Y,como

siempre, lo ltimo en muisica, cine y actualidad. Con YOU, diciembre sers insuperable,

Siente Ia excitacion de surfear por Ia
nieve con el juego que te regala CNR

“Snowboard Racing® es el mas trepidante simulador de surfeo en la nieve de todos los tiempos. Con él podras com-
Petir en carreras, enfrentarte a peligrosos obstaculos, realizar grandes saltos, practicar frestyle o enfrentarte a todas
€stas variantes en el Xtreme Tour...y todo a una velocidad de vértigo y con una musica que te helara la sangre.Con
“Snowboard Racing® podras competir contra otros deportistas, contrarelojlo, si te gus-

tan las emocianes fuertes, contra tu propia réplica. Escoge a tu surfer preferido, en fun-

cion de su agilidad o estabilidad en la pista, vistelo a tu gusto, selecciona la tabla que

utilizara y..jlanzate a la pista!.

Pero, si quieres practicar el esqui de una forma menos virtual, en el nimero de

diciembre de CNR te presentamos las diez mejores pistas del mundo. Nuestro tema

de portada te ensenara la mejor manera de conseguir un buen aumento de sueldo.

Ademas, te explicamos por qué nos seduce lo japonés, cémo son los 4x4 que vienen,

€omo funciona nuestro cerebro y todo sobre los videojuegos y las peliculas gque inva-

diran nuestras pantallas estas navidades. iHazte con él!

Qué ordenador elegir |
con PC PLUS

' | Biblioteca |[ZHITTEY iblecemos una primera toma de contacto con el nuevo :s;‘r n‘
| GUIARAPIDA DE serativo Micrasolt Whistier. {a laroament il comb
| Internet en Familia, ik Whndowic HO08 Sk
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(LA TIENDA DE LOS INVEATIDOS

Laura Pérez

€L FANZINE MAS CHULD
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Coordinado por SUPERGOLFO

longaniza como los onanistas Yankees?
4-Creo que voy a lanzar una lanza en favor tuya. . .;jOlé tu
cuerpo serranol, ya que parece el de cualquier luchador de C

sumo desmembrado. Dani3po
5-Quiero que me des un consejo (no, no es lavarme la en- " T FLORENTINO LOVES HAAZSOL

La red | interactiva
gue pondra a cada uno en

valientes.!

su sitio. S6lo para los mas

trepierna antes de darte, eso ya lo sé). Tengo un amigo

con tanto pelo que parece una pelusa, y el problema es

que tener, no lo dudes
un instante

Sitienes lo que hay

que le saltan cosas que muerden desde su pelo...jY para

pondo a tus insensateces:

=

Nos escribe un chulo

imposible estar. Ahf van mis preguntas:

desde el zulo de mi culo

Hola goifon. Soy @ustin Flowers, una de las ladillas de tu
bul. Te sugiero que te duches mds a menudo, pues aqui es

Pincho

I (€L _JUAN ECHANOVE DE LEGAZPI

Va qjue se Supone que estés en mi culo, deberias buscar el paradero de tu padre. Hace meses que entrd, con la excusa delo-
calizarte,y se ha acomodado aqui dentro, en une de los pliegues de mi intesting grueso. Seqin dice, aqjui esta calentito y
prefiere mis desperdicios que la bazofia que le cocinaba tu macre. Esperando que resuelvas tus problemas familiares, te res-

1- Nemesis trabaja, construye cases para los pobres, compite en ef mundial de Rallies, da clases de danza hebrea y alin saca

tiempo para saliry beneficiarse a tus tres hermanas. Doc es efvivo elemplo de que los ninos deberian alimentarse bien des-
de pequerios. El pabre solo comia las sobras qiie se quedaban entre los bigotes de su pera, y asf se ha quedado. Hemos te-

1- ;NEMEsis trabaja o se toca las narices? ;Doc es bajito de

calvo o luce un casco?

Princess Baby. No he repetido 1a foto del
Yen, como has adivinado. Lo que publiqué el
mes pasado es una foto de su bul. Por cierto,
pondré tu direccion cuando me llegue la foto.
Begona Andrés. Si me fuera al Caribe, me
llevaria una necia, por supuesto. ;Quién? De-
pende de la calidad de vuestras fotos en bikini.
Gases y Aquitepillo... ;Qué me habéis
visto ejerciendo de chapero? Obviamente no
era yo, pero lo que me preocupa es que a tu
edad ya precises de ese tipo de servicios...
Eva Farto. El proceso para que te publique
los dibujos es el siguiente: primero me man-
das una foto en bikini, luego un dibujo a color
si es posible y de calidad. La primera premisa
es la mas importante.

por si...0 es primo de los pitufos? ; The ELF es

2- ;Por qué no te apuntas al programa ese
de «El Bul»? ;Es qué eres fotéfogo?

3- ;Cudl es tu desayuno habitual, Co-
locao, Choco-Tripis, Noespis, Té-
ta? ;O desayunas huevos con

duoy no funciona. ;Qué hago en esta situacion?.

fo. Que te lo pases bomba, como en mi dibujo.
PD: Pégale un capdn a Nemesis por capullo, Please.

GOLFOMENSAJES

Antigolferas Mix. Ya localicé tu numero
de movil... Te mandaré un mensajito el mismo
dia que me llegue tu foto en bikini (a que re-
sulto pesado con tanta foto).

Adolfo. Macho, tu pelo cambia mas de color
que la cara de Michael Jackson. Solo te queda
ponértelo del color de los niimeros de tu cuen-
ta bancaria.

Laura Perez. El patan del YETi SIMPATICON
me hizo llegar tu fanzine... Enhorabuena, pero
no sélo por lo chulo que os ha quedado, sino
por sobrevivir a un Salon del Manga con el
monstruo ese de Lorqui rondando.

Ana Half-Life Palangana. Reconozco
que la operacion de cambio de sexo te ha sali-
do bien, no se te nota nada el paquetorro. Pe-
ro eso no significa que vaya a quedar contigo.
Y al resto... Sigo esperando vuestras car-
tas y dibujos, que estais muy flojetes...

colmo el jardinero se ha jubilado!. Ya he probado a pren-
derle fuego (en serio), ensefiarle tu foto y una de Nemesis a

Esperando tus sabios consejos de Sensei Conejo, Bye Gol-

@ustin Flowers, Valencia

nido que porterle un cascabel para no pisarle sin querer cuando repta por la redaccion. En cuanto a THe ELF, es conmovedor
comprobar como, ante st evidente falta de enmoguetado capilar, no sofo no ha caido en la l6gica depresion {como hizo THE
Scope), sino quie ha encantrade trabajo como doble del cuerpo del pollite Calimero.

7- ;E| Bus es ese programa en el que diez fulanos sin
amor propio se hacinan en una camioneta mientras re-
carren los municipios mas casposos de Espafia?. Parti-
culamente a mi me apasionan mas los eventos de-
portivos, tipe lucha en barro contra jovencitas de 16
anos.

3- Con el objetivo de mantener este fisico imponente
con el que he sido bendecido por El Sefior, hago el de-
sayuno tipico de los pantanos de Louisiana: empana-
da de castor, compota de ciervo, Linas cuantas babosas
en salazon y algunas tostadas de pan de Alfalfa. Todo
ello regado, por supuesto, con unos litros de Bourbon
«Old Sudistan.

4- Elunico cuerpo serrano que hay en SUPERIUEGOS
es dlel DRemAYER, que para eso se apellida asi (deberfas
verle con medias de rejilla). El resto del fisico de los
componentes de la redaccion va de lo turgente alo
terminat.y iuego esta Tomas, nuestro director de arte,
que a base de ingerir ambientadores con forma de pi-
no, ha tomado la forma de un gran lorza acrisolada.
5-F| relato sobre tu amigo me parece tan patético co-
o el historial académico de THe Scope [que cateo el
acceso al Club Mickey). Si ensefias una foto de NEMESIS
lo que conseguirds es que vea como es un hombre de
verdad y acabe abandonandote. Mejor sigue con e},
aungue sea peludo. Acuérdate de cuando estabias solo
ytenias que pasar las noches abrazado al cadaver de tu
abuelo.

PD: Ya le he dado un capén__y tu direccion. Dice que va
aesperarte a la puerta de tu casa con UNos aMIges pa-
ra jugar al Polo a la antigua usanza, ya sabes, con una
cabeza (la tuya) como pelota. El resto de tu cuerpolo
utilizaran para satisfacer a su burro tricolor.



La pared

del

Laura Pérez nos 2R, o oA
dedica un nuevo dibujo. Py :fs’c‘?&"‘:«ftf
Me gustaria mostraros las 4 Zhe A
excelencias de su fanzine,

pero obviamente, éste no

es el lugar adecuado. En

esta ocasién su dibujo re-

presenta a Doc acosando

a Tama, nuestra editora.

Davinia Ssnchez
Ricaraz, también cono-
cida como Davi o Daw, nos
envia este dibujo junto
con una misiva. En dicha
carta, aunque no lo dice
con claridad, demuestra
su amor por mi. Ya sabes
Daw, mandame una foto
reciente y quiza tengas
suerte y te llame para que
dibujes en mis biceps,

Maria Bernal nos escribe desde una
hamburgueseria con Laura PErez y, por lo que se
puede leer, mas que hamburguesas parece que
se han metido varias litronas entre pecho y es-
palda. Aqui tenéis este espléndido dibujo.

Oswaldo Goitia Puente es un venezolano «chévere», que no sabemos si es
«lisensiado» o si nos va a dar una «balasera». El caso es que se ha molestado en man-
dar este dibujo desde el otro lado del charco y: s6lo por eso, merece que se lo premie-
mos con su publicacion. Los necios siguen extendiéndose por todo el mundo.




Helena Ecija prefie-
re que la llamemos HELEN,
y dedica a su hermano
Diego y a mi persona este
dibujillo... Pero Hewen, de-
senganate, es Lara la que
babea cuando me ve en
mi traje de bafio ajustado.
También quiere felicitar a
Tue Eva por sus dibujazos
(aungue altimamente no
me hace ni caso).

P 3
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@ustin Flowers no tiene bastante

con su carta y nos ha obsequiado con este | -~

dibujo basado en Southpark. Como soy fa-
natico de la serie, lo publico. Aunque esta
claro que @usTin sigue siendo un pringadillo.
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€Y kewns ?

\ Eduardo Pania-
gua nos manda este di-
bujo basado en METAL GEAR
Souip, a la vez que su curri-
culum respondiendo al
anuncio de la revista. No
te preocupes, que si surge
algo, te tendremos en
nuestras oraciones. A se-
guir asi, tronco.

iTiembla Brad Pitt! Rgui
llega el Yeti Simpaticon

Hola SuperGoLFo ;C6mo te va? A mi fatal, pero como es-
to na es el consultorio de la sefiorita Pepis obviaré mis
trastornos mentales para futuras cartas, aunque seguro
que estds deseando saber que he estado haciendo este
verano (...). Aqui van mis preguntas:
1- Durante la presentacion de Wacky Races de INFOGRA-
MES, Nemesis se enfrentd a Hightower de La Noche Mds
Loca por la posesidn de un Patdn gigante ;Significa esto
su ruptura con Doc? ;Qué ardides utilizé para ganar?
2- ;Es cierto que Nemests, Mopowey y GuiLLEM CABALLE fue-
ron sorprendidos en un espectaculo de Boys? ;Qué pien-
san sus legitimos de dicho hecho?{(...)
3- ;Habéis recibido ya las quejas de .M. Predator hacia
Oscar PREDATOR por suplantacion de personalidad (muil-
tiple), deterioro de imagen y exceso de peso?(...)
Nota de tiltima hora: dile a Tomas que le mando el Chi-
vas el mes que viene.

Yeti Simpaticon, Atapuerca Beach

Nota para mis execrables lectores: Para cuando nos
llego esta carta, el Yen Siveaticon ya habia visitado
la redaccion y seducido a BELEN nuestra maqueta-
dora, fugandose ambos a la isla de Molokal, donde
fundaron la primera zapateria para leprosos, El Yen
es la reencamacion sobrealimentada de Cary Grant,
por porte, distincion y encanto. Tuvimos que atar al
bujarra de DE Lucar a una de las columnas, para
evitar que tambien huyera con él. De hecho, nos vi-
mos obligados a inmovilizar a Adolfo, pere por mo-
tivas mucho mas siniestros e inexplicables..de no
‘ser asi, hubiera saltado sobre el pobre Doc, que a
‘estas alturas ya no seria doncella.

1- Aungue es un incompetente nato, NEMESIS gano
‘porque el resto de participantes, no era precisa-
mente un elenco de fieros. . .para que os hagais

una idea, el lider de la carrera, hasta la tltima curva,
no era otro gue Adolfo, el de la cabeza de Pascua
andante.

2- A Nemesis [e hemos pillado un par de veces con
las parientas de algunos compareros, jugando al
Enredo desnudos, pero jamas hemos ﬁodidode-
mostrar su doble vida nocturna, en la que ejerce de
chulo de ancianas, En cuanto a Moboway y Gui-
LLEM..ya sabes como es esa gente de la radia: bohe-
mios, blanditos, sensibles. ...Deberias vetlos en la
emisora, bailando agarrados con la musica de Mi-
chael Bolton. El peor es ese tal Minaya, conocida en
el medio como Samantha Treseguidos.

3- Varias personas han intentado poner pleitos
contra Oscar PREDATOR por su apodo (y algun que
otro asunto de paternidad), pero los médicos no
han podide dictaminar s, tras esa piel blanguecina
y ese rostro cadaverico, se esconde un organismo
vivo, Y claro, no se puede juzgar a un cadaver. Que
se lo diga a THe Scope, gue lleva arios sin pagar a
hacienda gracias a que, técnicamente, tiene diag-
nostico de muerte cerebral,
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BEYOND THE BEYOND
INGANDINE

BUSTER BROS COLL. (PANG)
CASTLEVAN
CHOCOBO DUNGEON 2
CHRONO CROSS
ECHONIGHT
FINAL FANTASY ANTHOLOGY
FINAL FANTASY TACTICS
JADE COCOON
. LEGEND OF MANA

LUNAR
MONSTER SEED
OGRE BATTLE
PARASITE EVE
PERSONA

I=¥PlayStation| ¢

— & g oG
VALKYRIE PROFILE
13.900 Ptas.

=¥ PlayStation|

SQUAREIOFT

CHRONO CROSS
13.900 Ptas.

12.900 RHAPSODY 13.900
12.900 RPG MAKER 13.900
6.900 SAGA FRONTIER 11.900
8.900 SHADOW TOWER 8.900
13.900 STAR OCEAN 2 8.900
13.900 TACTICS OGRE 14.900
11.900 TALES OF DESTINY 3.900
16.900 THREADS OF FATE (DEW PRISM)  12.900
16.900 TORNEKO?LAST 13.900
2.500 VALKYRIE PHOFILE 13.900
13.900 VANGUARD BANDITS 13.900
14.900 WILD ARMS 2 13.900
3.900 XENOGEARS 14.900
12.900 MUSASHIDEN 10.900
THOUSAND ARMS 13.900

Si ya has jugado con la
segunda parte, descubre
como empezo todo con
las (ltimas unidades
disponibles del mejor
juego de Square, jamas
disponible en Espana.

Nuevas unidades
disponibles de uno

de los juegos mas
buscados dePlaystation.
Un futuro clasico.

CASTLEVANIA
P.V.P. 8.900 PTS

(Formato Americano)

:;?@Plny%mtinn i

(Formato Americano. Idioma Ingles)

PARASITE EVE
P.V.P: 9.900 PTS.

DRAGON BALL
| ZLEGEND
10.900 Ptas.

THREADS OF FATE
12.900 Ptas.

i PlayStation}

LUNAR
14.900 Ptas.

LUNAR 2
™ P.V.P. CONSULTAR

(Formato Americano)

PERSONA 2
P.V.P. 13.900 Ptas.

(Formato Americano)

FINAL FANTASY IX
P.V.P. 13.900 Ptas.

(Formato Americano)

‘CONSULTA

COMPRAMOS
PELICULAS

COMPRAMOS JUEGOS DE

GB COLOR Y DREAMCAST.

NEOIGEO
CARTUCHO

JUEGOS
ENISTOCK

JUEGOS
VIRTUA BOY:
GONSULTAR

¢/ Arenal 8-1° Planta-Local 18
28013 Madrid.

TIf. (91) 523 23 93
Fax: (91) 523 24 08
http://www.chollogames.es

SOLICITA NUESTRA NUEVA LISTA CON MAS DE 3. (0 [0 [4)
Solicita nuestra lista el Teléfono 91 523 23 93, o si lo prefieres consulta nuestra WEB: www.
PSX (USA) RPG EN INGLES

PSX (JAP) IM PORT

TALES OF ETERNIA CONSULTAR
HOKUTONOKEN 2  CONSULTAR

3 X3 EYES 2 8.900
ARALE DR SLUMP 7.900
ARALE DR SLUMP USADO 4.900
BASTARD 9.900
CHORO Q JET RAINBOW WINGS 4.900
CHRONO TRIGGER 10.900
COTTON ORIGINAL 6.900
CRISIS C 7.900
CYBERBOTS 4.900
CYBERORG 3.900
DEWPRISM 7.900
DINO CRISIS 2.500
DRAGON BALL Z 22 9.900
DRAGON BALL Z LEGEND 10.900
EHRGEITZ 2.900
EINHANDER 8.900
ELEMENTAL GEARBOLT 8.900
ESCAFLOWNE 10.900
EVANGELION MAHJONG 12.900
FINAL FANTASY IV 8.900
FRONT MISSION ALTERNATIVE 4.900
GOWKAIZER 6.900
GUNDAM 0079 6.900
GUNDAM BLOOD OF ZEON 14.900
JO JO ADVENTURE 3.900
KING OF FIGHTERS 97 8.900
KOCHIRA 5.900
MACROSS VFX 7.900
MACROSS VFX 2 7.900
MAZINGER SHOOTING 9.900
MEGAMAN 2 7.900
MICROMAN 4.900
MSX ANTIQUES VOL.3 7.900
MUSASHIDEN 3.900
NAMCO MUSEUM ENCORE 6.900
NAMCO MUSEUM 5.900
NOEL SPECIAL 4.900
PARO WARS 4.900
POCKET DUNGEON 5.900
PSYGHIC FORCE 2 3.900
RACING LAGOON 6.900
REAL BOUT SPECIAL DOMINATED  6.900
ROBBIT MON DIEU 3.900
SAMURAI COLLECTION 8.900
SAMURAI RPG 6.900
SAMURAI SHODOWN YAIBA 9.900
SILENT BOMBER 2.900
SILHOUETTE MIRAGE 7.900
SLAYERS ROYAL 10.900
SLAYERS ROYAL 2 13.900
SOUKAIGI 6.900
TOAPLAN SHOOTING 7.900
TOBAL 2 7.900
TOKIMEKI MEMORIAL 2 19.900

TOKIMEK| PUZZLE 6.900

YUKIWARI NO HANA 6.900
YUKIWARI NO HANA ILLUST.CD ~ 5.900
SUPER NINTENDO

STOCK DE JUEGOS NUEVOS

SUPER MARIO WORLD 2 3.500
TOY STORY 4.000
TERRANIGMA 5.000
LUFIA 5.000
SUPER PUNCH OUT 3.500
STREET FIGHTER ALPHA 2 4.000
NIGEL MANSELL 3.500
TIMON & PUMBA 4.000

LA ULTIMA

MODA EN
JAPON

i
9.900 PTAS

i FIGURAS
GABALLEROS

DEL ZODIAGO
8.900 Ptas Ud.

pRNCY
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UPS Entrega
en 24-48 horas

COMPRAMOS TODOS
TUS JUEGOS USADOS

GAMEBOY, LYNX, NES, N64, SNES, GAME GEAR,

MASTER SYSTEM, DREAMCAST, NEC,

WONDERSWAN, MEGADRIVE, NEO GEO, ATARI

DREAMCAST IMPORTACION
GUILTY GEAR X
AYTONA 2001
JAPON| CAST BLADE 2
GUNSPIKE
PHANTASY STAR ONLINE
RIVAL SCHOOLS 2

QUEST OF BLADEMASTEHS
SKIESO OF AE DI

EM
UNREAL TOU RNAMENT

(USA) B
13.900 Pptas.

—_— e
SATURN IMPORTACION

ACTION REPLAY 5.900
DRACULA X 10.900
DRAGON FORGE 2 11.900
EVANGELION 5.900
EVANGELION DIGITAL CARD 5.900
EVANGELION ILUSTRATIONS 9 900

EVANGELION [RON MAIDEN 6.900
EVANGELION SECOND IMPRESSION 5. 900
FINAL FIGHT REVENGE 14.
HOKUNOKEN

8.900
KING OF FIGTHERS 96 8.900
SLAYER ROYAL 7.900
SLAYER ROYAL 2 9.900
VAMPIRE SAVIOR 8.900

+TITULOS DISPONIBLES, CONSULTAR
—_—
NEOGEO POCKET COLOR

IAS

chollogames.es

CONSOLAS CLASICAS

LYNX(NUEVA) +2 JUEGOS +AC
15.900 Ptas.
Con. NEO GEO CD usada. Japanesa. 45.000 Pias.

Con. NEO GEO PAL Modificada 39.900 Ptas.
TURBO GRAFX PAL nueva + JUEGO 15.90D Plas.

ATARI
2600

La primera
consola

i de la historia.
Unidades nuevas
en stockl!

Consola + cartucho 32 juegos: 10,900 pts,

TITULOS DISPONIBLES:

KANGAHOO ROAD RUNNER
OUST MOON PATROL
F’HO NIX MISSILE COMMAND
RADAR LOCK SUPER BASEBALL
SOLARIS MILLIPEDE

ATARI 7800 TamMBIEN DISPONIBLE

iiCONSOLA GAME GEAR
DE NUEVO EN STOCK!!

CONSOLA (modelo pequefio)
MEGAMAN 9.900 ® CONSOLA
KOF BATTLE PARADISE 8.900 GAME
METAL SLUG 9.500 GEAR
MATCH MILLENIUM 9.500 i
BATERIA + ADAPTADOR 3.900 (modelo Americano)
+TITULOS DISPONIBLES, CONSULTAR P.V.P: 14.900 PTS.
NEOGEO CD TITULOS DISPONIBLES:
KOF 99 4.900 BUGS BUNNY ASTERIX
+TITULOS DISPONIBLES, cousumn REYEEON SPACE HARRIER
BANDAS AS SONORAS
AKIRA SYMPHONIC SUITE 2.500 PARASITE EVE 2 4.500
ATELIER ELIE 2.500 PARASITE EVE REMIXES 2.500
BEATMANIA 2.500 SAGA FRONTIER 6.500
BEATMANIA 3 MIX 2.500 SAGA FRONTIER 2 PIANO 2.500
CASTLEVANIA 64 2.500 SAMURAI SHODOWN [V ARRANGE 2.500
CASTLEVANIA MIDI POWER 2.500 SECRET OF MANA (famlcom) 2.500
CASTLEVANIA REMIXES 2.500 SECRET OF MANA 6.500
CHRONOCROSS 6.500 SHENMUE ORCHESTRA VERSION 2.500
CODE VERONICA 4.500 SILENT HILL 2.500
DEAD OR ALIVE 2. 2.500 SLAYERS G 2.500
DETECTIVE CONAN OST 2.500 SLAYERS GO 2.500
DEWPRISM 4.500 SNATCHER 2.500
DINO CRISIS 2.500 SOULCALIBUR 2.500
DIGIMON ADVENTURE 2.500 SOULEDGE 2.500
DRAGON BALL NEVERENDING 4,500 SPACE CHANNEL 5 2.500
DRAGON BALL Z BEST 2.500 STAR OCEAN 2 ARRANGE 2.500
DRAGON QUEST 1+2 2.500 STREET FIGHTER ZERO ANIME 2.500
DRAGON QUEST 1+2 V.2 2.500 SUIKODEN Il ORRIZONTE 2.500
DRAGON QUEST V 2.500 TALES OF PHANTASIA 4.500
DRUMANIA 2.500 TEKKEN 2.500
EVANGELION 2.500 TEKKEN TAG TOURNAMENT 2.500
FATAL FURY WlLD AMBITION 2.500 TEKKEN TAG 2.500
FINAL FANTASY 1 + 2 2.500 TENCHI MUYO IN LOVE 2.500
FINAL FANTASY 1987-1994 2.500 TENCHI MUYO OST 2.500
FINAL FANTASY 3 2.500 THE LEGEND OF ZELDA 2.500
FINAL FANTASY IlI 2.500 THOUSAND ARMS 2.500
FINAL FANTASY IV 2.500 TOKIMEKI DRAMA V.1 2.500
F. FANTASY IV CELTIC MOON 2.500 TOKIMEKI IRODORI NO LOVE 2.500
F. FANTASY IV PIANO COLL. 2.500 TOKIMEKI MEMORIAL SOUNDTRACK  2.500
FINAL FANTASY LOVE 2.500 TOKIMEKI SOUND 4 2.500
FINAL FANTASY MIX 2.500 URUTSEI YATSURA 2.500
FINAL FANTASY PRAY 2.500 WILD ARMS 2.500
F. FANTASY SYMPHONIC SUITE 2.500 VALKYRIE PROFILE 4.500
FINAL FANTASY V 4.500 WILD ARM 4.500
F. FANTASY V DEAR FRIENDS 2.500 WORD HEHOES 2 JET 2.500
F. FANTASY VI DISCO 1 2.500 XENOGEARDS CREID 2.500
FINAL FANTASY VI DISCO 2 2.500 YUKIWARI NO HANA 2.500
FINAL FANTASY VI DISCO 3 2.500 YUYU HAKUSHO BEST 2.500
FINAL FANTASY VII 8.900 ZELDA, HYRULE SYMPHONY 2.500
FINAL FANTASY VIl 8.900 ZELDA, OCARINA , REARRANGE 2.500

F. FANTASY VIli PIANO COLLEC.
FRONT MISSION 3 4.500
GUERRERO SAMURAI DEPARTURE 2.500
GUERRERO SAMURAI BEST 2.500
GUERRERO SAMUHAI DIRECTOR'S 2.500
GUERRERO SAMURAI 0.S 2.500

GUERRERO SAMURAI 0.S III 2.500
- GUERRERO SAMURAI SONGS 2.500
GUNDAM 2.500
GUNDAM 20 TH 2.500
KING OF FIGHTERS 99 4.500
KING OF FIGHTERS BEST 2.500
LA FAMILIA CRECE 2.500
LAST BLADE 2.500
LAST BLADE 2 2.500
LEGEND OF DRAGON 2.500
LUNAR MAGICAL ISLAND 2.200
2.500

LUNAR MAGICAL ISLAND 2
LUPIN 2.500

MACROSS VIl BEST 2.500
MACROSS VFX 2 2.500
METAL GEAR RED 2.500

ZENKI 2.500

SUPER ROBOT WARS 2.500
KOUDELKA original soundlrack 2.500
KING OF FIGHTERS 2f 4.500
GRANDIA the best of Grandla 2.500
MARMALADE BOY best album 2.500
CHRONO TRIGGER 6.500
GRANDIA original soundtrack 1 4.500
GRANDIA original soundtrack 2 4.500
SHINING FORCE I 2.500
DRACULA best 1 2.500
SHENMUE orchestra version 2.500
SHENMUE juke box 2.500
GENSOSUIKODEN I 2.500
BREATH OF FIRE IV 4.500
KING OF FIGHTERS 2.500
SAMBA DE AMIGO 2.500
DRAGON QUEST VIl symphonic suite  4.500
SAKURA WARS TV & OV 2.500
SUPER ROBOT WARS 2.500
VAGRANT STORY 4.500

FINAL FANTASY IX B.S.0 YA DISPONIBLE. 4 CD’S. 8900 PTS.




GANADORES CONCURSO NFS PORSCHE 2000

Los ganadores de 1 JUEGO NEED FOR SPEED PORSCHE 2000 v 1 CaLenpArio han sido los siguientes:

Eduardo Berruguete Valdés (MADRID) Felipe Prieto Millan (SALAMANCA)
Francisco Muanoz Garcia (CORDOBA) José Javier Méndez Alvarez (ASTURIAS)
José Pando Ortiz (BARCELONA) Cristina Santos Ozores (PALENCIA)
Juan Antonio Sanchez Daza (SEVILLA) Alberto Barranco Bermudo (MADRID)
Miguel Herrero Sanchez (ZARAGOZA) Borja Burgui Inda (GUIPUZCOA)
Joan Lozano Prunés (BARCELONA) Francisco Moreno Herenas (SEVILLA)
Ramoén Garcia Muniz (ASTURIAS) Fabian Moya Manogil (MURCIA)
Esmeralda Blanco Garcia (VALLADOLID) Arnaud Jamin (LUGO)
Javier Cosin Martinez (VALENCIA) Lucia Sanz Pacheco (Salamanca)
Angel Zamargu Alconada (TARRAGONA) Pedro Luis Pérez Frago (BARCELONA)
Xavi Torrent Lagresa (GIRONA) Pedro José Vera Martin (SEVILLA)
Alberto Garcia Valladolid (MADRID) Francisco Gonzalez Araujo (CADIZ)
: Riki Aoyagi (MALAGA) Antonio Sanchez Fernandez (CACERES)
Roberto Cervantes Urbano (TARRAGONA) Jorge Perdigones Rodriguez (LEON)
Angel Gémez Ibariez (MURCIA) Daniel Hernandez Irisarri (NAVARRA)
Fco. Javier Rubio Aldaria (CIUDAD REAL) Jon Ander Olivera Gonzalez de Durana (ALAVA)

M2 del Mar Acevedo de la Torre (MADRID) Emilio José Delgado Algarra (HUELVA)
Manuel Cubel Ciudad (VALENCIA) José Angel Royo Tirado (ZARAGOZA)
Arturo Jiménez Sanchez (MALAGA) José Camilo Delgado Gordon (BARCELONA)
Angel Mayoral Romero (LERIDA) Gaspar Ingalaturre Fananas (ZARAGOZA)

h Al Al @l
DREAM GAMES
Pza del Callao, 1-12 Planta. 28013 MADRID
Horario 10:30 a 14:00 y de 16:30 a 20:30
De Lunes a Sabados
Teléfono Tienda : 91 - 523 20 87

CHRONO CROSS (usa) DAYTONA USA 2000
pesi), i e =
- as.
SONIC SHUFFLE Amplio surtido CAPCOM Vs SNK

DEAD OR ALIVE 2 HARCORE KOF 2000 (Consultar) 5 en Juegos EL DORADO GATE
THE BOUNCER Juegosde €Dy p e s vsa
ONIMOSHA 5] Bl cartucho sotre pedido B atun = Supekam i

ADAPTADOR MULTISISTEMA DREAMCAST. : LASTELADE
l JAPON, USA, PAL PRECIDCONSULTAR OGRE BATILE
CHRONO CROSS USA K.OF. PARADISE (99)
COMPRA - VENTA DE SEGUNDA MANO POKEMON GOLD & SILVER USA
OFERTA EN JUEGOS DE IMPORTACION .

ENVIOS A TODA ESPANA EN'24 HORAS
. DISTRIBUIMOS TAMBIEN A TIENDAS
TELEFONO PEDIDOS: 91- 523 20 87 y 629 -11 81 51




SSIENTES UN
FUERTE LATIDO?
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REZA PARA QUE
SEA TU CORAZON.
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TM & “Twentieth Century Fox Film Corparation. Fox. Fox Interactive. Alien Resurreccion y sus logos asociados son marcas comerciales de Twentieth Century Fox Film Corporation. Licenciado por Computer Entortainment A
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PEQUENAS DLAS PROVOCAN GRANDES TORMENTAS
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KONAMI

SE AVEGINA UNA TORMENTA





