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L En portada

En los albores de la campana de navidad, el catdlogo de Dreamcast parece encontrar por fin la madurez que se espe-
ra de toda consola que pretenda alcanzar un éxito notable. MetroroLis Streer Racen, F355 CHALLENGE y Seca GT, es el
pspectacular trio con el gue SEGA pretende cubrir uno de los géneros menos tratados en Dreascast: Ia conduccion.
En todo caso, no se queda ahi el catdlogo de excelentes juegos para la 128 bits de SEGA. Titulos como
SamuaDrAmico, o los éxitos de PC, Hawr-Lire y Quake 11 Arena, este Gitimo con soporte para juego a travéas de INTErNET,
pondran la guinda a un catalogo inigualable en estas navidades. Aprovechamos para recordaros que la pagina Web
de Super Juegos (www.zetasuperjuegos.com) ofrece informacion actualizada sobre el mundo de los videojuegos.

24 CAPCOM VS SNK

Qué se puede esperar de un hibrido con lo
mas espectacular de las dos reinas del be-
at'em-up.Una genialidad, como asi ocurre.

za HALF-LIFE

El mejor juego para compamisLes PC de 1999,
ahora en Dreamcast. Doc nos acerca a una
aventura con una ambientacién Unica.

32 QUAKE III ARENA

Si el juego a través de INTerneT ha llegado a
ser lo que es, ha sido gracias a juegos como
éste, que ahora aparece en DREAMCAST.

B o1vo carsis 2 4L nsh vasH

La excepcional aventura de CAPCOM en-
cuentra en este Dino Crisis 2 una secuela al
nivel del las grandes sagas.

El sol de California debe tener algo espe-
cial cuando los equipos de programacion
afincados alli crean juegos tan buenos,

MSBGH GT TOMB RAIDER

A Dreamcasr le faltaba un buen juego de co- CHRONICLES
ches, pero asi de golpe le ha salido una ca- El fin de Toms Raiper IV supuso el finde la
mada entera. Este Seca GT es de los mejores. heroina por excelencia. En esta quinta en-

1 trega se rememoran sus mejores aventuras.

y SAMBA DE AMIGO

El género musical no para de darnos ale-
grias, y este Samea DE Amico es una de las
mayores sorpresas de la temporada.

14 convenoos 2 . it oA '9 DAAGON QUEST VII

Ef producto espanol cuenta con un e &, L ) Ha vendido mas que Final Fantasy IX
numero uno como Commannos, al AL TIA ES ! F en Japon, y es posible que en

que en estos dias se le estd BRI R 4 P " Europa consiga un éxito similar. En
ultimando una increfble secuela, ' " e ¢ ! este nimero 0s contamos todo.



’ 4a POKEMON
PINBALL
El fendmeno sigue creciendo, ahora con un

excepcional Pinball en el que el objetivo,
como siempre, sera hacerse con todos.

Y Secciones
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DE PISTA

CHip & CE realiza una nueva f : ol ., 3 — MOTOCROSS
«tesis doctoral» con dos de - ' , M FREESTYLE

los simuladores de futbol mas
atractivos del momento: La técnica que ha alcanzado INFOGRAMES
con sus juegos de conduccion esta llegan-

EUROPEAN SUPER LEAGUE para
do a unos niveles ciertamente asombrosos.
PLavStarion y Uera 2001 para H ﬂﬂdﬂ

Dreamcast v PLavySTaTION. POcas

veces se podra llegar mas a ,45

fondo con un juego. 8L veon or Honon 2 DONALD_DUGH
UBI SOFT, una de las compaiiias mas prolificas

sy incarsiby de Seven Spiawrg crvel para Game Boy Cotor, ha utilizado el motor

s PRESS START mundo del videojuego fue todo un éxito.La lrafico b Ay Pk iear v JUego i bes

secuela de aguel titulo promete atin mas. lfocomia éste Una preciosa aventura,
5 96 S
NOTICIRS FUTBOL 2
Futbol es fiitbol...aunque no siempre. Quiz-
TOP zas por ello, la gente de SONY se ha propues-
85 SUPERJUEGOS to hacer uno de los mejores simuladores.
,5 102 +onv veux 2
Si te da miedo eso de meterte en el Half-Pi-
pe con el monopatin, no te preocupes,
, 5 z Tony Hawk te ensefiara como hacerlo...
LINER DIRECTR
T e R ,as GRAND THEFT
AUTO 2
166 wrerneco

El juego mas golfo de los Gltimos tiempos
)

SALA
DE MAQUINAS

comentados por el redactor mas idem.No
te mosqueés Nemesis, es una bromilla.

'DB SPRACE RACE

Los Looney Tunes han hecho de todo en esto
de los videojuegos. Ahora se dedican a joro-
barse en una simpatica carrera espacial.

)
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ETROPOLIS SPYRD:
78 et races 88 F355 CHALLENGE 8 . o ver oracon

El sequndo juego de conduccion, Las coin-op son fuente de INSOMNIAC le ha cogido el gustillo a
también de SEGA, se llama MSR y excelentes simuladores, como este su genial saga, que sigue mejorando
ha sido programado por la gente F355 que explota el hardware de con cada nueva entrega. Esta parece

de BIZARRE. Demoledor. Dreamcast hasta el limite, ya simplemente insuperable.

www.zetasuperjuegos.com




www.zetasuperjuegos.com

GRUPO ZETA

Presidente: Antonio Asensio
Vicepresidente: Francisco Matosas
Consejero Delegado: José Sanclemente
Consejeros: F. Javier Lépez, John Gibbons
y Antonio Asensio Mosbah
Director General: Juan Ferndndez-Aguilar
Consejo Editarial: Josep Maria Casanovas,
Antonio Franco y José Oneto
Director de Coordinacién Editorial y de Comunicacion:
José Luis Gémez
Director General de la Unidad de Servicios: José Luis Garcia

Director: Marcos Garcia Reinoso
Director de Arte: Tomas Javier Pérez Rosado
Redactor Jefe: José Luis del Carpio Peris
Edicion: José Luis del Carpio y Marcos Garcia
Redaccién: Bruno Sol Nieto, Roberto Serrano Martin, Lazaro
Ferndndez y Belén Diez Espafia (maquetacion)
Colaboradores: Juan Carlos Sanz, F. Javier Bautista,
Javier Iturrioz, Luis Mittard, Tania Ortega (edicion)
y Enrique Berrén (tratamiento de imagen)
Sistemas Informéticos: Paloma Rollan
Secretaria de Redaccién: Maria de Frutos
Direccién: C/ O'Donnell, 12, 28009 Madrid
Teléfono: 91 586 33 00
E-Mail: superjuegos@grupozeta.es

UNIDAD DE NEGOCIOS DE REVISTAS
Director General: Carlos Ramos
Director de Mensuales y Proyectos: Damidn Garcia Puig

Edita: EDICIONES REUNIDAS S. A.
Director Gerente: Mariano Bartivas
Director de Produccién: Javier Serrano
Director Econémico: Félix P. Trujillo
Director Financiero: Ignacio Garcia
Jefe de Produccién: Angel Aranda
Jefa de Personal: Marily Angel
Suscripciones: Charo Mufoz
(Teléfonos: 91 586 33 53/52 De 9-14y 16-18 h.)

PUBLICIDAD Y MARKETING
Director de Publicidad Division Revistas: Julian Poveda
Director de Publicidad en Catalufia: Francisco Blanco
Directora de Publicidad Internacional: Gema Arcas
Directora de Marketing: Marisa Casas
Subdirector de Marketing: Carlos Bravo

DELEGACIONES EN ESPANA
Centro: José Miguel Rodriguez (Jefe de Equipo),

Mar Lumbreras (Jefe de Publicidad). C/O'Donnell, 12,
28009 Madrid. Tel.: 91 586 33 00. Fax: 91 586 35 63
Cataluia y Baleares: Marta Garcfa (Jefe de Publicidad).
C/ Bailén, 84, 08009 Barcelona
Tel.: 93 484 66 00. Fax: 93 265 37 28
Levante: Javier Burgos {Delegado). Embajador Vich, 3, 2° D,
46002 Valencia. Tel.: 96 352 68 36. Fax: 96 352 59 30
Sur: Mariola Ortiz (Delegada). Hernando Colon, 2, 29,
41004 Sevilla. Tel.: 95 421 73 33. Fax: 95 421 77 11
Norte: Jests M2 Matute (Delegado). Alameda Urquijo, 52.
Aptdo. 1221. 48011 Bilbao. Tel.: 609 45 31 08. Fax: 944 39 52 17

DELEGACIONES EN EL EXTRANJERO

Alemania: Karl Griinmeier. Munich. Tel.: 89 453 04 20. Be-
nelux: Lennart Axe. Bruselas. Tel: 2 375 29 46. EE. UU.: Pu-
blicitas/Globe Media. New York. Tel.: 212 599 50 57. Fax: 212
599 82 98/82 99. Francia: M.S.l. Elizabeth Offergeld. Paris.
Tel.: 146 43 79 00. Reino Unido: Greg Corbett. Londres. Tel.:
71 836 76 01. Italia: Studio E. Missoni. Mildn. Tel392 33 61
15 91. Paises Nérdicos: Lennart Axe & Associates. Halms-
tad. Tel.; 46 35 12 59 26. Portugal: P. Andrade. Lisboa. Tel.:
351 1388 31 76. Suiza: intermag AG. Basel. Tel.: 41 61 275
46 09. Japén: Nikkai Int. CRC. Tokyo. Tel: 81 3 32 93 27 59

Fotomecanica: GIGA. C/Julidn Camarillo, 26, 28037 Madrid
Impresién y Encuadernacién: Altair-Quebecor.
Ctra. N-IV a Sesefa Km. 2,700. Sesefa (Toledo)
Distribuye: Distribuciones Periddicas, S.A. C/Bailén, 84,
08009 Barcelona. Teléfono: 93 484 66 34
Distribuidores exclusivos para la Repiblica Mexicana
y Centro América: Grupo Editorial Z Zeta, S.A.de CV.y
Ediciones y Publicaciones Z, S.A. de C.V.
Distribucién en Argentina: Brihet e Hijos S.A. (capital),
Bertran S.A.C. (interior)

Precios para Canarias, Ceuta y Melilla: 595 pesetas (incluido
transporte). Depésito Legal: B. 17.209-92
Printed in Spain

Esta publicacion es miembro de |2 Asociacién
de Revistas de la Informacién (ARI), asociada
a la Federacion Internacional de Prensa (FIPP)

Desde que voy al gimna-
sio me atrevo con todo.
A esta serpierte la voy a
hacer un nudo que le voy /

a dejar el cuerpo mas es-

7 aios de medicina para acabar ha-
ciendo de Pikachu. Y encima tengo
que aguantar las chorradas de un bar-
budo con cargo

tropeado que a Tomas.
Por cierto, Tomas pintado
de amarillo tiene el mis-
mo tipazo que Pikachu

\

e 3, ey W¥HY Onaaaaa, zoy Doz y buz-
Cuando era pequeio me cai en una I f
armita de calimocho, y por eso tengo
esta cara de imbécil.com. Junto con
Doc formamos el dio sacapulgas

k1
{

Queé raro... No paro de oir
truenos pero no acaba de
llover.. Y lo mas extrano
es que Luis no para de
apretar la cara.. Quiza es
que él también huele a
canapé podrido como yo.
iUy que ruido! Parece que
el coche ha pinchado...

‘; co a alguien me me adoz-

te. Zé hacer combos,
supers, y hago la colada.
Ademaz, zé gritar, insultar

y hacer el pino. Ocupo
pOCO ezpazio y como po-
co. Ademas, desgravo en
hacienda

Mmmmpfff, hice mal en no traer cal-
zoncillos de repuesto. Después de tan-
to canapé estoy que exploto. A ver si
acaba esto que parezco una Lambretta

\ TayLT




[Nam, nam... Qué bien me\
han venido Ulala y sus
chicas. No es lo mismo
que una fabada, pero la

verdad es que este micro
por lo menos es gratis.

Aprovechando la foto voy

a ver si pillo «cacho» con |/

esta tronca...

Qué capullo el enano, como sabe que
tengo que sonreir en la foto, mientras
el tio me pellizca. Lo que tiene que
aguantar una...

SEGA GT, MeTrROPOLIS STREET RACER, QUAKE 3 ARENA O
HaLF Lire. Estas mas otras novedades suponen la
carta de presentacion de una consola que
hace su puesta de largo poco mas de

un ano después de su salida.
MARCOS GARCIA

EL LISTON
CADA VEZ

-~

MAS ALTO

No podia haber elegido un
mejor mes SEGA para desem-
barcar con este aluvion de titulos
gue Noviembre. Y entre todos ellos, me-
rece que le dediquemos unas palabras a
MEeTROPOLIS STREET RACER. Pocas veces me
habéis visto dedicar este espacio a un
solo juego, pero en el caso de MSR, me-
rece la pena valorarlo como es justicia. Y
es que SEGA y su DReAMCAST se merecian
un juego como éste, que por fin enterra-
ra un pasado reciente involuntariamen-
te insatisfactorio y que supusiera la
revalida de una compania que ha pues-
to mucho esfuerzo en romper con una
imagen ciertamente deteriorada. DREe-
AMCAST, como en su dia dijo José Angel
Sanchez, no va a luchar en el tema de
tefido de rubio me re- . ¥ .
R & Aeolth. ¥ B6NE las cifras o de poligonos, sino en el soft-
un montén de periodicos ware. Y hoy por hoy gracias a sus juegos
DreamcasT es la mejor inversion en cuan-
to a sistema de entretenimiento. No ca-
be duda que cuando PS2 y X-Box salgan
a la venta esta afirmacion serd mas difi-
cil de mantener, pero tenemos que dar
las gracias a DREAMCAST porque, a partir
de ahora, ningtin juego de coches sera
lo mismo. La excelente labor de produc-
cion, desarrollo y marketing ha puesto
el liston muy alto... Tanto que PS2 y X-
Box van a tener que sudar para poder
igualar a MSR. Y como siempre, los be-
neficiados ultimos seremos nosotros.

Ahora
que Tomas se ha
ido al bano (la prostata),

voy a aprovechar y me largo
pitando. Creo que este coche
sera lo suficientemente ra-
pido para escapar del
satiro de Tetuan

Es curioso, aquel tio de
los cleenex con el pelo

en el brazo que ofrece a
la gente, junto con am-
bientadores y mecheros
de colorines...

4

Al final lo ha conseguido. Después de
dejar la radio el tio sigue vinculado a
la prensa. Los hay con suerte. Me voy
a tenir el pelo de canario gay




Este mes de Noviembre esta
que arde. Las compaiiias no
cesan de sacar al mercado
novedades y ya se anuncian
los bombazos de cara a na-
vidades. Aunque PS2 va ca-
da mes ganando mas
terreno, el resto de consolas
siguen respirando una sa-
lud envidiable.

LA MOMIA, EL PAJARO
LOCO Y THE GRINCH

A KONAMI se le amontona el trabajo de
cara a los meses navidenos. Ademads de
los importantes lanzamientos que tiene
previstos de cara al lanzamiento europeo
de PlayStation 2 (como el esperado ISS,
GRADIUS 3 & 4, SILENT Scorg, ESPN X GAMES
SNOWBOARD 0 ESPN INTERNATIONAL TRACK &
FiELD), la compania nipona no descuida a

rasd
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DAL

TION, y en el pro-
ximo mes de et i
Diciembre sacara

a la venta tres es-
tupendos juegos: THE Mummy, Wooby
WooDrECKER RACING Y THE GRINCH. En el
nimero de SUPER JUEGOS del mes que
viene os informaremos conveniente-
mente de las bondades de estos titulos
que, como minimo, tienen la garantia de

calidad de KONAMI y una variedad de
géneros y ambientaciones. Notable.
Cualquiera que sean tus gustos seguro
gue encontraras el que mas te agrade.




<OUIERES TRABAJAR CON NOSOTROS? si tienes nas de 18 aiios,
vives en MapARID y te gustan Llos videojuegos, puedes convertir tu aficidn
en una profesidon. comenta el juego que quieras con el estilo de La revista
y mandanos el texto y tu curriculum a redaccion.superjuegos@grupozeta.es

- oportunidad de disfrutar con él y, por supuesto, tam-
NINTENDO bién en castellano. NINTENDO no nos ha proporcio-

JUGOSAS NOVEDADES nado con tiempo suficiente los juegos, y sera el mes

gue viene cuando os ofrezcamos la pertinente review

PROTAGON’ZADAS POR SUs de cada uno de estos titulos.
SUPERESTRELLAS

Desde el pasado 13 de Octubre tenéis en las tiendas ;_ ' (oh, ooh! Whal a pretty «

Mario PARTY 2, la segunda parte del excepcional jue- s Hey, Skull Kid, lemme touch it!

go de tablero con infinidad de subjuegos, y prota- ' i waana sec!

gonizado por todo el universo Mario. Y no vamos a il

tener que esperar mucho mas para recibir a otra es-

trella de la casa, ya que de nuevo el fontanero italia-

no protagoniza otro juego, MARIC TENNIS, que estard

disponible en las tiendas a partir del préximo 3 de

Noviembre, y al igual que Mario PARTY 2, en perfecto

castellano. Pero el que probablemente es el mejor

juego del afo para esta consola, ZELDA: LA MASCARA .‘
DE MAJORA, ya se encuentra en el horno para que a Por primera vez hemos podido ver el esperadisimo Zs.oa i‘
partir del cercano 17 de Noviembre tengamos la Masosa’s Mask con textos en inglés. Pronto en castellano, |

www.zetasuperjuegos.com
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Después de CHu CHu
RockeT, los usuarios de
DREAMCAST esperan con

impaciencia la nueva

hornada de juegos que y

por fin van a aprovechar

la capacidad on-line de e
la consola. Entre ellos, PHANTASY STAR ONLINE, obra del
SONIC TEAM, se perfila como uno de los candidatos
mas jugosos. Aunque es posible jugar con PSO sin es-

J A
tar conectado a Internet, sus creadores se han centra- ‘ — <l
do en las inmensas posibilidades que ofrece la red. , - - T N
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en la colaboracion entre ellos
para conseguir un objetivo. Las
30 personas que han estado tra-
bajando durante afio y medio
en el desarrollo, han creado un
gigantesco mundo de gran be-
lleza repleto de bestias fantasti-
cas contra las que hay que
combatir. También se han preo-
cupado de derribar la barrera
idiomadtica en Internet creando
la opcidn World Select. Gracias a
ella PSO traducird instantanea-

A El Dragonn. Enlapresentacion asistimos a la lucha
de Naka-san y sus tres companeros contra un dragon
enorme. El aspecto de la bestia, emitiendo llamaradas por
sus fauces, era realmente amenazador.

V La union hace la fuerza. Laoriginalidad de
PHANTASY STAR ONLINE reside en el espiritu de colaboracion
que debe existir entre los cuatro jugadores que se reiinen
en una partida. Todos tendrén que arrimar el hombro pa-
raluchar y abrir nuevas zonas en fos inmensos escenarios.

Que PS0 sea un juego
en red es una pasada,
pero lo es atin mds el
impresionante aspec-
to que presentan los
escenarios y los ene-
migos que iremos
encontrando.

mente al castellano las frases
emitidas por usuarios extranje-
ros, con un vocabulario de unas
1000 palabras. Durante la pre-
sentacion, Yuji Naka estuvo ju-
gando con 3 compaferos del
SONIC TEAM que se encontra-
ban en Japdn, y se hizo una de-
mostracion de la traduccion, del
inglés al japonés. El anhelado
lanzamiento del juego estéa pre-

visto para el 21 de Diciembre en

Japodn. e¢ R.DREAMER

PSO cuenta con 9 per-
sonajes. Aunque tam-
bién podemos crear
los nuestros cambian-
do hasta 5 parametros
de los ya existentes:
cara, pelo, piel, trajey
proporciones.

www.zetasuperjuegos.com




Si existe un solo juego por

el que los usuarios de con- CALIDAD MADE IN SPAIN

solas siempre han envidia-
doalosdePC, esees
CommaNDOs. Ahora Comman-
pos 2, la secuela del titulo
de PYRO STUDIOS, hara
aparicién en breve no sélo
para PC, sino también para
PLavStation 2 y DREAMCAST.
| Uno de fos efectos grdficos mds im-

presionantes utilizados en Cosmarn-
| pos 2es el del agua.

ESTUVIMOS EN LAS OFICINAS
DE PYRO STUDIOS EN MADRID

Si tuviéramos que ir a las oficinas de CAPCOM o NAM-
CO, lo tendriamos dificil, pero teniendo en cuenta que
las oficinas de PYRO no nos pillaban muy lejos, decidi-
mos pasarnos por alli para ver funcionando las versio-
nes para DREAMCAST y PLaySTaTIoN 2 de COMMANDOS 2.
Tras una exhaustiva demostraciéon en PCdel concepto
general, que nos dejé boquiabiertos durante seis dias
seguidos, estuvimos viendo las versiones creadas para
PS2y DC, las cuales partian de la misma base graficay
jugable que la de compatibles PC. Para los que atin no
conozcan el titulo de PYRO STUDIOS, CoMMANDOS es un
titulo de estrategia militar que, al contrario de la ma-
yoria de los titulos de estas caracteristicas aparecidos
para PC, en lugar de centrar la jugabilidad en grupos
de muchos soldados, la centra en un grupo muy redu-
cido. Cada uno de los componentes del grupo posee

grafica. Es muy dificii que un usua-

EL PHIMEH ria de PC, por mucho que renie-

gue de los juegos, no haya
COMMHND ns instalado nunca en su disco duro

este impreasionante titulo de PYRO
La primera entrega de Comvanoos  STUDIOS. Sin ir mas lejos, Comman-
supuso todo un cracken el mundo  pos: Besno Eneny Lines fue el moti-
del PC, gracias sobre todo asuno-  vo de la compra por parte de
vedeso desarrollo v a su calidad EIDOS de PYRO STUDIOS.

dunque el pri-
mer COMmaNDes
tene ya mas de
tres anos, suco
dad aun sigue
sorprendiendo a
todeos fos usua-

rios de PC.




indos 2 [PS2-DC) §

PYRO STUDIOS,
VIDA Y MILAGROS

Aungue Pyro Studios se fundo hace tan
solo cuatro anos, la calidad de sus dos pri-
meros titulos les ha catapultado a la élite
de la programacién mundial. Sus dos pri-
meros titulos, Commandos: Behind Enemy
Lines y la ampliacion Commandos: Be- sidves (Profoi tond), Tie
yond the Call of Duty, han vendido mas de : \ Etr, Doc, T Scope y Jon Bel-
un millon y medio de unidades en todo el ; h s sl trdn (Lead Programmer).
mundo. Actualmente, la gente de Pyro = -
Studios se encuentra desarrollando tres
nuevos titulos para PC, PlayStation y con-
solas de siguiente generacion como Dre-
amcast y PlayStation 2. La compania esta
compuesta por una cacattia y 75 personas,
entre las que facilmente podemos encon-
trar a los mejores programadores, grafis-
tas, musicos y disefiadores de toda
Espana. El objetivo primario de Pyro Stu-
dios es la creacion de titulos de alta cali-
dad, disenados para descubrir nuevos
estilos de juego que rompan las barreras
de los géneros tradicionales.

www.zetasuperjuegos.com

De izquierda a derecha: Al-
berto Pin de PROEIN, Gonzo

una habilidad especial que deberemos utilizar para
completar las misiones. Asi, el boina verde tiene la ca-
pacidad de asesinar silenciosamente y de realizar ac-
ciones que requieran mucha fuerza; el francotirador
puede eliminar a cualquier soldado aleman a gran dis-
tancia; el espia puede disfrazarse con un uniforme ale-
man y pasar desapercibido entre ellos e incluso
envenenarlos, etc. COMMANDOS 2 comparte con su an-
tecesor la misma base argumental y jugable, pero afa-
de tantos elementos

nuevos que seria imposi-

ble enumerarlos todos en

estas cinco paginas, pero

intentaremos mostraros

los méds relevantes. La ju-

gabilidad ha sido sin du-

da el aspecto mas

mejorado del juego. Si

crefas que METAL GEAR So-




BOCETOS

Para recrear los impresionantes decora-
dos de CoMmmANDOS 2, la gente de PYRO
STUDIOS ha tenido que disefiar cientos
de bocetos hasta conseguir el aspecto
adecuado para los escenarios. Aqui te-
néis algunos de ellos.

La calidad
con la que es-
tdn disefiados

AN todos los ele-
mentos de
CoMMANDOS 2
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LD dejaba una libertad de accién y movimiento casi
total, esto no es nada comparado con CoMMANDOS 2.
Unido a la gran cantidad de posibilidades de accién
disponibles en la primera entrega, PYRO STUDIOS ha
implementado la posibilidad de entrar en absoluta-
mente todas las construcciones y vehiculos del juego,
desde todas y cada una de las celdas de la prisién de
Colditz hasta un gigantesco submarino, en el que po-
dremos ver hasta la sala de maquinas. Como novedad
en este apartado, también cabe destacar la inclusion
de tres nuevos personajes (amén de las nuevas accio-
nes y movimientos de los antiguos): el ratero, silencio-
soy con la posibilidad de robar cualquier objeto;
Natasha, una hembra capaz de engatusar al soldado
mas duro y desviar su atencién hacia otras «partes» y
por ultimo, Whisky, un pit-bull capaz de hacer «ino-
centes» recados, como llevar al artillero un par de gra-
nadas cuando este estd en apuros. Algunas de las
misiones poseen en esta nueva entrega un especial
atractivo, ya que estan inspiradas en famosos films

El proceso de creacién de un videojuego de las caracteristicas de Com-

manDos 2 supera incluso al de algunas peliculas. Los virtuesos grafistas
de PYRO STUDIOS realizaban bocetos como los que veis agui antes de in-
cluir el disefio final en el juego.

INTERIORES

Por si ho fuera poco con tener la posibilidad de
explorar cada rincén de los mapas, también
podremos introducirnos e investigar en todas
las construcciones de todo tipo que los pue-
blan. Desde cochambroesas barracas hasta to-
das y cada una de las celdas de Colditz podran
ser exploradas; podremos mirar a través de las

ventanas de los edficios y, si llevamos al fran-
cotirador, disparar a cualquier soldado aleman
gue se ponga a tiro. También los grandes vehi-
culos podran ser explorados, desde pequenos
aviones hasta gigantescos portaaviones.




«OONZ0»

Gonzalo «Gonzo» Suarez na-

cio en Barcelona en 1963 y co-

menzo su carrera enel 77,

como ayudante de direccion

en films como EPILOGO 'y JARDIN

Secreto. En el 84 dio el salto al

mundo de los videojuegos

gracias a OPERA SOFT, donde

cred titulos como Gooby, SoL

NeGro o Mor. En el 89 salié de

OPERA para crear ARANTXA SAN-

cHEZ VicARIO TENNIS Y, mas tarde, para crear una aplicacion para |IBER-
TEX. En 1996, Gonzo lanzd el proyecto HEADHUNTER. Mas tarde, Gonzo
se'unio a lgnacio y David Pérez para crear PYRO STUDIQS, cuyo prin-
cipal proyecto fue CommaNDOS: BEHIND ENEMY. LINES, en el que Gonzo
asumio las responsabilidades de Main Designery Project L.ead, al igual

que en suampliacion BEYOND THE CALL OF DuTY.

bélicos como SALVAR AL SOLDADO Ryan, Das BooT (EL Sus-
MARINO) 0 EL PUENTE SoBRE EL Rio Kwal. Los mas aficiona-
dos a dichas peliculas notaran la extrema similitud
que guardan los escenarios del juego con los films en
los que estan basados. En la mayorfa de los escenarios
no bastard con manejar a los protagonistas del juego,
también tendremos que encontrarnos con soldados
aliados y colocarlos en posiciones estratégicas para
completar las misiones. En Commanpos 2 podremos
conducir huevos vehiculos como el tangue, y ademas,
esta vez no serd indispensable llevar al conductor ya
que, por ejemplo, el boina verde también sera capaz
de conducir. El apartado gréfico, similar en las tres ver-
siones en las que aparecerd el juego (P52, DCy PC), al
principio parece similar al de la primera entrega, pero

ENTREVISTR

Aprovechando la visita a las oficinas de
PYRO STUDIQS, no dudamos en hacerle
unas preguntillas a Gonzo sobre Com-
manDos 2 y las versiones para DREAMCAST
y PLaySTaTion 2 del juego.
P.:z ;La idea de convertir Commanpos 2 a
consola surgid de vosotros o fue EIDOS
quien la sugirié?
R.: En principio la idea fue nuestra, y
surgio sobre todo porque la mecanica
de juego es facil de adaptar a consola y
el desarrollo resultara atractivo para el publico acos-
tumbrado a los juegos para estos soportes.
P.: ;El motor grdfico de Commanpos 2 es similar al dela
primera entrega o habéis utilizado nuevas técnicas ?
R.: El motor gréfico recuerda al primer COMMANDOS,
pero es completamente nuevo. Es similar estética-
mente, pero no tiene nada que ver.
P.: ;Cudnto tiempo os ha llevado aproximadamenite
programar CommAnpos 27 ;Y la primera entrega?
R.: Con Commanpos 2 llevamos mas de 18 meses y
podriamos llegar hasta los 24. El primero nos llevo 15
meses, aunque fue un trabajo de 24 horas al dia.
P.: ;Habéis diferenciado la programacion para cada
plataforma o habéis partido de la misma base?
R.: Las leyes del juego son comunes, pero se han di-
ferenciado para aprovechar al maximo cada soporte.
P.: ;0s ha resultado muy complicado programar en
PLAYSTATION 2 y DREAMCAST?
R.: La complicacion es que todavia no hay grandes
herramientas, pero tienen infinitas posibilidades. Nos
hemos encontrada con sorpresas agradables. Lo me-
jor es que estas consolas te dan mucha libertad.
P.: ;Habéis creado alguin tipo de herramientas para cre-
ar Commanpos 2 en consola?
R.: Hemos creado herramientas para programar el
juego en PC. En consola no han hecho ni falta.
P.z ;Os ha resultado
complicado adaptar
el sistema de control
teclado/raton al con-
trol pad de consola?
R.: Adaptar el ratén
a consola no es com-
plicade porque su
manejo es sencillo.
Aun le falta un repa-
sillo para hacerlo ac-
cesible, comodo y su-
fidentemente rdpido.

www.zetasuperjuegos.com
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no tiene nada que ver. Ahora, gracias al motor hibrido
creado por PYRO, podremos seleccionar 4 perspecti-
vas para no limitar nuestra vision. La calidad de todos
los elementos que componen los mapas ha sido au-
mentada (aunque parezca imposible) y el entorno
utilizado en los interiores de los edificios y demas
% construcciones esta mostrado en 3D, con posibili-
dad de rotar la cdmara a voluntad, Como novedad
en el mundo de las consolas, cabe destacar que
b parece ser que podremos jugar a COMMANDOS {adn
¥ no esta confirmado) en multijugador a través de
Internet. Ni PYRO STUDIOS supo decirnos cuando
estaria lista la primera beta para comentar, pero la
esperamos como «agua de Mayo». & DOC

P.: ;Cuanta gente compone el equipo de programa-
cién de Pyro Studios?
R.: Somos unas 34 personas. 3 se encargan del dise-
fio, 4 de la produccion, y el resto basicamente progra-
madores y grafistas.
P.:z ;/Se podrd jugar en modo multijugador a COMMANDOS
27 ;Serd en modo cooperativo 0 en modo versus?
R.: En PCya es seguro que se podra jugar en multi-
player on-line. En consola todo parece indicar que tam-
bién se podra jugar al modo multiplayer. El modo co-
operativo estara seguro, lo del versus nos los estamos
estudiando.
P.z ;Cudles son las principales diferencias entre el pri-
mer COMMANDOS y su secuela?
R.: La diferencia principal es la inclusién de 3 nuevos
personajes y la variacién que han sufrido los antiguos.
P.: Sabemos que el juego tiene algunas misiones inspi-
radas en famosos films bélicos, jen cudles estd basado?
R.z Das BooT, SALVAR AL SOLDADO Ryan, EL PUENTE SOBRE EL
RIO Kwal, OBJETIVO BIRMANIA... Uno de los elementos que
mads nos ha inspirado ha sido la prision de Colditz.
P.: ;Qué tipo de técnicas grdficas han sido utilizadas
para la confeccion del engine final del juego?
R.: No es tanto las técnicas como el objetivo. Nuestro
principal objetivo era integrar a los personajes en 3D
en el entorno de aspecto bidimensional, y para ello
hemos utilizado diferentes técnicas. Nuestra mayor
alegria sera que esas técnicas no se aprecien.
P.z ;Qué tipo de documentacidn ha sido utilizada para
la recreacion de las diferentes localizaciones y artefactos
que aparecen en el juego?
R.: Libros, documentacion gréfica e Internet.
P.: ;Podriais contarnos algo sobre futuros proyectos?
R.z No contaremos nada, nos gusta dar sorpresas. In-
tentamos explotar la
estrategia como uni-
dades de tropa, no
como conjunto de
unidades.
P.z ;Pensdis centra-
ros en una consola en
particular?
R.: Intentaremos ha-
cer juegos multipla-
taformas. No quere-
mos esclavizarnos a
nada en concreto.
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Batallas con estilo propio

Este apartado sigue siendo uno de los puntos mas tradi-
cionales del juego, conservando la vista subjetiva de toda
la vida y las variadas opciones de magias (tanto de ata-
ques como curativas). Y los clasicos items como las hier-
bas medicinales, antorchas, alas de Kimera, llaves
madgicas o las espadas de fuego, seguiran haciendo acto
de presencia.

Los ataques se realizan por turnos (como en el Luria), y un
detalle muy innovador respecto a sus antecesores es que
los enemigos estan muy bien animados gracias a los efec-
tos de morphing (deformaciones de sprites). Todos estos
detalles se veran apreciados en pantallas con profundi-
dad en 3D.

¥-2» 2% zunL |

H 52 H 38 H 34
He=0 M 141,20
Ly . .

Todo un sentimiento, toda

una pasion, esperaban mi-

les de japoneses el pasado

dia 26 de Agosto en las ca-

lles de Akihabara y Shinju-

ku-ku. Tal fenémeno se

mezclé con cinco afios de

impaciencia y una campana

de marketing sobresaliente. Por eso sus ventas han arrasa-
do en el archipiélago nipén, con mas de 3.700.000 unida-
des vendidas en un solo mes, convirtiéndose asi en el RPG
mas vendido de nuestra querida gris.
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odos los fanaticos llora-

ban los cinco anos de
ausencia de la saga mas em-
blematica en Japén pero
cuando todos esos llantos se
hicieron unanimes, lograron despertar al
gran dragdn cuando se mojé con las lagri-
mas de la afioranza.
;Y por qué tal devocién? Puede ser por-
que fue el primer RPG gue se programé
con carisma por detrds de la saga ULTIMA
en occidente, o porque todos los episo-
dios de DQ cuentan con fenomenales ar-
gumentos repletos de fabulas. Pero el

FORMATO
PRODUCTOR

a

EDEN NO SENSHI TRCHI
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detalle mas destacable es el
equipo de ensueno que se
encuentra detras de todo es-

— B to.Se llama ARMOR PROJECT
PROGRAMADOR

y es la unién de auténticos
maestros como ENIX, CHUN-SOFT, BIRD-
STUDIO con Akira Toriyama, Yuji Horii
como productor, Koichi Sugiyama (el
compositor mas entrafable en el Pafs del
Sol Naciente} y la Orquesta Filarménica
de Londres. Todo un lujo para un video-
juego que empezo alld por el afo 1986,
ganandose a pulso la fama y el liderazgo
que le atribuyen hoy en dia.
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Como podéis comprobar, laimagen
de arriba es de la introduccion. Estd
generada en CGy laacompana una
melodia amena, que logra ambien-
tar la situacidn bastante bien.

PlayStation

Veamos otro de los secretos que ha hecho
triunfar a este genial RPG sobre el resto,
que es indiscutiblemente su historia.
Todo empez6 en un mundo solitario, en
donde solo habia una pequefa isla en
medio de un inmenso océano. Casi todos
sus habitantes pensaban que eran los tni-
cos seres vivientes en aquel planeta, pero
desde hacia muchos afios diferentes jove-
nes valientes se hacfan a la mar para des-
cubrir nuevos horizontes... pero nunca
encontraron nada ni a nadie. Era unaisla
tan diminuta que forma su gobierno pro-
pio, construyendo un enorme castillo lla-
mado Gran Estado. El rey denominé a sus
tierras Isla Estado, y juro protegerlas por
toda la eternidad. Aunque siempre ha
predominado la paz en el ambiente de Is-
la Estado, el pueblo esta preocupado por-
que el heredero real no quiere asumir sus

www.zetasuperjuegos.com

Musica celestial. el verdadero
arte de DQVII reina en la banda sonora com-
puesta por Koichi Sugiyama y la Orquesta Fi-
larmoénica de Londres. Tales melodias haran
deleitar nuestros sentimientos como si estu-
viésemos dentro del mismisimo desarrollo de
dicho titulo. El anterior mes de Septiembre sa-
lié a la venta su B.G.M., el primer CD estaba to-
cado por la O.F.L., y el
segundo constaba de
todas las canciones ex-
traidas directamente
de los canales de soni-
do de PLaySration.
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futuras obligaciones como rey. Al principe
Kiifa le carcomian las ansias de explorar el
mundo y buscar nuevas fronteras... hasta
que un dia se fugé por la noche para ex-
plorar Isla Estado y llegé a una pequena
villa llamada FishBell. Alli conocid a Als, el
hijo Unico del pescador mas importante
de ese pueblo. Ambos coincidian en pen-
samientos y por eso decidieron empezar
esta magnifica aventura juntos. Justamen-
te al dia siguiente del reencuentro de los
protagonistas partia Volcano (padre de
Als) hacia la mar para pescar. Als se fue a
despedir de su padre, pero cuando estaba
caminando por la bodega del barco en-
contré a Maribel, hija de Amit (duefio de
la embarcacion) y amiga suya desde la in-
fancia. Ella le confesd que queria colarse
en el barco, navegar hasta encontrar nue-
vas tierras, pero le acabaron descubriendo

y le dejaron en tierra. Por eso tal vez se
unié al grupo formado por el Principe Kiifa
y Als. Juntos decidieron partir la noche si-
guiente hacia un extrano templo abando-
nado que se encuentra situado en el
centro de la isla. Leyendas antiguas conta-
ban que esa edificacién tiene en su inte-
rior unas puertas enigmaéticas que si las
traspasas te enviardn al otro lado del
mundo llamado Edén. Pero todos son su-
posiciones y averiguarlo sera el gran reto
que concierne a estos tres jovenes. Duran-
te el transcurso de la heroica hazana iran
conociendo a nuevos personajes que se
uniran a ellos para compartir los variados
periplos del juego.

Todo este guién parece estar sacado di-
rectamente de una novela de narrativa
épica fantastica, pero no, es para un vide-
ojuego. Increible. Su excelente magia ar-

gumental se ve trasladada a un entorno
pseudo 3D con vista isométrica y que ade-
mas podremos rotar 360 grados con los
botones L y R. Si a esto le afiadimos un rol
en estado puro (como los de antes) y unas
dungeons kilométricas (con puzzles inclui-
dos), nos encontramos ante un RPG que
llega a una exquisitez absoluta. Pecaria de
gréficos algo obsoletos si no tuviera la op-
cion de aplicar una leve capa de smooth a
las texturas en PLaysTaTion 2. En cambio,
en la primera el tamafio de pixels es algo
descomunal, pero en un DRAGON QUEST,
como todos los aficionados al género
comprenderan, lo realmente importante y
vital para valorarlo es su estructura de jue-
go, y no el apartado gréfico. Agradezco a
Seiko Takeda su inestimable ayuda para
poder realizar este merecido homenaje a
una saga que apasiona.

www.zetasuperjuegos.com

Los inolvidables dunge-
ons son aunténticas pesa-

El prélogo del juego ocu-
pa aproximadamente
dillas para aquellos que unas cuatro horas y su du-

odien los laberintos. racion total mds de cien.




8 CRONOLOGIA DE UNR SAGRA

Mas de 25 millones de unidades demues-
tran el pasado glorioso de la saga de rol mas
vendida en todo el mundo, teniendo en
cuenta la aparicion de todos los DRAGON
QuesT en Japon y sélo los cuatro primeros
de NINTENDO 8 bits en los Estados Unidos.
En Europa, tan sdlo salid el afio pasado Dra-
GON WARRIOR MONSTERS para GAME Boy. Por es-
ta circunstancia, en el viejo continente, esta
saga es todavia poco conocida.

Cabe destacar las apariciones «secretas» pa-
ra los formatos MSX'y el X68000. En el mun-
do occidental sdlo se relacionan los DQ con
la marca NINTENDO (NinTenpo/FAmicom, Su-
PER FAMicoMm y GAME Boy) aunque actualmen-
te también se relacionan con PLayStation
por la salida al mercado de la séptima entre-
ga, que dard comienzo a una nueva trilogia
llamada Los GUERREROS DEL EDEN y que aprecia-
ran los fans del género. e¢ MANJIMARU

Dentro del
mundo Dra-
GON QuEsT IV

aparece un
personaje lia-
mado Torune-
ko queala
postre prota-
gonizard dos
titulos de
CHUN-SOFT.

Parece ser que el pasar de los

afos no ha influido en el publico

nipén que sigue arrasando las
estanterias de las tiendas para
adquirir DrRAGON QUEsT VII.

Vv DRAGON QUEST

FORMATOS: FAMICOM, SUPER FAMICOM, G.B.COLOR,
MSX y X68000

FECHA LANZAMIENTO: 956

TRILOGIA: EMBLEMA DE ROTO

UNIDADES VENDIDAS: 1.500.000 (SOLO FAMICOM)

, E] 4

Y DRAGON QUEST N

FOAMATOS: FAMICOM, SUPER FAMICOM, G.B.COLOR
y MSX

FECHA LANZAMIENTO: 1987

TAILOGIA; EMBLEMA DE ROTO

UNIDADES VENDIDAS: 2.400.000 (SOLO FAMICOM)

——

V DRAGON QUEST il

FOAMATOS: FAMICOM, SUPER-FAMICOM y GB.CO-
LOR (proximamente)

FECHA LANZAMIENTO: 1988

TRILOGIA: EMBLEMA DEROTO

UNIDADES VENDIDAS: 5.200.000 (FAMICOM y SUPER-
FAMICOM). Hasta la fecha de hoy es el RPG més vendi-
do de toda la historia de los videojuegos)

Drciirsg

V¥ DRAGON QUEST IV
FORMATOS: FAMICOM

FECHRA LANZAMIENTO: 1990
TRILOGLA: TENKU AKA.

UNIDADES VENDIDAS: 3.100.000

U

.
D g’

VY DRAGON QUEST V
FORMATOS: SUPER-FAMICOM

FECHA LANZAMIENTO: 1992
TRILOGIA: TENKU AKA,

UNIDADES VENDIDAS: 2.800.000

Vv DRAGON QUEST VI
FORMATOS: SUPER-FAMICOM

FECHA LANZAMIENTO; 1995
TRILOGIA: TENKU A KA.

UNIDADES VENDIDAS: 3,200,000
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Tokio, San Francisco y Londres, reconstruidas manzana a manzana.
40 deportivos reales, 250 circuitos y 28 km de reproducciones
exactas de las tres ciudades... Hasta la fecha, ninglun otro juego
habia alcanzado tanto realismo. Pero si en algo se diferencia MSR
de los demas, es en su planteamiento: agui no basta con conducir
rapido, también se premia el estilo. Conduce con maestria y
conseguiras Kudos, créditos con los que podras cambiar de coche
y conocer nuevos circuitos. Si te gusta conducir, elige MSR. Porque DreamCaSt
no es lo mismo conducir... gue CONDUCIR. Up to 6 billion players

)

METROPOLIS STREET RACER
JUEGO EXCLUSIVO DE DREAMCAST




El suefio se ha cumplido. El titulo con el que
todos los aficionados a los beat’em-up habian

sofiado acaba de aparecer en el mercado ni-
pon. Las estrellas de CAPCOM y SNK se enfren-
tan en el juego de lucha mas esperado de

todos los tiempos; ;Quién saldra victorioso?

Este escenario se
asemeja al de Alex
de SFIll 2np Impacr,
aunque en CAPCOM
?‘_\ vs SNK es nocturno.
3 Lo mejor: los efectos
S . de las sombras,

= | -
YD —-— A & = :
bt T Tar s e e & L \ » ;”bﬂz""{ =R

5inos acercamos a
las puertas de los re-
creativos, estas se
abrirdn y podremos
entrar; dentro vere-
mos und coin-op de
CAPCOM vs SNK.

L 0 gue en un principio no era mas gue un
rumor, ha terminado convirtiéndose en un
utopico beat’em-up 2D en el que los luchadores
mds carismaticos de CAPCOM y SNK se enfren-
tan para deleite de todos los aficionados a los
juegos de lucha. Al final, y tal y como se planed
en un principio (aungue a muchos les sonase a
Treinta y tres cuento), SNK se encargo de la version para Neo-
personajes GEeo Pocker de SNK Vs CAPCOM y esta ultima ha
mds alguna
que otra va-
riacion Extra,
forman el

elenco com-
pleto de CAP-
COM vs SNK.

MILLENNIUM FIG

programado la version Naomiy DREAMCAST, titula-
da Capcomvs SNK. El juego de CAPCOM no es
tan solo una mezcla entre el Gltimo STREET FiGH-
TER y el ultimo KinG OF FIGHTERS, ya que toma
prestados elementos como el motor gréfico de
MaRVEL vs CAaPcoM 2, sprites como los de Ryu y
Ken de SFill o las versiones extra de algunos

personajes, como ocurria con Kyo en KOF'98. Lo
unico que resulta completamente nuevo son los
personajes de SNK, redibujados y nuevamente




Dreamcast

animados para este titulo, hecho que acentua la
escasa imparcialidad de la que ha hecho gala
CAPCOM:; todos los personajes de dicha compa-
fiia han sido sacados de anteriores titulos. El
«bando CAPCOM>» ha sido compuesto por sus
mayores estandartes, mientras que en el «<bando
SNK» faltan luchadores tan importantes como
Joe Higashi, Andy Bogard o Ralf y Clark (y han
sido incluidos otros como Raiden/Big Bear o
Nakoruru). Como he-
mos comentado an-
tes, el engine grafico
de CAPCOM vs SNK
es casi idéntico al de
MARVEL vs CAPCOM 2,
T zaaa ya gue pone a perso-
najes bidimensiona-
les en un escenario 3D en alta resolucion
{640x480), y cuyo detalle podremos apreciar al
maximo haciendo uso del VGA Box. La jugabili-
dad, apartado mas importante del titulo, con-
vencera tanto a los sequidores de CAPCOM
como a los de SNK. El control utilizado se ase-
meja al de titulos como MagveL vs Capcom 2 o la
saga KOF, ya que tan solo usaremos cuatro bo- muerto estos dos?), veremos aJoe y ¥ s
tones de ataque y, ademas, los luchadores de Danizelebrar dndyictoria enldiiy: 5 5 ﬁ %
ambos bandos seran capaces de rodar y de rea- TR M TN

Alfinalizarel juegoy, tras lamuerte de
Geese o Bison (;Cudntas veces han
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Los luchadores
de SNK han vis-
to su repertorio
de golpes mer-
mado y la ma-
yoria de sus
especiales han
sido atrofia-
dos. El com-

bo de los
pufios de Kyo
yanoescom-
bo, los supers
son cortosy
fdcilmente inte-
rrumpibles y,
para colmo, los
personajes de
CAPCOM tam-
bién pueden ro-
dar con A+B.

£
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£
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Cada uno de los escenarios co-
mienza de un modo diferente. En
éste observaremos un accidente en
o que parece un juego antiguo.

lizar super-saltos. Al comienzo de la partida ten-
dremos que elegir el tipo de control de nuestro
personaje, CAPCOM Groove o SNK Groove, lo
cual influira tan solo en la posibilidad de recar-
gar la barra de supers y de ejecutar dichos gol-

pes con nuestra
energia bajo mini-
mos. Dentro de poco
os ofreceremos una
extensa preview de
Caprcom vs SNK, gra-
cias a VIRGIN INTE-
RACTIVE, explicando
cada uno de los deta-
lles que hacen de él el
mejor beat'em-up bi-
dimensional de la his-
toria. =¢ DOC

GDROM

CAPCOM

PROGRAMADOAR

CAPCOM

Opciones y extras.
Como de costumbre, CAPCOM ha
dotado a su titulo de un gran niime-
ro de extras y opciones ocultas, to-
das ellas activadas a través del
intercambio de puntos. Por ejemplo,
la posibilidad de seleccionar una
version Extra de la mayoria de los
personajes, luchadores secretos co-
mo Morrigan, Delvil Ryu y Nakoruru
y un modo de edicion de color de los
sprites.
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HADCE-

LIFE

La calidad de titulos de con-

sola como La saga mesident
evLl o rimal rantasy vii/viiz
ha provocade su conversidon a
PC. €n esta ocasion, Half-LiL-

fe, para muchos el mejor jue-
go de et de La historia, es
versionado a preamcast.

GENERD ® SHOOT EM-UP 3D
COMPANIA ® HAVAS INTERACTIVE
PROGRAMADOR @ GEARBOX/VALVE
'PAIS ® ESTADOS UNIDOS

I titulo de compatibles PC HALF-LiFE,

nombrado por la prestigiosa publica-
cion PC GAMER como «mejor juego de to-
dos los tiempos» y ganador del premio al
mejor juego del ano por mas de 50 revistas
de todo el mundo, esta a punto de hacer
aparicion en DreamcasT. Para el que a estas
alturas aun no lo sepa, HALF-LIFE es el juego

Arriba y abajo pode-
mos observar el as-
pecto de dos de los
enemigos mds im-
presionantes del jue-
go, Esperad a ver al
gigantesco jefe final
y estos dos os pare-
cerdn ridiculos.

H A WP = BB ot

311100

que revolucioné el mundo de los shoot’em-
up subjetivos, gracias a una impecable his-
toria digna de un film de ciencia ficcion y a
una impresionante jugabilidad en cuya base
se asientan decenas de titulos, incluidos al-
gunos de reciente aparicion como Deus Ex
(PC). En HaLr-Lire tomaremos el papel de
Gordon Freeman, cientifico al frente del de-

partamento de materiales anémalos de
Black Mesa (instalaciones de investigacidn
federal) y encargado de llevar a buen puerto
un proyecto gubernamental del que apenas
conace detalles. Durante un experimento
rutinario algo sale mal (o tal y como el go-
bierno queria que saliese) y se abre un por-
tal dimensional en Black Mesa, a través del
cual las instalaciones que-
dan medio derruidas e inva-
didas por cientos de
alienigenas. Nuestro princi-
pal objetivo consistira en
seguir vivo y por consi-
guiente, salir cuanto antes
de Black Mesa. A lo largo de
la aventura tendremos que
completar multitud de
puzzles y enfrentarnos a de-



cenas de especies diferentes de alienigenas
y hasta a marines enviados a Black Mesa pa-
ra silenciar (a tiro limpio) a todos los cientifi-
cos. Para defendernos, al principio solo
contaremos con una barra de hierro, pero a
lo largo de la aventura podremos utilizar
desde un revolver Colt Python hasta un lan-
zamisiles guiado por satélite. Las principales
diferencias con respecto a la versién PC, ra-
dican en el entorno gréfico, increiblemente
mejorado en esta version para los 128 bits
de SEGA y en la inclusién de una nueva
aventura, completamente diferente a la ori-
ginal y compuesta por 27 misiones, denomi-
nada BLUE SHIFT. Otra de las diferencias
importantes afecta directamente al control
del juego, ya que si no nos hacemos con el

©

L a version de HaLr-LIFE
creada por GEARBOX
para DREAMCAST no solo re-
sulta similar a la de PC, sino
que la supera en algunos
aspectos. El mas notable de
todos es el modelado 3D de
los personajes, los cuales
estan compuestos por mas
del doble de poligonos.

£

)
8
u
=

El principio del juego es de lo mds impresionante. Pocos jugadores de PC
no han quedado impresionados por el comienzo de lo mds cinematogrd-
fico que tiene Hatr-Lire. Como un cientffico, acudiremos a realizar nues-
tro trabajo normalmente, hasta que algo sale mal y todo se convierte en
una especie de pesadilla. Francamente inolvidable.

www.zetasuperjuegos.com
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teclado y el raton de DREAMCAST, jugar a
HaALF-LiFe puede convertirse en una pesadi-
lla. Al contratio que Quake |Il ARena, HALF-LiFe
no cuenta con un modo multijugador, aun-
que SIERRA ya ha confirmado que piensa te-
ner lista para el primer cuarto del 2001 una
nueva version con opcion de juego On-Line
y con gran parte de los extras que incluira
en su nueva version para PC Hawr-LiFe: CS;
(Incluird también el archiconocido mod
CoUNTER-STRIKE? Dentro de unos meses sere-
mos testigas del combate que libraran Unre-
AL TOURNAMENT, QUAKE Il ARenA y HALF-LIFE en
DreamcasT. ;Se impondra el modo multiju-
gador on-line de Q3 y UT sobre la impresio-
nante aventura de HALF-LIFE? e¢ DOC

Esta escena quedard grabada
en la memoria de muchos jugo-
nes de PC como una de las mds
memorables de la historia.

lue Shift es el nombre de la nueva mi-
sion creada exclusivamente para la ver-
sion DReamcasT de HALr-LIFE. Conservando
cierto paralelismo con la aventura normal
protagonizada por Gordon Freeman, GE-
ARBOX, creadores de la ampliacion OpposING
Force de PC, han puesto a nuestra disposicion
27 nuevas fases repletas de nuevos alienigenas, nue-
vos final bosses y compuestas por nuevas texturas y
nuevos mapeados.




“ ..por fin ha llegado el dia en que las consolas se encuentran al mismo nivel
que las Coin-Op".
Revista Super Juegos. Agosto de 2000

“La maquina mas bella’.
Revista oficial Dreamcast. Octubre de 2000

"Tan real que sentiras el asfalto".
Revista Hobby Consolas. Junio de 2000

—7 e ’
T SIS

NG (VoL ) 2 5 L LA

| i

/A - . /
Original Game OSEGA ENTERPRISES, LTD,, 1999 ©SEGA ENTERPRISES,LTD./CRI 2000
ALlaim == SEEA
=1
' Distributad by Acctaim E e 20D Lt . Al rights rencrvad. Dreamcast.

Acclaim @ & © 2000 Acclaim Enter

wiy




DREAMCAST SUPER NUEVE@

uno de Los Eltulos mas jugados de
La red en pc hace aparicion ahora
en preamcast. vras chu-chu rocket,
quake 111 arena es el segundo jue-
go de preamcast con posibilidad de
Juego en red; ;cual de Los dos
Juegos os Llevariais a una isla

desierta [pero con internet)?

H estas alturas, todos conocemos la
gran calidad que atesoran titulos co-
mo UNREAL TOURNAMENT O HALF-LIFE, pero en
cuanto escuchamos el término shoot'em-up
«subjetivon, el primer juego en el que pen-
samos es en QuAake. Después de WOLFENSTEIN
y Doom, QUAKE supuso toda una revolucién
en el mundo de los PC’s y, esta tercera en-

En la pantalla de abajo po-
déis observar a Xaero, el

Jefe final del juego, en un
plano cercano.

Enla pantalla de
arriba podéis ver a
Shivay a Francois,
ambos testers de SE-
GA (y ambos france-
ses), recibiendo de lo
lindo por parte de

_FOAMATO ® GO ROW
_GENERQ @ SHOOT EM-UP 3D
COMPANIA ® SEGA

[ PROBRAMADOR ® 1D SOFTHARE
PAIS ® ESTADOS LNIDOS

trega ha significado un paso mas hacia el
shoot'em-up perfecto. Su caracteristica mas
llamativa es el hecho de no contar con un
modo en el que sigamos una historia o
guién, ya que el modo para un solo jugador
se desarrolla del mismo modo que si fuera
multiplayer; nuestro objetivo serd procla-
marnos vencedores en los 25 escenarios di-

ferentes de que consta el juego. Al principio,
esta caracteristica puede resultar desalenta-
dora, pero bastan un par de partidas para
darnos cuenta de que el modo multijugador
resulta mucho mas adictivo y entretenido
que la tradicional aventura para un solo ju-
gador. A pesar de que hace algo mas de un
afo que el juego aparecié
en formato PC, Quake Il
ARENA sigue siendo de los
mas jugados en la red. Las
diferencias entre la versidn
original para PCy la de DC
son practicamente inapre-
ciables. En lo que respecta a
la jugabilidad, no tenemos
mas que conectar el teclado
y el ratén a nuestra DC, ya
que con el pad, Q3A puede



Las diferencias con la

version PC de este
Quake Il ArRena para DRe-
AmcasT radican tan solo en
la inclusién de 14 nuevos
mapas y de el uso de una
tinica resolucién
(640x480), ya que grafica-
mente resulta idéntico.

RAILGUN El arma mds poderosa de la saga Quake (a ex-
cepcidn del BFG), a punto de despedazar a DROOG, tester in-
glés que también recibié lo suyo. Sélo hay una cosa mejor
que matar a un oponente, y es ecuchar: «lMPRESSIVE!».

convertirse en una pesadilla. Ademas, la
gente de ID SOFTWARE ha mantenido todos
los modos de juego, incluido el CTF (Capture
The Flag) y ha afadido 14 nuevos mapas ex-
clusivos para la versién DreamcasT y alguno
que otro que aparecerd proximamente con
la ampliacion para PC llamada Team ARENA.
Gréficamente, Q3A apenas sufre variaciones
con respecto a la version PC, tan solo la inca-

QUAD DAMAGE En cuanto este nombre
se escucha en el juego, todos los jugadores
menos uno se echan a temblar. En este caso,
Shiva es el portador del preciado ftem.

pacidad de jugar con una resolucién que no
sea 640x480 y algln que otro detalle grafico
anadido a alguno de los mapas; el frame
rate, con todos los efectos de iluminacién y
las famosas curved Surfaces, se mantendra
entre los 30y los 40 fps. Lo mas importante
de Quake Il Arena es la posibilidad de jugar
On-Line contra otros usuarios de DREAMCAST,
como la versién PC, amén de un modo para

www.zetasuperjuegos.com
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4 jugadores a pantalla parti-
da. Para realizar esta preview
jugamos conectados a ser-
vidores de SEGA contra ga-
me testers de Inglaterray

On-Line

Francia y, para que os va-

mos a angafar, va como la
seda. Teniendo en cuenta que la red no es-
taba muy fina aquel dia, el lag era minimo y
el ping no subid por encima de 325 en las 4
horas que estuvimos conectados (repito, la
red iba de pena). En Estados Unidos podran
enfrentarse los usuarios de DC a los de PC,
pero aqui aun no se sabe nada. El mes que
viene os contaremos que tal va el primer
shoot’em-up on-line de DREAMCAST. =¢ DOC

ligual que en la versién PC, podremos conectar nuestra DREamcasT a la linea

telefonica y disfrutar de horas y horas de diversion, combatiendo contra
cualquier otro jugador de todo el mundo. En EE.UU., los usuarios de PC podran
bajarse una actualizacion de SegaNet para su QUAKE Il ARena, que les permitira
jugar contra usuarios de DCy crear servidores para PC y DREAMCAST.

A la derecha podéis ver
unas imdgenes de la
pdgina que SEGA AME-
RICA ha facilitado a los
usuarios de DREAMCAST
con informacion sobre
QuAKE HI AReNA. En ella
se pueden ver todos los
personajes, todas las
armas, la historia del
juego, podremos ba-
jarnos fondos de escri-
torio, etc.
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estilo de sus hermanos de Resi-
DENT EviL. En esta ocasién han
desaparecido, casi por comple-
to, dichos elementos que le
DI NOCR 18182 da.ban un togue de aventura al
7 f ; ; primer Dino Crisis. Desde un
- principio nos veremos envuel-
CR o ] tos en una lucha constante con-
. tra los dinosaurios. Las escenas
que aparecen en la
impresionante intro, des-
pués de que Regina y
Dylan entren a bordo de
una lancha en la época
jurésica, cuando una
manada de velocirapto-
res masacra el campa-
Los que esperen encontrarse mento de la expedicion,
en Dino CRisis 2 con un Sur- ’ son un simple reflejo de
vival Horror se van a llevar una ‘ ' ) i lo que vamos a encon-
sorpresa. En el primer capitulo, trar durante el juego.Tanto
CAPCOM ya hizo una apuesta Regina como Dylan serdn per-
importante por la accidon, pero sonajes controlables, pero a
el juego conservaba todavia intervalos. Nada mds comenzar
ciertos aspectos (puzzles, sustos, tendremos al forzudo miembro
etc.) que le acercaban al de la TRAT, con una escopeta
marcado recortada y un sable que le per-

Reccion clesbnr-danl:e
para PlayStation

Aunque Regina cuenta con un arma menos
potente que Dylan, no tendrd muchos apu-
ros para librarse de los dinosaurios.

MOOR

- g + - 1LOCKIO DOODR
AsSi que as)'esoun recibnmiento al i O CaeD Dot

estilo cretacico

Cuando Dylan y Regina llegan a la época jurasica, se encuentran con la base cientifica
incrustada en la selva. Ahora tendran que buscar a los supervivientes.




mite abrir las puertas selladas
por las espesa vegetacion de la
jungla. No tardara mucho en
darse cuenta de que la fuerza
no es la Unica manera de llevar
a cabo la misién y tendra que
pedir ayuda a su companera.
Momento en el que Regina
pasara a estar bajo nuestro con-
trol, y aunque es menos corpu-
lenta y cuenta con un arma

Ambos protagonistas se verdn envueltos en constan-
tes refriegas contra los dinosaurios. Siempre cabe la
posiblidad de huir, aunque perderemos puntos.

Tanto Regina como Dylan,
podran utilizar los termi-

nales (como el que se Escopeta

muestra en la pantalla) 2

para salvar partida. Pero ' 3
2D S RO

también, para comprar S t
nuevas armas con mayor zaps 2o paice =  2o2%
poder destructivo, objetos Do
recuperar energia ‘
palaLecp glay «TIIT 9004940 . [ CHRARGE

una opcion que permite
obtener municién. Todo
ello, a cambio de los pun- <

tos conseguidos.

iCuanta municion quieres?

Wy | cvas s wesr

Dino Crisis 2 contard
con textos en castella-
no, como podemos

apreciar en esta
pequena captura
donde mostramos uno
de los menus.

Arriba podemos
apreciar que no sélo
el T-Rex cuenta con
un tamario conside-
rable. La temible bes-
tia que persigue a
Regina es capaz de

e )

acabar con nosotros
de apenas dos zarpa-
zos. Lo
mejor serd

s By ese ar
LN L salir corriendo

% sropiada para__

www.zetasuperjuegos.com



menos poderosa que Dylan, e
esta chica sabe apanarselas .
muy bien con las criaturitas que
asolan el lugar. El objetivo de su
misién es rescatar a todos los
supervivientes que haya en el
complejo cientifico, que desapa-
recié del presente para aparecer
en la época donde los dinosau-
rios dominaban la tierra. El
mapeado del juego se encuen-
tra dividido en zonas. Al aban-
donarlas, el jugador sera
recompensado con un determi-
nado nimero de

saurios que hayamos aniquila-

puntos que N do, la forma de hacerlo y la
variaran N energia que hayamos perdido
dependiendo en la lucha. Como ocurria en
de los dino- Dino Crisis, el enemigo estelar

del juego es el Tiranosaurio
Rex. La impresionante bestia
haréa su aparicion a lo largo de
la aventura. En lo que se
refiere a la representacién de
los escenarios, Dino CRrisis 2
presenta una mayor riqueza
en los detalles. Es un aspecto
en el que aventaja sin ningu-
na duda a su antecesor. A
pesar de que se
hayan sacrificado

DIND CRISIS 2

DINOCRISIS?2 | =

los entornos 3D por gréficos
prerenderizados, estos consi-
guen una mayor vistosidad en
cada una de las zonas que visi-
tan los protagonistas. Musical-

mente, Dino CRisis 2 cuenta con

una banda sonora que recalca

Este es el primer

encuentro de
Dylan conel T-
Rex. Por el
momento no le
quedard mds
remedio que salir
huyendo y encon-
trar otro arma.

efectos sonoros creados para tal
fin. En definitiva, un titulo ideal
para los amantes de la accion
que sin duda, no se veran
defraudados . =¢ R.DREAMER

los momentos mas intensos del
juego, ya que durante los pase-
os selvaticos sélo escucharemos

Los velociraptores son los depredadores
mds peligrosos del juego. Ademds de
estar dotados de una rapidez envidiable,
causan terribles hemorragias.

Selva: Ruta norte

RESIILT
MAX COMBO 3
ROOM TOTAL

910

s
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decimos gue lo tiene en casa porque

Seca GT ha tenido la mala suerte de
salir casi simultdneamente con METROPOLIS
STREET RACER, un juego que, como leerds en la
review de este mes, es el principal rival no
sélo de este titulo, sino de cualquier juego
de conduccién para DReamcasT. Pero eso ya
lo valoraremos en el momento que deba-
mos puntuar este juego. De momento nos
centraremos en la oferta de SEGa GT que,
como podréis adivinar, es real-
mente poderosa. La estructura
de juego es muy parecida a la
de GRran TurIsMO, con detalles
que casi dan la impresién que
parecen haber sido programa-
dos por Ana Rosa Quintana.
Pero en el mundo del video-
juego, el plagio como tal no
existe. Mas bien alguien tiene una idea y el
resto de compaiilas siguen ese camino. Es el
caso, por ejemplo, de Doom y la larga serie

Seca GT permite el intercambio de vehiculos a través de
la VMS, o incluso la donacidn gratuita de éstos a los ami-
guetes. Eso si, si o das, lo pierdes.

FORMATO ® BD AOM

GENERO ® CONDUCCION
"COMPANIA ® SEGR
PAROGRAMADOR ® SEGA OF JAPAN
PAIS @ JARON

es La respuesta de sechn a La sobresaliente saga GRAN Tu-
RISMO de PLAYSTATION. multitud de coches y un sinfin de
posibilidades de juego es La oferta de un titulo que sa-
tisfara Las exigencias de Los amantes de los juegos que
tardan muchas semanas en completarse. sélo tiene un han-

dicap, y dicho handicap Lo tiene en casa...
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En Seca GT podre-
mos competir si-
multdneamente

frente a uno, dos o
tres adversarios.

Como adivinaréis,

los piques estdn

asegurados.

K1

A través de Inter-
net podremos ba-
jarnos los mejores
tiempos de juga-
dores de todo el
mundo. También
podremos subir los
nuestros,
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ferentes modos del juego
estd muy estructurada,
tanto que en ocasiones
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Los coches han sido divi-
didos en tres categorias:
hasta 1000 cc.; de 1600
cc. hasta 2000 cc.; y de
2000 cc. en adelante.

de clénicos que, al
final, superaron al
original (DUKe NUKEm,
HaLF LiFE, UNREAL...).
De esta manera encontraremos el sistema
de licencias que limitaran el acceso a deter-
minadas partes del juego, la posibilidad de
comprar coches de segunda mano y tam-
bién de venderlos, la opcidn Tuning en la
gue sera posible rectificar la mecanica del
coche para mejorar su comportamiento, y

Canbcater
HHONDA 247

Aampiomship cor desiiv )

Una de las sorpresas mds
agradables del juego es
la posibilidad de cons-
truirnos un coche ala
medida.

muchos mds deta-
lles que no sonaran
familiares. Pero el
hecho de que al-
guien ya haya repetido esto no es relevante.
Lo realmente importante es que SEGA lo ha
hecho todo con sumo cuidado. Ademas, las
cifras son apabullantes: 17 marcas y mas de
200 vehiculos reales, posibilidad de cons-
truir nuestros propios vehiculos, diferentes
categorias, mas de 20 circuitos diferentes,
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RENAULTsport

N

En este juego podréis pilotar coches que, por desgracia,
la mayoria de vosotros no podrd conducir nunca. No co-
mo THE ELF, que con su millonario sueldo se puede per-
mitir cualquier «frusleria» de cuatro ruedas. NEmEsis, en
cambio, como mucho podrd comprarse un Dacia.

)

Driiers TesT
TREGULATION
EXTRACLASS
SUZUKISPORT

E-CLASS SUZUKI SPORT

modos inéditos en cualquier otro juego de
coches, posibilidad de bajarse y subir los
mejores tiempos via Internet, y hasta un mi-
nijuego de coches que podremos descar-
garnos en la VMS. En resumen, en pocos
meses podremos disponer de un gran juego
de coches, pensado sobre todo para ague-

llos que disfrutan desentrafiando todos los
secretos de un juego. Os anticipamos que
hay modos que exigiran completar casi todo
el juego para activarse, y que poner un co-
che «a punto» os obligara a ganar mucho di-
nero en carreras «cutres». Pero de eso ya 0s
hablaremos préximamente. & THE SCOPE

Oy
-.n;ounr-ww E

f 4

ding the b
specds’ls imy )
getling the best tumes

championship/driver’s test/regulalion
E ek y X4 .‘:_;.‘L'l

1 | sistema de licencias sera la llave que abrira las puertas de otras fases del juego. De hecho, hay competiciones en

1as que no nos dejaran participar hasta que no hayamos logrado el «carnet» correspondiente. Y si ganar carreras

es mas o menos una labor de paciencia, con Ias licencias podréis desesperaros. No sabemos si la beta que SEGA nos ha

proporcionado estaba «retocada» para limitar el acceso a diferentes partes del juego, porque hay algunas que se nos
antojan imposibles. Consisten basicamente es dar la vuelta a un circuito en menos de un tiempo establecido.



ESTRELLAS
>*BOLSILLO

MIOULIMISARY 2000

Imdermarks of Waemer Bros. © 2000: € MERGE /X

IONEY TUMES. chavaclers, names andd al resstd e

COMACS 2000 L0

L A rights resessed, © 2000 INFOBRAMES © LUGKY

Cove Entesainme

0rs. Putisiad By Cryo 1t

e Eripeionmant | Rerws Prota

s

1999-2000 (50 )
NNTENDO™ AN ARIE ROV ARE TRSDERTARNS OFMSTERDO CO, LTD.

(=)
=]
r=]
&
o
2
8
=
g
>
=)
=
5
=
£
D
w

INFOGRAMES




REINO UNIDOD

En la mayoria de los
eventos que disputan
Crash y sus acompa-
Aantes, tendremos que
utilizar una serie de
objetos si realmente
queremos alzarnos
con la victoria. Por
ejemplo, cajas que
explotan y quitan
energia a nuestros
enemigos.

1g0S Y enem1gos.

>
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El divertido universo de
Crazh Bandicoot

Después de un merecido descan-
so, Crash Bandicoot vuelve a
protagonizar un titulo para PLAYSTA-
TioN. En esta ocasion ha sido EURO-
COM la compania desarrolladora
encargada de dar vida a la dltima
aventura de la mascota de SONY.En
CRrasH BasH hallaremos ocho persona-
jes que han aparecido en las tres edi-
ciones anteriores. Sin embargo, CRASH
BasH no continta la linea plataforme-
ra que ha caracterizado a la saga
hasta la fecha. El juego consta de 30
pruebas diferentes dénde los jugado-
res tendrdn que poner a prueba su
habilidad y reflejos para alzarse con
la victoria. Podremos acceder a ellas a

través de tres modalidades. La prime-
ra es un modo aventura (para 102
jugadores) dénde se puede competir
en cuatro pruebas a través de una
sala que resultara familiar a los que
hayan jugado a cualquiera de los
Crash Bandicoot anteriores. Una vez
superadas dichas pruebas estaremos
en disposicién de entrar en un nivel
especial, el Gltimo obstaculo para
continuar abriendo nuevas pruebas.
De esta forma, podran seleccionarse
en las dos modalidades que restan. El
modo Battle, que permite un total de
cuatro jugadores y donde es posible
competir en equipos de dos, y el
modo Tournament. La mecanica en



Las 30 pruebas de las
que consta el juego irdn
repitiendo el mismo
mecanismo, aunque
nos encontraremos con
diferentes escenarios y
algun pequeno cambio.

Sony y Eurocom se han aliado para dar
‘ ' vida a un nuevo titulo protagonizado por
o 10 o o [3 su entranable mascota, Crash Bandicoot.

PRI

SETECT BETTLE TYPE

| i___ '! — S : T R
| ® | =z ~ : - TR R L
L8 | /egos, juegos, Jjuegos...

cualquiera de estas modalidades no
varia. Algo que si ocurre en la varie-
dad de las pruebas. En todas ellas se
enfrentaran cuatro personajes para
conseguir la victoria. Para conseguirlo
serd necesario eliminar a los contrin-
cantes lanzandoles fuera de un ice-
berg, introducir un determinado
nimero de bolas en sus porterias o
pintar de un determinado color una
zona, ademads de otras pruebas. Aun-
que la mecanica es sencilla se han
incluido objetos que pueden utilizar
fos jugadores. Misiles, botas para ir
mas rapido, cajas de dinamita, blo-
ques de metal y muchos mas, que
consiguen que en cada evento adop-
temos diferentes tacticas y que la
diversién se multiplique cuando el

resto de jugadores son humanos. En gﬁm -.?m“.‘
resumen, un punto de vista diferente berg), hasta otros que emulan a
del universo de Crash. =¢ R.DREAMER

www.zetasuperjuegos.com
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el segundo asalto de ready
2 aumble Llega a preamcast
con nuevos personajes Yy la

misma calidad grafica que
tenia La anterior entrega.

1L SS

La cdmara en primera persona permite observar el efec-
to de los golpes sobre el rostro de los boxeadores.

L VALERT R

30

w

como Michael Jackson o Shaquille O'Neal,
cuyo comportamiento presenta bastantes si-
militudes con su imagen publica. Gréfica-
mente el programa es intachable,
ofreciendo una amplia variedad de golpes y
una fluidez de movimientos realmente im-
presionante. El
nuevo titulo de
MIDWAY tiene to-
das las papeletas
para repetir el éxi-
to de su antecesor,
convirtiéndose en
uno de los bhomba-
zos de la tempora-
da. eo CHIP & CE

H ace algo menos de
un afo los perso-
najes de READY 2 RUMBLE
pusieron una nota de in-
genio en el mundo de
los cuadrilateros. Ahora,
la segunda parte del ci-
tado juego vuelve a utili-  ~ )
zar las lineas claves de su 2
antecesor para crear un programa sencilla-
mente magistral. Aunque se han incorpora-
do algunos modos de juego, lo mas
destacado del programa vuelve a ser la
grotesca galeria de boxeadores incluidos.
Entre los mismos se puede ver a viejos co-
nocidos, como Afro
Thunder, junto a pin-
torescos novatos. Se-
Aalar que se han
introducido algunos
personajes famosos,

BOXEADORES

Los plgiles son sin duda o
mejor del juego. Entre los
mismos hay algunas nove-
dades, como Shaquille
O’Neal o Michael Jackson.

b a MODOS DE JUEGO

F -’ Vuelve a incluirse el modo
— ‘ campeonato, con una reno-

vacion de la mecdnica en las
pruebas de entrenamiento.

#|

ALTERNATE PHESSING O inim




Cada llamada, una historia.

MoviStar
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Vuelve Ia saga
mas veterana

fo tras afio ELECTRONIC

ARTS lanza, por estas
fechas, una nueva entrega de
su saga NBA Live. A lo largo de
las cinco anteriores entregas
para PLaySTATION, la compaiiia
norteamericana ha ido pulien-
do defectos técnicos a la vez
que realizaba la habitual actua-
lizacién de jugadores. El afio
pasado no se conformd con
estos aspectos, afiadiendo a las
plantillas de la NBA la presencia . Q
de los mejores jugadores desde - \Tmuﬁm
la década de los 50.Con ello y ¥ S W B [ e 0
con los comentarios de Andrés $

Live establecia una diferencia
comparativa con respecto a sus
directos competidores. Ante
este derroche de opciones y
cuando parece que la capaci-
dad técnica de PLavSTATION NO
da mucho mas de si, las posibi-
lidades de mejorar |a anterior
entrega se complican conside-

AL STARS 90

n4u STaRS te
R

BT CinmAtLA

Montes, ya incluidos desde la
version de 1998, la saga NBA
se incluyen, ademds de Las
plantillas actuales de La nem,
Las selecclones de mejores
Jjugadores de cada década. esta
circunstancia permite disfru-
tar con nombres como Larry
sird o wilt chamberlain.

§USTHUCIDH o
L3 JRDON LR
38 £ H00RE0n
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] DOJLEE NICURAS mrmmsm?s‘n‘l‘:m
£ 15 RIGsTES. Fy 1 %5

entre Las novedades hay que menclonar este nuevo modo de juego

en el que el oBjetivo es superar una serie de retos (conseguir

dobles figuras en un partido, vencer en un «uno contra unos,
etc.) para acceder a nuevas fases.

NBA LI\

v LN O EONDIREA LN O
Fv FEELEGI UG A DU 7
R

rablemente. Ante esta dificil
papeleta, ELECTRONIC ARTS
vuelve ofreciendo a todos los
aficionados al baloncesto un
programa muy similar al de la
pasada temporada con algunas
pequenias variaciones, Dentro
de las opciones la principal
novedad es la inclusién de un
nuevo modo de juego, para el
que se emplea la misma deno-
minacion del programa, en la
que se plantea una serie de
retos (como lograr un niimero
determinado de puntos o de
rebotes) para acceder a nuevas
fases de juego. Junto a esta
novedad vuelven a estar pre-

sentes los magnifi-
€os comentarios de
Andrés Montes y
todas las opciones
de su antecesor. Asf,
podemos enfrentar-
nos en partidos un
uno contra uno, den-
tro del modo al que
da nombre Michael
Jordan, o participar
en un concurso de triples. Entre
los jugadores vuelve a recoger-
se a las estrellas del pasado,
incluido el ya citado Jordan. Las
plantillas han sido actualizadas



i

en La intro se mezclan imdgenes reales con otras de ordenador.

en La misma se puede apreciar la activa colaBoracidn de kevin

carnett, por segundo afio consecutivo, en la captura de movi-
mientos.

en esta modalidad de juege no hay
tiempo, resultando vencedor el
Jjugador gue Logra antes un ndmero
determinado de puntos. el escenario
tampoco es el hakitual.

el concurso de triples

se ha convertido en una
de Las opciones fijas
de la saga neA Live.

7% SUGADDRES
-.EPUR."S, LEREAR JLIGEA DN il

OARACTERLSTICAS 4

PROGEDERGIA
GO1L0R FIEL
PEINADO
UELLO FRCINL
PROTECGION FAGIAL
AOCESORIOS
P EXPRESION

En un género tan
competitivo como
el de los simulado-
res de baloncesto,
los comentarios de
Andrés Montes
constituyen uno de
Ios aspesctos que
diferencian a NBA
Live del resto.

Una vez mds el editor
de jugadores es uno
de los aspectos inclui-
dos en la saga. En
esta ocasién permite
realizar una amplia
variedad de combina-
ciones faciales, asi
como la incorpora-
cién de gafas y cintas
para el pelo.

5.
BEPETICION

aunque no se incluyen fichajes
de Ultima hora. Asi, jugadores
como Ewing o Rice siguen en
sus antiguos equipos (Nicks y
Lakers). Aunque la nueva ver-
sion no incluye tantas noveda-
des como la anterior, la sexta
entrega de la saga para PLAYSTa-
TIoN sigue siendo un simulador
muy competitivo. =¢ CHIP & CE

£
<]
Q
0
o
=)
5]
3
=
o
2
E]
@
£
©
i




Nuevos

vientos de guerra

| éxito de ARmY MEen OPERA-

TiIon MELTDOWN, el primer
titulo de los soldadillos verdes
de 3DO ambientado en la

fia de unos graficos muy visto-
sos, pero al igual que el primer
OPERATION MELTDOWN compensa
su pobreza visual con todo un

va a comercializar en nuestro
pais a un precio de locura
(3.400 ptas). Por menos dinero
de lo que cuesta un juego de la

Segunda Guerra Mundial, se ha
traducido en la inminente apari-

serie PLATINUM vas a disfrutar de
un titulo completamente nuevo

repertorio de misiones que
entusiasmaran a los fans de la

250 T 100 CONPRRY AL BIGNTS RESERVED 350 ARMY Wi
AR BEY OPERATCN MELTLOWY A'c TKER RESIEQTVELOGSY ARE
TRAZEVARKE A4 TR SERVCE YARKS OF THE 150 COMALY
FRTHEL B &b0 07HER COURTRES. & L 0HER TRADENARKS
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cion de una secuela, bautizada
como OPERATION MELTDOWN LAND

Sea AIR. En este nuevo titulo
para PSX el conflicto armado
entre los ejércitos verde y

marrén se ha extendido al mary

la tierra, con la incorporacién de
fases a bordo de bombarderos,
barcos, helicopteros o tanques.
Como ya es costumbre, este
nuevo ArRMY MEN no se acompa-

peliculas de la Segunda Guerra
Mundial. Las primeras fases del

juego incluyen ya el acoso y
derribo de un tren militar, la
voladura de un puente o un
infernal viaje en bombardero
aniquilando los aviones del
ejército marrén.Y no menos
interesante que la mecanica de
O. M. LAND SEA AIR €5 |a noticia
de que VIRGIN INTERACTIVE lo

BELOHG D THEIA FESPELINE CUAERS

y ambientado en una época
casi inexplorada dentro
del mundo de los video-
juegos (MepaL OF HoNeR es
una honrosa excepcion). El
mes gue viene os hablare-
mos mas de este promete-
dor titulo. ¢ NEMESIS

La contienda verde-marron
se extiende al mar y el aire.

Aunque los combatientes son de pldstico la
accién de Army MEen Operation MELToowN Lano
SEea Air parece extraida de cualquier documental

de la Segunda Guerra Mundial.
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Lara Croft ce despide
de PSX.

ecordemos que en TR THE Last

ReveLaTioN, Lara quedaba ence-
rrada en una pirdmide al final del
juego.Trdgico final para una de nues-
tras heroinas favoritas. Sin embargo,
parece que no es requisito indispen-
sable estar vivo para continuar prota-
gonizando videojuegos. En Toms
RAIDER CHRONICLES reviviremos, a
modo de flashback, cuatro aventuras
que a lo largo de los afios ha vivido
Lara y que no han sido recogidas en
ninguno de sus anteriores titulos.
El juego comienza sélo unos dias
después de donde finaliza TR THE LasT
REVELATION, €n un acto conmemorativo
en honor a Lara, cuyo cuerpo (menu-
do cuerpo) no ha sido encontrado,

pero a la que se da por muerta (...
ihabré sorpresa?...). Jean Yves, Wins-
ton y el padre Dunstan se retiran al
finalizar el acto para recoger sus per-
tenencias y es entonces cuando
comienzan a recordar secuencias y
detalles (FMV) que los unieron a
Lara. A diferencia de los anteriores
capitulos de la saga, las fases de TR
CHRoONICLES son completamente inde-
pendientes, lo cual quiere decir que
pueden ser jugadas en el orden que
nos de la real gana, ya que no estan
interrelacionadas entre si. Los escena-
rios en los que transcurre la accién
son las ruinas de Roma, una isla en
Irlanda, un submarino ruso y un
complejo industrial, en ellos podre-

Entramos en el cuarto
final del afio y como
ha venido siendo
norma desde 1996,
EIDOS nos acerca una
nueva entrega de TR.
Esta vez parece que
definitivamente serd
la ultima para PSX. No
protestes que cinco
entregas son mds que
suficientes.

2Eres de los que
siempre ha dese-
ado ver lo que
oculta bajo la
ropa Lara? iMen-
tirosoooo!




Lara contard con nuevos movimien-
tos, fijate a la derecha y la podrds ver
en plena estirada. Ni siquiera Casi-
Has es capaz de volar de esta mane-
ra. Arriba puedes ver a Niiiez,
desposeido de su cargo , mirando
con recelo a nuestra diva.

El sistema de inventario te obligara a fis-
gar en carpetas, estanterias y todo lo que
pilles en busca de tems. iBusca!

mos ver a Lara con diferentes y nue-
vos trajes, armas y enemigos.Y si, la
edad de Lara también variara de una
aventura a otra, lo que significa que
vas a pode’ disfrutar de toda una
aventura con una Lara quinceariera.
Si eres seguidor de la saga de CORE
DESIGN, no puedes perderte esta ulti-
ma oportunidad de reencontrarte
con los personajes de los anteriores
capitulos (Winston, Larson, Pierre...)
Ahora puedes obtener mas informa-
cién sobre ellos y comprender mejor
la historia de Lara Croft. La novedad
que presenta este TR CHRONICLES es como puedes observar, Lara,
un sistema de inventario que permite durante estos afios, se ha comprado algin que otro modelito del que no nos habian
combinar armas e items y lograr hablade. éste gue ves arriBa, no estd nada mal, parece cémodo ;no?

mayor eficacia. ¢ 0scAR

www.zetasuperjuegos.com
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secn se atreve con el géne-
ro musical en nuestro pais
con samBa pe Amigo. La ver-
sion que Llegara en breve a
nuestro pats vendra comple-
tamente tgual que La japo-
nesa, maracas incluidas.

| genero musical

vuelve a ponerse
de moda de la mano
de SEGA y su Samsa De
Amico.En esta ocasion
el instrumento que
deberemos tocar no
es ni una guitarra, ni
una bateria ni un te-
clado, sen nada me-

nos que dos maracas. Ante un titulo de
estas caracteristicas, la mayoria de las com-
panias optaria por desechar la idea de lan-

En la pantalla veremos
seis circulos de colores,
coloca dos como si fue-
ran los vértices de un
hexagono, a los cuales
llegaran bolitas azules
que desaparecen al to-
carlos; nuestra tarea
consistira en agitar las
maracas en la posicién

en la que estd a punto de desaparecer la bo-
lita azul. El mando estd formado por dos ele-
mentos: las maracas, con su sonido

zar el juego en Espafia o, como mucho,
sacarlo sin su mando especial para jugar en
condiciones; por suerte, SEGA no quiere de-
jar a sus adeptos a medias y ha decidido lan-
zar las maracas (el mando) junto con el
juego en su versién PAL. La manera en la
gue tendremos que agitar las maracas se
corresponde con seis posiciones diferentes.

SCoORE N \
2\ | fB co530000

Aunque esto de
aqui parezca
ung capturd, no
es hi mds ni me-
nos que una foto
tomada a ESTHER
Barrat, justo
cuando comple-
taba una fase.
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Si jugando solo Samea De Amico resulta divertidisimo, a
dobles la diversién se multiplica por dos, sobre todo por
el aspecto de ambos jugadores tocando las maracas.

caracteristico y su sensor de «agitacién», y la
mini alfombra, con la posicién en la que hay
que colocar los pies y los sensores de altura
para las maracas. Graficamente, SAMBA DE
Amico es de lo mas colorista y divertido que
hemos visto en DreamcasT; aunque la anima-
cion de los personajes es basica, los escena-
rios estan repletos de elementos y de
efectillos de todo tipo que DreamcasT, claro
estd, maneja a la perfeccidn sin ningtin tipo
de ralentizacién. La banda sonora estd com-
puesta por famosos temas como Livin’ la vi-
da loca de Ricky Martin, la Bamba de Richie
Valens, Tubthumping de Chumbawamba o
Soul Bossa Nova de Quincy Jones. ¢ Doc

rer SDCODIEEREN

i
X

{CHALEENGESMEN

Ademas del modo Arcade, en Samea DE
Amico padremos jugar unos divertidos
minijuegos, consistentes en machacar
topos (como el tipico juego del martillo),
seguir el ritmo al estilo Simdn, etc,

)
ON.QRMAL
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www.zetasuperjuegos.com

En el modo Challenge tendre-
mos que superar un buen nd-
mero de pruebas, incluidos
los minijuegos. Al completar
cada uno de los niveles, sere-
mos obsquiados con nuevas
canciones,
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PATO DONF

Donald le hace Ia
competencia a
Crash Bandicoot
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| titular que encabeza esta

preview despeja cualquier
tipo de dudas sobre la naturale-
za del nuevo juego
protagonizado por
el Pato Donald,
una de las joyas de
la corona DISNEY.
Cuac ATTACK es un
plataformas 3D de
desarrollo lineal al
mas puro estilo
CRrasH, con el que
nuestro amigo Donald visitara
NINTENDO 64 y PLAYSTATION ya
mismo, en este mes de Noviem-

CUAC ATTACK

UBI SOFT

 UBI SOFT

CD ROM
128 MEGRAS

Francia

04\ JKjGAI &

-
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Under Litease by (¢) 3060 Dimacy, All Bights Reserved.

CiORARLD

bre, acompafnado de un montén
de secundarios de lujo, como
Daisy, Ungenio Tarconi, Narci-
so Bello, sus sobrinos Juanito,
Jaimito y Jorgito e incluso
algiin Apandador que otro.
Ambas plataformas, NINTENDO 64
y PLAYSTATION, COmparten idénti-
ca mecdnica y desarrollo, salvo
por algunas fases ligeramente
distintas y las ldgicas diferencias
gréficas. La entrega NINTENDO,
concebida con el engine de Rav-
MAN 2 posee unos graficos mas

{ Moy vs Psx )

Antes de nada, es preciso aclarar que las dos versiones son
igual de buenas. Ninguna esta por encima de la otra. NINTENDO
64 cuenta con mejores graficos, gracias a la utilizacion del car-
tucho de ampliacion de 4M y estar respaldado por el engine de
RaYmAN 2, pero los usuarios de PLaySTarion no podran quejarse
ante la calidad de las texturas de su version, ni de los sorpren-
\ dentes efectos de luz como los del caserdn embrujado.
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| UNIVERSO DISNEY | |
A Donald le acomparian en
esta aventura un gran nimero
de secundarios de lujo, como
sus sobrinos Jorgito, Juanito y
Jamito, Daisy, Ungenio Tarco-
ni o Narciso Bello.

La versién Nintendo 64 de Cuac Artack os deslumbrard con su colorido y la
solidez de sus grdficos. Para confeccionar el juego, los programadores de UB/
SOFT han utilizado el engine que dio vida a la sequnda parte de Ravman.

* ilO NICISTE, F1O DOWALD?

bosque, una ciudad o un case-
rén habitado por todo tipo de
criaturas lamentables. La irasci-
ble personalidad de Donald
quedara per-
fectamente
reflejada en
el original sis-

solidos y un colorido impecable, tema de vida
en tanto que la version PLaYSTA- del persona-
TION 05 sorprendera por sus tex- je,cada vez
turas, su impecable jugabilidad mas enfureci-
y una intro de video desterni- do e incon-

llante. Aunque no causard exac-
tamente una revolucién dentro
del mundo de las plataformas,
Pato DonaLb CuAc ATTACK si
supondra un salto importante
en comparacion con el dltimo

trolable con cada contacto del
enemigo. Para el préximo nime-
ro ya dispondremos de las ver-
siones completas vy localizadas
al castellano de Pato DoNALD
Cuac AtTack y podremos daros

titulo DISNEY de corte parecido, El jefazo final una valoracién final del juego,
el insipido TARzAN. La monotonia del segundo aunque las primeras impresio-
de aquel titulo poco tiene que mundo, la ciu- nes ya apuntan a que tenemos
ver con los muy distintos mun- dad, no es otro entre manos uno de los titulos

que uno de los

dos que sirven de cobijo a las 24
Apandadores.

fases del juego, segmentadas en
cuatro mundos que incluyen un

con mayor posibilidad de arra-
sar en el mercado estas cerca-
nas navidades. e¢ NEMESIS
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SONY C.E.

Argonaut

THE EMPEROR'S

gl
. -

Let's go! | want to get away from this village,
out oﬁm hody, w?e back to my PALME?:

1 ¢an build Kuzcotopia,

Todavia no ha llegado Dino-
SAURS a huestras pantallas
de cine, y ya asoma por el hori-
zonte el nuevo largometraje de
animacion de los ESTUDIOS DIS-
NEY. THE EMPEROR"S NEW GROOVE
(atin no tiene ni titulo en espa-
fiol) no llegaré a las salas espa-
fiolas hasta el verano del 2001,
pero ya hemos tenido acceso a La llama protagonista de THE Empe-
su correspondiente adaptacion ROR's New .Gnaovs tiene un misterio-

. . . so parecido con nuestro querido
a videojuego, en la que esta tra- N

: ex-compafiero J. C. MAYERIcK.
bajando actualmente ARGO- Ambos derrochan encanto e inteli-
NAUT (autores también de gencia en sus miradas.

La leyenda del principe cque
se convirtié en llama

ALADDIN LA VENGANZA DE NASIRA).

Este THE EMPEROR’S NEW GROOVE -

les ests quedando bastant B O e
astante with your . Liamas

i .eS A pressing’MTION & when standing still 4

mejor que el ALADDIN, tanto en lo

que respecta a los graficos

THE Emperor s NEw GROOVE incorpora su par-
ticular homenaje a los juegos «machacate-
clas» al mds puro estilo Taack & FIELD, en este
caso con Kuzco huyendo de las panteras.




'S NEW GROOVE

como en el propio disefio del
juego. El protagonista de THe
EmPEROR’s NEW GROOVE e5 Kuzco,
un principe bailongo y vanido-
5o, que por un hechizo de su
malvada tia Yzma, ha adoptado
la forma de una llama. En su
aventura por recuperar su forma
humana sdlo podra contar con
la ayuda del fornido Pacha...
aunque también hara buen uso
de sus habilidades como llama
{escupir o trotar a gran veloci-

Entre las fases meis curiosas que ofrece THE EMPERoR 's New GRoOVE hay una carre-
ra entre Kuzco y Pacha (atados a un drbol) y un pequefio andino a bordo de un
flotador. Este pequefio fulane es uno de los mayores quebraderos de cabeza al
que se deberdn enfrentar los dos protagonistas.

dad). A pesar de tratarse unica-
mente de una beta, THE EMPE-
ROR’s NEw GROOVE ya da
muestras de ser uno de los
mejores juegos made in DISNEY
producidos hasta la fecha en
PLaySTaTion. Rebosa humor, el
sistema de control es excelente,
los graficos reproducen fielmen-
te la américa precolombina en
la que se desarrolla la pelicula, y
junto a las fases de pura plata-
forma se han intercalado las

22 de Junio del 2001

Hasta esa fecha no podremos ver en nuestro pais el nuevo film de animacion de
[a DISNEY (en USA se estrenard el 15 de Diciembre). John Goodman (Pacha),
David Spade (Kuzco) y Eartha Kitt (Yzma) prestan sus voces a la version origi-
nal, cuya banda sonora ha sido compuesta por Mare Shaiman y Sting.

pruebas mas curiosas, como una

carrera entre Kuzco transforma-
do en tortuga y el sirviente de
Yzma, Kronk. Ademas, como es
costumbre en todos los juegos
basados en los largometrajes

DISNEY, THE EMPEROR s NEW GRO-

OVE incorpora secuencias de
video extraidas del film (en este
caso el trailer cinematogréafico
original) y la masica de la peli-
cula, obra de Marc Shaiman y
Sting. Hay por delante un mon-
tén de meses (por lo menos
hasta el estreno espariol de la
pelicula) hasta que THE EMPE-
ROR’s NEw GrooveE llegue a las
tiendas, asi que ya os iremos
informando de las mayores
novedades que se incorporen al
juego. =» NEMESIS

Por si con lo que tiene te pareciera
poco, THE EMPEROR "s NEw GROOVE
incorpora el trailer integro de la
pelicula, que desgraciadamente no
veremos por aqui hasta bien entra-
do el verano del afio 2001,

www.zetasuperjuegos.com
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e los creadores de STAR

Trek INvasion (comentado
en este mismo numero) nos
llega el primer titulo para PSX
protagonizado por Tom &
Jerry, el gato y el raton mas
famosos de la historia del cine.
Con una mecanica «heredada»
de un titulo clasico como es Spy
Vs Spy, los ingleses WARTHOG
haran revivir en tu PLAYSTATION
las locas persecuciones a las
que nos tenian acostumbrados
Tom & Jerry en sus inolvidables
cortos de animacién. Con la
pantalla partida en dos, y un
escenario repartido en quince
habitaciones, el juego consistira

Como el gato
y el ratén

| Las 15 habitaciones que
componen el escenario

del juego ocultan
numerosas trampas,
cuyo objetivo es rete-
nerte mientras se acer-
ca tu rival.

en utilizar los multiples ele-
mentos de cada estancia para
minar la energia de tu rival. Un
genuino cartoon interactivo en
el que podras estallar tartas en
la cara de Tom, sacudir sartena-
Z0s a traicion o arrojar todo
tipo de objetos. La propia casa
encierra un montén de trampas
destinadas a hacer aiin mas
divertida la persecucién gato-
ratéon. En origen, Tom & JERRY
esta destinado al publico infan-
til, pero es seguro gue mas de
un adulto caerd rendido ante la
posibilidad de ver en accién a
los héroes de su infancia y
como no, de disfrutar con las
secuencias de video extraidas
de los cortos originales, varios
de ellos galardonados con un
Oscar. =¢ NEMESIS

BORLLWE
[EYHFTAEY

| En cada nuevo capitulo de

Tom & Jerry (la beta ya ofre-
ce nada menos gue 20) se
irdn haciendo accesibles
nuevas habitaciones de la
casa, y con ellas nuevas
armas e items.

W N
' Z
cn HOM REINO UNIDOD

| La mecdnica de Tom & Jerry se
asemeja mucho a la del cldsico
Sey Vs Spy.

juego es tan simple
como adictiva: aca-
bar con la energia
del rival mediante
trampas y porrazos.

WarTHoG ha incluido |
secuencias de video
extraidas de los galar-
donados cortos de ani-
macién de Tom & Jerry.
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DREAMCAST SUPER NUEVE

salvo por La desaparicien
delL rifle con pantalla rcp
de La recreativa original,
konAam1 ha confeccionado una
Lmpecable adaptacion a pReE-
AMCAST de SILENT ScoPe, €n
La gue no falta La incorpe-
racién de un gran ndmero de
modos de juego exclusivos.

&< %

‘ - nl
= oerT -
~fecssonal snNiF
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FORMATO ® GD AROM

GENERD @ AACADE SHOOT EM-UP

COMPANIA ® KONAMI
PROBRAMADDR ® KCEY

PAIS ® JAPON

M uchas han sido las razones esgrimidas
por KONAMI para explicar la no co-
mercializacién de un rifle con mirilla LCD
{como el de la Coin-Op ) para las entregas
DRreamcasTy PLaySTaTioN 2. La principal era el
alto coste que alcanzaria
el producto final (algo
que, por otro lado, no les =

SiLENT ScoPE...el sue-
Ao de todos los com-
ponentés de SUPER
JUEGOS. Imaginad a
Tue Scope mudo, si-

Y

L
lencioso, sin soltar

estulticias a cada
momento.

TOIAL TIHE 05754740 SCORF  DODOGT00

C3 T i
LIC I (0

Chooso your game modo
| and shoot to decide.
v

HOTEL

e =y

a1 .

BIG BOSS

The 9ame will procoed according to
the atory

ha impedido fabricar los periféricos de
DRUMMANIA 0 KEYBORDMANIA para la maquina
de SONY). Ante la desaparicion del rifle (la
razon del éxito de la maquina original), KCEY
se ha visto obligada a incorporar una nueva
mecanica de disparo, con-
sistente en utilizar los bo-
tones Ly R del pad de DC

Oy
PLAYER LIFE

asan

005,26

1 ¢S
L

para quitar y poner la mirilla del rifle en pan-
talla. Por lo demads, este SILENT SCOPE para
DreamcasT es un verdadero calco de su ho-
moénimo recreativo. Ofrece las mismas fases,
gréficos y diversion, més el afiadido de unos
cuantos modos de juego exclusivos para la
versién doméstica (encuadrado en el Origi-
nal Mode). Los intentos de
KCEY por incorporar todos
los elementos de la maqui-
na en DC les ha llevado in-
cluso a emular el visor del
rifle en la pequena ventana
LCD de |a VisuaL Memory,
con un resultado tan espec-
tacular como poco préctico
(aunque se agradece el es-
fuerzo). Si atin no has teni-
do la fortuna de ver SILENT



©

La beta que nos ha suministrado KONA-
MI no nos ha permitido bucear demasiado

rio desde la creacién de Virtua Cop. En el
pellejo de un francotirador de élite de la po-
licia, te verds obligado a abatir a delicuentes,
terroristas y otros francotiradores desde
azoteas, coches y helicopteros. El juego
ofrece misiones absolutamente impactan-
tes, que lo mismo se desarrollan en un esta-
dio de futbol americano abarrotado de
publico, como en una finca en plena noche,
ddnde deberés utilizar al maximo la mirilla
de vision nocturna. Estoy de acuerdo con
que es un verdadero palo el que KONAMI
haya eliminado la posibilidad de jugar ya no
con el rifle original, sino con cualquier tipo
de pistola, pero eso no me impide recono-

u en el mado Original de SiLENT Scope, pero la
g version DC ya incluye otros secretillos inte-
mm resantes, como los modos Pink y Night.
Scork en algun saldn recreativo te estas per- oA 1 G oo g
diendo el shoot ‘em-up 3D mds revoluciona- B8 = -G

5 3

e 'Y

www.zetasuperjuegos.com

ARCADE MODE
ORIGINAL MODE
CPTIONS
RANKING

A falta de fusil, este Sient Score domés-

it | T T

cer la calidad de este SiLenT Scope doméstico tico incorpora una nueva mecdnica de 1) [] -
y desear su inminente aparicién en el mer- disparo en la que podrds hacer aparecer !' I“' '}' - .
cado espafiol. =¢ NEMESIS y desaparecer la mirilla. N - =

A la izquierda podéis ver al cabecilla del Comando Armado de Frutas y Hortalizas.
Parece un melén corriente, pero creedme... es letal cuando se le da la espalda. A la
derecha, uno de los pequefios divertimentos de SiLent Scope: abatir un Harrier.

EiElel

§ Huoi HHE 0148703 - SEDRE — 0001 700

SCIRE
PLAYER LIFE

aaan R T TS 'y
\

| Hatch out ! gt
Ihe enmowy 18 g Lo shoot ! ’ Lo
i L

En SiLent Scope lo mismo tendrd que rastrear la ( "' l“
fachada de un hotel en busca de terroristas co- L 4 %Rga & ‘5"
[
mo iniciar una interminable persecucion por la % \ ‘ l [
W . =7

autopista, abatiendo otros coches y algtin que :
P yaigunq ] B o & CREDITS 2

YR

otro helicéptero que pasaba por alli.
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Tony Hawk cambia
la tabla por Ia bici

23605

os creadores de Tony HAWK'S

SKATEBOARDING convierten la
tabla en bicicleta con Mar HoFr-
MAN Pro BMX. Aunque en esta
ocasion no han sido los prime-
ros en subirse a la bici (Dave
MIRRA FREESTYLE BMX de
ACCLAIM ya esta en el merca-
do), el engine gréfico y el control
de Mar Horrman resultan simila-
res a los de Tony Hawk, hecho
que situara la version final del

titulo de ACTIVISION muy por
encima de Dave MIRRA. Aunque
el motor 3D del juego es el de
NEVERSOFT, la compaiiia de lle-
var a buen puerto el proyecto
ha sido RUNECRAFT, encargados
de versionar Los Sims a PLAYSTA-
TioN 2 y SPec Ops a PSX. La ver-
sién con la que ha sido realizada
esta preview es una beta muy
preliminar, ya que sélo nos per-
mitia jugar con tres personajes

Incluso el siste-

ma de mentis de
seleccién de
escenario es
idéntico al de
Tony HAWK,

[ En esta estacién de metro abandonada |

podremos utilizar los curvados andenes
como si fueran las paredes de un half-pipe.
Tranquilo, el metro no aparecerd en ningtin
momento por el tdnel.

tipo de trucos como flips, grabs,
grinds, manuals e incluso movi-
mientos especiales. Al igual que
ocurrié con el skateboard, nos
aventuramos a pensar que en
los proximos meses apareceran
varios titulos basados en el
BMX, pero suponemos que nin-
guno de ellos llegara a tener la
calidad con la que promete sor-
prendernos Matr HorFemaN Pro
BMX. El mes que viene intenta-
remos demostrar los fundamen-
tos de nuestra suposicién con
una extensa review. =& DOC

(Mat Hoffman, Mike Escamilla
y Cory Nastazio) en sélo dos
escenarios diferentes y no
incluia ni el modo de creacién
de escenario (como Tony HAWK
2). Los objetivos a completar en
ambos escenarios son similares
a los de Tony Hawk, incluido el
de superar las dos puntuaciones
preestablecidas. Al igual que en
los titulos de skateboard, en Mat
Horrman podremos hacer todo

El engine 3D de Tony Hawk es
el encargado de Ia puesta en
escena de Mat Hoffman

Rider

Select

IA! igual que en Tony Hawk, podremos ejecutar una gran |
cantidad de trucos. En pantalld, un Backflip.
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El nuevo salto
de un campeon

| género de las motocicle-

tas «todo-terreno» se
encuentra en continua ebulli-
cién. A la reciente aparicién de
Morto Racer se unié la de JEremy

McGRATH SUPERCROSS 2000. Ahora
THQ presenta a Ricky Carmi-
chael como aval de su progra-
ma. El citado piloto ya
protagonizé la primera entrega
de esta corta saga, que también
fue programada por FUN COM.
La velocidad, principal protago-
nista de la primera entrega,
sigue siendo el aspecto mas
destacado de un juego que pre-
senta un importante contraste
grafico. Asi, cuando la imagen
estd estatica, tanto las motos

I | REPETICIONES |

Después de cada prueba se ofrece una espec-
tacular repeticion de todo el recorrido.

O QIANGE CLASE  sIircr

encajar. Entre las novedades
destacan el modo de estilo
libre, asi como una pequefia
ventana que permite observar
las figuras que vamos realizan-
do en los saltos. =& cHIP & CE

como el escenario presentan un
aspecto extremadamente sim-
ple. Sin embargo, en cuanto
empieza el movimiento, los dife-
rentes elementos empiezan a

Carmichael y McGrath se
el primer puesto en
los simuladores de motocross

[ ESTILOLIBRE | |

R

En este modo de juego consiste en ejecu-
tar figuras en un tiempo limitado.

en el momento de realizar las figuras
aparece una ventana en la parte superior
de La pantalla.
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www timesplitters-pse.com
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Retorno a las
calles de Agrabah

cimitarra o arrojar manzanas a

cD ROM 7 los enemigos, pero con los afios
UL LR ha aprendido ademas a balan-

A(&::&‘ cearse y saltar de una cuerda a
e (45 otra e incluso a robar con disi-
L_}\ﬁq "JIQRQ'V“»}W mulo delante de los duefios de
EIAFt Carat it los puestos. En algunas fases
o o Scloct especiales, el jugador toma con-

trol de otros personajes, como
la princesa Jasmine o el mono
Abu, aunque casi todo el prota-
gonismo de las 28 fases que
componen el juego recae en
Aladdin. Su rival en esta aventu-
ra no es otro que Nasira, herma-

El Atappin de

MD fue uno de

os s de na del maloso Jaffar y bruja en
mayor éxito en sus ratos de ocio. Desarrollado
los 16 bits... por ARGONAUT (que tiene en
;Pasard lo cartera otro titulo DISNEY, EMPE-
mismo con La

ROR’Ss NEW GROOVE), los graficos
son quiza el punto mds flojo de
LA VENGANZA DE NASIRA, empe-

ntre todo el aluvion de titu-

los con licencia DISNEY que
irrumpiran en el cada vez mas
préximo mercado navidefio,
habré uno que llamara la aten-
cion no solo de los nifios (sus
usuarios potenciales), sino la de
todos aquellos «veteranos» que
todavia recuerdan con carifio el
colosal ALapDiN de MEGA DRIVE.
Aquella creacion de 1993, obra
de David Perry y su gente,
marcé un estilo que el resto de
juegos DISNEY siguid a rajatabla
durante afos, y ahora sirve de
inspiracion a un
nuevo juego de
plataformas (en
esta ocasion en
tres dimensio-
nes), protagoni-
zado por
Aladdin, el
genio, Jasmine y
el resto de per-
sonajes de la
pelicula original. En LA VENGANZA
pe NAsIrA, el bueno de Aladdin
conserva todas las habilidades
de las que hacia gala en el clasi-
co de MD, como luchar con

La Venganza de Nasira inten-

toda la magia y encanto del
Aladdin de Mega Drive

ta rescatar para los 32 bits



LANZA DE NASIRA

zando por la cara de paleto que
le han puesto al pobre Aladdin
y terminando con la poca soli-
dez de algunos escenarios. A su
favor tiene el hecho de contar
con un nimero de fases consi-
derables (hasta 40 horas de
juego) y que hablamos sélo de
una beta. La version definitiva
de LA VENGANZA..., que contard
con textos y voces en castella-
no, no llegara a las tiendas hasta

Aunque desde los estu-
dios DISNEY lo nie-
guen, muchas fuentes
fiables aseguran que
los animadores de la
pelicula se basaron en
la fisonomia de Anto-
nio Greppi, de NiNTEN-
Do, para dar forma al
horroroso genio.

el 13 de Diciembre, por lo que
debemos confiar en gue ARGO-
NAUT pueda mejorar algo el
entorno visual del juego. Y de
no ser asi, tampoco creo que los
graficos influyan demasiado en
las ventas. TARzAN era un titulo
bastante flojo en algunos
aspectos y aun asf ha vendido la
friolera de 600.000 unidades
sélo en el mercado PAL. ALADDIN
seguro que lo supera. =6 NEMESIS

Aladdin ha sido el
personaje al que
peor le ha sentado
el traspaso de las
2D a la tridimen-
sionalidad. Le han
puesto una cara
de tarugo de pue-
blo que alucina
(se parece a Doc).

La huella del Aladdin de MD |

Aunque han transcurrido siete afios desde un titulo a otro, la influendia del
Ausoom de David Perry para Meax Drrve queda patente en incontables aspectos
de La Veneanza pe Nasia: desde la pantalla de bonus hasta fa secuencia de la

alfombra, o el idéntico disefio de los enemigos.

/)
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El ingenio de estos dos
estafadores les condu-
ce siempre a las situa-
ciones mds divertidas
y alocadas que se pue-
dan imaginar. Al prin-
cipio de la aventura,
Tulio y Miguel verdn
un cartel de busca y
captura con sus ros-
tros que después les
serd muy uatil.

Revolution se lanza a
una nueva aventura

harles Cecil es el managing una aventura bastante floja para
director de REVOLUTION. Esta PLAYSTATION, A SANGRE FRIA. Sin embar-
compafiia, después de sorprendernos  go, Revolution no se rinde ya que ha
con los dos excelentes titulos que dado vida al juego basado en el ulti-
comprende la saga Broken Sworp, ha mo largometraje de dibujos anima-
sufrido un pequeno descalabro con dos de la factoria DREAMWORKS. La
pelicula narra la aventura de dos
picaros espafioles, Miguel y Tulio.
Perseguidos por la ley, en su desespe-
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-
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Una vez que ambos pillastres consi-
guen introducirse en los muelles bur-
lando al guardia de la entrada,
comienza el sequndo capitulo del
juego. Su misién serd
hallar un modo de
embarcar.

€& &

Ademds de los cldsicos puzzles, REVOLU-
TION incorpora algtin que otro juegueci-
lio. Arriba, podéis contemplar a Tulio y
Miguel disputando una partida de dados
que les reportard el mapa de El Dorado.

rada huida consiguen un mapa de la
mitica tierra de El Dorado.Y sin que-
rer se embarcan en un viaje al Nuevo
Mundo que les conducira a vivir las
peripecias mas asombrosas e increi-
bles de toda su vida. Estas se han
dividido en 20 niveles, a través de los
cuales el jugador tendra que resolver
todo tipo de situaciones. REVOLU-
TION ha incluido secuencias en FMV
dénde se muestran escenas del lar-
gometraje ddndole un mayor énfasis
al argumento a lo largo del juego. En
lo que se refiera a la mecénica de THE
Roap 1o ELDORADO, hemos comproba-
do que es muy similar a la de A San-
GRE FRiA (aunque, por suerte, TRTE no
produce la seénsacién de frustracion
que nos encontramos en dicha aven-

tura). Hablar con los personajes que

Tulio y Miguel se encontra-
ran durante su periplo, con-
seguir objetos y ejecutar las
acciones necesarias que nos
permitan salvar los obstacu-
los que nos cierran el camino
seran las principales armas
de nuestro ingenio para
alcanzar finalmente la ciudad repleta
de oro. Dada la importancia de diélo-
gos y textos, UBI SOFT ha traducido y
doblado el juego al castellano, lo que
nos permitira disfrutar plenamente
con el humor que despliegan los dos
protagonistas en la pelicula. Puede
que ésta no sea la mejor aventura
que hayamos visto jamas en los 32
bits de SONY, sin embargo la historia
y la dindmica del juego resultan muy
atractivos. ¢ R.DREAMER

www.zetasuperjuegos.com
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Vuelve el

incansable McGrath

| motocross sigue aportan-

do titulos para PLAYSTATION.
En esta ocasion, ACCLAIM
enfrenta al campeon del
mundo, McGrath, a uno de sus
mas cualificados rivales, Pastra-
na. Podremos meternos en el
pellejo de cualquiera de los dos
para competir, junto a otros
pilotos, en las modalidades
Race, Free Style y Combo.En la
primera el objetivo es claro y
simple: llegar el primero. Para
ello el programa permite esco-

RACE. Tanto en carrera Unica como durante el
desarrollo del campeonato nos enfrentaremos
a cinco rivales , durante al menos tres vueltas .

ger motocicleta y adentrarse en
exoticos parajes, evocadores de
otros tiempos, como Tombsto-
ne, Volcano, Loch Ness o Yosemi-
te. En todos es posible
maodificar las caracteristicas del
terreno sobre el que vamos a
desplazarnos (hierba, lodo, etc.),
o adaptar la aceleracidn y la
velocidad maxima a nuestro
gusto. En la modalidad Free
Style las pistas son las mismas
que en la anterior entrega, pero
ahora lo importante no es sélo

MO FERT

0 op2ng

FREE STYLE. Con los diferentes mandos debe-
mos ejecutar figuras acrobdticas como can
can, no hands, superman, etc.

la posicién, sino las figuras y
piruetas (tricks) que se deben
realizar acompanando a cada
salto. Las estadisticas muestran
las puntuaciones acumuladas
por cada acrobacia y también
los saltos més altos y largos con-
seguidos. En la modalidad
Combo se combinan las dos
anteriores. En el modo
opciones se ha inclui-
do la posibilidad de
seguir la carrera
mediante dos pers-
pectivas, una mas leja-
na que otra.se MOLOKAI

'}
VIOToCRossS

RIDER

El programa cuenta con TR A\CK S EL ECT
cuatro recorridos distin-
tos, situados en pintores- izt
cas localizaciones. En '::\.' e
ellos es posible despia- o ¢
zarse por la orilla del

mar, atravesar un pue-
blo del lejano ceste o
visitar Iluviosos senderos
junto al Lago Ness.




DREAMCAST SUPER NUEVE
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HIGHWRY CHALLENGE 2

La primera parte de este
titulo nos sirvio para ha-
cernos una tdea de Lo que
nos podian ofrecer La nueva
generacion de consolas en
materia grafica. esta se-
gunda entrega es, ademas de

Bonita, mucho mds jugable.

REFLAY

FORMATA ® GDAOM
GENERO ® CONDUECION

COMPANIA ® CRAVE ENT.

PAOGRAMADOR ® GENKI
PRIS ® JAPON .

c uando vimos la primera parte de este
titulo todos pensamos lo mismo: que
pena que no hayan acompafnado este es-
pectaculo y esta calidad con algo mas de va-
riedad y un poaco mas de
jugabilidad. No habia
que ser un lince y por
eso los pragramadores
de GENK! han decidido
apostar en esta segunda
entrega por potenciar el
apartado y en Tokvo
HicHwAY CHALLENGE 2 nos
encontraremos con un
concepto de juego mucho mas dindmicoy
divertido que en la primera parte. El ya clési-
co esquema de duelos se mantiene, pero se
ha ampliado la red de carreteras y en vez de

EINARDS gy

{

-

En las carrocerias se
han afadido nuevos
y espectaculares
efectos de luces. Es
de lo mejor que he-
mos visto hasta aho-
ra en esta consola.

dos simples circuitos tendremos una buena
parte de la red de carreteras de Tokio. Mas

opciones y modos de juego, tres categorias
o divisiones distintas, mercado de coches,

nuevos sistemas de puntuaciones, un estilo
de conduccidon mas deportivo y una opcidn
-alin no activada en esta beta- de juego en
red, completan una oferta mucho mas atrac-

tiva. En el disefio grafico también se pueden
apreciar importantes mejoras, tanto en los
escenarios como en los coches, y se ha me-
jorado bastante el tema del realismo de los
choques, aunque siguen sin afadir dafios en
los vehiculos. A pesar de la competencia
que hay dltimamente en este género, esta-
mos seguros que la brillante puesta en esce-
na de este juego serd una de las mas
espectaculares y logradas en Dreamcasr. De
momento, y no es pocoe si tenemos en cuen-
ta la llegada de MSR, es todo lo que se pue-
de decir de este esperanzador Tokyo
HiGHWAY CHALLENGE 2. =& DE LUCAR

www.zetasuperjuegos.com
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Nuevo héroe,

Third time this sonth

they stcole high-tech conpuaents. |

What are they up to?

ungue los titulos coinci-

den, este Batman de N64
no tiene nada que ver aquel
legendario RETURN OF THE JOKER
de NES (obra de SUNSOFT). Ni
siquiera el protagonista es el
mismo. Un envejecido Bruce

Wayne que solo ejerce de
entrenador/mecenas de un
nuevo justiciero mas jovén, el
Batman del futuro al que hace
referencia el titulo del juego.
KEMCO, que tanto éxito ha
cosechado con su saga de con-

RETURN OF E JOKER

japan

™
B AT ol

EOF= THES FEL T RRES

duccién Top GeaR, esta detras de
este beat ‘'em-up a la antigua
usanza, en el que el imberbe
pupilo de Wayne debera enfren-
tarse a un no menos avejentado
Joker y sus secuaces. Es una pre-
view y no podemos ser crueles,

SUIT SELELCT

STANOARD
ATTACK S
OE FENSE - S

JUMP - I
MAGHETIC NuN

HOLO SPECIAL- BL‘TQN AND
THEN RELEASE

BUTTON CONFIC-PUSH STRART BUTTGN

La idea de presentar un Batman avejentado
no es en absoluto nueva. Frank Miller ya lo
hizo en una de las obras maestras de la histo-
ria del cémic: el Regreso del Sefior de la Noche.

Un jovenzuelo vestido con unas mallas situado
frente a la puerta de unos urinarios...este chico
o se estd buscando un problema o pretende que

alguien le ponga una merceria. Reiros, pero asi
empezo The Scope su historia de amor.

La DC deberia platearse seriamente lo que estdn hacien-

do con uno de sus mds populares creaciones. Batman se
merece protagonizar titulos por o menos tan buenos
como el Spiperman de ACTIVISION y NEVERSOFT.

ya que RETURN OF THE JOKER
podria cambiar mucho antes de
su aparicién en el mercado, pero
lo visto hasta ahora es bastante
flojo, tanto en el aspecto gréfico
como en desarrollo del juego. El
personaje creado por Bob Kane
se merece protagonizar titulos
mejores. e¢ NEMESIS

El protagonista de RETURN OF
THe Joker parece el Gato Felix
tras un tratamiento con la hor-
mona del crecimiento. Un
superhéroe con unas canillas
que puede dar risa o grima,
pero nunca podrd inspirar
terror en los maleantes.




SEGA AND DREANCAST ARG EITHER TRABEM

Spoce Channel 5

¢Te gustaria encerrarte en tu habitacién con la chica mas sexy
del Universo?... Ahora puedes. Te presentamos a Ulala, la
protag@ista del juego que esta batiendo todos los récords
en Japdn: Space Channel 5. Una aventura tan original que
va a crear un género. Una fantasia virtual con la que podras
salvar el planeta al ritmo de una banda sonora espectacular.
iJuegas o te vas a quedar mirando a Ulala con cara de lelo?

Dreamcast..

UP TO 6 BILLION PLAYERS

H e e
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CONCURSO

SORTEAMOS 5 LOTES DE 1 JUEGO F355 CHALLENGE, 1 MOCHILA, 1 SUDADERA,
1 CAMISETA Y 1 GORRA. Y 20 LOTES DE 1 JUEGO F355 CHALLENGE Y 1 POLO

A«

Acclaim y Super Juegos te
invitan a participar en  este
magnifico concurso.

° Podran participar en el concurso todos los lectores que envien el cupdn con to-
dos sus datos antes del dia 15 de Diciembre a EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA
SUPER JUEGOS, C/0’DONNELL 12, 28009 MADRID, indicando en una esquina del so-
bre «CONCURSO F355 CHALLENGE>.

e No se admitiran fotocopias del cupén y sdlo se aceptara un cupdn por lector.

* Los premios no podran ser canjeados por dinero.

° No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos.

* El nombre de los ganadores sera publicado en proximos niimeros de Ia revista.
e La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

CONCURSO F355 CHALLENGE
Ll L 1o - [ A . R N S




Operacion

Compile enuna
Carren a Urbana paoe
diversion « =
Cntrenamiento desie 1!*

ol modo Carroy a RApda
X o e UNTERNET
‘QA OPTIONS

N QLT

YOUR GARAGE
EET RACING

EATTACK

CRCK RALCE

Este es el principal ment de opciones. Dentro
de cada uno tendremos infinitas posibilidades
de juego, incluyendo Internet.

Metropolis Street Racer

No se tratade ver lo rapido que eres capaz de conducir, sino
de como conduces Papido. Esta es la maxima con la que se
inicia MSR, probablemente, el juego mas brillante de la liistoria
de la simulacién automovilistica en consola. Tiene £@d@ o que se
puede pedir al género, con detalles de los mejores y con personali-
dad propia. Si tienes Dreamcast y no te lo compras, nunca sabras
hasta donede es capaz de llegar tu consola.

Como las estrellas se ha
hecho esperar. Sin embargo, tras ver el
resultado final, no podemos sino felicitar a
SEGA por el esfuerzo de retrasar un pro-
yecto para que nos llegue en su plenitud,
en lugar de sacarlo hace un aino (como
estaba previsto) cuando no superaba las

exigencias de la
compania. Otros
lo hubieran lan-
zado y, un afio

mas tarde y con

un 2 después del nombre, habrian sacado
a su vez la versidn que tenemos entre
manos. Una ovacién a SEGA porque, con
estos detalles de cara al usuario, mes a
mes estd recuperando esa parcela de pres-
tigio que perdié con los funestos lanza-
mientos de hace unos afos. En fin,
Dreamcast sigue siendo la consola mas en
forma, y con MSR se puede decir que ha
alcanzado la madurez. MSR destila ese
encanto que sélo los juegos elegidos son
capaces de despertar en el usuario, y enci-

Fuostest Lap

FastestLap M
1S

Your Best
123759

} LAP 20of3

METROPOLIS STREET RACER

CONDUCCION
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ma lo hace por litros. Jugar con MSR es
sentir la magia y la emocién de un RIiDGE
Racer, alucinar con las dimensiones de un
GRAN Turismo o SeGa GT, y, sobre todo, sor-
prenderse por la calidad grafica de circui-
tos, entornos y vehiculos, sin parangon
alguno con juego conocido. Ademas esta-
mos ante un juego inteligente, que ha
sabido aunar dicha leccion magistral de
los grafistas con un motor 3D y una varie-
dad de modos sobresaliente, Es un juego
que llevara meses completar y que ofrece-
ra siempre alicientes incluso después de
finalizado. Aparte de los modos habituales

mcs

This Lap
5375 »
2

8
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| Cada partida se
convierte en un
bombardea cons-
tante de imdgenes
espectaculares y
repletas de detailes.

LAP IofS

e Sfrowroom

Na vegal.'i:irl. Moverse por los distintos
mens serd un «coser y cantar», Podras determinar miles
de cosas, incluyendo las
frases que aparecen en
pantalla cuando derrapas o
colisionas, la matricula del
coche, su color y hasta la
opacidad de las ventanas.

Please select a car

Mtiuctions

GRAFICOS MUSICA

NOs sentiremos como
dentro de un coche,
uchar
una cade-

el trabajo de Los
grafistas es impre-

cilmente encontrare-

tal gue hay canciones
disco y hasta
country. una pasada
de imaginacion y
Buena seleccion.

mos en el futuro un
juego de coches para
DREAMCAST mas bri-
Llante que éste.

CEXHEITION
TEST DRIVE
CHALLENGE, %

XS ==

SP‘EEDE‘R

SO -mOvE

SONIDO FX JUGABILIDAD

La estructura de
Juego es brillante,

impecables sonidos de
derrapes y de coli-

vez Que — sgan Ledad de_

Lente hace casi
ion del ble Hespegarse
Los dife- e Tiandos. Tiene

La tensidn de un
RIDGE RACER Y La
variedad y magnitud
de GAAN TURISMO. NO
Jjugarés a otra cosa.

rentes motores. seria
perfecto si Las voces
incluidas se hubieran
doblado, pero eso
seria ya demasiado.

CA Fondo )

VALORACION

creo que ha quedado claro a Lo
Largo de La revieu nuestra
impresion sobre METROPOLIS STRE-
€T AACER. estamos sin duda ante
uno de esos juegos de obligada
compra, uno de esos titulos gque
tiene tanto trabajo y dedicacion
detras que hasta parece Lrriso-
rio el precio que pagamos por
él. es, ademas de un juego Bien
hecho, un juego inteligente, que
ha sabido aprovechar al maximo
un excelente trabajo técnico y
arroparlo con un sistema de
Juego que hard que guardemos en
el cajon el resto de juegos de
DAEAMCAST. 250 circuitos, mas de
40 deportivos y tres ciudades
tncreiblemente trasladadas de La
realidad al videojuego. esto
s6lo son cifras, cuando juguéis
entenderéls que supone MsA.

Fastest Lapy/
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GLOBAL

Las ciudades, Los coches, La

misica... absolutamente todo.

auizd el efecto de niebla no
queda tan bien como el resto.
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Ciudades. 1ondres san
Francisco y Tokio. 28 kilometros
cuadrados de calles divididos en 250
circuitos han sido incluidos en el juego,
con un realismo inédito hasta la fecha
gracias a nada menos que 40.000
fotografias, cuarenta horas de grabacion
de video y, por supuesto, horas y horas de
investigacion para que hasta el mas
insignificante arhusto tenga su hueco en
el juego. Una auténtica «burrada».

de carreras, contrarreloj y competicion
frente a un amigo (o sombra descargada
de Internet), lo «gordo» del juego comien-
za en el modo Street Racing. En cada uno
de los 25 capitulos correremos 10 carreras
con objetivos diferentes (desde bajar de
un tiempo determinado, hasta adelantar
cierto nimero de coches). Segun la exi-
gencia del objetivo, la habilidad de con-
duccién y la ausencia de chogues seremos
puntuados con Kudos. Necesitaremos un
numero determinado de Kudos para abrir
pruebas y capitulos, con lo que no bastara
con completar los circuitos realizando el
objetivo, sino que ademas de rapido debe-
remos conducir bien, con lo que se entien-
de el slogan al que haciamos referencia al
principio de este texto.Y podriamos cantar
y contar las magnificencias de este juego,
pero es dificil que lleguéis a comprender

Metropolis Street Racer | Dreamcast
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Aunque hemos querido
mostraros en estas
pdginas muchas imdge-
nes de las repeticiones
por la gran carga de
espectacularidad que
tienen, os aseguramos

que las del juego van a ‘

la par en cuanto a cali-

dad grdfica. |

su magnitud grafi-
ca y jugable sin
disfrutar de él
durante horas (y
no nos referimos a
una demo, sino al
juego completo).
Asi que lo mejor
es ir a la tienda,

compralo y disfrutar, porque con MSR la
posibilidad de que no te guste no ha sido
contemplada. =& THE SCOPE

IT BREATHES STYLE
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COCHES. Lo mejor.del juego, junto con la recreacion en el juego. La variedad de carrocerias y de modelos Zas de garage» limitadas (al principio 3, luego mds), .
de las ciudades, es la representacion pluscuamperfec- hacen que sigamos y sigamos jugando hasta conse- tendremos que desprendernos de algunos para dar
ta de cada uno de los mds de 40 deportivos incluidos guirles a todos. La ldstima es que tenemos unas «pla- cobijo alas nuevas mdquinas que obtengamos.

DISERD MAQUETA. TOMAS J FERYZ HOSADO




Sintellfactor

. Enunprincipio,
poco ;mempo transcurridd entre.
MEDAL OF HONOR y esta segunda
entrega 10s hizo albergar algu
nmas dudas sobre si se trataria,
simﬁleﬁiente, de una versién oportunista y .
poco trabajada que intentara aprovechar el

Ol

SAMADOR

tinuacion no responde a esa mala costumbre
de algunas compaiiias y estamos ante un
digno y justificado sucesor. Lo méas correct
en realidad, serfa definirlo como un clénico,
con las cosas buenas y malas que arrastra

A los que quedaron encanta-
dos con la primera entrega de
este shoot'em-up, les gustara
saber que Medal of Honor
Underground mantiene todo lo bueno y ademas mejora
alguna de sus pequenas carencias. Un giran juege, sin duda,
pero también es verdad que muy parecido. Ese es su Unico fallo.

calidad e interés sigue siendo realmente
notables, MepaL oF HoNor UNDERGROUND
reproduce, con otra historia y algunas modifi-

Los soldados apa-
recen ahora por
sorpresa. En este
caso estaban ocul-
tos en el camion.

Las fases en
sidecar no tie-
nen mucha difi-
cultad. Lo mejor
es disparar todo

el rato y esperar

a que lleguen.

Medal of Honor Underground -
su%rman

éxito.de’a primera parte. Por suerte, esta con- f;nor gracias al e
AOr o '

. caciones en su planteamiento, el
mismo esquema gue vimos en
la anterior entrega. Lo que en
otros juegos seria algo tremen-
damente criticable yhasta un

motivo vélido para no prestarleg démasiada

ncién, es en esta ocasion séle un mal
plente trabajo realizado
bn motormas eficiente,

s

‘compleja y real en los personajes, y unas

dimensiones en los mapeados bastante inte-

esta calificacion. Lo explicaremos. Aunque su #esantes, son mejoras suficientes para que

UEDAL OF HONOR UNDERGROUND: justifi-
qu pienamente su salida al mercado. Con
‘Una oferta a todas luces sugerente y un argu-
mento inspirado en la Segunda Guerra Mun- «*

dial, este juego transmite una sensacién

bastante mas cercana e impactante que

buena parte del resto de titulos de este géne-

ro en PrayStation. Decir, que luchar contra

seres humanos es mas real y auténticospara el

jugador, seguro gue despierta los fa asy

bajas pasiones de los criticos de los vi '

gos, perg es un hecho que todos nos id I-

camos mas con una historia en la que

debemos darle a los nazis para el pelo...que

con:un juego en el que los enemigos son

lagartos, zombis o mutantes. ! .m‘“
Cambiando de tercio, MenaL of Honor UND e i
GROUND s6lo tiene, a nuestro criterio, un sole
fallo y es su dificultad. Para los que no t;n i

demasiada experiencia en este tipo de .
gramas el nivel de dificultad sera ideal pero,.
o

| MEDAL OF HONOR UNDERGROUND

SHOOT €EM-UP

Grabar Partida  prgd ol ool
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1 Sidecar Shootout (P 2) &
1 Lucks foryou we were able 1o get & man on :
. the ingide He's W mechanic named Sonntag |
and ke's pretty good with 4
motorcsele He'll be waning
i for you nearby-just press |

the aciion buiton to get . |
You'll have a movnted  F

machinc gan atteched to |

yuue sidecar,

Take dead aim on the Nazis swarming up the |

roxd towacd you or you'll never make it down

the mountain alive:
€ 1O CONTINUE

Si al brillante planteamiento
de la gran mayoria de las
misiones, le hubieran ariadido r /
una difiultad mds elevada . >
estariamos ante una auténti- ' - ol :

ca obra maestra. Una pena
que sélo nos den cafia al final.

-

MultijugasdBio VALORACION
posille que los alemsa snos Pen Solo unos | st tenemos en cuenta que este
" asaltos, no estara nada mal que 0s preparéis : géneno Lienelcads diainenos Litu-
para disfrutar con un enemigo de vuestra A

i b HONOR 2 podria tener una valora-
talla, si es que eso es posible. Este modo geeh- ci6n algo més generosa y acercar-
ta con un buen nimergde opciones y su plan- se a Los puestos mas destacados
teamiento de juego y escenarids estan de su categoria. si no Lo hemos

perfectamente diseiiados para entretenernos. puntuado més alto ha sido porque

- su dificultad en el nivel medio
es Bastante elemental y sélo
cuenta con un nivel mas para
ponernos en aprietos serios. en
este tipo de juegos se agradece
que las cosas sean realmente com-
plicadas y medal of Honor 2z es
casL un paseo en buena parte de

su desarrolLlo.

Los en esta consola, MepAL oF

Los cécteles son bastante
efectivos sélo en distancias
medias. No hay manera de

lanzarlos nunca muy lejos y, lo
que es mds grave, a la corta
nos dejardn sin las pestahas.

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL

La anbientacitn es una banda sonora en Lineas generales el gran esfuerzo en

uno de Los apartados apropiada que parece es un sonido muy con- el diseiic de las
s guna — W 4 Jrealista. g L . se ve perju- == E————
La [gor Lo algunos fcasos, ade fJpor La escasa
= o= ~ a— i P . \ -
a napotros nos en de Los flewftad de varias
re amiliares). pasos; tan un aseS. algunos obje-
mejorado Los movi- esta bien y crea una poco, Parece Que vie- tivos son originales [
mientos de Los perso- atmésfera adecuada, nen varios soldados y y La opcidn para dos Fﬂ La anbientacién y el disefio de
najes y del entorno, pero es posible que al final sélo es uno. Jugadores simultaneos las fases es atractivo
que adguieren soltura os decantéis por aungue éste es un aumenta La intensidad = |4 dificultad ests a un nivel

y eficiencia. jugar sin ella. fallo tonto del juego. == asequible para Los veteranos.
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€ un paseo militar.

05 enemi&lﬁ Unpeco mas

piertos,y apuntan'y se mu

el

 MEDAL OF HONOR, siguen siendo una tropa
) 3 para gente acostumbrada a
:preupltacmn por querer

 vapid6 o un desliz del jugadora

nej ', @l armamento pesado

Yes que alos prog;amadores sele
I|dady g

0co la;mano conlaju
i qultad mas

[0 NOS

Pyttin |

Mzas cosas y mas RUMOPr. kMo or Honor Unoereroun se han incorporado un
montadn de nuevas situaciones y también algunas notas de humor realmente divertidas. Montarte en un sidecar pilotado
por un partisano y hacerte cargo de la ametralladora, es una de las novedades que mds nos ha llamado la atencion pero hay
algunos elementos y armas que también resultan muy atractivos. Cocteles Molotov, bazookas, ballestas y otras curiosas
armas, son el plato fuerte con el que deberan torear nuestros enemigos. Por desgracia, la presencia de nuestro querido rifle
con mira telescopica se ha limitado a unas pocas fases. Pero si hay algo que no nos esperabamos son los golpes de humor
que se han afadido a la historia. Cuando nos veamos obligados a adoptar la personalidad de la fotdgrafa, tendremos la
oportunidad de comprobar las pintorescas poses de los soldados alemanes. Con las risas serd dificil que apuntéis bien.

Las tropas motonzadas
en sidecars son poco
abundantes, pero terri-
blemente darinas.
Aparecen de la nada,
casi siempre por sor-
presa, y si no logran
coserte a balazos, te
pasardn por encima.

consuelo, con el nuevo modo para dos juga-
dores simultdneos serd mas sencillo que
encontréis un rival a la altura de las circuns-
tancias. Esta bastante bien realizado, cuenta
con unos escenarios y con un disefio bastan-
te divertido y posee las opciones justas para
mantenernos entretenidos un tiempo.

Mepat oF Honor UNDERGROUND es
oportunidad de reencontraros

con carisma, también, para com sobar como
un buen trabajo pierde valorlgo‘l"'no vigilar la
dificultad in crescendo que débe presidisen
toda continuacion. Seria mejor si nos hub

ran apretado mas las clavijas. ¢ DE LUCAR
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o Select AcCIDE

Si quieres competir en otros cir-
cuitos ademds de los inicialmente
disponibles, echa un vistazo a los
trucos que el lloron R. DREAMER os

ha regalado este mes. Fiorano,
Nurburgring, Laguna-Seca,
Sepang y Atlanta al descubierto.

Aungue hay fandticos que ado- B T
rardn la posibilidad de modificar
diferentes pardmetros, también
habrd otros que no sabrdn qué
hacer con tanta cifra. Desde Ia
altura de los alerones hasta con-
troles de traccién, estabilidad...

Trefnino Sfart
Twhﬁucmnﬂ‘n:- e
z:‘ﬁ:g&rdinm i —:{nd

El juego es mds simulador que
arcade, y para acostumbrarse a
utilizar el freno y a trazar correc-

I H tamente, se ha incluido el modo
> al {1
Y % e Training, en el que se nos ense-

5R
fard a negociar curvas y a frenar

en los lugares indicados.




F355 Challenge Passione Rossa

No cabe duda que SUPER .y nos acompafiaba por entonces
la mejor oferta en cuanto a jue- ha pasado a mejor vida. De los
- i FORMATO GD ROM )
gos de conduccién la tiene DRe- escenarios «reales» hemos pasa-
PRODUCTOR  ACOAM g 2 3
AMCAST. Este mes es un claro do a circuitos cerrados, y Ferrari
) . PROGRAMADOR _ AM2 . i
ejemplo de todo esto, con multi- se ha convertido en protagonista
tud de titulos de este género, y todos ellos propio vy ajeno de todo el juego. De esta
realmente interesantes. Salvo MSR, que estdéa  manera sélo este modelo de la escuderia tran-
o hwon B ) R un nivel superior del resto, dentro del catélo- salpina serd seleccionable, y los rivales que
go de DreamcasT es posible encontrar varios tendremos que superar también serdn estos
- : 7 Ligh juegos que colmaran las ansias de todos los mismos vehiculos. Aunque se trata de un
/ aficionados. Uno de los que esta llamado a simulador en toda regla, como todo arcade,
hacerlo es este FERRARI 355 CHALLENGE, Una existen graduaciones de dificultad que, en los
I Con la garantia del Iegenda ro conversion directa de recreativa que viene niveles mas benignos, permitiran al usuario
bihd Yu_suzuk'y con la prestigio— avalad? por el llamado «padri_\ del scaling», Yu dedlfarse ala dlrecoonlen exclusiva, ya que la
) 2 Suzuki, cuya leyenda se gest6 en aguellos propia CPU se encargara de controlar la frena-
" sa escuderia Ferrari llega a tiempos del inolvidable Out Run. Del Ferrari da, estabilidad y traccion. Los mas valientes
Dreamcast uno de los simulado- Testarossa de mediados de los 80 hemos podréan desconectar todas estas asistencias y

pasado a un Ferrari 355, aunque la rubia que  enfrentarse a los circuitos «a pelo», aunque os
avisamos gue es una
labor realmente ardua
debido a la cantidad de
factores que intervienen
en la conduccién, y que

res de conduccion mas populares
de los salones recreativos. La posibilidad de competir
frente a los mejores tiempos via InEernet anade

atractivo a un juego ya de por si espectacular.

La entrada en boxes es uno de los momentos mds
espectaculares del juego. En esta tira os podéis

hacer una idea de todo el proceso.

JUGABILIDAD

exactos a La recrea- A diferencla de otros tos habituales dentro st te gusté la recre-
tiva. La Lastima es Juegos que suelen de este tipo de simu- ativa, alucinaras con
P it U Len a la q_:erfecta
6 oft _ e .6n, con su st no la
Blefla vista etido, }ero tampo- contar
nt > Lo que 0 an por nin- 0 modelo y
Limita nucho La potentes, gque acompa- gin aspecto en no poder jugar con
espectacularidad de fian perfectamente a espectal. vista trasera puede Y| es idintico a La recreativa. La
ver La representacion nuestro flamante que te chogue un " cospeticion via Internet.
grafica de la dindmi- FEARARL. poco. €s un poco =) sdlo un coche y solo una pers-
ca del rerrari. dificitiblo. £ pectiva de juego.

_
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Todos los circuitos son
parecidos, con las con-
siguientes variaciones

enel trazado y en el
entorno. Solo podre-
mos pilotar el Ferrari,

i P ane Sfar i'"'() 0g > y los rivales también
127 H PASITIOA
e s | - I‘fir’

y 000\
]

Modo Versus. « tipico modo Versus ha sido incluido en el juego, con/la participacion simultanea de

serdn Ferrari. Menos
mal que por lo menos
podemos cambiar el
color del vehiculo...
aunque al no haber
vista externa no se
apreciard demasiado.

con facilidad os apartaran del trazado. En lo
que hace referencia al apartado técnico, no se
le puede poner ninglin pero, ya que como os
dijimos en el reportaje que os ofrecimos hace
unos meses, es quizd la mejor conversién arca-
de-consola realizada hasta la fecha en Dream-
casT, lo que teniendo en cuenta la de
maguinas que han cruzado este océano de
diversion, ya es una garantia de calidad. Solo
tiene como lunar, ademas de la nula variedad
de vehiculos, el hecho de estar sélo disponible
la vista interna, lo que resta la espectaculari-
dad que supondria ver al ferrari desde atrds.
En cuanto a modos de juego, su oferta no es
exagerada pero tampoco insuficiente, y a los
tipicos modos arcade y versus hay que afadir

escoger la carrera y el nivel dgseada Des
de que el servidor
seleccione aleatoria- VHLORHC ION
mente los participan-

R pLlotar un perrarL siempre es una
tes, habra que correr iy

experiencia digna de ser vivida,

una vuelta para esta- salvo algin afortunado, nesotros
blecer el orden de par- nos tenemos gua conformar con
ticipacion. Se correran conducirlo via consola, y este

Juego Logra reproducir Las sensa-
clones que debe despertar condu-
cir un bolido de esta categoria.

las finales en solitario, y
seguidamente descar-

garemos las «sombras» Tiene el inconveniente de solo
de los jugadores que disponer de una vista interior
queramos para compe- como en La recreativa [aunque
tir contra sus tiempos. hubiera mejorado mucho con una

/. externa), pero conserva la juga-
No es como jugar en ; .

’ | Jug bilidad y La stmulacién Que
UEmpRiedipiclafo muchos supieron spraciar en los
esta mal como expe- salooes de todo el mundo.
riencia. =& THE SCOPE

Fiawic

dos jugadores apantalla partida. Es uno de los modos mas destacados del juego, ya que la exigencia en la conduccion y las

constantes salidas de pista, haran que la presion siempre esté presente tanto para el que va primero como al que va segun-
do. También existe otro modo llamado Network Race, en el que no competiremos en tiempoireal contra otros participantes,
sino lo que haremos sera descargar sus «sombras», y luchar contra los tiempos que éstos hayan realizado. No es como jugar

una partida On Line, pero la verdad es que no estd nada mal.

0. 2\5 !

PRESS START BUTTON

La Intro es todo un homegnaje @ la marca del
«Caballino Rampantey, con imagenes pla-
gadas de espectacularidad.
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COGE TUS BOTAS Y SALTA AL TERRENO DE JUEGO
DE FIFA 2001. LO MAXIMO EN FUTBOL PARA ESTE SIGLO,
EL QUE VIENE Y EL SIGUIENTE.
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Hay ciertos juegos que, afio
tras ano, son capaces de dejarnos con la
- boca abierta. SpyRo: EL Ao DEL DRAGON
* podria ser uno de ellos, desde luego calidad
ene para dar y tomar, pero no llega a sor-
rendernos porque, afo tras afo, la gente
e INSOMNIAC nos demuestra que el hard-
e de PLAYSTATION no guarda ningln

era y primera entrega de la
/0s? Bueno, todo parece

que supera con creces, en
al excepceional Spyro

La belleza de algunos de los escenarios
es realmente asombrosa. En todo caso,
no serd dificil ver algo asi en el juego

FORMATO

PRODUCTOR SONY CE
PROGRAMADOR _(INSOMNIAC ;
—AULRAMARDUR _ INSOMIA G

indicar que los californianos de INSOMNI
han sabido dar con el punto justo en la
lucién de la saga. Algo asi como «hay g
hacer cambios, si, pero sin olvidarse d
estamos haciendo la secuela de un g
juego». Dicho y hecho. SpYro: EL Afio
DRAGON es a simple vista casi idénticc
SPYRO 2, aunque también en el pri
tacto se notan ciertos aspectos

como una mayor suavidad del

(por increible que parezca), me

de éste y un campo de visi6

extenso. Como es de supo

no tiene nada que ve

aunque si se mantie




AT (R Fondo )

juego que le ha hecho encaramarse a lo
mads alto de las listas con cada nueva entre-
ga.de la saga. Seran cinco nuevos mundos
divididos en 37 nuevos niveles. Segun sus
creadores, estos son hasta un 50% mas
extensos, lo que a la larga
repercutird en el tiempo de
juego estimado para la
aventura, en torno a un
150% mas que Spyro 2.Con
decir que, para conseguir el
100% del juego, habré que
recoger, entre otras cosas, algo asi como
15.000 diamantes. En esos niveles serén de
gran ayuda los cuatro nuevos personajes
que apareceran en la aventura, y que
podrén ser controlados por el jugador. Asi,

(" VALORACION )
SPYRO: EL ANO DEL DRAGON es una soBerbia
tercera entrega de la saga que ha Llevado a
InNsomnIAc, La compaiita afincada en califor-
nia, a convertirse en uno de Los grupos de
programacién de mayor prestigio. spYRo 3
entra por La vista y se traslada directamen-
te hasta Las manos. un soberbio entorno gra-
fico en el que spyro se desenvueleve a La
perfeccion, merced a un sistema de juego

Vuela, vuela )

(  De turismo por Spyro3 )

sensacional y extremadamente divertido.
Spyro, mas que volar, es capaz de planear. K . : /

Por suerte, en determinados lugares

podra acceder a una habilidad especial
que le permitira permanecer en el aire
mucho mas tiempo, pudiendo ademds
aumentar el nivel de vuelo.

wrrrrrif

T
<
s
P
4
2|

Uno de los atractivos de la saga Spyro ha sido,
y es, el simple hecho de visitar cada uno de los
mundos que componen la aventura. Con el
triangulo del pad ademas, Spyro obtiene una
vista, casi en primera persona, con la que
observar al detalle la arquitectura de cada
nivel. Es una delicia para nuestros ojos.

Sheila el Kanguro, Bentley el fuertote,
Byrd el pingiiino y el Agente 9 (mono él),
pondran a disposicién del jugador sus habi-
lidades especiales. Sheila, por ejemplo,
cuenta con un salto especial que le permite
acceder a lugares realmente elevados, mien-
tras que Bentley cuenta con una fuerza des-
comunal, capaz de hacer desaparecer

m/»

—

(@
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SECUENCIAS

Como en anteriores entregas,
la aventura estd plagada de
trabajadisimas secuencias en
las que se narra la historia, Gra-
cias al doblaje al castellano,
visionarlas es todo un placer.

renie)

C

Uno de los efectos graficos mas logrados es
que el que aparece cuando Spyro se sumerge
en el agua. La sensacion de estar en las profun-
didades es mucho mejor que en anteriores
entregas de la saga. £l control de Spyro es, ade-
mas, muy sencillo incuso en esas condiciones.

Las diferentes pruebas
repartidas por toda la
aventura llevardn a
Spyro a hacer todo
tipo de locuras... como

luchar contra un tibu- obstaculos como quién

mueve una pluma. En todo
caso, en esta tercera entrega vol-
veran a aparecer personajes de
las dos precuelas, como Sparx,
Hunter o el profesor, Otras nove-
dades del juego serdn, ademas de
los simpdticos jefes de final de nivel
(cldsicos en una saga como SPYRO),
los vehiculos que Spyro podra utili-
zar.Un monopatin, un fueraborda, un
tanque... en fin, vehiculos con carate-
risticas totalmente dispares. Un
auténtico juegazo, en definitiva,
que los amantes de la saga no
podran dejar pasar. Si no has juga-
do nunca con Spyro, este EL ANO DEL
DRAGON te encantara, aungque te reco-
mendamos que no dejes de probar las
anteriores entregas. ¢ J.C. MAYERICK

rén mecdnico.

SPYRO. EL ANO

PLATAFORMAS 3D

va no es cuestidn de que Los graficos
de spYro 3, sean muy Buenos, o de que

) fsea tan aspectacuLar como
ad. Lo mejor de seymo 3 es
or 30 ha alcanzade un nivel
ccidn casi increible. parece
mentira Que sea un juego de psx.

siL 1nsomnzac ha mantenido La Linea
marcada por anteriores entregas en
odos Los pactos, por qué no iba a
““hader Lo mismo con La banda sonora.
nfﬂhfmeLudLas algunas de ellas
y una ambientacidn acorde a

l.a caLLdad de La aventura.

—y——

SONIDO FX

como en anteriores entregas, SPYRO Y
companta hahLaran un perfecto caste-

: La mano asi a Los textos
o que también aparecen en
L resto del apartado de
iene La misma calidad y sim-
patLa de anteriores spYmo.

en el género de Las plataformas hay
dos o tres titulos que han creado
vro ha cogido un poco de

}dos allas, Logrando, quizas como
adie, ajdstar al maximo La progresidn
Lcultad, que va desde La

extrema sencillez a La imposibilidad.

B’j SPYRO 3 es un auténtico juegazo que
=" no flojea en ningln aspecto.

engancharse por tanto tiempo no
debe ser bueno para La salud.

DEL DRAGON




DESNUDALAS

con el super juego
en CD-ROM ‘Stripper Plus’

que te regala este mes ¢
Quitales la ropa a las mas de 400 espectaculares chicas y ‘

chicos que encontraras en Stripper Plus, el mas excitante
rompeladrillos tridimensional con el que te hayas
enfrentado nunca. Pasatelo de miedo destruyendo

. El rﬁa‘ e
muros, haciendo rebotar en ellos las bolas que romp:tf:;?i??nte T
. P g d o OS§ -
manejaras con tu paleta. Utiliza los superpoderes que te (= todgs al

proporcionaran algunas: disparos activados con la barra
espaciadora, vidas extra, aumento del tamaiio de la
paleta, cambios instantéaneos de nivel, bolas lentas o
la posibilidad de jugar con tres a la vez...y recréate
la vista cada vez que superes uno de sus muiltiples

y adictivos niveles. Tienes tres oportunidades para
conseguir que te lo muestren todo. jAprovéchalas!

5Paros, vidas exy,

. Xira, b, ]
"ara disfrytgy, Aderefégzl?r“ s, tres bojg,

! S simultd,
n casi 59p fatogmﬁas enrf;:;t".' 7

Pero si lo tuyo no es romper
paredes, en el nimero de
noviembre de CNR te ensefiamos cémo decorarlas.
Descubre con nuestro tema de portada la mejor
manera de amueblar y equipar tu piso evitandote
dolores de cabeza.Y huye también de los derivados
de la peligrosa mezcla entre dinero y pareja; te
explicamos cémo conseguirlo. Ademas, te ayudamos
a sacarle todo el partido al “e-mail, viajamos

al espacio para contértelo todo sobre los
satélites, descubrimos cémo funciona el
sistema inmunolégico y te presentamos

los accesorios mas novedosos para tu movil.
También te ponemos al dia respecto a la dltima
pelicula de Winona Ryder. jNo te lo pierdas!

NERO
Lnto
E CASA

10S | forte)
%ﬁ,ﬁiSﬁ%ms JucAR B
COMO LOGRAR NINTERNET vese G
GUIA DE WEBS PARA pa%
ENCONTRAR TRABA) S sy

BN

L = R Una publicacién de Ediciones Reunidas cm:ozzm
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Tras probar suerte con la
primera entrega de Esto
es futbol, SONY vuelve a la
carga con un programa cuyas
novedades se centran en la
mejora de algunos
movimientos y en la
inclusion de equipos

‘ SU‘:FE ‘ L

FORMATO CDROM
PRODUCTOR
PROGRAMADOR TEAM SCHO

SONYCE.

historicos.

El ario pasado,
tras mucho tiempo de
olvido, se produjo la pri-
mera incursién de
SONY en el catdlogo de
simuladores futbolisti-
COs para su propia con-
sola. Para ello aplicé su
experiencia en otros
simuladores deportivos
(fundamentalmente de
TotaL NBA), logrando
unas magnificas anima-

ciones en €l terreno futbolistico. Para
esta segunda version se ha vuelto a
tomar la base técnica del programa
original aunque puliendo algunos
defectos. Asi, dentro del apartado gra-
fico se ha producido una mejoraenla
animacion facial de los jugadores. Sin

Hay detalles inte-
resantes, como la
posible sancién a
un jugador por
simular haber
sido objeto de
una falta.

embargo, la sensacién
final no es demasiado
realista, especialmente
en los primeros planos.
Donde si se notan las

En las celebraciones se repite el sistema de la
anterior versién, en la que el usuario puede con-
trolar los gestos de los jugadores.

Esto es Futhbol 2

novedades es en la
introduccién de nue-
vos movimientos
sobre el terreno de
juego. Entre ellos des-
taca la modificacién
del sistema de dispa-
ro, haciéndose mas
flexible y permitiendo
lograr goles desde posiciones lejanas,
lo que antes era casi una misiéon impo-

L

.,,, :
= Wo
— ., s

ESTO ES FUTBOL 2°

La sobriedad en los
mends es una de las

sible.El segundo apartado en el que se caracteristicas del
han realizado modificaciones es en el nuevo lanzamiento
campo de las opciones. A la impresio- eSO Loimga

espectacular visual-

nante oferta de la versidn original se
unen tanto nuevos modos de juego
como equipos. Con respecto a estos
ultimos, la principal nove-
dad es la aparicién de equi-
pos histdricos que se
remontan a la década de los
50. Ademas, junto a los clu-
bes de 9 ligas y a las selec-
ciones ya recogidas en la
primera parte, se incluye la

mente son las
secuencias cuando
se detiene el juego.

DEPORTIVO

ESTO €S FUTBOL 2




segunda divisién de las competiciones
inglesa y francesa. Todo ello se com-
plementa con la aparicion de algunos
equipos de segunda division de las
restantes ligas, lo que permite poder
contar con los tres clubes que han des-
cendido esta temporada en nuestra
competicién. Sorprende que los nom-

GRAFICOS

detalles como La

publicidad estitica
[pueden verse anun-
cios tan espanoles
como el de mMarca).

COMENTARIOS Enlos comenta-
rios incluidos en el programa se cuenta
con la presencia de Gaspar Rossety. El
popular periodista sustituye a Angel
Gonzdlez Ucelay, logrando un mejor
resultado global,

sraficamente el pro-
grama es practicamen-

. L% su
bestaca el
ahbiente que rodea

MUSICA

Mientras que en la

reduccidn
de La nueva secuencia
de presentacion Limi-
ta bastante el papel
de La misica dentro
del programa.

SONIDO FX

La narracion realizada
por GASPAR ROSSETY
sustituye & La reali-

saga. Ademds se elinmi-
nan algunas frases sin
sentido, aunque el
resultado final no
alcanza a FIfA.

PlaySt

tation

JUGABILIDAD

se agradece el
esfuerzo por mejorar
La) gran variedad de

ca La mejora de Los
Lanzanientos, aunque
siguen existiendo

demasiadas rutinas.

PRACTICA. Entre
las opciones se
incluye un modo
de prdctica en el
que se ofrecen
una serie de
videos explican-
do la ejecucion
de todo tipo de
jugadasy rema-
tes a puerta.

GLOBAL

La mejora en el control de
Los disparos de larga dis-
tancia.

rutinas.

La existencia de demasiadas /

www.zetasuperjuegos.com




La anterior entrega indluia selecciones nacionales, los
dubes de las nueve ligas mas destacadas de Europa y
los mds importantes del resto del mundo. A ellos se le
unen equipos histéricos (como el R. Madrid de los 50 0
el Barcelona de los 90) y muchos clubes de segunda
division (todos los de la liga inglesa y francesa y algu-
nos de otros campeonatos). Hay que lamentar que los
nombres de los equipos no sean idénticos a los reales
(el Rayo Vallecano aparece como Vallecas). En el apartado de cdmaras se incluyen

dos perspectivas (real y lateral) y tres pla-

nos. En este sentido no hay ninguna
5 . variacién con su antecesor.

-

Donald’s —en

SCLECCIONAR SELECCIONAR CATECORIA ¥ cCuxeQ £ ATHAS
. - -. . -
L 7
l“m ‘
EQINPO LOCAL

) ’
'lludluuq

partidos de copa y liga). En cuanto a
la presentacion, la nueva intro es
bastante discreta y se mantiene la
sobriedad en los menus que carac-
terizaba a la primera parte. Por ulti-
mo mencionar gue los comentarios
de la versidn espafiola son realiza-
dos por Gaspar Rosseti, mejorando
los incluidos en la anterior entrega
de la saga. La enorme variedad de
opciones y de las mejoras en la jugabi-
lidad, consolidan el programa como la
tercera alternativa dentro de su géne-
ro,aunque no llega a lograr el nivel de
sus dos competidores mas directos,
IS5y FIFA. =¢ cHIP & CE

CAMDIAR OFCION || ATRAZ

bres de los clubes no sean exactamen-
te iguales a los oficiales, utilizando
generalmente el nombre de las ciuda-
des a las que pertenecen. Otro aspecto
inusual es la desigualdad que se pro-
duce en la actualizacién de jugadores

en funcién de la division en la que & - -f"f?'l_i L ,7,_“:“"___;;;*(”_:_""_7
encuentra cada club. En este sentido, o
mientras los equipos de primera estan
bastante actualizados, en los de segun-
da todavia se puede encontrar a juga-

W C TR i
ABELARDO ||
+ oz norm

dores como José Mari o Venturin & = : o |ec mvana =B [ce|Sannnnn

MPLINT ENRIGUE L * B+ ® lccinscrus

formando parte del At. de Madrid.En N S L S R | | = omijaironza g B

:tx:a JOSE A

cuanto a los modos de juego senalar la
incorporacién de un insulso modo
escolar, y la posibilidad de disputar
temporadas completas (intercalando
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SUSCRIBETE A SUPERJUEGOS @ SUSCRIBETE A SUPER]JUEGOS @ SUSCRIBETE A SUPER]JUEGOS

Si, deseo suscribirme a la revista Superjuegos

(1 Por un afio (12 niameros) al precio de 4.320 ptas., que incluye un descuento del 20%.
(d Por un afo (12 niameros) con Ia rifionera de regalo al precio de 5.400 ptas.
B Precios extranjero por via aérea: Europa: 10.330 ptas. Resto Paises: 15.300 ptas.

APELLIDOS: ...iccveunemnansmmnnnnnns R — FRRRRRNRRSRRURRRRRARI | [0 1111 - 1 3 1 = naen
DIRECCION: .......... R — A — A -
POBLACION: ....cumeeennssnrunnsns marsEssamERaREEERSREENERERREEEEENE T RRESNETRRRRSRRRRRNSEI ) 5 GRS —
PROVINCIA: .....cceeeueean R ——— R wemsnnssss TELEFONO: covinicninaen

Forma de Pago
(1 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/O’Donnell, 12. 28001 Madrid.

[J Giro Postal n® y indicando en el apartado “TEXTO”: suscripcién Superjuegos.
[ Tarjeta de Crédito (excepto Red 6000) N° / / /
Titular: Fecha caducidad / Firma titular (imprescindible)

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80. Correo electrdnico:suscripciones@grupozeta.es
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V2LV CONCURSO

¢ ON THE STREETS
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= 1 LOTE DE 1 DRIVER 2, UN COCHE

Y UN SJCALEXTRIC m 8 LOTES DE 1 DRIVER 2
Y UN COCHE = 5 LOTES DE 1 JUEGO
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Desde la apari-
cion del primer Tony

SU

segunda parte, la cual ha mejorado con
respecto a su secuela en todos los aspec-
tos. La adiccion y jugabilidad del primer
Tony Hawk se ven multiplicadas por mil en
esta nueva entrega, afiadiendo nuevos
personajes (entre los que se encuentra

Neversoft vii@fve a sorprender-
nos con la impresionante
secuela de Tony Hawk's Skate-
boarding, dejando claro que
nadie sabe hacer titulos de
Skateboard como ellos. Tony Hawk Pro Skater 2 es Imas que
una simple continuacién; aun partiendo de la misma base que la
primera entrega, SUP@IPa a ésta en EodO S los aspectos posi-
bles, especialmente en giraficos y jugabilidad.

B0 DY VAPIAL ¢ 'l‘?ﬁ"ﬂl
140 X5

\,

El modelado 3D
de los personajes,
como podéis ver
en esta pantalla,
es realmente
impresionante,
mejor atin que en
el primer THSk8.

HARDFLIP
2S00

HEELFRLIP

frame rate, a pesar de la gran €
mejoras, no baja de los 30 fps. sélo
lo de Sk8 podra mejorar Tony Hawk Pro

entrega, es sobe

son lmpresmnantes los perse

visto su animacion muy. me:ora&’

Hawk's, no ha habido ni un FORMATO DROM

solo juego de Sk&, de entre PRODUCTOR.__PROEN

todos los que han salido PROGRAMADOR  NEVERSOFT .

desde entonces, que haya superado el titu-  dificultad, la &

lo de NEVERSOFT. Ahora, dicha compania te con cada nive os. El con- l
“ pone el listén adn mas alto con esta trol del juego, @ iof

<

Skater 2, su tercera entrega. =& DOC

e

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

DEPORTIVO

Jugadores
Continuaciones
Ldaica + VIGBARACION|




GRAFICOS

el primer TONY HAWK

hacia gala de potente
co simi-
POCALYPSE .

ol
entregd, NeveasorT ha

mantenido el rFRAME
AaTe del motor 3p y
ha aumentado La cali-
dad de las texturas y
de Llas animaciones.

MUSICA

La banda sonora de
TONY HAWK recupera el
| m tal/eunk
primera entrega
mme grupos
COMO RAGE AGAINST THE
MACHINE, PUBLIC
ENEMY, NAUGHTY BY
NATURE, PAPA ROACH,
ALLEY LIFE, etc...

E
e—
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SONIDO FX

cada una de las
superficies que cru-
con ek patin se
el apar-
del modo
osible. en
Las competiciones,
Los vitores o abuche-
os de Los espectado-
res nos pondrén en
tensién.

—

JUGABILIDAD

si La primera entrega
resultd ser el mas
able tifllo de

TE de La his-

L # secuela
upera ton creces al

primer TONY HAWK’S.
0s podemos asegurar
Que no existird un
titulo de sk8 mis
Jjugable que THPs2.

b T

Todo. es muy dificil encontrar

un pequefio fallo a THes2.

alguna misidn de algin escenario
desespera, pero no es imposible.
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Aunque suene @XEPaRO, esta tercera entrega de Street Fighter 3
es, @l fim, el titulo que los programadores de Capcom intentaron
crear en un PPINEIPIo tras SSF 2 Turbo. Con una sola partida,
comprenderéis el porqué de tan arriesgada afirmacion.

)

b
(\'_

\ ,‘:g.,,-‘
1/ SEELE .
AT TR

Ryu y Ken vuelven a recuperar el protago-
nismo en este tercer SFill, tras el intento
por parte de CAPCOM de centrar nuestra

atencion en Alex o Sean.

No ha pasado ni un mes
desde la aparicién en el mercado de
SF3 DousLE ImMpacT, ¥ VIRGIN ya nos ha
preparado la tercera entrega del dltimo
STReeT FIGHTER bidimensional aparecido
en recreativa. Es una lastima que este
3rp STRIKE no haya sido incluido en el

« pack junto a THE NEWCOMERS y 2ND IMPACT,

pero es que la calidad de
esta tercera entrega supera
con creces a la de los dos
anteriores STREET FIGHTER
juntos. Al principio, la

mayor diferencia con los anteriores SFlll
seran los cuatro nuevos personajes,
pero en pocas partidas comprobaremos
que la jugabilidad ha sido mejorada
(nuevos combos, mejor inteligencia arti-
ficial, etc.), y como los cambios produci-
dos en el control y comportamiento de
los personajes hacen de 3rp STRIKE uno
de los mejores STReeT FiGHTER, Otra de las
novedades importantes es la inclusion
de un modo denominado System Direc-
tion, a través del cual podremos alterar
aspectos de la jugabilidad como la

En esta tercera entre-
ga de SFIll, la mayoria
de los personajes han

cambiado alguno de
sus golpes. Ibuki es de
las luchadoras que
mds han mejorado
desde el primer STreeT
FiGHTER 1.

En STreer FiGHTER Ill 3RD STRIKE, Sean atn no ha
aprendido a hacer Hadokens, pero su Shoryuken es
mds efectivo y frena la mayoria de los ataques.

BEAT EM-UP

STREET FIGHTER III 3rd STA




DIREGT DN
SAVIE

posibilidad de ejecutar
cualquiera de los tres
especiales de nuestro
personaje, activar una
opcidn que nos permi-
tird combinar los
supers como si de STRe-
ET FIGHTER EX se tratase
y, la opcién mas importante de todas WY
ellas, la activacién del sistema de Combo . T
Chain, estando situados tanto en el aire
como en el suelo. Eso si, para conseguir
todas las opciones de dicho modo, ten-
dremos que completar el juego en repe-
tidas ocasiones y con un nivel de
dificultad bastante alto.

Si te van los beat'em-up 2D y no aguan-
tas hasta la aparicién de Capcom Vs SNK,
consigue cuanto antes esta dltima
secuela del beat’em-up mas famoso y
legendario de todos los tiempos. =¢ Doc

Gill y Akuma hardn aparicion en STREET
FiGHTer I 3ro STRIKE como final bosses.

GRAFICOS

MUSICAH SONIDO £X

sl DOUBLE IMPACT era
una maravilla, 3so

La calidad es similar
a La de Los dos pri-

Las magnificas bandas este apartado es de

Los que menes han

FIGHTER feriores ntregas 2 respecto _Lo 3upera con

La mayo- ido siistituidas _ afsry Le cg_.. Aflos nuevos

escenarios ir una aln nds cafe- 2 geacty el inico _ COMBOS Y
as especta- Mtn modo ““det: stacable es ARAYS tenemos que

www.zetasuperjuegos.com

culares y vistoses.

parecida a la de Tek-

La voz del nuevo

sumarle Lo que pode-

uno de Los mejores GeAT eM-

La animacidn de Los ken 3 [recreativa), comentarista (que da mos modificar con el 5]
nuevos personajes es ya que su estilo comienzo a Los comba- SYSTEM DIRECTION U, UP 20. EL SYSTEM DIAECTION.
igual de buena que La tiene togues TecHNO Yy tes, etc.]. como no, Los cuatro F‘:{ eue Lo vendan separado de

de Los antiguos.

cambia en cada round.

nuevos personajes.

STREET FIGHTER II1I DOUGLE
IMPACT.

o




Grand Theft Auto 2

El polémico simulador de delicuencia de DMA y Rockstar
llega a Dreamcast en una versién graficamente superiora
la de PlayStation e infinitamente méas Bes&ia. Roba, asesina y
conviértete por unas horas en el mas consumado eriminal.

escalar posiciones dentro de ——
«La Familia». La secuela, GTA 2,
visité PravStarion el pasado afio
y ahora hace lo propio en Dge-
AMCAST, presentando importan-
tes novedades. El jugador ejerce
ahora de delicuente freelance,
ofreciendo indistintamente sus
servicios a cada una de las tres
«bandas» que controlan cada
’@:\, ) Los padres yedu-  escenario. De esta forma, una
= cadores que pusieron a parir a cierta suma de dinero converti-
CARMAGGEDON, afortunamente no  ra a tus antiguos aliados en tus
cayeron en la cuentade laexis-  futuras victimas y viceversa.Tu

tencia de otro titulo para PCy sélo preocupate de no morir
consola, que ademas de permi-  atropellado, tiroteado o caer en
tir atropellar a los peatones, era las manos de la policfa. De tu

un completo simulador de deli-  falta de escripulos dependera
cuencia a todos sus niveles: tu éxito como criminal. Como en

robo, asesinato... Aquella joya se el primer GTA, podrés robar
llamaba Granp THEFT AuTo y nos  todos y cada uno de los vehicu-

ponia en la piel de un criminal los que circulan por la pantalla.
dispuesto a todo con tal de Desde simples utilitarios a
f 11 W
_- RUMBLER
- ™ B 1
- ;
g
L
L
1 Sieres buena personay
vas a misa todos los
domingos, podrds per-
mitir que las ambulan-
: cias recuperen a alguno
%0 de los transeuntes

moribundos... ;Pero
quién dice que un crimi-
nal deba ser buena?

Cualquier arma es ideal
para sembrar el caos por
toda la ciudad: un boni-
to lanzallamas, el amigo
UZI, los entrafiables céc-
teles Molotov. Y si andas i
justo de municién, siem-
pres puedes aparcar el
Volvo sobre la espalda de unos I
cuantos viandantes. Pero ojo, la
sangre es dificil de limpiar. |

SUPER

EQRMATO GDAOM

PRAODUCTOR  ROCKSTAR




SUiBLAcION COLEGTIVA.

SOBRE RUEBRS!

www.zetasuperjuegos.com

La direccidén se reserva
cualquier comentario
sobre la pantalla de
arriba... Sélo decir que
MAYERICK necesito tres
tubos de Hemoane
para volver a sentarse.

Una de las misiones mds emocionan-
tes consiste en perseguir a De LUCAR,
el cual huye en direccién norte a
bordo de su frankfurt con ruedas.

| g’é:ngg;:a,
[En GTA 2 1a vida humana
no vale un pimiento. Esa
es la condusion a fa que
uno flega al comprobar fa
facilidad con que se

puede atropellar, tirotear
y carbonizar a los inocen-
tes peatones. Activael
modo Gore (mediante el
password Wounded) y
GTA 2 se convertir en
una auténtica sangrfa.

Cambiar de vehiculo es tan fdcil como situarte al lado del vehiculo en cues-
tién y sacar por la fuerza a su propietario. Si eres un auténtico bastardo
podrds incluso atropellarlo con su propio coche. El colmo de la humillacién.

deportivos, de camiones de GTA 2 es uno de los titulos mas
. . bomberos a coches patrulla. interesantes del afio para DC,
j 3 v Coloca explosivos, mata a came-  como lo fue en PSX. Sélo le falla
Los arios pasan y las entregas de GTA IFRENEST ERLLIBD! Ilos rivales, comete atracos, reali- el scroll (cuando el coche coge
se suceden, pero esta frase sigue refle- . za extorsiones...y, por supuesto,  cierta velocidad), pero es un
Jando fielmente el estado de dnimo de 7 ni los peatones estaran a salvo. precio pequefio a pagar por dis-
lasnoches del matrimonio T Scoee. Con sus mas de 70 misiones frutar de un juego rematada-

diferentes y su temdtica adulta, mente bueno. = NEMESIS

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL

el maldito scroLL como en Los anterio- cuando La misica no Aungue 6TA 2 Llega a
reS GRAND THEFT AUTO, atrona en el interior ser un infierno cuando
6TA 2 Los foches, Los : i tres o
:- emente : ( de sonido son : Lones de
std dis- s suténticos reyes naturaleza
en diferen- el “JUego: gritos, tones y la
disefo de La ciudad y tes emisoras de disparos, el trague- gran variedad de vehi- 5
Los vehiculos. A radio, que podrés teo del metro, el culos para «afanar» son [y Te¥tos en castellano. es
pesar de todo, sigue escuchar al robar un sonido de Los neuma- un buen motivo para no — deliclosamente violento.
estando muy por enci- s tipo u otro de coche. ticos sobre La espal- dejar de jugar un mon- gy €S Una pena que el scr oLl sea

ma de La versién esx. da de La gente... tén de horas. =0 tan malo cuando el juego coge
velocidad. /




Velocidades

Space Race

Aungue (os juegos inspirados en
los dibujos animados siempre tienen
al publico infantil como objetiveo,
hay ocasiones que la calidad de estos
titulos es tal que cualguiera
puede pasar un buen rato. Este es el
caso de Space Race, un juego anima-
do y para todos los puiblicos.

YUBLTA

gonizan seis personajes
de los Loney Tunes
(Elmer, Bugs Bunny, Yose-
mite Sam, el Pato Lucas,
Silvestre y el Coyote), mas
otros dos secretos. La
cosa consiste en competir

contra el resto una vez Cada personaje tiene'sus propios «gags»,
gue hayamos elegido uno tanto en carrera como ala hora de subir al

GG personajes podium. ¥ no solo son graficos, ya que las

: voces han sido dobladas.
Los Looney Tunes son, junto Seguin vayamos ganando carreras, obtendre-

con sus «khermanos pequenos» Toons, |as Mos puntos, que podremos canjear por
estrellas de la animacion que quiza mas han pruebas especiales. Si ganamos estas prue-
paseado sus encantos por el mundo de los bas, seremas obsequiados con trucos, los SPACE RACE
videojuegos. Plataformas, juegos deportivos,  mentados personajes secretos, circuitos o
aventuras.. Muchos son los géneros que han  acceso a ilustraciones, en las que podremos CONDUCCION
protagonizado. Sin embargo, jamas sus hue- ver bocetos de la serie de animacion. Lo
sos han aterrizado en un juego de conduc- mejor del juego es el buen humor que respi-
cion con tanta calidad como éste.Y es que ra, incluyendo decenas de «gags» que se
SpPACE RACE esta tan cuidado que suP producen continuamente en las
no es necesario ni que te gus- Iﬁ&aﬁmﬁaﬁ carreras. Todo esto unido a las
ten los dibujos animados para FORMATO GDROM sorprendentes armas, ponen la
disfrutar come un imberbe de PRODUCTOR iNFooRAMES  guinda a untitulo de notable
cada carrera. El juego lo prota- PROGRAMADODAR  rockAves  calidad general. ¢ THE scope | VISUAL HewoRY




Los extras se conseguirdn tras ganar el sufi-
ciente «dinero» para participar en las prue-
bas especiales. Si vencemos, se nos
ofrecerdn recompensas como grabados.

Hasta cuatro jugadores podran competir
simultaneamente. Gracias a la cayuda» de
la CPU, las carreras siempre estaran iguala-
das hasta el ultimo instante.

R
Py 1

VUELTA I/.3

£

MUSICA

W, =

-

GRAFICOS

Muy del estilo de Los
capitulos de televi-
f a, simpa-
F

eniendo La
T -* ; todo
"“eso0 si,

queda eclipsada por
Los fantasticos efec-
tos de sonido.

Todo fluye a la per-
feccion gracias a un

se mueven en panta-
Lla. Los escenarios y
Las animaciones son
propios de la serie
de dibujos animados.

SONIDO FX

ademas de estar per-
fectamente doblado al

N tellano, ’cada
carrera repleta
e
deldos que
a La utili-
zacilon de Las diver-
sas armas o0 a La
precipitacion de
objetos curiosos como
pianos, elefantes...

VALORACION

Los juegos pensados para ninos son realmente Buenos cuan-
do Los mayores también podemos disfrutar de ellos. este es
el caso de sPACE RACE, Que a pesar de estar pensado para el

piblico eminentemente infan-
til, a diferencia de otros se
ha cutdado como st fuera des-
tinado para el publico adulto

no tiene ninguna pega grafica,
el doblaje es bueno y esta

Lleno de gags y situaciones

comicas. mecomendable

GLOBAL

JUGABILIDAD

La constante ayuda de
La cpu si nos queda-

s, 0 SL
mos, hace
E bien que
L nunca ten-
gamos garantizada La
victoria final. el 3] el espiritu de Los dibujos estd

control es sencillo y onnipresente en el juego.

el ninero de fases Y  puy i eres un poco talludito te
retos es suficiente. === gustaran més otros juegos.

o

‘DASLRO MAQUETA T9MAS & PEREX ROSADO

www.zetasuperjuegos.com



El nuevo programa de TAITO, ademés de
reproducir las competiciones de radiocontreol,
presenta como aspecto mas destacado un original
desarreoello gréfico.

FORMATO CDROM
PRODUCTOR  ACCLAM

PROGRAMADOR TATO

RIS HH OO
# oo

Rodeando los circuitos aparecen, desde los
puestos en los que se controlan los vehicu-
los, hasta el publico asistente.

vehiculos controlados a ‘ oo |f you press L1 or R1 button,
distancia. Sin embargo, la - RN racerr\_\iil“dash.
siempre original TAITO ha =) ——— “Q?’"
dado un nuevo tratamien- £ ] N

to al control remoto. La
principal novedad se

Echando un vistazo al catalogo de encuentra en el apartado
PLAYSTATION NOS encontramos con varios programas gréfico, en el que la cdmara se mantiene fija mien-
basados en los vehiculos de radiocontrol. Todos tras sigue a los vehiculos durante la totalidad de un
ellos son muy similares a los simuladores de con- recorrido cerrado. Esta circunstancia obliga a una
duccion. La unica diferencia con estos Gltimos suele  original disposicién de los circuitos que permite
ser incluir una pequefia antena o, como mucho, observar a los coches de frente, desde atras o late-
reproducir la particular direccién de los pequenos ralmente, en funcién del tramo en el que se

CONDUCCION

Circuitos




f

H' o0p

Farts

En esta modalidad el usuario
puede modificar las caracteristicas
técnicas de los vehiculos segtin el
dinero logrado en las distintas
pruebas. Con ello se recoge uno de
los hobbies favoritos de los
muchos aficionados a los vehiculos

de radiocontrol.

ACCEL +1 ﬂ
GRIP
BRAKE

CREM
600 pIS
SELELT

. 4 2,200 B(S
lsm.eu

HJUI

-

/

G i s
STEERING WHEEL CORTROL

sove the car 1n the sane
direction as the arrow.

PRACTICA _Para acercarse al radio-
control se incluyen tres sencillas pruebas
en las que se pone a prueba la habilidad

para realizar giros y frenar en un espacio
fijado.

encuentren. La reproduccién del particular compor-
tamiento sobre la pista es otro de los aspectos que
también se tiene en cuenta. Asi, aparte de la direc-
cion, el control se realiza mediante tres botones
(acelerador, freno y turbo) sin que exista ninguna
opcion adicional (cambio de marcha, diferentes vis-
tas, etc.). Eso si, es posible golpear a los rivales
sacandolos de la pista. Por otra parte, el programa
es el Unico en incluir circuitos similares a los que
normalmente recogen este tipo de competiciones,
alejandose de los escenarios en los que se encua-
dran los demads programas (parques tematicos, una
cocina, un supermercado, etc.). También es el Gnico
juego en hacer posible la mejora y puesta a punto
de los vehiculos mediante el dinero logrado en el
modo campecnato. A todos estos aspectos se suma
la posibilidad de elegir entre circuitos de asfalto y
todo terreno, asi como varias modalidades de
juego. El resultado final es un programa lleno de
jugabilidad en el que la originalidad grafica supone
una novedad dentro del catdlogo de simuladores
de conduccion. e¢ cHIP & CE

TURLTRIE
2ISISOD

CIRCUITOS En el programa se incluyen
dos tipos de circuitos. Por un lade los de
asfalto (on-road) y por otro los todo terreno
(off-road). Aunque algunos vehiculos partici-
pan en ambas modalidades hay otros espe-
cificos para cada superficie. -

COUERIE RECORD
bl VIS, 5V,

GRAFLCOS

La situacion fija de
La camara supone una

pega es Que el resul-
tado es menos espec-
tacular y sin
opciones de camara ni
repeticilones.

MUSICA

La misica incluida en
eL programa se Limita

wr a funcidon

j:uenta
mies melodi-
as de otros juegos de
conduccion, Lo mejor
que se puede decir es

Que pasa totalmente
desapercibida.

SONIDO FX

el apartado de Los
aFect.os de sonido es

el o ene menor
¥ nch n el com-
del pro-

'gr Gnico

destacable es Lla
simulacion del parti-
cular sonido de Los
coches de radiocon-
trol.

el control de Los

coches es muy senci-

y 5 basa sdlo

treq botones. La

predgccion del com-

ortamiento de Los
coches a control
remoto y Las opcilones
recogidas, nos apro-
Kiman a Los campeona-
tos reales.

La originalidad en el siste-
ma de cémara.

No es tan espectacular como
otros simuladores de conduc-
cidn.

www.zetasuperjuegos.com
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A . La Sirenita

ih \ i
2 Ry

|

0,
,.:-:-' T'-_ ‘%ﬁ

. #= %_'rimunm iINADA! i ARTELY iUN
La pelicula que Pe@lanzo a los Estudios — I,
. . La Sirenita 2 reproduce situaciones de la pelicula
Disney hacia una se_gunda_edad.de oro Antesdecntiares originaly su secuela, comercializada directa-
vuelve a servir de mspn'acldn aun MAteria e Oreciso recalca mente en video y DVD y protagonizada por
. Melody, ‘ ic.
edgg S lelod ag0, a ve LA SI8 i
fina 3 fa O =l. Sed 20
T | - ; rac | a los usuarios mas jovenes
exclusiva a los FINRGS e inspirada en e e Pl St 2. Eeto rine
-. . Xd! - A RO

cialiZ% Pt irectd . ) ACKY O los
DISNEY, de apariencia

nfantil

siete u ocho afos (o para alguien que no «car-

bure» fino como The Scope) pero, carece de

cualquier atractivo para jugadores mas experi-

mentados. La tranquila mecanica, el hecho de LA SIRENITA 2
contar con vidas infinitas, el doblaje sudameri-

cano (a cargo de los mismo actores que pusie- ARCADE

ron su voz en su dia a la pelicula del 89) vy las
innumerables secuencias de video, entusias-
mara a tu hijo, sobrino o hermano, sin que les
importe para nada la brevedad del juego. LA
SIRENITA 2 incluye ademas tres minijuegos que
iran siendo accesibles a medida gue el peque-
no usuario va recogiendo las perlas disemina-

&




das por las doce fases, lo que alarga atin més el
interés por este juego. En cuanto a la calidad
técnica de LA SIRENITA 2, es de agradecer que
BLIESAMES no h gmado 3 RS por

VALORACION

como Los huevos kinder, LA SIAENITA 2
ha sido creado especificamente para Los
ninos, concretamente Llos segmentos mas
bajos de edad. si Le pones este juego a
un crio de trece anos, ten seguro que
te Lo arrojara a la cara, pero un nino
pequeino caera cautivado en segundos
ante el colorido del juego y la absolu-
ta simpleza de su mecanica. eronselo y
despidete de tu esx en mucho tiempo.

onado elJUEE0 con unos'geaficos basta
decentes y coloristas. ;No sabes que hacer para
; erat hillog na targ

1053 es €5 A
existen en dos horas largas. e lo digo por pro-

pi eriencia, MESIS

Cada una de las doce

fases que componen
LA SIRENITA 2 estd pre-
cedida de una secuen-

cia de video extraida
directamente del clasi-
co del 89 y su secuela.
Es una ldstima que no
hayan incluido ningun
numero musical.

Ahh_ iAriel Perdi mi sortija de ore

<Podrias buscol

GRAFICOS

La sirenita 2 tampoco
es Que sea el summun
t Belleza

Hon perujencantard a
nﬁﬂfﬂﬂgﬁor su
colorido y detalle.
Lo mejor, La fauna
marina (tiburones,
delLfines, medusas,

etc...)

ria?

MUSICA

el formato cp hubiera
pernitido disfrutar

s en su lugar
debemos conformarnos
con unas simpaticas
melodias, inspiradas
en Lla pelicula, pero
que saken a poco.

SONIDO FX

el doblaje al espanol
corre a cargo de Los
idres suda-

ue presta-

Todo un detalle que
ayuda a ambientar adn
mas el juego y que
seguro agradeceran
sus jovenes usuarios.

Minijue-
gos. lasdoce
fases que componen
La SIRENITA 2 NO S0N

muy extensas pero encierran una grata sorpresa en forma de tres mini-
juegos: un beatmania donde podras manejar la orquesta de Sebastian,
un arcade tipo Pov Pov verdaderamente divertido (sea cual sea tu edad) y
otro juequecillo algo mas flojo donde manejaras a un pez saxofonista.

JUGABILIDAD

un usuario adulto
podria fulminarse

4.8 Jisgofen poco
de una, hora, pero

simple y
e convier-
ten en el titulo
ideal para iniciar a
los més peguefios en
el mundo de Los vide-
0juegos.

GLOBAL

el doblaje sudamericano, idénti-
co al de La pelicula.

jojo! solo para nifos pequefios o
gente «lenta- como The scope.

[DESHO MAGIETA §OMAT | SRS 4o3AE

www.zetasuperjuegos.com




A\ OREJA

Mike Tyson Boxing

El popular Tyson es la
principal a&raecion de
un programa de boxeo

que quiere
convertirse en
aspirante al titulo de los
pesados.

Mike Tyson se suma a
una larga lista de pugiles (como Alj,
Foreman o Holyfield) como prota-

: gonistas de un videojuego. Sin

E@ J CRUERAMRGE SICRISIEs embargo, el popular boxeador ha

4‘ sido un fichaje de dltima hora, ya que
inicialmente el boxeador elegido fue
Prince Nassem. La presencia de
Tyson es un fuerte empujén desde el
punto de vista del marketing, ya que
su carisma fuera y dentro de los cua-
drilateros (no podemos olvidar el
mordisco en la oreja a Holyfield)
hacen que sea uno de los boxeado-
res mas populares de los dltimos
tiempos. El resto de los 16 pugiles

PRODUCTOR  CODEMASTERS

Pugiles

‘ PUGILES

ESPANOLES
Uno de los tres
pugiles esparioles

ha sido bautizado
como Abel Oreja. MIKE TYSON BOXING
Desconocemos si DEPORTIVO .
el nombre guarda

alguna relacion
con el famoso
mordisco.

De los 16 boxeadores incluidos, solo
Mike Tyson es real. Entre los deta-
lies incluidos en su representacion
destaca fa reproduccion de su
tatuaje del Che Guevara.




recogidos son ficticios, lo que abre
dos puertas a los programadores. Por
un lado incluir variopintos persona-
jes, en la linea de READY 2 RUMBLE, y
por otro la sobriedad de Knockout
Boxing. CODEMASTERS se ha inclina-
do por la segunda opcidén, no sélo en
el disefio de los pugiles sino también
en el tipo de combates y opciones
del juego.Tan sélo se ha concedido la
licencia de incluir golpes especiales a
los que se accede mediante la acu-
mulacién de varios pufietazos. Grafi-
camente la reproduccién de los
pugiles presenta todo lujo de deta-
lles, incluyendo el tatuaje del Che

REPETICIONES Junto a las repeticiones auto-
madticas ofrecidas cuando los boxeadores besan la
R Jona, es posible repetir manualmente cualquier
momento de la pelea.

Guevara que luce el protagonista del
juego. Sin embargo, el movimiento
de los pugiles no es todo lo fluido
gue se podria esperar, lo que hace
que la jugabilidad pierda bastantes
enteros. Destacar la puesta en escena
de los combates y las presentaciones
en espanol, en las que se hace
referencia al nombre y procedencia
de los rivales. Entre las opciones des-
taca el ya tradicional modo carrera, al
que en este caso se ha denominado
como «mundial». ¢ CHIP &CE

VER REPLYICION

\

s
e SpoxT C0n 50 SEF 2000
ORILO ABOGA PORLAPAZ
AVES DEL BOXEQ.

.

‘EL ENTREN, DE GRILO.
SE OPUSO A LA PEL.
COKT. GRUNDITZ.

" UNBOXEADOR
SE RETIRA.

Esta modalidad permite elegir un
bhoxeador, establecer su plan de entre-
namiente y pactar sus combates. £l
objetivo es flegar al campeonato del
mundo.

GRAFICOS MUSICA

SONIDO FX

( A Fondo

VALORACION

ante Las dos tendencias dentro del Boxeo, cODEMASTERS
ha optado por La sobriedad, en La misma Linea de KNockouT
soxing. A ello une el tiron publicitario de Mike Tyson y
una considerable variedad de opciones. sin embargo, Los
defectos en La animacién hacen que el programa no Llegue a
alcanzar el nivel que se podia esperar del programa de

CODEMASTERS .

RAuncgue el programa
inclhuye aspectos intere-
santes, Ia escasa fhiidez
en los movimientos supo-

nen un duro golpe

www.zetasuperjuegos.com

La novedad en este
apartado es que la

es el primer prograna
dentro del género del

La misica que acompa-
fia durante Los menids

aunque La reproduc-
cion de Los pigiles

i P senta unp calidad ak Wm\que 2 ecer Los gol- P =
- i , La ani- pu? molesta. el A en espa- oduce 3
m:f bastante [ naximo sEi.’.mm?xs,entac:i.rSn 0 se suel- —
. oe Las 5| se produce Le, comen- n. pe todas

formas, La Lentitud

de movimientos supone w5 Los comentarios y Los prole-
un ghstécu[_u dificil- B gaomenos de Los conbates.

mente salvable para L animacién hace que el juego
la jugabilidad. ‘T1 pierda muchos enteros. /

tando el nomBre y
Lugar de origen de
cada uno de los pigi-
Les incluidos en el
programa.

tres camaras inclui-
das, La Lateral es la
que mejor permite
seguir Los combates.

durante La presenta-
cion de pagiles antes
de cada combate.
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ver 2 CONCURJSO

= 1 LOTE DE 1 DRIVER 2, UN COCHE |
v UN SCALEXTRIC = 8 LOTES DE 1 DRIVER 2
v UN COCHE = 5 LOTES DE 1 JUEGO

rjUeqos.coirri

«Podran partici-
par en €l con-
curso todos los
lectores que en-
vien €l cupén
con todos sus
datos antes del
dia IS de Di-
ciembre a €DI-
CIONES
REUNIDAS SA.
REVISTA SUPER JUEGOS, C/O'DONNELL I2,
28009 MADRID. indicando en una esquina
del sobre «CONCURSO DRIVER 2».

*No se admitiran fotocopias del cupon y so-
lo se aceptara un cupon por lector.

sLos premios no podran ser canjeados por
dinero.

*No se admitiran reclamaciones por péerdida
de Correos.

*€l nombre de los ganadores sera publicado
€n proximos numeros de la revista.

*La participacion en este sorteo implica la
aceptacion total de sus bases.

CONCURJO DRIVER 2

HEEBLIDCS: ... oiesvmnirsavarssssavissmssirss e Hhnpsyvanessvranas
LPIRALIT:. .. o L i e sV ont vosvani vsbhus (R eR oxay Vo banovns

h 4 - >
! \ Disributed iy
GT Interactive
1 Software Gorp.
FOR SUCCESSFUL LIVING I
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Orind Session

Nunca antes rfRgire titulo de skateboard se habia

acercado tanto a la €aliglad de Tony Hawk como lo

ha hecho Grind Session. No es me@jor que el titulo
de Neversoft, pero es el BIII€ES comparable.

FORMATO CDROM
PRODUCTOR  SONYCE
PROGRAMADOR SHABA GAMES

uwng'un 50 GRINE
519
[]

Aunque la palabra Grind forma parte del
titulo, dicha accién no resuita especialmente
relevante durante el desarrollo del juego.

it N\ .
ctNfbE S DG

ha dotado a su titulo de 5k8 de un entorno gréfico
impresionante, sélo comparable al de Tony Hawk 2,
con todo tipo de efectos de iluminacién. La cali-
dad de algunas de las texturas que el engine 3D
De entre la avalancha de clonesde  pone en escena es incluso superior a la de la Gltima
Tony Hawk que hemos tenido el «placer» de jugar, creacién de NEVERSOFT. La jugabilidad de GRIND

tan solo GRIND SessioN ha conseguido sorprender- Session, a pesar de resultar similar a la de Tony

nos por su calidad grafica y de juego y por su relati-  Hawk, incluye alguna que otra mejora en lo que a ! e

va originalidad. Ya que si bien el desarrollo, la desarrollo se refiere, siempre y cuando mantenga- s‘[ﬂ‘ﬂn‘ﬁ-waﬁm
perspectiva y el control, resultan casi idénticos alos ~ mos como referencia la primera entrega del titulo } e
del titulo de NEVERSOFT, el programa de SONY de NEVERSOFT. El control resulta idéntico al de Tony : 1
afiade ciertos detalles que lo hacen especial. SHABA  Hawk, pero entre las misiones a realizar en cada una

GAMES, compaiifa programadora de GRIND SESSION, de los 10 escenarios se encuentra la ejecucién de

GRIND SESSION
DEPORTIVO

VHLMRCION




PlayStation

/

(_Opciones extra

Dependiendo de la cantidad de obje-
tivos realizados en cada uno de los
escenarios, seremos ohsequiados con
diferentes extras, como nuevas
tablas, videos, etc. Al completar todos
los objetivos en cada escenario, nos
obsequiaran con una lfave para utili-
zar en la «Casa de Suenos».

&

coge 4 wanedas
A brir

| Jkbre fas puerias
| abteniendo laves
eit el mopn

anads ¢l deceso
&asa Pe snefios!

[oruen.

Gﬂ};;-sn;r?1 g
i theirﬂiduﬁymﬁ g
LEDEe

Q en cada ala ¢ fupoca al maestra
ksbas lax puertas para ucceder ol ala o

e e

"0 RAILSLIGH
96

A lo largo del modo historia tendremos

; que competir, al igual que en los dos
Tony Hawk, en dos diferentes competicio-
nes para poder avanzar en el juego.

niveles )

CL

|
PISTA DE COMPETICION .
MEJOR :

PUESTO: 1
40| P. DE RESPETD

P40

Hlam City J:

Raspeto l ﬁu

.! - - S g — & —
(o = Bllls & > &,
{ SALIR . L

un determinado nimero de «lineas técnicas», que
podremos ver pulsando L1 (vista del Skater) o R2 y
que consistirdn en proezas como un transfer en un
half, «grindar» varios elementos seguidos como una
barandilla, un bordillo y el borde de una rampa, etc.
Dichas «lineas técnicas» nos ayudarén a sumar pun-
tos y nos obsequiaran con segundos extra. GRIND
Session no llega a la calidad de Tony Hawk 2, pero
estd a afos luz de otros titulos como MTV SkATEBO-
ARDING O THRASHER. =¢ DOC

(A Fonda)

Esas lineas de
colores son las
denominadas

lineas técnicas.
Al completar-
las seremos
recompensa-
dos con tiempo
Y puntos.

Pedja Maperovic Este peculiar personaje
de escaso pelo y prominente cabeza que apare-
ce en la pantalla, es una mezcla entre el ex-
jugador del Real Madrid Pedja Mijatovic y
nuestro querido compariero y mejor persona,
Javier «Mapero» Rodriguez.
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GRAFICOS

GRIND SESSION es el
unico titulo de ska-
‘tepoard cuyd engine
o puede aseme-
se en algin deta-
Le TONY HAWK
2. el motor 3o es
suave, con texturas
detalladas y repleto
de efectos de ilumi-
nacidn.

acte, GRIND
p—
posee una
—
sonofa de Lo
a , compues-

MUSICA

como todo buen titulo
de deporte extremo

ta por los mejores
temas de grupos como
JURASSIC 5§, KRS-ONE,
NOFX, SONIC YOUTH,
etc.

SONIDO FX

Los tipicos sonidos
de Los ejes «grindan-

ugf tabla
r~ £
3 pués de
" ur como b gente de
3 ha dotado a

TONY HAWK Y SU Secue-
La en Lo que a efec-
tos de sonido se
refiere, nada puede
sorprendernos.

Aungue no Llega a ser
tan jugable como TonY

mer titulo de
NEVERSOFT. Alguna
Linea técnica es
practicamente imposi-
ble de completar.

- La idea de las Lineas técni-
cas es muy original.

si piensas hacerte con sélo un
5 titulo de skate estas navida-

des, no serd GAIND SESSION. /




Royal Rumble

Los feroces Iuchadores de la WWF llegan a Dreamcast de la
mano de THQ. Lucha sin cuartel, acompafada de buenas dosis |
de violencia es lo que ofrece este titulo.

SUPERMOVIMIENTOS.
Cuando se tiene al
menos una S se puede
realizar un movimiento
mds poderoso de lo habi-
tual. Esto se consigue
apretando el gatillo R
durante la realizacién de

un movimiento.

" The Boak
* t £
4 p TR A A

LR I sl

Los programas dedicados
al wrestling van haciendo lentamente
su aparicion en la consola de SEGA. Si
hace poco fue ACCLAIM con su ECW
HARDCORE RevoLuTioN el que inaugurd
este tipo de lucha en Dreamcast, ahora
le toca el turno al RoyaL RumsLe de THQ.
Precisamente ha sido THQ la que se ha
apoderado de los derechos de la World
Wrestling Federation, con los que
antes contaba el titulo de ACCLAIM.
Podemos contar pues, con la mayoria
de los luchadores que ya vimos en el
WWF Smack Down de PSX, pero sorpren-
dentemente, desaparece la posibilidad
de elegir a personajes del género feme-
nino. Tampoco dispone de un editor
con el que moldear la apariencia o ajus-
tar las habilidades del luchador a nues-
tro gusto. S6lo existen 2 modos de
competicion: Exhibition y Royal Rumble.
En el primero nos iremos enfrentando a
sucesivos oponentes hasta
conseguir ganar 10 comba-
tes.En el segundo, mas
espectacular, se incorporan
simultaneamente muchos
«superstars», y los debere-
mos arrojar fuera del ring

I'l!ql'&. START GUTTOE
| -
LN T LT Y

- i}
l‘- B R ———— —J

Aunque en la espectacular
intro pueda parecer lo contra-
rio, es toda una decepcion no
poder contar con la siempre
estimulante presencia de per-
sonajes femeninos.
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La teatral y amenazante entrada en el ring
o los bailecitos tras cada triunfo son parte

del ritual para intimidar al contrario. Cada
personaje muestra toda una gama de ges-
tos particulares antes de cada combate.

XPAC

¥/ MANKIND

ROYAL RUMBLE

DEPORTIVO




hasta que no quede ninguno, lo cual no
es facil si hemos elegido enfrentarnos a
90 luchadores. Cada personaje tiene
tres tipos de atague, cada uno de ellos
con una combinacién de golpes dife-
rente, que van desde el simple pufieta-
zo hasta otros mucho mds sucios y
gratificantes como cabezazos o un
devastador pisotén en la entrepierna.
Uno de los principales atractivos es el
de poder repartir mamporros en esce-
narios distintos al clasico ring, como
una cocina, un garaje, la sala de maqui-
nas, un callején, o cémo no, la legenda-
ria jaula. En ellos sera posible hacerse
con sartenes, carritos, fregonas, etc.
Podremos sacudir con mayor contun-
dencia, pero también habra que evitar
peligros como el vapor que desprenden
las maquinas o ser arrollados por los
coches del garaje. ¢ MOLOKAI
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Ademas del habitual cuadrilatero, los luchadores
deberdn mostrar sus artimaiias en lugares como

cocinas, garajes, o cualguier otra zona entre bastido-

res. No falta, por supuesto, el combate en fa jaula.

La modalidad que da nombre al
juego es la mds espectacular. Solo se

pueden eliminar a los oponentes
arrojdndoles fuera del ring.

LUCHADORES

GRAFICOS

La reproduccién de

Los Luchadores es
bBuyéna y Los

son rapi-

sonajes mostraran
gestos de dolor o de
sufrimiento cuando
reciben algin tipo de
castigo.

MUSICA

La trepidante misica
de La inTRO es Lo
destac#ble junto
icion de
je antes
e comenZar, La pelea
viene acompaiada de
una banda sonora
similar a La que apa-
rece en Los mends.

Los familiarizados con la WWF
no echardn de menos a perso- §
najes como Undertaker, Man-
kind, Al Snow o el colosal
Rikishi, Ninguno seria una
compaiia aconsejable.

SONIDO FX

No es de recibo gque

pensa esta deficien-
cia. Los golpes y
caldas sobre La Lona

suenan correctamente.

JUGABILIDAD

aungue cuenta con una
variada gama de gol-

-::E: e iLnmovi-

Z solo se
incldyen dos tipos de
co n. el con-
tar con diferentes
Localizaciones permi-
te paliar algo la
falta de otra opcio-
nes.

g3

—
-

Los bailecitos ~chulescos»
tras cada triunfo.

La carencia absoluta de edi-
tor. pocas opciones de juego.

www.zetasuperjuegos.com



24 Horas de LeMans

El sabor €lési€@ de una de las carreras mas antiguas viene de la
mano de Infogrames en un a€Paetive envoltorio visual que supone
una alternativa vilida a otros programas del mundo del motor.

Si hay una carrera con DT A
tradicién y prestigio esa es precisamen- -——éwm
te Las 24 horas de Le Mans, Desde 1923 T ngRING O MATIORAL
1 ; se viene celebrando, contando afo tras PA LMK Aparte de Le
LE MAHD ' . L () Mans, el progra-
faliggeTd? ario con la participacion de las marcas
_ ma presenta

mas emblematicas y los més miticos
pilotos. INFOGRAMES traslada a Dream-

también otros
circuitos famo-

casT una prueba que ya fue plasmada 505, cOMO Suzu-
SUP anteriormente en PLAYSTATION y GAME ka o Donington.
IB' nat Bov, y lo hace manteniendo unos grafi- STiiere PR,
EORMATO GDROM . cos sobresalientes pero mejorando la
PRODUCTOR  INFOGRAMES jugabilidad de la que cojeaba el titulo
/@‘J J PROGRAMADOR INFOGRAMFS para PLayStarion. Resulta realmente fas- e
Qé cinante contemplar el

supuesto paso de las
horas durante la carre- TIME 2153 ’“"%\m
i LAP TIME 4130.602
ra, pudiéndose obser-
var cémo afecta la
diferente luminosidad
tanto al aspecto de los
vehiculos y circuitos
como a la dificultad en
la conduccién. No
menos conseguidos
estdn los efectos que

No podia faltar, por provoca la lluvia: el surco de agua que

supuesto, la posibili- deja el coche a su paso, o las gotas sal-

dad,de dos _mc'hes picando la pantalla son buenos ejem-

corriendo simultdne-

anienia: plos. Aunque el plato fuerte sea Le Pilotar cualquiera de los coches de noche y bajo una lluvia intensa es

Mans, el programa cuenta ademas con seguramente el mayor reto que ofrece el juego.
la posibilidad de participar en un cam-




rapida permite escoger el

circuito que queramos y los

autos que nos apetezcan.

Podrfa exigirse algo mas de
dificultad, especialmente en

el nivel de los rivales, para

que el juego fuera del todo

satisfactorio. s¢ MoLOKAI

LAP TiME 1015748

peonato de resistencia, dividido en 8
subcampeonatos (cada uno con tres
carreras). La dificultad y el niimero de
vueltas se van incrementando progresi-
vamente, aumentando la oferta de
coches disponibles a medida que se
superan los diferentes niveles, hasta un
total de 37.Los mas impacientes no
sufrirdn porque la modalidad de carrera

LAF

GRAFICOS

reflejos y sombras
estén ra-ruductdos de

a noche

g ttiVia son muy
buenos. sélo dejan
gue desear Los vuel-
cos tras una colisidn
fuerte, no demasiado
bien resueltos.

MUSICA

La misica es distinta

en caﬁa uno de Los

Lla guitarra eléctri-
ca, para oirlas es
necesario ajustar el
volumen de Los efec-
tos de sonido.

AAD VIRT) DR ENA

b
EECORDO B¢ 209

BES T LASKE

IDO FX

Los sonidos son algo
elementales, en espe-

d. La desaparicion
de Las comentarios,
que si existian en La
versibn para PLAYSTA-
TION, tampoco contri-
buye demasiado.

SELECCIONESAE EQUIRY G
- TN

JUGABILIDAD

se ha mejorado noto-
riamente el control

final de La
para psx. el
desplazaniento Late-
ral flojea algo y Les
dos primeros niveles
de habilidad son
demasiado facilones.

EH

e
[

contar con una buena repre-
sentacién de Los mejores
coches.

La pertinaz sequia de circui-
tos.

www.zetasuperjuegos.com



El género de la Formula Uno es de los
mas prolificos y valorados por los usuarios

de las diferentes consolas. Las
exigencias son por tanto elevadas, y

F1 World Grand Prix Il responde con
holgura a las mismas. |

F1 World Grand Prix
supuso en su momento la segunda
incursion de la Formula Uno en Dream-
casT, tras haber aparecido previamente
dos entregas para NiNTENDO 64. Ha
transcurrido casi un afo y VIDEO SYS-
TEM nos presenta ahora F1 WorLD
Granp Prix I, sin que puedan apreciarse
diferencias importantes entre la prime-
ra version y ésta. Para los mas puristas
parte con el lastre de no incluir las escu-
derias, pilotos y circuitos de |la tempora-
da actual, por lo que no se podra contar
con las ultimas incorporaciones al cam-
peonato. En cambio, se han recuperado
varios modos con los que ya contaban
las versiones de N64 pero no la anterior
para DC. Uno de ellos es |a retransmi-
sién, que ofrece la posibilidad de seguir
cada una de las carreras del afio pasado
con un amplio despliegue de cdmaras
(hasta un total de 9, mas 5 vistas poste-
riores). También se recupera un modo
tutorial que indica, mediante instruccio-
nes sobreimpresas en pantalla, cémo
debemos afrontar todas y cada una de

La intro supone un relajado
avance de las espectaculares

carrocerias que nos vamos a
encontrar mds adelante,

INSTRUCCIONES. Para ahorrar tiempo a la
hora de adaptarse a cada circuito, unas
precisas instrucciones aparecen sobreim-

presionadas en pantalla. Nos indicardn
-cémo aproximarnos a cada curva.

F1 WORLD GRAND PRIX II

CONDUCCION




las curvas. El programa cuenta ademaés
con una galeria, que no es mas que una
exhaustiva base de datos de los equi-
pos, pilotos, circuitos y especificaciones
técnicas de los vehiculos (actualizados
hasta el 99). Desaparecen en cambio el
apartado de la puesta a punto en la
configuracién del coche y la posibilidad
de realizar una telemetria. En las opcio-
nes de pilotaje se ha anadido un nivel
mas de dificultad, que permite decan-
tarnos por una simulacién verdadera-
mente realista. En la modalidad
contrarreloj se puede contar con la
ayuda del coche fantasma para tener
referencia visual de cémo estamos reali-
zando la vuelta en comparacién con la
mejor antes recorrida. Aln con estos
cambios, desafortunademente F1
WoRLD GRAND Prix Il es practicamente
idéntico a su predecesor. =& MOLOKAI

GRAFICOS

pesde Los coches
hasta Los detaLLes

rados el. inico pero
es La impresidn de
que Los neumdticos no
se pegan al asfalto
todo Lo que debieran.

nuevas melodias, aun-

QUO a VBCES cueste

, acom-
a una de
S. Ninguna
ado especta-
cular y quiza sea
mejor concentrarse en
Los efectos de soni-
do.

e

SONIDO FX

La traduccion de Los
comentarios en inglés

(tulos

— Popiate s

brevedad y escasa
frecuencia hacen que
este apartado baje
algunos enteros.

de quadfio sea del
a?—de as de uno,

Es el lugar adecuado si queremos apreciar ’sitfrﬂ‘ i
cetfas desmoamaaangmosmaﬂﬁhs Ademds

DOS JUGADORES. La opcidn de dos jugadores
al mismo tiempo es siempre uno de los atracti- _

vos que presentan todos los simuladores de

conduccion. La pantalla se divide, horizontal-

mente, en dos ventanas.

JUGABILIDAD

La recuperacién de
modos de juego que

‘ rw Las ver-
: “Hq es un
| fxor. el

nonopla-
za, especialmente si
elegimos La simula-
cion dificil, puede
resultar sumamente
adictivo.

GLOBAL

Eil

-

volver a contar con opciones
como La retransmisién.

No incluir Los piletos y cir-
cuitos del actual campeonato.

A
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Star Trek Invasion

¥ Mas vale Earde que nunca, pensaran los
fans de Star Trek al ver como su serie
favorita protageniza al fin un titulo para
PlayStation.Y no hablamos de un sesudo
simulador tipo PC, sino de un arcade shoot’em-
up en la linea de
los Colony Wars.

FORMATO CDROM
PRODUCTOR ACTIVISION

PROGRAMADOR WARTHOG

Parece dificil de creer, pero entre los
cerca de 47 titulos que han aparecido en ordena-
dor y consola bajo la licencia STar Trek (desde
MacinTosH a ATARI 2600, de 32X a COLECOVISION) O
existia ni uno solo para PravStarion. Un error imper-
donable que se ha encargado de enmendar ACTI-
VISION y WARTHOG con STAR TRek INVASION, un
fantastico shoot ‘em-up 3D
con un parecido sospe-
choso a la saga CoLony
WaRs. De hecho, hay que
agradecer a sus creadores,
los ingleses WARTHOG, el
que hayan abandonado la
mecanica de simulador
«ladrillesco» que suele
abundar en los STAR TREK
para PC, en beneficio de un desarrollo mas sencillo
y adictivo, mas acorde con lo que esperan los usua-
rios de PLAYSTATION. INvAsION te pone a los mandos
de unos cazas de nueva creacién, bautizados como
Valkyries, para participar en mds de 20 misiones
que incluyen desde labores de escolta a combates
directos contra Borgs y Romulanos. Dos de los acto-
res de STAR TRek LA NUEvA GENERACION (el inefable
Patrick Stewart y Michael Dorn) ponen voz al

Aqui podéis ver a
DE Lucar junto al

resto de sus «com-
pis» de internado.
Le apodaban

«nalgas de saténn,



Dual Play )

Como ya hiciera NINTENDO con StArFox
64, WARTHOG ha indluido un modo ver-
sus para dos jugadores en STar Trex Inva-
sioN. Denominado Dual Play, en este
particular duelo espacial podras poner

PlayStation

(A an_clo)

VALORACION

st fuera un acérrimo seguidor de sTAR TReK
estaria mds emocionado ante este juego, como me
pasé con mooue saumomon en NG4. No Lo soy, pero
reconozco QUe INVASION es un buen juego. Largo,
divertido, aunque no excesivamente variado.

STAR TREK

SHOOT EM-UP

INVASION

MAS DE 20 |

DualShock i
Grabor Parbds o

GRAFICOS

Los miltiples combates de INVASION se
desarrollan en nutridos campos de
roides sin una minima ralentiza-
eign y gon algunas superficies plane-
ias realmente impactantes. Los
graficos son Lo mejor de este juego.

g
—

seguramente Los «trekkies» mas
enfernizos se haran sus necesidades

www.zetasuperjuegos.com

- alones al olr La misica
i I . A ni me parece machaco-

i 2 més po poder... pero todo es
/ - cnsgtm%'e gustos.
SONIDO FX

PATRICK STEWART Y M. DOAN prestan
sus voces a los personajes de eicard
esjalgo que Los fans de La
eceran, aunqQue el grueso
arios hubieran agradecido
oblaje al castellano.

JUGABILIDAD

INVASION posee una innegable jugabi-
Lidad y el sistema de control es

no. el Unico problema es
perar una fase tras otra,
uarkg cae en La cuenta de que
tca no varia en absoluto.

en practica todo lo aprendido durante el
entrenamiento y las mas de veinte fases
\ que componen fa aventura,

capitan Picard y el teniente Worf, en sus intermi-
tentes apariciones durante el juego. STAR TReEK INVA-
si6n llega a ser algo mondtono en su desarrollo
(algo de lo que también adolecia el STar Ixiom de
NAMCO) pero a cambio ofrece unos graficos
excepcionales y un sistema de control intachable.
No me considero un «trekkie» (me tira mas STAR
WaRrs) pero no dudaria en echar un buen vistazo a
este juego. Puede pasar mucho tiempo antes de
que otro CoLONY WAaRS caiga en nuestras manos, e
InvaAsioN realmente merece la pena. ¢ NEMESIS

Auin cuando la mecdnica de STar TREK

Invaston no varia demasiado, los escena-
rios se encargan de animar un poco la
caza del Borg. Combatirds en campos de i—‘; Los graficos (naves y escenarios).

asteroides, en la superficie de diversos " el sistema de control.

planetas e incluso en los limites de un i
== misma: destruir y proteger.

pz La mecdnica es casi siempre La /
]

devastador agujero negro.




San Francisco Rush 2049
y é ¥
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Que Dreamcast esta en pleno auge es un hecho que demuestra la
salida al mereaedo juegos como éste. El apartado t@cnico
es sobresaliente, demostrando el paulatino

dominio del hardware de las companias

Dreamcast sigue a la van- 2 i c/&"
guardia de la calidad. La consola mas . B vueTa g
en forma del momento no cesa de ofre- " ¥ P of.'i.

cernos nuevos juegos de calidad - ‘ Bk \ﬁl Lo mejor es la suavidad con
incuestionable. En esta ocasion i ' A lo que todo transcurre, a no

» p \_: -
se trata de San FRancisco RusH : 001214 SERGUR iy Coclisien

pantalla, lo que hace que se

2049, un titulo que, si bien no
atasque un poco el scroll.

goza de toda la jugabilidad
deseable, si que estd cuidado al
maximo y presenta un aparta-
do técnico sobresaliente. Es
decir, que DREAMCAST estd ini-
ciando la etapa esa en que,
hasta los juegos no muy bue-
nos, tienen detalles significan-
tes que merece echarles un
vistazo. En SFR 2049 tenemos
un gran ejemplo de todo esto.
Sus gréficos son buenos, su
motor 3D es agil y dindmicoy
esta repleto de modos de juego
diferentes. Todos los apartados
han sido trabajados con
SUPER mimo, demostrando que
' programar para DReam-
CAST a estas alturas no
plantea ninguna dificul-
tad a los desarrolladores
(éste fue precisamente

Como podéis ver en la pantalla superior, cuando
volamos, si pulsamos el botén B, nuestro vehiculo
desplegard unas alas que nos ayudardn a estabi-

lizarnos y caer bien en el suelo. Aunque a veces,
mds que ayudar, nos complican las cosas y acaba-

00280
el principal causante del oy remos como en la pantalla de la izquierda.

fracaso de SaTurn). Esto
se traduce en un titulo

SAN FRANCISCO RUSH 2049

CONDUCCION




| Dacat -

(A Fondo_

En el llamado modo proeza deheremos efectuar
giros y vueltas en un circuito acondicionado a tal
efecto. Quizd fo mas divertido por los tortazos.

R B E e
3T W

SoeH ]
~ 08

cuyo Unico pero es no contar con una :
jugabilidad acorde con el resto de apar-

tados. En primer lugar, y salvo honrosas

modo acrobacia o proeza, un auténtico
desparrame de atentados a la ley de la
gravedad, y que no consistira en otra cosa

www.zetasuperjuegos.com

excepciones como la saga Wire Our,
ambientar un juego de coches en el
futuro nunca suele ser una buena idea.
Siempre resulta mas atractivo jugar en
ciudades reales y con coches conoci-

que realizar interminables giros sobre el
eje del coche, volteretas y todo tipo de
piruetas que el propio juego valorard y
puntuard abriendo el paso a nuevos
modos de juego. Sin duda lo mas diverti-

dos.Y en este caso, a pesar de tratarse do del GD ROM. =¢ THE SCOPE
de un arcade de conduccién en toda
regla, ni los escenarios ni el disefio de
los recorridos llega a captar la atencién
del usuario. No dudamos que habra
muchos de vosotros que encontraréis
diversién en los multiples modos de
juego, pero a nosotros se nos antoja
repetitivo y monétono, con el tnico ali-
ciente de descubrir los atajos secretos
gue ocultan los circuitos, y con la espec-
tacularidad de los estratosféricos saltos
y loopings diseminados por los circuitos.
Esto en lo que respecta a los modos de
juego tradicionales, porque quiza lo
mas divertido del todo el juego es el

Vehiculos
p _

VEL MAX
ACELERALCICN

CONTROL.
FUERZA
e T

VIL RAY,

ACEL

El modo batalla
es bastante
so0s50. Una espe-
cie de QUAKE
cutre pero al
volante.

GRAFICOS SONIDO FX

bLoanL

sraficamente no se
puede poner ni un

La tipica musigquilla
animada que tanto se

Los tipicos de un
juego de conduccién,

por desgracia, aunque
el envoltorio sea muy

trabajo L Los jue- te caso Bohito, :zcarameLu E— ==
excepcio- especial ‘sab tddo Lo bien b
o de los —

ios de Los cir-
cuitos, de Los Loo-
pings y de Llos
atajos. quizd sdlo
Los coches carecen de
personalidad.

g0s_de_este tipo.
tmo freghtico para
de accidn

desenfrenada y este-
tica futurista.

taja Los QM#&NOS. pes-
jjes» contra pués d gar unas
el asfalto. en la cuantas partidas se
Linea de la mdsica. hace un poco mondto-
no, y sélo ver Los
tortazos del modo

PROEZA Lnteresa.

el motor grafico del juego
es rapidisimo.

el modo batalla es muy cutre,
y realmente aburrido.

®
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En un mes tan cargado de lanzamientos irfantiles no podia faltar una nueva aven-

He aqui una de las instantdneas mds solici-
tadas por los lectores: J.C. Maverick de nifio,
Podeéis haceros una idea de por qué sus
amiguitos le apodaban carifiosamente
May el ccabezabuquen.

con En busca de Repta. ; Tiembla Hollywood! Aqui

i\' A\

llegan Angélica y sus amlgos

%

tura de Rugrats, una de las S@Pi@s de mayor éxito del canal Nickelodeon, que regresa
a PlayStation tras los buenos resultados cosechados

e e e

‘54

La casa de Tommy, escenario de
En Busca De RerTAR, el anterior juego de los
Rugrats para PLavStarion, parece haberse
quedado pequena para Angélica, Chucky y
los demas. Su nueva aventura se desarrolla
en un escenario con bastantes mas posibili-
dades. Nada menos que unos Estudios de
Cine, repartido en varios platds de rodaje,
cada uno inspirado en un universo diferente:
Los piratas, el Salvaje Oeste, el Espacio o el
mundo de las carreras de coches. THQ vuelve
a confiar en N-Space, creadores de En Busca
DE REPTAR, para reproducir en PLAYSTATION todo
el encanto y el humor de la serie de dibujos
con un juego que abarca todo tipo de géne-
ros, desde el tipico arcade de plataformas
hasta diversas pruebas de conduccion, y en
el que no falta el MiniGolf, el gran acierto de
En Busca DE REPTAR, que aqui vuelve a incluirse
para deleite de uno a cuatro jugadores.
RuGRATS EXCURSION AL EsTUDIO, cOmo su ante-
cesor, sigue un desarrollo totalmente alineal,
y encierra mil sorpresas que los jévenes
usuarios de PLAYSTATION iran descubriendo a
medida que exploran el laberinto de pasillos
y puertas que separan un platé de otro. Los

mente el look de
la serie de dibu-
jos,con un
impactante colo-
rido y personajes
de gran tamano, lo ideal para llamar la aten-
cion de los nifios, el publico al que va dirigi-
do este titulo que, como ya sucediera con EN
Busca pE RepTAR, aparece en el mercado espa-
fiol totalmente traducido y doblado al caste-
[lano. Un juego ideal para todos aquellos que
aun siendo mayores para simplezas como La
SIRENITA 2, todavia estan algo verdes para dis-
frutar plenamente con Spyro, CRASH BANDICOOT
y otros arcades mas ambiciosos. =& NEMESIS

SUPER

FORMATO CDROM
PRODUCTOR THO
PROGRAMADOR  N-SPACE

| RUGRATS: EXCUARSION AL ESTUDI(
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INFINITRS
INFINITAS

gréficos, sin ser una maravilla, respetan fiel-
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LEVETETEMY (A Fondo )

p .

Como en el caso de EN
BUSCA DE REPTAR, EL MINI-
GoLF es el mejor hallaz-
go de Rugrats:
Excunrsion aL Estupio,
Podrds jugar hasta con
tres amigos.

por favor
Cada uno de los platos repar-
tidos por'el Estudio estan
ambientados.en un género
dnematografico: las peliculas
de piratas, las de carreras, el
Espacio, de aventuras exdti-
cas estilo Indiana Jones o el
Salvaje Oeste. Ademas, el
nombre de cada fase parodia
una pelicula famosa, desde
SiLLAs DE MonTAR CALIENTES (bau-
tizada aqui como Sillas de
Montar Perezosas) a Dias be
Trueno (Panales de Trueno).

www.zetasuperjuegos.com

VALORACION

N-spAce vuelve a dar en
La diana, y ya van dos, a
La hora de adaptar Las
andanzas antmadas de Tommy
y cta a pLaysTATION. la
formula para Lograr este 'S
exito no es nLngun secre-
to {es la misna que ‘
obré prodiglos con €N >
BUSCA DE REPTAR)! Graficos ‘
coloristas, personajes
de gran tamano, mucha
variedad en Las prue-
bas.. .y el minigolf
El juego abarca casi todos los géneros fen el que pue-
conocidos: desde el arcade de platafor- den partictpar
mas hasta los juegos de conduccién o nada menos Que
los shoot ‘em-ups. cuatro jugadores).

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL

sin ser tampoco una cada uno de Los mun- pROEIN ha recurrido Teniendo en cuenta el
maravilla, el encIne dos va acompanado de una vez mas a Los plblico al que va

i Ji L mismo Lodias, oblaje de GRATS | ===

~ & - 7 2P i \ i

o UELLLR N EN BUSCA s conf Lla Lg serie de v para e una jvida de

=ABRATAR Jdof rece tacign. algunas 1 sus voces bastinte Larga

nos personajes atadas del S RNGELICA, o gracias
gigantescos, tanto en anterior juego de Los susie Y Los demds. el al mini-golf). el
Las intros como en el AUGAATS para PsX, resultado es senci- control es intachable E! el doblaje al castellano. el
propio juego. Ademas mientras que otras, LLamente insuperable. y las pruebas a supe- nini-golf para cuatro jugadores.
hace gala de un gran como La de Los pira- son Lo mejor del rar son tan variadas [&] eorqué n-seace no se ha currado
colorido. tas, son nuevas. Juego, como atractivas. “ un poco mds el engine grafico?

DIFEHQ MADUETA: TOMAS J FIREZ ROSADD



FORMATO CDROM
.PRODUCTOR

PROGRAMADOR NAMCO

SONYCE

PlayStation

Namco nos @fP€€e una conmemoracion
muy especial de los £ afos de vida de la
sefiora Pac-Man, plagadita de @extras.

Si el popular
comecocos recibid su justo
homenaje el pasado afio con
Pac-Man WoRLD, ;Por qué no
hacer lo mismo con la sefiora
Pac-Man?. Ni cortos ni pere-
zos0s, NAMCO la ha
rescatado de entre las
nieblas del tiempo

1981, nada menos que 180
laberintos 3D al estilo de las
de Pac-Man WORLD. Y para
hacer el desafio ain mas
emocionante, a la presencia
de nuestros amigos los fan-
tasmas hay que unirle toda
una colecciéon de trampas,
interruptores y algtn otro

(A Fpndn |

GRAFICOS

La vista cenital Limita bastante Los,
por otro Lado, vistosos y coloristas

. giéficos o un juego que sitia el

o Specto visual en un segundo plano,
r detra$ de La jugabilidad y La
17 Lndiscutible carga adictiva.

’{af\f) para hacerla protago-  puzzle para resolver. Ms. Pac- MUSICA
\_ nista de un simpatico ~ Man Maze MADNESs es un titu- AUNQUE aiL‘gﬂ Nazhmna trts unas
4 o i i i cuantas horas de juego, La mdsica,
titulo que retine, j'u’nto lo menos ambicioso que. & inganfuldible estilo aios 8o, es
a una fiel conversién Pac-Man WoRLD, pero encierra . o da Log grandes aciertos de Los

de la recreativa de

una carga adictiva que no
deberias subestimar. Algo
tendrd este juego para que
NAMCO quiera comerciali-
zarlo en N64 y DC, ademas
de PSX.Que se lodigan a
Tania, nuestra flamante edi-
tora...tuvimos que arrancarla
de la consola con ayuda de
un soplete. oo NEMESIS

NPl Ai2= 2

,,,,,,,,,

VALORACION

(americanos, por cierto)
ACMAN MAZE MADNESS.

SONIDO FX

Alterna efectos de sonido de nueva
factura con soniquetes de La coin-op
— Chd 81, en un guino-homenaje
A la prigéra aparicion de La seNomA
C voces en Inglés (aungue
subtituladas al castellano.

JUGABILIDAD

La mecénica es bastante mas Limitada
que La de PAC-MAN WORLD, pero en
diez minutos acabaras

<y

MAZE MADNESS comienza flojo, pero
acaba atrapandote en sus redes y no
deja escapar hasta superar sus mas de
1Bo Laberintos. v por sL eso no te [§§ xncorpora la recreativa clasica del
convence, incluye ademas el MS. PACMAN =57 afo Ba.

del 81 y diversos modos multijugador. . La mecénica es un tanto Linitada
Q- I respecto a PAC-MAN WOALD. /
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4iiDOS NUEVAS AVENTURE
EN CD-ROM!!!

]

 MORTADELO, >
SAUN NO SE HA ENTERADO \k
QUE CON NUESTRAS DOS

ULTIMAS AVENTURAS TENDRA

§
A TRES JUEGOS Y ADEMAS
T = NE \ PODRA JUGAR CON UN AMIGO
m _; A A TRAVES DE INTERNET?

rladele _

®

GRUPO ZETA=S,

DISPONIBLE A PARTIR DEL 15 DE NOVIEMBRE &Cﬁh&hgﬂﬂa

y Tiendas €2Cavie fnga’
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El final del v@rarno ha llegado para todos menos para Ubi Soft,
que nos propone participar en una de las disciplinas

deportivas menos explotadas en consola: el SuIPf.

FORMA i 0 CDROM

PRODUCTOR
PROGRAMADOR ACOT

UBISOFT

Side por sies
raro el lanzamiento de un
simulador de surf para con-
sola, mas aun lo es el hecho
de que dicho juego llegue al
mercado espafol, donde la
Gltima aparicién de un titulo
de este tipo se remonta al
CALIFORNIA GAMES de Ararr Lynx,
MD, etc... SURF RIDERS es un
titulo flojo pero a la vez sim-
pético, ya que logra enmas-
carar sus notables carencias
gréficas gracias a una meca-
nica tan dificil como sorpren-
dentemente
adictiva. Las pri-
mera partidas
con SuRrF RIDERS
son tan inferna-
les (caeras al
agua patética-

mente una y otra vez), que
un logro tan nimio como un
giro de 360° se convertira en
una proeza que intentaras
superar unay otra vez, por
muchas horas que transcu-
rran delante de la pantalla
del televisor.Y ya no te cuen-
to cuando domines los sal-
tos. Es una pena que SURF
RipERs no cuente con el res-
paldo de unos gréficos algo
mas decentes, ya que si bien
la ola y la textura del mar
estdn muy logradas, el disefio
y la animacién de los surfis-
tas parecen extraidos de un
juego de 16 bits. Esta claro
que para ver una buena
simulacién de surf habré que
esperar al SurrFroID de ASCII
para P52, e& NEMESIS

El juego viene precedido
por una secuencia de
introduccion con videos
de surfers realizando
todo tipo de acrobacias.
Por desgracia, te serd
muly dificil reproducirlas
durante la partida.

(A Fondo
Surf Riders

SURE RIDERS s

SIMULADOR DE SURF

GRAFICOS

el efecto de La ola y La textura del
mar son de una gran calidad, pero se
n ?ﬁ s por el cutre diseno de
. 05 #lrfistas, la pésima animacién y
unosfi de pantalla sacados del
i e cartucho de 16 bits. v La
camara jamas varia de posicion.

MUSICA

surF RIDeRs incluye melodias «guita-
rrescas- en la mds pura tradicion surf
1PepuT y demds), aunque al

l tnal._a alan repitiéndose més que el
ajo. La misica de La pantalla de pre-
- Sel n es para matar a alguien.

SONIDO FX

sochornoses. No se puede calificar
de otra forma a unos fx compuestos
.__ﬂwtb por el rumor de Las olas,
irritafite ruido que pretende emu-
ar al #onido de una tabla sobre el
.y algin que otro aplauso.

JUGABILIDAD

Al principio comenzaras maldiciendo
a La madre del programador, luego
La primera acrobacia) el cabreo
disginuyendo y al final no
ras Hejar el pad de control. Aun-
ue parezca increible, acabarés
amando este juego.

GLOBAL

!

5 el muy puietero acaba siendo adic-
',__, I s
tivo y todo...

] Los graficos, ola y textura aparte,
' dejan mucho que desear. /

&




A C .

“" DOS INCREIBLES AVENTURAS GRAFICAS

A

N

Juntando

los dos CD-ROMs
conseguiras

tres increibles

aventuras.

Y ademas podras jugar
conectado en internet.

‘--'J
Zahel
%J P CRUFOLEINZ /

DISPONIBLE A PARTIR DEL 15 DE NOVIEMBRE | 71®C7D &ng%

y Tiendor €2Cavie fngtes



FORMATO CDRCM
PRODUCTOR UBI SOFT

 PROGRAMADOR SOUTHPEAK

Es muy duro reconocer que
lo mejor de THE FLINSTONES
BEeDROCK BOwLING 50N Jos
efectos de sonido y la
secuencia inicial. Lo demds,
francamente, deja mucho
que desear.

Si quieres @MBEIOM, riesgo y velocidades
vertiginosas... prueba con @&rP@ juego,

porque éste es un soberano ladrillo.

Aqui tenéis a la pizpireta Pebbles
paseando sobre la cerviz de De
Lucan,

'VALORACION

| gaué se puede decir
TR e

.ﬁ?

| Las plernas? oespués
de denostrar oue son
‘capaces de hacer cosas
decentes (recordad el

Ironias aparte,lo
de SOUTHPEAK tiene mérito.
No es facil utilizar una licencia
del potencial de Los PicapIEDRA
y desperdiciarla en un extra-
vagante, soso, aburrido y
lento pseudo-juego de bolos.
Con unos gréaficos aberrantes,
que no colarian ni en los pri-
meros tiempos de PSX, este
coloso del entretenimiento
familiar llamado THE FLINTSTO-
NES BEDROCK BOWLING nos per-
mite elegir entre cinco
personajes de la inmortal
serie de HANNA-BARBERA

(Pedro, Pablo, Pebbles, Bam
Bam y Dino) para arrojarnos
cuesta abajo hacia un festival
de tuneles mondtonos como
la vida marital de THE SCopE, en
el que la Unica diversion con-
siste en guiar al personaje
hacia algin que otro bolo dis-
perso por ahi. Ni siquiera la
excusa de se trata de un
juego para nifios le salva de la
quema. THE FLINTSTONES
Beprock BowLing es malo con
dolores. Es el auténtico «Fins-
tro» de Los FLINTSTONES (perdo-
nad el chiste malo). ¢ NEMESIS

ARCADE

Dual Shock

Grabar Particda ]

salvo por el colorido y los propios
personajes (no vamos a ser crueles del

},_BEDAOCK BOWLING s un genuino
posifo grafico. Los escenarios
rrenja 2km/hora y Los poligonos
que el moreno de rama.

MUSICAH

ratonero. es el mejor adjetivo con

el que se puede calificar al aparta-
nysicaljde este «juego-. mfortu-

amentes” y en keneficio de

.ﬁu idos, Los efectos de soni-

eclipsar a La misica.

SONIDO FX

«en el mundo de Los ciegos, el tuer-
to es el rey». este popular dicho

L pintado para definir
ectos de sonido, sin ser
La, son Lo mas destacado
BOWLING.

JUGABILIDAD

st disfrutas con una mecénica como
ésta, consistente en dejarte caer por

,_ﬂa”t.a ..una de dos: o eres un
bre dighlo o eres mds vago que las
:}!_ 3 It ninguno de éstos es tu

. burrirds como una ostra.

[ =) & j

{§! jntencion, padre!. aqui tienes el
* juego ideal para castigar a tu hijo

{;*; iexiste vida cerebral tras pasar
\ ' dos horas con este juego? /

GLOBAL
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| FORMATO CDROM
PRODUCTOR

PROGRAMADOR CARAPACE

INFOGRAMES

lySl:aia 3

b I.AA

Beach Velleyball

REPETII0 A cAARA LENTA

Cdmare ¥

VALORACION
i &L voley playa va poca a
poeb gmndo m:‘r_aptet el

. l:.
pnrq_jgs nés inportantes del
eircutto Lntermacional. ta
aysencla de otros titules
para esx de este deporte
- ha hecho quizas, que el
esfuerzo no haya sido Was

« generoso,

Para algunos
el voley playa no es mas
que una excusa para ver
una exhibicién de cuerpos
bronceados al sol. Aunque
esto es cierto, también lo
es el hecho de tener la
categoria de deporte olim-
pico que se va consolidan-
do poco a poco y parejas

RCEPTAR

CARCELAR

como la formada por los
espafioles Bosma y Diez o
los mal avenidos her-
manos suizos Laciga,
empiezan a ser cono-
cidas. INFOGRAMES
incorpora al pro-
grama un edi-
tor que

permite modifi-
car la apariencia
del jugador/a (gafas
de sol incluidas) vy,
por supuesto, las
diferentes habilida-
des en el saque, el
bloqueo, la recep-
cion, etc. En el modo
de exhibicién pode-

mos elegir entre 32 hom-
bres y 26 mujeres (todos
con su propio ranking) y

también trasladarnos a

L lugares tan sugerentes
como Acapulco, Rio de

= Janeiro, Sidney,Los

Angeles, etc. Jugar de

dia o de noche es
otra de las opciones.
El World Tour, mas-

. culino o femenino,
asume todas las
caracteristicas de la

competicién. Los que

sientan nostalgia por el ya
lejano verano, aqui podran
encontrar arena, sol...y
voley. ¢ MOLOKAI

BEHCH VOLLEYBALL

DEPORTIVO

GRAFICOS

Los movimientos de Los jugadores son
aLgo bruscos. muchos de ellos sélo es

eclarlos en La repeticidn a

1 uperlenta». el resto de com-
ponentes_jcomo el piblico o el juez de
L ermanecen estaticos.

T

solo hace su aparicidn durante La

Lntra en un deporte que se presta
rikmos «surferos» o de

gt podia haber sacado mucho

SONIDO FX

el clamor del piblico o Los «call
outss de nuestro compaiiero son Lo
destacéble. sonidos como el gol-
alon o el Lanzamiento en
sobre La arena suenan algo

JUGABILIDAD

La posibilidad de elegir entre cuatro
perspectivas diferentes para seguir
5 of y La existencia de un edi-
-T- s aspectos mds positivos.
Adenis g pone de las parejas mas

conocldas por Los aficionados.

GLOBAL

E‘Ej Las repeticiones, controlables, a
camara Lenta.

Sﬂ La lentitud exasperante del juga-
& dor controlado por La maguina.

P




este mes en

PCPlus

www.zetazeta.com

\
|

-;ﬁ‘—" - ‘_ “
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Prohlema y solucmnes

niimero de noviembre (Y2312

PC PLUS regala Ia coleccion de Internet
“Guia rapida”, avalada por Terra

. - /
‘E"ga"chate' Colecciona los 7 libros que componen la - e - e
serie y consigue el diploma “Experto en 5
Internet”, certificado por Terra y PC
PLUS. Este mes el tema es “Shareware 2000”.
Ademas, participaras en el sorteo de un
fantastico viaje.

En este nimero:

Guia de reparacion del ordenador paso a paso.
Ademas, comparativas de monitores y ratones
opticos. Tamhién presentamos los mejores
trucos para Windows 98 y Windows NT,
desvelamos qué nos depara la informatica
del futuro, y las claves del codec DivX
;-). Por supuesto, también analizamos
lo ultimo en hardware y software.

Y ademas:

Con el SuperCD podras acceder a Internet gratis
con Terra y sacar el maximo partido de los

=1 4 Internet,
programas mas novedosos. i ;; = mis tuyo que munca.




ff” GENERO

Pﬂkeman P’nba” Game Boy cuenta con los

dos pirBall mas divertidos
de todos los creados en la

SERFIEMTE F : corta Ristoriade los

H EDTII P 2 . .

‘ —_— videojuegos. Los dos,
curiosamente han

sido programados por Hal.

@ RUMBLUE FUERTE

FORMATO CARTUCHO
PRODUCTOR  NINTENDO
PROGRAMADOR HALLAB.

OPCIONES

GCONEABDTONES]

El menti de opciones Cuando el indicador del rayo esté

permite activar El pr imero es el inolvidable alleno», serd momento de introducir
todos los textos en KirBY's PINBALL LAND. El seg undo, ganado a la Pokéball en la boca del «bicho», De
pantalla en un per- pulso, es este POKEMON PINBALL, Una com- esta manera se consigue que la ima-
fecto castellano. gen del Pokémon a atrapar aparezca.

binacién explosiva con lo
mejor de KirsY's PINBALL LAND
y del fenémeno POKEMON.
{Es posible imaginar la
forma de atrapar a 150 PokE-
MON con la tnica ayuda de
una bola y dos tacos? Pues es
tan dificil de imaginar como
de explicar, de ahi

que nos limitemos a
calificar el sistema de

juego de PokémoNn
PinBALL como el mas
original de los ultimos
tiempos. Como en los RPG PINBALL
protagonizados por las cria- ot g e ﬁﬁlﬁv’ﬁ

turas de CREATURES, con m.md.l. tand para —
cada PokEmoN se pueden el B —]
haciar varias cosas. La pri- —
mera, verlos, con lo que aparecen en el m

Pokedex pero sin imagen y sin datos. Una
vez visto, si se le golpea con la Pokeball _
cuatro veces, éste es atrapado, con lo que engancharé por tieapo
su imagen, sonido y datos aparecen en el ettt

POKEMON PINBALL




Game Boy Color (@ Fondo)

l

TABLEROS

Aunque las diferencias entre un tablero y otro son abundantes, la forma en que se consiguen
las cosas, especialmente los Pokémon, son parecidas. Eso si, hay Pokémon que aparecen en un
tablero y otro no, y viceversa. Si quieres hacerte con todos, tendrds que jugar con ambos.

Pokédex. La tercera opcion es aumentar su
nivel de experiencia, lo que conllevaré la
futura evolucion del Pokémon. Mas o
menos como ocurre en el RPG. Los dos
tableros existentes, ademas, contaran una
buena cantidad de niveles de bonus, com-
pletando asi un Pinball inigualable que se
coloca a la altura de Kirsy's PiNBALL LAND.

¢ iii Cogelo !!!

)

Una vez intraducida la bola en el personaje correspondiente
(el bicho amatillo de la pantalfa superior en e tablero rojo, y
los dus seres rosa y gris de la pantalla superior en el tablero
azul), habra que golpear nueve veces a los tres eseress que
hay en la parte superior del tablero. Con esto se hace que el
Pokémaon aparezca en ef Pokedex s datos, sonide @ imagen.
Para que aparezca habra que golpeario cuatro veces mas.

Un legendario
i pd jaro POKEMON.

—

Una de los atractivos de Poxémon Pin
AL os |a cantida

encierra, Los niveles de b
aparecen tras activar deter
interruptores en los bleros del

juego. Son muy divertides.

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL
pe eokémon einball una magnifica banda Ademas del sonido de que te guste o no el
solo se puede echar sonora, con multitud cada uno de Los 150 fendmeno pokémon no es
en) car el table- S Wi_ _capaz. t’ie . pokémonj el juego ok EW para la — e
ey nothagafscroll. en " cfear la afibientacion _ esta rgpleto de efec- ccidn de un juego \
o caso,fes algo iddneos s delsonido de una o ésta!pokémnn "
ue esta en a uego de alLd excelente. pe L el juego !
absoluto. el resto estas caracteris- todos ellos hay uno ideal para una consola
del apartado gréfico ticas. el tema prin- qQue destaca: el como eane soy. €5 g L@ jugabilidad de pokémon ein-
raya a un nivel cipal es el conacidoe «piilika» gue Lanza diversién rapida en © ball es de Lo mejor de came oy
sobresaliente, con un por todos Los fans pikachu cuando salva partidas perfectamente l——_—, por desgracia, sdlo es posible
colorido magnifico. del fenomeno pokémon. la bola. delinitadas. tener una dnica partida en el

cartucho.

www.zetasuperjuegos.com




Carl Lewis chlel:n:s 000

2800

No se podria sonar

;ﬁf 5 H L—?:ﬁ -g ﬂj con otra cosa. La fiebre

olimpica aiin permanece
en nuestro subconscien-

'#HFW— Z 'F : te,y los Gltimos coletazos

128735

de Sydney 2000 hacen
- .ﬂ’
acto de aparicion en el

mundo de los videojue-
gos. La portétil de NIN-

_’ERR_ __! 1 TENDO es la receptora de

152”06

L COMPET!CIONES
E| programa mcluye
4 modos de juego, 2
de los cuales se
encuentran inicial-
mente ocultos:
Decathlon (10 prue-
bas contra un rival) y
Carl Lewis Challenge
(en el que se compite
contra el propio
Carl). Para acceder a
los mismos hay que
superdr una serie de
tiempos establecidos
en el modo arcade.

este lanzamiento, no ver-
sionado para ninguna
otra consola, que se con-
vierte en una segunda opcion en su géne-
ro (junto a INTERNATIONAL TRACK & FIELD).
Comparando ambos programas no hay
ningun tipo de dudas de la superioridad
grafica del nuevo lanzamiento de UBI
SOFT. Los movimientos y la reproduccion
de los atletas es impresionante, convir-
tiendo este programa en uno de los mas
espectaculares dentro del cada vez mas
amplio catdlogo de Game Boy CoLor. Ade-
mas, rompe con la monotonia gréfica
habitual, al ofrecer diferentes perspectivas
(aérea, lateral o real) en funcion de la
prueba elegida. En cuanto a éstas, se

B | WIS [

UBI SOFT sarprende a propios y extrafios
con un programa de impresionante calidad
gréfica, que recoge 14 pruebas de atletismo
bajo la figura del mitico Carl Lewis.
LTS SUPRRr
FORMATO CARTUCHO

PRODUCTOR  UBISOFT
PROGRAMADOR PLANET

mHH TE!-;- ;._. I

PERSONAJES Es posible ele-

gir entre varios personajes con
aspectos fisicos muy diferentes.

SALTOS El programa
incluye tres tipos de
saltos: longitud, altu-
ra y pértiga.

Illb'l Soft
i EOUL
L T

CARL LEWIS ATHLETICS 200

DEPORTIVO




Game Boy Color

( Atletismo

De fas siete pruehas, cuatro (100, 200, 400y 1500 metros) se
limitan al ciasico rompededos. Dos (110 vallas y 400 vallas)
anaten la coordinacion en el salto, mientras en ef 4 por 400
hay que cootdinar el momenta en el que se pasa el testigo.

( A Fondo )

D

En longitud hay que lograr veloci-
dady ajustar el dngulo de salto.

PzO3-1 s

incluyen 14, todas ellas centradas en el
mundo del atletismo (7 carreras, 3 sal-
tos y 4 lanzamientos). Tan elevado
nimero de disciplinas supera incluso al |
de algunos titulos aparecidos para ZE e :1:{?, 2 - - 7 i
otras consolas con una capacidad . acha
potencial mucho mayor. En este apar-
tado el programa se apunta un nuevo
tanto, ya que constituye la primera
aparicion del cuatro por cuatrocientos
metros en la historia de los videojue-
gos olimpicos para consola. El Unico
pero que puede ponerse al nuevo car-
tucho es la similitud en el control de
muchas de las disciplinas, en las que
siempre aparece, en mayor 0 menor
medida, la constante del rompededos
(que tantos callos ha producido en los
amantes de este tipo de juegos). Por
Ultimo, resaltar que la presencia de
Carl Lewis no es puramente testimo-
nial, ya que una vez superados los
tiempos a batir en el modo arcade, se
accede a la posibilidad de competir
contra el que fue uno de los atletas
mas grandes de la historia. El programa
también cuenta con la denominada
UBI Key, que permite transferir a otras
GamE Boy CoLor (mediante el puerto de
infrarrojos) una clave que da acceso a
nuevos niveles. =6 CHIP & CE

vl 7} CHsE

E RS 4 TIHE
P2 T l::‘} H
st () TMTR

La calidad grdfica del programa
estd fuera de toda duda.

POUER
el I = .E' O OT
BiEy o3 4 gt 1444

"1 rat s
! AR
rar

mntas

_,______4
B

GLOBAL

GRAFICOS MUSICA SONIDO FX

JUGABILIDAD

La magnifica anima-
ctidén y representacién

en Los efectos de
sonido Los programa-

sorprende que La
misica no sirva de

el programa ofrece
nuchas pruebas, asi

— tigtas hacg - to rfluran- e ojes..no f puesto ofable _ f— ey
& su_apa tado gra- ot 0 . sin Al “ab€ncifin espe- daf competi- \ ‘
m; mejor de 3 una cons- abewpe fddas for- #5. Lal repeticion " ——
u . La gran dﬂ'ﬂrﬂd& te el as, el™género de Los rol es su

desarrollo de Las

www.zetasuperjuegos.com

)
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calidad hace que tam-
bién pueda conside-
rarse como una de Los
mejores dentro del
catalogo de ee color.

pruebas. pe todas
formas pasa totalmen-
te desapercibida.

programas olimpicos
tampoco es propicio
para muchos Lucimien-
tos en este campo.

punto mas débil, aun-
que Los aficionados
al rompededos disfru-
taran de Lo Lindo con
este programa.

craficamente el programa es

* todo un espectaculo.

La repeticion de La mecanica

' en la ejecucién de Las prue-

bas.

i
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Game Boy Color

Sélo faltaba algo de originalidad en sus
creaciones, algo que por fin han logrado
con este titulo firmadao por INFOGRAMES.

De los creadores
de V-RaLLY, LE-MANS 24H y
Wacky RACES, llega un increible
juego que pone en duda, una
vez mas, el limite fisico de
GAME Boy CoLor. Disfrutar de
un simulador de SuperCross
como el que tenemos entre
manos, era algo impensable
hace sélo unos meses. SUPER-
cross FREESTYLE nos recuerda
al clasico ENDURO RACER de
SEGA, y no sélo en la temética,
sino también en los graficos, el

S LA Rl B B
FORMATO CARTUCHO

PRODUCTOR
PROGRAMADOR  ACTION GRP.

INFOGRAMES

o AT
-wEEEN
ol .
e

movimiento de la carretera, las
animaciones de las motos,
etcétera. Ademas, Supercross
Freestyle acaba con las limita-
ciones de juegos como V-RALLY
y WacCKy RACES, puesto que
combina el modo campeona-
to del primero con el modo
Arcade del segundo, con items,
magias y demas. Incluye ade-
mas un tercer modo de juego
en el que el jugador debe eje-
cutar una serie de movimien-
tos definidos. e¢ J.C. MAYERICK

VALORACION

SUPERCAOSS
FAESTYLE es la cul-
minacién de un géne-
ro que ha Llevado a
INFOGRAMES a Lo mas
alto en La produc-
clon de juegos para
GAME BOY COLOA. La
excepcional calidad
tecnica del juego,
unido a La importan-
te variedad de modos
de juego disponi-
bles, hacen de
SUPEACROSS FREESTYLE
un titulo imprescin-
dible para Los aman-
tes de la velocidad.
No se podra encon-
trar nada mejor para
GAME BOY COLOR.

ol

AR N,
HUSeVARNA 256 |
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El movimiento de la carretera supera con mucho
lo visto en otros juegos de caracteristicas simila-
res. No sabemos hasta donde podrd llegar Ia téc-
nica creada por los programadores de UBI SOFT,

(A Fondo)

fuRcible

Supercross
FreeStyle

SUPERCROSS

FREESTYLE

—

 — d o

— 0
gnhnovadorgs. el ronroneo de La moto
n m

o COmo v-nally y Le mans 24h, equipa-

GRAFICOS

conseguido, facilmente, con un movi-
ento g carretera tan asombroso

era dificil superar gréficamente a
Le Mans 24h y, sobre todo, a wacky
S,_ﬂiﬂrcruss Freestyle Lo ha

[ e La coln-op de enduro
racer. una maravilla portatil.

€S una pena que no se haya cuidado
este apartado del mismo modo que se
heghg ghn el resto del juego. La

Lidad dg Las misicas no es mala,
pero tamphco destacan por su cali-
dad. inflye en La nota final.

teniendo en cuenta las Limitaciones
de came soy en el apartado de soni-
dejarefios pasar que Los efectos
sean, ni abundantes, ni

al, pero podia ser mejor.

JUGABILIDAD

supercross freestyle ha corregido Los
problemas de jugabilidad de titulos

cluso superando, La juga-
wacky Races. ros modos de
, a cada cual, mejor.

nde;” e
ttdad
Juego

[ —

h

/

supercross Freestyle es un juego
técnicamente perfecto.

, La pena es que no haya mas titulos
—- como este en el horizonte. Vs




Game ay Color
Donald Duck

e >| ’o R
= m@ﬁf e

Teniendo en Rayman uno de los
mejores plataformas para Game Boy
Color, jPor qué
no aprovechar
su motor
grafico?

e
| FORMATO
PRODUCTOR
PROGRAMADOR DISNEY INT.

UBISOFT.

Ei primer enemigo final del juego deberd cogerse

un empacho de miel para dejarnos en paz. Eso si,

hay que tener mucho cuidado con las abejas que
salen del panal cuando los golpeamos.

Eso habrdn pen-
sado los responsables de UBI
SOFT, que presentan bajo este
DonaLp Duck una aventura
técnicamente idéntica al ya
clasico Rarman de Game Boy
CoLor. Es sospechoso que los
graficos se parezcan en exce-
50, que las animaciones sean
semejantes o que las pantallas
de password y de nivel cuen-
ten con la misma organiza-
cién, aunque con diferente
apariencia grafica. Es sospe-
choso pero gratificante, por-
que a falta de una segunda
parte de Rarman, podemos
deleitarnos con una aventura

como DonaLp Duck, que en
sus 32 megas de cartucho ha
sido capaz de exprimir lo
mejor de los plataformas de
todos los tiempos. No hay
mucho que decir de su desa-
rrollo, tan sélo que, como en
Rarman, la linealidad de los
niveles se rompera en deter-
minados lugares para dar
paso a zonas de juego en las
que el jugador deberd pensar
un poquito mas. En fin, sobran
las palabras. Si te gusté
Ravman, DonaLD Duck es un
juego ideal para ti. Si no, no
sabemos a qué esperas para
comprartelo. ¢ J.C. MAYERICK

(A Fondo )
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DONALD DUCHK

PLATAFORMAS
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GRAFICOS

el colorido que muestra en cada uno de
sus niveles es ciertamente asombroso.
qud) mds nos sorprende de todo
i’ fidelidad, con respecto a
Les, de Las secuencias que
entre nivel y nivel.

Lo importante en un juego de estas
caracteristicas es qQue La Banda
sgnorg. resilte pegadiza, siendo ade-
mpaiiero de viaje perfecto
entura tranguila que se

es el aspecto mas flojo de todo el
juego. en todo caso, el nimero de
' es Jabundante, aunque ninguno
rece nada que no hayamos
portunidad de oir ya con

JUGABILIDAD

se puede pensar que ponald puck es un
Jjuego apto s6lo para Los mds pequefios.

: cﬂaysi_stama de juego y La
Lle#s dé sus graficos, haradn que
o

se convierta en el juego
a todo tipo de jugador.

GLOBAL

tdeal

pese a ser muy parecido a AAYMAN,
resulta ser todo un juegazo.

7z ¢n algunas ocasiones no estd del
\ ! toda claro Lo que se debe hacer.

i

www.zetasuperjuegos.com



UBI SOFT continua con su paseo
triunfal por los deminios de
Game Boy Color. Esta vez lo hace
con una nueva
criatura,
obrade la
prolifica Disney
Interactive.

Parece mentira la
evoluciéon que han sufrido las
producciones de DISNEY INTE-
RACTIVE desde aquel primery
calamitoso POCAHONTAS para
GAME Boy CoLor. Comparar
aquel juego con este JUNGLE
Book es como comparar el
todo y la nada. De hecho, muy
pocos titulos pueden compa-
rarse con este JUNGLE Book,
apenas RayMAN, WARIOLAND 3 o,
también comentado en este

nimero, DonaLD Duck (habla-
mos Unicamente de juegos de
plataformas). A este ultimo es,
precisamente, al que mas se
parece, pues no en vano
ambos estan programados
por DISNEY INTERACTIVE. ;EI
juego? Bueno, un plataformas
clasico, repleto de niveles y lo
suficientemente variado como
para no resultar mondtono.
¢Los gréficos? Simplemente
increibles. e¢ J.C. MAYERICK

!‘:’I L'(j..zll . =
FORMATO CARTUCHO
PRODUCTOR UBISOFT.

PROGARAMADOR DISNEY INT.

" VALORACION

LO PRINERD QUE
LLAMA LA ATENCION DE
_JUNGLE BOOK ES LA
INCAEIBLE CALIDAD DE
BUS ORAFICOS. PERD UNA

¥EZ SUPERRADR LA IMPAE-

SION, ES CUANDO NOS
DAMOS CUENTA DE aue

 DETRAS HAY UN ESTUPEN-

00 JUEGD DE PLATAFOA-
MAS, EXTREMADAMENTE
EXTENSO, Y CON UN
DESARROLLO VARIADO Y
‘MUY, MUY DIVERTIDO.
(UNA JOYA QUE APADRINA

LA SOBEABIA UBI SOFT. ,A

il

EL LIBRO DE LA SELVA

PLATAFORMAS

INFINITAS

5 MUNDOS |

Sopleiga s et gl ND

GRAFICOS

No exageramos si decimos que jungle
sook es uno de Los dos o tres juegos

— 48 cape_soh color con mejores grfi-
< cglorido de sus pantallas
ce dudafl que el Limite de 56 colo-
re

ntalla sea real.

una banda sonora acorde a la calidad
global del juego. eso es Lo menos
Que puedle pedir, y eso es Lo que
adores de pisney interac-
n dado. algunas de Las

{4

un buen nivel en este apartado dice
Bastante de sus programadores. jungle

i ok con una abundante variedad
e ctos' de sonido, algunos de
Llos uenos, acorde al nivel del
=1 re: Jjuego.

JUGABILIDAD

Aungue el desarrollo de jungle sook
es realmente tranquilo, La aventura
chando a su jugador. pri-
us excelentes graficos.
por La variedad de situacio-
ue nos encontraremos.

GLOBAL

[ =

;; =
[ Los graficos de jungle ook son de
[

~ Lo mejor que hemos visto.

& Algo de ritmo habria venido Bien,
== aungue no es algo que Le perjudigue.
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FDRQHTD
PRODUCTOR
PROGRAMADOR CLIMAX

KONAMI

e have
ofF an
lrendezvous

intelligenc
impending

in the

Despard Islands area

Con esta dltima
produccion de KONAMI
ocurre algo que suele repe-
tirse con cierta frecuencia:
las pantallas estaticas que
aparecen en la revista no
hacen justicia.Y no es por
torpeza nuestra, ni mucho

Game Boy Color

. ——

| El tamario del enemigo final no es lo mds | |

menaos, es tan sélo que AIR-
FoRce DELTA se beneficia de
una atractiva técnica que,
por medio de degradados
ciclicos, permite percibir
una intensa sensacion de
movimiento. En papel, por
supuesto, esta sensacion se
pierde. AIRFORCE DELTA &5 la
versién GAME Boy CoLor de
su homodnimo de
Dreamcasr. Las diferencias
entre ambas son tan nota-
bles como obvias, aunque
el desarrollo es basicamen-

sorprendente. Lo que mds llama la aten-

ci6n es la suavidad con que todo se
mueve por la pantalia.

te el mismo. Una misidn,
varios objetivos y un limite
de tiempo en el que cumplir
la mision. Al final de una
serie de niveles, el precepti-
vo enemigo de final de
nivel. Entre tanto, la posbili-
dad de adquirir nuevas
aeronaves. Nada nuevo, en
definitiva, tan sélo el buen
hacer del apartado gréfico y
una jugabilidad que, sin ser
excesiva, sf resulta suficiente
como para enganchar algun
tiempo. =¢ J.C. MAYERICK

VALORACION

__ ATAFORCE DELTA €S UN CURIOSO SHOOT EM-UP QUE EN EL RQUE
'TODOS LOS ASPECTOS PARECEN ESTAR COMPENSADOS. NO DESTACA DE
UNA FORMA ESPECIAL EN NIMGUNG DE ELLOS, LO @UE€ LE ACABA
CONVIATIENDO EN UN JUEGO MEDIOCAE, DE LOS QUE SE PUEDEN
ENCONTAAR EN CANTIDAD €N LAS ESTANTEAIAS DE LOS GRANDES
| ALMACENES. AESULTA DIVERTIDO, PERO SGLO POR ALGUN TIEMPO.

(A Fondo )

AIRFORCE D

SHOOT " EM-UP

Fases

La pantalla en movimiento gana
mucho, pese a que parezca qQue ésta

P ewa dfmastado vacia-. el
. erecto deyscaling de Los objetos

m es, cuando menos, curio-
s0. Lo demas, de aprobado.

MUSICA

en fin, se puede decir que KonaMI
hace buenas misicas cuando guiere.

LTa cuenta con las tipi-
as fie s que parecen haber sido
programadds en horas. un aspecto que
se haker mejorado mucho.

SONIDO FX

pe un juego de estas caracteristicas

se espera que tenga unos efectos de
tdg acogdes a Lo que se busca.

: 5 osiones, decentes sonidos

de musil, fetcétera. en AIFORCE DELTA

Lo! , pero de escasa calidad.

-

JUGABILIDAD

AIRFORCE DELTA es un shoot’em-up
aéreo en el gue La accion transcurre
ue . 0 el mar. en todo
_1- as?al ras de suelo. queda bien,
sobre todd a nivel grafico, pero
- LU cho La jugabilidad.

GLOBAL

el efecto del suelo queda realmen-
“* te bien. nlgunas digitalizaciones.

; AL final resulta ser un shoot’em-up
demasiado simplon.
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OGame Boy Color

QO
Lucky Luke

de sus inconfundibles juegos de Plataformas. Con Lucky Luke

—

(A "Foru':loj

vuelve a la earga, aunque en esta ocasion han mejorado algo.

FORMATO
| PRODUCTOR
PROGARAMADOR INFOGRAMES

CARTUCHO

INFOGRAMES

Se puede decir
gue es mas de lo mismo, pero
con considerables mejoras
graficas. De hecho, el primer
nivel cuenta con un buen
ndmero de planos de scroll,
asi como ciertos niveles de
caracter poco convencional
(tiro, juegos de azar, etcétera).
Pero por mucho que lo inten-
ten, Lucky Luke sigue siendo
el mismo plataformas de toda

la vida, el mismo del primer
Lucky LUKE, o de TINTIN, 0 de
Los Prturos. El desarrollo abu-
rrido y mondtono que siem-
pre los ha caracterizado mas
alla de los niveles del trans-
bordador (que curiosamente
nos recuerda al de los Pitu-
fos). En fin, INFOGRAMES esta
haciendo buenos juegos,
pero este Lucky LUKE no es
uno de ellos. =& J.C. MAYERICK

VALORACION

LAS ESCASAS MEJORAS INTRODUCIDAS EN
LUCKY LUKE NO SON SUFICIENTES PARA
OLVIDAR LA OSCURA ETAPA QUE NOS TOCO
VIVIA CON LOS PLATAFORMAS INFOGRAMES.
LA COMPANIA HA DEMOSTRADO CONTAR CON
MUY BUENOS PROGRAMADORES CAPACES DE
HACER COSAS MEJORES QUE ESTA.

e
Grabar Partida  yry

GRAFICOS

es Lo mas destacado de todo el
juego. en algunos niveles se han
ujctuido vfirios planos de scroll

, _8un no siendo novedosos, si
ponern cambio importante en La
L general del juego. el

colorido también es muy bueno.

N

I.”

MUSICA

nunca ha sido el fuerte de los juegos
de 1nfogrames. Lucky Luke cuenta con

"_:? serie tz melodias que, a pesar
rikflo, o terninan de resultar

:zplm.décni.camenta, ademds, no
- sulta r nada del otro mundo. pel

monton, vamos.

pocos efectos de sonido para un juego
gue ya se resiente por demasiados
co gntendo en cuenta el nivel
ghotspl_del juego (graficos aparte],
wi.r que el apartado de

esentona demasiado.

JUGAGILIDAD

Lucky Luke cuenta con el importante
handicap de resultar demasiado mond-

tonh. niyeles de Las vagonetas,
uﬁ dor o Los juegos de
| onus mples parches en el abu-
E rei

rollo del juego. infogra-
mes sabe hacerlo mucho mejor.

el apartado grafico es el mas ela-
Borado de todos.

nos recuerda en excese a Los «cla-
sicos» plataformas de INFOGRHHGS.J
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Estos son ""ngéslros centros,
ven a conocernos.

CREACION NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional del sector y quieres formar
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Elmapa general de Lunar 2 mantie-
ne el mismo esquema que la prime-
ra parte. Lo mds significativo es que

SUPEH NUEVD no encentraremos enemigos en él.
Coordinado por THE ELF ' ‘
La demo jugable de Lunar 2: Eternal Blue que Working Designs ha in-
cluido como anticipo junto a Vanguard Bandits nos regala mas de
seis horas de puro sabor RPG, tiempo mas que suficiente para captar
y disfrutar con el aroma de su épico clasicismo.

4
o ‘,}E N Pt
V&r*-&

Tdid, but pou were tod
rapped up in getting the

jewel to listen!

Playstation

LUNRAR

Este es el tinico Bromide al que tendremos acceso
en la demo de Lunar 2: ETernAL BLue incluida en
VanGuarD Banoits, En la versién final existirdn mds
de treinta Bromides, masculinos y femeninos.

gV LUCLS

23

Combates 2D

El sistema de combates permanece prac- Y Pt YL
ticamente inalterado respecto al primer f % sh "I;,ﬂl'j
LunAR y tan solo apreciaremos leves me- » "‘;\‘\
joras graficas en los menus y mayor rapi- .
dez a la hora de ejecutar las acciones. Los
escenarios estan mas elaborados y se

Siel pack del primer Lunar os parecid espectacular, mantiene la interesante caracteristica de

esperad a ver este: tres CD’s del juego, 1 CD con la combatir tan sélo si entramos en contac-
banda sonora, otro CD con el making of, mapa,

manual de tapa dura, el colgante de Luc/a...

SRS ¢
A §

to con los enemigos.




i alguna vez os habéis preguntado cé-

mo se ve la Tierra desde nuestro satéli-
te la mejor respuesta la tendréis en la saga
LunAr. La magia de las dos entregas del clasi-
co de GAME ARTS ha convertido a la luna en
magica protagonista de un rico universo ta-
pizado de miticas leyendas. Leyendas tan
poderosas y contundentes capaces de al-
bergar una geografia lunar tan variada,
completa y llena de vida como la de la nues-
tro propio planeta. Hace més de un afio me
di el gustazo de contaros con pelos y sefia-
les las maravillas que encerraba en su inte-
rior Lunar: THE SILVER STAR STORY COMPLETE de
PLayStaTion y aprovechando el inminente
lanzamiento de Lunar 2: ETERNAL BLUE, voy a
intentar acercaros lo més posible el magico
influjo lunar de GAME ARTS y WORKING DE-
SIGNS. En esta primera toma de contacto

ETERNAL BLUE

'-i‘u-fi:mif o, s e

SU%‘}armatinn
TIPO RPG
COMPANIA
PROGARAMADOR GAME ARTS
FORMATO
VEASION JAPON
VERSION USA

WORKING [

300 ROM

quiero mostraros las primeras seis horas de
juego (gracias a la demo incluida como ape-
ritivo en VANGUARD BANDITS) y que observéis
impavidos el pack de lujo que acompanara
su puesta de largo en Estados Unidos. El
pack de Lunar 2: EB estd acompanado los
tres CD's del juego, un cuarto con arreglos y
mezclas de la banda sonora, otro mas con el
making of, un lujoso manual/libro de ilustra-
ciones, un mapa con datos en su reverso, 4
standees y como remate final el colgante de
metal dorado de Lucia. Creo que WORKING
DESIGNS se merece una sonora ovacion. Co-
mo anticipo de lo que les espera a todos los
coleccionistas insomnes que quieran hacer-
se con los servicios de la magna obra de GA-
ME ARTS decir que su extension y desarrollo
triplica a la primera parte, que cuenta con

Dl T T T T

Lunar 2 tendrd una
extension tres veces
- | 7 superior al primero,
! ' una hora de video y
90 minutos de did-
logos digitalizados.

mas de una hora de secuencias de video y
mads de 90 minutos de didlogos digitalizados
y que el nimero de Bromides o imagenes
coleccionables de los protagonistas ascien-
de a 30, La historia de LUNAR 2: EB tiene lu-
gar 1000 afios después del original, pero no
tardaréis en encontrar numerosas y curiosas
similitudes entre ambos titulos, y los nuevos
héroes encabezados por Hiro, Ruby y Lucia
traerdn a vuestra memoria los inolvidables
momentos que pasasteis en compaiiia de
Alex, Nall y Luna. Me despido por este mes
no sin hacer una mencién especial al disefa-
dor de personajes Toshiyuki Kubooka, al
compositor Noriyuki lwadare y al difunto
soporte que hoy nos permite deleitarnos
con esas obras maestras del RPG, ni mas ni
menos que MEGA/SEGA CD.

www.zetasuperjuegos.com




[ Comrainas s 4. MAVERIEK |
€L GENERD DE LOS BEAT €EM-UP HA SIDO SIEMPAE UNO DE LOS PREFERIDOS
DE LOS ASIDUDS A LOS SALONES RECAEATIVOS. EL ORIGEN DE TODOS €ELLOS

€S ALGO DIFICIL DE CONCRETAR, PERO HAY UN TITULO, KARATE CHAMP, QUE

HIZO MUCHO POR EL GENERO A MEDIADOS DE LOS ANOS OCHENTA.

SCORE|
20000
440@

(HT

.

<

CHAMBIONS

HIP

s muy posible que no fuese el primero

(las consolas domésticas ya contaban
con pseudo-beat’'em-ups), pero esta claro que
a Karate CHamP hay que atribuitle el mérito de
ser el primer juego de este género que mostro
una apariencia mas o menos elaborada. Un
buen numero de llaves que se ejecutaban
combinando los cuatro botones y la palanca
de control de la coin-op y un sencillo sistema
de puntuacién en los combates, era todo lo
que se necesité para crear una coin-op inolvi-
dable. En esta primera version del juego, el ju-
gador debia participar, por este orden, en el
entrenamiento, la competicion local y la na-
cional. Esta Ultima acababa convirtiéndose en
una sucesion de enemigos cuya capacidad de

NES / FAMICON

TIME
3/ FRMICON

COMMODORE G4

Versiones. vuypoc s versio-
nes se realizaron de este clasico Beat’em-
up. NEes, como siempre, conto con una
adaptacion que se desmarcaba del origi-
nal en cuanto a escenarios, que no asfen
el sistema de juego. La version para Com-
MODORE 64 se basé en Karate CHAmP VS,
mas conocida en Estados Unidos y Euro-
pa,y resulté realmente buena.

SU[#.? . lucha aumentaba por
d ormation momentos. Entre
COMPRNIA  DATAEAST

ANO

combate y combate,
1984

GENEROD BEATEM-UP

ademas, estaban las

NIVELES INFINITOS

pruebas a las que el ju-

gador debia someter-
se, lo que es uno de los aspectos mas
recordados de KARATE CHAMP, Partir una pila
de maderos, una columna de hielos o, sobre
todo, golpear en la capeza al toro simpaticén
que aparecia al
pasar de nivel.

Un juego sencillo
y simpatico en el
que se premiaba,
ante todo, la téc-
nica de combate.
La precipitacién
solia tener fatales
consecuencias.
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a revision a que fue sometido KaraTe

CHamp dio como resultado KARATE
CHAMP V'S (Taisen KaraTE Dou VS en Japén).
En él se dejé de lado el sistema de competi-
ciéon habitual y se sustituyd por uno mucho
mads simpatico, en el que el jugador debia ir
conquistando el corazon de las bellas dami-
selas que habitaban en cada nivel. Una india,
una chinita, una jovencita con coletas... todo
un repertorio de jovencitas faltas de carifo.
Las pruebas entre nivel y nivel se mantenian,
aunque el toro aparecia en la pantalla del ni-
vel en que se encontraba el jugador, y no en
una pantalla aparte como ocurria en KaraTe

KARATE CHAMP VS

El storo con cara de pdnfilon,
era capaz de dejarnos como a!
pobrecilio de la pantalla de la
ixquierda. Eso sf, si le arredba-

mos blen en el coce, eramos
obsequiados con 1000 puntos.

o' PTe |

LU f
12100

| g {HISCORE
i 20000
- | oaup :
a3 |

5100

£%

Antes del combate, la be-
lla joven duda entre el
corazxén de uno y la po
tencia fisica del otro.
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g
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ormation
COMPANIA  DATAEAST
Ao iees
GENERD BEATEM-UP
NIVELES 12,

CHamP. Por lo demas, todo igual: mismos mo-
vimientos, mismo sistema de juego y una ju-
gabilidad solo comparable a la simpatia que
desprendia todo el juego. Por cierto, para los
nostalgicos, destacar que ésta fue la version
de KaRATE CHAMP que mas se veia en los re-
creativos a mediados de los ochenta.

Partir tablas con los pies es
una tarea sencilla... y si no
que se lo digan a los gim-
nastas de la redaccion.
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tdn disponible

Coordinada por J. ITURRIOZ | LAS COMPETICIONES ENTRE CLUBES EUROPEDS RECIBEN €S- RS TN
' PECIAL ATENCION €N €L MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS. PARA LA ACTUAL TEMPORA- jugadores de
DA, Y A LA ESPERA DE UEFA CHAMPIONS LEAGUE, SON DOS LAS OPCIONES Eatgequipe:

ANUNCIADAS: LA CONTINURCION DE UEFA STRIKER Y EUROPEAN SUPER LEAGUE.

transformd en la Liga Europea de Campe-
ones, siendo recogida en las dos entregas
de UEFA CHamPIONS LEAGUE. A |la sombra
del citado programa INFOGRAMES cre6
UEFA STRIKER, que se convirtio en el primer
simulador de futbol para DCy en uno mas
dentro del amplio catalogo de PSX. La li-
cencia de la Unién de Asociaciones Euro-
peas de Fatbol (UEFA), permitié a este

ay que remontarse hasta la épocade  titulo contar tanto con clubes como con

MecGa Drive, para encontrarnos conel  selecciones del vie-
primer programa que recoge una compe-  jo continente. Para

ticion de clubes europeos (Eurorean CLuB esta ocasion se
Soccer). El citado titulo significé el primer cambia el titulo,
aviso de lo que estas competiciones podi-  aunque se repiten
an llegar a significar. Hubo que esperar los protagonistas.
cinco anos para que las compaiiias del La variedad de
sector volvieran a fijarse en las competi- competiciones es

ciones continentales. En este tiempo la an-
tigua Copa de Europa de Clubes se

otro de los
apartados in-
cluidos dentro
de un compac-
to que cuenta
con la colaboracién de grandes estrellas
(como Luis Figo, Sonny Anderson u Oli-
ver Bierhoff) en |a elaboracién del juego.
El programa, que volvera a ver la luz tanto
para PLaySTaTION como para DC, supone
una oportunidad para ver si se han elimi-
nado los errores de la primera entrega.

PRODUCTOR _ INFOGRAMES
PROGRAMADOR INFOGRAMES




PlayStation

www.zetasuperjuegos.com
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IRGIN fue la creadora del ya men-
cionado EuroPeaN CLUB SOCCER.
Desde entonces, aungue no ha perma-
necido ajena al mundo de los simula-
dores futbolisticos (con titulos como
: 4-4-2 o Viva FuteoL), no habia vuelto a
C-ORNWE_R:S cent.rarse en las com.}:‘)eticiones europ?eas de forma ex-
KPATEIRAN VERPSOLS clusiva. En esta ocasién el programa incluye, como
T —— P @ (inica competicion disponible, una liga entre clubes
Entre los 16 clubes eurcpeos europeos. Sin embargo, no se respeta el actual forma-
| del programa se encuentran to sin que coincidan ni el nimero de equipos ni los clubes que participan en la
dos representantes espafio- actual edicién. Asi, dentro de los representantes espafoles sélo aparecen el F.C.
N Barcelona y el R. Madrid. Aunque el programa no estd finalizado, los jugadores

e : 3 corresponden a las plantillas de la pasada edicién, co- sU
mo queda patente con la presencia de Luis Figo en %ﬁ'ﬂ!
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EUropran,

upbrfeague las filas barcelonistas. En cuanto al apartado graficose ~ FORMATO __ cDrom
han utilizado sofisticadas animaciones aunque el re- PRODUCTOR __ VIRGIN
sultado final atin no puede apreciarse con claridad. PROGRAMADOR CAMSON

Estadios. En el programa se incluyen mas de 20 estadios perte-

necientes a distintos clubes europeos. Cada uno de ellos esta formado
por 6.000 poligonos que reproducen, con todo tipo de detalles, escena-
rios tan populares como el Nou Camp, Old Trafford o San Siro.




Coordinado por DOEC

La batalla esta a punto de comenzar. DrReamcasr lleva un afo de
éxitos en Europa, falta menos de un mes para la aparicion de
PLayStarion 2 en nuestro pais y NINTENDO, con su GAME CuBE, esta
dispuesta a recuperar el liderazgo consolero
que antano logré durante afios con su fructi-
fera Super NINTENDO. ;Quién ganara?

Enviad vuestras cartas a Ediciones Reunidas 5. A. C/O'Donnell 12, 28009 MADRID. Indicad en el
sobre Linea DirecTa. Si preferfs hacerlo por e-mail, escribid a doc.superjuegos@grupozeta.es

JRE O SILENT HILL?

unas dudas que rne gustaria me aclarases:
ro The Dragon en PLayStarion 27

2} ;Un buen plataformas para P$2?

PrayStamion 27

aclararte las dudas:

rrollando un nuevo Crash para PLAYSTATION 2,

TERMOMETRO

Hela Boe. Me llamo Mikel v tengo

1} ;Se sabe algo sobre Crash Bandicoot v Spy-
3} Segun tu criterio, ;RESIDENT EviL O SILENT HiLL?

4) ;Es cierto que Sout Catisur 2 podria salir para

Mikel Alvarez Tricio, Bilbao (Vizeaya)

Que ktal, Milkel. A ver si consigo

1) De Spyro aun no se sabe nada de nada, pero
NAUGHTY DOG ha confirmado que estan desa-

2) Por ahora no existe ni un solo plataformas;
tendremos que esperar a juegos comao KLONOA.
3) Hombre, RE fue el primero, el pionero; SILENT
HiLL ha anadido interesantes elementos al gé-
nero, como &l entorno total en 3D, pero siem-
pre he preferido el titulo de CAPCOM.

4) La lucha por el beat’em-up de NAMCO se
mantendra entre la placa 246 de SONY (PS2) y
Naomi 2 y mas tarde aparecerd en consola,

€L PACK DE PS2

iQue pacha Doc! Espero que me
puedas contestar unas dudas que rondan por
mi cabeza. Como ves, todas relacionadas con el
inminente lanzamiento de PraySTarion 2.
1) ¢{Qué incluira PS2 en el pack y cudnto costaran
los juegos en DVD?
2) ¢Es cierto que se han desarrollado nue-
vas librerfas gréficas para PS2 y que gra-
cias a ellas los préximos titulos haran
uso del anti-aliasing por software?
3) PS2, al llevar puertos USB, ;Sera
compatible con los periféricos
de PC o Mac como ratones, te-
clados, etc?

Alex Notario, Mataré (Barcelona)

_CALIENTE |

: La version de Quaxe llI
ARENA para DREAMCAST es
lo gue muchos aficiona-
dos al juego en red esta-
ban esperando.

. TEMPLADO
' SONY pondré a la venta

menos PLaySTaTiON 2 de
las que se esperaban;
aungue al precio al que
saldran a la venta...

FRIO

Que la version DC de

HaLF-LiFE no tenga op-
cién mutijugador. ;Para
cuando la ampliacién
COUNTER-STRIKE?




GRAN TURISMO 3

Hola Doc, espero que me re-
solvais unas dudas:
1) {Repercutird la dificultad de programa-
cion de PS2 en la calidad de sus juegos?
2) ;El pack de P§2 incorporara la Memory
Card 8MB?
3) ;Los soportes azules se venden aparte?
4) ;Para cuando GT2000 en Espana?
5) ¢Es cierto que existe un emulador de
PSX para PC?, jes legal?

Jose Antonio Blanco (via e -mail)

Hola Jose.
A ver que tal se me da:
1) La dificuitad la ponen
los programadores, no la
consola (dicho por un au-
téntico programador).
2) No. El software repro-
ductor de DVD vendra in-
cluido en la consola.
3) Se venderan aparte, como en Japén.
4) Se llamara GT3 y aparecera aproxima-
damente en marzo del 2001.
5) Se llama Bleem!, aun no ha salido al
mercado y parece ser totalmente legal.

iQue pachal Espero poder res-
ponder correctamente, Alex:
1) En principio, parece que sera similar al pack
japonés excepto por la Memory Card. No creo
que por ser DVD sean mucho mas caros.
2) La mayoria de las companiias estén creando
sus propias tools y lo del anti-aliasing no es tan
complicade de implementar como lo pintan.
3) Si; ya hemos probado con algin que otro jue-
go que hace uso del raton y uno de Mac fun-
ciona a la perfeccion conectado a la PS2.

GAME BOY ADVANCE

éCémo va ese Dec? Soy
Eddie y tengo algunas dudas que me
gustaria que me contestaras:
1) ;Bajaran la DreamcasT de precio
estas navidades?
2) ;Valdria la pena comprarse
ahora la Nintenpo 64 sdlo por
POKEMON STADIUM, POKEMON SNAP
0 PerreCT DARK?
3) ;Podrias decirme la fecha de
lanzamiento y el precio aproxi-
mado de GamE Boy AbvAncE?

Eddie, Santa Cruz de Tenerife.

Puez muy biensy a mi me gus-
taria contestar tus preguntas asi que, alld vamos:
1) Mas de lo que ha bajado ya, lo dudo mucho,
aungue no se descartan otro tipo de ofertas.

2) Pékemon no es que sea mi debilidad... Pes-
reCT DARK es un pedazo de juego, pero a estas al-
turas prefiero HALF-LIFE y QuAKE IIl ARENA en DC.
3) En Japén aparecerd el 21 de marzo a un pre-
cio de 9800 yen; NINTENDO nos asegura que
disfrutaremos con GBA en Espafia en julio, pero
de precio no han dicho nada atin.

iDREAMCAST + DVD?

Hola Doe, ;Como te va? espero
que bien. Ahi van mis preguntas:
1) ;Por qué PrayStamion 2 es tan cara?
2) ;Es cierto que SEGA sacara un pack especial
de consola y DVD al mismo tiempo que PS2?
3) {Qué te parece el disefio de Game Boy Abvan-
cey de Game Cusg?

Ayoub Boucetta, Majorros (Marruecos)

Muy bien, Ayeulb. Ahi van mis
respuestas:
1) Es todo un enigma. Mi teoria es que el precio
tenia gque ser superior al del mas barato DVD.
2) Es un rumor, pero parece ser cierto.
3) Impresionante. Un par de botones mas en el
frontal de GBA hubiera sido mejor.

( CARTA DEL MES )

Abusante, es el precio de la PS2. Creo que muy pocas personas podran
v \ gastarse la desmesurada cantidad que constituye el precio de la
nueva maquina de SONY. A las 75.000 ptas. que cuesta el cacha-

\‘ rro, hay que sumarle las 8.000 ptas. de un juego y SONY no se
digna a poner ni un solo pack con demos. El primer paso que

muchos tendremos que realizar, sera convencer a nuestros

padres para que desembolsen 85 «papeles» en un cumplea-

fios o para reyes, y puede que la incorporacion del DVD video

nos sirva de comodin para la obtencion de la PLavStanion 2. To-

dos estos inconvenientes pueden dar un susto a SONY al no

v vender el nimero de maquinas que se esperaba en un principio,
y haceria reflexionar sobre la inclusion de demos, una pelicula en
DVD o una Memory Card. Y recordad: el que algo quiere algo le cuesta,

y la calidad se paga.

Albert Grabuleda Capdevila, Barcelona

www.zetasuperjuegos.com




Chicos Robbie Wﬂliams,

Bale
(:oldplay'y ?hns:nar; Ba

jHablan mal de “-

pcats oo o rumeres! Este mes, en YOU,
los chicos hablan de sexo

Sexo en Ia Disco

Este mes PRIMERA LINEA te lleva por las discotecas mas calientes y
i te informa en profundidad sobre las costumbres sexuales de los jove-
nes clubbers espanoles. Como, cuando y donde...También podrds leer
entrevistas con el delirante John Waters, la exuberante Jennifer Lopez y las reinas del pop
mundial: Madonna y Kylie Minogue. Te presentamos un aluciante viaje por Nueva Zelanda, el
ESUECEIo st far west de las antipodas. Hablamos con los artistas que apoyan la
o, ‘l'r'ﬁ legalizacion del cannabis y te contamos
" como triunfar en television, los peligros
de ligar en el curro y el mal rollo de los
escitores perseguidos.
El Conseguidor sigue trabajando a desta-
jo, repartiendo noches de lujo, sexo y
fantasia entre los lectores.
Ademas con la revista recibiras gratis un
CD Rom con imagenes del film X “Histo-
rias de amor”y mds de 10.000 pts en
£ v Ml copas gratis de Ron Brugal en algunos de los mejores locales de

| XS A o Espafia. Por solo 650 pts mas, podras llevarte el video “Mi otra
; JENNIFER LOPEZ #

immw,uz of &  mujer"de la coleccion "Maestros del cine X.
RENAS MADONE pisTR ;

105 nsumas FREAKS

DEJ.%ME GRIFFITH

MEGHTDP te regala el ‘ e

video «Como se hizo Scary "’***E
Movie» y el nuevo album de cro- -

Lin 8

mos de Pokemon

Megatop se fo moenta a tope para sus lectores. En su numero de
noviembre, les regala el video «Como se hizo Scary Movies, un
sobre de cromos adhesivos y el album de Pokemon Serie 2. La
revista también incluye un amplio reportaje sobre Scary Movie
una divertida pelicula que se rie de los films
de terror; una entrevista con Alejandro
Sanz; una completa informacion de PlaySta-
tion 2 y todo sobre videojuegos, television,
cing, internet... La revista sortea diez lotes
de Alejandro Sanz y un monton de regalos
mas. Ademas, con Megatop se puede con-
seguir el mejor patinete por solo 11.495
pesetas llamando al 202 11 30 59.




REGALOS PARA TODO

MFAN y Esther Arroyo te ol
regalan la revista «BUHO» AR

MAN llega fuerte .Portada superexclusiva con Esther Arroyo, que demuestra en el desple

d gable, el reportaje fotogréfico y la entrevista personal, por qué sigue siendo una mujer

N Efgﬁ I;Eesu;,,,
“ o : 3 ity
tan deseada en Espafa. También, incluimos entrevistas con Ben Affleck, todo un seduc- ¥ POSTER inTemioR

tor ; José ‘El Francés, un flamenco entranable; Halle Berry, mutante de 'X-Men’; Marc Overmars, el fichaje AFHLECH

mas caro del Barca; Lara de Miguel, una joven actriz en alza; Maria Abradelo, espectacular; Paul Smith, '

exitoso disenador britanico poco dado a las pasarelas; Luis Alberto de Cuenca, secretario de Estado de ;m. n

Cultura; Edward Norton yJoan Chen, a caballo entre la direccién y la interpretacion; reportaje especial SPECIAL

con los coches del futuro ; dos redaccionales de moda, uno para la lluvia y otro de ropa interior; Viaje 20(:“55

a un peculiar Estambul . En el mismo nimero de noviembre, MAN te regala el especial tecnologia de 24 PAGINAS e

‘Buho 43" una revista de 84 paginas en las que encontrarés todo lo que te interesa. Y

Rompe paredes para disfrutar de Ias chicas y chicos
mas sexy, con el jueqgo gque te regala CNR

Stripper plus” es el mas excitante rompeladrillos con el que te hayas enfrentado nunca. Pastelo de miedo destru-
yendo las paredes haciendo rebotar en ellas la bola que manejaras con tu paleta. Aprovéchate de los disparos, las
vidas exiras, las bolas lentas o la posibilidad de jugar con tres a la vez...y recréate la vista cada vez que superes uno

de sus multiples y adictivos niveles, porque “Stripper plus” esta aderezado con las quinientas fotografias ercticas
mas espectaculares. Tienes tres oportunidades para verlo todo. jAprovéchalas! Pero si

lo tuyo no es romper paredes, en el nimero de noviembre de CNR te ensefnamos como
decorarlas. Descubre con el tema de portada cual es la mejor manera de amueblary
equipar tu piso .Y huye de la peligrosa mezcla entre dinero y pareja, te explicamos
como. Ademas, te ayudamos a sacarle partido al ‘e-mail; viajamos al espacio para con-
tartelo todo sobre los satelites, descubrimos como funciona el sistema inmunolégico'y
te presentamos accesorios novedosos para tu movil. También te contamos todo sobre
la dltima y diabolica pelicula de Winona Ryder y sobre Halloween. iNo te lo pierdas!

l'"' T

Guia de reparacion: mp ‘

problemas y sohuciones

|




Coordinado por SUPERGOLFO

convierte en «la p... realidad» (Mdnica Naranjo dixit).

Lared | interactiva

1) Tio, ¢s0is reales? Empiezo a sospechar que la redaccion
es THe MaTrix, y que en realidad vuestros cuerpos encapsu-

que pondra a cada uno en
su sitio. Sélo para los mas

lados son alimento de una raza de pilas alcalinas.
2) Si i eres real (que lo dudo), ;por qué no pones tu jeta
en la revista? Daria mucho juego, ademds asi la pefia se

valientes. !

tomaria revancha de tus comentarios a las fotos publica-

gue tener, no lo dudes
un instante

Si tienes lo que hay

das (cémo te pasaste con MOONLIGHT).
3) ;Quién coj.. es MANAMARU? ;Quié
hace actualmente THE PUNISHER

tras haber elegido «la pastilla

azul»? ;Para cudndo un De LUCAR 'S
BuL Owuwe? Estd buena la Ana

) Half Life, ;eh?
4) ;Cudndo abandonard THe ELF el

Para golpe el que se dio en

el momento del parto

El serior Baena. Este batracio confiesa su
onanismo atroz. S6lo dice tonterias, asi que
paso de realizar cualguier comentario sobre
su apestosa carta.

Er Farfolla. Pondré la necioteca del verano
cuando me mandéis suficientes fotos que pe-
guen con el tema. Estoy harto de fotos insul-
sas. Si digo de verano que por lo menos salga
un cubo de playa, aunque sea en la cabeza.
Epiztolasparaunmancao. En efecto, el
ntimero de chorbis ha aumentado en la reda-
cion. Ahora tenemos a ANa, Ixa y Tama. Espero
que mis compis abandonen la homosexuali-
dad con este tratamiento de choque.
FAntigolferas Mix-RemiX. No te preocu-
pes, no publicaré tu teléfono movil... porque

Parapapapa papa papad... (entonar el tema principal de la
peli EL Govre, de Robert Redford y Paul Newman. jQué
pasa SuperGoLFo! Te escupo este primer «iiapo» (no espe-
res que sea ¢l tltimo) desde Elche. Y te enviaria unos ddti-
les de la tierra si no supiera gue te los co-
merias por el «bul» (vaya desperdicio).
Como el nene ahora se ha cansado de
que los colegas se insulten, quiere
que volvamos a inspirarnos en su
persona para hacer del insulto
mordaz lo que en su caso se

tono épico de sus comentarios?
Sélo falta ponerles la mdsica de
BravenzarT... El tio se emociona pe-
ro lo admiro. Lleva tanto tiempo
en este mundillo (recuerdo su care-
to en otra revista del ario de la pera) que
ya iguald en «frondosidad» capilar a THE SCOPE.
5) Espabila y describe a los compis de la redaccién (no vale
decir enano de mierda). Incluye a los nuevos.
Bueno, ya me he cansado.. No te envio dibujos porque no
sé dibujar (jqué pasal). Oye, que me pongas la direccion de
email a ver si la estreno: esn@alu.ua.es.
Saludos a todos los necios y felicitar a todos los dibujantes
que hayan superado la fase de los circulos y palotes.

El Golpe, Elche

GOLFOMENSAJES

lo he perdido. De todas formas, no soy tan ma-
lo como para hacerles esa faena. Vuelve a
mandarlo junto con una foto tuya reciente y te
mandaré un mensajito.

Big Ber. Tienes razén, me meto demasiado
con las madres... Por cierto, ;te he contado
que la tuya se dedica a pegar sellos con la hu-
medad que dejan sus ventosidades?
Andres. Mi diarrea va bien. A tu madre le
encanto como acompanamiento al filete de le-
chuza que se «pimplo» anoche.

Bizarro. Me alegra que tengas muchas ga-
nas de leer tus propias gilipolleces... Pero tron-
co, esto no es una ONG para nenazas
descarriadas, asi que sigue intentandolo sin
implorarme que te publique.

Jose Manuel Lazarso. Conozco el progra-
ma Ya te digo desde hace tiempo... Gracias por
el aviso de todas formas, mendrugo sin alma.

0P NECIL

RAntigolferas Mix
c E-ODLM PRLENTINA

Ragquel Ia provinciana o

{ HIss CAMISETR HOJADA AURAL 69 )

Doc el resucitado

{___ UN CONTAATO A LA GASUAR )

El goipe

‘EL ELCHEAD SIEMPARE LLAMA 2 VE&ESI "

Jasén el letargonauta @

. HISTER =MOSTAZIN= MANANERD

Y de nuevo un ser abducido por un herpes inguinal desembarca en la
seccion, Para empezar, sé de donde sacas los datiles. Ahora esperaras
que te diga que son almorranas garrapiriadas o algo asi. Pues ng, en
esta ocasion sé de buena tinta gue se trata de cerumen de tus orejas,
cuyas dimensiones y color se asemejan bastante a los dichosos datiles.
Y otra cosa, creo que las funciories del aparato digestivo no las domi-
nas. Si tu crees gue ingiero alimentos por el «bul», no quiero imaginar
por donde defecas.. Tu aliento debe ser un primor. Y es cierto, me

mola que me deis cania.. Lo de tu dominio de
las letras de la «naranjas» me da mucho que
pensar, Seguro que por las noches te disfrazas
de drag queen y te tines la entrepierna de dos
colores. No pasa nada, tu padre hizo lo mismo
cuando era joven para librarse de la mili.. y lo
que consiguio fue el carino de su sargento de
cuya historia de amor, y fruto de experimenta-
¢ién genética, apareciste tu en el mundo.

1) Espera que mire... Pues si, son reales. Y te
aseguro que yo, aungue apenas visito la redac-
cion un par de dias al mes, me basta y sobra
para comprobar que son de carne y hueso. Yo
al principio creia que era una imagen que pro-
yectaban a los lectores... pero no. Te aseguro
que estan igual de «<zumbados» en persona,
Menos mal que yo pongo un poco de cordura..
2) Macho, como si nunca lo hubiera dicho..
$Qué misterio quedaria si colocara mi fotogra-
ffa? En estos anos han dicho que soy NEMESIs,
THE ScopE e incluso THE PunisHEr... Por un lado
me hace gracia, pero me indigna que compa-
réis mi excepcional prosa con la de ellos. Voso-
tros 0s quemasteis con el horripilante Moon.

3) Manmmaru es un balon de Nivea con patas
que, antes de desposarse con un transexual
que le robo la cartera en el Rastro, se pasé por
la redaccion para hacer un articulo. Tanto su vi-
da como su inflado cuerpo son irrelevantes, THE
PUNISHER estd desaparecido, se sospecha que
en el canalillo de su mujer. Deja al «<bul» de De
Lucar quieto, y que si lo pone on-fine satura la
red mundial. Si te contara cosas de la HALF LiFE..
4) Si no escribiera asi no seria THE ELF.

5) Me he quedado sin espacio. Para la proxima.
Llenadle de basura su mail. «Talego».
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1 no ha sucumbido a
la fiebre Pokémon.

Mas bien parece to-

no es para tanto.
Ademads, si tanto le

por algo, ino?

Eduardo Pa-
niagua no debe de
hacer otra cosa en
sus ratos libres que
dibujar, ya que no
hay mes que me lle-
gue una misiva suya
con dibujos tan chu-
los como éste..

Soraya Recio
LCall se acuerda del
género masculino
poniendo a Lara un
sugerente bikini.

Kl Gases. Este pringa-

do que vade duro osa a
mandarnos esta foto.
Aparte de su aspecto la-

mentable con sus pistolas
de agua, el tio no se quita

ni el pijama.

E Jamonseta nos
muestra su perfil de by-
ho. Con su chandal del
Rastro (tronca, no pega
nada el pantaldn conla
camiseta) y su mochila.

ElLa Megacerda
bailando la Bomba enca-
jado con sus michelines
en su silla de playa.

4] Aquitepilloaguite-

mato es un menor que
no merece mi atencion.

Bartolo Juan
Cuash parece que

do lo contrario y de-
muestra tener cierto
odio visceral. Macho,

gusta a la gente serd
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Y Seer Cod cop wenend £ PRAUDE

Jorge J. Reyes Garcia nos envia dos
tirillas que representan a De Lucar y a Doc tra-
tando de ligarse algo. Obviamente el resultado
es funesto, aunque en el caso de De Lucar ha fal-
tado el detalle de su bul. Aunque la verdad es
que no cabria en la tira... En fin Jorgito, segui-
mos esperando mas tiras...

Yy yo con estos

... peloooos!!!!

www.zetasuperjuegos.com




Eduardo Paniagua nos envia a esta «peaso» tronca pero no nos dice
en quién se ha inspirado. Tiene un aire a Ana Hatr Lirg, aunque el pelo parece
mas de Ixa. A ver Eduardo, intenta sacar a ambas con una pose igual de intere-
sante pero con menos ropa. Una especie de Full Monty pero femenino y sin
muro que tape las
verguenzas. Eso si,
tampoco te pases. Si
no te inspira lo sufi-
ciente mete también
a Nemesis en tanga de
leopardo.

Laura Peérexz
Seguer pasadelos
tltimos dibujos de
tematica mas o me-
nos infantil, aun
monstruo siniestro
que posee mi muscu-
latura y la chepa de
la Jamonseta. Como
siempre, sigue sien-
do una artista, y ya
totalmente consagra-
da entre los fanaticos
de esta seccion...y de
sus dibujos.

DEDICADO &7
THEGRFE ¥ A
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AT

Kl Heéctor Sancho Sanfe- [l Mara Bernal San Jo- B Kueko esunmalagueio [l Soraya Recio Coll selo
lix¢ desde Almassera en Valencia, S no es que hable mucho (sélo  que dedica su «cacadibujoraTHe  ha pasado como una enana en
nos subraya consudibujolapa- manda dibujos), pero dala sen- EiF, a la vez que envia una misiva  Port Aventura, pero también tu-
sion que tiene por los videojue- sacion de que las manas tienen ridicula y dice que todos los ne- vo su huequecito para mandar-
gos de lucha. un arte especial para dibujar. cios son inventados... Triste. nos un segundo dibujo.




STOCK LIMITADO

amES

VIDEOUEGOS ®

¢/ Arenal 8-1? Planta-Local 18

28013 Madrid.
TIf. (91) 523 23 93
Fax: (91) 523 24 08

h#tp://www.chollogames.es

W

UPS Entrega
en 24-48 horas

COMPRAMOS TODOS
TUS JUEGOS USADOS

GAMEBQY, LYNX, NES, N64, SNES, GAME GEAR,
MASTER SYSTEM, DREAMCAST, NEC,
WONDERSWAN. MEGADRIVE. NEO'GEOQ. ATARI

SOLICITA NUESTRA NUEVA LISTA CON MAS DE 3.000 REFERENCIAS

Solicita nuestra lista el Teléfono 91 523 23 93, o si lo prefieres consulta nuestra WEB: www.chollogames.es

HOKUTO NO KEN

RPG MAKER
HARVEST MOON
BREATH OF FIRE IV
CHRONOCROSS
VALKYRIE PROFILE
LEGEND OF MANA
TACTICS OGRE
SHADOW TOWER
FINAL FANTASY TACTICS
TALES OF DESTINY
PERSONA

SAGA FRONTIER
LEGEND OF DRAGOON

NOVEDADES PSX

| SMASH COURT 3

PSX (USA) RPG EN INGLES
12.900 CHOCOBO DUNGEUN 2 12.900
Consultar | WILD S 2 13.900
13.900 MONSTER RANCHER 6.900
13.900 MONSTER SEED 3.900
13.900 | THOUSAND ARMS 12.900
13.900 BEYOND THE BEYOND 12.900
14.900 | VANGUARD BANDITS 13.900
8.900 ECHO NIGHT 11.900
16.900 BRINGANDINE 12.900
13.900 MUSHASHIDEN 11.900
13.900 | XENOGEARS 14.900
11.900 | FINAL FANTASY ANTOLOGIA 1 6 900
13.900 | OGRE BATTLE 2.900
8.900 | RHAPSODY 13.900

STAR OCEAN 2

VALKYRIE PROFILE
13.900 Pias.

CHRONO CROSS
13.900 Ptas.

NEOIGED
GARTUCHO
CONSULTA

JUEGDS
ENISTOCK

Si ya has jugado con la
segunda parte, descubre
como empezo todo con
las dltimas unidades
disponibles del mejor
juego de Square, jamas
disponible en Espana.

DR. SLUMPI‘» .
/ARALE |
7.900 Ptas. |

Nuevas unidades disponi-
bles de uno de los juegos
mas buscados
dePlaystation.

Un future clasico.

CASTLEVANIA
%8 P.V.P. 8.900 PTS
(Formato Americano)

<
&
>

DRAGON BALL
Z LEGEND
10.900 Pias.

FINAL FANTASY IX
P.V.P. 13.900 PTS

(Formato Americano)

THREADS OF
FATE
12.900 Ptas.

JUEGOS
VIRTUABOY;

PERSONA 2
P.V.P. 13.900 PTS

(Formato Americano)

LUNAR 2
P.V.P. 13.900 PTS

(Formato Americano)

TORNEKO: LAST HOPE
(DRAGON WARRIQR)
P.V.P. 13.900 PTS

(Formato Americano)

ACCESORIOS
CONVERTIDOR NTSC-PAL 7.900
DC CABLE AV 2.500
DC CABLE EXTENSION 2.500
DC CABLE LINK NEO GEO POCKET 6.900
DC CABLE RGB 3.000
DG CABLE SUPER VHS 2.900
DC GABLE VGA 4.900
DG MEMORIA 2MB COMPATIBLE 3.900
DC MEMORIA 4 MB CABLE PC 6.900
DG MODIFICACION MULTISISTEMA 7.000
DG PISTOLA COMPATIBLE 5.900
DC RUMBLE COMPATIBLE 2.900
DG VGA BOX COMPATIBLE 6.900
DG PAD 6 BUTONES+VIBRAGION 4.900
DC PAD 6 BOTONES PEQUE 3.900
DC CABLE LINK NEO GEO POCKET 6.900
GAME GEAR CABLE LINK 1.000
GB COLOR CABLE LINK 1.500
GB COLOR CABLE LINK MULT. 1.900
GB COLOR WORM LIGHT 1.900
MASTER GEAR CONVERTER 3.900
MD CABLE RGB 1.900
MD MEGA KEY 2 1.900
MD2 CABLE RGB 1.900
N64 ADAPTADOR JAP-USA 1.000
N64 CABLE RGB 2.900
N64 CABLE SUPER VHS 2.900
N64 DS1 8.500
NG4 DX 25 7.900
N64 EXPANSION PACK USADO 3.500
N64 EXTENDO CABLE 1.900
N64 MEMORY CARD COMPATIBLE 1.900
NEO GEQ CABLE RF 4.000
PS EXTENDO CABLE 1.500
PS RGB CABLE 1.500
PSX ALFOMBRA BAILE 6.900
PSX CABLE SUPER VHS 2.900
PSX DUAL SHOCK 3.900

ADARTADOR{PADIPSX(EN:
PREAMCAST 5:900/Rtas

PSX GUITARRA ORIGINAL KONAMI 12.900
PSX M3 CARD 10.900
PSX MANDO DANGE DANGE 3.900
PSX MANDO JOGCON 6.900
PSX MEMORY CARD 4 MB 3.900
PSX MR FREAK GAME ENHANGER Il 3.900
PSX MULTITAP _COMPATIBLE 4.900
PSX PAL CONVERTER B 3.500
PSX PISTOLA SCORPION + PEDAL 4.900
PSX POCKETSTATION 9.900
PSX RF UNIT ~ OFERTA!!

SN MULTIPLAYER

SN SUPERKEY ADAPTOR

SS ACT.REPLAY+RAM+STKEY

SS AV-CABLE

SS BACK UP (SEGA)

SS CABLE SUI ER VHS .

S5 CONTROL PA 1.900

SS RAM s1SMB 4MB (SNK CAPCOM)

El accesono indlspensable ara obtener
las mismas sensaciones de lasmaquinas
arcade con tu Dreamcast.

LA ULTIMA
MODAEN
JAPON

COMPRAMOS
PELICULAS

DREAMCAST IMPORTACION

SUPER NINTENDO

QUAKE 3 STOCK DE JUEGOS NUEVOS
}gg}nmlf VRALLY SUPER MARIO WORLD 2 3.500
TOY STORY 4000
ETERNAL ARCADIA
SAURAATE - TERRANIGMA 5.000
A, DE AIGO (USA VERSION) O LUFIA 5.000
SEGA MARI I-fl NG e SUPER PUNCH OUT 3.500
AUSTI POWERS 100 RALLY STREET FIGHTER ALPHA2  4.000
JEDI POWER BATTLES NIGEL MANSELL 3500
HEROES OF MGHT & MAGIC 2 TIMON & PUMBA 4.000
KISS PSYCHO CIRGUS
RIVAL SCHOOLS 2 +TITULOS DISPONIBLES, CONSULTAR
i CA
KOF 99 | CONSOLAS CLASICAS
EVOLUTION

SATURN IMPORTACION

ACTION REPLAY 5.900
DRACULA X 10.900
DRAGON FORCE 2 11.900
EVANGELION 5.900
EVANGELION DIGITAL CARD 5.900
EVANGELION ILUSTRATIONS 9.900

EVANGELION IRON MAIDEN 6.900
EVANGELION SECOND IMPRESSION 12 ggg

FINAL FIGHT REVENGE

HOKUNOKEN 8.900
KING OF FIGTHERS 96 8.900
SLAYER ROYAL 7.900
SLAYER ROYAL 2 9.900
VAMPIRE SAVIOR 8.900

+TITULOS DISPONIBLES, GONSULTAR
NEOGEO POCKET COLOR

CONSOLA (modelo pequefio) 13.900
MEGAMAN 9.900
KOF BATTLE PARADISE 8.900
METAL SLUG 2 9.500
MATCH MILLENIUM 4 9.500
BATERIA + ADAPTADOR | 3.900
+TITULOS DISPONIBLES, CONSULTAR
NEOGEO CD
KOF 99 14.900

+TITULOS DISPONIBLES, CONSULTAR

BANDAS
AKIRA SYMPHONIC SUITE 2.500
ATELIER ELIE 2.500
BEATMANIA 2.500
BEATMANIA 3 MIX 2.500
CASTLEVANIA 64 2.500
CASTLEVANIA MIDI POWER 2.500
CASTLEVANIA REMIXES 2.500
CHRONOCROSS 6.500
CODE VERONICA 4.500
DEAD OR ALIVE 2 2.500
DETECTIVE CONAN OST 2.500
DEWPRISM 4.500
DINO CRISIS 2.500
DIGIMON ADVENTURE 2.500
DRAGON BALL NEVERENDING 4.500
DRAGON BALL Z BEST 2.500
DRAGON QUEST 1+2 2.500
DRAGON QUEST 1+2 V.2 2.500
DRAGON QUEST V 2.500

DRUMANIA 2.500

EVANGELION V.2 2.500
FATAL FURY WILD AMBITION 2.500
FINAL FANTASY 1 + 2 2.500
FINAL FANTASY 1987-1994 2.500
FINAL FANTASY 3 2.500
FINAL FANTASY il 2.500
FINAL FANTASY IV 2.500
F. FANTASY IV CELTIC MOON 2.500
F. FANTASY IV PIANO COLL. 2.500
FINAL FANTASY LOVE 2.500
FINAL FANTASY MIX 2.500
FINAL FANTASY PRAY 2.500
F. FANTASY SYMPHONIC SUITE 2.500
FINAL FANTASY V 4.500
F. FANTASY V DEAR FRIENDS 2.500
F. FANTASY VI DISCO 1 2.500
FINAL FANTASY VI DISCO 2 2.500
FINAL FANTASY VI DISCO 3 2.500
FINAL FANTASY Vil 8.900
FINAL FANTASY VIl 8.900
F. FANTASY VIl PIANO COLLEC. 2.500
FRONT MISSION 3 50

4,500
GUERRERO SAMUF{A[ DEPARTUF(E 2.500
GUERRERO SAM 500
GUERRERO SAMURAI DIRECTOR 'S g 500

GUERRERO SAMURAI O.S 500
GUERRERO SAMURAI O.S lll 2.500
GUERRERO SAMURAI SONGS 2.500
GUITAR FREAKS 2.500
GUNDAM 2.500
GUNDAM 20 TH 2.500
KING OF FIGHTERS 99 4.500

FINAL FANTASY IX B.S.0 YA DISPONIBLE. 4 CD'S. 8900 PTS.

COMPRAMOS JUEGOS DE
GB COLOR Y DREAMCAST.

LYNX(NUEVA) +2 JUEGOS +AC
15.900 Ptas.
CGon. NEO GEO CD usada. Japonesa. 45.000 Ptas.

Con. NEO GEO PAL Modificada 39.900 Ptas.
TURBO GRAFX PAL nueva + JUEGD 15.900 Ptas.

ATARI
2600

La primera
consola
| de la historia.
Unidades nuevas
en stock!!
Consola + cartucho 32 juegos: 10.900 pis.
TITULOS DISPONIBLES:
KANGAROO ROAD RUNNER
JOUST MOON PATROL
PHOENIX MISSILE COMMAND
RADAR LOCK SUPER BASEBALL
SOLARIS ViILLIPEDE
ATARI 7800 tAMBIEN DISPONIBLE

||00NSULA GAME GEAR DE NUEVO EN STOCK!!
CONSOLA

TITULOS DISPONIBLES:

BUGS BUNNY ASTERIX
REY LEON SPACE HARRIER
SONORAS
KING OF FIGHTERS BEST 2.500
LA FAMILIA CRECE 2.500
LAST B 2.500
LAST LA E 2 2.500
LEGEND OF DRAGON 2.500
LUNAR MAGICAL ISLAND 2.500
LUNAR MAGICAL ISLAND 2 2.500
LUPIN 2.500
MACROSS VIl BEST 2.500
MACROSS VFX 2 2.500
METAL GEAR RED 2.500
PARASITE EVE 2 4.500
PARASITE EVE REMIXES 2.500
SAGA FRONTIER 6.500

SAGA FRONTIER 2 PIANO 2.500
SAMURAI SHODOWN |V ARRANGE 2.500
SECRET OF MANA (famlcom) 2.500
SECRET OF MANA 6.500
SHENMUE OHCHESTRA VERSION 2.500
SILENT HILL 2.500
SLAYERS G 2.500
SLAYERS GO 2.500
SNATCHER 2.500
SOULCALIBUR 2.500
SOULEDGE 2.500
SPACE CHANNEL 5 2.500
STAR OCEAN 2 ARRANGE 2.500
STREET FIGHTER ZERO ANIME 2.500
SUIKODEN Il ORRIZONTE 2.500
TALES OF PHANTASIA 4.500
TEKKEN 2.500
TEKKEN TAG TOURNAMENT 2.500
TEKKEN TAG 2.500
TENCHI MUYO IN LOVE 2.500
TENCHI MUYO OST 2.500
THE LEGEND OF ZELDA 2.500
THOUSAND ARMS 2.500
TOKIMEKI DRAMA V.1 2.500
TOKIMEKI IRODORI NO LOVE 2.500
TOKIMEKI MEMORIAL SOUNDTRACK  2.500
TOKIMEKI SOUND 4 2.500
URUTSEI YATSURA 2.500
WILD ARMS 2.500
VALKYRIE PROFILE 4.500
WILD ARMS 2 4.500
WORD HEROES 2 JET 2.500
XENOGEARDS CREID 2.500
YUKIWARI NO HANA 2.500
YUYU HAKUSHO BEST 2.500
ZELDA, HYRULE SYMPHONY 2.500
ZELDA, OCARINA , REARRANGE  2.500
ZENKI 2.500




Resultados=s de los concur=os

 GANADORES CONCURSO WRACKY RACES ]

El'ganador de 1 JuEGo WAcky RACES ¥ 1 PELUCHE GIGANTE de Patan ha sido:

Los ganadores de 1 PeLucHE de Patan v 1 Jueco WAacky RAces han sido los siguientes:

Los afortunados ganadores de 1 Jueco WAckY RAces han sido

GANRADORES CONCURSO
| PARASITE EVE II

Los agraciados de 1 JUEGO PARASITE
EVE Il son los siguientes:

S Y Al

DREAM GAMES

Pzaidel Callao, 1-12 Planta. 28013/ MADRID

Horario 10:30 a 14:00 y de 16:30:a20:30
De Lunes a Sabados

Telefono Tienda : 91 - 5232087

CHRONO CROSS (usa) SHENMUE (USA
TENEMOS JUEGOS A n EIGHTEEN V(NHEglER s\ Maianas 1200 151007 Tardess 17002030700
SPAWN

Game Players

Valencia, 142 Gambuis, 28
Barcelona Sabadell
93 45460 83 93 7243387

PARTIR DE 1.500 Plas. o)
Ampliosurtido CAPCOM Vs
H 'I ) }OF leﬂnllc&(]:gnsullar) MOTO GP i :‘Ju:s‘r:dﬂ £L DORADO
ONIM A s I Juegos de - SILPHEED e oiras SHINMUE
MOTO GP Y [ Cartucho sobre pedido 54 Saturn - SuperFam

ADAPTADOR MULTISISTEMA DREAMCAST.
JARON, USA, PAL PRECIOCONSULIAR
A O00NE K.OF. PARADISE 99)
COMPRA - VENTA DE SEGUNDA MANO
LUB DE CAMBIO POKEMON GOLD & SILVER USA

OFERTA EN JUEGOS DE IMPORTACION Consultamiestrawebigoto/gameplyers
TELEFONO PEDIDOS: 902 160 276

Envios a toda Espaia cn 24 horas

Llegadas semanales USA - JAP.

LAST BLADE
OGRE BATTLE

ENVIOS A\TODA ESPANATEN24' HORAS
. DISTRIBUIMOS TAMBIEN'A TIENDAS
TELEEONO PEDIDOS: 91- 52320 87 v 629 -11 81 51




PROMOCION NAVIDAD 2000

NO GASTES TUS AHORROS. AHORA TIENES

1 MILLON DE PTAS.

PARA TUS REGALOS DE NAVIDAD

Cualquier compra que hagas en el mes de noviembre en alcoste.com te permite
entrar en el sorteo de 1 millon de pesetas para gastartelo en la tienda durante el
mes de diciembre. Musica, libros, DVD, juegos... si sabes lo que realmente te gusta,
entra en alcoste.com y descubre todo lo que podras llevarte esta Navidad.

¢A qué estas esperando?

(ecuality N & = 9

Bases depositadas ante notario. Consulta de bases en: www.alcoste.com. Promocién valida hasta el 31/11/00




"PEQUENA DLA"

KONAMI.
PlayStation.c
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PEQUENAS DLAS PROVOCAN GRANDES TORMENTAS

/

KONAMI

SE AVEGINA UNA TORMENTA





