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Con motivo del estreno
de la nueva caja para
los juegos de PG de
ELECTRONIC ARTS,

EA SPORTS y SUPER JUEGOS
quieren darla a conocer

dandote Ia oportunidad de conseguir uno de los
40 lotes que sorteamos de estos tres juegos: NHL 2001,
F1 CrampionstiP Season 2000 y Ticer Woops PGA Tour 2001.

BASES: i

© Podran participar en el concurso todos los lectores que envien el cupdn con

todos sus datos antes del dia 30 de Noviembre de 2000 a EDICIONES REUNIDAS “o(;:‘:(:URSO ELECTRONIC ARTS
S.A., REVISTA SUPER JUEGOS, C/0’DONNELL 12, 28009 MADRID, indicando en M

una esquina del sobre «CONCURSO EA SPORTS». P o_'

* No se admitiran fotocopias del cupén y slo se aceptara un cupdn por lector. = oaLAclo;l-

e Los premios no podran se canjeados por dinero. Pnovmcm-.

¢ No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. [
* La lista de ganadores serd publicada en préximos nimeros de Ia revista. i ol st

* La participacidn en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.



En portada

Sabemos de buena tinta que los nimeros que suceden a una de las grandes ferias (ECTS o E3), son siempre muy
seguidos por todos vosotros. Este mes hemos hecho el esfuerzo por partida doble. En primer lugar en la revista,
donde encontraras un amplio reportaje del ECTS tanto en estas paginas como en el suplemento de PS2. Todas las
novedades de las principales consolas y todas las sorpresas que nos depararan las nuevas maquinas. En segundo
lugar, en nuestra recién estrenada pagina Web, también encontraras informacion del evento, siempre ligada al con-
tenido mensual de la revista. Y ademas del ECTS, un juego ocupa por méritos propios nuestra portada. Auen Resu-
RRECCION demuestra que el mito ALEn sigue vigente, con un shoot ‘em-up inquietante y, en ocasiones, terrorifico.

Super nuevo

a IKKYOU WINNING
LEVEN 2000
Al fin tenemos entre las manos el nuevo

futbol de selecciones de KONAMI. DE Lucar
os lo muestra con todo lujo de detalles.

SPAWN; IN THE
DEVIL S HAND

El popular cémic de Todd McFarlane llega
a Dreamcast de la mano de CAPCOM en
una conversién directa de su recreativa.

55 €L MUNDO NUNCA
€S SUFICIENTE
La (ltima aventura cinematogréfica de Ja-

mes Bond irrumpe en PLavStanion por obra
y gracia de ELECTRONIC ARTS.

sa DIGIMON WORLD s gﬁ;gofsa

La sensacién televisiva de la temporada ya
cuenta con su propio videcjuego para
PravStanon. ACCLAIM tiene la culpa.

Aunque la liga de futbol ya ha comenzado,
la secuela del crack de SONY no vera la luz
hasta el mes de Noviembre.

“ URBAN CHAOS 70 DISNEY S

DINOSAUR

facil. Maverick lo sabe (fue municipal en La pelicula que arrasara estas navidades las
Puerto Urraco) y lo demuestra en este juego. taquillas de toda Espaia contara con sus
1 propias adaptaciones a videojuego.

Ser madero en una gran ciudad no es tarea

24 THE JUNGLE BOOK
GROOVE PARTY
UBI SOFT y SCE te invitan a bailar junto a

Baloo, Bagheera y el resto de personajes
del mitico film de animacion de la DISNEY.
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MEDAL OF . | [ S
sz HONCR UNDERGROUND = l N 58 SUPER AUNABOUT
DREAMWORK ultima los dltimos : i Tras hacer las delicias de los

retoques a uno de los ; r 52 ‘ : usuarios de PravStarion en dos
lanzamientos mas esperados del g 2 ; ocasiones, el juego de conduccion
ano. La caza del nazi contintia. 1% o, de CLIMAX aterriza en DReamcasT.




,’B TENCHU 2

Aun mds violento que su predecesor, Ten-
cHU 2 incluye un editor de misiones para

que fabriques tu propia aventura.
48 s, onine
De Lucn.n'os muestra su nueva e e s DRAGON
ocupacion laboral (no, la de - VALOR
panadero no, la otra) y a sus

nuevos companeros en la La saga de cazadores de dragones de NAM-
version On-Line de SUPER COllega per fin al mercado espariol con to-

d i lano.
JUEGOS. Chats, trucos, los 0s sus textos traducidos al castellano

mejores comentarios... Esta
142 oceeecr oank

gente acabara dejandonos en SEGA

las listas del paro. 92 EXTREME SPORTS
RARE vuelve a rizar el rizo con su particular
adaptacion a Game Boy del éxito de Nintenpo

El atletismo es de nenas. Los verdaderos de-
64.Puede que la maquina sea pequefa en

" Secciones

TOP
SUPERJUEGOS

SALA
DE MAQUINRS

5 PRESS START portistas se tiran ladera abajo en biciy ha-
tamario pero el juego es realmente grande.
8 96 15"
NOTICIAS WORLD TOUR
DELPHINE y SONY C.E. nos presentan el
B mejor simulador de motociclismo de toda
,5 104 s:onev 2000
Sino has podido clasificarte para el salto
con miriflague no te preocupes, con este
, ,z POKEMON SNAP
' M INTERNECIO Realiza safaris fotogréficos al mas puro esti- [
lo National Geographic, retratando a los
116 «ouvevxe
Un monasterio mas movido que el de los
monjes de Aguila Amstel sirve de escenario

cen puenting con la goma de los gayumbos.
la historia de PravSmarion. Casi nada.
, s z juego sera como si estuvieras en Sidney.
LINER DIRECTR
mas escurridizos Pokémon.
al terrorifico RPG de SNK.

| 9

78 géglel::ﬁE:CCION 83 RAYMAN 2 88 SPIDER-MAN

Tras anos de desarrollo, Un habilidoso equipo de Los creadores de Tony Hawk
ARGONAUT nos presenta su programacion chino ha obrado lo SKATEBOARDING producen €l mejor
terrorifica vision del cuarto film que parecia imposible: el Rayman 2 juego de Spider-Man de cuantos

ALEN, Un shoot ‘em-up potente. de DCy N64 en PSX. se han creado hasta la fecha.

www.zetasuper]uegos.com
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MI NOVIA EREE QUE
cUANDO VoY DE
VIAE LA ecHO
MUCHD DE MENGS.
OTRA BIRRA ¥

HACIENDO

AMIGOS

ATACO A LA RUBIA
FUERTECITA

Y a nos tocaba. Llevamos mucho

QUE PREFIERES,
ZESTA SOPA DE
ORUJO O AGUANTAR
UNA PRESENTACION

DE JAVI DON pIMPON
VERDASCO?

tiempo dandonos «cafa» a noso-
tros mismos en estas paginas, y hemos
decidido ser un poco «malos» con la gen-
te del sector que comparte tantos y tan-
tos momentos con nosotros. Suponemaos
que la mayoria de vosotros los conoce
por las miiltiples fotos que hemos pues-
to de ellos, y como siempre nos han di-
cho que se rien mucho con estas
paginas, hemos decidido reirnos esta vez
nosotros. Obviamente lo hemos hecho
sin mala intencién (jejeje) y no quisiéra-
mos que el resto de los comparieros de
trabajo se cachondeen mucho de ellos.
Un saludo a Mdnica, Javier, Blanca, Yaki,
Jota, Alvarg, Ca-

tena y Adolfo.
BLANCA Otra vez nos
TOMORROWS SE tocara a noso-
PIMPLO ANOCHE tros sufrir...
TRES LITROS DE )
ESTA SOPA. A PESAR
DE £SO NO PUDE NI

PELLIZCARLA




HoLA MUJERCITA: HOY
LLEGARE TARDE A CASA QUE
TENGO QUE CERRAR SUPER
JUEGOS: TE ECHO DE MENOS

CARIND

YAKI, GUAPETONA: ESTA
NOCHE ESTOY LIBRE. VETE
PREPARANDO EL SoloMillo

QUE TE VAS A ENTERAR

El ECTS demuestra una vez mas que el entreteni-
miento audiovisual ni se crea ni se destruye, solo
se transforma. La nueva generacion de con-

icA.

solas empieza a calentar motores,
Aqui estaremos para contarlo.

MRARCOS GARCIA

RO, L0S b i Ha _ e oo BIENVENIDO
RESERVADO LAS HABITACIONES ._ NUESTRAS NoVi L
DE LA REINA EN BUCKINGHAM o . FAcHilD:“?j;'MZL;lA‘:SEciEEM R LH ERA

PALACE ¥ NOSOTROS AQUI.. 4! : FLan!!! DIGITAL

Os lo vengo anunciando

desde hace unos meses, y ya es

toda una realidad. Desde el pasado

25 de Septiembre SUPER JUEGOS abre
sus puertas en Internet a todos los na-
vegantes aficionados a los videojuegos.

Lo PEOR DEL ECTS ES QUE , Pero www.zetasuperjuegos.com no es
RQUE TAL JUEGO (BLA BLA z e 3

TENEMps que HAceRMas bos FRRQUE TN LUECRYE sélo una pagina Web de una revista.

SIMPATICOS CON MACARRAS DE BLA). ¥ ME LIGUE UN MARINE ; e . |

25 it P (BLA BLA BLA): ¥ GUE EoLEGAS Nuestra intencion es convertirla en e

SOMOS (BLA BLA BLA) portal de videojuegos mas importante
en habla hispana. Obviamente todo lle-
vara su tiempo, y pasito a pasito y con
vuestra ayuda lograremos pulir los de-
fectos y potenciar las virtudes de nues-
tra «segunda casa» digital. En nuestro
portal encontrards un disefio vanguar-
dista, multitud de servicios, informa-
cion actualizada al momento y todo lo
que siempre sofaste pedir a una pagina

Mceuiiiff;;i? _ Web dirigida a los amantes de los video-
ADOLFO... QUE RARO: |8 juegos. De esta manera, podras tener tu
$6Lo PONE QUE cuenta de correo gratuita, consultar

HIZo UN cURSILLO desde tu hordscopo a la programacion

CEAC DE INDIGENTE de televisién o acceder directamente a

www.zetazeta.com, el excepcional por-
tal del GRUPO ZETA, y a las Webs de to-
das las revistas pertenecientes a esta
editorial. Nuestra redaccion On Line es-
tara dia a dia ofreciendo la mejor cober-
tura a cuanto evento suceda en nuestro
mundillo, y esperamos que www.zeta-
superjuegos.com se convierta en tu pa-
gina Web favorita. Te esperamos.




La final de CHUCHU ROCKET,

RAcER, el formulario de re-

mes. Mas informacion en

Toy RACER, PikacHu NINTENDO
64, la presentacion de Moto

serva de PS$2 y nuestra visita
a Londres para conocer mas
de X-Box, conforman las in-
teresantes noticias de este

uvww.zetasuperjuegos.com )

GRAN FINAL CHUCHU
ROCKET CHALLENGE

Kevin Lim, un irlandés de rasgos orienta-
les, ha sido el ganador de la final de CHu-

CHU RockeT CHALLENGE, Su premio serd

asistir a un Space Camp en el centro de en-
trenamiento de la NASA. Richard Goros-
pe, el representante espariol, quedd en un

meritorio quinto puesto.

En esta pantalla podéis ver un
ejemplo del modo multiplayer, con
cuatre jugadores simultdneos.

NINTENDO

PIKACHU
NINTENDO 64

Desde el pasado 15 de Septiem-

bre, y al precio de 19.990 pesetas,

NINTENDO tiene a la venta una
edicion especial de su consola de

64 bits, con la forma del ar-
chipopular Pikachu. Coinci-
de con el lanzamiento del
segundo juego de Poké-
mon para NINTENDO 64, Po-
KEMON SNAP, y seguin los
responsables de la compa-
fia, «ofrecerd una comple-
ta experiencia Pokémon.

TOY RACER, LA SECUELA DE
CARRERAS DEL DIVERTIDO TOY
COMMANDER DE NO CLICHE

Los eficientes chicos de SEGA nos han proporcionado
todo un batallén de imdgenes del que parece ser el
primer juego de coches que realmente va a aprove-
char como se merece la conexién a Internet de DC.
Por lo que hemos podido comprobar por las pantallas
y por el dossier de prensa que nos han proporcionado,
por fin competiremos via Internet tanto en una carre-
ra rapida como en un

torneo. Y por supues- Training

to, incluye diferentes Locail
mod‘os de juego‘y ?\ Hetw et
multitud de vehiculos, Ly Options
circuitos y objetos. k ot o B
Pronto os contaremos

mucho mas.

Parece ser que por fin vamos a tener la oportunidad
de competir decentemente, via Internet, en un juego
de coches. Estamos ansiosos por probarlo.

Elfendmeno Po-
kémon parece
no tener fin. Los
fandticos vana
poder disfrutar
conuna consola
con la forma de
Pikachu.

" NINTENDQ6s
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PRESENTACION DE MOTO
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RACER WORLD TOURENEL PlayStation.c

CIRCUITO DE CHESTE

Coincidiendo con la celebracién del Campeonato

valenciano de Cheste como escenario ideal para

Maria Jesiis Lopez de SONY, Alex Crivillé y Anto-
nio Ruiz (conocido por suimperio rural AGROPE-
CUARIA RUIZ), presentaron el juego a los medios.

(&ecuality

www.ecuality.c

SISTEMA DE RESERVAS

del Mundo de Motociclismo, SONY eligi¢ el circuito PARA PS2

presentar a los medios y a la prensa

especializada su excepcional juego SONY ha puesto en marcha un sistema de
de motos. Alex Crivillé, que protago- reserva para evitar que nigun usuario se
niza la cardtula del juego, acaparé to- queden sin PLayStation 2. El procedimiento
do el interés de un fin de semana que, para efectuar dicha reserva es el siguiente:
desgraciadamente para él, no tuvo un en primer lugar tienes que dirigirte a tu Pun-
final deseado en el momento de la to de Venta habitual y recoger un formulario
carrera. La organizacién de SONY C.E,, numerado que contendra cuatro cupones.
como siempre, excepcional. Aln oi- Después de rellenarlos, dos se quedard la
mos el sonido de los motores. tienda, uno el comprador y, por tltimo, el

que resta habra que en-
viarlo al Aptdo. de corre-
0s 23183, Madrid 28020.
Tras comprobar la validez
de los cupones el futuro
comprador recibird un
nudmero de identificacion
personal que sera su cla-
ve para adquirir PS2 en el
establecimiento elegido.
También se le indicard co-
mo averiguar la fecha de
recogida de la consola.

www.zetasuperjuegos.com

ibros, musica, VHS, DVD, software, informatica, electrénica



YA SABEMOS QUE
COMPARNIAS PROGRAMAN
PARA X-BOX

Fue el 20 de septiembre, en un céntrico pub
de la capital britanica, donde MICROSOFT
congrego a la prensa europea, primero, pa-
ra facilitar la relacién de compa#ias que ac-
tualmente programan para la consola, y
segundo, con motivo de la presentacidn del
nuevo logo que representard a la consola. El
evento se celebré en tres ciudades simulta-
neamente, Londres, San Francisco y Tokio,
que interactuaron por medio de la video-
conferencia. Desde San Francisco se desve-
16, a modo de show televisivo, la lista de
companiias (que no estd cerrada a dfa de
hoy) en la que se adivina la presencia de las
mejores productoras del mundo de las con-
solas y del PC, lo que podtria derivar en uno
de los catdlogos de juegos mas atractivos,
con lo mejor de cada plataforma. A este le

XSO X

El nuevo logo de X-Box muestra es-
te aspecto tan atractivo. 5i MICRO-
SOFT nos desplazé a Londres para

la presentacion de éste, qué no ha-
rd cuando presente la consola.

siguié un pequefio video, de apenas unos
minutos, con imégenes de los juegos que ac-
tualmente se estdn programando. El final del
acto tuvo como colofén la presentacién del
nuevo logo de X-Box, muy en la linea de lo
que la compafiia suele ofrecer en el drea de
desarrollo (el verde DirectX, por ejemplo).
Los responsables de MICROSOFT, ademds de
elogiar la potencia de su futura consola, hi-
cieron especial hincapié en lo facil que resul-
tard programarla, gracias a la APl DirectX, que
permite resultados excelentes en un corto
espacio de tiempo. El acto terminé ahi. Breve
pero intenso. Es de esperar que en préximas
fechas la informacion acerca de X-Box sea

mucho mas abundante de lo que actual-
mente es, mientras tanto os dejamos con al-
gunas de las compafias que programaran

en esta pequefia maravilla:

Acclaim Ent. Neversoft Ent.
Activision Novalogic
Atlus Rage

Bandai Raven Software
CAPCOM Red Storm Ent.
Core Design Sierra

Eidos Interactive Taito

Empire Interactive Tecmo

Fox Int. Codemasters
Hudson Soft. THQ

id Software Titus
Imagineer Ubi Soft.
Infogrames Valve

KONAMI Virgin Int.
NAMCO Y muchas mas...
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A partir del 25 de septiembre, GRUPO ZETA inaugura
la segunda fase de su presencia en la Red a través de
www.zetazeta.com. Nuevos contenidos, completisi-
mos servicios, y toda la informacion de los sites de
las principales publicaciones de la compafia com-
pletan una oferta sin parangon en el mercado.

J

Z€ldZetd.com

INFORMRACION, DIVERSION,
INTERACCION

| 25 de septiembre, GRUPO

ZETA lanza la segunda fase
de su presencia en la web,
www.zetazeta.com.,
En su primera fase, GRUPO ZETA
fue una de las empresas de co-
municacién espafiolas pioneras
en Internet, al lanzar en no-
viembre del 94 la versién on line
de El Peri6dico de Catalunya,
que cuenta ya con mas de tres
millones de paginas vistas cada
mes. Desde su home page,
www.elperiodico.com, se pue-
de acceder a su version en cas-
tellano, en cataldn, asi como a
todos los otros diarios regiona-
les de GRUPO ZETA. Ademas,
mientras duren los Juegos Olim-
picos www.elperiodico.com
ofrecerd una pagina perma-
nentemente puesta al dia con
todos los datos y acontecimien-
tos sobre los mismos. Por otra
parte, www.diariosport.com ya
incorpora actualizaciones per-
manentes de las noticias mas
destacadas del mundo del de-
porte. El objetivo a corto plazo
de www.elperiodico.com es el
de convertirse en un medio con
vida propia con actualizaciones
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a tiempo real, las veinticuatro
horas del dia y |os siete dfas de
la semana con toda la actuali-
dad nacional e internacional de
maés relevancia en cada momen-
to. Aparte de eso, actualmente,
GRUPO ZETA cuenta ya en la red
con las webs de la revista Tiem-
po (www.tiempo de hoy.com),
de Ediciones B (www.edicio-
nesb.com), de Zeta Multimedia
(www.zetamultimedia.com)
(ambas con sus tiendas on line) y
mas recientemente la web ofi-
cial de Mortadelo y Filemén
(www.mortadeloyfilemon.com).
En esta sequnda fase,
zetazeta.com ofrece més infor-
macién, mas diversion y més in-
teraccién. En fases futuras se
ofrecerdn mas contenidos y més
servicios. El usuario accede a los
contenidos amplios de zetaze-
ta.com a través de esa pagina
home o a través de los sites basa-
dos en las publicaciones de
GRUPO ZETA. Cubre todos los
gustos en contenidos y todas las
necesidades en servicios: desde
el mejor servicio de Webmail
gratuito hasta la bolsa.

Para potenciar esta ofensiva en
la red, zetazeta.com se estrena
de forma oficial el 25 de sep-
tiembre afiadiendo a los ya exis-
tentes los sites de Intervid, PC
Plus, Superjuegos y Primera Li-
nea. En una fase futura saldran
los de Woman, You, Viajar, Pe-
quefios Anuncios, Man, Cnr,
Megatop y Super Mini, asi co-
mo una version mejorada de
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Tiempo, con lo que todo el aba-
nico de lectores que actualmen-
te leen las publicaciones de
GRUPO ZETA quedara completa-
mente cubierto.

Asi el site de Intervid (www.ze-
tainterviu.com) ofrece al inter-
nauta los contenidos mas
atractivos relacionados con la li-
nea de la publicacion, en los que
se pueden desde ver y votar a
las chicas mas seductoras publi-
cadas en sus paginas, hasta par-
ticipar en la btsqueda de
delincuentes perseguidos por la
justicia o dar pistas sobre casos
sin resolver, todo eso y mucho
mas aparte de entrar en chatsy
foros, que son actividades inte-
ractivas comunes a las demas
publicaciones, aunque ldgica-
mente cada una con sus temati-
cas propias.

La web de PC Plus (www.ze-
tapcplus.com) es obviamente
muy diferente porque esta diri-
gida en exclusiva a los seguido-
res de lo Gltimo en informética
profesional; contiene actualiza-
ciones permanentes de todas
las novedades y noticias del sec-
tor, asi como trucos para mane-
jarse mejor por los programas
mas usuales, drivers descarga-
bles, parches y actualizaciones
de programas, un amplisimo ca-
talogo de Shareware y Freeware,
juegos y servicios de consulta y
andlisis publicados sobre los
mas relevantes productos que
existen en el mercado.

Por otra parte, el site de Super-
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juegos (www.zetasuperjue-
gos.com) estd destinado a con-
vertirse en la mas importante
web de habla hispana dedicada
al mundo de los juegos de con-
sola. Ofrece al visitante lo Ultimo
sobre todas las maquinas, los
trucos mas eficaces sobre los
juegos del momento, guias
completas y detalladisimas so-
bre los mejores videogames de
la historia, y ademads, entre mu-
chas otras cosas, un mercadillo
on line para que los visitantes
puedan comprar y vender entre
ellos lo que les apetezca.

En una fase futura
estard disponible
una versién mejo-
rada del sitio web
www.tiempode-
hoy.com, con nue-
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La version on line
de El periddico de
catalunya
(www.elperiodi-
co.com) cuenta ya
con mds de tres mi-
llones de visitantes

mensuales.

El site de Primera Linea
(www.primeralinea.com) va a
ser sin duda una de las webs
mas calientes de la red con su
extensa galeria de chicas y chi-
cos de alto voltaje clasificados
por estilos, ademas de noticias

EL PRECIO DEL BARRIL DE
PETROLEO SUPERALOS 33
DOLARES

tentes optimizados.

B farosport com_ B

En www.zetainter-
viu.com se encon-
trardn los
contenidos mds
atractivos de la pu-
blicacién, desde las
chicas mds atracti-
vas hasta reporta-
jes de diversa
indole,

frescas sobre las novedades mas
interesantes de la musica y el ci-
ne gue mas interesan a las nue-
vas generaciones, incluyendo
incluso trailers de peliculas. Ade-
mas de guias completisimas de
clubbing y los mejores sitios de
marcha de toda Espafa. Y tam-
bién todas las ofertas sobre el
gran club de Primera Linea.

El desarrollo de todas esas pagi-
nas ha sido realizado por el
equipo propio de zetazeta.com
con la colaboracion de TEKNO-
LAND, empresa lider del sector,
y de CANAL PYME.

Todo lo descrito hasta aqui no
es mas que una pincelada de la
infinidad de contenidos y servi-
cios que el portal www.zetaze-
ta.com ofrece desde el 25 de
septiembre a los navegantes
mas avidos de nuevas sensacio-
nes en la red. Afiade estas direc-
ciones en tus favoritos y vuelve
todos los dias: zetazeta.com, el-
periodico.com, zetamultime-
dia.com, edicionesb.com,
mortadeloyfilemon.com, ze-
tapcplus.com, zetasuperjue-
gos.com, zetaprimeralinea.com,
zetainterviu.com, tiempode-
hoy.com, diariosport.com,
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s onimag feelings es el lema
con el que la mayor mani-
festacion ferial de la industria
del ocio audiovisual en Espafia
vuelve al recinto de Montjuic en
Barcelona, del 30 de septiem-
bre al 8 de octubre, En esta edi-
€ion, «tendra cabida en especial
todo lo relacionado con la infor-
matica lGdica, los videojuegos,
los contenidos audiovisuales o
lo multimedia», segtin el nuevo
director del certamen Xavier
Pascual. Por esa razén, en los
45,000 m2 de feria situardn sus
stands un centenar de exposito-
res entre los que estaran las
principales marcas de hardware
y proveedores de Internet. Pero
ademas, el comité organizador
del certamen, presidido por el
Sr. D, Antonio Asensio, presi-

La informatica ludica y el ocio multimedia tienen un
lugar de honor en la nueva edicién del Salén Inter-
nacional de la Electrénica de Consumo, Sonimag
2000. Un certamen que en esta ocasién presenta
una propuesta repleta de sensaciones. )

STO'NTM'RIG=2I0T010

1. SONY MVC-DC1000. Utiliza como me-
dio de almacenamiento un CD-R. Con ca-

pacidad de 160 imagenes de 2,1 Mpixeles,

85 minutos de grabacion de video en
MPEG. Precio: 329.000 ptas.

2. SONY LISSA. Incarpora sistema de in-
terconexiado digital i.Link, tecnologia que

permite |a conexion del sintonizador, el re-

productor CD'y el MD a un PC desde el que
controlaras funciones basicas del equipo.
Precio: 360.000 ptas.

3. BENEFON Q GSM DUAL BAND. Teléfo-
no con acceso a internet en HTML. Capaz
de leer WAP. Incorpora Microsoft Mobile.

LO ULTIMO EN OCIO DIGITAL

dente asimismo de GRUPO
ZETA, ha decidido abrir un érea
especifica dedicada a los video-
Jjuegos y la informética ladica.
De esta manera, los visitantes
podran ver, oir y tocar las Glti-
mas novedades y lo que est3
por llegar. Una tecnologia fruto
de la transformacion que esta
teniendo lugar en el seno de la
industria electrénica tradicional,
impulsada por la invasién de lo
digital. Segtin Pascual, «se vis-




lumbra claramente
una convergencia e in-
terrelacion, cada vez ma-
yor, entre estas
especialidades, que estd crean-
do un nuevo escenario indus-
trial donde los fabricantes,
importadores y distribuidores
van ensanchando sus intereses
con el objetivo de cubrir los
nuevos campos de
actividad».

Sonimag quiere ser
embajador de esta
nueva tecnologia. Ca-
denas de alta fideli-
dad controlables
desde el ordenador o que se
pueden conectar a Internet, te-
lefonia mévil capaz de navegar
por la red y visitar paginas con
formato HTML -sin adaptaciones
WAP-, nuevos soportes como el
DVD-audio y el super audio-CD,
MP3... son algunas de las nove-
dades electrénicas. Los principa-
les fabricantes de teléfonos
mdviles han anunciado que pre-
sentardn sus nuevos productos
y realizardn demostraciones en
sus stands. Los aficionados a la
fotografia, por su parte, podran
descubrir las prestaciones de las
camaras digitales que acaban de
ser comercializadas y conocer
de primera mano las tendencias

del sector. Y es que «la aporta-
cién especifica de Sonimag al
consumidor es ofrecerle la con-
centracion de la ofer-
ta mas significativa
del mercado, tanto
desde el punto de
vista de los produc-
tos y equipos ya exis-
tentes, como de las
tendencias y novedades que
configuran el nuevo escenario

tecnolégicon, se-
fiala Pascual.

La organizacién del sa-
16n ha creado e-Sonimag, un
foro en el que se analizaran las
ultimas tendencias del sector.
Entre las actividades programa-
das destacan las jornadas sobre
comercializacién de contenidos
en Internet, el foro sobre radio
digital DAB (Digital Audio Broad-
casting), el foro TV digital terres-
tre y el seminario sobre
reciclado de aparatos electréni-
cos. En el Sonimag de este afio,
También tendréan especial pre-
sencia la tan en boga tecnologia
WAP, la TV web y el cine digital.
=& NURIA GIL

También incorpora cuenta e-mail pop3.
Precio: 120.000 ptas.

4. SONY DAV-5300. Incluye reproductor
DVD/CD, receptor RDS y seis altavoces para

disfrutar de los decodificadores Dolby Digi-

tal, Dolby ProLagicy DTS, asf come la tec-
nologia DCS (Digital Cinema Sound), que
permite convertir cualquier sala de estar
en el mejor cine. Precio: 167.500 ptas.

5. PIONEER N-A6800. 140 \¥ por canal,
Pantallas acdsticas de gran tamafio, alta-
voz de graves de 20 cm, salida optica y to-
ma para «surround-. Precio: 68.900 ptas.
6. AIWA XD-DV170. Reproductor DVD de
bolsillo con bisqueda répida, zoom x4, sa-
lida para video y procesamiento de la ima-
gen de 10 bits, Precio: 64.900 ptas.

7. PIONEER DVD XDV-P9. DVD para au-
tomévil compatible. Permite elegir entre
seis peliculas. Con sonido Dolby Digital,
Dolby Surround Multicanal ProLogic 5.1y
decodificador DTS. Sus pantallas estan
preparadas para ser vistas desde cualquier
angulo y sin reflejos. Precio: 301.000 pras.
(233.300 ptas. la pantalla frontal).

8, FUJIFILM FINEPIX 4700 ZOOM. C4-
mara digital con un tamafio de archivo de
imagen de 4,3 millones de pixeles. Incor-
pora zoom Gplico de tres aumentos, fun-
¢on macro, puerto USB y tarjeta Smart
Media de 16 Mb. Precio: 175.000 ptas.

9. AIWA IC-M84. Grabadora digital sin
cinta de casete tiene una capacidad para
registrar hasta 84 minutos de sonido. Pre-
¢io: 26.900 ptas.

www.zetasuperjuegos.com
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P arece ser que la feria londinense se
estd caracterizando estos tiltimos
afios por la cada vez mas notable ausencia
de las compariias. Este afo, EIDOS, ELEC-
TRONIC ARTS y SEGA son algunas de las
compafiias que han optado por no acudir
al ECTS o aprovechar las fechas para pre-
sentar sus productos al margen de la orga-
nizacion. Ademas, tampoco se preveia

consola para realizar una valoracién, y NIN-
TENDO puso a disposicion del publico sufi-
cientes GBA como para que nadie se
quedara sin jugar. Otras sorpresas agrada-
bles de este ECTS han sido aportadas por
laingente cantidad de novedades para
PrayStarion 2. GT 2000 contaba con una
version mas avanzada, y el mismisimo Ya-
mauchi estuvo probando para hacer una

www.zetasuperjuegos.com

Después de que Sony acaparara la atencidon en anteriores ECTS, esta vez
le ha tocado el turno a Nintendo. Game Cube y Game Boy Rdvance, aungque
sobre todo esta ultima, han side las protagonistas de 1a feria londinense.

ningdn bombazo hasta que NINTENDO dio
la campanada. La «gran N» decidié presen-
tar sus consolas de nueva generacion en
Londres. Aunque la noticia termind filtrdn-
dose antes de que comenzara la feria, to-
dos fuimos gratamente sorprendidos con
el espectaculo ofrecido para presentar Ga-
ME Cust, con Shigeru Miyamoto bailando
al ritmo de una demo de PokEmon, y sobre
todo con Game Boy Apvance. No hay nada
mejor que poner las manos encima a una

demostracion a la prensa. SONY presentd
varios titulos més, aungue el resto de com-
pafifas, con especial mencion a KONAMI y
ELECTRONIC ARTS, han dejado claro que
apuestan fuerte por esta maquina. SEGA,
por su parte, opté por una presentacién de
la avalancha de juegos que se avecina para
DRreamcasT en un cine céntrico de la capital
inglesa. Por supuesto, este afio no faltaron
las fiestas con SONY a la cabeza incluyen-
do la actuacion en directo de Jamiroquai.




ILITENDE

E GAME BOY ADVANCE tiene una tarjeta PCM estéreo de cuatro ca-
nales, mejorando drasticamente uno de
or fin, NINTENDO ha desvelado uno los aspectos mas flojos hasta el momento
de losisecretos mejor guardados has-  de las portatiles. NINTENDO ha afadido
ta la fecha: su ultima consola portatil. Tras tambieén dos botones L y R que permitiran
el nambre de Game Boy ADVANCE nos en- un mayor campo de acciones, y para col-
contramos con una potentisima maguina mo pueden conectarse cuatro GAME Boy

La nueva portatil de Nintendo se convirtiéo por méritos propios en la
gran estrella del ECTS. En el stand de la compania habia suficientes
consolas para probar tranquilamente los cuatro titulos mostrados.

de 32 bits, que le permite usar varios pla-
nos con Modo 7 para producir auténticas
maravillas en una pantalla un 50% mayor
que la de Game Boy, y con un 60% mas de
resolucion, gracias al LCD TFT de color que
utiliza un panel blanco de alto contraste.
Ademas, el procesador de Game Boy Abvan-
cE permite desplegar 32.000 colores en
pantalla, lo que dota a los juegos de una ri-
gueza tonal sin precedentes en GAME Boy.
Enlo que se refiere al sonido, la consola
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ADVANCE gracias a un cable especial disefa-
do para tal efecto para que los jugadores
disfruten al maximo. NINTENDO lanzara la
portatil en Marzo del 2001 en Japon a un
precio de 9.800 ¥. En occidente vera la luz
en Julio, aunque todavia no se ha especifi-
cado el P.V.P. de salida. Después de ver los
cuatro titulos moestrados por la compania
en el ECTS, va a ser dificil esperar hasta el
verano gue viene para poder disfrutar con
esta pequena joya.

Junto a las prestaciones
de las que hace gala
GBA, destaco el radical
cambio de diserio que
ha sufrido respecto a su
antecesora.

MARIO KART
RO

x.i

GAME

Nintendo®

Entre los juegos que se desvelaron en el ECTS, Mario KarT fue el mads solicita-
do y el que mejores criticas recibio. Los asistentes pudieron comprobar lo di-
vertida que resulta la modalidad para cuatro jugadores de este titulo.




H GAME CUBE

a otra estrella de NINTENDO tampoco

falté a la cita de Londres. Shigeru Mi-
yamoto fue la persona encargada de ame-
nizar la presentacién de la ultima «bestia»
de la compania, que tuvo lugar el 2 de
Septiembre en el teatro Playhouse. No tu-
vimos la oportunidad de poner nuestras
manos encima de la consola, pero si vimos
una interesante muestra de demostracio-
nes y posibles futuros lanzamientos. Los
405 Mhz del procesador de IBM y el co-pro-
cesador grafico de ATl y los 40 MB de me-
moria pueden conseguir que NINTENDO
se cologue a la cabeza de las consolas de
nueva generacién. El cartucho ha sido sus-
tituido por un disco optico de 1.5 GBde la
companfa MATSUSHITA, y entre los acce-
sorios, NINTENDO ha incluido un modem
de 56 Ky dos sfots para tarjetas de memo-
ria (Digicard) de 4 MB o un adaptador para
una SD-Digicard de 64 MB. Japén tendra
en sus tiendas la consola en Julio del 2001,
después llegara a EE.UU. en Octubre y atin
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no esta confirmada la
fecha de lanzamiento
para Europa. S. Mi-
yamoto afirmo que
Game Cusg, ademasde ™

ofrecer mejores graficos \

y calidad de sonido, permiti-

ra que los desarrolladaores se concentren li-
bremente en expresar su creatividad sin
preocuparse de limitaciones técnicas. Aun
no se ha anunciado oficialmente ningun ti-
tulo para Game Cusg, pero NINTENDO nos
ofrecera secuelas de los nombres que tan-
to éxito le han dado en el mercado.

DEMOD METROID
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En una panta-
lla gigante pu-
dimos
contemplar las
demostracio-
nes en las que
NINTENDO ha
estado traba-
jando para
mostrar las ca-
pacidades de
GameCube.

Uno de los momentos mds espectacula-
res fue la secuencia de este combate.
¢Pertenecerdn a la primera entrega de
la saga ZeLbA para Game Cuse?

www.zetasuperjuegos.com
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DINDSRUR PLANET CONKERS BAD FUR DAY

DINOSAUR PLANET fue
el juego que mds
sorprendic de todos
los que presento la
todopoderosa RARE
enel ECTS.

MARIO TENNIS

Mario Tenwis, ademds
de ser un juego de lo
mds divertido, nos
permitird escoger co- ZELDA SLE MﬂSK
mo jugadores a nues- (nal (=
tros personajes
MARIO TENNIS favoritos de las mas-
SR > ; cotas de NINTENDO.

ZELDR MRJORAS MASK

€3y f-
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vos ZELDA MAJORAS MASK
" %R

Uno de los personajes de NINTENDO que siempre ha contado con mayor po-
pularidad en Japén, da su salto a los 64 bits con un trepidante plataformas
’ muy al estilo de la saga.




BANJO TODIE

ETERNAL DARKNESS

ste afno el protagonismo lo ha acapa-
E rado GAME Boy ADVANCE y los cuatro
Jjuegos que hay preparados para esta con-
sola. Sin embargo, NINTENDO no ha des-
cuidado la produccion para sus 64 bits y
ofrecié una buena remesa de novedades
en el ECTS. Como siempre, ha aprovecha-
do el tirén de sus estrellas como reflejan ti-
tulos del calibre de Mario TENNIS, THE LEGEND

OF ZELDA: MAJORA'S Mask y Kirey 64 de los
que ya habéis recibido cumplida informa-
cion en nuestra seccion MADE IN JAPAN, ¥ la
NinTENDO 64 PikacHU (se ha utilizado al ado-
rable POKEMON para adornar esta nueva
edicion de la consola). Por supuesto, RARE
continua manteniendo su alianza con NIN-
TENDO, y en la espera para comenzar a
producir juegos para GAME CuUBE, la compa-
fiia inglesa continda sorprendiéndonos en
NINTENDO 64. En esta ocasion con la segun-

da parte de Banio & Kazoolg, bajo el nom-
bre de Banio-Toole. Aungue fue DINOSAUR
PLANET el titulo que mds sorprendio de RA-
RE. El juego, cuya calidad quedd patente
&n nuestras retinas, nos narra la aventura
de dos personajes que tienen que salvar
Dinosaur PLANET de un poder maligno ca-
paz de destruir el universo. La aventura
cuenta con horas de dialogo, una banda

www.zetasuperjuegos.com

En el ECTS 2000, Nintendo ha dado la campanada con Game Boy Advance
y continua aprovechando el imparable tirén de Ia franguicia Pakemon. Sin
embargo, no ha descuidado el catalogo para su consola de 64 bits.

sonora impresionante y una trama que te

sumerge en la accion desde el principio.

CONKERS BAD FURr Day, el dltimo producto

presentado por RARE, ya estuvo presente

en el E3. Es el primero que se desmarca de

la linea habitual de NINTENDO, ya que va

dirigido a un publico mas maduro utilizan-

do un humor hilarante para contarnos las

aventuras de una ardilla borracha. Tam- N
bién pudimos ver otros juegos como ETER- 6 £y
NAL DARKNESS Yy STARCRAFT 64,

BANJO TOOIE
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H CAMPEONRATO POKEMON

I'Millennium Dome de Londres fue

el marco elegide para la final europea
del Campeonato Pokémon, que tuvo lu-
gar el pasado 2 de Septiembre. Alvaro de
Marcos, José Luis Menéndez y Sergio

La armada espanola luché hasta el final en un d
tadisimo campeonato europeo. RAlvaro de Marcos
tuvo a punto de obtener la victoria en la Pika

Garcia realizaron un papel aceptable en
las tres modalidades, Pika Copa, Poke Copa
y Super Copa. Los ganadores de cada una
de las categorias fueron Denis Waldeck,
de Alemania; Rebecca Wisnner, también
de Alemania, y Francois Hanh Yinh de
Francia. Ademas, Sergio Garcia, como
campeon nacional de Super Copa, viajard a
Sidney para representar a Espana en el
Campeonato Mundial que se disputa los
dias 20, 21 y 22 de Septiembre.

La representacién espariola se lo

puso dificil a los vencedores. A la iz-
quierda vemos a Alvaro de

Marcos, que sélo fue superado por
el participante alemcin Dennis
Waldeck en la categoria Pika Copa.

Estos aplicados aprendices de en-
trenadores Pokémon no pierden la
oportunidad de practicar desde su
mads tierna infancia. Algunos ali-
mentaron tan bien a su Pikachu
que crecié sin medida de por vida.

Nuestros enviados de ZETA DIGITAL asistieron a la final del campeonato eu-
ropeo de Pokémon, Los participantes se enfrentaron en eliminatorias sucesi-
vas frente a una pantalla desde la que se podia seguir cada combate.
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Elentorno futurista
de C 12 nos sumerge
en una aventura de
accion donde el
protagonista lucha-
rd contra Cyborgs.

CRASH BASH - CRASH BASH JUNGLE BOOK GROOVE P-
v . | Q g {r i

Todos los personajes del universo
CrasH BanpicooT se dan cita para
competir con un solo jugador o con
varios participantes.

CRraAsH BasH, aunque no ha sido de-
sarrollade por NAUHGTY DOG,
aprovecha el tirén de la saga CrasH
BanpicooT para ofrecernos un ame-
no juego con 38 pruebas diferentes
en diversas modalidades.

CARSH BASH
RO o I~ S~

=

CRASH BASH
> L
& s,

..‘]\..ff;u ;?) ')r;

Chris Deering, Presidente de SCEE, junto a THE ELF y a JAson (de Super Juecos
ON-LINE), atendi6 a las preguntas y dudas que los periodistas europeos le
plantearon sobre el lanzamiento de PLayStarion 2 en el viejo continente.




TODA LA INFORMACION DE PLAYSTATION 2 CONTADA AL DETALLE EN NUESTRO SUPLEMENTO ESPECIAL

LAYSTATION 2 5 el punto de referencia  bien tuvimios la oportunidad de conocer al E
para SONY (teneis cumplida informa-  grupo que ha creado Esto gs FUTBOL 2, que E
cion de todos sus juegos en el suplemento  nas mostré las mejoras sufridas en esta se- :',‘
de la revista), lo que no significa que haya gunda parte. CrRASH BASH, por su parte, es '?,“
cesado de desarrollar juegos para PLaySta-  un juego basado en el popular Crash Ban- %
rion. De hecho, una PS ONe gigante en el dicoot y sus acompanantes, y en el que po- %
stand dejaba claro que los 32 bits todavia dremos disputar 38 pruebas diferentes, ;
van a seguir dando guerra, aunque la bate-  sdlos o en modo multijugador. El resto del
ria de titulos presentados por SONY para catdlogo lo podéis ver en estas pantallas.
PSone quiere sequir la exitosa trayectoria de su antecesora. Sony pre-
i sentd en el ECTS las preximas novedades para su maguina de 32 bits,
: f\ . aungue faltaron titulos de renombre como Ia secuela de Time Crisis.
este sistema no tiene nada que ver con la
cantidad de otros afos. Hay que destacar
la ultima produccién de los estudios de
Cambridge, responsables de la saga Me-
piEviL, llamada C-12. En un entorno 3D
nos embarcaremaos en la aventura de
rescatar a la humanidad de las garras
de los Cyborgs. El juego tiene una
pinta excelente y promete accion a f(;&-‘-'\
raudales. 7 fﬁ;‘:’ff
Tam- Do

e e N A

ALADDIN

SONYC.E., en
colaboracién
con DISNEY,
ha dado vida a
ALADDIN en un
plataformas
3D donde po-
demos encon-
trar a todos los
personajes de
la famosa
pelicula.

ALADDIN

LA SIRENITA 2 LA SIRENITA 2

La segunda parte del film de LA SIRENITA
tampoco ha escapado a los tentdculos
SHARK! SWIM 4RIEL a SHaRK! de SONY C.E., que ha producido su paso
del cine al universo de PLAYSTATION,
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La recreativa de l

SEGA ya tiene su
version para Dream-

ol B R —.‘,:'r':*f-:-':;—g? ----
cast, enlaque haes- [le ‘:58 o o

tado involucrado Yu
Suzuki.

Cuando la nave Pioneer 2 se en-

cuentra en orbita con el planeta

Ragol, comprueba que ha habido

una terrible explosién en la superfi- <] - w—
cie y no recibe ningtin mensaje de

la primera expedicion.

SHENMUE PHANTASY STAR DNLINE

PHANTASY STAR ONLINE
En PHANTASY 5TAR ONLINE un total de

cuatro jugadores podrdn embar- METROPODLIS
carse en la aventura de explorar el rg 0
planeta Ragol. En colaboracion
tendrdn que investigar por qué sus

SHENMUE 5 i !
compaiieros estdn incomunicados.

L TOw)
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SAMBA DE AMIGD

VT WX
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Los ritmos latinos se apoderan de Dreamcast con SamsA DE AmiGo. El juego in-

24 Defeated v v cluye unas maracas, como la Coin O original, para que disfrutes siguiendo
el ritmo de conocidas melodias del género en diferentes modalidades.




SKIES OF ARCADIA

EGA fue una de las ausencias mas so-

nadas en el recinto del Olympia, don-
de se celebré el ECTS. Sin embargo, los
usuarios de DREAMCAST tuvieron la oportu-
nidad de contemplar la avalancha de titu-
los que se avecina para su consola en una
presentacion que tuvo lugar el dia 3 de
Septiembre en el cine Empire de Londres.
Los personajes mas representativos del

mundo DreamcAsT, como el carismatico So-
nic, el inconfundible Afro Thunder de Re-
ADY 2 RumBLE, Ryo Hazuki de SHENMUE ¥ la
bella Ulala, entre otros, se mez-
claron con los asistentes para
amenizar la gala. En una pan-
talla gigante, SEGA mostro un
video en el que se pudieron ver
titulos entre los que se incluian
SHENMUE, VIRTUA TENNIS, PHANTASY STAR
ONLINE, METROPOLIS STREET RACER y HE-

HEAD HUNTER

HEAD HUNTER

AD HUNTER. Sin duda, quedé demaostrado
que si la compania no ha asistido al ECTS
ne ha sido por escasez de producto. Tam-
bien se realizé un seguimiento detallado
dela red de juegos europea de Dreamare-
na, uno de los apartados fundamentales.
Sobre todo si tenemos en cuenta que la

mayoria de los juegos van a incluir, por fin,

opciones especificas para Internet.

Sega ha ofrecido uno de los catialogos mas completos y variados del ECTS.
La compania no comparecio en la feria y opté por mostrar todas sus nove-
dades en una Premiere que tuvo lugar en un cine del centro del Londres.

AGARTHA nos
ofrece una
aventura épi-
ca. Aunque
también se in-
cluyen minia-
venturas,
Deathmatch,
juego en equi-
po y opciones
para jugaren
red.

AGARTHAR

AGARTHA

Al |

11

A o rjhn- d

ui ﬁ zarrecompensas. El juego abarca infini-

e

En Heap HunTER encarnaremos a un ca

tas posibilidades: exploracién, montar
en moto, disparar, puzzles, etc.

www.zetasuperjuegos.com




Aungue no todos tengan la posibilidad de
conectar a varios jugadores, si contaran
con la posibilidad de bajarse informacion
de la Red, intercambiar partidas con otros
usuarios, etc.

| MH_S JUEGOS REh
Ademas de los grandes nombres, caso del
esperado SHENMUE o0 de METROPOLIS STREET
RACER, SEGA presento otros titulos de gran
calidad para su sistema. EIGHTEEN WHEELER,
cuya version Coiv Op ya se encuentra en
Espana; HeaD HUNTER, el competidor de ME-
TAL GEAR SOLID para DREAMCAST y PHANTASY
STAR ONLINE, un titulo en el que 4 jugadores
podran unirse para explorary luchar con-
tra los enemigos que acechan en un extra-
rio planeta. QUAKE Ill, SAMBA DE AMIGO,
BLACKEMWHITE, SEGA GT, GUN VALKYRIE, ULTIMATE
FIGHTING CAMPIONSHIP, WORLDWIDE SOCCER 2001
Y. AGARTHA también forman parte de las no-
vedades de SEGA.

OUTTRIGGER

A A

OUTTRIGGER

Couuter a Spustal Farce

Uno de los titulos mds espectaculares del catdlogo de Dreamcast. El juego
permite un total de 4 jugadores que pueden competir entre ellos o aliarse
para alzarse con la victoria final, Cuenta con escenarios exclusivos para DC,

=ES

WW SOCCER 200

GUN VALKYRIE

i
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a llegada de PravSrarion 2 ha puesto
L en ebullicion a esta compania, y sin
embargo no ha descuidado para nada la
produccion para otras plataformas, como
se comprueba con el lanzamiento de joyas
€omo SILENT HitL para GAmME Boy ADVANCE. Y.
este no es el tnico titulo, ya que WAIWAI Ra-
CING, un juego de coches para GBA mostra-
do en el stand de NINTENDO, pertenecia a
esta casa, al igual que un titulo de golf.
Dreamcast tampoco ha salido mal parada.
Entre las novedades para esta consola he-
mos encontrado dos auténticas sorpresas.
La primera es una excelente version de In
TERNATIONAL TRACK & FIELD, ¥ la segunda la
entrega de SILENT SCOPE, que ya ha salido a
la'venta en Japon. Por supuesto, no nos
podemos olvidar de la saga ISS. Esta vez
han sido los integrantes de MAJOR (res-
ponsables de la serie para Nintenpo 64 y de
la primera entrega para PS2) los que han
acaparado todo el protagonismo. Presen-
taron las versiones para PLAYSTATION y Nin-

'Q“ INTERNATIONAL T & F OC

1 I -
‘“ Y R o o T — .
am.nvrm PUAYLR Y

ESPN INTERNATIONAL T & F DC

v
g L

§# L
o

i oog
i 4

ISS 2000 PSX

LR/ FF M

TENDO 64. La compania japonesa también
mostro los productos que distribuira en
Europa tras su acuerdo con UNIVERSAL.
THE Mummy, basado en la pelicula del mis-
mo titulo de esta productora, ya cuenta
con sus correspondientes versiones para
los 32 bits de SONY y para DrReamcasT. Y an-
ticipandose al estreno del altimo largome-
traje protagonizado por Jim Carrey, ya
esta en preparacion THE GRINCH, que vera la
luz para PlayStation y para la popular y
prolifica GAME Boy CoLor.

GOLF GEBR

KONAMI no descansa y
sigue sorprendiendo con
titulos para consolas de
nueva generacion, en es-
ta caso GBA.
Elrey de los juegos de te- S'FEsT Hite.omn
rror ya ha preparado su
incursidn en el mundo de
las portdtiles. GAME Boy
Apvance ha sido la afor-
tunada para sumergir-
nos otra vez en SH.

SILENT HILL GBR

S SIS

El impresionante aspecto grdfico de las pantallas pro-
mete una brillante conversién, aunque atin no se ha
facilitado informacién sobre la mecdnica del juego.

SILENT SCOPE DC
| Ll

e

WAL

THE MUMMY PSX




BI SOFT es una de las compafiias que

mas formatos abarca dentro de su
extenso catdlogo de producciones. Su fla-
mante estrella, Rayman, ha vuelto a estar
presente, por enesima vez, en el ECTS. Y
tenéis cumplida informacién en el suple-
mento de PS2 de la entrega para esta con-

sola. Otro de los titulos destacados de UBI
SOFT fue Stupip INvADERS. Concebido en un
principio para PC, también contara con
una versién para DREAMCAST. Esta aventura
hilarante nos narra las peripecias de cinco
extraterrestres que huyen de un cientifico
que colecciona aliens en clave de humor.
Siguiendo dentro de los lanzamientos para
los 128 bits de SEGA, nos encontramos con
EviL TwiN, una aventura de accion 3D don-
de controlaremos a un pequefio huérfano

| 4Bl alFT

que debe salvar a los habitantes de un
mundo de pesadilla. Terminando el repaso
de este formato, UBI SOFT distribuira Gran-
DlA 2, que presenta un apartado grafico es-
pectacular. En lo que se refiere a
PLayStarion, la companfa ha conseguido |a
licencia de DISNEY para desarrollar un jue-

www.zetasuperjuegos.com

Rayman se ha convertido en el punto de referencia de Ubi Soft, =in embar-
go, la compania ha mostrado otras interesantes novedades entre las que
merece |a pena destacar a un quinteto genial de aliens: Stupid Invaders.

go de plataformas basado en el popular
personaje del pato Donald. El titulo vera la
luz también para NINTENDO 64 y DREAMCAST.
Y continuando con los 32 bits de SONY,
también tuvimos la oportunidad de con-
templar la dltima aventura creada por los
padres de la saga BRoken SwoRD. Inspirado
en la pelicula de DREAMWORKS STUDIOQS:

THE Roap T0 EL DorADO, encarnaremos a Mi- .,""",@'\
. Rt . (E3B
uel y Tulio en su viaje de Espafa al Nue- ( ‘)
9 y ) P \-.."'.:;;‘/?

vo Mundo en hisqueda de El Dorado.

EVIL TWIN DC

STUPID INVADERS DC

ELDORADD

DONALD DUCK: QUACK ATTACK PSX
o Lamas w -

La primera
parte de Gran-
DIA dio mues-
tras del
talento de GA-
ME ARTS. En
esta ocasion

GRANDIA 2

nos han pre-
parado un ju-
goso argu-
mento y bue-
nos grdficos.

GRANDIA 2
e
- -

Miguel y Tulio viajan al Nuevo Mundo
con Hernan Cortés, y se embarcan en
una épica aventura para encontrar un
lugar de leyenda llamado El Dorado.,




odo el mundo esta expectante ante

las noticias sobre la maquina de MI-
CROSOFT. Sus caracteristicas técnicas son
presumiblemente més potentes que las de
PS2. Sin embargo, la ventaja temporal con
la que va a contar la maguina de SONY
puede suponer una desventaja. Segura-

Microsoft esta preparande concienzudamente el '{
zamiento de X-Box, previsto para el ano que vi
Son conscientes gue el software es fundamen

mente por esta razén, MICROSOFT quiere
contar con un equipo de grupos desarro-
lladores que se dedique por completo a X-
Box para que saquen el maximo partido a
sus prestaciones. LIONHEAD, con Peter
Molyneux a la cabeza, UNIVERSAL INT.
(SPYRO THE DRAGON), STORMFRONT STUDIOS
o KODIAK INTERACTIVE SOFTWARE son al-
gunas de las companias embarcadas en es-
ta aventura. Y esto sin contar con third
parties del calibre de KONAMI y CAPCOM.

MICROSOFT no ha incorporado
ninguna demo nueva para mostrar
en el ECTS, aunque por el momento
lo que se ha visto basta para mos-
trar el potencial de X-Box a la hora
de manejar poligonos por segundo.

Tampoco se ha ensefiado ningun
modelo definitivo sobre el aspecto
que tendrd finalmente la consola.
Por el momento tendremos que
conformarnos con estas imdgenes
hasta su salida.

J. Allard, uria de los
rasponsables del

proyecto de X-Box,
ateéndié a todas las
infereogantes que
le planteamus en su
stand del ECTS.




Spoce Channel 5

yace Channel 5. Una aventura

la chica méas sexy
mos a Ulala, la
rodos los récords
original que
\que podras
ora espectacular.
a de lelo?

2,\. Ahora puedes. Te prese}
del juego que esta batiend

Dreamcast..

UP TO 6 BILLION PLAYERS




LEGTROTIE ART

I gigante de los juegos deportivos es-

ta muy concentrado en desarrollar
para PLAYSTATION 2, y asi quedo patente en
la visita que realizamos a su sede europea.
Un impresionante edificio de cristal y acero
donde vimos todas las novedades que
ELECTRONIC ARTS tiene preparadas para el
futuro. 007 EL MUNDO NUNCA £S SUFICIENTE,
con versiones para PLAYSTATION'Y NiNTENDO
64, nos trajo al recuerdo a GoLDEN EYE (por
su calidad y por estar basado en una peli-
cula de James Bond). Todavia en un perio-
do temprano de desarrollo estaba un
curioso juego de lucha con los Simpsons
como protagonistas para los 32 bits de
SONY. ELECTRONIC ARTS también mostro
la segunda parte de MEpAL oF HonoRr para
PrayStation. Después de la excelente pri-
mera entrega, MEDAL OF HONOR UNDER-
GROUND hace gala de la misma calidad con
interesantes novedades. El sello de EA
SPORTS continta produciendo nuevas en-
tregas de sus innumerables sagas y, como

007 EL MUNDD NUNCA ES... [PSX)

—

007 EL MUNDO NUNCH ES... [PSX)

\ 007 EL MUNDO NUNCH ES... [NE4)
Y
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S THE SIMPSONS WRESTLING

o

0 020
A

ocurre con el resto de su catélogo, ha deja-
do de lado a los usuarios de DREAMCAST, En-
tre los titulos deportivos esta la nueva
entrega de StaRrs, la version del FIFA adap-
tada ala liga de cada pais para PLAYSTATION
y GAME Boy. Engrosando el catalogo de los
32 bits de SONY, también vimos la tltima
entrega de |la impecable saga de balonces-
to NBA Live. ELECTRONIC ARTS aprovecha
de nuevo el éxito de Tiger Woods en el
mundo del golf para regalarnos otro exce-
lente titulo basado en este deporte.

MEDFL OF HONOR UNDER. Los usuarios de PLAYSTATION se sor-
prendieron ante la llegada de un
juego que apenas habia levantado
expectacion pero que atesoraba
una calidad fuera de toda duda.
Ahorallega la segunda parte.

DREAMWORKS ha preparado una
segunda parte donde se incluyen
nuevas fases inspiradas en la Se-
gunda Guerra Mundial. El juego
también incluye una modalidad de
2 jugadores a pantalla partida,

007 EL MUNDD NUNCHA ES SUFICIENTE [NE4)

Los usuarios de NiNTENDO 64 que disfrutaron con GoLoen Eve tendrdn que
prestar atencion a este titulo de EA, Con una mecdnica de juego similar, es-
td basado en la ultima entrega cinematogrdfica de la serie James Bond.

MEDAL OF HONOR UNDER.

NBA LIVE 2001

A

o
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IDOS prefirio la tranquilidad de la

campifa inglesa para invitar a la
prensa europea a conocer su nueva linea
de producto. El Jugar elegido fue un impre-
sionante hotel victoriano donde ademds
de la presentacién del producto fuimos in-
vitados a una cena con espectéculo inclui-

do. En lo que se refiere a contenido, el
catalogo de EIDOS no se encontraba muy
boyante. Una vez mas, la compariia inglesa
vuelve al asalto con Lara Croft. En esta oca-
sion la aventura se llama Toms RAIDER: CHRO-
NICLES, Una especie de homenaje a las
anteriores entregas (incluyendo una fase
en Irlanda donde Lara cuenta con apenas
16 anos) antes de cambiar definitivamente
la saga, que ultimamente rno habia aporta-
do casi nada nuevo. Dentro de las produc-

TOMB ARIDER CHRONICLES PSX

TOMB RAIDER CHRONICLES PSX
oI

CHICKEN RUN PSX

S

ciones de CRYSTAL DYNAMICS, LEGACY OF
Kain: SouL Reaver 2 se confirma como el ti-
tulo més interesante para consola, en con-
creto DreamcasT, de esta desarrolladora.
Sin embargo, la auténtica estrella de la
presentacién de EIDOS es obra de una em-
presa espanola, PYRO STUDIOS. Ya tienen

Eidor presents un nuevo capitulo de las aventuras de Lara Croft para
PlayStation y Dreamcast, pero la auténtica sensacion de su catalogo la
causd la segunda parte de Commandos, desarroliada por espanoles.

preparada la segunda parte de CoMMANDOS,

gue esta vez si tendra su correspondiente
versidn para los 128 bits de SEGA y para
Ps2. Alincreible grado de detalle de cada
escenario se suman nuevas posibilidades,
como misiones bajo el agua, conducir ve-
hiculos y que las misiones del juego se han
basado en los largometrajes més famosos
sobre la Segunda Guerra Mundial. Tam-
bién se presentd CHicken Run, titulo inspira-
do en la pelicula del mismo nombre.

LEGACY OF KAIN 2 DC

P I
3R =

Alaizquierda,
podemos ver

FEAR EFFECT 2

pantallas de la
ultima incur-

sién de Lara en
la plataforma
que la vio na-

cery donde ha

cosechado sus
mayores éxi-
tos: PLavSta-

TION.

FERR EFFECT 2

Aunque no sea un alarde de calidad téc-
nica, CHICKEN RUN tiene toda la pinta de
serun juego divertido y que ademds
permanece fiel a la pelicula.
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IRGIN contaba este afio con un origi-

nal recinto para mostrar sus produc-
tos. Una farmacia de lo mas exatica donde
todo el mundo podia calmar sus ganas de
jugar a titulos como Dino CRisis 2. La obra
de CAPCOM saldra al mercado en navida-
des, asi que todos los que disfrutaron con
la primera parte ya pueden ir rascandose
los bolsillos. Como ya anunciamos, Dino
CRisis 2 ha apostado por la accion desenfre-
nada y es uno de los titulos mas esperados
para los 32 bits de SONY. TEAM 17 volvié a
sorprendernos con una nueva edicion de
WoRMS para DreamcasT, con la posibilidad
de jugar en lared contra otros contrincan-
tes. En el stand de la compania también se
presentaron las incorporaciones al catalo-
go de TITUS, cuya principal aportacion son
dos titulos para Game Boy CoLor. Esta com-
pania cuenta con la licencia las series de
television HERCULES y XEnA que han traslada-
do al mundo de la portatil de NINTENDO
como dos juegos de plataformas. Ademas,

DINQ CRISIS 2

D)

DIND CRISIS 2

DIND CRISIS 2

CHEDIY
1

{ RECORD OF LODDOSS WHH

e <
~ o .
-

VIRGIN ha contado con la presencia de dos
titulos para DrREamcAsT que ya han visto la
luz en Japon. El primero es la secuela del
clasico Surer RUNABOUT para este formato,
obra de CLIMAX. El segundo esta basado
en la exitosa serie de manga RECORD OF Lop-
poss WaR, que ya ha pasado por casi todos
los formatos y por fin llega a los 128 bits de
SEGA. Por otro lado, VIRGIN también con-
taba con diversos juegos para los usuarios
de Game Boy CoLoRr, como THE FLINTSTONES O
THE LAND BEFORE TIME.

e m— CAPCOM vuelve con la sequnda

g parte de Dino Crisis, En esta oca-
sién, Regina comparte protagonis-
mao con un aguerrido miembro de
las fuerzas especiales. Durante el
juego controlaremos a los dos.

Shinji Mikami, el responsable de SeeEbE

Dino Crisis 2, ha preparado una ma-
yor variedad de dinosaurios. Y aun-
que resultan agradables a la vista,
os puedos asegurar que van a ser
enemigos duros de pelar.

WORMS MARCH ONLINE

Worwms es un titulo ideal para pasar un buen rato luchando contra otros
contrincantes humanos. VIRGIN edita la versién para Dreamcas del tltimo
capitulo protagonizado por estos simpdticos «gusanillos»,

SUPER RUNABOUT

Y-

HERCULES GBC

FO‘O—OOJJ

[DOOOT AT




L HLTIVISION

ste afio, ACTIVISION se ha sumado a cion del ECTS, también ha tenido que

las compafifas que no comparecieron  aprovecharse del tirén gue poseen las li-
en el Olympia, cuyo nimero va engrosan- cencias basadas en peliculas. Es el caso de
do edicion tras edicion. Tal y como ocurrie-  BLADE, que ya cuenta con su correspon-
ra el afo pasado, decidid presentar sus diente entrega para PLAYSTATION, en la que
productos en un hotel cercano al ECTS. emularemos a Wesley Snipes cazando
Después del éxito obtenido con la licencia  vampiros sin piedad en un beat'em up 3D.

www.zetasuperjuegos.com

Activision no ha sido una de las compaiias mas punteras en el presente
ECTS. Sus productos para consola no han brillado como en anteriores edi-
ciones donde sorprendio a los asistentes con maravillas come Tony Hawk.

de Tony Hawk para PLAYSTATION y DREAMCAST,  Por otro lado, continuando dentro del
ACTIVISION no contaba con lanzamientos mundillo del cine, ACTIVISION vuelve a ex-

de gran renombre para consola. Sin em- plotar la popularidad de la saga Toy SToRy.
bargo, siguiendo la estela del patinador En esta ocasién le toca el turno a Buzz

nos hemos encontrado con un juego para LightYear, que protagoniza un juego para
los 32 bits de SONY llamado Matt DreamcasT. Lion KING 2 tampoco ha escapa-

Hoffman, un as de los XTreme Games a bor- do a los tentdculos del gigante americano,
do de una bicicleta. Como era de esperar, y por ltimo, los trekkies de PLAYSTATION po-
en él es posible realizar todo tipo de trucos  dran disfrutar con una nueva entrega dela
Yy piruetas en la pista sobre dos ruedas. La serie llamada STar TREK INVASION, un
compafifa americana, en la presente edi- shoot’em-up al estilo de CoLony Wars.

BUZZ OF STAR COMMRAND DC STAR TREK INVASION PSX

_r v

e
#)

BLADE PSX BUZZ OF STRR COMMAND DC Ala derecha LIDN KING 2 PSX
i - podemos con-
. ,_ Lo templar dos - r
+ imdgenes de
Buzz oF Star
Commano, EI
Jjuego tiene to-
da la pinta de
ser muy simi-
lar a los EArRTH-
WORM Jim y serd
para DC,

LION KING 2 PSX

BLADE PSX p MATT HOFFMAN

- - a
Rp— &

Continuando el éxito de Tony Hawk, AC-
TIVISION nos ofrece una nueva modali-
dad de XTrReme GAMES, ahora en bici,
protagonizada por Matt Hoffman.
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Y ademds...

B CODEMRASTERS

La compania inglesa contaba con pocos ti-
tulos para consola. Este ano vuelve a editar
Lica MANAGER con una segunda parte mejo-
rada. Mas opciones, como la posibilidad de
construir los estadios y controlar todos y
cada uno de los elementos que haran un
campeoén de nuestro equipo preferido de
la Liga de las Estrellas. CODEMASTERS
también mostrd en su stand del ECTS un
juegoide boxeo para el que han consegui-
do la licencia de Mike Tyson. Ademas, pu-
dimos comprobar las excelencias de la
version de un clasico de la talla de CannoN
FODDER para GAME Boy COLOR.

H THQ

THQ continda ofreciendo una avalancha
de productos, aunque no tados brillen por
suicalidad. Uno de los titulos mas intere-
santes fue AIDYN CHRONICLES: THE FiRsT MAGE,

Stadun MANAGER DE LIGA 2001 PSX

Chelsea
- N.Fisher
E£20,200,550

( ) amfora Bridge

Intrman MANRGER DE LIGA 2001 PSX
e

Chelsea
N.Fisher
$78,200,550

et

I

MIKE TYSON BOXING

1 ™

1:38

o

un RPG de 256 megas para NINTENDO 64
que sera bien recibido por los seguidores
de este génera si tenemos en cuenta su
corto repertorio para esta consola. Pasan-
do al terreno del terror, THQ estd desarro-
llando unjuego basado en la popular
trilogia EviL DeAD. Siguiendo el estilo de los
ResIDENT EviL, el titulo tendra la ambienta-
cion de la saga (hachas, motosierras, san-
grey el humor y voz de Bruce Campbell),
Esta previsto su lanzamiento para PLAYSTA-
TI0N y para los 128 bits de SEGA.

Tras el éxito obtenido con la licencia de
Army MEn, la compania 3DO no ha dudado
un instante en continuar bombardeando
los 32 bits de SONY con las secuelas de los
titulos: ArRmY MEN SARGE’S HERoES, ARMY MEN
AIR ATTACK y ARMY MEN OPERATION MELTDOWN:
LAND, SEA & AIR. Los soldados de plastico vol-
veran a dar guerra.

CANNON FODDER GBC

CANNON FODDER consiguid un éxito

CODEMASTERS estd cubriendo uno
de los huecos que habia en los ca-
tdlogos de PLaySTATION. Un juego de
fitbol que te permite dirigir a tu
equipo favorito manejando todos
los aspectos deportivos,

notable en AmiGa, con posteriores
versiones para Meca Drive, SUPER
Nintenoo y JaGuar, Sin duda, es un
juego adictivo y que aprovecha las
cualidades de Game Boy CoLogr.

CANNON FODDER GBC

WONDER SWAN COLOR

o i 2 ot L= Py e

[ & J

Wonper Swan CoLor serd compatible con todos los juegos para su anteceso-
ra. BANDAI también estd trabajando con la conexién de su consolg portdtil
aInternet a través de un teléfono mévil,

EVIL DERD DC

P !
L

a;'?a

EVIL DEAD PSX
n

RIODYN CHRONICLES N4

\

RAIDYN CHRONICLES N&4
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B MIDWRY

H HAVAS INTERACTIVE

Esta compafifa americana aun sigue dando
Juego. Despues de unos cuantos anos «es-
pesitos», nos han regalado uno de los me-
Jores titulos de boxeo de los ultimos
tiempos, REaDY 2 RuMBLE, cuya segunda par-

Ademas de lo= grandes nombres,

hardware y titulos de renombre, el ECTS acoge a otras companias gque
F? también aportan su granito de arena para engrandecer la feria.

te aparecera para DReamcAsT y PS2. Tam-
bien presentd la entrega para la consola de
SEGA de SaN FRANCISCO RUSH.

Nos sorprendid encontrar en un rincén del
Olympia a esta compafifa japonesa. En una
vitrina, casi pasando desapercibida al pu-
blico, se encontraba su nueva consola por-
tatil, la edicion de WonpEer Swan en color.

Sin ninguna duda, |a especialidad de esta
desarrolladora son los juegos para PC. Pero
como ya ocutriera en el E3, en este ECTS
HAVAS INTERACTIVE ha presentado la es-
perada version de HaLF LIFE para DREAMCAST.

que siempre sorprenden con nuevo

Bajo el nombre HALF LiFe: BLUE SHIFT, el jue-
go, que verd la luz en otofio, incluird la
version original de este shoot'em-up en 3D
para PC. 5in embargo, el grupo de progra-
macion con base en Texas que esta traba-
jando en el proyecto ha aportado notables
mejoras en el apartado grafico que apro-
vechan las capacidades del hardware de la
consola y también algin que otro cambio
en el juego, como por ejemplo, el arsenal a
disposicion del jugador.

READY 2 RUMBLE BOXING 2 DC
- "

ARMY MENO. M. 2

e

-

Cuando vimos S. FRANCISCO RUSH DC

por primera & 8re”
vez READY 2 . .,’) ’1’ i
RumsLe para s it

DReamcasT nos
quedamos
alucinados.
Ahora, MID-
WAY vuelve a
la carga con

S. FRANCISCO RUSH DC

una gran se-
6/8

gunda parte.

o - d¥ "
-.“r \eegee e ere

La mejor liga del mundo de baloncesto
ha inspirado a MIDWAY para crear un
interesante titulo deportivo.

www.zetasuperjuegos.com



omo cada ano, al final de!la feria la
c prensa concedidlos galardones del
ECTS. El ganador absoluto fue MARIO KaRT
ADVANCE que resulto ganador en las si-
guientes categorias: mejor juego, mejor
Juego para portatil y para multiplayer. En
PrayStation 2, GT 2000 se llevé el premio.

Todos los anos |a prensa vota para elegir los
res juegos y sistemas que han asistido a Ia feri
esta ocasion, Mario Kart Advance ha sido el ga

JET SET RADIO fue el elegido para DREAMCAST,
y ZELDA: MAJORA'S MAsK en NINTENDO 64. Los
visitantes/que no pertenecian a la prensa
también tuvieron la oportunidad de votar
para dejar claras sus preferencias. Mejor
consola, PLAYSTATION 2, y mejor juego PER-
FecT DARrk de NiINTENDO 64. Sin duda, éstos
galardones han dejado claro quién ha aca-
parado todo el protagonismo del ECTS,
Game Bov Apvance, llegando a eclipsara su
hermana mayor, GAME CUBE.

l:l Troupe. Jasdn, Nieves de
UBI SOFT, R. Dreamer y The EIf
con una troupe circense formada
por Afro Thunder, Don Pimpén
Tempompa y Jota Rugo.

B Mocedades. TeresaMo-
fiez de VIRGIN y Blanca Tomo-
rrows de MCrodeanaR.
Dreamer, The Elf y Jason .

Bl scottex. Raquel de Ac-
CLAIM logré hdbilmente que los
asistentes no se fijaran en el sim-
pdtico grano de su nariz.

4] UBI SOFT. Asi de sonrientes posan nuestros enviados especiales después de desguazar el stand de UBI SOFT.
H musica. En el stand de UBI pudimos ver al diio Baccara (Diana y Eva) interpretando a capella «l can boogie».

g La «amoto». Jasén Ajero el «sirlero mostolefion no pudo trincarse la moto del stand. No le cabia en la maleta.
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Los fanaticos de esta antoldgica saga «futbolera» de KONA-
MI, tienen en WoRrLD Soccer WINNING ELEVEN 2000 una opor-
tunidad de oro para conocer buena parte de los cambios y
mejoras con que nos deslumbrara, alla por Noviembre, la
futura entrega europea de ISS PRo. Si os quedasteis en ISS
Pro EvoLuTion y no habéis tenido la oportunidad de jugar
con posteriores entregas para el mercado japonés, este
WorLD Soccer WINNING ELEVEN 2000 os dejara con la mandi-
bula completamente desencajada. Es, sin lugar a dudas, el
mejor juego de futbol que nos ha ofrecido KONAMI jamas.

WORLD SOCCER

WINNING ELEVE

Abajo podéis ver

cémo las gastan
ahora los drbi-
tros. Son mds ri-
gurosos que
antes y las tar-
Jjetas llegan por
simples faltas.

T e Py .

> KON AN

Una de las curio-
sidades que he-
mos detectado

es que en esta
versién son mu-
cho mds frecuen-

tes los remates a

bocajarro.

Salvo sorpresa final, la version europea sera muy similar




Los movimientos
de los delanteros
en el drea son me-
nos rigidos que
antes, Podrds co-
locarte para reci-
birel balén con
mayor facilidad.

En las pantallas
de la derecha po-
déis ver las dos
grandes noveda-
des: las lesiones
de jugadores y,
por fin, las faltas
de los porteros

Opening of
Master League Division2

EEICR G P

TN T T

Suh e

www.zetasuperjuegos.com

Mas te,' League- Aunque sigue sin ser el modo definitivo que todos ve-
nimos reclamando desde hace varios afnos, en esta versién encontraréis algunos cambios
agradables. El que mas nos ha llamado la atencion, sin duda, es la inclusion en esta com-
peticion del Valencia C. F. entre los equipos que representan a Espaia. El Madrid y el Barca

PlayStation

unos cuantos partidos, comprebaremos que
los remates son mas sencillos de ejecutar y.que
algunos pases, antes impensables, son ahora
posibles con un poco de practica. Mucho mas

competitivo y con un sinfin

P ara los que tuvieron la
suerte de probar la ulti-
ma version de WE inspirada
en laliga Japonesa, este
WorLD Soccer WINNING ELEVEN
2000 les va a resultar fami-
liar. Quitando los obligados

cambios estructurales (los . fin las lesiones de jugadores.

que suponen el pasar de un

producto pensado para el mercado nipon a
otro con perspectivas mas globales), WSWE
2000 atesora el mismo estilo de juego 'y todas
las exitosas modificaciones que tanto nos gus-

de mejoras con respeto al al-
timo 1SS PRO EvoLuTion, WS-
WE 2000 tiene también unos
arbitros mads rigurosos, una
velocidad algo inferior, nue-
vas repeticiones y, lo més im-
portante, se han incluido por

No son muy frecuentes pero,

puedes perder a un futbolista varios partidos.
En lo que se refiere a las competiciones, ade-
mas de las copas y ligas con selecciones, hay
que destacar la incorporacion de un nuevo)sis-

completan la participacion espanola
en una liga con masiva presencia de
equipos ingleses e italianos. La se-
gunda cosa noticiable de este modo
es que también se ha variado la es-
tructura de la competicion. La nueva
Master League cuenta con dos ron-
das y una de ellas es una especie de
liguilla previa.

taron en WE J'Leacue 2000. Aunque se han tema en la Master League'y, l6gicamente, la in-

vuelto a introducir algunas pequenias rutinas clusion del modo olimpico. Aungue cualquiera
nuevas en el comportamiento y animaciones de ellos esta bien, la modalidad Master League

de los jugadores, estamos ante el mismo juego  con su nuevo esquema de liguilla previa y lain-
de futbol exigente y super realista que te obli- clusion del Valencia, parece que serén el princi-
ga a trabajar cada jugada, tal y como ocurre en  pal aliciente de esta entrega. Por desgracia,

el futbol de verdad. Los movimientos de los ju-  sigue con la ténica de las plantillas imaginarias
gadores en el campo, tanto atacando como de-  y los puntos para realizar fichajes. En nuestra

fendiendo, son aiin mejores que antes, y no opinion esta Master League, sin ser ni de lejos lo Las cdmaras son las mismas oue en o dltimd

recordamos ningutn simulador de SUP que estabamos pidiendo desde WinNING ELeven J' LEAGUE que pasd por estas pdgi-
este deporte tan inteligente. Todo "E#gpmatign hace anos, puede ser un buen an- nas. Son muchas, pero no todas te permiten la

es cuestion de distancias, y aun- FORMATO CDROM ticipo de lo que KONAMI esta pre- claridad de la toma lateral del juego.
que regatear puede parecer mas PRODUCTOR KONAMI parando para el mercado
complicado, lo cierto es que, con PROGRAMADOR _ KCET EUropeo. =& DE LUCAR




Dreamcast

CooL CooL Toon es la prue-
ba (una de las pocas) de
que el logo de SNK no ha
de ir ligado necesariamen-
te al mundo de los
beat’em-up. En esta oca-
sion, la compania de Osa-
ka nos sorprende con un Rythm & Action Game.

Si conseguimos
suficiente dine-

ro, podremos
comprar trajes
diferentes para

los dos persona-
Jjes principales.

n e entre las sombras proyectadas por los rumo-

SR et
res.que proclaman la desaparicion de SNK, sur- nyormacion
FORMATO GDROM

PRODUCTOR SNK
PROGRAMADOR  SNK

ge CooL CooL TooN, un titulo musical que une la
estética cute de Pop’N Music con unaljugabilidad de lo
mas original. Como en la mayoria de los titulos de es-
te tipo, nuestra tarea consistira en bailar mejor que nuestro oponente (en el mo-
do historia, tendremos que mantener la calidad de nuestro baile por encima de
cierto nivel). El modo en el que lo haremos no tiene nada que ver con lo visto
anteriormente (salvo el hecho de llevar el ritmo, légicamente), ya que haremos
uso de un sistema denominado Flitzy que consiste en indicar con el mando una
determinada zona de una circunferencia central, en la que terminaran reducien-
dose mas circunferencias, las cuales deberemos marcar con pulsaciones de bo-
tones. El apartado grafico, a pesar de no ser nada del otro mundo, tiene su
gracia, ya que la relacion entre los graficos exageradamente cute de CooL CooL
Toon y el motion capture resulta, cuando menos, curiosa, =e poc

COOL COOL TOON




:l

Sl Snolines

HIP RACING

m Ll
Distribuido por: ,_aA((ldlm Tel: 799 41 00 / Fax: 799 41 20 ‘)

© 2000 Crae dertarment. Inc. Al nghts resenved. © 2000 Usgee Developsnent Studios AB. AS ghts reserved. SNO-CROSS O
braemank in Be 1S YAMAHA &5 4 regestered (rademark and |5 wsed with peomession of Yomaha Meloe 05 1id. PraySiation any tne PayStaton k

T and e CRAVE ENTERTAMMENT Lo

my Computer Ertertsmmant, Inc. Dr

g e © 1999 Crave Eterimnmnsed, e CRAGE ENTERTADMENT & a reypsiared
Jreamica g we siher repuead Sadamana nwrm i Segn Erseprioes, L0 AB sghts neservent

R T




Dreamcast

Los personajes del archipopular comic de Todd
McFarlane y unas cuantas influencias de Power
SToNE y QUAKE 3, fueron los ingrediente utiliza-
dos hace unos meses por CAPCOM para crear
una peculiar recreativa, cuya adaptacion a DRre-
AmcasT acaba de ponerse a la venta en Japén.
Por desgracia, su principal virtud, los duelos
On-Line, es innacesible fuera de Japén.

’ "W ’ 5 ; modo Split Screen, SPAWN:
"7 1 £ ] In THE DeviL’s Hanp pierde

L L3 -
9 Y i ‘M = 1 l!"f.
i ‘ I=&xnfc 1’ Bgﬁaw’ o ‘ Aunque también ofrece un
- g y
6 §

e i o ; todo su potencial ante la
e A e T imposibilidad de jugar On-
: -mieg . - Line fuera de las fronteras

Rl 2 20% . 0 Maw 0 0 Jjaponesas.

36 personajes. aunqu.

no se han lucido precisamente con la meca-
nica del juego, CAPCOM ha realizado una
labor impecable a la hora de adaptar los
personajes del comic de Todd McFarlane.
Los fans de Spawn lloraran de emocién al
ver las impresionantes recreaciones tridi-
mensionales de Violator, Vaporizer, Vindi-
cator y Vacillator (los hermanos Phlebiac),
Tiffany, Overtkill, Cy-Gor o las diferentes
encarnaciones de Spawn.

LR
"t
B 4w




on SPAWN: IN THE DeviL’s Hanp CAPCOM ha pretendido unir los
duelos multijugador de Quake 3, la vista en 32 persona de Toms

RAIDER y la interactuacion con el escenario de Power STone. El resulta-

do es irrefutablemente vistoso, con unos graficos impresionantes

que jamas bajan de los 60 fps y un encomiable disefio de persona-

jes, pero esta conversién de CAPCOM de su propia recreativa ests

lejos de ser el gran juego que promete en un principio. Los esce-

narios son tan reducidos que es imposible sobrevivir en pantalla

mas de unos segundos (y nada mas volver a la partida tienes un

fulano a tu espalda soltando hachazos). Ademés, SPAWN: IN THE

DeviL’s Hanp no ofrece demasiados alicientes para un solo juga-

dor, salvo el Boss Attack, y cuando éste consigue convencer a

tres amigos para animar la fiesta, la pantalla de juego se parte

en cuatro al més puro estilo N64. En Japén, su pais de origen,

es posible jugar via modem con otros jugadores, lo que devuel-

ve todo su valor a este juego, pero si tienes la desgracia de vi-

vir fuera de sus fronteras deberas conformarte con luchar
frente a la CPUy ver en accién a los
demoledores hermanos Phlebiac,
con Violator a la cabeza, comba- / ‘ \
tiendo a zarpazos frente a cinco / _ A B 'ﬁ\"s— /
encarnaciones diferentes de 4 h s ..-;_ \
Spawn, Overtkill, Sam, Twich, Re- ol \
deemer y otros personajes del
comic original. Jugar a la ver-

: . |

= > i.l 1 ,ff
SU sién japonesa de SPAWN : IN THE g o \ "7';’ ‘ ‘
'F%RMhn ' ) ,

www.zetasuperjuegos.com

5
\

-
DeviL’s HAND es como poseer el e ‘

FORMATO GRoM__  QUAKE 3 ARENA y NO contar con \ | & : ,
PRODUCTOR  cAPcoM____ una conexion a Internet. Pier- i o P4 /’

PROGRAMADOR _capcom  de toda la gracia. se NEMESIS

L THE DEMON’S HAND

B s

i

i/f
£

Spawn: In The Demon’s Hand es la canver-
sidn directa de una recreativa de Capcom.




mucho tiempo pidien-
do que diéramos el salto

a Internet, y por fin lo hemos
dado. Aqui tenéis nuestra alu-
cinante pagina, una Web
con todo lo que los grandes afi-
cionados estaban esperando y
muchas SOrpresas mas.

Super Joy, nues- En nuestra Web
trasimpdticae encontraréis
hiperactiva mads de 900
mascota, 0s TRUCQOS de fo-
ayudard e infor- das las consolds
marad sobre to- que funcionan
do lo que pasa actualmente en
en cada pagina. el mercado.

unque la revista SUPER JUEGOS es |a base y la materia prima fundamental de la pagina Web en cuanto a estructura y
H contenidos, las caracteristicas especiales de Internet nos han permitido introducir nuevas secciones can las gue podréis
informaros al instante de la actualidad def videojuego y participar en todo momento con vuestras opiniones,
En sus secciones de Noticias y Reportajes tendreis la oportunidad de conocer al instante todo |o que ocurre en el mundillo de
los videojuegos, tanta en nuestro pais como en el resta del mundo. Serd una informacion instantanea y contrastada ofrecida
por las companias o recogida por nuestros propios corresponsales desplazados a las ferias o a |las presentaciones oficiales. Para
aquellos que lo deseen, también hemos preparado nuestras Newsletter: una interesantisima seleccion de noticias gue aparece-
ran puntualmente en vuestro correo electrénico informandaos pertinentemente de todas las novedades.
En SUPER JUEGOS DIGITAL estamos muy interesados en conocer vuestras opiniones y yuestras gus-
tos. Para saber lo que pensais y, al mismo tiempo, para que vosotros sepals lo que piensan otros aficio-
nados, nada mejor que nuestros alucinantes Foros y Chats. En el Foro General se plantearan temas
comunes a todas las conisolas, pero, para los que prefieran centrarse séla en lo suyo, también hemaos
dispuesto de foros especificos para las distintas consolas y companias (SEGA, NINTENDO, SONY y M-

f Archivo  Edicii
} Alids fir

i Qilec;,cié;a _]@-htﬂ

NOTICIAS
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A FONDO
REPORTAJ
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la web con fitbol, fatbol y mucho més que fithol.
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ECTS 2000
El European ¢
la rita mas in
nuestro canting
a maostre

dal mun
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Sus juar
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consulta tu e-mail »

Este es el aspec-
El concurso Repontajes & g to de nuestra
~ | W\ NPCEPSI+ds Home, la pdgi-
Con un poco de suerte, te lleva D,wuhrw todo sohie GBA. la nueva {j, 3 nade inicio des-
uno de los rmuches premics ansola | Fde Nintendo. No te GRS g R de la que
nuestres concursos de septiembre. ol CBrUN repaso al i odr;mcceder
Lo mejor de lo mejor como siempra  magn Final Fantasy X, la renterater J ﬂcmqu’.emde

erivegos Concurso cuarta pae de Alons |n The Dark v SR

las secciones.



<<<<<<<< DE LUCRHR
CON UNA LARGA TRAYECTORIA EN EL
MUNDILLO DE LOS VIDEOJUEGOS Y AL-
GUNOS ANTECEDENTES PENALES, ]JA-
VIER «DE LUCAR» BAUTISTA DECIDIO
CAMBIAR €L PAPEL POR LA PANTALLA
Y AUN NO LO HEMOS ECHADO DE
MENOS. TEORICAMENTE, COORDINAR LA
PAGINA, PERO EN REALIDAD SE DEDI-
CA A HACERLE LA VIDA IMPOSIBLE A
MEDIO MUNDO. ESTA IRRECONOCIBLE.

<<<<<<<< IXA

ISABEL «IXA» GARRIDO ES LA QUE SE
ENCARGA DE DAR LUSTRE A LOS TEX-
TOS DE LA PAGINA. FUE EL FICHHJE
ESTRELLA DE LA WEB Y DE MOMENTO
ESTA RESULTANDO DE LO MAS RENTA-
BLE. ESTAMOS LUCHANDO POR CONSE-
GUIAR SUS DERECHOS DE IMAGEN PARA
SACAR MAS PARTIDO A SUS ARPAARICIO-
NES EN LAS FERIAS. NO HAY COMPANIA

EN LA QUE NO TENGA ALGUN AMIGO.

<<<<<<<< YEISON
SI TIENE MOTOR Y ES JUGABLE, JASON
«YEISON» GARCIA €STARA A LOS MAN-
DOS. TAMBIEN SE PIRRA POR LAS
AVENTURAS DEL TIPO DINO CRISIS O
ARESIDENT EVIL, PEAO SU PASION
SIEMPRAE SE ENCENDERA CON TODO
AQUELLO QUE HUELA A GASOLINAR. HA-
CE POCO RECUPERO SU MOTO TRAS UNOS
MESES EN BOXES. TRES DIAS DESPUES
LE VIMOS CON CRIVILLE.

<<<<<<<< ANNRA

CONOCIDR EN EL MUNDO DEL ESPECTACU-
LO COMDO «LAR SIMPAR ANNA», ANA
MARQUEZ €S UNA PEDAZO DE PROFE-
SIONAL COMO LA COPA DE UN PI-
NO... COMPRIMIDA EN APENAS UN
METAO Y MEDIO. TODO LO QUE SABE
DE VIDEDJUEGOS SE LD DEBE A SU
HERMAND PSQUGﬂO, A SUS PRIMOS \fr
EN MENOR MEDIDA, A NOSOTROS. EN PO-
CO TIEMPO SABRA MAS QUE THE ELF.

<<<<<<<< PREDRTOR

OSCAR «“PREDATOR» MORALES €S UNA
BESTIA PARDR TANTO EN MATEARIA DE
VIDEOJUEGOS € INFORMATICA COMO
EN LA VIDA REAL. SU CABEZA FUN-
CIONA A MIL POR HORA Y €S CAPAZ
DE HABLAR A LA MISMA VELOCIDAD
DURANTE SEMANAS. LO MAS CURIODSO
€S QUE TAMBIEN PUEDE ESTAR CALLA-
DO DURANTE DIAS. SON LAS COSAS QUE

TIENE TRATAR CON GENIOS... 0 LOCOS.

2 5u cuenta de coinea gralis - Miciosolt Intoinet Explores
fchno  Edesin Yoo favolbor  Hesameniss s
i B R
Doy Actugiess |50 Burqueds Troses  Hislonst
g0t Incliames e _maler

baa:  [eriadna@vahoo com

w  [mimor@maibox com
a: |

[irvitacién afiesta

sescribir

carpetes

wealendario
direccionss

Carrweter
epreforencias Drisguiico | Espafiol vl

«>safir del cimulo de sensaciones. jAb!, si quicres disfrutar con las 17 =l
compoaiciones, ha preparado un completo Music Player para ti.

Algunoz secrecillos: Llegados a este punto saguro gque alguien quiers
cbtener informacién sobre los extras y secretos del juego. Pues bien,
de momento hemos podide averiguer que si complatemos la modalidad
Time Attack em formaco scandard y excra podremos acceder al modo Duel
y 99 Trial respectivamence.

El Duel Mode nos propone una 3erie de Carrerss contra coches
secretos. 51 logramos alcancer la meta antea que ellos obtendremos a
los vehiculos Danver

tiempo de hoy.com

CORREQ PERSONALIZADO Y GRATUITO. En nuestra Web podréis conse-
guir una cuenta de correo electrénico gratuita y con opciones para perso-
nalizarla a vuestro gusto, En breve, también dispondremos de otros
servicios (ICQ) para que estés en comunicacién constante con el mundo.
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EXPERTOS COMENTARIOS. La pdgina Web de SUPER JUEGOS contard,
por supuesto, con los andlisis y comentarios de todos los redactores de es-
ta revista. Juicios de valor y con valor, realizados con la mdxima profesio-
nalidad y rigor. Toda una yuda para acertar en vuestras futuras compras.

ASUPERJUEGOS - Microsull Internet Explarer
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CHAT Y FOROS. Una de las cosas que mds nos interesa, ademds de man-
teneros perfectamente informados, es que os lo paséis bien con nosotros.
En el CHAT y en los FOROS tendréis la oportunidad de divertiros como
enanosy, por supuesto, de dar vuestra opinién sobre este mundiilo.
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CROSOFT). Para los que busguen mas accion e intercam- © Delenet Aciude  Inck  Busweda Favowor Hilonel  Couto hr:,m Modfest oﬁw

biar opiniones al momento, esta nuestro exclusivo canal {Riscein 18] b v elsuperivegos comsipanevsaip
Vincuos ]Guladscansies @ HoMalganito £]inciodaintemet &]Lomejor delweb & Miciosoht £ ]Personabaer vincuos

de Chat. Diversién, conversaciones frenéticas y un lugar
de encuentro en el que podréis hablar de cualquier cosa
que se 0s ocurra. #RETaCOMEES

>>>>> UNA PAGINA TREMENDAMENTE UTIL P >l o’ "'@ ~dc }E‘fl‘ o
Pero no todo va a ser informacién, diversion y entreteni- X T SUPBEr Nueuo
miento. En www.zetasuperjuegos.com tambien tendreis 2 ; PlanStatian

una pagina muy util y una verdadera ayuda, tanto en ma- 1 ‘

teria de juegas como en otras cuestiones relacionadas
con la vida diaria. Tenemos la seleccion de Truces mas |

completa y actual para vuestros juegos y de todas las F b et T
consolas que estan en el mercado, en castellano y con la B A p Y R R
posibilidad de imprimirlos en papel. Tambien iremas in- o rrioa Y

corporando todas las Guias (las publicadas ya por |a revis- ad S S S LT

ta SUPER JUEGOS vy las que se publiquen en el futuro) de e A=

los titulos mas representativos de cada consola. Con estas
ayudas ya no habra juego gue se os resista... si es que ha-
bia alguno. ;Y que haréis con esos juegos que ya os habeis terminado y con los que seguramente no volveréis a jugar nunca mas? Pues a
lo mejor os interesa venderlo o cambiarlo en nuestro Mercadille. En esta seccion gratuita podréis «trapichear» a vuestras anchas y com-
pletar o sanear vuestra videoteca. Como no toda en la vida es videojuege, aungue a veces nos cueste creerlo, también contaremos con
otros servicios de ayuda. Hasta os ofrecemos un Correo Electranico totalmente gratuito y personalizado. Ademas de las noticias de toda
indole (deportes, motar, sociedad, etc.), podréis consultar la Cartelera de cine; la Programacion de TV, vuestro Horoscopo, los niumeros
de |a suerte en Loterias y Sorteos, el Tiempo, cémo van vuestras acciones en La Bolsa, a que hora sale vuestro tren o avion en RENFE, IBE-
RIA o AENA, las novedades de Red en Canal Internet y del corazon en Canal Rosa. En definitiva, todo lo que necesitas saber para jugar y
para funcionar cada dia sin tener que naufragar por la Red visitando otras paginas. Te esperamos en www.zetasuperjuegos.com,
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En estas imdgenes
podeéis ver algunas de
las situaciones que
plantean las nuevas
misiones, como
enfrentarse a blinda-
dos o atacar a nues-
tros rivales con una
curiosa cdmara de
fotos. El que sale en la
foto no tiene opciones
de verla nunca mds.

Mas alla del valor
= UNA VEZ Mas

H unque Gltimamente en el
mundo del videojuego todo

anda un poco acelerado, no es muy
normal que la segunda parte de un
juego aparezca tan solo unos pocos
meses después. En otra época habria-
mos sospechado y hasta esperado un
chasco, pero, tras lo visto en este
MeoaL oF HoNOR 2 para PLAYSTATION,

queda demostrado que en ese estre-
cho margen de tiempo también se
pueden hacer cosas realmente intere-
santes. Si en la primera parte el extra-
ordinario argumento hizo que
pasaramos por alto algunas deficien-
cias en los movimientos de pantalla,
en ésta comprobaremos una mejora
notable y sin que ello haya supuesto




En algunas misiones, como en ésta que
tiene como escenario las calles de Paris,
contaremos con la ayuda de otra perso-
na. El hermano de la heroina tiene

muchos pantalones, pero es un suicida.

No podia faltar nuestro rifle de mira
telescopica. Aunque en MEDAL oF
Honor 2 se han incluido armas real-
mente interesantes, nada mds pla-
centero que darle
pasaporte a nuestros
enemigos desde lejos.

perder un dpice de su brillante pues-
ta en escena. Todo se mueve mejor y
mads suave, resulta mucho mas senci-
llo apuntar con precisién y, con el
importante grado de realismo de sus
escenarios y personajes, MEDAL OF
Honor 2 se convierte en una verda-
dera tentacion para los amantes del
género. Otro detalle que nos ha sor-
prendido agradablemente es cémo
afecta el nuevo argumento al juego.
Desde el principio, por ejemplo, ire-
mos descubriendo cosas novedosas,
como el que algunos personajes pue-
dan interactuar con nosotros acom-
panandonos a lo largo de la mision.
En lineas generales, persiste el viejo
concepto del héroe solitario contra el
resto del mundo, pero el notable
aumento de la dificultad del juego

Al contrario de lo
que ocurriaen la
primera parte, los
enemigos son muy
listos y siempre
estdn al acecho.

nos obligaré a este nuevo
planteamiento. Este MeDAL OF
Honor 2 ya no es un paseo, y
requiere del jugador mayor
atencién y un uso mas con-
trolado de las armas. Unos
enemigos mas inteligentes,
rapidos y efectivos, un nimero mayor
de trampas y emboscadas, un arsenal
mas completo pero limitado en
municion, unos mapeados de dimen-
siones interesantes, veintitantas
misiones, tres niveles de dificultad al
estilo GoLDENEYE y otras muchas
cosas, hacen de MEDAL oF HONOR 2 un
aventajado sucesor. Como ademds se
ha potenciado la opcién multijuga-
dor con nuevas opciones y modos,
creemos que nadie debe ni puede
salir defraudado. =& DE LUCAR

www.zetasuperjuegos.com
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Las chicas
SONn guerreras

na de las caracteristicas

diferenciadoras de las dos
primeras entregas de Knockout
Kings para PravStarion fue la de
reunir a los mejores boxeado-
res de todos los tiempos. Tras el
éxito logrado no es de extrafiar
que la tercera parte no sélo se
mantenga en la misma linea,

VO

on e Deporti

i

L,

PlayStat

sino que ademas incorpore
boxeadoras al programa. El
toque femenino se comple-
menta con la posibilidad de
crear combos, incorporada den-
tro del modo carrera, Al mismo
se unen |os ya tradicionales
modos de campeonato, sin
reglas y la reproduccién de

Martin o Lucia Rijker.

[l Taly como sucede con ios boxeadores, en la
captura de movimientos de las boxeadoras
también han participado diferentes prigiles.

[ Dentro de las boxeadoras incluidas podemos
encontrarnos con nombres como Christy

- Y
SUBAR RAY LEONARD
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SUGAR m‘ne& NSON
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ROCKY HUHAMM,

Una de las opciones,
recogidas de la versién
anterior, consiste en la

posibilidad de revivir
combates que hicieron
€época. En los mismos se
simulan retransmisiones

televisivas, adaptando
los medios técnicos a la
época de su celebracion.

combates histéricos. Si ademas
tenemos en cuenta la calidad
grafica a la que nos tiene acos-
tumbrados la saga de ELECTRO-
NIC ARTS tenemos frente a
nosotros el perfecto peso pesa-
do para disputar a Reapy T0 Rum-
BLE el titulo de los pesos
pesados. es CHIP & CE

El modo carrera se incia con
la creacién de un boxeador,
Posteriormente hay que
entrenarlo y buscar su ascen-
50, dentro de la clasificacién
mundial.

MUHAMMAD AL
RECORD 1 54 5 (37)
BRTHDATE : /T7/1942
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NUNCA ES SUFICIENTE

ER GAMES

Fragmentos de la
pelicula entre

Entre cada una de las exten-
sas fases de EL Munpo Nunca
ES SUFICIENTE, podremos
observar fragmentos del
film que enlazan a la perfec-
cion el escenario completa-
EI Pegpeso de do que nos espera. La gente
de BLACK OPS, programado-
Bond a Psx res del nuevo titulo protago-
nizado por James Bond, ha
hecho lo imposiblepara

Tras el dudoso éxito propi- hacer las localizaciones del

ciado por EL MANANA NUNCA juego idénticas a las de la
MUERE, ELECTRONIC ARTS ha pelicula, de tal manera que

«metido cafia» a BLACK OPS con el salto de la secuencia de

el objetivo de conseguir un video al juego resulte practi-
resultado comparable al del camente inapreciable.
inolvidable GoLpen EYE para Nin-
TENDO 64. AUin no sabemos si la
gente de BLACK OPS est3 sien-
do muy presionada por EA o,
por otro lado, estan «picados»
con EUROCOM, encargados de
la versién Nintenpo 64 del juego,
pero de lo que si estamos segu-
ros es de que estdn convirtien-
do a TWINE (THe WorLp Is Not
~— ENOUGH) en uno de los més
impresionantes shoot’em-up
subjetivos de cuantos han pasa-

PlayStation @ Shoot’em-up

-

Aligual que en el film de James Bond, Gol-
die, el gurt de la mdsica Jungle, hace apari-
cién en el juego con su cara de pocos -
amigos y su valiosa dentadura.




La mejora de EL MUNDO NUNCA ES SUFICIENTE con respecto g su antecesor, también
programado por BLACK OPS, es impresionante. La compaiifa americana ha pre-
ferido recuperar el sistema de juego con el que RARE nos encandild con GoLDEN
Eve en NINTENDO 64 y ha mejorado ostensiblemente el engine grdfico.

do por los 32 bits de SONY. Su
jugabilidad es tan sélo compa-
rable (casi idéntica) a la de GoL-
DEN EYE, con varios objetivos por
completar en cada nivel y con
decenas de objetos que debere-
mos usar en los lugares adecua-
dos. Ademds,

tendremos la posibilidad de
conversar con muchos de los
personajes que aparecen duran-
te el transcurso del juego y de
realizar acciones nunca vistas en
este tipo de titulos, haciendo el
juego mas parecido a una aven-

www.zetasuperjuegos.com

) 1 FIND RENARD
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-RETREVE LOCATOR CARD

CELL PHOMN ESCAPE

TLINMNE S 1:

Al comienzo de cada
tura que a un simple shoot’em-

up. El aspecto grafico del titulo
programado por BLACK OPS,
lejos de quedarse en el olvido
como en la anterior entrega,
supera a todo lo visto anterior-
mente. TWINE esta gobernado
por un suave engine 3D, el cual
permite la aparicién simultanea
de 6 personajes sin sufrir ralenti-
zaciones, y cada uno de los ele-
mentos que constituyen el
mapeado posee unas texturas
de una calidad nunca vista, ni
tan siquiera superadas por las
de GoLpen EYe. El mes que viene
descubriremos el aspecto final
de EL MUNDO NUNCA ES SUFICIENTE
y sus dos nuevas fases que no
Vimos. e¢ pOC

mision se nos facilita-
rdn los diferentes
abjetivos a cumplir.
Si alguno de ellos no
llega a realizarse,
deberemos repetir
dicha misién.

LLLCLTF 7o

T 1

GOT 18 PS100 HOUNDOS

El arsenal de James Bond
(  siempre es suficiente )

siempre es suficiente

En cada uno de los titulos que protagoniza el agente secreto mas famoso de la historia, el numero de
armas y gadgets que podemos utilizar aumenta considerablemente. En esta nueva entrega no solo
tendremos la oportunidad de utilizar los tipicos lanzamisiles o rifles de francotirador, ya que podre-
mos hacer uso de los extranas artilugios inventados por Q aparecides en el film EL MARANA NUNCA
MUERE. Entre dichos artilugios se encuentran el movil NOKIA con descargador voltaico, la tarjeta de
crédito con ganza y las gafas de sol con vision nocturna incluida.

TITIeE &
ToT——

W

DO77%

T

\

!




DREAMCAST SUPER NUEVD

UPER RUNABOUT no pasara a la historia

de Dreamcast por ser uno de los mejo-
res juegos de conduccion para esta consola.
De hecho, su aspecto gréafico dista leguas
del ofertado en juegos como Crazy Taxi. Sin
embargo, estamas seguros de que tendra su
publico, gracias en gran parte a su mecanica
de juego, que tiene en el modo Undercover
de DRIVER a su principal re-
ferente. Y como no esté previs-
ta la aparicion de la genial
obra de REFLECTIONS para es-
ta consola, quiza éste puede
ser el mejor sustitutivo, aun-
que en calidad, por desgracia
para SupEr RUNABOUT, no son
comparables. Pero el caso es
que tiene su gracia. La cosa consiste en ad-
herirse a uno de los dos grupos, bien sea el
de policias o el de bandidos, y realizar las
misiones encomendadas en cada escenario
(la naturaleza de cada objetivo no tiene na-

Nemesis ha cambiado de look (ahora lleva camisas horri-
bles de dos duros), pero no de novia. En esta instantdnea
vemas como consigue hacer «caballitos» con ella,

gue su manejo es bastante deficiente, pero
no se puede negar que poder conducir un
camion de basura, una limusina, un tanque

pocos meses después de su salida en japén, ya se encuen-
tra en pleno procese de produccidon La versidn eaL de uno
de Los juegos que mas sorprendid del catalogo de psx. en
esta entrega paL se ha mejorado el control y se mantiene
su gran aliciente, que no es otro que La gran variedad
de vehiculos susceptibles de ser conducidos.

da que ver segun el equipo
que escojamos). Segun va-
yamos superando cada mi-
s0n, nos irdn obsequiando
con nuevos coches, que es
donde radica el verdadero
interés del coche. Vale que
su disefio no es la bomba,

o un cerdo, amén de muchisimos otros arte-
factos méviles (incluyendo el aparatoso co-
che de Men IN BLack), tiene un indiscutible
encanto. Y tiene cosas soberbias, como la
posibilidad de destrozar toda la ciudad
cuando nos subamos en el tanque o las dife-
rentes localizaciones de las misiones, inclu-
yendo un portaviones. Pero no es éste el
momento de contaros estos detalles, asi que
os emplazamos a la correspondiente review
de proximos nimeros. =¢ THE SCOPE

|,

~x1

A0

e 00:54:70
o 89, 000

En el Escenario A En el Escenario B

seremos auténti- seremos policias.

cos macarras de Las misiones son

poca monta que diferentes y, como
trataremos de ha- podéis adivinar,
cer de las nuestras tienen que vercon
alolargo y ancho lo politicamente
de toda la ciudad. | correcto.

BAD NEWEHA




@ a autentica salsa del juego es el manejar los diferentes vehiculos in-
L cluidos. Desde un coche de policia, hasta una limusina, un Férmula
Uno, un deportivo, un ca-
mion de la basura, una
vespa o jjjun cerdol!!!

www.zetasuperjuegos.com
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NUEVA ATRACCIAON
IMAX 3D DINAMICO

EL PARQUE EUROFPEO DE LA IMAGEN,
CON 22 ATRACCIDNES DONDE VIVIRAS e .
SENSACIONES ESPECTACULARES ILIEN > PRECIO F’DR’ F’EREG@QA
RODEADO DEL AMBIENTE DEL FUTURO P 3 e ; it 1 NOCHE + 1DIiA DE VIS}ITA

FuTUROScOPE

MUCHO MAS QUE |MAGERNES

INFORMATE [1]1902 40 12 12

POITIERS e FRANECE UTUROSCOPE com Y EN LAS AGENCIAS DE VIAJES
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<Qué fue antes?

0 vamos a entrar en la
Neterna polémica de quién
fue primero, si Pokémon o Digi-
mon. Lo cierto es que los Digi-
mon (abreviatura de Digital
Monsters) comenzaron su anda-
dura casi a la par del Tamagot-
chi, aquel simpatico invento en
el que habfa que perder buena
parte del dia en alimentar, refir
y acariciar al susodicho. La dife-
rencia entre Tamagotchi y Digi-
vice (que asi se llamaba) era
que a este Ultimo se le entrena-
ba para el combate. Por medio
de una conexién especial
incluida en el invento, se podia
luchar contra otro jugador,

dependiendo la victoria de
muchos pardmetros, especial-
mente del estado en que se
encontraba el Digimon (estado
que era responsabilidad nues-
tra). En cada Digivice habia un
buen nimero de
Digimon, lo que
de inmediato nos
devuelve a la
memoria el fené-
meno Pokémon,
que mantiene a
NINTENDO con
vida.El caso es
que el fendmeno
Digimon va
ganando adeptos

[1, 50l

A

bBurimor
et must k

Dicimon es ideal para gente

como NemEsis, que en la vida
tendrd la responsabilidad

de criar un churumbel que no sea
prestado por unas horas.

rapidamente. De hecho, en
nuestro pais se lleva emitiendo
la serie de dibujos desde hace
algun tiempo, y la pelicula, que
estd a punto de ser estrenada
en EE.UU,, llegara en un futuro
cercano a nuestro pais. El mer-
chandasing de la licencia Digi-
mon alcanza otros muchos
campos, sobre todo en Japén,
donde las las tarjetas, mufiecos
y demads inundan las tiendas de
todo el pais. No sabemos si aqui
llegard [a fiebre con tanta inten-
sidad, pero si sabemos en cam-
bio que Dicimon WoRLD, la
licencia oficial para PLavStarion,
aparecera en Noviembre en
Espafa de la mano de ACCLAIM
y totalmente traducido al caste-
llano.El desarrollo de la aventu-
ra resulta del todo familiar, por

i
d
- T e E 43
Potenciar el cerebro significa ?

pasar muchas horas delante
de la pizarra. La otra forma

de potenciarlo es practican-

do... el combate. |



Jijimon sera el encargado de darnos la bienvenida al poblado y de
indicarnos los pasos que se deben seguir. También nos recordara

5

algo importante: llevar a nuestro digimon al bafio,

£
o
8
L]
o
o
Q
2
g
Tras un buen nimero de combates, de experiencia adquirida y de 2
potenciamiento de todos los parametros, la evolucion estara servida. ﬁ
Tan sélo falta saber a qué evolucionara el Digimon., E

S PN

(ief )
Uno de los primeros pro- =%

lo menos para todos quellos
que, como nosotros, hayan
hecho sus pinitos con POKEMON.
Su desarrollo RPG se ver3 salpi-
cado de constantes combates
con el resto de Digimon, lo que
acabard desencadenando una
serie de evoluciones en nuestra
criatura, a la gue debemos edu-
car como si de nuestro hijo se
tratara. Llega hasta tal punto el
nivel de atencidén que nuestro
Digimon reclamaré que le lle-
véis al bafo a hacer «sus necesi-
dades» cada poco tiempo. Una
prometedora alternativa de
Pokemon para los usuarios de
PLAYSTATION. =& J.C. MAYERICK

blemas que nos encontra-
remos durante la aventura
serd el Puente del Este, que
se encuentra en este aspec-
to tan lamentable. Los pri-

meros objetivos, en todo
caso, nos obligan a devol-
ver a todos los digimon que
abandonaron File City.
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La venganza
esta servida

E staba anunciado desde
un principio, aunque ha
tardado algo mas de la cuenta
en aparecer. MARTIAN REVENGE!,
el segundo de los cartuchos
que componen la serie LOONEY
Tunes CoLLECTCR, llega con una
nueva remesa de personajes y
un sinfin de nuevos objetivos
que completar. Un juego que
cuenta con el mismo mapeado
principal de 256 pantallas de
MaRTIAN ALERT!, aunque ahora
todo se desarrolla desde el
lado oscuro, esto es, controlan-

BN MR

todo caso, y pese al enorme
parecido entre ambos juegos,
VENGANZA MARCIANA! serd una
aventura apta para todos los
pblicos, incluso para aque-
llos que ya disfrutaron de
MARTIAN ALERT! =& J.C.MAYERICK

ECONEVSTUNESICOLIECTOR]

do a Marvin y al
simpatico K9 (que
en inglés se pro-
nuncia como
«canino»), los mis-
mos que en MAR-
TIAN ALERT! ejercian
como los malos de la pelicula.
Ahora, por ejemplo, en vez de
hacer amigos para explotar sus
habilidades hay que hipnotizar-
los, y todo ello con el imperioso
objetivo de conseguir lo que a
Marvin se le resistio en MARTIAN
ALerth: conquistar la Tierra. En

EEET S R R

== e —

Un buen porcentaje del mapeado es Identico, aunque se han anadido nuevos
lugares. Eso si, el modo en que transeurre la aventiura es totalmente diferente.

El intercambio de personajes permite
acceder a las misiones secretas

[ Los Cyber-cafés que

hay repartidos por el
mapeado permitirdn
a los jugadores apos-
tar los enemigos que

hayan conseguido.
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conscientes del enorme éxi-
to que cosecha todo aguello
Que tenga algo que ver con
TOMB RAIDER, €IDOS ha pro-
ducido un titulo gue guarda

muchas sumilitudes con su

' vanagloriada saga.

(-
W

0 es cuestion de
Nexagerar, de he-
cho el desarrollo de
ambos juegos, en lo
que a guion y trama se
refiere, no tienen ab-
solutamente nada que
ver, pero si el hecho de
que ambos estén pro-
tagonizados por atléti-
cas senoritas, de porte muy similar y, quizas
lo mas clarificador, capaces de ejecutar casi
el mismo repertorio de movimientos. Una
simple coincidencia, deberiamos pensar,
mas aun cuando la saga Toms RAIDER es obra
de CORE DESIGN y este Uran CHAOS lo es de
MUCKY FOOT PRODUCTIONS, una compa-
fiia fundada en 1997 y cuya Unica produc-
cion hasta ahora es este UrBan CHAOS,
aunque eso si, en diferentes versiones. Los
componentes de dicho grupo de progra-

La primera misién, con
un taxi accidentado,
consistird en llevar el
vehiculo al depdsito,

Durante [a patrulla

macién han trabajado
con anterioridad en
producciones como
SYNDICATE WARS y THEME
PARrk, dos titulos que,
por extrafo que parez-
ca, han influenciado no-
tablemente en el modo
de ser de esta aventura.
Del primero han toma-
do laidea general del juego: la obligacidn de
mantener |a ley y el orden. Del sequndo, la si-
mulacién de la ciudad, en la que todo parece

Ala delerecha de se pueden hacer
estas imdgenes
dos cosas con los
podemos obser-

delincuentes: una,
reducirlos y arres-
tarlos; y dos... aca-
bar con su vida.
Aqui todo vale.

var lo bien que
ha quedado Ne-
MEsis tras el tras-

plante de nariz a
pecho. Incluso
sobré la mitad,




El pobre hombre que se encuentra en lo alto del rasca-
clelos quiere lanzarse al vacio porque... jno le han acep-

tado en el cuerpo de bomberos! La misidn consistird en
acercarse a ély persuadirle para que se haga policia.

tener vida. En cualquier caso, URBAN CHAOS
no deja de ser una correcta mezcla de aven-
tura, beat’em-up y juego de conduccién, Un
titulo muy tentador que, pese al largo trecho
que aun le queda por recorrer antes de su fi-
nalizacién, muestra ya una apariencia muy
cuidada a nivel grafico, aunque aun se deben
corregir aspectos de gran importancia como
la fluidez del entorno 3D. Urean CHaos conta-
ra con la inestimable ayuda de no saber qué
ocurrira en la siguiente mision. De nuestro
primer contacto con el juego nos ha chocado
la variedad de situaciones que se dan duran-
te la aventura. Un pobre hombre que intenta
suicidarse, un coche robado que hay que re-
cuperar, un delincuente que ha huido tras
atacar a un transeunte... Bueno, todo aquello
que suele pasar en las grandes ciudades,
aunque con la seguridad de que todo se tra-
ta de un simple juego. UrBaN CHAOS es un ti-
tulo que promete, y mucho. Desde las
primeras misiones de entrenamiento, UReaN
CHaos atrae al jugador rdpidamente y espe-
ramos comprobarlo pronto. ee J.c. MAYERICK

Las cinco pantallas que
aparecen junto a este
texto pertenecenala
versién PLAYSTATION del
juego, que se encuentra
en un estado mucho
mds avanzado de desa-
rrollo. La aventura en si
es idéntica a la de la ver-
s5ion DREAMCAST.

&
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www.zetasuperjuegos.com
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| afio pasado la propia

SONY se puso el mono de
trabajo para crear un simulador
de fatbol para PrayStarion.
Ahora llega la segunda parte
gue suponemos que en nuestro
mercado se denominara Esto s
FutBoL 2.La primera entrega
puso especial énfasis en el
apartado gréafico, creando unas
magnificas animaciones para
las que empled técnicas de
speed blending y motion
capture. Para esta segunda oca-
sién se mantiene la misma linea
grafica, tanto en la animacion
de los jugadores como en el
disefio de los estadios. En este

Arhbtsga s

BT ﬁ P
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EELECTY:CA

¢ (¢
1 pr 44 p

sentido se amplia el nimero de
campos recogidos en la prime-
ra parte, buscando reproducir
los escenarios reales en los que
se disputan los partidos de fut-
bol. El control de los jugadores
mantiene la linea de su antece-
sor, aunque se incluyen nuevas
acciones que hacen el juego

WANLERL CANERA

,} ﬁ EHORCIION |

i

el programa incluye dos editores. eor un Lado el de jugadores

pernite modificar el nomkre y el aspecto fisico; por otro, el

editor de equipos hace posible crear La indumentaria y Las ban-
deras que posteriormente ondean en las gradas

CD BOM reno (o

b
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THIS IS FOOTBALL 2°

La novedad en cuanto a equipos

es la inclusién de La segunda
division de algunas de Llas
competiciones europeas mds
importantes. en la Liga espa-
nola sélo se incluye La prime-
ra division, aungue se
incorporan equipos de segunda
como Los recién descendidos
salamanca o Tenerife.

mads variado. También se ha bus-
cado potenciar la efectividad de
los disparos a puerta, ofrecien-
do una mayor efectividad en los
lanzamientos lejanos. La presen-
cia de equipos, tanto de selec-
ciones nacionales como de
clubes (algunos histéricos), es
muy numerosa. Entre ellos se
recogen los pertenecientes a las
principales ligas tanto europeas
como americanas, incluyendo la
espanola. La principal novedad
en este apartado es la incorpo-
racion de la segunda divisién de
algunos campeonatos, entre los
gue no se encuentra el espariol.
A pesar de esta ausencia, sor-

prende la inclusién de los equi-
pos descendidos la temporada
1999-2000 (At. de Madrid, Betis
y Sevilla), junto a otros clubes
que no consiguieron el ascenso.
Un aspecto que sorprende es
que los jugadores incluidos per-
tenecen a la pasada campafia,
aunque aun hay tiempo para
realizar una actualizacién. De
momento sélo esta disponible
una beta en ingles, siendo Gas-
par Rosety el encargado de rea-
lizar los comentarios en este
segundo compacto. Con las



THIS IS FOOTBALL 2

en el apartado de camaras se mantienen las mismas opciones que
ya disfrutamos en la anterior versién. as{, se incluyen dos
perspectivas (una lateral y otra aérea), con tres planos cada
una (cerca, normal y lejos).

En la versidn final
estd previsto incorpo-
rar un modo que
imita los partidos en
los recreos de los cole-
gios. Ademds estd
planeado una pun-
tual actualizacién de
plantillas, sustituyen-
do los jugadores de la
pasada temporada.

ral y como ocurri¢ en la pri-
mera parte de esTo €s FUTBOL,
Las celebraciones de Los goles
pueden ser controladas por Los
usuarios.

mejoras introducidas y a falta
de limar distintas asperezas,
parece que SONY estd dispuesta
a abrirse un hueco en el compe-
titivo mundo de los simuladores
futbolisticos. La versién final
tendrd la dltima palabra y nos
desvelara si por fin las sagas
FIFA e ISS tienen un nuevo rival
de altura. & cHIP & CE

en el programa se
aumenta considerable-
mente el ndmero de
estadios. entre ellos
aparecen dos represen-
tantes espafioles.
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€s un desconoctdo de Las
consolas, pero Lo cterto es
Que pPop supuso toda una re-
volucion en otros sistemas
como Los coMpAaTIBLES PC.

En una época en que las aceleradoras 3D
comenzaban a hacer su aparicién a un
ritmo vertiginaso, INTEL, la conocida fabri-
cante de procesadores, incluyo en los «<nue-
vos» PENTIUM un juego de instrucciones
llamado MMX que, segun ellos, harfa olvidar
las tarjetas aceleradoras. El primer juego en
hacer uso de ese juego de instrucciones fue
precisamente Pop, un magnifico juego de
conduccion futurista que sirvié para demos-
trar todo lo contrario: con MMX estaba bien,
pero Pob con una tarjeta aceleradora era
simplemente increible. Pop Il, en cambio,

Durante la carrera se recogerdn dife-
rentes tipos de items. Cada uno de

ellos cuenta con una caracteristica
especial, ya sea de ataque o defensa.

RNt Lor
T Lae

PAOGRANATOR ® UBI SOFT
PAIS @ FRANCIA

llega cuando ya nadie pone en tela de juicio
la necesidad de las aceleradoras, una depen-
dencia que, por suerte, los usuarios de con-
sola no tenemos. En esta ocasion es
Dreamcast la consola que UBI SOFT. ha elegi-
do para llevar a cabo la secuela, y por lo que
ha comentado la compafiia, es muy posible
que sea la tinica que aparezca. Poco se pue-
de decir de Pob 2. Tan s6lo que serd un rapi-
dismo juego de conduccién en el que las

Afalta de la version
final, la beta que
obra en nuestras ma-
nos todavia adolece
de ciertas ralentiza-
ciones. Esperemos
que mejore.

naves adoptaran varias formas durante la
carrera. Los ocho circuitos incluidos, como
ya ocurriera en la primera parte de la saga,
contaran con un disefio extremadamente
futurista, explotando al maximo la potencia
de una consola como DreamcasT. Un juego
que promete mucho. ee J.C. MAYERICK

©

ungue pueda parecer
Aun numero reducido, la
complejidad de éstos, uni-
do a la cantidad de caminos

que cada uno posee, con-
trarrestan esta sensacion.
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el nuevo film de animacion
por ordenador de La todopo-
derosa pisney contara muy
pronto con su adaptacion a
Los mds diversos formatos.
0s contamos como es La en-
trega pc, qQue promete riva-
Ltzar con La de ps2 en
cuanto a Belleza grafica.

I 24 de Noviembre llegard a las panta-

llas espariolas DisNEY’s DINOSAUR, una
ambiciosa pelicula de animacién infografica
en la que se han invertido tres afos de tra-
bajo y un presupuesto de 200 millones. Se-

guro que ya habréis visto
el trailer (tanto en cine co-
mo en el DVD de TARzAN)

ENTIRELY UNRELATED, THE
CHAMPSOSAURUS LOOKED REMARKABLY LIKE
FHE MODERN CROCODILE, IT HAD!

SLIM SNOUT FILLED WITH SHARE

DisnEy s DiNosAuR in-

cluye una enciclope-
dia donde podrds
estudiar en movi-
miento aquellas
criaturas con las que
te hallas topado du-
rante el juego.

con los espectaculares resultados cosecha-
dos con la fusién de dinasaurios generados
por ordenador con decorados natulares. Co-
mo era de esperar, la pelicula contara con su
correspondiente adaptacion al videojuego,
en este caso a todos los sis-
temas domésticos conoci-
dos. En Noviembre se

pondran a la venta las entregas DreamcasT,
PrayStation y GB CoLor, mientras que la ver-
si6n PS2 aparecerd un poco después (UBI
SOFT ha anunciado incluso que estd ya tra-
bajando en un DisNey’s DiNOSAUR para GAME
Cuee). La mecanica del juego recuerda, sal-
vando las distancias, al legendario LosT VI-
KINGS, ya que los tres
dinosaurios protagonistas,
eliguanodén Aladar, el 1é-
mur Zini y la pterodactila
Flia deben combinar sus di-
ferentes habilidades fisicas
para avanzar por cada una
de las 14 fases que compo-
nen el juego. DisNEY’s DiNo-
SAUR goza de un gran
detalle en los escenarios y
en las distintas especies de



dinosaurios, pero los graficos quedan algo
empequefiecidos ante la inamovible camara
cenital que acompafia a las acciones de los
protagonistas en los cuatro entornos que
ofrece el juego (desierto, montana, las cue-
vas y el lago seco). Cada una de estas zonas
esta habitada por depredadores de todo ti-
po, desde velociraptores hasta Carnotauros,
lo que obligard al jugador no sélo a hacer __
uso de la estrategia a la hora de avanzar, si- : LB RTOSAUR

3 OALBERIOSALUR WAS A CLOSE RELATING ©)
no a utilizar en determinados momentos | £ O LR (oA 115 s
fuerza bruta de Aladar para despejar el ca-
mino. Para acallar a esas voces que procla-
man que los juegos no son educativos,
DinosAUR incluye una enciclo-
pedia interactiva
donde po-
dréas

www.zetasuperjuegos.com

Ademas de |a entrega Dreamcast, cuyas pan-
tallas copan todo el protagonismo de esta
preview, Ubi Soft trabaja con otros equipos
de programacion para ultimar las adaptacio-
nes de Disney’s Dinosaur de otros sistemas.
Ya hemos jugado a la version PlayStation, en
la que se han incluido nada menos que 17 mi-
nutos de secuencias de video extraidas del
film. De las entregas P52 y Game Boy Color

estudiar a todas aquellas
especies con las que te hayas topado
durante el juego. ;Sera Dinosaur divertido
ademas de instructivo? Lo comprobaréis vo-
sotros mismos en Noviembre, =0 NEMESIS

\ '.
-

Las entregas Dreamcast y PLAYSTATION, las (inicas jugables por el momento, ya hacen

gala de unas cuantas secuencias de video extraidas de la pelicula. Si tenéis el DVD de
Taszan no os perddis el trailer de DiNosAuR incluido en él.

£
e

"
'y
-

Un paso en falso y la teoria de la evolucion caerd

como una losa sobre tus dos dinosaurios y su cole-
2 ga el lemur. Si no es un Jago de lava, serdn los in-
A contables depredadores los que acaben con ellos.

M- 1VEn
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ante el peligro

ISNEY parece dispuestra

a arrasar estas navidades
con una buena remesa de titu-
los en los que los protagonistas
son los personajes clasicos de la
factorfa. Buzz LIGHTYEAR, el inse-
parable amigo de Woody en

Como ya ocurriera, por ejemplo, en el genial
Wacky Races de DReamcast, se ha utilizado una
curiosa técnica que permite obtener una
visién tipo dibujos animados a partir de un
modelo 3D, con los bordes negros de la tinta,

Buzz LiGHTYEAR peca de ser algo confuso en algunas
ocasiones, merced a la cantidad de elementos que
concurren en pantalla. Con un poco de suerte, en lq
versién final se eliminardn este tipo de problemas.

%!ISS!O:

" ACCEPT » DECLINE

Tov STory, es uno de esos perso-
najes que contaran con el privi-
legio de protagonizar una de
sus aventuras, La tarjeta de pre-
sentacion no puede ser mejor,
ya que los encargado de llevar
el proyecto a buen puerto han

€D ROM

REINO UNIDO

N2/ IGH TYEI\?\
7STAREDANY >

sido TRAVELLER'S TALES, los cre-
adores de pequenas joyas como
Tov STorY, que causaron sensa-
cion en los sistemas de 16 bits.
Con la experiencia lograda con
otros proyectos «DISNEY», es
facil imaginar que esta aventura

Buena parte de los cuarenta y dos niveles del juego
obligan a Buzz a superar Ia fase en un tiempo muy
reducido, a modo de carrera contra otro personaje.
Una verdadera Idstima, porque la belleza de algu-
nos escenarios es para pararse y observar,

contaré con un nivel mas que
aceptable, en el que destacara
ante todo el cuidado aspecto
gréfico, al que se le ha dotado
de una apariencia tipo dibujo
animado, con colores planos y
bordes negros. Uno de los titu-
los mas prometedores de cuan-
tos hemos visto. o J.c. MAYERICK

Las secuencias de video
servirdn de hilo conductor de la
historia, aunque en esta oca-
sién cobran un interés mayor
debido a la excelente calidad
de las mismas. Resulta curioso
ver a los personajes de Toy
Story en dibujo animado.




u no mas,y van...Se ve que
éste va a ser el afio DIS-
NEY en PLAYSTATION, pues no en
vano,ademas de este 102 DAL-
MATIANS Y el comentado Buzz
LIGHTYEAR, otros titulos basados
en personajes de la factorfa
acudiran puntualmente a la
fiesta navidefa. Dos buenos
ejemplos son los sorprenden-
tes DiNOsAURS 0 el simpatiquisi-
mo JUNGLE Book: GROOVE PARTY
(EL LIBRO DE LA SELVA). De todos
ellos, quizé el que se encuentra
en un estado mas temprano de
desarrollo es este 102 DALMA-
TIANS, un tftulo especialmente
pensado para los més peque-

| Los efectos de luzserdn | |
una parte importante

en 102 DALMATIANS. La
tormenta en uno de los
niveles consigue crear

- una ambientacién bas-
tante angustiosa.

iAy cueé vida
tan perrunal

fios y que, a dfa de hoy, tan sélo
muestra muy por encima lo
gue podré ofrecer en unos
meses. De lo visto nos ha llama-
do especialmente la atencidn la
calidad de las secuencias, que
pese a estar generadas en 3D
en tiempo real, muestran un
aspecto bastante fiel al original.
De la aventura en sf poco se
puede decir de momento. Se
tratara de un plataformas puro
con niveles en los que se inten-
tara agudizar el ingenio de los
més pequefios con sencillos
puzzles. Existiran, ademas, una
serie de pequefos juegos a los
que se podra acceder desde el

PERLILERSSRLIE TR

H}
(AR IATENRE CENPNTE T

| Cruelade Vil la_| |

mala mds mala en
la historia del cine
de animacién, cuen-
ta con un modelo
3D fiel al original.

menu de opciones, y en el que @
podran participar varios juga- ] &%

dores. ¢ J.C.MAYERICK enemigo en esta beta

de 102 DALMATIANS.
Queda mucho por hacer
en este tiempo.

=

2 [ Las secuencias de video, | |
generadas en 3D en tiempo
real, parecen haber recibido

toda la atencién de sus dise-

fAadores. Es de lo poco que

parece estar terminado, y
ademds de un modo notable. '

Seran ocho los mini-juegos a los que se podré acceder.
Alin no estan todos desarrollados, pero ya hay algunos
interesantes como el de las damas o el mini-golf.

www.zetasuperjuegos.com
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Or got cast oot with th

a nueva adaptacion al vide-
Lojuego de EL LiBRO DE LA
SELVA no sera ni un arcade de
plataformas, ni una aventura...
isino un juego de baile! THe Jun-
GLE BooK GROOVE PARTY permitira
a grandes y pequefios bailar
junto a Mowgli, Baloo y Baghee-
ra en un titulo de mecénica sos-
pechosamente parecida a la de
Dance! DANCE! REvoLuTION de
KONAMIL. Las «<semejanzas»

L B001(
3
1

Jo [ K |
~

100

AL 13

You ¢an bardly clinb you can barely

alcanzan incluso al periférico
gue acompafiara al juego en su
comercializacién: una alfombra
con sensores bautizada como
Dance Mat, clavadita a la que
lanzéo KONAMI hace ya muchos
meses. Polémicas aparte, THE
JuncLE Book GROOVE PARTY se
presenta como uno de los
mejores lanzamientos del afio
para los usuarios mas jovenes
de PSX,y por qué no, para méas

gli trabd gran
amistad con De
Lucar, un oran-
gutdn de vientre
algo flojo.

En la selva Mow-

| Aqui tenéis a Mowgli aposténdose junto a

THE Scope (de nifio) quién hard mds flexiones.

El perdedor abandonard la selva para ir a
Madrid y sufrir una triste existencia como
Redactor Jefe y masajista de liebres pardas.

de un nostélgico entradito en
afos. UBI SOFT y DISNEY INTE-
RACTIVE han incluido, entre
otros temas, versiones actualiza-
das de las mas recordadas can-
ciones de la pelicula, desde
aquel Busca Lo MAs ViTAL que
cantaba Baloo al inolvidable

Quiero Ser Como TU del rey Louie.

Deliciosas recreaciones tridi-
mensionales de éstos y otros
personajes de la pelfcula, acom-

pafarén al jugador a través de
las nueve movidas canciones,
mientras salta como un descosi-
do sobre la alfombra. Desde
SONY C.E,, distribuidora de Gro-
oVE PARTY en nuestro pais, nos
han asegurado que el juego lle-
gara con textos en castellano, y
posiblemente con las canciones
dobladas. La fecha de lanza-
miento, a finales de afio. Por si
acaso, id realizando algun calen-
tamiento que otro en prepara-
cion del maratdn de baile que
5e aproxima. =0 NEMESIS

Groove Party se comercializa-
ra con un pad-alfombra como
el de Dance Dance Revolution

ey

mﬂgﬂlmmm ﬂﬁﬂlﬂi
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Sa try ang redax yash cool

Por si no fuera bastante con bailar junto a Baloo, el

juego incluye un karaoke para cantar con los parientes.
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WISV RYTE]
EIGHITING,

EEHEAMBIGNSEHIE

Hunque en nuestro
7 pafs los torneos de
~ . Ultimate Fighting son
w ~ \ casidesconocidos
: (algunos lo conoce-
réis como «lucha
extremay), en
EE.UU., pais del
que proviene tal
«disciplina» deporti-
va, ya son incluso mds

magnifico titulo de Lucha pa-
ra Los 128 81TSs de pREAMcAST.

conocido por algunos como «Lucha ex-
trema», ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONS-
Hie, el deporte mas salvaje del

contrincantes ha de que-
dar inconsciente o rendir-
se (mediante el llamado
tap out) ante una presa de
estrangulacién o sumisién. El
titulo creado por CRAVE para
los 128 bits de SEGA reproduce
fielmente los combates de UFC, tanto
visualmente gracias a su potente engine 3D
{comparable al de ALL STAR Pro WRESTLING de
PS2) como en jugabilidad, ya que podremos

—————
; : Doe
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REHAMEFIRST HAME, @) ACCIRT

) Career

famosos que el Wrestling. Su éxito se debe al
reglamento aplicado en sus combates: lo
dnico que no estd permitido son algln que
otro golpe bajo y todo lo demés vale, hasta
el punto en el que para ganar uno de los dos

. FOAMATO @ ODREAMCAST

GENERO ® BEAT EM-UP/DEPDARTIVO

COMPANIA ® ACCLAIM
PAOGARMADOR ® CRAVE

PAIS @ ESTADOS UNIDCGS

Suprdl_legns

demas del modo UFC, en el cual competiremos del mismo modo que en los campeona-
tos reales, podremos probar suerte en el modo Career. En dicho modo tendremos que
elegir el aspecto, el nombre y la técnica de lucha de nuestro personaje y ponerle a
«repartir» para ganar puntos. Esos puntos seran canjeados por nuevos combos y
movimientos especiales o por aumentar nuestras caracteristicas fisicas.

ejecutar toda clase de presas, pufietazos y pa-

tadas con un resultado similar al de los com-

bates reales. A lo largo del juego podremos

seleccionar a los luchadores reales més carac-

teristicos que componen la liga de Ultimate

Fighting, incluido el campedn de
este afio, Tito Ortiz. El mes que
viene mostraremos dénde aca-
ba el deporte y dénde comien-
za la auténtica batalla de este
impresionante ULTIMATE FIGH-
TING CHAMPIONSHIP. ®¢ DOC

[ —
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L a espectacularidad que
proporcionan los deportes
de riesgo esta fuera de toda
duda. La compafiia japonesa
EON intenta acercarnos con
WiLp Rapips a uno de los
«deportes extremos» menos
conocidos en nuestro pafs, el
descenso de rapidos. Lo hace

desde un punto de vista mas
desenfadado que estrictamente
deportivo, predominando velo-
cidades de vértigo y descomu-
nales saltos al vacio en
detrimento de lo que seria una
competicién con caracter més
realista. Con WiLD RAPIDS nos ire-
mos enfrentando durante el tor-

neo a sucesivos escenarios
(hasta un total de ocho) que
simulan diferentes enclaves,
como la jungla, un volcan, el
artico o un peculiar Gran Cafién
del Colorado, presentando cada
uno los peligros propios de su
entorno, como cocodrilos, bolas
de lava o icebergs. Para superar

REPLAY

las distintas fases tenemos que
quedar entre los tres primeros,
debiendo antes de elegir uno
de los cinco personajes para
luchar a brazo partido contra
los otros cuatro, Seleccionare-
mos al jugador segiin una serie
de caracteristicas (velocidad,
poder, etc.) y tambien elegire-

NG

JENY S1W Nea BR1LINE B

mos el kayak en funcion de que
las deficiencias de uno queden
compensadas con las cualida-
des del otro. No todo es fair play
en WiLp RaPiDs, pues girando
sobre uno mismo a gran veloci-
dad se puede causar un remoli-
no que provoque el vuelco de
los rivales. =6 MOLOKAI

Los obstdculos
que encontramos
anuestro paso
pueden ser salva-
dos esquivdndo-
los o saltando
acrobdticamente
porencima.

Wild Rapids propone un

veloz y acciden

1733

tado descenso

-

3I’_d #- 271240

:
G=HOPPER

W LRI

El programa nos permite escoger entre cinco
personajes distintos, desde el gigantén Moris
hasta la aparentemente frdgil Amy. Cada uno
presenta unas prestaciones diferentes.




ALCALA DE HENARES
C/ Mayor, 58
Tel.: 918°802 692
area51 @confederacion.com

LOGRONO
Avda. Doctor Mugica, 6
Tel.: 941 287 089
vastagos @ confederacion.com

MOSTOLES
Avda. Portugal, 8

Tol: 916 171 115
rebel_moon @ confederacion.com

Para jugar en Internet
msi ‘& onfederacion

www.msnconfederacion.com

- A A WET

-<

ALCOBENDAS
C.C. Picasso, Local 11
C/ Constitucion, 15
Tel.: 916 520 387
pegaso & confederacion.com

MADRID-Callao

C/ Preciados, 34

Tel.: 915238 011
recios @ confederacion.com

PAMPLONA
C/ lturrama, 28 lfrasera)
Tel.; 948 198 031

hackers @ confederacion.com

e e e~
T - e o
e

BENIDORM
C/ Tomas Ortuno, 80
Tel.: 966 806 982
templarios @ confederacion.com

MADRID-Moncloa
C/ Meléndez Valdés, 54
Tel.: 915 500 250
deimos @ confederacion.com

SAN SEBASTIAN

Avda. Isabel Il, 23

Tel.: 943 445 660
shogun @confederacion.com

GIRONA
C/ Emili Grahit, 63-67
Tel.: 972 224 729

rocket_factory @ confederacion.com

MALAGA
P2 de los Tilos, 30
Tel.: 952 362 856
roptors @confederacion.com

VALENCIA
C/ Ribera, 8
Tel.: 963 940 311

falcons @ confederacion.com

NUEVAS FRANQUICIAS: 917 791 304 y expansion @confederacion.com
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PROXIMAS APERTURAS: BARCELONA, MOTRIL, PALMA DE MALLORCA, PAMPLONA ' (@3 [EIUBSIENY m
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Apoyados en unos graficos extraordinarios,
Argonaut y Fox Int.nos presentan una de
las experiencias mas angustiosas y
envolventes creadas para PSX. Nunca el
terrory |a accion estuvieron mejor unidos.

Ademas de competir
con otros shoat em-ups
30 de indudable calidad
jrara PSX, RESURRECTION
tenia ante si el reto anadi-
do de enfrentarse a la
memaria de ALIEN TRILOGY,

aquella genialidad que
adaptaba en un unico CD
Y en un porron de fases nada
menaos que las tres primeras

FORMATO
PRODUCTOR
PROGRAMADDR »

peliculas de la saga. A primera
vista pudiera parecer que Resu-
RRECTION N0 aporta nada nuevo,

Came en lapelicula
en determinados
MOMeNtos sera nece
saro sumergise en el
agua, un elemento en
el que los aliens se

Mmuevern comao peces.

Por st na hubiera
bastante con los
gatiens, ef Auriga esto
% plagado de marines

de gatilio facil,




PlayStation

salvo mejores graficos y un
numero menor de fases, pero
ARGONAUT no tenfa en mente
crear otre mero clon de QUAKE 0
HALF LiFe. El objetivo era produ-
cir un videojuego gque provoca-
ra la caustrofobia, la angustia y
el terror de los films de ALEN,
aunque significara renunciar a
un elemento tan importante
para un juego como es la musi-

www.zetasuperjuegos.com

No, no es Belén nuestra maquetadora dur-

- : miendo la siesta. El engendro que veis arriba
ca, en beneficio de unos efec- EERNS . es uno de los fallidos clones de Ripley que
tos de sonido en DotBY = i deberéis eliminar en una de las fases.

LT i

Durante sus diez fases de vida, la accion de ResurrecTION va saltan-  Call, el marine DiSthephano y el pirata Christie. Todos ellos com-
do de un personaje a otro, todos ellos extraidos de la pelicula.Ala  parten idéntico arsenal, salvo las armas exclusivas de algunos
indestructible Ripley la acompafian en esta aventura la sintética personajes, como el laser de Call o las pistolas dobles de Christie.

Lejos de ofrecer refu-
gio, los conductos de
ventilacién son autén-
ticos hervideros de vida
alienigena.

ALIEN RESURRECTION €5
mas terrorifico que un
maraton de experien-

cias nocturnas narra-
das por De Lucar,
conacido en la galaxia
como el bardo fondon.

Ante los FaceHuggers
lo mejor es correr. Si
te quedas a comba-

tirlos acabards con
uno en la cara.




( ALIEN RESURRECTION PlayStation .

La Smi]la Del Mal

AVENTURA/SHOOT "EM-UP 3D

Sitienes la desgracia de toparte con un FaceHugger, éste saltara a tu cara para
introducirte la semilla Alien, Sélo cuentas con minutos para extraer el embrion,
0 el ChestBurster saltara de tu destrozado pecho para iniciar un nuevo ciclo.

Dual Shock g

GRAFICOS

éQuién dijo que el HARDWARe de pLAYs-
no daba para mas? este
stra que con talento y
puede producir un entorno
onal con La suavidad de
superiores. Tendis que verlo
en movimiento para creerlo.

MUSICA

en una decisidn tan sorprendente como

== arriesgada, FOX INTERACTIVE Y AAGONAUT

L i - : T sy han decidido elinminar cualouier tipo

_;f eﬂ:'iica durante el juego para con-
r toda La atencidn del jugador

en Los terrorificos rx de sonido.

SurroOUND gue ponen los pelos
de punta.El resultado es un
shoot ‘em-up aterrador, demen-
cialmente dificil, que exige jugar
con las luces apagadas y el volu-

SONIDO FX

en La elaboracién de Los efectos de
este juego han colaborado activamen-

men de la TV al maximo. ALiEN
RESURRECTION cuenta ademas, en
mi opinion, con los mejores y
mas suaves graficos vistos en un
shoot ‘em-up de esta clase para
PSX.Si disfrutas pasandolas
canutas, y buscas algo mas
movidito que SILENT HiLt o CLock
Tower, FOX INTERACTIVE y

ARGONAUT te van a proporcio-
nar una experiencia que tarda-
rds en olvidar. e NEMESIS

VALORACION

La gran mayoria os preguntaréis, no sin

razén, qué puede ofrecer ALIEN RESURRECTION
Que no incluyera ya ALIEN TRILOGY. cierto
es que el desarrollo y La ambientacién son
parecidos, pero La sensacion de angustia y
el miedo, puro terror, que destila por cada
poro del plastice del cp, lo convierte en
una de las experiencias mas extremas (y
dificiles) que vivirds en PLAYSTATION.

td Log cesPonsables del sonido de La
pelicula. v se nota. sentiras verda-
MU al escuchar Los pitidos

d or de movimiento y Los gri-
tos de Las victimas de Los alien.

JUGABILIDAD

AL principio cuesta un poco hacerse
gn.los coftroles del juego [pareci-
s a3 de Los shoot’em-ups en
( rsona para pc), pero mere-

ce La pena con tal de distrutar con

Las diez intensas fases.

GLOBAL

el entorno grafica. Los rx. Mancha-
ras Los pantalones de miedo.

7@ épor Qué no han incluido misica,

~' aungue sea como una opcidn?




SH3AAY 1d NOIT71I8 8 01 di . - - o r Z6b 260 £06 502NUL A sepndy ap ot

“—.mmusm .\—D : i ¢ Y ‘opliieg 4as sp 0 e3sid e| 9p sa|J3iieq Ip 1B IS OPULIAdS3 UBISE A1 dIV €]

ap seanbes saiofalu 587 AP 3jGLIST NS UOD U3LINOD Wif {22]OA BALIN|OSAI NS UG ‘ULOH

/0I31AISS JODS{OLUAP NS L0 OISR (SBLISP SO} SOPOY. 'S0[1E] OWOD A *'sandl 0soibipasd ns
‘501536 SNS ‘SOIUBILIAOLL SNS :BAOIAl SO[4ED B 0J13U3p! 53 BAOIA SO}IED) 1SBIWEaIQ B SENEID
‘opinased BPEL 0ISIA BIQRY 35 B2UN(N “OWSsI |31 01N|0sqe 3P $32UQ 871 U0 B340 35 ODIALIS
o yd1eWs ‘epelap epey “$3jg1audul Uos sod1ieh snS elI03siy Bf 3p s0AILI0dap salope|nluls
s310[3U 50| 3p Oun 52 ‘osta sefey sewel anb sus) ap obanf Jofaw |3 53 0]0S OU SIULIAL BRI

33 248 |SEWERY put ‘e6ag

3
c
L
2
o
o
By

pasJasad s)eBla a1y pi7 sasdaejeg ebac nooz o




,,,,, N, | ——

Capfanrilia

Rayman 2: The
Oreat Escape

Antes que ésta fueron las
versiones para NINTENDO 64, COMPATIBLES
PC y Dreamcast. En NINTENDO 64 ya
mostraba un aspecto soberbio,
doblando la resolucién de pantalla e
introduciendo, por primera vez, las 3D

A falta de la ya anunciada VePsi@n para PS2, UBI SOFT por fin
ha legrade completar la serie de conversiones gue se habian
anunciado de su titulo @strella Rayman 2:The Great Escape.

Esta, como todas las demas, raya a un nivel soberbio.

en el universo Rarman. A la par llega-
ron las versiones para comparisLes PC
(que a nosotros no nos conciernen) y
la adaptacién para Dreamcasr, dos ver-
siones de la aventura que nos abrieron
los ojos en cuanto a las posibilidades
de las consolas de nueva generacién
aplicadas al género de las plataformas.
Con semejantes pre-
cedentes, resultaba
dificil confiar en una
adaptacién siquiera
semejante para una
consola como PLaYS-
TATION, a la que todos

le reconocemos sus méritos pero que,
hoy por hoy, comienza a acusar el paso
del tiempo. La sorpresa fue mayuscula
al comprobar que el juego mantenia,
en un buen porcentaje, todo lo que
habfa hecho de Rayman 2 una grandisi-
ma aventura en otras plataformas.
Especialmente logrado est4 el aspecto
gréfico, que en algunas ocasiones llega
a mostrar una apariencia incluso maés

Algunos mapeados
son exclusivos de PSX.
De hecho, al ser éstos
mds cortos, la jugabi-
lidad ha aumentado
considerablemente,
perdiendo menos
tiempo en cada nivel
de la aventura.

Pocos juegos de PSX tienen
un colorido como el que
demuestra el excepcional
RAYMAN 2: THE GREAT ESCAPE.

SUPER

nformation
FORMATO  coRom
PRODUCTOR UBI SOFT
PROGRAMADOR _UBI SOFT {CHINA)

RAYMAN 2. THE GREAT ESCAPE
PLATAFORMAS 3D




] (A Fondo

MAPEADQOS SEMEJANTES
NiNTENDO 64, DREAMCAST, CompATIBLES PC y PLAYSTATION compar-
ten buena parte de los mapeados del juego, aunque por limi-
taciones de la mdquina, en PSX éstos son mucho mds
limitados. En todo caso, UBI SOFT ha hecho un gran trabajo.

Si encontramos las cuatro mascaras de Polokus y rescatamos a los amigos de Rayman, los progra-
madores de UBI SOFT nos han prometido una grata sorpresa... ;Un nivel en 2D como en la prime-
ra aventura de Rayman? Es posible, tan solo hay que hacer el cien por cien del juego.

atractiva. Es cierto que los mapeados
son mds pequefios, o que las posibilida-
des de seguir diferentes caminos den-
tro de un mismo mapeado estan mas
limitadas, pero también es cierto que
esta merma llega incluso a beneficiar al
juego, propiciando que la aventura
tenga mas ritmo y resulte mas diverti-
da. Asi, la sensacién que tiene el juga-
dor de haber progresado
notablemente, sin ser del todo errdnea,
: : sf resulta menos cierto, puesto que el
POLOKUS numero de mapeados se ha incremen-

El objetivo principal del juego es encontrar las cuatro tado notablemente, com-
mdscaras de Polokus, con las que en teoria éste volverd a pensando desde este lado
la vida para salvar al mundo. Pero como en todos los Ray- asi lo que se pierde por el

MAN, el cien por cien del juego no se consigue hasta que no

otro. El grupo de programa-
se han rescatado a todos y cada uno de los amigos de

cién responsable de todo
esto es una compafiia,
dependiente de la propia
UBI SOFT, afincada en
Shanghai, en la mismisima
China.Y es que ya se sabe
lo que se suele decir del
trabajo de éstos. Por ltimo,
RAYMAN 2: THE GREAT ESCAPE

Rayman, algo que en esta ocasién tiene recompensa.

GRAFICOS SONIDO FX JUGABILIDAD GLOBAL

pebemos reconocer La banda sonora, como ademds de La enorme AAYMAN 2 @S una aven-
nuestra desconfianza el resto del juego, variedad de efectos tura que se deja

g L esa de sonido ra invaden e Jugar gmchL'Ldad.
_q!eq realizar una ave RAYMAN 2 | LF Goblhzal de sus
version ; de RAYMAN tn‘.m doblaje #fkeos, ginido a Lo
“Nuestfos temores L cast®tlano sober- nteriof,” hacen de

{1

eran infundados, pues parecen contar con el bilo. La voz de RAYMAN RAYMAN 2 UN juego :

RAYMAN 2 conserva la ritmo ideal para un es iLnmejorable, con- inigualable, que como gz EL enorme mérito de hacer
elevada calidad gra- juego de estas carac- pletando asi algo que ya ocurriera en otras F=" una conversidn tan fiel.

fica del resto de teristicas. no moles- se echaba en falta en versiones, engancha B el punto de vista, en ocasic-
versianes. ta en ningdn momento. otras versiones. irrenisiblements. =~ nes, confunde al jugador.

o

www_zetasuperjuegos.com

@



Rayman cuenta con un buen nimero de habilidades
innatas, aunque otras, que aprendid en su anterior
aventura en PuvStaniow, le han sido arrebatadas. Ly, el
hada, tendra de nuevo la mision de recuperar los pode-
res que Rayman un dia poseyd, entre los que destaca la
posibilidad de utilizar los aros rosas junto con el disparo
para balancearse hasta lugares inaccesibles. Y es que
éste siempre ha sido uno de los alicientes de Rayman.

Habilidades=

Durante la aventura existen ciertas prue-
bas que pueden ser completadas al mar-
gen de éstas. La primera de ellas, una
carrera, contard con la ayuda de Ly.

cuenta con una cualidad de la que care-  nidad de escuchar. Ninguna otra voz

cian las versiones para NINTENDO 64 y
Dreamcast: voces. Efectivamente, ade-
mas de los ya conocidos textos en espa-

como la elegida, le habrfa venido mejor
a Rayman. En fin, que cada nueva versién
de RAYMAN 2 nos sorprende mas. jHabra

fiol, RaymAN 2 cuenta ahora con su
propia voz, en lo que es

uno de los doblajes

mejor realizados de

cuantos hemos

tenido oportu-

que ver la de PS2! eo J.c. MAYERICK

Grdficamente, RaymAN 2: THe GRear Escape es una aventura
inigualable. Este nivel, que aparece a mediados de la aventu- |
ra, es una buena muestra de ello, con un colorido soberbio.
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Vendo lampara seminueva.
De facil instalacion. Bombilla incluida.

Contactar con www.aucland.es

Una nueva manera de comprar y vender. aI,C|m
Subastas
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& legendarios villanas
Aunque se han quedado fuera algunos «malos» emblematicos,
como Kraven el cazador, NEVERSOFT ha acertado en la eleccion de
105 seis villanos a los que Spider-Man debera dar caza a lo fargo del
juego. Encabezados por el inefable Dr, Octopus, el reparto de ene-
migos esta compuesto por Misterio, Escorpién, Rhino, Venom y Car-
nage. Estos dos ultimos son un verdadero prodigio grafico.
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| SPIDER-MAN

PLATAFOARMAS/BEAT "EM-UP 3D

-llgﬂdares
Msiones

Vataa

] - -
Contimuaciones INFINLTAS

e
Dual Shocic ANALOGICO + VIGAACION

Grabar Partida MEMORY CAAD [1 GLOAUE]




GRAFICOS

el motor grafico que
ya nos asombré en

TANY Wunreaoaa-

pgne te dejara helado
sus houes de
r os, La pro-

diglosa animacién de
spidey y sus villanos
y unas texturas difi-
ciles de creer en una
PLAYSTATION

MUSICA

La inclasificable y
genial musica de La
capacerfl homenajea la

L8 dibujos ani-

dos Pe Los anos 7o,

ur: el juego, la
misica, de una gran
calidad también, apa-
rece y desaparece
dependiendo de La
accLon

PlayStation ( A Fondo

SONIDO FX

POC UNA Vez no voy a
quejarme ante La

eheia de doblaje
0, Tensr
f i!an Lee camo

s un verda-
dero Lujo que no debe
ser corrompido - bajo
ningun concepto, el
resto de Fx y voces
son fantésticas.

JUGABILIDAD

La Libertad total de
accion que plantea
lengancha

i 8l primer
3 ; qQue aga-
r pad. cran

parte de culpa La
tiene también el sis-
tema de control y la
emoctonante mecanica
del juego.

GLOBAL

) v

—~ =

ipor donde empezar? eraficos,
sonido, Jugabilidad, acabado

esto es aprovechar La Licencia
de un comlc, y no Lo de BATHAN.
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( Spider-Man
e

PlayStation .

- COSTUME VIEWER

SPICRL COSTUME.
WERNTE SPRY
GAMF FOWERS:
CUNLIMTED WIBANG
COMMENTS

PUN TREOUSH

THE AL WITHOUT
RUNNING ST

OF WEBRG

AN 2000
SYMEIOTE 3PIDER-MAM

XD SELECT (&) BaCK

CAVELOPED & MLZZR
SENEE WHICH KE
UMS TG FNT
CEWE WiTH

FIRST APPEARANCE.
DARESEVIL 1

SELECT (B) &

SPIDER-MAN "THE EXPOSITION" MOVIE FRAMES 19:24
#52 PREVIOUS FRAMES cfis NEXT FRAME (5) BACK TO MENU

AMATING AMAZING SPIDER-MAN #39

NN

. SPIDER-MAN #1
. (McFARLANE . SILVER)

El delirio de un mitemano.
Ef apoyo de la MARVEL {con Stan Lee a la cabeza) ha sido sabiamen-
te aprovechado por NEVERSOFT para incluir unos extras que volve-
rén locos a los fans de Spider-Man. Empezando por los comics
clasicos ocultos en recénditos recovecos de los escenarios. Encuén-
tralos y podrds deleitarte con portadas miticas, como el TormenTo de
Todd McFarlane o la primera aparicidn del Duendecilla Verde.
Obtendras trajes especiales para Spidey, como el célebre traje
Nearo, ina galeria de personajes y un StoryRoard de las intros,

VALORACION

® Al ver este juego no puedo olvidar
Los Buenos momentes gue me proporcienc
aguel ua Llejano SPIDER-MAN para MEGA
pRive. mhora Los he podido reproduetr,
pero en un entorno Bastante mas realis-
ta graclas a este autentico juegazo, Que
es Lo mejor que he visto y disfrutada en
PLAYSTATION en todo el presente afio. ¥
ya no QULEro Nt pensar en como van a
disfrutar Los fans del camte
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Un simulador de F1 IMPRESIONANTE.

HOBBY CONSOLAS

—

La férmula maestra de la velocidad. |

100 et

g\ Perfecta recreacion de io que es pilotar un F1. //‘"\ N

) O G
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Tedoas los circuitos oficiales m Sensaciones de
velocidad hiperrealistas m Colisiones
gspactaculares m Modo de escusia de pllotaje
m Misica del grupe Garbage *.

NINTENDOS*

GAMEBOY Col.<R ||
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Dreamcast. I ‘
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Sega Extreme Spas

El programa de SEGA incluye seis disciplinas recogidas
dentro de los depl:ml:es denominados como extremos, en un
titulo en el que la jugabilidad se ve ensalzada por el
espectacular entorno grafico.

Los deportes extremos han
ido ganando poco a poco terreno en el
mundo de los videojuegos. Sin embar-
go, de todos ellos tan sélo el snowboard

Aunque sdlo hay una

perspectiva disponible,

(CooL BoarpERrs BURRRN!) ha llegado de las repeticiones, ofreci-
momento hasta Dreamcasr. Con la apa- das al terminar cada
ricién de SeGa EXTREME SPORTS el niimero prueba, incluyen gran
cantidad de cdmaras.

de disciplinas se amplia hasta seis,
constituyendo incluso el debut de algu-
nas de ellas en el mundo de los video-
juegos. Asi, se incluyen, ademds del ya
citado snowboard, mountain bike, ala
delta, quad, parapente y puenting, Esta
variedad no es exclusiva de este pro-
grama, ya que juegos como RusH Down
0 EXTREME GaMES, ambaos para
PLAYSTATION, ya recogian varias pruebas.
En este sentido la peculiaridad del
nuevo titulo de SEGA consiste en no
tratar cada deporte de forma indepen-




& 495752

diente. Asi, en una misma carrera, el
jugador tiene que afrontar, de forma
sucesiva, varios de los deportes recogi-
dos, realizando, pie en tierra, el cambio
de disciplina sin que se detenga el cro-
nometro. La oferta de alternativas tiene
relevancia desde varios puntos de vista.
Por un lado el visual, ofreciendo una
amplia variedad imdgenes; por otro

Press exit to continue \
r J 5

&

| Uoading option sat-up file PM9:31 |

A través de Internet el programa permite
obtener circuitos ocultos, asi como cargar el
rival fantasma conseguido por otros jugado-
res y competir contra el mismo.

2% as

desde el lado del control, ya que cada
disciplina presenta notables diferencias
en el manejo. Con ello se logra romper la
monotonia de otros programas ya que,
aungue el objetivo es siempre llegar lo
antes posible, la forma de conseguirlo
varfa sustancialmente en funcién del
tipo de deporte practicado. Ademas, los
continuos cambios de disciplina hacen
que la accion sea trepidante, sin que

www.zetasuperjuegos.com




exista un solo momen-

to de descanso. En cada

carrera participan cua-

tro jugadores, siendo la

posicién de llegada al

Gltimo puesto de con-

trol de cada prueba la

que determina los pun-

tos obtenidos y la clasi-

ficacion final. Pero el

mayor enemigo es el

tiempo, ya que para

poder continuar hay

que superar una serie

de marcas intermedias

al mas puro estilo de las

maquinas recreativas.

Como se puede intuir, el control de cada
prueba es lo mas importante, aunque
hay que mencionar dos recursos adicio-
nales.En concreto se trata de la posibili-
dad de golpear a los rivales y de

Las piruetas permiten aumentar la energia
turbo. Las pruebas en las que se consiguen
con mayor facilidad son el snowboard y el

mountain bike, En el ala delta la aceleracion
se logra pasando por Jos globos rojos.




aumentar el turbo de velocidad median- reproduccion de cada una de ellas, los

te la realizacién de piruetas durante las impresionantes juegos de luces y la mag-
pruebas.Toda esta jugabilidad se nifica sincronizacion hacen que cada
encuentra perfectamente complementa- carrera se convierta en un auténtico

da por los escenarios
que rodean las carre-
ras. En este sentido se
incluyen tres niveles
de dificultad, con tres
circuitos dentro del
primer nivel y cuatro
en cada uno de los
dos ultimos. Con ello
se consigue llevar las

espectaculo visual. El
programa se comple-
ta con un modo de
dos jugadores simul-
tdneos asi como con
la posibilidad de
conectarse a Inter-
net, abriendo con
ello nuevas posibili-
dades para uno de

pruebas desde una plataforma a gran los mejores programas que engrandece
altura, hasta una zona costera pasando el catdlogo de juegos actualmente dispo-
por las cumbres montafosas. La perfecta nible para DREAMCAST. & CHIP & CE

Dreamcast (

SEGA EXTREME SPORTS

DEPORTIVO

Los escenarios en los que transcu-

uebas son impresionantes,

B une una perfecta inte-

op Los jugadores en todas

Jas pru ds. mencidn especial para
Los juegos de Luces y reflejos.

tiene una misién de puro

iento durante todo el

Lgunas de Las melodias

gncluidagl La bateria es el instru-

~ Jlent glie toma el protagonismo abso-
Luto en el apartado musical.

FX
Los efectos de sonido se Limitan a
_un programa muy completo
Lps aspectos. Los sonidos
g3 incluyendo algunas voces
Yidican aspectos como La
cLon de nueves records.

el sencillo, pero a La vez variado,
control_de las diferentes pruebas,
:  gste juego enganche desde el
fiento. el ritmo es trepidante
programa Que nos mantiene

La continuidad en el ritmo durante
~ todo el programa.

\ Alguna opcidon mas no estaria mal, /

aungue el resultado es magnifico.

www.zetasuperjuegos.com



Moto Racer World Tour

La tercera entrega de la S&g& ofrece opciones para todos los
gustos. A los Eradicionales modos sobre asfalto y tierra,
une otras cuatro posibilidades que van desde las tipicas
carreras con trafico hasta el trial.

A lo largo del tiempo, los titulos
relacionados con el motociclismo para
PLarStarion han sido bastante numerosos.
Dentro de los mismos se puede hacer una
divisién entre los que recogen una compe-
ticioén sobre asfalto y los que se centran en
el motocross y el supercross. Sin embargo,
las dos primeras entregas de MoTo RACER
tenian la particularidad de unir ambos tipos
de pruebas en un sélo programa. En esta
ocasion se mantiene esta doble cara,a lo
que se afaden otros cuatro nuevos modos
de juego que le convierten en el titulo que

mas opciones retine dentro de los progra-
mas de motociclismo. Entre los nuevos
modos hay dos que ya cuentan con algtin
antecedente dentro de los videojuegos. Asf,
la realizacion de piruetas en una serie de
rampas aparece en JEREMY MACGRATH, mien-
tras que el modo Traffic, en el que las carre-
ras se producen con el trafico abierto,
cuenta con numerosos representantes en la
saga Roab RasH. Junto a ellos se incluyen
otros dos tipos de juegos completamente
nuevos, como son el Trial y el Dragster.En el
Ultimo, la peculiaridad consiste en el tipo de

Estilo libre

La realizacion de figuras en un tiempo limitado es el objetivo de esta prueba, Los circuitos en los que se
disputa presentan empinadas rampas con las que facilitar los saltos.

FORMATO CDROM
PRODUCTOR  sony

PROGRAMADOR DELPHINE SOFT.

VALORACION

La nueva entrega de MOTO RACER mantiene
Las Lineas maestras de la saga, a la vez
que incluye numerosas novedades. Tanto La
mejora grafica como La variedad de pruebas
colaboran a que estemos ante el simulador
mas completo de motociclismo disponible
para PLAYSTATION.

| EQEIFO 5
" /MEIORVUELTA 2:10:28

Las repeticiones
ofrecen, al finali-
zar cada una de
las pruebas, la
cara mds espec-
tacular del juego.

&

?run [LTTTSPOAT
»*
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AFI Fondo

Al mds puro de estilo de
Roap Rask, este modo de
juego se disputa entre
vehiculos que circulan en ambas direcciones.

A diferencia del citado juego, no se puede empujar
ni golpear al rival, aunque si permite utilizar la
velocidad turbe. Otra diferencia es que, en las
pruehas con trafico abierto, solo compiten dos
motocicletas simultineamente, a diferencia de las
cinco que aparecen en los otros modos.

motocicletas que compiten, ya que el resto
de aspectos no ofrecen diferencias significa-
tivas con las carreras en asfalto. Por su parte,
en el Trial si se produce un cambio total,
tanto en el sistema de competicién como
en el control de las motos. También hay que
mencionar el cambio de compafiia distribui-
dora, ya que ELECTRONIC ARTS, distribuidor
de las dos primeras entregas, deja paso a
SONY C.E.Sin embargo, se mantiene el
grupo programador (DELPHINE SOFTWARE)
que une a su experiencia una renovacién

del entorno que rodea los circuitos. Si en la
anterior entrega el programa utilizé locali-
zaciones reales de Bretafa y del Sahara, en
esta ocasidn toma una gran protagonismo
la isla de Man. Asi, de los 6 trazados de asfal-
to, la mitad estdn situados en la citada isla. A
ellos se unen 5 circuitos de tierra, aparte de
los especificos para las modalidades de esti-
lo libre y Trial. Uno de los aspectos mds
mejorados es la dindmica de movimiento de
las motos, logrando un efecto mucho més

La principal diferendia entre el modo
general sobre asfalto y ef Dragster es el
enorme tamano de las motocicletas que
participan en estas pruebas. Por ofra
parte, en esta disciplina fa velocidad es impresionante, los drcuitos no
ofrécen demasiadas dificultades y ef niimero de motos rivales en carrera se

" mantiene en cinco.

La velocidad, que reina en el resto de las

opciones, deja paso a la habifidad. El

control de las motocicletas cambia sus-

tancialmente con respecto al de las res-

tantes disciplinas incluidas. La principal variacion es Ia posibilidad de
realizar pequenos saltos gracias a fos movimientos de cuerpo. Los circuitos
ofrecen una serie de estructuras metalicas.

. Www.zetasuperjuegos.com



realista en las curvas y derrapes. Esta mejo-
ra se ha logrado a costa de reducir de ocho
a cinco el nimero de motocicletas partici-
pantes en cada prueba. La velocidad de los
rivales y los diferentes modos de juego
hacen que el programa asegure muchas
horas de juego antes de llegar a dominar
todas las pruebas. = cHIP & CE

' -
m«nqasbqy . 5/5P0s
00:07:3898 A

Las motos de gran dlindrada dejan paso a
manejables motocicletas capaces de realizar
todo tipo de saltos, La velocidad turbo es acom-
paiada por las figuras en el catalogo de posibi-
lidades ofrecidas en los cinco circuitos
disponibles.

Los seis trazados sobre asfalto se reparten entre circuitos de grandes premios (como Suzuka) y recorridos
por zonas urbanas. El turbo juega un papel fundamental en unas motos que llegan a alcanzar velocidades
de vértigo.

MOTO RACER WORLD R

CONDUCCION

GRAFICOS

tanto el entorno que rodea de Los cir-
cuitos como Los movimientos de piloto

=Y fotociclefa mejoran considerablemente
: cop r @ su antecesor. La mejora
~ sg ‘preducera costa de reducir el nime-

ro de motocicletas en pantalla.

Mucho ritmo acompafia a Los usuarios
tanto en Los menis como durante Las

~-carreras._pdrece que todos Los simula-
(defes ge motaciclismo han acordado
Lizar sl mismo tipo de melodias.

SONIDO FX

La constante misica actda como tapdn
aclistico para Los efectos de sonido.
rugido dg Los motores es indepen-
it ipo de perspectiva elegida

.ol usijrio.

JUGABILIDAD

La velocidad Lograda es impresionante,

aunque hace que aumente La dificultad
as sobre asfalto. La
pruebas permite saciar todo

e B0 j LS ”
:-_;;po-d!_'rﬁos.

GLOBAL

LA] La dinamica de movimiento de Las
o motocicletas.

; J La reduccidn de rivales en las
\ carreras. /
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"EXCELENTE.... LR JUGABILIDAD PARECE PREPARAL | ﬂﬂlﬂclﬂll DE UN CLASICO DE LA llll}HA.
~ COMPLETADO GON MOVIMIENTOS ESPECIALESS ARMAS, COME EOSYNINELES INTERACTIVOS." PSW

r-—'qugs [—— —— WiV RNEI ’

@@@ | eem————— ¢ | p————— {

! :;-'“Q l

EJI_—:::w———— a ======u5
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Aqui podéis ver el

aspecto con el que

SEGA ha dotado a

Space Michael. Las

voces digitalizadas

son del MJ de ver-
dad.

oAY. |




GRAFICOS

Los detallados grafi-
cos generados por la

sola estén perfec-

ﬂrﬁnlndus

uencias de
iﬂﬂuxnnf’nrman

el entorno del juego.
Hablamos visto cosas
parecidas, pero nin-
guna tan perfectamen-
te sincronizada.

—

MUSICA

Junto al apartado
grafico, éste es el

ecto mas) sobresa-

L PACE CHAN-
L §. Logmejor son
M£raclnnes
de Los diferentes
instrumentos, a medi-
da que salvamos a Los

misicos, a La banda
sonora basica.

Dreamcast

( A Fondo

iBasta de Zapping! No existe un
canal mas divertido y
entretenido que Space
Channel 5. Ademas, la presentado-
ra estd de muertey baila
como una auténtica diosa.

www.zetasuperjuegos.com

Los Morolians han invadido el Spaceport 9y estan hip-
notizando y esclavizando a todo el mundo con sus bailes. Ulala, la
reportera mas famosa del Space CHANNEL 5, es la tnica que puede salvar a

la humanidad de los malvados morolians. Casi sin querer, intentando cubrir
la noticia de la invasion extraterrestre, Ulala (nombre que parece sacado del

tema OoH LA LA de los Wiseguys) da con el metodo para reducir a los moro-

lians y liberar a los humanos de la hipnosis. Diche método consiste en copiar a

la perfeccion los bailes que los morolians hacen para hipnotizar a sus victimas

Y, después, hacerlos desaparecer con la pistola laser o con otro botdn, y rescatar

a los hipnotizados. SPAcE CHANNEL 5 mezcla asi la mecdnica del tipico Simon (ya

que tendremos que memorizar cada uno de los movimientos de los morolians) y
la de juegos como PArAPPA 0 LaMMY, Ya gue dichos movimientos son realizados
sobre una base ritmica. Ulala y los personajes salvados por ella bailaran a través de

simpaticos.

SONIDO FX

Las voces de La ver-
sion japonesa han
5L tithidas por
mas gcecidenta-
, aunQué en el
cas ACE CHANNEL
5 no han perdido nin-
gln atractivo. pes-
pués de jugar un
rato, no diremos mas
que «shoot!».

Aizqulerda y derecha,
dos de los Final Bosses
del juego. El de la
izquierda es de los mds

JUGABILIDAD

su peculiar estilo de
Jjuego Le suma enteros

a t.’ apadtado y, a
LT lf:lﬁ._ Los resta,
Que

7

a gente de
Su casillados
Que no sabra captar
su especial esencia.
Lo tendras que jugar
varias veces para
conseguirlo todo.

4 diferentes escenarios, los cuales apareceran en pantalla en formato de video,

A la fzqulerda, Ulala
montada en un artilu-
gio volador que la intro-
ducird en las zonas mds
ocutas tomadas por los
malignos, ala par que
atontados, morolians.

GLOBAL

su original concepto de juego.
el apartado grafico y musical.

solo se le puede echar en falta
un modo para dos jugadores.

DISERD MAQUETA: TOMAS J, PEREZ ROSADO



LEETTEEY (A Fondo

Pf'ﬂfilﬂs. Cada uno de los

personajes que logremos liberar de las

Debajo, una ins- gairas de los Morolians aparecerd mas
tantdnea del tarde en el modo Character Profile. En él
S EES podremos ver el nombre del personaje y
j:ﬁ:r’::g;::s el modelo 3D utilizado, el cual podre-
tendremos que mos girar, acercar o alejar a voluntad. Si
poner a prueba somos habiles y conseguimos a Space
nuestros reflejos, Michael, también se anadira a la lista
memoria y ritmo. del modo Character Profite.

VALORACION

® space channel 5 no puede encasillarse en un
estilo de juego concreto; es mas que un simple titulo
de batle y difiere totalmente del concepto al que estamos
acostumbrados. por este motive, hakrd jugones que no
entiendan del todo la idea y no aprecien el juego como
debieran. Los que mas disfrutaran con space channel g seran
Llos jugadores que buscan originalidad y diversion ante
todo, amén de Los aficionados a Los pocos titulos
nusicales que podemos encontrar en el mercado
espanol .

perfectamente sincronizados con los graficos generados por la consola en
tiempo real. Aunque DREAMCAST tiene potencia de sabra para mover con
soltura tanto personajes como escenarios, el sistema de FMV+poligonos
creado por los programadores fue una especie de teto, ya gue ellos teni-
an ganas de hacer algo parecido. Después de liberar a decenas
de pobres humanos hipnotizados y de eliminar a peque-
fios morolians (de aspecto parecido al de los Teletub-
bies), al final de cada uno de los escenarios nos
veremos las caras con un Final
Boss y, durante el transcurso de
alguno de los niveles, con otro
tipo de jefes como reporteros
de |as cadenas de TV de la com-
petencia. = Doc

Lty BE1 £

ARSI 0 @6 £

H

su%?armatinn

FORMATO  GDROM
PRODUCTOR seGA
PROGRAMADOR _sfGA
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TUROK 3: SHADOW OF OBLIVION
defcuento MR -¥ % ﬁ
AHORRATE 500 pts. AL COMPRAR _ :~ X
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INTER. SUPERSTAR INTER. TRACK & FIELD: RUGRATS: TUROK 3:
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Sydney €000

La V@Psion para Dreamcast del Gnico programa con licencia
oficial del COI, presenta 12 pruebas en las que el atletismo cede

gran parte del protagonismo a otros depertes en busca de
una mayor variedad.

Entre todos los pro-
gramas centrados en los juegos
olimpicos de verano de Sydney,
el programa que nos ocupa es
el Unico que cuenta con la licen-
cia oficial del Comité Olimpico
Internacional. Aunque tanto en
Barcelona'92 como en Atlan-
ta'96 esta licencia estuvo en
manos de US GOLD, se puede
hablar de una continuidad, ya
que la citada compafiia ha que-
dado integrada dentro de

EIDOS. Sin embargo, la consecu-
Cién de esta licencia no tiene la
importancia que alcanza en
otros programas como los de
Férmula Uno o los de fatbol, en
los que se reproducen los esce-
narios y protagonistas reales. En
los juegos centrados en olim-
piadas la mencionada licencia
solo se ve reflejada en su titulo,
asi como en la utilizacién del
logotipo oficial. Entrando en el
contenido de Sydney 2000, hay
que destacar la pérdida de pro-
tagonismo del atletismo con
respecto a otros deportes. Asi,
de las doce pruebas incluidas,
tan sélo la mitad se dedican al
atletismo, mientras que las ocho
restantes se acercan a discipli-
nas tan variadas como los saltos
de trampolin, el kayak o el ciclis-
mo en pista. El control de todas

REPETICIONES. En cada
prueba se utilizan pers-
pectivas muy diferen-
tes, buscando la
espectacularidad. Sin
embargo, los mejores
momentos se aprecian
en las repeticiones pos-
teriores a cada prueba.

tismo, permite romper con la
rutina en el control, tan habitual

La gran ventaja de la
versién para DREAMCAST
de SypNey 2000 frente a

VIRTUA ATHLETE 2, e5 la
variedad de disciplinas

incluidas en el progra-
ma. Al no limitarse a
recoger pruebas de atle-

en los juegos de olimpiadas.

SUPER

EORMATO  cpDROM

PRODUCTOR

EIDOS.




TUTORIAL. Antes de

comenzar cada prue-
ba, durante la pantalla En el salto de trampolin hay que ele-
de carga, se ofrece un gir el tipo de salto a realizar y, poste-
tutorial en el que se riormente, sequir una serie de marcas
ofrecen instrucciones en la ejecucién del salto.
sobre su control,

hay que superar un
. serie de pruebas (en
= ‘un gimnasio virtuat),
CLASIFAGION i Mhs 3

FATEX O™

Peanrir €@ @ vons

No hay ninguna duda del cuidado puesto por EIDOS en este programa.
Esta circunstancia queda patente en la magnifica intro, asi como en el dise-
fio de los mentis e incluso en ia incorporacién de comentaristas esparioles.

cualidades de los atletas en un
gimnasio virtual, asi como supe-
rar una serie de eliminatorias
previas. Por dltimo mencionar
que en los comentarios pode-
mos distinguir la voz de Grego-
rio Parra y de otros conocidos
profesionales. = cHIP & cE

las pruebas es muy similar, sien-
do el tiro olimpico y el salto de
trampolin los que presentan
mayores diferencias. También
hay que destacar la modalidad
de juego denominada Olimpia-
da, en la que para llegar a Syd-
ney hay que potenciar las

En algunas pruebas, como el lanza-
miento de jabaling, el salto de altura o
el de tmmpoi_!n, las atletas femeninas
toman el protagonismo del juego.

GRAFICOS MUSICA JUGABILIDAD GLOBAL

Los graficos en alta
resolucién empleados

La suavidad musical
es una de Las cons-
fpma pre- t

el sistema de control
predoninante es el
clsiéoff- ronpededos-

en La versién espafio-
La se incluyen los
Los)de profe-

www.zetasuperjuegos.com

0 R ;:;za ludn el
“notacles dife- . Esta tran- Las gunas modifica-
re Las 7 gliickie @ mantiene ones La variedad
pruebas. el nclus una intro, . para los bas y el modo

kayak es el que sale
perdiendo. Las repe-
ticlones son todo un
espectdaculo.

en La que se recogen
algunos de Los mejo-
res momentos de la
historia de Los jue-
gos olimpicos.

aficionados al atle-
tismo sera especial-
mente conocida la voz
de eregorio parra.

olimpiada, ofrecen
mas variedad al pro-
grama de €I00s.

,;E La inclusién de disciplinas
9 puy diferentes.

— Las deficiencias grificas en
- .
D algunas de Las pruebas recogi-

das en el juego.

E
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Dentro de las carreras los programadores han optado El salto de altura, uno de los cldsicos, es acompanado Mientras el lanzamiento de jabalina es bastante
por las pruebas de velocidad, incluyendo los 100 metros por un complicado triple salto. Sorprende la ausencia de sencillo, el de martillo tiene una mecénica mas
lisos y los 110 metros vallas. ; la longitud. compleja.
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INTRO HISTORICA
La intro ofrece imdgenes
| de algunos de los mejores

das, Entre otros aparecen
Fosbury y Beamon.

PlayStation es Ia
Unica consola presente en el
mercado que ha sido capaz de
mantenerse durante mas de
cuatro afos. Esta circunstancia
le ha permitido vivir dos olim-
piadas y, por tanto, ser testigo
en primera persona de dos
generaciones de programas
basados en los juegos olimpi-
cos.En Atlanta’96 llegaron dos
titulos, INTERNATIONAL TRACK &
FiELD (KONAMI) y Ovympic GAMES
(US. GOLD). Para la cita de Syd-
ney se repite la historia, ya que
vuelve a aparecer el mismo

numero de juegos. Por un lado
la segunda parte de Track &
FIELD y por otro SYDNEY'2000.
Ambos se convierten en las
Unicas opciones a |a hora de
cubrir un género de programas
gue cuenta con NUMerosos
seguidores. La versién para
PLayStation de SYDNEY'2000 es
bastante similar a la de Dream-
CAsT, recogiendo los mismos
modos de juego. En este senti-
do destaca el modo olimpiada,
en el que hay que preparar los
atletas antes de llegar a la cita
olimpica. En cuanto a las prue-

momentos de las olimpia-

Nada menos que doce pruebas
diferentes completan la oferta de la
version para PlayStation del programa
que cuenta con la licencia oficial de los juegos
olimpicos de Sydney. Una ventaja muy relativa
respecto al resto de competidores.

FORMATO
PRODUCTOR
PROGRAMADOR ATD

kL

CDRCM
EIDOS

avedades en PSX

£l programa incluye dos pruebas que constituyen una novedad dentro de
Funﬁuunninlnadee&useuospuukiabmdodeunhnukyenou:uur

dremos que afinar nuestra punteria para lograr buenos resultados.

DEPORTIVO

N Jhigadores

SYDNEY 2000
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(A Fondo |

PlayStation

Pruebas ya aparecidas en PSX ) [ (__Atletismo

La natacion, el salto de trampolin y el ciclismo en pista ya han aparecido en ’
INTERNATIONAL TRACK & FiELD 2, mientras que la halterofilia fue una de las protago-
nistas de OLYMPIC GAMES.

i — -
. 5
RA 24250 ko = /

SRLTO R L8 L8R

OLIMPIA- ] 2 bas, 12 son las incluidas, entre mente en natacion y 100
DA Elpro- “! {’;5" g’;"“r las que aparecen seis de atletis-  metros). Graficamente destacan
grama refleja b - mo junto a otras seis disciplinas.  las repeticiones y la presenta-
el esfuerzo de T De este Ultimo grupo, dos (kayak  cion de los atletas antes de cada
los atletas para i 1, y tiro olimpico) debutan en la prueba, en la que entran en
Hegar auna - PULER IZOUIERUR 3 OERECHRA PARA . . .

i SRLTOS £ON £LPIE 1ZGUIEROL @ consoia, mientras que las cuatro juego los comentarios de Gre-
olimpiada. Asf, DERELHO. PULSA'EL BOTON DE ACCION B i . i
- T AT A e restantes (ciclismo en pista, salto  gorio Parra junto a otros espe-
mejorar las \SELECTIONAH PHUGHA de trampolin, natacién y haltero-  cialistas. =o CHIP &CE

condiciones del
atleta. Hay 20

pruebas de gimnasio, y debemos
superar carreras eliminatorias antes

filia) ya aparecen entre las disci-
plinas recogidas en otros
programas para PSX.La reduc-
cion en el numero de pruebas

d dney. i ;
Ellegaraydmy de atletismo permite una mayor
variedad en el sistema de con-
Rl a trol, aunque sigue existiendo el
clésico «rompededos» (especial-
GRAFICOS MUSICA SONIDO FX JUGABIL
craficamente Lo mas €L apartado musical Los comentarios son La variedad en el
espectacular son las del programa pasa continuos, adapténdo- contenido de Las
repeticiones. Las coppletanente desa- st Mgcylente al pruebasfhacen que el
=5 L estan " pércibtio ! Las melo- “ desarrollo’de Las = gramh no se Limite
. p— . — B o — S %l
nseguidas, as-son Las mismas ebas. yanbién se utilizar el clasico
u poligonos ue Las"empleadas en L as frases «rompetedos». en este
enpleados para repro- La version para pre- fuera de contesto que sentido el programa - T
ducir a Los atletas AMCAST, predominando aparecen en la ver- se encuentra en la Bl tedad de disciplinas y
no tienen demasiadas la suavidad ritmica. si6n para DREAMCAST. misma Linea que su ©7 los comentarios en espafiol.
texturas. competidor INT. TRACK oy sraficamente puede mejorarse-
& FIELD 2. 75 La definicion de Los atletas.

P

———



La version para Es la sequnda vez que Ia pro-
Dreamcast de |a pia SEGA lanza un programa de olimpiadas

- : para una de sus consolas. La primera oca-
recreativa Virtua Athlete  cgn en la que'esto sucedio fue en la Olim-

presenta al atletisme piada de Atianta, con Aiere Kins bara la

3 t ist entongesirecién nacida Saturn. Cuatro anos
€OMo unico protagonista después, |a cita olimpica se ve reflejada en

de nuestra diversion, Virrua Atutere 2K, siendo los usuarios de

iy T At

‘ Dreamcast los beneficlarios de este lan
. zamiento. Ambos programas tenfan en
§U§;t§ “ ; -
Information comun el estar basados en maquinas
FORMATO G RO recreativas, por lo que es facil compren-
PRODUCTOAR  sioa ’ der la filosofia del juego que nos ocupa.
PROGAAMANOA Cimax. Ast €l control de todas las pruebas es
muy sencillo, basandose en la obtencién
de velocidadumediante la pulsacién
alternativa de dos botones, y Ia coordi-
nacion a la hora de determinar el
momenta exacto en el quésa\ltar o reali-
zar un lanzamiento: Sélamente la-prueba
de 1500 metros e aparta del sitadmcon
trol, utilizando un sisterna muy similaral
3 Z ,/,///

"///}'. /7/’

VALORACION

La conversidn para pmeamcAsT de La
recreativa de seea sigue Los cénones
de Los titulos dedicados a los jueges
clinpicos de nvierno. coen respecto a

a2 " ; DI su (nico competidor en DREAMCAST, sYo-
ﬁll]}mf Ly ; ™ : wey 2000, la Limitacidn de Las prushas
Ay -

T —y
;‘*;p,‘

1 @"?‘:‘\-_‘m TG - ' al atletisno y La escasa variedad en

i . §ea [
S M‘I TR Nea Ay it el control de Las mismas sugonen sus

principales Lnconvenientes.
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DEPORTIVO
empleado en su dia en ATHLETE KINGS. Sin aspecto de los atletas. Asi, ni siquiera el edi-
embargo, no es esta la Unica coincidencia tor permite salirse de la norma, a pesar de
con el citado titulo, ya que en ambos sélo que se pueden variar pardmetros como el

se incluyen pruebas de atletismo.También . tipode gafas. Visualmente cada prueba se
sorprende la reduccidn del nimero de dis- sigue desde diferentes cdmaras, aunque el
ciplinas incluidas, que pasa de diez a siete. momento mds espectacular se lograenlas

Las tres pruebas eliminadas son 400 repeticiones ofrecidas al lograr batirun™

mettos,lanzamiento de disco ysalto de récord. La sobriedad en la presentacidon se

pértiga, mientras que se mantienen las pone de manifiesto en aspectos como la

carreras de 100 metros, 110 vallas y 1.500 inexistencia de intro o la traduccion de los
metros, los lanzamientos de peso y jabali- mends, en la que se mantiene el formato en eraficamente el programa es correc-
na, y los saltos de longitud y altura. Gréfica- - inglés, anadiendo la traduccion sélo de la e I‘_“:t:f:::ﬁ:u::o;a :a
mente el programa mantiene un corte opcién elegida. Su principal handicap es el 13 duce considerablemente Las
clésico, que se pone de manifiesto en el limitado ntimero de pruebas. ¢ CHIP &CE 4

La misica suave qQue caracteriza a
_este tipo de programas tambien es
‘ VIATUR ATHLETE 2K. La
e tntro Limita Las oportu-

mentartos en tnglés con

es en espanol. estas
minoria, Limitandose a

ngs cono ~nulo» en La reali-
e saltos y Lanzamientos
fallidos. .

JUGABILIDAD

cuando uno juega con una consola

REAMCAST, @spera ver buenos
JJespectaculares efectos
asi como una buena flui-
gyimientos. en esta ocasion
, U eso duele bastante.

GLOBHL

SELECT FAVORITE SPORTS
ATRUETIC. WINTIR g WATER o SCOPII o SCORES

WAL rire
La recuperacidn de La prueba de
1500 metros.

La escasa variedad de pruebas y La
similitud en su control. _’/)

www.zetasuperjuegos.com
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SU Resulta comyplicado meterse en la piel de los mas pequefios y
I##Of‘maﬁnn encontrar en este Pokémon Snap un juego con la d@Sis suficiente de
e it interés.Tener |a posibilidad de ver Pokémon en estado salvaje debe
PRONUCTOR _NNTENDO . .
e tener su gracia, pero a nosotros nos cuesta mucho &Pabajo encontrarla.

Pokeémon Snap

Es cuestion de gustos, supo-
nemos, pero es que se nos hace muy diffcil
pasar mas tiempo del imprescindible con
un juego falto de ritmo y cuyo interés, prin-
cipalmente, se centra en fotografiar cuantas
mas especies de Pokémon mejor. E igual
que nos cuesta entender que un juego asi
pueda gustar a la gente madurita, también
comprendemos que a los mas pequefios,
aquellos que rondan la franja de los ocho-
diez afos, les debe hacer una tremenda ilu-
sién el buscar, cdmara en mano, los
Pokémon que hasta ahora solo habian
podido ver en unas tristes 2D.Y es que el
desarrollo de PokEMON SNaP es, cuando
menos, curioso. A bordo de un lento vehi-
culo que el profesor Oak nos ha proporcio-
nado, el jugador debe permanecer atento a
la aparicion de Pokémon, momento justo
en que debe accionar el disparo de su

camara (con o sin zoom) para obtener la
mejor instantanea posible. El mismo profe-
sor Oak sera encargado de evaluar la cali-
dad de las fotografias, otorgando una
puntuacién final que dependera de ciertos
parametros. El objetivo, claro estd, es reali-

| Irafuta |

| Infarme PKMN | ! NABIOASH

PUoE UEa esta
COMIDA POKEMON

| Guardar i
eon forma de manzana,

La manzana servird
para atraer a los
Pokémon hacia la
cdmara. También
puede servir para
golpear a ciertas
especies de Poké-
mon... Explosivo.

POKEMON SNAP
FOTOGRAFIA

%ﬁiiﬁi

i
&

e




zar un completo inventario con todas las
especies existentes, algo realmente compli-
cado ya que éstos suelen ocultarse en |os
lugares mas inverosimiles, Ademas, las dife-
rentes rutas que el vehiculo puede seguir
aparecen Unicamente tras realizar determi-
nadas acciones (como golpear a un Poké-

mon en la cabeza), algo que en ocasiones

Nintendo 64

puede resultar harto complicado. ;Suena
raro? Si. POKEMON SNAP.es uno de los titulos
mas originales que hemos tenido la oportu-
nidad de comentar. ¢ J.C. MAYERICK

tasa Oak |

GRAFICOS

el aspecto grafico se
puede dividir en dos

represen-
taciones muy fieles de
cada espacie. el segun-
do, en cambio, deja
bastante que desear,
con escenarios pobres.

MUSICA

si en algo no va a
fallar nunca NINTeNDO

en L

dias tremendamente
pegadizas, y con una
misica que, durante
el juego, no supone
molestia alguna.

fi unas melo-

Este es el simpdtico vehiculo que ha
disefiado el profesor Oak para
nuestro particular safari foto-
grdfico. Es lento pero util.

SONIDO FX

LoS Mas pequefios
apreciaran el hecho

0 .
puede decir mucho mas
de este aspecto. Tan
solo que hay algunas
voces durante el
Jjuego en inglés.

E1ped

Tamafs a5
Pora 144G

Ténica x2

Misme A%

Teta £50

. . - & w
L 1 TP TS et o

A Los usuarios mas
maduritos nos haréd

mas disfruten inten-
tando cazar todas Las
especies posiBles de
pokémon. ademds es muy
sencillo de jugar.

un desarrollo original y una
buena realizacidn técnica.

al juego Le falta algo de ritmo
y alguna opcion mas de juego.

www.zetasuperjuegos.com
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El primer titulo creado para el hardware EPS=3 de Capcom llega
hasta nosotros por partida dl@Ble. La version Dreamcast de esta

«doble» tercera entrega del beat'em-up mas famoso de la
historia, supera con creces a la version recreativa original.

Aunque algo mas
tarde de lo esperado,
los dos primeros STREeT
FicHTER 3 aparecidos
en recreativa ya pue-
blan los estantes de las
mejores tiendas espa-
fiolas. Al igual que la
versién japonesa, esta

i version PAL contiene
Los escenarios de las conversiones recre-

ambas entregas de ativas de SF3: New GENERATION y SF3:
STREET FiGHTER 3 son

2np IMPACT, y alguna que otra mejora
con respecto a las Com-Op originales,
Dichas mejoras las componen
un nuevo mend de opciones
extra (nimero de especiales,
desactivar «pajaros»,

realmente impresio-
nantes.

I .,“ — 1/ — T

Aunque en un principio
algun personaje como
Elena u Oro puede pare-
cer completamente inju-
gable, tras unas cuantas
horas de prdctica sal-
drdn de nuestros dedos
decenas de impresio-
nantes combos y supers.

Sien el primer SF3 la animacién de los personajes es impresionante,
esperad a ver como se mueve el gigante de HUGO en SF3: 2np ImpacT.

EORMATO  GDROM._
PRODUCTOR __ VIRGININTFRACTIVE
PROGRAMANDR CAPCOM

SIIREET FEGHTER! ITI D.I.

BEAT 'EM-UP 2D

TD0BEHfiEACT
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Dreamcas
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etc.) y el modo Training, en
el que tendremos que
hacerles parry a los balo-
nes de baloncesto que nos
lanza Sean. Por si alguien
acaba de salir de la carcel

o de algun tipo de hiber-
nacién y no ha jugado
nunca a SF3, basta decir
que es una impresionante
secuela del gran SF2, la cual
estrend la placa recreati-
va mas potente para las
2D (el CPS-3),y que
posee los personajes
mejor animados que se
hayan visto jamas en un beat’em-up
bidimensional. Ademas de esto, esta
doble tercera entrega mejora ostensi-
blemente la jugabilidad de los Gltimos
SF, uniendo el tipico estilo oldschool de
Super STReeT FIGHTER 2 TuReo con los
especiales y los combos de nuevas
entregas como STREET FIGHTER ALPHA 3.
Tan sélo encontramos una pega a tan
golosa coleccién de beat'em-up,y es
que no incluya la tercera sub-secuela,
de reciente aparicion, como «stand-
alone» en el mercado nipén. VIRGIN,
ipara cuando SF3:3Rro IMPACT? =0 DOC

GRAFICDS SONIDO FX JUGABILIDAD
Aln hay asnos que
piensan que si Los

' 08 ng) son poli-

una

3 posee

DOS juegos en uno,
dos bandas sonoras.
_ Unip vezflmis, el a-
nd gpbierna un
ado compuesto
de 30 temas

Aungue Los ya miticos NUevos personajes,
~astan- nuevos especiales,
ygyen~ de nugvos_combps,
pasado a areys, €x
Las nue-

. : beat’em-up
nés coloristas y

mejor animados que
hemos visto jamas,
tanto en coin-op como
en cualquier consola.

diferentes y de géne-
ros variados. No son
tan cafieros como los
de SF3:3RD IMPACT,
pero se acercan.

son mas nitidas y

me jor diferenciadas
entre personajes (Ryu
& Ken).

20 mas jugables. si
La nota no es més
alta es por culpa de
el priximo sf3, de
proxima aparicion.

sF3 en un solo co. La tre-
menda jugabilidad de ambos.
;o Que tengamos que esperar para
E Jugar a La tercera entrega. /




Koudelka
Sacnoth preparé un maravilloso coctel de imagenes en

donde se combinan el RPG y | Survival Horror,
que aparece en nuestro pais de la manea de Infogrames.

OGRAMADOR __ SACNOTH

Hay algunos titulos

podrian entrar dentro de la VALORACION
-igon’a de juegos novelados. Nos

La apuesta de sachoth, mezelando dos géne-

‘ g:u}entan una extraordinaria historia
' {i,ue.’éapta nuestra atencién de prin-
r@ipio a fin. El argumento estd tan
s

ros como survival horror y el aps, ha Lla-

gado un poco tarde a europa. €n su momento

hubtera resultado mucho mas espectacular. A
su favor tiene un guion apastonante, y

bien‘trenzado y las escenas son tan [, doblado y traductdo a nuestro idioma,

intensas que continuamos avan- y unas secuenclas en v de antologia. stn
zando por los mundos de ensuefio emsargo, aungue el aspecte mec es correcto,

Lla lentitud y excestva duracion de Los com-
creados por los desarrolladores, Bates pueden Llevar al akandono a mas de un
que perdonamos ciertas carencias Jugador. en Los periodos de exploracidn nos
5 qge de otra forma hubieran encontramos con aluctnantes escensrios
L " Y, S [exteriores tnclutdos] pero el control de
harios podrds encon- dlipuesto una decepcion. Este es el koudelka no es Lo mejor del juego
trar municiony. caso de Koudelka. Los aficionados a
pentos para res- u laliteratura de misterio van a
{aenergiade 88" hcontrar una fascinante aventura,
personaes. 2
: gue para colmo estd totalmente

traducida y doblada al castellano.

DE CINE Las escenas en FMV te descu-
brirdn los momentos mds dramdticos y

emotivos de la aventura de Koudelka y

sus compaiieros en el monasterio.

A salvo

Koudelka cuenta con un curfoso sistema
pata salvar partida. La protagenista sera
avisada por un mensaje en pantalla de que
algo extraiio, y de caracter maligno, sucede
en determinadas localizaciones del manas-
terio. Cuando desaparezca el mensaje, [a
lucha contra un ser monstrupso (una espe-
cie de final boss) serd inevitable para el trio KOUDELKA

de aventureros. Una vez hayamos barrido a ' SURVIVAL HORROR
la bestia de fa faz de Ia tierra, el agua hen-
dita comenzara a brotar santificando el
lugar y ya estaremos en disposicién de gra-
bar partida en cualquier momento. Estos

sitios se han distribuido estratégicamente
y &s recomendable utilizarlos antes de
sequir avanzando. Ademds serviran para
tomarse un respiro ante los numerosos
combates que aguardan en cada una de las
salas del monasterio Nemeton,

HP

NO

SOLO ANALOGICO

MEMORY CHRD
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GRAFICOS

Tienen sus altibajos,

algunas zonas apare-
conf y otras

cuLares
to por etal.l.e

olorido.
Las secuencias son
impresionantes, pero

han sido superadas
por nuevos titulos
para esta consola.

»
/ ¥
% o 5 #
' i
1w
I
-
=
.\"'..‘ B -
El argumento de Koudelka
alcanza su punto algido con -
las cor aciones manteni- ] LN
-
s entie los tres protago- ' gl
a o 1“ i M
nistas del juego.
Hip
- |
% 'E-
—_—
e "
. -
-
e -
3
o g
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MUSICA

purante el juego no
hag misica alguna, ya

s6lo agprece en

nge MY Y

L Los comba-
eLodLas de

estos Gltimos Llegan
a resultar cargantes,
aunque la culpa La
tiene La Lentitud de
Los mismos.

SONIDO FX

como sucede en Resi-
dent evil, se ha cui-

g_sucha punque se
La afinado
: sobre

volumen de
Las pisadas. mencidn
especial merecen Los
didlogos del juego,
Que cuentan con un
excelente doblaje.

Enigmas

Sacnoth ha recurrido a [a originalidad a [a hora de crear puzzles.
Los objetos o lugares que puedan servir como pistas para solu-
cionarlos apareceran durante el juego de una forma clara y con-
cisa. Normalmente son referendias daras y bastara permanecer
atento a estas «senales» para que nada nos impida continuar
descubriendo [a terrible historia que oculta Nemeton,

No olvides explorar ni
un solo rincon del edi-
ficlo para encontrar
todos los abjetos i
pistas guete ayuda- o
rdn g continuar avan-
zando en el juego.

"Caia de Mamica

sacontrado -

Los padres del juego, Sacnoth, han
recreado un enorme monasterio de fan-
tasia con escenarios en 2D, al estilo de
Resident Evil para dar vida al juego.
Algunos son impresionantes, mientras
que otros pierden la riqueza del detalle
por la probeza de las tonalidades ya
que todo se representa de una forma
embarullada. Por otro lado, tenemos los
combates. Lentos y tediosos, pero que
son cita ineludible a lo largo del juego.
Menos mal, que el hilo conductor de la
historia nos ofrece maravillosas secuen-
cias en FMV y escenas geniales genera-
das por la consola con intrigantes
didlogos entre los protagonistas. En
cuanto a la musica, solo aparece en
todo su esplendor en la intro y las ima-
genes de video. ¢ R.DREAMER

www.zetasuperjuegos.com

JUGABILIDAD GLOBAL

Los combates RPG son
Lentos y exasperan en
e una jocasion.
, en el
La aventu-
encontrado
ingenilosos puzzles,
aunque solo reguieren
un poco de atencion
para solucionarlos.
La trama, Lo mejor.

La fascinante historia del
monasterio nemeton.

Los combates son Lo peor de
este juego.



Tenchu 2

Acquire se apunta a la moda de las
precuelas para narrar el entre-
namiento y los SUCES0S que
marcaron la vida de Rikimaru y
Ayame antes del primer Tenchu.
27 nuevos retos, aln més sangre y
violencia, un tercer personaje e
incluso un edifer de misiones son
sus mayores alicientes.

No era facil superar el liston
impuesto por el primer TENCHU, pero aun asi
ACQUIRE lo ha logrado gracias a un formida-
ble trabajo en todas las areas, desde los grafi-
cos hasta argumento y mecdnica. La trama de
TeNcHU 2 trascurre con anterioridad a los
hechos acaecidos en la pri-

tintas, entrelazadas en una Unica linea argu-
mental. La mecanica permanece inalterable;
escapar del campo de visién del enemigo y
pasar desapercibido en la medida de los posi-
ble hasta lograr alcanzar el objetivo. Las técni-

cas de Rikimaru y Ayame han mejorado (ahora
bucean y ocultan los cadaveres a ojos de otros
guardias), pero también se ha elevado la inte-
ligencia y habilidad de sus rivales, con lo que
los bandos quedan igualados. Los escenarios
han aumentado en

mera parte (con unos jove-
nes Rikimaru y Ayame aun
en proceso de entrena-
miento) y se desarrolla de
tres maneras distintas,
dependiendo del persona-
je elegido. En el caso de
Rikimaru y Ayame (Tatsu-
maru es otra historia),

ambos comparten los mis-

mos escenarios, aunque jefes, objetivos e
incluso la hora del dia varia de uno a otro. De
esta forma, ACQUIRE ofrece tres aventuras dis-

VALORACION

® st disfrutaste con el primer Tenchu, en esta
precuela vas a encontrar motivos para sonreir
de agui a final de ano. wo solo se ha multi-
plicado La violencia, aumentado Las hakilida-
des de Llos personajes (desde ocultar Los
cuerpos de Los soldados muertos a respirar Bajo

el agua mediante un tubito) o mejorado Los
aspectos mas flojos del 7encwu original (argu-
mento y secuencias de video], Aeuise Le ha ana-
dido un editor de misiones donde podras
construir un escenarto a diversas alturas,
decorarto a tu gusto [con arkoles, paredes,

colupnas y puertas), poblarlo de soldados y
dectdir La naturaleza de La mision.

tamano, con castillos de
cinco y siete plantas, con
puertas que romper,
fosos por los que nadar
y un ejército de samu-

- rais, ninjas y soldados en
su interior que lucharan
& (y sangraran) por prote-
ger a su senor. TENCHU 2
ofrece un sinfin de mejo-

das
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Tencuu 2 incorpora items y armas
vistas en la primera entrega (arroz
envenenado, los shurikens o las
bombas de humo) y otros nuevos
como la capa de invisibilidad.

as respecto a su prede-
cesor, pero todas ellas

gquedan empequenecidas ante un verdadero
hallazgo: el editor de misiones. s¢ NEMESIS

TENCHU 2

BEAT EM-UP 3D

ANALOGICO + VIBRACION

Dual Shock

Grabar Particda MEMDRY CBRD [1 GLOGUE)
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Tatsumaru.
En Tenciu 2 se ha incluido la
posibilidad de controlara un
tercer personaje, Tatsumaru
{companero de Rikimaru y
Ayame'en el entrenamiento

Ninja), txas completar la aventura con ellos dos. Aunque
protago 'ia un numero menor de fases (siete), éstas no

tienen rival en cuanto a intensidad.

\
\

Eleditor de misiones revaloriza

Tsnc‘ u 2y dota al juego de una

vida :5(! extensa como larga sea

tu imagrkaaddn ala hora de crear

» misiones, enemigos y escenarios.

Terram Edtor

LT -

EIHL Bavate Ci s

e
Leafy Tree

FORMATO
PRODUCTOR
PROGRAMADOR

GRAFICOS

Aungue La animacién
de algunos persona-
J e pllos

eclipsado por Los

fantésticos y deta-
Llados escenarios que
dan cobijo a las 27
misiones del juego.

MUSICA

La misica tradicional
_Japonesa Logra poner

(
Su%ﬁa.}mma‘ﬁar{

= ©7) Situeci

—

r, al

al juga-
salvo el

ma

a intro,

(

\ CDROM
L ACTIVISION

ACQUIRE CORP

SONIDO FX

La versién que Llega-
ra hasta vosotros,
confir-
[distri-
juego en

in

de Las melo-

dias de Tenchu 2
Llama demasiado La
atencion. aquiza por
eso cumplen tan Bien
su papel.

als), Lra
acompaiada de voces
en castellano. Las
inglesas no estén
mal, al igual que Llos
efectos de sonido.

>

JUGABGILIDAD

salvo algunos proble-
mas con el sistema de
trol§(especialmen-

, TENCHU 2
ofrece mucho mas de
Lo que podriamos ima-
ginar. es dificil,
pero indiscutiblemen-
te adictivo.

ACQUIRE no se ha cortado un pelo y ha
anadido atin mds violencia, sangre y
escenas burras en TENCHU 2 que en el
primero. Que se lo digan a esta seriora,

2 : -----—---—A—l = > b R
&intros y secuencias CGl, uno de i 3

. fos puntos flojos del primer. .

TencHy, han sido cuidadas con inu- “‘7

sitado esmero en esta precuela.

- GLOBAL

el editor de misiones. Los esce-
narios. violento al miximo.

algunas misiones son un completo
infierno.

www.zetasuperjuegos.com
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Formula One 2000 a’

Un ano mas Psygnosis
se vuelve a
caracterizar por reunir
en un mismo
pregrama todos
los elementos
necesarios para hacer
de él un verdadero
ejercicio de pilotaje.

Psygnosis
acude a su cita anual con los
aficionados al mundo de la F-
1y alos juegos de velocidad
en general. FORMULA oNE 2000
es ya el quinto afio que nos
acompafa, y viene precedido
por el éxito que ha consegui-
do en todas las ocasiones
anteriores y que le han lleva-
do a ser uno de los videojue-
gos mas vendidos tanto en el
mercado europeo como en

paises como Japén. La inclusién de un

SU"lﬁ' ki
FORMATO

PRODUCTOR
PROGRAMADOR PSYGNCSIS

CDROM
PSYGNOSIS

sistente

b S

Ademds de un
modo para

ma cuenta con
un modo para

simultdneos.

S

dobles, el progra-

cuatro jugadores

nuevo modo Arcade y un convincente
redisefio de todos los circuitos supo-
nen las aportaciones mas notables al
nuevo programa. El modo Arcade
tiene una estructura de bonus, con-

en llegar a determinados pun-
tos intermedios de cada
circuito antes de que se
consuma el tiempo
Iimite que aparece en
pantalla, a la vez que

IDE LA ROSA
| VERSTAPPEN
Eiwurz

VISTAS. A las diferentes perspectivas que ya
existian en la version precedente, se afiade
ahora la posibilidad de ver a los pilotos que nos
pisan los talones a través de los retrovisores,

vamos acumulando
puntos en nuestro
marcador. Para hacer
mas variado el juego
se han agrupado los
circuitos por proximi-
dad geogréfica,y para
crear un ritmo mas
trepidante se ha
incorporado musica
durante su desarrollo. Con el fin de

Antes de iniciar

mejorar el acabado se han renovado la competicién
. - puray dura

los menus, ahora con imégenes en .
- ; . podemos realizar
movimiento y también con musica. ———
Ademads incluye una base de datos que configuracién de

informa sobre kilometraje, récord del
circuito o nimero de vueltas en el
caso de los trazados; y sobre el niime-
ro de poles, grandes premios corridos y
ganados, etc. en el caso de los pilotos.
Aspectos como la inclusion
de una vista a través de los
retrovisores desde la cdmara
instalada en la cabina del
piloto, el aumento de poten-

nuestro coche,

FORMUIL A®
ONE2000

OFFICIALLY LICENSSED PRODUGT

|
|
l

FORMULA ONE 20
CONDUCCION




Los menus pre-

sentan un dise-

Ao mds

atractivo e

incluyen datos

actualizados

" ¥ TAO WEUTR v ranto d’e los
Mo G fRaoeoo o | - i

CAFIQICHES A T 16,083 1 pilotos como de

) los circuitos.

www.zetasuperjuegos.com

MODO ARCADE  En el modo arca-
de el tiempo apremia mds que nunca, y
si a ello afiadimos la estricta rigidez que
exige en el cumplimiento de las normas
de competicién, tendremos ante noso-
tros un atractivo reto.

cia del sonido del motor y la mayor
frecuencia de los comentarios de
Jaime Sornosa y Balba Camino, con-
tribuyen al resultado final del progra-
ma. A pesar de los afos transcurridos
desde que recibimos la primera ver-
sion, F-1 2000 mantiene la linea de sus
predecesoras. =¢ MOLOKAL

HEPETICKIN

GRAFICOS MUSICA

se aprecia una cons- La misica es correcta se percibe una mejora €s sin duda, junto a
tante evolucidn en el sin mas. se agradece ostensible en el soni- Los gréficos, el
disenio s coches tnclusigh tanto en del_motor del coche . or recldho para
: y/de Los gircuitos y : s meniis .como duran- : (hcluse efl el del _': anfintet de La
= i entorng. Hasta Los i msﬁrol.l.a del ), pero un Mi:.'l{la sensa-
amg sefialan de, creando de garra en ion «al*volante- es
nuestra posicidn en una atmésfera de algunos efectos no realmente vertigino-
carrera se han per- mayor tensién. estaria de mds. Los sa, y el control estd gy Jugabilidad a tope y escena-
feccilonado. comentarios han mejo- muy bien Logrado. P rlos muy trabajados.
rado.

g L@ sorprendentemente Breve y
L4 pobre intro.
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Dave Mirra FreeStyle BMX

FORMATO CDROM
PRODUCTOR  ACCLAM
PROGRAMADOR Z-AXIs

Tras un fallidde intento por asemejarse a Tony
Hawk’s Skateboarding con Thrasher: Skate Or
Die, la gente de Z-Axis se pasa al mundo BMX
con un @riginaly divertido titulo, aunque a
primera vista tenga el
miSme aspecto que
todos los juegos de Sk8
que han pasade ya por

nuestras manos.

Aunque el BMX no es un
deporte tan extendido como el 5k8,
la gente de Z-AXIS ha sabido expri-
mir toda su esencia y concentrarla en
un divertido titulo de aspecto similar
al de muchos de los juegos de skate-
board aparecidos hasta la fecha. De
hecho, el engine gréfico de Dave
Mirra es el mismo que se utilizé en

Si no calculamos bien la altu- 8§
ra de nuestros saltos o nues-
tras acrobacias, podemos
acabar como éstos.

La mayoria de las
acrobacias que
podremos ejecutar
son bastante posi-
bles, pero alguna
como la que tenéis
en la captura, no
se la cree nadie.
Por cierto, estd
girando 180y sin
manos!

Y




THRASHER, aungue ha sido acelerado y
se han incluido mas efectos gréficos
y unas texturas mas detalladas. La
jugabilidad de Dave MIRRA FREESTYLE
BMX difiere mucho de la vista en los
tftulos de Sk8, aungue en un princi-
pio resulte casi idéntica. En cada una

PlayStation

de las fases del modo Proguest ten-
dremos que realizar tres grupos de 4
objetivos, en los que podremos batir
10 records {(mayor grind, mayor frena-
da, mayor salto, etc.), amén del modo
para 2 jugadores, que es de lo mas
completo que hemos visto. =¢ DoC

Ademas del extenso modo Proguest (o
modo historia), Dave Mirra nos ofrece
varias opciones, como el completisimo

modo para 2 jugadores o el Coof Stuff, en
el que podremos ver fos videos y extras.

GRAFICOS MUSICA

el engine grafice
utilizado en oMramx

eg) sigilar pl de
AASHER, dunque ha
P
do potentiado en

aspectos
posibles (velocidad,
animaciones y detalle
de texturas). por
cierto, en psz parece
otro juego diferente.

Los programadores de
DAVE MIARA han procu-

ARGE AGAINST THE
MACHINE, SOCIAL DIS-
TOATION, RANCID,
CYPRESS HILL, PENNY-
WISE, DEFTONES, etc.

SONIDO FX

todes Los tipicos
sonidos que escuchari-
montadps en una

p— 5
Lcleta gMx han
- Ry %
do reproflucidos per-
e en el

titulo de z-pxis.
pestacan Los sonidos
de Los golpes y los
de Los frenazos en
SECO.

VALORACION

Los afilclonados a Los juegos de sk8 veran en DAVE MIARA
FREESTYLE BMX una buena manera de escapar de la monotonia
de La tabla, pero conservando y aumentando, la gran juga-
bilidad que este tipo de titulos ofrece. estad atentos,
porgue dentro de poco muchas compafilas nos bombardearan
con sus propuestas basadas en el sMx, aungue pocas Llega-
rén a tgualarse a DAVE MIARA. ;Se atrevera NEVEASOFT?

de la misma base

(A Fondnj

Aungue Dave Mirra parte

quie los

titulos de Sk8, sus dife-
rencias visuales y juga-
bles son notables

JUGABILIDAD

aungue al principio
resulta similar a La

titulos basados en == [—
skatebodrd, pronto b
P e \i--lnnu

podremos
realizar mas trucos,

mds grinds y mas g el completo modo para dos
flips, a Lo Largo de ~—=' jugadores. €s muy adictiva.
una gran cantidad de i
escenarios y modos. L=“ sigue pareciendo ridicula,
aunque a veces sorprenda.

La animacién de Las caldas nos

o

www.zetasuperjuegos.com
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Desde Ia aparicién de la anterior entrega
de Férmula Uno realizada por ELECTRONIC ARTS,
han transcurrido tan sélo unos pocos meses. Los
suficientes para darnos cuenta de que la frenética
lucha que mantiene con el resto de companias por
dominar el mercado de la F-1 no va a tener fin.
Cualquier novedad, por pequefia que sea, es consi-

I3 = WRl

.

15 reens HFD

BOELIA 118

Electronics Arts vuelve a la carga dentro de la
Formula Uno tan sélo unos meses después de su
ultimo lanzamiento. En tan breve espacio de tiempo
es dificil aportar novedades significativas.

FORMATO CDROM
PRODUCTOR  ELECTRONICARTS
PROGRAMADOR ELECTRONIC ARTS

La intro ha mejorado notablemente, Ahora
es mds larga, con imdgenes reales y con una
musica mds propia del ambiente de la F-1,

derada suficiente para justificar la aparicién de una
nueva propuesta. En este caso, y teniendo en cuen-
ta que la version anterior ya contaba con los pilo-
tos y circuitos de la temporada actual, la mejora
consiste principalmente en la adicién de nuevas
opciones de juego. Asi, la novedad es la modalidad
escenario, donde es necesario alcanzar unos objeti-
vos minimos, en cuanto a posicién al final de la e Y
carrera, para poder pasar al siguiente circuito. La L
dificultad es grande, porque incluye todas las con- Bl et
diciones posibles para dar maximo realismo, desta-
cando las reglas de banderas. Estas nos impiden los
adelantamientos cuando son amarillas y nos obli-

U:18.002

CONDUCCION

F-1 CHAMPIONSHIP SEASON 200
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R AL ACCREORTE 4 14 Gomi.

AN U

Con la nueva modalidad entrena-
miento, podemos perfeccionar el
trazado de [as curvas gracias a una
serie de conos de diferentes colo-
res gue nos indican los puntos
optimos donde frenar, comenzar a
girar o salir acelerando a todo
meter de la curva.

NOMBRE SEGCION;

RECTA DE BOKES

RAUID 01 a8

1 . )
PV, . o AAEEAE
toly

e =
BMFLE B ANBULD FM B OUS PuERER A8

B alifLm a6

FRTERMEDI D

L ETH
B0, 004

SRR

74
El estudio telemétrico sirve para compa-
rar los rendimientos obtenidos con las

diferentes combinaciones realizadas en
los reglajes de nuestro automovil.

GRAFICOS

MUSICA

gan a realizar las curvas correctamente, sin tomar
los tentadores atajos, bajo pena de descalificacion.
Otra innovacion es la posibilidad de realizar entre-
namientos con la ayuda de unos conos situados a
pie de pista a lo largo del recorrido, Estos conos
indican como debemos enfrentarnos a cada curva,
sefialando cudndo debemos frenar, comenzar a
girar y, en definitiva, como realizar el trazado mas
idoneo para poder rebajar el crono. Los comenta-
rios que nos dan desde boxes sefialan cudl ha sido
nuestro fallo y la manera de corregirlo. Por otra
parte se mantiene la cldsica modalidad fin de
semana en la que se permiten dar varias vueltas de
reconocimiento para monitorizar los datos de un
estudio telemétrico (velocidad, frenado, revolucio-
nes del motor, etc.) gue sirve para comparar los
resultados obtenidos con los de la mejor vuelta.
Otros aspectos como la intro y la presentacién de
los menus también han sido mejorados, aunque en
el apartado técnico las novedades son escasas, sin

justificar una nueva entrega después de la magnifi-

ca primera propuesta de EA. =6 MOLOKAI

SONIDO FX

|

La modalidad
escenario exige
alcanzar un
puesto deter-
minado para
poder pasar al
circuito
siguiente.

REPETICIONES Alfinal de cada carrera se
ofrece la repeticion de lo mds destacado con la
particularidad de que se pueden seguir las imd-
genes alternando las diferentes cdmaras dispo-
nibles. Ademds, se puede parar la prueba para
ver repetidos los tltimos instantes.

GLOBAL

el apartado grifico
es impecable. pesper-

] 5 s coches,
varel;!ns 0 Las: mar-
neumaticos

rba, tierra
o asfalto son Buena
prueba de ello.

No es desde Luego la
mejor baza del juego.

. Tanto en ::l intro
ante La pre-

;gn-‘le Los
ends a Buscado
una mdisica mds «cafe-
ra» y machacona que

La que escuchamos en
La anterior entrega.

]

pestacan Los diferen-

boxes, bien sobre
nuestra situacidn en
carrera o bien res-
pecto al estado de
nuestro vehiculo.

el comportamiento de
Los coches simula a
perfeccidn el de
verdadafo F-1.
e Las nuevas
S No apor-
ten demasiado, La
calidad y jugabilidad
estan garantizadas.

——

el control de Los vehiculos
estd muy conseguida.

el apartado nmusical es franca-

mente mejorakle. /

www.zetasuperjuegos.com
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SUPE " Una‘&e laswrecreativas mis antiguas de Nameco,Dragon Buster, ha sido la
%&armation

fuente de inspifagion en la creacion de un innuvafr Action RPG, en el que
EOBMATO. __ como . - ; 4 !
oonnCY TR, - podrascanlhlar el destino de varias geNErACIONESs de guerreros, en su

PROGRAMANOR nalico. continua e int?"rmigable ll.ll':hja«qutra los el RES que asolan sus tierras.
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_ PlaYStai:;ﬁn

En Dragon Valor no sélo con-
trolards a Clovis, el caballero alrededor del
cual nace la trama del juego, sino a sus
descendientes, las nuevas generaciones
que deberan repetir el enfrentamiento
contra los dragones para asegurar la super-
vivencia de los suyos.Y serds tu, el jugador,
mediante tus acciones, quien determina
los protagonistas, la trama y los enemigos
de las fases posteriores. De esta forma,
desde el primer escenario se abre un érbol
geneal6gico que dota a Dracon VALOR de
una variedad inédita en los Action RPG.

Incluso los dragones, verdaderas estrellas
del juego, son diferentes para cada escena-
rio, de tal forma que aunque finalices la
aventura dos o tres veces, el juego adn
encierra nuevos desafios. La mecénica es
parecida a la de los DUNGEON & DRAGONS de
CAPCOM, y otorga mayor protagonismo al
combate con espada que a la magia, lo que
resultard muy interesante a aquellos usua-
rios que siempre han huido de los RPG, y en
general para todos aquellos que quieran
adentrarse en el mundo del rol, pero sin
excesivas complicaciones. =& NEMESIS

De padres a hijos

Un ejemplo de como cambia el desarrallo posterior
del juego seqiin tus acciones lo tienes en el primer
escenario y su protagonista, Clovis. Si éste encuen-
tra a Celia en el castillo Raxis, se casara conellay
tendra un hijo llamado Aaren. De no contactar con
Celia, acabara desposado con Carolina y su vastago
sera el pirata Codel, variando con ello toda la trama.

DRAGON VALOR

ACTION RPG

GRAFICOS

Los pragones son Lo mejor de este
Juego al que Le hubiera pegado mds un
ersonajes realista que el
eformed. Al menos en cuanto
d9, escenarios y calidad de
es, no hay Lugar a La queja.

sin duda el punto mas decepcionante

de todo el juego. A un meG, sobre
'I'ylh' do de namco, se Le pide

T4 ugho #és joue unas cuantas melodias

gue te atormentaran adn

SONIDO FX

como en Los FINAL FANTASY, en DRAGON
VALOR_Ng hay Lugar para Las voces o
s digitalizados. en su
is deleitarte con unos
sonido bastante consegui-

JUGABILIDAD

su mecanica de beat’em-up Le convier-
te en un Juego més que recomendable

: aguellos que siempre han
te La visidn de un mrs.

4 Z s diferentes tramas asegu-
r rga vida de juego.

'{1

@ Textos en castellano. T eres guien
elige el destino de tus personajes.

= La misica. el Look superdeformed
&'“‘ no le pega nada. /
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Eljuego incluye una galeria de horripi-
lantes imagénes, como la de abajo: un

cruce entre el oso Fozzie y THE ELF.

Con su segunda incursion en
PlayStation, tras el @Xite de
Racemania, los telefiecos de Jim Henson
homenajeana ios miticos
monstruos de la Universal en un
divertido arcade de plataformas
claramente destinado a los usuarios
mas JOVenes. ;Podra Robin, el
sobrino de la rana Gustavo,
rescatara su tio y sus amigos del
hechizo del castillo Vian Heneydew?




El influjo del castillo ha trans-
formado a los telefiecos en copias de trapo
de célebres monstruos del celuloide
(desde Dracula hasta Frankenstein), y Gni-
camente Robin, ayudado por el profesor
Von Honeydew, Probeta y Pepe, puede
liberarlos del hechizo.La mecanica de Mup-
PET MoNSTER ADVENTURE es parecida a la de
otras tantos arcades de plataformas vistos
en PLaySTaTion. La novedad reside en las
habilidades del protagonista, capaz de pla-
near como Dréacula, nadar como la criatura
del Lago Negro o trepar como el Hombre
Lobo. Esos poderes heredados de los
monstruos serdn la llave para explorar a

conciencia cada una de las 24 fases que
componen este juego, obra de MAGENTA
SOFTWARE. Como en el caso de RACEMANIA,

" MoNSTER ADVENTURE CUENta CON UNa exce-

lente localizacién al castellano (a cargo de
las mismas voces de los actores de las peli-
culas de los telefiecos) y un score poco
menos que genial (obra de Michael Giac-
chino, responsable de la musica de MepaL
OF HonoR). Los graficos destacan por su
bonito uso del color, y aunque el disefio de
los enemigos es algo simple, el entorno 3D
es bastante sélido y el movimiento muy
fluido. Un plataformas simpético y entrafa-
ble, aunque no muy innovador. e¢ NEMESIS

/" VALORACION

MUPPET MONSTER ADVENTURE ofre-
ce menos postbilidades (sobre
tode para los usuartos adultos)
Que TELERECOS RACEMANIA, pera ain
asl es una arcade de plataformas
muy recomendaile para el segmento
mas joven de usuartos de PLAYS-
TATION. €5 divertido, Largo, no
nuy dificll y ha sido excelente-
mente traducido y doblado al
castellano. v por si fuera poco

QL& a La venta por 4.995 p‘tas./

El supersobrino

Los poderes de cinco monstruos miticos (Dracula, Fran-
kenstein, el Monstrue de la Laguna Negra, la novia de
Frankenstein y el Hombre Lobo) podran ser utilizados por
Robin para acceder a nuevas areas de cada fase.

GRAFICOS

el tosco disefio de Los enemigos es el
Unico Borrdn de un juego muy correcto
gréficos, destacando por
todo el uso del color y La
del entorno tridimensional.
€5 Un juego Bonito, pero RACEMANIA
era infinitamente superior.

el autor de La Banda sonora de MeDAL
OF HONOR Y THE LOST WoALD ha creado

- repertorio de deliciosas melo-
—op. Utasfoue van desde Los ritmos tropica-
astafuna peculiar variacidn

tenebrosa del tema de Los telefecos.

SONIDO FEX

Al igual que en mAacemANIA, sce ha
realizado un trabajo impecable a La
=5 ade Lotalizar Las voces al cas-
ntratando a Los mismos

e doblan a sustavo, sonzo,
pegel y cla en sus apariciones cine-
matograficas y televisivas.

JUGABILIDAD

Los usuarios mas experimentados aca-
baran encontrando este juego algo
po— étpop, gero los jugadores a Los
e ya dedtinado (Los mas pequefios)
rén bomba acompafiando a

2
i

X
|

La intachaBle Localizacién al cas-
tellano (texto y voces).

algo mondtona.

MUPPET MONSTER RADVENTURE

PLATAFORMAS 3D

Los adultos encontrarén su mecéni.ca/




Incredible Crisis

Hace mas de un &R@,Virgin desechd a
idea de lanzar Incredible Crisis en Espafia por
ciertos detalles comprometedores. Ahora,
dicha compafiia se «arrepiente» y, gracias a
Titus, pone a la venta uno de los titulos mas
sarcéasticosy
divertidos de PSX.

FORMA ! 0 CDROM

PRODUCTOR  VIRGIN INTERACTIVE
PROGRAMADOR POLYGON MAGIC

Menos mal que TITUS se decidié final-
mente a distribuir INcrebiBLE CRisis en EE.UU. v el
resto de Europa, ya que VIRGIN, que en un princi-
pio desechd la idea de lanzar el juego en nuestras
tierras, es la compania que se encarga de traer
hasta nosotros los juegos distribuidos por TITUS. El
juego nos pondré en la piel de varios componentes
de una familia japo-
nesa (padre,




PlayStation

Situaciones )

Algunas de las pruebas nos pondran en
las situaciones mas extravagantes. Por
ejemplo, la fase en la que, previamente
reducido por un rayo, el benjamin de la
casa escapa de una mantis, la de la
madre hacendo snowboard y la de los
medicos que salvaran nuestra vida si &l

[IFREWT

\ contestamos bien a sus preguntas.

madre, hija e hijo), los cuales tendran que buscarse
la vida para llegar a tiempo al cumpleafios de la
abuela. Cada uno de ellos pasara por las situacio-
nes mas disparatadas e impensables en su periplo
de camino a casa: la madre de familia tendra que
escapar de unos ladrones en un tabla de snowbo-
ard; la chica tendréd que devolver un pequefo alie-
nigena a su nave nodriza y, el detalle mas
comprometedor, la escena en la que el padre
comete el méas descarado adulterio (con efectos de
sonido incluidos) en una cabina de una noria. El
sistema de juego es comparable a titulos como
BisHI BAsHI SPECIAL, ya que cada una de las 24 fases
tiene un entorno gréfico y un control diferente,
aunque la mayor diferencia con el titulo de KONA-
Ml es la falta de un modo para dos jugadores. El
engine 3D de INcrepiBLE CRisIS no es hada del otro
mundo, aunque en alguno de los escenarios llama
la atencidn por su solidez y por la mezcla de grafi-
cos generados por la consola y secuencias FMV. Es
uno de esos titulos que, sin ser la octava maravilla,
hacen reir y divierten como pocos. ¢ poc

En la fase mds desvergonzada del juego,

tendremos que elevar «el medidor de pla-
cer» (asi lo llaman) buscando las «cosqui-
llas» a una fulana dentro de la noria.

(A ando)

VﬂLORRCION

Aunque IwcAeolsLe caxsis no Llegard a Lo més
alto del top, es uno de los juegos més dwaﬁtb»
dos y, sobre todo, cémilcos que hemos puesto
nunca en nuestra PLAYSTATION. si ta gustan Los
ALnL- juegos, consiguslo cuanto antes.

INCREDIBLE CRISIS

=

g
ovp—
eSS

s

MINI-JUEGOS

Jugariores NG
Vilas

Fases

Contimuaciones TR

GRAFICOS

SONIDO FX

- ompata 1\9 escucharemos en Los
in

JUGABILIDAD

GLOBAL

[§5 ©On INCREDIGLE CRISIS La diversidn
=y las risas estan aseguradas.

= :J La version japonesa tenia 3 fases
k més. ralta un modo 2 jugadores. /

el entorno grifico de INCReDIBLE CRI-
sis no es nada del otro mundo, pero
pos Las interesantes como La

zt: 30 y secuencias de video
escenarios o el MoTION
n La mayorla de Las fases.

Los encargados de poner la nota
nusical al coémico titulo de poLysoN
w da menos que la Tokyo

€ OACHESTRR. €l jingle de

!u sa nos iLra de La cabeza

Lo GOnico destacable en este apartado
son Los continuos sonidillos de

{ticos del juego y Los
céni.-ou:‘l‘.tos que Lanza el padre de
familia durante todo el juego.

Las 24 divertidas fases de que cons-
ta el juego son completamente dife-
s{, tanto en aspecto
ntrol. Lo Onico que se Le
alta es un modo para dos

| -

.

www.zetasuperjuegos.com
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Star Wars Episode | Racer

Aquellos que Buseaban en la version DC de Racer una fiel
adaptacion de la reciente e impactante recreativa de Sega, se
han quedado con las g&r&as. En su lugar, LucasArts nos ofrece un

correcto, pero algo soso, calco del SW Episode | de PC,

Ni siquiera han aprove-
chado el afio transcurrido desde la apa-
ricién de Racer en N64 y PC para
incorporar a la nueva versién algun cir-
cuito extra. LUCASARTS (como ya hicie-

ordenador. Si bien es cierto que el
juego conserva toda la jugabilidad y la
sensacion de velocidad que hicieron
grande a la entrega N64, uno no puede
evitar acordarse de la muy superior

S7ar Wars Er. | RACER
ofrece, como cualquier
otro arcade de con-

duccion, diversos tipos
de cdmaras. La vista

R . en primera persond es

ra antes EIDOS con Tome RAIDER IV y recreativa de SEGA, basada en la misma p i F ;
L . a que mejor transmite
CAPCOM con RESIDENT EviL 2) se ha limi-  secuencia del Episonio | de STar Wags, laiitensasensaditin
tado a hacer uso de las facilidades que cuya arquitectura NAOMI aseguraba de velocidad.

ofrece DreamcasT a la hora
de adaptar codigo PCy ha
dado a luz SW Episobk |
RACER, idéntico en todos los
sentidos a la versién de

una conversion Dreamcast 100% perfec-
ta. ;Problemas con la licencia? ;Pereza
por parte de LUCASARTS? Sea cual sea
el motivo, lo tinico claro es que STar
WaRs ErisopE | RACER es un gran juego,

Para poder superar con éxito los siguien-
tes circuitos, deberds mejorar tu Pod con
las piezas adquiridas a Watto, ya sea en

su tienda o en el vertedero.

Los pods o vainas, tras sufrir unas cuantas mejoras
niation mecdnicas, llegan a alcanzar velocidades aterra-
doras, superando con creces los 900 km. por hora.

|
STAR WARS EPISODE 1. RACE

ARCADE DE CONDUCCION




pero se puede, y se
debe, exigir mucho
mas al hardware de
DRreamcasT (no sélo
mayor suavidad res-
pecto a NinTenpo 64). El
carisma de la saga STAR
WAaRS y una gran juga-
bilidad son los dos pilares sobre los que
se asienta el éxito de STAR WARs ErisopE |
RACcER, en el que compites frente a 24
pilotos a través de ocho mundos y 25
circuitos diferentes, Los pods o vainas lle-
gan a alcanzar méas de 900 km. por hora,
y ofrecen una sensacidn de velocidad
como pocas veces se ha visto en un
videojuego. ;Se podia hacer un juego
mejor? Desde luego. Pero seria injusto
negarle a la version DC de RAcEr las mis-
mas virtudes que ensalzaron las idénti-
cas entregas N64 y PC. =6 NEMESIS

GRAFICOS MUSICA

Los programadores de
LucasArts han adapta-

_sacod Los gra-
, Que por
 Lago eran bas-

ant&Buenos. el

juego ofrece una gran
sensacién de veloci-
dad, pero se podria
haber elevado aln mas
La suavidad.

Al contrario que La
entrega N64, que solo
Lo #n) momentos

genLaL score de JoHN

WILLIAMs durante toda
La carrera, pero por

increible que parez-

ca... jen mono!

SONIDO FX

Los encomiables efec-
tos de sonLdo Logran

voces y frases de Los
otros pilotos, todas
ellas en sus incom-
prensibles idiomas
natales.

h

JUGABILIDAD

si algo bueno tenia
eL su €P. I AACER de

. Ademds se
ha elevado el nivel
de dificultad para
que no sea tan fécil
avanzar a otros cir-
cuitos.

"4 .S'I'AR.WARS'
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p.f/www droam-key. padracer

La conexidn a Internet de RAcer sélo
sirve para descargarse resultados.

CleA%HaL

el sistema de control. La
nisica de JOHN WILLIAMS.

= éPor qué no han incluido un
[:] modo multiplayer via internet?
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EORMATO ~ CDROM L
PRODUCTOR  prOEN _ LTSRN (e [0s comics Marvel

EROGAAMANOR AoVl g buena. Por un lado
: BeclazZo de juego para

e . BB 1S plataformas 3D y, por
experinentados SIESIVGINEIR [\\1itant Academy... jes un

Luchadores no Le d

verdn La més minima it ial @@@&gﬁm@sﬁ@ S0
gracta, el hecho de [ J

estar protagontzado

por Los x-Men y la

czztﬁact'iﬁtsnt;::e T : Tras incontables retrasos,
gngancharé a Lg : e y ' uno de los titulos mas espera-
mayoria de Los £ b = i e R dos por los seguidores de la
::Et’;dgz?iuiicté / R MARVEL hace aparicién en
Espana, con dos meses esca-
sos de diferencia con respecto a la
version USA. X-MEen: MUTANT ACADEMY
[ o lleva mas de dos anos en desarrollo,
fa” aunque el motivo de esta larga espera
| aHits , e} no ha sido depurar el codigo y crear un
perfecto beat'em-up, sino aprovechar
el tiron comercial del film X-Men.
Todo parecia indicar que el titulo de
ACTIVISION complaceria a los freaks
de los beat'em-up y volveria locos a
los seguidores de los comics de
la MARVEL, pero no ha sido asi.
Los maniacos de LA PATRULLA X se
%o pasaran bomba emulando a sus
sup@r-héroes, pero X-Men: MuTtanT
AcaDemy deja mucho que desear como
beat'em-up. La inteligencia artificial de
los enemigos es patética (comparable
en ocasiones a la de MK 1), los pocos
golpes especiales de los personajes son

VALORACION “ ~

3

X-MEN. MUTANT ACADEMY
BEAT EM-UP

k!

MEMORY CARD |1 BLOOUE] |
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PlayStation

menos efectivos que una
escopeta de feria y con un
solo boton (el de counter)
podremos cargarnos hasta

al mas habil de los enemigos.
Graficamente, el titulo de
ACTIVISION no es demasiado
flojo, aunque la animacién de los
personajes no haya sido creada
con maotion capture. Los escenarios
resultaran familiares a la mayoria de
los sequidores de los comics, y el
motor grafico es solido y estable. Lo
mejor de X-MEen: MUuTANT ACADEMY sON
sus extras, entre los que se incluyen una
galeria con las portadas mas emblema-
ticas de la serie y hasta el trailer promo-
cional de la pelicula, recién estrenada
en Espana. =¢ poc

GRAFICOS MUSICA

La banda sonora de Xx-
MEN: MUTANT ACADEMY

Lla su ausen-
-a.atﬂgar'

Lo podre-

ke no 89 excesiva- mm—nﬁlr alguna
me 0. La anima- que otra composicién

cién deja mucho que en La introduccién

desear, ya que no se del juego y en algu-
nos escenarios cuyo
sonido ambiental no
sea el protagonista.

el motor gréfico del
juego de AcTIVISION

ha usado ningin tipo
de motion capture.

ll'l 1RO FMY
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En este modo tendremos acceso a los extras, los
cuales deberemos ir descubriendo a medida que
nos acabamos el jueqo con diferentes personajes.

g
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SONIDO FX

Al igual que La famo-
sa canchn de eLvis
€s lnico que
vamos a escuchar
durante Los combates
de x-men, amén de

algin «guch», «Hal» y
«yeah!»,
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JUGABILIDAD -GLOBHL

si eres un gran afi-
cionade a Los

gustan son Los
conics, su minima
dificultad y Los
cutres movimientos
especiales, no te
importara.

el modo cerekro, con todos
Los extras del juego.

su jugabilidad no puede compa-
rarse a titulos como sFR3 o

TEKKEN 3.

www.zetasuperjuegos.com
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Hacer de la guerra algo
divertido es algo
habitual dentro de los
videojuegos. Team Buddies
convierte una batalla
fratricida entre
peculiares seres en forma
de huevo, en un universo
de violentas y, aunque les
duela a los educadores,
simpaticas aventuras.

7 p Kil ’iﬁ“' I -

Estamos
seguros que Team Bub-
DIES sorprenderd a
muchos por sus grandes
dosis de humor (en oca-
siones aunténticamente
truculento) y por su
exquisito aspecto grafico,
pero también creemos
que dicha sorpresa no
durard mucho tiempo.Y
es que el problema que
tiene este juego es que
Su mecanica es original,
pero no demasiado

atractiva como para mantener
delante del televisor durante

mucho tiempo a los usuarios. La

FORMATO
PRODUCTOR
PROGRAMADOR PSYGNOSIS

CDROM
SONYCE

mecénica del juego es la siguiente,
Nosotros controlamos a un equipo
de Buddies (algo asi como huevos

de colores con pies, manos y

Team Buddies

mucha mala uva), y nuestra misién
sera cumplir determinados objeti-
VOS que se nos planteen antes de
comenzar la partida. Para llevar a
cabo éstos, la mayoria de las veces
tendremos que exterminar a otra
banda de Buddies rival que se
interpondra en nuestro camino.
Para realizarlo, deberemos cons-
truir nuestro propio armamento
apilando cajas en determinadas
zonas. Segun el numero de cajas
que juntemos v';f] > Hﬂ vw ‘4
(hasta 8) y la forma LA D v ﬁ*
de éstas al unirlas, 6. - /ﬂ‘ !

S . %"‘

TEAM-=

BUDDIES

Tram Bisd flws ) 7000 Prynmacls g
NInghic rz1erved
Fublizhed onder licenze ram Poyyeesis Ul
Feypantic 3nd Prvpaviat lopy are "= w1 () i Pryymecic i

Los tanques tienen la ven-
taja de su alto poder des-
tructivo, pero restan
movilidad al Buddie.

obtendremos un
item diferente.
Estos pueden ser
desde una UZ|,
hasta un tanque,
pasando por, inclu-
50, mas soldados
para nuestra
banda.Estas cajas
son de color rojo, pero si encontra-
mos las preciadas cajas azules, al
incorporarlas a la «construccién»
obtendremos armas mucho mas
potentes.Y esto es, a grandes ras-
gos, la base del juego. Luego todo
se adereza con la naturaleza
de las misiones, que van
desde rescatar una bici-

v

TEAM BUDDIES

ARCADE BELICO




Lo primero que debermos saber es como conseguir armas. De unos globos caen cajas que aterrizan en un lugar determi-
nado. Debemos ir alli y recoger Ias cajas. Seguidamente nos dirigiremos a una zona marcada con flechas donde habra
que apilarlas. Luego una patadita y obtendremos el arma. Sequin el numero de cajas, obtendremos un diferente iter.

Como ya os avanza-

mos en la preview de
hace un par de nime-

* Semntetm it

ros, los diferentes arti-
lugios en los que

podremos deambular
por el escenario y ata-
car alos riva-

SECUENCIAS

Ademds de la intro, durante el juego
encontramos muchas secuencias humo-
risticas, siendo la mayoria de ellas guifios
a peliculas tan conocidas como TerRMINA-
TOR 2 0 INDIANA JONES EN BUSCA DEL ARCA PER-
DIDA, Su realizacién técnica es soberbia y
estdn plagadas de humor violento.

GRAFICOS

es Lo mejor del

plo. Mencién especlal
para Las diferentes
secuencias, muy traba-
Jjadas y realmente
entretenidas.

MUSICA

La verdad es que
estan bien resueltas,
3 y no

sonido, aungue esa se
puede ajustar en el
men( de opciones.

eor una parte, Los
efectos de explosio-

el doblaje, no con-
vence. Las frases
Apenas se escuchan
con nitidez y no
siempre en el momento
adecuado.

TEAM BUDDIES entre-

tiene, pero qQuizéd no

ago tiempo. AL
igfo hace gracia

Lginal mecani-
dvence. sin
embargo Bastarédn unas
pocas partidas para
acabar un poco cansa-
do de repetir siempre
La misma estrategia
de juego.

les son de

lo mejor

del cleta robada, hasta colocar pape-
juego. leras y eliminar basura o, lo mas

habitual, aniquilar las fuerzas ene-
migas. Lo mas destacable son las
secuencias que se intercalan entre
las misiones, todo un prodigio de
imaginacion, humor y violencia
gratuita. El punto negro lo pone
uno de los apartados previamente
«estrella» del juego. El doblaje de
nuestros amigos de LA NOCHE MAS
Loca ha sido desaprovechado, apa-
reciendo sus frases de forma inco-
nexa y casi imperceptible, dando la
impresién que se han colocado
como pegotes a lo largo de las par-
tidas. Un lunar dentro de un juego
simplemente correcto. =4 THE SCOPE

GLOBAL

Las secuencias son diverti-
¥ das y muy cuidadas.

el humor de Los de LA Nocke

MAs LocR no ha sido aprovecha-
do como se deberia.

www.zetasuperjuegos.com
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Mille Miglia es el nombre de una carrera legendaria, celebrada
en Italia entre 1927 y 1957,y que en 1977 se recupero y que ahora se
ha convertido en una especie de @seaparate de deportivos

clasicos. Este juego pretende trasladar esa magia.

B SCi

.“E‘fayStation

O no hay ninguno, o vie-
nen a pares.Un mes después de SpiRIT
Or Speep damos la bienvenida a MiLLe
MiGLia, un arcade de conduccién
ambientado en la célebre carrera italia-
na de coches de época. De esta manera,
y al igual que el citado tftulo de Dream-
casT, el disefio de los vehiculos es lo
mas destacable del conjunto, con una
oferta de 18 coches de diferentes déca-

das divididos en 3 categorias segn la
fecha de fabricacién, que recorreran 10
diferentes circuitos. Incluye un modo
para dos jugadores simultaneos y |a
posibilidad de «pintar nuestro vehicu-
lo». Podriamos seguir insistiendo en la
calidad de la representacion de los
coches, pero es que todo el interés que
previamente despierta el juego se va al
traste al poco tiempo. Resulta que, si al

Como curiosidad
no estd mal, pero
si elegimos al Fiat
500 como coche,
haremos el ridi-
culo. Debido a su
lamentable velo-
cidad, seremos
rebasados una y
otra vez sin
poder reaccionar.

Los juegos de luces son destacables y los
reflejos, aunque éstos cantan un poco.
Por ejemplo, el reflejo del sol en la carro-
cerfa se produce incluso en los tineles,

Lo mejor del juego es el disefio de los automdviles, en
especial el de los mds antiguos. En esta pantalla tenéis
un buen ejemplo de esto, con dos coches de principios
del siglo reproducidos con total fidelidad.

UPER

PRODUCTOR

injormation
FORMATO  cDRoM

Nunca esta de més poderse echar unas partiditas
jugando simultaneamente a dobles, pero en esta oca-

sion, aungue |a velocidad sigue manteniendose, la
nitidez impide una buena jugabilidad.

MILLE MIGLIR

CONDUCCION
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PlaySl:atmn

Lo que nadie puede echar en cara a MitLe MisLia es su tremenda
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velocidad de juego, quiza una de fas mas vertiginosas del catdlo-
go de PuStanion. Sin embarge, en esta 0casion se convierte en
un enemigo, ya que la erronga rutina de choques y el control del

coche frace que Heguemos primeros sin ningun esfuerzo.

tomar una curva, no frenamos, después
del golpetazo no perdemos apenas velo-
cidad, con lo cual es mejor hacer esto
que frenar y trazar correctamente la
curva. Los otros coches si que trazan las
curvas, con lo cual, sin ningun tipo de
habilidad ni esfuerzo, a las primeras de
cambio nos colocaremos en primera
posicién, convirtiéndose cada carrera en
un simple paseo. Una pena pero, jpara
qué estan los Game Testers? o¢ THE SCOPE

JACUAR izt
COURE

18 clasicos dispuestos a correr, alguno de ellos
oculto, completan la oferta de Mite Migtia,
Ademas, se pueden pintar de diferentes cofo-
res, con lo que la cifra final de coches diferen-
tes llega a 80, Para consequir los coches
secratos tnicamente debemos ir ganando los
torneos del modo campeonato, algo que,

como ya 0s remos explicado, no nos costara
ningdn esfuerzo,

GRAFICOS MUSICA
si solo evaluaramos La verdad es gque la
el aspecto de Los de La intro y los
v L%s JLa nota na estd mal, es
“ séria altisima. == yﬁ el
e Luso e? circuito s e una carrera.
u or Roma unnve-l-!: competi-
merece ser destacado. clones desaparece por
raro Los escenarios completo, dejando el
son repetitivos, protagonismo a Los
S0S0S Y... pasan efectos de sonido.

demasiado rapido.

1)

SONIDO FX JUGABILIDAD
nada del otro mundo. No hace falta trazar
eL tipico sonido de Las curvas. Frenar y
derrapes L r ectanente
da colisiones. No ni% tiempo
l&l.?em tampo- Que ar, darse
0 cosa como el™t 0 y seguir.
para dar Botes. cum- esto hace que a La
plen sobradamente, tercera curva nos
que es Lo que impor- pongamos en primera
ta. posicidn. jeué ali-

ciente tiene esto?

&

<@

EUGAT] TYFE 54
ennER

GLOBAL

el diseiio de Los coches es
nuy atractivo.

Lo complicade es no ganar La
carrera. el doblaje es cdomico
(debe ser sudamericano).

www.zetasuperjuegos.com



I Hercules The Legendary Journeys

Tras el moderado @Mit@ cosechado por el juego de Xena, Titus
vuelve a adaptar otra de las series pseudomitolégicas de TV
de Sam Raimi. Ahora le toca el turno al s@midios Hércules, el
hombre de la fai@rZailimitada y el pelo libre de caspa.

Seguro que muchos de Ambiciosa en lo refente al tamafio del AgiFeREs TG piiie:
vosotros, aunque reneguéis en plblico  mapeado, ya que en mecénica y calidad Z::::’:z;eiz;eﬂ:‘:c:’
de ello, habéis visto algun capitulodela  técnica, HERCULES THE LEGENDARY JOUR- erifcn base it
serie de TV, por lo que ahorraré esfuer- NEYS esta muy por debajo de otras crea- Jifiazarcas porvia
zos en hablaros de ella. Este juego, pro-  ciones para N64, como ZELDA. A golpe rectal, Este pobre fula-
ducido por TITUS y programado por de callo, Hércules recorre la Grecia de no tiene el aspecto fisi-
PLAYER 1, pretende trasladar la atmés- sus amores resolviendo los problemas co de una mazorca y
fera de accién, humor y mitologia del de aquellos que surgen a su paso. A hasta habla de mane-
show televisivo a través de una ambi- veces es alguien que ha perdido a su v IncohEneiite,
ciosa aventura en la que el jugador con-  gato o una sefiora que tiene hambre y

trolara al hijo de Zeus y, en necesita algo gordo que llevarse a la
momentos puntuales,a sus  boca... La aventura es un ir y venir de
amigos loalus y Serena. objetos que nos hace pensar lo poco

- (’,) §03

lolaus es el rey a la hora de trepar a los
tejados o la terraza de una moza. Siem-
pre que haya una enredadera, alli e ten-
dréis arrastrdndose como una lagarta.

«No huyas, Hércules, tontin. Ya verds como sélo duele

al principio, decia el lascivo «demofion de barro
mientras perseguia las tersas nalgas del hijo de Zeus.
«Si vienes conmigo te ensefio mi Ibertrén»,

HERCULES THE LEGENDARY . . |
AVENTURA

Los bandidos son chicas Scout en comparacién con los
lobos, Estos son atin mds palizas que el perro de THE
Scope. Aqui téneis a uno de ellos a punto de propinar
una patada de Kick Boxing al rostro de Hércules.




Nintendo 64

que han evolucionado
algunos juegos desde
aquel THREE WEEKS IN
PARADISE de AMSTRAD
CPC.Fuera de las ciu-
dades, la cosa se anima

con la aparicién de
lobos, bandidos y

algun jefazo, pero en lineas generales el
desarrollo no es muy trepidante. Al
menos, en PLAYER 1 se han puesto las
pilas desde su ultima produccién para
N64 (ese crimen llamado MiLO"s ASTRO
Lang) y han creado unos escenarios
asombrosamente solidos, sin abusar del
efecto niebla. HERCULES es flojo, pero no
van a abundar demasiado las aventuras

para N64 de aqui a fin de afio, por lo que
si ya tienes el ZELDA y no eres demasiado
escrupuloso, a lo mejor puede que inclu-
so te interese. =& NEMESIS

Como en aquellos entrafiables nimeros comicos
del circo en los que salian 75 payasos de un coche
minimo, las tiendas de campaiia no cesan de vomi-
tar decenas y decenas de bandidos para apalear.

GRAFICOS

La animacién y el
disefio de Los perso-

jag_es algo cocham-
queda
eclipsa-
solido
entorno de bosques y
ciudades que dan
cobijo a Lla accion
del juego. una de cal
y otra de .arena.

MUSICAH

Tan mediocre como el
resto del juego, la
b de Hén-

LES | orta nada
al }nﬂ sta ah,
en undo plano

ante Los efectos de
sonido y no tiene
ninguna importancia
para el conjunto del
Jjuego.

[1rog

;Quién dijo que ser «hijo de papd» era un chollo? Hér-
cules posee una gran fuerza, pero no tiene un minuto
de descanso: salva a fulano, ciega a mengano, no dejes
que el «demofio» de barro te ponga una varita...

En determinados momentos, el jugador se ve obligado a tomar el control de dos de los amigos de Hercu-

les, con la intencion de aprovechar sus habilidades espediales, Et oxigenado lolaus es un hacha a fa hora de

trepar por vinas y enredaderas, mientras que la centaura Serena es experta en el tiro con arco y rejoneo,

SONIDO FX

como Los graficos,
Los fx ofrecen Lo

tes de los soldados
atacandote) al despi-
porre de escuchar Lo
que pretende ser el
Llanto de una nifa.

JUGABILIDAD

ya podria el hijo de
zeus pedirle a su
aballo [0
asno a
no tener

_jugador con eternas
caminatas. v de paso,
podria afadir algunos
golpes mejores que
unas tristes patadas.

GLOBAL

- el conseguido efecto de

Lejania en Las ciudades.

- el xena de PLAYSTATION era

infinitante mejor en todos Lo
aspectos.
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Elinventario es, condiferencidy,
unade las pantallas del flego gue
mds que se utilizara durarite la
aventura. El cambio de arma sérd
una practica constante.

En una época en que las R@roinas vir-  Hasido RARE, una vez més,
la compania encargada de de-
maostrarnos que la potencia de
una pequena consola EAPAZ de demos- una consola esta muy por enci-
ladi e tand ma de lo que se espera de ella,
trar que la diversién sigue estando muy por Programar buenos juegos es
&neima de todo lo demas. Perfect Dark cuestion de interés y, sobre to-
do experiencia, y de esto Glti-
mo RARE va sobrado. De Per-
FECT DARK nos esperdbamos lo
mejor y por suerte este titulo ha colmado to-
das nuestras aspiraciones. 32 Megabits dan
para mucho, una capacidad de cartucho de
la que muy poca gente dispone Yy que, en
muchas ocasiones, no son justificadas. RARE
las ha utilizado para llevar a buen puerto
casi todo aquello que habia ideado. Ha
creado una magnifica aventura, con

tuales son cada vez menos vi rtuales, existe

es, desde hoy, «el juego» de dicha consola.

sU decenas de niveles y una variedad

I;F#armatian gréfica, de contenidos y de desarro-
CARTUCHO _ 32MEGAS llo realmente asombrosa. Las exce-
PRODUCTOR __ NINTENDO lentes animaciones de Joanna yel
PROGRAMADOR kAR

resto de enemigos del juego es un

Para hacerlo no hay mas gue §
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( Game Boy Color (

GRAFICOS

eraficamente, perFecT
pARK es. .. perfecto,

o hay unfaspecto

nps apetece desta-
mul) poff encima del
resto: animacio-

nes. Tanto en joanna
como el resto de per-
sonajes son magnifi-
cas. el tamano de Los
sprites es alucinante.

—
gp—

MUSICA

pebemos reconocer qQue
en este apartado el

JfLoifa bastan-

500 Una banda so-
aﬂ;;n}unque pe-
¢ S ho destaca

por su calidad técni-
ca. Hemos oido cosas
mucho mejores de La
propia RARE.

LV RV VAVAVAV{$<

Eﬂ'm,gﬂ‘. Los enfrentamientos con los

enemigos de final de nivel son, con diferencia, uno de los aspectos mds espectacu-

lares de Pearect Dagk. £l tamano de éstos, las técnicas de ataque que utilizany la
forma en que hay que derribarlos, son un derroche de imaginacion por parte de
RARE, que ha demostrado estar muy por encima del resto de programadores.

FACD PR KA ) SR 0T §

www.zetasuperjuegos.com

Clasicos de S Y/ @IP. RARE se ha servido de leyendas del videojuego para dotar de una
enorme variedad a Perrecr Damc. Spy Humrer, OeraTion WoLF o el mismisimo Sidn, han servido de inspiracion para determinados niveles

del juega que aparen una Unica vez durante la aventura. Por suerte, hay un menu llamado «Sub-juegos» desde el que es posible acceder

a cada uno de los eventos especiales de la aventura, como son este tipo de fases. La tinica condicion para acceder a ellos es haber com-
pletando unos determinados niveles de la aventura. Un magnifico aliciente que invita a jugar constantemente a PersEcr Danx.

& Jugadores. nodelosmodosen
que mas interés ha puesto RARE es en el modo multijugador, a traves del Game

Link.Mds de una decena de modos de juego y un total de 25 mapeados que el ju-
gador debera descubrir rescatando rehenes en el mode aventura. Algunos niveles

son realmente originales, e incluso hay algiin que otro jueguecilio aculto...

SONIDO FX

Ahora que ya esta

Cerca GAME BOY ADVAN-
ta creer
pueda su-

ERFECT DARK.
ademas de Los magni-
ficos efectos, jtodas
Las voces estédn digi-
talizadas!... aungque
eso si, en inglés.

JUGABILIDAD

PERFECT DARK €5 UN
juego que parece re-

al mucadu en

ipio. No hay

e
e #sustarse. un po-
co ctica servi-

ré para comprender
que finalizar la
aventura es una sim-
ple cuestion de tiem-
po... y diversion.

GLOBAL

La innumerable cantidad de op-
ciones que es capaz de ofrecer.

Al final, renrect pAax resulta
un juego un poquillo corto.




Q Perfect Dark | Game Boy Color .

VALORACION

® rocos juegos son capaces de
enganchar al jugador como Lo
hace pearect oAsk. Hacerse

con el control de joanna no

@5 una tares sencilla, peco

una vez conseguido, La histo-
ria, Los gréficos, Las anima-
clones y, sobre todo, el enorme
nimero de opclones disponibles,
hacen de esta aventura un juego di-
flcilmente Lgualable.

@ cl modo multijugador de eearect
oanK s tasblén uno de Los més
elaborados de cuantos hemos

visto. ademds, es de

Los pocos cuys enis-

tencia tiene senti-

do, pues en La mayo-

ria de Las ocasiones

eran un simple reclamso

para el jugador.

® solo queds esperar

con impactencia La pré-

#ima produccién de aa-

Ae, el mismlsimo pow-

KEY KONG COUNTRY.

wivfuds

MAAMAANGES
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simple aperitivo de lo que se avecina.
Unos elaborados mapeados, llenos de
elementos tras los que Joanna puede
ocultarse, permiten dotar a la aventu-
ra de un aliciente especial: la tension.
Como en METAL GEAR SoLID, Joanna
debera acercarse a los enemigos sin
que estos se percaten de su presen-
cia. No hacerlo significara, en mu-
chas ocasiones, morir acribillados a
balazos, por lo que casi siempre sal-
dré mas a cuenta avanzar con
W cuidado.La variedad de nive-
- les,con fases al estilo Spy Hun-
TeR (el parecido es excesivo) o el
mismisimo OPERATION WOLF, y
los modos multijugador, a

través del Game Link, son una experiencia
diferente. Por primera vez en Game Boy,
un modo para dos jugadores cobra
sentido, Ademads son sumamente divertidos.
El gran niimero de sistemas de enfrenta-
miento y mapeados tienen buena culpa de
ello. PerrecT DARK es una pequenia joya que,
como su nombre, resulta perfecto. Tan sobra- ‘
dos van los sefiores de RARE que jhan digita- 3 Como buen agente secreto que
lizado todas las voces del juego! La lastima es g €5, Joanna Dark hard todo lo gue
que estan solo en inglés. En fin, a partir de / esté en sus manos pora llevar o
Luen {)HF‘H() SHmsion. aungue
hoy sera «casi» PERFECT DARK. o6 J.C. MAVERICK
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eso le deje un mal sabor de boca
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Game Boy Color (€. andn:)

GAME & WATCH GALLERY 3

O

LASICOS GAME & WATCH
3 7 ]

Vidzs

Q

Oame & Watch FwE TR

Hl‘

Passwords [ o]
Grabar Particda s1 (1]

Fnr'guur effor—
=, I" 11 e -
ou the " Judge. ™

GRAFICOS

Lo Unico destacable del apartado
grafico de GAME & WATCH cALLeaY 3 es
pe Fidelidad con Los origina-
omo la exquisitez de su

MUSICA

es uno de Los apartados en Los que
ha puesto mayor interés. no
4§ de Las melodias que

os diferentes mends del

o también de las versiones
uentran en el auditorio.

[E princesa Peach serd la encargada de
entregarnos los nuevos juegos que se
vayan descubriendo. Para conseguirlos hay
que recoger un buen niimero de estrellas.

SONIDD FX
bajo descubrir cudles eran  puntos por estrella). La ¢eué vamos a decir de Los efectos de
- .z . Ldn? 5
' esos titulos, puesto que de  «emulacién», como siempre, nL n s6lo que en oAME & WATCH
FORMATO CARTUCHO ) . : B e T enular (con toda per-
los diez que se han inclui-  es ¢asi perfecta (s6lo limita- SO Los meteldantos
PRODUCTOR  NINTENDO - oy ; o
do, sélo cinco de ellos son  da por la resolucién de la © Jpitides offe solian emitir Los eamMe &
PROGRAMADOR NINTE . . , 5
! BRANADY S accesibles desde un primer  pantalla), aunque el verda- - Has no se puede hacer.

momento. A los EGG, GREEN-  dero atractivo de estas
;| BAME SELECT | HousE, TURTLE BRIDGE, MARIO recopilaciones est, casi

Bros. y Donkey KonG Jr. hay  siempre, en la gran cantidad aAguellos que disfrutasen con estos

que afnadir los FLAGMAN, de afadidos que presenta, a «videojuegos~ de primera generacidn,
Jupce, LioN, SPiTsALL SPaRKY Yy miodo de museo de GAME & y— CYCUILEARSY en CAME £ WATCH GALLEAY 3
s . B e cartucho, casi impres-
iDoNkey Kong IIl, aunque WaTcH, el auditorio, etc., sin oo X Los que desconozcan el
e

estos ultimos s6lo aparecen  desdefar en ningtin caso la
cuando el jugador ha con-  enorme jugabilidad de cada

seguido un determinado una de esas joyas que se ha m

numero de estrellas (a 200  versionado. e J.C. MAYERICK

osible que les disguste.

Cada vez que

llega una nueva recopila- / — e

cién de éstas a nuestras VHLORHCION \

manos, corremos a ver qué GAME & WATCH OALLERY 3 es un cartucho para un espectro de /

nuevas joyas ha «emulado» | POLico uy diferante. tos és pequerios disfrutarén con el
por La enorme sencillez de Los jusgos que incorpora. Los

NINTENDO para nosotros. nés veteranos disfrutarén reviviendo Los dias en que juga-

En esta ocasién, a decir ver- ban a Los ome & uATCH. €L resto quizd encuentre esta reco-

, , otlactén fi de lugar. A nosotra yarace oeni: I como en muchos juegos, sélo es posi-
dad, costé algo més de tra- gLLypgon.fuafa B QU0 ’ \ B e sLasconnr vne partica o 1n Eez./

Eﬂ aecordar aquella época con versio-
nes idénticas es fantdstico.
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TUROK 3. SHADOW OF. . .

PLATAFORMAS-ARCADE
N

Es una de las sagas con mas
solera de Game Boy Color.Y lo
mejor de todo es que, con
cada nueva
entrega, el nivel
técnico del
juego crece
increiblemente.

GRAFICOS

Aunque mantiene el estilo grafico de
_s antgrLares Turok, La mejora es

! kle. mlgunos enemigos de
nivel son alucinantes, y
enclas entre niveles son...

MUSICA

BIT MHNHBERS stgue en su LLnea

anta parece aportar mds y
mentos a Las misicas. wo

AUNQuE Los efectos de sonido son bue-
n mis, Lo que mas Llama La

que, pese a La compleji-
misicas, en ningin momento
ven entrecortadas al reprodu-

El grupo barcelo- chicos nos tienen acostumbra-
nés BIT MANAGERS, que en dos. La ténica en esta ocasion
estos dias se encuentra inmer-  es la variedad, ya que se inclu-
so en infinidad de proyectos, yen niveles de corte diferente

FORMATO CARTUCHO
PRODUCTOR  INFOGRAMES
PROGRAMADOR BIT MANAGERS

ha encontrado el tiempo al habitual, aunque las fases

necesario para programar una  de plataformas siguen mante- La variedad siempre es positiva y

nueva entrega de la saga niendo el aspecto al que Turok SHADOW. .. es, ante todo, una

“TFURBIC. di n el sob hostiahe o n mucha variedad de nive-
,que co renom os tien aFo um. rado.Un igos. quizd Us Falte un

bre de SHADOW oF OBLIVION, muy buen juego, ciertamente L0 ffas de ritmo a La aventura,

vuelve a presentarse con la divertido, y con una calidad aunque el que posee ya es valido.

estructura habitual y las mejo-  técnica notable, sobre todo en

ras técnicas a las que estos gréficos. e J.C.MAYERICK GLOBAL

f"‘/—f

&

€S Un TURCK Y eso slempre es bueno.
Técnicamente es dificil de superar.

La jugabilidad seria mayor si sl
\\\‘f Juego tuviese algo més de ritmo.
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Si, deseo suscribirme a la revista Superjuegos

[1 Por un ario (12 niimeros) al precio de 4.320 ptas., que incluye un descuento del 20%.
(1 Por un afio (12 niimeros) con la rifionera de regalo al precio de 5.400 ptas.
B Precios extranjero por via aérea: Europa: 10.330 ptas. Resto Paises: 15.300 ptas.

APELLIDOS: ......... . S— R .. NOMBRE: .....
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Forma de Pago
(1 Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/0’Donnell, 12. 28001 Madrid.

[ Giro Postal n® , indicando en el apartado “TEXTO”: suscripcion Superjuegos.
(1 Tarjeta de Crédito (excepto Red 6000) N2 / / !
Titular: Fecha caducidad / Firma titular (imprescindibie)

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 97 80. Correo electrdnico:suscripciones@grupozeta.es
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Quizd no sea el mejor ejem-
plo para comparar ambas
versiones, pero sélo la apa-
riencia de Tintin justifica la
existencia de esta versian.

[ @X@Jj

FORMATO CARTUCHO

PRODUCTOR  INFOGRAMES

INFOGRAMES, como ya hicie-
ra con otros titulos, ha decidido versionar
para GAmE Boy CoLor uno de sus mayores
éxitos de Game Boy. En esta ocasién es Tin-
" Tin: EL TempLo DEL SoL, desarrollado

C por el grupo barcelonés BIT MANA-
@ GERS.Hace poco tuvimos la oportuni-
dad de acercarnos hasta su estudio y

para contarnos las diferentes modifi-
caciones que se habian
realizado con respecto a
la version
en blancoy
negro. Ade-
mas de [a obvia
mejora de los grafi-
cos, se han mejora-
do ciertos
aspectos que en

la primera versién resultaban realmente
preocupantes. La dificultad, por ejemplo,
ha disminuido notablemente, proporcio-
nando los passwords con mayor frecuen-
cia.También se ha modificado la forma en
que Tintin anda o corre. Antes se utilizaba
uno de los botones, ahora, en cambio, se
alterna un modo y otro pulsando Select.
Una tarea, a priori sencilla, pero que seqgin
nos comentaron los propios programado-
res, no esta exenta de ciertas dificultades.
El resultado es muy bueno. e¢ 1.c. MAYERICK

PROGRAMADOR BIT MANAGERS

La apariencia gréfica se ha mejorado
bastante, especialmente Tintin, que
ra un aspecto mucho mas
Los comics. Las secuen-
nivel son también muy
buenas. Parecen sacadas del cémic.

MU A

en este sentido no ha variado nada.
Las mismas melodias a Las que nos
J umbrados, con el buen

con Las melodias mas pegadizas.

es uno de Los pocos aspectos que no

se han _me jorado, algo que ya de por
naba de cuajar en La

T. Anterior yersidn. en fin, es un

aspecto ﬂlﬂ no se suele tener muy en

cuenta en GAME BoY.

JUGABILIDAD

La jugabilidad ha mejorado notable-
mente, merced a las modificaciones
realizado en este aparta-
, TINTIN: €L TEMPLO DEL SOL
ventura muy variada, con
varilos tipos de fases diferentes.

El'i wejorar La jugabilidad es Lo mejor
que se podia haber hecho.

=) Los juegos‘para GAME BOY coLor de hoy
\ en dia estan mucho més elaborados.
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Ofertas validos hasta fin de existencias, del 1 af 31 de octubre.
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Ofertas validas hasta fin de existencias, del 1 al 31 de octubre.
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Estos son nuestros centros,

CREACION NUEVOS CENTROS MAIL

Si eres un profesional del sector y quieres formar
parte de nuestra red de franquicias, llama al:

913 802 892

BALEARES Palma BALEARES Palma

C] PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11

AV, DE LA ESTACION, 14
TEL: P50,850 64 TEL 971720071

A CORUNA

C/ DONANTES DE SANGRE, 1
TEL: 981 143 111
BALEARES lbiza
R PVARA
A ESPARA RN

Via PUNICA

oA 5
Tet: 971 399 101

ELOB fA Badalona BARCELONA Barberd Vallés BARCELONA Manresa  BARCELONA Mataré

% g‘;

C.C. OUMPIA, LOCAL 10
€/ ANGEL 2
TEL: 938 721 0%

GIRONA Figueres

CCLABALENA, LOCAL 152
TE: 928 418218

MADRID Alcalé de H.

"
c.:,uwmélomma
A, MONFORTE DE LEMOS, S/
T 913782 222
MALAGA

¢ 56
i

MURCIA

€/ PASOS DE SANTIAGO 5/N
EDIF, C
TEL: 988 294 704

C.L.PZA. DE  LOCAL C-38
PZA
TEL: 95491,

DESCRIPCION

-
i
=k

€/ SAN CRISTFOR 13
TEL 937 96071

/ RECOGIDAS, 39
Tel: 958 286 954

P DE CHIL, 309
TEL: 928 265 040

MADRID Alcobendas

€L, PICASSO, 1
[} 15
TEL 916 520 38

C/ PINTOR BENEDITO, 5
TEL 963 804 237

UDS.

A CORUNA Santiago

%.mmms(
TeL: 937 536 761
GRANADA Motril

CORONEL |, VALLS DE LA TORRE, 3
& TEL: 926 617 701

MADRID Getafe

6 o
Yk
o4’

Ll

o Tiu?lézglim *
PONTEVEDRA Vigo

PRECIO

ALICANTE

q.eq’ e
OB
&

/ PAU CLARS, 97
TeL: 904 126 410

BURGOS

A
TEL: 947 222 717

GUIPUZCOA 5. Sebastian

\Y. REPUBLICA ARGENTINA, 25
TEL 987 219 084

MADRID Las Rozas
L)

DE D,
TH: 916 374703

PZ8,
ESPANA

@%

FIA,

MAYCR
/1020, 34
TEL923 281 681

VALLADOLID

TOTAL

Los datos personales de esta cupén ser&n incluidos en un registro de la
de Datos. Para la rectificacion de algin dato, deberas ’lﬂrigur a nuestro

Sefala si no quieres recibir informacién adicional de Centro MAI

: - Pedido realizado por:

encia de Proteccion

rvicio de Alencién

of Clients, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carlo a la direccion ubuic ilndicodu.
L

Envio por Transporte Urgente
Espofia peninsular + 595 pls. Baleares + 795 pts.

IMPORTE TOTAL

4"";./‘/4“,4-7"
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-
.centromail.es

AN, DELOS
ED.
TEL: 946 813 100
BARCELONA
W a

&
C/ SANTS, 17 |
TEL: 932 986 923]

CACERES
L \g“
o f
7
{@\ %
! Y,
* NG
Y. YIRGEN DE GUADALIPE, 18
TEL 927 626 36§

GUIPUZCOAfIrin

LUIS MARIANO

1 STA MARIA DE LA !
Tﬂ;ﬂsﬂl%m

D Te

87, PORTAL 11, LOCAL 5
17500185

EGémo realizar tu pedido‘.’l

Por Teléfono: 902 17 18 19

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10.30h a 20h.
y los Sabados de 10.30h a 14h.

Por Fax: 913 803 449

Por Internet: pedidos@centromail.es

Nombre
Calle/Plaza

Apellidos

Ciudad

Provincia

Tarjeta Cliente 5I[] NO[] Nomero

28

I_éCémo recibir fu pedido? @

Por Transporte Urgente
HNuestro de frutes fo antes posible de fu pedido. Para ell v
i oo Pt e s g, b
en un plazo oproximado de 48/72 horas. Ef cosfe de
incluido rambién el embalofe, y &l sequro- es

Espafia peninsulor  + 595 pts. Beleares  + 795 pis.
PARA PEDIDOS SUPERICRES A 10.000 pis. EL PORTE ES GRATUITO.
{S8lo Peninsula y Baleares).

Actualmente, lodos nuestros envi lizan Contra Reembalso, No envi
it thors. B pg;c:, en melﬁnisbo: dabirts reaizarlo o Lt pm&wu:i:

Centro MAIL - €. Hormigueras, 124, Ptal. 5, 52 F - 28031 MADRID

este servicio —en el que esla

/
[ v 50




Coordinado por J.C. MAYERICK

SI €L O0BJETIVO FINAL DE UNA COIN-
OP ES LA DIVEASION DEL JUGADOR, ENTONCES A SPRINT, SUPER SPRINT
Y CHAMPIONSHIP SPRINT HABRIA QUE LEVANTARLES UN MONUMENTO EN
CADA SALON RECREATIVO. jNUNCA UNA SAGA FUE TAN DIVERTIDA!

/

ificilmente podremos olvidar el tacto

de los volantes de Super SPRINT, 0 la
increible sensacién de control que propor-
cionaba su descon-
trolado giro.
También resultara

i’ : dificil olvidar el en-

—l SYRerrrresirr s Frersrrat ! diablado movi-
miento de unos

@\J meck 4 = bélidos de apenas
<7 .

23 x 10 pixeles, con
los que se alcanza-
Lo ban velocidades de vértigo. Ni la picaresca
de los jugadores, de los tres que podian

jugar simultaneamente, coldndose por ca-
da uno de los atajos que habfa dispuestos
en cada circuito. O el helicptero que asis-
tia a nuestro vehiculo cuando chocéba-

i |

mos contra un muro a gran velocidad. O
los charcos de agua que nos frenaban, o
los de aceite que nos hacian derrapar. Y
qué decir de los tornados, que descontro-
laban nuestro vehiculo hasta hacernos

chocar, Sensa- SU
ciones que difi- ';F&armatiun

cilmente COMPRNIA _ ATARIGAMES
pueden ser AND 1986
N plasmadas en GENERO  CONDUCCION

un triste papel,  CIRCUITOS &

"""""" i N Las asistencias aparecian cuando nuestro vehiculo cho-
8l caba a gran velocidad contra un muro. Los segundos
que tardaba en llegar el helicoptero eran preciosos.




AMPIONSHIP

SPRINT

HEST L0 Time

........ e SUPER, o

;] C—

1986

GENERD  CONDUCCION

a que hemos hablado
de sensaciones, es me-
jor centrarse en los cambios
que introdujo CHAMPIONSHIP
SPRINT, que aparecid al mis-
mo tiempo que SUPER SPRINT
como una variante de éste
para dos jugadores. Los
cambios se centraban, basi-
camente, en tres puntos: el
primero, la configuracion de
los circuitos, conservando
tres de SUPER SPRINT e intro-
duciendo cinco exclusivos,
de mayor complejidad; la
segunda modificacién hace
referencia a la pantalla de
mejora del vehfculo, donde se afiadié la posibilidad
de hacer que el helicoptero de asistencia incrementa-
se su velocidad (en detrimento de la opcién de incre-
mentar puntuacién); la tercera y Ultima variacion se
encuentra en el nimero de obstaculos, méas variados
y NUMerosos que en Super SPRINT, sobre todo en nive-
les avanzados. Todo lo demads, basicamente, era idén-
tico, conformando asi otra joya de la jugabilidad.

En CHAMPIONSHIP SPRINT
se modificé la opcidn
Incrementar Puntua-
cién» porla de «Heli-
coptero mds rdpidos,

mucho mds Gtil,

ADDRA)

adrrni

Las famosas ba-
rreras eran tan
sélo uno de Jos
muchos atajos
que se podia en-
contrar. En algu-
nos circuitos era
posible, incluso,
tirar campo a
través... a riesgo
de chocar, claro.

Sprint:

1y 2 Jugadores
Que SuPER SPRINT cuente con el
prefijo Stper no es una casua-
lidad. En realidad SPRINT s una
Coin-0Or del aiio 1976, también
de ATARI, cuyo desarrollo es
idéntico al que este mes nos
ocupa. En aquél sélo habia que
dar vueltas para conseguir la
mejor puntuacién en un tiem-

po determinado, cosa harto dificil por cierto. Tiempo después salié una
version para dos jugadores que contaba con doce circuitos diferentes.

www.zetasuperjuegos.com

i)

"‘-‘ﬁ
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NO €S UNO DE €S0S JUEGOS DE LOS QUE SE
HAN AEALIZADO VERSIONES PARA TODOS LOS
SISTEMAS CONOCIDOS. PESE A LA SIMPLICI-
DAD DE SU DESARAROLLO, LO QUE EN TEORiA
DEBERIA FACILITAR SU CONVERSION, SUPER

SPRINT SOLO APARECIO PARA CINCO SISTEMAS.

COMMODORE G4

BLUE LAP
203880 82

ED LA
BEGSBB 83

ComMODORE 64, co-
mo siempre, hacia
las cosas a sumo-
do. S6lo habia tres
vehiculos en panta-
llay, ademds, sélo
permitia elegir en-
tre cuatro circuitos.

@

msTRAD CPC, CommoDORE 64 y ZX

Seectrum fueron los Unicos sistemas
de 8 bits que disfrutarén de Super SPRINT,
amén de la versién NES programada por
TENGEN. La mejor de todas, en esta oca-
sién, corrié a cargo de la adaptacion para
ATARI ST, que como las versiones
para los ordenadores de 8 bits,
fue programada por ELECTRIC
DREAMS. Todas las versiones
conservaban el nimero de circuitos, la confi-
guracion de éstos, etcétera. Pero habia algo
que ninguna de ellas conseguia (la versién
NES se acercaba algo mas): la jugabilidad de
la Comnv-Op. Puede que la deteccién de cho-
ques, muy deficiente en todas las versiones,
tuviese buena culpa de todo esto. La versién
] ZX SpecTrum, en especial, era una auténtica
tortura, pues un simple roce significaba per-
der varios segundos golpeando de pared en
pared. Por otro lado, CHAMPIONSHIP SPRINT sélo se versio-
no para los ordenadores de 8 bits, y como novedad in-
clufa un curioso editor de circuitos.

Para NES, co-
mo siempre, se
programé una

versién pobre
grdficamente,

pero de una
enorme juga-
bilidad.

NINTENDD

~

NINTENDO
Pl: 26650

NINTENDO

AMSTRAD CPC

Z

Las versiones para
ZX SPecTRUM, AMs-
TRAD CPC y Commo-
DORE 64 inclufan
este sencillo editor
con el que se podia
crear prdcticamente
cualquier circuito.

e

~

ATARI 5T

¥ T 171" e

ZX SPECTRUM COMMODORE 64

=
Z
=) Etucsansdiion ﬁ

B G RRRIAA o (7 S

Soves LR o

2
¥ O

i

e,

i Flecnoooaa iy sy

ATARI 5T Y

HEYBOARD

JOYSTIEH o JONSTICH 1

Como en la Coin-Op, SuPer SPRINT para ATARI ST permi-

ED
SA0REN 94

IKCT . b

[ n [ 3 T G
F2 - BLUE CAR  F) - ALL CAR  F¥ - Y
Fa - soumo on

tia el juego simultdneo de tres jugadores. Grdficamen-
te era idéntico, aungue con algo menos de resolucién.



este mes en
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PC PLUS regala Ia coleccion de Internet
“Guia rapida”, avalada por Terra

Gl
jEnganchate!

Terjtas de Sanigy
Colecciona los 7 libros que componen Finoone
la coleccion y consigue el diploma Tadas sug spergjqs
“Experto en Internet’, certificado

PRIMER
por Terra y PC PLUS. Este mes el tema es

Small Bys;
e = ~ X 2 Phlstu.s}m“
Miisica en MP3”. Ademas, participaras en el

::;cmsanqmﬂ“
sorteo de un fantastico viaje. a It ig15

acromedia Fash 5

En este numero:

= = - A, I
Comparativas de videocamaras - o el
digitales y tarjetas de sonido. También %1% | ""””Bnmresaums
desvelamos los secretos de Windows, o L pw pam,‘

evaluamos la primera beta de | ier F | foikpay 1z
H H 1 0 il s gy i S Norton p, o
Microsoft Office 10, asi como las i " Personal Firpya
claves de “la guerra de

S0 e gy g
procesadores” y los 50 mejores s N
accesorios para el ordenador.

Y ademas:

Con el SuperCD podras acceder a Internet
gratis con Terra y sacar el maximo partido

Internet,
de los programas mas novedosos. masituyogile nina.




/—‘{ Coordinado por J. ITURRIOZ
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CASI UN ANO DESPUES DEL LANZA-
LA CONSOLA
NO CUENTA CON UN ]JUEGO DE FUTBOL

MIENTO DE DREAMCAST,

CAPAZ DE COMPETIR EN JUGABILIDAD
CON LOS TITULOS APARECIDOS PARA
PSX. SEGA QUIERE CORREGIR LOS
ERRORES ANTERIORES EN LO QUE SU-
PONE LA TERCERA ENTREGA PARA SU
CONSOLA DE WORLDWIDE SOCCER.

- SEGRA

Entre Jos aspectos en
los que se ha buscado
renovar la imagen
del programa se en-
cuentran los estadios
de fiitbol. Para repro-
ducirlos se han toma-
do imdgenes reales
de algunos de los es-

tadios con mayor tra-

dicién.

Futbol femenina
Poco a poco el mundo de los videojuegaos
deportivos se va abriendo al deporte fe-
menino. Hasta hace muy poco las depor-
tistas solo se han dejado ver en alguna
prueba de las que componen los progra-
mas de olimpiadas. Sin embargo, en este
mesnos llegan noticias de su aparicién en
el boxeo (Knockout BoxinG 2001), y en el
fatbol, gracias a este programa. Como
puede observarse el proceso de elabora-
cion grafico es similar al tradicional,




Sl’ R .
rmation
FORMATO GDROM

PRODUCTOR _ SEGA
PROGRAMADOR _SILICONDR.

G tre los equipos reco-

gidos en la tercera par-
te de WorLp Wipe
Soccer se encuentran
tanto selecciones na-

cionales como clubes
de las principales ligas
del mundo.

esde |a aparicion de DReAMCAST en
D nuestro mercado, fa consola de SEGA
ha dado muestra de su enorme potencial
en todos los géneros. Sin embargo, dentro
de los deportes de equipo, se han produci-
do importantes diferencias. Asi, mientras el
baloncesto o el hockey sobre hielo cuen-

Dreamcast

tan con representantes
de gran altura, no se pue-
de decir lo mismo de los
simuladores de futbol. La
citada diferencia no se
debe al nimero de lanza-
mientos, ya que actualmente existen en el
mercado 3 programas de este tipo. De es-
tos tres titulos, dos han sido creados por la
propia SEGA dentro de la saga WorLD WIDE
Soccer. Ni la primera entrega ni la segunda
dieron la talla, pero parece que SEGA quie-
re subsanar esta situacién, para lo que ha
creado una tercera parte en la que busca
realizar una completa revolucién técnica.
Para ello, ha empleado las m&s modernas
técnicas de captura de movimientos asi
como un novedoso siste-
ma, denominado Viacon 8,
para lograr gréficos en alta
resolucion. Ademas, se
busca una mejor anima-
cién de los jugadores au-
mentando en numero de
elementos que determi-
nan los movimientos. En el apartado de
opciones la novedad mas destacable es la
incorporacién del futbol femenino, con lo
que parece que se confirma una tendencia
cada vez més habitual en los simuladores
deportivos. Donde parece que SEGA ha ti-
rado la casa por la ventana es en el aparta-
do sonoro, con la presencia de tres
importantes voces del deporte espafiol. Es-
tamos hablando de Matias Prats, de Maria
Escario y de Javier Reyero, con lo que
WoRLD WiDE Soccer 2K1 se sube al carro de
titulos como FIFA o Esto es FutsoL. La cone-
Xién con el Dreamarena es otra de las no-
vedades para un programa gue busca ser
el primer simulador competitivo de DC.

www.zetasuperjuegos.com
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Coordinado por DOC

SILENT HILL 2

Hola Dot. ;Qué tal te va? Aquf tie-
nes mi baterfa de preguntas:
1) ¢Nos traera KONAMI a Europa mas juegos de
la divertidisima saga Bemani?
2) ;Se ha visto algo de SiLent HiLL 27
3) ¢Los escenarios de TTT son poligonales o sim-

Siel 2000 se presentaba interesante con la salida de PS2, esperad
a que llegue el 2001: X-Box, Game Boy Apvance, GAME Cuskt. No sé
vosotros, pero a mi la que mas ilusién me hace es la sucesora de
GAME Boy. ;Recordais la época dorada de SNES? Pues asi es como
veo yo el resurgimiento de las 2D con la nueva portétil de NIN-
TENDO. Por cierto, tirén de orejas para SONY: el 90% de la gente
que ha escrito este mes ve excesivo el precio final de PS2.

Enviad las preguntas por email a doc.superjuegos@grupozeta.es o por carta a Ediciones Reunidas S. A. C/O'Don-

ples bitmaps? En cada revista decis una cosa.

\ nell, 12, 28009 Madrid. Escribid en el sobre LiNEA DIRECTA cON DaC.

4) ;Se sabe algo del genial CHrono Cross?
Petrol, Picanya (Valencia)

My bien, Petrol, Suerte con C.O.U.
1) Hace tiempo prometieron traer todo el sello
Bemani, pero adin estamos esperando.
2) Algo ha mostrado KONAMI (aqui tienes algu-
na imagen). Serd para PS2 y X-Box.
3) Los escenarios y los personajes que los pue-
blan son poligonales, el motivo por el que has
leidc lo contrario en otras publicaciones es por-

CARTA DEL MES
« ’

) ] A ‘ .
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: 4  dores se pasaban las horas jugando al TTT a dobles. Otro caso cu-
\-’ rioso es el de los torneos, donde nada estaba organizado y sino te-
nias rival quedabas automaticamente eliminado, Realmente desearia

que las demas ferias sean fantasticas Y que ésta sea un caso aislado.

Me gustaria que todo el mundo supiera como fue de horrenda la IV fe-
ria del videojuego de Sabadell. Para empezar te da una mala im-
presion el hecho de tener que esperar mas de una hora en unas
escaleras, porque segtin unas normas, la gente tenia que en-

%, trar de uno en uno cada medio minuto. Cuando por fin entré
en las instalaciones me encontré con unas diminutas salas con

pocas consolas y juegos viejos. Y cuando por fin encontré una

ol Dreamcasr, ino tenia el mando conectado! Lo mas sorprendente
de todo es que la tnica PravStanon 2 no era jugable para el pu-
blico'y nos teniamos que aguantar viendo cémo los organiza-

Mateo Caravantes San Miguel, L'Hospitalet (Barcelona)

que estd tan bien hecho, que jugando 10 minu-
tos es imposible dilucidarlo.

4) Hace un mes que sali6 en EE.UU. y aqui, por
desgracia, no aparecera nunca.

FFIX EN ESPANOL

Hola Doe, me llamo Manuel y ten-
go algunas dudas sobre juegos de PSX:

o A

Alclura  Hay agua caliente
AMBIEEE

1) ;Cuéndo va a salir la guia de PARASITE Eve 27
2) {Dino Crisis 2 saldra para PLAYSTATION 0 para
PrayStamion 27

3) ¢Saldra FiNaL FanTasy IX en espafiol?, jpara
cuando?

Manuel Bejarano, Villaverde del Rio (Sevilla)

Hola Manwuel. Espero resolver tus
dudas con éxito:
1) En este mismo nimero tienes la primera par-
te de la guia.
2) Por ahora s6lo para PLaYSTATION, aunque mas
tarde quiza salga en DC o en PS2, porque al pa-
so que llevan con los RE y el primer Dino CRiss...
3) Si, podremos deleitarnos con la magnifica
continuacion de la saga de SQUARE durante el
primer cuarto del 2001.
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iHela Deec!,
tengo unas dificiles dudas que quiero que in-
tentes responderme:
1) Dicen que ARrC THE LAD tiene 6 CDs, jes clerto?
;Para qué consola saldra?
2) ;Existe el proyecto AGARTHA para DC? ;Llegard
a Espaia?
3) ;{Llegaré a Espaiia BreatH OF FiRe IV en es-
panol? ;Cuando?
4) ;No hay vuelta atras en lo que concierne
a la cancelacion de CaSTLEVANIA RESURRECTION
de DC?

Angela Hernandez Ledesma, Vento-Arona (Tenerife)

iHela! Intentaré responderte lo me-
jor que pueda:
1) El titulo por el que me preguntas es Arc THE
Lab CoLLecTION, un pack que aparecera en EE.UU.
gracias a WORKING DESIGNS, el cual con-
tiene 4 CDs con los tres ARC THE LAD apare-
cidos en Japén, un CD con la banda sonora
remezclada y un CD con un video del «co-
mo se hizo», Saldra para PSX, pero sélo
en el mercado americano.
2) Te remito al reportaje sobre el ECTS.

3) No parece probable, debido a las pocas ven-
tas de la anterior entrega, pero nunca se sabe.
4) Por suerte (ya que lo estaba programando AP-
PALOQSA), no parece que volvamos a saber na-
da de ese titulo.

CAPCOM+SNK="

Hela Doc, Aqui vuelve a escribir un
fandtico de los beatem-up:
1) ¢Son ciertos los rumores de que gran parte
de los programadores de SNK se «mudan» a
CAPCOM?
2) Dime el nombre de tu beat’em-up favorito.
3) ;Qué sabes del SoRcEROUS STABBER ORPHEN pa-
ra P§27
4) ;Conoces el grupo de musica creador de la
banda sonora de GuiLTy GEAR?

Javier «Goreman» Calderén, Ferrol (La Coruiia)

TERMOMETRO

L CALIENTE o}

NINTENDO parece haber despertado de su

letargo con GAmE CUBE ¥ GB ADVANCE.

BRI BT

! TEMPLADO |

{EI ECTS. Muchas de las compahias
de renombre no asistieron al mayor
evento lidico europeo.

lentn |
|Que no podamos disfrutar en
Europa de THReADS OF FATE, CH-

RONO CROSS y LEGEND OF MANA.

Qué tal, Goreman. Perdana por
cambiarte el nombre el mes pasado, es que es-
taba medio dormido. A lo que ibamos:

1) Si, al parecer 80 miembros de SNK, en su ma-
yoria encargados de la creacién de titulos de sa-
gas como KING OF FigHTERs y FATAL FURY, se han
mudado a CAPCOM. Desde ahi piensan conti-
nuar dichas sagas, y esperamaos gue asi sea.
2) {Uffl, a ver, por orden (més o menos):

KOF95, KOF98, Capcom vs SNK, los SF, los

TEKKEN, etc.

3) Que es un Action/RPG y que saldré en

\ EE.UU. junto a la consola (y quiza aqui

Y también).
4) Al parecer, la BGM ha sido creada por los
compositores del equipo de programa-

cién de TEAM BLOOD.

oOMEISH START
SORRE S UAKEE
‘ m
% MILLIAH

www.zetasuperjuegos.com




Coordinado por SUPERGOLFO

«micropiki» que tienes estampado en ef casco, pero con

Lared | interactiva

cara de graciosete, Sinceramente, no me extraia gue e
abandonara la novia, y si no sabe la razén atin es que no

que pondrd a cada uno en
su sitio. Sélo para los mas

se ha mirado al espejo.
2) (Por qué la tomdis con MoonLGHT? £l pobrecillo debe
creer que es und especie de mofeta deformada con granos

valientes. |

que tener, no lo dudes
un instante

Sitienes lo que hay

en el «bub y pecas supurosas en la cara. Vaya, me estaba
comiendo una magdalena y se me han ido las ganas...
3) ¢éNo has pensado en mandar tus or-
gias locas con los chimpancés del
200 a Ver pArA CREer? Te pagarian
un paston.
4) Madre mia. No teniamos bas-
tante con el Press STARTy ahora
) nos ponen los caretos de la tribu

La pareja de necios pasa

la r-evéh!da de torpes

Pues nosotros te la enviamos. Vamos al lfo.

Jamonseta Merlusa. Tengo tu carta y tu
foto. Tienes el perfil de un buho. Eso si, tienes
tanta chepa como pecho cosa que, en el se-
gundo caso, no esta mal. Te pondré en las nue-
vas remesas de fotos.

Cutreman. No sé si tu apodo lo tomaste de
tu imagen en traje de bano o de tus capacida-
des pictoricas. Tu dibujo me ha valido para
limpiarle el bul al perro.

Abel Granades. Tus dibujos, a pesar de
ser en blanco y negro, no estan mal. De mo-
mento los guardo como reserva para proximos
meses. Si me mandas un cheque los pongo.
Suki. Aun tengo el dibujo de R. DREAMER en
Paris, lo publicaré tarde o temprano. Y lo de la
foto en bikini de HaLF-LiFE... ya veré si la envio.

Qué tal Super. Somos... Bueno, ya sabes que somos GASES Y
AquiTeriLLOAQUITEMATO. Antes de nada decirte que, como ti
dijiste alguna vez, para ser buen necio hay que enviar foto.

1) No entiendo por qué esa aficidn de
Avporro a intentar salir en todos los pro-
gramas de televisién. Yo le vien E can-
DELABRG, donde se quitd la camiseta,
y la verdad, fue una experiencia
horrible. Era una especie de fu-
sién entre homo sapiens y el

SUPER JUEGOS al final de los su-
plementos de PS2 cada mes. Creig
que sélo los tendria que ver una
vez, pero ya van tres. Ef puntito
negro de la nariz de THE SCOPE, jes
una peca o una cagarruta de mosca? ¥
Nemesis pone una cara de capardalaoy... ;qué estaba ha-
ciendo cuando le sacaron la foto?
5) Sigo sin saber qué diablos estd haciendo el «micropiki»
que tienes estampado en tu casco. JEscupird lo unico que
te queda en el cerebro? Ademds de seco lo tienes podrido.
6) Nos leemos la revista de cabo a rabo, pero o que la ha-
ce distinta de las demds es tu seccion. ;Por qué no mds pd-
ginas? 5i hay que firmar, nosotros firmamos.

Gases y Aquitepilloaquitemato (Valencia)

GOLFOMENSAJES

Petrol. Muy bueno el fotomontaje de la Me-
GACERDA. A ver si lo pongo algun dia.

Er Farfolla.Tronco, creo que eso de que me
mandeéis una foto de verano no lo has captado
bien... jMira que enviarme una de foto-maton!
El Yeti Simpaticon. Iré al Salon del Man-
ga el mismo dia que sientes la cabeza. Un man-
dril como tii no puede estar todo el dia
haciendo el vago. Con la de circos que se mori-
rian por contar con el Gigantén Todelbote. Fo-
tografiar tus gayumbos lleva su tiempo...
Antonio y Arturo. No doy direcciones de
necios sin su previo consentimiento. Sercio Di-
AZ, quieren que contactes con ellos escribien-
do a mitsurugi_es@yahoo.es.

Supagolfo. Como inicio en la seccién no es-
ta mal... Sigue practicando muchachote.
Senor Baena. Se declara admirador de
MoonuiGHT. Troncos, aqui hay tema...

Tomasa Pérez

C ESCLAYO DE TU CLAVD )

J

Jamonseta Meriusa

(___NeCIA poR GENTAD ¥ FUEAA )

Princess Baby
£ LA FULANA HOTQAIZADA
Ragquel Champirdn

( €L TEACEA PECHO NASAL e

Antigolferas Mix

l (__CAFE CON LECHE De HOMOAE  mm

Pues s, necios. Tengo foto de estos dos pringadetes. Este mes el De-
fensor del Menor no me ha permitido publicarla (la de MooNLGHT ya
©ostd |o suyo que pasara la censura), pero en la proxima necioteca po-
dréis vera cara de paletos que tienen. Pero en fin, les doy la enhora-
buena por no temer al ridiculo y enviarme la susodicha foto.

1) Y dale con Adalfete. Cada uno e libre de hacer con su vida lo que
quiera, y asf como vasotros os habéis entregado a la limpieza de biifa-
las incontinentes, el ha querido dedicarse al exhibicionismo deforme

en los programas mas aberrantes. Y merios mal
que ahora no se quita la camiseta, pues el tio se
ha dejado una barriga que parece Kuato el de
DesAFio TOTAL pero con més pelos.

2} MoonLGHT es digno de admiracion, Pacos se-
tian tan valientes como para enviar una foto
tan «bonita» a una seccidn tan «politicamente
correcta» como esta. Es de mis favoritos,

3) Habia pensado en mandar una foto del mo-
mento de tu parto, pero no tienen seccidn de
coprofilia en el programa.

4) El puntita negro de la nariz de THe Scork fue
producto de un morreo con Raquel «bigaro na-
sal» de ACCLAIM, que le contagié su famoso
grano gigante (ya casi tan célebre como el culo
de Javi) y, tras cicatrizar, se quedo la mancha.
Lo utiliza de punto de mira para comer aceitu-
nas de hombre. NEmESIs no es que tenga en esa
foto cara de pardillo. Es que es un pardillo, un
alma infantil acomplejada por su napia y sus
canas que busca refugio en el onanismo mas
atroz ante fotos de CHIP & CE dando clase des-
nudo en su facultad.

5) Es un dibujo interactivo, un holograma. Séla
lo ven homosexuales, amantes de gallinas, ur-
garrectos y paletos amorfos. Me temo que en-
trais en cada uno de los apartados. La gente
normal ve una florecilla silvestre adornando mi
excelso y ergonomico craneo,

6) ;Y por qué no te amplias tu el bul? Con la de
gente que entra seguro que estarian mas co-
modos.. Macho, te agradezco el interés, pero
SACO MAs pasta con vuestras novias gue escri-
biendo estas paginas. ;Por qué no firmais unos
cuantos cheques al portador en lugar de eso?
Os Juro que os lo agradeceria mucho mas.
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@ustin Fio-
wers demuestra que
su verano ha sido una
«bomban. Después de

esta gilipollez que os
acabo de soltar, espe-
ro que me fichen para
un telediario.

Maria Bernal
se une a Laurita Pérez
en el club de manas
con maia. Una dibu-
jante zaragozana con
trapio. Iré al Pilar.

~CoN LA
s PLANA

LA WER DE PAMELA |
H}EDE gERo? ANMRSIDN §

VE AST... -~

Guille Marti-
nez, después de in-
tentar dar el pego
mandando una foto
rodeado de chatis para
ocultar sus tendencias
sexuales, también nos
regala un bonito dibu-
jo humoristico que re-
fleja las maldades de
la instauracién de la
tarifa plana.

Kl Guilte Martinez
metiendo tripa. Como
veis aprovecho el verano
para trabajar de mozo en
el transbordador a pilas
que cruza el Ebro. Las chi-
cas de la foto pertenecen
a una colonia transexual.

B & veti Simpati.

£06n en un instantanea

que refleja un momento
de exploracién rectal.

E Maonlight explo-
rando cuevas. Es como «el
negro de Baiiolas» en ver-

sion aria. Muy guapetoén.

El LuisMan prefiere fi-
gurar antes que escribir.
Adqui tenéis una imagen
de su tristeza fisica.

www.zetasuperjuegos.com

Laura Pérez al ataque. Luego decis que
si tengo favoritismos y demas payasadas. Lo
que pasa troncos y troncas, es que si me llega
un dibujo tan chulo como éste, lo pongo. ;Y por
qué? En primer lugar porque me sale de los epi-
didimos. En segundo lugar porque es la forma
de mantener el nivel de mi W.C. A «joerse».

cuando en vez de cara...

te dan un culo
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Las fotos mas deseadas de Monica
Naranjo, en MAN

Si hay una artista que dé que hablar ltimamente en Espaia, tanto por lo que ensefia como
por lo que esconde, por sus facultados vocales insospechadas o por su pasado misterioso, ésa
es ella, la diva entre las divas, que ha logrado que le habran las puertas del Museo Dali, en su
Figueras natal, para hacerse las fotos mas espectaculares, artisticas, sensuales y glamourosas
que le han hecho nunca. Fotos exclusivas y poster desplegable, de antologia, para auténticos

) coleccionistas. En octubre, conversamos con Jeff Bezos, el controvertido presidente de Ama-
m—,_ EOTOS zon, la mayor tienda de Internet; con Elsa Pataky; con Finito de Cérdoba; con Natalie Port-
WAs man, la nifia-reina Amidala; con Hevia; con Alex de la Iglesia y con Shaqgattack O'Neil.
También, en el mismo nimero, reportaje sobre Milan, fotos abrasadoras de las cinco finalis-

tas del‘Concurso Chica MAN 2000’y un extra de 32 paginas con toda la moda de Otofio-
. Invierno realizadas en Mosct. Un nimero para afrontar la rentrée’ con buenas vibraciones.
o o, B

LLEGANRTE HATTA TUERA
§

M LLE O'NEAL

TOTALDEIA IR

MEGRATOP lanza su
numero mas salvaje

El numero de octubre de MEGATOP
incluye un amplio reportaje sobre
la pelicuia de los superheroes

mutantes X-Men. Ademas, Manuel

‘ Feijoo, uno de los protagonistas de
Companeros, nos cuenta come ha

; ; Wentii
sido el rodaje del film basado en esta Socorro,
popular serie de television. En la revista, también encontraras unas espectacu

un raton:
lares fotografias de Christina Aguilera. Y sus fans podran disfrutar, ademas, con

el megaposter de la cantante. Los Simpson son también protagoenistas de MEGATOP, con todos los

secretos de su nuevo video, titulado Preparados, listos jyal, y un divertido poster con Homer en plan deportista olimpico
La revista te regala este mes una fantastica alfombrilla de ordenador con personajes de Cartoon Network. Hay dos

modelos distintos para elegir: el de Vaca y Pollo y el de Dexter. jY Ilévate también un sobre de Mad Caps de Digimon y el
suplemento Mundo Pokémon!




IMAGENES POR UN TUBO

con los 30.000 fantasticos

y alucinantes iconos
que te regala este mes¢

Pon en marcha tu creatividad y dale vida a tus paginas

F € U :
; © Na seleccign de [a ;
. . . % 7 A A Sme i :
webs, a tus fanzines o a tu escritorio de Windows N ?,?;ftff:fpfgmas web, :f?sr:;:ru:;r?flones
P . g5 o " TRVIStas, fanzina. dr tarjetas e
con 30.000 imdgenes para todo, la amplia coleccién : ecorar ty escr?:’orffi'azSx;mﬂje'"e’“e'
o : . s . 7 2 Indows,
de cliparts vectoriales, animaciones y fotografias de i ) £

alta resolucién con que te obsequia CNR.

El CD-ROM también contiene un practico programa
en castellano, XNView, que te permitira visualizar
imagenes en casi un centenar de formatos diferentes,
redimensionarlas, editarlas o ver el contenido de una
carpeta de forma instantanea. Las posibilidades creativas
que te ofrece esta completisima seleccién son casi
infinitas. Asi que, deja fluir libremente la imaginacién,
porque con este regalo el limite lo marcas tu.

e

COMOSABER

Ademas, en el nimero de

:
MER AT“ i octubre de CNR te contamos

ARB \ cémo conseguir a tu pareja ideal, cuales son los

' e . Peligros que acechan a nuestra intimidad cada dfa,
| N § ‘ .

qué se esconde en las etiquetas de los alimentos que
consumimos, cdémo funciona y dénde puedes encontrar

el mejor sexo virtual o cuéles van a ser los sustitutos

0s electrénicos de los libros. También te lo explicamos
Mécaggfﬂl:ﬁléﬁgi‘ﬂﬂ N F A - todo sobre uno de los estrenos mas esperados de
com Cik S _
EL SEXO A DISTAN - R 1§

LO ULTIMO EN

A la temporada, American Psycho. Y no sélo eso.
CE TU DERECHO 'y Podras descubrir qué es el viento solar, cusles son
?\?PAOINTW“DAD \ ; ya a Ia los microvehiculos mas practicos del mercado
MEJORESWERS (R i — \ venta
PARA ES

0 como utilizar los productos deportivos para
iA PUNTA

 auin PARA COMER mejorar el rendimiento. jNo te lo pierdas!

R !

0TUYO DENADOR reviata
LU s o T
%ﬁ&%ﬁg&%ﬁ%ﬁ DEPORTE ALEJAND inteligentes

Una publicacién de Ediciones Reunidas cx¥ozem



El porno que viene

El nimero de octubre PRIMERA LINEA te adelanta toda la locura del préximo Festival de Cine Erdtico de
Barcelona, con sus shows, estrellas y proyecciones, y te cuenta como esta ciudad se ha convertido en la
auténtica capital del cine X europeo. También podras leer entrevistas con Alex de la Iglesia, que parece
que va a arrasar con su Ultimo film “La comunidad”y con los aclamados Radiohead, siempre al borde de la
tragedia y el riesgo.Te presentamos la nueva web de PRIMERA LINEA www.zetaprimeraliena.com,
te llevamos a los Mares del Sur, navegamos por las mejores paginas web gays y nos apuntamos a la Mar-
velmania con los X-Men y al regreso de Shaft, con Samuel L. Jackson y de los Beatles, con su autobiografia
més polémica y completa. El Conseguidor sigue repartiendo noches de lujo, sexo y fantasia entre los con-
cursantes. Ademads, con la revista recibiras un regalo: el CD -ROM con las mejores imagenes de “La empre-
ratriz del vicio” una joya del porna francés, y mas de 10.000 pts en copas de Ron Brugal en algunos de
los mejores locales de Espafa. También por 650 pts mas podras llevarte el video “Las fantasias de Lily
White” de la coleccién “Maestros del cine X"

www.zetasuperjuegos.com

llustra lo que quieras con el CD-ROM 30.000
Jmagenes para todo lo que te regala CNR

Pon en marcha tu creatividad y dale vida a tus paainas webs, a tus fanzines o a tu escritorio de Windows con
‘30.000 imagenes para todo; la completa seleccion de cliparts vectoriales, animaciones y fotografias de alta reso-
lucion que te regala CNR. El CD-ROM tambien contiene un completo programa en castellano, XNView, que te
permitira visualizar imagenes en casi un centenar de formatos diferentes, redimen-
sionarlas, editarlas o ver el contenido de una carpeta de forma instantanea. Las
posibilidades creativas que te ofrece esta completisima seleccion son casi infinitas.
Déjale el campo abierto a la imaginacién, porque con este regalo el limite lo
pones tu. Ademas, en el niumero de octubre de CNR te contamos como conseguir
i ot o RecHo e/ a tu pareja ideal, cuales son los peligros que acechan a nuestra intimidad cada dia,
RLRINTINIAD qué se esconde en las etiquetas de los alimentos que consurmimos, cémo funcio-
TENO H%G‘éﬂc"p'ﬁm e 3 COMER na y dénde puedes encontrar el mejor sexo virtual o cuales van a ser los sustitu-
tos electronicos de los libros. También te lo explicamos todo sobre uno de los
estrenos mas esperados del ano,’American Psycho! jNo te lo pierdas!

OB oo
mionn, (| LY
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Uno de los problemas a la hora de actualizar un PC es saber qué elementos adquirir. Este mes, en PC
PLUS, te ofrecemos una seleccién con los 50 mejores accesorios, para gue veas como funcionan y elijas
!- 5 i los que mas te gusten. También hemos incluido dos interesantes com-

IBiIllioteeal .ﬁ i IEI parativas. En ellas podrés encontrar las videocamaras digitales DV y

- - ¥

‘_ GU[A RAPIDA DE - las tarjetas de sonido que mas adeptos tienen en el mercado. No te |

MUSICA EN MP3 las pierdas, seguro que te ayudan a decidirte por alguna. ;Quieres i

EEn ;| mas? No te preocupes, todavia hay mas de 20 paginas de analisis de [
JUAN MANUEL MORON ‘

PR ey

productos de hardware y software, entre los que destacan especial- f
mente Palm m100, IBM ThinkPad T20, Kodak DC 5000 y Norton Per-
sonal Firewall. En PC PLUS también estamos muy atentos a los
ultimos avances y este nimero no podia " 2 Cuso e e
ser menos: Microsoft Small Business, Photashop 6, Intel i815E, Macrome-
dia Flash 5 y la esperada versién 10 de la suite Office de Microsoft, produc-
tos que estan al llegar. No dejes escapar la coleccién de siete libros de
Internet Guia rapida, avalados por Terra, que cada mes se regalan con PC
PLUS. Este numero,“Musica en MP3 Ni el SuperCD exclusivo con acceso gra-
tuito a Internet con Terra, acompafado de programas y utilidades.

Superl:l:l PCPIus




NOVEDADES PSX

HOKUTO NO KEN  Disponible 26 de Octubre
DINO CRISIS 11

MORT THE CHICKEN
PSX (USA) RPG EN INGLES
RPG MAKER
HARVEST MOON
BREATH OF FIRE IV DISPONIBLE 31 OCT
CHRONOCROSS 13.
VALKYRIE PROFILE 13, 900
PARASITE EVE 11.900
LEGEND OF MANA 12.900
TACTICS OGRE 14.900
SHADOW TOWER 11.900
FINAL FANTASY TACTICS 16.900
TALES OF DESTINY 13.900
() PERSONA 13.900
0 SAGA FRONTIER 11.900
¢ LEGEND OF DRAGOON 13.900
- STAR OCEAN 2 8.900
- CHOCOBO DUNGEON 2 12.900
3 WILD ARMS 2 13.900
7 JADE COCOON 3.900
< MONSTER RANGHER 6.900
¥ CLOCK TOWER 2 - 8.900
{ THOUSAND ARMS 12.900
0 BEYOND THE BEYOND 12.900
+ VANGUARD BANDITS 13.900
4 ECHO NIGHT 11.900
" BRINGANDINE 12.900
MUSHASHIDEN 11.900
XENOGEARS 14.900
FINAL FANTASY ANTOLOGIA 16.900
0GRE BATTLE 12.900
RHAPSODY 13.900
DIGIMON WORLD 12.900

8 Si ya has jugado
con la segunda
parte, descubre

i como empezo todo
con las dltimas
unidades disponi-
bles del mejor
juego de Square,
jamas disponible
en Espana.

PARASITE EVE
P.V.P: 9.900 PTS.

(Formato Americano. Idioma Ingles)

PlayStation

i

Nuevas unidades
disponibles de uno
de los juegos mas
buscados
dePlaystation.

Un futuro clasico.
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SHEynia

CASTLEVANIA
P.V.P. 8.900 PTS

(Formato Americano)

NEOGEO POCKET COLOR

CONSOLA (modelo pequefio) 13.900
MEGAMAN 9.900
KOF BATTLE PARADISE 8.900
ONIC 8.900
METAL SLUG 2 9.500
MATCH MILLENIUM 9.500
GALS FIGHTERS 8.900
PAC MAN 6.500
COTTON 8.900
COOL COOL JAM (consultara
OGRE BATTLE 9.50
BATERIA + ADAPTADOR 3.999

COMPRAMOS JUEGOS
DE GB COLOR Y

DREAMCAST.

SATURN IMPORTACION

3 X 3 EYES 6.900
ACTION REPLAY 5.900
ANARCHY IN THE NIPPON 4.900
ASTAL 6.900
BAKURETSU HUNTER 5.900
BATTLE MONSTERS 2.900
CAN CAN BUNNY 8.900
CAPCOM GENERATION 3 5.900
CAPCOM GENERATION 4 7.900
CLEOPATRA FORTUNE 5.900
COLUMNS ARCADE COLLECTION 5.900
DAEDALUS 1.900
DEEP FEAR 7.900
DENSHA DE GO EX 4.900
DIGITAL ANGEL 3.900
DRACULA X 10.900
DRAGON FORCE 2 11.900
DRIFT KING 97 4.900
EVANGELION 5.900
EVANGELION DIGITAL CARD 5.900
EVANGELION ILUSTRATIONS 9.900
EVANGELION IRON MAIDEN 6.900
EVANGELION SECOND IMPRESSION 5.900
FALCOM GLASSICS 2 7.900
FATAL FURY 3 4.900
FINAL FIGHT REVENGE 14.900
GREATEST NINE 1.000
GUNDAM 3.900
HAKAIDER 3.900
HOUSE OF DEAD 8.900
HOKUNOKEN 8.900
IMAGEFIGHT & MULTIPLY 6.900
K1 ARENA FIGHTERS 1.900
KING OF SPIRITS 2.900
KING OF SPIRITS 2 5.900
KING OF FIGTHERS 96 8.900
KING OF FIGHTERS 97 8.900
LAYER SECTION 2 5.900
LUNAR 6.900
MACROSS 7.900
MANSION ALMAS JAP. 1.000
MICKEY + QUACKSHOT 5.900
OUTLAWS OF LOST DINASTY 2.900
POCKET FIGHTER 7.900
REAL BOUT 6.900
SAILOR MOON SUPER § 9.900
SENGOKU ACE 5.900
SLAYER ROYAL 7.900
SLAYER ROYAL 2 9.900
SOL DIVIDE 5.900
STREET FIGHTER COLLECTION 5.900
STREET FIGHTER THE MOVIE 6.900
STRIKERS 1945 2 7.900
TIGER PLUS 4.900
TOKIMEKI 4.900
TOKIMEKI DRAMA VOL 1 4.900
TOKIMEKI PUZZ 5.900
VAMPIRE HUNTER 3.900
VAMPIRE SAVIOR 8.900
VIRTUA COP 1.900
VIRTUA FIGHTER 2 1.900
VIRTUA VOLLEYBALL 5.900
VIRUS 5.900
WAKU WAKU 7 6.900
WINTER HEAT 5.900

XMEN VS STREET FIGHTER + RAM ~ 9.900
X-MEN VS STREET FIGHTER S/RAM

=22

COMPRAMOS
PELICULAS

DVDISHINCO

¢/ Arenal 8-12 Planta-Local 18

28013 Madrid.
T1f::(91)523:23:93
Fax: (91) 523 24 08

ACCESORIOS
CONVERT[DOR NTSC-PAL 7.900
DG CABLE AV 2.500
DC CABLE EXTENSION 2.500
DG CABLE LINK NEO GEO POCKET 6.900
DC CABLE RGB 3.000
DC CABLE SUPER VHS 2.900
DG CABLE VGA 4.900
DC MEMORIA 2MB COMPATIBLE 3.900
DC MEMORIA 4 MB CABLE PC 6.900
DG MODIFICACION MULTISISTEMA 7.000
DG PISTOLA GOMPATIBLE 5.900
DG RUMBLE COMPATIBLE 2.900
DC VGA BOX COMPATIBLE 6.900
DC PAD 6 BOTONES+VIBRACION 4.900
DC PAD 6 BOTONES PEQUENQ 3.900
DC CABLE LINK NEO GEO POCKET 6.900
GAME GEAR CABLE LINK 1.000
GB COLOR CABLE LINK 1.500
GB COLOR CABLE LINK MULT. 1.900
GB COLOR WORM LIGHT 1.900
MASTER GEAR CONVERTER 3.900
MD CABLE RGB 1.900
MD MEGA KEY 2 1.900
MD2 CABLE RGB 1.900
N64 ADAPTADOR JAP-USA 1.000
N64 CABLE R 2.900
N64 CABLE SUPER VHS 2.900
N64 DS1 8.500
NB4 DX 256 7.900
NB4 EXPANSION PACK USADO 3.500
NB4 EXTENDO CABLE 1.900
N64 MEMORY CARD COMPATIBLE 1.900
NEOQ GEO CABLE RF 4,000
PS EXTENDO CABLE 1.500
PS RGB CABLE 1.500
PSX ALFOMBRA BAILE 6.900
PSX CABLE SUPER VHS 2.900
PSX DJ STATION ~ OFERTAI!!! 4.900
PSX DUAL SHOCK 3.900
PSX GUITARRA ORIGINAL KONAMI 12.900
PSX M3 CARD 10.900
PSX MANDOQ DANGE DANCE 3.900
PSX MANDO JOGCON 6.900
PSX MEMORY CARD 4 MB 3.900
PSX MR FREAK GAME ENHANCER II 3.900
PSX MULTITAP COMPATIBLE 4.900
PSX PAL CONVERTER B 3.500
PSX PISTOLA SCORPION + PEDAL 4.900
PSX POCKETSTATION 9.900
PSX RF UNIT  OFERTA!! 2.500
SN MULTIPLAYER 2.900
SN SUPERKEY ADAPTOR 3.900
SS ACT.REPLAY+RAM+STKEY 5.900
SS AV-CABLE 1.900
SS BACK UP (SEGA) 3.900
SS CABLE SUPER VHS 2.500
SS CONTROL PAD 1.900
SS RAM 1MB-4MB (SNK-CAPCOM) 3.900
SS RF UNIT 2.000
SS RGB 2.500
S8 ST KEY 3.900
SUPERGAMEBQY 5.500
VGA BOX UNIVERSAL 12.900

El accesorlo Indlsplnsable para obtener
las mismas sensaciones de lasmaquinas
arcade con tu Dreamcast.

P.V.P. 6.900 PTS

http://www.chollogames.es

LA ULTIMA
MODA'EN g

1 < UL R A

STAR WARS EPISODIO UNO
STAR WARS POWER OF THE FORCE
AUSTIN POWERS
POKEMON
UNIVERSAL MONSTERS
MOVIE MANIAGS
CABALLEROS DEL ZODIACO
PESADILLA ANTES DE NAVIDAD

TR

MUNECOS
FF VIII

“AH

A
INVOCACIONES
DISPONIBLES”

Diablo
Sakura Wars

MOVIE MANIACS 3

7 modelos distintos.

Disponibles a partir
de Octubre.
I'"Haz tu reserva!!

Ash (Army of Darkness)
Snake Plissken (Escape from LA)
Eduardo Manostijeras

SHAFT
John Caipenter’s ‘The Thing’

La mosca

2 modelos)

ups

UPS Entrega
en 24-48 horas

DREAMCAST IMPORTACION

18 WHEELER
EILENT SCOPE

ORMULA 1 GP
ETERNAL ARCADIA
SAKURA WARS 2
SAMBA DE AMIGO (IUSA VERSION)
SE%AIMARIN FISHING

N POWERS MOJO RALLY
JEDI POWER BATTLES

ERQES OF MIGHT & MAGIC 2
KISS PSYCHO GIRCUS
RIVAL SCHOOLS 2
NEOGEO CD
CONSOLA NEO GEO CD USADA.
JAPONESA. 45.000
CONSOLA CDZ 75.000
AS.0,2 5.900
ART OF FIGHTING 2 5.900
BASEBALL STARS 3.900
CROSSED SWORDS 5.900
DOUBLE DRAGON 5.900
FATAL FURY 5.900
FATAL FURY 3 3.900
GAN GAN 3.900
OF 9 2.900
KQF 97 8.900
KQF 98 12.900
OF 99 14.900
RESO 5.900
MAGICIAN LORD 5.900
NINJA COMBAT 5.900
NINJA COMMANDO 5.900
PUZZLED 4.900
5.900
RALLY CHASE 5.900
REAL BOUT SPECIAL 7.900
SAMURAI 2 2.900
SAMURA 3.900
SAMURAI 3 SPECIAL 5.900
SAVAGE REIGN 3.900
SOCGER BRAWL 5.900
SONIC WINGS 2 5.900
STAKES WINNER 4.900
SUPER SPY 3.900
TOP PLAYER GOLF 3.900
WORLD HEROES 2 JET 5.900

Py CONSOLA
GAME

TITULOS DISPONIBLES:

VISITANOS EN LA FERIA
DEL MANGA Y VIDEOJUEGO

EN BARCELONA.
3,4 y 5 de Noviembre.

SUPER NINTENDO

STOCK DE JUEGOS NUEVOS
SUPER MARIO KART 3.500
ALADIN N 3.000
SUPER METROID 3.500
LOS PITUFOS 3.000
DONKEY KONG COUNTRY 3.000
DONKEY KONG COUNTRY 2 3.500
DONKEY KONG COUNTRY 3 4.000
SUPER STREET FIGHTER 3.000
SUPERTENNIS 2.500
OBELIX 3.500
SUPER MARIO WORLD 2 3.500
TINTIN 3.000
PINOCHO 4.000
KIRBY DREAM CURSE 3.500
TOY STORY 4.000
TERRANIGMA 5.000
UNIRALLY 2.500
WINTER GOLD 3.000
LOS PITUFOS 2 3.500
5.000
LIBRO DE LA SELVA 3.500
LUCKY LUKE 3.500
STAR WARS 3.000
MICKEY & MINNIE 3.000
SUPER PUNCH OUT 3.500
GHOULS'N GHOST 3.000
SUPER PIMBALL 3.000
TETRIS + DR. MARIO 3.500
SECRET OF EVERMORE 3.500
DONALD MAUI MALLARD 4.000
KIRBY’S GHOST TRAP 3.000
KIRBY'S FUN PACK 3.500
STREET FIGHTER ALPHA 2 4.000
NIGEL MANSELL 3.500
MON & PUMBA 4.000
ATARI 2600
La primera
consola de la
historia.
Unidades

nuevas en
w= stockl!

Consolu + cartucho 32 juegos: 10.900 pts.

TITULOS DISPONIBLES:
KANGAROO ROAD RUNNER
JOUST MOON PATROL

PHOENIX MISSILE COMMAND
BUGS BUNNY ASTERIX RADAR LOCK SUPER BASEBALL
REY LEON SPACE HARRIER SOLARIS MILLIPEDE
BANDAS SONORAS
AKIRA SYMPHONIC SUITE 2.500 KING OF FIGHTERS BEST 2.500
ATELIER ELIE 2.500 LA FAMILIA CRECE 2.500
BEATMANIA 2.500 LAST BLADE 2.500
BEATMANIA 3 MIX 2.500 LAST BLADE 2 2.500
CASTLEVANIA 64 2.500 LEGEND OF DRAGON 2,500
CASTLEVANIA MIDI POWER 2.500 LUNAR MAGICAL ISLAND 2.500
CASTLEVANIA REMIXES 2.500 LUNAR MAGICAL ISLAND 2 2.500
CHRONOCROSS 6.500 LUPIN 2.500
CODE VERONICA 4.500 | MACROSS VIl BEST 2.500
DEAD OR ALIVE 2 2.500 MACROSS VFX 2 2.500
DETECTIVE CONAN OST 2,500 | METAL GEAR RED 2.500
DEWPRISM 4.500 PARASITE EVE 2 4.500
DINO CRISIS 2.500 PARASITE EVE REMIXES 2.500
DIGIMON ADVENTURE 2,500 | SAGA FRONTIER 6.500
DRAGON BALL NEVERENDING 4.500 | SAGA FRONTIER 2 PIANO 2.500
DRAGON BALL Z BEST 2.500 | SAMURAI SHODOWN |V ARRANGE 2.500
DRAGON QUEST 1+2 2.500 | SECRET OF MANA (famicom) 2.500
DRAGON QUEST 1+2 V.2 2.500 | SECRET OF MANA 3 6.500
DRAGON QUEST V 2.500 SHENMUE OHCHESTHA VERSION 2.500
DRUMANIA 2.500 | SILENTH 2.500
EVANGELION V. 2.500 SLAYERS G 2.500
FATAL FURY WILD AMBITION 2.500 | SLAYERS GO 2.500
FINAL FANTASY 1 + 2.500 | SNATCHER 2.500
FINAL FANTASY 1987 1994 2.500 | SOQULCALIBUR 2.500
FINAL FANTASY 3 2.500 | SOULEDGE 2.500
FINAL FANTASY III 2.500 | SPACE CHANNEL 5 2.500
FINAL FANTASY IV 2.500 | STAR OCEAN 2 ARRANGE 2.500
F. FANTASY |V CELTIC MOON 2.500 | STREET FIGHTER ZERO ANIME 2.500
F. FANTASY |V PIANO COLL. 2.500 | SUIKODEN Il ORRIZONTE 2.500
FINAL FANTASY LOVE 2.500 | TALES OF PHANTASIA 4.500
FINAL FANTASY MIX 2.500 | TEKKEN 2.500
FINAL FANTASY PRAY 2.500 | TEKKEN TAG TOURNAMENT 2.500
F. FANTASY SYMPHONIC SUITE 2.500 | TEKKEN TAG 2.500
FINAL FANTASY V 4.500 | TENCHIMUYO IN LOVE 2.500
F. FANTASY V DEAR FRIENDS 2.500 | TENCHIMUYO OST 2.500
F. FANTASY VI DISCO 1 2,500 | THE LEGEND OF ZELDA 2.500
FINAL FANTASY VI DISCO 2 2.500 | THOUSAND ARMS 2.500
FINAL FANTASY VI DISCO 3 2.500 | TOKIMEKI DRAMA V.1 2.500
FINAL FANTASY VII 8.900 | TOKIMEKI IRODORI NO LOVE 2.500
FINAL FANTASY V 8.900 | TOKIMEKI MEMORIAL SOUNDTRACK 2.500
F. FANTASY VIH PIANO COLLEG. 2.500 | TOKIMEKI SOUND 4 2.500
FRONT MISSION 3 4.500 URUTSEI YATSURA 2.500
. GUERRERO SAMURAI DEPARTURE 2.500 | WILD ARMS 2.500
GUERRERO SAMURAI BEST 2,500 | VALKYRIE PROFILE 4.500
GUERRERO SAMURAI DIRECTOR'S 2 500 | WILD ARMS 2 4.500
GUERRERO SAMURAI 0.5 2.500 | WORD HEROES 2 JET 2.500
GUERRERO SAMURAI O.S lII 2.500 | XENOGEARDS CREID 2.500
GUERRERO SAMURAI SONGS 2,500 | YUKIWARI NO HANA 2.500
GUITAR FREAKS 2.500 | YUYU HAKUSHO BEST 2.500
GUNDAM 2.500 | ZELDA, HYRULE SYMPHONY 2.500
GUNDA 2,500 | ZELDA, OCARINA , REARRANGE  2.500
KING OF FIGHTEHS 99 4.500 | ZENKI 2.500

FINAL FANTASY IX B.S.O YA DISPONIBLE. 4 CD’S. 8900 PTS.



Resultados cle los concursos

CANADORES CONCURSO LEGEND OF LEGRIRA ,

Los ganadores de 1 JueGco LEGEND OF LEGAIA han sido les siguientes:

| GANADORES CONCURSO EVOLUTION

Los ganadores de 1 Jueco EvoLuTtioN han sido:

NOS VAMOS DE Emangs

COMPRAS

Para anunciarte en esta seccion, llama al teléfono (91) 586 35 76

Pardo, 30 Valencia, 142
Barcelonn

Gambus, 28
Barcelona Sabadell
93 ) 83 9372433 87

S e

gameplayers.
Telefono Pedidos : 902 160 276
atoda Espana en 24 horas

Lie scmanales USA - JAP

pl Al Ml ©
DREAM GAMES
Pza del Callao, 1-12 Planta. 28013 MADRID
Horario 10:30 a 14:00 y de 16:30a 20:30
De Lunes a Sabados
Telefono Tienda : 91 - 523 20 87

WINNING ELEVEN 2000 M SILENT SCOPE

DINO CRISIS 2 (usa) CAPCOM VS SNK
CHRONO CROSS (usa) DINO CRISIS @

SILENT SCOPE ROCKVAN BATILE & CHASE
[ | KoF 2000 (NG ROM)

ADAPTADOR MULTISISTEMA DREANICAST.
JAPON, USA, PAL PRECIDCONSULTAR

COMPRA - YENTA DE SEGUNDA MANO
LUB DE CA =
OFERTA EN JUEGOS DE IMPORTACION

ENVIOS A TODA ESPANA EN/24'HORAS
. DISTRIBUIMOS TAMBIEN'A TIENDAS
TELEFONO PEDIDOS: 91- 523'20 87 y 629 -11 81 51




iGana uno de estos
magnificos productos Samsung
en &5 =10

Reproductor
Samsung MP3 Yepp

Camara
digital
Samsung
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Reproductor

DVD Samsung e
Sélo por
regISFr?rte Asi de facil, entras, te registras, metes este
recibiras un codigo ALCSORM y autométicamente participas

REGALO en el sorteo de estos 3 productos Samsung.*
SEGURO Ademas, disfrutaras de un 5%

de descuento adicionalenla

compra de cualquier producto

*Bases depositadas ante Notario. Consulta de bases en wwwialcoste.com. Promocién valida hasta el 31/10/00

Pamsnngg




"PEQUENA DLA"

7 BLADES

GRADIUS Il & IV SHADOW OF MEMORIES ZONE OF THE ENDERS SILENT SCOPE

PEQUENAS OLAS PROVOGAN GRANDES TORMENTAS
e

KONAMI ‘

SE AVEGINA UNA TORMENTA





