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Nenhum chefe de fase vai segurar vocé!



Carta do Chefe

no novo, novos jogos. Esse é o lema que impus
aqui, com a autoridade de quem viu nos astros um

uturo brilhante para o videogame. Com minhas
influéncias, descolei novidades para Master System,
atendendo aos leitores. Ménica, Sonic, Ottifants e
Ultimate Soccer vdo alegrar a galera do 8 bits. Fiz a
redacdio se esfalfar e conseguir mais uma supermatéria:
as primeiras fotos de Mortal Kombat 2, que quer deixar
o antecessor ds moscas nos arcades. Para Mega Drive, a
chibata foi novamente usada, com bons resultados. Os
fanfarres da Redacéio, que tém a honra de me fer como
Chefe, descolaram, gracas a:seu lider, Vampire Killer,
sequéncia de Castlevania. Também hé Turtles
quebrando o pau; o vildio de Sonic, o dr. Robotinik, num
jogo tipo Shapes & Columns; uma cobertura do
RPG Landstalker. Também comparecem as
matérias preciosas da colaboragdo com
Gamepro. Isso sem falar no trato especial
que é marca registrada de SG. Boas
entradas e muitas vitérias!
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PERGUNTAS
MORTAIS

Caro Chefe
Ja perdi as contas de quantas
vezes lhe escrevi sem que
minha carta fosse publicada.
Tenho o jogo Mortal Kombat
de Mega Drive e gostaria de
saber como fazer para
enfrentar o Reptile (Ninja verde
que luta debaixo da ponte). J&
tentei de tudo. Qual é o codigo
para jogar com o Goro?

Mairo Gabriel Santos Silva

Belo Horizonte - MG

RdC: Uai sé, que
pergunta bacaninha!
Para lutar com o Reptile
é preciso obter 2 perfects
nas fases The Pit e
Fatality. Quanto ao Goro,
infelizmente, ndo existe
nenhum cédigo.

.
BEBE, MAMA NA |
VACA CE NUM QUE?
Segura minhas dovidas e
sugestdes:1) Em SF Il Plus,
porque o nome do jogador
abaixo da barra de energia
muda de cor? 2) Gostaria que
vocgs fizessem uma tabela com
todos os golpes e truques de
Street 3?

Theo Satoshi Tanaka

Sé&o Paulo - SP

RdC: Super Theo: o nome
muda de cor quando
usa-se a cor alternativa
do persona?em (Ex:
Blanka azul ou Blanka
verde). Quanto a tabela,
jé esta nas melhores
Lancas do pais. E da
Gamepro e chama Super
Guia de Estratégia.
Compre logo!

4

CAPACIDADE
A quantidade méxima de
megas do Mega Drive ndo é
16, como consta na revista?
Por que, entdio, Street Fighter I
tem 24 megas?

Rangel Yoshiaki Koseko

Pinhais - PR

RdC: Atencéo: néio
confunda a capacidade
do cprocessador do
onsole, no caso do Mega
Drive = 19 mega, com a

RAPIDO E RASTEIRO

1- Existe algum jogo de
Handball para a Sega?

2- Quando a Tec-Toy vai langar
o Street Fighter e Mortal
Kombat aqui no Brasil?

Juliano Moisés Alcéntara da Silva
Betim - MG

RdR: 1- Jogo de
Handball, ndo tem
isdo. Vai ser bem

P ia
de um cartucho, SFil
para Sega = 24 mega.
Art Alive, por exemplo,
tem apenas um mega. O

maior até agora é 24.

OUTSIDER
Adorei as novas mudancas na
SG, ficou ANIMAL! S6 que
ainda estou um pouco confuso
sobre SF 2 para o Mega.
Quando este titulo saird no
mercado? Existem dois tipos de
SF 2 para o Mega?

Ricardo Cesar Joaquim

Séo Paulo - SP

RdR: Ih amigo, vocé esta
por fora da moda. O SF
2 jé saiu de velho no
mercado, em dois tipos:
brasileiro e japonés. Tem
24 Mega de meméria e
esta na faixa dos 60
doletas.

2 =
ALO, RIBEIRAO
O maior autoridade universal
em games, como diz o dever 3
dos estatutos, que fal vir a
Ribeirdo experimentar o melhor
chope do pais.
Daniel Perassolli
Ribeiréo Prefo- SP

RdC: Adorei sua carta.
Gentil, educado e
esperto. E bom mesmo
esse chope? Uma era
dessas, t6 por ai.

dificil.
2- Street Fighter e Mortal
Kombat ja estdo na
praca, lancados pela Tec
Toy. Corra atrds destes
jogacos.

R -

SEGA CD
Supergame, realmente esté
defonando! $6 mesmo o génio
do Chefe para ter esta idéia de
se juntar @ Gamepro. Pra
completar a explosdio, s6 falta
uma alianca com a Mega Drive
Fan, j& pensou? Tem um cara
numa locadora que fica
falando o Sega CD é um lixo.
A gente tem que ter paciéncia
com esses Nintendistas metidos
a besta. Um abraco.
Thomas Stark
Séo Paulo - SP

RdC: Grande carta! N6s
no momento estamos
com a Gamepro e néo
abrimos brecha. Foi um
casamento que deu
cerfo. Manda um recado
ai pro seu chegado: a
inveja é um cocé.

QUE VENCA O
MELHOR

Qi Chefe, tudo bem? A sua
revista é a melhor da Galéxia.
Tem um animal aqui no bairro
que diz que Super Nes &
melhor que Mega Drive. E
verdade? Por favor responda
com sinceridade!
Ronaldo Farias
Salvador - Bahia

Rd€: Eu sou sincero
sempre. Os dois consoles
se equivalem, ambos
tém a mesmissima
capacidade, embora as
mais diversas opiniées
considerem que um fem
mais titulos, que o outro
define melhor graficos e
cores, e por ai vai. Nem
preciso dizer qual é o
meu, né?

"Frases de destacue™

“Adorei as mudangas
gue ocorreram ma
revisfa e espere que
confinue
melhorando”
Alexander Anfunes Siqueira
Florianépolis - SC

“Sei que a
Supergame é uma
Supergame, quer
dizer a melhor do
mundo”.
Rangel Yoshiaki Koseko
Pinhais - PR

“Sem puxar muifo o
sev saco, Grande
Cheféo, essa revista
é a nomero 17,
Frank Campos Misawa
Séio Paulo - SP

Revista Suxrgame -
Caixa Postal 9442 Sao Paulo,
SP - CEP 01050-970

50 (ADL pssatie

Challenge

| v EE e
79 ngv et

x4 ADV. Advanced.

€) B g

A FICHA TECNICA DA GAMEPRO...

A Supergame conta com 2 fichas técnicas. A das péginas importadas da Gamepro é dividida
em 5 categorias diferentes: gréficos, som, controle, diversdio e desafio, com notas que variam
de meio em meio ponto, de 1 a 5. A ficha de SG & dividida em 4 categorias - gréficos, som,
dificuldade e fun factor (diversdo) - com avaliagdes que variam de 0 a 5 estrelas.

BUBSY Accolade

16Mega  Fases: 16 EUA
2 Jogodores Agio ___Password
Gréfico * K Kk Kk
Som * k %
Diiculdade | % % X X
FunFodor | % % % %
e
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Nio é vocé que é prego! E o
seu console que ja era!
Por isso, garanta logo seu
MICRO GENIUS.

O videogame de tltima geracdo
que tem um preco que ndo
deixa seu pai com cara de
quem saiu da jogada.
Afinal, vocé ndo vai querer ser
chamado de grosso pelo resto
da vida!

Micr_o
Genius

Lr,

MICRO GENIUS ORIGINAIS

10-1000 - Controle remoto sem fio de US$ 70 por US$ 48
10-701 - de US$ 50 por US§ 38

10-501 - de US$ 50 por US$ 38

GOOD BOY - Computer Game - de US$ 50 por US$ 33

JOYSTICK PARA MICRO-GENIUS -
Joystick Controle Remoto TIJ-307 - de US$ 20 por US§ 7
Joystick Hiper TJK-305 - de US$ 12 por US$ 7

JOYSTICK PARA MEGA DRIVE

Joystick Controle Remoto TIJ-308K - de US$ 20 por US$§ 11
Protetor para aparelho MEGA DRIVE - de US$ 7 por US$ 3
Pistola TLG-403 - de US$ 14 por US$% 8

DISTRIBUIDORES:

SKYLINE - Galeria Lai Lai Center -
Térreo - Loja 011
REPORTEC - Shopping Internacional -
1°9 - Loja 07 e 08
PLAY GAME - Galeria Lai Lai Center -
2° Piso - Loja 209
CIUDAD DEL ESTE - PARAGUAY




sindicato dos

traficantes resolveu
invadir a cidade
novamente, no exato
momento em que Axel
Stone estd em apuros,
pois acabou envolvido em
uma falsa acusacdo de
assassinato. Axel, Blaze,
Skate e um companheiro
recém-adquirido, Bass,
compram a briga e
prometem deixar um
rastro quilométrico de
maxilares quebrados
pelas ruas da cidade.
Dessa vez, Streets of
Rage ganha uma
merecida continuagdio
com nada menos que 24
Mega de meméria. S6
essa informagdio jé basta

NBA

O NBA Jam,
proveniente do

arcade, saira

para Mega

Drive. A

responsavel pelo
lancamento mais
esperado dos

esportes

eletronicos é a
Midway. Ainda =
ndo temos detalhes de
como sera essa versdo,
mas sabemos que tem
jogadores digitalizados
e é fiel ao original. E sé
lembrar que o jogo no

STREETS
OF RAGE 3

pra sacar que a
qualidade vai ser na
linha de fighting
game de arcade.
Acdio garantida, £
com nova ¢
técnicas de luta, |
mais fases,
cendrios
renovados e
armas inéditas.
Tanta incrementagdo sé
contribui para que esse
titulo continue figurando
entre as estrelas da
Gltima geracdio de jogos
do género. Quem se
beneficia é a Sega, que
V& crescer seu maior
patriménio: bons jogos
para seus consoles. Além
de marcar pontos na

JAM

arcade foi o
primeiro titulo
a ser
licenciado
pela National
Basketball
Association.
Todos os
movimentos,
dribles e
cestas dos 54
astros da NBA,
ganhavam vida na
tela, através dos
controles. O novo cart
j@ é motivo para
antenas ligadas.

BJ' am PANCADARIA EM NOVA VERSAO, OS CONTROLES DE

FORMULA 1
CHAMPIONSHIP

A Sega fechou um
contrato exclusivo com
a Fuji-Television, a
emissora que
transmite a F-1 para o
Japdo. O jogo em
lesenvolvimento para
o Mega CD chama-se
Formula One World
Championship
Heavenly Symphony,
e deve sair em abril
préoximo. Vird com
dados de 93.
Curiosidade: no GP
Brasil, chove, péra,
chove, pdra... Serd
que Prost cai fora?

Ela voltou, com toda a
sensualidade dos 24 Mega, para
a alegria dos fas

concorréncia mundial dos
videogames, a empresa
agrada quem interessa,
seu consumidor. Esse j¢ é
o terceiro jogo Sega com
24 Mega. A Nintendo

ndo tem nenhum.

Muito realismo e emogdo

SEIS BOTOES E
NENHUM FIO

Azega, apostando
o Natal, esté
lancando mais 2
super-controles no
mercado. O Sega
Cordless Pad é um
dos mais modernos j&
langados para o
console. Comandos
precisos, 6 botdes e
nada de fio. Tecnologia
infra-vermelho, Iiberque
total! J& o Arcade Power Stick
também ganhou 6 botdes, com
pegas de arcade, slow em
vérias velds e turbo
independente. Os pregos,
ndo foram definidos.

Liberdade para que te quero:
controle de primeira sem fio

6 botdes para
» 0Arcade
Power
Stick




SEcA VR

JOGUE DE DENTRO!

Pela primeira vez, os gamers poder&o experimentar
o universo 3D, sem precisar da tela da TV! Sega VR
fornece um panorama do jogo em 360°. Imagine a
agdio rolando a sua volta. O jogador submerge numa
jornada de grdficos, cores e sons jamais vistos e
ouvidos num Mega. Trata-se de um HMD ( Head
Mounted Display), um visor com fones de ouvido,
muito utilizado para experiéncias em RV. O som é
estéreo e o visor funciona como um teldo extensor, que

Ovutlaw Racing Nuclear Rush
Corrida em alta
velocidade, num

universo metdlico.

Uma corrida do ouro
numa era pbs-
cataclisma. Algumas

amplia seu alcance de visdo,
como uma lente grande
angular. Para esta nova
concepgdio em videogame,
que promete virar tendéncia, a
Sega j@ desenvolve uma linha de
jogos para o sistema.Conseguimos
um preview chocante de 4 L
lancamentos quentissimos. Confira e babe!

Matrix Runner Iron Hammer
A incursdio do
videogame 360° no
Cyberspace. Vocé é um

A primeira batalha
interplanetéria em 3D
com visdo 360°. Vocé é o

Batidas, amassadas
contra a parede e uma
constante competicdo &

linha de chegada. Os
carros zunem e,
quando ultraiasscdos,
parecem se chocar nas
suas orelhas. O som
das colisdes e os
gréficos sdo
experiéncias inéditas
em matéria de video-
interatividade.

companhias promovem a
contaminagdo nuclear
por interesses lucrativos.
Vocé é um pirata nuclear
que comanda uma
espaconave em terras
radioativas, guardadas
por robss e andréides
armados com um arsenal
completo. Séo 3 fases
em florestas, desertos e
outros cendrios
alucinantes.

Nuclear Rush

superhacker que tem que
desvendar os bancos de
dados da Matrix para
resolver os assassinatos
de seus colegas e
descobrir quem seré a
préxima vitima. Louca e
hipnéﬁcq materializacdo
do cyberspace, onde
vocé encontra estranhas
formas humanas e
manifestacdes na forma
e aves.

piloto de uma nave de
combate poderosa, que
tem como miss@o uma
jornada de destruicdio
através de 30 territorios
hostis. Os cendrios de
guerra variam a fodo
momento: oceanos,
geleiras, desertos e
montanhas. Outro
detalhe chocante é a voz
digitalizada do co-piloto.
De primal -

Iron Hammer



MEGA PRE-ESTREIA
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Dr. Robotnik, o
arqui-inimigo de Sonic,
faz carreira solo no
Mega Drive. Nada de
side-scroll e plataformas. .
Dr. Robotnik-Mean Bean
Machine segue a linha de
jogos como Teris e
Columns, um puzzle com
o modo de 2 jogadores.
Veteranos em Tetris 2 se
sentirdo em casa. Trés
modos de jogabilidade.
No Scenario Mode, vocé
joga s6, em backgrounds
com grdficos espertos.
No Head-to-Head, 2
disputam em telas
separadas, onde cada
linha completada de um
lado passa para o outro.
Pirante! No Exercise
Mode, venca o relégio.
Ideal para os reflexos.

TERROR

Robotnik inventou nova
urmadﬂhaf: a méquina de
evaporar feijdes, capaz

e tEansformIar ° poso de. ¥ gwgf,, 8 2uarda
Beanville, terra do feijdio, para
em robds. Sua missdo
consiste em ajudar os
feijdes a escapar desta
enrascada. Um bloco
composto de dois feijdes
interligados, desce a tela.
Controle o direcional
para os lados e encaixe
as formas. O botdio A
rotaciona o bloco. Caso
vocd enfileire 4 ou mais
feijdes da mesma.cor,
eles conseguem escapar
da destruicsio e
sequéncias desse tipo

aumentam seu & . Séo vérlos estglos que Quem curte Tetris 2 ndo Rabotinik estd de volia com
desempenho. Assim, vocé oferscem dificuldade crescente enconirard grande dificuldade mais um plano ardiloso. Sd que
inscreve seu nome na ao Jogador. E melhor ser em se adplar aos desafios em agora vacé vai precisar de
seleta galeria dos cobras!  modesto no infeio forma de feioes raciocinio répido e bons reflexos

8
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MEGA
PRE-ESTREIA

Castlevania
melhorado
causa arrepio.
Benza-se!!

para/Mega Drive. Com 8
Megg, o cart'segue a
{inha:de um Castlevania
melhorado. O clima
espectral é marcado'com
graficos sombrios, som

esmerado e histéria de

arrepiar. Simon Belmont, *
deu lugar a Johnny
Morris, também mestre
do chicote. Eric Lecarde,
o outro personagem, usa
lanca. Johnny pendura-
se com o/chicote, e Eric
salta 3 vezes mais que o
normal. Johnny ataca na
diagonal superior, Erjc
para cima n
opcionais, como Ggue,
benta contra vampiros
As:velas dao itens. Ha:
vidds em paredes :
secretas, vasculhe! Os
meéstres sdo cavalei
super-animados,
monstros fradicionais do

Ocidente e cave

Eric tem a capacidade de

r atingir inimigos que estejam
s sobre ele. Mas nao se distraia
' ocom os graficos animais,
sendo acabatd rio além

oS mestres que quier'a st
tlér, que tem uma animagao

Caveirinha € isso ai...

...6 também isso aqui




JOHNNY MORRIS

Aos 22 anos, texano,
seu’estilo lembra
Indiana Jones. Nao
gosta de perder
tempo com detalhes.
Tem nogoes de vudu e
ndo foge ao seu
destino.

Sua especialidade é empregar o chicote como extensédo do
60rpo, para se Nesse fica il il

ERIC LECARDE

Espanhol da Segévia,
25 anos, é um
apreciador da arte,
em especial as
esculturas. Impassivel
até entrar numa
encrenca, quando se
torna bem diferente.

A maigr habilidade do espanhol é consequir salfar ate trés
vezes mais que 0.normal.

“X =
//.
r

Tacont
G

!

que.o

0s gra:fil:as foram
vistos e revistos
diversas vezes,

até
final

nheyasse aum
altissimo nivel

BLOODL!

Escolha o personagem que mais
Ihe agradar SR

os itens se escondem;
nao deixe de pega-las

0 ataque no alto ¢
Morris é na dia




MEGA

PRE-ESTREIA

Acerto de
contas enire
brigées de
vérias eras

ternal Champions,

para o Mega Drive

tem 24 mega e
vem com nove

ersonagens, os maiores

utadores de todos os
tempos, cada um
especializado numa
Onica arte marcial, com
mais de 35 movimentos &
disposicﬁo, para um ou
dois jogadores. Trata-se
de um novo modo de
jogar, combinando os
mais diferentes estilos de
luta com uma
jogabilidade especial,
desafiadora e avancada,
que usa o Activator
(espécie de campo que
projeta os movimentos do
jogador na fela). Vocé

pode usar seus préprios
socos, chutes e
movimentos corporais
para controlar a agdo na
tela. O Activator
providencia
entretenimento interativo
e possibilita ao jogador
assumir a personalidade
do seu campeéio eterno
preferido. Eternal
Champions é a entidade
que contrabalanga o
bem e o mdl,
incorporando a
pericia e a
integridade
achadas no
grandes
mestres de &G
artes
marciais.
Pedida melhor
ndo pode existir
para o$
jogadores que
ndo
conseguem
jogar sem se
mexer.

Os golpes apelam para
cobras e lagarios

As luias se tornam
umaaverdadeira caga as bruxas



Repare nos gréficos: a diferenga
que eles iém em relagdo a
maioria dos outros é a técnica
de coloragdo que foi usada,
assemelhando-se as téenicas de
pintura empregadas por artistas
do passado

0 passado 6 0

futuro sdo representadas pelos
lutadores. Eternal Champions 6
um tira teima enire valentdes de
vérios tempos, que se cruzam
para ver quem.~

pode mais




PRE-ESTREIA

até a Capoeira
brasileira, entre outros.
Eternal Champions
selecionou nove entre os
maiores lutadores de
todos os tempos e que
tiveram morte prematura
e antes do momento.
Eles retornam agora

Nos punhos,
o futuro do
homem

a disputa sairé apenas
um Gnico sobrevivente
que teréd sua vida de
volta. © langamento
As modalidades usadas  desse jogéio foi
pelos Eternal Champions  prometido pela Tec To
véo de Thai Kickboxing ft)

! como simulténeo ao do
a Hapkido Cane exterior. E torcer e
Fighting, Jeet Kune Do e esperar!

para o embate definitivo:

JETTA MAXX

Ocupagdo: acrobata de circo

Era; 1899 D.C.

Estilo de luta: Savate e Pencak Silat

Savate é a arfe francesa de luta com pés e
méios. Notével pelos chutes e praticada por
poucos hoje em dia. Pencak Silat é a luta
da Indonésia. Usa evasdo e defesa.
Quando um ataque é necessario, ha como
driblar o oponente e deixa-lo no chéo.

Biogrufia: Jetta sempre foi rebelde. Jovem,
mudou o nome para Jetia Maxx. Russa e
prima do Czar Nicolau I, correu mundo como artista de
circo. Morreu cedo, na China, servindo o imperador.
Movimentos especiais: Phase - suas moléculas se movem
mais répido e dobram sua velocidade

Flying Choke Hold - langa o bracelefe

Insulto favorito: “Pig!” (Porco)

A ORIGEM DE ETERNAL CHAMPIONS

"Eu sou Eternal Champion, e meu objetivo é assegurar o
equilibrio entre o Bem e 0 Mal, entre a luz e a treva, entre a
esperanga e o pessimismo. Esse equilibrio, no entanto foi
rompido e o tecido que ume o mundo em breve serd rasgado.
Seu futuro e meu presente foram destruidos por um cruel e
injusto capricho do destino. Nove individuos de vdrias épocas
diferentes foram mortos antes que que suas vidas pudessem
conhecer a existéncia sombria. Meus arquivos pessoais sobre
eles estdo nessa pagina.

Gastei séculos usando meus poderes para esse evento
especial, que colocard os nove frente a frente para tentar trazer
de volta o equilibrio ao mundo. Apesar de todo o Poder que
herdei de Mestres em artes marciais que viveram antes de mim,
Pposso apenas trazer de volta a vida um lutador, cujo retorno ao
mundo dos vivos é capaz de modoficar profundamente o futuro
do mundo. Um deles voltard! E terd conhecimento suficiente
para alterar o futuro. g

E hora da luta comegar..

XAVIER

Ocupagtio: Mago/Alquimista
Era: 1692 D.C.

Estilo de Luta: Hapkido -

estilo em que a defesa pode ser
revertida com maior intensidade
contra o agressor. Movimentos Ggeis e
versatil.

Biografia: Xavier é humilde. Depois
de ter sub-emlpregos, descobre sua
vocacdo: a Alguimia. Seu sonho &
transformar chumbo em ouro. Mas s6
criou uma fonte de energia. Antes de documentar o feito,
foi julgado feiticeiro e o condenado & fogueira.
Movimentos Especiais: Dragon Trap - o bast&o do
Draggio arrebenta os adversérios e o defende.

Identity Change - transforma: 0 oponente:

Insulto preferido: "Simplefon!" (Tolo)

SLASH

Ocupagdo: O primeiro cagador

Era: 699 A.C.

Estilo de Luta: Selvageria

(Especidlista em golpes baixos, como
estrangulamento, puxdo de cabelo
tapdo na orelha e qualquer golpe que
cause dor ou injdria no adversario)

Biografia: Além de cagador, foi o

, ‘melhor guerreiro de sua época. Seu
estilo se deve & emergéncia da auto-
defesa. Tornou-se lider das tribos, até ser apedrejado por
um cl& inimigo.

Movimentos Especiais: Batter-Up Club Swing - Usa a clava
como um taco de baseball.

Spinal Crush - Também conhecido como socdio.

Insulto Preferido: "Bum!" (Vagabundo)

LARCEN TYLER &

Ocupagéo: Ex-Gatuno

Era; 1920 D.C.

Estilo de luta: Kung Fu Louva-Deus
(movimentos quebrados e ataques
fulminantes, usados por sacerdotes
PGI’G se defenderem de |Odr65§.

Biografia: Quando jovem, Tyler
trabalhou com o Cheftio do crime:
organizado de Chicago, Mr.
Taglalini e depois tornou-se ladrdo
internacional. Aprendeu a lutar e assegurar suas fugas.
Morreu na exploséio de uma bomba.

Movimentos Especiais: Ceiling Drop - Usa o telhado.
Swinging Hammer Fists - Larcen pode dancar
Hammering Fists of Fury atordoa e confunde rivais.
Insulto Predileto: "Punk!"




JONATHAN BLADE

Ocupagdo: cacador mercendrio.

Era: 2030 D.C.

Estilo de luta: kenpo. Conhecido como
método do “punho”. Tem movimentos.
lineares e circulares com poder
intermitente, quando e onde
necessdrio.

Biografia: nascido na Siria, cresceu na
Africa, trabalhou em New Chicago.
Dedicado e temperamental. Nais
contendas com a policia, quase morre.
Na Siria se tornou mercendrio. Morreu
para deter um cientista que queria dizimar a humanidade.
Movimentos especiais: Tracking Blade - lamina que persegue
o inimigo até encurrald-lo.

Power Drain - lanca uma sonda.que tira a forca do inimigo.
Insulto favorito: "Loser!" (perdedor)

TRIDENT

Ocupacéio: gladiador

Era: 110 A.C.

Estilo de luta: capoeira. Nessa luta,
derivada dos combates de escravos
brasileiros, os pés sdo a arma mais forte
e a cabeca o ponto mais vulneravel.

Biografia: o nome vem de um fridente
que substitui sua méo perdida numa luta
contra um tubardo. Foi desenvolvido
eneticamente para ser um gladiador:
gurcnte a era de Aflantida. Acabou
jogado nas profundezas do oceano
durante uma disputa entre os habitantes
de Atlantida e os romanos.
Movimentos especiais: Plasma Bolt - Trident pode combinar
seu campo de forga para langar uma alta carga de plasma
bolt contra o inimigo.
Liquid Mode - resguarda-se numa parede de
agua, evitando o inimigo.
Insulto faverito: "Freak!”

SHADOW

Ocupagéio: Assassina profissional
Era: 1993 D.C.

Estilo de Luta: Taijutsu (Ninjitsu) -
Estilo sem armas, similar ao jujutsu,
lembra o juds. Usa Ninjitsu. Defesa e
atague combinados. Usa armas.

Biografia: Shadow ¢ a mais
compefente assassina da Orquidect
Negra Corporation. Profissional, seu objetivo & ser imortal.
Movimento Especial: Shadow Mode - disfarcada nas trevas,
Shadow pode usar o movimento que leva seu nome.
Twirling Fan Attack - Faz qualquer inimigo perder a cabega.
O movimento finaliza com um razor sharp Fan,

Insulto preferido: “Coward” (Covarde)

MIDKNIGHT

Ocupagdo: Cientista Bio-Quimico
Era: 1967 D.C.

Estilo de Luta : Jeety Kune Do -
O caminho da inferceptacdo de
um golpe - é assim que é
considerado o Jet Kune Do, uma
reunido de concepgdes mentais e
fisicas, observacdes de combates
e filosofias de atitudes
desenvolvidas pelo astro do
cinema Bruce Lee.

Biografia: Londrino de nascenca,

americano por opséio, Mitchell era um dos mais renomados
cientistas em sua drea. Foi contratado pela CIA para
desenvolver uma arma bioguimica a ser empregada durante
a guerra do Vietnd. O plano consistia em misturar o virus no
suprimento de dgua do inimigo. No momento em que
Mitchell' descobre que sua experiéncia seria utilizada com
esses objefivos, foge desesperadamente para Londres.
Chegunéo 16, agentes o perseguem em busca da formula.
No caminho, Mitchell despenca dos nove andares de uma
fabrica quimica e se transforma numa criatura monstruosa,
uma espécie de vampiro. Procura desesperadamente a cura
para sua doenga e a imortalidade.

Movimentos Especiais: Life Drain - Ele pode absorver a
energia do inimigo o entrar em contato com ele.

Mist Attack - Com esse movimento, o personagem exala
vapor e afaca o inimigo na sequéncia.

Insulfo Preferido: "Weakling!" (Fracote)

Ocupagéio: Lutador Cibernéfico
Estilo de Luta: Muay Thai
Kickboxing - estilo de luta
denominado "Esporte de Reis”,
que goza de muito status na
Tailéndia (local de que PC ndo
guarda boas lembrangas). Muay
Thai é uma mistura de chutes
poderosissimos e joelhadas, com
socos do boxe tradicional. O
lutador pode usar as méos, os pés e os joelhos para
destruir o oponente. 3

Biografia: R.A.X. é um ciborgue. Em um passado néo
muito distante, ele era o nimero um dos kickboxers. Mas
uma competicdio entre homens era pouco em relacgo
luta cibernéfica. Entéio assumiu nova personalidade, mais
poderosa, a do ciborgue-lutador. Mas uma conspiragdo
envolvendo um cientfista fez com que fosse implantado um
virus letal em seu cérebro e causasse sua morte imediata.
Movimentos Especiais: Jet Knee Smash - Chute fortissimo
que arremessa o adversdrio contra a parede.

Overload - Bola de energia concentrada projetada contra
o inimigo.

Insulto preferido: "Wimp!" (Mariquinha)

R.A.X COSWELL
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Tartarvgas
aderem ao
mano-a-mano!
- Cowabunga
para. Trés filmes

I

I. & no cinema,
trocentos jogos, dois no
Mega Drive. As
tartarugas devem salvar
o mestre, Splinter,
raptado por clones dos
turtles, criados pelo
melequento Krang. A
batalha se dé na
Dimensdo X. Quatro
amigos o ajudam: April
O'Neil, Casey Jones, Ray
Fillet e Sisypgus. Luta tipo
mano-a-mano, com
socos e chutes, golpes
especiais e arremessos.
Usa trés botdes. O/ C
provoca o oponente.
Além dos modos para 1
ou 2 jogadores, tem-se o
Tournament, onde vocé
enfrenta inimigos tendo 1
Unica barra de energia
(ao matar o inimigo a
barra ndo se restaura).
Apbs vencer: fodos os
oponentes nomodo 1 P,
surgem 2 mestres:
Triceraton, mutante de
dinossauro Triceratops, e
Krang, o chefdo. Ao
escolher o personagem,
defina seu poder de
ataque e velocidade (o
computador se ajusta
para os parGmetros aqui
colocados). Prepare-se!
Na dimenséo X sobram
problemas e falta pizza!

turtlemania ndo

TURTLES TF
;6 Mega

dores Luta

reslly gresti

Seu objetivo € acabar com as
imitagdes baralas

I 057360 _5Ub oois00
DONMELLO

A, 0/3

Todas as magias possuem
comandos tradicionais
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Os vildes foram tirados da
SErie de quadrinhas
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Até April deixou a TV de lado e
partiu para a briga

TP GGIE00___1A4500_ 505 002600
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Jup_sonono
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Uma das novidades € o "replay
maode”. Uma boa oportunidade
para aprimorar suas taticas

Triceraton € um dos chefaes, ganhe dele e enfrente Krang no tiltimo desafio do cart




LEONARDO

Rolling Cutter: ¥ N= +AouB
Disou-Ha: V< +AouB
Jumping Stud: >V« +AouB

MICHELANGELO

Mikey Hurricane: €¢ & N +
AouB
Double Nunchaku: 4 N2 +

ou
Mikey Tuckle: (c) Y>> + A ou B

DONATELLO

Shinku-Ha: ()€ > +AouB
Dona Summer: (¢) V1 +AouB
Lightning Bo: >€ > + A ou B

RAPHAEL
Y

Sai Slash: VN> +Aou B
Rough Spark: (c) Y +AouB
Drill Attack: ¥« € +Aou B

1UP_0DZ10G__HX_ 140500 PRESS START

00 Bs—i <o

Certos cenarios possuem dois andares. Para vé-los, vocé precisa
arremessar seu adversario e apertar G de imediato

APRIL O'NEIL

Ninja Claw: Aou B repetido
Ninja Attack: (c) ¥ +AouB (A
ou B notopo do salto agarra)
Back Dive Elbow: ¥« € + A ou B

CASEY JONES

Stick Lariat: &N~ + A ou B
Casey Shoot: >NV € +
AouB

Casey Dynamite: b +C

RAY FILLET

Sonic Wave: €¢ 4N +
AouB

Manta Press: (c) Y +AouB
Head Pat: (¢)€ = +AouB

SISYPHUS

Beatle Shot: &N~ + A gu B
Beatle Flash : A ou B repetido
Hovering Upper: (c) € > +
AouB
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Simvulador
abusa de
poligones e
efeitos

angamento para
Mega Drive

fabricado pela

Domark, que
também assina os jogos
da série James Bond.
Escolha acertada para os
que se amarram em
simuladores. Os graficos
stio bons, totalmente
poligonaiis e os efeitos
conseguem ser melhores
ainda. Pode ser usado o
tradicional joystick de
trés botdes, mas quem
quer mais agéio e melhor
controle,deve escolher o
de seis. Ha um modo
“training” no qual vocé
pode treinar - os
controles sdo bastante
complicados. O enredo
parece familiar, vocé
encarna o piloto e tem
um monte de tarefas a
cumprir ao redor do
g 00O.

MIG 29 Domark
8 Mega Fases:6  EU.A.
| 1Jogador _Simulador
|_Gréfico * k % %
Som

* k %
Dificuldade | % % J
Fun Factor | % %

g ')] o .
86 vacé ndo tiver boa ponfaria,
use o pilofo automético

0 pouso 6 uma das partes mais
complicadas do Jogo

Outside view - viséo de fora

\
Rear left - asa esquerda

No menu, opgdes que ndo
acabam mals

18

Right view - roita
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Sunsoft - comprar
os direitos de A Bela e a
Fera, e criar 2 jogos, um
para garotas e outro
para os marmanjos. Em
Belle’s Quest, a menina
guia a Bela, a heroina do
cléssico de Disney.
Gréficos & altura do
filme. Mas o game play é
micho, nada interessante.

Belle precisa da ajuda de Gaston
para conseguir sair da floresta
€0m SUCesso

ROSA DOS VENTOS

Para salvar a fera é
preciso encontré-la. Bela
se aventura em 4 dreas,
resolvendo quebra-
cabegas, percorrendo
labirintos e solucionando
charadas. Personagens
do filme, como Gaston e
Lumiere, fazem aparicdes,

~ MegaDrive
Belle's Quest
(Sonsof)

Apesar de todo o capricho
nos graficos Belle's Quest
ainda ndo é o jogo com
que toda garota sonhava.
Mas ainda vale a diversgo.
Néo desanimem

Gréfico Som Conlrole Diverso_Desafio.

25 Inidonte

S 54,95
8Mega

Disp.: novembro
Agao/Aventura

1.Jogador
EUA

~'mas ndo interferem na
jogabilidade.

Para sair da floresta em
seguranca, Bela tem que
seguir para o Norte
quando achar a Rosa
amarela, Leste quando

Para sair da Ilnsla, Belle deve

amarela, Leste para a a branca
& Noroeste para a vermelha

ver a Branca e Noroeste
se surgir a vermelha.
Desafio para jovens. A
criangaoﬁ: tera
dificuldade para entender
a leitura (vocé tem que
resolver quebra-cabegas).
Bela encontra problemas
e situagdes complicadas
para resolver. O tempo
gasto atrés de pistas
forna o jogo monétono e
bastante repetitivo. E,
caso as vidas de Bela
terminem, tudo recomeca
do inicio.

Vocé sd nao tem acesso a mais
que cinco livros na biblioteca da
Vila

DO YOU SPEAK
ENGLISH?

Bela anda, pula e
mergulha. Os controles
de 3 botdes sdio simples,
mas os novatos podem
perder muita energia nas
combinagdes de saltos e
mergulhos. Bela é muito
lenta, o que significa que
ndo hé tempo para errar.

irpara o Norte quando ver a rosa

THE

Os grdficos imitam a
animagdo Disney, mas
muita meméria toi gasta

i
¥

No West Ring frate de procurar
itens e ndo deixe de abrir
nenhuma gaveta

nas cenas do filme. Mais
uma mancada: os boxes
de texto sdio espremidos,
o que confunde a leitura.
As msicas respeita a

SEAST

fabula. Belle’s Quest &
uma grande idéia que
peca em sua execugdo e
representa a tentativa da
rapaziada da Sunsoft de

0 setor Oeste contém um quario
espelhado e existe uma vida I4,
no seu lado direito :

fazer um grande jogo
para garotas, mas
infelizmente ainda ndo
deu.

CENAS DE CINEMA
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Inovagées de
arrebentar

~ arrepiam fas .
de RPG

inalmente a verséio
americana do
premiadissimo
Landstalker chega. E
defona as bases do RPG-
Agdio. O ponto de vistio é
diagonal e a linha de
deslocamento também.
Tem-se a introdugdio do
elemento de altura, o que
gera acdo intensa e
técnica. E necessério
precisdio nos controles
para encarar plataformas
sem cair delas. Embora
seja um RPG, neste ndo
existe o elemento
experiéncia. Os inimigos
s6 ddo dinheiro ou itens.
Vocé se fortalece ao
pegar o item Life Stock
que aumenta o limite de
sua energia e expande
seu poder de ataque. O
item pode ser comprado
" ou pego nas cidades, nos
“bads do éampo ou das
cavernas. No inicio, o
equipamento é fraco.
Depois vocé recebe
espadas mais poderosas.
Armaduras, botas e anéis
também serdo Uteis. As
vezes, eles podem ser
comprados. A fruta Eke-
Eke, que enche a metade
de sua energia méxima é
valiosa. Caso vocé morra,
Friday usa o item em
vocé. Tenha em estoque.

16 Mega  Fases:N/D EUA,
1Jogador _RPG/Agéio

* k %k &

*
*

Prepare-se e treine os

comandos aqui no comego do

Jjogo. Os movimentos do

personagem sao na diagonal

ORC
SOLDIER

- CHAOS
VISITER

SKELETON

Nigel, o personagem principal




OS PASSOS DA AVENTURA

[ smsaee

WATER L SHRINE
MASSAN
Ly Evento: Fara foi raptada
n
GUMI

E necessario pegar Idol Stone

Com o Life Stock vacé pode
aumentar de 4 para 99 coragbes

' Lembre-se: esse caixote serve
como uma escada

Receba o agradecimento na casa do prefeito

MASSAN

Fale com o prefeito e receba Red Jewel

RYUMA

Ache o rapaz atrds da casa do prefeito

»n
IEVES' HIDEOUT

A estétua interrompe a correnteza

»

RYUMA

O Safety Pass esté na casa do prefeito

l ”

MERCATOR

Fale com todos na cidade. Nos fundos do
exterior do castelo, veja o cavaleiro vermelho sair
da porta. Ele vai corromper um guarda. Depois de

lesmascaré-lo vocé poderd entrar no castelo,
onde se celebra uma festa.

MERCATOR'S SUBWAY

E necessério primeiramente resolver o mistério das
salas para que vocé prosseguir. Aqui vocé pega o
Amulet, que quebra o encanto da Mir's Tower

21
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Uma epopéia,

passo a passo,

para vocé se
dar bem

3 SEeSTI6/16 -0, 163)

Depois que vocs cair da
cachoeira esse povo vai salvd-
lo, amistosamente

Procure pegar todos os
baus que encontrar pela
frente, neles se escondem
muitos Life Stocks e isso

" facilitara sua jornada.
Existem cenas no jogo
onde é necessdrio usar os
caixotes para servir de
escada. Existem portas

ue s6 se abrem com

chaves. Os switchs
(botSes) t&m vdrias
utilidades: abrem portas,
descem ou sobem
determinados blocos etc.
Algumas salas s6 séio
resolvidas matando-se
todos os inimigos da sala
e, as vezes, é necessdrio
usé-los para acionar os
switchs. Na primeira
caverna, ao cair pela
cachoeira, serd salvo por
Fara, da aldeia Massan.
Na aldeia, fale com
todos. Abra sem
cerimdnia os bats, pois
22

eles contém mais Life
Stocks. Ao juntar uma
grana, compre o Life
Stock da loja, que custa
cerca de 300 G, uma
bolada. Para gravar, € s6
pagar o livro e entregé-lo
ao padre; na igreja.

Esse velhinho contém muitas
informagdes e um Life Stock s
esconde no bad ao lado

Agora o negbcio é seguir
para Watertall Shrine
para encontrar o
velhinho que possui as
informacdes do tesouro
do rei Nole, o seu
obijetivo maior. O switch
dessa fase faz com que
as estatuas de bronze se
abram, como uma
passagem para vocé
seguir. Algumas das
portas estdo trancadas.
Depois de falar com o
velhinho, volte a vila de
Massan. Ao falar com

na vila pelos fundos.

Uma vez dentro dela, fale
com todos, compre o que
precisar e pegue o Ido
Stone em uma das casas.
Jé em poder do Idol
Stone prossiga para
Swamp Shrine. A porta

Nessa estante pegue a Idol
Stone, pega imporiante para
seu futuro no jogo

todos, notara que Fara foi
raptado pelo povo de
Gumi. Va & ponte e rume
direto a aldeia de Gumi.

A estétua deverd ser usada
nesla porta, onde um sacrififio
estd em andamento

se abre com a Idol Stone.
Aqui comecam a
aparecer armadilhas
mais complicadas. No
caso de a?guns switchs &
necessdrio colocar
caixotes em cima para
abrir caminhos. Algumas
portas s6 se abrem
enquanto o switch estiver
apertado. Como vocé
ndo é dois, atraia o
inimigo para o botdo e
saia pela porta. No
Gltimo andar, Fara estd

Para pegar esse baii é preciso
pegar uma escadinha escondida
atras do cendrio. Isso se repete

No caminho notard um
al que parece
inatingivel. Acalme-se,
atrés dele hd uma escada
escondida. Um esquema
de seguranca impediré
sua entrada na vila.
Entdo, o jeito & seguir um
caminho paralelo e entrar

Caia neste buraco para pegar a
Life Stock que se enconira logo
0 povo de Gumi proibe sua no primeiro andar
entrada. Utilize a passagem
lateral



sendo sacrificada.
Salve-a, volte para Gumi
e receba elogios e Life
Stock do prefeito.
Vasculhe a vila
novamente. Em Massan,
terd mais recompensa, a
maior é o Red Jewel que
se recebe do prefeito.

0 povo de Gumi val abrir esta
passagem que val levé-lo a
ouiras bandas

Na passagem lateral, pegue
este Life Stock. Mais adiante
receberd uma nova espada

Assim o caminho para
Ryuma estaré aberto. No
meio da trilha existe uma
entrada lateral onde se
encontram vérias
plataformas, nas quais o
jeito & ir pulando até
aleangar o bat que
contém Life Stocks.
Seguindo adiante, existe
a casa de um guerreiro,
onde lhe seré
presenteada a primeira
espada mdgica do jogo:
Efreet Sword. Quando o
medidor de energia que
fica no alto, & esquerda
da tela, estiver cheio,
use-a para tirar o dobro
da energia do inimigo.
Agora, co chegar em
Ryuma, vocé constatard
que o prefeito ndo se
encontra. Fale com o
rapaz que estd atrds da

1 heard] themt:
T heand them!

Atrds desta casa se esconde um
rapaz. Tais tipos de sujeira
aparecem durante 0 jogo

casa do prefeito (que
sacanagem). Ele lhe dira
que o prefeifo estd em
poder de bandidos. Fale
com o pessoal da casa do
prefeito e aceite o favor
deles.

% you Going %o

Friday: Ar
the thieves’ hideout?
>Ves

Utilize esta jangada para chegar
ao Thieves’ Hideout. Ela fica no
cais da cidade

Depois desse passo, vocd
j6 vai poder usar a
jangada que o levaré a
seu préximo destino. E
hora entdio de se
encorajar e seguir até o
Thieves’ Hideout. Vocé
verdé uma caverna atrés
da cachoeira mas ela é
inacessivel.

Esta estétua recarrega sua
energia. Se vocé empurré-la a
correnteza se interrompe

EntGo, a primeira coisa a
fazer ¢ ir até a estétua e
empurré-la (de quebra
sua energia serd
completada). A
correnteza vai parar e

vocé pode seguir para as
duas cavernas. Primeiro
entre na que fica embaixo
para pegar as chaves.
Depois disso, siga para a
de cima. Existe um lugar
onde o switch funciona
apenas por algum tempo,
ou seja, ao pisd-lo, o
efeito dura somente
alguns poucos segundos.
Nesse local pode-se focar
na maga e enguanto
estiver piscando e vocé
invulnerdvel, aproveite
para subir nela e depois
na porta para alcangar o
outro lado. Toda vez que
aparecer uma estatua
com cor diferente fente
destrui-la. No topo, mate
o mestre (ndo vai dar
muito trabalho) e salve o
refeito e turma. Pegue os
als e serd surpreendido
pela cambada de Kayla.

Terminada a missdo, vocé
receberd dinheiro e um Safety
Pass. Na loja, hé um Life Stock

Volte a vila e descole
mais algumas
recompensas, entre elas o
precioso Safety Pass. Ao
chegar d loja trate de
comprar o Life Stock,
caso queira, e fale com
todos. Préxima parada,
Mercator.

Mas é possivel passar

A drvore maior fem problemas.
A menor serve de atalho

pela Grande Arvore e

estruir o demdnio que a
habita. Como
agradecimento poderd
usar seus filhos (as arvores
menores) como Warp
Zones, caso encontre a
sua drvore gémea. Dirija-
se para Mercator. Os
guardas vdo pedir uma
grana. Mostre que vocé
néio tem nenhum
parentesco com PC e é
contra a corrupgdo. Feche
a mdo. Mesmo assim eles
stio obrigados a deixé-lo
passar (gracas ao Safety
Pass). Mercator é a maior
cidade do jogo. Fale com
todos.

Nesse jogo o objetivo é colocar
a bola nas plataformas. Mas
utilize-a para pegar o bag

Tem lugares onde é
possivel apostar uma
graninha. Nesta cidade
existe uma armadura para
vocé comprar. O prego é
bastante salgado e vocé
vai se assustar. Agora
dirija-se aos fundos do
castelo tomando a
passagem sul. Encontre
uma menininha e se
defrontaré com um
cavaleiro vermelho que
esté saindo dos fundos do
castelo. Siga até a Casa
da luz vermelha e fale
com o pessoal. Agora fale
com a velhinha da bola de
cristal e ela o transformaré
em um objefo ndio
identificado que lembra
pinéquio. Munido desse
disfarce, entre novamente
na Casa da luz vermelha e .
deixe rolar. O cavaleiro

vermelho faré com g
vocé entre no costelo‘
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MEGA
ESPECIAL

Fi Jhat) abeautitul ribbon!
Did' somebody drop it?

Nesse local, a fitinha vai cair do
c6u, Quem seré4 o responséavel
por essa inexplicével caridade?

Ao entrar nas murathas
do castelo, vire &
esquerda e pegue a fita
azul. No edificio vocé
conheceré um conde que
vai relatar problemas
com abruxa e o
contratard. Fale com
todos. Em certa hora seré
avisado que a festa esta
pronta e siga para o
saléo. Durmae prepare-
se para o dia seguinte.

Nesse local se esconde o lugar
em que Friday nasceu. Eke-eke
de graga no pedago

Existe um elevador por trés
desse cendrio que o leva até um
bat tipo inacessivel
24

Agora vé ao subsolo da
cigcdeA Mas, antes disso,
hé uma colheita a ser
feita fora da cidade,
onde se encontra um
precioso bat do tipo
inatingivel. V& para a
caverna natal de Friday,
local em que o aguardam
3 eke-eke, a cada
entrada na caverna.

Essa casa 6 a entrada para o
subsolo de Mercator, local que
abriga muitos mistérios

* Heh hieh hieh.
there are sti

more riddles
1o solve pven theren.

Somente depois de desvendar
os mistérios das oifo salas,
vocé terd acesso a jangada que
o fransporiard até a sala nove e
0 mestre. Enire a jangada e a
sala 9 vocé acha um Life Stock

A misscio consiste em
pegar um amuleto
escondido na
subterrdneo de
Mercator. A entrada se
localiza numa casa
perfo da igreja. No
subsolo, é necessério
desvendar alguns
mistérios para
prosseguir. Fique ligado:
Sala 1: mate as geléias
na ordem: branco,
vermelho e amarelo.
Sala 2: simplesmemte
fique quieto.

Sala 3: suba nos blocos
invisiveis.

Sala 4: jogue a bola no
monstro.

Sala 5: carregue o bloco
para o lado do fogo e
sube nele.

Sala 6: ndo pegue os
bags.

Sala 7: mate todos.
Sala 8: utilize o bloco e
passe através da
miragem de uma parede
no centro.

Sala 9: o fogo destréi a
porta.

Mestre: a mémia verde
ndo passa de uma
miragem. O corpo
verdadeiro-anda um
pouco & direita.

(%5357, tho vy, would o
do me a favor?.
I'd like you ¥oigo to the Y

Esse é o tiozinho com quem
vocé fem que conversar e fazer
uma consulforia de negécios

Assim que estiver de
posse do amuleto trate de
voltar & Mercator, Mas
antes néio deixe de falar
com o fiozinho doente e
analise com cuidado as
propostas dele. A vocé
caberd decidir se ele
deve abrir uma farmécia
ou uma loja de
variedades. Dirija-se afé
o cais € compre a
mercadoria, providéncia
que s6 serd possive
gragas ao buyer's card
que lhe foi presenteado
em sinal de
agradecimento. A loja do
tiozinho logo estard
aberta e ele, num gesto
de gratiddio, farg um
desconto especial para
vocé. Aproveite para
comprar tudo o que
puder.

Hirs e you going i
t all boste?

»Yes No

Nessa torre se esconde Mir, que
possui informagdes capazes de
mudar o rumo de sua aventura

Finalmente é hora de
seguir para Mir's Tower
e continuar se
aventurando nessa
incrivel jornada. O
encantfo da portinha da
forre se quegro caso
seja utilizado o amuleto
que vocé pegou no
subsolo de Mercator. Isso
é a ponta do iceberg.



ITENS QUE NAO ACABAM MAIS

ICE SWORD

BROAD SWORD . EFREET-SWORD - RALIIN SWORD

Tem'a pader do fago.- Pader do trovdo

_STEEL BREAST " - CHROME BREAST

£ sua desde o inicio

LEATHER BREST

d Dois pontos de defesa

FLAME GUARDS

Inisjal

LEATHER BOOTS . -

Sou initio

EKE-EKE MARS STONE

D renenos

FLUTE

Restaura a energia

MIND REPAIR

Permite falar aos cdes

PLAYING CARD

 Enche o medidar '
‘BUYER'S CARD

Cura a: S

REMEDY OF DALE
]

A mais geladinha delas

JEWEL BREAST

Trés mmls de defesa

IRON SOLE

MOON STONE

Defende miragens

AXE MAGIC

Corta certas rvores

GAIA STATUE

GAIA SWORD  ANTIPARALISE

Faz a terra tremer Quebra a paralisia

ISIS BREAST RESTORER

A mais forte do jogo

SNOW SPIKE

Abra as portas

GARLIC

Pise no gelo

VENUS STONE

0 medidor se acelera Assusta Dark EIf

SAFETY PASS

Pm lercator  Antidoto para o escuro

ANTI-POISON

i

CHIME

Toca quando hé coragdo
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sapara 0 na Provoca
SLIME ; ; ROUGH LIPS HANGMAN
Vive na iha ' Hébil com % Esconde-se Cabega humana Monstro ctiado
de Mercator, | . X | espada, este ) no subsolo e %| em corpo de pelo rei Nole.
Existem T 6 um péreo @ | besaos minhoca. Some &
vérias ] % durd para % inimigos de | Esconde-se aparece
espégies : Nigs! surpresa no solo como quer
3 MONO EYE CHAOS VISITER ORC SOLDIER
; ¢ 2 SZhey
Conta com a . .Guerrgiro em 3 metros de Criado pelo % Deménio
protegdo de - {orma de altura. rei Nole. ‘| que anda
uma lagarto. Sua Cagador nato, Costuma em handos.
2 armadura. | escama é usa a clava fingir-se de Sua arma 6
2 Muita forte. e dura U | como arma morto 0 machado
Os itens so da versgio japonesa. No cart. americano alguns sofreram mudangas



NOVAS AVENTURAS DO SONIC.
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SEGA CD
MEGA DRIVE
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© 1993 SEGA

FANTASTIQUE! - Sonic Chaos ¢ uma super aventura para Master System e Game Gear, onde Sonic e Tails precisam recuperar as 6
Esmeraldas Cadticas antes que o Dr. Robotnik o faga. - GREAT! - Sonic Spinball para Mega Drive foi feito especialmente pra quem se amarrou
na fase Casino Night do Sonic 2: vocé vai enfrentar o sistema de defesa da nova fortaleza do - ele mesmo! - Dr. Robotnik, um incrivel

fliperama, com varias passagens secretas e super realismo no pinball. - =@ Bxan¥s# ! - Sonic CD juntou o melhor dos cartuchos do
Sonic com coisas que 56 o CD faz: trilha sonora com 35 rocks de verdade, muito mais movimentos, loopings e fase de bénus 3D e uma
surpresa: Amy Rose, a namoradinha do Sonic - raptada sabe por quem...? Adivinhdo. 56 o Sonic poderia ser répido o bastante para estar
nos 4 cantos do mundo ao mesmo tempo. Corra e seja o primeiro deste planeta a jogar os novos cartuchos.
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MEGA
LANCAMENTO

Violéncia sem
fim nr maiis
compiefo jogo
da série

enredo parece

saido da tela do

cinema, estrelado
por Van Damme ou
Charles Bronson. Terceira
aventura da série para
Mega Drive, esta vers@o
foi liberada com muito
atraso (a nGmero 2 foi
resenhado na SG de abril
“de 92!). Seja como for, um
bom jogo tarda mas ndo
falha. Vocé comanda o
agente especial da policia
criminal, Jay, numa missdo
de combate ao terror. No
caso, os terroristas sdo
ciborgues fiéis &
Organizacdio Geldra, que
planeja exterminar a
espécie humana do globo
terrestre. A a¢do se passa
em ferreno hostil: das
refinarias de 6leo ao sul
da Califérnia aos mistérios
da Easter Island, cabecas
rolardo. Muitas alteracdes
foram feitas neste novo
cart, bem diferente dos
outros da série. Agora séio
12 Mega de puro poder
destrutivo. Com 10 fases

. de agdio side-scrolling,

sem confar as dreas
escondidas. Opgéio para
um ou dois jogadores, e
um incrivel sistema de
passwords. O protagonista
possui novas habilidades
de saltos e tiros, novas
armas, vefculos e fruques
especiais. Total Violence!

ROLLING THUNDER Namco

12 Mega  Fases: 10 Passwords
2 Jogadores Aséio

Néo fique sem munigdo, sendo
vocé jd era

Entre somenie nas porias que
apresentam icones ao lado

%

Essas bombas tiram uma
energia razogvel

Novas fases foram
acrescentadas




Antes de avangar, ponha fim a

6sses cachorros Um pequeno frecho da fase 5 As coisas aqm tmmapam a ficar zmmplipadas Para 0 nosso Inmil Ateng:ﬁo
com os bandiddes maiores, eles sdo um 0sso muito duro de roer

EULLOUTO  BAZ0OKA.
comion_  Fiasy
&
coackeR.

Vocé dispde de um arsenal
cansiderdvel de armas

Desvie de seus firos e use
alguma arma especial

Sempre que possivel, mate o
inimigo com tiros na diagonal

Fase 4, Las
= Vegas.
{ Infelizmente ndo
vai dar tempo
para jogatinas

Fase 2, The factory. Uma boa estratégia é usar os barris e tambores

como profegéo. Espere o firo inimigo e ataque em seguida

AVENTURAS RADICAIS




i/‘?\?.p Por Manny la

\" Mancha
o At
> Da uniéio

entre a Bally e a
Midway, surgiu um
lancamento em
arcade que vai
surpreender. Mortal
Kombat Il é um
arcade matador que
chega no finalzinho
de novembro. Vocé se |
dé conta das
- mudancas logo de
cara, no menu de
personagens que
aparece durante a tela
de selecdo. Alguns
personagens sairam
ara entrar novas
iguras em seus
lugares. Séo 12
lutadores, ao invés dos
sete que se
diogladiavam na
primeira vers&o. Os
veteranos so: Johnny
Cage, Raiden, Sub-
Zero, Scorpion e Liv
Kang. Sonya, Kano e
Goro, cairam fora.
Shang Tsung saiu das
sombras e virou opgdo
na tela menu. Para
completar o time,
foram adicionados:
Jax, Kung Lao, Kitana e
Maleena. E, agora séo
duas as fémeas fatais.
Além disso, o jogo
passa a ter dois novos
chefdes.

GOLPES NOVOS

A expectativa é em
relagdo aos novos
movimentos. Ed Boon,
programador e co-
designer de Mortal
Kombat Il explica que o

0 negdcio € chutar o balde

enfrenta Shang Tsung

Raiden ganhou novo abrago

Aqui um velho conhecido e
uma novidade: Sub-Zero

HOT AT THE ARG

ficado

Personagem
Barakas estd
prestes a detonar
seu adversario com
suas armas
metdlicas




ADES SPEGIAL

4 0 - By Midway

T

Liu Kang cpyta

0 Reptj)
com seu noyg Ptil para a mopte

movimenty Tatal

K

Shang Tsung agora figura entre os lutadores no meny

A ansigrdade
de todos 0s
fas deve
estar a mil.
Também,
pudera. Se a
primeira
versao ja
beirava o
fantéstico,
imaginem
£ssa...

jogo original oferecia
personagens com um ou
dois movimentos
especiais e um
movimento fatal. Ja essa
verséo expandiu para
quairo ou cinco
movimentos normais e
dois fatais por
personagem. Entre esses
movimentos estdo
incluidos aqueles que
vocé ja conhece da
primeira vers@o. Como
uma pequena mostra
dos novos movimentos
que serdo encontrados,
o Reptil agora pode
espirrar dcido, disparar
uma 6rbita contra o
inimigo e fica invisivel.

JOGO BRUTO

Em matéria de violéncia,
estavers&o supera de
longe o antigo Mortal
Kombat. O movimento
fatal do Reptil, por
exemplo, envolve a
remogdo de sua mdscara

ra revelar sua
gjionomic de:lagarto.
Sua lingua pode atingir
a cabega do inimigo,
que é arrancada e
levada & boca seguido
de um prazeroso
“Hummmm”. Em outro
movimento fatal, o de
Johny Cage, ele pula nas
costas do adversdrio e o
puxa para baixo; Jax
esmaga o crénio do
adversdrio com um
simples e poderoso tapa;
e Baraka, como o Alien,
dispara espadas de seus
bracos e arranca

cabecas.



ES]

SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos

do SUPER PRO. COMPATIVEL COM:

As chaves seletoras de turbo z SUPER NES */ SUPER FAMICOM*
com 2 velocidades inde- £

pendentes para cada 4

botdo de disparo, a 4

chave seletora de
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
Xe para as
maos, fa-
zem do

SUPER

PROo |
Jjoystick

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, o i = -
SUPER PRO - 2 tem botdo 8 e i”/-’g/?_ COMEMNIYEL COM:
de disparo A+B; 2 bo- @ o IPD'Z . . . MEGA DRIVE*

tbes laterais progra- Sh
mdveis em 4,B ou o e

C; 3 chaves sele- ey 2710 “/; 90
toras de turbo :
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botdes A,
BeC;
além da.
exclusiva .
chave 5
SPEED que
permite mais 2 velocidades

de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.



SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programavel,
ele te acompanha nos"combates” fora
de casa. Afinal, prd vocé provar
que é o melhor, precisa ter f
confianga. Amigo é prd
essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
Pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
tdes laterais
de L e R chave seletora
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
E 56 programar e sair debulhando.

COMPATIVEL COM: PHANTON SYSTEM*
HI TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO. GAME *TOP GAME*

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-
dades para cada botdo de dis- e -~ .
paro (24 e 2B) dispostos x s . & COMPATIVEL COM:
de forma cruzada, que 4 e - > \ SUPER PRO-8* NES *
facilitam o aciona- : . e LG

mento conjunto
(A + B); botdes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-
co com to-
tal encai-

xe para

as mdos,

que permite .
o0 acionamento de todos

rNGE

os comandos simultaneamente.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES
E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



ey

Na fela-titulo use a
seqUéncia: T, ¥, ¥,
€, > + B, e jogue em
qualquer fase. Mas s6 se
joga a fase escolhida,
vo?tcmdo d fela titulo no
término da fase. Ou
seja, ndo se vé o final
através desta dica.

DICAS NIVEL SG:
SONIC THE
HEDGEHOG CD

¢AO DE ESTAGIO

MELHORES
TEMPOS
DA SEGA

Na tela-titulo, pressione:
=9 M 1PeC
Entdo, no time-attack, &
possivel ver os tempos
do pessoal da Sega.
Verdadeiro time de
cobras!

00 B B
10 24
2021793 AN
20 4y’
00 41780

Para que vocé consiga
acionar as dicas que
SG publica logo abaixo
& necessdrio
primeiramente ferminar
uma vez o jogo. A
partir de desse

VA PARA O
D.A. GARDEN

| No Time Attack, fique
com o tempo total
inferior a 37°27"57. No
menu principal (da tela-
titulo) ser acrescida a
opgdio D. A. Garden,
onde se controla Litile
Planet e se ouvem todas
| as mosicas do jogo.

TIME ATTACK:
SPECIAL STAGE

05 d0:00

Para isso, veja o final e
fique com o tempo total
menor que 30'21705. No
time-attack, coloque para
a esquerda quando for
escoclLer a fase (Palmtree
Panic, Colision Caos...)
Pronto! Tai o time-attack
para os Special Stages.

momento, o "total fime"
no Time Attack também
precisa ser inferior cos
tempos indicados nas
dicas explicadas logo
abaixo. Se vocé ndo for
répido néio dé certo.

OPCAO VISUAL
ODE

Fique com tempo inferior
a 25'46"12. No menu
da tela-titulo surgird a
opsdio Visual Mode, que
ermite ver: abertura,
inal bom e ruim, e um
pencil test onde vocé v&
os acefatos que compdem
os quadros de animagdo.

TOME

O CONTROLE
DAS NUVENS

Na tela-titulo, mantenha
pressionado A e digite:
Cima, Baixo 4 vezes,
Cima. Agora, usando o
controle 2: Cima ou
Baixo para mudar o
angulo; Direita ou
Esquerda para Zoom;
A ou C para rotagdio; e
B para velocidade.




TRES EM UM: SOUND TEST + SPECIAL STAGE + TELAS SECRETAS

Na tela-titulo pressione Baixo 3 vezes, Esquerda, Direita e A para entrar no sound fest.
Agora coloque FMO7, PCMO7 e DAO7 e aperte Start para ir ao Special Stage Secrefo.
E, para ver as felas secretas, use a senha:

FM42, PCMO3, DAOT
FM46, PCM12, DA25
FM42, PCM04, DA21
FM44, PCM11, DA0O9

T m'm 't"'l
BCH.00 0 2000 0030 U

v ’

v

e

S

MORTAL KOMBAT

B(.Moes;? - {Mega Drive)
PASSWORDS A VIDA ANDA DURA? LEIA AS DICAS DE SG

GOTH
Area 2: 171058
Area 3: 950745
Area 4: 472149

ANCIENA
Area 1: 672451
Area 2: 272578
Area 3: 652074
Area 4: 265648
Area 5: 462893
Area 6: 583172
Area 7: 743690

ULTRAWORLD
Area 1: 743690
Area 2: 103928
Area 3: 144895
Area 4: 775092
Area 5: 481376

A vida de B.O.B.
fica mais fécil com
essas passwords.

Muitas manhas podem fazer vocé ganhar atalhos para enfrentair os
inimigos mais dificeis, para se fornar invencivel, ou ainda para parar o
tempo e perder a nogdo da hora

KODIGOS PARA GAME GENIE
Direto contra Goro: BN9A-CAG2
Direto contra Shang Tsung: BT9A-CAG2

KODIGOS PARA PRO ACTION REPLAY
Invencibilidade (12 jogador): FFCAB-90078
Tempo parado: FFAC7-E0098



KING SALMON
[Mega Drive)

PASSWORDS

Os cédigos do sucesso:
N. 40 (Kenai River)
CNNKBBBQFQ
N. 47 (Kenai River)
GJIQWCQWLJ
N. 57 (Salmon Derby)
LYSIBWHFQYV
N. 61 (Salmon Derby)
NJHFVYXRSLY
N. 67 (Salmon Derby)
YNZQLXMXXS
N. 73 (Salmon Derby)
ZHGVYWRQDXN
N. 79 (World Record
Challenge)
RTWIZC CEHE
World Record, 112-
Pound Salmon
.VDLDNJKCKN

Obs. N. significa nivel

QUARTET

(Master)
VIDA EXTRA

Na tela de
introducdio, aperte
para cima no controle
2 e depois pause 12
vezes, No mesmo
controle. Aperte o
botdo 1 e escolha o
seu nivel inicial. Se
preferir armar-se de
balas enormes, pause
14 vezes na fela-
titulo.

STREET FIGHTER II' PLUS
{SPECIAL CHAMPION EDITION)

SO GOLPES
ESPECIAIS

No logo Capcom, use
adical (¥ C»AA
B B C) no controle de
3 botdes. Para o de
6,usea22(VZ X
AY B C) Agora seu
personagem s6 possui
golpes especiais e
arremessos no modo
Game Start.
OBS: o computador
ainda ferditodos os
golpes e 0 2° jogador
ical COMO Voce.

{Mega Drive)

VELOCIDADE
NO CHAMP

Quando o logo do
Street Fighter II' sobre
o prédio comecar a
sumir, pressione
rapidamente a dica
1. Para o controle de
seis botdes use a dica
2, como 6 foi
publicado em
Supergame 28.
Agera dirija-se d tela
titulo e escolha até 5
velocidades no Modo
Normal ou Dash.

PSYCHO FOX

(Master)
CHEGUE AOM

LG RGAG

UNDO 4

No fim do nivel 1-3 salte todas as espirais até
chegar no topo da mais alta. Solte a coroa
que poderé fazer um estrago no fundo. Faca
isso frés vezes e uma parede se abrird. Pule
na abertura e ande até o primeiro pote. Pule
nele e aperte o controle para baixo que vocé
serd jogado no mundo 4.

0S MESMOS
LUTADORES

BATTLE MODE SELEGT

Na tela Battle
Mode Select, digite
adica 1 no
controle 2. A dica
2 é para o controle
de seis botdes e
também deve ser
usada no segundo
controle. Agora
cada personagem
pode ser escolhido
2 vezes (um
personagem para
cada jegador).

MY HERO

(Master)
VIDA CACHORRA

Na parte final do
primeiro nivel, leve
os trés cachorros
para passear, mas
néo se esqueca de
soltar o Gltimo.
Com esse simples
macete vocé serd
premiado com uma
vida extra. Nada
mal para quem
ndio tem alergia a
pulgas, ndo é
verdade?




MASTER

LANCAMENTO

Chega de
‘cinema! Era
Juréassica esta
no sev 8 hits!!

inossauros fascinam

o mundo desde que

o homem
maravilhou-se co
encontrar o primeiro osso.
Game geologicamente
correto, com grandes
gréficos e muita diversdio
pré-histérica (ou seria
melhor pré-histérica?).
Jurassic Park para Master
‘System era a chance que
vocé esperava para um
contato com dinOSSUUrO&
A agdio é uma jornada a
quatro setores do parque,
onde as cercas elétricas
foram destruidas. Esses
setores abrigam
Triceraptors, Velociraptors,
Brachiosaurs,
Pteranadons, e os ferozes
Tyranossaurus Rex. Sua
miss@o & defer os
monstros antes que facam
estragos, Mas, para
sobreviver, vocé antes tem
que jogar um shooting
para manter os
dinossauros
longe de

Pegue a vida exira que se
[parece com uma lata com um X

seu jipe. Cumprida esta
etapa, comega a agdio
side-scrolling. A partida &
na selva, seguida do
centro de visitacdio, a jaula
.do Raptor e o péntano do
Brachiossaurus. No final
de cada érea, um chefdo
esfomeado o espera.

GRAFICOS E SOM

Os gréficos de JP séio
“limpos” e bonitos, com
cendrios de fundoe
animago de primeira. O
som nem tanto. A mésica é
de chorar, mas quem
presta atengdio ao som
quando quer salvar a
répria pele? Controle
dci?. Vocg corre, salta e se
pendura em rochedos,
como um atleta. Mas & S

melhor se ligar ao escolher Esﬁwrspalas Triceratojis
ds armas ou recarregar a  para carregar, entéo atire neles
sua barra de energia.

por trés, no exato
Requer rapidez no uso do momenio 6m que 05
sistema de menu. Jurassic “animaizinhos”
Park é um bom exemplo

o

EUA.
Aventura

Quando seu problema forem
inimigos voadores, ndo se
preacupe. Use o Alr Gannon
para eles cafrom na real

refornam para o0-lado

d S, d | deles da tela.
nquanto ele estiver
o que a Sega pode Enquanto ele estl
fazer com um carregando
pequeno cart. § permanega logo
'Mesmo sem - abaixo :ﬂ dﬂ’llmla
8\ o5 efeitos para ndo enfrentar
9 S maiores
especials pmblﬂmﬂs
% dos seus primos M ;
de 16 bits, a =, Nesss local, acerte duas

~ versdo traz
diversdo para
o seu Master.

vezes s dinos que pulam

Figue no centro da tela e acerls- ,
0 enquanio ele vem para vocé
37



MASTER

LANCAMENTO

Novas

aveniuras com

a dentuca e Sl

sva furma L S

Nem adianta tentar matar os
\ sapdes: o melhor é passar por
\ debaixo deles quando saltam

l Tec Toy esta

l L lancando o primeiro
cartucho para Master

System com toda a turma
da Ménica. No
emocionante cqrfucho, (o]
Resgate, vocé encontra
todo mundo. Cebolinha,
trocando “elles” por
“eles", Anjinho, Magali,
Chico Bento, Bidu e o : :
temivel coelhinho da ; A59Y
dentuca mais amada do cer L.
Brasil. Trata-se de uma ==
super aventura na Terra TUR M A
dos Monstros na qual a
turminha se vé as voltas
com o mais-que-horrivel,
Capitdio Feio. O cartucho
tem dois mega, é
totalmente escrito em
portugués e para um
jogador. Vocé pode
mudar de personagem
em qualquer fase para se
safar das enrascadas e
salvar a Ménica das
garras do terrivel
Capitdio Feio. Por falar
nisso, é bom caprichar
bastante, ficar muito
esperto e explorar
direitinho as habilidades
especiais de cada um.
Caso vocé resolva deixar
a Ménica na rua da
amargurad, pode IeVQr
umas coelhadas bem
dadas, e ndo adianta
reclamar.

ORESGATE  TecToy

2 Mega Fases: N/D  Brasil
1Jogador _ Aventura _ Continue

Grafico | %k % %k
* * %
Dificuldade | % % *
* % *

Primeiro Chefe: comece pela
cara e evite as chamas

Nesse local, utilize 0
caminho de cima

*
Fun Factor: *




Se estiver a fim de um
mergulho, tera mais surpresas

A QUITANDA DA
TURMA DA MONICA

Espere os blocos cairem para
formar a escada para subir

Quadro geral de
itens que vocé
pode usar

0 sujinho Cascao presta 0 cientista Franjinha
servigos para vocé vendendo  inventou pocdes capazes de
armas em geral. E também deixar vocé novinho em
fornece senhas folha

Os inimigos do deserto s&o
imprevisiveis: cuidado!

S84 entra nessa torre quem
possuir a chave

Opte pelo lado esquerdo para 5
n&o andar em circulos .
Yo )




MASTER

LANCAMENTO

Diverséo
supersénica
com Sonic ov
Tails. Arrepie!

mascote da Sega e

o porco-espinho

mais popular do
planeta estd J; volta
para o Master System, e
ndo estd sozinho. Sonic
trouxe seu amiguinho
Tails para ajudé-lo nessa
perigosa aventura. Mais
uma vez, a missdio é Primeiro mestre: defone-o
resgatar as seis atingindo sua parte inferior
esmeraldas das méos do
perverso e fedorento Dr.
Robotnik. Caso vocé ndio
consiga deter o malvado
cientista a tempo, o vildo
construird uma bomba
capaz de explodir o
planeta. Vocé precisa ser
rapido. Ao longo do
jogo, nossos amigos véo
encontrando itens
inacreditaveis. Cada
heréi possui
caracteristicas proprias.
Os grdficos do jogo sdio
de dlto nivel e o som
continua o mesmo de
sempre. A diversdo é
recomendada para

igantes. Uma

an pedida
ara as

Néo perca tempo, afinal ndo
& necessério arrebeniar todos
0s blocos. Eles ndo
escondem nenhum ftem que
[possa ter alguma
utilidade para vocé.

Dica: Sempre que
tiver dificuldade em
\ uma das fases
troque de
personagem. A sua
vida flca mais facil

SONIC CHAOS Tec Toy

4Mega  Foses: 11 Brasil
1 Jogador Luta

* k k k %k
*
*
*

X >4 4
X 3

*
* %k
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5
Nessa fase, tome cuidado ao
pular nas plataformas. Se vocé
errar o salto vai direfo para o
abismo

Néo abuse do final dessa ponts, pule para ndo despencar no andar de baixo e ter que percorrer fodo o caminho novamente

Como jé é caracterisiico na
série, existem muitas
[passagens secrefas. Nelas hd
sempre vidas ou bons itens

Novidade: vocé sabe a que
velocidade o Sonic pode
correr? Confira no final de
cada estdgio

Outro item que d4 uma ajuda a
Sonic para alcangar lugares
mais altes. Um pula-pula

Esse mesire ataca soliando
uma parte de seu corpo. Preste
alengéo e acerte-o pulando em
sua cabega

Nessa fase, vocé vai descobrir
que alguns ¢anos néo
apresentam safda; uma boa
meméria vem a ajudar

Com a sua capacidade de vdo,
Tails pode achar vérias vidas.
Nesse ponto, uma delas

Encontre essa hotinha e o Sonic
passa a ter o poder de voar. 0
mesmo néo vale para o pobre
Tails
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MASTER
LANCAMENTO

Novas
avenfuras
exigem
raciocinio

o segundo jogo de
Bart Simpson para
Master System, o
nosso heréi viaja por
vérios cantos do mundo
em busca de um tesouro
escondido: Bart
abocanhou a viagem, por
incrivel que pareca, num
concurso de arte. Pois &,
o mundo gira e o
americano roda... Mas,
na verdade, tudo ndo
passa de uma armagéio
do Sr. Mentgomery Burns,
ue perdeu milhdes de
3é|ares desde que
Hommer foi contratado
para sua usina nuclear.
Agora, Burns quer
eliminar a familia
Simpson da face da terra
de qualquer maneira.
Conta, para essa tarefa
maléfica, com parentes
poderosos espalhados
pelo mundo afora. A
aventura comega na
China, onde a Grande
Muralha passa a ser uma
pista de skate. Depois
vem o Pslo Norte,
seguido pelo Egito, onde
Bart enfrentard o farad
Ramsés Burn. A Gltima
fase se passa em
Hollywood. L&, Bart terd
ue encarar o temido
iretor de cinema, Eric
von Burns. Um excelente
jogo de 8 bits. Boa sorte!

2Mega  Fases:4  EUA.
1 Jogador _Aventura
Gréfico * % %
Som * %
| Dificuldade | % % *
| FunFactor | % % %

%
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Cara, esta
viagem ta
mais louca
queo
Chefe da
& Supergame!

Aqui, os nivels e fases de
bénus do 1° estégio

Como é que anda sua msm
Esperamos que estefa em fo,
sendo vacé vai se dar mal

Nessa fase bonus sua
tarefa consiste em
resolver 6sse quebra-
cabega de 15 pegas

| barco da
primeira fase
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TRANSCODIFICAQAO DE S.NES E
MEGA DRIVE EM 30 MINUTOS,
COM 2 ANOS DE GARANTIA
POR US$ 10,00.

PROMOGCAO - GRATIS

DESBLOQUEAMOS SEU S.NES E_
NES NO ATO DA TRANSCODIFICACAO.

TECNICOS ESPECIALIZADOS EM VIDEOGAMES
CONSERTOS E TRANSCODIFICAGOES DE
TELEVISOR, VIDEO CASSETE, CD ROOM, CD PLAYER,
SOM E ACESSORIOS.
DESBLOQUEAMOS MEGA DRIVE E MEGA CD.
ORCAMENTOS SEM COMPROMISSO
VENDAS DE CONSOLES
E FITAS NOVAS E SEMI NOVAS

VENDEMOS KIT DE
TRANSCODIFICAGOES PARA S.NES
ATENDEMOS TODO O BRASIL VIA SEDEX

MANIAC GAMES
R. DOMINGOS DE MORAIS, 211 - CJ. 3
TEL: (011) 573.0586
CEP: 04010 970 - SAQ PAULO - SP

EE
DE SANTOS

Em Janeiro, a baixada
vai ficar ainda mais quente.
CAMPEONATO SUPERGAME

DE VIDEOGAME
Inscrigoes:
30/11/93 a 05/01/94
Eliminatérias:
14,15 e 22/01/94
Final: 25/01/94
Informacaes: tel: (0132)
32-3077 com Claudia

Apoio:

VAl NESSA!




CIVUC R THE OTTIFANTS  Tec Toy

|ernaaaq 2Mega  Foses:5  Brasil
num 1 Jogador _ Agéio .
mundo de *

antasia. Bruno, o *
bebé dos Ottifants, | X
sai numa busca
frenética atrds de
seu pai, que
imagina ter sido
raptado por
alienigenas. Pura
imaginagdo
infantil: de fato
papai Ottis s6 ;

estava no trabalho. Muiia diversdo proporcionada
Bruno embarca pelo bebé dos Ottifants
afravés de 5 mundos imagindrios em sua
missdo. Primeiro ele enfrenta a revolta de
seus préprios brinquedos. A segunda etapa
& o pordo, um pesadelo! depois vém
andaimes de uma construgdio, com

inimigos incomuns: molas, tubulacdes e
barris de 6leo. O Grand Finale & na selva,
onde ele se depara com o vildo - chefe do
pai! Langamento nacional da Tec Toy.

*
*
*x
*

EPEE

a5

Agao e diversao para todas as idades

?&gg o‘f° ULTIMATE SOCCER  Tec Toy|

. . 2 Mega Fases: N/D  Brasil
Inspirov esse 2 Jogadores Esporte

langamento, Giblica. | * K K
daTecToy. Umou  “som * *

dois jogadores Dificuldade | % % %

podem disputar um _Fun Factor | 3 % Sk

campeonato que
reGne os 16 maiores fimes do mundo. Vocé
escolhe entre 48 formaces estratégicas,
que podem ser alteradas no decorrer das
partidas. O cart foi desenvolvido com
detalhes que fransmitem as verdadeiras
emocdes de um bom bate-bola: chutes com
efeito, escalagéio de jogadores, velocidade
o = T a pelota,
| substituicdes e
| regras oficiais.
| Para quem ndio tem
aquela intimidade
com a redonda, o
| Modo freino é a
A emogéo da bola rolando esid grande cheince
agora na sua telinha para se
transformar num
| verdadeiro
craque. A visdo é
de cima, e s6 é
§ alterada no
momento das
| cobrancas dos

S pénaltis. Prepare
Na cobranga de penéltis a visao  qg chuteiras!
passa a aer frontal
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Chega 0 primeiro |og
para o console de 64 bits

CYBERMORPH

Na mesma linha de
Silpheed para SegaCD e

Starfox (Super Nintendo),

o primeiro jogo para o
novo console de 64 bits da
Atari é um festival de
poligonos voadores que
passa no meio de um jogo
cheio de estratégia. Vocé é
o piloto de uma nave
especial Unica. O objetivo:
recuperar equipamento

E possivel parar a poluicdo
temporiamente dando tiros
nas torres

cientifico perdido no
espago. Sao cinco setores
com oito planetas cada.
Graficamente, o jogo ndo
vai assustar ninguém, mas

Para passar sem problemas
pelos labirintos, dé um toque
no botéo do acelerador

Os seus amigos holograficos
fazem comentarios bem
idiotas

inova na érea de
tecnologia de poligonos.
Diferente de Starfox, por
exemplo, vocé pode voar
em qualquer direcdo.
Trata-se de um jogo super

Para acabar com o

campo de forga, avance pelo
seu perimetro até achar o
gerador. Detone-o.

E preciso salvar oito planetas
em cada setor

dificil que exige habilidade
de dedos e estratégia
sofisticada. Um comego
promissor para um
console que promete.

CYBERMORPH

Aventura/tiro, um jogador, 40
fases, passwords

CAPACIDADE: 16 MEGA

360 graus f§ medianos

DIFICULDADE: 98
QUALIDADE GERAL: 80
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THE LABRYINTH

OF TIME
(Electronic Arts)

TIE
FroYRINTE
OI" TIHAE

Considerado uma
experiéncia grafica,
em The Labryinth of
Time, vocé comeca
num mundo sombrio e,
de repente, se
encontra entre
cenarios malucos,
4000 cores e zooms
fantasticos em todos
os obj

Graficos memoraveis

imaginaveis. Tem até
um vaso sanitario. O
jogo roda no CD32 e
no CDTV (anterior). A
musica é incrivel e
mete um medo de
lascar. O Chefe teve
que sair da sala!

DEFENDER OF

THE CROWN I
(CDTV Publishing)

Sete anos depois do
lancamento de
Defender of The
Crown, sai o numero
dois da série. E tao
bonito q o

primeiro e muito
melhor de jogar. O rei
Richard foi
sequestrado e vocé
precisa levantar a
grana do resgate. Vale
a pena terminar para
ver a segiiéncia final!

DIGGERS

(Millenium)

OSCAR
(Flair)

Mais um jogo de
plataforma lindo de
morrer. Embora Oscar
seja um cara feio,
esquisito e estranho,
os detalhes deste
jogo dificilmente
poderiam ser mais
bonitos. Ao longo da
agdo vocé acaba

tando uns

Um colirio para os olhos

toquezinhos bem
legais. Mas é dificil
admira-los por muito
tempo, ja que os
NuUMerosos monstros
nao dao sossego. Se
piscar, 0 nesso amigo
Oscar ja era. Nao
perca.

E dificil ndo lembrar de
Lemmings ao jogar este
CD. Na Europa, Diggers
vem junto com o
computador e, como
em Lemmings, vocé ~
tem que mandar hum
montédo de homens
pequeninhos. Em
Lemmings, cavar é uma
opgdo; em Diggers é
obrigacdo. Vocé
controla uma entre
quatro racas estranhas
e diferentes que estao
competindo por
minérios escondidos de
baixo da terra no
planeta Zarg. Passar de
fase requer muito mais
do que escavar. Vocé

§ tera que usar a cabeca.

Personagens exoticos!



3O

Novos titulos revelam a
poténcia da maquina

3D FOOTBALL,

Acredite se quiser, mas
vocé vai jogar uma
partida de futebol
americano digitalizado!
Uau! A camera flutua,
acompanhando a agéo
de uma forma que dé a
sensacao de se estar no
campo mesmo. O som
promete ser
impressionante com
direito a grunhidos e
tudo mais. Disponivel

OCEANS BELOW

Se melhorar, estraga. Neste
jogo/simulagdo vocé ganha
um tanque de oxigénio e
parte para uma aventura
no fundo do mar em varios
lugares diferentes - e
exdticos. Vocé vai aprender
muito sobre a vida
agautica, dar comida a uma
moréia e pegar carona com
uma raia imensa. E tudo
isso sem perigo de ser
engolido por um tubaréao.

em 1994. Imperdivel.
OUT OF THIS WORLD INTELLIPLAY
COWBOY CASSINO

Com esta verséo 3D0 do
conhecido jogo de acéo e
aventura, a Interplay
procura dar um estilo
cinematografico ao que era
apenas animagéo. O
enredo passa num mundo
fluido que resultou de uma
experiéncia nuclear
desastrada. Os monstros
s&o tenebrosos e os
terremotos séo letais.
Exige I6gica e talento para
sair dessa.

Uma introdugéo divertida e
competente a arte de jogar
poker. Com gréficos
fantasticos, video full-
motion e som de CD, vocé
vai poder jogar contra
personagens engragados
do velho oeste. Pode-se
escolher entre varias
modalidades de poker.
Serve para jogadores
experientes ou iniciantes.
Exige nervos de aco.

a7

PORRA
FINAL!

AL

?Zi;é 7 [

Prepare seus nervos!
Chegou, direto dos EUA, o guia oficial
de STREET FIGHTER Il da GAMEPRO.
* Novas combinagdes mortais,
dicas e codigos secretos
* Tudo para Mega Drive e Super Nes
J Mais de 400 fotos exclusivas
NAS BANCAS
CORRA E GARANTA O SEU!
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Benvindos & préxima
fase e ao ano novo.
Comego 94 com o
ioysﬁck direito, j& que as
inguas nervosas se
acalmaram e deram um
tempo no besteirol. Vou
dar uma prévia do que
pintar& em videogame. A
competig&o na fronteira
da tecnologia promete se
acirrar mais. Veremos
muitos jogos novos para
Sega CD, Jaguar (o 64
bits da Atari) e, last but
not least, 3 DO. Se vocé
tinha dovidas a respeito
da capacidade desse
novo sistema, dé uma

olhada em Gameplus.
Parece que 3DO veio
para ficar... ou ndo?
Uma das metas principais
de Trip Hawkins, ao
desenvolver essa nova
plataforma em CD, era
unificar sistemas
diferentes em uma Gnica
linguagem superior. O
hardware seria feito por
fabricantes diversos, e o
software, o jogo, seria
viabilizado em termos de
custos, uma vez que
serviria - no futuro - para
quase todos consoles de
videogame, como ocorre
hoje com videos padrdo

Unificacéio de jogos para véaries
consoles - por enquanto apenas
um projeto para o fulturo

Unm dps Jogos gy 300

VHS. Mas n&o é o que
acontecerd, ao menos em
94. Ao contrdrio, os
produtores de software
véio rebolar para adaptar
0 mesmo jogo a cada vez
mais consoles diferentes.
Até quando?

ONDE O CHEFE
DA DESCONTO

DA GAMES /SP
e Joaquim Floriano, 864~ faim
Tel: (011) 820.1566 65/820/6921

RT(REVENDA) /5P
85- Sorocoba

staron
Tl (041

SYSTEM GAMES /5P
Rua Gr 2

Tel: (01

GAMEHOUSE /R)
Rut tit

(
hopping llha Ploza:
ET/GO.
1,195 = Setor Oeste - Tel: (062) 291.1607

ASSISTENCIA TECNICA

DIGITEG - AUTORIZADA TECN
5 ReberoF

i - Tl: (084) 2
“Notol - RN

TUDO COM GARANTIA
SOLICITE NOSSA
LISTA DE PRECOS

%* COMPRA
* VENDA
* TROCA _
%* LOCACAO

AV. EDE, 230 - SALA 2 - SAO PAULO - SP
'FONE: (011) 951-0635 / 949-0669




SEGA CHEGA POR
TV A CABO

A Sega fechou com
as companhias de TV
a cabo (CATV) no
Japdo e EUA. A
emissora armazena
dados de 100 jogos
Eara Mega Drive, mais
arato que o antigo
Sega Modem. A
assinatura custa entre
US$15 e US$25 (mais
barato que que a de
CATV no Brasil). Nos EUA
o sistema tem o nome de
Sega Channel (canal
Sega). A meméria do
adaptador tem 16 Mega
(Impossivel jogar Street
Figﬁter e Eternal
Champions). Contém
bateria para gravar. O
sistema fambém recebe
informagdes da Sega. No
Brasil s6 em 19XX.

s

0 astro Sonlc néo poderia delxar
de aparacer, o exibidinho

DAMON HILL
VISITA A SEGA

O piloto da Williams,
Damon Hill, deu um
pulinho até a matriz da
Sega em Téquio. Como se
sabe, a Williams &
patrocinuda, entre outros,
pela Sega. Mas ficamos
sabendo que, por fras
desta visita, havia algum
mistério. Damon Hill esté
50

m ovisudl do AX 101

pabem ¢0

dando dicas sobre
detalhes que 6 os pilotos
conhecem, no cendrio da
F-1. Tais conselhos serGo
usados em Formula 1
World Championship
1993 Heavenly
Symphony. Vem com os
bastidores de 93.

AX101 VEM PARA
SEGA CD

Novo jogo para Sega CD
que segue a linha de
Night Trap e Sewer
Shark. Muita
digitalizagdo com
movimentagéo digna de
cinema. As
demonstracdes constituem
outro ponto Forte, gracas
principalmente aos étimos
camera-works
empregados. O jogo é
um shooting 3D em visdio
de cockpit. Cendrios
variados, som poderoso e
concepgdo
cinematogréfica marcam
esse superlangamento da
Sega. Esse é para
aguardar na fila.

Emogdes garanfidas no novo
Jogo para Sega CD AX 101

SENNA DURANTE
ALGUNS MINUTOS

No circuito de Suzuka
existe um parque de
diversdes. Ali foi montado
um simulador com um
software muito especial
produzido pela Malboro,
patrocinador das
Mclarens e do préprio
Senna do longo do ano
passado. Nome da
maquina: Malboro F-1
Cockpit. Dentro dele
foram computados todos
os movimentos do carro
de Senna em Suzuka.
Sinta-se o préprio fri-
campedo. O
movimento
da cabine
é perfeito.
Mas aqui,
necas. Hasta
la vista.

e
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Se vocé quer estracalhar em 94, corra
até as bancas* no come¢o de janeiro e
garanta sev [IORTAL KOMBAT ESPECIAL,
Uma REVISTA GUIA com todas as dicas,

~ golpes e estratégias para Mega,
Master e SNes. [IORTAL KOMBAT
ESPECIAL traz tudo sobre os novos
lutadores Jax, Kung Lao e Reptile e
também sobre Maleena e Kitana, duas
gatas alucinantes que vao deixar o
. galera babando.
~ NAO FIQUE MARCANDO!
Se seus inimigos chegarem na frente,
quem vai levar porrada é vocé!

orto Alegre, Salvador, Santos, Campinas, Recife, Curitiba e Belém.
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GAMLES

Venda, Locagao e Super Promocgoes

Av. Fernandes Lima, 3700 Loja 03
CEP: 57050-000 Maceio AL.
Tel.: (082) 241-9133

BRAS. SUL |

SCLS 106 Bloco C Loja 11
CEP: 70345-530 Brasilia DF
Tel.: (061) 242-0177

BRAS. SUL Il

SCLS 410 Bloco C Sobreloja 17
CEP: 70276-530 Brasilia DF
Tel.: (061) 242-8512

BRAS. NORTE

SCLN 215 Bloco C Loja 19
CEP: 70874-530 Brasilia DF
Tel.: (061) 347-8281

BRAS. NORTE Il

SCLN 307 Bloco B Sobreloja 101
CEP 70348-020 Brasilia DF
Tel: (061) 274-8547

R. Pref. Chagas, 131 Loja 07
CEP: 37701-010 Pogos de Caldas MG
Tel.: (035) 721-9894

BRASOFT

Av. Serzedelo Correa, 880
CEP: 66025-240 Belem PA
Tel.: (091) 223-5701

GALERIA MANHATTAN CENTER

R. Manoel Clementino, 1018 - Loja 14
CEP: 56300 Petrolina PE

| Tel.: (081) 992-1125

| Rua Candido Hartmann, 1100 Loja 01
| CEP:00710-570 Curitiba PR
Bairro Champagnat Tel.: (041) 335.6595

GALERIA SAN CARLOS DE BARILOCHE
R. Cel. Niederauer, 1565 Sala 08

CEP: 97016-123 Santa Maria RS

Tel.: (055) 222-7279

R. Des. Amo Hoeschl, 81 Loja 02
CEP: 88015-620 Florianépolis SC
Tel.: (0482) 22-1347

Av. Barao de Itapura, 2365
CEP: 13020-431 Campinas SP

R. Verbo Divino, 954
CEP: 04719-001 Séo Paulo SP
Tel.: (011) 548-4902

Games e Multimidia

SHOPING CENTER IGUATEMI

Av. Brig. Faria Lima, 1191 Al Serv. 3¢ Piso
CEP: 01451-001 S&o Paulo SP

Tel.: (011) 816-6998

Av. Nova Cantareira, 3230
CEP: 02341-001 Séo Paulo SP
Tel.: (011) 203-1597

Av. Higienépolis, 195 Loja 03
CEP: 01238-001 S&o Paulo SP
Tel.: (011) 343175

Rua Aparaju, 09
CEP: 03127-020 Séo Paulo SP
Tel.: (011) 215-3198

HIPERMERCADO CANDIA

Av. Tucuruvi, 02 Box 07

CEP: 02304:000 S&o Paulo SP
Tel.: (011) 204-5842

Av. Jodo Pessoa, 1831 - Loja 310 C
CEP: 90040-001 - Porto Alegre - RS
Tel.: (051) 217.1501

e TR
AVENGERS

NICEND. - AMIGA ECHTY

SE VOCE QUER SER FRANQUEADO OU
TRANSFORMAR SUA LOJA EM UMA SUPER GAMES: LIGUE AGORA

FRANCAP SISTEMAS DE FRANCHISE S/A Tel : (01 1 ) 824-9588 FAX: 66-4777




ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo game

disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um p \@
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplz -
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem F ‘
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados = ‘
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie! A

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos

bém com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: crimsonphenix
Editada por: anderbass

Para fiear informado sobre os Langamentos de cada edigho,

evista: Mavcioap1 wos aconcpanhe wo facebook: ¢ para dongdes entre en.

contato através do nosso e-mail. N\

facebook.com/retroavengers

B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




