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ARCADES NA VIDGAME
ERA SO O QUE FALTAVA!

A VIDGAME é a locadora de games mais avan¢ada do Brasi!
Sempre atenta as novidades, a locadora conta agora com o que
ha de mais interessante em games: O ARCADE.

Muito mais versétil do que um fliperama, pois vocé tem a op-

¢éo de trocar o console e o jogo, o ARCADE jé se tornou um

sucesso na VIDGAME.

MU\“" . Vocé pode adquirir o seu equipamento completo na
\* .\ propria VIDGAME: ARCADE - TV PANASONIC
"> ~| ESTEREO 20" - CONSOLE. E ainda tem a opgio de

i escolher entre o NEO GEO e o SUPER NES - a tiltima
geragcdo em games.
Voce néo pode ficar para trés. Instale j4 um ARCADE
yem sua loja.
&
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No NEO voce joga com o maior cartu-
cho que existe. Ele é quatro
vezes maior que um cartu-
cho comum, devido a
enorme quantidade de me-
méria que contém. O NEO
GEO é um super console que = =
funciona com um arranjo de 32
bits, e processa jogos de até 330
megabits. Ele é demais!

Ninja Combat ® Nam 75 » Super Spy * Magician Lord

O SUPER NES (Super Famicon) é o mais recente lancamento nos v =
E.U.A. Vocé joga com uma resolucso grafica de 512/488 e pode .

. ter no video 256 cores diferentes, num total de 32.768 cores. : jy
.» O SUPER NES é super colorido,

Super promogdo o seu prego de langamento! CAME ROV
F Zero Race ¢ Final Fight ¢ Ultraman Super Mario World “F&vie D820
* Gradius Ill » Big Run » Bombuzal * Actraiser

JITROS TIiTULOS
~ Pit Fighter ® Spider Man ® Sonic ® Street Smart ® Ka-Ge-Ki
* Streets of Rage ® Hockey ¢ Onslaught ¢ Lakers x Celtics

B SO

® Compra e venda de cartuchos nacionais e
importados.

® Assessoria ou Franchising para locadora de
videos interessadas em games.

* Venda de cartuchos para todo o Brasil, via
Sedex.

® Locagdo e venda de consoles e acessoérios

em geral.

{}‘fwyf-‘ Rua Visc. de Pirajd, 411 sl. 202 - Ipanema - Tel.: (021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ
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MINHA GENTE, i

AAARRRRGGHHH! Eu e toda a
gangue de vagabundos da $G es-
tamos ficando piradinhos de tan-
to jogar (se bem que alguns ja o
sdo faz tempo). Mas valeu. As dicas
deste més sGo ainda mais didati-
cas, as manhas, mais manhosas e
os fruques, mais truculentos. Nesta
redagdo ninguém sai da frente da
TV antes de terminar o jogo...
Quem leu os primeiros dois nime-
ros da SG vai perceber umas mu-
dang¢as neste. Para melhor, é claro.
Atendendo a seus pedidos, acres-
centando uma se¢&o de Dicas
dos leitores (com muita coisa boa),
outra de Classificados (de graga,
aindal), além de uma coluna do
Dr. Ki Sab, um professor esquisito e
barbudo com uma fese de mestra-
do (ainda ndo publicada) sobre o
jovem Shinobi. O que vocé ndo
souber, o doutor sabe. E s6 escre-
ver. Tem, ainda, uma infinidade de
outras coisas. Do tipo: CD-ROM, ro-
le playing (Aventura, na lingua de
Camodes), os langamentos mais
guentes do mundo todo. E eu. Més
que vem tem mais.

© CHEFE
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Caramba! Vocés escrevem
mais que a gentel Boa!
Continuem infinito. O Chefe
parou de bater na gente e
ta até pensando em vender
fudo e se aposentar numa
praia qualquer do sul da
Bahia.

Escrevam mais! Vamos
aposentar el gran jefe de la
sabedoria ndo tdo imensa.
Ele merece!

Pronto! Agora vocés néo preci-
sam mais ficar choramingando
s6 porgue ndo conseguiram ar-
ranjar cartas para a primeira
edi¢gdo, mas na segunda vao
fer a minha. © el gran jefe de
la sabedoria imensa vai deixar
vocés " jogarem videogames,
podem ficar tranquilos.

Ivan Sergio Freire de Sousa Jr.
Brasilia, DF
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s VIDEO GAMES da 3%,
Pr]nclgais langamentos SUPER FAMICON,

4% a 5% geragles.

GRAFX, TURBO GRAFX "LASER™,
NEQ GEO e aparslhos poridteis.

X Locagbes de cartuchos
= g 0 flimes VHS.

. COR

VEHDAS DE GAFITUGHOS 4 M:ESSOHIU ;

(011) 543-7242

1636 -1

dos Nhambiguarc dianopalis

| atrds do 1||Dp||lll‘j |l'|IIL1PLH ra )

Pana, seln st cola (@ Wingua. dot che Jicoa 9aik ).

Resposta da Redagdo: CHORA-
MINGANDO! CHORAMINGAN-

DO! Ninguém aqui t& chora-
mingando, cara-pdlida. E fodo
mundo da redag¢do ta Tranquil-
lo, TRANQUILO, TRANQUILO, vo-
cémeouviu, TRANQUILON

Ah, editor, eu sei que o pessoal
tem que trabalhar, mas deixa
os cards brincarem também...
Marcio Cleber Leite Torres
Belém, PA

RdC: Eu deixo, deixo sim. De-
pois que eles voltarem da rua
{tipo jornaleiros, locadoras, en-
trevistas, fotos), fizerem foda a
redag¢do da revista, escolhe-
rem todas as fofos, levarem pra
preparac¢do, revisGo e compo-
sicdo efc., e se eu [a estiver de
saco cheio dos jogos, eu dei-
xo, claro que deixo.

Estou enviando com esta uma
edicdo bimestral do “Games
Journal’, um jornal que fago no

REVISTA SUPERGAME
Caixa Postal 9442
S@o Paulo, SP

CEP 01051

Brasil

Lemos todas as cartas até
a udltima palavra (Quase ndo
deu tempo de ferminar Toe
Jam & Earll). E vamos,
responder a fodas — dentro
ou fora da SG. Muito boas.

E s6 pra vocés saberem, a
SG se reserva o direito de
resumir as cartas publicadas
por motivos técnicos de
edicdo (pra caber mais na
pagina).

meu computador.
Fernando Luiz Goulart
Sao Paulo, SP

RdC: Aié que enfim um fanzine!
E muito bem-feitinho, por sinal.
Mas 300 paus por um jornalzi-
nho de duas paginas P/B nGo ta
meio carinho? Quem se interes-
sar pode escrever para: R. Pe-
droso Alvarenga 104/42

Sdo Paulo, SP

CEP 04531

Consegui fazer uma marca su-
perior & que foi publicada em
outra revista no jogo Super
Hang On. Vocés aceitariam em
vez de uma fotografia uma fita
de video como prova?

Fablo Souza Aupti

Niterdi, RJ

RdC: 1) O que é que vocé esfa
fazendo lendo outra revista? 2)
A gente ndo sé aceifa como
agradece. Estamos precisando
mesmo de umas fifas de video
na redag¢do. Pode mandar ou-
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- PROGRAME A SUA

'FANTASIA

v = = sz 2milia tém agora o mais completo roteiro ~—
murs ¢ mehor diversdo. No Guia de Video Infantil /,i_mj

i M Dzl vocé vai encontrar 665 titulos de LY GU’

llimes = S=semes 2nimados — com resumos, comentdrios e ASPR

e — = mas uma série de assuntos superinteressantes,

g === czoialos inéditos. Veja so: o

* \ ez &0 Desenho Animado.

* o ommeacade e Walt Disney e outros génios
i e

* W mogm=as = os filmes dos principais personagens
imemess = d&a TV.

* Jilmes 2= Fogio Cientifica, Comédias, Séries de TV
« mums weemzs produgdes, indicadas tanto para

ATICOs Noyy, CuLtuRy,

1 mums gz para adultos,
- I ey, R0 Mais.
. Hmygreme © mzor divertimento para toda a sua

tumilie swm o Gaia de Video Infantil. Mickey,
apmils Tz Roger Rabbit, As Tartarugas
Uiy, mfzea Tonss, A Turma da Mdnica,
i TEmpuies. Pernalonga e centenas de

3 i semesmzgens incriveis estio prontos

mum = 22 s=a telinha. E viver com

M mEs emaCionantes aventuras.
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tras provas fambém: aceitamos
fornos de microondas, maqui-
nas de lavar roupas, Rolis Roy-
ces e Paquitas.

Gostaria de saber se a revista
Supergame pode ser adquiri-
da por assinatura.

Leandro Villela Cezimbra
Porio Alegre, RS

RdC: NGo sé pode como deve.
O telefone é (011) 212-9800.

O chefia, nao fica friste nao,
que mesmo sem voceé receber
cartas na 19 edigcdo a revista
SG foi um estouro de arrasar. Eu
queria saber se mais para fren-
te a SEGA val inventar um
adaptador para o Master
System receber cartuchos de
Mega? Qual é o nimero do
Hotline da Tec Toy? E manda lo-
go a segunda edi¢do porque
estou curiocso para saber como
€ que Blllie Joy e seus Sticks v&o
se sair na videodimensdo.
Mauricio Rubio Bracarense
Junior

Belo Horizonte, MG

RdC: Finalmente alguém que
se preocupda com o0 meu esta-
do emocional. Os vagabundos
aqui na redagdo ndo téGo nem
ai. Deve ser falta de couro! £
muito dificil imaginar um
adaptador de Mega para Mas-
ter. Dezesseis bits simplesmente
ndo cabem num console de oi-
fo — o Master nGo consegue
processa-los. O numero da
Hotline é: (011) 260-9999. Como
vocé pode ver, 0 nosso amigo
Billie ta tendo que rebolar!

Sua revista € uma obra rarissi-
ma no género, visto que nesse
compéndio est&o todas as di-
cas de que um casal na faixa

o 5 5 5 s N s

dos 40 estava precisando; ha-
ja vista que trata-se da mais atil
até hoje publicada no padréo
Sega (Mega Drive).

Murilo Xavier de Andrade/Car-
men Dolores Santos

Recife, PE

RdC: Vocés sGo as flores do Ia-
clo do meu jardim de leitores.

Gostaria de saber se existem
dois tipos de GP Ménaco, por-
que, no catdlogo que vem jun-
to com o Mega Drive, & apre-
sentada uma tela desse jogo
que ndo existe no normal.
Alexandre Faja Galache

Sao Paulo, SP

RdC: N&o, Alex (Kidd?), infeliz-
mente so existe um GP Ménaco
para Mega por enquanto. A Se-
ga deve fer tirado a fofo do ca-
tdlogo da tela da versGo para
Arcade. Mas vem ai outro GPM
para CD-Rom!

Gostaria de parabenizar a re-
vista SG pelas 6timas matérias
e também por ser a Gnica no
Brasil especializada em siste-
mas SEGA. Também gostaria de
mandar um abrago para tfodo
o pessoal da redacdo, inclusi-
ve o Chefe!

Walter Mazzel Junior

Sao Paulo, SP

RdR: Obrigada pelos abragos,
mas vamos deixar o Chefe de
fora, 1G? Ele € um chatinho, no-
Jento, com mal hdlito! Aarggh.
Outro dia, ele jogou nGo s6 o
jogo mas a prépria TV aqui do
quarto andar, s6 porque a gen-
te fava fazendo um campeona-
tinho interno de Lakers vs.
Celtics! Pau nele!

RdC: (Esta redatorazinha nao
val durar muito.)

Resposta do Chefe (RdC)
Resposta da Redag¢ao (RAR)
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Veja como um
vira personagem

o game. 30

BILLIE JOY

© Dr. Shimega Baitz
radicaliza e contra-
afaca com robo sensual.
Nao Perca! 19

F ICARTAS. O chefe est@ mais calmeo. 4

| SUPERTATICAS ESPECIAL. D. Dragon. 13

PROMOCAO. Vencedores do 1° Sorteio. 15

CD-ROM. O novo delirio japonés. 33
DICAS DOS LEITORES. As escolhidas. 18
PODIUM. Quem t& I& em cima. 39
SAIU NOS STATES. Cada jogo! 40
CAMPEONATO MUNDIAL. Ta rolando. 32
HOTLINE. As + solicitadas. 46
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AS DICAS MAIS PODEROSAS
DA EQUIPE SUPERGAME
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ég___.ADVERTENGIA qualquer T B
- truque que envolvaa

~ colocagdo ou retirada
~ de cartuchos coma

~ forga ligada pode

~ danlificar o seu console
~ seriamente. Os riscos

~ so por sua conta.
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dar um
supercorte

Fique a 4 dedos de

®
TR

invencivel ——cerio-

Vidas
extras:
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até o iogo comegc:r

'_ 'ALEx KIDD IN A
MIRAGI.E on!LDji =

B --mals rdpldo e fugir de '
~fodos os obstaculos,
aperte o botdo:

namero 4.




52 vocé estiver em combate
na tela da porta do
=evador, nunca atravesse
3a esquerda’para a direita.
sporia, mais
um adversario aparece, e se
vocé for adlanterfarg
aparecer mais um
grandalhdo, o que &
desnecessdrio.

460 HI 24060

Na 1¢ fase do l_go a melhor

dica & manter
ao lado direito
evitando sempre ficar entre
eles. O melhcﬁgolpe aqui é
a voadora.

s inimigos

Pegue sempre as armas que
est@o no ch&o, as melhores
sdo as que vocé pode
arremessar. Em:seguida
pegue o chicote que
mantém.sempre o inimigo a
boa distangla. Por Gltimo, o
taco de beisebol, que é um
pouco demorado e se vocé
ndo tiver @ manha, dang¢a
mesmo. '

As melhores seqiiéncias pra
matar os chefes sGo: uma
voadora e uma cabeg¢ada
no comego do jogo, @ uma
voadora e duas cabegadas
do melo para o fim do jogo.
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As paredes e as diferengas
de nivel sGo &fimos lugares
para se esconder e fazem

com que certos adversarios
figuem esperando por vocé.

EEsseeamme. T EESSR

P

| - Fique entre as duas portas,
1p ‘?ﬂo HI 18570 .~ fazendo com que o

| A RS adversdrio seja morto pela
B By langa da estatua que estd
ra R '

B 1

e S

na porta. Da 29 vez, faga-o
passar por vocé e corra até
o lado exiremo-direito da
tela. Seu inimigo, nove entre
dez vezes, ser@ atacado
pelas estatuas.

coisa pra vocé pegar, preste
atencdo se a tela
acompanha vocé, ou fica
estatica. NoA=®

tranqtiilo, p

Na tela da ponte tente
limpar a area:empurrando
os Inimigos na dgua. Tome
cuidado, o melhor golpe pra
isso & a voadora, mas vocé
também pode cair na agug,
o que € o fim.

rma
faciimente. No 2? caso, opte
por arremessar objetos do

meio da tela.

CUIDADO! ! ! Alguns adversaros negros
jé@ levantam socando. No inicio da

39 fase, uma faca ser@ arremessada
contra vocé. No inicio da 49 fase, trés
adversdrios virdo ao seu encontro.
Esconda-se atrds da parede.

G

Y

L)

2

graca, esta pratica nos leva
ao final do jogo.




1° Prémio:
1 Game Gear

Je==zon Ferreira Moreno
A —==-icana - Sdo Paulo

2% co 4° Prémio:
. Master System

% :on Ap. Massagrande
~ S&- J. Campos - Sdo Paulo

Czo Marcos de Oliveira Real
N==01 - Rio de Janeiro
_~stizano de Faria Cerqueira

2= - Horizonte - Minas Gerais

£° g0 9° Prémio:
Pistola Light Phaser

_ .=z Mitiko Hayashida
Jzozquara - Sdo Paulo

L=opoldo R. Martarelli
| Via Olimpia - Sdo Paulo

Vocé pode

Jodo Vieira dos Santos
Ocidental - Goids

Marcel Ribeiro dos Santos
Botafogo - Rio de Janeiro

Felipe Horlle Ferreira
Porto Alegre - Rio Grande do Sul

10° ao 12° Prémio:
Oculos 3D

Rodrigo Corréa dos Santos Costa
Copacabana - Rio de Janeiro

Valéria Nunes da Silva
Americana - Sdo Paulo

Daniel Luciano Drevech
Canoinhas - Santa Catarina

132 ao 22° Prémio:
Cartucho com Games Sega/Tec Toy

Bruno Carneiro
Juiz de Fora - Minas Gerais

Bntre eles!

Matheus Fraga de Jesus
Itabira - Minas Gerais

Emerson E. Fugita

Sdo Bernardo do Campo - Sdo Paulo

Jodo Tabata
Aracaju - Sergipe

Ricardo Lucas Pires
Assis - Sdo Paulo

Matheus Possamai de Conto

Campo Bom - Rio Grande do Sul

Roséngela da Silva
Itajai - Santa Catarina

Daniel Targino da Silva
Vila Matilde - Sdo0 Paulo

Marilena F. da Silva Silvestre
Amparo - Sdo Paulo

Leandro Santos Vergoza

Porto Alegre - Rio Grande do Sul

AINDA DA TEMPO DE GANHAR MUITOS PREMIOS!

E LEMBRE-SE:

SRR

Wasmo que vocé jG tenha sido sorteado, ainda continua na

Aty oy

“ga. No final da promocéo, vamos escolher o desenho que vai
anhar uma TV ESTEREO COM TELA GIGANTE. Ainda dé tempo
= enviar um montdo de cartas. Se ligue no regulamento e participe!




PROCURA-SE O SUPERGAMER

Os maiores prémios ja sorteados para os videomaniacos!
- Um concurso e trés sorteios para vocé concorrer muitas vezes!

Viaster Svster 1]

::._"‘-" ‘0N Para participar dessa sensacional envid-las até 10 de setembro para
Ko P promogio da Supergame ¢ da Tec Toy, Supergame. Envie quantas cartas quiser.
Hoad vocé tem duas opcoes: a primeira € Assim vocé ji estara concorrendo
~ R O simplesmente responder corretamente a0s sorteios.
DTN as 4 perguntas que estao nesta edicio, E veja s6 os prémios que vocé pode ganhar,
(i colocar as respostas num envelope e se responder certo e for sorteado: ”
S 1° PREMIO: 1 Game Gear 2° AO 4° PREMIO: 3 Master System
3:9:)
¢
S

90
Q

o 5 . Ao 9 . FREM'O- [ +] L P M o
. » L

13° AO 22° PREMIO:
10 Cartuchos com
Games Sega/Tec Toy




E SE VOCE TEM CRIATIVIDADE, PODE GANHAR

UMA TV ESTEREO, COM TELA GIGANTE! ¢

sma segunda opgdo para participar € criar o Supegamer. Além de
-=sponder as 4 perguntas, vocé precisa desenhar numa folha de
ozpel sulfite o personagem que criou, que tenha — na sua
opinido — a “'cara” da Supergame. Pode ser qualquer
oessonagem que lhe venha a cabega. Desde que ele tenha
originalidade e criatividade, seu desenho estard concorrendo. E
cecessdrio também que vocé descreva a personalidade, ou seja, o

jcitdo” do seu personagem. Bastam 3 ou 4 linhas. Ai, além de
concorrer 20 sorteio dos prémios que vocé ji viu, sua carta
csmard na briga para ganhar o grande prémio que vird no final da
promocao. Veja so:

Este sensacional TV Philips de 28 polegadas -,_-oo
de tela e com som estéreo, para tornar os {5
seus games ainda mais emocionarnies! ‘o ¢

Qe

AQUI ESTAO AS PERGUNTAS! 3?

o
Quanto mais cartas vocé mandar, mais chances tem de ganbar! DQ
Nao deixe de ler o regulamento inteiro. )

I Qual € o mais recente 2 Quais os jogos em 3D 3 Qual destes jogos do 4 Qual € o jogo que Q‘
zngamento em cartucho do Master System, que Mega Drive € considerado vem na memoria do C
oara 0 Master System que podem ser jogados na um jogo de inteligéncia? Master System II? ,

orecisa uso das pistolas versdio 2D?

Licht Phaser? a. Shapes and Columns a. Alex Kidd in High g
= a. Zaxxon e Out Run b. Truxton Tech World .
2. Gangster Town b. Missile Defense e c. Super Monaco GP b. Alex Kidd in :?
b. Wanted Blade Eagle shinobi World ,q
< Operation Wolf c. Maze Hunter e c. Alex Kidd in o
Space Harrier Miracle World 2

REGULAMENTO DO CONCURSO E DOS SORTEIOS

1? sorteio (19/08) — carimbo do Correio até 13/8 |

1 - Esta promogio € aberta a qualquer pessoa residente
29 sorteio (16/09) — carimbo do Correio até 10/9

no territdrio nacional, com exceqao dos funciondrios da

Ly,
( VOURIE AUT MOE WS OO0/ 19

Nova Cultural Editorial Ltda. e da Tec Toy Indistria de

3% sorteio (21/10) — carimbo do Correio até 15/10.

Brinquedos Ltda., bem como seus parentes diretos. 6 - Para o Concurso de Desenhos serdo consideradas o (:
2 - Cada participante pode enviar quantas cartas quiser. _todas as cartas com respostas corretas, com data o)
Todas as cartas que forem participar do Concurse do carimbada do Correio até dia 15/10/91. .
Supergamer devem conter as 4 respostas corretas € uma 7 - O julgamento do melhor desenho serd feito na sede % {
folha de papel sulfite com o desenho e 2 descrigio do da Nova Cultural Editorial Ltda., i@ Av. Brig. Faria Lima, 0'.‘
personagem. 2000 — 4° andar, no dia 21/10/91 até as 18 horas. S
3 - As cartas recebidas com desenhos e respostas 8 - A escolha do melhor desenho e descrigio do >

participarido tanto dos sorteios correspondentes 4 fase em
andamento como do concurso.

i - Todas as cartas devem ser enviadas para a

Nova Cultural Editorial Ltda., mencionando no envelope
““Concurso Procura-se o Supergamer’ Caixa Postal
9342, CEP 01051 — S3o Paulo — SP. O nome,
cnderego, telefone, CIC e RG de cada participante devem
constar da carta € serem bem legiveis.

S - Serdo realizados 3 sorteios, a partir da data de cada
cma das 3 primeiras edigoes da revista Supergame. Para

S ONLT 0y Cos L5
i‘?c:. AO_?QDQOU%O !

025
ESETNR:

“*Supergamer’’ sera feita por uma comissio julgadora,
nomeada pela Redagio de Supergame ¢ que terd decisio
soberana e irrevogavel, e selecionari o melhor trabalho
de acordo com a originalidade e criatividade,

9 - Todos os desenhos recebidos passario a pertencer a
empresa, que se reserva o direito de fazer deles o uso
que lhe convier.

10 - As cartas recebidas que nio corresponderem is
condig¢oes basicas do concurso ou dos sorteios serdo
imediatamente invalidadas.

. - = ~ . - . U
= participagdo em cada um dos sorteios serio 11 - A entrega dos prémios serd feita na sede da Nova z Y
consideradas vilidas as cartas com respostas corretas e Cultural Editorial Ltda, ou nos distribuidores da empresa =4
. cuc obedecam is seguintes datas limites para postagem: nas cidades de residéncia dos vencedores. e C
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FLAVIO
AUGUSTO
T. IRYODA

Taguatinga Norte, DF

E-SWAT (Mega)

Para matar o primeiro chefao, co-
loque o bot&o direclonal para ci-

ma e pule, fique pairando e use a
arma RL.

=4 22 PRATA

A
[dw J’M%& RoDRIGO
D R GARCIA
S{PERGEM

UL TEYAMA

Belo Horizonte, _MG

MOONWALKER (Master)

No 3¢ estagio para achar as crian-
¢as e os bonecos, Michael preci-
sa olhar atrds das moitas e tumbas.
Fase 3-3. Crian¢as escondidas: 8,
bonecos: 2. Nivel 1 sentido
— criangds: segunda tumba. Ni-
vel 2 sentido <— criangas: primei-
ra e quinta tumbas. Bonecos: se-
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gunda e quarta tumbas. Nivel 3
sentido — criangas: terceira e
quarta tumbas. Nivel 4 sentido
<+— criangas: primeira e terceira
moitas.

3? - BRONZE

PAuLo
ROBERTO N.
DE OLIVEIRA

Juiz de Fora, MG

OUT RUN (Master)

Para escutar as 3 masicas do jogo
aperte o bot@o 1 e quando apa-
recer o radio: —><+— |

OUTRAS DICAS QUENTES!

BLACK BELT (Master)

Para conseguir vida eterna: quan-
do aparecer uma tela preta, aper-
te Reset. O jogo recomecgarg, e
voceé terd vida eterna.

THE REVENGE OF SHINOBI (Mega)
Para vencer o primeiro inimigo, su-
ba no canto esquerdo da tela, pu-
le com cambalhota e nesse mo-
mento dispare Shurikens.

Rafael Dutfra dos Santos,

Porto Alegre, RS

FORGOTTEN WORLDS (Mega)
Para continuar: aperte botdes A, B,
C e Start simultaneamente apds
morrer. Faga isso rapido.
Eduardo Mota Hoppe,

Porto Alegre, RS

JAMES BUSTER DOUGLAS (Mega)
Sound test: na tela em que apare-
ce a selecdo de "1 player”, "2 pla-
yers’, aperte A no controle 2.
Mauro F. Albano,

Sao Paulo, SP

WONDER BOY (Master)

Quando a morte o pegar, corra
em disparada pegando frutas.
Eduardo Mauriclo Villar Pitaluga,
Sorocaba, SP

THUNDER FORCE Il (Mega)

Para localizar a tela de opgoes,
aperte os botdes: diagonal inferior
esquerda, A, B, C e Start.
Ricardo Chamie,

Belém, PA

‘
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ra vocé que chegou agora: Billie Joy, Chipsy e Big Brb sGo misicos e gamemaniacos. Eles 18m um inimigo que nem

conhecem ainda, o Dr. Shimega Baitz, que inventou um fal de virus pacifista introduzido na videodimensdo pra fazer

os games perderem a graga. Pra resumir, os videogames ficaram chatos, sem combates, faceis demais, amigos e

inimigos de bracos dados, aquela frescura. O objetivo de Shimega é acabar com a concorréncia e dominar o mercado

com sua malévolo marca Baitz, onde o vildo & que tem de chacinar os mocinhos. Mas ai o Professor K, Soft, cientista e

amigo de Billie, enviou o irio para a videodimensao através da Cémera de Digitalizacdo Pessoal. Lé eles enconirarom
os *fais* virus, que pra sorte e surpresa deles, erom fds do Billie Joy e seus Sticks. A musica pacificou os pacifistas e os videogames

ram @ ser o que eram: um barato emocionante. Mas Shimega contra-ataca, subjugando K. Soft e mandando seus perigosos

capangas, Bike e Boko, & videodimensdo via C.D.P.. Quando Biko e Boko cheiam l6, nossos herdis ja estio de saco cheio de tocar
pros virus, invenfando as misicas na hora, algumas até parecidas com hinos de paises exdticos.

Entdio foi isso! Esse
conjuntelno
hipnotizou os virus
co'essa musiquetinha

"Dg um NOVo heréi

Wy K




P . : Biko & Boko s@o nojentos

- profissionais, meu caro. E
saberdo restaurar a "Shimego-
ﬁz nos videogames.
& hé ha!

o

S S

E com o fim dg
concorréncia, lancarej o
marca Baitz, a (nicql

Com mil Talulahs venenosas|

.....

Enquanto Shimega delirava, ©

Prgf. K. So?obofou em acgo seu
sltimo trunfo: o super 10710
:Ierrochocanfe com monitoramenfo

%ggshiioinoinc! Fuftffafifa

mbstecanhdill|

Tenho que ajudar os Sticks! O
mundo enfim conheceré meu grande
segredo: Hadaly, andréide e agente
especial 1!

Pelos recénditos sombrios
do seu laboratério, o Prof.
K. Soft se dirige para a
cripta onde guarda o seu
fabuloso invento.

il Z
Enquanto isso, no coracdo da
videodimensdo. ..




Esse rapto da Chips
obra dghumunos!a ik
Estranho... Estranho 14 o olhgr

dessa virusada. Oi sé!

Logo afrés da caravana
de virus Biko e Boko
prosseguiam nd sua
infome missdo
desestabilizar Billie

Joy eo %ue

de seus Jti

quecer que

z pacificar 0s V! oS, e J

ofs que cheguem
u &

a

el L =)
E ?U;pir no olho, Depois o :
. E que ' Hepois do jogo, Biko e B '
= jogadores" para um ;agﬁohﬁ%ﬁnaf i

A missdio é destruir esse tal de é _______ .

Billie Joy e seus
Sticks. Bomn
apetite!

Dige muito
prazer...







cartuchos vendidos separodamente

*ucessérios opcionais

Responda depressa:

qual é o dnico videogame
portatil que tem 4096 cores,
joga os maiores sucessos

do Mega Drive e do

Master System e funciona
até no escuro?

Resposta rdpida: Game Gear.
Game Gear estd aqui,
com a sua famosa tfela de

cristal liquido, cores sensacionais &

definicio de imagem surpreendente. GumeGeur
ndo fem limites: funciona até no escuro, fem cabo
adoptador para tomada comum* e para isqueiro
de automével* e pode ser ligndo a outro Game
Gear*, para_aumentar ginda mais a emocdo.

Game Gear s6 podia ser coisa

da Tec Toy.
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em demorou: a mails nova on-

da gue sacode os consoles
japoneses e norte-americanos j@
estd na tua praia. La eles séo cha-
mados de Role Playing Games
(RPG). Aqui respondem pelo nome
de jogos de aventura.

Nesse tipo de game vocé € o
condutor de uma epopéia que
reine atragdes de varios tipos.
Vencer exige frieza para matar, cé-
rebro para raciocinar € reflexos
para fugir (leia o box sobre as mo-
dalidades de jogos). : '

A encrenca pode se passar na
atmosfera mdgica da Idade Mé-
dia, no frio de uma galéxia esque-
cida, ou nas sombras de uma
trama “noir”. NGo importa. O que
conta & que voceé vai ter que usar
tudo o que aprendeu nos outros
games pard conseguir sair de um
RPG.

Sem brincadeira, eles v@o te
prender por dids ou até meses! Du-
vida? Fique sabendo que um cor-
refor desavisado da Bolsa de Nova
York comprou um desses e deixou
de trabalhar por um més. S6 voltou
quando decifrou a charada da-
quele “inofensivo joguinho”. D& pra
chamar isso de vicio, ou ndo?

Os RPGs sempre tém um enigma,
um né fundamental a ser resolvido.
Mais do que em gualqguer outro jo-
go, vocé age assumindo o papel
de um personagem. Principe ou
her6i das estrelas, Isso vai te trazer
vantagem bem como limitacdes.

O problema é teu. As pistas estdo

24
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s s ~ AS DIFERENTES CATEGORIAS DE JOGOS '
TIPO O QUE FAZ O JOGADOR EXEMPLOS DE JOGOS
= TR | Acumula informagées dentro de um L "
ontexto do) erclil través d Might
Forn(-.atce iniormaqi:'ces. ao cog;.o'iie e as
= monitora para atingir um objetivo
ESTRATEGIA predeferminado. A agdo & Populous, Herzog, Zwei.
controlada pelo console.
hutc: contra Inlmlg?; dﬁ‘vegsos. i J -5
= vanga-se no sentido horizontal da :
vice-versa). O jogador conirola Illusion.
ativamente seu heroi.
Abate inimigos com disparos. A Hell Eire. Triixton. S Invad '
TIRO agao se desenvolve vertical ou o8 o XN, SpACo fvaaots,
frontaimenic Astro Warrior.
DIREQA-O Con'rrola a direqtdo de um verculo.
. Movimenta um atleta ou time contra Superfutebol Héquei, James Busier
ESPORTE outro(s). Douglas,. Knockout Boxing.
e O jogador & obrigado a enfrentar Star Control (estratégia com tiro),
HIBRIDOS dois ou mais tipos de jogos. Choplifter (tiro e agao).

espalhadas por varios ambientes.
Vocé vai de uma tela para outra
em busca de informagdes ou ar-
mas, percebe que a dica estava
na anterior, volta, passa para a
préxima, luta com monstros e gra-

ing.
¥, wou
ards ¢

Vocé fol escolhido para livrar
Britdnia do mal de uma vez por
todas. O amuleto que Ihe foi en-
viado & "Ankh", simbolo da Vida
e da Ressurreig@o. Somente quem
o possui pode se lancar na Mis-
sGo de Avatar,
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va o jogo para continuar no dia
seguinte.

Uma coisa aumenta muito o sa-
bor da histéria: ndo existe uma es-
tratégia Gnica para se chegar ao
objetivo de um jogo de aventura.

UNZANANT

ULTIMA IV

Seu objetivo & simples: con-
quistar O Abismo e ler o Cédigo
da Sabedoria Imensa.

A persegui¢@o deste objetivo
provavelmente serd a tarefa mais
dificil que vocé empreenderda
em toda a sua vida.

E bom conhecer todas as rotas
possivels, pois dependendo da es-
colha a saida pode surgir mais ra-
pido, ou ndo,

Além disso, ao longo do cami-
nho vocé interage com os perso-

FICHA TECNICA

Jogo: Ultima IV
Console: Masfer System
N? de jogadores: 1




Alex Kidd, apelidado de he-
roi, almofadinha, ou garotinho
corelhudo & fambém o principe
nerdeiro do planeta Redactian.

Ele tfem um bom e velho ami-
go, Paul, quase sempre bem
safado.

Os dois est@io a fim de conhe-
cer um novo e fantastico flipera-
ma (High-Tech World) que fica
logo depois da floresta, fora da

nagens que aparecem na tela (faz
o=rguntas, da porrada eic)

E muito freqiente uma valiosa in-
cicacdo ser passada por um bo-
=4 qualquer, ou estar escondida
num canto que normalmente nin-
Juém daria a menor bola,

Antes de se colocar frente a fren-
= com o desafio, n@o dd para
maginar qude complicado pode
:er descobrir como salvar o mun-

R

PRINCE
URBE A NHEEY OF NOTE PAPER
BY ANV CHANCE?"™

cidade. Paul Ihe falou alguma
coisa a respeito de um mapa
com todas as indicacoes de co-
mo chegar |a. Infelizmente o
mapa foi rasgado em oito pe-
dagos, escondidos em diferen-
tes locais do castelo.

Advinhe quem fez isso? Paul.

Alex deve encontrar os peda-
¢os do mapa, atravessar a flo-
resta, encontrar um passe de

do do demonio, onde estdo os
anéis de um rel ou quem matou
uma secretaria.

Para se ter uma idéia do tama-
nho das tramas, lembre que os fa-
bricantes publicam pegquenos
livros com toques para te ajudar a
sair do atoleiro. Essas brochuras
chegam a ser maiores gue as ins-
tfrucoes que acompanham os car-
tuchos. Nao resolvem o jogo, mas

Av. Nhambiquaras, 1657 - Loja 5
Tel.: 581 5879

viagens e atravessar a cidade
até os fliperamas, antes que fe-
chem as 17:00h. Ja sGo 9:00h.

FICHA TECNICA

Jogo: Alex Kidd in
High-Tech World

N¢ de jogadores: 1

evilam uma cacetada de pro-
blemas...

O Know-how para escrever esse
tipo de jogo ja era dominado po-
los programadores ha algum tem-
po. Talvez vocé tenha até topado
com um desses games de aventu-
ra em versdo para computadores
do tipo PC (um dos mais famosos
€ o Leisure Lasure).

A novidade é que agora os téc-




e,

Culdado! Vocé esta prestes
a enfrar em um mundo
dominado pelos deménios.
em Golvellius, eles tomaram
conta de quase tudo: do vale
da Bgua e da vida das
criaturas da terra, agua e ar.

Sobrou muito pouco espago
{

nicos conseguiram enfiar a sofis-
ticag@o desses jogos na goela da-
qgueles cartuchos iGo conhecidos
de nods todos. Um dos primeiros,
langado ha uns quatro anos nos
EUA, foi Phantasy Star para Master

e POy
A wime, there

No Might & Magic vocé
vai partir com um objetivo
nebuloso. De cara, vocé é
convocado a reunir um grupo
de herois para guia-los através
_de algumas aventuras. Essas
_experiéncias vado tornd-los
mals sabios e fortes —
requisitos indispensaveis para
a solugdo do enigma
fundamental.
O aspecto mais original deste

28

G o {3

e e T

para tuas manobras. E vencer
ou vencer. Fora que o
ambiente ndo serd dos mais
amistosos. Cemitérios,
cavernas e desertos estardo
pelo caminho.

Vao ser muitas telas, muitas
fases que trazem ndo sbé

System e Genesis (Mega Drive). Lo-
go se fornou um jogo “cult’, inspi-
rando uma legido de fandaticos e
mais duas versées: Phantasy Star |l
e lll, estes para Mega Drive ape-
nas. Na mesma época, saia Sword

=i sRRINgy I.,.J:.‘:::.-;:- Seeseaasastt
jogo & gque vocé inventa seus
proprios personagens. De carag,
vocé combina sete
caracteristicas diferentes,
salientando umas e diminuindo
a importé@ncia de outras. Sdo:
for¢a, inteligéncia,
personalidade, resisténcia,
velocidade, precis@o e sorte, A
escolha da classe social vai
alterar sutilmente as
caracteristicas escolhidas.

mistérios impensévels, mas
também dificuldades
crescentes. Boa sorte,

FICHA TECNICA

Jogo: Golvellius
Console: Masfer System
N¢ de jogadores: 1

of Vermillion, consagrando os Ro-
le Playing Games de uma vez en-
fre os americanos.

Fora os fanaticos com facil aces-
so a cartuchos estrangeiros, no Bra-
sil a histéria & diferente. A onda

eper noves his
T o8 he oske
Lhe neoistro?’

£Yes  MHo

Existem oito: cavaleiro, padre,
eic. Sexo e “raga” (duende,
trasgo, ando, etc.) ainda fazem
parte deste coquetel curioso.
Um superlangamento
americano da Electronic Aris.

Console:

FICHA TECNICA
Jogo: Might & Magic
Console: Mega Drive
N¢ de jogadores: 1




Tsarkon, o demoniaco rei de
Cartahena, invadiu Excalabria
— nosso prospero reino. Até en-
130, nossa gente pacifica vivia
muifo bem, trabalhando os cam-
pos férteis que nos circundam.

O rei Erik percebeu que ndo
poderia conter as hordas aluci-
nadas que abordavam seu cas-
elo. $6 Ihe restou ordenar que
Blade — o cavaleiro mais intré-
pido de Excalabria — fugisse, le-

=sta@ quebrando na nossa praia tu-
do de uma vez.

Até agora ndo existia nenhum jo-
go de aventura para Master ou
*4ega no mercado nacional. Cer-
‘a de que esta onda pega, a Tec

Quatro criaturas maléficas as-
sassinaram o rei e sua familia no
r=ino de Baljinya. O espirito de
s=u lider ressuscitade tomard
oosse da coroq, e o reino sofre-
*a nas trevas até o fim dos tem-
pos.

risdk it

vando o pequeno principe para
um lugar seguro.

Blade partiu. Apés uma longa
jornada, se instalou em Wyclif.
Nessa longinqua vila o principe
cresceu sem saber de sua he-
ranca real. Com o passar do
tempo, foi se tornando um iorte
e habilidoso guerreiro.

Hoje, 18 anos depois, Blade es-
ta as portas da morte. Antes do
ultimo suspiro, chama seu filho

Toy estd langando seis jogos de
aventura de uma sé vez para
System: Lord of the Sword, Golvel-
lius, Ultima IV, Danan, Alex Kidd in
High-Tech Word, além de Phantasy
Star. E um bom comegco.

adotivo e lhe conta toda a ver-
dade. Pede que ele parta ime-
diatamente em busca de
Tsarkon, para vingr a morte do
rei e desmantelar o império das
trevas.

FICHA TECNICA

Jogo: Sword of Vermillion
Console: Mega Drive

N¢ de jogadores: 1

Faltam agora jogos de aventura
para Mega. Os esirangeiros po-
dem ser encontrados nas melhores
locadoras. Mas como demoram
muito terminar, alugd-los acaba
saindo muito caro.

LORD OF THE SWORD

O conselho de anciGos deter-
minou que um novo rel'deverd
ser empossado.

Decidiram que ocupard o
trono aquele que cumprir trés
tarefas: 1) achar a darvore de
Marill; 2) vencer Goblin de Ba-

lala Valley e 3) destruir o idolo
de pedra.

FICHA TECNICA

Jogo: Lord of the Sword
Consocle: Masfer Sysfem
N° de jogadores: 1



NOSSO CORRESPONDENTE DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA

v 76500 (2

Parece mentira, mas nd@o é: os Joystick, Jackson procurou d interesse sim. Jackson também
grandes astros dos videogames  Sega of America pdra perguntar participou da elaborac¢éo do
participam pra valer na hora de se a empresa teria interesse em  jogo, criticando diferentes fases

elaborar os jogos. A propria fazer um jogo com ele como e perguntando sempre: Is it fun?
ideia de fazer o jogo personagem. A Sega, que ndo & (E divertido?). No fim ele deu seu
Moonwalker, por exemplo, boba nem nada, demorou selo de qualidade com a frase:
partiu de ninguém menos que aproximados 0,007 segundo 'vocés sacdram os meus
Michael Jackson. Chegado num para dizer sim, que finha movimentos".

ASTROS I MASTER Il AMERICANO

Algo parecido aconteceu
com Joe Montana (um Zico,
digamos, do futebol
americano) quando a Sega
elaborou Joe Montana
Football. Os autores do jogo
chamavam continuamente o
craque para fazer sempre a
mesma pergunta; ‘'Is it
realistic?” Joe deu seus
toques, e no fim deu no que
deu: jogo do ano.

Olha sé o novo visual do

Master System Il da Sega of
Americal Ficou mais bonito
gue o Megal




BIG BALLISTIC BITS

2 entrada da Accolade com
=udo no mercado de Megaq,
~om o novo nome de Ballistic,
3 ndo era pouco. Mas, meu,
25 caras resolveram
2garenalizar, tipo
animalizagdo mesmo.
Contrataram Boris Vallejo, um
sstrador de ficgdo cientifica
‘amoso, para fazer as
=mbalagens. Agora, além de
serem alguns dos melhores
ancamentos por dentro sdo
o: mais bonitos por fora

E BOM DEMAIS!

Tao rolando por ai uns mega
boatos sobre uns mega jogos
que vém ai para.., & isso
mesmo... Mega Drive. Vamos
comegar do comego. Vem
coisa boa: The Flintstones,
Ninja Warriors, Indiana Jones
il e IV (sim, para Mega Drive),
Esquadr&o Classe A, Judge
Dredd, Corporation,
Supremacy e Saint Sword. E
pouco? Que tal: Back to the
Future lll, Alien lll, Monty
2ython, Strider 2(1!) e nada
mais nada menos que O
Poderoso Chef&ol Sim, o
videogame. Ou vocé ta
pensando que Isto aqui &
revista de cinema?!

"..I

0 Poderoso Cheltio em video game!

GRINGO GAMES

Outro novo produtor de jogos

na praga americana, por
incrivel que possa parecer, é
a propria Sega. Até o ano
passado, a Sega of America
ndo produzia seus proprios
Jjogos — langava os que
vinham do Japd&o. Mas os
japoneses nGo conseguiam
entender algumas das
peculiaridades mais

o HI-SCORE

peculiares dos gringos,
suficientemente bem, para
elaborar um jogo sobre o
assunto. Do tipo: football
americano, ou jogos em cima
daqueles filmes bem made in
the USA. A Sega americana
deu tdo certo que este ano as
Segas dos EUA e do Japdo
devem dividir a produc¢@o de
jogos 50/50%.

FIQUE RICO E FAMOSO

Invente um jogo de sucesso. A
“mesma Sega of America
aceita sugestdes de terceiros,
mesmo ndo sendo Michael
Jackson. Mas avisa: qualquer
sugest@o precisa ser muito
bem elaborada. NGdo adianta

mandar um recado do tipo:
que tal um jogo sobre
dinossauros.

O enderecgo é:

Sega of America

573 Forbes Blvd. South San
Francisco, CA 94080.

PIT FIGHTER E NOSSO!

Ja disseram que o genial
arcade Pit Fighter vai sair
para Turbografix, para isso,
para aquilo. £ mentira.
MENTIRA. MENTIRA! Pit Fighter
val sair para Mega Drive
(Genesis) em novembro nos
States. E nGo se fala mais
nissol




PARA
ANUNCIAR

* DISQUE;

Sa0 Paulo
815-80535

(ramal 204)

Outras Pracas:

RIO DE JANEIRO:
580-7177, 580-8881

BRASILIA:
225-8134, 225-8141

BELO HORIZONTE:
201-3927

CURITIBA:
222-8007

SALVADOR:
321-8500, 242-6273

RECIFE:
222-4162, 222-0144

ASSINATURAS

212-9800
32 )

SEGA PENSA EM
ADIAR A FINAL

ELIMINATORIA BRASILEIRA
DEVE SER NO GUARUJA

Guaruja. £ 1a que a Tec Toy
est@ pensando em fazer as
partidas eliminatérias que
determinar@o os atletas que vao
representar o Brasil no primeiro
campeonato mundial de video
game. NGo é oficial. Tudo n&o
passa de boatos, por enquanto.
Mas a reportagem da SG
conseguiu apurar pelo menos
algumas histérias.

A SEGA do Japd&o esta
pensando em adiar a final do
campeonato, orlginalmente
marcada para janeiro de 1992,
porque teme que as Ol mpiadas
de Inverno — que vao ocorrer
na Franga na mesma época —
ofusquem o brilho do seu
megaevento. Enquanto a SEGA
do Japdo ndo se definir, ndo se
saberd de nada — oficialmente.

Corre por ai, no entanto, que
a primeira fase eliminatéria
para jogadores braslleiros
deverd ser felta com fotos de
tela. Provavelmente, vao valer
dez jogos de Mega e vinte de
Master, mas n&o se sabe quais
ainda. Os vencedores desta fase
dever&o ser convocados ao
Guaruja (no litoral sul de SGo
Paulo) para disputar as
eliminatérias ao vive, com
equipamentos e cartuchos da
Tec Toy. N&o se sabe, ainda, se
v@o valer os mesmos jogos nesia
fase — ou se todo o mundo terd
de jogar um langamento
desconhecido, como fez a SEGA
of America no campeonato
americano do ano passado.




;Q MUSICA PARA SEUS OLHOS

O Novo |
MEGA-CD-ROM E

AINDA MAIS QUENTE
DO QUE SE PENSAVA

POR ERNESTO SONORO

Esta vez a turma da SEGA do
Japd&o caprichou legal.
Segundo todos os relatos, o
SEGA CD-ROM superou até as
expectativas mais otimistas. NGo
vai ser nem um pouco barato,
mas vai ser bom — mesmo. Com
uma boa TV e duas belas
caixas de som, serd como se
tivesse um arcade em sua casa.

Mas do que se trata...
exatamenie? O CD-ROM & um
Compact Disc Player adaptado
para jogos de video game da
geragdo “4.5” e é acoplado ao
Mega Drive. Os jogos ndo serGo
mais em formato de cartuchos
e sim, Compact Discs. A grande
vantagem disso € que um
Compact Disc tem capacidade
de armazenar quase 400 vezes
a quantidade de informagdes
contidas no cartucho de maior
capacidade, langado até
agora para Mega (Star Control,
com 12 megabit)! Na préatica,
sso traduz jogos muito mails
detalhados e bonitos, mais reals
2 complexos, com um potencial
de duragdo maior (preparem-se
para chegar na 2009 fase).

é Megabif de RAM

Como se tudo isso ndo bastasse,
o SEGA colocou surpreendentes
5 megabit de meméria RAM no
CD-ROM, o suficiente para

a vertir os programadores de
‘ogos durante um bom
*=mpinho. Isto para ndo falar do
som e dos efeltos sonoros, que
*=r8o a mesma qualidade de

um CD. Alids, quando n@o
estiver jogando, vocé pode
curtir seu CD favorito de Vivaldi
ou dos Dead Kennedy's numa
boa. Para garantir um som
perfeito mesmo, a SEGA instalou
a mesma fonte estéreo de oito
canais das suas maquinas de
arcade.

As “Internas”
O resto, como se sabe, é

capacidade de processamenio.

E o que néo falta nesta
gostosura. A SEGA colocou um
processador MC 68000, ainda
mais rapido que o do Mega
Drive. Este processador
complementa e trabalha em
conjunto com o do Mega Drive,
permitindo truques como
“scaling” (um efeito de zoom) e
“rotation” (gira objetos da tela
em até 360 graus). Com isso, a

Ficha Técnica

CD-ROM

Processador MC 68000
Velocidade/

Relégio 12.5 MHz
RAM 6 Megabit
ROM 1 Megabit bios
Audio 8 canais PCM

SEGA conseguiu acabar com
uma das principdis vantagens
do Superfamicom (Nintendo),
oferecendo os mesmos recursos.

Jogos Mil

O CD-ROM ja esta saindo no
Japdo junto com alguns jogos.
Mas logo, logo vem muito mais:
27 empresas diferentes j@ esicio
frabalhando em jogos pdra o
novo sistema. O CD-ROM devera
chegar nos EUA no segundo
frimestre de 92. Quando vai
pintar no Brasil, ainda & uma
Incégnita. Se valer o exemplo
de Game Gear, o langamento
haclonal sera quase simult@neo
com o americano, O problema
€ que os altos impostos de
importag@o no Brasil poderdo
levar o preco para trés vezes o
prego japonés, que deverd ser
de USS 370.
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PRODUTOS IMPORTADOS

Esse aqui parece um 4
comando de avido:
fem botées na prépria
empunhadura e
ssvi ventosas para
ixactio em

superficies lisas. ldeal
para mandar fudo
pelos ares.

ASA

4

Seu desenho revoluciondric
é de deixar gqualguer um de
boca aberta. Inclusive seus
' inimigos, e ai vocé aproveita

e MANCHE

JOYSTICKS PARA O MASTER SYSTEM:
MAIS GOSTOSO DE JOGAR, MAIS FACIL DE GANHAR.

Preparar, apontar, fogo: chegaram os novos Joysticks para o Master System. Eles
melhoram sev ho, porque dé@o mais liberdade de a¢ao e movimento. Assim
vocé destréi seus inimigos com muito mais conforto, e faz manobras ainda mais
radicais. Acerte sua pontaria e escolha o que melhor se adapta a vocé. Depois de
errar o alve, néo adianta falar palavréo.

/
CONTROLE REMOTO
= Tem clavanca de comande de
alta preciséio e ventosas para SEM FIO :
_ fixacdio em superficies o>
i lisas. $é néo é igual
a um fliperama
porgue vocé joga

guanias vezes
quiser.

Chegue mais perio:
ele funciona por meio de raios
infra-vermelhos e permite total
liberdade de movimentos a uma
disténcia de afé 5 metros. Vocé
destréi seus inimigos sem fio
sem dé nem piedade.

ARCADE

A gente sempre acerta no alvo.




Oba! Vem ai o bravo
Asferix

A Tec Toy estad prometendo
uma lista e tanio de fitulos
nacionais a serem lan¢gados
até o final do ano. A préxima
data ideal para vocé dar
aquela mordida legal em casa
ta chegando ai. E, acertou. O
Dia da Crianga. Aquela

O famoso baxinho em
Masier System!

Baseado no genial quadrinho
de Uderzo & Goscinny, o jogo
reproduz fodos os detalhes da
simpética aldela gaulesa que
resiste @ dominag¢do romana.

O Jogo comega com Asterix
fomando uma dose da pog¢éo
magica do drulda. A cada fase
vocé pode escolher se val
continuar jogando com Asterix
ou com Obelix. Os inimigos sdo
romanos escondidos por toda a
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descoladinha manera que faz
vocé encarar a data numa
boa. Mesmo com alguns
aninhos a mais sobrando no
pedaco.

Bem, para o Dia da Crian¢a,
estdo prometendo: Gain
Ground e Dynamite Duke, da

wen | [ooo0sce] [

parte. Os obstéculos podem ser
javalis, menires, froncos de arvores
ocos que afiram magds,

tachos que escondem chaves

@ o cdozinho pentelho Idelafix.

Sega e ainda Phelius e Burning
Force, da Namco, iodos para o
Mega Drive.

Até o final do ano, dai vocé
aproveita pra morder na Natal,
a promessa é o langamenfo do
Jogo Asterix in Egypt, da Sega
para o Master System.

[ SO0ORE

| !_uuoounn| EI _ l__=|

FICHA TECNICA
Jogo: Asterix In Egypt
Console: Master Sysfem
Dificuidade: Moleza

N¢ de Jogadores: 1 ou 2

fe

Como? Vocé ndo esta
eniendendo nada? Entdo, pe¢a
a seu pal pra mosirar as
histérias de Asterix pra vocé e
va freinando.




Uma poderosa organiza¢céo
terrorista, conheclda apenas
como N.A.C., com for¢cas
espalhadas por todo o mundo,
criou um terrivel emissor laser:
o “EL". Ele & capaz de destruir
por Inteiro @ camada

ECOLOGIA E
MUITOS TIROS!

de ozénlo do planeta.

Estamos em 1999, e as for¢cas
de defesa dos paises que
lutam contra a N.A.C. ndo 1ém
mais condigdes de enfrentar o
exérclto terrorista. As

esperancas foram depositadas

Por volta de 2091, a
deterlorag@o da camada de
ozdnio estava queimando as
pessoas vivas. Os homens
criaram uma rag¢a de mutantes

JRE 0107600
.

para suportar o terrivel
aumento da temperatura na
Terra. Mas eles estdo
ameag¢ando apoderar-se do
que restou do plcmetu

FICHA I'Ecch
Jogo: Dynamite Duke
Console: Mega Drive
Dificuldade: Moleza
N? de jogadores: 1

FICHA TECNICA
Jogo: Burning Force
Console: Mega Drive
Diflculdade: Radical
N? de Jogadores: 1

nesta que parece ser a dltima
misséo: o Freedom Fighter.
Trata-se de um ca¢a veloz e
bem armado, sem vinculos com
nenhum pais, e tera de ser
pilotado por alguém corajoso

e astuto.

liderados pelo
clentista Dr. Ashe.

O dnico herdl que pode
acabar com as Intengdes do
malvado Dr. Ashe & Dynamite
Duke. Guerreiro que tem um
brag¢o blénico, chuies, murros
mortails e fogo capazes de
liquidar com o exérclio de
mutantes.

Vocé deve guila-lo até as
bases do exército em Rantan
para combater no confronto
final com o Dr. Ashe.

PRUSE
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Guerra entre os deuses.

Apolo, o deus do Sol, vai mover
a Terra, os céus e o mundo
subterr@neo para resgatar
Artemis, a deusa da Lua. Ela foi
raptada por Typhon, terrivel
ditador da escuridéo. Nao
sabemos quanto tempo poderd
resistir. Galopando seu cavalo

FICHA TECNICA

Jogo: Gain Ground
Console: Mega Drive
Dificuldade: Moderada

N? de jogadores: 1 ou 2 l

alado, Pégasos, Apolo parte em
busca de Artemis, empunhando
sua espada de luz.

Sdo sete fases de combaie
em mundos infestados de
monstros. Conquiste poderes
especiais e fique mais forte
para enfrentar Typhon e salvar
Artemis.

FICHA TECNICA
Jogo: Phelius
Console: Mega Drive
Dificuldade: Moderada
N¢ de jogadores: 1

Gain Ground era uma
competicdo entre homens e
andréides, numa época
distante da nossa. Os homens,
habeis lutadores, tinham o
objetivo de encontrar a saida
de um labirinto cheio de
andréides perigosos.

Um dia, na hora da
competicGo comegar, € com o
estadio lotado, aconteceu o
inesperado. © Computador
Ceniral que conirolava os
andréides enfrou em pane '
ameagcando inocentes. -

Os trés lutadores de Gain

. Ground se uniram para

atravessar o labirinto e destruir
o Computador Cenfral. Eles

s - precisam de toda a ajuda

possivel.




FANTASY ZONE I

pODT® M psr

COMPARE OS RECORDES Allan Hiramatsu Azevedo
BRASILEIROS COM OS o
DO PRIMEIRO MUNDO

RECORDE SUPERGAME IE /l)

L

32 vocé conseguiu um score
Zaqueles, tire uma foto da
*=la e mande pro CHEFE.

£-Swat 333.800 AZTEC ADVEN
Marcel M. Campos 3.511.500 bt
330 Paulo, SP

Marcos Roberto Peripato

_ REOORDES DO MASTER CLUBE DESTE MES

Marksman Shooting 999.700
Out Run 56.162.620

Out Run 3D 46.383.210
Paper Boy 115.820

Poseidon Wars 3D 208.244
Pro Wrestling 9.999.900
Rambo Il 97.850

RC Grand Prix $1.959
Rescue Mission 2.504.,000

R. Type 1.232.300
Safari Hunt 1.735.300
Shapes and Columns
 2.426.100

 Shinobi 8.733.400

~ Shooting G. 999.100
pace Harrier 3D 33.954.9
per Cross 404741

sirrhyith)

Fantasy Zone The Maze = i
536.850

Galaxy Force 456.600
Gangster Town 4.044.200
Global Defense 1.124.200
Golden Axe 267

Hang On 9.999.870
Kenseiden 5.014.600

Maze Hunter 3D 703.000
Missile Defense 3D 820.000
Moonwalker 999.990

AFTER BURNER
16.018.800

Rogerio Hitoshi Aizawa

8 HI-SOORE

ALTERED BEAST
479.400

Neemias Pereira dos
Santos

RECORDES INGLESES

R. Type 1.160.400
Super Monaco 7° Grand Prix

Castle of lllusion 247.800
Atomic Robokid 338.100
Shadow Dancer 1.605.200
Strider 495.500
RECORDES AMERICANOS

Black Belt 9.974.700
Choplifter 3.327.20
Cloud Master 502.700
Kenseiden 999.900

R. Type 1.159.300
Vigilante 70.200
Hang On 4.125.08

Castle of lllusion 136.000
Moonwalker 569.000
Shadow Dancer 1.227.100
Strider 134.250

Altered Beast 10.455.400
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Tem de tudo saindo aos

montes nos States. Chega a ser
um pouco demais para quem,
como o velho e bom Chefe,
mamou naqueles antiquados
arcades deo tipo Ms. Pac-Man e
Space Invaders. E jogo de tiro,

Grande variedade de jogos saindo
do forno na fterra de Tio Sam

de aventura, de agdo, role
playing, uns esportes meio
esquisitos... Mas deixe o

chatinho em paz, e vamos ao
que interessa. Este més tem
desde Star Control, um

jogo de estratégia misturado

Star Control & um jogo de 12
mega de meméoria, o que
possibilita grande variedade na
escolha das maneiras de joga-
lo. Tudo gira em torno da
colonizag@o e dominagdo do
espaco. Pode parecer tolo num
primeiro momenfo, mas ndo é.
De um lado, € um jogo de
estratégia, de outro, um jogo de
tiro muito sofisticado. Vocé deve
optar se quer estratégia, ou
somente a parte de tiro. Caso
queira ir logo ao combate,
deixe o computador fazendo
estratégia pra vocé e fique
apenas olhando (pra aprender)
e entre depois na fase dos tiros
ou vice-versa. Na fase de
estratégias vocé toma uma série
de decisdes do tipo: a
exploragdo com fins
econdémicos de estacdes
espacials, ou a colonizagdo do
espaco. A partir de suas
estratégias, vocé pode
conseguir ou NGo os recursos

necessarios para aumentar sua
frota de naves espaciais. Cedo
ou farde (pode demorar) vocé
acaba confrontando-se com o
inimigo. Pra nGdo dangar, vocé
tem de conhecer bem as
caracteristicas de cada nave. E
aqui que o jogo pode parecer
chato porque vocé é atingido
sem a menor chance. Mas ndo
desista, & um dos jogos de tiro
mals sutis de todos os tempos.
Graficamente, Star Control tem
seus momentos, embora ndo se

pnprvn BE

com tiro para nerds até Toe Jam
& Earl, um baratdo de
engracado. Tem ainda Celtics &
Lakers, um quase cldssico de
basquete. E para old timers,
como o Chefe, a nova versGo do
saudoso Space Invaders.

FICHA TECNICA

Jogo: Star Conirol
Console: Mega
Dificuldade: Programavel
N? de jogadores: 1 ou 2

-

ou Altered Beast. O som divide
as opinides. Para alguns, &
pobre. Para outros, & exdtico e
um tanto quanto Zen.

O desenrolar dos
acontecimentos & lento guando
se sabe jogar.
combates também, j& que o
jogador sa@bio vai passar um
bom tempo fugindo.

Trata-se, enfim, de um jogo
para adultos e criangas bem
expertas. O desafio & enorme e
dificilmente vocé vai esgotar

compare com jogos como Sonic este cartucho.




Space Invaders |d@ & um jogo
classico. Comegou como
‘pocket game’, depois Iniclou a
iebre de fliperama na virada da
década de 80, e mais tarde foi
sucesso no console de 29
geragd@o da Atari. Agora foi
adaptado para Mega Drive e
langado nos States. O enredo é
classico: fileiras de alienigenas
sstdo chegando, e vocé tem de
acertd-los pra que ndo invadam
a parte de baixo da tela. O
novo programa foi bem

Toe Jam & Earl sGo alienigenas
do planeta Funkatron caidos na
Terra gragas a uma manobra
desastrada de Earl. Felizmente
pra nos, eles aterrissam nos
States como o mais divertido
video game do final deste
século. Pra poder voltar a curtir
a galdaxia, eles devem reunir os
pedagos da nave, que ficou
destrogada. Enquanto Isso, v&o

§$ o ﬁw.mféﬁ 8 ﬁﬁlﬁ é??
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desenhado e conta com armas
diferentes: capsula que desce
do espago e paralisa os
invasores durante 10 segundos,
raio de longo espectro (quanto
mails vocé aperta, mais longe
vai), e na fase da Lua, hd uma
cratera que impede vocé de
atirar em linha reta, fazendo o
jogo ficar superemocionante.
Ateng¢@o: nGo confunda a Atari
Co. (a fa@brica) com o console
de 29 gerag&o. A empresa &
bem maior e foi pionelra nos
arcades de fliper.

FICHA TECNICA

Jogo: Toe Jam & Earl
Console: Mega
Dificuldade: Moderada
N? de Jogadores: 1 ou 2

FICHA TECNICA
Jogo: Space Invaders
Console: Mega
pificuldade: Radical
N° de Jogadores: 1

se divertindo como podem:
dangando rap e funk e
comendo frituras deliciosas, que
ddo o maior “speed” neles.
Soltam sonoros arrotos, dormem
na tela, séo flechados pelo
cupldo e ficam gamados por
dangarinas havaianas. SGo vinte

fases, e vocé pode escolher se

Jjoga com Toe Jam, Earl, ou com
os dois.




N.BC. Celtics X L.A. Lakers né@io &
exatamente uma novidade, mas
€ um jogo de esportes que faz
cada vez mais sucesso |a fora.
O jogo é tao real que o
freinador vibra com os seus
acertos e torce o nariz pra suas
bolas fora. Vocé fica naquela
emo¢do ao arremessar a bola Lakers

do outro lado do campo nos 3 Console: Moo ramavel
segundos finais da partida. Mas pificuldade: Prog 1ou2
o arbitro & super-rigoroso e N¢ de jogadores:
didatico, apita e explica qual
fol @ sua mancada.

FICHA TECNICA
Jogo: N.B.A. Celfics X L.A.

- CHAMONIX GAMES

' 34 s. E. 2un AVE-SUITE 210 DOWNTOWN  PHONE: (305) 372-0087/FAX: (3051 3720031
~ MIAMI - FLORIDA - ZIPE CODE 33131

:Vendas de aparelhos e fitas ongma;s para NINTENDO, GENESIS, SUPER FAMICOM, SUPER NINTENDO (NES ), GAME BOY,
MASTER SYS TEM 11, GAME GEAR, NEO GEO LYNX TURBO GRAFX, PC ENG!NE AMIGA e outros.

@lnlendo) m?;\on‘i

PAKXK

VENDAS
SO POR
ATACADO.

R

E LNAS ' IMPOHTACAO .PROFHM

. Temos todos 0s !angamenros £0s mefhores pregos. Agora em Mramf, uma !a,ta especraﬁzada em games . Visite-nos.
~ DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX
~ CONTATOS NO BRASIL:
- FONES: (01 1) 458-51 22/66-3318 FAX: (011) 458-5565
SOMOS PIONEIROS EM GAMES
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Sueria saber por que nas fitas
Jo Mega Drive/'como E-SWAT,
THUNDER FORCE Il .e BATMAN a
2la de apresentagdo aparece
oorrada.

Anderson Luis de Farias
Soares,

Natal, RN

R: Espero que tenha lido g 5G
n? 2 (Pau 'nos Piratas). Caso
contrdrio, informamos que vo-
cé tem em maos legitimos car-
‘uchos piratas.

O Rapid Fire pode ser usado
no Mega?

Audis sGo 0s nove jogos que
alimentam o SEGA CD-ROM

no Japao? |
Yinicius M. de Andrade,
Pelotas, RS

O Dr. Ki Sab responde:

Pode ser usado sem proble-
mas, mas o melhor & um joys-
fick com turbo indjvidual.

Os jogos sGo um supersegredo
ndustrial, mas nés ja descobri-
mos alguns: NOSTALGIA (de
mistério), HEXAGON TYPE (de ti-
0], um RPG ainda sem nome e
SUPER MONACO GP Il com qua-
se fodas as telas digitalizadas.

Os jogos de fliperama sdo os
mesmos do Master e Mega ?
O Brasil s6 importa cartuchos?
Yanderlei da Silva Cardozo,
Taquaritinga, SP

O QUE VOCE NAO

SOUBER, O DR. SABE!

R: NGo sdo iguais porque o
processador do Mega néo é;
tGo poderoso e rapido quanto
o do Arcade, portanto ndo tem
tanta riqueza de defalhes.

R: A Tec Toy monta seus cartu-
chos em Manaus a partir dos

chips fornecidos pela SEGA. J& | .

existem boatos de jogos 100%
brasileiros.

Queria saber se da pra esco-

Iher fase em Sonic.
Ricardo de Freitas Netto,
Vitoria, ES

R: Na tela titulo aperfe' — 1 -—
Repita duas vezes até ouvirum.
som distinto. Aperte Reset segu-

wrando A, B C e o direcional &

direita, sem soltar os botdes. A-
perte Start quando aparecer o
rosto de Sonic.

Gostaria de saber como con-
seguir vidas infinitas para o jo-
go E-SWAT do Mega Drive. E
fambém como passar da segun-
da fase. Obrigado.

Paulo Alexandre Pavin,

Sdao Paulo, SP

R: Quanto as vidas infinitas, a
maior probabilidade é de ndo
haver. NGdo sei se vocé sabe, mas
no mundo dos games, nada se
pode afirmar com absoluta cer-
teza. Quanto a passar da fase
2, dé uma olhadinha em Dicas
do leitor, OK?

CLASSIFICADOS
SUPERGAME

Vendas, Trocas e
Recados Pessoais
da Videodimensdo...

VENDO

Uma Pistola Light Phaser (Master)
ou froco por uma fita Pshico Fox.
Tratar com Ubirajara, Fone: (021)
205-6209/556-3485.

Phantom System com dez jogos,
frés joysticks e um adaptador
J-72. Todos em 6timo estado de
conservacgado. Tratar com José
Ricardo, Rua Batista de
Carvalho, n¢ 10-46, Bauru, SP,
CEP 17010, Fone: (0142) 23-9981.

TROCO

Um Master, Rapid Fire, Pistola e
nove fitas (Ghouls'n Ghosts,
Rambo lll, Alex Kidd in Miracle
World, Golden Axe, Vigilante,
Space Harrier, R-Type, Caca-
Fantasma, Out Run). Tudo issopor
um Mega Drive! Tratar com
Willlam, Rua Anténio S. Bueno,

n® 296, Jd. Nazareth, S. Bernardo
do Campo, SP, Fone: (011) 419-8561.

Ou vendo jogos para Mega
Drive de 16 bit importados como
Tecnocop (Policial do Futuro),
Final Zone, Truxton, Fire Shark.
Tratar com Ciristofer Dantier, Av.
15 de Novembro, n¢ 383, Bloco I,
Ap. 1101, Centro, Campos, RJ,
CEP 28035, Fone: (0264) 23-6174.

Master e dinheiro por um Mega
Drive. Marcelo Borba Monteiro,
Av. Texeira Passos, n® 239, Porto
Alegre, RS, CEP 91200.

Vocé também pode anunciar. E
de graca, aproveite! £ 56
mandar para:

Classificados Supergame
Caixa Postal 9442

S&o Paulo, SP

CEP 01151

Brasil
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JA VEM COM O JOGO ALEX KID
COM O CARTUCHO JOGOS

Aproveite que agora o Master System® II vem co
Compre logo o seu que «
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NA MEMORIA E AGORA TAMBEM
[E VERAO NA EMBALAGEM.

1 wrtucho Jogos de Verdo totalmente gritis para voce.
SL grmoc¢ao € por tempo limitado.

EI: Y CTLOS 3-D E A PISTOLA LIGHT PHASER
~ COMPATIVEIS COM O MASTER SYSTEM 11
- 1 TEEDIDOS SEPARADAMENTE.




AZTEC ADVENTURE (Master)

2 PLAYERS
OPTION

2 CAPCOM 79583
REPROGRAMMED GAMNE © SEGA 7959

 GHOULS’N GHOSTS (Master)
Para passar na 5¢ fase use a ma-
gia do escudo, se necessario. Nes-
ia fase & _importcnte possu:r todo

As 7 +
pedidas do
més na
Holline da
Tec Toy

inicio até se conseg
fadourada.

ALEX KIDD IN
SHINOBI WORLD (Ma
: _-Para conseguir caixas extras de te-
souro, na 4¢ fase, dentro da caver-
na, vocé encontrar@ um buraco
~ com um cano; caia nesse buraco

PRESS START BUTTON ‘e agache, andando para a direi-

e ta. Vocé enconfrard uma passa-

e U R e gem secreta que lhe daré@ mais PRESS STERY: BUTYON
: duas caixas de fesouro. e Qur assy coromev

CASTLE OF ILLUSION (Mast
Primeira porta: para derrotar a ¢
vore, corra em sua direg@o em L
dos cantos; antes que ela jogue
—7 713 71— folhas, pule em sua cabec¢a. Re;

ta este procedimento 4 X.

ESWAT GHOSTBUSTER (Mega)

ANNNSSSAKN Para destruir o monstro do gelo,

LAST BATTLE (Megaq)

(e Rl B que em uma das extremidades ¢

—— | tela, afirando diagonalmente e ¢

cilando em pequenos espag

O o e eseah 1990 para a esquerda e para a diref

E-SWAT (Mega)

Para sair da pris@o suba no primei-
ro carrinho @ esquerda até a pri-
meira enfrada para os andares
superiores. Quando chegar na
porta B, va pela direita e entre na
cela que possui uma passagem.
Des¢a e encontre a saida. Destrua
fodos os inimigos:

PUSH START BUTTOMN




CARTUCHOS IMIASTER SYSTEM  Blade Eagle 3D

Black Belt
Choplifter
Gangster Town
Missile Defense 3D
Shootting G

Super Futebol

Alex Kid M. World
Astro-Warrior
Aztec Adventure
Wanted

S. Futebol II
Shapes and Columns
Paper Boy

Zaxxon 3D

Space Harrier 3D
Maze Hunter 3D
Poseidon Wars 3D
Dead Angle
Dynamite Dux
Super Tennis
Altered Beast
Rambo 111

Out Run

Psycho Fox
Super Monaco GP
Ghouls’n Ghosts
Double Dragon
Jogos de Verdo
Thunder Blade
Vigilante

RC Grand Prix
Shinobi
Kenseiden

E. Swat

Moon Walker
After Burner
Golden Axe
Galaxy Force

CArTUCHOS IMIEGA DRIVE

Truxton
Super Monaco GP
Castle of Illusion

JOYSTICK

Comercio
Aracadista Lida.

Adaptador para Mega
Adaptador AC. Game Gear

BRriNQUEDOS ELETRONICOS

Joystick M, System
Joystick Asa
Joystick Manche
Joystick Arcade
Joystick S/Fio C/R.

VIDEO GAME

Super Futebol
Shapes and Columns
Golden Axe

Last Battle

Moon Walker

Game Gear

CARTUCHOS GAME GEAR

Mini Bit

Cartela Mini Bit A

Cartela Mini Bit B

Telepapo

Pense Bem

Livros Pense Bem

Mini Game Série Master Sort.
Mini Questron

Questron

Mini Game Sort.

BrinaueD0S ELETRONICOS

Cartuchos Game Gear S.A
Cartuchos Game Gear S.C

ACESSORIOS

Rapid Fire

Bee Bop

Video Driver Jr.
Video Driver Turbo
Dancing Ménica
Dancing Cebolinha
Sabre C/ Remoto
Rockin’ Beat
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