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TURBO JET CONTROL

MAO

Eixo de alta resisténcia
onodo em material pldstico
& elasticidade,
suporfor acima
de mavimentos.

Mantas anti-derrapantes
mantas anfi-derrapantes
r o firmezo do base
lo jogador, mesmo nas
jegadas mais radicols.

Saida para fones-de-ouvido estéreo
Funcio exclusiva para o conscle
Dynavision-3 Rodical, permitindo

o uso de fones-de-ouvido estérea

DYNacomm

e

TIC-4 para Master System*

2o LRIt

COSTE

Reparou como seus inimigos estac= - =
mais sofisticados? Vocé precisa de s~ . o® O s
mais poderosa que eles: Turbo Jet C© 2~ N
Joystick tdo completo e confortdve o =
Jjoga com uma mdo s6. E muito he = :
so,dgil e cheio de recursos. No mei x _ =
tecnologia, @ Dynacom ndo ia deixfVoi3 =

Procure a cor da faixa da embalagem
de acordo com o seu console.

. TJIC-1 para Dynavision 2 e 3 ¢ HandyVision

d
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)
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Turbo programé
Chaves para pros AP TS
funcdo Turbo det <
independente not___ _ o~ =y
ou B, com capoc® = - r
10 disparos por &
C

Yentosas removive
Permite a fixagdo o
em superficies lisos
possibilitando ao
uso de uma m&o =

Botdes adicionais df :
Projetades para !
canhatos, permifinde r"___{"”"—*
das fungdes dos bof

disporo pora jogor ¢

s duas mdos.

@‘ TIC-2 para Nintendo Americano* (NES)

o TJC-3 para Phantom System®, Turbo Game* ¢ Hi-Top
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ﬁ ‘;'.E&rta do Chefe

4
wanto a imprensa se ocupava com assuntos |&
N£ %o conhecidos (a roubalheira geral, a inflagdo
| eu, o Chefe, arrebentei a sapucaia com o furo

' =0 Saturn, o 32 bits da Sega. A matéria merece

srmic Pulitzer de jornalismo, um show! Publicamos a
S 010, exclusivissima, do novo sistema. Isso ndo é
@ seus inimigos estace um abismo! Babem! O Virtua Racing, que

Sas? Vocé preci . ;
e cles Turbo Jor o0 maxilares no arcade, chega para Mega Drive

=oizto e confortaverande estilo. Mortal Kombat, o éogo que causou

Fmdo s¢. F ¢ =
e recursos, o Mmica no mundo todo por causa de cenas de

Wmacom ndo ia deixaneia (sempre cismam com coisas inofensivas.
& i@ se machucou jogando?) chega completinho
inbo programed MSTET, COm todos os golpes. Vire as paginas e

oo T 1 2 nossos computadores precisaram de

ndependente nos

& cn cragermemorex para fazer mapas gigantescos de

0 disparos por s

& CD. Tem mais: Toe Jam & Earl 2 - Panic
wnkotron, para sair gingando de

30 - colugorac;ao e nossa sister
mePro. Isso e mais uns ...centfos jogos de
acrecitar. Més que vem tem +.

Ventosas remov/ve:
“ermite a fixacdo &
&M superficies lisqs
possibilitando ag o
uso de uma mdg s

da embalagem
onsole,

' = HandyVision

200" (NES)
de capa:
Célia Kofu)

" Turbo Game® e HiTop

ERGIL

VIRTUA RACING
SOLDIERS OF FORTUNE
ART OF FIGHTING
TOEJAM & EARL...
CLFFHANGER
GUNSTAR HEROES

ECCO...
MORTAL KOMBAT

b

LETHAL ENFORCERS
SONIC CD

CARTAS
ROLA LA FORA
SUPERDICAS
GAMEPLUS
CLUBE DO CHEFE
NEXT LEVEL

S R RO S e e




CURIOSIDADES

Chefe, gostaria que o senhor
me esclarecesse algumas
dovidas.
1. Quando eu terminei Shinobi
Il do Mega, apareceu uma
mensagem: To Be Confinued...
Serd que o Sega fard uma
continuacdo desse jogo?
2. Owvi uns boatos que a Sega
vai fazer Streets of Rage Ill,
isso é verdade?
3. Existem jogos de Neo Geo
previstos para Mega®
4. Quando saird a ferceira
versio de Sonic?

Luiz Henrique Lima Trachez

Braganca Paulista - SP

RdC: Antes de responder
sua pergunta eu gostaria
de esclarecer que o
Senhor esté no céu, o
Chefdo aqui ainda goza
de plena juventude!
Respostas:

1. Sinceramente, o que
vocé acha? 2. Boatos
ndo, ja saiu até na SG! 3.
Yes, um que me veio a
cabega foi Art of Fighting,
sem falar de King of
Monters. 4. No primeiro
semeste do ano que vem.

SORTE DE
PRINCIPIANTE
Ali, galera, esta é a primeira
carta que eu mando e por isso
mesmo vou direto ao assunto,
Na SG 26 vocés mostraram
uma série de fotos do jogo
Mortal Kombat para 8 bits.
Queria saber se aquelas fotos
eram do Master ou Game
Gear. Outra coisa: existe
alguma possibilidade da Tec
Toy lancar o jogo no mercads
nacional?2 Quando ele serd
lancado aqui no Brasil? Valeu.
Edson Cruz de Lima Jinior

Carvaru - PE

‘no Brasil. As fotos eram = de 3 + 3
do Game Gear, mas as turbinados. Para
duas versoes sdo jogar Street é
idénticas em se tratando nhecessério um
de graficos. E nos, é confrole -
claro temos uma especifico com 6 §
matéria especial sobre o potses
jego nesta edicdo. diferentes: A,
CONFUSAO DE Eha e
BOTOES Mortal significa

RdR: Ei, Edson, vocé esta
com sorte! A Tec Toy
acaba de lancar o jogo

tipo de confusdo.
Este controle néo é
de 6 botbes e sim

O controle TPC 2 da Dynacom

Al ,, Arcade, ou seja, sangue
de seis botdes serd igual ao ' i

a vontade.

americano que estd para ser _ b

lancado pdc:ro Street Fighter. O Um cheiro.

que & Mode A de Mortal

Kombat para Mega? Theau, gggfrldﬂl.?ANDoo

beijdo para todos!
Armando Gramado Borges Junior
S&o Paulo - SP

Ai, Chefe, me da uma forca
com estas dividas: como aciono
o modo Save no Mega-CD2 Da
pra me indicar um superjogo
para o Mega-CD2 Ah! E como

RdR: Atencao, muita
gente esta fazendo este

"Nao é & foa gue a Supergame se chama
S, ame, ela é super mesmo, uma
revista deixa todas as oviras no chinele™

Helio Farias da Silva
Cariacica - ES

"Eu acho a $G a melhor revista gue exisfe
porgue sempre chega primeiro aos
lan¢ameonfos Sega.™

Ricardo L. Zacharias
Presidente Prudente - SP

"Caras, a edicdo 26 esté uma belexa,
vocés sem cdivida nenhuma séo ¢ maxime.
A cada revista nova uma grande surpresa,

muito bom mesmo™

Carlos Alberto de Souza Antunes
Sdo Paulo - SP

"A nova cara de 56 ficou muite chocante,
isto porque se transformov numa
Super Pro™
Rodrigo Santana dos Scintos
io de Janeiro _ RJ

"$6 - a revista mais amada do mundo™

Flavia Maria
Rio dle Janeiro - RJ

GamePro's Game Rating System

] ] 25 30 3.5 4.0 45 5.0 Ao

" A FICHA TECNICA DA GAMEPRO...

| A Supergame conta com 2 fichas técnicas. A das pc’gginos importadas da Gamepro é dividida
iversdio e desafio, com notas que variam

em 5 categorias diferentes: graficos, som, controle,

de meio em meiofponio, de 1 a 5. A ficha de $G é dividida em 4 categorias - gréficos, som,
actor (diversdo) - com avaliagdes que variam de O a 5 estrelas.

dificuldade e fun

Continuem arrasando. P:

vai aquela chofer gostost s i T
Beijos pra as redatoras | = ;
Armando Gramado Borgs

Sao P

RdR: E curitibano mé
tarado! As garotas §
redacéo ficaram
louquinhas por sere
lembradas. Fique |
tranquilo que ja dei}
beijocas. O Chefe pa
nao? O Mega CD ou’
CD, salva no propric
aparelho, basta fazé
essa opedo no jogo |
tiver). Para jogar oul
jogo de bateria sem
grave em cima, vocé
precisa de um cartuc
especial que serve ¢
"back up ram' de se
progressos. Ele sé e
disponivel no Japéo
breve estard a vende
States e no Brasil. U
excelente jogo para
o Silpheed, sem falar
Sonic €D, que vocé
confere nesta edicdo.

ESCREVAM!

O Chefe quer saber o g
vocés acharam das
mudaneas todas.
Revista Supergame -
Caixa Postal 9442 Sao Po
SP - CEP 01050-970

BUBSY Accolade

16Mega  Foses: 16 EUA.
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GALPAO LIBERA 0 JOGO

POR MAIS 5 MESES
. (INCI.USIVE PARA O RIO DE JANEIRO).

4 promocao “Tec Toy de Graca para os Fregueses do Galpao" vai pegar fogo com os tltimos lanca-
chofer gosios: smemtes da Tec Toy. Agora até 31/12 vocé também compra Sega CD, Master System Super Compact,

> prc _,I r:-:sfg?jrcc’:sF LD Games, Mega Drive Control Unit, Menacer e recebe cupons para trocar por qualquer produto Tec
i Toy. Aproveite. Nunca foi tdo legal ganhar dinheiro com jogo.

curitibano me

R E
=co! As garofas ¢

=3 fi i
bl SO PARA
©radas. Fi

fi,u.;‘}’:‘;e, LOCADORAS
cas. O Chefe pa

'? O Mega CD ou
Saiva no prépric
weiho, basta faze
- oocao no ;ogo
- Para jogar ou
: de bateria sem
!'!.' em c:ma, YOce

* up ram" de sel
wressos, Ele sé eg
anivel no Japéo,

e estara a vendd
s e no Brasil, Un
lente fogo Para | ) 7,,\‘4] % & i
sheed, sem falar | o 'Q !
' €D, que vocé
re nesta edicdo,
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DOS ELETRONIGOS

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRECOS.
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550.

A NOSSA TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590
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e variam pames Do Brasilia/DF: CVA (061) 351:0202 ¢+ Porto Alegre/RS: Claudio (051) 249-8184 + Rio de Janeiro/RJ; Arthur {021) 590-7043 » Olinda/PE: Lumares [081) 432.2507
COS, SOmM, e Masins (041) 2435509 + Fortaleza/CE, Terezina/Pl e Sdo Luiz/MA: Raja (085) 221-6753 » Macei6/AL e Aracaju/SE: Delta (082) 232-1855/326-1825 « Balneario
55 Swsms (0473) §7-2139 + Belo Horizonte/MG: Reinaldo (031) 826-1963 + Joao Pessoa/PB e Natal/RN: Ariosvaldo (083) 231.1694 « Campo Grande/MT e Cuiaba/MS: Visdo
BLE28T « Montes Claros/MG: Norte de Minas (038) 212-1586/221-3888 + Juiz de ForaMG: Zona da Mata (032) 215-3156 * Santos/SP: José Eduardo (0132) 38.9523 « Sdo
e E—— Paulo/SP: Renato (011) 9427419 « Salvador/BA: Fernando (071) 248-6026/351-0601
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ERA UMA VELZ...

Tudo comecou quando eu
estava exercitando meu
Kandi, lendo um exemplar
do Jornal Mercantil do
Japéo & bordo de minha
limusine, em meio co
trénsito infernal da
Paulista. De repente, mal
acreditei no que meus
olhos leram (ou na
minha traducdo?)
quando descobri uma
notinha minirma
espremida entre dois
artigos: “Sega se
associa & Hitachi”.
Misturando meu faro
jornalistico com o sexto
sentido nato, comprei a
idéia de que nesse mato
tinha coelho, e dos
gordos_ Num gesto A ilustragdo ainda

automdtico, teclei o celular < fpmvi;gria dofpm}ﬂo )
e liguei para Gazela. Em aturn. D para tor uma ldéla

? do que se prepara em termos de
poucos segundos o inferno arrojo no design

estava instalado na T T
redacdo. -"Parem as ' T
maquinas, bomba hege_momo do mercado i
atdémical”, meus berros de vndeogome, aSega e e ez
ecoavam por todo o manteve-se impassivel. e TR
prédio, como um Pavarotti  Ninguém lembrou gue os el -
qlucinodo_ Pra variar orientais sabem GpliCCll' e D
sobrou pro AI(iI'G, que a FiIOSOFiCI ClO come | G [ et gl
entrou em contato com quieto. Para combater
nosso correspondente no novos (3DO, Jaguar) e
Jap@o. E assim efernos concorrentes (a
conseguimos trazer nesta ~ @meaca do Project
edicdo um relatério Rechty da Nintendo), a
completo do furo doano ~ Sega jogou @ altura.
em Videoggme {em nossa Semo‘nqs atrds anunciou
opinido). Delirem com o o Project Saturn, o
resultado. desenvolvimento de um "

novo sistema de 32 bits. st

e

SATURN 32 BITS Seu trunfo é a dlianca

com a Hitachi, uma

Verdadeiro mistério! poderosa empresa TR s B — i B & o
Eriuonts o contccérrencm e|etr6nieo. Tremores na 16 milhdes de cores nessa imagem! Essa fol feita no Macintost =

59 REICHG POl INaS 95 concorréncia. Afinal, a se percebem os poderes da alta resolugo. 0 Saturn vai chega® " == =

lados na disputa pela guerra estd declaradal com o mesmo nimero de cores e 24 milhdes de pontos T I

6




JJETO SATU © MERCADO VAI PEGAR FOGO, AINDA BEM!

mompatbilidade
com O
t'legc
Drive.
~has, este
segredo é
guardado
QuUaiTro
porades do

mwoar. Mas,

I coos gue temos
et 32 uma idéia
ga nova

veiavel!

i feita no Macintosh = ™~
. 0 Saturn vai chegaro.*>cores de grande
es de pontos s oelo 1

processamento e
capacidade de executar
as Funcc")es com menos
ciclos. A velocidade de
clock ainda néo foi
fornecida.

CD-ROMDE _
ULTIMA GERACAO

Tudo indica que o drive
do Saturn (adotaremos o
nome do projeto) serd
multimidia: podera rodar
CD de audio, Photo CD e
CDG. Uma parte do CD
serd regravavel,
funcionando como uma
bateria para salvar os
progressos. A velocidade
de leitura de dados é o
quéadruplo dos padrdes
normais (150
Kilobytes/seg.) Para ter
uma idéia, os CD-Roms
de micros como o
Macintosh, léem
300KBytes/seg. O novo
drive permitiré carregar
jogos de 24 Mega em 5
segundos!

GRAFICOS DE
PONTA

Em comparagéo com
outros sistemas, o Mega
Drive esbarrava num
ponto insatisfatério: os
graficos. Agora, com o
chip de dlto potencial, os
gréficos e efeitos
prometem ser de
altissimo nivel.

CORES 24 BITS

Outro ponto fraco do
Mega eram as cores. Isso
se evidenciava nas
digitc“zucées de
imagens, principalmente
nas demos. A Sega
investiu em melhorias
nesta area e introduziu o

24 bits Colors, ou
16.777.216 cores,
também conhecido por
Fullcolor ou Throwcolor.
Sé ndo se sabe se
trabalhardo ao mesmo
tempo, mas a paleta (e
ndo palheta) esté
garantida.

24.000.000 Pixels de
Resolugdo

Pixel &€ a unidade minima
de grdfico na tela,
também conhecido como
dot (ponto). No Saturn
sistema serdo 24 milhaes
de pontos por tela. Um
filme quimico (fotografia,
cinema), fem de 10 a 20
milhGes de pixels. Como
uma TV normal ndo é
transmite com tal
resolugdo, se deduz que o
sistema serd compativel
com a HDTV, a TV de alta
definicdo que vem
chegando ao mercado.

Processador de Sprite

As sprites podem ser
definidas per poligonos.
Nelas aplicam-se efeitos
como Texture Mapping
(Mapas de texturcfe Auto
Shading. O primeiro
coloca desenhos e
texturas sobre planos do
poligono, como um
revestimento. O outro cria
luz e sombras sobre os
poligonos, gerqndo um
espaco supernatural
(ambientacdo). O efeito
muda conforme o angulo,
cor e intensidade da gf;onte
de luz. A receita ideal
para jogos 3D.

Efeitos de Cendrio

Uma ampla variedade de
efeitos graficos de
aplicagéo em muitas
situacoes. Para maiores
detalhes, veja a tabela.

Jaguar: 0 poder oculto

SNes, o inimigo n® 17

Compativel com Wide-
Vision

Saturn serd compativel
com a TV de proporgdo
16:9, a Wide-Vision ou
Wide-Screen.

SOM

Bastante melhorado. Séo
32 canais PCM (Pulse
Code Modulation) que
permitem digitalizar
sons. O Mega CD tem 8
desses canais e o SNes
1. Além disso, terd uma
versdo melhorada dos
canais FM do Mega
Drive. Detalhes so%re
frequéncia de
digitalizag@o e nomeros
de cc{-lgais FM ainda

ndo foram

divulgados. ’
5



Assembler ou C++ (hoje
o mais usado é o
Assembler, répido e de
dificil programacéio).

* A empresa estima o
preco entre US$ 400 e

SUPER MEMORIA US$ 500 nos EUA.

* Os responsaveis pelo
Sabe-se 16 o que G0 24 projeto ainda ndo
Megas de RAM. A chegaram ao nome ideal.

incerteza é sobre sua
distribuicdo entre RAM
principal, VRAM
(meméria para video) e
RAM para som. Para
Buffer de CD tem-se 32
Mega ( 0 do Mega CD é
6). Isto significa que 32
Megas poderdo ser
carregados e
armazenados no Buffer,

Ja falaram em: Giga
Drive, Peta Drive, Excite
Drive. Uma coisa é certa:
descarta-se o rétulo de
Super Mega Drive.

* E quanto custardo os
jogos? A resposta: Entre
US$ 40 a US$100,
sendo que a produgdio de
CD é mais barata que a
de cartucho.

de uma vez. * Previsdo de Encjmento
. é para novembro de
OUTRAS DUVIDAS 1994, no Natal dos

gringos. Uma boa
vantagem, uma vez que
o Project Redlity da

Nintendo ndo sai antes
de 1995.

CPU: Hitachi 32 Bits RISC
MEMORIA: Total 24 Mega

GRAFICO: 16.777.216 cores
24.000.000 de pixels
Sprites normais e poligonais com efeitos texture
mapping e auto shading
Back Ground Scenes de até 5 camadas
Scroll XY - 4 camadas
Scroll de linha horizontal - 4 camadas
Cell Scroll vertical 2 - 4 camadas
Camadua para rotacéio - 2
Camada para escala - 2
2 camadas para janelas (windows)
Compativel com Wide-Vision

32 canais PCM
Canais FM

Buffer de 32 Mega

Velocidade quécﬁupia (600 kbytes/seg. de
transferéncia)

Possibilidade de gravagéo parcial

* Ao fodo seréio 7
microprocessadores que
podem ser programados
em linguagem C,

SOM:

CD-ROM;

OUTROS:  Total de 7 processadores
Entradas/Saidas e acessérios opcionais

indefinidos

E O MEGA
DRIVE....?

A Sega garantiu que
manteréd um mercado
paralelo entre os dois
sistemas. Em 1994
pretende lancar cerca de
50 cartuchos e 30 titulos

ara CD-ROM de
abricacd@o prépria. Jogos
de primeira classe, como
Sonic, serdo preparados
esporadicamente e as
promogdes continuam a
todo vapor. Isso sem falar
das suas licenciadas que
vem crescendo dia a ?Jicz.
Saca s6 os futuros
langamentos para Mega:
Cartucho - Virtua Racing,
Sonic 3, Out Runners,
Streets of Rage 3 (24
mega e novos lutadores)
CD - AX 101, Record of
Lodoss War e Race (Titulo
provisério). Esse Gltimo
com muitas digitalizacdes
de imagens.

CPU:

8 Mega (SNes)

330 Mega (Neo Geo)
16.777.216 cores (3DO, Jaguar,

GRAFICO:
Project Reality)

32.768 cores [SNes)

512 cores (Mega Drive)

65.536 cores (Neo Geo)

Escala (1 camada) - (Sega CD e SNes)
Rotagdio monoaxial (SNes)

Rotagdo biaxial (Sega CD)

SOM:.

CD-ROM:
(3DO)

OQUTROS:

Jaguar)

Mouse/Multitap/Pistolas (SNes, Mega)

«.E OS OUTROS

64 Bits RISC (Jaguar e Projeto Redlity)
32 Bits RISC (3DO)

65C816 de 16 Bits [SNes)
68ECO00 de 16 bits (Mega Drive)

MEMORIA: Total 24 Mega (3DO)

Canais PCM Stereo 16 bits com frequéncia de
Sampler 44.1 Khz (3DO, SNes)
Canais Sampler {SNes)

Buffer 6 Mega (Sega CD) Velocidade dup]a

Saida RGB/SuperVHS/Video composto
mono/stereo [SNes, Mega Drive, Nec Geo, 30

UMA PEQUENA AMOSTRA DOS "JOGUINHO QUE P

REPERCUSSO

MERCADO  EGOU
A Sega parece gui m
3 L3

quer perdeaa i

em termos de fecne . :
O mercado (JapGo e M ¥
reagiu bem & nofi P
lancamento do novimimE s
sistema da Sega. T -mummmu;mulbu
sabiam que a Segamimuie w
trabalhava "as esdme = s S
€M UM NOVO CoNnSOMM Ml s
Agora tudo passouliiliims T
oF[i;ciol. Muitas softhimmismm s
se inferessaram emilising s S
acordos para a proliis s Js
de jogos com, grag i
Saturn, cinco empri s
“quentes” praticame wmmms
acertaram contratofs i

Muitas esto “em ciiws S
muro”, mas poucasimmE
ficaram indiferentessn m =
precisa ser nenhumilig d s
profeta para prevermil pu @

no ano que vem, o | e

mercado do video% -:

vai pegar fogo! : m:
l.' " .

momrn
s

N s

] -
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JGUINHO QUE PODEM VIR A APARECER EM SEU FUTURO CONSOLE

SEGA SONIC
i

REPERCUSSOE

WERCADO JUNROEGO| |

X Sega parece qu

wer perder g liges MDES

™ termos de tecnc

) m “r\odo (Jc:paoi Sz Sm.rn?

=0gIu bem G noficliin e=se poderio,

mcomento do novmm'.: esperar

Sema da Sega. Them muensidode e

iom que Segcwn-— emiie qualidade.
alhava "as s & soms ge

B UM NOVO consolfimr mumiower ser

S0ora .“Udo Passoulilileios orooces de

oal. Muitas softhtmmien ser

nferessaram emifiios s= *:i:res

dos para a praligimgies oo sistema.

 JOgOs com, graciimmesmmes oS

#urn, cinco empréiss mue sxplodem |G

benfes” praticam@ummes forcer para

erfaram contrafos; tmrmem reclidade

s estdo “em cigms e

WO , Mas poucasmmmmess. “ora quem

aram indiferentesgr s o

xisa ser nenhum figmie 4os orcades

*eta para preverfimil mor horo
ano que vem, o i =

rcado do wdeog fiocer (
pegor fogo! Ml mes lege
TETOI00
o Agoro
£ - Semic para
y=o Reality) mmrsoie Wirtuag
, s = DT
3 Drive) flatmmesnte demais:
i i do futuro com
m—'r-‘ ITRDS NCrve fll
DOUaT
CD = SNes)

com frequéncia de
et |

=iocidade dupla

0 composto
rive, Neo Geo, 30

ses, Mega)

Esse 6 um grande .'.'andldato a
surgir no console. Multo mais
velocidade e alla resolugio

MICHAEL JACKSON...

...In Scrambie Training 6 um
tiulo em que o popstar, allado
da Sega d4 conselhos

Fdrmula 1 tipo Exhaust Note, da

Sega. Licenciado pela Foca. 8
pllotos simultaneamente

o graads arcade da Sega, com direifo a multa gosma

VIRTUA FIGHTERS

Uma ameaga a Street Fighter?
Pode ser, porque pela primeira
vez os grdficos poligonals foram
usados num fogo de lula

Poligonos, texture mapping e
auto-shading. Com tantas
semelhangas com Saturn, esse é
candidatissimo

9



MEGA

PRE-ESTREIA

Curvas, retas,
pit stops.
Acelera, mev
filho!!

utro sucesso dos

arcades que

promete estremecer
os lares. A Sega usou
novissima fecnologia na
adaptacdo para o
cartucho. O chip DSP é o
responsavel por tornar
vérios efeitos especiais
inacreditaveis, como o
controle do nivel de
combustivel. Os graficos
poligonais oferecem
verdadeiras visdes
durante o jogo e os 16
Mega trouxeram
detalhes dignos de serem
vistos. NGo pense que
estd no arcade original.
As derrapagens estdio
espetaculares.
Vocé corre contra o
relégio, contra outros
competidores ou
melhores tempos. Muito
louco! Vocé pode
alternar diferentes
perspectivas de visdo
apertando os botdes do
controle. Pode assistir
tudo na perspectiva do
assento do carro, por
trés, um pouco acima e
visdo aérea. O tempo de
uma corrida pode ser
bastante aumentado se
vocé passar de um certo
ponto na pista dentro do

tempo. Isso sem falar que

é possivel dois jogadores
ao mesmo tempo, com
tela dividida. Se vocé se
liga em velocidade,
apronte o capacete e o
condicionamento fisico.

Aperte os cintos benza-se

e pise fundo, que vai ser
dada a largadal

10

A sensagéo de realismo predomina ao longo do jogo, com vérios
efeito em trés dimensdes

Vocé tem os mesmos quatro
dngulos de visdo do arcade

A ponte do arcade é outro
detalhe que foi reproduzido

A viséo de cockpit é a que traz
maior realismo

Muitos tdneis e pontes marcam o lragado dessa pisia que se K
Inteiramente num cendrio urbano

e

5 >

Curvas em 8, pista estreifa e outras dificuldades d&o o fom de:
pisia gue serpenteia pelas monianhas

Os efeitos em 3D gerados por
poligonos sdo o forie do visual




ey . g
Alé a tola de apresentagdo das  Sinta 8 emogéo dessa capotada
pistas é igual ao arcade em realidade virtual

n

Incrivell Vocé também terd o pit
stop, como nos fliperamas

Que tal passar mais uma vez
pela roda gigante a toda?

A curva em S do Beginner é E bom praticar mals, se ndo
semelhante aos ovais da Indy quissr a fama de brago duro

DEMO DEMONIACO

Vocé tem varios angulos de
visdo, semelhantes aos da TV
na F1. No Live Mode, ha duas
lelas. A de cima imila uma
transmissdo de TV e a debaixo
corresponde a tela do jogo
propriamente dito

T,
#2553 pista que sa |

¢
i I n.-
19 -
Acima, gragas ao chip DSP a
=

%1 1 mudanga de felas é suave,
; acionada pelo botéo C

i

B A esquerda, a pista mals fécil

do jogo, na qual quase nao §

dadss ddo o tom de. preciso fraar. Mas aprenda o A saida do pii stop A visao dianteira vira traseira
& fragado primeiro

11
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\&5/ Se o destino
assim determinou, assim
sera, Em Soldiers of
Fortune, da Spectrum
Holobyte, vocé lidera
assassinos mercendrios
na desesperada missdo
de salvar... Realidade!
Acdo/ aventura das mais
explosivas.

Situacdo caotica

Se vocé se amarra em
ficcgo cientifica, a
histéria do jogo vai
agradar. Estamos em
1887, e o final do século
19 estd dando uma
guinada para pior. Na
Inglaterra, um T-Rex
apareceu numa pedreira.

- donge

Alirar de determinados dngulos
exige extrema pericia

Metade da populacdo da
Bavaria transformou-se
em lobos vorazes. A
recém construida Estatua
da Liberdade, em Nova
lorque comegou a
desmoronar sobre os
cidaddos. A fonte deste
ataque maluco na
verdade é uma méaquina
chamada Engenho do
Caos.

Entram em cena seis
mercendrios...e vocé!
Vocés precisam remexer
céus e ferras a procura
do Engenho do Caos e

de seu insano inventor.

12

Armas mercenarias

O trabalho em grupo
pegao bem nesse jogo.
Um ou dois jogadores
escolhem um soldado - o
Cavalheiro, o Bandido, o
Cientista, o Mercenario,
o Metranca ou o Rufido.
Nas aventuras de um sé
jogador, o CPU controla
o segundo lutador. Os
rapazes sdo osso duro.
Cada um tem uma
espécie de pacote de
armamentos e municoes,
como bombas e tiros de
360 graus. Além de
atributos adicionais,

Depois de vocé sempre vém
coisa ruins. Evite-as esperanto
em cantos e nas enlradas mais
estreitas

A sequéncia em que vocé pega
as chaves pode afetar as saidas

que serdo abertas por elas ou as

saitlas que surgirdo

Alteragies no DNA produzem esse tipo de monsiruosidade

como saude perfeita,
velocidade e inteligéncia.
Vocé pode classifica-los
como monsiros, se quiser.

Os sem-terra

Se vocé acha que o
jogo se resume a
correr e atirar, vai
dancar e ndo avancara.
Acdio e jogabilidade
seguem a classica visdo
da luta de cima, usando

0 mundo deu uma guinada para
o fantdstico

T U mme—" ot e

A tela da fase binus fala sobre
0s assassinatos prablemas
legais de cada personagem
premia vocé de acordo com o
trabalho realizado

meios ilimitados para
devastar um ferritério
amalucado. Até que vocé
encontre o Engenho do
Caos, no Gltimo mundo,
sua meta é simplesmente
achar alavancas de
saidas prateadas, que
tem o nome de

———————

s OB 10




“Nodes” ...e sobreviver.

Todos sabem que é
muito mais fécil falar do
que fazer. As fases de
labirinto podem fazé-
lo mergulhar num
quebra-cabecas
infernal. Uma horda
S| de terriveis
matadores pode
atacé-lo a cada instante.
Pedras despencando,
valentdes musculosos,
homens-lagarto e robés
assassinos sdo algumas
das aberracdes da
natureza que estao
esperando para
surpreendé-lo. Atire em
plantas do péntano,
minivulcdes, sapos

Vocé pode fugir do fogo dos
inimigos

gigantes e outros
maravilhosos perigos da
do mundo natural (ou
nem tanto) e possua uma
verdadeira trupe de
mercendrios
assassinos nas maos.
Va de leve, sem
pressa e arrume
unicoes para os
andidos, gracas aos
simples e e?etivos
controles do jogo.

Trate de comprar vidas exiras
sempre que liver grana para fal
agquisigdo. Isso é que é o
verdadeiro investimenio na
saide!!

Veja e ou¢a o mal

Finalmente vocé néo tem
mais problemas com a
aproximagdo da
maldicdo.
Os personagens surgem
com sprites grandes e a
viséio de cima favorece a
qualidade dos detalhes.
Os artistas que
desenharam os
personagens se
reocuparam em fazé-los
Eem grandes. Mais ainda
do que isso, o design do
jogo
procurou -
seguir uma linha =&
vitoriana, inspiroda
na ficgdo cientifica que
feve no escritor Julio

Verne (autor de Viagem
ao Mundo em 80 Dias).
O pessoal que cuidou da

arte sonora fambém
Eevou suas
resposabilidades bem a
sério. O resultado é
surpreendente, a misica
mergulha numa batida
tecno-rock. Os efeitos séo
poucos, mas sacudidos
também.

Ponha os
dedos na luta

Soldiers of Fortune
coloca lutadores furiosos
numa histéria no minimo
incomum. Caso vocé
curta o gesto de se atirar
de cabeca numa acdo,
esta & sua grande
oportunidade. Além de
tudo a luta segue
engragada até os
ltimos instantes.










PRE-ESTREIA

Euforia no
planeta Mega
ﬁm&* [ @ﬂ%ﬂ
vai comer!!

ndaram dizendo que
os sucessos da SNK
s6 sairiam para
Nintendo. Olha ai o
tamanho do desmentido.
Antes do Fincl do ano vai
chegar as lojas ja onesos
o semprte esperado Art of
Fighting, inclusive com
boas chances de ter o
sistema de zoom. Outra
indefinicdo diz respeito ao
funcionamento dos
botdes. O Neo Geo
possui 4 e o Mega 3. Essa
€ uma questdio
crucial porque a

jogabilidade -’"g!\, o
depende disso, '
devido &

combinacdo de

golpes. Serdio 16

Mega para o seu

Mega.

0 supergolpe ao
lado 56 é aciondvel
em ocasifes
especiais. Todos eles
dependem de sua
guantidade de Ki

Um dos golpes mais iradicionais de Art of Fighting, agora no Mega

16
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~ STORY MODE

A telinha promefte esquentar...

e
¥ 3
i

VS MOD:I_E

...com duelos empolgan.




: |

m duelos empolgants

il ENTRE PARA A TURMA DA
"% VONICA SEM TER QUE
4 "EVAR COELHADAS TODO DIA.

Ch'e'gou 0 primeiro cartucho para Master

System com toda a Turma da Mdnica. Agora

ninguém precisa trocar os "elles” pelos "eles" pra
virar o Cebolinha. No cartucho O Resgate vocé
vai ser 0 Cebolinha, o Anjinho, a Magali, o Chico
Bento e (adivinhou!) o Bidu numa super aventura
na Terra dos Monstros. Mude de personagem em
qualquer fase para sair das enrascadas e salvar a
Monica das garras do Capitao Feio, usando as
habilidades especiais de cada um. E, como esses
herdis sao brasileirinhos, tudo no jogo € escrito
em portugues.

Ajude a Turma da Mdnica, ou vocé vai ter que
se ver com a baixinha dentuca depois.




sy
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PRE-ESTREIA

7=} Por Jogador ronte
', DesconheCfdo -
Todo mundo : s i - a .
S 0 estilo de jogo dessa nova aventura é bem dife que

ligado! ToeJam & Earl, os
rappers da malandragem
estdo noutra eanSCGC?CI.

Na Gltima aventura, eles

~ acamparam no horrivel

‘planeta Terra, mas

~ conseguiram escapar e

retornar a Funkotron.
Mas alguns terrestres
seguiram o rastro da
nave do rap. Agora, se
ToeJam & Earl ndo
conseguirem despachar
os humanos para casa,
Funkotron pode se virar
um planeta preto e
branco e perder o funk.
Em cada uma das 17
fases, ToeJam & Earl (sés
ou juntos no modo 2
jogadores) percorrem os
territérios em busca dos

‘invasores. Funkotron é

um planeta interessante:
florestas, oceanos,
cavernas vulcanicas,
picos de neve e um portal
especial para a
Hyperfunk Zone. Ngo se
passa de fase antes de
capturar todos os
humanos e despacha:-los
de volta & Terra. $6 com
itens a dupla encontra
Lamont, um cacador que
capturou Funkapotamus.
Vocé se sentird no
universo funk. Com

“suprimento eterno de

desafiam os garotos para um predecessor. Mas o bom humor continua 0 mesmo

duelo de rap

Os gréficos e as cores do game 540 bem a cara dos nossos
bem alegres e divertidos

Sacuda drvores e arbusios em
busca de surpresinhas. Podem
ser presentes e buglgangas em
geral. Nao perca essa
oportunidade, meu chapa!

power ups a dupla bota
pra quebrar. Pode evocar
os Poderes Funks para
ajudar, mas estes sdo
limitados. Possuem um

Jarros-armadilhas. O
Funk Vaccum transforma
a dupla em cacadores de
cabegas humanas.
Funkotron é um colirio
psicodélico para os
olhos, com cores vivas e
chocantes. Sprites
grandes, movimentos
inéditos e uma animacéo
fora do comum. Cenérios
de fundo v&@o na mesma
linha: muchas colores e
detalhes. Os controles
sGo simples. O som esta
arantido com um hip-
Eop original com vozes
digitalizadas.

Debaixo d'dgua, fique de olho
no peixe. Dé-lhe um beijo ¢
consiga ar

18




MALAS. E SEM AI.GA NEM RODINHA
" Poodlaidm‘a

' bem diferents
%8wa 0 mesmo q

NS @ cara dos nossos

Flgue multo atento aos
*pacoles" eles reservam muitas  Equilibre-se sobre as bolhas

surpresas e ponlos exiras
YO! FORCA TOTAL

Guarde seu Funk Vacuum para
encrencas pesadas

Useo Funk Scan para xerefar
dreas sem safila

il Procure por Trixie, a sersia. A
W boazuda vai dar habilidades
: especiais que o ajudarfo na
diffcil tarefa de vencer o jogo.
No nivel 3, vocé a encontrard
entrando pela poria que se
localiza no penhasco roxo




~ Quem foi o génio
que inventou este 090

Chegou Aladdm, O primeiro cartucho para
 Mega Drwe. com animacédo dos Estudios
'. Disney. Para 0s nossos génios, o seu desejo é
| uma ordem: os estudios Disney fizeram os

'de.:se-n'hos do cenario ¢ dos pc'rsonagens
iguaizinhos ao filme, com muita cor ¢ bom.-

humor. Da Sega e da Virgin saiu a tecnologia
| que deu mais movimentos, mais detalhes nos
".-'g-réfi"co.r._: e incriveis'_fases de bénus. Pra

-cc_:l_'_ijlplefal.',_é trilha sonora ¢ uma coisa de

cinema, in_clﬁi'nc_lo “A Whole New World”, que

g_anh_ou o Oshar em 93. Tudo isso pra vocé ter

uma superproducao de 16 Mega que da a

impressao de se estar controlando um

desenho animado. Leve este cartucho genial

pra casa e tenha mais de 1001 noites e dias de

_diversdo garantida.

ladd
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Quando atacado por muitos

k. inimigos, evite gue fagam uma

e “rodinha” em vocé. Mova-se de

maneira a deixd-los sempre a

i sua frente, atacando um por vez.
' Dica: Um murro correndo pode

= derrubar vérios capangas de

uma lnica vez

s oe
me. Shwerm ndo

o T < oopel

Tmlloroe? A

T T 1 -

-~
miEmesrmr= NC

T T gy
T e

. TICE LTS,
T IS
i e o
TP S moras

GRANA NO

O

salvar alpinistas
inexperientes. Cliffhanger
faz vocé vestir as botas
de Gabe em meio & uma
dificil operagdio de
resgate. Vocé terd que
salvar seus amigos
raptados por Qualen e
seu bando de malfeitores
e ainda encontrar uma
bolada escondida na
montanha. Em cada uma
das sete fases do jogo,
vocé disputa batu‘hc:s
com a gangue de Qualen
- primeiro, com golFes e

A

!

tarde cair na égua e
morrer. A animacdo é
simples, fiel ao padréo
Mega Drive. Os
movimentos dos
personagens sdo bem
reais. Os gréficos de
fundo sd@o comuns e

repetitivos. O som varia
do estalo dos socos a

grunhidos de dor. Os
controles ndo séo aquela

Nio deixe o bandido da
metralhadora acertd-lo. Em
determinados dngulos, ele ndo

depois com armas (facas SoEgte atingl-lo. Use esse
: : ponto fraco 8 mova-se
e firos). O esfilo lembra  pragigug o puto rapido. Em suavements at derrubé-lo

muito Double Dragon e
Final Fight, com muitos
golpes e movimentos,
incluindo socos, chutes e
o super chute (o mais
eficiente). Tudo bem,
Cliffhanger é um desafio
para qualquer }ogodor.
Mas é um tipo trustrante
de desafio, que vai fazer
vocé desejar socar a sua
TV. A jogabilidade é
irregu’c:r - vocé sobrevive
as batalhas para mais

cerlos lugares do jogo ele serd
indispensével

Seu golpe especial é bastante
eficaz, mas tira um pouco de
energia

perfeicdo. Principalmente
na hora de ativar a
corrida répida. Dé alguns
pulinhos antes.

DESMORONANDO

Néo é preciso conhecer
os pontos bésicos do
alpinismo para jogar
Clifthanger. A regra
bésica c?o jogo é simples:
paciéncia.

21



MEGA

LANCAMENTO

Tecnologia de
"novatos"

surpreende e
diverte muito

fabricante do jogo,
a Treasure, é
formada por um
time de ex-integrantes da
Konami. Dai o visual,
seguir a linha “Konami”
e apresentar um arsenal
tecnolégico que supera a
capacidade do Mega
Drive, ou faz repensa-la.
Logo, uma pergunta vém
a cabeca: o que o SNes
tem que Gunstar n&o
tem? O Mega ndo faz
rotacdo e escala, mas o
proprio cart traz uma
rotina para tais efeitos,
ue incrementam a
iverséio. O jogo mistura
Midnight Resistence com
Street Fighter. Socos,
chutes, voadoras,
rasteiras, golpes
especiais e um Vega
cover! SGo quatro armas
ve resultam em 14 tipos
giferentes a sua escolha
(pode-se usar uma arma
ou juntar duas ). Com
tamanha criatividade, a
novata Treasure vai dar o
que falar!

0 jogo jd comega com uma
apresentagdo tecnoldgica. Neste
logo aplica-se um zoom up

Direcions o

Corrida (use o
direcional) firo

22

Mais uma meftralhada de
fecnologia. Poligonos sdo
utilizados no logo da Treasure

Aqui tem-se o efeito de uma
transpaténcia. Nole quando as
nuvens se sobrepdem

Efeitos de rotagdo nesse local.
Melhor: rotagio em duas
camadas! Te culda, S. Nintendo

Notou a semelhanga com algum
chefdo de Siresi? Ah, o melhor
tiro é o laser com o perseguidor

Para dois Jogadores simuliineos.
0 melhor é o Red que atira
mesmo em movimenio '

Rasteira
(¥ + pula)

Pegue item
eom ¥ +tiro



| A primeira fase, para variar, serve
=| para lestar os comandos e se ligar

= i

G ST

SR S R B B AR _HE ...._._..._,......._ tL..._ ..‘
Nao espere por moleza. Olha o lamanho da encrenca que o aguarda

Muita rotagdo na segunda
aparigao do Seven Force

Pela dltima vez, o Vega cover
aparece nesta quinia fase

Na iiltima fase uma colegéo de Final: atire nas pedras e dé uma
mestres aparece rasteira no robd ao se aproximar

0 Core Guard System, da fase 6,
ataca com Irés transformagbes

Voadora (pulo  Pendurando “Facdo" Escorregao . Armmessa Dees
duas vezes) (* + pulo) (™ +pulo ) (€= + tiro) (tiro perto) (pule + tiro)
23



MICRO GENIUS ORIGINAIS
10-1000 - Controle remoto sem fio de Us$ 70 por US$ 48

10-701 - de uss 50 por US$ 38
10-501 - de uss 50 por US$ 38

GOOD BOY - Computer Game - de US$ 50 por US$ 33

JOYSTICK PARA MICRO-GENIUS
Joystick Controle Remoto T1J-307 - de Uss 20por US$ 7
Joystick Hiper TJK-305 - de Us§ 12por US$ 7

JOYSTICK PARA MEGA DRIVE
Joystick Controle Remoto THJ-308K - de Us$ 20 por US$
Protetor para aparelho MEGA DRIVE - de US$ 7 por US$ ;
Pistola TLG-403 - de Uss 14 por US$ 8



»ege fogo:
yicao
smema em
mees

S TNTDOES
Wi @ers o >ega
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e mEnsSe. O
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i Uwr=-3e 00
AT el =
g s
e ST S22 CarTo.

il JUNSITTIDEE Th%e 55

e 1

e oncs. Vocé
s ImTes mefhores
: e e mssecqurar de
| 3. A
e I'H""‘"" TS s, Q
i Sos crcades
R R JOQar COM
BTN = WST O

P JED DM

20 por US$
$ 7 por US$

0 jogo s6 vem com uma arma. Caso queira jogar em dupla...

0Os inimigos néo déo trégua
nem mesmo no iate

0 Modo Practice permite que
vocéd treine a pontaria

Mate os bandidos no bance @
culdado com os Inocentes

Vocé val mansjar essa pﬁcs do
trés-oltdo - "Justifier"




PARECIA IMPOSSIVEL FAZER O MEGA DRIVE

TAMBEM PARECIA IMPOSSIVEL DERRUBAR O MURO

MAS O FUTURO E ASSIM MESMO, SURPREENDENTE E |

COM JOGOS EM COMPACT DISC, QUE PODEM TER ATEI

DE UM CARTUCHO). COM SEGA CD, PELA PRIMEIRA VEZ VOCE !
ATORES REAIS, DESENHOS ANIMADOS E VIDEOCLIPES. i

SEUS CDs DE MUSICA. VEJA, JOGUE E OU(;A=

COM A MESMA
FACILIDADE QUE VOCE
JUNTA ESTAS DUAS
PAGINAS, VAl UNIR OS
PROCESSADORES DE

16 BITS DO MEGA DRIVE
E DO SEGA CD,

I PARA VIVER A
EXPERIENCIA UNICA
Dos CD GAMES, SEM
PERDER NENHUMA

, EMOGAO DOS MAIS DE
; 130 CARTUCHOS DO
’ MEGA DRIVE.

DUPLA POTENCIA:
|

. FOX ==

ol prodarida por Dijid icteoms, Int, e Sege
e Fegron Fradoct, fre. €195 D B,
73

1597 ity Bowezs, ivc Fastors:

E Procure a0 esin o #m Fadas o5 pockens ofoas ge doms Pk ™, 54 néo b rai Fark ™ e acien] foamo Pk ™ § 801042 1 B By
ada e [ (omv, 3 Tt (Wl T Ramiotion Products, Iac. Toor:
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daon s ® 1967 CAROY

Pnae. e B 1952 Digiol Pichures, . Sewer Shaic & marm 1agsnadn o fioshm, e 7
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DRIVE
MURO|
NTE E|
R ATE|
vocel §

<

;'F:L-;A: 4INDA MAIS AVANGADO.

JlE SESLIM OU CONSTRUIR UM ONIBUS ESPACIAL.

b= visivEL. COMO SEGA CD, O VIDEOGAME

WS40 ME=GA DE MEMORIA (+ DE 1.000 VEZES A CAPACIDADE ey .
‘h‘ % TER JOGOS COM HORAS DE IMAGENS DIGITALIZADAS DE mis g
W& DOMO SE JA NAO BASTASSE, SEGA CD TAMBEM TOCA | 13321300
Jum SEcGA CD. SOMENTE PARA MEGA DRIVE

EFEITOS ESPECIAIS:
ZooM, ROTAGAO 360,
DILATACAO E CONTRAGAO

DE IMAGENS. Laptured 50 B
L =1

Passible o2

MULTIMIDIA:
JOGA CD GAMES E

TOCA CDs.

ATE 540 MEGA DE
MEMORIA

e l.i-l-lMI‘ll!l.“!

SOM DIGITAL COM

8 CANAIS PCM.

SEGA CD sO PARA

MEGA DRIVE.

“BATMAN

RETURNS

S i R
BT oo

P

il Wl |

o




cD
LANCAMENTO

Os poderes do
€D se unem @&

velocidade do
porco espinho

onic, o mascote

oficial da Sega,

ganha verséo para
CD, O porco-espinho
atémico estd mais high-
tech do que nunca,
gragas o novo console.
Os graficos melhoraram,
as musicas sao
orquestradas e cantadas
e novos elementos de
jogabilidade foram
c:jlicionc:dos. S6 @
velocidade continua a
mesma; super-sonica.

NOVAS EMOCOES

A maior sensagdo é um
novo modo, o Time-
Attack, que pode ser
definido como uma
espetacular corrida
contra o relégio. Veja
logo abaixo como néo
perder tempo.

Ao sair da rampa RV
ponha seu joystick SELERE
para esquerda

A

8 Use a arrancada T o - ' - "‘*
{1 + botdo) para a o Uma pedra em seu cami
sair rasgando : lembre-se de puid-la

A bota vermelha é essencial
para ganhar velocidade




TEMA DE ABERTURA

ST - YOU CAN DO ANYTHING

W ¥ == go again - 9-9 Don't fall behind
Wl S @0t be late - 7-7 Destination Heaven
Wi S ssey 2five - 4-3 Now it's you and me
0 W= goenz have fun - Say blast off Hey!!!

Esxcalibar - It's not that far
Wit 3o y'make - Hey! Give & take
Smir s - Time Zone - Check out Egg
He's never alone
L=ater'n lace - Getting in place
==t do y'get - Say - Fast et
Ui smeem - Cosmic Zoom - Heads up Jake
it's SONIC BOOM

Ml mes Saric Warrior - Toot toot Sonic Warrior
¥our hour is never at hand
Wau e oot the power to save the land

Tame = little chance - slip on thru
s =0 matter what you do you gotta for you

Tl e Soeic Warrlor - Deep in Space and time
T e Socic Warrior - forever in your mind
Wuung can survive, the will to stay alive
smuse # you try, you can do anything

e e Somec Warrior - Always take a chance
T e Sonic Warrior - Never says he can't
Witmire =0 survive, the will to stay alive
mmese © you try, you can do anything

SCORE 203700
TIME 1746785
RINGS T4

ik P AU e 3 et s = T e FEEETETNEET L

Na 3 fase vocé deve perseguiro  ...e enfrentd-lo debaixo d'dpua Apenas desvie das bombas qu
Dr. Robotnik... sugando as bolhas de ar em volta ele ird langar

o
SCORE 200 ;
WHE 0° 15T T

KINBS 16 e S
. 4t
S

B 4
e Sl
e——

Meulaleds A et

0 melhor caminho s SO PR A j
( I S by qui pule e deixe o FES
€ sempre par cima 1 botdo apertado (2

AL L2 R A

-




SONIC CD

O verdadeiro final
somente no futuro

Sonic, desconhecendo o
perigo que o aguarda,
vai firar férias em Never
Lake (uma das fases de
Little Planet). L&, o heréi
descobre que o satdnico
Dr. Robotnik escolheu
esse planeta para instalar
sua fortaleza. Cada fase
se divide em 3 épocas:
Fassodo, presente e
uturo. Para ver o final
verdadeiro é preciso
pegar todas as Time
Stones e obter um bom
desempenho no futuro de
todas as fases.

T

Boos Ly palesdeed.
sisesni A
T TN

0 atrito da esteira vai quebrar a
mdquina. Féacil, ndo?

{CORE 1000

G e

0 porco-espinho precisa deler
Metal-Sonic e salvar sua f§

Uma das grandes novidades dessa aventura: Sonic & reduzido 88
tamanha. Isso significa encrencas ainda maiores

¥ L i

Nessa fase, ao alcangar a elevagdo, pare, pule para o topo do looping, forne a pular e ganhe uma ®

Estes inimigos pegam Sonic de
surpresa. Cuidado!

o T =

Ao cair em cima desse monstro SIGRELE

manienha o botdo pressionado e...

T .

TIME ATTACK

RINGS | Vi

~ §CORE 263200 -
TIME 2:3871¢
RINES 11 o |-

Vocé vai gueimar o chdo com a
ajuda deste propulsor.

"u“;:i'fii&" o i
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Esss pada;o é dos mais
complicados

Olha sd: 2 vidas. Mas néo t6m
nada a ver com Time Attack

em baixo §

caminho §
errado! &

DESAFIO EXTRA:
NOVA FASE ESPECIAL

vonesUED

SCORE 120500
TiME 070063

Ndo marque bobeira. Veja (e
pegue) mals uma vidall

Depois da iltima plataforma,

l} ? il v!}?ﬂ

T ey

Conseguir as esmeraldas
lornou-se mais diverfido.
Numa pista que lembra
muito o jogo F-Zero, da
Nintendo, vocé deve destruir
os OVNIs dentro de um curto
periodo de tempo

SCORE 180500
TIME 573717123
RINGS 24

0 melhor remédio nesse pedago
é sa segurar

A rr——

basta ser veloz. Percurso facil

Ao lado, alguns
tempos da
redacao. 0 Chefe
desafia a baté-
lo. Mande a folo
que SG publica

_' w00 24°40 BEE g

50 HERZENRE ED




o

0 vildo raptoy um& i
amiga. Seu dever & salvd-la

SCORE 269800
TIME 0°37798
RINES 4D

£ B .g'} = =
Para derrotar Matal Sonic, s6
ganhande dele em uma corrida

M .

N#o 6 porque salu o cart Sonic Spinball que a fase de fliper ficaria de fora. D4 uma alhadinha al e®

Sonic ganhou novos movimentos

; ;:‘é{a-.
&

S5 ;
Tk | T

| Y s A v 4 N
; i .

# 7

32
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"EM FUTURO QUEM DETONA
#AQUINAS DE ROBOTNIK

wer o Bimal verdadeiro vocé precisa destruir
wmaesae de Metal Sonic e a mdguina do
I Sabetnik no passado de cada fase.
we. seeme 2 seguinte mensagem no final da fase:
“Samic made a good fuiure"

C

BDOUXmP=v0UVS—

T  RECEBE

CONSULTE NOSSOS

PRECOS PARA:

VOCE
OMPRA,
VOCE

* MOUNTAIN BIKES

* INSTRUMENTOS MUSICAIS
* CALCULADORAS

* BRINQUEDOS
* VIDEOS
* SOM

TEL/FAX:
(0152) 33.9715

SUPER NINTENDO - SEGA - PC - CD

IMPORTAMOS E ENVIAMOS VIA SEDEX

SUPER NINTENDO (ORIG.|

Allien V5. Predator
Agquatic Games
Aero, The Acrobat
Art of Fighting
Battletoads

Bubsy

Batman Returns
Bulls V5. Blazers
Bamberman 93 oMult Top
Brawl Brothars
Batle Grand Prix
Batie Clash

Cool Spot

Cool Worla
Cophin America
Califernio Games ||
Crosh Dummies
Ceasar Poloce
Cool Sper 7UP
Extrainnies

Evo 46

Goof Troop
GR1
Hit The lce

John Madaen Foathal
Krusty's Supar Fun House
Kerdo Roge

lathal Waapon

legend of the Ring

lock on

Maria is Missing
Mecarcbat Galf

hystic Cruest

Meral Kombat

MEA Basketoall

*igel Mansel

MFL Football

Prime Goa
Pocky e Racky
Fack Atock
Plakk

Frince of Persic
Race Crivin

Rock Hodit |

Road Runner's

Ren Stumgy

Redline F1 Rocer
Fock'n Roll Rocing
Fun Saber

Yoshi Hurting

Super Maria Kart
Super Turicon

Street Fighter || Turbo
Super off Road
Secret of Mana
Surse! Riders

Super Formation Seccer
Super Mario All Star
Tko-Bexing

The Terminates

Tom e lerry
Toz-Mania

The Great Waldo Search
Turties |V

The Magica! Quest
Top Gear Il
Troddlers

The Secrat Missions
World Heross

Wid Get

Zombies

Zelda

Utapia (RPG|
Satima Sago (RPG|

Tomas Hauk (RPG|
Tep Gear |l

GENESIS (ORIGINAIS):

Aladin

Ao Acro-bat

Airton Senna [Joponesa)
Alien Stom

Bubsy

Baotiletoods

BO.B.

Bart's Mightmare
Bubsy

Carmen Sondiego
Cyborg Justice

Cross Fire

Chiki Chiki Boy

Chakan

Captain Planet
Dinosaurs

Dearhe Dove

Daoshing Desperade
Double Dragens 1l
Ex-hutonts

Farmori Grand Prix Chollenge
Gearge Foremans KO
Gods

Geloc

Greandog

Gincog

General Choos
Hauntine

Hit The lee

Jurgle Strike

Jurassic Park

lokers V5. Celtics
Martal Kombot

Meras

Mig 29

Mazing Sagae

MNBA Al Srar Challenge
Faper Bay

Faper Bay Il

Fradatar ||

Focket Knic Adventures
Road Rash

Fonger X

Rocket Kinai

Road Blosters

Shinaki Il

Super Baseball 2020
Spider Men X X-Men
Streat Of Rage ||

Straat Fighter Il (Cr. Edit.)
Super Smash IV

Strike Retum

Senic Il

Taz-Mania

The Simpsons Bart Nightmare
Tiry Toon

The Tarminator

World Chompion Chip Seccer

Winbledon Tennis
Guns Star Heroes
David Cup Tennis
Hookey NHPL 74
londstalker (RPG)
Baseball 2020
Zumbi

CD GENESIS:
After Bumer lil
Batman Returns
Cobra Command
Eeeo Delphin
Final Fight

INXS

Jaguar

Marky Maork
Might Trap
Spiderman
Road Avenger

Fobo Aleste
Sewer Shark
Sherock Haolmes 11
Sonic |l

Time Gal

-GAMES PC:

Arkanaid

At The Zoo
Crock Down
Floshbock

Faces

F 15 Strika Eagle
Jimmy Connars
leminings

Mig 2%

Maonkey Business
Meral Gear
Megalomania
Murder

Might Hunter
Operation Walf
it Fighter

Rotox

Race Drivin’
Stellar 7

Space Harrigr
Shodowlands
Super Spoce Imvoders
Super Confra
The Goodfather
The Gald of the Aztecs
The Games
Thunder Strike

CONSOLES:

Sega Genesis Econdmico
Sego CD Genesis Tec Toy
5, Mess Ecanémico

5 Ness completo

Meo Geo (Sére Oura)

ACESSORIOS:

Adopt, P/ 5. Famicon, 5. Nintendo
Bazuka 5. Nintends

Baloon

Bozooko Super Scope s/Fita
Contrgle 5. Nintendo

Confrole 5, Nintendo Turbo
Conrole 5. Mint. Prog. Orig.
Controle & Bordes Mega Crig
Controle Top Fighter S, Nintende
Estojo para Coruches

Fonte

Goame Genle 5 Nintendo

Pro Il & Mega

Pro COX Adop. Bf Mego CD
Super Multi Pod

Joystick AviaronIntruder

KITS TAMIYA:

Mercedes Benz 400 Sal

Toyota Celsior

Mercedes Benz AMG 500 5L
BAMWY 635 TSI GRA Racing
Ferrari Testa Rossa

Porsche 962 C

Taka QB CV Toyota

Maozda Sovanna RX 7 Cabriclet
Calsonic Skyline GTR GRA
Costrol RB Skyline GTR GRMN
Zexel Skyline GTR GRN

Parsche 956

Toyota Tom's 84

MNissan & 89 C

Cabin R 90 ¥ Missan

Ligier J5 11 (F1]

Tire Changing Pit Crew

Racing Pit Team

Tinte Tamiyo

Tamive Celor Spray .
Tamiya Modeling Wax (C/ Aplic.)

IMPORTAMOS MAIS DE 800 PRODUTOS. CONSULTE



THE SUPER

SHINOBI Il
(Mega Drive)

NINJITSU DA
INVENCIBILIDADE

Em options ouga as

¥ mosicas nesta ordem
& (ndo é preciso escutd-
las infeiras): 1. He

& Runs, 2. Japonesque,

3. Shinobi Walk, 4.
Sakura, 5. Getutu. Se

a musica 5 ndo tocar,

", adica foi inserida.
L. Vocg fica invulnerével,

e 56 perde vida caso
caia de buracos ou
fique esmagado pela
tela.

OUTRUN

2019
(Mega Drive)

SELECAO
DE ESTAGIO

Na tela-titulo
mantenha
pressionados os
botdes A, Be C e,
depois, digite Start.
Agora é possivel
escolher a fase
para onde quer ir.

it

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
(Mega Drive)

VERY HARD

Se vocé acha o jogo
muito féacil, tente o
modo “very hard”.

Quando aparecer o
logo da Komani,

_aperte seis vezes para

- baixo, duas para

~ cima, mais duags para

baixo. Na fela de
 opeoes selecione
"very Hard”. Vocé
ganha uma vida e um
continue.

GUNSTAR HEROES

CRAZY HARD

Continua facil2 Entéo
o seu caso é: no logo
da Komani aperte
qualro vezes para a
esquerda, quatro
para a direita, sefe
vezes pard o
esquerda, direita e

‘esquerda. Selecione o

nivel “crazy hard” na
tela de opgdes. Vocé
ganha uma vida e
nenhum continue e no
primeiro erro, danca.

i

[Mega Drive)

BRINQUE
COM O TITULO

Na tela-titulo, no
momento em que O
logo estiver girando,
aperte pc:roELaixo e
verd que o logo
girard para o outro
lado. No caso de
largar o direcional a
rotacdo voltaré
imediatamente ao
normal.

DESCOLE
MUITOS ITENS

Quando aparecer o
item carrier - o
inseto que traz os
itens - ataque com
uma voadora. Ela
soltard mais de um
item. Com isso vocé
pode pegar de 3 a
4 energia, por
exemplo. Gunstar
Dical

B Normal

JURASSIC
(Mega Drive)

PASSWORDS

DR. GRANT
Easy
Level 1: OVVVVVT

i
%
OO0

:

N N N el ¥4 |

2

Level 1: OVVVVVUF
: 2VVVVVUE
R AVAVAVAVAVIU
1 6VVVVVUA
: 8VVVVVU!

§ Easy
b Level 1: G21G0014

L. do jogo: FREIHEIT

2:121G0016
3: K21GOO18
4: M21GO01&
5: M21GO0O1~
Normal
Level 1: G21G0023
2: 121G0027
3: K21G002% S
4: M21 G005
5: 021G002C ' T
Hard
Level 1: G21G003¢
2: 121G0038

3: K21 GOO3A I e
4: M21 G003 e
5: 021GO03E
Password Especialii ol

Para ver os créditos
ol
A0




IURASSIC
(Mega Drive|

ASSWORDS

SHINING FORCE GAIDEN Ii
(Game Gear)

COLOQUE NOME
SOUND TEST EXCELLENT MODE EM TODOS

m . ﬂ

DR. GRANT

Termine uma vez o Ligue o jogo e ?:I)OS Comece o jogo e,
jogo e comece surgir o logo no momento de
novamente {use a Sega aperte rapida colocar seu nome
opgdo continue) e e continuamente pressione Start e
escolha a sua para baixo. No botdo 2 no controle
gravacao, titulo aparecerd a 1. Trate de nomear
manfendo pc|c:vrc1 excellente. o seu compunheiro e
3: . Tl = -cle: pressionado cima e jogo ficard mais repita o g
4: AAAAYE T T ::-} Start. Vocé poderd gflc: | pois os ;:éroce_ imento @ L
5: 8VVVVVU WEVYHK ouvir todas as inimigos estardo escrito (aperte
5 B =+ Machine: musicas do jogo. mais fortes. Start + 2).
7

IPANHA ESPORTE
" EDROGA - PRATIQUE!

- G21G001 &
- 121G0016
- K21G00 18
- M21G00 14
i:IMZIGOO". :
]
: G21G002%
: 121G0027
: K21G0028
: M21G00%
: 021G002D

HE

NAO
s \E [
. g MBEN neera . ﬂﬂﬁﬂﬂa

. G21G003 ANHA

: 121G0038 & MAOR

A= 23
: 8422115000%% & - Etiquetas Adesivas Ltda.

Marengo, 339 - TATUAPE
E =
Toorflcrm; ~00 -Fone: (011)941-4499

: FREIHEIT JANTIDADE LIMITADA

| e mandar anexo 1 envelope
i b= =wiaremos 0 adesivo




BUBBLE BOBBLE
(Master System)

MUITAS DICAS

i
r

XENON 2
(Master System)

ENCARE O CHER

Acerte os chefes oz

Para comegar na fase 100 ( metade do jogo)
com trés cristais, digite o codigo: RY7CQK 6 5.
Qutra dica: no inicio do jogo, vé para a tela de
Password Option e pressione Pause. Agora use:
botdo 1, esquerda, PB, PC, botdo 1, PC, bot&o 1
e PC. E vocé teré toda a sorte de poderes e vidas

MC DONALD’S
TREASURE

ADVENTURE

jogo no centro de
tela. Para isso
mantenha-se
escondido no tope
do lado esquerdo #

salte no tempo cert

para ajudé-lo. Aperte Pause novamente e Start
para comecar o jogo. Mesmo com tudo isto vocé
precisa de mais ajuda? A
para as proximas

[Mega Drive)
ui vdo outros codigos
ases. Segura:

MCDICA
NO CAPRICHO

- CODIGOS

para conseguir
acerté-los.

SECRET

COMMANDO

RYDFUPFC
3VIZ56QW
3VOTVIKA

(Master System

VA EM FRENTE

3VEWWASR
3VIW7BVZ

Na tela-titulo
coloque o cursor em
Game Start e digite

a sequéncia
esquerda, direita e

rossiga com os

otdes A, Be C,

{Master System)
VIDA SECRETA

Se vocé quer
ultrapassar a
terceira fase no
modo para 2
jogadores,
pressione o
direcional para

baixo e altere pare

nessa ordem para
conseguir selecionar

esquerda e direito
também no

direcional para ter

MCDICA
POLIGLOTA

Para selecionar a
lingua que seré
usada (japonés ou
inglés) utilize a
mesma seqiéncia,
s6 que, desta vez,
com O cursor em

No final da fase “Airship”, ndo siga
refo. Caia para a esquerda e vocé
encontrard uma plataforma
mével. Ela o levaré para uma
escada com uma vida exira.
Agora, salte fora da escada para
direifa e vocé encontrard o
Chaos Emerald.

a opgdio continue




e seus nervos!
te chegou ao Brasil o guia
de STREET FIGHTER Il da

= vocé vai arrepiar de verdade!

Movas combinacdes mortais,
. superdicas e codigos secretos

4s diferencas para as versoes
Il=ga Drive e Super Nes

==rfil detalhado de todos os
CORRA E GARANTA O SEU!

A v *12 fase: Grande Sao Paulo, Grande Rio de Janeiro, Brasilia, Fortaleza, Belo
%ntos fracos dos adversarlos Horizonte, Porto Alegre, Salvador, Santos, Campinas, Recife, Curitiba, Belém,




O classico da
pancadaria
chega para
seu 8 bits

uem pensou que
esperaria muito
B para jogar esse
cléssico do arcade no
Master, se enganou. A Tec
Toy, que néo é boba,
trouxe o |c:|n<;c1mento
simultaneo com a Europa.
Mortal Kombat chega
para Master arrasando:
murros, pontapés e muito
sangue. O jogo apresenta
bons gréficos e todos os
olpes especiais dos 6
ﬁ}todores. Seise E, Kano
ficou de fora. O mesmo
ocorreu a todas as vozes e
os cendrios se reduziram a
dois. Isso porque o game
s6 tém 4 Mega contra 16
do Mega Drive. Mesmo
assim muitos se
surpreenderdo com os
movimentos e detalhes
dos cendrios. O som néo
nenhuma sinfonia de
Paris mas manda o
recado. Os comandos
especiais receberam
uma boa adaptagdo
para o controle do
Master, de apenas 2
botdes. Cartucho
obrigatério para
sua colecdo.
Diversdo
garantida para
muitos dias
desse do préximo e de
muitos outros anos.

MORTAL KOMBAT Tec Toy

A gualidade dos movimenios
chega a Impressionar

Essa rastelra 6 um golpe
simples mas eficiente

P

A delinigdo gréfica permiie 8
vislumbrar o colant de Sonya




No Mirror Match vocé enfrenta Nessa versdo, Goro perdeu um
sua imagem espelhada. E, para  pouco de estaliira, mas nem por
alegria de lodos isso fambém é isso tornou-se um adversario
possivel para 2 jogadores mais facil

e T——r

THE PIT

e A gt

permite alg
de Sonya

i



Um torneio de
vida ou morte

Depois hé um "mirror
match", ou seja, um
duelo contra vocé
mesmo. E a pancadaria
continua correndo solta
ainda antes mesmo de se

defrontar com Shang

Em termos de gréfico Tsung e seu brago direito
nada.mudou desde da Goro. Existe um

SG 26. A grande divida  "endurance”, local onde
dizia respeito @ solugGo se deve eliminar uma
que seria encontrada dupla de adversarios. A
para o problema do dificuldade do jogo

"block" (defesa). No segue o esquema
Game Gear essa funcdo  progressivo. Caso vocé
é acionada com o botdo  seja um novato em
Start, A solucdio acabou  Mortal Kombat e ndo

utilizando uma mistura tenha encarado suas
de Mortal + Street. E encrencas, sentird uma
preciso acionar o pequena dificuldade

direcional para tras para ferminar no nivel

junfamente com o botdo  "hard". Estdo ausentes as

1(soco). O botéo 2 ficou  tradicionais fases de
com a funcéo exclusiva e bénus. Mas ndo fique
especifica de acionar os  friste por isso. Dessa
chutes. O esquema de maneira, sobra muito
jogo continua o mesmo mais fempo para o que
do Arcade. Vocé inferessa: espancar seu
enfrenta, um a adversario até a morte.
um, todos os
[utadores.

SUPERDICA

A sensacional dica que permite que vocé
jogue com os golpes fatais do fliperama ndo
podia estar de tora no Master. Para acionar o
Mode A (para quem ndo sabe, o A vém da
palavra arcade) espere a tela "Codes of Honor" e
digite o seguinte codigo: dois, um, dois, baixo e

cima. Sente e aprecie a vontade.

Obs.: Todas as fotes ao lado foram obtidas somente apos termos
inserido a dica. Sem ela alguns golpes sao ligeiramente diferentes. Os
comandos séo vélidos para quando o oponente esta @ sua direita. Os

comandos com titulo em amarelo séo golpes fatais, sé6 podem ser

acionados apés a segunda vitdria,

Head Ripper

Jy+1e2
simultaneamente

L
4




LIU KANG

Orange Fireball &  Teleport Punch

i

CE2241 CE>22:1e2
simultaneamente

360° a partir da direita ~ Defesa (€ +1) + 1 1

41




MASTER
LANCAMENTO

Jogo correto
na eCOI giu e
‘na diversdo. E

: "" ara alegria dos
fiscais da natureza, o
* famo: Ifinho vai
famoso golfinho va
nadar no Game Gear.
Em 92, Ecco The Dolphin
i causou sensacdo no Mega
il Drive e Sega CD. No
§ comeco, Ecco, o golfinho,
| estard a procura de
cristais e de segredos que
permitam localizar o seu
cardume, perdido na
tempestade. Essa odisséia
ocednica leva-o a
labirintos em 17 fases
submarinas. No caminho,
ele tem contato com foda

a vida aquadtica, incluindo

peixes, tubardes, polvos e
arraias. Ecco é habil. Com
o sonar, se comunica com
outros golfinhos e com o
mapa localiza comida, ar
e inimigos. O visual

# merece elogios. O som
nem fanto.

R em Ecco, observe o dema e
aprenda algumas ligdes

Use frequentemenie seu sonar,
em especial nas fases longas

§ comegar a agdo

Esse sallo se faz necessdrio pa

Cante para o pterodictilo e
ganhe uma carona

Fases: 17 E.UA.
Aventura  Passwors
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TRANSCODIFICACAO DE S.NES E
MEGA DRIVE EM 30 MINUTOS,
COM 2 ANOS DE GARANTIA

; POR US$ 10,00.

PROMOCAO - GRATIS
DESBLOQUEAMOS SEU S.NES E

NES NO ATO DA TRANSCODIFICACAO.

TECNICOS ESPECIALIZADOS EM VIDEQGAMES
CONSERTOS E TRANSCODIFICACOES DE
| - TELEVISOR, VIDEO CASSETE, CD ROOM. CD PLAYER,
! SOM E ACESSORIOS:
DESBLOQUEAMOS MEGA DRIVE £ MEGA CD.
DORCAMENTOS SEM COMPROMISSO

VENDEMOS KIT DE

TRANSCODIFICACOES PARA S.NES
ATENDEMOS TODO O BRASIL VIA SEDEX

MANIAC GAMES
R: DOMINGOS DE MORAIS, 211- CJ. 3
TEL: (011) 573.0586 .
CEP: 04010 970 - SAO PAULO - SP

et

Locagio e Venda
* SUPER NINTENDO * MEGA DRIVE
* NINTENDO « MASTER SYSTEM
GAME BOY * GAME GEAR

N RETTS Bl R

! L KI) 1 [ =T = B [ Nl 15 E'\j\l:"l "IE\.\{;_I.PQ‘:_’.'.""E.J
CONSERTO DE BRINQUEDOS - TRANSCODIFICAGOES

E MANUTENCAO

Videogames: Master System, Mega Drive, Game Gear, Super

Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo. Phanton System.

Televisores Importados. HORARIO: 22 4 6° das 10:00 4s 18:00 hs.

ORCAMENTO GRATUITO Sabados das 9:00 &s 18:00 hs,

SHOPPING  Av. Rebougas, 3970 - 12 subsolo - Loja 1009
ELDORADO Tel.: (011) 814-0455 sequencial - Fax: (011) 814.9560

e 2 e R e

FIREBALL GAMES |

Locacao, Compra e Venda

* Novos e Usados
» Cartuchos

*** GAME LOCADORAS * * *

NOVIDADES PARA SEU GAME SALOON

* Acessorios
= Consoles

Tudo em 3 vezes, nédo compre ‘
sem antes nos consultar.

RUA COROFPE, 165 - Pinheiros - Sao Paulo
Tel- (011) 813-6179

LOCACAO E
VENDAS

* ACESSORIOS
* CARTUCHOS
* CONSOLES
* ASSISTENCIA TECNICA

VIDEO GAME E LOCADORA

Av. R-1, n2 195 - St. Oeste
Goidnia - GO - Tel.: (062) 291.1607

ONDE VOCE ACHA AS FITAS RECEM LANCADAS

% Tapajbs, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR

mmnnfmw,zdd-vlm-rft[unms.mo’ :

TROCA DE FITAS

MEGA , NINTENDO, MASTER US$ 2,00
SUPER NES US$ 6,00

LOCACAO DE FITAS

GAME SOFT - TALENTO EM TECNOLOGIA
TEL: (011) 223.1887 - 857.1757
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A Cussu’ também fornece
comandos,
com as Ultimas novidades do
momento, fontes,
complementos e acessérios de
alta qualidade.
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interatividade continua
cada vez mais na
oda. Pelo menos falar
obre ela. Mas alguém tem
astado com ela? O
ssunto ja até rendeu capa
a revista americana
.ewsweek, todos querem
aber mais sobre
nteratividade mas
oucas pessoas tém
‘oragem de investir em
wovidades que ainda
ustam caro e que devem
serder para padroes
*uturos. Quem parece cada
2z mais interessada em
sopularizar a
nteratividade é a Philips,
w:om seu CD | (| de
~ nterativo). Conseguiu um
grande avanco na area, em
/ oarticular com o
ancamento do cartucho de
g“?ig]tal Video, o qual
permite reproduzir
oftwares que contenham
Jll motion video - ou
enas reais digitalizadas. O
artucho é comprado a
arte. Por conta desse
pgrade, a empresa

0 jbgo 7 th Guest fornece uma

A i
Manual de sexo na telinha

anunciou uma série de
titulos novos, entre os
quais o elogiado The 7th
Guest, que ja foi tema de
reportagem de Gameplus.
Outro jogo que promete

Em Microcosm, vocé enfrenta empresas

. corruptas . Recomendo para brasileiros

boa mostra do que é capaz de
fazer o Digital Video, principalmente em 3 D

muito € Microcosm, que
possui gréficos de grande
qualidade. Na historia,
cientistas sdo ejetados
para dentro do corpo de
um paciente, depois de
sofrerem miniaturizagéo.
Trata-se de uma trama
envolvendo a empresa
Cybertech e que pode por
em risco a vida dos
habitantes do planeta
Bodor. O corpo técnico da
Axiom, empresa rival da
primeira, criaram um

sistema que permitira a
um androide em miniatura
entrar no corpo do
presidente da Cyber. O
objetivo dele? Alcancar o
cérebro de sua vitima e

» modificar suas decisdes,

e ~ de modo que a Axiom

seja favorecida. O
objetivo do jogador?
Entrar no corpo do
presidente da Cyber e
combater o nefasto
andradide. O corpo humano
parece fazer mesmo a
cabega dos interativos.
Ainda, ndo saiu nada com
apelo pornogréfico ou
erotico, mas o assunto
recebe tratamento técnico
em The Joy of Sex. Obra
do Dr. Alex Confort, trata-
se de um famoso guia. A
diferenca em relagéo a seu
congénere de papel é que
basta um click do mouse
para acessar informacgoes
que sao acrescidas de
musica e imagens
digitalizadas.
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AMlGA

HIRED GUNS 8

grande titulo da

Psygnosis para
Amiga. Como Clavius,
voce guia 4 soldados no
combate ao trafico de
organismos bio-
genéticos ilegais no
planeta Luyten. Cada
personagem possui
poderes e habilidades
diferentes. A tela
principal se divide em 4
monitores em visao “first
person”. O jogo lembra o
RPG Dungeon Master
devido as variadas
opcoes de telas, mapas,
armas, dados
vitais e
demos
incriveis.
Gréaficos e
som bastante
inspirados.

dificuldade para
$@ usar apenas
o teclado

DIFICULDADE: 81
QUALIDADE GERAL: 84

relaciona os
objetos que
que vocé
possui a

que precisa

ste Caesar's Palace, da
Virgin Games, traz
para o PC as emocoes de
um dos maiores cassinos
de Las Vegas. Sao 16
jogos individuais. Vocé
aposta, fica olhando ou
joga contra 3 jogadores
do computador. O melhor
€ observar antes de por as
cartas na mesa, senao
eles assistem vocé perder
todo o cacife. O poquer é

A tela ao lado

esguerda e os

pegar a direita

TIRO E ESTRATEGIA

Viciados em
computadores do
mundo todo curtem
Syndicate para
Amiga, Macintosh
e PC (o piorzinho).
Muitas missoes em
combinacao

de estratégia

e tiro. Armas
diversas. Um

jogo bem
nervosinho.

inesquecivel. Os melhores
jogos de cartas sao os que
todos enfrentam a casa.
Voceé aposta quanto quiser
e, se perder, nao fica mais
pobre.

Cenarios
refinados dao
o toque final
a esse belo

jogo

A roleta é garantia de
diversdo e sua chance de
“enriquecer”

No pdquer, vocé enfrenta
adversarios de respeito

——



GAME
OF THE

M o N T H I on I- . | = S Quem QOSta de

simulacdes de
guerra, vai adorar
Fields of Glory, jogo
lancado pela

Descobrimos que na redagdo da  com a direita |
revista inglesa PC Zone so se ou com a

joga 4D Sports Boxing, da esquerda. Ha MicroProse para o
Mindscape. Os gréficos poligonais um ginasio cujo acesso depende da padréo PC (386, ou
se baseiam em videos de vitoria nas lutas. A jogabilidade é melhor com 2 Mb de
boxeadores reais em acdo. Sdo 50 excelente, da até para insultar o RAM e um DOS 5,0
fases de dificuldade variada. O adversario com gestos. Ha nove ou 6,0). As batalhas
melhor € criar seu proprio cameras ajustaveis para angulos e sio napoleﬁnicas.
boxeador. No modo Create Boxer, opcoes de vista, a mais incrivel é a Pode ser jogado com
vocé escolhe altura, peso, cor do que vé pelos olhos do seu boxer,

prazer por veteranos
de jogos de guerra
ou cachorros loucos.

calcao, feicoes e ainda, se ele bate Merece até uma seqiiéncia.
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ARTE NEWS

E_ "'/'7 "\ VENDA SOMENTE

g ESTA E A FASE POR ATACADO
B ARTE NEWS . Gioie

: e 7,4y ° BRINQUEDOS
TODA LINHA &lw » ACESSORIOS

ARTE NEWS Comeércio e Representacoes.

LIGOU, COMPROU! [ i o R s




Chefe vira figurinha
carimbada de envelope

4 Dayj 4
:"\_R__an,{__- 3t mé”"’v”&?dg |
QUER 1A o] . Nijg, Souss
: ; ; . Bl . po”s-ﬁ./

José Henrigue Rodrigues
Sorocaba - SP

caslos Calvache - tu - SP : Pablo Machado da Rosa

Antonio
Porto Alegre - RS

:&kiml

lei
Pirs
angust

“informe

numa 1
De acc
mateérit
recente
estaria
deixari
jogos |
System
bits, cc
acorde
de altc
Toy, @
da Set
proble
inform



O japa bota leitor angustiado no
diva e acaba com crise existencial
de donos de Master. Jogos viréo!!

. o leitor Fabio Céa, de
.:'”f"”a Piracicaba, escreveu
" A&  angustiado com uma
-informagéio publicada
numa revista concorrente.
De acordo com uma
matéria publicada
recentemente, a Sega
estaria anunciando que
deixaria de fabricar
jogos para Master
System. E quem tem o 8
bits, como vai ficar? De
acordo com executivos
de alto escaldo da Tec
Toy, a parceira brasileira
da Sega, ndo vai haver
problemas e a
informagdio ndo procede,

é falsa. "Poxa, acabamos
de lancar Mortal Kombat
e estamos preparando
Ecco the Dolphin,
Jurassic Park e mais
uma por¢do de jogos

i~ U

para 8 bits! Como é que
alguém pode escrever
uma coisa dessase",
perguntou um dos
manda-chuvas da Tec Toy.
Respondi: "Por falta de
cvidado com a
veracidade da
informacdo. Nos EUA, o
Master System nunca fez
muito sucesso, é verdade.
Mas na Europa, esse
console supera seu
concorrente da Nintendo.
Sem falar no Brasil, que
possui milhares de
jogadores que sdo fiéis
ao Master. E isso!
Escreveu, eu respondo.

ONDE O CHEFE
DA DESCONTO

Tal:

SPEED GAMES /5P
Albena

ste - Tel: (0&2] 291.7

ASSISTENCIA TECNICA
IANIAC GAMES /SP
ot bdii s

TOYS ELECTRONICS

DIGITEC - AUTORIZADA TECNOFAX /RN
ing

LUGAR DE FERA
AGORAENO ITAIM

MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR - MINIGAMES
CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSORIOS
ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS

BRINQUEDOS TEC TOY

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL
PAGUE COM CART. CRED. MESMO
FAZENDO O PEDIDO POR TELEFONE

l R. Joaquim Floriano, 864 - Tels.: (011) 820-1566/820-6921 - Itaim Bibi - CEP: 04534-003 - S, Paulo
T 1 T Il Il T T T T Y Y Y Y Y Y




Dragon
Ball Z parar

O grande Chefe da
aldeia eletrénica manda
avisar que a SG desse
més superou as
expectativas, e por isso a
equipe vai receber uma
boniﬁcocao deUS$ 1.0
Chefe pegou a nota ai em
cima e dividiu em 20
pedacinhos. Fontes
secretas revelaram que a
verdadeira razdo deste
“presentdo” seria o
grande furo do Project
Saturn, que mobilizou
mais da metade do time
de redatores e do pessoal
da arte, O resultado,
cabe a vocg, leitor da SG,
julgar. Uma coisa é certa:
se o Chefe chegou ao
ponto de premiar, isso
quer dizer que a matéria
ser@ um sucesso
arrasador.

Mega Drive 32 bits?

Ndo se engane ndo tem
nada a ver com o projeto
Saturno. Esse “novo”
aparelho surgiu numa
feira de eletrénica do
Jap@o. Mas ndo se
animem: era uma
demonstracédo da
Motorola, a fabricante do
chip que compde a CPU
do Mega. A CPU 68000
foi substituida por uma
68020, uma versao mais
avangada, de 32 bits. O
objetivo era mostrar a
diferenca de velocidade
que essa troca gera. Bem
que a Sega poderia
lancar essa nova verséio
no mercado.

50

Dragon Ball i para
Activator

A Sega lancou, hé pouco
tempo, para arcade, jogo
baseado nas séries do
desenho japonés Dragon
Ball Z. A perspectiva do
jogo é por tras, muita
emocdo! Com direito a
super-socos, chutes sobre-
humanos e magias de
outro planeta! Facam figa
para que chegue logo.

Eye of Beholder
para Sega CD

A segunda vers&o dos
RPGs de mesa da série
Advanced Dungeons &
Dragons, chega para
Sega CD. Lembra a
concepgdio gréfica de
Dungeon Master. O
objetivo é destruir todos
os monstros da drea, O
jogo é em tempo real. Eye
of Beholder & compativel
com mouse e prevé som
de Yuzo Koshiro.

E tudo igual ao Master, sd que o
cartucho entra no Mega Drive!

Olha promogéio pintando
ail Lembram de Phantasy
Star 12 Aquele do Master
System, em portugués. A
novissima & que, ao
comprar Phantasy Star
IV, a ser lancado em
dezembro, vocé poderd
ganhar o mesmo jogo
adaptado para Mega
Drive. Sergo sorteadas
2000 pecas de PS | entre
os compradores de PS IV.
A emba
de instrucdes
serdo
refeitos.
Reze
para
Jodio Alves,
aquele da
loteria.

lagem e o manual
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Av. Fernandes Lima, 3700 Loja 03
CEP; 57050-000 Maceio AL.
Tel.: (082) 241-9133

BRAS. SUL |
SCLS 106 Bloco C Loja 11
CEP: 70345-530 Brasilia DF

. Tel.: (061) 2420177

3 BRAS. SUL Il
SCLS 410 Bloco C Sobreloja 17
CEP: 70276-530 Brasilia DF
Tel.: (061) 242-8512

E BRAS. NORTE

; 2 SCLN 215 Bloco C Loja 19

: CEP: 70874-530 Brasilia DF

5 Tel.: (061) 347-8281

marg

e BRAS. NORTE Il
SCLN 307 Bloco B Sobreloja 101
CEP 70348-020 Brasilia DF

 Bodrioues Tel: (081) 274-8547

E o
A. Pref. Chagas, 131 Loja 07

e CEP: 37701-010 Pogos de Caldas MG

‘o«u e

Tel.: (035) 721-8894

BRASOFT

ANCAP

FRANCAP SISTEMAS DE FRANCHISE S/A

Pt BNTOGEON

Av. Serzedelo Correa, 880
CEP: 66025-240 Belem PA
Tel.: (091) 223-5701

GALERIA MANHATTAN CENTER

A. Manoe| Clementino, 1018 - Loja 14
CEP: 56300 Petrolina PE

Tel.: (081) 992-1125

Rua Céndido Hartmann, 1100 Loja 01
CEP: 00710-570 Curitiba PR
Bairro Champagnat

GALERIA SAN CARLOS DE BARILOCHE
R. Cel. Niederauer, 1565 Sala 08

CEP: 97015-123 Santa Maria RS

Tel.: (055) 222-7279

R. Des. Arno Hoeschl, B1 Loja 02
CEP: 88015-620 Floriandpolis SC
Tel.. (0482) 22-1347

Av, Bardo de Itapura, 2365
CEP: 13020-431 Campinas SP

R. Verbo Divino, 954
CEP: 04719-001 Séo Paulo SP
Tel.; (011) 548-4902

Games e Multimidia

AMIGA

SE VOCE QUER SER FRANQUEADO OU

| Tel.:

Venda, Locacao e Super Promogoes

SHOPING CENTER IGUATEMI

Av. Brig. Faria Lima, 1191 Al. Serv. 3? Piso
CEP: 01451-001 Séo Paulo SP

Tel.: (011) 816-6998

Av. Nova Cantareira, 3230
CEP: 02341-001 Séo Paulo SP
Tel.: (011) 203-1597

Av. Higiendpolis, 195 Loja 03
CEP: 01238-001 Séo Paulo SP
Tel.: (011) 34-3175

Rua Aparaju, 09
CEP: 03127-020 Séao Paulo SP
(011) 215-3198

HIPERMERCADO CANDIA

Av. Tucuruvi, 02 Box 07

CEP: 02304-000 Sao Paulo SP
Tel.; (011) 204-5842

BREVE INAUGURAGAO PORTO ALEGRE

TRANSFORMAR SUA LOJA EM UMA SUPER GAMES: LIGUE AGORA

Tel:(011) 824-9588 FAX: 66-4777



* Marcas regisiradas de terceiros ndo representados e sem vinculo comercial com a Dynacom.

RSO Eack) CONLL,,

TRC.1

Para Mega Drive* ¢ Genesis*

i lg Ot hAR ‘U'\a;‘u,
L MTRC3

Para Muaster System* e Atari*

<uesO PAD Conpg,,

TPC.5

Para SNES* e Superfamicom*

(ueBO PAD CONyg,

A DYNACOM APRESENTA:

ASA

Seu'game esta na mira dos ASAS I\*DOMA-
VEIS DYNACOM, a mais moderna e comple-
ta linha de m\am kS tipo ASA do mercado. Os
TPCS 1, 2, 3, 4, 5¢ 6 530 as armas ideais para
VOeEé mandar tudo pelos ares: sio firmes ¢ con-
fortaveis com seu design anatomico e tém Tur-
bo 40 alcance da mae. Além disso, vém com
mini-manche remavivel como nos cacas ame—
ricanos. Da s6 uma olhadinha!

TPCH tem urbo automatico (8 tiros por segundo) Sepa-
‘0 rado para os botoes A, B, A + B ¢ Slow-Motion:
TPEC-2 tcm Iult‘o automatico separado para os hotoes
A, B. e C e Slow-Motion:
TPC~3 tem lmbo automatico (8 mm por \vundo) sepd—
B rado para os botoes \ Be A + Be Slow-Motion;
TPC~4 tem botdes A, Be A + B e dms tipos de veloei-
= dade 111'1‘0 5 tiros/seg. e 10 tiros/seg. :
TPC-S tem botdes A, B, X. \ R ¢ L eTurbo Total para
todos 0s botdes; 2
TPC6 tem turbo automatico (8 tiros por ~w‘u11dﬂ] sepm
rado para os botoes A, Be A + B ¢ Slow-Motion.

Abpartir de agora suas batalhas vao ser €oisa
dé cinema.
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