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| PRESOS NA VIDEODIMENSAO!



Se vocé é fissurado em video game
e faz questdo de estar sempre por
dentro das ultimas novidades, ndo é
mais preciso pensar duas vezes: a
VIDGAME é a primeira loja no Rio ex-
clusivaem locagéo de cartuchos de
video games de todas as geragdes.
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ta que ta. Cartas, telegramas,
telefonemas e fax do Brasil
inteiro. Recebi até uns
misteriosos sinais de fumaga
enviados da divisa do
Amazonas com Pard. Tudo por
causa do n? 1 da revista
SUPERGAME (SG para voceés).
Também n&o é para menos.
Gente, ca entre noés: & a revista de
videogames com as dicas mais
quentes, as cores mais coloridas,
as novidades estrangeiras mais
recentes. E moleza, ou querem
mais? Bem... a SG & a anica em
que vocé consegue enxergar as
telinhas sem lupa...

O n? 2, modéstia & parte, ta
melhor ainda. Tudo sobre a
entrada da Disney no universo da
Sega. Langamentos nacionais e
estrangeiros, Billie Joy e seus
Sticks ainda na videodimensdo...
Billie Joy Phone home! E ndo
esquega a promogdo: as primeiras
cartas ja estdo chegando. O Game
Gear, a TV e os outros prémios
todos ja estdo aqui na minha
sala. Corram! Continua valendo!
Més que vem tem mais.
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Achei a sua revista mega nojenta
de boa. Vocés séo muito engraca-
dinhos. Mas, me diz uma coisa,
qual é o problema com a “coloca-
¢do de cartuchos com a for¢a li-
gada?” Ja fiz varias vezes e ndo
g_contecgu‘ nada demais.

Diretor-responsavel: Placido Nicoletto
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Resposta do Chefe: Marcos, até
prova em contrdrio, eu vou levar
“mega nojenta de boa” como um
elogio. O problema do cartucho é
o seguinte: se vocé errar o pino na
hora de colocar o cartucho no
console, vocé simplesmente frita
seu Mega Drive, provavelmente
pra sempre. E tente levar na assis-
téncia técnica da Tec Toy pra ver
com que cara serd recebido.

O que eu mais gostei na revista SU-
PERGAME foi o gato Caio, o de
brinquinhos. Superlindo mesmo,
adorei. Sera que vocés poderiam
me descolar o enderego dele pra
correspondéncia? Adoro metalei-
ros. O telefone também serve, viu?
Vera Helena de Souza
Francisco Beltrao, PR

Resposta do Chefe: Verinha, no
meio da trabalheira infernal que
da pra fazer esta revista, nds ten-
tamos entrar em contato com o
Caio. Infelizmente (pra vocé) ele
esta viajando. Férias, sabe como
€ que é? Pra nGo deixar vocé na
mao estou mandando o meu tele-

REVISTA SUPERGAME
§ Caixa Postal 9442
CEP 01051
S&o Paulo, SP
Brasil

O maior legal. Alguns dos mais rapidos no
gatilho da Pistola Light Phaser conseguiram
paor suas cartas no Correio antes do
fechamento deste més. Boa! Deixaram o
nosso grande chefe mais calmo. Ele até
parou de bater no fotégrafo! Escrevam mais! *
Quem sabe se ele ndo para de bater nos
redatores. E quem tiver uma dica superboa
pode mandar. As melhores seréo
publicadas, com crédito e tudo.

&—— MOLHE O SELD AQUi{

fone, que vai por carta, OK?
PS: Odeio metaleiros. Argh!
Até que enfim uma revista pra agi-

tar este marasmo. Superquente,
meu. Legalzinha paca. Parei na

HQ Billie Joy e seus sticks, t6 louco ¥

pra continuar. Virus pacifista do Dr.
Shimega Baitz & de animalizar
heim, Reinaldo? A mog¢ada aqui
de Trés Coragdes t&@ na maior fis-
sura. Inté.

Vendncio José de A. Guimaraes
Trés Coragoes, MG

Resposta do Chefe: Que bom que
vocé gostou, Vendncio. Espera
que ai vem mais. Muito mais. Vo-
cé nem imagina quanto. O Reinal-
ddo esta mandando um beijinho.

Eu e meus amigos achamos a re-
vista SUPERGAME superlegal. Mas
a gente queria saber: por que vo-
cés ndo escreveram nada sobre o
sistema Nintendo?

Anftonio Prata dos Santos
Diadema, SP

Resposta do Chefe: Antonio, 'bri-
ﬁado pelo superlegal. Quanto ao

intendo, & um sistema quase téo
bom quanto o sistema da Sega.
Mas a gente resolveu se especia-
lizar, tal como as revistas ameri-
canas, tipo Mega Play e Sega
Visions: justamente para poder
oferecer a melhor revista para fa-
ndticos do sistema Sega, que nem
a gente.
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DISNEY!

Castle of lllusion,
Fantasia e Quack
Shot. Os personagens
de Walt Disney |nvc|de
as telas do wdeo ae :

E MAIS

OMOGCAO. Entre e faca a festa! 6

OR DENTRO. Driblando a bola. 14

ODIUM. Confira os recordes. 24

ECAMPEONATO MUNDIAL. Ta chegando. 25
UPERJOGOS. Cada |ogc|o, meu. 26

ONDAS. O look do més. 32

= ROLA LA FORA. Gringo’s bits. 34

" HOT LINE. Superdicas. 36

CHECK-UP. Pau nos piratas. 37

% 'd PENSANDO BEM. Pena de morte. 38

BILLIE JOY

E seus Sticks
continuam na
videodimensdo as
voltas com um virus
mega sinistro. 16



PROCURA-SE O SUPERGAMER

Os maiores prémios jd sorteados para os videomaniacos!
Um concurso e trés sorteios para vocé concorrer muitas vezes!

Para participar dessa sensacional envid-las até 10 de setembro para
promog¢io da Supergame e da Tec Toy, Supergame. Envie quantas cartas quiser.
vocé tem duas opgdes: a primeira € Assim vocé ji estard concorrendo
simplesmente responder corretamente 20s sortejos.
as 4 perguntas que estio nesta edigio, E veja s6 os prémios que vocé pode ganhar,
colocar as respostas num envelope e se responder certo e for sorteado:
1° PREMIO: 1 Game Gear 2° AO 4° PREMIO: 3 Master System

5° AO 9° PREMIO:
5 pistolas Light Phaser

10° AO 12° PREMIO:
3 6culos 3D

13° AO 22° PREMIO:
10 Cartuchos com
Games SegalTec Toy



E SE VOCE TEM CRIATIVIDADE, PODE GANHAR
UMA TV ESTEREO, COM TELA GIGANTE!

Sua segunda op¢io para participar € criar o Supegamer. Além de
responder 3s 4 perguntas, vocé precisa desenhar numa folha de
papel sulfite o personagem que criou, que tenha — na sua
opiniao — a ‘‘cara’” da Supergame. Pode ser qualquer
personagem que lhe venha a cabega. Desde que ele tenha
originalidade e criatividade, seu desenho estard concorrendo. E
necessirio também que vocé descreva a personalidade, ou seja, o
““jeitao” do seu personagem. Bastam 3 ou 4 linhas. Ai, além de
concorrer 20 sorteio dos prémios que vocé ji viu, sua carta
estard na briga para ganhar o grande prémio que viri no final da
promogao. Veja s6:

QA
bel 9,
Este sensacional TV Philips de 28 polegadas i-°°* 2 {
de tela e com som estéreo, para tornar os 00
seus games ainda mais emocionantes! ‘s o'o(

3 B

AQUI ESTAO AS PERGUNTAS!

Quanto mais cartas vocé mandar, mais chances tem de ganbar!
Nao deixe de ler o regulamento inteiro.

1 Qual é o mais recente 2 Quais os jogos em 3D 3 Qual destes jogos do 4 Qual € 0 jogo que

langamento em cartucho do Master System, que Mega Drive € considerado vem na memoria do

para o Master System que podem ser jogados na um jogo de inteligéncia? Master System II?

Eﬁi:b;rﬁirﬂas pistolas VerdoDe a. Shapes and Columns a. Alex Kidd in High

s ) a. Zaxxon e Out Run b. Truxton Tech World

a. Gangster Town b. Missile Defense e €. Super Monaco GP b. Alex Kidd in

b. Wanted Blade Eagle Shinobi World

c. Operation Wolf <. Maze Hunter e c. Alex Kidd in
Space Harrier Miracle World

REGULAMENTO DO CONCURSO E DOS SORTEIOS

1 - Esta promogio € aberta a qualquer pessoa residente 19 sorteio (19/08) — carimbo do Correio até 13/8 .
no territ6rio nacional, com exce¢ao dos funciondrios da 29 sorteio (16/09) — carimbo do Correio até 10/9 .
Nova Cultural Editorial Ltda. e da Tec Toy Inddstria de 3¢ sorteio (21/10) — carfimbo do Correio até 15/10.
Brinquedos Ltda., bem como seus parentes diretos. 6 - Para o Concurso de Desenhos serdo consideradas
2 - Cada participante pode enviar quantas cartas quiser. todas as cartas com respostas corretas, com data
Todas as cartas que forem participar do Concurso do carimbada do Correio até dia 15/10/91.
Supergamer devem conter as 4 respostas corretas e uma 7 - O julgamento do melhor desenho seri feito na sede
folha de papel sulfite com o desenho e a descri¢io do da Nova Cultural Editorial Ltda., 2 Av. Brig. Faria Lima,
I personagem. 2000 — 49 andar, no dia 21/10/91 até as 18 horas.
= 3 - As cartas bidas com e resp 8 - A escolha do melhor desenho e descri¢io do
3 participardo tanto dos sorteios correspondentes A fase em “‘Supergamer’’ seri feita por uma comissao julgadora,
= andamento como do concurso. nomeada pela Redagao de Supergame e que terd decisio
1) 4 - Todas as cartas devem ser enviadas para a soberana e irrevogivel, e selecionara o melhor trabalho
° Nova Cultural Editorial Ltda., mencionando no envelope de acordo com a originalidade e criatividade.
Z ‘‘Concurso Procura-se o Supergamer’’ Caixa Postal 9 - Todos os desenhos recebidos passario a pertencer a
= 9442, CEP 01051 — S0 Paulo — SP. O nome, empresa, que se reserva o direito de fazer deles o uso
= enderego, telefone, CIC e RG de cada participante devem que lhe convier.
5 constar da carta e serem bem legiveis. 10 - As cartas recebidas que nio cor as
< 5 - Serdo realizados 3 sorteios, a partir da data de cada condi¢des bisicas do concurso ou dos sorteios serio
= uma das 3 primeiras edi¢des da revista Supergame. Para imediatamente invalidadas. o
w a participagdo em cada um dos sorteios serio 11 - A entrega dos prémios seri feita na sede da Nova z
2 consideradas vilidas as cartas com respostas corretas e Cultural Editorial Ltda. ou nos distribuidores da empresa
c que obedegam as seguintes datas limites para postagem: . nas cidades de residéncia dos vencedores.
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DA EQUIPE SUPERGAME

 GHOULS’N GHOSTS
Ligue o console e aperte
Reset 4 vezes, depois o
Direcional 1 | — —
e entd@o ouvird um som
2-PLAYERS A distinto. Start para ver a
oo selecdo de telas. Segure
© CARCON 1988 THL o botdo B e Start para
REPROGRAMNED GANE © SEGA 7959 . = comegar o jogo.

GHOULS’N GHOSTS

Na tela fitulo aperte 1A,
{A, =—A, E—" e vocé ouvira
algo diferente. Direcional
a esquerda, ao ver Arthur
aperte Start para pausar
o jogo e aperte o botdo B.

- SONIC

No 2?2 Ato da Marble
Zone, antes de sair do rio
de lava ha uma sala
secreta, atras da parede,
com vdrias televisdes.

V




"R00R2A230348

TIME 838

dc tela para ndo ser.
atingido pelo péndulo.
Quando ele se afastar,

mais fortes que os pretos,
os dourados mais que

Qs mesmas regras,
decore- as Nos mais

sério, meu. (Vocé
acha que a gente ia
brincar com voces?).

Start no controle 2
Mas gquem € que quer
ser invencivel?

lrship is 56 miles







PUSN START BUTTOR
© 1988 IREM CORP.
REPROGRAMMED GAME:OSEGA 1988

PRESS START BUTTOM

apresentagdo. (Esta é
moleza.)

esquerda e o botdo 4
e 2 na tela de
apresentacdo.

3 e ndo g
engrenagens. Quando a
cara do relégio der um
razante em sua direcao,

6o

elmos, armadur
botas. (S6 assim
vocé conseguira a
arma para maid-lo)

de matar o altimo
chefe e salvar a bela
Maria @ com o velho
e bom nuncha




_ Quando aparecer Game
Over, coloque o
direcional para cima
e aperte 8 X o botdo 2.
Este truque s6
funciona se tiver pelo

Aperte o bot&io 1 e
segure-o até a sua for¢a
chegar ao méaximo. Ai,
doutor, & sé detonar.

G LOO

Jogue com fone de
ouvido. Além do efeito
surround stereo, vocé .
pode detectar os
inimigos um pouco omes
do radar.

voce vai encontrar 0 1°
chefe que & uma flor
(mesmo). Decore o lugar
certo para se situar sem
ser atingido. A flor s6 se
forna vuineravel quando

aparecer no tela e vocé
ter@ um martelo. Se ndo

for abatido até encontrar
0 2?2 ovo, voce se tornar@
um skatista bem radical.




inquedo ndo brinca,
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use Duracell

DURACELL

ALKALINE

DURACELL

NE

ALKALINE

DURACELL

NE

ider por acaso.

él

uém

Ning

€ <
e |
w3
Us
~E
mm

o)

==
az




~Escale um:time bem:
fensivo,-dé velocidad
@ —(S) no-ataque-e-no-gol,
R s v i & ~forcano desarme () da-
Liezammn s.5 3 3 - F defesa e nio-chute-(K)-no

Evite passar

(Vocé quer pegar
a bola na \ Se vocé perder \ a bola.) Dividir com
area entre | a bola ndo volte para o boido A

o meio de pegar, demora pra com bastante

campo e a

caramba. insisténcia. Quem
grande area. /
=

procura, acha.




dist@ncia for muito
pequenu Do contrério,

chances de pegara-— -
bola antes dele.
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BILLIE JOY E SEUS STICKS além
de msicos sdo também vi-
4 deomaniacos. Eles estdo agora
na videodimensédo, enviados pelo
cientista e amigo, o PROFESSOR
K. SOFT. A missdo deles é comba-
ter os VIRUS "PACIFISTAS" do
abominével Dr. SHIMEGA
BAITZ, que pretende arrasar
a concorréncia tornando
todos os games cha-

Num

professor-+*

saus sicks
CONTRAL) DR, SHIMEGA BAITZ

confrontos. SHIMEGA quer as-
sim se fornar o Unico produtor de
games, introduzindo a marca

BAITZ, onde o vildo é quem tem f::/

que combater os heréis — o que
seria um caos, ndo é verdade? !
No final da primeira histéria, de-
pois de abater um virus com a
catinga téxica de seu fénis, [
BILLIE JOY esté crente que 3

venceu aguerra. Mas... ;

Miss@o cumprida,
Prof. K. Soft.

Pode nos levar de
volta & realdimensdo.

"Cuidado Billie!
Virys sempre
anda em bando.
Quanto a trazer
vocés de volta...!

tinha pensado
nisso?

'¢ vocg,
Biiliel! Uma
epidemiq

e virus!!|

Ténis sem meia
é tiro e queda,
hein Chipsy?

=

Dem Tiga,
Big Bré!

Eil Aqueles
caras ndo sdo
o Billie Joy e
seus Stickse




/) Avtografo!

que eram: pyrg emogdo!

Joga o outro
tenis, Billie!

e
J o= «
,@‘wg;« D
assim, gr N — _‘_ —

& seus sf,g/(?Zfé"n@ ovflfc‘;ifgllade de Bilfie Joy

©
9

'mensdo, os

femiveis virus pacifistas do Dr. Shimega
2ram por sua vez pacificados, O prof.
K. Soft digitalizoy e enviou os .
Instrumentos. £ o5 videogames p
mundo infeirg voltaram o sero

Djégo fiké
djsia de novo,
né?

A=

$6 quem nGo
estava gostando
disso era o
nosso amigo..

Videoguerrov!
Legalovsky
g,

Talulah, isso s6 pode
ser obra daquele
cretfino do K. Soft.
Vamos tomar
providéncias!

Vou mandar meus pistoleiros
Biko e Bko, para a videodi-
menso. Eles saberdo trazer
e novo a "paz" aos games.

Fal e disse, Shimegdo! No préximo nimero veremos o confronto dos

perigosos Biko e Béko contra Billie Joy e se:

us Sticks

T s
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E ELE JAVEM COM O Al

| J

Com o novo Master System®1II vocé pode jogar
Alex Kidd in Miracle

SEGA



EX KIDD NA M

~
4

* Acompanha 1 joyétick.

ORIA.

todos os cartuchos do Master System®. E o jogo

World ja vem na memorial

"‘% %08 OCULOS 3-D E A PISTOLA LIGHT PHASER
— SAO COMPATIVEIS COM O MASTER SYSTEM II
Mq E VENDIDOS SEPARADAMENTE.

JECIIDY



Todo aquele encantamento que
costumamos ver no cinema em fil-
mes de Walt Disney esta presente
agora na telinha da TV. Os famo-
sos personagens invadiram o uni-
verso de video games de maneira
irreversivel.

A partir de hoje vocé n&o vai
mais poder chamar de “Mickey” o
nosso ja conhecido “Castle of lllu-
sion”. Mickey vem ai em outro jogo.
Gostou? E Once Upon a Mouse ri-
des again.

Mickey e Donald estéo chegan-
do em jogos da Sega para Master
System e Mega Drive. No més que
vem, até pra Game Gear.

Primeiro foi “Castle of lllusion”
que apareceu la fora em dezem-
bro altimo e entre nés ha dois me-
ses, nas versdes Master e Mega. Em
maio deste ano, a Sega apresen-
tou na feira de Chicago (Consu-
mer Eletronic Show), o jogo
“Fantasia” para Mega Drive, ba-
seado no trecho do famoso classi-
co de Walt Disney em que Mickey
Mouse é a estrela.

“Fantasia” estd chegando pra
gente em langamento da Tec Toy.




PRESS START BUTTOM
On Dt Disasy coreme

Na mesma feira, a Sega langou,
também para Mega Drive, “Quack
Shot”, estrelando o Pato Donald e
sua indefectivel vozinha de taqua-
ra rachada. Este esta de malinhas
prontas para aterrizar aqui bre-
vemente.

O mundo encantado de Walt
Disney e seus personagens, presen-
tes anteriormente em outros siste-
mas, chegam pela Sega para um
publico cada vez maior. Eles agra-
dam a varias idades capazes de
pensamento rdpido e destreza,
além de olhos sofisticados para a
captagdo de todos os detalhes. Es-
tes jogos fizeram criangas peque-
nas, meninas e mulheres engros-
sarem o cld de gamemaniacos.

Provavelmente o que mais atrai
as pessoas em relagdo aos jogos
de animag¢do com oOs persona-
gens Disney é sua extrema familia-
ridade presente no imaginario de
algumas das geragdes que jogam
video games.

Conhecemos de longe a voz do
Pato Donald, aprendemos a sacar
quando estd de mau humor, o que
& bem facil. Garotos idiotas cha-
mamos de Pateta, e o incrivel &

que geralmente eles tém um cdo
meio parecido com o Pluto, esta-
banado. As meninas ndo véem a
hora de crescer um pouquinho pra
usar aquele sapatinho igual ao da
Minnie ou da Margarida. Bom se-
ria mesmo ter um tio trilhardario
como o Patinhas. Ser@? Huguinho,
Zezinho e Luisinho as vezes acham
que o velho & sovina demais. Sor-
tudo mesmo é o Gast&o. E o maxi-
mo do maximo & Mickey.

Pois &, todos estes personagens
que hoje sdo cinqgiientdes muda-
ram de vez para as telas de game-
maniacos espalhados pelos qua-
tros cantos do mundo.

O que atrai nos jogos de anima-
¢do é que o Mickey que vocé vai
acionar & aquele nosso velho ami-
go de sempre. Tem a sua voz, os
seus trejeitos, a sua asticia. Os
seus movimentos sGo aqueles que
vocé se acostumou a ver. E o seu
desafio & ajudd-lo a vencer, sempre.

Os detentores dos direitos sobre
a marca Disney ndo deixariam ja-
mais que fosse vulgarizada. A uti-
lizagdo dos personagens pressupde
que sejam mantidas as suas ca-
racteristicas originais com as quais

21



nos acostumamos durante todos
estes anos. E assim que Donald
mantém sua voz, usa suas roupas,
e sua personalidade é aquela que
esperamos. Isto vale para todo o
clé de Walt Disney.

Nada mais, nada menos que os
proprios técnicos da Disney foram
chamados para computadorizar
as famosas imagens e transforma-
las em jogos de animagdo. O re-
sultado sé@o o grafismo, animagdo
e sonorizagdo espetaculares que
os jogos tém. SGo compulsivos, ca-
pazes de prender a ateng@o por
horas e horas a fio.

Quem ja conhece, sabe que o
cartucho pra Mega de “Castle of
lllusion”, tem cores belissimas com
bastante contraste e um cenario
de fundo bem detalhado.

Na histéria, Mickey estava brin-
cando calmamente com Minnie,
em Vera City, quando surge a ter-
rivel bruxa Mizrabel. De repente,
sem que Mickey perceba, a bruxa
rapta sua pequenina namorada.
Um corcunda avisa-o que deve en-
contrar os sete diamantes do arco-
iris. As pedras preciosas est@o es-
condidas nos varios mundos do
“Castle of lllusion”. Mickey precisa
entrar no Castelo e tem trés chan-
ces para encontrar Minnie, antes
que Mizrabel destrua sua beleza.

Cada porta de entrada € cheia
de obstaculos para retarda-lo. Na
Floresta Encantada, tulipas cos-
pem sementes venenosas, € o lu-
gar esta infestado de teias de ara-

22

nhas. Mickey deve pular sobre os
inimigos, deve jogar magds bem
na cara do tronco de arvore, ficar
do lado esquerdo da tela e, quan-
do ele rolar pra mata-lo, pular. Na
Terra dos Brinquedos, € preciso ba-
ter nas pegas de xadrez e nos pa-
Ihacinhos, além de saltar sobre os
avidezinhos. A chave para abrir a
porta seguinte estd bem no alto.
Mickey deve subir 0 maximo pos-
sivel. Na Biblioteca, € bom desviar
dos livros e canetas enormes e pu-
lar sobre as tragas. Ao encontrar a
xicara de cha, Mickey deve mer-
gulhar e flutuar nos cubos de agu-
car. Todo cuidado € pouco na
Fabrica de Sobremesas que é
cheia de truques, especialmente
os bolinhos e as roscas de canela.
Na Torre do Relogio, Mickey deve
pendurar-se no péndulo gigante.

O MUNDO DAS AGUAS
Misica: O APRENDIZ DE
FEITICEIRO, DE PAUL DUKAS

A sala de trabalho do mestre
esta cheia de vassouras,
.cogumelos e caldeirdes que
andam. Sdo todos muito
bonitinhos — e mortiferos. Se
vocé passar de fase, entrara
num pantanal cheio de
bichos do melhor estilo
Disney. Mickey ainda terd que
nadar como Alex Kidd.

Depois € a vez de enfrentar cava-
leiros e fantasmas. Quem chegar
até aqui, estd quase vencendo
Mizrabel, e encontrando Minnie.

Em “Fantasia’, a méagica da mu-
sica classica e a animagdo de
Walt Disney foram trazidas para a
tela. A musica é relaxante e os gra-
ficos maravilhosos. Utiliza todas as
possibilidades de cores do Mega
Drive. A espetacular animag¢do é
altamente detalhada e uniforme.

Nesta aventura, Mickey deve
procurar quem capturou a musica
e esparramou as notas musicais.
Ele precisa recolher as notas para
que a musica volte a tocar.

O MUNDO DA TERRA
Mdsica: A SAGRACAO DA
PRIMAVERA, POR IGOR
STRAVINSKY.

A selva ancestral se mexe
toda com o barulho de
terremotos e lutas de
dinossauros. E aqui que a
vida comegou. Passando de
fase, vocé encontrara o lugar
cheio de insetos e aqueles
famosos cdctus que pulam.
Para escapar, Mickey pode
mergulhar nas dunas. Ele
ainda irad para umas lindas
cavernas embaixo da terra.



O jogo € muito dificil para todos.
Os melhores jogadores tém dificul-
dades para sair da segunda fase,
das vinte que ele tem. Oficialmen-
te & considerado de dificuldade
moderada. Piada.-

Siléncio, Mickey, o Aprendiz de
Feiticeiro, estd adormecido na
masmorra do Mestre. Mas nem tu-
do esta quieto. Um vento perverso
vindo de Bald Mountain entra e
apaga a chama da vela. Os pa-
péis que estdio sobre a mesa
movem-se, mas Mickey esta so-
nhando profundamente. As notas
musicais que estdo nos papeéis
voam para fora capturadas pelo
vento.

O MUNDO DO AR
Masica: A SINFONIA
PASTORAL N? 6, DE Lubwic
VAN BEETHOVEN,A SUITE DE
QUEBRA-NOZES, DE PIOTR
ILYITCH TCHAIKOVSKY E A
DANGA DAS HORAS, DE
AMILCARE PONCHIELLI

Num lindo jardim, Mickey
descobre que o orvalho é
traigoeiro, as folhas s@o
escorregadias e que as
nuvens podem afundar. Neste
mundo, os cavalos voam,
pequenos homens-bodes
dangam, avestruzes pulam e
os hipopétamos esmagam o
coitado do Mickey.

Mickey, faga alguma coisa! E ele
faz. Segue as notas em seu sonhos,
levantando no ar e navegando
atras delas.

Tarde demais. O vento levou as
notas musicais para “Fantasia’. Jo-
gou algumas na sala de trabalho
do Mestre, outras ficaram perdidas
nas selvas ancestrais ou no fundo
do mar. Algumas notas cairam
dentro de negras cavernas. Muitas
ficaram pelos jardins e gramados
onde os cogumelos andam. Mais
longe, dentro da Terra da Fantasia,
ainda algumas notas navegam
entre colunas de ar, bolhas flutuan-
tes, cavalos voadores, e hipopéta-
mos dangando sobre seus cascos.

As ultimas notas foram carrega-
das para um lugar faiscante cheio
de deménios: Bald Mountain.

Cuidado Mickey. A magia sem-

O MUNDO DO FOGO
Masica: UMA NOITE EM
BALD MOUNTAIN, DE MODEST
MUSSORGSKI E TOCATA E
FUGA EM DO MENOR, DE
JOHANN SEBASTIAN BACH

Bald Mountain & o mundo
mais assustador de todos em
Fantasia. E cheio de bruxas,
com fogo por todo lado. Lavas
passam por baixo enquanto
morcegos voam por cima. O
negocio & ndo cair.

pre pode se virar contra voceé. Fei-
tico contra o feiticeiro. Vocé pode
colidir com caldeirées capengas,
vassouras ambulantes, ou flores ve-
nenosas que dangam. Pode cair
na gosma de dinossauros que lu-
tam e ter pterodactilos voando em
volta de sua cabec¢a, ou crocodi-
los ameagando abocanhar vocé.
Podera subir bem alto no espago,
onde planetas orbitam velozmen-
te e estrelas explodem. Em Bald
Mountain, bruxas, gnomos e dia-
bretes véo perseguir vocé dentro
de um rio de lava borbulhante.

Os obstaculos do jogo n&o sdo
sincronizados, o que os torna mais
dificil de decorar. Em “Fantasia”,
assim como em “Castle of lllusion”,
Mickey combate os inimigos pu-
lando sobre eles. Vocé tem de
fazé-lo pular e apertar o direcional
para baixo. Os livros voadores ddo
poderes magicos. Vocé pode usar
sua energia acumulada em tiros
pequenos, ou em enormes. Mas
saiba dosar sua forga para ndo
dangar.

Finalmente, outro langamento
que ndo demora a chegar é
“Quack Shot”. Neste jogo, Donald,
desastrado e resmungdo, faz uma
viagem do México até o P6lo Sul,
atras de um tesouro especial pa-
ra Margarida. Conta com a inesti-
mavel ajuda dos sobrinhos:
Huguinho, Zezinho e Luizinho. Nos-
sos herois teréo de enfrentar pelo
caminho Jodo-Bafo-de-Onga e sua
terrivel gangue.
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Pushy 3 PLAY

PUSH o PLQVDS‘I‘GRT

BLACK BELT
9.999.900
VARIOS
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MOONWALKER
999.990
DEN”.SON DiNiZ SANTOS

EDSON KoicHi KIHARA

Altered Beast 479.000
Assault City 1.058.900
Astro Warrior 999.900
Aztec Adventure 3.514.500
Blade Angle 3-D 260.300
Choplifter 9.999.900
Cloud Master 2.441.800
Dead Angle 372.500
Double Dragon 9.999.990
Dynamite Dux 926.860
E-Swat 295.800

i

Fantasy Zone: The Maze 536.850
Fantasy Zone || 99.663.700
Galaxy Force 443.200

Gangster Town 4.001.200
Global Defense 29.080

Hang On 5.412.200

Maze Hunter 3-D 581.600
Missile Defense 3.p 778.250
Moonwalker 999.99¢9
Marksman Shooting 999.700
Out Run 3-D 45.823.400
Poseidon Wars 3.D 208.244
Pro Wrestling 2.003.500
Rambo IIl 92.000

RC Grand Prix § 1.959
Rescue Mission 2.347.300
Rlype 1.207.400

Safari Hunt 1.735.300
Shooting G 999.100

Space Harrier 3-D 33.954.960
Super Cross 4’43766

Trap Shooting 997.400
Vigilante 99.900

Wanted 268.800

Wonder Boy 1.099.990
World Grand Prix 1'06
Zaxxon 3-D 243.400

Kenseiden 2.840.400 ’

Zillion 11 9.999.990

—

OUT RUN
54.393.320
EMERSON LuTs AeNoLon

THUNDER BLADE
2.572.000
ALEXANDRE M. VIEIRA

SHINOBJ
1.433.950
DioNisio Cason




PARA

Q“N‘ ANUNCIAR

OS BRASILEIROS JA
ESTAO SE PREPARANDO

PARA O MUNDIAL DISQUE:

S ] P 1

Os craques da telinha estGo aO au O
cruzando os fios e colocando os

cartuchos em preparagdo para o L

Campeonato Mundial de video

games que a Sega vai promover até
o fim deste ano. Todos querem (ramal 204)
participar, independente da idade. E

o caso, por exemplo, de Paulo, 7, que [}
vai ter que consultar sua mdae antes Outras Pragas'
de derrotar os feras americanos, e

japoneses. Guilherme, 13, também RIO DE JANEIRO:
garante que a turma local & capaz 580-7177, 580-8881

de encarar os gringos numa boa. ,

Cita como prova alguns recordes BR ASILI A:
brasileiros melhores que os

americanos. Giuliano, 14, ja ndo tem 225'8134: 225‘8141

tanta certeza, mas diz que vai tentar. BEID HORIZONTE

A Tec Toy, que vai organizar a

etapa brasileira do evento, continua 201-3927
fazendo mistério. S6 se sabe que as

eliminatérias locais dever&o CURITIBA:
acontecer entre setembro e 222-8007
novembro deste ano. A final seré no

inicio de 92 na Disneyworld em SAIVADOR:

Orlando, Flérida (regido sul dos EUA). 321-8500, 242-6273

No Campeonato Americano do

ano passado, a Sega deu como RECIFE
prémio um carro esporte todo )

transado no valor de US$ 18.000. E 222'4162, 222-0144

possivel que o prémio do Mundial

seja algo por ai. E provavel, também,
que o jogo da finalissima seja um A SSINA TURA S
langamento desconhecido pelos

participantes. 212-9800
25




T o> 1523 AYAET GATES. THE

TURN HANDLEBAR TO
CHOOSE ROUTE

PRESS BuTTON
STaRT

Dlzém que ha .‘olgu"ns \

! E A
horros, breakdancers e Floha Trehle

Jogo- Paperboy

le: Master System
Dmculdcde Moderada
N¢ de jogadores: 1

0 ob, tivo, neste jogo & ey em— " g
rasua- cllemela Vocé ¢cm!hhc que servem para :-oportunidade de melhorar sua
on egue‘ atingi-lo entregando 0. diminuir o/tédio do trampo. Do - arte de atirar jornais no

ally ‘Sun direltinho-nas casas uebrqr as vidragas, treinamento. Depois ficard

e todos 0s seus cllenfes My ! ah'opelcr os cachorros e fazer sabendo quantos clientes
como ninguém & de ferro;, S munobros radicais/de bicicleta — ganhou ou perdeu naquele dia.
Xistem também posslbilldades no, melo-ﬂo O mais gostoso & a prépria

lazer. espalhadas pelo \ No Im do dla, vocé tera a operagdo deste jogo alto astral.




Umjogo que ja
fa provocando
~grrepios

A’agdo’consiste no-exterminio
de fantasmas. Vocé deve entrar
em casas ou predios a escolher.
Dé acordo com o tamanho do
local; serd-o-valor-de seu
_prémio-em dinheiro; Vocé’so
recebeno-final e o-seu refrato

~sai-nos jornais-Os prédios estdo
coalhddos de pequenos
Iantqsmqs,Use seu tiro.normal
para eliming-los. Sera preciso

Quem-gostou de Rocky:em
Master System vai-curtir
Heavyweight Champ:-

Lute. contra-o computador ou
contra. um-amigo (ou-melhor,
contra’ um’inimigo). Existem duas
velocidades, uma para
Yprincipiantes e 'outra para
~\veteranos. Pard se sagrar
camped@o do mundo dos pesos
pesados, vocé vai ter que
enfrentar cinco dos boxeadores
—..“mais.mal-humorados'do

=~ planeta. Boa sorte;

acertar varias vezes certos
fantasminhas. Quando vocé
destréi um Middle Ghost;
apdrece o Spectre-Spirit. Pegue:
o-com-seu-tiro normal:
Automaticamente ele se
transformara.em raio laser, Use o
botdo B-para controld-1o-e jogue
o.Spectre-Spirit dentro da’ caixa
que/aparecera.

FICHA TECNICA

Jogo: Ghostbusters
Console: Masier System
Dificuldade: Normal

N¢ de jogadores: 1

Escolha seu boxeador
e saia defonando
os grandalhoes

F:cHAJ“’v';' Welght ChamP
02
to?nw‘ﬁ Masfer

‘;,mculdude: M°d°'°: 2
Ne de jogd




as ruas.desta outrora pacata
‘cidade,:Mas{rés :ex-policiall
mestres.em’diferenfes tipos de
luta, se-reunirdm para:acabar.
com-a: badernd. Escolha:enire
Hawk; Wolf e/Blaze e va pro-pau.
Quem-gosta:deJjogo de:luta
val amar: Streets of Rage::SGo.
oito fases, graficamente
chocantes com frilha sonora de
Yuzo:Koshiro:e:Team Shinobl
(nGo é um conjunto:punk::s&o
os melhores compositores. da
Sega). Como: em ‘Altered Beast
dols Jogadores podem: lufar ao
mesmotempo. Mas: Streets of
Rage é;dinda mals legal
porque - um:pode bl
golpes com 0. outro, Blaze, por
exemplo; da:uma voadora com
a gjuda de Wolf.'As vezes vocé
pode contar-com:a policia, mas
o-melh @ tar com
a sua propria. astucia.

28

- O'QUE ESTA PINTANDO
DE MAIS QUENTE'NOS EUA

FICHA TECNICA

Jogo: Streefs of Rage
Console: Mega Drive
Fases: 8

Dificuldads: Moderada
N¢ de jogadores: 2 Simultaneos |




Este vem com selo de the Enchanted Castle. Com
qualidade de ningué b as para pular e setas
que Dr. Shimega Baitz. Quente & - que levitam Chuck D. Head, o
pouco. Vocé vai ter que usar.a personagem central. Ataca

FICHA TECNICA
Jogo: Decap Attack
Console: Mega Drive

Fases: 8 i
cabeg¢a — literaimente — para jJogando a cabe¢a ou dando Dificuldade: Moderada ‘L'
derrotar os inimigos. A a¢do umas supermordidas. N¢ de jogadores: 1 ;5

lembra um pouco Alex Kidd in

J4 nas primelras felas;voee Em:bom estile men
S iaca 0 Jeta0 90 1090t eorpe comeca . a'd

Os peda

COS Vo
tela, s6 andando pejg

stro-trash, o
y de brincadeirg:

esmembrar:

\a-de : m dos
A-pladarda‘te Q) D: onstros sobe
huck:(jog o8 m! ta:
°P'°’°“'°°°:.,z¢;. subterr&neos do plane
(a) Head (cd ot
2 s

- (8 °°o °\“°0

-] o4 o(\°

=l L

2 ,o\"\

=)

=

5 Hnhg,
s il S Pary
o uar i
5 Q. quQem




Seu-objetivo & conduzir Strider
Hiryu através de quatro estagios
infestados ‘de homens, maquinas
e monstros que ajudam Grand
‘Master:Meio a tocar seu: sinistro
e diabgdlico plano. Vocé tem
que aleangar Third Moon,
estac@o espacial onde Meio o
‘aguarda. L& serd fravada a
batalha final“Transposicdo
perfeita da versado-Mega Drive
pro Master: System.

Jogo de vélei-no-qual vocé da
uma de fera: Com
possibilidades de saques
Jornada nas.Estrelas e Vidgem
o Fundo do Mar. Pode também
utilizar finta e blogueios simples; .
duplos ou: friplos. Vocé pode
ainda"montar um time com
todas as:caracteristicas que
sempre desejou. Volei esta para
SuperVolley,"como Basquete
para:NBA.
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"Essa colecao tem cara de computador

ENCICLOPEDIA DO
ESTUDANTE.
Mais de 1 600 assuntos — _ “Q\Q\_QWL“

Histéria, Geografia, ‘_ “
Ciéncias, Matematica \\

e atualidades —, ilustrados & ‘\0,\—3\\\0\\ 1
por 3 000 fotos coloridas.

Sua pesquisa escolar ndo
fica sem resposta.

Colecione a

ENCICLOPEDIA DO

ESTUDANTE

A melhor amiga de quem

estuda. QUINZENALMENTE

el NAS BANCAS.




UM meio DE SER

Modernas €/exéticas tribos comerciais pra televis@o, como curtindo/um som-no-seu
invadem as'grandes-cidades do .o da C&A. Transa este visual ‘ha - -walkman: Até em festas ele vai
pais. Entre Goticos, Animals, Neo- - mil tempos”; de fase em fase vai - “de bicicleta. Reclama do
metaleiros e outros existe-uma acumulando ou dispensando as ' —descaso dos motoristas
coisa-em comum:; s@o diferentes. coisas'que curte usar. Pedala a- ~ para com os ciclistas. Na hora
Chamam’a-aten¢@o e agitam a  cidade numa mountain bike, de ir'embora da trés beijinhos:
vida urbana, minando.a anica' condugdo que-encarq, ‘eu quero-casar”.
mesmice com bombas de efeito 9
imediato. Procuram formas
alternativas-de transporte:
bicicletas, skates, vespas e walk
machines. N&ao sel contentam
com osruidos costumeiros da
urbanidade: trocam-nos pelos
sons do walkman, radios de
todo tipo e videogames
portateis.

A revista SG resolveu ver o que
gente que mexe com moda
acha do visual de um-bom
exemplo desta fauna.

Ele se chama Anderson
Clayton de/Souza Mendes; tem
19 anos e trabalha na Loja Ellus
do Shopping Ibirapuera (Zona / ,'4,
Sul de Sao Paulo). Faz



~ Pra ele eu acho que 1a otimo. Ele mescla
tendéncias contemporaneas da _modct
sgsportiva” com elementos de r-cuzes negras.
E a cultura da ]uvemude das cidades
grandes como Sao Paulo, Londres e
pasicamente Nova lorque. Vestir-se & umad
pusca de identidade e uma forma dg se
comunicar. Nestas fotos ele conseguiu.
Explorou © tipo racial dele df" uma tormc;e
integrada com A cultura mais moderna

je em dia.
hols: Marcos, 34 anos

Dono da Fora de Moda
g

Gosto porque é o estilo
dele inventado, e nao
copiado. E interessante
porque esta fora de
padrdo, ele brinca
l?qstcnte com a roupa e a
figura dele da margem
para usar cores fortes. A
cara dgle também é legal
o cprfe de cabelo eu gostc'>
muito, apesar de dar um
certfo trabalho, fem que
cortar uma vez por semana
Ele & exdtico sem ser .
produzido, pois & bonito de

peeheas 3 Acho um visual alegre pra bem junto & juventude. As
el CIaud!a, 20 anos determinada faixa de idade, meninas da mesma idade
e da loja Marjorie entre 16 e 25 anos; depois ja acham bonito, charmoso. As
Gueller ndo fica bem. A sociedade mulheres mais velhas j&

ndo aceita, se for pedir um preferem um tipo mais
empréstimo bancario vestido executivo que inspire mais
assim, serd barrado. NGo confianga.
poderia também trabalhar i
numa empresa. O cabelo é Jennecy Alvez Arajo, 1%;2?:

muito espalhafatoso e s6 vai
33
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SONIC APRENDE A CANTAR
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UM JOGO DE 12 MEGA
PARA MEGA DRIVE

EFIRST 12 MEGABITGAY

Como se ndo bcsmsse sera grande estrela
da constelagdo Sega, Sonic agora é
personagem de Gibi. No primeiro episédio, o
nosso porco-espinho vira idolo de rock e
ganha umas fas bem interessantes. Sem deixar
de salvar os seus amigos da floresta, & claro.

A turma toda la fora t&@ comentando a
expansdo espantosa da capacidade de
memoéria dos jogos de Mega Drive. Ao langar
Star Control, nos States, com 12 megabits de
memoéria, a Ballastic bateu todos os recordes
e enirou para o primeiro time — junto com a
Seismic, a Electronic Arts e a propria Sega —
de produtores de jogos para Genesis (Mega
Drive americano). Se vocé ainda néo sabia,
vale a comparagdo: jogos legais, como Sonic,
Castle of lllusions e Super Monaco GP tém
“apenas” cinco megas de meméria. Stryder,
ex-recordista, tem oito.

Qual é o limite? NGo se sabe ao certo. A
Ballastic pensou em fazer Star Control com 16
megabits(!), mas chegou & conclusé@o de que
sairia caro demais para o consumidor. Mas do
jeito que os pregos caem la fora, a barreira
de 12 megabits ndo deve durar muito.

| IIIIlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII|IlIlI|||I|IIIIIIIIIIlIIllIIIIlIIIIIIIIIIIIIllIIIIIIIIIllllIIIIIIIIII‘

AS GUEIXAS
QUEREM JOGAR

As japonesas estdo mudando. Segundo o
jornal Nihon Keizai (minha leitura diéria), elas
piraram no jogo Shapes and Columns. As
explicagdes para o sucesso véo desde a
maior facilidade para se chegar as fases
finais, até consideragdes sobre o lirismo da
musica. Segundo o jornal, o jogo tranquiiliza
as gueixas cibernéticas quando o saco esta
cheio das tarefas domésticas.




ST A NDIARD

Aveia Quaker tem tudo 0 que o jovem de hoje precisa.
E natural, sauddvel e superpritica.
A melhor maneira de ter satde toda vida.
A VEIA QUAKER.
SAUDE TODA VIDA.



NS |15+
pedidas do
mes [na
‘Hotline da
fec| Toy

PRESS START BUTTOM
one Qurdiey comwmr

sua-cabeca

Parg selecionar fases: quando
parecera tela de
1presentagcdo acione o botéo A
aperte o direcional para | |
~ até escutar o som de uma
Coloque ent&o o
ecional para qualquer lado e
perte 2 vezes start.
'GHOULS’N GHOSTS
(MEGA)

ALEXKIDD IN
MIRACLE WORLD
(MASTER)
Combinacao da
Pedra Hirota:
Sol-duas ondas-lua-
estrela-sol-lua-
duas ondas-peixe-
estrela-peixe

PUSH START BUTTON
@ SEGH 194c i
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Parecem japoneses mas ndo sdo:
costumam ser made in Paraguai
mesmo. Made é exagero: sGo
copiados. As vezes, n@o passam de
uma caixa vazia. E parecem baratos,
mas este € um caso em que o
barato pode sair caro.

Além de ignorar os direitos autorais
das pessoas e empresas que fizeram
os jogos com tanto amor e carinho,
o problema dos cartuchos piratas &
que eles nem sempre funcionam
muito bem. E quem compra pirataria
sO pode reclamar para os piratas,
que ndo costumam primar pela
assisténcia técnica.

Os problemas mais comuns s@o
vdrios: trepidagdes de imagens, a
auséncia das fases finais dos jogos,
isto quando o jogo inteiro n&o esta
ausente. Além disso, na maioria das
vezes vocé vai ter que jogar em
japonés. O que ndo vai ajudar em
nada o seu score.

Reconhecer a pirataria nédo é
dificil. Primeiro, qualquer cartucho a
venda com capa em japonés no
Brasil ou no Paraguai &
muito provavelmente pirata.
Segundo, costumam faltar os
parafusos de tras (veja foto). E
dificilmente vocé vai achar o logo
da Sega no cartucho, nem antes da
tela de apresentacgdo. Entdo néo
venha dizer que vocé ndo sabia...




Seria melhor. Acho que
dependendo do crime, tipo
estupro, ou sequestro, deveria ser
aplicada, porque os caras iam
ter mais medo de fazer o que
estdo fazendo.

Cicero, 13 anos

Acho que sim. Porque a

gente ja sabe que os outros

métodos ndo adiantam. A
Pena de Morte nunca foi
usada no Brasil e eu acho
que poderia ser
implantada inicialmente
como experiéncia.

Gabriela Duarte, 17 anos
Alriz da pe¢a Namoro

Acho que deveria existir
para crimes barbaros, tipo:
matar a mée a facadas. A
sociedade néo seria
melhor, mas pelo menos os
caras iam poder se vingar,
como ja fazem em
linchamentos, dentro e fora
da cadeia.

Jodo Gordo, 27 anos
Lider do Ratos do Poréo

- S\
N&o muda nada, até pode vir a
criar uma revolta maior entre os
criminosos, assim como uma
manifestagdo de forga. Acho
que eles ndo estéo nem ai e
acho que pode até piorar. Tem
gente que gostaria que
houvesse Pena de Morte, porque
sofreu alguma agressdo.
Dependendo da vitima e do
tipo de agress@o, as pessoas
sdo a favor. Eu acho que nao
adiantaria nada.

Leticia, 20 anos

Antonio Milenal/




A NATUREZA EM DESFILE

Veja e viva o grande espetdculo do mundo animal!

natureza criou a vida animal repleta de lindas
cores, MAagicos sons e curiosos costumes
E a Nova Cultural estd trazendo tudo
com a cole¢io O REINO ANIMAL.
Em 14 edi¢oes quir is, vocé vai poder saber o
que quiser sobre a vida dos bichos de todo o mundo.
de lindas

fauna da terra.
O namero 1 tem os belos e temidos Ledes, Tigres e
demais felinos.

com uma série de animais ilustrando as regides do
mundo onde
imos nimeros, virdo 0s

Rinocere os Pandas Gigantes,

sim por diante, sempre com tri

da ediga agi

desfile de animais ja visto neste pais
Colecione O REINO*ANIMAL. Em ca
ou na escola, erd sempre uma 6tima fonte de
conhecimento, consulta e div

‘ TiGRES * LEOES e
| GRANDES E PEQUENOS FEL &l O REINO ANIMAL ¢ uma obra extraida da colesgo Os Bichos, de 1988.

“Rsdico on série Os Bichos do 1988

QUINZENALMENTE N A S BANCAS



NINTENDO - MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAMEBOY - GAME GEAR - SUPER FAMICOM
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« Lojas e vendas:

« Sao Paulo :

Lapa - Rua Albion, 65 2.° Andar Conj. 24 CEP 05077 - Fones 831-5787/261-7935
Tatuapé - Rua Serra do Japi, 766 - CEP 03309 - Fones 941-9957/295-5683

« Escritdrio de franquias e vendas:

Jardins - Av. Paulista, 807 - 6. Andar Conj. 604 - Fone 284-0785

« Sao Paulo

Perdizes - Rua Paraguassu, 334 - CEP 05006 - Fone 826-9460

« Guarulhos :

Av. Paulo Faccini, 525 - CEP 07110 - Fone 209-0971

v
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« Braganca Paulista g

Praga Raul Leme, 296 - CEP 12900 - Fone 433-0998

- Beio Horizonte

Av. do Contorno, 6283 Lj. 07 Savassi CEP 30110 - Fone (031) 225-8121

« Rio de Janeiro

Tijuca - Rua Major Avila, 242 Lj. F CEP 20511 - Fone (021) 264-8336

« Brasilia

SCLN - 313 Bloco E loja 64 CEP 70766 - Fone (061) 274-3311

- Vitdria

R. Aleixo Neto, 1490 loja 1 - Praia do Canto CEP 29050 - Fone (027) 225-0639



. RETRO

¢ AVENGERS -

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitore
Contamos com vocés!

Digitalizado por: CV.l[_aVH’laS

Editada por: and CV’O ass Para ficar informado sobre os Langamentos de cada edigl
] o5 acompanhe wo facebook ¢ para doagdes entre em.
Y l [ th”laS contato através do wosso e-mail.

[P facebook.com/retroavengers f
retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br




