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“Uma Olimp'iada so faz o

com imenso prazer que
escrevo mais essa carta
para a minha cativa e
fiel galera. Satdo-vos,
portanto!!! Bom, o dia sempre

.chega. A fase preliminar e

classificatéria da nossa Super-
Olimpiada 92 de Videogame
Fiquei felicissimo pelos
nimeros dos recordes

dos leitores. E janeiro sera

© grande més, Quem foi que
disse que nada acontece no
pais durante o verao??? A
grande final da nossa
olimpiada serd um mega
evento. Estou providenciando
tudo. O local esta sendo
mantido em segredo para
evitar aglomeracaoes. A midia
ja esta agendada e g '
cobertura completa da
apuracdo e premiacdo serd
de primeira! Enquanto isso, na
Redac¢do... mais uma edicdo
da mega revista SG chega até .
vocés. Ta caprichada! Vocés
sabem que vem vindo ai mais
material selecionado pela
minha poderosa equipe. A
cambada nao teve sossego.

Uma - :fiéha técnica para
-.mnguem boiar defelio

A fIChCI técnica da SG traz

- informacées importantes sobre

_lancamentos em um formato

_ congiso. E 56 bater o olho para

_ saber quantas fases fem um
| jogo, o nimero de megaq,

_ fabricante, modalidade, efc.
 Logo abaixo vem as notas do
| Chefe, organizadas numa

- escala que vai de 0 g 100.

~ Veja o exemplo ao lcdo (N/D
~ ndo dfsponwell

mqior verqo’’

Comigo nao tem essa de dica

~boba ou que nao funciona,

password que nao aconfece,
macete furado. Testei tudo,
duas vezes, pessoalmente. O
responsavel pela informacéao
manuseando o joystick, eu de
olho na tela, chicote na mao.
Sobrou chibatada até dar
cerfinho. Depois de mim, eles
puderam jogar todos os
langamentos, adoramos
Superman. Vocés também vao
amar! O pessoal ndo
descansou enquanto nao
terminou Afomic Runner, de
fio a pavio. Ta tudo ai pra
vocés se fartarem. Pro
empdapuco ser total, pra nao
ficar faltando nada, damos
Tom & Jerry completamente

_destrocado. Agora & com

vocés. Vamo la, cambada.
Leitor da SG é da minha
jurisdicdo. Quero fodo mundo
de joystick numa mao e $G na
outra. Té loguinho, babies!!!

O CHEFE

FICHA TECNICA

Nome: A
Console: Me ive
Modalidade: Espor
N® de jogadores: 1

N? de Fases: N/D
Fabricante: F
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 60




NO GALPRO,
DONO DE LOGADORA
QUE VIRA FREGUES

PARA DE PAGAR
A GONTA.

Promocao “Vire Fregués do Galp&o”. Em toda compra de produtos
Tec Toy vocé recebe cupons para juntar e trocar por mais

cartuchos, joysticks e até Mega Drive.

Quanto mais vocé compra, mais vocé leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora
em todas as compras. O Galpao €é assim: vocé vira fregués e a gente mesmo pde as suas manguinhas de fora.

Promogao valida sé para videolocadoras até 31/7/93
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- Chefe arregaca
~as mangas e manda

~ que leiam

as cartas em voz alta.

BJCGOS DE MASTER
Caro Chefe, adoro a revista
pois contém Informagdes dos
consoles da SEGA. Ai vai uma
sugestdo: por que ndo
publicam cartazes dos jogos
de Master?

~ Douglas Jun Haraguchi

$do Paulo — SP

RdC: Caro Douglas, adoramos
 voces que curtem a SEGA.

. Claro gue publicamos,
 gguarde que vem cariaz de
_ Jogo de Master por ai. Abraco
 grande.

BPODIUM
Cara SG. Estou escrevendo
para agradecer a carteirinha
de socio. Achei superlegal. Eu
e mais 3 colegas terminamos
R-Type, jogando uma fase cada
um. Podemos mandar o
recorde para Podium? Por que
nunca apareceu a cara do
Chefe na SG? Gostaria m_uito
de vé-la (deve ser muito

. simpatico). Valeu a forq,a até a

préxlmal i

Eric de Carvalho
Séo Paulo — SP

R: Vocés devem mandar
rendo o recorde para
igurar em Podium. EstGo
_ esperando o qué? A cara do
;-:Chefe ja apareceu varias vezes
' na $G, sempre em caricaturas

pra Ia de lisonjeiras. E o
maximo que ele admite. Foto
ele rasga, diz que ndo ficou
boa, que é a qualidade do
filme, o tipo de lente da
camera ou incompeténcia do
fotégrafo. Simpético??? Cé ta
brincando, né? Até.

B TAZ MANIA
Graaande Chefe! Vocé tem
uma graaande revistal Na
edicdo n? 14, o Rdmulo fundou
o PAC, também estou a favor
deste partido. Sem aquela
estratégia de Taz Mania eu
nunca termingria. Por que

vocés ndo dao a estratégia de

Terminator? Por que nd@o fazem

0s posters de Terminator, Spider
Man e Super Monaco GP i
(com Ayrton Sennaq)? Foi s6 uma
sugestdo. Vé se publica minha
carta. Falél ;
Ivan Martins
Sao Paulo — SP

RdC: Grande Ivan, sua carta
mosira que vocé é inteligente,
sabe escolher o melhor e
reconhecer o que esta certo
hoje em dia. Saiba que isso ja
€ muito. Tem gente de monté&o
escolhendo errado e depois se
arrependendo. O PAFC (Partido
a Favor do Chefe) estd
crescendo mulfo e eu estou
pensando em me candidatar
nas préximas eleicdes. Adorei
as sugestoes e j& pus a
‘poderosa” pra trampar.
Grande abraco.

B QUEM ESPERA, ALCANCA
0l4, Chefe, tudo legal?

Escrevi para vocés para
parabenizé-los pelo trabalho e
desempenho de toda a

equipe. Mas hd um
probleminha. Estou muito
chateado, por vocés ndo
colocarem o nome do nosso
clube (Mega Club e Cia).
Agradego também pelo carido
do clube do Chefe. Valeu!! Ei
Chefe, boa sorte com a
motoristal

Wellington dos Sanfos Mafra

Itaquera — SP

RdC: Gracias, caro amigo. Mas
pera Ia. Nao fique chateado
com o Chefinho, ele ndo ftem
culpa. SGo milhares e milhares
de cartas que chegam &
reda¢do, e muitas vezes ndo
damos conta de publicd-las
fodo més. Aguarde que sua
hora vai chegar. A Supergame
tarda mais ndo falha. Quanto
& motorista, posso lhe dizer,
Wellington, que é sorte, muita
sorte!

M NOMES E VICIOS
Caro Chefe. ¢
Gostaria de saber o seu nome
© se vocé & mesmo viciado em
videogame?
Rémulo Grochi
Turvo — SC

RdC: Como assim? O nome do
Chefe é Chefe. Sempre foie
sempre serd. Pode perguntar
para o pessoal da redagdo se
ndo sou o maioral, o mais
preparado e sensivel para _
comandar a melhor revista de
games do pais (eu disse @
meihor, viu? NGo a mais aita
ou @ mais largal). Sou
viciadissimo em videogame.
Pena que hoje em dia com
tantos compromissos, mal dég
tempo de quebrar um recorde.

RdC: Resposta do Chefe
RdR: Resposta da Redagdo
: Escrevampara ™ &
——— REVISTA SUPERGAME

Caixa Postal 9442
$ao Paulo, SP

___CEPOIOSY




JA TEM SEUS CAMPEOES ;

E inacreditavel! Mas a galera detonou E muito em breve eles estardo se

mais uma vez. Serd que ndo tem game enfrentando na final.

que vocés ndo dominem 2 Jé consigo até ver alguns de meus

Eu, como chefe supremo, tenho que stditos arrasando na Disney. E outros
admitir que essa mogada é radical na curtindo seus Mega CD e Mega Drive,
vontade de faturar prémios. Essa para inveja dos seus amigos.
Superolimpiada esté mostrando umas Se vocé é um dos premiados, valeu! Se
feras que nem eu esperava. ndo é, aguarde : logo vem mais por ai.

OS VENCEDORES DA 3° ETAPA

Aqui estao os dois finalistas desta etapa e um recadinho
para os outros classificados.

12 e 2° prémios l@e 22 prémios
Passagem/Estadia/Boné/Camisefa Passagem/Estadia/Boné/Camiseta
Daniel Ponte Vieira Cristiano Monteiro de Barros
Sobral - CE Santa Cruz do Capibaribe - PE

Evandro Alves Camellini José A. Rosadas

SGo Paulo - SP Porto Alegre - RS

Os outros classficados, que terdo direitos ao bonés, camisetas, diplomas ouro, prata e bronze,
ja estdo sendo comunicados pelo correio.
Né&o adianta ligar para a redacao! Quem ganhou vai ficar sabendo em casa, através de carta, ok?!

SUBERGANTEY
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CATEGORIA MASTER

Sk

tPS’fCho Fox

Primeiro aviso: quase todo
mundo j& sacou que, na
Supergame 16, os novos jogos
para a 4° Efapa sairam com os
carimbos "Mega" e "Master”
trocados. O correfo é como estd
na foto: Categoria Master:
Psycho Fox e Running Battle.
Categoria Mega: jogos E-Swat e
After Burner.

E atencdo: para ndo prejudicar
os competidores, a comissdo
julgadora decidiu: 19) estender
por mais 10 (dez) dias o prazo

para o envio de cartas nesta
Gltima etapa. Ou seja: até 10
de dezemgro (dia da carta
postada no correio) serdio
aceitas pontuacoes para

essa fase!

2°) quem jogou a dupla E-Swat
e After Burner para Master ndo
seré prejudicado: também estard
concorrendo na categoria junto
com os da dupla de jogos
Psycho Fox e Running Battle.

Segundo aviso: na

Atencao, competidores: olho
nestas correcoes

Pois &, caros suditos, lidar com
mortais comuns é duro mesmo.
No meio da animagao geral,
olimpiada rolando, recordes
caindo, a cambada de técnicos e
burocratas aprontou. E me
obriga a descer do trono para
dois esclarecimentos importantes

e rota!

aos concorrentes da
Superolimpiada. Leiam com
atencdo, para nao haver engano
(enquanto eu decido quantas
chibatadas aplicaremos nos
burocratas) e voltem felizes pros
seus joysticks!

CATEGORIA MEGA

premiacdo da 2¢ Etapa,
categoria Mega, houve um erro
na leitura da contagem e um dos
classificados acabou
aparecendo em 42 lugar. Para
que nenhum cobra fique de fora,
a comiss&o julgadora decidiu
incluir esse jogador (Eduardo A.
Garcia, Sdo Paulo) entre os
classificados dessa 22 Etapa
para a fase final. Falou,
galerinha? Entdo pau nos
joysticks e felizes recordes

para todos!




i A SG esta em festal

A Super Olimpiada de
Videogame entrou na fase final!

Agora é que n6s vamos conhecer

guem sao as verdadeiras feras

¥ invenciveis do videogame. Ou seja,

os Top Gun entre os meus suditos.

Foram meses e meses de sacrificio insano, onde

eu, numa verdadeira enxurrada de cartas, tive

gue usar de minha magnanima justica para

escolher os melhores. Ta certo que o

pessoalzinho daqui ajudou a classificar

e contar os pontos de cada competidor.

Mas isso é secundario.

Para a grande finalissima, ja estou

do Climpo!
As passagens para Disney Worid,
osMegaCDs 5

trancados no meu cofre-

forte.Confesso que nao
vejo a hora de entregar
aos verdadeiros

A HORA DA VERDADE
ESTA CHEGANDO!

Vem ai a finalissima da
Super-Olimpiada de Videogame!

Os classificados intermediarios
vao comecar a receber em casa
seus prémios de participacao.
E olha que nao € pouco,
nao! Afinal, ganhar um bonée,
uma camiseta e um diploma
com o meu lindo rosto (olhem s6 as amostras) €
um privilégio para poucos!

No préximo numero, as 32 grandes feras serao
convocadas para a competicao final. E todos vao
conhecer o local escolhido pelo
grande Chefe que vos fala.

Para agueles que nao foram
classificados ou que nao participaram
e ficaram marcando bobeira, um
recadinho: nao desanimem,

outras promocoes sensacionais
como essa ainda virdo. Afinal,
um dos maiores objetivos da
Supergame é tornar

0s jogos uma grande curticao
para todos

SURERGAME



m presentdo de natal para

Os americanos: sai em
dezembro o novo jogo das
Tartarugas Ninjas, agora

ara Mega Drive. Deste vez o
Bestruidor capturou a
Hyperstone, uma antiga
esfera que tem o poder de
encolher coisas. Iﬁe quer
levar o seu plano de diminuir
Nova York e o resto do
mundo. Com inimigos jamais
vistos, e fases novas pelas
ruas de Nova York, essa

GRANDES LANCAMENTOS PARA SEGA CD!

Batman Returns

] G\
Com 20 fases, este CD
englobaré trés jogos em um.
Vozes digitalizadas e tela side-
view ndo faltam. As armas
também serd bem mais
completas. Vocé poderd contar
com mini-bombas, Batarangs,
garras e outras armas
surpreendentes, sem falar nos
morcegos treinados para
atacar os inimigos. Batman
poderd usar o Batmével e
Batlancha também.

vers@o & uma mistura
de Turtles IV para SNES com o
conhecido jogo de Arcade.

NFL Sporis Talk 93
Joe Montana

Vocé poderd escolher
entre 28 times
da NFL,
jogadores, as
verdadeiras
cores de
uniforme e
logotipos. Quanto
ao som, este CD
pode falar até 500
palavras e frases (na
versGo para Mega eram 250).
Durante o jogo aparecerd um
filme digitalizado de Joe
Montana, tecendo comentérios
com voz digiralizada. A SEGA
decidiu oferecer, ainda, todas os
angulos desse esporte (de cima,
do lado, de frente efc...)!

SEGA NA ONDA DO SURF

A Sega americana decidiu
investir no filme "Surf
Warriors". E a estéria de dois
irmGos que descobrem serem
principes legitimos de uma ilha
dos mares do Sul. Quando
adquire poderes de artes
marciais e a irm@ descobre que
pode prever o futuro através de
seu Game Gear! Assim eles
combatem os inferesses
perigosos do vildio que controla
a ilha. A Sega adorou e
resolveu lanca-lo para Genesis,
Game Gear e CD.

Night Trap

Outro jogo para CD, com um
enredo bem original. Meninas
jovens e inocentes (bem, nem
tanto assim...) estdo sendo
atacadas por invasores
desconhecidos. Vocé é um
membro da S.C. AT, e estd
decidido a dar um fim nisso.
Com uma visdo de terceira
pessoa (voyer), como se a tela
osse uma camera escondida,
vocé terd que lancar méo de
armadilhas ddiferentes para
aprisionar os invasores. Este
jogo teré dois CDs (!) com 104
minutos, de acdo de video
interativo onde vocé percorrerd
salas cheias de mistérios para
resolver. O lancamento néo tem
data certa, mas serd em breve.

The Mimmpmans Th A 0 1998 Taanileih eaies Fus Fila (e Al Biskis Baassvsd




No Mini Game dos Simpsons o pobre Bart vai sofrer para pegar todos os bolinhos

que a Maggie estd espalhando pela sala e levd-los para sua mée na

cozinha. E se ele ndo correr, vai acabar ficando sem lugar no sofa

para assistir & TV. E a coisa vai ficando cada vez mais dificil: sdo

sonoros fantdsticos, incluindo -

e

9 niveis de dificuldade, com efeitos

The Shmpuons TM & 0 1980 Twentbeth Contury Foux Fllam o Al RIghts Reserveil.

MINY
(3G
Os pequenos grandes
jogos da Tec Toy.

FOX 4™




Conversa fiada nao vai ajudar muito. Vocé tem que
entender de pescaria se quiser papar o campeonato!

Q uem é‘€hegado a uma

pescaria de final de
semana sabe muito bem da
trabalheira e da preocupacdo

wCcom o equipamento, aluguel
do barco, conseguir minhocas,
licenca para pescar, sem falar
no tempo perdido para

muito realismo e que exige
uma certa técnica para se
disputar um campeonato de
pesca. Um guia exclusivo irG
indicar onde os peixes estéo
"pegando’. Numa tela de
opgoes vocé pode escolher

‘seu equipamento: linhas, -

is; pesos..

dependendo da sua
localizagdo. Logicamente, o
maior barato do jogo é fisgar
0 peixe. Para isso vocé tem que
aprender a técnica da puxada
para cansar o bichdo, Isso
requer habilidade e paciéncia
(muiia- paciencial), ...

Uma ouiraiie;g:irﬂ.:!pe mostrar -

batath

submarina que
ok




FICHA TECNICA

v

Nome: Ki Sa
Console: M
Modalidade: Simul
N? de jogadores:
N¢ de Fases: N/D
Fabricante: SAG
Capoacidade: 4

AS NOTAS
DO CHEFE
Desafio: '

que ele ndo corte a linha e
que ndo aconte¢ca nenhum
contratempo que o obrigue a
voltar a terra.

: — —— Quanto ao resto, é usar toda as

7225, BINSH > WET. { manhas e esperar que um

8%, 68 LN | Salmdo Rei venha comer do

1.‘..':

JuBirgy
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seu pulo. baqueie  que
nenhum ensinou. Com estes

em frente sua missGo

dedetizadora do mal.

Quanto ao som, & m'reres '
_ notar que olguma""

~ programa de Bc:_‘rm;:n, o
primeiro. deies Coi‘no ambo

berman surge do alto dos
d‘ s_sobre uma Metropolzs
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*BOMUS POINTS+
°
«CLEAR BOMUS+
e
. «YOUR SCORE*
-,

1 _.' *sBEST SCORE*

SUPERMAN ssese

DOES. 11

AGAIN! e o
SUPERMAN 1 .

FICHA TECNICA

Nome: Superman

| Console: Mega Drive
Modalidade: Agao
N°? de jogadores: 1
N°? de Fases: N/D
Fabricante: Sunsoft
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

~chegando ao final com a sua
_inestimavel colaboragcao. Um
_grande lancamento para
a gente ficar de botuca.

Eitig
SIFE FIT
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PRELISO
FALAR LOM
O CHEFE !

smEAnEan

.-

ILLLTATENELE

=l




.ids, dessa vez em defescl '

' da ecologia. Fumaca,
_desordem, lixo ;
dcida e

 (cada um com fré 15¢
Z_ Cidade Témcct 0 Attic

iq:c:o irdo em sua cﬂreqd._

Além disso, vocé tera que

dos pingos de chuva

FICHA TECNICA

Nome: Mc Kids Global
Consqle: Mega Drive
Modalidade: Acdao

N° de jogadores: 1

N° de Fases: 4
Fabricante: Virgin
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
ESom:
89




#

A voce que deu a maior forga a TULTI GAMES peste. ano,
Desejamos um Power Natal, cheiosde chocantes emogﬁes*

T £ .

MEGA DRIVE uss MEGA DRIVE uss ‘
=

ARTRUVE ..coovmnnneioris STREET SMART ... 19,50
ARCH RIVALS .. .. 28,00 S. MONACQ.GP I .. . 18]
ARROW FLASH 20,00 « - SUPER SHINOBI ’,. 18,
AIR DRIVE . . 22,00 1 » | dii SMASH TV ... ki -40,00 » g
ATOMIC ROBOT KID . . 19,00 ¢ P SHADOW OF THE B amT m
ATOMIC RUNNER ... .flsnessvvesies 40,00 SUPER 3 EM 1 ;
AFTER BURNER . 20,00 # STRIDER ...voocvveees 24,00
ALIEN STORN ...... .. 18,50 - o ; - o U SHARK SHARK SHARK . ... 20,00
ADUATIC GAMES J. PON .. 35,00 F i & "r’ SIDE POCKET ...... 40.00
ALISA DRAGON ...ooovvoesees .. 30,00 &  ENTREQAMOS P/ " SPIDER MAN ... 22,00
AERO BLASTER . 25,00 ~TODO O BRASK. kg SLIME WORLD g 35,00
AEN3 .. ... 40,00 EM 48 HORAS m#" TOE JAM & EARL .. 30,00
4 SENNA SP M. JAPONES ccr... 40,00 - *"“ TURBO OUT RUN ... 26,00
A SENNA GP M. TEC ¥ > TURRICON ..... 19,00
BATMAN ...........0 e ! & TOP PRO GOLF .. jume.. 40,00 4
SEAST WARRIORS ; TEST DRIVE THE DUEL 41,000
BATLE MANIA ........ pr 4 . TWO CRUDE BUSTER . 23,00
BULLS X LAKERS . TAZMANIA .......ccveer 30,00
BARCELONA 82 .. THE TERAMINATOR . 41,00
CYBERCOP ......cvonee NNIS 92 ........... 30,00
CALIFORNIA GAMES - JDER FOX 18,00
CASTLE OF ILUSION ... _ TECHNOCOP ...... 18,00
CADASH WTWINKLE TALE ..oibiistitisnsss.c.... 35,00
CHUCK ROCK ...ovvvesiiins USA BASKET TIM%HOS . 40,00
DE VOLTA Pf FUTURO Wl WINTER CHALLENGER , . 26,00
DAHNA WORLD TROPY SOC
DEVIL CRASH WRESTLE BALL ........ i
ECK CRASH .. CAPITAO AMERICA. ;
DINAMITE DUCK ' AVANGERS.. i
o DIA ... ' IND. JONES TEMP. DA PERD..

DECAP ATTACK ... THUNDER FORCE IV.....covrirrnernes
0. ROBINSON SUPR. COURT
DESERT STRIKE
DANGERIUS SEED
ERNEST EVANS
ELMENTO ............

EWANDER HOLIFIELD .

NINTENDO us$

ADVENTURES KINGDOW......... 23,00
ASTYANAX ... 20,00

FANTASIA .........
FGHTING MASTER ..
GALAHAD ....
GOLDEN AXE |
GOLDENA.
GLEYLANCER

BUCK OHARE
CAPITAD AMERICA -
CAVEMAN GAMES ...
CALIFORNIA GAMES .. . 22,
DOUBLE DRAGON Il ...cooooenvee 18,90

GREENDOG

HEAVY N DUCK TALES 16,80
HIDING BALL . . - VOLTA P/ FUTURO II/IIi..... 17,00
MMORTAL ... i R s e VIGARISTA .. . 30,00
JAMES POND II f FLINISTONES ....... 4,00
JOE MONTANA ... FYHERO Il ....... ; ,00

JORDAN X BIRD ..
JENNIFER GAF’HJ.ATI

v ?NIB.,

FRANKSTAIN . 22,00
GUN DEC ...

WORLD CUP 92. 4 G 1 JOE ...... 18,20
KABUKI .. g -, INDIANA JONES 18,00 .
¥ID CHAMALEON .. - MARIO Il . 19,50
KRUSTIS FUN HOUSE Conhega nosso Game Saloon ¥ MARIO Il . 19,70

LENMINGS . A ; * i MEGA MAN 1II j 19,50
LAKERS X CELTICS .19 E 143 MEGAMAN V..cccrn.... . 28,00
MORATIER o 4 com os ultimos langamentos. ME TN e
MARIO LEMIEUX HOCKEY h 1 2 : NINJA GAIDEN I ........... . 19,50
MIDNIGHT HESISTENCS,,. : No se€u aniversario faqa uma NINJA CATS ... q:‘g
MERCS ........ : N. Y. YANKES ... . 19,80
MAGIC BOY ..... : . PETER PAN HOOK . 23,40 *
ShaiC BOY i s " GAME FEST em nosso saloon ’ FETER CAN 00K e
NHL HOCKEY ...... : ¥ . g : PEQUENA SEREIA .. . 21,00
PIT FIGHTER ... informe-se! 2 ROBIN HOOD . 22,10
PREDATOR Il @ ROBOCOP 4 . 30.00
QUACKSHOT . ' i SIMPSONS .ol 18,20

g F : -
AOMANCE Il , o - SIMPSONS I ... 26,00
ROAD RASH a8 P STREET FIGHTER .. 32,00
R NDE pr ; 3 :
R T 08 MELHORES O TSurer pEREBiiTos P AN WARST 20N
RUNA PREGOS EM CONSOLES o i 7 TARTARUGAS I 18,20
RAINDEN TRAD . 25, PREC elﬁos TARTARUGA II . 26,00
RAMBO Il . : EAC HEOCADORAS 7 TINNY TOON ... . 26,00,
SUPERMAN . 0 TOM & JERRY . . 23,00
SIMPSON X MUTANTS . & ¥ o THE PUNISHER e 22,40
SONIC . ' _SPN TOP GUN Il ..... . 17,00
SOL DIECE . & TOTALY RAD ., 18,50
SF'LATTEFIHOSE In. ‘* TERMINATOR I * 30,00
STREETS OF RAGET: - WOLVERNI ... fessreesees 24,00
-
&

-
AL. BARAO DE LIMEIRA, 1.162 - 52. ANDAR CAMPOS ELISIOS - SAO _F_’AULO -SP
FONE/FAX: (011) 223-7840 - 220-7121 - 220-1407 _

i,




FICHA TECNICA

Nome: James Pond 3
Console: Mega Drive
Modalidade: Esporte

N¢ de jogadores: de 1 a &
N¢ de Fases: N/D
Fabricante: Electronic Arts
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
LTI




MO a1 T —aATS

£ 4

CompRrEe JA UM ArcADE PARA Sua LOCADORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA: APARELHOS, FITAS,
ARCADES, ACESSORIOS, EXPOSITORES DE FITAS,
CAPAS PLASTICAS PARA FITAS E ETC.

- Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.
GAME HOUSE R toreso, 1515 - 1 147 - Petrdpolis - RJ - Tel, (0242) 31-1352 - Fax. (0242) 43-3706
LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ {loja e escritério) - Tel. (0242) 31-2460 - Fax. (0242) 43.3706
DE VIDEO GAMES Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377




Impeg¢

a a invasdo alienigena através

ESPECIAL

de _s__e_fe ases de perigo e pura qdrenalind.

LABORATORIO ATOMICO

Siga colhendo todos os Power
Ups do caminho: © amarelo
aumenta a velocidade de seu
tiro; o vermelho além de L
aumentar o seu tiro, age como

~ em rapid-fire. Cuidqdo"-_c:_;:ﬁ_m 05

defonador; o azul o fransforma

robés voadores. Para melhorar
o seu placar colha as moedas,
elas valem 2,000 pontos. As

super moedas valem 5,000 pontos.

Dica: P

O bumerangue é a melhor
arma do joge todo, pois é
facil de usar e o tiro é o mais
rapido. O Unico problema

__desta arma é o seu alcance

. que & um pouco limitado;

~ mesmo assim vale a pena

. permanecer com ela o maior
tempo possivel. - '

4° Sub-Chefe de Fase (Heavy

Talon). Use o bumerangue para
atingi-lo, tomando o cuidado
necessario com os passaros
que ele solta. Continue sua
jornada com o bumerangue,
desviando de todds as outras
armas.

Dica: =
Va sempre por baixo. Quando
chegar na parte do templo
asteca, pule nos medalhdes,
usando-os como plataformas.




Serpente de Granito

Para detona-lq, fique atirando
sem parar, ela ird aproximar-se
de vocé e logo apods dar@ um
bote. No momenio exato, salte
e fogo nela. Repita a operacdo.

ZONA MUTANTE

Destrua as mdozinhas que
estdo no seu caminho, elas
podem agarrd-lo e esmaga-lo
como se fésse um amendoim.

Coelhos mecdnicos irdo pular
em cima de vocé, sem falar
nas caveiras-aranhas (algumas
frazem itens especiais).

AN %
@ PN

Y.

8

.{;.
T

B

=

a

(3P

Dica: -

Os periquitos atacam com
rasantes sobre sua cabeca,
portanto acabe com eles
antes que eles acabem com
Vocé. '

Agora um robd com escudo
vira por tras de vocée. Quando
ele comecar a atirar, pule os
seus tiros e detone-o.

Sub-Chefe de Fase

_Espere ele erguer a cabeca
~acima da ponte, tome uma
~ certa distancia, agache e atire

parado, pois seu tiro serd mais
constante. :
Avance e destrua o giganiesco
gerador que se encontra no

‘teto, caso contrario ele caird

sobre voce.

Chefe de Fase

idolo de Pedra

‘Para derrotar este chefe, tente
acertar primeiro o seu olho
esquerdo. Depois, suba na
plataforma, e quando ele vier
em sua direcao pule sobre ele,
sempre atfirando.




Esta & uma das fases mais
dificeis do jogo, ndo marque
bobeira olhando sua
maravilhosa paiscge_ y
Continue colhendo os itens, _
sempre preferindo segurr com
(6] bumerangue. 7

Sub-Chefe {Alr Drone)
Ele vira ag seu encontro’ em
zlguezague.

Quundo Air Drone chegur

va para o outro lado da tela,

como sempre atirando o mais

rapido que puder.

bem proximo de vocé, pule e

Chefe de Fase

Nave Alienigena
Permcmeg:a na plataforma de
¢ima, atirando. Quando ele

disparar contra voceé, pule bem

alto para evitar ser atingido.

-Quanfo aos misseis teleguiados
que ele solta, ndo se preocupe.

Eles serdio desiruidos
no confato com suas balas.

Ao destruir o tatu mécdnico
abaixe-se, pois vird um escudo
confra vocé.

O Sub-Chefe desta fase é o
mesmo da primeirq, so que
dagora equipado com uma
metralhadora. Ele so6 vai disparar
se vocé estiver alinhado com ele,
por isso atire sempre pulando.

" Dica:

Na bifurcacao, va por cima.

Chefe de Fase

Mojo Idol

Num primeiro momento. esse
Chefe é igualzinho ao da
segunda fase. Ao defond-lo, ele
ira se transformar num outro
Chefe, mais possante. Fique
embaixo da tela, no cantinho,
fuzilando-o.




As maozinhas estar@o
novamente nesta fase, para fe
atrapalhar. Evite pegar o missel

feleguiado.

Dica: :

Destrua a base do Heavy-
Vader (espécie de maquing,
apoiada numa coluna), para
ele cair no chdo e nao sobre
voceé. '

. Chefe de Fase

Beltnts
[ yiainraiai
n':‘éﬁ«u’em;\_ﬂn;t
A= ogr U

Terrordactilo

Terrorddctilo € uma ave
monstruosa, que jogard pendas
em vocé. Para destrui-la, ndo
pare de atirar um 86 momento..
“Atengdo, para um possivel
bote.

Nesta fase, a neve nao para de
cair e atrapalha bastante a

~visibilidade do jogo.

Dica:

Cuidado com os objetos

parados no ar, eles se
transformarao em aranhas
mortiferas. :

Qutra Dica:

Pule em cima dos medalhées
e das Trylobites (estranhas
criaturas parecidas com um
girino mecanico).

Ao destruir a libelula
mecanica, aparecerdo mais e
mais libélulas, uma verdadeira *
prova de fogo!
" Esta @ a unica fase que nao
tem Sub-Chetfe.

Chefe de Fase

e AUS e

o i e L A e -

Mad-Roid
Desvie de seus tiros ate ele se
dividir. Mire no seu abdomem
(ndcleo) até destrui-lo. A
operacao ndo € muito facil.
Nao desista, estamos
quase no fim do jogo.




A quantidade de inimigos
agora
se preocupe, pois se voce
seguiu as dicas da Supergame
até aqui estara preparado
para o que der e vier.

é assustadora mas ndo

1: Outra Dica:

Apés a ponte, pule nas

21 plataformas e use a cabeg¢a do
 dragéo como apoio, quando a.

ponte acabar. Depois pule

~_ nos medalhées, até chegar
. do outro lado da ponte.

~ O teto esta cheio de

aranhas mecénicas

prontas para pular em

: = voce, por isso tome
"~ 2 cuidado por onde anda.

=t = Como sempre, o melhor

i tiro & o bumerangue.

L Wiy
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_.No flm da fc:se acerte o robo

~ guardiao do Chefe de Fase,

ate ele se incendiar,

Agora acerte na cara que esiq

na porede

Ihmo Chefe

Quando ele esticar o braco, pule
nele e fique quicando e atirando
Nna sua cara, até que as pernas

. dele sejam destruidas.

ESTATUA DA LIBERDADE

Figue parado na dobra do
braco da estadtua como indica
a foto. O Chefe ficara se
movimentando. Acerte na cara
dele até detona-lo.B




CARTUCHOS IMIASTER SYSTEM  Blade Eagle 3D

Black Belt
Choplifter
Gangster Town
Missile Defense 3D
Shootting G

Super Futebol
Alex Kid M. World
Astro-Warrior
Aztec Adventure
Wanted

S. Futebol I1
Shapes and Columns
Paper Boy

Zaxxon 3D

Space Harrier 3D
Maze Hunter 3D
Poseidon Wars 3D
Dead Angle
Dynamite Dux
Super Tennis
Altered Beast
Rambo II1

Out Run

Psycho Fox
Super Monaco GP
Ghouls’n Ghosts
Double Dragon
Jogos de Verdo
Thunder Blade
Vigilante

RC Grand Prix
Shinobi
Kenseiden

E. Swat

Moon Walker
After Burner
Golden Axe
Galaxy Force

CARTUCHOS MIEGA DRIVE

Wi

Truxton
Super Monaco GP
Castle of Illusion

JOYSTICK

Comercio
Atracadista Lida.

Adaptador para Mega
Adaptador AC. Game Gear

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Joystick M. System
Joystick Asa
Joystick Manche
Joystick Arcade
Joystick S/Fio C/R.

VDO GAME

Super Futebol
Shapes and Columns
Golden Axe

Last Battle

Moon Walker

Gaine Gear

CARTUCHOS GAME GEAR

Mini Bit

Cartela Mini Bit A

Cartela Mini Bit B

Telepapo

Pense Bem

Livros Pense Bem

Mini Game Série Master Sort.
Mini Questron

Questron

Mini Game Sort.

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Cartuchos Game Gear S.A
Cartuchos Game Gear S.C

ACESSORIOS

Rapid Fire

Bee Bop

Video Driver Ir.
Video Driver Turbo
Dancing Monica
Dancing Cebolinha
Sabre C/ Remoto
Rockin’ Beat

A ’IIER, 564/572/580 - CEP 03032 - PARI- SAO PAULO - FONE: (011) 228-3288 - FAX: 229-5223
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Para iniciar o jogo com
bastante magias, escolha o
Paladino. Assim, vocé poderd
seguir tranquilamente, sem se
preocupar demais com esta
questao.

Para acionar as magicas Fire
e Awaken faca o seguinte.
Fire: a soma dos elementos
Ash e Pearl resultara Fire.
Para acionar Awaken os
ingredientes sdo: D e C.

A lua da esquerda abre os portdes
lunares. ma direita decidem o
local. Séio: Cheia: Minoc - Sem:
Moonglow Quarto Crescente:
Britain - Meias Jhelon - Quarto
Minguante: Magincia - Meias
Jhelon - Semi: Skara Brae - Semi
Cheia: Yew - Semi Cheia:
Trinsic - Obs.: Nem todas as luas
abrem em todo o |ugc:r.

Nem tudo é como parece ser.
Procure sempre por lugares
secretos, como por exemplo a
lareira na cidc:c?e do Sul, que
esconde um quarto secreto

com uma Golden Apple.




23000 £33 P i B
S e L el Para detonar o chefe da méfia
japonesa, fique no canto

esquerdo atacando-o com

DETONE O '-' i ~aul. &l calma. Quando o soldado vier
MAFIOSO s O H 8| da direita por cima, mate-o.
et Gl e )Lk Quando ele vier por baixo,

pule-o. Se vier da esquerda
por cima, pule para baixo ou
mate-o. Se for por baixo, pule.

Quando estiver na torre de
DOOMED, use a Mask
of Eyes para descobrir uma

SEGREDO | | passagem secrefa.
DA TORRE ALK ! L

PLAYER

Rits R Bt L L S e

Para encontré-la, primeiro
pegue a gasolina. Va para
casa, parte exterior, e suba a

' "ROUPA )M escada em diregdo ao ’rleto.
ios. 4 Entre no minijato. Decole e
ESPACIAL A - 31 passe os avides. Vocé

encontrard a base estelar e
poderd comprar a roupa
espacial.

Neste mundo, FANGS
(presas), além de dinheiro,
sdo prova de valor. Antes de
comprar itens, va para os
castelos. Pois os reis s6 vdo
fornecer informagdes aqueles
que tiverem prova de valor.

Antes de correr, veja o
desenho da pista. Adapte o
carro as condi¢des dela, para

ESCOLHA = s tirar o méximo de proveifo_
TECNICA

Dicas que funcionam
se encontram na SG




HUIMDER FORCE IV
T IGLIRRATION HODE"
)

LUTE COM
O MESMO
GUERREIRO

Para achar a fela de opgdes a
operacdo é bem simples: na
tela de apresentacdo
pressione simultaneamente os
botdes A, B, C e Start.

Durante a agdo, aperte Start
para pausar o jogo. A seguir,
pressione: cima, direita, A,
baixo, direita, A, C, esquerda
cima, B, cima, direita. Aperte
novamente Start para
despausar e vocé teré todas
as armas & sua disposigéo.

Selecione o modo para dois
jogadores. Agora, muita
atencdo para o sincronismo! Se
o jogador 1 pressionar baixo e
B ao mesmo tempo, o nome do
seu guerreiro vai aparecer em
um fom mais escuro, mas ainda
estara disponivel no menu de

opgdes para a escolha do

segundo jogador.

Level 2 - EDK NAI SOL LDL
Level 3 - IDO GEM IAL IDL
Level 4 - ADE XOE ZOL OME
Level 5 - EFH VEI RAG ORD
Level 6 - ADE NAI WRA LKA
Level 7 - EFG XOE IAL LDL
Level 8 - EDK VEI IAL LDL

Comece pe?c:ndo o supertiro

e dispare alguns tiros nos
canhdes. Em seguida,
posicione-se bem no meio das
asas. Detone a bomba.
Finalize com o tiro normal.
Na segunda nave, passe logo
o canhdo a laser e concentre
o disparo no canhdo traseiro.




Escolha o modo "2 player".
No jogo, faga com que o
primeiro jogador perca toda
a sua energia. Quando ela
se acabar, digite Start o mais
rapido possivel no controle
dois. O jogador devera ficar
piscando no meio da tela.
Maravilha, vocé conseguiu!

Para detoné-lo, use a magia
do fogo. Quando ele estiver
vulneravel, dispare com toda a

i g : a forca, e num éngulo que
~ SUBCHEFE | o
|

permita destruir o seu disparo
DA 4° FASE ; ) e tirar um pouco de sua
S s & energia simultaneamente.
Repita a operagdio até matd-lo.

; Antes de sair do castelo, olhe
. Dungeons@Dragonse em todas as torres e na adega
[ s i 3 ‘}.';

R B e do santuério. Vocé deve
; WﬁBRIOR'S d encontrar um "AXE", "CHAIN

ITENS - FTERNAL

E YW MAIL", GAUNLETS OF OGRE
ESCONDIDOS ;, -~ e

_ R — e Com esta dica vocé podera
J s b s brincar com as cores deste

g e AT R e super cart, Purdo isto vi:cé '
: hBh s sl sy 00 A0 precisa aguardar a tela Wo
TESTE DE M LN, Team e digitar: A, B, C e Start.
CORES Wi A Ndo se esquega, isto € s6 um

teste.,

Aqui vai uma password que o
levard direto para a Gltima fase
do jogo Bulls contra Jazz; a
outra password é referente @

PASSWORDS g e % | cerimonia de final de jogo. Elas

sdo respectivamente:
NXOBBBBL
NXWBBBBD




SELECAO
DE FASE

PASSWORDS

DETONE O
CHOCOLATE

Na tela de apresentagdio
aperte o direcional na
diagonal superior esquerda. A
seguir o botdo 1 e 2. Agora
ndio adianta mais mandar
cartas para a Redacdo
dizendo que vocé ainda ndo
passou da 2° fase.

Aqui esttio as passwords da 9°
fase em diante. Foram
escolhidas a dedo pelo nosso
maravilhoso Chefe.

Fase 9: BFCH

Fase 10: HGDA

Fase 11: AGEC

Para detond-lo, basta atingi-lo
com esta seqiiéncia trés vezes
seguidas:

1- Hidroondas

2- Ultrasonic

3- Canhdo PS4

4- Raio congelador

Parabéns vocé é demais!

Atire discos ou desfira-lhe
marretadas. Agora pule vérias
vezes na bola ge cristal e
desfrute o final do jogo. Se
quiser, vocé pode até gravar
em video-cassete pra mostrar
para os amigos.

Corra para um dos lados da
tela e espere cair alguns blocos
de chocolate, aquele que
sobrar deveré ser atirado na
carta do chocolate, repita a
operagdo mais umas quatro ou
cinco vezes.




ATACADO E VAREJO DE PRODUTOS &

CONDICOES ESPECIAIS PARA LOCADORAS

CENTRO
ATACADIST/

Sy e b A

CARTUCHOS MASTER SYSTEM

After Burner

Alex Kid in Shinobi World
Altered Beast
Astro Warrion
Blade e Angle 3D
Bonanza Brother
Dead Angle
Double Dragon

E. Swat

Fantasy Star
Galaxy Force
Golden Axe
Golfmania
Indiana Jones
Jogos de Verao
Kenseiden

Line of fire
Monica no Castelo do Dragéo
Moonwalker
Operation Wolf
Out Run 30
Poseidon Wars 3D
R. Type

COMPRE POR TELEFONE MASTER SYSTEM E MEGA DRIVE E RECEBA GRATUITAMENTE EM SUA CASA

LOJA 1 - Rua Bardo de Duprat, 351 - CEP: 01023 - Mercado - Sao Paulo - TEL (011) 227-9800 e 227-4434 - FAX 229-0315
LOJA 2 - Rua Cantareira, 678 - CEP: 01024 - Mercado - Sao Paulo - TEL (011) 227-1649 - Estacionamento gratis

Rambo Il

RC Grand Prix
Shape and Colums
Shinobi

Space Harrier 3D
Super Futebol

Super Ménaco GP
Super Ténis

The Luchi C. Camper
Vigilante

Dynamite Dux
Shooting G

Battle Out Run

Alex Kidd in Miracle World
Black Belt

ry i

CARTUCHOS MEGA DRIVE

Arnold Palmer Tournament Golf
Burning Force
Castle of llusion
Cyberball

Dic Tracy

E. Swat

Flick

Ghost Busters
Golden Axe
Phelios

Shinobi

Sonic

Super Hang on
Super Ménaco GP
Thunder Force |l
Streets of Rage

Truxton
Forgotten Worlds

Toe Jan & Earl

Super Futebol

Super League Baseball
Alex Kidd

Desert Attack Helicopter

[BRINQUEDOS E ACESSORIOS |




MASTER SYSTEM MASTER SYSTEM MEGA DRIYE

Chegou o cartucho dos Simpsons para
Master System ¢ Mega Drive.

FOX S

Terriveis Mutantes do Espaco invadiram
Springfield. Bart (quem diria!) ¢ a Gnica
esperanca de salvacao, com suas armas secretas:
6culos de Raio-X, estilingue, pistola de dardos e
spray de tinta. Mas, como ninguém acredita nele,
Bart s6 tem uma chance de provar que nao ¢
um monstro: vocé. Ajude-o a cacar esses invasores
intergalaticos disfarcados de seres humanos
que estdo espalhados por toda cidade, até
mesmo na Usina Nuclear. Juntos, vocé e o Bart

vao mostrar a esses Mutantes folgados que
Master SYStem ndo tem espaco pra eles na Terra.

FMECADRIVE

The Simpsons TM & © 1992 T. C. F. F.C. - All rights reserved.
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E ste &€ um jogo de
persegui¢do. Vocé, como
sempre, terd o papel do gato.
Sua tarefa desta vez é,
adivinhe? Apanhar Jerry.
Moleza? Pois trate de ir pondo
a cachola pra funcionar. Use
muifo bem a cabec¢a pra
pegar todos os atalhos e
manhdas possiveis.

Antes de tudo, vamos aos
movimentos de Tom:

Para cima = passo longo
Para frenfe = passo médio
Para baixe = passo pequeno
BoiGo 2 = pulo

BotGo 2 + para frente = pulo
para frente

Dica: Vocé pode usar o passo
pequeno para forcar Jerry a
seguir pelas plataformas
superiores. '
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 ESPECIAL

Aprenda os melhores truques
para capturar Jerry, o rato,
nesta perseguicao

maluca, rapidissima
e divertida

DICA: Cuidado com as
plataformas. Além delas
desabarem, algumas tém uma
chapa fervente que causa o
maior atraso, sem falar nas
queimaduras.

19 Fase
A cozinha

Saia correndo atrds de Jerry,
tomando o maior cuidado
com as minas que ele joga
pelo caminho. Se vocé pisar
sem querer em uma delas, vai
‘perder o maior tempo. Ele
jogard também bolas de
boliche em sua dire¢ao.

OUTRA DICA: Nunca, durante
todo o jogo, em momento
algum, nunca mesmo, deixe @
tela recuar. Significa morte na
certa! Para evitar isso, ande
em passos pequenos pard
atrasar Jerry.




Atengd@o! Dé uma sacada nos
vasos das janelas. Eles cairGo
sobre vocé. Passe no maior gas.

Siga por cima e cuidado com
as plataformas que desabam.
Elas estardo presentes em
todas as fases deste jogo.

DICA: Afrase o Jerry, deixe-0
pegar um percurso mais
longo. Para isso dé apenas
alguns passos lentos. Va por
cima e apanhe o rato.

DICA: Quando vocé avistar a
laje branca no chdo, espere
sobre ela, por alguns
segundos. Ela vai explodir e
vocé cairad na aguaq,
adiantando uma boa
caminhada.

Va atras do rato e pegue-o
conforme indica a foto.

Aqui, a melhor pedida & nGo
perder tempo. N&o deixe que
nenhuma armadilha o atinja.
Desvie, portanto, das améndoas
e das minas. Ao achar a molaq,
pule e vé@ por cima.

Muito cuidado para ndo pisar
nos espinhos. Fique sobre a
laje novamente, para pegar
um atalho melhor por baixo. As
rochas desabam
incessantemente nesta fase.

DICA: Ao chegar nas
plataformas da exirema
esquerda, pule na segunda
(FOTO). Espere ela subir, como
um elevador.
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um boneco de neve que fara
vocé escorregar. Aproveite a
invulnerabilidade e passe no
maior gas, apanhando assim o
velho Jerry.

TOM & JERRY

vocé perder um tempo
precioso. Desvie-se a tempo de
suas picadas. Vocé deve
pegar o Jerry antes que ele
ultrapasse o segundo abajur.
Os robds e as bolas farGo vocé
escorregar. Aproveite
novamente a sua
invencibilidade para aprisionar
‘Jerry para sempre.

Ao chegar ao topo, escolha a

plataforma do meio e saia Os lustres cairGo assim que
correndo, pois as estalactites vocé passar. Por isso, ndo

caem a cada passo seu. No precisa nem dizer pra correr
final da fase vocé vai avistar muito. A abelha também faz

7

ESPORTE

NAO E DRRGA. |

PRATIQUE!

Q‘.M&l Campanha da MACK COLOR- Efiguetas Adesivas {011} 947-4439

ESCREVA PARA MACK COLOR
E SOLICITE UM ADESIVO
DA CAMPANHA
“ESPORTE NAO E DRDGA, PRATIQUE!
PARA COLAR NO SEU CARRO.

_Mack Colc

MACK COLOR® Etiquetas Adesivas Ltda. RuaFrancisco Marengo, 339- TATUAPE-S.PAULO-CEP 033
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470




GRAVAGAO COMPLICADA |

Ol&, Dr. Doid@o. Como eu fago

para gravar o jogo Ménaco GP
2?7

Matheus Tonello

L Cascavel — PR

R: Se vocé ndo esta
eonseguindo grava-lo, pode
ser uma fria, Caso o caﬂucho
sajﬂ pirata, ele ndo tera
bateria de litlo para gravar o
jogo Se ele for original, fenle
a opgdo Save ;

na fela de apresenta¢éo.

| MAQAIGO
: % Chefe (chatissimol). Em

meiro lugar queria dizer que
BG é mais quente que
.magarico e que o Partido
Contra o Chete (PCC) deveria

existir, Como se da o poderno

~ jogo Kid CI Chameleon, pd? Faga
: Ggqbundbs frabalharem

M cavalos. E voce
trabcllhe mais e fale menos.

,Nco ret‘:ebc:m isso como ofensa. i,

, : " Fernando Nassar
g Pmu}l_ecba—sp

“salvou’’ a sua carta.de um’
acesso da{m do Chefe. -
Pedlrami pm responder, nao
mefer, nem
#© Chefe. ;

Também nao gosto de deixar
ninguém na mao. Quanto 'ao -

-Kid Chameleon: para dar 0.

configuragdo original. SGo-
‘necessdrios 25 ou 50 cristais.

4

- fperguntas; 1 - Desejo saber se

R: Othe Fernando, o pessoal *

' conseguindo. Ha algo mais

poder aperfe A'e Startna

AP0 & RASTEIRO '

‘Dr. Kissab:

Es?ou escrevendo para e

paigbenizar a revista 3G e
gstisia de fazer algumas

o jogo Days of Thunder.ou -
- Nascar. disponiveis no console
* Nintéendo serd também

" langado para o Mega Drive- : i

‘2 - Quanto vai custar o jogo
“ratal Fury”. Um abraqo X
Renato Reiter Soldi

S&o Paulo — SP.

R- Ok Renafao, resfp al‘em,‘qo

of rhund F'ndo vai sair para
Mega e o Fatal Fury. esla - ”
custando apmxfmadamenfe

. 60 délares la fnra Certo? =

- Na Supergame namero 3 _
.explica como conseguira |’
* selegao de fases em Sword:of "_
‘Sodah. Mas eu nGo estou’ .

-

que eu deva fazer além de
escrever HINANP nos melhores i ;
escores e apertar Start no -
" conirole 2? Esta dica funciona
. em cartuchos piratas? - Sioe
Renato Wiscocki Junlor
curlﬂbu e PI!

(dofs panm) ssfa dica fol

. garantimos:nada qu;mfo ao

i ﬂ mfoﬁmnfe ndo, cafb

festada'e aprovada num
Mega Drive brasileiro. Nao

Japonés muifo menos em .

: wmlac;ao a caﬁuchos pfrafas.

O STREET PARA MEGA? |

' 'Cc:rcr Dr.: Tenho uma duvidc

que me aflige dia e noite. Enfre

‘as novidades do fint:l‘ ‘de ano -
| da SEGA, uma delas é Street
' Fighter Il, para Mega:

rive? .
Marcelo Watanabe
sao Faul’& SP

g.

amigo. Conforme os mqu&rfos' :

| de nosso agentes infilfrados _
d¢:no Japdo, a SEGA ndo fem . i ° .
< pretensées de langar o 6timo e
" Streef Fighter I para Mega | '
< Drige.

auem sabe urm d!a para._.._,.: i

SWORD OF SODAN |

“. ‘cartéirinha do Clube do Ch_t_-':fe i

peia reposucdo de uma nova

_bucndo o sartucho 5upar




‘Surfista. Iouro & bronzeudo eniru numa,
tremenda roubada com amuleto qsioca.l!!

Greendog nos EUA a TEC'TOY‘
uiu frazé-lo pard o .

pliorESicG
tem que__','

FICHA TECNICA

; - y Nome: Greendog
<1 " constante para o ndsso amlg Console: Meaa ﬁ,w
. 4 Como os fragmentos d _ _ | Modalidade:
colar esmo\gqulhadas £ _ : N° de jogadores: 1
i : N°? de Fases: 12
Fabricante:

AS NOTAS
DO CHEFE

hellcépmr hosso amigo pcrte :

em blusea dos pedaq,os Ele '

combate. pelicanos, ) i
Y sppos $6 quany

.\

&




nie do esquqdrdo
a precisando

elrgrais da, it
sreglizar uma

‘sérle ] da:
céus duTuropu Ocidef a

df“t:qco* Bussola. velocldude_
aéreq, ho;imme artificial,
clhmetro. ‘altitude inimiga,
radar, gceleracgdo, frém de;

' agem, enfim, tt;do o
ﬁ\f‘lﬁo possui, com

ngd “bordo de seu ¢

iro Hosgo, FB-(:‘H"Grlm
. -§_ubmdo. mergulhanuo'_
em rgsanTes incrivéis es. . ;

dog=Figh
’ trein

“inimigos caf
-.___:.Eqﬁvbvés de M

. bomBardeiros 488 no Leste, ou .
submarinos n s'h'fares do
nordeste de g ._ 3

FICHA TECNICA

Nome: Ace of Aces
Console: Master System
Modalidade: Simulador
i i B T ; gL ; N° de jogadores: 1
,,,,, - % _ il [l N° de Fases: N/D
o= e i Fabricante: SEGA/Tec Toy
Capacidade: 2 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
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SPY s SPY

o s manjados
personagens da
piradissima revista MAD,
Heckel e Jackel ndo
sossegam enguanto ndo
aprontam um pro outro.
Escolha um deles e abuse
do outro. Quem conseguir
juntar o magior numero de
documentos confidenciais,
passaportes, dinheiro,
chaves e correr para o
aeroporto antes, ganha

o jogo.

PaFICHA. TECNICA
Nome: Spy Vs Spy
Console: Master System
Modalidade: Agdo

N¢ de jogadores: 1 ou 2
N°¢ de Fases: N/D
Fabricante: Tec Toy
Capacidade: 1 Mega

m jogo que prega

moral antes da
violéncia! Kane enira para
um templo mistico e
aprende todos os segredos
da arte de lutar. Quer ser
um SPELLCASTER, o mais
poderoso de todos os
guerreiros. Isso requer muita
dedicacdo e boas agdes. A
chance para demonstrar
isso & lutar contra um

inimigo que ataca sua
cidade furiosamente,

FICHA TECNICA

Nome: SpeliCaster
Console: Master System
Modalidade: Luta

N? de jogadores: 1

N? de Fases: N/D
Fabricante: Tec Toy
Capacidade: 4 Mega

" DOWER STRIKE

m acidente com um

experimento fez com
que, plantas se
fransformassem em criaturas
mutantes que querem
dominar a Terra. Baita
responsa! Vocé tem que
pilotar o cagca POWER
SIRIKE, o mais potente do
mundo. Seu objetivo &
afingir a planta-méae, que
pode sufocar a Terra com
um abraco mortal. O avigo
estd equipado com oito
tipos de armas especiais,
sem falar nds de raio laser.
Vocé percorrera varios
cenarios: desertos, florestas,
rios e fortalezas inimigas.
Seja rapido e salve a terra
desta ameaca.

b eh

fasae: Jﬁ....

FICHA TECNICA

Nome: Power Strike
Console: Master System
Modalidade: Tiro

N¢ de jogadores: 1

N? de Fases: 6
Fabricante: Tec Toy
Capacidade: 1 Mega




. MEGA DRIVE

BARCELONA 92
BULLS X LAKESS
CASTLE OF ILLLSION
8 CHUCK ROCK
DESEAT STAIKE
DEVIL CRASH
DAVID S0BINSON'S
ERNEST EVANS
EL VIENTO
FIGHTING MASTER
i Foz
F-1 HEAO
GOLDEN AXE I
JOE MONTANA
KABUK
KID CHAMALEON
KAUSTY'S FUNHOUSE
LAKERS X CELTICS
NHL HOOKEY
PIT FIGHTER
QUACK SHOT
ROAD AASH
ROLLING THUNDER I
SONIC
STREET OF RANGE
& MONACO GP
SENNA'S .JP
SIMPSONS
5. VOLLEY BALL
SPIDERMAN
SPLATTER HOUSE
TURBO OUT RUN
TAZMANIA
THE DUEL
TERMINATOR
THE IMORTAL
THE REVENCE OF SHINOEI
WORLD GUP g2
ALLIEN 11
MICKMACK GLOBAL GLADIATCRS
GREEN DOG
PREDATOR
WORLD TROPNY SOCCER
& TENNIS JENNIFER CAPRIATT|
SUPER MAN
SONIC Il
SIDE POCKET

2000 |1 HitHH
20,00 SRITRIEIEEEI

23,00
25,00

24.00
50,00
40.00

4000 |

18.00

-“SUPER PR

ENTREGAMOS P/

1993: 0 ano do CD

Ao terminar cada ano, gosto
de fazer um rapido balanco
para os meus queridos leitores
da SG. 1992 foi o ano de 16
bits. Sega e Nintendo duelaram
bravamente o ano todo. Quem
ganhou? Vocé, o jogador. Os
precos baixaram, os jogos
melhoraram. Vimos, cada vez
mais, jogos saindo para varios
sistemas diferentes. 1993

EM 48 HORAS,
QUALQUER Q

RUA SIMAO ALVARES,

SAO PAULO - SP - CHE

OCAO

0 BRASIL " FINAL FIGHT

promete ser o ano do CD.
Aguardem. Mais uma vez d
Sega saiu na frente. O Sega CD
deve ditar o ritmo da corrida
em 93. Vamos ver coisas de
babar, galera. E vocés vao
poder acompanhar tudo aqui
na SG. Fiquem grudados na
telinha e ndo saiam de férias
sem sud revista predileta.

> = 3
SUPER NES

| ADVENTURE [SLAND
| CASTLEVANIA IV

F-ZERD

LEGEND OF MYSTICAL NINJA
APM RACING

SMASH TV

s SUPER SOCCER

!5 GHOWISH GHOSTS

15, CONTRA I

s g

{ G,
BART NIGHTMARE
S.SOCCER CHANP
HMAN
S, BTAR WARS
KING OF THE MONSTER
DESERT STRIKE
DRAGONS LAIR
e JAMES BOND JR.
S THE MAGIC WORLD OF DISNEY

E BARBIE
CBATMAN 1
:SATLETOASS.
‘CA°|:I'}‘-\C AMERICA

= FAMILIA ADDANS
HOOK [CAPITAD GANCHO)
iMARIO I
"MEGA MAN IV
NINJA GAIDEN Il
TARTARUGA NINJA 11l

SIMPSONS |l
DOUBLEN DRAGON Il
ROBIN HOOD
EQUENSA SEREIA
TREET FIGHTER [l



C LA SIFICADOS ‘

* Asfitas de Master System:
Super Futebol, Alex Kid in
Miracle World, Space Har-

rier 3D, E-Swat, Double Dra-
Inferes-

gon (americana).
sados fratar com Daniel Re-
sendes. R. Sao Clemente,
272/504 bloco 1, Rio de Ja-
neiro — RJ. CEP 22260-000.

* Um Game Gear com
- uma fita e um Game Boy

com uma fita. Um adapta- 1
dor para colocar fitas de -
Master Sysiem no Game

Gear e umag. ma Nlntenda

Falar com Lucas pelo tele-

fone (011) 258 9039.

* Trés fitas de Mega Drive,
uma pistola Laser Gun do
Phantom System e uma TV a
cores, semi-novos. Falar

com Davi. R. Aristeu de An-

drade, 229, Maceidé — AL
CEP 57050. OBS: s6 vendo
para pessoas de Al'agoas

* Game Boy com duas se- .
manas de uso, na caixa,
com as fitas: Tetris e Llﬂie'

Master 2. Falar com Marcos
pelo fone; 761-1369. Av. Cas-

telo Branca, 675 o_i_;t_.:___(_'_._‘.qixo_ hora
Postai n? 4, Barra do Bugres -

— MT. CEP 78390.

* Mega Drive e qué Boy,

* Revistas Supergoi'n;é' na-

meros § e 6. Tratar com Gui-

Iherme e Marcelo. Fone

- (016) 7612394, Batatais —SP.

NES ou Famicon, com 1
com-._____-;-_' controle e 1 fita, ou Mega
‘dois cartuchos (Ménica e

 Jogos Olimpicos) e dois

* 'Mas1er System |,

controles. Semi-novos. Tele-
fone: (011) 834-3806, Séo Pau-
lo — SP. Cesar Vasconceios
Vieira.

* Nintendo americano
transcodificado com 3 me-

ses de uso. Pistola e 1 car-

tuchode 2 jogos. Tratar com

José Roben‘e M. de Oliveira

.pelo fone: (011) 263 7459,

das 10 00 ds 16:00 horas

vsnno ou rnoco '

* Mcster Sysem _._II corn 4
carfuchos:

and Colunms, Wanted. Pis-
tola Light Phaser e dois con-
troles, tudo na caixa. Ou
troco por um Nintendo ou

~ Super Famicon. Tratar com
Adilson pelo ton_e :tEJ‘M] 427

nas caixas e em ofimo esta: . dé :

do de conservacdo. Falar -
com Ricardo pelo ione -__-

(011). 65 9183.

~dre, R.

‘Cyber Shinobi,
Castle of lllusion, Shapes

NAO SAIA
DE CASA
SEM ELA!

Drive, podenda ser japoneés

transcodificado, com 2 con-

troles e 1 fita, Corr Alexcn'

(071) 226 71 64

com 4 fitas (Lakers X Celfics,
Shadow Dancer, E-Swat e

-Shadow of the Beast). Troco.
por Super NES ou Super Fa-

micon, com Street Fighterl,
Com Adriano, R. das Canje-
ranas, 290, Sao Paulo-SP. Fo-
ne (011) 276 2885.

* Game PC com o cartu-

cho Andre Panza Kieckbo-

xer. Troco por Nintendo ou
QOdissey. Tratar com Miguel,
R. JA. de Carvalho, 520,
Andrading-SP.

CEP 16900-000. Fone (0137] '
-22 1110 .

R *_' Varios cartuchos de Su-
. per Nintendo e Mega Drive.
. Tratar com Ricardo pelo fo-
o ._ne (011) 65_ 9183 :

m_ Ultimos lancamentos da '_
m, Cartuchos, Consoles, Acessorios e Mmlgames

w=_ Vale-Cartucho para dar de presente

== Atendimento personalizado

q———————_—___““

Vlsconde de_..__' _' :
Caravelas, 140, Salvador-
BA. CEP 40000-000. Fone :

ou Marcelo. Fone:

ada piqdb_r__ de 72 pinos. _.'_Li—"
gar para (011) 957 4932 e fa-
lar com An_derson R. José

":_issn 94, SAo Pquio-SP CEP-

I PaefMdr'i'{Jogas de Verdo, '
Ninja Cop ou Predador. Tro-

_ ~ co por qualquer fita para
* Mega Drive completo

Nintendo ou Phanfom com
adaptador de 72 pinos. Li-
gar para (011) 957 4932 e fa-
lar com Anderson. R. José
Issi, 94, SAo Paulo-SP CEP
03669.

* Fitas para Master: After
Burner, Rescue Mission,
Marksman Shooting & Trap
Shofting e Shotting G, por
Ghostbusters, Astec Adven-
ture, Super Ménaco GP, Jo-
gos de Verao, Super Futebol
il, Super Tennis ou Ghost
House, fodas em perfeito es-
tado. Tratar com Guilherme
ne: (016)
761-2394, Rua Jbsé Yard 64
— Batatais — SP ~ CEP
14300.

* Master System Il, com os
cartuchos: Shinobi, Castle
of lllusion, Thunder Blade e

Alex Kidd in Miracle World

- (s6 Thunder Blade nGo tem
“caixa, nem manual), mais
-uma pistola Light Phaser.

Por um Meg_c: Drive comum

| @
%

o




TARGET

VIDEO GAME LOCADORA

« Venda de acessérios,
Cartuchos e
Videogames

» Assisténcia Técnica

» Aluguel de Cartuchos.

Rua R-1 n? 195 - S. Oeste
Goidnia - GO - Tel. 291-1607

contfrole, com ou sem fita.

Fone: (041) 256-3775 — Curi-
fiba — PR. Falar com André.
As seguintes fitas de Mega:
Altered Beast, Runark, After
Burner 2 e Out Run. Mateus
da Rosa Moro, Rua Sete de
setembro, 714, fone: (051)
663-1282 — Osoério — RS —
CEP 95520-000.

* Master System |l, semi-
novo, na caixa, com pisto-

Pirituba, n° 2, Sado Paulo —
SP. CEP 05140-020.

* Trés fitas de Nintendo ja-

ponés (1944, Robo Warrior e
Falsion) e uma de Nintendo
americano (Crime Buster),
por qualquer uma de Me-
ga Drive. Tratar com André
ou Alexandre. R. Anitapolis,
133 ou Caixa Postal n? 15.
Alfredo Wagner — SC. CEP
88450. Qu pelo fone: (0482)
76 1045.

* M‘asier-'{Svstem com 5 jo-
gos, 2 controles, pistola
Light Phaser, com manual,
na caixa e em 6timo esta-

do. Preco imbafivel ou troco
por Mega Drive com 1 fitla
e em bom _es_*ado. _Trqta[_

- R Dom Jorge de Menezes,
280/104. Vila Velha — ES.

CEP 29‘100-250 Qu pelo fo-
ne: 229 6518

* Varios caﬂuchos de Su-

~_perNintendo e Mega Drive.
Tratar com Ricardo pelo fo
ne: (011) 65 9483.

* Master Syst.emlcomple-.
to, com 1 controle e 1 Rapid
Fire, teclado de computa-
dor TK 90X, 1 camera foto-
grdfica, 1 maquina de
escrever Olivetti, 1 jogo Ge-
nius. Troco por Super NESou
- Famicon com 1 controle e
1 fita ou Mega Drive, po-

dendo ser japonés transco-
dificado, com 2 controles e

1 fita. Com Alexandre, R. Vis-
conde de Caravelas, 140,
Salvador-BA. CEP 40000-000.

la Light Phaser e Rapid Fire. ™
Ou froco por Mega Drive.
Tratar com Rogério de San-
tana. Patio da Estagdo de

Fone (071) 226 7164.

#* Cartuchos de Mega Dri-
ve originais japoneses, Su-
per Thunder Blade e Super
Futebol por Phantasy Star |
e |l originais americanos.

TJratar com Tadeu pelo fone:

(011) 563 4135.

* Master System semi-novo
completo (2 Joysticks e pis-
tola Light Phaser), mais 8 jo-
gos [Bldok Belt;

Shinobi,

Mega Drive com 2 joysticks

e 2 jogos: Fighting Masters <9, oG
e oufro que sejade lutaou  M3£Y7

aventura tipo Pit Fighter,

Streets of Rage ou JuJu. Tra-
~ tar com Ricardo pelo fone

(011) 297 4555 ou escreve

‘Double 156n?15 por-.um Nintend
~ou Master System, podem
: - ser velhos, mas iuncmnan
thggy Force e do e com 1 joystick. Tratar  1—

Thunder Blade). Tudo por

. para R. Rio Amazonas, 9,
“Sdo Paulo —

08041-260.

* Mini Game Tec Toy, 8 ni- -
~ vels, Tumba Assombradaq,

com apenas 2 dias de uso
e garantia de 3 meses, por

~ Mini Game-'séne Master,

¥* As fitas: Ménica n
telo do Dragéo e Ind
Jones, por algumas
Asterix, Olimpic Gold, Spl-

der Man, _Merc_:_s_, Shadow
Dancer ou oufras de meu
_interesse. thtcxr com Mério

* Master System com 2
_controles + pistola + 2 fitas
+ Pense Bem, por um Ga-
me Gear com eliminador
de pilhas e as fitas: Shinobi, =~

Psychic World e Super Mo- - —

naco. GP. Com Max, fone:

'(021) 248 3473, enfre ‘12 0De

17:00 horas.

* Afari 2600 em bom esta-

do com 4 jogos, 1 joystick

' TECNOFA\

SP. CEP

* Transcodificacao de TV
importada sistema automatico
¢ Transcodificagao, com
garantia de 1 ano

¢ Assisténcia técnica em Video
Games nacionais e importados
* Atendimento via SEDEX
para todo o Brasil

| cem; 01207

+| AUTORIZADAS:
Belem/PA - Alliec Inf.

| Natal/RN - Digitec

:+| ou 231.9258

TECNOFAX
Rua Sta. Ifigénia, 295 17 andar Conj. 113
o Paulo - SP

el {011 222.4M

Rud Jodo Balbi, 1186 - SI, 07 - Tel.: (091) 229.7353
Feira de Santana/BA - Romag

Rua Turquia, 297 - Tel.: (07S) 221.3963

530 Paulo/SP - Games € Games

Rua Guarani, 283 - Tel.: {011) 227.3742

Rua Otavio Lamarting, $11 - Tel.: (084) 217.5935

HOLLYWOOD

Yy

Espaciolizocdo em locacdo de
cartuchos de Mega Drive, Master
System, Nitendo & Super Nitendo

ATENCAO
10% de descanto sm lococdes para sécios do
Clube do Chefe & assinantes da Revisto

com Leonqrdo Gemldo d e e

: ':em bom estcdo. 2 controles
e pelo menos 4 cartucho. -

“le fone: (079) 231 9434. R Wik-
g 1 p

riuchos, sen- |/

Tratar com Tadeu Filho pe-

DUAL POWER VIDEO LOCADORA

LOCAGOES E VENDAS
LIGUE JA:
(021) 719.2430 OU 722.5775




i Qualquer esto;o de _ﬂ_lus___;_

de qualquer console, se.

OOMPI!O '

de papel ou de plastico, In- UM
teressados ligar para o fo- -

ne: (061) 561-4743, falar com

Roberto ou escrever para
QSD 06, casa 21 '-__—- CEP
72020 060 — Bras'ha — DF,

% Um Megq Bike japonés,
transcodificado. Interessa-

posm Que' f_qﬁlsei anfrar"
- para o QG da Sega, man-

de uma ccrtd-com dados,

foto 3x4, comprovante de
' resldéncia seloparaares- fel
_posta e mensalmente uma  p

 Em S0 Paulo — sP:

mais sobre Master System,
escreva parg o clube e en-
vie uma fc* 3)(4 nome in-

* Clube Game Secret. Pa-
ra se associar e fer direitoa
_ um grande jornal mensal,
carteirinha, participag@o
- em campeonatos, suges-
toes, super dicas e muito

* dos falar com Ricardo pelo _taxade mil cruzelros. Escre- esque
fone: (0446) 22.5956 — VAparaQGdaSegaousSe- vi
ARG P ga Power Games Clube, R.

o - Manoel Peganhag, 31, Rio de

Jcneiro"—' .RJ . CEP 21810.

- Em sao Paulo - SP:

i * Clube Hiper Gcma Pura
ficar sé¢io basta mandar
uma carta com selo e um
~ envelope dobrado. Pegano
- maximo 15 dicas e, se q
_ser,mande também. Cartas
. para Fabio, R. Virginia Car-
" doso, 186, apto 2, Sdo. Pau-
-_ {O—FSP CEP 04248.

'Em"Fo_z de _Igu_uq.ﬁ —"P

* Free Games Associagdo -
Gamemaniacos do Brasil.
- _Estamos montando uma
grande novidade: O Super
chking. um enorme cam--" '

ma tudo Contamos 'com

Todo fera que se preze tem que ser
socio do Clube do Chefe e conhecer todos
os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS:

GAME HOUSE
* Rua Teresa, 1515 Lj. 147 — Petrépolis
CEP: 25635 — Rio de Janeiro — Tel: (0242) 31,1352
* Rua 16 de Marco, 338 — Centro — Petrépolis
Rio de Janeiro — Tel: (0242) 31.2460
* Av. Maestro Paulo e Silva, 400 Lj. 377 — Ilha Plaza

DPV (DUAL POWER VIDEQ)
* Al Sd&o Boao Ventura, 622 — Fonseca — Nitersi
CEP: 24120 — Rio de Janeiro — Tel: (021) 719.2430
* Rua José Clemente, 31 — Centro
Rio de Janeiro — Tel: (021) 722.5775

ASSISTENCIA TECNICA:

TECNOFAX
* Rua Sta, Ifigénia, 295 1° and. Cjs. 114 e 115
CEP: 01207 — Sao Paulo — Tel: (O11) 222.1472 e 222.9083

TARGET VIDEQ GAME E LOCADORA
* Ruar 1, n® 195 — Setor Oeste — Goidnia
Goids — CEP: 74125 020 — Tel: (062) 291.1607

TILTY'S ViDEQ LOCADORA
* Rua Santa Virginia, 326 — Tatuapé

AUTORIZADAS TECNOFAX:
CEP: 03084 — 5a0 Paulo — Tel: (011) 217.2159

* ALLTEC INF.

Rua Jodo Balbi, 1186 sl, 07 — Belém

CEP: 66060 — Parg — Tel: (091) 229.7353
* ROMAQ

Rua Turquia, 297 - Feira de Santana

CEP: 44045.200 - Bahia - Tel, (075) 221.3963
* DIGITEC

Rua Otdvie Lamartine, 511 — Petrépolis — Notal

HOLLYWOOD GAMES
* Av, Joao Pessoa, 497 — Santo André
CEP: 09230 — Sac Paulo — Tel: (011) 447.5680

GAMES E GAMES
* Rua Guarani, 283 — Sao Paulo
Sao Paulo — Telr (011) 227.3742

zeiros para as despesc
- Obrigado — Free Gam

zemos um jornal mensal,

. com muitos sorteios de fltas
. e consoles. Somos especia-
Iizc:dos em Mega Drive e

endo. Para se inscrever,
e sua carta para: Rug

~ Calagangues, 246, Coha-

i1~ Fozdolguagi — PR
EP 85862-070. Junto com

CIasslﬂccldos
SUPERGAME
Caixa Postal 9442
Sdo Paulo, SP
CEP 01051

CEP: 59020 050 — Rio Grande do Norte — Tel: (084) 217.5935 e 231.9258




RECORDES
UPERGAMES

Valis 1 (Mega Drive)

Indiana Jones (Master)

TERMINADO 42.200
Phantasy Star 3 (Mega Drive) Fabiano Koich Miguel
TERMINADO sao Paulo — SP
shadow of the Beast Terminator (Mega Drive)
(Mega Drive) / 3.?99.330'
miison Xemo
TERMINADO Campinas — SP

- . RECORDES
i ~_ AMERICANOS

;.i_tﬁnnd BOASE o
After Burner Il ... 33.403.060  Affer BUmner ... 19.569.940 Bustier Douigias ..

Castle of lllusion AN AABTION ESWG i s 398.500 - of IHusion
DYNAMIte DUKE ...vvvrrres 1.849.760  Out Run ..... - Eﬁfi’: .
FONTTSIT e . 10.015.999  Paper Boy ...... Ghoulsn Ghosts..
Ghoulsn Ghosts . ... 1.050.400  Shapes and C Gaiaras
AN X BItd: .. cocoummsomssmipmmisessnsts 30 Sonic the Hedgehog Mush
Quackshot ... 120286500  Super Ménaco GP ....... Rolling Thinder 3 cocre
Spider Man ... .72470.264 Jogos de Verdo BMX ... Saii gm Hede"hw
The Revenge . 16.001.500  Jogos Olimpicos 100m S?rge%s o? Ra eg e
TUKON oo 9.020.40  Jogos Olimpicos Gynnastics ....... 18.8 Toe Jam & E%,;
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Siga sempre o Chefe!! S6 aceite
dicas de qualidade comprovada.
As melhores dicas, manhas
e estratégias estio mesmo é na
UPERGAME!




Mauricio Evangelista
Fernandes
Séo Paulo — SP

NINJA GAIDEN (MASTER)
Para ganhar armas infinitas &
muito simples. Basta ir pegan-
do todos os itens dos perga-
minhos sem gastar nenhuma
arma até conseguir 999 pon-
tos de combate ou N999.

OUTRAS DICAS CHOCANTES

Gleyson J. Pereira
S@o Luis — MA

AYRTON SENNA’S SUPER
MONACO GP Il (MEGA)
Passwords:
1 — USA
2 — QELV — MNHP — Braazil.
3 — YKAB — IFBF — San
Marino.
4 — IMDH — BGKJ — Ménaco.
5 — HFDS — KGIJ — Canada.
6 — RUHU — JKFC — México.
7 — CQPT — XQNZ — Franga.
8 — BQNT — NQLM — In-
glaterra.
9@ — BXWT — ARLM -—
Alemanha.
10 — UBJW — UMSX — Hungria.
11 — BQMY — AGLY — Bélgica.
12 — AQUM — UGOS — ltdlia.
13 — ATBZ — EHLZ — Portugal.
14 — FSNF — SCAJ — Espanha.

Bruno Vinelli Nunes de
Oliveira Araijo
Jodo Pessoa — PB

SOL DEACE (MEGA)

Slow Motion;

Na tela de apresentagdo di-
gite: ABC, ABC, BC e BA ( co-
mo na revista SG N? 13 ). Inicie
0 jogo, pause-o e fique aper-
tando um dos botdes sem
parar.

Wellington dos Santos
Mafra
Sdo Paulo — SP

PREDATOR 2 (MEGA)
Passwords:
29 Fase — KILLERS
3¢ Fase — CAMOUFLAGE
49 Fase — LOS ANGELES
5% FASE — SUBTERROR
69 Fase — TOTAL BODY

OBS: Depois da &6° Fase, ndo
h& passwords, pelc menos na
79 Fase.

15 — RBUlI — PSRG — Japdo
16 — DDKG — KCCV — Aus-
tralia

Jorge Caetano Junior
Maringd — PR

TAZMANIA (MEGA)

Para escolher fase neste jogo
€ preciso ter dois controles. Es-
pere aparecer o titulo Tazma-
nia. Aperte no segundo
controle ABC e Start e depois
ne primeiro controle, apertan-
do os dois juntos e depois sol-
te. Se nGo funcionar, dé um
reset e repita a operacdo. Ele
devera fazer um barulhinho
diferente.

OBS: a operagd@o acima so

ativa a sele¢do. Para selecio-
nar a fase no meio do jogo,
ha duas opgdes: ABC e Start,
para passar a fase seguinte;
C e Start para mostrar as fases
para se optar.

FATMAN (MEGA DRIVE)
Uma dica para esse jogo:
guando vocé quiser jogar
com o gorddo & so digitar AB,
para baixo e para a es-
querda.

Bruno B. Vitorino
Serra do Japi — SP

BLACK BELT (MASTER)
Para conseguir vidas infinitas:
aperte o botdo de inicio. En-
tre as telas vermelha e a do
jogo, aparecerd rapidamen-
te uma tela preta. Nela segu-
re o reset aié recomegar o
jogo.




NINTENDO -
NEO GEO
GAME BOY
GAME GEAR
MEGA DRIVE

SEGA GENESIS
SUPER FAMICOM
MASTER SYSTEM
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O Winners Boy
é um gabinete
com medidas
reduzidas que
e pOde set
equipadocom
video game
MEGADRIVE,
SUPER
NINTENDO e
outros. Uma

A “Culas’ também fornece 6tima opgao

comandos, de

com as ultimas novidades do enfreterimento

momento, fontes, para

complementos e acessérios de residéncias, e

alta qualidade. consultérios,

clubes,

locadoras,

buffets etc.




