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S SIMPSONS
Bart apronta
mais uma para
- Mega Drive!!

RE
0 melhor caminho,
passo a.passo,
pard ferminar
RUNNING BATTLE!!

TAZ MANIA
Acabe este jogo!!

Dicas incriveis,

todas as fases e manhas!!

4 DISPUTA CONTINUA!

OLIMPIA

'MAIS DE 2.000 P

VIAGENS AS



O Winners Boy
é um gabinete -
com medidas
reduzidas que
jGvemcomTV
epodeser
equipadocom
videogame ...
MEGADRIVE,
SUPER |
L TR NINTENDO e
e e S i outros. Uma
A 'Culow’ também fornece ofima opgdo
comandos, de
com as ultimas novidades do entreterimento
momentod, fontes, para
complementos e acessérios de residéncias,
alta qualidade. consultérios,
clubes,
locadoras,
buffets etc.

Fébrica e Show-room
R. Freire da Silva, 408 - Cambuci - Sao Paulo Capital
Vendas e Informagoes: 278.6970 e 270.8685




4 MEGA E MASTER ESPECIAL
. Carfa do Chefe ;
Chefe poe a cambada pra trampar mais do Runnlng Bd"‘le e o
ar ey fantastico Taz Mania,
6. Cartas Al
Radbite driiiolato ds paRBans completos pra voceé!
9. Master Especial

Running Battle completo.

19. Mega Especial

Taz Mania desvendado completamente.

24, Rola La Fora
Tudo para o Mega CD-Rom

26. supertaticas

Testadas, comprovadas e garantidas.

SUPERTATICAS
Dicas
dos pilofos
da SG
pra vocé

humilhar

no joystick!

32. Saiu nos States

O superesperado Terminator, mais
Chuck Rock e Simpson’s.

37. Billie Joy
38. Supetjogos

Super Ménaco GP ll, Gynoug, Joe Montana
Hellfire e My Hero,

44, Macetes da Galera SIEERONACO GP Il

Escolhidos entre milhares.

45. Clube do Chefe
46. Classificados

Rolo entre os leitores.

0. Locadoras

As locadoras credenciadas do
Clube do Chefe

52. Hotline

O gue tode mundo quer saber.

53. Classics

TERMINATOR
Depois de explodir no cinema, i AL
O Exterminador do Futuro B
(IHOSO nO Megd Drive. Escores de ouro, prata e bronze.
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direi qual é a jogadal®

m primeiro lugar, gquero
agradecer a enxurrada.
de gentis carfinhas que
vocés enviaram pra -
¢a nos dando parabéns pelo
aniversério da $6. Como €
realmente impossivel
responder a todas fica aqui
lavrada, para todos, a nossa
gratidao eterna.
A Equipe até chorou quando
recebeu a pa¢oquinha que
mandei comprar pra cada
um. De vez em quando, mais
ptecisamente, uma vez por
ano, eu adogo o bico deles.
Mas eles sdo mal agradecidos
e a falta de reconhecimento
é geral. Reivindicaram um
copo de gudarand, que eu
achei abusivo e recusei.
Néao posso deixar montar, né?
Bom, o responsa agora &
redobrada e, pra variar, fiz a
cambada trabalhar como

~nunca. O resultado ja se faz

notar nesta edi¢do,

Tem Running Battle em Master
Especial, jogada por jogada.
A poderosa ndo arredou pé,
assim como mdo, ou melhor
dedos, enquanto ndo terminou

Uma ficha técnica para
ninguém botar defeito

A ficha técnica da SG traz

informagdes importantes sobre

langamentos em um formato

conciso. £ s6 bater o olho para

saber quantas fases tem um
jogo, o nimero de megaq,
fabricante, modalidade, etc.
Logo abaixo vem as notas do
Chefe, organizadas numa
escala que vai de 0 o 100.
Veja o exemplo ao lado. (N/ID
ndo disponivel).

o delicioso Taz Mania. Confita

~em Mega Especial e termine

também, se for capaz.

_ Tem jogo novo de montdao,
nacionais e internacionais.

Aqui ta saindo para Mega,
Master e Game Gear, o tdo
esperado Super Ménaco GP Il

~ (o do Senna!), apés longd e

dolorosa espera. Tao sgindo
ainda Gynoug, Hellfire, Joe-
Montana e, pro Master, My
Mero. Vocés fém bastanie
coisa pra se manferem.
entrefidos e com as maas.
oc¢upadas. Como néo gos

de ver leitor entediado, -
caprichei no noticiario
internacional.

Voeés viao ficar conhecendo
Chuck Rock, um jogo -
ancestral, sem divida, e Bart
Simpson's Vs. The Space
Mutants. £ agora a pérola
final; o esperadissimo
Terminator acaba de sair nos

States e nés revelamos pra .

voceés. Hasta, carissimos!
leriam-se,

o lfCHEFE_

R da vez mais Chefe!

el

FICHA TECNICA

Nome: Arch Riv
Console: M= v
Modolicade; EsporteTire
N° de jogadores:

N® de Fases: NIl
Fabricante: Fly -
Capacidade: 4 Me¢

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 50




CENTRO
ATACADISTA

ATACADO E VAREJO DE PRODUTOS 3%

CONDICOES ESPECIAIS PARA LOCADORAS

CARTUCHOS MASTER SYSTEM

After Burner Rambo Il

Alex Kid in Shinobi World RC Grand Prix
Altered Beast Shape and Colums
Astro Warrion Shinobi

Blade e Angle 3D Space Harrier 3D

Bonanza Brother Super Futebol

Dead Angle Super Ménaco GP
Double Dragon Super Ténis

E. Swat The Luchi C. Camper
Fantasy Star Vigilante

Galaxy Force Dynamite Dux
Golden Axe Shooting G

Battle Qut Run
Alex Kidd in Miracle World
Black Belt

Golfmania
Indiana Jones
Jogos de Verao
Kenseiden

Line of fire
Monica no Castelo do Dragao
Moonwalker
Operation Wolf
Out Run 30
Poseidon Wars 3D
R. Type

CARTUCHOS MEGA DRIVE

Arnold Palmer Tournament Golf
Burning Force
Castle of llusion
Cyberball

Dic Tracy

E. Swat

Flick

Ghost Busters
Golden Axe
Phelios

Shinobi

Sonic

Super Hang on
Super Ménaco GP
Thunder Force |l
Streets of Rage
Truxton

Forgotten Worlds
Toe Jan & Earl
Super Futebol
Super League Baseball
Alex Kidd

Desert Attack Helicopter

[BRINQUEDOS E ACESSORIOS]

PROMOCAO VALIDA PARA CAPITAL DE SAO PAULO

COMPRE POR TELEFONE MASTER SYSTEM E MEGA DRIVE E RECEBA GRATUITAMENTE EM SUA CASA

LOJA 1 - Rua Bardo de Duprat, 351 - CEP: 01023 - Mercado - Sdo0 Paulo - TEL (011) 227-9800 e 227-4434 - FAX 229-0315
LOJA 2 - Rua Cantareira, 678 - CEP: 01024 - Mercado - Sao-Paulo - TEL (011) 227-1649 - Estacionamento gratis
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Parabéns para o ﬁessocl

.ndag largo.

' $ao Paulo. — SP*

a8
4

' CARTEIRINHA RECEBIDA

+f ai, pessoal; tudo bem com

vocés? Comprei minha re;,('lsm
deste. més e achﬁel .
supeféemc:@@ legal mesmo,
Nunca fui de puxar o saco de
ninguém, mas vocés
arrebentam cdda vez.maisg
sempre com mdais qualldade e
competéncia, Hofe, acabei de
receéber minha cqrtelrmhc: d%
“Clube do Chefe’, é super- .
legalé vocé, Chefe, podefficar -
fra nqmﬁb Que vou, defendé:lo
ofé a Gltima gota dedlife, r.;@d%

. crer. Figue sc:bendo que o que -
% .tenho de mais preciosc hdje ¢

sGo:as minhas Supefgames; dc
n® 1 @ altima. Bem que . #
vocé poderia se revelar. |
mais, dizendo que tipo*de :
mumcg gosta, que tipo de
‘carro tem, quamos anos: -
tem, se tem irm&’e por
que gosm de viver _
misteriosamente. .Adorei
Billie Joy, esta bem. mcus%
legal que do outro jeitor *

e

da equipe SG, faz um &no
gue esfou com yocés e

Fabricio Seirano Mqﬂos

B

.12 que o prego do:

ec Murrq obngadag)w fodos 9"

oS efogfos, Néo falei que & .+
carteirinha do Chefe tardava
mas chegava? Que bom que .
vocé gostou de #udo. Tenho

“uma big surpresa paa:itodos, -

aestou em fase final de redagdo

'de minhas merhérias. Conto

fudo. B’revemenre todos ferGo,.
acesso a rwnﬁc: intimidade
ihteira. Estou com dificuldades

¢ refa‘%onada§ ao fitulo da obra;

ero uma cojsg de impacto.
3 penseiem: ‘%efe um “a.

pg;x 10, "Merﬁ Kampf’;, “Os &

brutos também jogam’; .

“Paizinho querido’, mas nao

* consigo,decidir-me:’.Até mais,

um gra‘i‘rde abrg(:o

P e

WPECHINCHA - _ i
Cato C hefe Escrevo esta ccrta

pérc: c:grc:decer a carteird des
socio.e dizer que a revista

um sucesso total.’ Aprovef'rcmdo
a omrtunldcde gostaria de =
saber uma coisa. Li na SG.n®
nesis
serd, em agosto, 99 délares.

- Gostaria fde saber se & pqsswéi

fazér 6 pedido pelo re.embolso

‘postal do Clube do Chete €36
“possa pc:gc:r em cruzeiros. .
Termino dizendo que a 566 a.

melhgr revista da 19, 29, 3¢, 4%¢e
até da 57 dimensdo © Iouco]

‘chchau chefia. - ¥ :
: Gammmmw ‘Claudio

+* Manoél.de Oliveira.

C@tcmpolis e MG

Y
23

£

2

Rc Obrigado peros mm’ros

‘Apesar da fama sou -
“ supersensivel, Quendo leitor.

_*‘5’ para comprar. um Genesis por

99 dbélares s6 indo aos States,
ta? De: qualquer outra, maneira,
vai envolver desgesas com
taxds; ‘impostos.de importagao,
i&;sp@rfe etc. Para nés, néo

‘e compensa. O que vocé leu na »

‘revistd é uma noiag dizendo
que, no mercado .américano, o
preco dos consoles esta ;

@b ixdndo e, go que tudo

mcf ca, os fabricantes esperam
Iucrar é com os cartuehos. Mas
jsso é la. PS: O @lube do.Chefe
= ainda nao tem Reembolso

3Posra! ‘Bejjao. « . L

~© _MBILLIE JOY
~“Agora € com o Chefe. Cadé os
. méusios nossos, queridos

‘quadrinhos da SG?
Sac¢anagem reduzi-los desta
forma. Quero satisfacoes, héin? ..

‘Chefe: um abrago, ngo deixe
~ de ser sempre superlegal e

pelo amor-de Deus, néio me

‘deixe sem os quadrinhos,

Falou,-galera.da SG,
Micael Galthano Feijé
sCuiaba — MT

RO Garo MFCCJ‘ei’ devo
sansfagées a fodos pelos
quadrinhosasE muito dificil
disciplinar 0s oo!aboradores
da.revista, uma verdadeira

. “miss@o impossivel” Os caras
.me deixam na mado, na maio,

fazem coisa de menos, querem
ganhar mais. Olhe, é dureza. €u

., que ndo sou um card fracote

_tenho que arrebentar telefones
e fax para conseguir alguma
~“coisa. Mas no. final tudo se

+* resolve, pot bem-ou.por mal.




0 O O

. SUPER ; SEIPER SUPER
GAMES b GAMES GAMES
- SAo PauLo : Sio PauLo SAo PauLo
R. Verbo Divino, 954 i Av. Higiendpolis, 192- Lj. 3 Av, Nova Cantareira, 3230
T Granja | ulicta B Higienopolis emembeé
tel: 548-4902 i Inauguracao: Julho 92 Tel: &
ﬂ
. SUPER SUPER
d GAMES GAMES
Brasitia SuL Brasiria NorTE CAMPINAS
SC1S 106 Bloco CLj: 11 SCLN 215 Bloco C 1j. 19 Av. Barao de Itapura, 2365
cxcilia - DF Brasilia - DF Campinas - 5P

t=E 2420177 tel: 347-8281

' O O

SUPER SUPER
1 CAMES GAMES
‘. Macrio SANTOS

] ma Sete Coqueiros, 1j. & = Rua Ferndo Dias, (4-Lj. 8

i —==ara- Maceio- AL : Galeria Ipiranga

) 118186 Santos - 5P
Yo ( )

{ SUPER SUPER

e CAMES GAMES

Baiem PETROLINA

v Serzedelo Corréa, 880 R. Manoel Clementing,
o Belien - PA 1018 - Lj. 14
Petrolina - PE

& VOCE QUER. NOS TEMOS!

SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA LOCACAO E VENDA
CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSORIOS, REVISTAS, USADOS, ASSISTENCIA TECNICA, BRINQUEDOS

b L
INTERESSANTES, CABINES DE TESTE E UM ATENDIMENTO SIMPATICO E PROFISSIONAL.
.' VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES.
_______________ e e CORTE
) = N T e N T G T A i O
5" GRANDE CONCURSO SUPER §§ GAMES
- :
Estou preenchendo este cupon e vou deposita-lo na urna localizada na SUPER GAMES mais préxima de minha casa,
E _ para participar de graca do concurso que dard um SUPER NES como Prémio.
'!" Nome: )1 sl Idade: Sexo: M F
I Endereco: CEP: Tel:
Cidade: Estado: Meu Video Game é:
% Cupons somente serdo recebidos para depésito nas urnas até o dia 29/08/92 as 18:00 Hs. O sorteio serd realizado na SUPER GAMES da Al
. Sarros, 945 em Sao Paulo no dia 11/09/92 as 18:00 Hs.. aberto ao publico. O ganhador sera notificado pelo Correio, por telefone e por aviso
n =svado em todas as lojas SUPER GAMES. Este sorteio premiara apenas uma pessoa com um SUPER NES.
|
s FRANCHISING SUPER €) GAMES

b = PARA TER UM NEGOCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO

FRANCAP S.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN, PADUA SALES, 94 - CEP 01233 SAQ PAULO - SP -TEL; (011) 825+ 4840/ 826+ 3002/ 66+7943 - FAX: (011) 66*4777




ANUNCIANTE DA
SUPERGAME
NAO PERDE
NENHUMA JOGADA

":‘rln-ﬁ pode falar com o seu

ptblico anunciando normal-

mente na Supergame ou, se

preferir, optar pelo pacote do

Clube do Chefe, uma supersa-

cada da revista para aumentar

o trafego de jovens na sua loja.

Se vocé quiser saber mais, ligue

881.8644 ramal 197 e fale com

a gente.

ASSSINATURAS
881-8266

CENTRAL DE
ATENDIMENTO

L estdo onofadus nd Mnehsa lista
de pedidas dos herfore& bty
 Ménica rambgm@sgudagées
parrwfancs Sy
l O%RI&O DO CHEFE
' Prezddos, Legic::‘r@ré’s [leﬁ@]"éﬁo o)
Chefe). Estar “@"qﬁnrﬁelra carfo
. quérescrévo pata. a SC. Vocés
8&o muito-legais e arevista é a
0 " mals cenceituada. do pais. Ta
+ ¢ “valendo. Um cbrag@o para
_ todé mundo e & pdfa o nosso

&' AL T

BPAC: . .
" Caf® Chefe. Na edigao n? 11, S
itor RaimungoBrito de A» "
umgr fungeu oiRartido Contra.

' 0,Chéte (PCG}, Dizia ele que @ .
delxdr o pesseal da Redagdao
jcpgar hé&o tira’ pedgco,. mas eu :
* achd que, se ficargmsq ., @ »* 0%
|é'$gan e JEVt,sfo ndo flcq ‘ ' ‘
sprogfq & nAo. teremosg0. que ler.-
Estou furidando;o PAC tPchd@r

Amigds. do Chefe}@E mcnde

' esges megcmegu]@os_gs FeEe
comecarem d trabalhar, . .
Qhegandoc:o final de Mé
no Casfefo do Droggo Quero 115
jambem os cartazes de Double ¥
- Dragon ou Shmobl vg% oIt

g, Rﬁmlﬁe‘ Hegnqqe P. Ange“hco..i. :

N&ﬁ:; — RN

querldo Chefe, todo especial. |
HENOTA: ‘Sera que o Chefe
defxaria ed dar uma voltinha .
. haquele carro maneirssimo? .
Flawo Cgsfro Guimardaes
arinﬁ& — PR

Rﬂ Agrade(;o o) abrcrg:g
especial,:suas duvidasiforc
,;encammhgdos ao Dr. ‘Kissab e
" sua dica pros Macetes, OK?.«

= C!aro que deixo, 0.meu carro
,}esfcar as ordens, minhg moterista
leva voce quando pudel, ela
tem o agenda meid cheia, ai,

* 6 que esla o problema.
Quantd.a mim, n&o_sou *
:apega;:fo as eoisas materiais, o)
@ R i q’ueemeuedevocesUm 1

. tapinha ecial nas
Rc-@anss.'mo Rémuio Voee@ ooie‘mhas mfesp - ”@ e

um exemplo' parg ‘as novas *a: GEan
. géragges:de gamemaniacoss. =, pd s & : :

5-RE = ??F,'sposfa do Chefe
@om‘nbui para a democracia - & RR = Reésposta da-Redacdo «

com'a fundog:ao de nebos’ 7 it o
%@rnd&s & pringipalmente, nGo ..«

& 'deixa-sozinh®’ neste, ;_,*‘fﬁ =
‘momento dlicado. Nem, .~ = s ' 3
aft preeiso dizer qQué' 05 T
' ‘megapreguicosos jd esfdg R
@ trabalhandoge muifo! Sugs ‘. “ﬁy “8
Sugésf@es para-os carfazes”’% @s

'-) / . .q‘., b ‘ai‘é S- x r . i __:_, i .+. 2 " z i r 3 4 N“" : ‘f

Escrevam para
REVISTA SUPERGAME =%

Caixa Postal 9442 §
$éo Paulo, SP
CEP 01051

P e
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Slgo em frente 'roma do_ L
_ __cuidcldo com os inimigos que

podem te cmnglr no meio do
salto e fazer com que voee
L caia no buraco. -
ica: A Chegando no final da fc:se
melhor golpe é G vocdora entre na porta para passar
pulo e chute). L para a prommc:.

Qucmdo ele
n sentido

-
-

-~
S’




ESPECIAL

Esﬂihagam em

-; pegar a Super-
. _Velocidc:de escondlda no

'_ sua direg@o. a dndo eie sacar
5o 8 _a arma, Nao flque parcdo :
cAPTAIN (@ O melhor jeito de detonar Kid
Bhnss . < é uma sequéncua rdptda de
-voadoros

dcmdo golpes a ’rodc: o : -
veiomdcde até derroté-lo. CUIdCIdO com o soidado na.

: pronchc:, Ele sattard sebre suc:

cabeca. i i
- Quando vocé cwstcsr os e
o Gnhc}es laser, abaixe. E ndo
perca o seu Iempo 1eniondo
des#ruivios :

wee8 U‘t F;SI s L!!Jk_ nml.luuuu

Nesta fase os canhc:es lc:ser
estdo muito mois rﬁpldos e
precisos.

No pnmelro canhdo rotcxtono
~ h& uma Super Veloc:dolde.
pegue-a.

Dé uma certa dlsiancm do
\:grunadetro

-

3

e

e
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S e FR j 1444 ”h" 4

Dica: ~ Nao fique parado um minuto ig‘ J';u
Mo terceiro gqlpqo, 1em uma i seq‘..léf. pois SGerﬂ Man usa thia %;"‘Efiif;r%
s.per velocidade escondida  uma magia (trovao), que vem i
no.primeiro canhao rotatorio. em sua diregdo. et f%gijtgii i

. Pule dé voadoras e esqulve de : At L T
== 175900 zi\& PLATERLELS seus golpes pC"'"ndO pqrc: : '3}"3 3t -§H,i§ -.:4 = i

: C.__ima. = _-§>;:':5','--}_£ g‘jl_ﬂ- :_{1.;:1" 3
S

Quando Samural tisa a magia, . s
gem!menie faz um rnowmento- O altimo chefe que vocé ira
diferente. ~_enfrenfar & uma imensa nave
espacial.

s
e
3
2
e |

raw

b bt b b A

' s
i

oo
raraaie

arh

e
o
4

e dEs e
Biis

3 Chefe

Este € um m r_nen
adrenalinal

SANRAT
HAN

A escoiﬂha em cima da
metralhadora é o panto fraco
da nave. Pule e dé voadoras
no ponto estratégico, até
destruir de unia vez por fodas
a nave.

1



~ Super-Olimpiada 92
e Videogame

Vocé vai ver a tremenda moleza que € participar
da maior Olimpiada de Master e Mega do planeta,
B e ganhar altos prémios e ainda ser reconhecido,
f i nacionalmente, como o maior fera nessas categorias.

A Super-Olimpiada 92 de videogame sera dividida em 2 fases: uma classificatéria
de 4 etapas, com jogos divulgados nas edi¢bes 13, 14, 15 e 16 da Supergame e outra
com a grande final. A cada edigdo, seréo citados 4 jogos: 2 para Master e 2 para Mega.

Para participar, € muito facil! Basta enviar uma foto da tela da sua TV com seu maior
recorde em cada um dos dois jogos de cada categoria (veja como fotografar na pagina
14), juntamente com os cupons da revista, que deveréo ser colados no verso de cada foto.

Mas, fique ligado nos prazos maximos de cada etapa para enviar suas fotos! A cada
etapa serdo selecionados 4 ganhadores - 17 e 2° lugares de cada categoria - para a grande
final, que contara com 16 participantes. Os nomes serdo divulgados nas edicoes seguin-
tes da revista Supergame e também ao vivo, pela televisao.

Os participantes de cada etapa, ndo classificados, concorrerdo ainda ao sorteio de 3

assinaturas da revista Supergame.

T

> final de cada uma das 4 etapas,
océ pode ganhar os seguintes prémios
para Master e para Mega.
e 12 e 28 i
agens e estadias para a grande final
ito a acompanhante], um boné e

uma camiseta do Chefe.

SR an 360 =
boné, uma camiseta e um "‘diploma
» participacdo, do Clube do Chefe.

. 36°a070°
_ uma camiseta e um ‘‘diploma
de participagdo, do Clube do Chefe.

 71° a0 100°

honé, uma camiseta e um "=*_dip_'i'dma-'
' de participacao, do Clube do Chefe.

Como vocé vé, sdo mais de 2000 prémios
s0 na fase eliminatéria!

no

= FIOUE LiGADO
"~ NOS PREMIOS DA

~ NOSPREMIOSDA ~ GRANDE FINALI
 FASE ELIMINATORIA! -

_ci_afSG;-‘te‘i-'a"o_tc‘;tfas-; 5 u‘_a'sl':dés' sa

__grande final da Olimpfada,
~ inéditos e divulgados aj

A apuracéo e a entrega do
~ serdo feitas apds o ence
~ dos jogos, em
~ comemorativo.
A cobertura
~ serd feita ao !

' Os '16.:__c_lias':s’ifi‘_ca_.d;ci;s.. St
no dia 24/01/93 nu
ser divulgado nas préxi

as edico

de transporte e estadia pagas
~ direito a um acompanhant
Durante um dia inteiro rea

‘hora da disputa
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MasteR »

ndiana Jones

* ASterix

CATEGORIA

MASTER

1? Prémio

gratis da revista
durante 1 ano.
1 ano como
r da SG com uma
Jsto de
0.00 (base agosto/92)
rrigidos pela TRD.
campeédo oferecido
do Chefe.
nsole Mega Drive.

2? Prémio

gratis da revista
durante 1 ano.
vice-campedo
pelo Clube do Chefe.
consble Mega Drive.

ares gréatis da revista
me, durante 6 meses.
oferecido pelo Clube do

console Mega Drive.
ao mundo
oso de Disney.*

4°? Prémio

1 superconsole Mega Drive.

4 cartuchos para Mega.
1 medalha de honra ao mérito
pela participacao.

5? Prémio

1 superconsole Mega Drive.

3 cartuchos para Mega.
1 medalha de honra ao mérito
pela participacéo.

67 Prémio

1 superconsole Mega Drive.

2 cartuchos para Mega.
1 medalha de honra ao mérito
pela participagao.

7% Prémio

1 superconsole Mega Drive.

1 cartucho para Mega.
1 medalha de honra ao mérito
pela participacéo.

8? Prémio

1 superconscle Mega Drive.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacédo.

®* Quack Shot

CATEGORIA

MEGA

1? Prémio

Exemplares gratis da revista
Supergame, durante 1 ano.
Contrato de 1 ano como
colaborador da SG com uma
ajuda de custo de

Cr% 50.000,00 |base agosto/92)
iniciais, corrigidos pela TRD.

1 troféu de campedo oferecido
pelo Clube do Chefe.

1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.*

2° Prémio

Exemplares gratis da revista
Supergame, durante 1 ano.

1 troféu de vice-campedo
oferecido pelo Clube do Chefe.

1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.*

3° Prémio

Exemplares gratis da revista
Supergame, durante 6 meses.

1 troféu oferecido pelo Clube do
Chefe.

1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.*

sedemic 24 direito @ uma passagem a Disney, com estadia de uma semana para uma pessoa (com prazo de um ana para usufruir)

uimw

0s DA GRANDE FINAL

4°? Prémio

1 sensacional Mega CD.

4 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacao.

5? Prémio

1 sensacional Mega CD.

3 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacau.

6° Prémio

1 sensacional Mega CD.

2 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacdo.

7° Prémio

1 sensacional Mega CD.

1 cartucho para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacio.

8? Prémio

1 sensacional Mega CD.
1 medalha de honra ao mérito
pela participacao.
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CERT. AUT, M.E. N? 01/00/163-92

PRA VOCE NAO DANCAR COM 0S PRAZOS
DE CADA FASE, FIQUE LIGADO NA TABELA ABAIXO:

SE LIGA NAS TABELAS ABAIXO

N? da Revista 13 | 14 15

16 17

18 19 20

Més nas bancas

Agosto/92 | Setembro/92 | Outubro/92

Novembro/92 | Dezembro/92 | Janeiro/93 | Fevereiro/93 | Marco/93

FASE CLASSIFICATORIA

T

Divulgacio dos Jogos
Data méax. p envia
fotos

ATE 31.08

Divulgagéo R

Dwulgagdo dos Jogos

Data max. p! anvio
o108

ATE 30/09

Dwulgagio Resultados

Divulgecas dos Jogos

Data max, (i envia
fi

ATE 31110

Divulgacdo Aesultados

DOhvulgacao dos Jogos

Data max. p/ envio
fotps

4*° Etapa|3® Etapa| 2° etapa|1? Etapa

ATE 30/11

Divulgacho

FASE FINAL

CONVOCACAQ
GERAL

DATA EVENTO

24.01.93
DOMINGO

REPORTAGEM COM 05
FINALISTAS

DIVULGACAO DOS
RESULTADOS E
REPORTAGEM DO EVENTO)

1° Nao use flash, de maneira nenhuma.

2° Escureca a sala, para impedir a entrada de
luzes que possam estragar a foto (g,
também, de pentelhos em geral).

3° Centralize a tela no foco de sua camera. De
preferéncia use um tripé, ou entdo apoie a
cédmera numa mesa ou outro lugar firme.
N&o apoie em lugares como poltronas,
colchdes, as costas do irmdo cacula, etc.

4° Prefira sempre usar filme colorido de ASA
100, para evitar granulacdes e distorcoes
de imagem.

5° Verifique, no visor da camera, se a tela esta
totalmente enquadrada. Para isso mantenha
uma certa distancia da tela. Mas néo se

BO0: & VARIG

Para garantir que suas fotos tenham qualidade e concorram aos prémios da
Grande-Olimpiada 92 de videogames, a redacéo da SG reuniu as dicas de um
superentendido no assunto.

Os dez mandamentos da boa fotografia,
segundo o CHEFE.

afaste tanto, o que importa & a foto do jogo
e nao da sua televisdo.

6° Quando possivel, pause o jogo. Assim vocé
vai poder analisar e enquadrar melhor a
foto.

7° Preste muita atencdo na hora de focalizar,
Olhe para toda a tela e veja se esta bem
nitida.

8¢ Caso .a camera permita uma regulagem
manual da velocidade, use uma velocidade
abaixo de 30. Se houver a opcao TV, use-a.

9° Se vocé souber usar o fotémetro, 6timo. Se
vocé ndo sabe o que é fotémetro, esqueca.

10? Faca sempre mais de uma foto, variando o

diafragma.

OBS: Vocé pode usar qualquer tipo de maquina fotogréfica, desde que ela seja capaz de produzir fotos com
nitidez. De nada valera todo este esforgo, se sua TV néo tiver uma boa imagem. Sem brincadeira. Ja chegaram a
redagéo algumas fotos de jogos com o fantasma do Cid Moreira atras. Pode?

' E F R R R R R T RO R OF O OYRNORPNTITTTTTTTTTTY

—
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¢ & Super-Olimpiada 92 de Videogame &
sherta a gualquer pessoa no
ario nacional, com excegdo dos

onarios das empresas

pessoa podera participar em
ou mais categorias, bastando

- fotografias com seus

~=-ordes nos jogos determinados em
- tapa, por categoria,

1ente com 0s cupons de

~Z0, que deverdo ser colados
versos das fotos.

(]

© ter3o validade as fotos

~wio das fotos para os jogos de
-=da uma das etapas:

* stapa: cartas postadas até 31/08/92
27 etapa: cartas postadas até 30/09/92
Z° stapa: cartas postadas até 31/10/92
L° =1apa: cartas postadas até 30/11/92

£ S:0 os seguintes os prazos para o

==wocinadoras e de seus parentes diretos.

REGULAMENTO

5. A cada etapa serdo classificadas as
1%s e 2%s melhores pontuacdes (a
somatdria dos 2 jogos
apresentados) por categoria -
Master e Mega. Em caso de
empate, serdo considerados os
seguintes critérios:

* data de postagem
* sorteio

6. Os resultados de cada etapa serdo
publicados da seguinte forma:
1% etapa: na edicdo de n? 15
2? etapa: na edicdo de n® 16
3? etapa: na edicdo de n? 17
4% etapa: na edigdo de n? 18

7. A grande final sera realizada no dia
24/01/93, em local a ser divulgado
na edigdo de n? 18 da Supergame.

8. Uma comissdo designada pela
Nova Cultural Editorial Ltda. entrard
em contato com os classificados,
prestando todos os esclarecimentos
necessarios para a participagao na
grande final.

10.

1.

12.

13.

FE13TE iS4 LN NS VUWNEY

. As apuracdes serdo feitas por uma

comissdo soberana designada pela
Nowva Cultural Editorial Ltda.

As fotos que ndo atenderem as
condicoes bésicas, bem como as
que nao forem classificadas serédo
inutilizadas.

As premiacdes na fase
classificatdria serdo enviadas pelo
Correio aos ganhadores.

Os prémios aos 16 classificados na
grande final serdo entregues, ao
vivo, no local dos jogos por
membros da Comissdo Julgadora.
As fotos deverdo ser colocadas em
envelopes e remetidas a Nova
Cultural Editorial Ltda., Caixa Postal
9442, CEP 01410-901 - Sao Paulo,
constando o nome da promog&do
SUPER-OLIMPIADA 92 DE
VIDEOGAME, mais a categoria a
que vocé esta concorrendo (Master
ou mega) e ainda a fase. (1, 2, 3
ou 4).

................................l.............................
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SENNAMARCA A

POLE POSITION DOS VIDEOGAMES,
MAS 0 GRANDE PREMIO

E TODO SEU.

Ayrton Senna e a Sega sairam na frente de novo: eles puseram todo o realismo e a velocidade de um
,moeonato de Férmula 1 no “‘Ayrton Senna’s Super Monaco GP I, o primeiro jogo de automobilismo feito
-om a experiéncia de um tricampedo mundial. Antes da largada o Senna dé todas as dicas, mas depois é cada
um por si. S0 a Tec Toy seria capaz de trazer tanta emocao para 0 seu videogame. Acelere sua adrenalina.
Essa corrida vocé nao pode perder.

GAME GEAR

« Campeonato Mundial com 16 provas * * Campeonato Mundial com 16 provas * * Campeonato Mundial com 16 provas *

T=nos livres para acerto dos componen- Circuito particular da fazenda do Senna Treinos livres para acerto dos componen-
=< go carro: cambio, aerofdlio, pneus * 2 pistas desenhadas pelo nosso tricam- tes do carro; cambio, aeroftlio, pneus
= transmissdo * Tomadas de tempo pedo * Voz sintetizada do proprio Senna e transmissao * Tomadas de tempo *
*_argada com 12 carros *4 Mega. * Treinos livres para conhecer melhor 0s Largada com 10 carros.

circuitos * Tomadas de tempo *Pit stops « Aguarde este langamento.

* Grid de largada com 16 carros * 16
equipes para a escolha do adversario
* 8.Mega mais bateria para gravar o
jogo e retoma-lo assim que quiser.

FOK Sy




SEJA UM PILOTO

E PONTA

E VA PRA DISNEY
CORRENDO.

Foi dada a largada para o GP Tec Toy.
Para participar é s6 preencher 0 cupom
que vem com o cartucho Ayrton Senna’s
Super Monaco GP Il e mandar para a
Tec Toy, junto com a foto do seu recorde.

Se 0 seu score estiver entre 0s 4 pri-
meiros na categoria Master System ou
Mega Drive, vocé vai disputar uma corri-
da contra os melhores pilotos de videoga-
me que voce ja viu. O campeao leva uma
viagem para a Disney.

E vocé ainda pode ganhar, correndo
por fora. Sera sorteado, entre todos os
participantes, um Game Gear com Modu-
lo de TV e uma viagem para acompanhar
a grande final na sede da empresa do
Ayrton Senna em Sao Paulo, além de car-
tuchos, fotos autografadas do tricampeado,
buttons e adesivos.

Nao fique ai parado, participe.
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. podemsa’
equipe SG
desvendou ?adms oS
mistérios insondaveis desﬁe
irascivel cﬁteik:amém

primeiros ]cncs d'égua. Espere i
e pule no ferceiro para subir
“ czte a outra plctatormc.

0 C)mm dica: : ;
Ao pular sobre o ferceiro Jato
d'agua, salte para a exirema
~ esquerda antes de. chegor ao
topo. L& vocé enconirard uma
vida, um cantil e uma plmenta-. i
Quande chegar 4 tela com
quatro jatos d'agua, pule no
_primeiro. Quando estiver na et SLmEe
Jll:'fc:f\are'ite o inicio do jogo para fase mais alta do jato, salte, ~_Esla fase é curtinha. Paraa
se acostumar com os . _.vr_r_e_fu;c:;:_ﬁ_o e va pora a direita.  direita, vocé encontraré alguns
MOMBIIDS Fo jovsiibl, usnE . ilens Se quiser ir logo ao
Sara cada pimenm:déz_vdmdd ¥ assunfo no inicio da fase, pule
vocé vai ganhar 5 baforadas _sobre a cabeca da rocha
de fogo e, se comer 'rambem & -~ ambulonte para depOts puicr _
contil, sud energia irg : - sobre uma plataforma, Ai, siga
oumentar. = ' _' : \.@

' para o esquerda e para cima.

- Dican:
"Ao puiar para a uihmc




_ para o canto esquerd.f .
encontrqrc:'um cc:nm _e se

i*m«? 2}'

_';Comece submdc a piarc:formc
_deshgondo a chc:ve dc: linha




|
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= === = -*-vﬂ

Va para a direita. Se cair ng
agua, ndo se desespere.
Aperte o bot@o B, que vocé
quebrczra o geio

Superdlca

Apos a sequéncia de 1cebergs
voce enconfrar@ um alfimo
iceberg solio por ai. Afunde
com ele e terd uma

grande surpresa.

' Esla fase ndo tem segredo.

0

O

.oooqc°

Para passar por ela sem
problemas, basta pular sempre
4 direita em forma de furccdo

‘Para detona-lo, vire furacao e

.00

‘"ru._ il
Apds a segundc: parede de
rocha vocé enconfrard uma s
vida e um morchor de pos:gdo o

Qo oioiaion i S

fﬂsa 4-?  E composta por dois planos: °o

e _do floresta e o da agua. V@ =

pela floresta, & bem mais fc:cu;.'
_E 6 ficar nos cantinhos de

/l terra e pular em forma de

J furacdo até o fim da fose.

Basta subir de galho em galho
ate encommr o chefe de fcse

- Caso voce erre o pu!o _"ao se
';_‘_.preacupe Puie e de um :

J"‘ &hefe

_ Estaéafamosafase de
: '_decorebo (vocé vai ter. que_...-.- :

va de um lado pcra Outra ._:-'de_corar fudo). Para facilitar




_ﬁ sua wdc: vc:mos dair a

dc;s obsic:culos' o

1) alto, baixo
2) alto
3) baixo
4) baixo
5) alto
Direcione para frente para correr
6) alto
Direcione para frenie para correr
7) alto

8) alto rapido

9) baixo rapido

10)alto rapido

11) baixo rapido

12) alto rapido

13) baixo rapido

14) alto

15) alto
Direcione para frente para pular
a rampa correndo

16) alto

17) alio
18) continue direcionando para trds
19) alto
Direcione para trds para cair
20) alto
Direcione para frente para correr
21) baixo rapido
22) alto rapido
23) baixo
24) alto
25) baixo
26) alto
27) baixo
28) alto
29) alto
30) alto
Direcione para frente para correr

~ OBS: Preste muita atencdo as
seguéncias “rapidas’ pols os__f_
. obstéculos estdo muito

. proximos uns dos outros.

~ sequéncia correta pom desv;csr L

Direcione para baixo para ir devagar &

Direcione para trds para cair na rampa @ ¢

o subo um qndc:r e vd pc:ra c:

G pegue o elevador mo!a vc

= Chegomos o} fase dcas
__elevadores da ming, onde
~vamos indicar o cammho
_ passo a posse.
~ — elevador ¢ dureitcs sobe 1__._ GilEnl mer
..cxndcr e ol e
L cnde para a esquerdc: e S

; -pegue 0 etevodor maia R

. para o d:re;fc: e i
. = pegue o elevadoy, suba urn
£ dndar e.va pc:fa Q esquerdg

24530;

1 = puie pc:rc: a esc:queraa
-.quando o mesmo cai
A Y pam a esquerda entre

~ no elevador quebrado e pule

.| para a direita, =
~ — enire no. elequor & desq;a A

._:_c:gucrrdar o que gfra

'-'-I}ace:z._

T - e P o P - B a0
e

. esguerda.

'mca, ] el
~No segundo c:ndar ha um - B
'-_frcmgo i S =

- — pegue o primeirb elevador

e sul:;jc: com ele dois andares.

_Dica:

 Se vocé subir mais um andcr
- encontrar@ um Canﬂi € um
.smuhzcsdor _

- espere o elevador que se

: .mcrve icﬂeroimeme

L= a0 chegc:r a ex!remldc:de
‘pule pcrc: o elevador ao lado.
— pufe no elevador que scbe

e desce, depois pufe novc:mente

_ No mesmo. _
— pule para @ direafc pegue "
'-.o elevador e desga. a

— y& para a esquerdc: e emre _

. no eievador quebrcdc

aguqrcﬁa o _oufro do lc:do

_ direito, -
= subg, enfre no eievodor ca

esquerda e vd até o topo pcxrd :

Ao chegar embqu pute nos 3'; o
. elevadores quebrados S
rcptdcmenfe e
~ Parabéns! Voce conseg ' _ul {E!@ a
fasezmha durc] -




e

Estamos na _'t!oiés_tcx novamente.
Esta fase costuma ser mu’i'rc)
dificil, mas a Equipe SG

descobriu uma grande mcmhd !

para facilitar a vida de todo
mundo: o chamado metodo
kamikaze. £ simples. Fique
pulando em forma de furacéo
como louao e, sempfe que
possivel, registre a sug
passagem na estatua pam
ndo perder Tempo :

Fase B.1

G pc:ra a direita.
|~ suba até o Topo da

- zZiguezagueando para g
diagonal superior d:renq e
--voce encontrard a sc:dc

Sem maiores problemas. £ uma
fase bem curtinha que levara
vocé ao chefe. -

3?2 Chefe
E canja! Va em frente dondo

furacdo o tempo todo & vocé "

ndo terd problema algum.

Y R RS VL

N T ST P T T T T T ey

Fase 9.2 i
Fase idéntica a 92. E s6
devemos prestar atencdo

Para vocé ndo se perder no ;
labirinto, vamos dar mais uma

forcinha:

— caminhe por baixo cﬂé 0 -
ex‘rremc esquerdd. : H

-~ suba em zrgue zague alé o
topo. : i
— pule em formq de furc:cao

ptcxrcforma

e dessoy em zlgue zague,--mdo

- de preferéncia pela direita.
- = continue para a direita e

] pronro Vocé possou de fcsel

{ ?Q“P Y f

Sem problemc:s' Basta ir

_ Fique na plataforma da direita,
. vire furacdo e, logo gpés a sua

. pafada, pule na cabega dela
'_-__;e reprfa a opemc,:aa e

- agora na hora de pular, para '
evitar c chama dds esiaruos

-Ghefe?uz L o
Vire furccf:o e pcutcz pcm a
' -bnga

Quem chegou até
aqui é, sem
davida nenhuma,
um craque!




NOSSO CORRESPONDENTE DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA

Vira-casaca

o rumor mais quente da
imprensa japonesa
especializada em games é
que a Konami do Japdo, a
darling da Nintendo, estd com
planos de langar para o Mega
CD alguns titulozinhos, tais
como: Super Contra, Super
Gradius, Castelvania IV, Confra
Spirits, Life Force, Parodius e
Orius. Legall Quando pintar
Mega CD por aqui a gente vai
estar bem servido de jogos.

Olhe 56 alguns dos jogos que vem
ai para o Mega-CD! As fotos acima
sao das versoes para Super NES.

Irmaos siameses

Sega tem que langar titulos

mesmo, porque o que os
japoneses tdo comprando de
consoles, ndo é brincadeira.
Eles tdo comprando Mega CDs
adoidados, e ainda '
aumentaram as vendas do
velho e bom MEGA DRIVE, pois }
sem ele neca do outro [
funcionar. Estima-se que mais
de 2 milhdes de novos Mega
Drives foram vendidos porque
0s japoneses precisam deles
pra acoplar o Mega CD. Uma
mdo lava a outra.




eSS TETTTY E VIR CLOREEE

ombal A Sega

recentemente resolveu abrir
o jogo sobre os lan¢amentos
para Mega CD-Rom. Eles ainda
est@o sendo trabalhados, mas
serdo sucesso garantido. Star
Trek: The Next Generation
(Jornada nas estrelas, a nova
geracdo), Young Indiana Jones
(o jovem Indy) e Fantasia.
Como se ndo bastasse,
anunciou também o
lancamento de novos jogos
baseados em velhos favoritos,

HISSION 1.

Galaxy Force Il esta entre os CDs
que ja estac no forno parg o
Sega-CD americanc;

mi1ana .

1igaas SFEnRO

A Sega of America vai oferecer um
CD de dez classicos de Genesis
junfo com o Sega-CD.

como: Phantasy Star IV : The
Return of Alis, com 12 mega de
memoria para o Mega Drive, a
sair ainda este ano. A vers@o
pro Mega CD terda 240 megaq,
imagine! Outro titulo nostalgico
€ Super Shinobi Il. Captain
Comando também terda a sua
vez, com uma nova versdao
para o Mega Drive de 12 mega
de memoaria. Este cart sera
langado para Mega CD, com
previsdo para o final do ano.

E nGo para por ai.

A Sega esta preparando para

este ano a versdo Mega CD
de: Rad Mobile, Power Drift,
Galaxy Force |l, Super Ménaco
GP, After Burner Il e Turbo Out
Run. Fora isto, a Technosoft esta
preparando Thunderforce |V
em formato CD. A Telenet tem

E bom ir se preporando. Com mays
capacidade, os jogos em CD serao
mais complexos e dificeis!

Super Gaiares e Rise of the
Dragon pro mesmo console, e
a Victor Music Industries trard
para a verséo laser o classico
da Data East — Chopper
Command, jogo de combate
de helicépteros.

— Adventures of Willy Beamish
— Black Hole Assault
— Dungeon Master

— Eye of the Beholder
— Heimdall

— King Quest V

— Leisure Suit Harry

— Mixed Up Mote Goose
— Monge Island

— Monge Island |l

— Qut of this World

— Pit Fighter |l

— Dance Quest |l

— Prince of Pérsia

— Shadow of the Beast
— Space Quest IV

— Stellar VI

— Super Star Wars

— Terminator

— Terminator I

— Thunder Storm

— Wonder Dog

— The 3rd World War

— WWEF Wrestling

— Bignet

— Flamingo Edge
— JVC

— Renovation

— Sierra on Line
— Sony Image Soft :
— Spectrum Holofote Hus
— Imagem ' |
— Virgin Games

i

g



MASTER SYST

UPERTATICAS

AS DICAS MAIS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME

MATE SAMRAI |
MAN MAM

SAMRATL

S I I e

FA.I.-E COM A Yol e
IRMA DE BRODY e

PUSH STARTY BUTTON

MATE O
TIITO

PEIXE-LAMPADA ‘

STAITO 1892

e Miotiing:

-,

| FOOTBALL

Desvie dos parafusos e quando
ele pousar, aproxime-se,
Cuidado com a espadda e os
raios e ataque-o. Repita até
mata-lo. Se tiver pratica, use o
super chute, leve-o ao pareddo
e prense-o. ;

Figue ligado na 2° tela, e
preste atencéo a 29 subfase.
Acerte o interruptor que fica
perto da porta antes de entrar
por ela. Vocé falard com a
irmd@ de Brody antes de lutar
com Mr. Miracle.

Use Tiat Young. Concentre seu
disparo no tentdculo superior
até destrui-lo. Agora é a vez da
bomba embaixo dele. Mova-se
para cima e alinhe-se com seu
ponto fraco. Atire quando ele
abrir a boca. Desvie dos
disparos ou fique sob ele e use
o laser vertical.

Observe o adversdrio antes de
escolher sua tatica. Numa
tentativa de chute a gol, tente
pegar o arremessador o mais
rapido possivel. Use uma
formagdo que favoreca isto.
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Nao se desesperem! Algumas
dicas sao chatinhas mesmo e

demoram para entrar...

De Harfoot, avance duas sub
fases para a direita. Suba as
escadas de Amon e va 3 sub
fases para a esquerda. De
Pharagon ¢aminhe 2 sub fases -
para a esquerda, encontrando
a Floresta de Namo.

- . ERALa b NETL o aeD R 1 '
ekt e e et ledt

Siga estas salas: A7, B7, C7, C6, |
C5, C4, C2, C1, D1, D2, D3, D4,
D5, D6, D7, E7, E6, E5, E4, F4.

TTLEEIE TR
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Para o Aranha ficar com a
roupa negra, coloque o modo
de dificuldade “nightmare”.
Depois de matar o Lagarto,
caia na dltima armadilha.
Pegue a chave e des¢a para o
fundo do poc¢o. Posicione-se na
escada e pule pra baixo. Ao
pular pra cima estarG com a
roupa negra.

YREREET ek

V@ para o canto esquerdo da
tela o maximo que conseguir.
Chegando 14, vire-se para a
direita, sem andar. Quando o
monstro se aproximar, dé-lhe
uma espadada, ele tentard de
novo. Repita até mata-lo. Se
fizer tudo correto nGo perderd
nenhuma energia.

ETRE AL

RS
Aproxime-se dele e dabdixe-se.
Ele tentard soca-lo sem
conseguir. Levante-se e dé

duas espadadas rapidas.
Ajoelhe-se novamente e repita
a operagdo quando ele parar.
Para matd-lo rapidamente,
corra em sua dire¢cdo e dé-lhe
espadadas rapidas.




ENCONTRAR O
PRISMA

ATAR
MAGL
ITEM
FalLa
FUGA

PARA ENFRENTAR
Dr. MAD I

MYA&ALU DDIN
J.U‘-' [, _1'7

YOCE FOI RAFPIDA!
OH! YEJO GUE YOCE

*LANTERMA
MANTO
TAFETE

PARA AGILIZAR O
Nlelcle

O BUE YOCE BUER
COMPRAR?

GANHE
EXPERIENCIA

MYAL oD IN
BE —:-_f”rﬁ

Se uma dica n&o funcionar
na primeira, tente outras vezes.

Vda para Dezoris. Use o Ice
Digger na parede indicada
pela foto. Escave até encontrar
uma caverna, nela esta o
prisma,

Se quiser enfrentd-lo uma 2¢
vez, dirija-se para a caverna
que liga os fundos da prisGo o
Baya Malay. NGo va pela
saida e sim pelo outro lado. Dr.
Mad estard esperando-o para
uma revanche,

Na luta contra ele, apesar de
vocé estar sonhando, vale a
penda matd-lo. Aparentemente
nada acontece se vocé perder.
Mas lembre-se: todos os itens
usados na batalha serdo
perdidos.

Saiba gastar seu dinheiro e
evitar horas de combate aos
monstros. A espada de ferro
ndo vale a pena, além de
custar caro no inicio do jogo. A
ldGmpada magica tem valor
apenas em Dezoris e em
algumas areas de Motavia.

Um bom lugar para ganhar
experiéncia e fambém
algumas mesetas & a caverna
do Dragdo Branco (Dezoris). Ela
tem uma bifurcacéo, logo no
inicio e seus habitantes sdo
Wh. Dragons. Cuidado! Eles s@o
perigosos. Mate-os.




Fase 2 - WHOAMAMA
Fase 3 - SLANDERS
Fase 4 - BROCKMAN
Fase 5 - SIDESHOW

Para avancgar fases neste jogo
é simples, basta pausar o jogo
e digitar para cima, para
baixo e para baixo 6 vezes.
Despause e digite o botdo B
simultaneamente. Agora para
avancar fases & so digitar o
botdo A.

Para selecionar as fases
no modo Normal, entre na tela

de passwords e digite ARDE. Se
vocé quiser selecionar fases no
modo Digest entre na tela de
passwords e digite GIL AND K.

Durante o jogo va para uma
tela onde ndo existam
inimigos, segure Start e digite:
A, B C B A A B C B A, B Solte
o start. De acordo com o botde
do joystick que segurar

até o inicio da fase, vocé terd
uma surpresa.

Entre com o cdédigo abaixo na
tela de salvar o jogo, para ter
controle sobre as cidades
antigas e alguns navios.
Coédigo: BN4Q AUIV WélQ
ZCAS5 5558 731J




INVENCIBILIDADE ﬁﬂ'

Prass START button

< Telernat Japgn Co.:Ltd lﬁﬂ?
<§} Renovarion Br : 51830
W‘r‘ised g:;ogsm ntgr‘!w‘ sngs Ltd.

age of Tanbr
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ered Lhe

Dicas de jogos sGo como as

flores: dellcadas... O Chefe. .

EASY

2? — ECGT 10¢ — 8SWG
39 — M4SR 119 — HGLY
4° — DTXG 129 — Qd4E
5% — 9F2J 149 — TVGV

67 — 13RB 159 — SNDN
7¢ — PNFS 167 — B16A

8¢ — CRN

9°¢ — 5JE8

Para ir direto para a dltima
fase, va para a Blue lake
Woods |l, e pule sobre o dltimo
bloco de surpresa da tela
localizado & extrema direita da
tela. Agora basta direcionar:
baixo e direita com os botdes
Special e de pulo pressionados.

Esta dica é &tima para ser
utilizada quando a sua energia
estiver baixa. Basta deixar o
controle um e continuar o jogo
do controle dois. Desta
maneira vocé continua o jogo
com o mesmo numero de vidas
do inicio da partida.

Para se tornar imune neste jogo
€ muito simples, basta pausar
0 jogo e pressionar os botdes A
e C. Direcione a direita e
despause jogo.

Pronto! Agora vé se vocé para
de sair por di dizendo que o
jogo & muito dificil de acabar.

Aqui vai uma dica, que vai te
dar uma forcinha para ver o
final desse jogo. Digite:
TR2KUL6RSZXSKONHGSDCB72066
3RI2HO785P. Nao va errar!




ESCOLHA O
MODO

I PASSWORD

cantasy 2°

PARA MATAR O
TERCEIRO CHEFE

PARA MATAR O
QUARTO CHEFE

Com essa password vocé terd
invencibilidade durante o jogo
inteiro. Para isso basta entrar
na tela de passwords com a
palavra “NODIE", ao retornar ao
jogo vocé ndo perderd
energia.

Com o seu game gear
desligado, digite o botGo 1 e
Start ao mesmo tempo, agora
ligue o seu game gear e
espere o logotipo da “SEGA”
aparecer, digite novamente o
bot&o Start juntamente com o
botdo 1 para a dificuldade
“hard” e Start bot@o 2 para a
dificuldade “easy”.

Beginer:

S
Atire vdarias vezes nas
sombrancelhas, nos olhos, nariz
e boca. Vai aparecer uma
pequena face no centro do
corpo do inimigo, atire e
esquive-se para se proteger.

Fuja e atire nas bolhas que o
monstro solta, tomando

‘cuidado com o jato mortal

que é lang¢ado logo apds que
vocé destruir a dltima bolha.
Atire constantemente para
destrui-lo, use bombas se
quiser.




os Angeles — 2029.

Um holocausto nuclear
provocado por uma rebeliGo
de maquinas ameaca a:raca
humana de extingdo. '
Um humano, John Connor,
lidera seus companheiros
numa revolta contra os
monstros mecanicos.

Parg esmagar a revolta, as
magquinas enviam © modelo
101 Cyberdine System — ou
seja, o Exterminadeor, para o

ano de 1984 com 0 Objetivo de

destruir Sgieth Connor antes

filho JOh@f
1

Reese, tem cor
retornar juntamente,
mdquina para e

antesiflo Extes
impedir qu
objetivo. €
esse supe
maiores
do cinent
Valeu a pend
Terminator &

Mega Drive, emn um cartucho
tGo emocionante gquanto o
filme original. :

O jogo tem quatro niveis de
dificuldade, do facil para o
muito dificil, e vocé s6 tem
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umu vndo sem commues e
passwords!
Para defender os humanos e a
si mesmo, Reese conta com
dhersos tipos de armas. No
futuro ele dispde de granadas,
bombas e metralhadora, mas
no presente apenas de uma.
cartucheira calibre 12,
Cada fase segue a segqé_

i

do filme original.

Na primeira fase, Kyle tem que
chegar ao QG para destruir a
magquina do tempo.

Reese volta para Los Angeles
em 1984 e parte em busca de
Sarah Connor.

Em trés diferentes fases, ele &
perseguido pela policia, é alvo

topo das torres de Los Angeles.
a terceira fase os policiais
rcam Reese nas ruas. O
Exterminador esta a espreita.
O ponto culminanie da
talha acontece na quarta
- imndo Reese destroi o




Ndo tire sarro!
Muito provavelmente
ele @ um parente seu!

H a muito tempo airds existia
um homem primitivo
chamado Chuck Rock. Ele
nunca mais foi o mesmo desde
que seu arqui-rival amoroso, o
demoniaco Gary Grifter, raptou
sua deliciosa mulher, Ophelia.
Tudo aconteceu quando
Chuck estava confortavelmente
instalado em sua cadeira de
pedra, com os olhos grudados

na TV, tomando sua bebida
predileta — cerveja de raiz!
Parecia um dia gualquer na
vida dele. Até o pdssaro que
servia de antena para a TV
estava entediado e dormia.
Ophelia ocupava-se de suas
tarefas domésticas didirias e
carregava uma montanha de
roupas para lavar. Todavia,
sem gue ela soubesse, o dia

estava prestes a mudar.

O demoniaco Gary Gritter
golpeia a cabeca de Ophelia
e leva-a consigo. Chuck
enconira na lavanderia
apenas a pilha de roupas
sujas. Ja que deixou o conforto
de sua cadeirq, resolve
investigar.




dinossauros, tiranossauros, ovos FICHA TECNICA
e até algumas pedras i Nome: Chuck Rock
c:rnec:c;odoras. O seu desafio & Console: Mega Drive
imenso. Ele fem que fazer Modalidade: Acao
milagres, usando a pequena NE de jogadores: 1
massa cinzenta caracteristica :‘-bd,igg:ee&v?rgin Gares

apri 1 :
dos representantes de Tigh Capacidade: 4 Mega
CroMagnon. Tomar a decisd@o

certa, sobre o caminho a AS NOTAS
seguir, ou o melhor golpe,

. ? DO CHEFE
Desafio: 71
| Graficoe 93 |
Diversao: 87

A partir dai, sobram pedradas
e barrigadas em varias fases
comicas e mais de 500 telas
excitantes nas quais vocé
ajudard Chuck a resgatar sua
amada Ophelia das garras do

significa um terrivel quebra-
cabecas para o nosso herodi

pré-histérico.
Ele tfem que tecer 0 seu
caminho através de cinco

31

e

'.\\_

O melhor caminho para Chuck
& utilizar a velha e boa for¢ca
bruta contra hordas de criaturas
da idade da pedra. Sao

VOTVIEY

fases desafiadoras que
incluem: uma caverna
assustadora, uma fase de gelo,
um arriscado mundo de dgud,
uma selva com os piores
perigos e até um cemitério de
dinossauros. Il

i
|
|




uem nunca se divertiu com
as loucas aventuras da
familia Simpsons, o desenho-
seriado mundialmente
conhecido?

Agora, a Sega lanca nos
Estados Unidos este cartucho
de 4 Mega para Mega Drive,
Quem conhece o mesmo jogo

para Nintendo vai ter uma
sensacdo de que ja viu, & gquase
igual. Neste cart, o maluco do
Bart Simpson ftem que realizar
uma boa acdo: salvar a

pacata cidade de Springfield
de uma invasdo de mutantes
alienigenas.

GOOD OB, SOUNG SIMPSONT
UICT SOMES TO
T o

o 7/ aglly o 1

H

Wede U4

m;..- L. _:_rFu :-‘,

Os mal intfencionados seres cidaddos, o pestinha parte
espaciais aterrissam na para a guerra,

cidadezinha para implantar a Bart também pode adquirir nas
baderna e a destruigGo. Nem lojas, com as moedas colhidas
desconfiam de que terdo, pelo caminho, equipamentos
antes, de enfrentar Bart, ‘o que irGo ajuda-lo: ferramentas,
terrivel”. bombas de cerejq, foguetes.
Sdo cinco fases em que o Pulando na cabec¢a dos
pequeno pentelho apronta mil invasores e colhendo itens

e uma travessuras, fais como: como latas de tinta, sprays e
dar um trote telefénico no moedas e descendo as

calgadas de skate no maior
gds, pixando tudo o gue for
roxo, Bart mostra que de
destruidor basta ele em
Springfield!

FICHA TECNICA

Nome: Bart yvers
Mutants

Console: Me
velho Moe, andar pendurado dade:Acc
= M?dahdcde: Acao

num varal derrubando as ) - de jogadores; 1
. 4] .
roupas, pixar as fachadas das ses: 5

Us Space

ve

lojas, violar os hidrantes e : Fabricante. Flying tdae
barbarizar as ruas da | Capacidade: 4 Mega
cidadezinha a bordo de um

skate super transado. Tudo por AS NOTAS

uma boa causa — salvar todos | DO CHEFE

do iminente perigo da invasdo | Desafio - 5
de ETs. | — 89
Com a ajuda de latas de B Grafico:

spray, que podem detectar
objetos alienigenas e destruir
seus efeitos, e um super o6culos |
de raio X que permite |'
diferenciar os exiraterrestres
disfarcados dos verdadeiros

mm 75
)
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FICHA TECNICA

Nome: Super Monaco GP |l
Console: Master/Game Gear
Modalidade: Esporie

N? de jogadores: 1

N° de Fases: 32

Fabricante: Sega/Tec Toy
Capacidade: 2 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
LSy -0 M




FICHA TECNICA

Nome: Gynoug
Console: Mega Drive
Modalidade: Tiro

N° de jogadores: 1
N° de Fases: &
Fabricante: 5e
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
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OS TITULOS NACIONAIS

MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA

FICHA TECNICA
Nome; Hellfire
Console: Mega Drive
Modalidade: Tiro
N? de jogadores: 1
N? de Fases: 8
Fabricante: Seismic
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
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FICHA TECNICA
Nome: My Hero

Conscle: Master System
Modalidade: Acao

N? de jogadores: 1

N? de Fases:
Fabricante: Sega
Capocidade: 256 K de
memoria

B AS NOTAS
; DO CHEFE

AamGiatio qué foi fapladar par-i um edificie e-de jogaum [l Grafico: 75

gangues de rua. Os

riges deste.dqui. g e acertai, & faid ' -
pe;,g_— o el mici Dk R TRl e

* NINTENDO

SUPER NESS uss

ADDAMS FAMILY... ADVENTURESJN THE MAGIC KIGOOW.....23,00
ADVENTURE ISLAND... _ ASTYANAX : 20
* BILL LAMBERS (COMB, aasmaau.; 71,50, " BARBIE ...
PREGOS IMBATIVEIS CASTLEVANIA IV, ..csioosivvien .88, " BATLETOADS.......

EART DEFENSE FOHCE e ) BATMAN 11
ESQUECERAM DE MIM: (HDME ALONE) « 71,50
FINAL FANTASY II... 74,10
FINAL FIGHT 70,20
F - ZEROQ. y 88,90
GRADIUS Il ; 68,90
JOE & MAC. g 68,80
LEGEND OF MYSTICAL NINJA.......ccccvrsnne: 1,50
LEMMINGS

G JOE......
TERMINATOR 2
MEGA MAN II.......

PILOTWINGS DESCONTO PARANEI®  MEGAMAN'IV.

PIT FIGHTER MONTAGEM DE “NINJA GAIDEN Il
POPULOUS. VL

RIVAL TUFRF......

R P M RACING SIMPSONS...
SMASH TV. . SIMPSONS IL......
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STREET FIGHTER #l ... . i ins 100,00
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Danilo José Dambrés Jinior
Sao Caetano — SP
CYBER SHINOBI (Master)
Selecdo de Fases: gire o dire-
cional no sentido hordrio até
aparecer escrito: Cyber Shi-
nobi, com todas as letras,
na 29 tela. Aperte ent@o o bo-

tGo 2,

OUTRAS DICAS RADICAIS

Rodolfo Alfredo Nunes Jr.

Santos — SP
DESERT STRIKE (Mega)
Password:

2% fase: VQAAEKB
3% fase: OLLEAHE
4° fase: EEF VIR

Ronaldo Anfonio da Silva
Séo Paulo — SP
LAST BATTLE (Mega)
Selecdo de fase: (seta cima)
A (seta baixo) A (seta esquer-

da) A (seta direita) A. Os trés

botdes e start.

Flavio Luiz Fiorini
Caxias do Sul — RS
F22 INTERCEPTOR (Mega)
Passwords para acabar as
missoes:
Dos Estados Unidos: 60 GBEJ
Da Coréic: BHOFMD
Do lrague: GTMAE
Da RuUssia: KTFV A S
Fimdo Jogo:MG01Q6

e WA B g W,
adBalt ) o 2P - el
s IR

Roger Tafuri
Mogi das Cruzes — SP
MERCS | (Mega)

Invencibilidade e sele¢do de
fases: coloque o carfucho
Dynamite Duke e retire quan-
do aparecer o logo Sega. Po-
nha MERCS, aperte reset, start
e selecione o jogo. Aperte q,
b, ¢, e start e aparecerda a fa-
se que voceé quiser. Depois de
selecionar, fique apertando
os botdes a, b, ¢ e start. Jogue
com os botbes apertados,
néo solte nenhum pois o jogo
pausa e ndo solta mais.
OBS. Se vocé escolher jogar
no Arcade mode, que & mais
facil, tem so6 sete fases, ndo
vai dar pra detonar a altima,
pois nGo hd tempo de destruir
as hélices do avido sé com o
firo.

Pedro Nassar Blagitz
Belém — PA
GALAXY FORCE Il (Mega)
Aperte irés vezes o botdo start
aginda na apresentacdo do
jogo. Aparecerdo dois visores,
aperte ent@o o direcional &
direita. V&@o aparecer os dois

§ == TR
@ %

B

LS

ke

055

Alvaro Henrique de
Siqueira Leal
S@o Paulo — SP
BACK TO THE FUTURE 2
(Master)
Para passar de fase em qual-
quer parte do jogo: pause e
direcione para baixo, o botdo
D e os botdes 1 e 2, todos si-
multaneamente.

visores da 29 fase, Continue
apertando 4 direita até a 579
fase, que & a daltima.

Ricardo Vinicius da Silveira

Campinas — SP
THE IMMORTAL (Mega)

Senhas:

Nivel 2: 757FC10006F7

Nivel 3: 6E1EC21000E10

Nivel 4: 465FA31001EBO

Nivel 5: D4BFD41000EBOD

Nivel 6: BCFEF51010A41

Nivel 7: 6B10F61010ACL

Fernando Augusfo R. Abri
Belo Horizonte — MG
SHINOBI (Master)

Para detonar Mandara: po-
nha o “rapid fire? dé cinco
passos; aperte os dois botdes
juntos e veja-a morrer, sem
problemas. Fique entdo no
centro da tela. A primeira bo-
la de fogo que a cabecga
mandar, passard sobre vocé.
Quando vier a segunda, pu-
le e atire ao mesmo tempo.

P
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escore, Para:

na Disneyl Nu segundc 158
“coisa fica mais preta que_'nane__

em lua, Serdo 16 gamemaniaco

fissurados; babcrndo nd telc

“cova dos Ieoesi
O desafiovale a penc: o Trés

imeiros lugares em _Mc:'

‘Mega vdo. poder, . :
.pessoalmen’re puxc:r as oreihes

Quem ai ainda nao
recebeu a carteirinha?

A redacdo estd recebendo de
volta um montdo de
carteirinhas (centenas!)
devolvidas pelo correio.
Muitos de vocés mandaram

| endereco errado ou
| incompleto, po!

E bom lembrar, por exemplo,
que o CEP mudou e agora tem §
um total de oito ndmeros. F
Tem nada ndo: se vocé & dos

| que nao receberam esse

diploma de craque,
comunigue-se urgente com o
nosso Servico de Atendimento

4 ao Leitor (mesmo endereco da

SG) ou pelo telefone (011)
881-8122. Rapido, que a
carteirinha estd realmente um
barato!
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LANCAMENTOS
SIMULTANEOS
COM USA E JAPAO.

GAMES

Locadora
S ORIGINAIS

Rua Ministro Calégeras, 1223 - (0474) 336572
CEP 89207 - JOINVILLE - SC

DUAL POWER VIDEO LOCADORA

DESCONTO DE 20% NAS
LOCACOES E VENDAS
021) 719-2430




3 i A LOCADORA MAIS QUENTE DE MACEIO
': ‘ A dnica em Alagoas a ter o MEGA CD.
: . Temos os melhores langamentos em
€D, Super Nes, Famicom, Nintendo,
# | Mega Drive, Sega Genesis, Game
"  Gear e Master System.,
¥ 7 Aceitamos cartoes de crédito para a
£ . compra de cartelas com 30 locacoes.
Y Av. Jodao Davine, 220 - Mangabeiras
3 : Maceuj AL F('}ne e Fax: (082) 325-2364
. N Rio Graﬂde dcx Serrc: - SP— : ; Megu Drive[Zocm Truxion
e y - " 'AlexKidd in the Enchanted -
o Castle, Altered Beast ), por
e 3 . um adaptador do Master
o f . " . 8ystem acompanhado dos
s *_6eulos 3D. Com Enaido Car- Dy
X g - valito, Conj. Paralela Par-
< ‘- que, -ed. Finlandia, ’657_:_
. ap: 02 — Sclvc:dor —BA..
g e,
. i e Phantom Sysiem pistaka
.. adapfador 472, duas ﬂta&"_;
£ dois controles, um  Atari
a...’;_ - com 12tHas,iudoem6ﬂmoj g
i “estado, por um Mega Drive
I2E ~ 4y japonés com 2 fitas. Tratar
e "~ com Ronaldo Alho, R, Para- -
o L T s LI e ik 3825 SO Paulo — SP —
-4 _,“"’ * Quqirq.-'_'.;gq;fu@has:_ do. CEP - 04358 Fone {BH]' 2
3 VENHA CONHECER A LOJA E
~~ LOCADORA MAIS COMPLETA DO BRASIL
3
P
;". ‘§ Y ‘
p-
£ am u n [
pt _P
o N
-
e
. s
*
Nl
- i

| 950-9004 — Scio Paulo
- * Atari 2600, do;s confoles
'mais 9 jogos per 3 fitas do

. ble qugen Show Brother
- Galaxy 5000 7.
~com Rodrigo, no fone: (01

. joystick, uma’ p|sfofn 3cal
; :'tuchos (Alex Kiddin Shl
bi World, Alex Kir

GAMES CLUB

BRASIL - R. Juquis, 284 - Moema - Tel.: 011) 61-0355 / 240-0201 / 542-3550
EUA - 34 SE 2+ Ave, Suite 210, Miami, Fl. 33131 - Tel.: (305) 372-0087

-.Megc: Drive com fitg
com Felipe Duprat; Av

: ;bnao da Serra —3

| 50.000,00, ou i
- tucho padrdo:

CEP. d?ﬁso Fone

1.2 2081430,

CLUBE DO
VIDEOGAME

LOCACAO E VENDAS
Enviamos via Sedex para
todo o' Brasil. Trazendo este
anincio, vocé ganha uma |
locacdo grétis e concorre ao |
sorteio de um videogame.

g Rua Santos, 54 - Joinville - SC
| CEP 89200 - Tel. (0474) 22-1058

Nlnfendo Amencono{

‘Contate

950 9004 - Sdo Pu:.r!o‘ T

x Moster Swem I comu

M;racle World e' Bl ack

]oyshcks. odaptador
go Academig i
um Dactar com !
joysticks. Troco h

‘baldo B. Macedo,




VIDEO GAME LOCADORA

» Venda de acessorios, |
Cartuchos e
Videogames

o Assisténcio Técnica |

* Aluguel de Cartuchos. |

o Transcondificacao, com
* Assisténcia técnica 1l Alle : e Ma ; u 0 195 . 5. Qe
em Video games !
nacionais e importados. : G
. Atendimentop via SEDEX | _:___fate Tratar com Dems, R SR
para todo o Brasil, _:-._-,Santo Anténio, 34 - Centro.

Goibnia - GO - Tel. 291-1607

Promocédo!

Precos de maio
durante o més
de julho! E ainda:
Um lindo brinde!

i 4 s
t]lli]]r iTI’“ 2 Sa6 Paulo - 5P |
AUTORIZADAS

Belém/PA  Adltec Inf

R. Jodp Balbi, 1186 - 51 07

Tel. (081 229-7353

Feira de Santana/BA  Romag

. Turquia, 287 - Tel. (075) 221-3963
Sdo Paulo/SP - Games e Games

R Guarani, 283 - Tel (011} 227 374:

G GP, Jogos de Verao e mais
Alex Kidd ha memaoria ). Fc-:
“lar com André Altico pelo
_' one: (011) 451-6146. Séio Ber-'_
‘nardo do Campo — SP.

#* Master System com
- cartuchos: The Lucky Dlme
_ Capper, Castle of lllusion, bados;
- Psycho Fox, AlexKidd in Shl- .
. nobi World, Fantasy Z@ne__ s
- The Magze, Fantasy Zone JI. Li- =~ +

VOCE JA FOI A UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR
OS MAIS RECENTES LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM,
GAME GEAR E NINTENDO?

NAO?

ENTAO VENHA CONHECER A NORMANGAME.

ﬂ\?‘ NORMANGAME Rua Sta Ihgenlu 190 - Tl (on) 229.8656
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H O I. I.YWOO D - _"Iﬂ cthe Hedgehog CQ]'“Q"U

_' ‘com Carlos Eduardo, fone
- (0478) 62 0053. Av. Nereu Ra-
- mos, 187, c;_p105 Tcmﬁ SC

iogd |

Especializogoo em locacdo de
cartuchos de Mego Drive, Master
System, Nitendo e Super Nitendo

Atencod!
Tazeado este anincio vocé ganha umo
camiseta

= Master System |, pistola,
4 ftas e um minigame da
T=c Toy. Tratar com Jeferson
dos Santos Alves, Av. Presi-
centfe Costa e Silva — CEP
05250. Fonev."{m1-].':7106-047?1-.-=-

= Master Svsiem contrcle :
= uma pistola, acompcnhd.'
mais 4 fitas. Telefone:

229.9036. Falar com Mc:rcos:'
— Rio de Jclnetre — RJ e

* Phantom’ Sysie' :pls'rola

Double Drclgon ; ;
2_sters). Lucidno Escude:ro
=0 fone (011) 918»0137 Sﬁo_-_ :
Foulo —SPi. v

* Fita cle Mega Drive — So-

ECEP 89‘1

: * MNM CLUB{Mcsier Nin-
tendo, Sega ), R. ltambeé,
761, Jd. Satélife — S. José
_ dos Campos — SP — CEP
~42233-660. Para ficar sécio

deste clube, bas#a mandar

‘uma carra comum selo pa-
ra fesposic O'_::resio é por

ber. dlcas ?cdbs 05 meses,
s to'rolmente grdatise. receber
'-'-.Lnformac;Oes de- la nq:a- Gl
: mentos : . -

.:O MK [ Merm I(ﬂmpf Ga-

mes), langa um desafio pa--

a os - Gamemaniacos.

Supera-losem quciquer jo-
'go de Mega ou Nintendo,
‘Para o desafio eles contam
. _-com 8 feras. Escrevam para

R. Max Mangels, 644 — Sao
Bernardo do Campo — SP
— CEP 09895.

* The Pilots videogame

club. Clube fundado em'
23106192, que ja conta com
muitos socios. Clube espe-

cializado em todos os siste-

mas, promovendo campeo-

nates bimestrais de games

e que tem até um jornalzi-

nho com dicas para socios.
O clube tem também uma
hot line, que fornece dicas

e manhas (das 12:00hs as

43:00). Quem quiser ficar so6-
cio deve pagar dois mil
cruzeiros para.as despesas
de correio, primeiro jornal e
carteirinha, e mais mil e
quinhentos cruzeiros todo

més para as despesas de

correio e xerox dos jornais.
Basta telefonar

101 — SP — Sd0 Paulo — CEP.
01229.

TILTY’S

_contato com o Clube do
-Game, de Santa Cataring,

‘escreva para R. Manoel C. .
Ribeiro, 61 — Bom Jardim -
- daSerra — SC — CEP 88640,

_ de!a Melo.

_ para
825-2570 ( falar com Décio)
e 255-7899 (falar com Luis:
Felipe), ou escrever para R.
Dr. Veiga Filho, 259, apto.

* Quem quiser manter

paratrocar dicas de jogos, -

Em nome de Giul:icmo Cer.: 2%

Classificados
SUPERGAME
Caixa Postal 9442
Sa@o Paulo, SP
CEP 01051

e —ong e
Hi'l

Se vocé nao usar essa
caixa preta no seu wdeogame,
vai ser um desastre!

O game fica mudo ouw com som de
gralha? A imagem embaralha ou congela
na tela? O cartucho nao entra ou dd pau
na ultima fase?

Nem sempre o defeito é do sew game ou
do cartucho. As vezes, o problema pode
estar na caixa-preta da tomada — fonte
de alimentagdo — que, se estiver com

seu video game.

defeito ou for inadequada, so prejudica o

Para nao esquentar a‘cabega com esse
tipo de problema e com muitos outros
ligados @ rede elétrica, conheca nossos
produtos e nosso .se'r'va'go de atendimento
ao consumidor. So assim vocé vai
consequir evitar acidentes.

Tustribuidores (Atacado)

ELETRORADIO GLOBO
AT JUTAD NEW DAYS
i S0M MARAVILHA

REVENDEDORES - REGIAO NORTE:
SA0 PAULO - CAPITAL PROGAMES
REGIAO CENTRO: MULTIMIX
TRANCHAM GAMEMANIA

SUPERGAMES IV
REGI;\(}_ LESTE:
TECH VIDE(

O SUPERGAMES | REGIAO JARDINS:
ey MUNDO DO VIDEOGAME TECH GAMES
ALLE .- COLORSOM BELLA CENTER
GAMECENTER it NEW OTICA
ELPISON REFLEX

INSTANT KOLOR

REGIAD SUL:
TECH VIDEO
MICROGENIUS
SUPERGAMES 111
VIDEOVOX
REGIAD OESTE:

TOYS N'GAMES PLENISUM SUPERGAMES I1
WUTE( FRANCO & TEODOROD VIDEOTECNICA
GAME & CIA IRISOM RELEVO
CONSERTO & ACERTUS YOSHIKO NAKATANI GAMEMANIA
REDES: ANDRE ALVES GAMES M. PEIXOTO
FOTOPTICA E FILIALS NAKATANI & OTSUBO VOLMA

AUDIO E FILIALS

AMAROSOM E FILIALS BONSOM

REVENDEDORES -
SAO PAULO INTERIOR
MICROSHOPPING

SHOP AUDIO & VIDEO
TOP CENTER

FUTO GILBERTO

OUTROS ESTADOS

TELREX
SUPERGAMES NORTE
SUPERGAMES SUL
AUDITEL

B

NEOCENTER

RIBEIRC & NETO

Fantes de alimentagio
s30 Paulo -

Dymnalf Eletronica Ind. e Com. Ltda.

@ ELET R!ICA LTDA.

SP — Tel.: (011) 876-6173 — Fax: (011) 876-9708

“ndas no atacado e servigo de atendimento ao consumidor

QUALIDADE FAZ DIFERENCA!




Todo fera que se preze tem que ser
socio do Clube do Chefe e conhecer todos
os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS:

NEQCENTER INFORMATIO\

Ru:

Sen oP: 83200 — Tel: (0474) 22,1058
DP\" 1DUA1 POWER VlDEO:I e 0 0 0 0
» Al S8c Boo \=nhl'u 522 — Tonseca — Mierd

Rio de Joneiro — CEPy 24120 — Tel: (020) 7192430
+ Fua Losé Clement f

Ric de Joreio — Tel: (02

HOT GAME

A, Dowing, 220 — Mangabeirs — M

Alogoes — CEP: 5703

GAME HOUSE

' PL._ Teresa, 1815 1j.

Ay ”.fJen o Poulo e Silva, 400 1. 377 — llbs Ploza (Zm Rrevel
HOLLYWOOD GAMES
M. Jodo Tessoa, 497 — Sartg André
S0 Pay |. CEP: 09230 — Tel: [011) 447 55680
TILTYS VlDEQ LOCADORA
Rug Sante Vigiic, 326 — Tauace
Sao Pouls — CEF: 03084 — el [311] 217.2155
TARGET ViDEO GAME E I.OCADORA
Rk 1, \e 195
Goids — CEP: 74125 "‘20 -
NORMAMN GAME
Ruz Santa Hfigénic, 150 —
S50 Paule — Tel: (011} 225
TOKI GAMES
Rua hinis ;
St Cotoring — CEP: 69200 —
DIMENSAC

thl d:l Consol Irk ) 2

nSSISTENCIA IECNICJ\-
TECNOFAX
$ 1% Andar ~ Cis. 14 115
— Te. [011] 222.1472 ou 224.9083
LOCADORAS [ FMNCHISING
SUPER GAMES

F\\.:] “-ervdor P4

SUPERGAMES BELEM — &, Serzedieln Carmac,
SUPERGAMES PETROLINA — Zua Manael Llam&nl IC ﬂ
SUPERGAMES SANTOS — Rua Ferndo Dias, 4 loja ?
SUPERGAMES CAMPINAS — & Bar 2365
SUPERGAMES BRAS[HA — 5L

SUPERGAMES BRASILIA — 5C5

SUPERGAMES SAQ PAULO — &




~ CD-ROM
Caros amigos da SG. Ha algum
fempo atrds, uma revista
americana gue coleciono  «
comentou sobre o CD-Rom do
Turbografix-16 e, na mesma

matéria, negouzg existéncia de ;

um similar da Segc: Algumas
edicoes depois, a mesma
revista publicou uma matéria
sobre o, ainda sem nome, CD-
Rom da Sega. Desde ent@o vio
duzias de reportagens sobre
este fantastico peritérico,

inclusive na sua revista, que ok

considero a melhor do Brasil. A
verdade é que meu aniversario’
& agorg em agosto e, '
nicialmente, o CD-Rom seria
lancado neste meés. Existem
controvérsias sobre o sistema
usado por ele. Gostaria de
saber di’f’chéﬁie estara :
disponivel no mercado
brasileiro e o prez;

Marcc Antonfo asil P
it _._.Brasula — DF

R: Caro Marco Ahfomo,-o'
CD-Rom da Sega ja saiu no
Japao. O lancamento nos"
States sera em novengmo @ so
rodara CDs americanos.

Custara por la 299 dolares. o

brasileiro esta programado
para sair no final deste ano,
ou no inicio do proximo. O

'O QUE VOCE NAO
SOUBER, O DR. SABE!

preiendem fczer posters de LR
- Fighting Masters, Streets of do tip
- Rage; Pit Fighter, Fantasig’e Toe . ' Ou, ne
~Jam & Earl. £ fala pro Chefe
':-detxc:r de ser Pentelholho.
: Mdrcro Dell Acqua

AROADES o

__'.Vila Anastclclo —SP

- R Nao femos nenhuma

mformagao de que a Sega
pretenda lancar Street Fighter
Il pra Mega. Quanto aos
posters, Toe Jam & Earl ja

fizemos. O que vocé achou? D'_:

resto esta na boca da nossa

: lista de espera, quase sdmdo '
schoal - Olhe, eu t6 me ferrando com

esses recados pro Chefe, mas

enf:m gosfet da pafavra Pode :

de:xar

| MEcADUVIDAS [

Eu e meu amigo temos um
Mega japonés da Sega.
_Quando coloco o carticho
Streets of Rage, no dele

preco sera duas vezes 0 preco  ,nqrece Rare Knuckle E no

de um Mega Dnve

_ stl.!ﬁ. FIG_HTE TR

Cara SG, gostaria de dar-lhes.
parabéns pelo exceleme
rabalho e perguntar se o Sega
& lancou Street Fighter Il para
o Mega Drive. Vocés

meu, Gparece Streets of che
No dele, Shinobi vira The Super.

“Shinobi e no meu, vira The
“Revenge of Shinobi. No
Quackshet dele os mundos

aparecem em japoneés, N0 meu

em inglés e as fitas aparecem
- com os titulos iguais cos do
Mega da Tec Toy, S_erldca que

“console '-pa!rafeado do gGenesis -.
~ americano. o

“com St e‘f?F:ghter Il e The

ons? Sei que ndo séo da
mas gosfcrlc de ver as

"'-_esircfaglcs Gostaria também
de saber se os arcades Spider

Man e Captain America and
The _avengers_ tém alguma

: c‘hr:mce de sair pra Mega Drive.

'-OBS Chefe, nGo dc: pra me
_ descolar aquela sua novg
'mo?onstc: supﬁrgcta?’?’-’

:_ ~ Jean Petruci Gregio
: Sao Joaquim da Barra — SP

: ;_R Que bom que vocé gosfou
~ de Spider-Man, nao repenmos :
@ dose por isso mesmo que
: ;_."_'.voc:e ja disse. Captain o
iAmericd and The Avengers.

nos Sfafes, pode se alegr

oK Quanto a moforista 3

chefe, nd@o tenha ilusoes:

~sai! Nem falei com ele pois
~ perda de fempo Enomeu
. caso, da emprego rambem L




AZTEC ADVENTURE
(Master)
Selecdo de Fases: antes do
papirc abrir, aperte o botdo
direcional cinco vezes parda
cima. O menininho cai e vira
para a direita. Antes dele atirar
os saquinhos de dinheiro, aperte
o botdo direcional irés vezes
para a direita e quando ele virar
para a esquerda, aperte uma
vez para a esquerda.

ALEX KIDD IN
MIRACLE WORLD
(Master)
3° Castelo: encontre Janken, o
Grande, e derrote-o no Janken
P6. Figue entde perto da sua
barriga e espere ele atirar. Pule
e dé trés socos no seu chifre. Ele
Ihe dard o Medalh&o do Sol.

BACK TO THE FUTURE
(Master)

Selecdo de Fase: comece o jogo
e no caminho, dé pausa. Depois
aperte umas duas ou frés vezes
os botoées 1 e 2, simultGnea e
suavemente, mas rapido. Vocé
vai para a fase seguinte.

QUACKSHOT
(Mega)
Egito “Combinacéac’ quando a

parede comecar a cair, pule em

cima do sol, da lua e da estrela,
respectivamente. Com a parede

parada podemos pegar o
Calice de R4.

SONIC
(Mega)

Selegdo de Fase; na tela de
apresentacdo, aperte o botdo
direcional para cima, para
baixo, para a esquerda e para a
direita. Quando ouvir o toque
de uma sineta, segure o botdo
A e aperte o start.

p




-4

RASTAN
(Master)
CONTINUE INFINITO

PUSH BUTTON

@
)
ZalTO
©® TAITO CORPORATION 1988
ALL RICGUTES RESERVED

- |SCORE

Na tela Sega, acione o botGo
direcional na diagonal inferior
esquerda e os botdes 1 e 2 ao
mesmo tempo. Estes botdes
devemn permanecer :
pressionados ate aparecer Q
fela fitulo. :

SPACE INVADERS
~ (Mega)
PARA LIMPAR A TELA

ALTERED BEAST
(Master)
MAIS VIDAS

ALEX KIDD IN MIRACLE
WORLD
(Master)

- ESTOURE O PLACAR

it

i ibrian i iheris

plcxcclr sert& manhdo Porém

@OSEGA 138

Ataque pﬂme!ro os mvasﬁres :

das Iaterais e os mais préxlmos_ B e =
' Pré isto vocé tem que jogar e
~colocar seu nome entre os

a vocé rm‘i .gghhur 1empc

acertar o disco voador que

passa em clma_ da tela.

-~ Start no controle

Direcione para cima, v& para.
a diagonal esquerda e cperfe
os botdes 1 e 2
simultaneamente.

SWORD OF SODAM
(Mega)
SELECAO DE FASE

melhores escores. Escreva
enfGo HINANP:e

- Heire

:-Ao ambar 0 jogo, selecione o
conf -nue [direcuone para cima

ndo esquega: pra isto voce
precisa de m_moedcs

E-SWAT
(Mega)
SELEGAO DE FASE

T

_um numero, voce conseguiu

Quando aparecer a tela titulo,
retire o cartucho e recoloque-o
ssligar. Reset e aperfe
. No nivel 1 segure o
"nal & esquerda

: ;aikmeameme. Apa recendo




Os numeros ndo
meniem e as

pontuacodes estac ai

pra comprovar.
Confira.

Out Run (Mega)
5.739.800
Golden Axe (Mega)
312.5
Luciano Lessa
Novo Hamburgo - RS

James Pound 1l (Mega)

5.634.750
Deccap Atack (Mega)

Terminado
Leonardo Bariz
Jaraguda do Sul — SC

Vapor Trail (Mega)
1.022.600

Luciano Hachmann Ferretto
Erechim - RS

After Burner |l
Castle of lliusion

Ghouls'n Ghosts .
Golden Axe Il ...

Quack Shot

Sonic

Spider Man ....
Streets of Rage ..
Super Ménaco GP.
Toe Jam & Earl

MEGA

Batman
Buster Douglas
Castle of llfusion ...

Curse
Ghoulsn & Ghosis

Revenge of Shinobi ...
Sonic The Hedgehog
Streets of Rage

RECORDES
SUPERGAME

A galera afiadissima
nao fica devendo
nada ao estrangeiro.

Herzog Zwei (Mega)
Terminado
Edumar A. Pianovski
Curitiba — PR

Toe Jam & Earl (Mega)

Jogo terminado
Jefferson L. Janzen e
Jodo C. Janzen
Curitiba — PR

BRASILEIROS

Alex Kidd in Miracle World .......... 9.999.800
Aztec Adventure 3.5,

Castle of lllusion

Choplifter ...

Galaxy Force .

Ghostbusters ........

Ghouls'n Ghosts ;
Monica no Castelo do Dragdo ...
Moonwalker

Paper Boy ...

Super MBNGCO BP ..o 2260

After Burner
Altered Beast
Black Belt
Double Dragon .,
Moonwalker ..
The Ninja
Pro Wrestling
Rampage
gc%sion
Type
Shrr?obi 5
Space Harrier 3D ..cimminnn

Shadow of the Beast (Mega)
99.974
Pit Fighter (Mega)
2.090.330

Hudson Shoiti Hiradai
Goioeré — PR

Shadow Dancer (Mega)

9.999.500
Moonwalker (Mega)
9.999.999

Fernando Ferreira Matias
Santo André — SP

Super Ménaco GP (Mega)
2'21°85
Gidel Queiroz Janior
Brasilia — DF




GAME HOUSE

LOCADORA E DISTRIBUIDORA
DE VIDEO GAMES

VENDAS NO ATACADO E VAREJO,

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)

R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petropolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 - Fax, {0242} 43-3706
R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - R 1|oic: - escritério& — Tel. {0242) 31-2460 - Fax. (0242) 43-3706

Breve no Ilha Plaza Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377
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DAGUI PRA FRENTE
E COM VOCE!

A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM

0S LIMITES DA SUA HABILIDADE.

ESCOLHA O SEU:

PRO-1

COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM

e Jesign anatomico

e Chaveamento para 0s dois siIstemas
e« Manche do direcional remavive!

o Acionamento cam borrachas condutivas

PRO-2

COMPATIVEL COM MEGA DRIVE

o Design anatomico

e Sistema turbo programave!

o Manche do direciona! removive!

» Acionamenta com borrachas conautivas
o Leds indicadores de power g turbo

PRO-3

COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG
9000, H\-TOP GAME

e Jesign anatomico

e Sistema turbo programave!

o Manche do direcional removivel

e Leds indicadores de power e turbo

PRO-4

COMPATIVEL COM DYNAVISION 2e 3

e Design anatomico

o Sistema turbo programavel

e Manche do direcional removive!

e Leds indicadores de power e turbo
e Saida para fone de ouvido

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO TEL: (011) 264-2004




