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Rola Ld Fora animal:
Capitdo América, Strider Ii,
uma pistola letal e jogos
de Neo-Geo para Mega!!

Um carlaz genial de

Kid Chameleon

4 (e as iltimas 50
& fases do jogo)

Um jogo de basquete
inacreditavel:

David Robinson’s Supreme Court!

THZ MANTR

- Melhor que Sonict?
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After Burner Rambo Il

Alex Kid in Shinobi World RC Grand Prix
Altered Beast Shape and Colums
Astro Warrion Shinobi

Blade e Angle 3D Space Harrier 3D
Bonanza Brother Super Futebol

Dead Angle Super Moénaco GP
Double Dragon Super Ténis

E. Swat The Luchi C. Camper
Fantasy Star Vigilante

Galaxy Force Dynamite Dux
Golden Axe Shooting G
Golfmania Battle Out Run

Alex Kidd in Miracle World
Black Belt

Indiana Jones

Jogos de Verdao

Kenseiden

Line of fire

Ménica no Castelo do Dragdo
Moonwalker

Operation Wolf

Out Run 30

Poseidon Wars 3D

R. Type

Arnold Palmer Tournament Golf
Burning Force
Castle of llusion
Cyberball

Dic Tracy

E. Swat

Flick

Ghost Busters
Golden Axe
Phelios

Shinobi

Sonic

Super Hang on
Super Ménaco GP
Thunder Force Il
Streets of Rage
Truxton

Forgotten Worlds
Toe Jan & Earl
Super Futebol
Super League Baseball
Alex Kidd

Desert Attack Helicopter
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Caramba, parece que
foi ontem! A melhor
revista de videogame
da praca esta
fazendo aniversario. A SG vem
trazendo alegria e informacao
para os gamemaniacos hd um
ano. E, para festejar, temos

dois programas. O primeiro é
um supercampeonato de

= ~A T

videogame como este pais

nunca viu e que mandei
organizar pra vocés. Vai rolar
o ano todo e a final vai ser
pra feras radicais, only. A
segunda é este nimero, que
esta dos melhores que eu ja
vi. Botei a cambada pra
funcionar, dia e noite, e nao
deu outra: jogos terminados e
mapeados, taticas
fenomenais, dicas poderosas,
fotos caprichadas, e muita
novidade pra rechear esta
edi¢cdo que esta um
verdadeiro bolo confeitado.
Eu também me esmerei. Estou
sabendo das alfimas
novidades e contando fudo
em detalhes: tem uma pistola
chamada Menacer que é

’% “Cada ano que passa

ela fica melhor”

simplesmente bestial. Saiba
do que ela é capaz e passe a
sonhar em por as maos nela
todas as noites. Conheca
também Taz Mania, um jogo
que esta fazendo sucesso de
critica e publico nos States,
estrelado por um irascivel
demoninho tasmaniano. Billie
Joy fambém compareceu a
minha festinha. NGo reparem,
mas eu esiou precisando
perder um quilinhos
localizados. Eu aproveitei o
espaco do Clube do Chefe
pra comentar uns joguinhos
que vi em Chicago. O porco-
espinho supersonico ressurge
em nova aventura e traz um
amiguinho de duas caudas
para ajuda-lo. Chocante este
Sonic 2! Outro que reforna em
grande estilo é Batman, em A
Vinganca do Coringa. Tem
ainda um cart com memoria
para o Mega CD. Pique, pique,
hip, hurra!! Muifos anos de
vida e parabéns pra fodos!

O CHEFE

Uma ficha técnica para

ninguém botar defeito

A ficha técnica da SG traz
informagodes importantes sobre
langamentos em um formato
conciso. E s6 bater o olho para
saber quantas fases tem um
jogo, o nimero de mega,
fabricante, modalidade, etc.
Logo abaixo vem as notas do
Chefe, organizadas numa
escala que vai de 0 a 100.
Veja o exemplo ao lado. (N/D
ndo disponivel).

FICHA TECNICA
Nome: The Immortal
Console: Mega Drive
Modalidacde; RPG
N° de jogadores: 1
N° de Fases: NID
Fobricante: Elecironic Atts
Capacidade: & Mega

AS NOTAS
DO CHEFE




CARTUCHOS IVIASTER SYSTEM  Blade Eagle 3D

Black Belt
Choplifter
Gangster Town
Missile Defense 3D
Shootting G

Super Futebol
Alex Kid M. World
Astro-Warrior
Aztec Adventure
Wanted

S. Futebol 11
Shapes and Columns
Paper Boy

Zaxxon 3D

Space Harrier 3D
Maze Hunter 3D
Poseidon Wars 3D
Dead Angle
Dynamite Dux
Super Tennis
Altered Beast
Rambo III

Out Run

Psycho Fox
Super Monaco GP
Ghouls’n Ghosts
Double Dragon
Jogos de Verdo
Thunder Blade
Vigilante

RC Grand Prix
Shinobi
Kenseiden

E. Swat

Moon Walker
After Burner
Golden Axe
Galaxy Force

CARTUCHOS IMIEGA DRIVE

Super Futebol
Shapes and Columns
Golden Axe

Last Battle

Moon Walker

Truxton
Super Monaco GP
Castle of Illusion

JOvsTICK

Comeércio
Atacadista Ltda.

i

Adaptador para Mega
Adaptador AC. Game Gear

BRrINQUEDOS ELETRONICOS

Joystick M. System
Joystick Asa
Joystick Manche
Joystick Arcade
Joystick S/Fio C/R.

VIDEO GAME

Game Gear

CARTUCHOS GAME GEAR

Mini Bit

Cartela Mini Bit A

Cartela Mini Bit B

Telepapo

Pense Bem

Livros Pense Bem

Mini Game Série Master Sort.
Mini Questron

Questron

Mini Game Sort.

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Cartuchos Game Gear S.A
Cartuchos Game Gear S.C

ACESSORIOS

Rapid Fire

.Bee Bop

Video Driver Jr.
Video Driver Turbo
Dancing Monica
Dancing Cebolinha
Sabre C/ Remoto
Rockin’ Beat
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Elogios, pedidos e
broncas. Tem de
tudo e mais um

pouco nas carias

da galera.

B KASHUA

Caro Chefe, escrevo ndo para
criticar nem para dar palpite
sobre sua revista, mas sim para
falar sobre aquela motorista
particular que vocé arrumou.
Muito boa por sinal. Vocé
acha que uma pessoa que faz
em média de 8 a 10 filmes
pornds, e recebe mais ou
menos 1 milhdo de ddlares por
ano vai se dar ao “desfrute” de
ser motorista de alguém tédo
manddo e -autoritario como
vocé? $6 em sonho mesmo.
Quanto ao carrdo, pessoal da
Reda¢do chamem ¢ Tuma pois
estd havendo desvio de verbas
por ai. Ou serd que o Chefe
estd mancomunado com
algum ministro?

PS: o nome daquela gata é
Kashua, OK?

Valdemir Souza Dufra

Assis Chateaubriand — PR

RdC: Deve haver algum
engano. Mas vou investigar e
se o que vocé diz é verdade,
vou mandda-la para o olho da
rua, ou melhor, remaneja-la de
fungcdo. Uma pena mesmo, pois
é muito boa, no volante quero
dizer. Atenciosa, pontual,
rapida e eficiente. Quanto ao
meu “morcego negro’; sei que
é motivo de muita inveja, mas
esta Ia direitinho no meu

[}

imposto de renda, OK? Quanto
a vocé, vé se da uma folga
pra prateleira de pornés, isso
acaba fazendo mal...

M siMPSONS

Queridos caras da SG, qual é o
nome do fixador de cabelo do
Chefe e por que ele sempre
aparece mostrando a lingua?
Vocés disseram que era
improvavel um jogo com os
Simpsons pro Mega, alegando
que ja pertencia a Nintendo.
Agora uma empresa chamada
Flying Edge vai langar o
cartucho. D& prd explicar?
André Vital

Santo Amaro — SP

RdC: caro André, a Nintendo
sempre exigiu exclusividade
dos seus titulos junto aos
criadores — e foi por isso que
dissemos que os Simpsons
dificilmente sairiam em Sega.
Isso estd mudando. A Flying
Edge, criadora do cartucho, fez
outfro game, todo novo, para
Mega Drive e Super Nes e
adaptou o anterior para Game
Gear e Game Boy. Sorte nossal

RdR: Desconhecemos o nome
do fixador de cabelos do
Chefe, mas deve ser uma
droga. Quanto a lingua,
acreditamos que néo caiba
mesmo denfro da boca dele,
que alids ndo fecha nunca, t&
sempre latindo.

M srONCA

Estou escrevendo para dizer
que considero a revista SG
étima prd quem é fanatico

pelo sistema Sega. S6 que
voceés estdo pisando na bola
pois ndo publicam nenhuma
carta minha, j& estou
pensando até em desistir.
Escrevi pro Clube do Chefe e
ndo tive nenhuma notficia,
acho que meu cupom
extraviou. Vocés publicaram
muitas dicas sobre os jogos
Phantasy Star e Zillion e est@o
esquecendo de outros nas
supertaticas. E tem outra: Billie
Joy & Sticks esta fiecando
cansativa. Vocés aceitam uma
fita com o jogo Alex Kidd in
Shinobi World? Eu e meu primo
detonamos o jogo do comego
ao fim. E melhor o Chefe
publicar esta carta ou vai se
haver com o mascote da
turma, um pastor alemao
enorme, melhor do que
Shinobi.

David Randolph Ferreira de
Melo (pilofo)

Daniel Tavares Conde
(observador)
Sdo Paulo — SP

RdC: Antes que vocé desista,
estou respondendo sua carta.
Seu cupom ndo exfraviou e sua
carteirinha estd a caminho.
Acontece que tem um piloto
aqui absolutamente tarado em
Phantasy Star e Zillion, que
alias sdo uns jogagos, mas ja
mandei parar, pode deixar.
Billie Joy mudou muito, gostou?
Prefiro que mandem as dicas e
manhas incriveis que vocés
tém por carta, ou o recorde e
a foto de vocés pré publicar,
Ok?

RdR: Gostamos da firmeza de
vocés, o chefe fem verdadeiro

. horror a c@es. Pasfor alemdo,

entéol Ele afina mesmo.
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B serumdesastre!

0 game fica mudo ou com som de gralha? A imagem
embaralha ou congela na tela? O cartucho nio entra
ou dd pau na dltima fase?
_ Nem sempre o defeito é do seu game ou do cartucho.
As vezes, o problema pode estar na caixa-preta da
tomada — fonte de alimentagdo — que, se estiver com
defeito ou for inadequada, s6 prejudica o seu video game.
Para ndo esquentar a cabega com esse tipo de
problema e com muitos outros ligados d rede elétrica,
conhega nossos produtos e nosso servigo de atendimento ao
consumidor. So assitn vocé vai conseguir evitar acidentes.

Master SystemI1

VIDED GAME
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ANUNCIANTE DA
SUPERGAME

NAO PERDE
NENHUMA JOGADA

étocé pode falar com o seu
publico anunciando normal-
mente na Supergame ou, se
preferir, optar pelo pacote do
Clube do Chefe, uma supersa-
cada da revista para aumentar
o trafego de jovens na sua loja.
Se vocé quiser saber mais, ligue
881.8644 ramal 197 e fale com

a gente.

ASSSINATURAS
881-8266

CENTRAL DE
ATENDIMENTO

Beimeas

Querido Chefe, eu e minha
irma@ (temos 9 anos) gostamos
muito do jogo Valis lll do
Mega. Gostariamos que a SG
publicasse um monte de dicas
sobre este jogo. Adoramos a
revista e mandamos fichas
para ficarmos sécias do Clube
do Chefe, mas ele ndo
mandou nadal N&o tem
carteirinha? Esperamos sua
resposta. Beijos.

Jilia e Renata Chanquini
Curitiba — PR

RdC: Calma irmé&zinhas que as
carteirinhas atrasaram, mas j&
foram enviadas e logo estdo
ai. lambém gostamos muito de
Valis lll e a sugestdo de vocés
estd na nossa lista de espera.
Beijinhos nas duas.

M TOE JAM & EARL

Gostaria que o préximo poster
fosse Toe Jam & Earl. Queria
dizer que adoro a revista e que
tenho todas. Diz pro Chefe
liberar o Game Gear. Qual € o
melhor jogo prd Mega agora?
Fernando Braga

Séo Paulo — SP

RdC: Ja pendurou o poster de
Toe Jam & Earl que saiu na SG?
Gostou? Comigo é assim,
pensou, levou. NGo vivo sem
meu Game Gear juntinho de
mim, em fodos os momentos,
ngo saio de casa sem ele, e
em casa estou sempre com
ele. Nao vai dar pra liberar
né&o. Todos os jogos pra@ Mega
sdo otimos. Dificil a sua
pergunta, depende do gosto
de cada um.

RdR: Liberar o Game Gear? Sé
na oufra encarnag¢do, o Chefe
dorme com ele de fravesseiro.

H kABUKI

Querido editor, na SG n° 6
estava escrito que o jogo
Kabuki (Saiu nos States), s6
poderia ser jogado por 1
jogador. Tenho a fita e ela &
pré 2 jogadores. Queria
chamar a atengdo para este
misero erro. Entendo que ndo
foi intencional e, se possivel,
gostaria que respondessem se
estou certo ou errado.
Leandro Rodrigues dos Sanfos
Sdo Paulo — SP

RdC: O leitor esta corretissimo,
é pra 2 jogadores. Juro que
nao foi intencional mesmo, nGo
se pode confiar nos
correspondentes estrangeiros.
Nao se pode confiar em
ninguém...

_RdC = Resposta do Chefe

RdR = Resposta da Redag¢do

Escrevam para
REVISTA SUPERGAME

Caixa Postal 9442
Sao Paulo, SP
CEP 01051



MEGA DRIVE
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OAL|FOHNIA GAME
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ESCREVA PARA MACK COLOR
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_Mack Color _
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NOSSO CORRESPONDENTE DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA

X

e pieee ’ & Neo Geo para Mega Drivell!
em ar‘outro Arcade animal para Mega -

Drive: Captain America & the Avengers. c om o langamento de Street Fighter II,
Quem o conhece ndo vé a hora de chegar. = - para Nintendo, muita gente pensou

. X Vi g St el FR TR que a Sega estivesse dormindo no ponto.
Erraram feio. No ano que vem a empresa
vai langar jogos de Neo Geo. Os dois
primeiros sGo monstros: Fatal Fury e King
of Monsters. Vocé os conhece dos Arcades.

Strider 1M

trider Il sai mesmo!

Em outubro nos_EUA.
E vem ai um outro jogo
com grdficos tGo bons
quanto Strider. Chama-se
Atomic Runner. Aguardem.

Menacer

rata-se da 1°¢ pistola-controle do

mundo e funciona completamente
sem fios. Vem com trés apetrechos para
agucar a mira. O Médulo mestre € o
% principal componente de descarga de
5 fogo. O Médulo estabilizador € um

‘| componente que faz a pistola ajustar-se
ao ombro ou apoiar-se ao corpo do
jogador para a tacada sair firme. E o
Modulo binocular que acopla duas
lentes-a mais com as quais ajusta-se o
foco ou aproxima-se a imagem.




Gostaria de saber se o Mega
CD é compativel com os outros
CDs e se ha mais fitas além
das quatro no mercado?
OBS: Falem pro chefe parar de
encher.

Oswaldo G. Bernardo

Borecatu — PR

R: O Mega CD, além de tocar
CDs de aud:o, ainda possut
CDs esp com Kk
de vdrias bandas.
Quanto aos lang fos de
novos CD games, espere mais
um pouco pois a SEGA esta
tendo muita
para o final do ano.
Posso Ihe garantir que vai ser
uma festa das boas.
Ja existem vérias emp.
produzindo jogos que incluem
RPGs e até mesmo femas
eréticos!

| _mecacon |

E ai pessoal da SG, tudo

beleza?

Achei um barato a matéria dc

Super CD, s6 que tenho duas

davidas sobre ele.

12 Com o Mega CD é possivel

tocar CDs normais de musica

ou ele é exclusivo para

games?

2° Como fago para adquirir

aqui no Brasil o'CD BEEP Mega

Drive, ou algo similar, se

houver? ;
Genaldo Kennedy Lopes

Guarulhos — SP

R: Sim, o Mega CD aceita Cds
de masica. E, segundo oCD

SE BEEP Mega Drive é parfe

feg da

O QUE VOCE NAO
SOUBER, O DR. SABE!

de mesmo nome e o lnico
Jjeito de consegui-lo é
importando a revista, que
pode ser encontrada

em lojas especiali:

JAPONES X NACIONAL

Dr. Eu queria saber qual a
diferengca entre o Mega
japonés e o nacional, e qual o
melhor dos dois?
Jovi Marcos Saraiva Barbosa
Séo Paulo — SP

R: Nao existem muitas
diferen¢as entre os dois
consoles.

No console japonés vocé sera
obrigado a jogar “Quack
Shot”’ em lapones e no

PIRATAS

Gostaria de saber se o uso de
cartuchos piratas danifica o
console.
Jodo da Silva Corréa Jinior
S&o Paulo — SP

R: Jodo, o uso de carts piratas
nao danifica o console, mas
vocé pode entrar numa fria
comprando um pirata que sé
rode metade do jogo.

TELEVISAO

Oi pessoal da SG, eu queria

* mandar um abrago parda o

chefe e saber: quando eu
estiver jogando video game
posso desligar a TV?
Guilherme Romanelli Pedrini
Sd&o Paulo — SP

R: Caro Guilherme, o tnico
problema que vocé fera é que
com a TV desligada vocé ndo
conseguira mais visualizar a
tela.Fazemos isso direto na
hora do almogo, para que o
chefe ndo descubra que o
video game esfava ligad

I isso ndo
fe Outro il %
é a falta de um segundo o
trole no Mega jap g
Além disso, pode ocorrer uma
transcodificagdo mal feita.

DUVIDAS

Li uma reportagem na edigdo
10 desta revista e fiquei com
davida no jogo World Cup 92.
Primeira davida: como posso
controlar o goleiro
manualmente? Segunda
duvida: existe disputa de *
pénaltis na opgdo 2 players.
Como posso disputar?
Terceira davida: o campeonato
pode ser jogado com 2
players? Parabéns pelo étimo.
trabalho e pela &tima revista.
Guilherme R. Canaan
Belo Horizonte — MG

R: Guilherme, em World Cup
92 o goleiro é controlado pelo
computador, ndo existe ;
disputa de pénaltis, portanto
se o jogo acabarem 2 a 2 é
isso ai mesmo. Infelizmente
este cart ndo possui a opgdo
para dois jogadores no

Je] afto.




Super-Olimpiada 92
de Videogame

Vocé vai ver a tremenda moleza que é participar
da maior Olimpiada de Master e Mega do planeta,
ganhar altos prémios e ainda ser reconhecido,
nacionalmente, como o maior fera nessas categorias.

A Super-Olimpiada 92 de videogame sera dividida em 2 fases: uma classificatdria
de 4 etapas, com jogos divulgados nas edicdes 13, 14, 15 e 16 da Supergame e outra
com a grande final. A cada edic&o, serdo citados 4 jogos: 2 para Master e 2 para Mega.

Para participar, ¢ muito facill Basta enviar uma foto da tela da sua TV com seu maior
recorde em cada um dos dois jogos de cada categoria (veja como fotografar na pagina
14), juntamente com os cupons da revista, que deverdo ser colados no verso de cada foto.

Mas, fique ligado nos prazos maximos de cada etapa para enviar suas fotos! A cada
etapa serdo selecionados 4 ganhadores - 19 e 2° lugares de cada categoria - para a grande
final, que contara com 16 participantes. Os nomes serdo divulgados nas edi¢des seguin-
tes da revista Supergame e também ao vivo, pela televisdo.

Os participantes de cada etapa, ndo classificados, concorrerdo ainda ao sorteio de 3
assinaturas da revista Supergame.

FIQUE LIGADO
NOS PREMIOS DA
FASE ELIVINATORIA

No final de cada uma das 4 etapas,
vocé pode ganhar os seguintes prémios
para Master e para Mega.

PREPARE-SE PARA A
GRANDE FINAL!

Os 16 classificados serdo reunidos
no dia 24/01/93 num Unico local, a
ser divulgado nas préximas edicées

s o da SG, teréo todas as suas despesas

Passagens e estadias para a grande final
(com direito a acompanhante), um boné e
uma camiseta do Chefe.

3?2 ao 35°
Um boné, uma camiseta e um “‘diploma
ouro’” de participacdo, do Clube do Chefe.

36° ao 70°
Um boné, uma camiseta e um “/diploma
prata’’ de participacéo, do Clube do Chefe.

712 ao 100°
Um boné, uma camiseta e um ‘‘diploma
bronze'’ de participacéo, do Clube do Chefe.

Como vocé vé, sdo mais de 800 prémios
s6é na fase eliminatérial

de transporte e estadia pagas e
direito a um acompanhante.
Durante um dia inteiro realizaremos a
grande final da Olimpiada, com jogos
inéditos e divulgados apenas na
hora da disputa.

A apuracdo e a entrega dos prémios
serdo feitas apés o encerramento
dos jogos, em um coquetel
comemorativo. Tremenda boca livre!
A cobertura completa da grande final
serd feita ao vivo pela televisao.
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Os Premios DA GRANDE FINAL

CATEGORIA

MASTER

12 Prémio
Exemplares gratis da revista
Supergame, durante 1 ano.
Contrato de 1 ano como
colaborador da SG com uma
ajuda de custo de
Cr$ 50.000,00 (base agosto/92)
iniciais, corrigidos pela TRD.

1 troféu de campedo oferecido
pelo Clube do Chefe.

1 superconsole Mega Drive.
Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.*

2° Prémio
Exemplares gratis da revista
Supergame, durante 1 ano.
1 troféu de vice-campedo
oferecido pelo Clube do Chefe.
1 superconsble Mega Drive.

Uma viagem a0 mundo
maravilhoso de Disney.*

3? Prémio

Exemplares gratis da revista
Supergame, durante 6 meses.

1 troféu oferecido pelo Clube do
Chefe.

1 superconsole Mega Drive.
Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.*

4° Prémio

1 superconsole Mega Drive.

4 cartuchos para Mega.
1 medalha de honra ao mérito
pela participagéo.

59 Prémio

1 superconsole Mega Drive.

3 cartuchos para Mega.
1 medalha de honra ao mérito
pela participagio.

6° Préi

-1 superconsole Mega Drive.

2 cartuchos para Mega.
1 medalha de honra a0 mérito
pela participagéo.

7° Prémio

1 superconsole Mega Drive.

1 cartucho para Mega.
1 medalha de honra ao mérito
pela participagao.

8¢ Prémio

1 superconsole Mega Drive.

1 medalha de honra ao mérito
pela participagao.

CATEGORIA

MEGA

1¢ Prémio

Exemplares grétis da revista
Supergame, durante 1 ano.
Contrato de 1 ano como
colaborador da SG com uma
ajuda de custo de

Cr§ 50.000,00 (base agosto/92)
iniciais, corrigidos pela TRD.

1 troféu de campedo oferecido
pelo Clube do Chefe.

1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.*

2? Prémio

Exemplares grétis da revista
Supergame, durante 1 ano.

1 troféu de vice-campedo
oferecido pelo Clube do Chefe.

1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.”

3¢ Prémio

Exemplares grétis da revista
Supergame, durante 6 meses.

1 troféu oferecido pelo Clube do
Chefe.

1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.”

* O prémio d4 direito a uma passagem & Disney, com estadia de uma semana para uma pessoa (com prazo de um ano para usufruir)

4¢? Prémio

1 sensacional Mega CD.

4 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacao.

5?9 Prémio

1 sensacional Mega CD.

3 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra a0 mérito
pela participagao.

6° Prém

1 sensacional Mega CD.

2 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participagao.

7° Prémio

1 sensacional Mega CD.

1 cartucho para Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participacéo.

8° Prémio
1 sensacional Mega CD.

1 medalha de honra ao mérito
pela participago.

13



PRA VOCE NAO DANCAR COM 0S PRAZOS
DE CADA FASE, FIQUE LIGADO NA TABELA ABAIXO:

N° da Revista 13 14 15

AS ABAIXO

16 17 18 19 20

Més nas bancas

Agosto/92 | Setembro/92 | Outubro/92 |Novembro/92|Dezembro/92| Janeiro/93 | Fevereiro/93

Margo/93

Divulgaco dos Sécios

Dato max. p/ envio

ATE 31.08

Divulgagdo Resultados

Divulgacdo dos Sécios
45‘9*'—' ata ma. pl oo ATE 30/09

Divulgagéo Resultados

Divulgacdo dos Sécios

Data max. pl envio
fou

ATE 31/10

Divulgacdo Resultados

Divulgacdo dos Sécios
ata méx. pl envio
foto

FASE CLASSIFICATORIA

4% Etapa| 3 Etapa [2? etapa|1° Etapa

Divulgaco Resultados

ATE 30/11

CONVOCAGAQ
GERAL

DATA EVENTO

24.01.93
DOMINGO

REPORTAGEM COM 0S
FINALISTAS

FASE FINAL

DIVULGACAO DOS
RESULTADOS E
REPORTAGEM DO EVENTO|

-

—

1° N&o use flash, de maneira nenhuma.

2° Escureca a sala, para impedir a entrada de
luzes que possam estragar a foto (e,
também, de pentelhos em geral).

3¢ Centralize a tela no foco de sua cadmera. De
preferéncia use um tripé, ou entéo apoie a
camera numa mesa ou outro lugar firme.
N&o apoie em lugares como poltronas,
colchdes, as costas do irmdo cacgula, etc.

° Prefira sempre usar filme colorido de ASA
100, para evitar granulagdes e distorgdes
de imagem.

5° Verifique, no visor da camera, se a tela estd

totalmente enquadrada. Para isso mantenha
uma certa distancia da tela. Mas néo se

»
>

OBS: Vocé pode usar tipo de

BO0: 9 varic

Para garantir que suas fotos tenham qualidade ¢ concorram aos prémios da
Grande-Olimpiada 92 de videogames, a redacéo da SG reuniu as dicas de um
superentendido no assunto.

Os dez mandamentos da boa fotografia,
segundo o CHEFE.

afaste tanto, o que importa é a foto do jogo
e ndo da sua televiséo.

6° Quando possivel, pause o jogo. Assim vocé
vai poder analisar e enquadrar melhor a
foto.

7° Preste muita atencdo na hora de focalizar.
Olhe para toda a tela e veja se esta bem
nitida.

8° Caso .a camera permita uma regulagem
manual da velocidade, use uma velocidade
abaixo de 30. Se houver a opgéo TV, use-a.

9?2 Se vocé souber usar o fotometro, 6timo. Se
vocé ndo sabe o que é fotdmetro, esqueca.

10° Faca sempre mais de uma foto, variando o

diafragma.

desde que ela seja capaz de produzir fotos com

nitidez. De nada valera todo este esforgo, se sua TV néo tiver uma boa imagem. Sem brincadeira. J& chegaram 2
redagédo algumas fotos de jogos com o fantasma do Cid Moreira atrés. Pode?



1. A Super-Olimpiada 92 de Videogame
é aberta a qualquer pessoa no
territério nacional, com excegéo dos
funcionarios das empresas
patrocinadoras e de seus parentes
diretos.

. Cada pessoa podera participar em
uma ou mais categorias, bastando
enviar fotografias com seus recordes
nos jogos determinados em cada
etapa, por categoria, juntamente com
os cupons de inscricdo, que deverdo
ser colados nos versos das fotos.

. S6 terdo validade as fotos
acompanhadas por cupons originais,
ndo sendo aceitas as reprodugées
xerogréficas.

. S&o os seguintes os prazos para o
envio das fotos para os jogos de
cada uma das etapas:

12 etapa: cartas postadas até
31/08/92
2? etapa: cartas postadas até
30/09/92

N

w

»

ReGULAMENTO

32 etapa: cartas postadas até
31/10/92
4° etapa: cartas postadas até
30/11/92

5. A cada etapa serédo classificadas as
12s e 2%s melhores pontuagédes (a
somatdria dos 2 jogos apresentados)
por categoria - Master e Mega. Em
caso de empate, serdo considerados
os seguintes critérios:
° data de postagem
e sorteio

6. Os resultados de cada etapa serdo
publicados da seguinte forma:
1% etapa: na edigdo de n® 15
22 etapa: na edigdo de n? 16
3?2 etapa: na edigéo de n? 17
42 etapa: na edigdo de n® 18

7. A grande final serd realizada no dia
24/01/93, em local a ser divulgado
na edi¢do de n? 18 da Supergame.

8.Uma comisséo designada pela Nova
Cultural Editorial Ltda. entrard em
contato com os classificados,

0000000000000000000000000000000000000 0@

p todos os escl imentos
necessérios para a participagdo na
grande final.

©

. As apuragdes serdo feitas por uma
comissdo soberana designada pela
Nova Cultural Editorial Ltda.

10. As fotos que néo atenderem as

condi¢des basicas, bem como as que

n&o forem classificadas seréo

inutilizadas.

11. As p na fase
serdo enviadas pelo Correio aos
ganhadores.

12. Os prémios aos 16 classificados na
grande final serdo entregues, ao vivo,
no local dos jogos por membros da
Comiss&o Julgadora.

13. As fotos deverdo ser colocadas em
envelopes e remetidas & Nova
Cultural Editorial Ltda., Caixa Postal
9442, CEP 01410-901 - Séo Paulo,
constando o nome da promog&o
SUPER-OLIMPIADA 92 DE
VIDEOGAME.
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~ AaurEstio Os Gannapores Da
“SuperproMOCAO CLuse Do CHere - Tec Tov

Fique ligado, vocé pode estar entre eles!

1° lugar

Prémio: Mega Drive

Ricardo Augusto Déria Morgan
Campinas - SP

22 ao 119 lugar

Prémio: Cartucho Master System
Alessandro dos Santos Silva
Macei6 - AL

Bruno Luis Fernandes Lemos
Ouro Preto - MG

Claudio Augusto Fontana
Curitiba - PR

Fabio Rodrigo Yoshii

Sé&o Paulo - SP

Luiz Henrique Salles Cabreira
Bauru- SP

Mauricio Afonso Sales Junior
Bocaiuva - MG

Pedro Nogueira
Sé&o Paulo - SP

Rogério Ribeiro de Matos
Sobradinho - DF

Rodrigo Tavares dos Santos
Rio de Janeiro - RJ

Ténions Maciel Bossardi
Vacaria - RS

12° a0 21°

Prémio: ame
Anna Christina Naldoni
Fortaleza - CE

Alexandre Pereira Aires

Olinda - PE

Alexsander Marlos Costa Nogueira
S&o Luiz - MA

Andréa Pessoa de Melo

Jaboatédo dos Guararapes - PE
Denis P. de Sant’Ana

Séo Paulo - SP

Diogo Ernesto Mori

Rio de Janeiro - RJ

Fébio Feliciano da Silva Santos
Santos - SP

Igor Lopo Fainstein
Salvador - BA

Jefferson Ferreira de Araujo
Sé&o Paulo - SP

Wender Barros de OIiveirS
Mossoré - RN

22? ao 61°

Prémio: Camisetas do Sonic
e Alex Kidd

Ader O. da Silva

Salvador - BA

Alvaro Gomes Aguiar
Valenga - BA

Adauto Alves da Silva
Diadema - SP

André Fernandes Maia
Belo Horizonte - MG

Alvaro Henrique de S. Leal
S3o Paulo - SP

Asneth G. de A. Cavalcante
Séo Paulo - SP

Allan Arantes Pereira

Campinas - SP

Bernardo A. Cavalcante
Petrépolis - RJ

Bruno Henrique Santos

Itajai - SC

Breno Jardim Silva

Brumadinho - MG

Carlos G. S. de Siqueira Campos
Teresina - Pl

Carlos Eduardo A. da Silva
Campinas - SP

Carlos Eduardo Bristotti
Campinas - SP

Daniel Abreu de Queiroz
Gov. Valadares - MG
Dejanira A. M. Garanhani
Londrina - PR

Diogo Lages Carezoll
Gov. Valadares - MG
Douglas D. de Amorim
Belo Horizonte - MG

Erick Farias de Oliveira
Aracaju - SE

Felipe Lobo dos Santos
Salvador - BA

Guilherme C. Garcia Corréa
Séo Paulo - SP

Hallison dos S. Paes
Campos - RJ

José A. T. de Oliveira Filho
Francisco Beltréo - PR
Leandro Luis Ramada

Séo Bernardo do Campo - SP
Mauricio Martins L. Neto
Birigui - SP

Marcelo Chaves U. Borba

Rio de Janeiro - RJ

Marco Lopes S. Junior
Taubaté - SP

Pedro Guerbas Neto

Nova Alvorada - MS

Paulo Sergio Nascimento
Monte Alto - SP

Reinaldo T. dos Santos

Sé&o Paulo - SP

Rogério Nunes Sobrinho
Formiga - MG

Renato Munhoz

Rio Negro - PR

Rodrigo N. de Barros

Osasco - SP

Rodrigo Henrique M. de Souza
Osasco - SP

Ronaldo Coelho Damim
Cuiaba - MT

Rafhael Pedroso A. Margarido
Santos - SP

Rafael Augusto de Melo
Santo André - SP

Rainer Santos Lima
Sédo Vicente - SP

Renato Finazzi Junior
Séo Jodo da Boa Vista - SP

Samuel Ambrésio Batista
Itabuna - MG

Welington Fabio Ferreira
Séo Paulo - SP
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FICHA TECNICA

Nome: Taz Mania
Console: Mega Drive e

Game Gear
Modalidade: A¢do-aventura
N° de jogadores: 1
N¢ de Fases: 17
Fabricante: Sega
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
Desafio:
Grafico:
Som:

Diversao:




OPTIONS :

PUSH START BUTTON TO EXXT z

WHE commissioen
HAS DECIDI

TEans wiLt SELEC1
FLAVERS 1N

onoen

”

- :
mericano. Desde

10r0S sensacionais,
&o:do barulho do ténis
tletas aos aplausos e

nemoragoes da torcida

;vco clima esportivo.
~No inicio do jogo voce |

onsmlssoo da: partida

feitos sonoros, disputc

. contara, também, comuma
“ficha de habmdodes de cﬂda




FICHA TECNICA

Nome: Robinson’s

N°¢ de Fases: n/
Fabricante ga
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
Desafio:
Grafico:

Diversao:

Faltas e bolasitecuadas de-
‘campo:nNJo $G0 permitidas;
acarretando penas a -
"a(reff\e;sds no gdrafdo ou
cobranca de lateral para o




"fhog>o Krusty, o'astro.
ileto de Bart e Li

“rival em plend gindsio, na
frente de todo mundo,

firar ‘o caledo do seu

A foreida, por sua vez, nao se. -

FOUL?

TO Plrcn

OO Do e
EELERse 1o
S TECIHE

FICHA TECNICA
Nome: Krusty’s Funhouse
Console: Mega Drive
Mooda!fdcde: Acdo
No. de jogadores: 1
'r:\l.bde Fases: n/d
abricante: Flyin

) g Ed
Capacidade: 8 Meg'::ge

AS NOTAS

DO CHEEFE
Desafio; ;
_Grdfico:

FICHA TECNICA

Nome: Arch Rival
Console: Mega Drive
Modalidade: Esporie/Tiro
N¢ de jogadores: 1 ou 2
N° de Fases: N/D
Fabricante: Flying Edge
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:




LKC - THE KING OF GAMES,
O POINT DOS LANCAMENTOS
QUE ROLAM LA FORA.

v N
WO & e®
P St
g\‘ed\é\’@ o .b\‘?,d\o
ESRNS

MATRIZ - R. Mateus José, 1233 - Vila Maria Baixa -
CEP 02166 - Tel: (011) 954-9418 -
FAX: (011) 954-8392 - Séo Paulo - SP.
Loja 1- SAO PAULO-SP - R. Apucarana, 1209
Tatuapé - Tel: (011) 217-4699
Loja 2 - BRASILIA-DF - SCLN 211 - Bloco C
Cj. 215 - Tel: (061) 273-9083
Loja 3 - FOZ DO IGUACU-PR - R. Manoel Rodrigues
Filho, 41 - Tel: (0455) 73-2031
Loja 4 - CURITIBA-PR - R. 24 de Maio, 765
Tel: (041) 225-5432

FRANCHISING * LOCAGAO s VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS e REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO.

—
/ A

NOSSALOSE
SULTE NOSTL Vo

N
cO AMA
wais PR

Loja 5 - GOIANIA-GO - Av. Perimetral, 1862
R T Sotor Coimbra - Tel: (062) 233-4122
\| ‘ Loja 6 - SAO PAULO-SP - R. do Oratério, 1240
Modca - Tel: (011) 954-9193
C —
Loja 7 - GUARULHOS-SP - R. Baréo de Maus, 716
Centro - Tel: (011) 209-0537

i Loja 8- MOGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger, 158
D BRAS“_ Tel: (011) 469-1614




Todas as emocdes da F1
em alta velocidade.

Jogo de 1 langado
recentemente no Japdo,
com algum sucesso. Vocé terd
todas as emocodes de um
Grande Prémio de F4 assinado
por Satoro Nakajima. O
grafico, embora seja um
pouquinho inferior, & bem
parecido com o do Super

~ Ménaco GP. O som digitalizado

de ronco de motor € um dos
melhores.

s

1 P4 P PR B4 R 7Y R

l

Vocé poderd participar-de um
campeonato, percorrendo
varios paises, ou disputar com

outro jogador, em varias pistas.

Es¢olha a sua escuderia, entre
elas: Lotus, Ferrari, Maclaren,
etc...

24

4 e

Monte toda a parte mecdénica
de seu carro incluindo pneus
para clima seco ou chuvoso,
freio, suspenséo dura ou mole,
aderéncia das aletas e sistema
de transmissao automatico e
manual (quatro ou sete
marchas).

FICHA TECNICA
Nome: F1 Hero MD
Console: Mega Drive
Modalidade: Direcao

N¢ de jogadores: 1 ou 2
N¢ de Fases: njd
Fabricante: Sega
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
Desafio: 83

O clima & opcional, o
tempo pode ser bom, chuvoso
ou com neblina.

Corra muito para conseguir
uma boa colocagdo na volta
de classificagao.

Use as marchas no tempo
certo e acelere, para ser um
campedo. B



35% DESCONTO A VISTA . 5x CORRIGIDOS PELA TR. - 3x SEM JUROS -10% DESCONTO NO CARTAO
-PRECO ESPECIAL NO ATACADO PARA LOCADORAS E LOJAS - SEU CARTUCHO USADO VALE DINHEIRO

NA COMPRA DE UM NOVO - SEJA UM FRANQUIADO CHAMONIX COM PADRAO AMERICANO
- LOCACAO DE CARTUCHOS DE TODOS OS SISTEMAS - DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

VENHA CONHECER A LOJA E LOCADORA MAIS COMPLETA DO BRASIL

®“amﬂnf e

it
‘3‘5“5\0“63

<0 %o
005 4e\vC e
“‘."deogo

o ATENDIMENTO SUPER RAPIDO
° PRONTA ENTREGA

° ULTIMOS LANCAMENTOS

* IMPORTACAO PROPRIA

GAMES CLUB

BRASIL - RUA JUQUIS, 284 MOEMA TEL: (011) 61.0355/240.0201/542.3550
EUA - 34 S.E. 2ND AVE. SUITE 210, MIAMI, FL 33131 - TEL: (305) 372.0087



AS DICAS MAIS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME

MASTER SYSTEM >

Ao dirigir-se pra 14, leve um
transportador e a flauta. Se
Miau e Alis morrerem, e vocé
ndo tiver mais MP, ndo tera

NO CASTELO 5 = mais nenhuma chance de
ESPACIAL : voltar:

Cuidado ao aportar no

2 : castelo. Numa das casas
A % : esconde-se um monstro
“Serpent” que pode drenar

NO CASTELO i 174 ===% \qliosos HP. Evite entrar nas
ESPACIAL = = - - casas do Castelo.

Noah deve ter a magica
para violar portas lacradas. Va
para Palma. Na regido acima
de Sion, entre na torre cuja
porta estd lacrada, continue
até achar Robocop. Diga que
e ndo tem o passe e lute com
L ele. Mate-o e continue.

' © SEGA 1988

L tar Cuidado, pois na arca em que
sy S , PHABC esté a armadura Laconiana

1TEM |§ ~ existe uma armadilha.
PROC

(aL1) Desarme-a primeiro.

| ARMADILHA DA -5}
ARMADURA i




Na segunda fase preste
atengdo quando o movimento
do jogo mudar para cima (UP
SCROLLING).

Quando o jogo voltar a mover
para a direita, vocé verd na
parede esquerda um vdo. Atire
nele e um Power Up secreto vai
aparecer.

Vocé s6 matara a esfinge se

tiver o langa-chamas (FLAME

THROWER) e a pedra dourada
(HIGH SPEED), como armas.

F oL

Gire sempre em torno da
cabecga, disparando o langa-
chamas nela. Dispare sempre
em orbita, voltado para ela e
desviando dos tiros.

PRESS START BUTTON
€e0APCON 1988
REPROGRAMMED GAME ¢SEGA 1990

Ignore a centopéia, dirija-se
para frente e dispare em
dire¢@o ao ponto fraco. Com o
langa-chamas continuo e forte,
danifique bem o inimigo.
Quando a centopéia vier, saia
e a atraia para outro lugar.
Volte rapido e repita.

— i 2 Na segunda fase aterrisse
S 2 AR atirando e observe d dist@ncia
Fanfa ,, — / ; dos seus tiros.
e POWER UP ' Note que eles sdo barrados em
* S48 certo ponto. Continue atirando
SECRETO = — até que o tiro aparega. Na
j fase 2, por exemplo, existe um
carregador de energia.

Na&o se desesperem! Algumas
dicas s@o chatinhas mesmo e
demoram para entrar...
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Se uma dica nao funcionar

= na primeira, tente outras vezes.

Persiga-o de perto evitando os
disparos de sua espada.
Seguindo-o corretamente, na
segunda volta ele dard um
rasante. Neste momento fique
abaixado e recuado e,
quando ele atacar, dé-lhe
facadas até matd-lo.

3 -

Quando o inimigo vier ataca-
lo, pule na diregdo contraria,
volte o direcional para ele e
segure junto com o botdo de
golpes. Se voce fizer tudo certo,
automaticamente vocé poderd
dar até 15 chutes sem defesq,
seguidos.

Antes de comecgar, planeje.
Localize o local da saida e
comece pelo lado oposto,
deixando por ultimo os itens
que ficam perto da saida. N&o
pode haver indeciséo, para
ndo perder tempo.

Pague Luveno e ache seu
ajudante: ele construird a
nave. Luveno esconderd o
equipamento. Para encontrd-lo,
converse com o mendigo na
parte esquerda da cidade,
que bloqueia sua passagem.
Ele Ihe dird sua localizacdo.

Siga duas sub fases & direita
da cidade de Harfoot, depois
mais duas sub fases & direita
da cidade de Ulmo.

Suba as escadas do castelo
Varlin. Ande uma sub fase e
volte a subir as escadas.
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Na tela titulo digite:
ABCABCBCBA, va para tela de
configuragdo e aperte start.
Depois dirija-se a opgdo start
(pois o nimero desta opgdo se
refere agora & fase desejada),
saia e continue. Apertando
ABC juntos vocé avanga uma

& L '
[SCORE]OBO24320  (HI-SCORE1CBOSS320

o
X XK
whatads

G

gsé's'sfm .

s

MAIS VIDAS E
PONTOS

Execute a dica anterior, mas’
na tela de configuragdo dirija-
se d opgdo “mode” e,
pressionando o botdo A,
direcione & direita até
aparecer a mensagem
“MUTEKY”. Logo apés saia e
continue o seu jogo. Vocé
estard invencivel.

Repita o procedimento da dica
anterior, mas desta vez vocé
deverd direcionar @ esquerda
até que aparega “MY99"
Agora, saia e continue o jogo.
Esta dica foi testada em
cartuchos de pré-série,
podendo nd&o funcionar com
suas copias.

Durante o jogo pause-o para
digitar: cima, A, baixo, B,
esquerda, A, direita, B. Ao
despausar o jogo vocé estara
automaticamente na fase
seguinte. Esta dica poderd ser
utilizada em qualquer parte
do jogo.

Aqui véo alguns cédigos para
melhorar a sua performance.
Com DEVILCRASH vocé iniciara
o jogo com 390.000 pontos e
com TECNOSOFT vocé iniciara
com 10 vidas e 2.000.000. Melhor
que isso s6 um beijo do CHEFE.




>

Se voceé estd desde o numero
passado tentando passar de
fase, mas ainda néo

. conseguiu, a nossa equipe de

MAIS T GUIE consultores descolou algumas

passwords para vocé ndo
PASSWORDS = - 3 | desanimar:

Fase 2 AQIMMHW

Fase 3 TLOEOAQ

Fase 4 JTKKOME

Esta & moleza, va para o sound
test e proceda da seguinte
maneira: Quga o sound test 1
duas vezes, o sound test 2 uma
vez. Feito isso, aparecerd a
option select que ird de 1 a 7
e com esta dica até o nosso
motorista conseguiu acabar

o jogo.

Na tela de apresentagdo dirija
O seu cursor para options e
digite ABC. Segure-os para
entrar. J& na tela de opgdes,
solte o A mas mantenha BC
pressionados enquanto vocé
sai. Escolha o nimero de
jogadores e “normal game”
Boa Sorte.

Ligue os dois controles. No
controle 1, va para a tela de
apresentagdo que mostra start

7. 775 e options, no controle 2 digite

A i AP ; start, direita e C
SELEQAO DE FASE - sl simulianeamente e quando

aparecer o stage select, digite:
start, direita e C para avangar
fases.

— d “ Este jogo contém uma subfase
es pon secreta na primeira fase. Para
Jdm encontrd-la, dirija-se & extrema
direita, escale o prédio,
FASE NOVA cominhe para a extrema
direita do telhado, ande para
] a esquerda através da parede.
Pronto: estamos dentro da
LR e oo [
Dicas de jogos sGo como as
flores: delicadas... O Chefe.




GAME HOUSE

LOCADORA E DISTRIBUIDORA
DE VIDEO GAMES

APRESENTA

VENDAS NO ATACADO E VAREJO,
ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)

R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrépolis - RJ Tel. (0242) 31-1352 - Fax. [02422 43-3706
R. 16 de Murco 338 - Centro - Petrdpolis - RJ {|o|a e escrltonog Tel. (0242) 31-2460 - Fax. (0242) 43-3706
Breve no llha Plaza Av. Maestro Paulo e Si va, 400 - Loja 37;
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OS TITULOS NACIONAIS .

MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA

no °u ro uma medalha de ouro olimpica.
g Vocé pode participar
°|' A competindo em sete eventos
lmplco excitantes de uma Olimpiada |
completa, ou escolhe algumas | Modalidade:
desias provas para formar uma N¢ de jogadores: 1
mini-olimpiada ou @inda para N2 de Fases
treinar quanto quiser. elaieanic: o 3
Os sete eventos sdo: 100 metros Celpercieiaeier
rasos, 110 metr reiras,
L 0 metros om barreiras AS NOTAS
DO CHEFE
Desafio:
Grafico:
Som:
Diversao:

epois do langamento para

Mega Drive, a Tec Toy
ataca agora de Olympic Gold

~ prd Master e Game Gear.

Transporte-se para as
Olimpiadas de 1992 em
Barcelonal
Neste jogo, até guatro
jegadores podem confrontar
suas habilidades e resisténcia
um contra o/outro e com 20
afletas'do Master System, para

tentdr a premiacdo maxima,

arremesso de martelo, arco e
flecha, salto com vara, salto
ornamental e 200 meiros nado livre.
Fora das provas ainda hd uma
ceriménia de abertura e de-
encerramento, mais uma
cerimoénia de entrega de
medalhas com hinos dos
paises. Vocé escolhe o pais e
0 idioma de sud preferéncia
num menu: de oito opgdes. Ml




Viaje pela galaxia até os confins
do universo

num velho classico de fliperama!

OS lancamentos da
temporada privilegiaram
0s jogos de acdo. Entre eles
est@ este com aventuras
interminaveis. Cada invasor

gue vocé conseguir desfruir
resultara em inimigos ainda
mais dificeis. As cenas de
batalhas comecam na Terra e
avancam até os confins do
Universo atraves de graficos
siderais. Invasores terriveis,
cheios de intencoes duvidosas
apareceram de repente, como

quem t@ querendo tudo, sobre
0 nosso pacifico e lindo
planeta. Eles sGo totalmente
desconhecidos e ndo constam
dos relatorios de nenhuma

“agéncia de informacaoes.

Possuem uma velocidade:
inacreditavel e padroes de
atagque nada mais; nada
menos que devastadores,
como alids convem daos
invasores. O campo de batalha
também tem dimensoes
agigantadas pra terrestres,
extendendo-se daqui até a Via

i

|
|

Modalidade: Acao
N° de jogadores: 1
N° de Fases: 10
Fabricante: Taito
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
Desafio:
Grafico:
Som:
Diversao:

R

Lactea e de la pros quintos do

Universo. Carregue sua nave
com objetos de ataque e
defesa. Destruindo UFOS, vocé
pode obter objetos poderosos,
mas ndo poderd usar os itens
nd fase seguinte, apenas na
cena seguinte da mesma. fase.
Quando .uma naye for
destruida vocé perde a

eficiéncia dos itens que tiver

usado. Um velho classico de
fliperama. W



05 TITULOS NACIONAIS
MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA

Vocé vai ter de escapar das investidas
mortiais dos HALFs. E mole ou quer mais?

programa acontece num

show: de jogos holograficos
futuristicos chamado Fatal
Rewind. Vocé estd competindo
€ logo no comeco estd parado
de pé no botdo do primeiro
Buraco da Morte. Parece que
hoje ndo é o seu dia mesmo.
Problemas @ vista.
Repentinamente, Formas Hostis
de Vida Artificial (Hostile

Attificial Life Forms — HALFs)
querem transformar sua
confusdo num pesadelo vivo.
Alguém com um estranho
senso de-humor comeca a
pingar, no buraco, uma infus@o
letal chamada Liquido Mortal
Para A Vida Organica (Deadly
to Organic Life Liquid (DOLL):
Muita calmal Seu objetivo &
|_escapar. desse sordido

empreendimento com o
maximo de partes do seu
corpo intactas. Vocé tem um
forso encouracado que esta
providenciando uma protecdo,
mas nao dispoe de muito
tfempo para sacar como
funciona.

Dentro do buraco estao
espalhados containers
camuflados com armas,
ferramentas e chaves de
acesso. Chute-os para revelar o
seu conteldo e.curve-se sobre
os objetos paral pega-los. Saltar
na parede ativa o seu
equipamento de alpinismo. Se
talhar, pressionar o D-Pad na
direcao da parede mais
proxima pode ser a chance de
salvar o seu alvo. Boa Sorte!!! ll
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¥
SUPER
GAMES
SAo PaurLo
Al Barros, 945
(esq. R. Cons. Brotero)
Higiendpolis
tel: 825-4317

J

£

SUPER
GAMES

BrasiLia SuL
SCLS 106 Bloco C Lj. 11
Braslia - DF

tel: 242-0177

SUPER

GAMES

MAcEI6

Galeria Sete Coqueiros, 1j. 8
Pajussara- Macei6- AL

tel: 231-8186

4
SUPER
.GAMES
BeLEM

Av. Serzedelo Corréa, 880
Belém - PA

SUPER
GAMES

SAo PaurLo

R. Verbo Divino, 954
Granja Julieta

tel: 548-4902

|

SUPER
GAMES

BrasiLia NORTE
SCLN 215 Bloco CLj. 19
Brasilia - DF

tel: 347-8281

VOCE QUER. NOS TEMOS!

SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA LOCAGCAO E VENDA
CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSORIOS, REVISTAS, USADOS, ASSISTENCIA TECNICA, BRINQUEDOS
INTERESSANTES, CABINES DE TESTE E UM ATENDIMENTO SIMPATICO E PROFISSIONAL.
VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES.

SUPER

GAMES

SAo PauLo

Av. Higiendpolis, 192- Lj. 3
igienGpolis

Inauguragao: Julho 92

SUPER

GAMES

SAo PauLo

Av. Nova Cantareira, 3230

Tremembé
Tel.: 203-1597

SUPER
.GAMES
CAMPINAS

Av. Bardo de Ttapura, 2365
Campinas - SP

SUPER
GAMES

SaNTOS

Rua Ferndo Dias, 04- Lj. 8
Galeria Ipiranga

Santos - SP

SUPER
CAMES

PETROLINA
R.Manoel Clementino,
1018 - Lj. 14

Petrolina - PE

tel: 992-1125

Estou preenchendo este cupon e vou deposité-] Io na urna localizada na SUPER GAMES mais préxima de minha casa,
para participar de graca do concurso que dard um SUPER NES como Prenruo

Nome: Sexo: M F
Enderego: Tel:
Cidade: Meu Video Game é:

Os Cupons somente serdo recebidos para depdsito nas urnas até o dia 29/08/92 as 18:00 Hs. O sorteio sera realizado na SUPER GAMES da Al
Barros, 945 em Sao Paulo no dia 11/09/92 as 18:00 Hs.. aberto ao ptiblico. O ganhador sera notificado pelo Correio, por telefone e por aviso
afixado em todas as lojas SUPER GAMES. Este sorteio premiard apenas uma pessoa com um SUPER NES.

FRANCHISING SUPER @ GAMES
PARA TER UM NEGOCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO

FRANCAP $.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 SAO PAULO - SP -TEL: (011) 8254840/ 826+5002/ 667943 - FAX: (011) 664777



"Por Tutatis!
Tracamos
0 jogo todo.

efe:

al Porq derrota-lo basta
g acertar frés vezes o velhinho
‘certo.

irecione (seta p/ cima) + B

pare atirar a pocdo.longe e Rk i : i e
pl baixo) + B para i j o o c i@ "'i":r- luonaoo—l (| &1

G-la proxima & voceé.




Dica:

Quando vocé ndo puder mais
atravessar pela agua, atire
uma pedra nela e suba no
jato, repetindo o
procedimento até chegar a
outra extremidade da tela.

—SCORE—
0018500

.
|2

S <25

Chefe 2-1:

Fique do lado esquerdo da
fela esperando o chefdo
aparecet. Depois e so6 acerta-lo
‘com um soco e repetir a
operacao duas vezes.

| —SCORE—
0020000

Fo.08
/<25

FASE 2-2

Escolha Asterix. Seja rapido e
figue sempre no meio da tela,
pois o cendrio se movimenta e
qualguer descuido sera fatal.

Dica: : ;
Ao avistar qualquer bloco

impedindo a passagem,
arremesse adiante uma
pocdo-bomba.

Fase 2-3

Use Asterix e quebre o primeiro
pote da fase, onde ha uma
pocdo que transforma lava em
terra.

Dica:

Dentro do castelo, use a
pocdo magicd para
atravessar a tela. Ao sair do
castelo caminhe para a
esquerda e quebre todos os
blocos para pegar itens. A
seguir, va para a direita.

—SCORE— .
|oos2voo | ||

Outra dica:
Evite os blocos que se movem,
eles podem atirar vocé longe,

Mais uma dica:
Ao cair, entre na poria-da
direita.

$6 mais uma dica: :
Suba o elevador, subd no

muro e desca direcionando a
direita para pegar a chave d
saida.

34¢

Fase 3-1

Va com Asierix e tome cuidado
com as bolas de neve, pois
clas podem inverter o controle
se atingirem vocé.

Dica:

Ao cair no buraco va para a
esquerda e espere a venfania
leva-io.

vos TLIFET—

Fase 3-2 3

Escolha Obelix e fique sempre
atento ao peixe-serra, que fica
abaixo de voceé.

Dica:

Ao chegar a extremidade
desta tela, volie e desca
quebrando os blocos de gelo
para ‘cruzar a poria.




Outra dica:

Ao atravessar @ poria, pegue 5

a pocdo de fogo que se
encontra a direita da tela.

Fase 3-3

Va com Obelix e pule bem na
ponta ‘da plataforma movedica
para. ndosser surpreendidorpor
espetos. Ndo pense que serd
facil, pois existem varias
surpresas durante esta primeira
parte da fase.

ndo 6 chefe e
sobre a sua cabega.
Q operacao.

mais dois caldeirées azuis. -

Coloque mais uma vez o azul-

o sobre o azul-escuroe .
sobre os dois. Caminhe

entdo para a dircita e vocé:

estara na fas: [ s -

Fase Bénus ’
S >erte o boido para selecionar
Fase 4-1 dificuldade desta fase. -
Comece com Obelixy

quebrando todoes os blocos

BONUS STAGE

Dica: £
Soque o caldeirao azul-claro
para a direita até o primeiro

, i

|
i
I

li[l 1] [I‘l 1] l[l |
f::ff‘:“;ﬁi i
Ill lll[["l
i%rﬁ‘l}i‘l

i
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Dica:

Ao mudar de tfela, enire pela
primeira porta do piso
superior.

Va sempre para a direita e

quebre os blocos indicados
na foto.

%06 [(LIFE—] —SCORE—
7 sens [ 0045100 D =)
= ¢

“Feito isso, vocé encontrara

degrau e vocé mud de

PRESS BUTTON

Fase 4-2 9

Escolha Obelix e evitedar =
- bundadas nos blocos do chao.”
Isto serd fatal. 3 ¥
Encontrando canhoes pela -
frente, acenda o pavio e entre
neles. O ultimo canhdo
apentado . pré cima o-levara
pdra ds nuvens, onde vocé 2
encontrara a chave para sair
da tela.

m cima dos dois.

—LIFE— —SCORE—,

058200 D ! vljza

of

Outra dica:

Deixe Obelix afundar como
mostra a foto, para pegar a
chave. Depois retorne &
posi¢cao original.

Ao passar novamente pelos
caldeirées, jogue o azul-claro
na agua e siga para a direita
até cair no poco de pixe.
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LT LIEE ) (SCORE
| |oosssoo
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T?fff—l 00?35001 D

v
‘Fase 6-1 3
Comece com Asferix e decore
~ bem os posicionamentos dos.
espinhos, pois a tela ficara
escura per um bom fempo.
Continue sempre a direita.

direita pcra pegara chave n
lugar indicado pela foto. T

—LIFE— r—SCDRE-‘

| |ooss900| D I:l

r'l==r—m|:l=f

~Mais uma dica:
A saida desta fase esta a
direita na tela, por isso nao
perca tempo.

v Fase 5-3 ‘
_ Escolha Asterix e va para a
3 = direita. Esta fase & bem
parecida com as outras € néo

Fase 51 existe nemhum grande Fase 6-2
Comece com Obelix, quebre problema para atravessa-la. Escolha Asterix e boda sorte. A




SXeri

—LIFE—
L

—SCORE—
00s3000

I
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Unica dica aqui & gue vocé
deve ir bem rapido e ter muita
sorte para passar de fase. Nao
hé& nada que possa facilitar
sua passagem.

Dica:

Utilize a ancora da fofo para
subir e depois siga as gaivotas.
Quando chegar ao topo da
tela, va para direita e caia
para pegar Bénus. Continue a
caminhada pela esquerda
pegando a pocdo da terra,
para atravessar a correnteza

e mudar de fase.

7¢ Fase

Fase 71

Escolha Obelix e deixe o
furacdo fe pegar. Siga sempre
para a direita até encontrar
uma mola de impulso.

Dica: 2

Na extremidade da tela,
como indica a foto, existe
uma warp zone com varios
Bénus.

Outra dica: %
Quebre a barragem para
aparecet o cactos e suba
nele.

A chave esta num pote no.
meio da fase, onde indica a

Fase 7-3

Escolha Obelix e preste bem
atencao ao movimento da
tela,. pois esta & uma fase de
pulo em que é preciso ter
muita agilidade.

fofo. =

%‘xD‘l

<21

—SCORE—
0001800

—LIEE—

]

Mais uma dica:

Para sair desta tela, caia no
buraco. Vocé voltard para a
tela do cactos.

Siga a direita e pronto.

Fase 7-2

Escolha Obelix, entre no
primeiro. caldeir@o da fase.
Cuidado com as mamias. Em
seguida entre no Gltimo
caldeir@o da tela & direita.

Dica:

A chave estd em um dos
potes azuis. Suba no caldeirao
e repita a fase do ponto
indicado na foto.

Dica:
Na tela das frés portas, entre
na do meio.

Ultima Fase

Fase 81

Escolha Asterix, pois nesta
dltima fase vocé deve dar trés
voltds na darena sem morrer.




Este jogo & hardcore.
Nossa equipe chegou
a loucura e completou
o resto na maior moral.

Agora é com voceés.

is ai o que faltava pré vocé

fracar o restante do jogo.
Vai de leve, treine bastante e
siga as nossas indicagodes para
a 2?9 metade que vocé chega
Ia. Detone tudo e divirta-sell

WOODS OF DESPAIR |
Melhor Forma: Red Stealth
Saida: Diagonal superior
direita.

Dica: Pegue o maximo de
cristais que puder.

WOODS OF DESPAIR Il
Melhor Forma: Juggernaught
Saida: Direita

{{ons
nNEN

FORCE ENTRY
Melhor Forma: Kid Chameleon
Saida: Direita

27- | LION’S DEN

Melhor Forma: Maniaxe
Saida: Direita

Dica: HG uma vida acima,
descendo até o sexto degrau
e virando a direifa.

2:32
e

THE CLIFFS OF ILLUSION

Metlhor Forma: Eyeclops

Saida: Para baixo

Dica: Use sua arma de raio X,
para achar blocos escondidos
que vocé podera usar como
escudo.



Kip
KIEDN

'WINDCASTLES 1

Melhor Forma: Cyclone

Saida: Para cima e direita.
DicaiPara chegar ao Cyclone,
use'o Maniaxe.

UIND, g
CASTI £S5

§ 2
it
WINDCASTLES 1l

Meihow Forma:.Cyclone
Saida: Direita

BLIZZARD MOUNTAIN
Melhor Forma: Micromax
Saida: Diagonal superior
direita

Dica: Para ultrapassar a
barreira/antes da bandeira,
enire no buraco localizado.na
fofo.

CAVES OF ICE

Melher Ferma: Red Stealth/.
Micromax:

Saida:baixo

Dica: Des¢a logo'na primeira
entrada para pegar vidas.

THE NIGHTMARE PEAKS,I
Melhor Forma: Micromax:
Saida: Para‘direita e para

cima

Dica:«Logono comeco
afravesse a cachoeira, nés
garantimos que vale.a pend.

THE NIGHTMARES PEAKS 11
Melhor Ferma: Cyclone
Saida: Para cima

Dica: Logo no comeco. va
para a esquerda, no lugar
indicado-na foto.

RAGEL
BROTHE

BAGEL BROTHERS

Melhor Forma: Cyclone/Red:
Steaith -

Saida: Destruir as cabecas
Dica: Usar o Eyeclops para
achar os prize blocks.




" Al esperteza Tudc Bem até aqui? Pois enféio prepdré-se: As:
fdses agora’s@oymais compr idas-e mais, complicadds: Dai dque
us nossds dlcas esioo mals detalhadas, fcllou" Vm firme.-.

|¢E eob’s VENGEANCE
/Melhor Foymu:' Kid-Chameleon

Comece correndo para a
direita e pule nos blocos de
borracha, aterrissando no topo

DIAMOND EDGE do penhasco do lado direito
da tela.

Melhor Forma: Sky cm‘ter y Chegando ao fopo pegue o

L e ~e i elevador para a direita, pois
| ele o levar@ a um precipicio
de gelo.
Continue subindo o precipicio
até encontrar mais dois blocos
de borracha no meio da tela.
Pule nos blocos em direg@o &
sua direita para que eles
desaparecam.
Pare de subir e dirija-se até os

Comece a fase indo para a
direita até achar o capacete Sﬂldo Pafa balxo

Sky Cutter. “aDica: Procure ir pelo tefo, e
Continue sua caminhada até “ben ‘mais: seguro, se preferlr
cair no desfiladeiro, depois va L

L entrar no telefranspon‘ador

para a esquerda até o !
teletransportador. voce H’a parar na Secrets ln

Vocé aparecera em outra
caverna, da qual devera se
dirigir a direita para encontrar
outro teletransportador. Vocé
saird na subida de um morro,
escale-o.

Eventualmente vocé encontrara
uma entrada para a caverna,
Na mesma sala, ha um bloco
premiado escondido, com um
capacete Berzeker.

Quebre a parede & direita
para se teletransportar mais
uma vez. Ao aparecer na tela,
ataque rapidamente para a
esquerda. Desga os corredores
de gelo até o teletransportador:
ao entrar nele vocé aparecera
na Wooded Area.

Va para a direita e caia no
grande buraco do chdo,
certificando-se de que foi até o
fim. Va para a parede da
direita e 1a pegue o capacete
Cyclone, que estd em um
bloco. Pule e voe através dos
blocos com dardos, indo para
o teletransportador da direita,
que o levara para o deserto.
Pule através dos buracos.
Pegue o capacete
Juggernaught que estd &
direita e caia no buraco
anteriormente evitado.
Caminhe para o topo @ direita
entrando na primeira
passagem. Continue sua
caminhada para a direita
caindo no precipicio para

entrar no outro
teletransportador. Vocé saira
no topo.

Va para a direita e encontre a
bandeira.

SECRETS'IN\THE ROCKS

MelhorForma: Micromax
Saidayentrarno
feletranspartador

1CF

seis blocos. Ao quebra-los vocé
conseguird o capacete
Micromax. Suba até encontrar
os blocos que se estilhagam,
quebre-os e va para a direita
para encontrar mais dois
blocos. Escale-os para achar o
teletransportador que o levara
para a préxima fase.

Todos os outros
teletransportadores o levarao
de volta para outras partes
desta mesma fase.

Ao pegar o teletransportador
correto va para a sua direita,
até encontrar uma bateria de
blocos que se estilhagam.
Atravesse-os e caia para o
precipicio & sua direita.

Va para a esquerda e
encontre diferentes blocos
premiados.

A sua esquerda vocé vai
encontrar um outro precipicio.
Caia nele indo para a direita,
onde vai encontrar um
teletransportador que o levara
para a etapa seguinte.

Saida: Para cima
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_®_THE UAND BELOW
MelhorForma: Eyeclops/

- _sManiaxe =
"Saide: Direita

N

N AT

- Sy _THE FINAL MARATHON
( AR -® Melhor Ferma: Red Stealth
~ BENEATH THE TWISTED HILLS Y ot
Melhor Forma: Maniaxe
a ( [ Esta fase € muito dificil e para
supera-la é preciso muita
pratica.
Comece detonando os blocos
que estilhagam e pule sobre os
blocos de terro para escapar
do fogo dos blocos.
Consiga o capacete Sky Cutter,
acertando o bloco premiado e
cabeceie 4 direita por todo o
teto. Siga & direita, passando o
carneiro, e caia para o ch&o
continuando a direita.
Quando vocé alcancar o
ponto a direita com blocos de
ferro azuis no chdo, seja
cuidadoso e ndo toque neles,
pois eles podem derrubd-lo.
Continue para a direita para
alcangar os blocos de
; borracha. Neste ponto, pule
para o precipicio da direita.
Na parede da extrema direita,
pule para aparecer um bloco
escondido. Continue subindo
para a direita até encontrar
um corredor secreto.
Siga todo o caminho pela
direita, pulando para escapar
@ das criaturas.
Y Na extrema direita vocé vai
5 encontrar uma plataforma que
a 2 sobe e desce. Pule e va para
| 238 oy baixo. Quando vocé alcangar
o topo, cabeceie a direita.
As vezes vocé enconfrar@ um
capacete Cyclone nos blocos
premiados.
Acerte-o e cabeceie
rapidamente a direita.
Vocé precisa se transformar em
Cyclone para passar esta
parte! Bem & sua direita vocé
vai encontrar blocos de ferro.
Se voce focar neles, eles vao
subir e descer. Pule neles o
mais répido possivel e
cabeceie a direita para
chegar a bandeira.

2:51 R . s TSN Y
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< Sdida: Paraldireita

ALIER,

O ¥ ALLEN-ISLE o
‘Melhor Ferma: Maniaxe

Saida: Para direita (
Dica: Se quiser pular de fase,
use o teletransportador,

T
Saida: Para direita
PL ETHORA

PLETHORA
Melhor Forma: Cyclone/
Micromax

Comece indo para o canto
inferior direito e pule para
cima e pra baixo.
Eventualmente as caveiras irao
desaparecer.

Quando isso acontecer, pule
para a esquerda na
plataforma. Quando vocé
estiver bem alto, pule sobre o
chefe e pise na sua cabega.
Siga pelo topo. Quando ele
vier, cabeceie o canto inferior
esquerdo e repita a operacao.
Somente desta vez n&o havera
plataforma para ir. Vocé deve
pular para as da direita.

Saida: Desfruir o altimo chefe.

Parabéns!iii



Agora que ja estou de volta
vou dar uma no¢do exata do
que pinfou na Gltima Summer
CES (Consummer Electronic Show).

RAM cart para Mega:CD

Como vocés sabem o novo
Mega CD da Sega tem a.
capacidade de armazendr
dados, jogadas e pontuacoes
dos jogos. Joga-se e grava-se
para depois refomar.

A chapa RAM (Random Access
Memory) precisa ser usada
regularmente, pelo menos uma
vez por més, sendo apaga e
perde-se tudo. Para solucionar
isto a Sega estd fazendo uma
RAM back-up que tem 1 mega
adicional e que serd mais do
que suficiente para drmazenar
toneladas de altos scores.
Supoe-se que a Sega tenha
outras utilizacoes para esta
tecnologia, mas ainda ndo ds
especificou, nem-divulgou:
Aguardemos.

Sonic The Hedgehog 2

Como eu havia adiantado na
altiima SG, o super-herdi mdis
rapido do mundo esta de.
volta. Vem ai com tudo, mais
perigo, mais velocidade e mais
niveis no novo jogo da Sega
para Mega Drive e Game

ladis-algumas coisinhas
que eu-vi la em Chicago

Gear. Neste jogo ele viajarpelo

tempo, da pré-histéria a-um
futuror controlado por
maquinas: Sempre enfrentando
o dr..Robotnic, nesta nova
cruzadd ele conta 'com o
auxilio'de um amiguinho que
tem duas caudas: O jogo, com

8 mega de memoria, esta
sendo prometido para
novembro deste ano com
langamento simulidneo em
todo o mundo. Espera-se - que o
novo porco-espinho- de‘acdo
supersonica supere O sucesso.
do anterior, que ja se
consagrou.como o maior_ hit
detoda a historia dos games:
A estimativa de vendas & de
mais‘de .um mithao:de copias.

A Vinganca do-Coringa
Mais.uma:vez Gotham: City
esta sob. a égide das ;
forcas do-mal. Neste novo jogo.
para Mega Drive, o cartucho

-~ estarpegando uma carona no. -

langamento.do.filme: O
Rathaco Principe do Crime.
concentra seu reino de:terror.
na vinganga sobre Batman..O
Coringa pavimentou um
caminho destrutivo com um
exército.delacaios e
armadilhas.mortais para
Batman.seguir. Montousum

‘arsenal de armamentos que

incluem. batbumerangues,-arco
eflecha.do, tipo-besia, -
neutralizador sénico ‘e forca
bruta. Batman vai batalhar
fases de.graficos super
explosivos contra os mais
horrendos chefes, numa. agao
gue vai se-intensificando e que
somente o poder deum-16 bits
pode segurar. A configuracdo
deste novo chip € de 8 Mega e
o fabricante & a Sunsoft: A ;
previsdo de lancamento, nos
States, & entre outubro e
novembro.




CLASSIFICADOS
N S e

; GAMES

A LOCADORA QUE
JocA AerTo Com VOCE

‘Agora estdo mais perto de vocé.
crives, precos

iml enha nos conhecer
e fazer parte do nosso clul

R. Bardo de Tamon 8- V. Alping
S50 Paulo - SP - Tel, 2169605 - CEP 03207

COMPRO

 Fitas' de Mega Drive:
Double Dragon. Falar com
Giovani Lanner pelo fone:
(054) 332 1543. R. Alberto
Fleck, 261. Ndo Me Toque —
RS. CEP 99470.

* Top Game VG 9000 ou

- 8000, com. adaptador, no
minimo 2 cartuchos. Tratar
com Ricardo Henrique. R.
Parati, 23. ltaquagquecetu-
ba — SP. CEP 08580.

* Fita de Mega Drive:
World Cup 92. Tratar com
Fernando, pelo fone: (0186)
23 9737 ou R. 4o. de Maio,
168. Aracatuba — SP. CEP
16100.

#* As fitas: Shadow Dancer

Time Soldiers, The Luck Dime
Caper ou The Flintstones (to-
das pra Master). Ou troco
qualquer uma delas por
Rastan ou Rocky. Tratar com
Ricardo Rocha Rabelo pe-
lo fone: (079) 322 1767 ou
Praga Santa Luzia, 61. Pro-
pria — SE. CEP 49900.

# A fita Super Cross do.
Master, em bom estado. Tra-
tar com Débora.pelo fone:
(011). 415 8820.

#* O cartucho ProsWrestling,

ou-troco uma- destas fitas
por ele: Double’ Dragon,
Battle out Run ou.Indiana
Jones. Todas com manual e
em perfeito_estado. Tratar
com Gabriel no fone: (021)
552 2713.

* Master System em bom
estado, com 2 fitas e bom
preco. Telefonar para Alé-
cio Andrade dos Santos, pe-
lo telefone: (079) 322 1893 ou
escrever para: R. Eng. Arqui-
baldo Silveira, 415. Propria
— SE — CEP 49900.

# Supergame ‘n%- 1 e 2
com os'posters. Tratar com
Moysés pelo fone: (041) 252
8936. R. Capistrano . de
Abreu, 125. Curitiba — PR.
CEP 82540.

% Os cartuchos Batman-ou

Golden Axe ll, pra Mega
Drive e desde que ndo se-
jam “piratas”. -Falar’. com
Saulo pelo: fone: (0242). 52
1331.

“ Revistas importadas que

falem sobre o Mega CD, o
jogo 'Fighting - Master, - ou
uma das edigdes atuais.

A LOCADORA MAIS QUENTE DE MACEIO

A Unica em Alagoas a ter o MEGA CD.
Temos os melhores langamentos em
CD, Super Nes, Famicom, Nintendo,
Mega Drive, Sega Genesis, Game
Gear e Master System.

Hot

Aceitamos cartées de crédito para a
compra de cartelas com 30 locagoes.

Gaw AV. Jodo Davino, 220 - Mangabeiras
Macei6 - AL - Fone e Fax: (082) 325-2364

* Master System Ii,-novo,
com 2 joysticks e 4 fitas (Ken-
seiden, Alex-Kidd'in Shino-
bi'World, Castle of lllusion e
The Lucky Dime Caper Alex
Kidd na memoéria).

Vendo tudo-ou separado.
Ligar para Luiz-Fernando
no fone: (011) 447:5088 —
Santo André — SP.

* Fita de Sonic para Mega

daTec Toy com manual na
caixa: Tratar.com Marcelo
Acioli; Rua Paes de Andra-
de, n? 599, CEP 01530, SGo
Paulo; SP, ou-pelo-telefone
(014) 277-4251.

* Master System; 6timo es-
tado, acompanha. 5 -fitas
(Golden ‘Axe, ‘Moonwalker,
Galaxy Force, Choplifiter e
Space Harrier).-Falar. com
Jodo Paulo pelo tel: (0182) 62
1185 — Pres. Bernardes — SP.

# Adaptador de fitas de
Master para _Mega: Drive,
joystick Quick Shot, rapid fi-
re, pistola e uma variedade
de fitas. Entre ‘elas: Galaxy:
Force, ‘Super-Tennis, ‘Baftle
Out Run, Rocky,:Moonwal-
ker, Peper-Boy, Gangster
Town e Rescue Mission. Tra-
tar com:Danilo,. pelo fone:

(0123) 21 5262, R. Serimbura,
60, ap. 602 C; Vila Ema —
Sao Jose dos Campos — SP.
— CEP 12243.

* Video Game Master
System |, com dois contro-
les.. Em. bom estado. Com
Paolonotelefone: 201 1523,
R. Conde de Assumar, 461,
S&o Paulo — SP.

# Mega Drive, semi novo,
com 2 controles, transcodi-
ficado. Acompanha 3 jogos
(Lackers; Futebol e Vélei).
Falar com Marcos no telefo-
ne: 9191743 — SP.

% Cartuchos: Simpsons i,
Mario Il e Double Dragon l.
Favor ligar para Daniel no
telefone: (073) 212 5891 —
ltabuna —BA.

“ Adaptddor de Mega Dri-

ve para:Master:System, na
caixa-por 85 mil cruzeiros.
Vendo também o cartucho
Phantasy Star (Master), por
35 mil cruzeiros. Tratar com
Alexandre, R. Luiz Domin-"
gues, 2007, Centro — Impe-
ratriz. — MA"— CEP 65900.
Das 9:00 &s 17:30 hs.

* As fitas: Rambo 3, LBA
Belt, Poseidon Wars 3D, Gol-
den Axe, Castle of lllusion,
Time Soldiers, Aerial Assault,

Srs. donos e gerentes de locadoras, anunciar no Clube é o
maior macefe! SGo mais de 20,000 socios e um ndmero quase

incalculdvel de leifores. Além do que, & baratinho. Peca seu
andncio pelo telefone (011) 282-7582.




G”"M A LOCADORA DOs FERAS

Os mais quentes lancamentos em:

Super Nes, Nintendo, Mega Drive, Sega
Genesis, Game Gear, Game Boy, Master
System e Famicon.

Rua Tucumd, 724 - Jd. Europa - Sdo Paulo - Tel.: 210-8020

Phantasy: Star e After Burner.
Todas para sistema Master
System. Pre¢o:a combinar
com Leonardo, pelo fone:
(0152) 621978 — Porto Feliz —
SP. Ap6s s 47:00 horas.

+ Master System |, novinho
em folha, com a fita Phan-
tasy Star. Ligar para Rodrigo
Reis @ partir das 18:00 horas,
pelo telefone: 520 3613.

# Mega -Drive, . novissimo,
por:‘apenas - Cr$:350.000,00.
Vendo também- cartuchos
para: Mega: Fighting ' Mas-
ters, Quack Shot, Decapat-
tack, Toe Jam e Earl, Streets

([ intendo)
ENTERTRINMENT
SVYSTEM

ME

MEGRA DRIVE

of Rage, Sonic, Golden-Axe | -

eI, Sword of Sodam, Sword
of Vermilion, . The ‘Immortal,
Shining. in- the ‘Darkness - (8
mega); Ghoulsn Ghosts, Su-
per Hang On;, Super Futebol.
Qualquer uma por: Cr$
150.000,00.. Ligar para -Erik,
pela manhd, pelo fone: (092)
237 6554 — Manaus — AM.

# Fita. G Loc do..Game
Gear.por 65 mil cruzeiros.
Com Tadeu no telefone:
(035) 214 1096 ou 2141793 —
Varginha — MG:

+ Carts para Mega Drive:
Super Futebol(Tec Toy) e Sha-

Rua da Consolacdo, 2970 -

dow:Blasters (Japones). Tele-
fonar.para (011) 658266, falar.
com Jinior. $&o Paulo = SP

+ Master System il com ma-
nugal, pistola e.dois;joysticks,
em. perfeito.estado. Tratar
com Gustavo, pelo telefone:
(031) 332 %165, R." Bogarf,
207/102, Nova Suiga — Belo
Horizonte =" MG:/— . CEP
30460. =

3 Master System I, semi:no-
Vo, com os dois confroles.e
frés.cartuchos. Vendo tam-
bém uma TV-preto e bran-
co 16 polegadas em bom
estado: Tratar, pelofone: 413
1181.com Leandro.

+ Video | Game' Genesis,

com dois controles, quatro:
jogos, .entre eles: ‘Altered
Beast, Thunder Force lli,.Re-
vange of Shinobi e Alex
Kidd, todos na caixa.’/Ape-
nas: para Sao Paulo. Falar
com. Edi no':telefone:
548 9665.

E RSN

:ﬁ']‘

CLUBE DO
VIDEOGAME

LOCACAO E VENDAS
Enviamos via Sedex para
todo o Brasil. Trazendo este
anincio, vocé ganha uma
locagédo gritis e concorre ao
sorteio de um videogame.
Rua Santos, 54 - Joinville - SC
CEP 89200 - Tel. (0474) 22-1058

% Videogame Top- Game
(Double*System);:..compati-
vel.com:os sistemas Nirten-
doamericano. e japoneés:
Na-caixa, com 4 ‘més.de
usg-com 2 controles e d:car-
° tucho;-Falar com: Cristian
pelo fone:(011):216:6473.

#*. SuperNintendo.com:dois
cdrtuchos;“um-adaptador:
para:Super-Nes-ou troco por:
umyMega::Drive: comn*dois
carfuchos:'e-a diferenca:
Cartas para'Gilberio-Rocha
Ereitas, Trav: Berredos, 361 —
Aj Belem: —/PA. CEP 66800.

OBS. Colocar felefone
com DDD_nas carfas:




A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS

Rua Ministro Calégeras, 1223 - (0474) 336572
CEP 89201 - JOINVILLE - SC

LANGAMENTOS
SIMULTANEOS
COM USA E JAPAO.

4 Sonic The Hedgehog;
por outra fita do Mega Dri-
ve. Tratar com Otavio, no fo-
ne: 871 1531 (& noite).

4 Cartuchos Fantasia e
Ghostbusters, 6timo estado,
por outros carts de Mega
Drive. Tratar com Eduardo, R.
Jaime Paiva, 81 — $&o Pau-
lo — SP — CEP 03240. Fone:
(011) 271 5758.

-+ Video Game Ataricom 6

cartuchos, um skate com. .

POUCO USO, UMa mini-mesa
de bilhar da Estrela e um
mini-game, por um Mega
Drive (com cartucho), ou
um Game Gear (com dois
cartuchos). Ligar para Dou-
glas Sousa Fatoreto, apos as
13 horas, no fone: (011) 277
2438.

4 Os cartuchos: . Galaxy
Force e After Burner, pelos
jogos Phantasy Star | ou So-
nic. Preferéncia para pes-
soas do Rio. Tratar com
Eduarte Pereira, R. Dracena,
91 — Rio de Janeiro — RJ —
CEP 21740.

4 Topgame VG- 9000, na
caixa, com 20 fitas, por um
Mega Drive com pelo me-
nos um cartucho. Com Or-

lando Holderbaum, R
Esperanca, 640, Parque Bra-
silia'— Cachoeirinha ~ RS
— CEP 94900.

+ Trés fitas de Atari porum
joystick tipo-manche ou Po-
wer' lton  para Master
System. Paulo Roberto da
Costa, R. Hingara, 99 — Sao.
Paulo — SP.— CEP 05055

+ Bicicleta ' Ranger - (Mo-
nark) com 5 marchas e um
relégio Cityman, por 5 fitas
do Master System, sendo
uma langamento. Informa-
¢Bes com Jefferson pelo fo-
ne: 201 1626.

4 Master System Il com pis-

tola, um cartucho e um Ra-
pid Fire, um Micro System
novo e um game série Mas-
ter, por um Mega: Drive ou
computador com impresso-
ra. Falar com Alessandro,
no fone: (011) 946:9250.

4 Game Gear com {rés fi-
tas por Super Nintendo com
uma-fita. Tratar com igor
pelo telefone: (041) 244 2158.

4 Walk Machine por. um
Mega Drive. Leandro Bueno,
R. Rodolfo Forster Filho, 172,
Vila Conceigdo — Limeira
— SP — CEP 13480.

+ Master System | com cin-

co fitas (Golden Axe, Super
Futebol ll, Indiana Jones, R.
C.Grand Prix € Moonwalker)
e pistola Light Phaser, por
Mega Drive em bom esta-
do. Tratar com Ney Wagner,
no fone: 944 4550 ramal 6, R.
Silvio Barbini 364, ap. 34¢c —
Sa@o Paulo, — SP — CEP
08200.

4+ Cartucho Duck Tales (no-
vo) por'SuperMario Il Com
Ademar Jorge Junior, R. 12
de maio, 9/25 — Bela Vista
— Bauru — SP — CEP/17040.

& Guitarra nova ‘por: um
Mega Drive. Ligar para Fa-
bio no fone: 2721029.

+ Cartucho: After” Burner
por outro de meu interesse.
Com Fernando no telefone
(014) 415 8038, R. Arapuru, 43
—Santo André — 'SP — CEP
09200.

+-As fitas: Mario | por Bat-
man ou After Burner |l: Troco
também: Excite Bike e Ma-
cross (as duas), por Cabal
ou Low G Man. Com Ivan
Paiva, R, Ademir Ruiz, 4188,
Jardim Brasilia — Mogi Mi-
rim —:SP — CEP 13800.

+ Nintendo japonés com
duas fitas, por uma Moun-
tain Bike ou bicicleta de 10
marchas. Interessados, es-
crever para Douglas, R. Te-
nente Ubirajara Monory; 82,
apto. 23 — S&o Paulo — SP
— CEP 04345,

VENDO OU TROCO

4 Cartucho' Altered. Beast
(Mega Drive), por outro cart
de -meu interesse.  Tratar
com-André Luis Cerachiani,
Av. Samuel Martins, 870, Vi-

AUTORIZADA
DYNAGCOM

 Transcondificacdo, com
garantia de 1 ano.
° Assisténcia técnica
em Video games
nacionais e importados.
° Atendimento via SEDEX
para todo o Brasil.
Promocdo!
Precos de maio
durante o més
de julho! E ainda:
Um lindo brinde!

SUPER DESCONTOS
A0S SOCIOS DO
CLUBE DO CHEFE

R. Sta Efigenia, 295 - 1° andar
<. 114/115 - CEP 01207 - Sdo Paulo - SP
AUTORIZADAS

Belém/PA - Alltec Inf.

R. Jodo Balbi, 1186 - s1. 07

Tel. (091) 229

Feira de Santana/BA - Romag
R. Turquia, 297 - Tel. (075) 221-3963
Sdlo Paulo/SP - Games e Games

R. Guarani, 283 - Tel. (011) 227-3742

la Progresso ~— Jundiai — SP
= CEP/13200. |

+ Minigame Top Gun the
second mission da'Konami.
Aceito troca por cartucho
Master System. Falar com
Cristiano-Carvalho de Oli-
veira, R. DayseFerreirq, 52,
Guanhges — MG — CEP
39740.

4 Cartucho Droubte Drible
da Nintendo, por qualquer
fita de“Mega Drive. Ligar
para Anderson Barrozotel:
(0245) 22 1416, Praca Caste-
loBranco, 30 — Duas Pedras
— Nova Friburgo — RJ —
CEP 28600.

DPV

DESCONTO DE 20% NAS
LOCACOES E VENDAS
(021) 719-2430




Venha visitar a equipe SG no
Videogame Shopping Festival
no clube HOMS em Sdo Paulo,
dias 30, 31 (julho),
1 e 2 (agosto).
(Avenida Paulista, 735)

‘% Dynavision Il com varios
acessorios: adaptador
AGO, 14 jogos, 1 pistola la-
ser, 2 controles sendo um
Turbojet control, 1.-game
boy (com 1 cartucho), 2
adaptadores (para4 e 2 jo-
gadores).e um.fone de ou-
vido. Tudo em perfeito esta-
do, por um mega drive com
2 jogos. Tratar.com Helio Ro-
drigues Costa. Travessa Sdo
Jorge, 52, Anil — S&o Luis —
MA — CEP 65045. Fone: (098)
2252449.

Y Um cartucho Spider Man
Fantasia, por qualquer ou-
tro de meu interesse. Ligar
para Marcus pelo telefone
(021) 322 5485 — RJ.

* Master System |, acom-
panha pistola Light Phaser
e 1 fita. Por um Mega Drive.
Pago a diferenga. Escrever
para Leonardo Liporoni Sil-
va, Av. Monteiro Lobato, 532,
ap. 12 — Sao Vicente — SP
— CEP 11380.

% Phantom System com 7 fi-
tas, uma pistola Laser Gun,
adaptadores A60 € J72. Pre-
¢0:275.000,00 cruzeiros. Ou
troco.por Game Gear com
2 fitas. Tratar com Daniel
Castilho: Alvim, Av. Rio de
Janeiro, 195, ap: 41 — Londri-
na — PR — CEP 86015. Ou

pelotelefone (0432) 23 4143.

* Os cartuchos Super Mé-
naco GP, Fantasia, Golden
Axe, Castle of llilusione Alte-
red Beast, todos do Mega.
Interessados entrarem con-
tato com Wagner V. Gaspa-
rotto, Av. Mauricio Cardoso,
2247 — Soledade — RS —
CEP 99300. Fone: (054) 381
2175.

% Videogame - ATARI. 2600
com 2 controles e 10 cartu-
chos, por Top Game, Turbo
Game; Phantom System ou
Master System: Interessados
ligar para Adriano Sarti no
fone (011) 747 1742.

* Mega drive com 3 fitas
(Sonic, Golden Axe e Alte-
red Beast), por Super-Nes
com 1 fita. Falar com Eduar-
do Lomando, R. ‘Quintino
Bocailva, 124/202 — Porto
Alegre — RS — CEP 90420.
Fone: (051) 332 6587.

* Game Gear com 2 fitas
importadas e 2 nacionais,
mais o adaptador para fi-
tas de Master System: Troco
tudo por um Mega Drive. Li-
gar para Jalio Jr. tel: (011)
268.:3279.

“ Jogos para computado-
res PC e Apple ll. Com Ale-
xandre ou Bruno pelo fone:

299 4986. R. Vale Da Ribei-
ra; 54, Mandagqui — S&o
Paulo — SP — CEP 02432.

“* Top Game VG 8000 com
3 carfuchoes e um adapta-
dor. Troco por Master System
Il Tratar com Denilson Amo-
rim Gomes, pelo fone: (031)
467.7274, R. Costa Ataide,
105 — Belo Horizonte — MG
— CEP 31150.

* Fitas de Mega Drive im-
portadas e nacionais. Falar
com Rinaldo Loreto Pereira
pelo fone: (081) 227 1315 ou
escrever para:R. Conde de
Irajd, 520, ap 202. Recife —
PE. CEP 50710

* Master System Il com a fi-
ta jogos de verdo e uma
pistola Light Phaser, mais
um Atari com 3 fitas, mais
um Pense Bem com trés Ii-
vros por um Mega Drive
usado/novo em bom estado
{com ou sem fitas). Mdarcio
André Ribeiro, rua Carijos;
n? 809, Vila Alzira, Santo An-
dré, CEP 09180, S&o Paulo;
ou, (011) 717-3288.

* Por.um Mega Drive um
microcomputador MSX Hot-
bit com cartucho em bom
estado. Tratar. pelo telefone
(054) 343-1259.

* Engasgames. O clubi-
nho ajuda 0s gamemania-
cos nos jogos mais radicais.
Damos dicas de todos os jo-
gos 'do sistema Sega (Me-
ga, Master e Game Gear).
Para " associar-se’ mande
uma.carta com seu'nome,
endereco, telefone; data de
nascimento, o nome do seu

CGAMES NO ABC

BIG PROMOGCAO!!!
Agora vocé pode alugar
e comprar seus cartuchos

© acessérios de Nes,

Mega, Nintendo e Master
por um precinho especial

© concorrer a prémios.
Tel.: 441-8066 © LIGUE JA
Av. Go/ds, 407  Centro
S. Coerarno do Sul © SP

console, e um selo que se-
rd usado para enviar sua
carteirinha.  Mensalmente
enviamos um jornaizinho e
faremos sorteio de 2 cami-
setase 1 joystick de Megal
Master.

As cartas devem ser envia-
das para: Club. Engasga-
mes. R. Morvan Dias de Fi-
gueiredo, 13. Santos — SP.
‘CEP 11070. >

# The Best Games Club.
Um clube completo para
gamemaniacos de todo o
Brasil, contando até com
um jornalzinho mensal com
4 dicas de cada console:
Master, Mega, Super Nes e
Nintendo. Nés fornecemos
fambém records do nosso
clube, ranking dos jogos e
umcrincrivel carteirinha pa-
ra cada séeio. Basta pagar
uma guantia deCr$41.000,00
e escrever para: The Best
Games Club. R. 24 de mar-
Go, 215, CEP 63180 — Juazei-
10 do Norte — CE. Ou tratar
no fone: (085) 511 3305 (falar
cldodo Cesar).

Classificados
SUPERGAME

Caixa Postal 9442
Sao Paulo, SP
CEP 04051

Srs. donos e gerentes de locadoras, anunciar no Clube é 0
moior macete! Séo mais de 20,000 sécios € um nimero quase

incalculdvel de leitores. A

andncio pelo telefone (011) 282-7582.

ém do que, & baratinho. Pega seu




Todo fera que se preze tem que ser
socio do Clube do Chefe e conhecer todos
os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS: -

NEOCENTER INFORMATICA

Rua Santos, 54 - Joinville - SC - CEP: 89200 - Tel (0474) 22.1058
DIMENSAO eeo0o0o0o0
Rua da Consolagdo, 2970 - CJ. 2 - Cerqueira César

Sao Paulo - CEP: 01416 - Tel [(m) 853.4535

GAMBLING GAMES

Rua Tucumd, 724 - Jd. Europa - SGo Paulo - CEP: 01455 - Tel (011) 210.8020

DPV (DUAL POWER VIDEO)

Al. Sdo Boa Ventura, 622 - Fonseca - Niterdi - R - CEP: 24120 - Tel (021) 719. 2430
MERLIN VIDEQ

Av. Goids, 401 - So Caetano do Sul - SP - CEP: 09520 - Tel (011) 441.8066

TOKI GAMES

Rua Ministro Calégeras, 1223 - Joinville - SC - CEP: 89200 - Tel (0474) 33.6572
THUNDER GAME

Rua Baréo de Tramandai, 376 - Vila Alpina - SP - CEP: 03207 - Tel (011) 216.9605
HOT GAME

Av. Davino, 220 - Mangabeiras - Maceié - AL - CEP: 57035 - Tel (082) 325.2364
GAME HOUSE

© Rua Teresa, 1515 Lj. 147 - Petropolis - RJ - Tel (0242) 31.1352

© 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ - Tel (0242) 31.2460

e Av. Maestro Paulo e Silva, 400 Lj. 377 - llha Plaza (em breve)

CHAMONIX

Rua Juquis, 284 - Moema - SGo Paulo - Tel (011) 61.0355/240.0201/542.3550
ASSISTENCIA TECNICA

TECNOFAX

Rua Sta. Efigénia, 295 - 12 andar - Cjs. 114 & 115

Séo Paulo - CEP: 01207 - Tel (011) 222.1471 ou 222.9083
LOCADORAS/FRANCHISING:

LKC DO BRASIL

Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria Baixa

Sdo Paulo - CEP: 02166 - Tel (011) 954.9418 ou 954.9193

o LKC TATUAPE - Rua Apucarana, 1209 - Tel (011] 217.4699

o LKC GUARULHOS - Rua JoGo Goncalves, 180 - fel (011) 208.7406

o LKC CURITIBA - Rua 24 de Maio, 765 - Tel (041) 225.5432

o LKC BRASILIA - SCLN 211 Bloco C Conj. 215 - Tel (061} 273.9083

* LKC FOZ DO IGUACU - Rua Manoel Rodrigues Filho, 41 - Tel (0455) 73.2031
SUPERGAMES

Rua Senador Pédua Sales, 54 - Pacaembu - Sdo Paulo

CEP: 01233 - Tel (011) 826.5002 ou 825.4840

o SUPERGAMES MACEIO - Galeria Sete Coqueiros - Li. 8 - Tel (082) 231.8186

© SUPERGAMES BELEM - Av. Serzedelo Correa, 880 - tel (091] 225.4131

+ SUPERGAMES PETROLINA - Rua Manoe! Clementino, 1018 - Lj. 14 - Tel (081) 992.1125
© SUPERGAMES SANTOS - Rua Ferndo Dias, 4 lojo 8

© SUPERGAMES CAMPINAS - Av. BarGo de lapura, 2365 - Tel (0192) 8.5504
© SUPERGAMES BRASILIA - SCIN 215 Bl. C loja 19 - Tel (061) 347.8281
* SUPERGAMES BRASILIA - SCLS 106 BI. C loja 11 - Tel (061) 242.0177

* SUPERGAMES SAO PAULO - Rua Verbo Divino, 951 - Tel (011) 548.4902
o SUPERGAMES SAO PAULO - Al. Barros, 945 - Tel (011) 825.4317




Marcio Roberto Ferreira
S&o Paulo — SP
BEAST WRESTLER
(Mega Drive)

Usando essas passwords, Vo-
cé chegard com mais facili-
dade ao fim do jogo:

2° Round:

ANHYS sSQYQYQMQQQFAQQK
32 Round:

ANHYS SQYQYQMQQQVAQSA
42 Round:

ANHYS SQYQPQMRZRTAQSE
5¢ Round:

ANHYS SQYQPQMRZRGAQCV
6° Round:

ANHYS SQYATQMRZVBAQDA
7¢ Round:

ANHYS SQYATQMRZVYAQOU
8¢ Round: (1° Monstro):
ANHYS SQPATARRDIYWQQT

82 Round: (2° Monstro):
ANHYS SQOATADRSYHZQEX
9° Round: :
ANHYS SQOATADRSYNZQIT
102 Round:

ANHYS SQOAKADRBYUZQCW
11° Round:

ANHYS SATALADRDAJXQHT

Sound Test: pressione os bo-
tdes A, B e C, enquanto aper-
ta START na tela de apresen-
tagdo. -

Marcelo de Lucia
Mariana — MG
SUPER TENIS
(Master System)

Para comegar o jogo com 30
pontos em técnica, forga e
velocidade, digite a pass-
word: MKOF, YVXG, LKFS, FCKS.

OUTRAS DICAS RADICAIS

Marco B. Soares
Florianépolis — SC
THUNDER BLADE
(Master System)

No Stage 2, quando vierem
tanques pela estrada do lado
esquerdo, va para a estrada
do lado direito para nao ser
atingido. Repita a operacdo
no Stage 2 da segunda fase.
Quando vierem os helicopte-
ros, fique no chdo atirando,
vocé vai derruba-los sem ser

atingido.

Flavio Henrique de Almeida
Ourinhos — SP
FIRE MUSTANG
(Mega Drive)

Para conseguir vidas, tiros e

canhdes extras é facil. E s6

Renato Rodrgiues
Rio de Janeiro — RJ
TOKY E GOLDEN AXE Il
(Mega Drive)

TOKY
Espere as letras do nome Toky
pararem de mexer na tela de
abertura e use a seqliiéncia
abaixo:
CIMA, A, DIREITA, B, BAIXO, C,
ESQUERDA. Vocé ouvitd entdo
um som distinto e ai o Toky se-
rd invencivel.

GOLDEN AXE |1

Para comegar com magia es-
pecial & necessdrio pegar to-
das as do caminho sem
gastar nenhuma.

Ao chegar no primeiro chefe,
mantenha o botdo apertado
e s solte quando passar de
fase, na tela onde sdo recar-
regadas as magias.

Vocé saberd se o macete fun-
cionou se na outra fase o
guerreiro usar a magia sozi-
nho. Vocé terd para usar 200
extras.

apertar: (seta esq) + C e
START para ganhar vidas; (se-
ta dir) + A e START para ga-
nhar tiros e (seta pra cima) +
B e START para obter canhdes.
Essa dica s6 vale para o co-
me¢o do jogo. Continue e va
para a tela de missdo do co-
mego de cada fase. (56 pode
escolher uma por vez).




MONICA NO CASTELO DO DRAGAO
(Master)

Para conseguir mais moedas.

Depois de ter consultado o

mago, retire o Joystick da

entrada 1 e coloque-o na

entrada 2. Aperte os botoes

1 ou 2, 73.vezes que vocé

vai receber 45 moedas.

As 7 dicas
~ + pedidas
do més na HOTLINE
da Tec Toy

DYNAMITE DUKE (Mega)
Selegdo de fase: na tela
startloptions, aperte o botdo C &

dez vezes e logo em seguida o & & BACK TO
start, entrando na tela de .~ THE FUTURE
opgdes; escolha a missGo que : (Master)
deseja jogar.

Selecdo de fases: L -“
comece o jogo e SONIC (Mega) _
e no caminho | Invencibilidade: nlc tela de cpresgm‘oz;co
dé “pausa”. Em aperte o botdo Direcional para cima e o
seguida aperte botéo C ao mesmo igmpo; Direcional para
o clicelenel baixo e botdo C. [?lrecnonc_l para a esquerda
para baixo e os e botgo C e Direqnoncl pra direita e o botdo
botdes 1 e 2. C. Quando ouvir o toque de uma sineta,
segure o botdo A e aperte o Start.

f ]
STRIDER (Master) = VOLLEYBALL (Mega)

Para conhgcer dsfasssdlo 10910: Para dar o saque ionizado:
anfes do fitulo aparecer aperte aperte o direcional para cima e

osiboicesific 2 Deppis EREl os botdes A e B. Quando a bola &~
o botdo direcional para

> - ficar vermelha aperte o
qualquer lado, cada lado sera [JPEFES e bciSO -
uma fase diferente. Plas it oo o

E==3 = > i
ﬁahﬁ-aﬂgeﬁ_&i:ﬁs botoes A e B.

Y’S (Master)
Para encontrar o Monocle: no
décimo sexto andar vocé vai
g A atravessar a torre de Rado. L&
AT e dentro v para a esquerda até a
porta verde. Equipe-se com o
J anel do Mal e do Blue Necklace e
Village markat entre. Vocé vai encontrar Reah, 2
D 2 a poetisa e ela vai lhe dar o
Monocle. Com ele vocé leva os
livros de Y’s.

What dost thou
wish to do?

»leave




As pontuagdes

estao ai pra
vocé olhar e
babar. Capriche
© mande a sua
Aambém.

Dinoland (Mega)
3.031.500
Pit Fighter (Mega)
2.133.400
Marco Aurélio Wehrmeister
Blumenau — SC

World Cup’92 (Mega)
Campedo — Jogo
terminado
Rafael Stelmann Ledncio
Paraiba do Sul — RJ

Mercs (Mega)
9.999.999
Granada (Mega)
316.560
Gustavo dos Santos Saydo
Mairipora — SP

Y — D (Master)
Jogo terminado
Luiz GastGo de Lara Jr.

Curitiba — CE

Alex Kidd In Enchanted Casfle .. Uttima Fase

Burning Force

. 904.030
Decap Atiack Ultima Fase
256.750

Dick Tracy
Golden Axe Il
Last Battle

999.600
Out Run 73.420.880
2.046.220

Pit Fighter
Quack Shot
Streets of Rage
Strider

Toe Jam & Earl

Batman

Buster Douglas
Castle of lliusion
Columns

Gaiares

Ghoulsn & Ghosfs
Moonwalker
Musha

Shadow Dancer
Sonic the Hed%ehog
Thunder Force

" RECORDES

SUPERGAME

Alex Kidd In Shinobi World
(Master)
999.900
Alex Kidd The Lost Stars
(Master)
655.300
Trap Shooting (Master)
999.900
Wonder Boy (Master)
1.099.990
Sword of Sodam (Mega)
999.999
Vallis Il (Mega)
Jogo terminado
Shadow of the Beast (Mega)
99.974
Pit Fighter (Mega)
4.861.920
Juliano Seizo Uchi
Piedade — SP

Alex Kidd High-tech World Uttima Fase
Alfered Beast 479.900
Cloud Master

Danan

Double Dragon

Last Battle

Super Ménaco GP

Jogos Olimpicos

Pole Vault

400 m Dash

Gynnastics.

Platform Diving

RECORDES
_AMERICANOS

After Burner
Altered Beast
Black Belt
Double Dragon
Moonwalker
The Ninja

Pro Wrestling
Rampage
Rastan

Riype

Shinobi 1.165.750
Space Harrier 3D 35.257.970

Out Run (Mega)

6.177.000
Dahna (Mega)

~Jogo Terminado

DecapAtack (Mega)
Jogo ferminado

Equipe Digital Warriors
S&o Paulo — SP

Moonwalker (Master)
999.990
Fabricio Maciel Vieira
Rio de Janeiro — RJ

Indiana Jones (Master)
33.800
Mauricio Grohmann
Porto Alegre — RS

Phantasy Star Il (Mega)

Jogo terminado
Irineu Renzi Junior
Suzano — SP




Barcelona’

U—

OFFICIAL LICENSEE

COPYRIGHT © 1988 COOB'92™ “Com a gentil permisséo do COOB'92-
© 1992 US Gold Ltd. Todos os direitos reservados
Asfotos de telas sio do Mega Drive.




ORESULTADO
DESTA OLIMPIADA
ESTA EM SUAS MAOS

‘% Olympic Gold ¢ o cartucho oficial da Olimpfada de Barcelona’92. Tem 7 modalidades
olimpicas em que voce é desafiado a bater o recorde mundial e ganhar uma medalha de ouro. Mas,
se vocé preferir, pode participar de uma mini-olimpiada ou de um treino com apenas algumas
provas, que vocé mesmo escolhe entre os 100m rasos, os 110m com barreiras, salto ornamental,
arremesso de martelo, arco e flecha, 200m nado livre e salto com vara. Olympic Gold permite
até 4 jogadores, com 8 opcdes de nacionalidade para os atletas e de idiomas para o jogo,

incluindo o portugués. E o melhor de tudo: vocé ndo tem que esperar 4 anos para jogar de novo.

LANCAMENTO MUNDIAL SIMULTANEOQ PARA:

A4
GAME
GEAR

08 JOGOS OLIMPICOS DA TEC TOY.

SEGA [EGIVD]

Master System®



DAGUI PRA FRENTE
E COM VOCE!

TRIGGER

e Ry

A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM
OS LIMITES DA SUA HABILIDADE.
ESCOLHA O SEU:

e Sa/da para fone de ouvido

0-1 PRO-3

COMPATIVEL COM ATARI £ MASTER SYSTEM® COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG
o Design anatémico 9000, HI-TOP GAME ™ &
o L para 0s dois Si: e Design anatomico £
o Manche do direcional removivel e Sistema turbo programave/ ¢
e Acionamento com borrachas condutivas e Manche do direcional rermovive! i
e Leds indicadores de power e turbo :
PRO-2 g
COMPATIVEL COM MEGA DRIVE® PRO-4 s
o Design anatémico COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 3" I
o Sistema turbo programavel e Design anatomico %
e Manche do direcional removivel e Sistema turbo programave! o
Acit com. i o Manche do direcional removive! «
o Leds indicadores de power e turbo o Leds indicadores de power e turbo g
E

&8 I8 Chips do Brasil

A o A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E | OJAS ESPECIALIZADAS
l- R 5 VENDAS NO ATACADO TEL: (011) 264-2004



ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: arimsonphoenix
or: aVbdeVbaSS
> ara ficar informado sobre os Langa de cada edigdo,
eVil_arthas T e e e

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




