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“MONICA NO CASTELO DO DRAGAQ’’ PARA 0 MASTER SYSTEM.
A coisa ta feia pro lado do Capitdo Feio.
A Monica n3o gostou nada nada da idéia dele de poluir 0 mundo com Seu
Dragdo Cospe Fogo, € resolvel ensinar umas coisinhas pra ele com seu
coelhinho Sansao. Ela até deixou 0 Cebolinha de lado, partiu com tudo pra
cima dele. Mas como todo vildo, ele espalhou um monte de obstéaculos €
inimigos pelo caminho da nossa baixinha (0ops, desculpe Monica). Alem do

coelhinho, ela vai encontrar !n_uita ajuda pelo camjnho, até um chuveiro para
6s tanta sujeira. Venha ajudar Monica a derrotar esse vilao no

g tOTRN banho ap
: jogo ‘“Monica no Gastelo do Dragdo’™” para 0 Master System. Ele vai aplender que
» Ménica nao é blincadeila.

T\ A A -5 anflen
-



4 Cartado Chefe
_ Tudo muito bem explicadinho pré voceés:
a nova motorista e o novo carro do
Ch'efe ‘as mudancas na ficha técnica.

6 Carfas

As cartinhas mais mmpohccs do més
com as respostas de proprio punho do
- Chefe, e guando ele deixa, fambém as

da Redacdo.

9 0 Canto da Cobra
Os toques de quem enxerga longe
revelando pré voceés, entre outras coisas,
se sai ou ndo sal o famigerado jogo do Senna.

40 Superigticas
Tem dica pra todos os gos’ros, de
Megad, Master e Game Gear. Aproveite.

{9prkisse 20 |
20 Especial Mega .  SHADOW DANCER
Omopc compleﬂnho de Two Crude Dudes |  _ me que V@ge .
P ik unnaniiel 24 Roia I Fora  precisa saber para
i ek Um joystick que grava suas jogadas ﬂCGbGI’ eS'I'e ]ﬁgO,-z'-

mais OﬂlmQIS um IOQO de DESCGTIG

26 Arcade

Nossa equipe do as dicas

do fenomenal Spiderman, da SEGA
Aprendq as manhas e economize

~ uma bela grana em fichas.

2 Supenogos
3 Superjogos Especial w5 START FaTION
40 Especial Master

V cés vao adorar, completinho, fase
- por fase, chefe por chefe, e mais
todcs as dicas de Shqdow Dancer.

42 Saiu nos Stafes

- Jewel Master, Futebol "brcsnlelro The
Immorial e De Volia Pc:rcs o Fufuro sAdo
-~ as nowdcdes por l&.

48 clube do Ghefe
52 Classics
L 53 Hofline
~ 54 podium
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“QUEM NAO CHORA

NAO ENCONTRA A
DAMA NEM ACABA
O JOGO’.

inha gente, vocés
nao imaginam como
da trabalho botar
a melhor revista de

games has bancas todo
santo més. Exige dedicacao,
espirito publico, inteligéncia
e, sobretudo, rapidez €
agilidade. Para garantir a
qualidade da SG fui
obrigado a trocar meu velho
fuscdo por um carro mais
esportivo € uma motorista
mais ligeira (foto). Contra a
minha vontade, é claro. Mas
pelo jeito a troca ja surte
efeitos. Este meés
conseguimos acrescentar
uma sec¢do de fliperama,
com dicas quentissimas do
super arcade da SEGA,
Spiderman. Tem, ainda, Two
Crude Dudes, um
lancamento americano ja
detonado até o fim pela

equipe da $G. Como se na
bastasse, os rapazes da
redacao resolveram acabc
Shadow Dancer direito po
conta propria. E o Clube d
Chefe ja ta a todo vapor
(p-48), que nem o meu car

novo. A redacdo foda que
dar uma voita nele. Nem
pensar.

O CHE

FICHA TECNICA

Nome: The Immortal
Console: Mega Drive
Modalldade: RPG

N° de Jogadores: 4

N¢ de Fases: N/D
Fabricante: Elecironic Aris
Capacldade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desatfio: 92 B
Grdfico: 87
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Depols de 1ogcr e
o qQue a- redac;éo** e

- -mais gos’ra de -
fazer & receber .

cartas de voces '

e FANA‘I'ICO PDR RPG
= 'Estou escrevendo para. VOCES pois: .-
L _considero a SG a melhor Tevista pm
.~ quem tem quter e Mega. Sou
" viciado em RRG & Phantasy Star,.
£ traduzldo ‘hcou mu1to mais faci. -
s ":’fGosio também de outros jogos,
. exceto Shapes. and Coiumns ‘que j &
& além de facil, & multo parodo Eu.
‘escrevi para ‘falar de Phaniasy Stclr
= do comego ao flm ‘Nao'me . .- 5w
‘sacaneiem, pe!o ‘menos publiquem
_eu nome na rews*ra v 5
= Maroa A.D. da smm
Tquba'le -— SP

b s Rdc Caro Mar;:o, els. o seu nome
» pubhcado na $6 com fodas-as
letras. Quanto go restante da.sua -
_¢éarta (s6o 9 fo!has, frente e verso,
- mais dois mapas, um de: Pa!ma e
outro de Mordwa) Jj& viu, né. Mas
mandei colocar. varias dicas de
~ Phantasy: Star neste numero ‘em suc: :
o homenagem, lfalo’-'

¥

.f"u ESGREVA pnA NIIM

S _Coros co'.egcls da SG estou :

_ escrevendo para parabeniza-los -
o pelq revista e para dizer que-sou fa.
‘_,__5nc> 1 dela. Eu escrevi para a Lojinhd’
" do Chefe, para o Patrick Diener
querendo compror e Master deie, ¢
" ele nem ligou. Ja & a.41a. carla*

que escrevo, sem resposta.

5 Obrlgado e tome cﬂgumc

providéncla :
; : Vufon s«:ares de Sauza'

; respondeu provave!m,eme ja -
vendeu o Mas?er (que devia ser

7 uma outra’ pessoa‘? Confira as*

R u supen vovo
' wdeo game.- ‘Moro.no interior do.

o quqndo vou Visno oy == jogo. Ndo

 aparecem ofertas mu.'te boas,

Peirol&ndla - Pe'.--'" [e]

Rdc* Vbcé fern um rom meio e S
: autonrano ‘gostei e vour ajuda-fo Se e rAs
& vocé realmente’ ‘escreveu parg S

Parrlck (é Parrfck re.spondc pra efel},. :_: o
enderego certo-e fudo. osdale, v
depo!s de 1. cartas amda ndo

_uma pechmcha} Que tal fentar -

am‘o do o.'ho 3squerda 'dele

oferfas do. Cfube do Chefe e boa
e _Abragos de/tpdos. & e

e Sy I GAMES'OOM AMOR ‘
Srs pe¢o c: gem‘llezc de ao Jerem '_" e, e L
_esta cdrta n@o-pensarem. que sou.. Querlc mdndcn esic: dedtca’féric:
rém ‘adero’ ~gos Games. Problematscos “Os
videogcmes $80 COMO O amor,
-_)demorctm mas lcqqu” Enquam
.~ isso.n@o ccontece, p6 Chefe, por
neio tem um Atari:-hi@ uns 10 anos, < ‘que vogé nao faz esses redatores
“no qual de. vez em quando — “frabalharem como ccmelos &
. publicarem d re vlsta s i
qumzencxlmeﬁn' 'om mais dlcus
mcnhas;;' G@mo na‘dc e smpoas‘ive
vai trabellhc-r seu Chefe mcnd@o
*vcgcbunda

louca Tenho 69 anos, po

Espmto Santo onde aTV.nem -
sempse esta pegcndd ‘bem. Meu

temos: recursés para c:tuahzar Tt
“console, meu marido e taposemado
Gostcnc: ‘que me mdlccssem qucli e
Y onde posso. adqulriresta grande
dlversdo, um: pouco mais barato, a-
prego de custo a fim de que eu
possa fazef um egfoi‘go e ter um
Gro’fo :

e n _André Ga
- S@o Carlos -

i : Elza Whlte“de Amvedo . 4 : =%
~'s@o Paulo-de Aracé Venda g
: quc do Imlgmnie, Es
Rdc. Bem vinda a gafera SG vovo.
Considere-se socia honorarra do.
" Clube do Chefe. A sug carfa é -
motivo de grande alegria aqui na. '
Redapao Aconsefho a'senhora.g..
comegar ‘por um ‘Master Sysfem, e
-~ mais barato que um Mega Drive, ;
mas muito bom. Outra colsa, dé
uma oihadtnha nos ciass:!.'cados do ;_--

Clube do Chefe que. sempre -

usados, mas em bom estado. Tud;:v Rdo M?” caro Agdre,_
que os redatores e p:!ofos da o

de bom e um graﬂde be:jo do
- , > alham como camefos, até

Chetfe. 147 ,la!
6gua foi suspensa durante o
—r : : i '-expea.'eme (que (=} .'ongp, mum
RdR- Dona Elza, a senhorq o -\Iongo) Nos ja. encomendamm
conseguiu amofecer um pouqumhoﬁ' esfamos ‘esperando-. chegq’r ur
: _equipam nto “turbo” prdr ace

0.coragdo ¢ do Chefe, nos até.
na. f::do Pol nOS§O ,rrabalho por dqt

ag maz.' ‘ha no




FRANC];IISING

'"UM SUCESSO EMPRESARIAL. - "PARA QUEM QUER ABRIR
A SuPER GAMES DEVERA SE UM BOM NEGOcIO. UM DOS QUE MAIS
MULTIPLICAR EM POUCO TEMPO'' CRESCEU EM 91 E PROMETE CONTINUAR

JornAL DA TARDE 27 /08 / 91 ‘COM BOA PERFORMANCE EM 1992"
REvista ExaMmEe 08/ 01/ 92

""MAQUINA DE FAZER DINHEIRO"'
O Estapo pe SAo Pauro 22/ 08/ 91

""ONDE INVESTIR SEM CAIR

DO BURRO"
REevista Exame 08/01/ 92

SPAULO e SANTOS ¢ CAMPINAS ¢ BRASILIA ¢ BELEM * MACEIO * LONDRINA * MARINGA ¢ PETROLINA

COMO VOCE DEVE FAZER PARA TER UM NEGOCIO
ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO:

PARA VOCE MONTAR UMA LOJA ENTRE EM CONTATO

SUPER GAMES BASTA UMA AREA CONOSCO E VEJA

DE NO MINIMO 25 M? E UM ‘ PORQUE A SUPER

INVESTIMENTO ADICIONAL DE GAMES VAI AJUDAR

APENAS US$ 4.500,00 VOCE A SER BEM
SUCEDIDO.

O RETORNO RAPIDO DO VOCE E A SUPER GAMES.-

INVESTIMENTO, ESTIMADO EM MENOS UMA PARCERIA DE

DE UM ANO, E MODERNAS TECNICAS SUCESSO.

DE CONTROLE E GERENCIAMENTO
PERMITIRAO A VOCE MONTAR UMA
REDE DE LOJAS SUPER GAMES EM
POUCO TEMPO.

FRANCAP S.A.SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233
SAO PAULO - SP -TEL: (011) 825+4840/ 826 *5002/ 66 7943 - FAX: (011) 66°4777




ANUNCIANTEDA
- SUPERGAME
NAOPERDE
NENHUMA JOGADA!

Vocé pode falar com o seu publico
anunciando normalmente na
Supergame ou, se preferir, optar
pelo pacote do Clube do Chefe,
uma supersacada da revista para
aumentar o tra:fego de jovens na sua
loja, onde vocé anuncia durante 3
meses seguidos e adquire as
seguintes vantagens:

e Recebe wma fita VHS com algumas
dicas de jogos que estdo na revista
do més e que incentiva @ compra e o
aluguel dos cartuchos em sua loja.
Esta fita é trocada mensalmente.

« Thdos 0s meses 0 nome e enderego
da sua loja sai na lista de
credenciados do Clube do Chefe.
Isso szgmfzca que, durante 0s meses
em que vocé estiver anunciando

na revista, 0 seu nome vai
aparecer 2 vezes!

« Todos os meses divulgaremos as
vantagens que os credenciados
oferecem aos associados do
Clube do Chefe.

Vocé conheceu apenas algumas
vantagens do anunciante da
Supergame. Para conhecer

as outras, ligue 881-86%% -
ramal 197 e fale com a genie.

ASSINATURAS

881-8266

CENTRAL DE
ATENDIMENTO

mando lhe av.-sar

: gcto.’c,hc;

;—-vShinobn

esconder etc. E{es bem que -Ienfam. :
| $6.se dgo mal. Quanta avocés .

' circos, programas de TV, festinhos

3 S e Olhchhefe ndo posso gc:irc:x=
Eu quer&a scber se os 1ogos Mémca ; esiou no Clube Sabe o c:ue :
no Coste!o d‘o Drogdo e Indlcnoﬁ_\ S

_isto esto' ;gqﬁdundc um poucc
R otrascxdd a ficha.de inscricdo do
Rdc Parece qve por enquanfo ndo, * Clube dc: Chefe D& pra quebrcr
bson Mas.eu vou. mandar os . % gclho‘7 Sou o tipo. ge cd 14
meus espi6es infiltrarem os lugares . gosta de puxar 0:50c0 e de puxc
“cerfos com gravadores B maqrumas saco pe‘n‘cnto pode ier ngﬁi
fofagrdﬂcas mfré-verme!has Se eu
oonseguir saber mais alguma o*msa '

por due o W Tuner"crmencano fi
rero e brqnco no qué Gear ;

com (o] Chefe smiam es
LIQADAO es‘lé é cus_

idarem um |e-rto no Chefe Ten" IC
do Rash Fcbecn que é

: nm}a Achoa1é que melhor QUe ]

M&fsus Carlas Keller Apel

» 'ache que o510 mancom nados.
. _”-ﬁimplesmente né&o tem ;e#o d@ 1o
~.mostrar as, ,cofsas pré mim,

"do;;s; ‘aconselho apresenfaq:ﬁesc m.

i_de anwersprfo gm‘re ourros Dd uma
o baa grana, v]ug, .




Até o fechamento desta
edi¢cdo ainda nao havia uma
data definida para o
Icmqqmenio do jogo de Ayrton
Senna. Os mais ofimistas entre
os entendidos falam no més
de junho. A Cobra apurou que
pelo menos duas versoées
preliminares do jogo foram

enviados do Japdo a sede da

Ayrton Senna Promogoes em
Sao Paulo para aprovacado.
Como o nosso tri-campedo é
exigente, o processo pode
demorar um pouquinho.

Acreditem se qinser' Quem
esta@ amarrado na mcﬂvel
moquma da foto acima é
ninguém menos que o nosso
querido Chefe. O seu
desempenho nesta arcade
giratoria foi tdo
impressionante que os donos
do fliperama de Los Angeles,
na Califérnia, onde j’ogou,
pediram para ele nao voliar :
mais.

Sennaq, R-360, e
ouiros babados
~que a cobra

descolou em
primeirissima mao.

Gente, como Sonic trabalhal!
Enquanto a gente espera
ansiosamente Sonic 2 para
Mega-CD e, quem sabe, Mega
Drive, ele ja esta saindo num
Mini Game da Sega. Quem
sabe para o Dia da Crmnga
Aguardem.

E L..E___.__C T RONIE ARTS

A Electronic Arls quer Ianqdi
seus cartuchos
~"slmullaneumenle no mundo

infeiro! A Tec Toy, que vem
langando alguns dos fitulos
da empresa no mercado

‘brasileiro, diz que é possivel.

Basta negociur os direitos
antes dos jogos serem

compleiados. Ou seja, amscur :
no escuro. :

A Tec Toy comecou a fabricar

dois joysticks para o Mega
Drive na Zona Franca de
Manaus: o Chimera e o
Python. O primeiro & do tipo
pistola, o segundo do tipo

_ manche. Os dois vém com
- turbo e sGo da Imha
'chkShof

Em recente entrevista coletiva

num restaurante mais ou

- menos chique de Sao Paulo, a

Tec Toy revelou alguns de seus

__numeros para 1992. Até o fim

do ano a representante da

- Sega no Brasil terd langado 30

_ fitulos de Game Gear, mais de
100 para Mega Drive e mais
~ de 150 para Master System. A

- grande pergunta ainda é:

‘quantos fitulos vai lan¢ar

_ para I'\Ilegv::-t:D‘Jl A empresa

~espera faturar US§ 140

milhoes no ano corrente — o

~mesmo do ano passado.




P T R AN =

- Para sair do Labirinto: o
comando é Saida utilizado
pela teletrqnsporiadoro Alise

: - - seus amigos das profundezcs
Os SEGRED_OS DA ' =3 : dos labirintos. Outro segredo &
FLAUTA MAG'CA . ' - - a musica que odormece oS

| TAaRZIMAL HEARS THE
sl FLUTE aND FALLS

monsiros.

- Nd&o se engcme os verdcdelro
cidaddos da cidade, do lado
: : __esquerdo, falam a verdade. O:
NA CIDADE DE - ' :in%!adg ggse'ﬁo mérge:' na
iori vezes. esmo
DEZOR'S _ _ ocorre com aqueles que viver
nas cavernas. (Esta dica ndo
contém nenhumc mensagem
cﬁradc) _

Moglca certa na horc ceria
leva @ vitéria. Corda e Medo
nao funcionam com monstros

USO CORRETO \ : ':‘ , forlesedrenc:m valiosos MP.

, e A tal para o grupo de
DA MAGICA B b eror [ e _monstros, nao adzc:ntc com O

- "fracos e $0s.

56 cruze os lagos de lava -
_ usando o hovercraft. NGo use
~landrover, nem tfente cruzar a
ECONOMIZE - ™ ps. Caso contrdrio, vocé mor
ENERGIA B quemodnho.

ALIS MYAU ODIN
HE 172 [|HE 142 HE 14
P 2SS lMP =6 1l:'




DESTRUA OS
MISSEIS

PARA SAIR DA
CAVERNA

PARA DESTRUIR O
CHEFE DA

TERCEIRA FASE 4

DESTRUA
HARRIER

PRESS START EBUTTOH

@ 1588 EARE8N v.s.a.

REPROGRAMMED GAME © SEGA 7990

s CcomPIiLE 1988

REPRDGRAMMED GANE = S=E5A 1988

A escolha da arma fica a seu
critério, use a que voce

_identifica melhor e tenha

cautela. A adaga é ideal para
vdarias fases, por sua
velocidade e precisgo.

Nas fases de defesa, tente
destruir os misseis antes gue
eles iniciem a reentradq,
sendo estard sujeito a enfreniar
um vasto nimero de misseis ao
mesmo fempo. :

Vocé pode sair da caverna do
Monstro das Neves se estiver
com pouca energia. Depois da
aparicdo do Morcego Gigante,
margeie as paredes da
esquerda, pressione € numa
delds vocé vai sdir e enconfrar
Randar.

Pegue a Spread Gun, corra
para o canto direito e dispare
o mais rapido possivel.
Quando ele estiver quase
completo, figue entre o canhdo
frontal e o dorsal, antes da

porta. Siga atirando.

Logo que ele subir, comece a
atirar, vé para o lado oposto
antes que ele atire. Repita @
operacdo até ele morrer. Se
quiser, use uma Mega Bomb.




Double Gun: dispara 2 tiros

paralelos com uma Twin Shoot
(é mais poderosa que a arma
normal ). Spread Gun: dispara

PARA USAR As = varios tiros em semicirculo,
ARMAS ideal para alvos mualtiplos.

F W i B

Langa-chamas: forte e
continuo, sem longo alcance e
B, . lento pr@ comegar a atirar.
= eGe Langa-misseis: use-o quando
PRESS STHRT deve concentrar seu tiro, ndo
BUTTON 3 : S5 S
tem muito efeito contra varios

@ cApcom 1880 atacantes.

REPREOGRAMMED
GARME © SEGA 1991

= 7 [ ﬂ'.\ 3 . l‘- -

Os éculos infravermelhos para
Apple e JJ est@o nas salas A8 ¢
H5 respeclivamente.

PARA ACHAR
OS OCULOS

PUSH START BUTTON

© TATSUNDKO PRODUCGTION
© SEGA 1987

Classe A: Ajoelhe-se e dispare
mais rédpido do que ele.
Classe B: Atire mais rapido do
que ele. Caso ele se ajoelhe,
pule sobre o seu disparo. '

PARA LUTAR
CONTRA OS
INIMIGOS

Classe C: Se vocé estiver
: acima deles, espere gue
: Sesuatny mirem em vocé e dispare,
_ R n R mova-se imediatamente para
_PARA LUTAR et i esquivar-se. Classe D: Blogueice
CONTRA oS - 55 - . © o movimento do |n|m|go & cm
INIMIGOS Epr e ——— com o carrequor 3
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B th tela de opresemqqdo dlg;te
G G C C depois aperte

= _slmu!tcneameme Starte o botdo
A egquando o jogo 'comec;ar
- :  agperte 0.‘;bQ1_'ﬁO_'.B..AgOfG vamos
(Tt e R == pousar o jogo, mantendo o boldo

HEQGEHDG

B pressmncdo enquanto pulamos
fcom oC Se vocé quiser desligar
' Siow Moﬂon despause o jogo

_ password, v & poderé
--oterrissnr o avido. A > fa

: '_-'surpresa da $G s6 _
_ que curfe jogos deste tipo

& MCS 7980
ORICIHAL GAMNE
& 70APLAN Co.:Led. 1989
ZICENGED BY SEGA ENTERPRISES Lid.

4 scnae > 43330

Dicas de ]ogos sdo como as
flores: delicadas... O Chefe.




Mire abaixo do nariz do chefe
de fase, aguarde seu ataque
suba e atire em seu olho com
insisténcia. Quando ele
comecar a encolher, afaste-se;
ele vai pular sobre vocé.

r =
“lg’i«%ﬁ fey (.0

Loal \."
W b AL e

Para derrotar o chefe final,
fique bem @ esquerda na tela.
¥ 2N Depois corra e pule sobre o Dr.
("_'"Mo Robotnik. Corra rapido de volta
; - descarga elétrica. Repita este
PRESS BUTTOM procedimento de 10 a 15 vezes
19N ®SEGA ~Ancient € vocé conseguird derrotar o
terrivel cientista.

1B P60 = |
EE = bl ' Na segunda fase vocé deverd
[ destruir o cara de asteroide.
EEENtE 24 Para isto movimente-se para a

DETONE : P esquerda e para a direita,
O CARA DE CrE mEesmy acertando bem no meio do

i*1 inimigo. Quando o cara de
ASTEROIDE P asteroide vier para baixo da
; \ tela v@ para cima e gire para
evita-lo. Atire até detond-lo.

O nono estagio da trabalho
para qualquer um, jaG que as
cabecas voadoras sdo
: _ \ == : indestrutiveis. Um jeito de evita-
EVITE AS 3 las é observar de qual canto

CABEQAS - : : . da tela elas aparecem. Isto
VOADORAS . = = quer dizer que o proximo

conjunto de cabec¢as voadoras
vird do canto oposto. A senha
deste estagio & BFCH.

Para comeg¢ar num buraco
~mais adiantado, vocé deverd
iniciar o jogo para um jogador,

BURAco — & selecionar o modo beginner

— na tela de selecdo do jogo. Na
AD'ANTADO — tela de senha vocé devera

escrever PUTT.
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Se ligue nessa me

Participar dessa promogdo é moleza e abocanhar um

Mega Drive e muito outros prémios, mais ainda!

" Para acabar de vez com o0s seus neurénios descolamos duas
perguntas que sao uma verdadeira “vergonha”. Se vocé nao
souber responder, desista. Videogame, definitivamente,

ndo é o seu forte!

¥
|

_ | OQualonomedo
inimigo niimero um
do Sonic?

como se chama a
filhinha de
Fred Flintstones?




Indiana Jones
o Bltma i

o1r / «122a021°
Mega Drive ' Mini games
«2rao 112 «22°a0 61
Cartuchos para Master System Camisetas do Sonic e Alex Kid
(LEIA COM ATENCAO)
1. A “SUPER PROMOCAO CLUBE questdes da pagina anterior. aceitas as reproduces em Xerox.
DO CHEFE -TECTOY” é abertaa 4. S6 poderio participar do sorteio 7. O sorteio sera realizado por uma
qualquer pessoa no territorio os cupons postados até o dia comisséo designada pela Nova
nacional, com excecio dos 04/06/92, valendo como comprovante  Cultural Editorial Ltda. Os cupons
funcionarios das duas empresas o carimbo do correio. que ndo atenderem as condicoes
patrocinadoras e de seus parentes 5. Os cupons deverao ser colocados basicas serdo invalidados.
diretos. em um envelope e remetidos para 8. A entrega dos prémios serd feita
2. Para facilitar basta preencher o Nova Cultural Editorial Ltda, Caixa  nasede da Nova Cultural Editorial
cupom desta pagina, em letra de Postal 9442 - CEP 01051, Sdo Paulo,  TItda, ounos distribuidores da
forma, com todos os dados frisando no lado externo do envelope: empresa, para os ganhadores de fora
solicitados. “CONCURSO CLUBE DO da Capital de S&o Paulo.
8. O sorteio dos prémios seri feito CHEFE/TECTOY™. 9. Serdo distribiiidos no total, 61
entre os participantes que 6., So terdo validade os cupons prémios, como especificado no alto
responderem corretamente as duas originais desta revista, néo sendo desta pagina.

e N L o SO = 1 L e e oo e el i gedis e 4 Wineheace Al N o A,

Nome:

Endereco:

Cidade:
Estado: - CERP:

O nome do inimigo numero um do Sonic é
O nome da filhinha do Fred Flintstones é

o
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auiestio o mhadores o promoga

"Onot Estio Os et

Veja se vocé
estd
entre eles!

1: Prémio
Mega Drive

Mauricio C. Reis
Salvador/BA

2: Prémio
Master System

Sérgio Luiz Figueiredo de Souza
Sao Gongalo/RJ

3: a0 52 Prémio
Game Gear

Yoshihisa Abe

. Santos/SP

Alexandre G. da Silva

S7o Paulo/SP

Vander José Apolonio Gomes
Belo Horizonte/MG

6: ao 30: Prémio
Cartuchos Mega Drive

Mauricio E. Fernandes

Sao Paulo/SP

Tiago Pinheiro Teixeira
Salvador/BA

Luiz Claudio da Costa Pereira
Aracaji(SE

Marcos Paulo da Cunha

Sao Paulo/SP

Vitor Eduardo Bazzo
Curitiba/PR

Hélio de Castro Santos filho
Contagem/MG

Diego Monegatto Santoro
Aruja(SP

Jessé Aquino da Silva Morais
Niteréi/RJ

Ricardo Jorge de Qliveira Maia
Recife/PE

Leandro Irineu Martins Pena
Sdo Paulo/SP

Marcel Roberto Castanheira

‘Curitiba/PR

Clayton Lucas da Silva
Sio José dos Campos/SP
Leonardo M. Schade
Porto Alegre/RS
Leonardo Noguchi
Niter6i/RJ

Aluizio Martins de Barros
Recife/PE

Marina Tacla Saad
Campo Grande/MS
Manoel Gavazza Neto
Maceid(AL

José Maria N. Oliveira Junior
Sao Paulo/SP

Darlan Silva Santos
Brasilia/DF

Nelson Gongalves Junior
Santos/SP

Gabriel Franco de Campos
Sdo Paulo/SP

Daniel Torres dos Reis
Curitiba/PR

Tony Jefferson V. Veras
Rio de Janeiro/R]

Pablo Kossa Galli Vieira
Goiania/GO

Leandro Ferreira Vilaga
Belo Horizonte/MG

31:a0 55: Prémio
Cartuchos do Master System

Alethea Maria C. S. Bernardo
Belém/PA

Silvia Maria da Costa Maia Lopes
Rio de Janeiro/RJ

Alexandre Teixeira
Carazinho/RS

Diego Jonio Borba Lins

Jodo Pessoa/PB

Elizeu Leandro Gongalves
Szo Paulo/SP

Luiz Carlos da Silva Santos
Sao Gongalo/RJ

André Luis Citro Payao

Sio José dos Campos/SP
Gefferson Fabiano de O. Cabral
Joinville/SC

Arthur Henrique Pinto Lopes
Belo Horizonte/MG

Edson Portes

Rio de Janeiro/RJ

Deive Rodrigues

S#o Paulo/SP

Silvana Bueno da Silva <
Lajeado/RS

SUPERPR

Ot4vio Okano Junior

Ribeirdo Preto/SP

Rui Cunha Macedo Junior
Belém/PA

Saulo Guerra Crescéncio
Recife/PE

Gilberto G. Gomes

Sio Paulo/SP

Guilherme Augusto S. de Araiijo
Belo Horizonte/MG

Alexandre Stall

Curitiba/PR

Rodrigo Negreiros Andrade
Salvador/BA

Carlos Alberto dos Santos
Santos/SP

Luciano de Freitas Leivas

Porto Alegre/RS

Ricardo Porcitncula dos Santos Jr.
Rio de Janeiro/RJ

Evandro Evangelista R. de Souza
Sio Paulo/SP

Rodrigo de Barros Paes
Maceid(AL

Gustavo Lima Carvalho
Curitiba/PR

562 ao 80: Prémio
Cartuchos do Game Gear

Felipe Lobo dos Santos
Salvador/BA

Michel Jalil Fauza
Campinas/SP

Danian R. de Oliveira
Curitiba/PR

Mircio Hoglhammer Moreira
Sio Paulo/SP :
Breno Augusto Ferreira Silva
Belo Horizonte/MG

Jodo Henrigue M. Sousa
Goianai/GO

Fébio Datt de Araijo

Santo André(SP

Ozenilde F. Vasconcelos

Sdo Paulo/SP

Giovani Branddo de Oliveira
Fortaleza/CE

Raphael Ferreira Crespo

Rio de Janeiro/RJ

Diogo Mendes Carvalho de Souza
Perddes/MG

Mircio Leiva de Paula Pereira
Sio Vicente/SP

José R. dos Santos Junior
Curitiba/PR

Marcio Mancini Bannwart
Sio paulo/SP

Bruno Rezende Chuahy
Goiania/GO

Lucas Antonio de Melo Aleixo
Belo Horizonte/MG

Alan Tamer Vasques

Macapa(AP

Ricier: Campello

Canoas/RS

Vinicius Magalhaes de Oliveira
S#o Joaquim da Barra/SP
Claudnei Macedo de Jesus

Rio de Janeiro/RJ

Carlos Eduardo A .M. de Andrade
Vila Velha/ES

Bernardo Emmanuel de M. Lope:
Sio Paulo/SP

Renata Fl4via Peixoto Melo

Rerlo Horizonte/MG

Gustavo Lages Godinho

Rio de Janeiro/RJ

Gustavo Minoru Shimizu
Londrina/PR

81: ao 100: Prémio
Minigames

Alexandre F. Barbuino

' Sao Paulo/SP

Carlos Eduardo B. N. de Almeid
Recife/PE

Alice Zarzur Natarangeli

Porto Velho/RO

Mauricio Oliveira Teixeira
Belo Horizonte/MG

Higino Francisco Bezerra Neto
Sio Paulo/SP

Bernardo Dornelles Martins
Porto Alegre/RS

Victor Arthur Vieira

Rio de Janeiro/RJ

Daniela de Nazaré T. de Barros
Belém/PA

Gutemberg Mota Silva

Sao Paulo/SP

Guilherme Alves Carvalho
Brasilia/DF

Rodrigo Gomes de Oliveira
Fortaleza/CE

Gustavao Fontes de Oliveira
Lorena/SP

Joel Sanches Junior
Curitiba/PR

Lourival Lobato Neto
Belém/PA

Bruno Rodrigues Lyra Pereira
Rio de Janeiro/RJ

Carlos Francisco Regis
Santos/SP

Willians Hirotoshi Matsuzawa
Londrina/PR

Jorge Martins Nascimento J un
Sdo Luis/MA

Roseli Aparecida dos Santos
Sao Paulo/SP

Fabricio Maciel Vieira

Rio de Janeiro/RJ
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. Antes de embarcar nesia
. emocionante patrutha pelas
ruas de Novc lorque teste
as as pessrbmdodes ga o
‘ mowmemo do seu hero; tcns
como: agarrar seu -
g ompcnheiro rolar no chao,
pegar um ob;eio no ar, eic. Se
vocé néo mexer em nedc vm

- e Sotéo A._'- =
. csg‘ ;‘rc:r (Grab}:_Botdo L
_ataque (Attack); Botao c -

S :-thue em cima do pflmerm :
degrau esperando-o. Quando
~ ele estiver sobre vocé c:garre@ -
e atire-o longe. Repito sempre
_'a operc:q.ﬁo ' -

e \__‘. . S i NERNE ; r - g
5 Detene a moquma de Power
‘ olcs ; pegue as Iotmhas

i

sub-chefe:

que ele se encomra quue
“entdo no meio da tela e S
: -'quando ele pular scbre vocé




3?2 sub-chefe: S
- Permaneca na extremidade
: superior esquerdc ogucrdondo_._ -
0 inimigo. Depois basta .
- arremess@-lo bem longe, varias
vezes, o?e que ele morra.

IP—a317%0 HI- {08506

:D’car ¥ : : ;
 quando a nave passar sobre
vocé, pule e agarre-a para

desfrm-la.

NGo ha nenhuma novidade
nesta fase. Devemos tomar
espeq:ql cuidado com o :
lutador de sumé que vem de
cima. qurre-o e lance-o bem _
Ionge Aproveite para pegar 20 chefe:

odos os itens da tela, levando e atirando-o para o ‘ . 3° chefe- _ NiEe
em conta que eles podem - segundo andar e desca para  Para matar este chefe voce
azer com que V°°é ataque 4 primeiro degrau indicado na  Podera levar algumas
mais devcgar ok _ foto. Depois & 56 golped-lo porradas, n&io se preocupe, &
. ___ sempre que ele estiver em . assim mesmo. Fique abaixado
cima de vocé. Repitaa e sempre que ele se dproximar,
_operacao até o final.  agarre-o e afire-0 bem longe.

Repltc a operac;do

o sub-chefe. e '
>ermcne¢a sobre a p!c!cformc
sentral, pois ele vem rolando
a direita para a esquerdd ot
juas vezes, e vai repousar
1lguns segundos sob a
lataforma central. £ estaa
ora de agarro Io e cmra io
:ern ionge -

Vocé nunca lutou na neve?
EntGo chegou a sua vez. Vocé
terd que passar por frés sub-
chefes até encontrar o chefco S i e
~ Quanto qo resto néo ha R
problemqs, nem novndcdes.

- 4¢ sub-chefeA . gkl
Fique em cima da rc:mpc e dau "t
seu lado esquerdo O sub-

Procure explorar g parte - chefinho & meio bob@o e vai
"_superior da tela pois poderéd  ficar posseando embaixo de
' 'encontrcr &timos itens para ‘vocé ‘quando ele estiver del o
facilitar o combate. Lembre-se  costas, j@ passou por vocé e
. que os carros também - esta indo para a esquerdc:
‘poderdo ser langados coniru - _agarre-o e lance-o longe.

0s mlmigos. S ¢ N Repie a opercsgao



. Estamos quose no.

; ;vocé ja deve ter sqcado o

:;:j_:melhor atagque para quaiquer

_inimigo é o Grab com -
Icmq:cxmen’fo e

_Dica AR
Use iados os Ii‘ens que estaa

dcmdo moleza ne. tela..

: Dica: ctudado cam a cqvem
- que lan¢ca a cabega sobre
;fvoce, abaixe na hora certa_

: _pra néo danq:ar legal

42 chefe' ' ! e
. ~ No piso inferior, ﬁque bem RO
';_40 sub_chefe B meio da fela. Quando o cheie?‘ .
£ uma pena, mas se qu:ser aparecef, V4 para o piso. Sa
~ continuar © jogo ’rera de matar superior e repita a operog@o
'.‘o ngc; Noel PGTU 1530 Qggrre O chefe VC“ TTGNSfOTme S€ dﬂ
_ as suas bombas e devola.asi . OrTIG: humana para ade
T - com bos‘]‘dnte qmor e carinho, .:besia mas seu pl’ocedlmenTO

— facabcndo com €le facﬂmente _confinugrd o mesmo.

S 52 ohefe- S L

 Quando. ele estiver n'"_‘*teua.

suba na plataforma e queb:

~ com um chute. Quando ¢ ela
~ descer. permcnego abai C:c
- agorrando-o e Ianc,:ando‘\ {

f--.4° sub-chefe Sisias
Anre sobre eles tudo o que
estiver na parte superior da -
tela. Depo:s fique esperando
que eles parem, pegue—os =
_arremesse-os bem longe, pcra
a_fodc: a etermdade amem.




Chegamos a altima fase do
_Jogo e vocé vai delirar com o
_cendrio doWORLD TRADE CENTER

-UI.TIMO CHEFE
0 F;que em quciquer lugar da
tela chutando—o sem parar.
Quando a sua energia acabar,
_ ele se transforma num terrivel
~ monstro. Para mata-lo devemos
- ficar no ccnto mfenor esquerdo
_da tela, abaixados, agarrando-
—0e Icmgondo -0 cne acabar
com ele.

Drca. . ' :
Mafe os dois homens-cobra
com voadoras.

. 6° sub-chefes 1,2 e 3:
~ Com os d0|s prlmelros voce
_deve ficar abaixado,
orremessando 0s. O fercalro R _
- de ve ser ctccado com voadoras.:‘”




Fomos a Iuta!!! _
Spiderman coniou
com a colaboracao.
da poderosa Equupe
SG pI‘CI combater
criminosos e
facmoras Valeu!!!_,

E is o inicio do jogo &, como
sempre, & a melhor hora
. para freinar 0s movnmentes. .O
aparelho possui dois bo’rbes
um para pulo e oufro para
s0co e ai vao as combmcq:bes,
* s0CO = SOCO. :
soco + pulo = voodorc
 pulo + soco + dtrec.loncl

cipd de teia S

pulo + soco (teia aﬂqck}
ficar paralelo + 2 vezes sOco

(arremessa © adversario)
~ Use e abuse destas

: combmagées.

:v.parqleio aelee arremesse-<
_bem longe, se vocé pular
Ievara um socdo.

' ":_;oufra dica: se o gordao
flexionar suas pernas,
cuidado!! Ele atravessa a te

:rolondo no choo.u

Os prlmelros |n|migos que
' gparecem sQo bico. Basta

atacd-los com voadoras,
evitando que eles comecem a
se amontoar. Para que isto ni:o
‘acontega, ndo cwcmce demc:

'cx tela. : ?Chegomos Qos pnmeuros

~_ chefes, com os quais asy
oadoras nao sG0 O melhor
emedio Teme o arremesso

Dica: o gordao do cammhoo
nao oferece problemcs, flque"




adversdrios e a sequéncia de
socos que funcionam muito
bem.

O final do primeiro zoom &
agord, quando os inimigos nos
atacam com bumerangues
bem afiados.

Dica: ao deslocar-se de uma
tela para a outra, pare um
pouco para verificar se nao
tem bumerangues vindo ai.

Oufra dica: o Venom retorna,
mas basta ficar no andar
superior ao dele, atirando sem
parar, que vocé o defona.

Bom, agora que vocé ja
pegou o jeitdo do jogo, vamos
dar umas dicas individuais de
cada fase. Pra acabar o jogo,
acho que iriamos precisar de
mais umas cinco $G. Manera.

Para matar Hobgoblin

Figue no local que a foto
indica esperando que ele
passe sobre vocé. Na hora H
detone o botdo de ataque até

acabar com a energia dele.

Este & o Gnico local onde os

- lasers do helicéptero ndo o

atacam.

 Para matar Doctor Doom
- Tome muito cuidado com a

sua ginga, o melhor golpe

aqui & agarrar o Doutor,
arremessando-o bem longe.
Todo cuidado é pouco quando
ele estiver no chdo, ele pode
vir com tudo prd cima de
voce.

" Na fase dos Galdes

Detone todos os galdes, se
possivel, pois além de melhorar
a sua visibilidade, vocé
conseguird alguns coragoes

de energia para continuar a
sua caga.

Tela embolada
Se a tela estiver cheia de
inimigos se aproximando por
todos os lados, ndo se

 preocupe. Utilize o recurso

cipoteia para fugir.
Logicamente, este recurso

gasta alguma energia, mas
garanto que serd menos do ¢
que se vocé estivesse =
apanhando dos adversdarios. 25



Na sala de King Pin
Como todo chefe de gang,
King Pin & sempre O gliimo a se
‘mexer. Faca o possivel pra
detonar todos 0s seus
gangasters, antes dele. S
_assim voceé vai conseguir
‘detond-lo. : -

Dica: quando vocé esliver
trente a frente, mas a alguma
_dist@ncia dele, use @ feia '
attack para arrasé-lo de uma

vez por fodas. : -

" Fique 'francj'uilo
. Se vocé perder alguma
 energia durante @ batalha

com os chefes de fase, ndo se
‘preocupe, pois a cada batalha

-~ .com eles vocé enconirar@
- alguns coragdes de energia.

Mate Scorpio
Todos os chefes voltardo a
incomodar a cada fase que
passa. Sendo assim, da
segunda até a altima aparicdo

do Scorpion, devemos aborda-

lo pelas diagonais e entrar em

 sequéncia de soCos.

ULTIMA FASE

- Aprendeu tudo direitinho? Para

acabar o jogo & so repetir

tudo o que a SG ensinou até

agora, como por exemplo,
lutar com os chefes IRas
dificeis.

BRESENTED BY
sEsA ENTERPRISES. LTD.

THE ENB

O jogo & dificil mas nés nGo.
vamos deixar vocé na mao,
sem conhecer tela final. *
Afinal, ndés levamos apenas
duas horinhas para termind-lo.




NOSSO CORRESPONDENTE DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA | -

Revista de games na
lingua de Marcel Prousi

Soa esirctnho pcra quem nC_i_o -
esta acostumado, mas &
 verdade. J& __existe umo revnstc
de videogame _
franés. Chama- .ninguem & de
ferro) “Micro News” e cobre
todos os sistemas. Sinta @ barra
~ no segunite frecho, de uma
resenha de Fighting Masters: -
“Une jouabilité formidable
- donc et des techniques spéciales
- trés porlechees que demander
de plus"" Mals nqda ucu

TR1- 1000
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AJUDE O POBRE
FRED FLINTSTONE
A ENFRENTAR
VARIOS APUROS
SEM PERDER O
BOM HUMOR.

ESte é sem divida o grande
lancamento da Tec Toy, um
presente para a temporada de
outono, digamos. ;

Com a participacdo de Fred
Flintstone e dos demais
personagens, Barney, Vilma,
Beth e o sapequinha Pedrita,
os famosos personagens pre-
histéricos de Hanna Barbera.

‘Nesta aventura tem de tudo.

MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA _

LEVEL ONE

OS TITULOS NACIONAIS

Pra variar, Fred passa por
varios apuros. Logo de inicio, ©
seu grande desafio & pintar um
enorme muro — de pedrqg, €
claro — ao mesmo tempo que
serve de babé para Pedrita. O
lance é comecar pintando a
parte de cima, pois Pedrita
escapa do cercadinho e
comeca d rabiscar a parfe de
baixo. Olhe, néo & facil. Fred




cada vez que ele passa por

uma pedra, a roda se solta. ; OlILING ALLE)

Sdo inUmeras as vezes que &
preciso parar o carro e trocar
0 pneu — de pedra também.
Finalmente, Fred vai poder
ralar o Barney no campeonato
de boliche. Mas o strike t@
dificil de sair. Barney esta
matando todas. A vida era
“meio besta mesmo naqgueld

época. Ventava muito tambem,
como voce vai poder
comprovar na dltima fase. O
pobre Fred tem que resgatar
aquele amorzinho da Pedrita
que, imaginem so, subiu no
alto de um edificio em
construgc@o e est@ correndo
grande perigo. Vai dar o maior
trabalho, vocés vao ver.

Bom gente, nos jogamos e o

FRED | ESCUE PEBBLES
AND BRINE HER BACK

tem que se desdobrar pra
descer da escada, colocar a
pestinha de volta no

cercadinho e repintar o muro. FICHA TECNICA

Depois das tarefas domésticas, Nome: 1
enfim o lazer. Fred tem que Console: M
dirigir seu carro no maior pau Modalidad

para chegar em tempo de
pegar o Boliche aberto. As ruas
de Bedrock séGo esburacadas e

N¢ de jogadores: 1
N° de Fases: 4
Fabricante:
Capacidade

AS NOTAS ‘ ccrrucho_é dificilimé,'mcs vale

@ pena. E super simpatico e
divertido. Vocés vao penarr,
mas o que é a vida sem
desafios, n@o €7 O som ¢ legal,.
fica tocande @ muasica original
] - do desenho, nossa velha
Divers@ao: 96 | conhecida. Os graficos s@o
geniais, o colorido e o desenho,
qualidade Hanna Barbera W

DO CHEFE

Desafio:




05 TITULOS NACIONAIS
MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA _-

Esie j&d & um jogo de

estratégia, um xadrez
animado, digamos. Nele voce
& um deus poderoso que tem
total controle sobre seus

- seguidores, podendo langar
sobre suas terras, e mesmo

 sobre as do deménio, toda a
sorte de intempéries. Apesar de

o
- de Faseg
Fabricante; ¢

Ccpocidqd

ser um jogo de estratégia,
vocé é quem vai pilotar o
programa do comego do fim,
sendo este o ponto forie do
cartucho. A grande pedida
aqui é ser bastante populista,
ou seja, distribua aos
seguidores os beneficios que
puder, tipo boas colheitas ou

mesmo aprimoramenio
cultural. Isso fard com que
grande namero deles estejc
seu lado e vocé com podel
suficiente para dominar o
mundo em questdo. O som
poderia ser melhorzinho, en
vez de um batimento cardic
constante. Ja os graficos té
qualidade esperada da
Electronic Arts.l :




OS5 TITULOS NACIONALS
, MAIS BADALADOS
~~__DA TEMPORADA

elho conhecido de quem curte
. Arcade, Game Gear e Megq, o
superavido estd chegando agora
para Master System. A vers@o
Master lembra o jogo de Mega
Drive mais do que as versoes de

divinhem o que esta

chegando no Brasil para
Mega Drive? Entre os
lancamentos da Tec Toy, deve
se destacar Art Alive. Lembram-
se? E o primeiro programa de
desenho, pintura e animacao
para o Mega Drive. Munido de
joystick, voce vira o maior
artista, podendo fazer qualquer
lipo de desenho na tela, pinta-
los e anima-los. Vocé conta
com pincéis, borrachas, Iapis e

GG e de Arcade. E sair dando tiro,
uma boa pedida para quem
gosta de caris deste género. Mas
NnAo se esqueca de guardar seus
misseis para inimigos mais
pesados, tipo tanques. Para
destruir alvos terrestres, vocé
precisa voar de cabeca para
baixo. O melhor jeito de se safar
das cacas inimigas € o botdo D
para cima e para baixo.

um spray para efgitos
especiais. Na sua arte vocé
pode modificar a vontade o
visual e as locag¢des de alguns
herdis da Sega, entre eles,
Sonic e Toe Jam & Earl. Nada
impede também que vocé
tenha suas proprias criacoes e
criaturas, nos cendrios que
imaginar e nas cores que mais
curtir. E um cart pra viajar
mesmo e, principalmente, pra
estimular o artista que héd em
vocé. Ndo esqueg¢a de gravar
em videocassete ou mesmo de

FICHA TECNICA
Nome: &

Console: Master 5
Modalidade: Tire

N¢ de jogadores: 1

N¢ de Fases: i
Fabricante
Capacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:
Grafico:

Diversdo:

FICHA TECNICA

Nome: Ari
Console: ¥
Modalidade:

N? de artistas: 1
N¢ de Fases:
Fabricante:
Capacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 70-90 |

b S =
) :

fotografar suas obras para a
posteridade Afinal vocé & um
artista eletrénico — e o cart
ndo tem memoria B
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Zezinho e Luizi
vao ajudar. O q
Vocé tambéem.

ajudar? Entdo ve
esta vai ser a mais
rigosa e atrapalhada e
dicao de todos os tem

O Pato Donald acaba de descobrir
um fantastico tesouro perdido
e sabe que Jodo Bafo de Onga
estd de tocaia com seu bando
de malfeitores tentando en- |
contrar a chave da arca do
tesouro antes dele. |
E melhor o Jodo se pre-
parar, porque para ficar
mais rico que o Tio Pati-
nhas, Donald vai en- °
frentar todos os peri-
gos com ataques de
desentupidores de pia. Quack!
E embora ele nunca
precise de ajuda
(ha, ha, ha), seus
sobrinhos Huguinho,
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”DQqUi prCl s
frente tudo vai |
ser diferente

> Com mil Tql

lulahs Tente;
conquistar o mundo dos
Videogam
deu myitg.




E foi assim que tudo veio abaixo, Néo se per-
deu grande coisa. Apesar de redondo, o mun-
do & muito chato. Sobretudo as segundas-feiras.

Era preciso

criar um mundo

mais divertido. Mesmo que
ficasse de cabega pra baixo.

=

mundo incrivel.
Quem viver,

~ REDACAO
E DA &
& SUPER §
- GAME




- & into muito, mas ndo da
%9 mais pra ignorar. Com dois
-~ dos melhores fitulos de futebol
__americano h@ praga nacional,
~ todo munde vai fer que
___encarar o inevitavel e
- aprender a jogar este esporie
 brutal, cerebral, violento
. gostoso. Para quem ndo sabe,
_John Madden Football & um

_dos melhores carfs da
. Electronic Arts, ganhador de
(Bl varios prémios, simplesmente
! barbaro. E quem leu.a SG no. 9
= sabe gque Joe Moniana I-
' - Sportstalk Football &

~ simplesmente uma peguena

-~ revoluggo em 16 bits. A voz

' digitalizada do locutor de TV

__ inqugura uma nova geragdao
©_‘de software. e

Fes0 :'thé_t'iv'o"dq: Violéncia

_© * Para facilitar a vida de voces,
'} SG oferece uma explicagdo
'} das regras basicas do futebol
il . gringo, bastante : :
. = desconhecidas entre nos
aindd, alem de dar uma

. A L e T

BT "chdve-_ rpq-rc'-Qr_i__c:-r-pdss\des em

_Joe Montana Il. :
e

Tudo que vocé precisa

fizer, o seu time marcard seis

oS TITULOS NACIONAIS

MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA

saber para jogar
estes dois cartuchos
de renome mundial.

por Vic Violence

O objetivo basico do futebol
americano & avangar pelo
campo até enfrar no gol (end
zone) adversario com a bola :
dominada. Cada vez que o

pontfos (um touchdown] e
ganhard o direito a um chute



FICHA TECNICA

Nome: John Madden
Console: Mega Drive
Modalidade: Esporie

N¢ de jogadores: 1 ou 2
N¢ de Fases:

Fabricante: Electronic Aris
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:

que,; certeiro, vale um ponfo
(extra poinf). _

Avancga-se de duas maneiras
basicas. O lancador
(quarterback) pode jogar a
bola pelo ar para outro .
jogador mais adiante no

campo (pass ou passing play).

55
N

Ou, pode-se sair corrrendo

‘com a bola dominada (run ou

running play). Cada vez que . : T
um fime comecar um ataque - . do fime adversario que, neste. .

(offense), tem quatro tentativas: ~  caso, passa para-o-ataque.. -
para avangar dez jardas (uma - Perde-se a bola para o fime
jarda & um pouco menos que adversario quando.o-outro time
um metro). Se o fizer, ganha um . consegue tirar a bola & forca. =
first-down, ou seja, mais 4 __ou quando o time que estd no,
tentativas. E assim vai, até . ataque ndo consegue avangar
marcar pontos ou perder @ . dez jardas em quatro - .

bola para a defesa (defense) -~ tentativas. E comum reservara



oS TITULOS NACIONAIS
MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA _

Joe Montana ja € considerado

um dos grandes lancadores da
histéria do futebol americano.

Levou seu time, o San Francisco 49's, a
_inameros campeonatos.

 TERN SELECTIBE

PLAYER 1 Us COMPUTER

'anuclsc

Gos ancEngs

FICHA TECNICA

Nome: Joe Montana Ii
Sporis Talk Football
Console: Mega Drive
Modalidade: Espories

S l—— N° de jogadores: 1 ou 2

N°? de Fases: -
Fabricante: Sega
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desaflo-

28

A s_erhahﬂ”
- 00 - XXOUXAX (os simbolos 0 sao zeros). ' K Kansas City: vs NY. - National - K semana
0 :

Na 1ela itulo escolha league game e depo:s pcssword }'_ Indlrmcpolls vs. NY. - Nanonal

L Houston vs. NY. - National semana

Este codigo acima é a password pcdrao purc vocé- _ -
Los Angeles-Amer. va_N‘Y ;':—_'Naﬂonul M. semana

escolher a fase gue quiser. O 1° espago em bran

deverd ser - preenchido com a lefra correspondente aos. N Los Angeles-Nat. Vs LA.'Amencdn N semana
times que vao se confrontar, e 0 42 espago em branco O Miamivs NY.- National = i _'='0 semand
deverd ser preenchido pela lefra correspondeme a-F Minnesotclv&Clnciﬂnah P semana
semana desejada. Q@ NewOrleansvs. Buffalo Q semana
Veja a lislagem de fimes e semanas abaixo: '_R'__' New ‘England vs. NJY. - Nattional - "R playofir
s New York- Nat. v Cinginnati ~~~~ § playd r
A Atlanta vs. Buffalo T NewYorkAmer. vs. NY. Nat. T Segu Ba
B Buffalo vs. NY. - National 8 semonad U Philadelphia vs. Kansas City. o
C Chicago vs. LA.- American - C semang2 _Phoemxvs Cincinnati 2 237 o exgr
D Cincinnati vs. NY. - National D semana 3 W Pih‘sbutgh S, NY National o vocé gL
E Cleveland va NY. - National E semana4 X San D1ego vs. NY: Ncﬁmnm - oG
F Dallas vs. LA, - American F semona5 Y ‘Seattle vs. NX. Nationgl - ~ LA.noS
G Denvervs NY.-Nafional G semana6 Z San Franciscovs. Seaffle ~ COOMXX.
H Detroit vs. Cincinnati : H semana? 0 ,:'Tampc Bay . LA, - Amencun o
| | semana8 1 Wushlng?onvs Cmcmncm

Green Bay vs. Cincinnati

'---quuﬂc — e gltima. — Tenta’nvq
para.um chute (pun‘r} 1ongo

_ neste caso, para-que (o} ouiro Z
_ time: teceba'a bolaem & .
_posm;do desfcvordvel no cclmfao_

‘pleys cam as jo, adc
justamente para conful
:"deteso do seu.adversdric
_bom tangodor Equorierb<
S umel rms#uro de cﬁletd (o1

! Taticds

A manr’ _frc: mais Ggress' a
cxmscadc: de atacar. >
omerlcuno é pelo ar. Qucm_e X ianqamemos precnsos C

mais comprido.o 1cmc;c:1m_ | be montar uma esfraté
mais cmsccdo Mas g ( d _ ogo capcz de confL
. ccen‘a um passe comprldo adversc:no i s




Rodrigo Marchina Soares
Sao Paulo, SP
SPIDERMAN (Mega)

Para escolher fase em Spider-

‘man cologue o cartucho Su-

per Monaco GP, retire com o
console ainda ligado, colo-
que Spiderman e resete. Sele-
cione as opcdes que vado
apdarecer com este sinal: 1
Quando o jogo comegar, ca-
da vez que vocé apertar Start,
AC e C juntos, passar@ uma
fase. Com esta dica vocé
também aumenta seu Life, fa-
zendo pausa e apertando:
Botdo A — aumenta a teiq;
Bot@o B — o Life; Botao C — o
Homem-aranha fica inven-
civel femporariamente.

 Rodrigo Marques Teixeira
' - Goiania, GO
MONICA NO CASTELO
DO DRAGAO (Megaq)

No jogo Ménica no Castelo
do Dragdo, vocé conseguird
acertar uma plataforma que
estd acima da capacidade
de pulo, basta fazer isto: fique
embaixo desta plataforma e
aperte o centro do controle
até que ela fique “louca’, ou
seja, fremendo. Aperte entdo
o bot&o de pulo. '

Artur Afonso Barcelos
Sete Lagoas, MG
STRIDER (Master)

Quando aparecer o logotipo
SEGA proceda desta maneira
para escolher fases: 2a. fase:
segure e mantenha aperta-
dos os comandos, © controle
(seta cima) e os botdes 1 e 2.
3a. fase: (seta baixo) e 1 e 2.
4a. fase: (seta esg) e 1 e 2. 5a.
fase: (seta dir)
efe2 _
OBS: os comandos devem
permanecer apertados du-
rante toda a operacgo.

André Gomes
Sao Carlos, SP
OUT RUN (Master)

Para escutar as frés musicas

do jogo, aperte o botGdo 1 e

quando apdarecer o radio:
(seta dir, seta esq, seta bai e
seta cim)

Nelson de Casiro Lima Filho
- Salvador, BA

PRO WRESTLING (Master)

Quando for jogar contra o

computador, escolha a pri-
meira dupla e quando come-
car, desca até ficar em linha

reta com ela. Corra pra bater

nela, derrube-a no lado es-
guerdo da tela e segure-a.
Mesmo com a vida cheia, ela
sera derrotada

Anderson Lins Nunes
Salvador, BA
MARVEL LAND (Mega)

Al vai um super coédigo:

“TRIDENT"

Alexandre T. Mpnfeiro
S@o Paulo, Capital
PHANTASY STAR (Mega)

Para encontrar os RED, BLUE,
YELLOW e o GREEN card: va

para a cidade de Piata, no

canto superior esquerdo, des-

¢a confornando o laguinho

(por fora da cidade) até en-
contrar uma parte dela des-
truida. Va para a esquerda e

encontrara irés forres, entre
na do meio. '

NOTA: vocé vai precisar fazé_f =
isto depois de ter matado

“First Nei".
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N&o foi fécill Mesmo com vasto conhecimentio

do universo Shinobi, demos o sangue pra acabar.

Comece o jogo de modo
seguro andando sempre
abaixado para ndo ser
atingido. Ndo esqueca de
matar todos os inimigos da tela
_pois alguns deles |he dardo
poder. Quando houver um
inimigo sobre uma plataforma,
procure subir nela o mais
distante possivel, s6 assim vocée
tera tempo habil para escapar
de um possivel shuriken.

Situe-se na 3¢ janela, sem
pular, sendo a 1¢ bola passarda
por cima de vocé. Evite a
préxima com um salto,
atirando ao mesmo tempo no
chefdo. Repetir a operagdo até
o fim.

Continue andando abaixado

- para ndo ser atingido. Uma
boa técnica aqui é ficar
escondido atras de um caixote
e usar o seu fiel caozinho.
Cuidado com os adversarios
especiais — aqueles que :
atacam com garrafas de fogo
— o cdo ndo funciona com
eles.

Dica:

O melhor jeito de matar .
ninjas coloridos que pulc
com magia.

2° chefe:

Boss Pows.

Deixe que o trem se apro
de vocé ao maximo, ele
vai atropela-lo e 0 mome
exato de atingir o farol d
& quando o canhdo £sta
topo do seu movimento. |
a operagdo até derrota-|



BONUS STAGE

Permanec¢a no local indicado
na fela atirando sem parar.

Jome muito cuidado com os
jacares, se quiser elimind-los
fique abaixado e atirando.

Para pegar o power indicado
na fela comece pela
plalaforma de cima e desca
depois para pega-lo, suba
rapidamente; mate o
adversdrio de cima e so
depois venha para baixo.
Evifte pular de uma plataforma
a oufra para ndo cair ne vao,
va sempre por cima.

32 chefe:

Permane¢a abaixado, quando
ele levantar o braco atire nele.
Faca isso até o fim.

Boss Pous.

Ainda permaneg¢a abaixado
para escapar dos shurikens.
Evite acertar os ninjas logo no
comeco da fase, sendo eles
matam vocé. Faga-os pular por
cima da sua cabeca e siga
em frente.

Dica:

Pegue o power indicado na
fela. Confe até 2 e solie a
magia para enconfrar o
segundo power na plaiaforma
superior.

Ultimo chefe:

& Boss Pouw.

Figue na extremidade
esquerda da tela atirando nos
ninjas até acabar com eles. Al
ndo pense que o jogo acabou,
ele se levanta munido de um
bastdo. Don’t worry, boy, figue
em pé e quando ele se mover
para pega-lo, abaixe e atire

em suads pernas.
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lais um jogo naquela linha
imedieval de Golden Axe.

Este &, entretanto, nitidamente
de uma geragdo posterior, &
mais novo, com mais

recursos, melhor elaborado.
Existiu um lugar
conhecido por todos como o
Reino de Mythgard. O lugar

prosperava em paz até que
apareceu por &, pela primeira
vez, o Rei dos Deménios,
conhecido por Jardine, o
Louco. Ele liderava a Legido do

Mal que queria simplesmer

acabar com aquele reino
prospero e pacifico.

Os doze Mestres dos Elemer
juntaram-se entdo para
combaté-los. Levantaram o
povo para lutar contra os
designeos maléficos do Rei
Deménios.




As forcas dos Mestres ; esforgo necessario para
preparam-se para combater o terminar um jogo muito bem
mal apoiados pelo poder de elaborado, cheio de desafios e
uma espada sagrada. perigos. A musica,

Os doze elementos lembra temas medievais
combinados formavam varias usando instrumentos que vao
magias que podiam ser da flauta-doce ao rufar de -
usadas nas diferentes - tambores. Na categoria agao,
ocasioes. A perspicacia ~ os graficos aqui s6 perdem
“durante o jogo todo consiste para Strider.

em vocé sacar exatamente - Logo no primeiro mestre ja da

pra ter uma idéia da
trabalheira em que voce se
meteu. Ele aparece na forma
de um figre muito agil e para

S

qual a combinag¢do a ser
usada em determinada

‘ v :

| occsmg ou diante .de - WEERGEE ®
determinado desafio ou perigo. —

Vocé tem que ter vocacdo pra

FICHA TECNICA

« Jewel Mae TR =
gg?;;ﬁi;f%ﬁi ‘ alquimista e nGo se acabar com ele vocé tera que
Modalidade: Agédo ; . embaralhar com as formulas. pular sobre o préprio, virar-se
N? de jogadores: 1 ' i | JAviung, o jogo tem muita no sentido contrario, atirar e
N¢ de Fases: 7 \ acdo, embora o tema seja pular novamente. Dai é s6
Capacidade: N/D um RPG e vai exigir de vocé o com ele. Este mestre dard a

vocé o anel do elemento Terra
que combinado com Agua ou
Fogo, fornece diferentes tipos
de tiros. A espada sagrada,
logico, e super poderosa. Seu
golpe libera quatro bolinhas
de cores diferentes. As bolinhas
sdo os guatro elementos que

B R R s o s ela concentra e que formam
R A e uma espécie de campo de
TP 4T 2T e T o T s Taly forca. @&

AS NOTAS s

DO CHEFE L
Desafio: e ! .' :
Grafico: '
Som:
Diversdo:




TEAM SELECT 1P
BRAZIL

: ,Jogos de soccer e nao
'ague' ta mcus o nassn velho e

: E‘parcx passes curtos €
v-_;pcra passes Iongas e\

~_contra o computador ou um

- amigo. Pode-se jogar apenas
‘uma partida ou uma Copa do
Mundo inteira — em pleno
1992. A perspectiva do jogador
& sempre de cima, como
numa trensmsssﬁo de TV. No
 ataque, um dos botées serve

- botdo A seleciona o joga
que vocé confrola, como
“Lakers vs. Celtics”, com d

~a carrinhos e desarmes g




- deixam qualquer adversdrio
- louco da vida. O goleiro
~_funciona muito bem sozinho,
~_mas pode ser controlado
~manudalmente também.

FICHA TECNICA

Nome: World Cup 92
Console: Mega Drive
Modalidade: Esporie
N° de jogadores: 1 ou 2
N° de Fases: &
Fabricante: Tecme

Capacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE

World Cup 92 & mais facil que
Superfutebol, uma vez que o

computador frabalha muito a

seu favor, acertando passes e

PHESS- ANY: BUTT.ON

criando jogadas bonitas. Mas
existem sutilezas no programa
que, conhecidas, podem
melhorar o seu desempenho.
No inicio e reinicio do jogo do
circulo central do gramado,
por exemplo, nunca saia para
frente e sim para o lado ou
para tras. Caso contrdario,
correrd o risco de perder a
bola. Nos escanteios, apertar o
Direcional para cima junto
com o B resulta em bicicleta.
Para baixo, em peixinho. O

jogo € bastante realista: seguir
taticas de futebol verdadeiro,
como jogar pelas pontas,
friangulacao, etc. € sempre
uma boa pedida. A escolha
do time, no entanto, nGo influi
na capacidade dos jogadores.

- Os times do Japdo ou dos EUA,
- por exemplo, s@o tédo bons

guanto os do Brasil ou da

| Alemanha. World Cup 92 foi

um grande sucesso na
redac@o da SG.



LERTES

ste jogo € um RPG, mas com

muita a¢ao, tipo 50%. O jogo
ficou proibido durante muito
tempo, nos EUA, devido as
cenas de violéncia que
contém, como explosdes de
cabecas, decapitagdes, corte
de pessoas ao meio, fudo bem
“explicito’. Depois foi liberado
com a condicdo de portar o
selo de improépric para
menores de 16 anos € pessoas
nervosas e impressionaveis.
£ mole? Logo na primeira fase
vocé tem uma peguena

._._:«:m. /5

e

A

e

s
A

ANs?
“?"“, .H'

Vi

amostra do que serd o jogo —
aparece na tela o recado do
mago Mordamir. Ele escreveu
algumas notas para explicar os
mistérios daquele sombrio
labirinto: ‘espero que minhas
descobertas sejam suficientes
para ajudar a escapar das
manhas deste labirinto

Nome: The Immorial
Console: Mega Drive
Modalidade: RPG

N° de jogadores: 1

N° de Fases: :
Fabricante: El .
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

novamente. Deixo estas

palavras para os que Vi
depois de mim. Espero «
sejam Gteis para achar
deste desolado lugar”. (
& um dos mais dificeis C
temporada, o som & de
negra com requintes de
barulho amplificado de
cabecas rachando, suje
agonizando e por ai va



" cientista Doc, Martin e @

- nameradinha estdo no
velho oeste em pleno século
19. S6 que ndo conseguem
voltar. A nogcGo de combustivel
estava um pouco atrasada
naqguela época e ndo existe o
dito cujo a disposicdo:ou sejq,
falta gasolina. Com a breca,
fazer o que entdo? Sobreviver
ja ta@ muito bom. Os herdis vao
enfrentar todos os perigos e
todos os bandidos daquela
época, com garbo e
galhardia. Logo na primeira
fase, Martin tem que salvar a
namorada que estd

PIECE OF PIE

HAVE ANOIHEPR
H AST=00D J

P E

despencando de um
desfiladeiro numa carroga sem
os cavalos que deveriam puxa-
la. Vocé deve estar achando
que mulher da um trabalhdo,
né? Pois &, da. As pedras

FICHA TECNICA

Nome: Back to the Future
Console: Mega Drive
Modalidade: Agdo

N°¢ de jogadores: 1

N°¢ de Fases: 4
Fabricante: Arena
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

10:

1 T W

caem, ha buracos fatais pelo
caminho, sGo perseguidos por
cavaleiros, um inferno. Depois
Doc ficou de ma vontade pra
trocar a ferradura do cavalo
do bandido. Trocou como Q
cara dele, a ferradura soltou, o
cara caiu do cavalo e jurou ©
cientista de morte. Doc acaba
sendo salvo por Martin, que
desvia o tiro do pistoleiro
jogando um prato, como
freesbee, na mao dele. Depois
tem de tudo o gue tinha no
oceste:tiro ao alvo, perseguicdo
em cima do trem e muita
agitacao.
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NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Pregos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras.

= Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorio
Nacionais & Importados.

« Transcodificagio de Super Nes/Super
Famicom em 4 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

* Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

+ Temos modulador de RF para Mega Drive
Japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games

«Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos
* Adaptadores para cartuchos.

ATENDEMOS EM TODO O BRASIL VIA SEDEX

Tecnofax Comércio e
Assisténcia Técnica Ltda.

Rua 5ta. Efigénia, 295 1%andar
C). 114/115 CEP 01207

Sao Paulo - (SP)

F.: (011) 222-1471
(Fone/Fax) 222 - 9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alliec Inf., Rua Jodo Balbi, 1186 -
51, 07 Tel.: (091) 229-7353

Feira de Santana/BA - Romag,

Rua Turquia, 207 Tel.: (075) 221-3963

S0 Paulo/SP - Games e Games,

Rua Guarani, 283 Tel.: (011) 227-3742

AUTORIZADA DENACOM

Sho in G a me ANIVERSARIO - Sua festa no maior e mais bonito
pp 9 espaco gamemaniaco.

- Hot dog, batata chips, bolo, sorvete, refrigerante,
NDA ® LOCACAQ ® CONSOLES INSTALADOS  brindes e presentes. E mais: consoles de tltima
ANSCODIFICAGAO ¢ ASSISTENCIA TECNICA  geracéo para vocé e seus amigos jogarem.

0 Geo, Super NES, Mega Drive, Nintendo, Master
anchonefe DPMA - Divisao de Projeto, Montagem e Assessoria
'onés, game bag, luvas, adesivos ;

Awv. Ibirapuera, 3478 CEP 04028 Tel. (011) 61-9319 Sao Paulo SP




LOCACAO E VENDAS

Enviamos via Sedex para todo o B
Trazendo este antincio, vocé ganh
uma locag@o gratis e concorre

ao sorteio de um videogame.

Rua Santos, 54 - Joinville - SC
CEP: 89200 - tel.: (0474) 22-1058

ENTERTRINMENT
! SYSTEM

MEGR DRIVE

Rua da Consolacdo, 2970 - CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira César - Tel. 853-4535 - Sdo Paulo
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. Dwal Power Video
Locadora

Classificados
SUPERGAME
Caixa Postal 9442
Séo Paulo, SP

P 01051

Todo fera que se preze tem que ser
socio do Clube do Chefe e conhecer todos
os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS CONVENIADAS AO ‘'CLUBE DO CHEFE'':

DPY (DUAL POWER VIDEO LOCADORA)

Al S50 Boo Ventum, 622 - Fonseca - Niterdi -

Rio d= Jonswo - CEP: 24120 - Tel - (021) 719-2430

DIMENSAQ

Rua do Consolacio, 2970 - Cj. 2 - Cerqueira César -
aulo - 5P - CEP- 01416 - Tel.: (011) 853-4535 -

SHOPPING GAME

Av. Ibircpuemm, 3478 - Moema - 6o Pavlo - 5P -

CEP- 04028 - Tel.: (011) 619319

TECNOFAX

Rua Sto. Higénia, 295- 1° andar - Cis. 114 ¢ 115 -

Sao Paulo - CEP: 01207

Tel.: [011) 222-1471 € 222-9083

CATV

Rua Sta. Efigénia, 44 - Centro - S&o Paulo - SP -

CEP: 07012 - Tel.: (011) 229-5877

GAMBLING GAMES

Rua Tucumd, 724 - Jd. Evropa (SP) - Tel. (011} 210-8020

AMAROSOM

Rua Pamplona, 982 - Cerqueira César - Sdo Paulo - SP -
CEP: 01405 - Tel.: (011} 284.9644 ou 288-1900
SHOPAUDIO & VIDEO

Rua Gen. Glicério, 430 - Sto. André - 5P -

CEP: 09015 - Tel.. (011) 444-6055

AUDIO STUDIO DE SOM

matriz

Ruo Estados Unidos, 609 - Jd. Paulista - Sao Paulo - SP -
CEP: 01427 - Tel.. (011) 887-3377

nos shoppings

Ibirapuera - loja 48/48 - A

Center Norte - loja 230

Morumbi - loja 16 setor 4

S. Bemardo - loja 32

Inferlagos - loja 109

Pauliste - Lojo 229
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SHINOBI
(Game Gear)
Portio — robd:
fique no canto

esquerdo com O
verde. Espere

que ele ataque,

se for por baixo,

B

L 4 um pulo duplo |j

. atirando shurikens.

Repita o =
procedimento

de 15 a 20 vezes.

NINJA GAIDEN

(Game Gear)

Fase | — Chefe: fique ém um
ponto s enguanto balanca d
espada. Quando conseguir
acertar o chefe, bata pela
esquerda e, em seguida,
balance a espada para a
direita. Acerte-0 continuamente

até que ele caia no chdo.

As 6 dicas ~

+ pedidas s
do més na HOTLED
100 =

ALIEN STORM (Mega)
Miss@o 3 — segundo chefdo: fi¢
ao seu lado e bafa nele

> duas vezes. Corra para baixc

da tela. Va para olado
oposto e bata nele mais du
vezes. Continue com©

procedimento, que vai levar
30 a 40 golpes. .

e

PSYCHIC WORLD (M
Fase 5 — Dragdo de Ge
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A galerata

mobilizada mesmo

e na finalidade
de bater todos os

recordes nacionais

u mternamonals

~ Pit Fighter (Mega)

1.985.300

Rodrlgo Regoc:nz
Séto Poulo — SP

After Burner 2 ...

Air DIVET .o
Baiman ..

Gaiares ..

Ghoulsn Ghosfs
Last Baftle .....
Moonwalker .

: The Revenge of Shmobn
Shadow. Dancer ...
Strider ...

Thunder Force

After Burner Il ...ccovvvivn.
Burning Force ..

Ghouls'n Ghosts

Last Battle ..o
Moonwalker ..

Phelios ...

Quack Shoi
Shcpes&Cqumns
Strider ..

The Revenge ‘of Shinobi
The Secret of Shinobi .

RECORDES
SUPERGAME

Defone um ]OQO

“mande umafotoe

Vi re recordlsta

RECORDES
BRASILEIROS

" RECORDES
AMERICANOS

After Bumer

Assault City

Bafile Ouf Run
Choplillaps====av =
Fonlosy Zome — .
Ghoulsn Ghosis
Indionc Jomes

Ménica no Cosielo do Z)mgc:o
Moonwaolker

Caue Fernando Woilemd':r_ih"'ﬁ
Sao Paulo — SP -

T i, e O g

| ﬁthundéfror'ee 1 (Me’édj‘

9 999 990

Sqf'dri'.::l-thhier (Master]

Pogos de Caldcs — MG

Hang-On (Master) |
9.999.990
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BT TOM

":Eqmpe "Comichdo e Cogcdmha




Desafiamos vocé
a ser muito mais que

. Ndo & sé no videogame
Sue vocé precisa ser fera.
oo vocs também pode
s=r fera na sala de aula.
o Chegou Brasil A/Z.
Uma grande jogada pra
wocs arrepiar nos frabalhos
ge escola.
I Sco 960 péginas
gue irazem fodos os
fafos marcantes da
Histéria, falam de
Geografia, Economia,
Tecnologia, Ecologia e
. muitos outros assuntos ligados
- Qo nosso pais. ST
. Mosire pra turma que vocé é realmente

0 dono da matéria. Comece com Brasil A/Z. Afinal quem é fera, é fera em tudo!

: ' ’*f Larousse ,
' M Y e . .
‘Nas bancas. | _‘}"""Cé‘_i“' CUltllI‘al
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DORA DOS FERA

o: Play Game no local!

a

fra 2

E para aumentar a sua emog

see

Rua Tucuma, 724 - Jd. Europa - Sdo Paulo - Tel.: 210.8020




