SONIC,
O LANCAMENTO
DO ANO

GAME GEAR:

PINTOU O QUE HA DE
PORTATIL!

HQ NOVA:

BILLIE JOY E SEUS STICKS
NA VIDEODIMENSAO!
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UUUfftaaa! Depois de muito tram-
po, a ultima palavra em revistas de
videogames, a SUPERGAME, esta
nas bancas. Vocés pensam que &
facil tirar aquele bando de jorna-
listas da frente da TV? Ndo &, ndo.
Eles s& querem saber de Alex Kidd
e Altered Beast. Pode? Mas depois
de jogar o cartucho de Sonic aqui
do 4° andar e choramingar por-
que estavam atrasando a mama-
deira, até que os rapazes se ani-
maram.

E fizeram uma revista quentissi-
ma. Nela vocé vai encontrar tudo
sobre o superlangamento, GAME
GEAR, e as melhores dicas, truques
e peguenas sacanagens para ga-
nhar dos seus amigos. Além de
uma HQ inteligente, original, Billie
Joy e seus Sticks. E mole? E mais:
desde as tltimas |& fora até repor-
tagens sobre o comportamento da
moc¢ada aqui dentro. E ndo esque-
¢a nosso Superconcurso. Vocé po-
de levar uma TV estéreo. Fique
ligado. Més que vem tem mais.

O CHEFE
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SUPERTATICAS

As nossas dicas,
fruques e manhas
pra vocé estracalhar os

dedinhos e esquentar os
neuronios. 6




............
g

st

....... -

-

e

sy

e i
.....

lllll

et

i

i -

. o

i i
. o

-

P

epd i
- ﬂﬂm el
e

3 T
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CARTAS. O correio esta devagar. 10

da Sega. 11

e é

-

CAMPEONATO MUNDIAL. Vem a

27
ternacionais. 28

HOT LINE. Confira estas dicas.

-

ROLA LA FORA. Novidades in

POR DENTRO. Golden Axe. 32

CHECK UP. Joystick sem fio. 35

PODIUM. Feras da telinha.

34

ONDAS. Eles de brincos. 36

-

PENSANDO BEM. As vezes € bom. 38



BLACK BELT

Dé uma voadora no ar,
acertando-a. Ela ficara
vulneravel por um
segundo, recebendo de
trés a quatro socos.

PUSH 1 Fl,ﬁ'u’nf‘ﬁ‘l'ﬂﬁ'l' BUTTON
PUSH 2 PLAY START BUTTONH

GHOULS’N GHOSTS

Na fase da ponte, procure
atravessa-la saltando. S6
pare na extremidade.

As arcas sdo as
passagens de uma fase
para outra.

OUT RUN

Primeiro desacelere. Se
n&o der tempo, reduza.
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VIGILANTE
Quando uma arca for
: 1y encontrada no final da
: tela, nGo se preocupe:
ela pode leva-lo a outra
) 5 fase.
A o % THUNDER BLADE
' AR Aperte o direcional na
5 B diagonal inferior direita e
i = aperte o botdo 2.

AFTER BURNER

Vocé pode continuar o
jogo. Quando aparecer
Game Over, coloque o
direcional para cima e
aperte os botées 1 e 2. O
2 truque soé funciona até a
7¢ fase.

SHINOBI
Na tela de apresentacdo
que tem o rosto, aperte o
direcional para baixo
simultaneamente com o
botdo 2.
POSEIDON WAR
Quando aparecer Game
O nosso fotégrafo ainda esta O_Ver' .Gpe”e o botao :
no exterior fazendo um curso direcional: 4 x pra baixo,
chamado ‘A Arte de e
Fotografar com Oculos 3-D". 3.x pra direita, 2 x pra
cima, 1 x pra esquerda.
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ADVERTENCIA: qualquer
truque que envolva a
colocacao ou retirada
de cartuchos com a
for¢a ligada pode
danificar o seu console
seriamente. Os riscos
s@o por sua conta.
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JAMES BUSTER DOUGLAS

Golpeie continuamente a
cabeg¢a do adversario
usando cinco socos
diretos por segundo.
Quando ele recuar,
decida a partida com
cruzados fortes AB | ou
upper AB |

SHINOBI

Mantenha onze Shurikens
por vida e, sempre que
for terminar uma fase,
permanega com a
espada para abater

os chefes.

ALTERED BEAST

Coloque 6 cartucho
Golden Axe. Quando
aparece o logotipo
“Sega” retire sem
desligar, coloque Altered
Beast teclando reset.
Aumente as barras de

energia e detone.
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AFTER BURNER
Aperte estes botdes na

hora de reabastecer:
Fase 3 Esquerda +B

- MISSEIS ~ Fase 5 Direita +B
-~ EATKA Fase 9 s6 botd@o B
Fase 11 Direita +B

Fase 13 Esquerda +B
Fase 16 Direita +B

ZOOM
Aperte:

R e e

+AB

fi. . -ESPEOIAI.

If

MOON WALKER

Use o passo de break na
tela da esteira.

ANDE MAIS
~ RAPIDO

MICKEY

Faca mais pontos
mantendo o power cheio
e vocé verd no final da
fase: cada item vale

1 000 pontos.

W
i O

-
| 0

i.ﬂ!tn

MICKEY

Mantenha-se na terceira
lajota @ esquerda e
aguarde o bichinho

b 'IERCEIRO" - verde que s6 ataca na
: GHE[:E E | segunda e quarta fases.
" FACIL Salte antes que ele toque

o chdo pra que ele caia
em sua cabeca.
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joysticks. Vem ai o primeiro
campeonato MUNDIAL de
videogame. E isso mesmo —
MUNDIAL Ja pensou, vocé
com a camisa da Sele¢c@o
Brasileira ao lado de um bando
de americanos, japoneses,
coreanos, australianos, tudo de
oculos 3-D com a pistola Light
Phaser na méo, tomando a dltima
geragcdo de Coca-Cola servida
por maquinas na Disneyworld, em
Miami, e jogando um jogo
absolutamente novo na praga
planetaria? Bem, fora das rodas
de altissimos executivos da
Segaq, ninguém sabe ainda
exatamente como vai ser este
campeonato. Sabe-se, ao certo,
que concorrerdo representantes

VEM Al O

PRIMEIRO- MUNDIAL ~ 5 ?E{fi?gi@;%
) R '. -‘\____.“1"3::;-;-",";3 n ",:
DE-VIDEOGAMES! - S
SV 0 e s
Senhores, preparem seus de 20 palses, Brﬂsil incluslyg @;g@

ellmmatérius Ioecns ib"‘"i?f (?,-3-5:5

novem bro desfe bnbié "g:g; “_ oy
serd nc: DlsneMrfd”Bl;l"iuhélfbD
N0 que ve hm___‘-_stélr%ﬁg :
Sega do Japaﬂ é»‘pﬁ“ ; l&ﬂ? Qs
300 mil ddlares e ser -\é‘m@j (b
All-Sega (Masfer*Mgga ‘“é’Eamga .;;:—j

Gear). -ﬁ ﬁ

A grande quesjaé 51&5 :3‘ Q
seguinte: serd que a- ﬁa&.‘é&b Syt
aqui dos trépicos terd én\jcshq q:j‘-?“ ¢
para derrubar: ldﬁﬂhq‘s% e_;? e C
amencanos. daqﬁé! ahug’s&qﬁ : QC
paravam de jogbmghmﬁ : @
trocar a fraldu? A SGﬂe,r, ditg O .
que sim e vai aoompqnhér S QUE
vocés até a fmalissihia *S’g Cb 24
onde for.. Agumdem mais B OC}) Q
nohcias no proxtmg .num @2 O ok

Q
oo
;‘?
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PROCURA-SE O SUPERGAMER

S Os maiores prémios ja sorteados para os videomaniacos!
JOR Um concurso e trés sorteios para vocé concorrer muitas vezes!/

[:_c_:i:. o\ Para participar dessa sensacional envia-las até 13 de agosto para
‘€
<

'OCD promoc¢ao da Supergame e da Tec Toy, Supergame. Envie quantas cartas quiser.
'¢’° voce tem duas opgoes: a primeira € Assim voce ja estard concorrendo
._..CJ_:M simplesmente responder corretamente ao 19 sorteio.

b" as 4 perguntas que estao nesta edic¢ao, E veja s6 os prémios que vocé pode ganhar,
colocar as respostas num envelope e se responder certo e for sorteado:

6-’(—;\;:_:5 1° PREMIO: 1 Game Gear 2° AO 4° PREMIO: 3 Master System

32
0.0
4By

& 5° AO 92 PREMIO:
7 5 pistolas Light Phaser

10° AO 12° PREMIO:
3 oculos 3D

132 AO 22° PREMIO:
10 Cartuchos com
- Games Segal/Tec Toy

@ .

D89N A U N 2 0 TP RS SIS X
22w CH DN 0 IS 37 L DS IO AN
Ve e O NCONND QA NN N 605 [V,




E SE VOCE TEM CRIATIVIDADE, PODE GANHAR ¢
UMA TV ESTEREO, COM TELA GIGANTE!

Sua segunda op¢ao para participar € criar o Supergamer. Além de
responder as 4 perguntas, vocé precisa desenhar numa folha de
papel oficio o personagem que criou, que tenha — na sua opiniio —
a ‘‘cara’’ da Supergame. Pode ser qualquer personagem que lhe
venha 4 cabega. Desde que ele tenha originalidade e criatividade,

seu desenho estarid concorrendo. E necessirio também que vocé
descreva a personalidade, ou seja, o “‘jeitao’”’ do seu personagem.
Bastam 3 ou 4 linhas. Ai, além de concorrer a0 sorteio dos prémios
que vocé ja viu, sua carta estard na briga para ganhar o grande
prémio que vira no final da promoc¢io. Veja so:

Este sensacional TV Philips de 28 polegadas i-: :
de tela e com som estéreo, para tornar os 6

seus games ainda mais emocionantes! °© O
Jvc
. o
I Wi "c

<
AQUI ESTAO AS PERGUNTAS! N9
. .-'_ﬂ '.é'-
Quanto mais cartas vocé mandar, mais chances tem de ganbar! an
Nao deixe de ler o regulamento inteiro. i A
1 Qual é 0 mais recente 2 Quais os jogos em 3D 3 Qual destes jogos do 4 Qual € o jogo que ) S0
lancamento em cartucho do Master System, que Mega Drive é considerado vem na memoria do 0“
para o Master System que podem ser jogados na um jogo de inteligéncia? Master System II? . Q
das pistolas rersio 2D? . e
{’fg‘f;i:‘”’]ih“;;r;‘" pIBLGAs F a. Shapes and Columns a. Alex Kidd in High ;\.9_-.‘.'-
b ' a. Zaxxon e Out Run b. Truxton Tech World bc
a. Gangster Town b. Missile Defense e c. Super Monaco GP b. Alex Kidd in 70.

b. " Wanted
c. Operation Wolf

Blade Eagle
¢c. Maze Hunter e
Space Harrier

Shinobi World
c. Alex Kidd in
Miracle World

REGULAMENTO DO CONCURSO E DOS SORTEIOS

1 - Esta promog¢ao € aberta a qualquer pessoa residente
no territorio nacional, com exceg¢ao dos funciondrios da
Nova Cultural Editorial Ltda. e da Tec Toy Industria de
Brinquedos Ltda., bem como seus parentes diretos.

2 - Cada participante pode enviar quantas cartas quiser.
Todas as cartas que forem participar do Concurso do
Supergamer devem conter as 4 respostas corretas € uma
folha de papel sulfite com o desenho e a descrigao do
personagem.

3 - As cartas recebidas com desenhos e respostas
participarao tanto dos sorteios correspondentes a fase em
andamento como do concurso.

4 - Todas as cartas devem ser enviadas para a

Nova Cultural Editorial Ltda., mencionando no envelope
‘‘Concurso Procura-se o Supergamer” Caixa Postal
9442, CEP 01051 — Sdo Paulo — SP. O nome,
endereco, telefone, CIC e RG de cada participante devem
constar da carta e serem bem legiveis.

5 - Serdao realizados 3 sorteios, a partir da data de cada
uma das 3 primeiras edi¢oes da revista Supergame. Para
a participagao em cada um dos sorteios serao
consideradas validas as cartas com respostas corretas e
que obedecam as seguintes datas limites para postagem:

o
—
B
o
=
o
o.
rd
w
=
=
2
<
=
o
TV
L&

19 sorteio (19/08) — carimbo do Correio até 13/8 .
29 sorteio (16/09) — carimbo do Correio até 10/9 .
3¢ sorteio (21/10) — carimbo do Correio até 15/10.
6 - Para o Concurso de Desenhos serao consideradas :
todas as cartas com respostas corretas, com data S C:
carimbada do Correio até dia 15/10/91. &

7 - O julgamento do melhor desenho seri feito na sede

da Nova Cultural Editorial Ltda., 2 Av. Brig. Faria Lima, Ot:;f-'
2000 — 49 andar, no dia 21/10/91 até as 18 horas. . G C
8 - A escolha do melhor desenho e descrigio do - Dt

“Supergamer’’ sera feita por uma comissiao julgadora,

nomeada pela Redagio de Supergame ¢ que terd decisio . S
soberana e irrevogavel, e selecionard o melhor trabalho D °
de acordo com a originalidade e criatividade. i -0
9 - Todos os desenhos recebidos passarao a pertencer a %Q .'0‘.'
empresa, que se reserva o direito de fazer deles o uso
que lhe convier. d \
10 - As cartas recebidas que nao corresponderem as D
condi¢oes basicas do concurso ou dos sorteios serao

imediatamente invalidadas. O 3 o,
11 - A entrega dos prémios seri feita na sede da Nova = : i
Cultural Editorial Ltda. ou nos distribuidores da empresa

nas cidades de residéncia do vencedores. i BDD‘
3 =y TS e TN e S | 2 = W BT i 2y
4 - < '."_ v I '.' | i I i ,.-.' z ! . ™ B ..



nguem & mcns rupldo que

'_..'ISDﬂIC, o’ porcohespmho

.',3-supersonico Ex nenhum ouiro

& [jogo de Mega'Drive & tao bom, -
'_f._.fdwerndo € gostoso OQque, . cq ¢,5¢
o fentre nos, naoé, pouco Sontc O

-"|ogo. & snmplesmenfe o

; -Icnc;amento do ano, no Brc:srl y <o)

| 1@ forc:l :
Sonlc erd Urﬁ porco-espmho
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THE HEDGEHOG
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OS QUENTES DO MES
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2 SECA 1981

tranquilo até que um daqgueles
cientistas malucos da
videodimensdo detonou seus
amigos da florestaq,
fransformando-os em maquinas
mortiferas. Agora, ele precisa
lancar mdo de toda a sua
velocidade — sem falar nos
espinhos giratérios — para trazer
seus amigos de volta.




Néo & focul Sonlc iem que
aTrtJvessar seis areas imensas
' 'com tres ques cc:da umo Parc:
 tazé-lo, elé pula numas .
.superrnolc:s [CIS vezes sem _
kquerer] e dlspcru pelru 0. ceu
~ou mergulhc num . mundo

~subterr@neo.a uma velocidade...” .
' ,supersonlcc Sem exagero, € de
dor fric na barrlgq e ¥ o S S
" Sonic tem outros frunfos, além -
P[0k suo mcrwel velomdade Ele <
: ganha umc vida chc vez que .
¥ "pclpa 50 dos muitos anéis’
-.espalhados pelo caminho e

SCORgas2sse:

TIME0:40
RINE

Fes

_pro’regao especncl quc:ndo pulo
- _em cima.das televisdes, :
- Embora @ vida seja um-’ ', _
grande desaflo para Somc, ele
‘né@o perde © rebolodo Fe2% 638 mive ot
-care’rc:s bate o pe se ossusm e "-':- o
aciona os seus freios de torrnc
muito’ engrct;ada FRIBANT R L
Graﬂcomen're Ke) jogo e hncfo
. T_Passa -se de telca em tela sem g
% 1rep|dc<;ao de lmagem comum:
~ . emjogos de. qven’furd O som &
gostosinho. Mas o mals dwerhdo
mesmo & mmplesmente correr ?é"
pular de'maneiras antes’ -
ineéditas -em wdeogcmes Amdﬂ %

H N
. N N O W .

| B

ndo tem data de lcnc;cmenio
‘mas a Tec Toy promefe o) pc:ra
, Iogo Vc:le a penc confenr



PHANTASY STAR

Vocé ser@ lancado ao eletrizante
Sistema Solar Algol e sua missdo ser&
derrotar o tirano Lassic, dominador da
galaxia. Jogo de aventuras,

. participacdo ativa e possibilidades
infinitas. Vocé tem que achar amigos,
armas, armaduras € itens magicos. Sua
energia vai depender do numero de
batalhas que travar: elas lhe dardo
experiéncia de vida. E ndo se
preocupe, todo aquele inglés que
aparece na tela esta traduzido no
manual,

JOGOS OLIMPICOS

Os maiores atletas do m_ur?do est@o
reunidos aqui pard participar dgs
jogos. Estadio lotado, todo mun ge
urrando, aguardando d quebra
recordes mundiais nas prmfos L:ie‘ e
natagdo, saltos omamentc:-.s., glga =
e atletismo. Todas as moqr::hdc ?‘;0
jogadas da mesmd mcneﬁurg, en S
vocé tem que ser super-_rcxpldc, usa i
as duas maos. A acgdo € constanie

a ceriménia de premiagao.




OPERATION woLF

missdo é Iibertqr, c
isioneiros de um

enfragcdo. Voca serg

vida, todos os pr
Campo de conc
lancado de par

realizar com suc

operacao? O grande barato o
testar suag mirg

quanto com q

eSS0 arriscadqg

jogo é
fanto com o joystick
pistola Light Phaser
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"E possivel que vocés topem
com surpresas desagradaveis
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Viajar para a video-
-dimensao! Vocé ja
ouviu falar de CDP?

Sem game legal, nao da mais, Prof.K.Soft.
A gente tem que arranjar um jeito de...
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pois ninguém vai querer comprar um

faléncia as empresas de videogame,
game "pacificado”. Ai entao...

| Acho que 0 nosso vil

de anos luz! Nao tem escapatoria.|_
| Qualé a do Dr. Shimega Baitz?
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O virus entra de fininho nos
cartuchos e acaba com a festa.
u consequi digitalizar a mat

E
Ch
va

Shimega Baitz. Profissao: cientista
e "-videogam& ficou triste/

Vocé acaba de conhecer o doutor
Voca
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Cuidado Chipsy! |5

Big Bro,
acionar armas!

Chocante, Prof. K.Soft!
As super armas nao

funcionaram.
Mas o meu ténis...

definiu!

Mal sabiam nossos herdis que o problema apenas comegava. Assim como
a nossa histéria. Nao perca o proximo capitulo de... Billie Joy e seus Sticks!
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, € COM VOCEsS...
...Estaremos em contato permanente pelo radio transdimensional.”

de Digitalizagao Pessoal, a CDP. Vocés

a0 virar cartucho de videogame. Depois...
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E ELE JAVEM COM O AL

Com o0 novo Master System®I1 vocé pode jogar
Alex Kidd in Miracle

mm Oculos 3-D e pistolas sao compativeis com o Master System I1I.

— el (culos 3-D e pistolas sao vendidos separadamente.



* Acompanha 1 joystick.

EX KIDD NA MEMORIA.

todos os cartuchos do Master System. E o jogo
World ja vem na memoria!



£
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Bye Bye tédio. Vocé ndo i
precisa mais passar horas sem
ter o que fazer nas intermindveis
viagens de carro nem ficar
contando carneirinhos enquanto
o sono ndo vem. Estd chegando
ao Brasil um novo tipo de
videogame que vai liberar a
televisGo de todo o aparato
normalmente associado aos
jogos eletréonicos. Diversao
videogamica portatil.

A Tec Toy promete para agosto
o langamento de um
videogame de mao. E ndo se
trata dos velhos e manjados
joguinhos portateis, tipo gorila
que joga barril... Esses, além de
mudos, eram em branco e preto
e limitados a um sé jogo.
Também ndo € minigame nem
Game Boy.

E bem melhor, muitos furos
acima. Chama-se Game Gear.

No Game Gear vocé vai
passear pelo céu ou pilotar um
Formula 1 a cores. OQuvindo ndo
sO o ronco do motor, mas
também todos os outros sons dos
efeitos especiais. Funciona g
———=pIilNa e € pequeno {quc:se uma

caixa de c_hfufos A Ayt

e

A‘acao e comun da: por M
processador Z-80 de 8 bits, muito
parecido com o Master System,
do mesmo fabricante. Todo
mundo sabe que o processador

_..,xmchls-so permite- que:voce L
mostre guem sabe dcs coisas

e o 'bérébro da co!sa por ISSO

a cupacidade do bichinho
para provocar emocdes é do
‘tamanho de um console de
mesa.

Tem mais: a TV 16 esta embut:dc
no aparelho. Fencx em backlight

(cristal liquido iluminado), a tela

de 8 cm na diagonal mostra
uma imagem composta por 32
_cores de uma colecdo de 4036
que podem ser usadas na
montagem da cena. Elas sdo
disparadas na tela em 180 x 146

~ pontos, 0 que gera uma

imagem com boa nitidez.

Junto com Game Gear, a Tec
Toy planeja colocar a venda
cinco jogos (leia adiante). Até
dezembro o numero deve subir
para dez. Barato....bem, ndo é.
Se fosse vendido hoje (julho), o
console sairia na casa dos
Cr$ 100 000,00. Cada cartucho
de jogo ficaria entre Cr$ 8 000,00
e Cr$ 14 000,00,

E 0s acessorios sGo incriveis.
Com o cabo de jogo multiplo,
duds pessoas se enfrentam cara
a cara. Vocé conecta o seu
console no de seu oponente. Os

_ctucho Bartir daf, tudoio”
Qguk o se desafiante fizernd tela
éele aparece na sud. EVide-

néo s4 para o compu’rudor mas

também para os engra¢adinhos.

Quando seus dedos estiverem .

latejando, de tanto apertar os
comando, 0 Game Gear pode
transformar-se em uma televis@o
colorida. Com o sintonizador de
canais, que deve sair em 1992, o
console passa a captar as
estagcoes em VHF e UHF. Para
nao incomodar nem ser
incomodado, na hora de jogar
ou ver TV, had uma entrada para
fones de ouvido, que torna o
som estéreo.

O bicho & um voraz comedor
de pilhas: engole seis alcalinas
tipo AA a cada quatro horas.
Mas ha maneiras faGceis de
driblar esta fome toda. Um
transformador AC 110-220 V, que
é ligado em tomadas normais,
ou um adaptador para isqueiro
de carro (os precos ainda ndo
foram definidos).

Esses sGo os opcionais ja
inventados. Mas vocé vai
encontrar um furo com uma
rosca de metal nas costas do
aparelho. Mistério do fabricante,
que diz ser a conexdo de novos
acessorios, ainda em
desenvolvimento.

O Game Gear € novidade

~outubro passado no Jopdd,

quando vendeu perto de 1
mithdo .de unidades em menos

- de um més: Nos Estados Unidos, : 4
80 dpareceu em maio aitimo. =¥
“Na Europa, ginda ndo pode
Sercomprado. .




PSYCHIC
WORLDS

Shshshshsi. OQuca esse siléncio.
E em uma ocasido como esta
que tudo comega no Psychic

World, um jogo de aventura feito

especialmente para Game
Gear. No breu da floresta, o
professor Knavik trabalha até
tarde no seu laboratério. Ao
lado, uma jovem assistente,
Cecilia, ajuda o cientista em -
suas pesquisas com fterriveis
animais enjaulados. Exausta
pela jornada, Ldcia, a irmé
gémea de Cecilia que também
auxilia o pesquisador, descansa
em seu quarto.

La fora s6 se ouve o som das

criaturas da noite. Até que surge

uma enorme explosdo.
Espantado, o professor Knavik se
lembra de que esqueceu de
checar a pressdo das caldeiras.
Pede que Cecilia va verificar se
os bichos aprisionados estdo
bem, € se o estouro afetou a
seguranca das instalacdées. Ao
se aproximar das jaulas, a
assistente ouve um rumor
ensandecido das feras. Elas
comegam a se chocar contra
as barras e rompem as trancas.
Alucinadas, abrem um rombo
na parede do laboratério e
somem na noite, carregando
Cecilia para um destino incerto.
O barulho faz Lacia acordar
assustada. Encontra o cientista
estarrecido, olhando o enorme
buraco na parede.

— O que podemos fazer,
professor? — pergunta a irmd
aflita.

O professor Knavik responde
que esta'velho demais para
uma aventura de resgate. A
sorte de Cecilia depende de

24

Ldcia... e de vocé!

O pesquisador entrega &
assistente um velho invento, um
capacete. Ele &€ capaz de
aumentar a percep¢cdo extra-

sensorial. E aqui que vocé entra.

Sua tarefa & guiar Ldcia pela
floresta até o salvamento de
Cecilia.

Sdo quatro rounds (deserto,
campo de gelo, ruinas e
fortaleza). E claro que vocé sb
encontra Cecilia se chegar ao
altimo round. Marcam-se pontos
com a destruicdo de monstros e
a coleta de pecas pelo
caminho. Veja os truques que o
ajudardo na selva.

Poderes Extra-Sensoriais:

Escudo. Protege confra _ ..
ataques inimigos, por pouco
tempo.

Explosdo. Faz em pedagos os

I

inimigos na vizinhanc¢a.

Levitagd@o. Permite que Lucia
alcance alturas que ndo atinge
com pulos.

lelefransporte. Tira Lucia do
apuro imediato e a recoloca no
inicio do round.

Ataques:

Canhd&o Psy. Pode ser usado a
qualquer momento. NGo é |4
grande coisa. HG armas mais
legais, que vocé vai pegar na
floresta.

Hidroonda. Estilhag¢a criaturas
estranhas.

Bala de Fogo. Queima os
inimigos.

Raio Paralisante. Paralisa feras,
né? SO que por pouco tempo.

Ultra-Som. Ondas de radio que
desintegram algumas barreiras
e monstros. Cuidado, nem
todos...




 mostrado na tela. Cada uma
delas tem um breve resumo da
“miss@o a ser cumprida. Depois
de escolhida a encrenca, vocé
€ catapultado para dentro do
cockpit. D€ uma olhada em

gronc: e as mstulagées s@o
super bem guordadas Olha s6:
cacas FX-85 e tanques M-107
dotados de baterias antiaéreas.
Fora que o mar de Beron esta
empesteado de navios e avides
de guerra.

os inimigos podem atacar tanto
pela frente como pelas costas.
Para estanca-los existem
metralhadoras e misseis. NGo

volta. O radar ndo esta ai a toa:

Além de jogar contra o
computador, no G-Loc vocé
pode realizar combates face a
face com outra pessoa (leia na
pagina 23).

Quem chega ao final e destroi
a base-mdae recebe uma
classifica¢g@o, que varia de
Cadet (minima) a Chief of Staff.
No caso de ser abatido em vao,
nem fudo esta perdido: voceé se
assiste pular de para-quedas.

Cambio final.
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'S vste%m téntou

linha:
umlrem" da suiu
surglr‘ na de seu

Conhecido em versao Master
System, Wonder Boy € delicioso
em Game Gear.

Assim que ouviu 9 relato
esgani¢cado das meninas, Tom
sentiu que seria o unico capaz
de salvar sua namorada Tanya.

20 hecesu vel;sép

o A
bt o

os de chuvfrta'm urn f

" apenas a marca dos 0ssOS’

cruzados pintada em uma
arvore.

$6 o Deménio da Floresta usa
este simbolo.

O negoécio no Wonder Boy &
ajudar Tom a encontrar Tanya.
Ele pulg os obstaculos e mete o
machado nos bichos.

: esiuglos. E mole?

.= Fsoes Meg&r %r‘we e M

:2_;?"'-0 o s '_.-__ f.‘-

voltad C-“{'.Tdﬂ
mu@q d fe m,

Tele G,[ sGo 14
: 5B -:im?'@!hﬁ':t-:fala{u’ﬁ‘@ﬁ’-
.{, g pessoa. Como nos

(na [J' Fova -
gar ‘ate a 40°

Lﬂ‘lﬁhﬁff em 9 1

As armas e artificios sao:
machados, ovos (ao quebra-los
vocé tera algumas surpresas...)
skate, leite (energia que da
gosto) e um anjo (que se torna
invisivel).

A jornada exige muita forca,
tirada de frutas e batatas fritas
espalhadas pela selva.




. As 5 mais
pedidas do
més na

Hoft Line da
Tec Toy
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ROLA LA FORA

yor MASTER MUSASHI

EU QUERO UM E de dar Ggua na boca em qualquer me-

ga maniaco. Deve sair no Japao (entre se-
tembro e outubro) e nos States, até abril pro-
ximo, o Sega CD Rom. Nada mais nada menos
que um compact disc (CD) para Mega Drive.
Mais cores, melhor resolucao, para nao falar
do som (covardial). Entrada de 32 bits e sai-
da de 16. Pode ser ligado no aparelho de som
como o Compact Disc Player. Ja existem
' nove jogos para alimenta-lo (no Japao). O
preco la fora é: US$360. Super high-tec.

A REALIDADE VIRTUAL
CHEGA AO PLANETA

O papo que mais rola Ia fora, nas rodas da processamento e 3-D sofiware, estas
videodimens@o, atende pelo nome de mdaquinas contorcem sua cabeca elou
“virtual reality”. Ou seja, uma videodimensdo corpo de acordo com 0 que se passa na
praticamente t&o real quanto a prépria tela (que na Virtuality € amarrada a sua
realidade. Filosofias a parte, estamos cara). Os 360 da R-360 se referem ao numero
falando de maquinas de fliperama que de graus que seu corpo gira nesta

fazem vocé sentir como se estivesse — belezinha. A Virtuality, por sua vez, conta _
mesmo — no comando de um Harrier Jump com um bot&o ejetor que desamarra a tela
Jet, ou descendo os Alpes num tobogdg, da cara do jogador imediatamente Qo ser
entre outras emocdes fortes. As maquinas acionado. N&o se recomenda jogar depois
mais comentadas sdo a Sega R-360 (Japdo) do almogo. O pre¢o? Baratinho. A Virtuality
e a Virtuality 1000 SD System (Inglaterra). sai por cerca de 32 mil délares e a R-360 por
Além de contar com aquele poder de fogo 96 mil délares — o custo de um belo Pl
em termos de capacidade de . apartamento em Sampa ou no Rio.




IBM/SEGA

Se alguém ainda tinha duavi-
das sobre o futuro da atual
molecada japonesq, pode es-
quecer. E provavel que venha
a dominar © mundo mesmo. A

Sega do Japdo acaba de lan- |
¢ar um combo IBM-PC com
Mega Drive: chama-se Teradri-
ve e tanto serve para trabalhar
como para jogar Mega. E mo-
le, ou querem mais?

PELO TELEFONE 1

Até que demorou. Langaram
nos EUA uma “revista” sema-
nal de videogames — que se
recebe pelo telefone. Os as-
suntos sdo variados: tenha
uma pergunta pronta. O pre-
¢o: 1 dolar por minuto. O na-
mero: 1-900-740-7722. Mas sb
vale ligar dos EUA.

GAME GEAR BRANCO 1

Os videomaniacos mais ba-
canas do Japdo ja estdo se
exibindo com a maquina
mais chique do momento: o
Game Gear branco, lancado
pela Sega da terra do sol nas-
cente em edi¢cdo limitada.
Vem completo, com cartucho-

TV branco e malinha de
metal.

PELO TELEFONE 2

No Japdo (sempre |a) basta @ FANZINES .
ter um Mega, um Modem e @l ~ Fanzines sGo publicagdes

pagar uma taxinha mensal B amadoras produzidas por
de 800 ienes parateracesso [ fasdeuma GTIV!C_if_Jde guﬂl-
a todos os jogos, 16 bits, da - quer. Nos EUA, ja ‘ex:siern
Sega. OservicosechamaBi- il centenas sobre videogo-
blioteca de JogosSega.Dois il Mes. Circulam entre fanati-

amigos jogam, cadaumem | cos. E no Brasil? Mandem
suqa casa. B exemplares para a reda-

¢do de SUPERGAME. Voltare-
mos a falar no assunto.

GAME GEAR BRANCO 2
Mas antes de ligar para Air Ja-
pan, ou mesmo para aquela
sua tia que vai sempre ao Pa-
raguai, € melhor pensar duas
vezes. A televisGo do Game
Gear japonés ndo funcionard
no Brasil sem uma interven-
¢do cirdrgica. Sé pega bran-
CO e preto.




SAIU NOS

| .
do> lomega R 05 saté® esgotada. A pirataria profissional  para quem sonha em ser super-
pgrO do ogord 5 = providenciou uma versdao herdi, andar de batmovel, usar o
Telld o copiada da japonesaq, bumerangue, o batjet, ou dar um
se9 disponivel apenas junto aos rolé pelas sombrias ruas de
. nossos vizinhos de fronteira. Gotham City. :
Agora s no Paraguai. A O "timing” & crucial neste jogo. O destino final € a Catedral,
edi¢cdo americana (mil . Vocé também pode contar com  de onde s saird vocé ou o

cartuchos para teste) esta todas as armas de Batman. Ideal Coringa.

MICKEY
MOUSE

FANTASIA
Pratao pra quem curte

efeito 3-D

Se vocé gostdu da fantastica
sequéncia de Castelo de llusoes,
vai embarcar neste também.

Jogo de animag¢do do cldssico
de Walt Disney, para um jogador,
dificuldade moderada e muita
emocdo.

Musica, cor e dnimag¢do como
s& o melhor Disney pode
oferecer. As armas sdo apetitosas
magas. Os inimigos, cogumelos
com a cabeca vermelha que
dancam.




A dupla extraterrestre cruza a
galaxia a mil, curtindo o universo
adoidada. Toe Jam, |
hiperesquisito com suas trés
pernas e olhos esbugalhados, da
o controle da nave para Earl,
vagabundo super “cool” e
delirante. Mancada dele.
Perdem o controle e caem num
planeta azul e verde (a Terra).

A nave fica estragalhada em
dez pedacos. Para voliar, eles
precisam recolher os destrogcos e
conserta-la.

Até chegar Ia eles encontram
de tudo: uns malucos que os
transformam em po, inofensivos
carrinhos de bebés empunhados
pelas maes, terriveis gatos
munidos de tridentes, cujo alvo
predileto € o saco deles.

Jogo de aventura para um ou
dois jogadores.

Com a ajuda de Zezinho,

1 Huguinho e Luizinho, Donald
c Sﬂowto po procura por um tesouro especial
QUA ando ° qual'd 2 para Margarida.
GS“G‘ 7 d€ e i a‘?a a Na dividida, Jodo-Bafo-de-
an ., de ¢ Onca e sua gangue procuram

encontra-lo antes.

pelo mesmo tesouro, tentando



Quem chegou até aqui deve oficina. Por estas bandas ndo contrario, vocé danga. Mostrar

estar esperando um daqueles vai ter nada disso ndo, bro. os locais indspitos da tela, com

mapas que destrincham um Sabe por qué? E porque temos inimigos mal-humorados e

jOgO passo A passo. coisa ainda melhor — estamos armas inteligentes que devem
Mas, se vocé acha que vamos pensando no seu préprio bem. ser evitados a todo o custo.

entregar o mapa da ming, pra Em vez de mapear tudo e Para garantir o nivel,

vocé conseguir chegar ao fim entregar o ouro, estragando o colocamos 0 nosso especialista

do jogo sem esforgo algum, & jogo, nés vamos dizer o que mais graduado, o lendario Dr.

Baitz.

melhor mandar seu joystick pra vocé nao deve fazer — pois, do  Shimega

Evite ao maximo ficar
entre dois soldados para
ndo levar um empurrdo e
poupe sua energia,

porque o caminho &
longo.

Ndo figue moscando em
beira de abismo porque

isto & fatal. Atraia o
inimigo e saia da reta.




Chegamos ao estagio
onde ficar por baixo ndo
€ a melhor pedida. Entdo
suba e acerte o inimigo
mais forte primeiro. ,.,.,.3-
ey . (' .. /.f.' f" i
". P s . BEn . ". ‘B

O quarto est@gio ndo | , ol |
oferece problemas, [F— . % Neste estGdgio o negécio
desde que sejam levadas e M—s RS aaeass (B € atacar sempre os
em consideracdo as [t . - - . inimigos das extremidades,
dicas. U= — ] i " por ordem de forga, os
mais fortes primeiro, 0s
mais fracos depois, e
quase nunca os do meio.

/O esquema aqui é atrair
! sem cair, pois 0s inimigos
sdo programados para
ficar sempre em linha
reta com vocé. Agora
desca até a ponte e veja
seus inimigos caindo sem
problemas. Se algum
L7 persistir, o empurrdo € a
4—\‘ melhor pedida.

p—

- Na primeira etapa da 7¢ fase as & ';‘j&mﬁmmm“'
dicas sGo as mesmas da 59 fase. T
Mas, na segunda etapa, a
principal coisa a fazer & limpar
a tela e se livrar com empurrdes
dos inimigos dourados. De resto,
desejo boa sorte.




PODIUM

Veja os scores das
maiores feras do Master
Club da Tec Toy

Caspita, como dizia Machado nosso chefe 1@ trancado no usando vidas infinitas? Parabéns
de Assis: estes caras sdo feras! saldo de jogos faz mais de trés especiais para a Sylvie
Séo todos multiplos recordistas horas e ndo conseguiu passar Piccoloto, de Campinas, a Gnica
na listagem do Master Club dos seis milhdes. Serd que multipla recordista entre as
deste més. alguém, na lista ai embaixo, ta gatinhas.

Ca entre nés, 9,999,900 pontos
no Black Belt ndo & mole. O

Dionisio Cason, Limeira, SP
Alex Kidd in Shinobi World 999,900
Alex Kidd: The Lost Stars 641,600
Black Belt 9,999,900

Rambo Il 92,000

Shinobi 1,433,950

Vigilante 99,900

Allan Hiramatsu Azevedo, SGo Paulo, SP
Altered Beast 479,000

Assault City 1,058,900

Blade Eagle 3D 260,300

Choplifter 9,999,900

Fantasy Zone |l 99,663,700

Galaxy Force 443,200

Gangster Town 4,014,200

Edvaldo R. de Oliveira, Campinas, SP
Double Dragon 9,999,200

Foot Bag 204,600

Half Pipe 102,990

Rescue Mission 2,347,300

Safari Hunt 1,735,300

Vigilante 99,900

Marcos Roberto Peripato, Porto Ferreira, SP
Alex Kidd in Miracle World 2,017,000

Aztec Adventure 3,511,500
Maze Hunter 3D 581,600
Shapes and Columms 311,400
Wonder Boy 1,099,990

World Grand Prix 1'06”106
Sarkis Vidal, Santos, SP

Black Belt 9,999,900
Fantasy Zone: The Maze 536,850

Zillion Il 9,999,990
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Ja chegou ao Brasil a altima
geracao de joysticks importada
da Quick Shot.

Sao mais de 25 milhoes de
exemplares no mercado
internacional, fazendo a
cabeca de milhares de feras.

Pela primeira vez, um sucesso
mundial chega aqui ainda
quente, pra vocé, que é pro na
telinha, poder detonar no seu
SEGA SYSTEM.

Descrevemos aqui o "Top de
Linha” que & o mais caro. E ndo

reclama, meu. Esse joystick sO
falta falar.

Pra nds, vem com formato
mais anatdmico que o original
e é alimentado por quatro
pilhas do tipo palito. Esta
maravilha dispensa horas de
luta com os cabos do joystick e
elimina as perigosas quedas do
console.

O "Top de Linha” tem uma
otima disposi¢cdo de botdes.
Mesmo com a inversdo do A
pelo B, proporciona horas de
jogo confortavel. Muito bom

para evitar tendinites e o
famoso deddo collorido...
adivinha de que cor?

A velocidade de resposta é a
mesma do controle original,
com a vantagem do auto fire,
“turbo” que multiplica os
impulsos do dedo, facilitando a
vida do craque.

A distGncia mdaxima de
afastamento € 5 metros. Mas,
cuidado, ndo va se entusiasmar
demais pra ndo atropelar
mesinhas de centro na marcha
a ré e cair sentado nelas.
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ade de mudar @ s

Jodo Rodolfo “vont
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Ricardo, 17 anos, do 3° Colegiql

36



£ . b E . i . ¢ ~qnte
ii y Daniel: brin®

Caio: tras brincos e quer mcn's' R M E

'ha. Furou & gostoy £je vaiusaraté considerqde nsignificante pejos

quando enrosca no cabelo dqgs Peravam queometcleiro Surgisse

Peradas, O Pai de Joao Rodolfo Professoresedirefores UNca tive.
NGo admitiq de jeito nenhum. Ho- ram Uma atituge desfcvordvel. A
I8, com trés filhos Usando brincos  barrg Pesa nas rygs, Principal.

leva ng Brincadeira, mqs fica ma- mados 9entilmente de. “bichi:

Eduardo, 16 anog 1o Ccolegial, es-  goado, O Paldiz que estq gera- Nhas, viadinhos o Playboyzinhos’
dsem, no Mmomento, Porque aore- cao assume o que faz, mas que ‘o Fazero Que? Ignoram Solenemente
lha ‘inflamey. Estd  dando um  Mundo deles estg Perdido”. Acre-  Temem apenas os funeao” gq.




Vocé acha que o
Brasil sera

melhor ou: pior-no
ano 20002

Tudo leva a crer que sera pior,
mas acho que vai melhorar. Até
|G as coisas v&o melhorar
porque sou superotimista, e esta
perspectiva tem que ser otimista.

- A molecada que esta ai ja
comegou a se tocar com o
problema de preservacd@o da
natureza, seguido de outros que
dependerdo da atuagcdo deles.
Também vé&o aprender a votar
melhor que nods.

ASTRID FONTENELLE, 29 anos,
apresentadora da MTV.

Serd pior porque
terd mais
industrializacdo e a
natureza estard
mais devastada.
Teriam que mudar
a estrutura toda e
ndo estou vendo
jelto.

BRENDA, 16 anos.

Serd pior, bem pior. A
economia ndo vai melhorar
e a poluicdo também vai
ser pior. S6 pode piorar. {
Assaltos, violéncia. NGo sei

se passo deste ano, me
sinfo ameagado por
ladrdes, trombadinhas.
MaAuricio, 16 anos.

Falta tGo pouquinho pro
ano 2000, mas acho que
melhora. Felizmmente jG saimos
da fase mais obscura do pais.
Hoje estamos mais inteirados
e preocupados com a nossa
situagdo. Vamos superar
nossos problemas com
criatividade e seremos um B
dos primeiros no século 21. . e
ROGER, 34 anos, e e
Ultraje a Rigor.

Marcelo Sacco/Abrll Imagem
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Aveia Quaker tem tudo © que o jovem de hoje precisa.
E natural, sauddvel e superprdtica.
A melhor maneira de ter satide toda vida.

AVEIA QUAKER.
SAUDE TODA VIDA.



AVENGERS

orol da cultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada en

manter a hegemonia classica do universo game
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um proc
minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

izado por: evil_arthas

or: evil_arthas

Para ficar informado sobre os langamentos de cada edigéo,

ta: evn ar""h as nos acompanhe no facebook e para doagdes entre e

contate através do nosso e-matl. AN

facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br

oooooooooooo
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