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Procure que no le den gato por liebre. Cuando

DEIL 42551

Procesador i4885X/25Mhz. Procesador reemplazable,
octualizeble o tecnologia Pentium,

Memoria taché opcional: 128 KB,

Bus local de video integrodo. Diagndsticos en BIOS.
Memoria RAM: Desde 4MB a 44MB.

Disco duro: Desde BOMB o 500MB.

Disquetera: 5. 25" 63 5",

Monitor: VGA mano, Super VGA color (800 x 600) y
Super VGA color (1024 x 768).

Teclado esporiol.  MS-DOS 5.0 espaiol.

Windows 3.1 castellano y ratén Del,

4255/1, 4M8, 80MB, Super VGA Color: 17 5.000 »rs. (sin va) Segundo, analice bien las ventajas de
disponer, ya no s6lo de un buen servicio, sino

compre un 486 debe tener otros factores en
cuenta, ademds del precio, que siempre deben
ser tan rentables como los precios DELL,

Primero, fijese bien en la tecnologia que va
a comprar: Potente, ripida, robusta y que le

asegure la actualizacién a procesadores

superiores desde hoy mismo.

del mejor servicio del mundo: 30 dias de
prueba, servicio de consulta telefénico para

toda la vida del sistema con uno de nuestros

DEILL 4331

Procesador i486DX/33Mhz. Procesador reemplozable,
actualizable a tecaologia Pentium.

Memoria caché opcional: 128 KB.

Bus local de video infegrado. Diagnésticos en BIOS.
Memoria RAM: Desde 4MB a 64MB.

Disco duro: Desde 80MB o 500MB.

Disquelera: 5. 25" § 3 .5".

Monitor: VGA mono, Super VGA color (800 x 600} y
Super VGA color (1024 x 768).

Teclodo espafiol. MS-DOS 5.0 espariol.

Windows 3.1 Castellano. Ratén Dell

433/1, 4MB, 120MB, Super VGA Color: 229000 pis. (sin 1va)

ingenieros, un afio de garantia in situ, garantia
de compatibilidad, de servicio al cliente y de
respuesta ripida.

Y, tercer y Gltimo factor, hable directamente
con una compaiiia que estd considerada

nimero uno mundial en satisfaccién al cliente.

Y no s6lo por unos precios que no tienen
comparacion, sino porque es el mejor antidoto
que encontrard para que nadie nunca le deje

colgado con su ordenador.

DELL PREMIA SU DECISION.
Liagmenos y le informaremos.

m L ’
Teclodo espaiiol. MS-DOS 5.0 espariol.

P -
ot Coalone. Besin b Lo mas inteligente es llamar a DELL

486/L,AB, 170MB, Memoria Caché 128Kb, Super VGA Color: 298,000 ps, (sin 1va) 900— 1 0 0 o ] 85
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Procesador i486DX2/66Mhz. Procesodor reemplazoble,
actualizable o tecnologia Pentium.

Memoria coché opcional: 128 KB,

Bus local de video integrado. Diagnésticos en BIOS.
Memoria RAM: Desde 4MB a 64MB,

Disco duro: Desde 80MB a S00MS.

Disquetero: 5. 25" 6 3.5

Monitar: VGA mono, Super VGA color {800 x 400) y
Super VGA color (1024 x 768),

Ellogotipo de INTEL INSIDE, 486 y Pentium son marcas registradas por INTEL CORP.

Ahora tome una decision inteligente. Llame o DELL o configure su equipe, segin sus necesidades, rellenando este cupén y TELEFONO
enviandolo por fax {91} 3292399 o por correo a DELL Espaiia S.A. { Borajas Park. San Severo s/n. 28042 MADRID ). Recibira su

presupuesto antes de 4 horas y un dossier completo de productos, precios y soporte téenico. A o o
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1 ordenador, ;es un electrodoméstico,
una herramienta de trabajo, un indice
econdémico, un articulo de ocio...? Es
fécil que se produzca el consenso y
que lo aceptemos como un compendio
de todas esas variantes. En otro
aspecto hemos de estar forzosamente
de acuerdo: para conocer el manejo de
un ordenador no es necesario ser
experto en informadtica.

Es para todos nosotros, quienes nos
sentamos ante un ordenador por
devocion u obligacién, a quienes se
dirige SUPER PC. En estas paginas
pretendemos que se estreche la amistad
l6gica que debe existir entre el hombre
y la méquina, entre el ser humano y su
segundo cerebro. Hay que facilitar la
comunicacion, y extraer el mayor
provecho posible a las prestaciones del
que debiera convertirse en uno de
nuestros mejores auxilios.

Como electrodoméstico, debemos
tenerlo siempre a punto para que no
nos deje con la tarea a medio cumplir;
como herramienta de trabajo, sus bases
de datos, sus procesadores de textos u
hojas de cdlculo —por citar las tres
aplicaciones mas difundidas—, deberfan
de trabajar a toda potencia y con todas
sus aplicaciones; como indice
econdémico, ya escribié hace mas de
diez afios S. Schreiver que la
informdtica seria el reflotador
econdmico tras la crisis que se
avecinaba después del imperio del
petréleo.

Restan todavia otras vertientes, como
la lddica o la relativa a la ensefianza.
En todas ellas, el ordenador ejerce
como amalgama o nexo de unién. Por
eso, nuestra labor en SUPER PC es
reunirlas a todas y contar sus
beneficios, provechos y maneras de
optimizarlas.

Resultaria muy prolijo
enumerar todas las
posibilidades que nos
brinda el ordenador, pero
también sorprendente. En
este nimero hay pruebas
inequivocas, como el
desarrollo de la telemetria
en el mundo del
motociclismo o las facilidades de
comunicacién que brinda el Ibertex.
Puede que sea exagerado afirmar que
el chip era el punto de apoyo que
buscaba Arquimedes para mover el
mundo, aunque no es descabellado
proclamar que la mayoria nos
movemos en torno a un aparato
egocentrista, alguien capaz de darnos
todo cuanto esperamos de nuestro
mejor y més fiel amigo, un compafiero,
en fin, llamado ordenador. %

PEDRO DE FRUTOS
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MS-DOS 6: MAS UTIL Y SENCILLO 6

La iltima versién de este popular
sistema operativo ha hecho
aparicién en el mercado espafiol.
Entre las mejoras que incorpora
destacan un antivirus, un
duplicador de disco duro, un
recuperador de archivos borrados
accidentalmente, un optimizador
de memoria, un completisimo
ment de ayuda y una utilidad de
backup. SUPER PC desvela todo
sobre esta esperada novedad.
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PRINCIPE DE PERSIA 2 14

La continuacién del conocido juego PRINCIPE DE PERSIA
retoma la historia del visir Jaffar, enemigo acérrimo del
principe, que resucita once dfas después de la boda de éste, y
que vuelve para acceder al trono que la fortuna y la sabiduria
no le concedieron.
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TELEMETRIA 36

La informdtica juega un papel
importante en todas las
labores cotidianas. El
elitista mundo de las dos
ruedas aplica los avances
de esta nueva ciencia
para estudiar y mejorar
los resultados de los
vehiculos. El equipo
de Sito Pons es el
primero en aplicarlo
en sus motocicletas.



OPTIMIZACION
DE MEMORIA 62

Uno de los mayores problemas con los que
se enfrentan la prictica totalidad de
los usuarios de ordenadores es la
memoria. Para superarlo, existen una
serie de programas y trucos que permiten

obtener el mdximo rendimiento de la memoria del PC.
QEMM386 y MEMMAKER ofrecen al usuario la posibilidad
de dejar la maxima cantidad de espacio libre en la RAM.

MULTIMEDIA 10
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TOMA DE CONTACTO 26
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BAZAR 30

EDUCACION 40
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BANCO DE PRUEBAS 50
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IBERTEX 52
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VIRUS 56

E R R R N N NN N

COMUNICACIONES 72
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HASTA EL FINAL 80
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SOFTWARE 86
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CORREO 90
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Y ADEMAS ...

SECCITIONES

BATTLE CHESS 4000 32
KGB 46
LES MANLEY: LOST IN LA. 58
A TRAIN CONST. SET 68
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VIDEO DIGITAL INTERACTIVO

Las nuevas tecnologias de
compresidn de la imagen
permiten la inclusién de una
hora de video a pantalla
completa en un dnico volumen
de CD-ROM.

Esta nueva técnica hace del
Video Digital Interactivo una
prometedora respuesta al
disefio de innumerables
aplicaciones multimedia que
requieren imagenes de alta
resolucion y sonido.
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STRIKE COMMANDER 104

Los simuladores de
vuelo son, sin
duda, los juegos
que mds pasiones
despiertan entre los
usuarios de PC.
Este programa
retine todos los
ingredientes para
ser una estrella.
Los gréficos, el
sonido y los diferentes elementos que incorpora hacen de
STRIKE COMMANDER un programa imprescindible.
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DISCOS DE PORTADA 110

La dificultad de llevar la
contabilidad de una casa va a
dejar de ser un problema. El
programa PERSONAL
FINANCIAL, que se regala
con la revista, ofrece una
solucién perfecta para llegar
sin apuros a fin de mes. Esta
ayuda para la contabilidad
tiene la particularidad de que
las cuentas que efectuemos
pueden imprimirse. Ademds,
los aficionados a los
videojuegos también estdn de
enhorabuena. LA ESPADA
SAGRADA, el segundo disco
de portada, se va a convertir
en una fuente de diversién y
ocio para toda la familia.

EUENIA,  FECHA




Todo lo que siempre ha
esperado de un sisfema
operativo se lo ofrece la
nueva version del MS-DOS,
que incluye nuevas
utilidades respecto a la
anterior. En esta revisidon
del sistema operativo se
pueden recuperar
archivos borrados de
forma accidental,
aumentar la capacidad
del disco duro o detectar
cualquier virus, ademads
de mejorar la gestion de
la memoria del ordenador
que ofrece hasta 20 Kb
mds de capacidad. Estas

~ . ‘maravillas’ ya estan al

e de cualquier PC.



Hicrosoft HenMaker
Opriones avanzadas L MemMﬂker
GRS e Este comando
40ué contraladores y TSR dus:n inciuir en la u;!tlniz;cidn? lsltia redliza de forma
LExplorar minuciosamonte el &roa de mesoria superior £y
tOptinizar momoria superior para el uso con Windows? Ho OUforn-aﬂca los i
iUgar regién monocromo (HBGE-BYFF) para ejecutar progs.? Ho cambios necesarios
LGuardar onclusiones e inclusionas actunles de momoria EMM3BE? S
iMover Area de datos BIOS extendida de convencional a superior? S para lograr el
A e e B e e maximo
aprovechamiento
Para seleccionar una opcidn diferente, presione la tecla DIRECCION. _dg e

Para aceptar las configuraciones y continuar, presione ENTRAR.

hasta 20 Kb de
RAM respecto a
la versién anterior.

Ademas aumenta
o00cQ0QOPOOPOCGROIOOOOOER®® '

EXTRAR-Acevtar tado ESPACIN=Cambiar anlnzciﬁn PFiefiuuda F3=Salir

de configurar el compresor, lo
que aumenta la capacidad del
mismo. Aunque esto no es nue-
vo, incorpora la ventaja de que,
al estar totalmente integrado.
con el MS-DOS, no ofrece nin-
glin problema de compatibili-
dad ni de configuracién. Ade-
més incluye una utilidad que
permite crear, chequear y cam-
biar el tamafio de las unidades
comprimidas.

~Recuperararchivos....
Si borramos accidentalmente
un archivo ya no habrd métivos
para la desesperacion porque el
sistema incorpora dos nuevos

métodos de recuperacion, lla-
mados registros de eliminacién

esde su aparicién en

el afio 1981, el MS-

DOS ha evolucio-

nado a medida que
lo hacian los PC. Las sucesivas
versiones se han adaptado, po-
co a poco, a las novedades del
mercado y han desarrollado sus
utilidades, al tiempo que su ma-
nejo se hacia mas sencillo. Su
ultima versién, MS-DOS 6, su-
pone la culminacién del proce-
so de desarrollo y mejora.

En la version 5 del MS-DOS,
ya se podian introducir ciertos
cambios para lograr un mejor

aprovechamiento de la memo-
ria en los ordenadores tipo 286

No compt imide
Unidad £

Lompy imido
Unidad €

116,19 Hi
5,27 HB

tam4h0 i
120,02 MB

Tamalie actual 1
Fup. tibre ackoal o

8,45 Hi
b7 .68 Hil

8,01 M
111,77 MB

G549 Rifss  (Fi 1 HB

Fap. libre minima o
Esp. libro maximo -

Hiwwn wsp. Tibre:

Basado en tagdn de vompresion cetimads do 2.8 a 1.

Para cambiar af tamahio de to unidad £, ajuste o
wapato bibve oo te anidad E,

Space | Vieds ALIMews  1-5(guioate olen1-Anlerioc slen |
DoubleSpace

Se trata de una extension del sistema
operativo que comprime los dafos del
disco duro. Este programa aumenta la
capacidad del mismo.

y 386. Sin embargo, estas mo-
dificaciones debian hacerse de
forma manual, lo que requerfa
ciertos conocimientos técnicos
que no todos los usuarios teni-
an y muchas veces la utilidad
era desaprovechada. Ademds
era necesario realizar varias
pruebas hasta obtener la 6pti-
ma configuracion del sistema.
Esta nueva versién del MS-

\

DOS soluciona estos proble-
mas al incorporar la utilidad
llamada MemMaker, que reali-
za de forma automadtica los
cambios necesarios para lograr
el médximo aprovechamiento de
la memoria del PC. Ademas,
permite obtener aumentos de
hasta 20 Kb de RAM para apli-

caciones respecto a la versién
anterior.

El programa DoubleSpace es
una extension del sistema ope-

rativo que comprime los datos
del disco duro sin preocuparse

y centinela de eliminacién, que
aumentan la eficiencia de esta
utilidad.

Ademds, el comando “MOVE”
permite mover ficheros o re-
nombrar un directorio; con
“DELTREE” eliminamos un
directorio y todo su contenido,
aungue contenga subdirecto-
rios; y .“CHOICE’ nos permi-
te realizar una pregunta en un
fichero BAT (gjecutable) y uti-
lizar la respuesta para tomar de-



cisiones. Y no sélo eso, los ges-
tores de mermoria extendida HI-
MEN v EMM386 se han me-
jorado y permiten aprovechar
atin mds la RAM del PC.
-Apiiebadeyius. ..
Los virus tampoco son un pro-
blema para el nuevo MS-DOS.
El sistema tiene un programa
de proteccién basado en el
Central Point Antivirus, que
detecta y elimina mds de 1.200
virus como Viernes 13, Telefo-
nica o Ping-pong.

Ademds ofrece la posibilidad
de registrar toda la informacion
acerca del estado de salud de
los datos en un fichero.

_Otigs.opciones ...
InterLink permite que dos PC,
conectados a través de un puer-
to serie o paralelo, compartan
las unidades de disco y las im-
presoras. Esto crea una red sim-
plificada que se instala me-

diante un cable de conexidn.
Si el usuario tiene algiin pro-

la memoria de

=1 Administrador de prog o
Archivo Opciones Ventana Ayuda
- Principal 2 o -
= [or=] = =
i Microsoft Restablecer het
A Archiva OQOpciones Ayuda :i

ndo sobresentos

prevenir cualquier infe

Archiva: 21GISND.DAT
Tamafio: 654KB
Ruta: CAPRINCE2
Fecha de modilicacion 27,04/93 11:11
Hora de modificacién ?
Primer grupo: 18551
Condicién: Excelents
Protegido por. M5-D05

Todos los grupos estan disponibles, pero algunos pueden habet

13
£¥3

n Uliities for 03
oo
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m Undelete

Uno de los
problemas que mas
angustian al usuario
de PC es que se
borren de forma
totalmente
accidental algunos
ficheros. Undelete
permite recuperar
Ia informacidn de
cualquier disco,
aunque ésta haya
sido borrada con
anterioridad.

a nueva

version
del MS-DOS
permite
comprimir
el disco
duro para
aumentar su
capacidad

= Administrador de programas [=1~
Archivoe Opciones Yenlana  Ayuda
= Principal wla 2
= = S
B ® & H©H 'S
Administiador de  Panel de contial  Administrador de Vicor del MS-DOS
Achion et Utilidades Microsoft 1=

& A &
B

0x 50% 100%
Esplorando STRKOFFO1 PLN
Diectono:  CAUEGDS\DYNAMIXAFOOTBALLASTOCK\STOCKPLN
Sele di del virus Ultma accion
Undades. 1 Ulimo virus encontiado: Accion: Nmguno :
Duectorios: 47 s
= Archivas: 1182 Fecha 11/05/93 j

1B W

\_—_ ——

blema o desea aprovechar al
méximo las posibilidades del
sistema, sélo tiene que teclear
“Help” para que en su pantalla
aparezca un completo manual
de instrucciones. Si lo que de-
sea es una ayuda reducida, el
comando “Fast Help” le brinda
esa la posibilidad .

Al trabajar con las aplicaciones,
la informacidn se desorganiza-
ba y repartia por todo el disco
duro, lo que retrasaba el tiem-
po de carga y ejecucion de
programas. Esto impedia la re-
cuperacion de archivos borra-

dos. El programa Defrag solu-
ciona ambos problemas de for-
mas rapida y segura.

La nueva version del MS-DOS
permite tener varios ficheros de
configuracién, que pueden se-
leccionarse al arrancar el orde-
nador. Esto permite que los dri-
vers que son dnicamente nece-
sarios para una aplicacién, no
ocupen memoria cuando se uti-
lizan otros programas o bien
personalizarse segiin las prefe-
rencias del usuario. £

Tomas TEION

(o

Administrad

de prog ) |xi=}

= Microsoft Copia de seguridad - DEFAULT.SET bt 3

i_‘ Archive Caldlogo Ayvuda
'

o it
Lop

e

Compas | Hestaurai

Abandona

= f

Archivo de especilicaciones:

* [DEFAULT.SET - (Sin descripcicn)

L’l [mciar copia plecer

Copiar de:

Progreso de Copiar

o\usgosdemolost

!
m Backup

Este programa que incorpora la

version 6 del MS-DOS supone una de

las mayores ventajas, puesto que

‘ permite salvaguardar la informacién
mdas importante del disco duro.

-k

Unidad C: [ _ Espacificaciones defaul set |
Huta SN = __| || Eatalogo ___ default cat
i PR TR cc30511atul
! E Termminada Sesion 5 3
i ||| Ziro Estimado Real Tiempo copiando i 1:32
(#]|| [Com|| Volumens 1 || 5u tiempo N 000
T || Auehives 18 1) comprosisn __m
|| Bstes 3192852  1.979.032
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Lotus AmiPro 3.0
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Totus Ani Pro s

Tha bast word grocessst Vhndoy

;Le gustaria tener el mejor
procesador de textos del mundo?

Lotus Ami Pro 3.0. El mejor procesador de textos - o .
. s Y ademas, llévese lo mejor para su empresa
para Windows. Todo lo demds sobra. Por eso no le =
. , . .. en el entorno Windows:
decimos nada mas. Se lo dicen las opiniones de las

sLotus 1-2-3: La hoja de calculo mas vendida del mundo.

revistas informéticas Hias 1n1p0rtante§ del mu.ndo. sLotus Freelance Graphics: El mejor programa para
*PC World. Nov. 92: "Uno de los mejores (si no el realizar sus presentaciones graficas.

mejor) procesador de textos del mundo". *Lotus C.C. Mail: El correo electronico mas completo.
*Binary. Nov. 92: "Advertencia: Si prueba Todo ello en el paquete Lotus SmartSuite.

Ami Pro 3.0 ya no podra trabajar sin é1".

oPC Magazine. Enero 93: "Si usted quiere un POI’ Sélo 59.900 Ptas #

procesador de textos de alto nivel... Lotus Ami Pro". Ahora con Lotus Organizer Gratis
*PC Actual: Enero 93: "...uno de los mejores pro- La agenda electronica de Lotus para Windows.
cesadores de textos para Windows del mercado”.

HAPPY SOFT
*Si usted ya tiene alguna aplicacién de Lotus o de otro O S
®

fabricante (constiltenos. Tel. 900 333 123). Poavessersde B B2

Precios finales recomendados sin IVA. Oferta vdlida 08006 Barcelona
hasta el 31 de Julio de 1993. Tel. 414 01 78 Distribuidor autorizado




La fecnologia
multimedia es el
alfimo avance de la
informdatica en su
camino por hacer
mas simples los
programas para el
usuario. Permite
interaccionar con el
ordenador para
obtener cualquier
informacion a la carta y muestra los
datos de la forma mds facil: mediante
imdagenes y sonido de alta calidad. Los
equipos mds completos entienden
drdenes simples formuladas de viva voz.

IMAGEN

prender a tocar un
instrumento, com-

poner melodfas o

revelar una foto-

grafia son algunas de las posi-
bilidades que ofrece la tecnolo-
gia multimedia. Todo un mun-
do de aplicaciones al alcance
de los usuanios gue tengan una
tarjeta de video capaz de mos-
trar las imdgenes de alta cali-
dad, una fuente que posibilite
la generacion de sonido,
1LUVO ¥# 4]

ducir 6rdenes y un sistema de
almacenamiento que albergue
gran volumen de datos.

Esta tecnologia no solo es ca-
paz de mostrar imagenes fijas,
como fotograffas o diagramas,
también puede reproducir se-
cuencias animadas que hacen
mas atractiva la presentacion,
al tiempo que simplifica la
comprensién del mensaje. El
texto en una aplicacion multi-
media se reduce al méximo. Fan
su E:gar se utiliza otra forma de

& ACS Stereo - Standard Environment =
File Options Help




comunicacién: la voz. Las se-
cuencias de video, como en
una pelicula, van acompafiadas
de una banda sonora. Para ello
se necesita instalar una tarjeta
de sonido en el PC.

Sin embargo, las tarjetas de vi-
deo y sonido tiene la desventa-
ja de que requieren un equipo
que soporte gran cantidad de
memoria. Un minuto de video
en baja resolucién puede ocu-
par unos 50 Mb de disco;. un
sonido de calidad media, cerca

Los elementos mds
destacados de los
sistemas multimedia
son el sonido y Ila
imagen que
proporcionan las
nuevas tarjetas de
audio y video, y las
unidades de CD-ROM
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de un megabyte por cada mi-
nuto de grabacién. Si conside-
ramos que una aplicacion mul-
timedia tipica contiene més de
una hora de animaciones y so-
nido. concluiremos que necesi-
ta un sistema de almacena-
miento con una gran capacidad.
Para solucionar este problema
existen dos opciones: el disco
laser y el CD-ROM.

Problemas de espacio,
Un disco laser contiene imagen
y sonido. El programa multi-
media selecciona un punto del
disco y comienza a reproducir
su iformacién audiovisual,
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La digitalizacion y
reproduccion de sonidos
se realiza a través de una
tarjeta de audio, la calidad

de éstas depende

directamente de la
capacidad de
almacenamiento, por ello
se utilizan soportes como
el CD-ROM.

say

Top cat: The tigenr is the
largest cat, the king of
beasts in Asian stonries.

deer, wild cattle,
antelopes, smaller animals

3 may be active
day or niaht

or
depending on Suhxpa ties

A

que es trasladada a la pantalla.
El CD-ROM es un gran alma-
cén de informacién. Aunque el
sistema de grabacién es muy
parecido al del disco ldser, se
diferencia de éste en que sélo
contiene datos digitales y pis-
tas de sonido. Las pistas de au-
dio pueden ser lanzadas de la
misma forma que en un disco
laser. En cambio, las imdgenes
son leidas una a una por la apli-
cacién y mostradas por panta-
lla. Por tanto el CD-ROM tie-
ne que ser lo suficientemente
rdpido leyendo las imédgenes
para crear la animacion.

El objetivo de la tecnologia
multimedia es simplificar las

1 fin

de los
equipos
multimedia
es aunar, en
un sistema
sencillo,
imagenes y
sonido de
alta calidad
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Los nuevos programas
multimedia ofrecen
imdgenes de alta calidad y
sonidos que se almacenan
en el CD-ROM. La utilidad
de este sistema es muy
grande, ya que permite la
introduccién, en un sélo
disco optico, de la
informacidn de toda una
enciclopedia, como es el
caso de MAMMALS, en la
foto de la izquierda.
0000000000 QC®0GOO
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cosas, por eso, el manejo del
programa ha de ser lo més sen-
cillo posible. Un entorno de
usuario intuitivo, basado en bo-
tones y menus es la solucién
mds extendida.

Para sefialar en la pantalla lo
més comun es utilizar un ratén,
pero existen otros dispositivos,
como e] trackball, el dpiz 6p-
tico o las pantallas tictiles. La
tltima novedad en este campo,
es el reconocimiento de las or-
denes simples formuladas de
viva voz.

Al utilizar imagen y sonido, la
principal ventaja de la tecnolo-
gia multimedia es que reduce
considerablemente el periodo
de aprendizaje y disminuye el
de adaptacidn al ordenador. #»

Tomas TEION
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dBASE IV 2.0. |
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todavia mas | & @
rapido. | sl
P | Botand

UBASE IV

No le vamos a

“hablar de la tecno-
logia BORLAND, Versin 2. ﬂpa? g
bages de datos
Vd.yala cone ;ﬂd};ggrrrgﬂo e aplcaciones

FIMpPoCco |L (quere-
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la nueva versién dBASE IV 2.0 ya no encontrard ninguna
excusa para no trabajar con el estindar mundial en bases
de datos. Y tampoco encontrara ninguna excusa para hacer
su trabajo mds rdpido y sencillo.

Borland
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BORLAND
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THE SHADOW AND THE FLAME
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Si la primera parte de este

juego nos hizo disfrutar durante
horas delante del ordenador,

la segunda
enfrega no
desmerece a la
anterior; mds bien
todo lo contrario,
la supera. Nuestro
protfagonista
vuelve a estar en
apuros. Once dias
después de su

boda, raptan a su esposay-£l

es expulsado de paiacio. La
emocion estd servido

JOC

a primera parte de

EL PRINCIPE DE

PERSIA tenia un

final feliz: el prota-
gonista, tras matar al visir
Jaffar, rescataba a su amada
y se convertia en el principe
de su pais. La nueva entrega
de este juego arranca exac-
tamente en ese punto. Por ar-
te de magia, 11 dias después
de Ia boda, el eruel ministro
musulman aparece de nuevo
en escena. El malvado perso-
naje esta dispuesto a vengar
su anterior derrota y adopta
¢l aspecto fisico de nuestro
héroe para ocupar su lugar
en el trono. Tras ello, concen-
tra todos sus poderes maléfi-
cos contra el protagonista y
convierte sus ropas en hara-
pus. Los sibditos confunden
# su soberano con un pordio-
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sero y lo expulsan de palacio.
Aqui comienzan las aventu-
ras y desventuras de PRIN-
CE OF PERSIA 2.

Como en la primera entrega,
la accién se desarrolla en el
palacio y en las catacumbas.
Pero esta vez se afiaden nue-
vos ambientes, como un edi-
ficio en ruinas y la torre, don-
de tiene lugar el desenlace del
Juego. Casi todos los escena-
rios tienen distintas fases y es-
tan ambientados con una lu-
Josa decoracion propia de las
mil y una noches: alfombras
voladoras, caballos que ca-
balgan entre las nubes... Du-
rante la aventura, el principe,
que recibe mensajes telepati-
cos de su amada, se enfrenta
a serpientes asesinas, crueles
guerreros de Jaffar, esquele-
tos vivientes, dardos envene-
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nados y los misterios escondi-
dos en los distintos pasadizos
secretos. La existencia del pro-
tagonista estd en constante pe-
ligro. Sélo los frascos con po-
cimas mdgicas que encuentra
durante todo el juego pueden
preservar su vida. El héroe ha
de beber su contenido para re-
cuperarse de las lesiones que
recibe durante el recorrido.

Huida

El protagonista, tras set expul-
sado de palacio, huye precipi-
tadamente por una ventana. So-
bre las comisas del edificio lu-
cha contra los soldados y salta
por los tejados de las casas has-
ta llegar al puerto de la cindad.
Alli se introduce en un barco
mercante, pero ¢l malvado Jaf-
far utiliza sus poderes méigicos
y hace naufragar la nave. El
principe, sin embargo, logra
salvar su vida y llega a una pla-
ya recondita, donde comienzan
nuevas dificultades: tiene que
averiguar la forma de acceder
al interior de la cueva que le
conduce a unas catacumbas re-
pletas de trampas mortales.

En los ldgubres subterrdineos, el
protagonista tiene que buscar la

En su hufda, el
protagonista, cae sobre
la estatua de un caballo
de piedra que toma vida

y le conduce a galope
hasta la entrada de un
fantastico palacio.

m Cuidado con las caidas
Para superar grandes precicicios en los que no se conoce
bien la profundidad hay que fomar muchas precauciones.

Lo primero que se debe hacer es aproximarse lentfamente,

utilizando la tecla “Shift”. Tras esfo, hay que girar y darle la
espalda al abismo, para después agacharse y mantener
pulsado el mismo botén y, finaimente, solfarlo.

16

m Escalada libre

La forma de subir a un nivel superior es muy parecida a la
manera de bajar. Hayque aproximarse a la pared que se
quiere escalar y saltar hacia arriba, para que el principe s¢
quede colgado y supere el obstdculo. Sélo se puede
escalar en aquellos sifios donde el profagonista llega con
un sélo salfo.
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salida de las tres fa-
ses de que consta es-
te escenario. Al lle-
gar a la dltima, sale
volando sobre una
alfombra migica.
Los peligros que le
amenazan en los 0s-
curos ftuneles son
muchos: las baldosas
accionan mecanismos que dis-
paran dardos envenenados, el
suelo estd encharcado con dci-
do y una multitud de esquele-
tos asesinos le persigue impla-
cable. El principe, durante este
recorrido, debe demostrar que
es un consumado atleta, ya que
tiene que wepar y saltar infini-
dad de plataformas y precipi-
cios. Mientra el héroe lucha
contra sus enemigos, la prince-
sa comienza a sospechar que el
malvado visir estd suplantando
a su esposo. Aterra-
da, intenta mandar
una carta a su padre
en la que le advierte

900000000000 CBBOBBOBDSSOO

desplaza por los aires hasta llegar a las ruinas de
un palacio, donde haliaré un sinfin de peligros.

® Caballo volador
Lass ruinas del palacio
esconden la estatua de
un caballo mégico, que
se transforma

cobrando vida. Este
lleva al principe hasta
ofro palacio, donde
debe buscar la salida.

De alli puede escaparse por una de las ventfanas,

el prolagonista, se

surcando los cielos en ofro caballo

B A ras del suelo
El principe se desplaza

habituaimente

catacumbas y con elia,

fecto estado. Estos escenarios
constan de cuatro fases cada
uno, El edificio destruido estd
lleno de serpientes venenosas y
calaveras dispuestas a que el
principe no culmine su mision.
Entre las paredes de la mansion
aparecen grandes cuchillas que
intentan despedazarle. El prin-
cipe debe esquivarlas y saltar
peligrosas plataformas hasta
descubrir los pasadizos secre-
tos que le conducen
a la salida. En su
hutda, cae sobre la
estatua de un caballo
que toma vida y le
conduce a galope
hasta la entrada del
otro palacio. Alli, en
sus amplios pasitlos,
le acechan los teri-
bles hombres-dguila y trampas
mortales. El héroe tiene que su-
perar todos estos impedimentos
¥ enconfrar olra estatua ecues-
tre que, surcando los cielos de
la ciudad, le conduzca a la torre

caminando. Pero debe donde duerme su amada.
hacerlo con mucha
precaucion, ya que

todos los escenarios

del peligro. Sin em-
bargo, Jaffar la des-
cubre y con un he-
chizo la duerme y

El Gltimo desafio

encierra en una torre.
La aventura conduce
al héroe a dos palacios diferen-

esfan repletos de

trampas. Para dar pasos

cortos hay que apretar la tecla “Shift” y, sin
solfarla, pulsar la fecia de avanzar.

El cruel Jaffar espera al prota-
gonista escondido en algin lu-
gar de la torre. Con sus pode-
res magicos, el malvado visir

tes, Uno en ruinas y otro en per-
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m Clases de esgrima

Cuando el principe se encuentre con los soldados del visir,
asi como con esquelefos, deberd luchar con ellos cuerpo
a cuerpo. Para ello tiene que desenfundar la espada con
la tecla “Control” y atacar a su enemigo asestandole
espadazos con la misma fecla. Podré cubrirse de los
afaques rivales pulsando la tecla de salfo.

® Salto de longitud

Se puede realizar de dos maneras. En carrera el salto
recorrerd una mayor distancia, por lo que se debe apretar
la tecla antes de llegar al borde del precipicio. Para salfar
sin coger carrerilla hay que aproximarse hasta el borde. Es
importante mantener la fecla “Shiff” apretada para
quedarse colgado si fallamos.
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realiza un conjuro y traslada al
héroe a un escenario magico:
un inmeso tablero de ajedrez.
Algunas casillas son enormes
abismos. Si el protagonista cae
en una de ellas, llega a una si-
niestra sala donde descansa una
arafia gigante rodeada por crue-
les guerreros armados.

Si, por el contrario, consigue
llegar al final del tablero, el
principe entra en un extraiio lu-
gar decorado con columnas de
cuarzo que reflejan su imagen.
Estos espectros desaparecen
con un golpe de espada. El fi-
nal de la aventura estd muy cer-
ca, pero antes el principe tiene
que entrar en un onirico esce-
nario donde le aguardan nue-

vos peligros.
Impecable técnica

El juego estd dotado de una
magnifica presentacién con vo-
ces digitalizadas que cuentan
la historia de lo ocurrido los 11

18
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dias que siguieron a la boda.
Los grificos son mucho mejo-
res que los de la primera parte
y las animaciones entre las fa-
ses tienen gran calidad. El mo-
vimiento del personaje princi-
pal, aunque no difiere mucho

Los graficos

y el sonido
superan los de la
primera entrega
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En el final de la
aventura el héroe entra
en un escenario onirico

donde le aguardan

nuevos peligros

(arriba). El movimiento
del principe incorpora

una novedad: repta

cuando avanza por
debajo de las cuchillas

o los tuneles
(izquierda).

LR B N NN RN RN EE RN

20000 0COTONSOOSOPBSOERES

del que tenia en la versién an-
terior, incorpora una novedad:
repta cuando avanza por deba-
jo de las cuchillas o por el inte-
rior de los tineles.

Otras de las aportaciones del
programa es la original utiliza-
cién de la espada. Antes el hé-
roe s6lo la desenfundaba cuan-
do un enemigo estaba préximo
y la guardaba al vencerle. Aho-
ra estas acciones son a volun-
tad del jugador. La misica, ti-
picamente oriental, es excelen-
te, tanto en la presentacién co-
mo durante todo el juego, y los
efectos también estin muy lo-
grados, sobre todo cuando el
protagonista cae al vacfo desde
gran altura,

PRINCE OF PERSIA 2 es
un magnifico programa en su
totalidad; un estupendo viaje en
el tiempo que transporta al ju-
gador hasta los cuentos de las
mil y una noches. #

ANTONIO J. MARTINEZ
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Los anos 80 vieron nacer al ordenador LISA, un proyecto
que daria lugar al actual Macintosh. Este fue un intento
de hacer la competencia a la version personal de las
computadoras IBM de antano. LISA apostatba por un
sistema de ventanas muy innovador, pero lo peor no fue
que esto sobrecogiese la arcaica mentalidad del
usuario de la época, sino que su precio (un Milldén de

tephen Job, fundador
de Apple Inc., estaba
dispuesto a ganarle la
batalla a IBM en el
campo de los ordenadores
personales.
El LISA habia abierto un nue-
vo mundo de posibilidades e
instaurando un revolucionario
sistema de ventanas y menus
desconocido hasta entonces.
Job, entusiasmado por este nue-
vo concepto de trabajo. creo el
Macintosh. Al principio, era un
monobloque que integraba el
monitor, 1a unidad central de
proceso (CPU), los lectores de
disco v todos los elementos ba-
sicos que conforman un orde-
nador personal.
Sus posibilidades se fueron in-
crementando con el paso del
tiempo, pero el problema de
poseer un entorno cerrado v ex-
clusivo hizo que IBM se hicie-
ra con el mercado e impusiera
la filosofia del entorno oscuro
de sus monitores. No obstante.
poco a poco eran mds los usua-
rios que asomaban a las venta-

LA GRAN
NZANA

pesetas) no o
convertia en una
herramienta
precisamente
asequible.,

nas de Macintosh. En Estados
Unidos se convirtiG en una he-
mramienta fundamental para la
realizacion de listados, presu-
puestos, estudios, cuentas de re-
sultados y anuarios dentro de
las empresas.

Stephen Job abandoné Apple
Inc. fras la llegada de John Sco-

Pese a que IBM ha
intentado simular en
entorno de ventanas de
Macintosh, creando el
sistemaWindows, no ha
logrado superar las
prestaciones que ofrece
estle sistema.
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ley a la compaiiia, que traia una
filosofia contraria a la de su an-
tecesor. Su estrategia se basé en
abrir al mercado el entorno de
Apple.

Los técnicos de todas las com-
paiifas estaban prendados del
entorno de ventanas creado por
Job, pero fue Microsoft la pri-
mera que simulo el sistema pa-
ra un ordenador personal. Sin
embargo, en los cuatro afios de
vida de Windows para PC, no
ha logrado superar al entorno
de ventanas creado por Apple.
La razon es clara: mientras
Windows sigue perfeccionan-
do su sistema, Macintosh ofre-
ce grandes prestaciones a las
personas que carecen de cono-
cimientos informdticos y al res-
to de usuarios.

El entorno estd basado en la re-
produccién de un escritorio vis-
to desde arriba, en el que tene-

mos documentos y carpetas
unos encima de otros. Cuando



La instalacion de redes
compuestas por varios
ordenadores Macintosh
es sencilla. Para ello
solo necesitamos
trasladar los iconos
adecuados y conectar
los cables
correspondientes.
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se quiere ver lo que contiene
una determinada carpeta, s6lo
hay que seleccionarla de deba-
jo de todo el montdn y situarla
en la parte superior para asf ac-
ceder a su contenido. Los do-
cumentos pueden ser amplia-
dos o reducidos de tamaiio,
movidos y ocultados para que
no molesten. Todas estas ope-
raciones se realizan con ayuda

la funcién de cada uno de las
posibles teclas que se usan en
otros sistemas.

El entorno estd basado en ico-
nos, que son pequenos dibujos
con una significacién implici-
ta, los cuales pueden ser acti-
vados con un sélo movimiento
del ratén y, posteriormente, co-
piados, duplicados, abiertos, o
borrados, sin tener que apren-
der insoportables comandos de
texto.

La instalacién de redes com-
pueslas por varios equipos no
suponen ningtin problema. Con
el simple movimiento de los
iconos correspondientes y los
cables adecuados se obtienen
estos sistemas de comunicacion
informitica. Esta sencillez evi-
ta que tengamos que ser enten-
didos en informdtica para esta-

de un puntero o flecha que se blecer una red entre varios or-
maneja con un ratdn de un tni- denadores. 4o

co pulsador, De esta manera,

evitamos tener que memorizar CoLmaN LopPez

jSorprenda
a su pareja!

AHORA LOS Por la compra de 2 cajas
DISKETTES de Diskettes Basf

de cualquier modelo,
BASF consequird su obsequio de

2 Noches de Hotel GRATIS(™)
LE INVITAN A .

Recorte 2 puntos que figuran
2 NOCHES DE en el envoltorio de las cajas de

10 Diskettes Basf envielos al

Apdo. Correos 915, 08080 Barcelona,
y recibira por correo el VALE por

2 Noches de Hotel GRATIS(*),

para 2 personas, junto con una guia
en la que figuran250 hoteles

de Espana, Francia,

Portugal y Andorra.

..... y jFeliz Estancia!

(*)Tan sélo es preciso realizar un gasto minimo en el hotel elegido.
(Desayuno y Comida o Cena)




Dibujar
sin lGpiz
ni papel

indows Draw!. de

Micrografx, es el
programa de dibujo basado en
vectores mas vendido del mun-
do. Solo en Espaiia, desde su
introduccidn en nuestro pais el
pasado septiembre, se han ven-
dido mas de 3.000 unidades en
los seis primeros meses. La
ventaja que ofrece frente a la
competencia es su facil manejo.
Ademés permite que todos los
usuarios, hasta los que no tie-
nen conocimientos de dibujo,
disefien documentos con gran
impacto visual, ya que el pro-
grama incorpora 2.600 imége-
nes que pueden utilizarse y
adaptarse a cualquier texto. No
solo sus posibilidades, también
su precio es asombroso: 14.900
pesetas més IVA.
Tras el éxito obtenido en Espa-
fia, Micrografx estd decidida a
conquistar el mercado portu-
gués. Para ello va a lanzar en
aquel pais su producto estrella,
Windows Draw! version 3.0
Plus OLE, en portugués.
“Una version local especifica
siempre serd mejor recibida por
los usuarios y nosotros estamos
decididos a responder a la gran
demanda que existe en la na-
cién vecina”, asegura tajante
Jolyon Ostrick, director de Mi-
crografx.

R q 486,

MS-Dos 5.0 y Microsoft Win-
dows 3.1 preinstolados, un
minimo de 4 MB de me-

do exclusivamente por

Computer 2.000.
Josep Branchaf, maxi-

la compania en Es-
pana, asegura que
esta decision ha
venido moti-
vada por los
excelentes re-

000000000 COPOOCONOPODPONOOSONOOOEOONONBSNONNDNOOOOBBOOOESO

. Equipos
L Tandem en
Cajamadrid

C uando paguemos en
una tienda con la
tarjeta de Cajamadrid, ya no
tendremos que contener la res-
piracion después de teclear
nuestro nimero personal te-
miendo que, en el Gltimo mo-
mento, no funcione la terminal
del centro comercial. Los nue-
vos equipos informaticos Tan-
dem Computers que ha adqui-
11do esta entidad financiera ase-
guran la continuidad del servi-
cio en 4C.000 puntos de venta
y actualizan automdticamente
las transacciones que realizan
los clientes.

El Servicio Integral de Comer-
cio de Caja Madrnid —que ofte-
ce a las medianas y grandes
empresas la posibilidad de ha-
cer transferencias, cambiar di-
visas o consultar saldos— tam-
bién ha mejorado con la com-
pra de los nuevos equipos.

mo responsable de i ﬁ

moria RAM, monitor en
color, teclado, rafon, pro-
grama tutorial Ambra,

amplia documentacion,

asi como garantia por

12 meses y servicio

técnico en el domici-
lio del comprador.
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Con los nuevos equipos
Tandem adquiridos por
Cajamadrid se podran
actualizar de forma
automatica las
transacciones de los
clientes de la entidad.
9000000 OOPOOOOOGS

Estos permiten que las distintas
operaciones puedan realizarse
durante las 24 horas del dia y
que todas ellas sean ejecutadas
en tiempo real.

Los equipos adquiridos por la
Caja de Ahorros de Madrid son
el CLX 800 y el Cyclone 900,
cada uno con seis procesadores.
El primero es capaz de propor-
cionar 34, 5 transacciones por
segundo; el segundo, 150 en el
mismo tiempo.



Telebit: la
Bolsa en
pantalla

L 0S empresarios y to-
dos aquellos catala-
nes que tengan sus ahorros in-
vertidos en Bolsa estin de suer-
te. Gracias al servicio Telebit
ya no tienen que depender del
teléfono para recibir la infor-
macién bursdtil y los movi-
mientos de los mercados finan-
cieros nacionales e internacio-
nales.

El Telebit ofrece a todos los
usuarios la posibilidad de reci-
bir gran cantidad de datos eco-
némicos a través de su PC. Es-
te revolucionario sistema, pro-
ducto de un acuerdo entre Te-
levision de Catalufia (TV 3) y
Databolsa (empresa filial de la
Sociedad Rectora de la Bolsa
de Barcelona), permite “sacar
el mdximo provecho a la infra-
estructura televisiva”, segiin ha
asegurado a Jaume Ferrts, di-
rector de TV 3

El servicio ofrece varias venta-
jas frente a los teletextos tradi-
cionales, entre ellas que los
abonados pueden selecionar el
tipo y la cantidad de informa-
cién que quiere recibir,

Las personas que estén abona-
das al servicio necesitan unas
placas decodificadoras, cuyo
coste oscila entre las 70.000 y
las 90.000 pesetas, que permi-
ten la entrada al sistema conec-
tando el ordenador a la antena
de television.

Borland
y Word
Perfect

E stas dos compaiiias
de software han de-
cidido colaborar y compartir su
tecnologia con el fin de hacer
frente a las necesidades del
mercado.

Fruto de esta alianza, en sep-
tiembre comenzard a comercia-
lizarse el Borland Office para
Windows, que combinard las
tres categorias mds vendidas
del software para ordenadores
personales: procesador de tex-
tos, hojas de cdlculo y bases de
datos. Su producto incluird
WordPerfect 5.2, Quattro Pro
1.0 y Paradox, todos ellos para
Windows.

Los usuarios que compren este
paquete de software podran ad-
quirir también el Workgroup
Extension Pack de WordPer-
fect, que contiene correo elec-

Borland
Quattro Pro

para Windows

Lamejor hoja de el almegor precio

trénico, agenda, calendario, for-
mularios y graficos de presen-
tacion.

Borland Office para Windows
es un primer paso al que segui-
rdn nuevas apuestas en comun,
asegura el presidente y director
de Borland.

“Nuestro primer y principal ob-
jetivo es seguir colaborando pa-
ra solucionar las necesidades de
automatizacién de las oficinas
con que cuentan nuestros clien-
tes”, asegura.

i
1

' profundidad Ias distintas
 partes y periféricos de un

libro analiza e

PC. En sus pdginas se
desvelan los secrefos de
procesadores, farjetas
grdficas y discos. El autor

también describe los problemas que habitualmente
aquejan al usuario y cémo solventarlos. Aunque es
una obra de alfo nivel, Ia sencillez de su lengugje la
hace accesible para todos los plblicos.

Asi Funciona
su Ordenador
por Dentro

Autor: Ron White

Editorial: Anaya Mutimedia
Paginas: 202

Con mas de mds de 200
ilustraciones a fodo color,
este libro muestra las
parfes que componen un
ordenador personal, el
esquema de como estd

ASI TUNCIONA
SUORDENADOR
..POR DENTRO

RON WHITE

EN

E

2\

vlb"

o

construido y el funcionamiento de todas sus partes.
Las fotografias de este libro van acomparnadas de
breves comeniarios y su lectura resulta sencilla, ya
que el aufor oforga preferencia a la imagen frente

NOVEDACES

goITORIALES




Nuevo 1BM

Ya esta aqui el
estreno que hara
historia.

: - %) © Sistema operativo de 32 bits

Corad optimizado para plataformas
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!' i — Mas facil de utilizar.
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DS/2 2.1

Mas avanzado
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Mas rapido

Mas facil de usar

Mas fiable

® Nuevo soporte de aplicaciones

Windows 3.1.

® Rendimiento mejorado de apli-

Mas completo

caclones.
® Mayor fiabilidad.

® Capacidad multimedia incor-
porada, con video completo.

® Soporte mejorado de SVGA,
SCSI e Impresoras, CD-ROM,

Tarjetas de sonido, etc. & 900 100 400
® Soporte especifico PCMCIA.

® Soporte APM para portatiles.
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Editar colores... . . .
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Windows”, palabra inglesa ——
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que significa “ventanas”, es el
término genérico que se

suele emplear en informatica
para hacer referencia a lo que
mads exactamente se denomina
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“interfaces graficos de usuario”. AR L RN
Con estos el ordenador puede s
ejecutar varios programas que ~ i

se visualizan, simultdneamente,

en recuadros repartidos por

toda la pantalla.

Configurar Ayuda

Fuentes

W & 7 ©
g5

Teclado Impresoras

A2

386 extendido Controladores

Puertos Mouse

Internacional  Fecha/Hora Mapeador MIDI

e

Sonido

E scritario
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a principal aporta-
cion de Windows a
los compatibles es su
sencillez de manejo.
Elimina practicamente por
completo la necesidad de
aprender y teclear complejas
ordenes. En su lugar, propor-
ciona la analogia grifica de un
escritorio, en el que hay carpe-
tas y documentos que se mane-
jan de forma visual e infuitiva.
En la pantalla se observan una
serie de objetos: ventanas, 1co-
108, dispositivos a modo de bo-
tones, etcétera, que se pueden
seleccionar, mover y manipu-
lar gracias al rat6n
~Agolpederaton .
Una ventaja adicional de Win-
dows es que todas las aplica-
ciones tienen un aspecto similar
y se manejan de la misma ma-
nera, con lo que el aprendizaje
de los distintos programas que
se utilicen se ve facilitado. Por
ejemplo, normalmente todos
los programas suelen tener un
menii en la parte superior de su
ventana y la primera opcién
suele ser “Archivo”. S1 se se-
lecciona con el ratén, se des-
pliega un nuevo meni que con-
tiene opciones para “Salvar” el
documento con el que se esta
trabajando. imprimirlo, etcéte-

N CONO VALENA
I ML PALABRA

ra. Al activar con el ratén la op-
ci6n “Imprimir”, el documento
se envia a la impresora. De esa
misma manera se puede impri-
mir una carta, las columnas de
una hoja de calculo, un dibujo
que estemos preparando con un
programa de disefio grafico. y
asi sucesivamente.
Comparese este comporta-
miento con el de los programas
que corren directamente bajo
MS-DOS (sin Windows), en
los que puede ser necesario
pulsar “Control+Shift+F4” en
uno de ellos, en otro la tecla /"
y seleccionar una opcion en el
ment que aparece, en otro sa-
lir al sistema e invocar un pro-
grama especial para imprimir...
y stmilares diferencias en todas
las funciones que realizan to-
dos nuestros programas.

Otra ventaja de Windows es
que penmite ejecutar varios pro-
gramas a la vez. Cada uno pre-
senta una o varias ventanas en
pantalla, que pueden superpo-
nerse y cambiarse de tamafio y
de forma utilizando el ratén,
con lo cual podemos ver en pri-
mer plano y centrar nuestra
atencion en la que mds nos in-
terese en cada momento. Utili-
zando el ratén se puede “recor-
tar” parte de lo que se ve en
una ventana y “pegarlo” en
otra. De esta manera se puede,
por ejemplo, copiar una colum-
na de nimeros de una hoja de
calculo sobre un documento
que esternos escribiendo con un
procesador de textos.

Funcion multiGrea

Los distintos programas se eje-
cutan simultdneamente en mul-
titirea. Bsto significa que,
mientras un programa se estd
ejecutando, se puede continuar
trabajando con otros sin espe-
rar a que el primero termine.

Windows admite varias moda-
lidades de intercambio automa-
tico de datos enfre programas.
Siguiendo con el ejemiplo ante-
rior, se podria conseguir que
los niimeros que hemos copia-



La principal aportacién
de Windows a los
compatibles consiste en
su sencillez de manejo.

niente disponer de 4 Mb. Se re-
quiere abundante espacio libre
en el disco duro porque los pro-
gramas modernos consumen
mucha memoria.

ntana  Ayuda
Principal
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iistadorde  Peneldeconkol  Adminstadorde  Visor del

& —— = Este programa elimina
@ @ g % ] practicamente por -
ol P Lol completo la necesidad T[T [o To (=T TG——
de aprender y teclear
Py | = complejas ordenes. En El paquete Windows incluye
Ficheto Agenda Caloukadorn su lugar proporciona la varias aplicaciones con las que

analogia grédfica de un
escritorio en el que hay
carpetas y documentos
que se manejan de
forma visual e intuitiva.

podemos empezar a sacarle
partido. Existen una serie de
utilidades para configurar y
personalizar el sistemna..
Disponemos de unos cuantos
programas auxiliares muy préc-
to desd Entre ellos podemos des-
(o se actualice : Bloc de notas, Agenda,
mente al cambiar al-
los que intervienen

Mapa de catscleres  Transmisor de
medios
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MS-DOS.

Windows dibuja mules de pun-

tos en la pantalla cada vez que

realizamos cualquier operacion, - Reloj, Fichero y Calculadora.
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Canon e Impresora de Inyeccion de Burbuja Canon BJ-230

LA F1 SE SUPERA EN A3

R I

Caxan ¢ B4 230

Imprimir en A3 le pone en el grupo de  Asi se explica su rendimiento de alta calidad,
cabeza. Hacerlo en lo Impresora Personal o velocidad y su tranguilizador silencio. Asf
BJ-2301e convierte en compesn. Formaparte  que 3por qué conformarse con menos pur

del equipo Canon Willioms de Fermula 1. diendo conducir o mejor? T

CANON ESPANA S.A.

Acuda a su distribuidor Canon mas cercano o llamenos al 900 10 20 ]0




I ratén resulta tan
E atil al usuario de un

ordenador como
engorroso cuando andd
rondando entre
documentos y papeles
como si fuera un roedor
de verdad. Para esas
ocasiones se ha creado
esfe soporte que, ademas,
puede guardar boligrafos.
Se fabrica en diferenfes
colores y gracias a un
adhesivo se fija al monifor
del ordenador a la altura
deseada. El precio es de
300 pias. & 91-40140 12

.

de fotografia capaz de odi!ar imagenes
digitalizadas a todo color o en 256 niveles
diferentes de gris. T 93-426 11 13

Sin instrucciones

momento la a#uaclén de los
mandos de conftrol del equipo

de sonido. Ademas, esla nueva
cadena musical cuenta con
una funcion de ayuda que sirve
de guia para sacarle el maximo
rendimiento a sus 100 wafios

de potencia. & 91-656 12 11



Todos tienen su sitio

asta 24 disquetes de 3,5 pulgadas
H se pueden guardar en el

archivador Practica-24 de
Sunnyline de forma cémoda y sencilla,
precisamente de la misma manera en que
pueden ser exfraidos con sélo pulsar la
pestana del compartimento solicitado.
Mientras, permanecerén perfeciamente
protegidos . Cuesta unas1.300 pesefas.
= 91-4014012

Muy comunicat_i_va

)

i
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Tl pune Wit &

| software Kx-Com2,
weluido en el paquefe y
ispecidimente realizado
wara ella, permite mantener
-omunicaciones tanfo con
‘eniros servidores Ibertex
‘omo acceder a
rdenadores a través de
Jerpac, para el infercambio
le grandes paquetes de
iformacién. B 93-415 1251

L

T

en la ya de por si saturada
mesa de trabgjo, sino que
ademds, gracias a su
posibilidad de giro de 360°
el aparato puede ser
compartido por varias
personas . S6lo es cuestion

g’y
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i

de alargar la mano '  las disq:
T 91-40140 12 'de los ordenadores que
lleven instalado el Hardware

G’enials, segin asegura su
iel equipo que lo disené. No
@s necesario cargar ningun
software complementario
para que el equipo se
encuentre fotalmente
protegido ante cualquier
infeccién exfrana. El
fabricante ofrece una
garantia de 50 meses y su
precio es 11.450 pesetas.
= 915516162

* Sienta las bases

a comodidad es

fundamental si fenemos

que pasar varias horas al
dia tecleando textos frenfe a
un ordenador. Esta aimohadilla
evita el cansancio de las
munecas y, gracias a su
diseno, facilita la circulacion
sanguinea en las manos.
Ademas evita el siempre
incémodo desplazamiento del
teclado que se produce sobre
algunas supetrficies y previene
las tendinitis que se producen
por el uso del ordenador.
T 9214014012




‘ inegro ha
_ idgen:"fos peones,
iles o reinas han abandonado
SUs frasnochados ropajes
\edievales. Ataviadas con
sofisticados trajes  ~
galactieos, las /'
piezas luchans
sin descanso "=y
en este 4
Proorogel iy

anoide

ido |

Pese a su
aspecto
futurista, nos
hara disfrutar
del agjedrez

' y8el humor.
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no es un ajedrez
normal. Las pie-
zas no son figuras
inertes sino auténticos gne-
rreros galicticos que cami-
nan y luchan sobre el tablero

% armadgs con pistolasdliser o

celrosamagicos; eso si, res-
L petando las reglas
del gjedrez. Es-

. i es la tercera
version de

® :
\

1

cho a las anteriores. Si en la
primera parte dirigiamos ca-
balleros, dragones y castillos
en un ambiente medieval,
—con un nivel entretenimien-
to muy pobre—y en la segun-
da jugabamos al ajedvez
chino, en BATTLECHESS
4000 retomamos el juego cla-
sico, pero esta vez al mando
de una serie de piezas espa-
ciales, desde gigantescos ro-

i
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bots que enearnan a a8
rres a e\t;aéﬁfvﬁ. fiy.
que interprétan el pap®

los peones.
En el aspecto técnico, el pro-
grama contiene las opciones
tipicas de este tipo de juegos:
seleccion del nivel, del tiem-
po de respuesta a cada movi-
miento o incluso la pnsiﬂili-
“ dad de variar de color de las
pigzas en ¢l transcurso de la

oo ocenssnsse




Pedn
Es la mas débil de
todas, pero puede
liegar o convertirse
en Reina.

Rey

Se puede moveren 3
* cualquier direccion cuales han sido digitalizados

pero una casilla como con una gran calidad, nunca

mdaximo. Es vital. visfo anfes en los juegos de
ajedrez.
Para aquellos usuarios que
posean un ordenador
extremadamente lento es
posible optar por un fablero
en dos dimensiones. Asi
agilizaremos el ritmo de las
partidas.

Torre

| . Avanza en verfical u
* horizontal cualquier
numero de casllias.

Se enroca con el Rey.

Caballo
Es la Gnica pieza que
puede saltar por encima
de las demas. Se mueve
en forma de L.

e

Reina
Es la pieza mas poderosa del
tablero. La podemos mover
en cualquier direccion
cuantas casillas deseemos,

Alfil
Son dos, y cada uno esta
confinado a un color diferente
del tablero. Sélo pueden
desplazarse en diagonal.

momento a través de menus
desplegables que aparecen en
la zona superior de la pantalla.
Los graficos del tablero y las
piezas son muy espectaculares
por su colorido y alta defini-
cion; ademds poseen un increi-
ble efecto tridimensional en la
version VGA 256 colores,

Los movimientos de las fichas
estdn muy conseguidos y sus
gestos exagerados reflejan el
gran sentido del humor de sus
programadares. En el transcui-
so de la partida, el juego pude
resultar lento por el enorme tra-
siego de las piezas en el cam-
po de batalla. Para evitarlo es
posible optar por un tablero en

34
B

Con la ayuda de los
ments desplegables
podemos acceder a
las opciones del
programa (derecha).
Aungue las piezas
luchen entre si, éstas
respetan todas las
reglas del ajedrez.
eesoo000OBOOBOOS

BATTLECHESS 4000 (PC)
GENERO: REFLEXION

PRESENTACION

&0 70
INTERES
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PROCESADOR
386X

CONTROLES

=

dos dimensiones donde. ade-
mis. podemos obtener infor-
macion en notacion algebraica
de los tltimos movimientos re-
alizados por los contendientes.
En el apartado sonoro, el pro-
grama ha digitalizado los gri-
tos, llantos ¥ risas de los perso-
najes y la bonita melodia de
presentacion, aungue solo los
que tengan una tarjeta de soni-
do podrin disfrutar de estos es-
pectaculares efectos. En defini-
tiva, BATTLECHESS 4000
es un ajedrez INEenioso y ame-
no, sobre todo en los niveles de
mayor dificultad. #o

ANTONIO GREPPI



WP Presentations 2.0

'Y ahora, escuchen
atentamente este grafico”

Asi podria comenzar cualquier presenta-
ci6én que Usted realizara con WordPerfect
Presentations 2.0. Sus especiales caracte-
risticas le permiten incorporar sonido y
musica a sus presentaciones. En el mismo
paquete se incluye una coleccidn de mds
de 100 ficheros de sonido MIDI y la com-
patibilidad con 20 tarjetas de sonido.

Ahora puede disenar sus propios
graficos.

WordPerfect Presentations incluye herra-
mientas de dibujo y la capacidad de vec-
torizar imdgenes bitmap. También incluye
mds de 1.000 graficos que pueden ser edi-
tados para cambiar sus colores y formas.

Realice sus presentaciones de forma
automatica.

Con WordPerfect Presentations, conseguir
una presentacion eficaz se convierte en
una tarea sencillisima,

Basta con teclear sus textos desde el es-
quema de WP Presentations o importarlos
desde WordPerfect y, automdticamente,
quedaran incluidos en pantallas.

| Presentatlons |
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| Nombre:
| Empresa:
I Direccién:
I Localidad:
Tel:
L __—__ _

Enviar « WordPerfect Ibérica

WordPerfect Presentations para DOS le
ofrece prestaciones hasta ahora alcanza-
bles mediante 1a utilizacién de dos o més
programas, ademds utiliza un interface
grifico (GUI) que le confiere la apariencia
y funcionalidad de Windows con la poten-
cia del DOS.

- Muy prento, WP Presentations para Windows.

**ACTUALIZACIONES:

Usuarios de DrawPerfect: 8.500 ptas,+IVA
Usuarios de WordPerfect: 10.500 ptas.+IVA
Usuarios de otras marcas: 14.500 ptas.+IVA

* Validez hasta fin de existencias
** Validez hasta el 15.07.93. Oferta no acumulable
en campana software legal,

Nota: El software, los ficheros de ayuda y el
manual de glosario estdn en castellano;
el resto de la documentacion estd en inglés.

\; VOI‘ dPCI‘ f@Ct "
| B E R | C A
Oficinas centrales y soporte: DrJoaquin Albarran, 13-15 08034 BARCELONA - Tel. (93} 280 00 20 - Fax. (93) 280 60 75

TrainingPerfect Madrid: Avda. de América, 37 4° (Torres Blancas) - 28002 MADRID - Tel. {91} 519 10 05 - Fax. (91) 519 87 83
Delegacion Madrid: Avda. de América, 37 4° (Torres Blancas) - 28002 MADRID - Tel. (31) 519 10 05 - Fax. {(91) - 519 87 83

«WerdPerfect y los demas nombres, marcas y logotipos son propiedad de sus respectivos fabricantess

* Los productos de WordPerfect pueden adquirirse en ﬂ&h&hqha y otros prestigiosos establecimientos informaticos”.
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Los ordenadores personales han
invadido los circuitos de
motociclismo. Los mecdanicos
que se guiaban sdlo por su
intuicion ya han pasado a la
historia. Numerosos sensores
repartidos por el chasis y el
motor recogen datos exactos
sobre el estado del vehiculo que
mads tarde son analizados.
Ahora, la palabra victoria se
escribe con “b” de bits.

os pilotos se sitdan
en la parrilla de sali-
da. Las méaquinas ru-
gen impacientes a la

espera de que el juez de pista
baje la bandera y comience la
carrera. Mientras, en los boxes
el nerviosismo se palpa en el
ambiente. Los ingenieros y me-
cdnicos llevan meses trabajan-
do para que el motor esté a
punto y saben que durante la
competicién un imprevisto
puede dar al traste con su es-
fuerzo. Sin embargo, la posibi-
lidad de que algo salga mal es
menor que hace unos afios, ya
que ahora cuentan con una he-
rramienta que aumenta las po-

sibilidades de victo-

ria: el ordenador.

La telemetrfa, que

consiste en Ja ufi-

lizacion del orde-

nador para el andlisis

del comportamiento

del vehiculo, se ha im-

puesto en todos los cir-

cuitos. Un pionero en la
utilizacién de este sistema

es Antonio Cobas, ingenie-

ro jefe del equipo Honda-
Pons, escuderfa en la que co-
rren Alex Crivillé y Alberto
Puig: “Empezamos a utilizarla
hace cuatro afios, a principios
de la temporada 89-90”.

Con la aparicién de la teleme-




EL ASFALTO

flgleENerirtes de un
Bila técnica se
Eltelemetria.

tria en el mundo de las dos rue-
das, aquella figura del mecéni-
co experto que se guiaba por
intuicion ha desaparecido. Sin
embargo, su implantacién en
las carreras no fue un cami-
no de rosas.

En un principio muchos
mecdnicos la rechazaban,
desconfiaban de sus ven-
tajas y temian que fuera
a poner en peligro sus
puestos de trabajo.
Ahora, en cambio, la
defienden y utilizan ca-
s1 todos los equipos.
Aungue su aplicacién es
bastante costosa, la inver-

sidén compensa

Enfrenomientos
En el mundo del motociclismo
la revisién del motor es cons-
tante, especialmente durante los
entrenamientos previos a la

competicion, cuando los técni-
cos ponen a punto la moto so-

bre el terreno. Para esta labor
los ingenieros y mecdnicos
cuentan con la ayuda del orde-
nador, que analiza el compor-
tamiento del vehiculo a través
de unos sensores instalados en
distintas partes de la maquina.

Esta informacién es recogida
por un logger, caja negra simi-
lar a la de los aviones, que estd
situado bajo el sillin de la mo-
to. All{ se almacenan los datos
en una tarjeta y posteriormente
son trasladados al ordenador.
Antes se situaba bajo el depd-
sito de gasolina para equilibrar
masas, pero la accesibilidad y
el riesgo de caidas lo han des-
plazado a su actual ubicacién
tras reducir su peso y tamaiio.

El equipo Honda-Pons ha dis-
puesto por toda la moto ocho
sensores que registran el com-
portamiento del motor y chasis
del vehiculo. Una informacién
que almacenan en un adquisi-
dor de datos de 850 gramos de
peso.



El andlisis principal se centra
en las revoluciones del motor,
el acelerador y del cambio de
marchas, aungue en ocasiones
los técnicos experimentan tam-
bién con las temperaturas de
los tubos de escape —de vital
importancia para ajustar la car-
buracion-, el pedal de cambio,
la posicién de las valvulas de
escape, etcétera. En cuanto al
chasis, se recogen datos sobre
las velocidades de las miedas. la
suspension y el giroscopo (apa-
rato que mide la inclinacién del
vehiculo en las curvas). El cos-
te del adquisidor de datos y las
tarjetas es de cuatro millones de
pesetas aproximadamente por
cada motocicleta
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Una vez que Ja moto llega a la
meta toda la informacién alma-
cenada en el logger es traslada-
da a los ordenadores para su
analisis. La escuderfa que diri-
ge Sito Pons dispone en los bo-
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Sito Pons, un pionero

® Insustituible

logré imponerse en los
circuitos de
motociclismo. Uno de
ellos fue el recelo inicial
que sintieron los pilofos
cuando los ingenieros
decidieron instalar esie
sistema por que femian
que dificultara la
conduccién de la
maquina. Sito Pons,
director general de la
escuderia Honda-Pons y
campeébn del mundo en
la categoria de 250 c.c.,

reconoce que él

también miré con escepficismo esta técnica de

andlisis: “hubo cierto rechazo, pero ahora ya no

podiria correr sin ella. Optimiza la puesta a punfo
del motor y actia como un chivato que elimina

errores y mejora la conduccién del vehiculo™.

xes de dos equipos Zenith Z-
Station XEn, con procesadores
Intel 486 DX2 a 50 MHz y 200
Mb de disco duro, bus Eisa y
monitores de alta resolucion.
Ademds, posee dos unidades
més: una en una oficina porta-
til, situada en el interior de un
camidn, y otra en el despacho
permanente de Barcelona.
Hasta octubre de 1991, Anto-
nio Cobas utilizaba un progra-
ma comercial denominado Da-
disp, “similar a las hojas de cil-
culo gréficas que permiten ha-
cer operaciones como deriva-
das, integrales, sumas y restas’,
explica el ingeniero jefe de
Honda-Pons. Este tipo de soft-
ware es el utilizado por la ma-
yorfa de los equipos que com-
piten en el Mundial.

Pero a Antonio Cobas le inte-
resaba un software gréfico, a
ser posible dentro del entorno
Windows, y que realizase ope-
raciones rdpidas. Sus necesida-
des le llevaron a desarrollar su
propio programa hace dos
afos. “Consultamos con distin-
tas empresas y éstas nos dieron
plazos muy largos y precios
descabellados. Entonces vimos
en Estados Unidos una de las
primeras copias de Visual Ba-
sic, herramienta para el disefio
de entornos en la parte gréfica”,



Estos son sus poderes

R |

revoluciones por minuto y desarrollo utilizado. En
la pantalia se observa claramente un croquis del
circuifo de Jerez, donde estan registrados todos
esfos datos en una vuelta realizada por el piloto

® Sobre el terreno

El programa

desarrollado por Anfonio

Cobas no sélo facilita
datos brutos, si no

también andilisis sobre el

comportamiento de la
moto en un framo
determinado de la
carrera, informando
sobre la velocidad,

del equipo Honda-Pons Alex Crivillé con una

mofo NSR500.

® Mejor cada dia
La primera versién del
programa aparecio a
principios de 1992 y
estaba desarrollada
bajo entorno Windows,
con Visual Basic y
aplicaciones con
lenguagje de
programacion C++.
Actualmente se siguen

comenta el técnico con ligero
acento nostélgico.

Sin apenas darse cuenta desa-
rrollaron el primer programa a
medida para el mundo del mo-
tor con Visual Basic, algunas
utilidades del entorno Win-
dows y aplicaciones del len-
guaje de programacion C++,
tales como DDLs. “Consegui-
mos una primera versién a
principios de 1992, pero la se-
guimos desarrollando”, afiade
Cobas.
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Actualmente Honda-Pons
cuenta con dos subprogramas
similares, uno para la moto de
Alex Crivillé, piloto de 500
c.c., y otro para la mé-

desarrollando y actudlizando nuevas opciones.
Una buena prueba de este crecimiento es el
hecho de que existen dos subprogramas

similares, uno para la moto de Alex Crivillé y ofro

para la maquina de Alberto Puig.

quina de Alberto Puig,
de 250 c.c.

Para Cobas este software
ofrece muchas ventajas:
“los programas conven-
cionales realizan grificas
que dificilmente puedes
relacionar con un punto
en el espacio”. Ademds
de datos brutos, la herra-
mienta desarrollada por
este ingeniero y su equipo faci-
lita un andlisis sobre el com-
portamiento de la moto en una
curva determinada, lo que indi-
ca el reglaje exacto que deben
realizar los mecénicos.

IIERLRILEN : aue dirige
Sito Pons digleli Nl el
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A diferencia de lo que ocurre
en Férmula 1, en motociclismo
los técnicos no suelen montar
el sisterna de telemetria duran-
te la competicién. Antes esto
venia motivado por la antigua
ubicacién del logger. “Como se
instalaba en el depésito de ga-
solina —comenta Cobas— se li-
mitaba la capacidad de carbu-
rante.”’. Aunque su nueva ubi-
cacion posibilita la utilizacién
del sistema el dia de la compe-
ticién, Antonio Cobas sigue sin
ser partidario: “No la utiliza-
mos porque aumenta el peso
del vehiculo. La telemetria se
utiliza para obtener datos y re-
accionar ante ellos y durante la
carrera lo importante es llegar
entre los primeros, no analizar
el rendimiento de la moto™.
La telemetrfa no sélo necesita
del apoyo de mecénicos e in-
genieros. La colaboracién del
conductor es fundamental. An-
tes, los técnicos les tenian co-
mo tnica fuente de informa-
cién. Ellos indicaban los posi-
bles fallos del vehiculo. “Pero
el conductor es humano y sus
impresiones subjetivas. Ahora,
gracias a este revolucionario
sistema, nos basamos en una
informacién precisa”, afirma
Jesuis Sanchez, ingeniero de la
firma JJ Cobas. £

JAVIER JIMENEZ
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P ROYECTO
Dentro de unos anos los ninos
irén a clase sin cartera. En las
aulas fendrdn su ordenador
personal con foda la
informacion que precisen para
realizar sus estudios. El "Proyecto
Atenea’, que persigue infroducir
de forma gradual los
ordenadores en los centros de
ECB y Ensenanzas Medias, se
prepara para afronfar este refo.
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principios de la dé-
cada pasada la idea
de introducir la in-
formdtica en las
aulas uni6 a un grupo de profe-
sores inquietos. Lo que comen-
z6 como un programa innova-
dor dentro de los centros de
Formacion Profesional ha cua-
jado poco a poco en lo que hoy

El ‘Proyecto Atenea’
pretende la
introduccion
gradual y
sistemadtica de
la informatica
en los centros
de EGB y
Ensenanzas
Medias.
20000090
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se denomina
Proyecto Ate-

nea, y que estd
siendo tutelado
por el Ministerio
de Eduacién y
Ciencia. Su objeti-
vo es la introduceién
gradual de la infor-
mdtica en los
centros de En-
seflanza Gene-

ral Bésica (EGB)

y de Ensefianzas
Medias. :
El objetivo que se
propuso aquel grupo
de profesores pioneros

no se cumplié facilmente.
Ademds de los grandes presu-
puestos que precisaba la infra-
estructura del Proyecto Atenea,
éste exigfa una formacién mi-
nima del profesorado, asf como
la eleccion del equipo hardwa-
re y software que soportara tan
ambicioso plan.

En definitiva, se trataba de al-
g0 tan importante como cam-
biar los métodos educativos.
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Hoy, cualquier Centro de EGB
o Enseflanzas Medias que no
pertenezca a las Comunidades
Aut6nomas que tienen transfe-
ridas las competencias educati-
vas pueden pedir ser mcluidos
en el proyecto.

Un informe realizado por la
OCDE (Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo
Econémico) sobre el Provecto
Atenea indicaba que en [a ma-
yoria de las aulas, los profeso-
res imparten las materias de
forma tradicional mientras los

alumnos toman notas. Pero, en
las actividades de laboratorio
con ordenador “los alumnos
asumen papeles activos en la
busqueda de informacién, en la
resolucién de problemas y en
el debate grupal sobre los te-
mas’, segan afirma literalmen-
te el informe.

En una encuesta realizada de
forma aleatoria en el aula de un
centro madtilefio se comproba-
ba que 13 de los de los 27 es-
tudiantes que la componian, te-
nfan un ordenador en casa. En
las zonas rurales la mayoria de
los consultados reconocieron la
importancia que para ellos te-
nia la informdtica. aunque el
parque de equipos resulté infe-
rior. El informe de 1a OCDE
destacaba también que entre los
jovenes de uno y otto Sexo no
existian diferencias respecto a

ACION

El Ministerio de
Educacion, en
cooperacion con el de
Industria y el Centro de
Desarrollo Tecnoldgico,
tienen un acuerdo para
producir 44 programas
educativos, la mayoria
de los cuales son de
fabricacion espafiola.
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El ‘Proyecto Atenea’ se
estreno con las
instalacion de cinco
ordenadores
personales. En 1990 ya
eran 7.000.
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la introduccién de los ordena-
dores en el colegio y observa-
ba que la mayorfa eran partida-
rios de utilizar la informética en
todas las materias y de la exis-
tencia de un ordenador por
alumno.

Cinco microordenadores del ti-
po 386 SX y una impresora
matricial de 24 agujas (300 or-
denadores instalados entre
1985 y 1986) constituyeron el
equipo bdsico instalado en los
diferentes centros dependientes
del Ministerio de Educacion y
Ciencia. Pero el Proyecto Ate-
nea crecid deprisa y en 1990 ya
habia mas de 7.000 instalados.

También habia que elegir la
méaquina y los periféricos ade-
cuados para el aprendizaje del
alumnado. Los expertos no du-
daron en elegir el PC como el
equipo ideal y el MS-DOS co-
mo el sistera operativo con
mas posibilidades.

Dentro del marco global del
proyecto, el software era un



en todos sifios, sino que han de estar
porque son ufiles. En este senfido hay
dos razones basicas por las que la
comunidad educativa debe
emplearias para comprender,
conocer y dominar su potencia y
funcionalidad, y para mejorar el
proceso de ensenanza-aprendizaje.
En los proximos fiempos veremos que
hay algunos temas que van a quedar

ecnologi de la infor el
ambito educativo,
tendencias actuales: el avance de la
telemadtica, la progresiva
incorporacion de la interactividad
(mulfimedia, simulacién, realidad
virtual ...) y la bajada de precios y
aumento de la potencia de los PC.

CARLOS SAN JosE

Consesero TEcnico PNTIC

elemento esencial. El Ministe-
rio de Educacidn, en coopera-
cién con el de Industria y el
Centro de Desarrollo Tecnolé-
gico, acordaron la produccién
de 44 programas educativos.
En la actualidad, la mayoria del
software con el que trabajan
nuestro hijos ha sido produci-
do o adaptado por empresas y
profesores espafioles. Se trata
de programas con ejercicios pa-
ra todas las asignaturas y nive-

se pueden citar fres

Un informe de la OCDE
resalta que fa mayoria
de los estudiantes de
EGB y Ensefanzas
Medias son partidarios
de Ia utilizacién de la
informadtica en fodas las
asignaturas y de que
exista un equipo por
alumno.
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les, desde el inglés a las mate-
madticas. Una parte del softwa-
re estd especialmente disefiado
para educacién especial.
Ahora, cuando el Programa
Atenea se encuentra en su fase
de expansidn, los Servicios
Centrales de Nuevas Tecnolo-
gias de la Informacién y la Co-
municacién trabajan en la pre-
paracidn de nuevos paquetes
para el profesorado, con mate-
rial para utilizarlo en las aulas.
Los Servicios Centrales traba-
jan en la realizacién de nuevos
planes, como el de Miisica
Asistida por Ordenador. Tam-
bién se ha instalado un centro
servidor de red Ibertex con el
que se accede, a través de 40
canales y de forma totalmente
gratuita, a bases de datos, in-
formacién, debates y mensaje-
ria. Con este centro pueden co-
nectar todos los usuarios que
posean un mddem (norma
V.23) y marquen uno de estos
ndmeros: 031 *217029506# 6
031 *2170286144.

El servicio indica los pasos pa-
ra acceder a los diferentes ban-
cos de datos reservados, por un
coste de unas diez pesetas por
minuto, independientemente
del lugar desde el que se llame.
Asi mismo, existe también un
centro de mensajerfa electréni-
ca (un BBS) que facilita la co-
municacién entre los diferentes
centros de profesores. #

ALONSO DE VIANA-CARDENAS



COMPANIA

FURGHEGERAS

CARACTERISTICAS

@2 MB. RAM

@ DISCO DURO 130 MB EXTRAIBLE

@ TARJETA SVGA 1 MB RAM

@ MONITOR SVGA COLOR (1024x768)
@ FLOPPY 1.2 MB. + FLOPPY 1.44 MB.

® MSDOS 6.0

@ RATON 3 BOTONES CON ALFOMBRILLA

CARACTERISTICAS

@ 4 MB RAM

® PLACA MULTIZOCALO CON BUS LOCAL
® 256 K CACHE

@ CAJA SUPER TORRE

@ DISCO DURO 130 MB. EXTRAIBLE

® TARJETA SVGA 1 MB

@ MONITOR SVGA COLOR (1024x768)
@ FLOPPY 1.2 MB. + FLOPPY 1.44 MB.

® MSDOS6.0

@ RATON 3 BOTONES CON ALFOMBRILLA

CARACTERISTICAS

0 4 MB. RAM

@ DISCO DURO 130 MB EXTRAIBLE

@ TARJETA SVGA 1 MB RAM

@ MONITOR SVGA COLOR (1024x768)
@ FLOPPY 1.2 MB. + FLOPPY 1.44 MB.

@ MSDOS 6.0

@ RATON 3 BOTONES CON ALFOMBRILLA

CARACTERISTICAS

@ 4 MB RAM

@ PLACA MULTIZOCALO CON BUS LOCAL
© 256 K CACHE

® CAJA SUPER TORRE

@ DISCO DURO 213 MB. EXTRAIBLE

@ TARJETA SVGA 1 MB

® MONITOR SVGA COLOR (1024x768)
@ FLOPPY 1.2 MB. + FLOPPY 1.44 MB.

@ MSDOS 6.0

@ RATON 3 BOTONES CON ALFOMBRILLA

CARACTERISTICAS

@ 4 MB RAM

@ PLACA MULTIZOCALO CON BUS LOCAL
@ 128 K CACHE

@ DISCO DURO 130 MB. EXTRAIBLE
@ TARJETA SVGA 1 MB RAM

® MONITOR SVGA COLOR (1024x768)
@ FLOPPY 1.2 MB. + FLOPPY 1.44 MB.

@ M3 DOS 6.0

© RATON 3 BOTONES CON ALFOMBRILLA

- -
BEETERA

CARACTERISTICAS

© 4 MB RAM

@ PLACA MULTIZOCALO CON BUS LOCAL
@ 256 K CACHE

@ CAJA SUPER TORRE

@ DISCO DURO 130 MB. EXTRAIBLE

® TARJETA SVGA 1 MB

@ MONITOR SVGA COLOR (1024x768)
@ FLOPPY 1.2 MB. + FLOPPY 1.44 MB.

® MSDOS 6.0

@ RATON 3 BOTONES CON ALFOMBRILLA

® OTRAS CONFIGURACIONES: CONSULTAR
@ /VA NO INCLUIDO. OFERTAS HASTA AGOTAR STOCK
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INFORMATICA
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CARACTERISTICAS

0 4B RAM
@ PLACA MULTIZOCALO CON BUS LOCAL
@ 256 K CACHE

® CAJA SUPER TORRE

@ DISCO DURO 130 MB. EXTRAIBLE

@ TARJETA SVGA 1 MB

@ MONITOR SVGA COLOR (1024x768)
® FLOPPY 1.2 MB. + FLOPPY 1.44 MB.

@ MS DOS 6.0

@ RATON 3 BOTONES CON ALFOMBRILLA

CARACTERISTICAS

@ 4 MB RAM

@ PLACA MULTIZOCALO CON BUS LOCAL
© 256 K CACHE

@ CAJA SUPER TORRE

@ DISCO DURDO 245 MB. EXTRAIBLE

@ TARJETA SVGA 1 MB

@ MONITOR SVGA COLOR (1024x768)

@ FLOPPY 1.2 MB. + FLOPPY 1.44 MB.

@ MSDOS6.0
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® GARANTIA DE UN ANO

® FINANCIACION HASTA 36 MESES

Estamos preparados para
responder a sus
necesidades.

Apostamos por las
ultimas tecnologias
existentes en el mercado.

Apoyamos su idea de
una empresa fiable, con
el servicio y soporte
postventa que estaba
necesitando.

STRE

Ofrecemos un producto
de alta calidad, como los

ordenadores srTRrE
avalados por la
experiencia y garantia de
una gran compariia
multinacional.

Y todo ello se lo
ofrecemos con unos
precios que no podra
encontrar en nuestra

competencia.

¢é Necesita algo mas ??

C/ALCALA 89, 28009
MADRID
TEL: 575 26 98
575 31 87
FAX: 431 41 92
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KGB (P€)
MEMORIA RAM GENERO: Aventuras
640 Kb
DISCO DURO
3 M'b S50 70 80
INSTALACION JESNE e
Necesaria
&0 70 8O0

GRAFICOS GRAFICOS
VYGA

Musica de pelicula PROCESADOR 60 70 8O

8086 ORIGINALIDAD

CONTROLES 60 70 80 20 100
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El verano tiene
un corazon de nata




TARJETA DE SONIDO ADLIB GOLD

Grabar el sonido de
veinte instrumentos
distintos con calidad
digital y ambientar
con nuestra musica

preferida imagenes en
pantadlla son algunas
de las posiblidades
que nos ofrece la
tarjeta de sonido Adlib
Gold, nueva version

de una cldasica gue
hace anos revoluciond
las posibilidades que
hasta entfonces
ofrecian los
ordenadores.




1 sonido es un ele-

mento de suma im-

portancia en un or-

denador. Aunque

en un principio fueron los jue-

gos los que més lo utilizaron, la

aparicién de las tecnologias

multimedia lo ha extendido a

todas las dreas de la informéti-

ca. Una de las primeras tarjetas

de sonido que aparecieron en el

mundo de los PC fue la Adlib.

A pesar de que sus posibilida-

des eran bastante limitadas, su-

pUSO Un gran avance para su

época, tanto por sus caracteris-

ticas€Qmo por su precio ase-

? Inmediatamente pasé a
— .

- conv?e en un modelo a se-

I /gﬁf w10y en dia es rara la tar-
= /_rﬁ que no es compatible con

FIC 10y KR/EDI000

m El cerebro

Un chip de fabricaciéon
propia es el encargado
de coordinar todos los
procesos de la farjeta.

m Chips FM
Veinte voces estéreo
simulténeas en 16 bits,
generadas mediante
sinfesis FM.

® Sampler

Este chip posee 12 bits
para la digitalizacién
de sonidos y control de
inferface MIDI.

lizado, entrada de micréfono y
entrada de CD. Permite variar

= Ta AdLib original.

Ladltima versién de esta tarje-
ta de sonido, Adlib Gold, in-
corpora nuevas caracteristicas
como grabacion y reproduccidn
de sonido digitalizado con alta
calidad, sintests miisical mejo-
rada, MIDI, mezclador y la po-
ibilidad de incorporar médu-
s de ampliacién. En este mo-
el sonido es generado a par-
tir de la partitura musical y de
una sgerie de pardmetros que,
utilgdndo un método llamado
sinteSI\FM, definen el sonido
de los\@istintos instrumentos
que intd@yenen.

Se trata ficamente del modo
de generd@on de la primera
Adlib, perc®® han incorporado

La tarjeta va
acompanada de
un manual de
instrucciones y
programas.

nuevas formas de onda y la po-
sibilidad de unir hasta cuatro
operadores para la creacion de
los instrumentos, logrando asf
una mayor variedad de sonidos.
Pueden oirse hasta 20 instru-
mentos simultdneamente en es-
téreo. El sonido digitalizado
permite la reproduccién de
cualquier tipo de efecto sonoro
(voces, miisica, etcétera) captu-
rado a partir de micréfono o de
una fuente de sonido como un
compact disk.

La calidad es seleccionable,
tanto por el tamaiio de la mues-
tra (8 ¢ 12 bits), como por la
frecuencia (hasta 44 KHz) y el
tipo de sonido (mono o esté-
reo). Dispone de filtros para re-

ducir el ruido asociado a las di-
gitalizaciones a baja frecuencia
y de sistemas de compresién
del sonido por hardware.

T——

La dnica desventaja que pre-
senta esta tarjeta es la falta de
un modo de compatibilidad con
Sound Blaster, por lo que el
software disponible actualmen-
te para ella es muy limitado. El
mezclador controla los volu-
menes relativos de cada una de
las fuentes de sonido de la tar-
jeta: musica FM, sonido digita-

independientemente los voli-
menes izquierdo y derecho de
cada una de las fuentes, as{
como los tonos graves y
agudos. Ademds, tiene un
control de volumen ge-
neral. Todos estos con-
troles se modifican me-
diante una utilidad softwa-
re incluida en los discos que la
acompafian.
.. Se encuentran dis-
'~ponibles varios ele-
) mentos opcionales pa-
@ ra esta tarjeta de soni-
¥/ do: el adaptador SCSI
%Y permite la conexion de
un CD-ROM a nuestro
ordenador; €l médulo Surround
posibilita crear efectos de eco,
profundidad o simular ambien-
tes actisticos, y el MIDI permi-
te conectar cualquier instru-
mento a nuestro ordenador.
El paquete incluye utilidades
que permiten utilizar la AdLib
Gold desde Windows y DOS,
software para grabar y reprodu-
cir sonidos digitalizados y dos
programas. El primero interpre-
ta muisica especial para la tarje-
ta y el segundo posibilita unir
animaciones e imagenes fijas
con sonido, gracias a lo cual po-
dremos crear nuestras propias
presentaciones. #

TOMAS TEJON

Q1



Comprar en grandes almacenes,
ejecutar operaciones bancarias,

solicitar

billetes

de viaje o,

simplemente, recibir consejos para
aprovechar mejor nuestros ratos de
ocio, son algunas de las posibilidades
que ofrece lbertex, cuyos limites
rayan con los de la imaginacion.

ualquier persona
que posea un orde-
nador PC con su co-
respondiente tarje-
ta de comunicaciones y una li-
nea telefénica convencional
puede acceder a Ibertex, nom-
bre que ha dado Telefonica al
servicio telematico de Videotex
en Espana.
Ibertex comenzod a dar servicio
de manera experimental duran-
te el Mundial de Fitbol de
1982. Pero en aquellas fechas
no existia ninguna uniformidad
para efectuar el acceso. Esta si-
tuacién obligaba al usuario a
contratar 0. en su caso, identifi-
carse con cada centro servidor
s1 queria obtener informacion.
A la hora de facturar el servi-
cio los problemas aumentaban,
ya que por una parte se pagaba
el recibo de telefénica por la
utilizacion de la linea, y por
otra, cada una de las facturas de
los centros servidores de infor-
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macion utilizados. Hoy dia, Te-
lefonica lo gestiona de forma
unitaria y facilita un recibo tini-
co, del cual facturard posterior-
mente el dinero correspondien-
te a los centros servidores a los
que ha accedido el usuario.

_Elacceso

La primera pantalla que vere-
mos en el monitor del ordena-
dor, una vez que nos han dado
la bienvenida al servicio, sera
un pequefio menii. Telefénica
ha definido una serie de tarifas
y nimeros que, al teclearlos, fa-
cilitan la conexién con los di-
ferentes centros servidores. cu-
Vo precio varfa segtin el servi-
¢10 solicitado.

Al marcar el 031 (Servicio B1).
podemos acceder a todos aque-
llos bancos de datos cuya in-
formacion es gratuita; es decir,
tan s6lo se pagard la utilizacion
de la linea (en torno las diez pe-

Ibertex comenzd a dar
servicio de manera
experimental durante el
Mundial de Futbol de
1982, aunque en
aquellas fechas no
existia ninguna
uniformidad para
efectuar el acceso.

£ UN SERVICIO
A LA CARTA

setas por minuto), indepen-
dientemente de que la llamada
sea urbana o interurbana, lo que
supone una gran ventaja de ca-
ra al bolsillo del usuario.

El denominado Quiosco de Re-
tribucién comprende tres prefi-
jos de acceso. El mds asequible
es el 032, cuyo coste de llama-
da incluye la utilizacién de la




linea y el precio de la informa-
cién facilitada por el centro ser-
vidor solicitado. Los otros dos
niveles, 033 y 034, aumentan
ligeramente su tarifa,

Otra modalidad es la que faci-
lita el 035. En esta ocasion la
factura se realiza de forma
compartida: es lo que en tele-
fonfa convencional se entiende

B NE IO SSTEN L D INFORM W {
RESERNAS FAREA H SIS FOR TR

e - =

por el sistema 900 o llamadas
a cobro revertido.

E1 036 permite el acceso a cen-
tros servidores de cualquier
pais y es necesario abonarse, ya
que sélo se puede solicitar in-
formacién mediante una clave.
El coste lo estipula el propieta-
rio de la informacién.

Las aplicaciones més usuales

Las aplicaciones mds
usuales de Ibertex
pueden dividirse en
Servicios de Informacion
General —que incluyen
Actualidad Local y
Tiempo Libre— Servicios
de Prensa y
Comunicaciones.

pueden dividirse en Servicios
de Informacién General, que
incluyen Actualidad Local y
Tiempo Libre (cine, television,
deportes, etcétera.); Servicios
de Prensa y Comunicaciones.

n——

Los Servicios Transaccionales
comprenden la Telecompra y la
Telereserva. Los Servicios de
Informacién Especializada
ofrecen las Paginas Amarillas,
Telebanca (consulta de saldos,
extractos, bolsa, etcétera), Tu-
rismo (disponibilidad de aloja-
miento, precios, etcétera), In-
formacién sobre transportes y
medio rural (agricultura, vete-
rinaria, meteorologia, etcétera).
Los Servicios de Comunica-
cion facilitan un Directorio
Electrénico, una Mensajeria
Profesional y Publicidad. #»

A. DE VIANA-CARDENAS
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LA SOLUCION TOTAL PARA EL MUNDO DEL PC

%Rl

4 SUMMIT EXPRESS SE120i 2

120MB en cinta DC2120 ) /
Velocidad 3,5MB/minuto 4 /
Software Backup de Central Point /
Compatible Novell Netware

© SUMMIT EXPRESS SE350i

% SUMMIT EXPRESS SE250i 305MB en cinta DC2120
250MB en cinta DC2120 Velocidad 10MB/minuto
Velocidad 3,5MB/minuto Buffer de 44KB
Software Backup de Central Point Software Backup SUMISAFE
Compatible Novell Netware Compatible Novell Netware
y UNIX SCO y UNIX SCO

I
4 DATAPRODUCTS
LZR 855 iR
Velocidad 8 |
Pags/minuto
600 puntos por |
pulgada TMB RAM
ampliable a YMB l
Emulacién PCLS, ] "
Epson e IBM '
Proprinter Postscript | |
opcional

Pfocesc:dor RISC | ’E\;\IER":ISI((:"? 7‘:(;1!313 J i et
© EVEREX iy é’ﬁ‘ff?é?i" R PR S I SRR S
LASERSCRIPT LX Yo de 250 hojas = Resolucion méaxima 1280x1024 No-Interlazado
Velocidad 62Pﬁi%\$/ Compatible PC y Mac| Frecuencia H:30-60kHz; V:50-90kHz
&%fot_conl ,SMB lis ' | Compatible PC y Mac >
o A . ©EVERVISION 500A LR %9,
Compqt?b'le PC y Mac ' gi\fc::ﬂi’rog E(;:rglgr 14", Baja Radiacion 4
4 DATA PRODUCTS Resolucién méxima 1024x768 Interlazado
LZR 1560 Frecuencia H:30 a 38kHz; V:50 a 90kHz
300 6 400 ppp Compatible VESA
15 ppm A4 . 4 PHILIPS BRILLANCE CM2799 -
g Epmden & ' Monitor Color 20", Baja Radiacién /%
Y Pitch, 31 mm.

PostScript Versién 2
Emulacién LaserJet [IP
Procesador RISC Weitek
5 MB RAM ampliable

a 16 MB

Compatible PC y MAC
35 fuentes residentes

Resolucién maxima 1280x1024 a 60Hz
Frecuencia H:30 a é64kHz; V:50 a 90kHz
Pantalla Black-Matrix Alto Contraste
Compatible PC y Mac

b Hi
) ARIAK [ PROD L)

[ODAS .»L MARCA ON R RADAS DE RESP 0S PROPIETARIO




QUE HACE A NUESTRO EVERLine TAN INMEJORABLE

.3 ANOS DE GARANTIA - VGA 1200% MAS RAPIDA

En Everex Irabojomos pora que nuestra linea EVERLine sea técnicamente perfecia. Y no lo decimos

nosolros. Nuestros clientes nos avalan con miles de unidades vendidos en todo el mundo
Nuestros técnicos dicen que probablemente sec por los 3 afios de garantia que incluyen, o por &l
proceso de color de 24 horas al maximo rendimiente a més de 40%, o cual les hace llegar a nuestras
. clientes 100% comprobados
 En nuesiro Departomento de Marketing y Comercial dicen que probablemente seq por el
adaptador grafico de 32 bits que acelera un 12%0/0 la velocidad de proceso respecic o
una VGA normal, o cual les hoce idedles para trabajar con Windows, Autoedicion @ CAD-CAM, o
e se pueden ampliar de procesador y a fecnologias superiores.
lo reclmente cierto es que proaablemente los unicos que sepan por qué compran nuestros
sistemas EVERLine sean nuestros clientes, gue nos aseguran que no es dnicamente por su magnifico
precio.

& CARACTERISTICAS COMUNES
Procesador i4865X/25, DX/33, DX2/50 o DX2/66
con procesador ampliable
Memoria Caché de 256KB
Memoria RAM 4MB ampliable a 128MB
Tarjeta Gréfica de 32-Bits con
acelerador, 16,8 millones de colores y
Resoluciéon 1280x1024 1Mb RAM
Disco Duro de 106MB, 130MB & 214MB
(dependiendo del modelo)

Unidad de disco de 3,5" & 5,25"

Monitor SVGA Color (1024x768), 28 pitch
Baja Radiacion MPR-If

Teclado castellano. MSDOS 5.0 castellano
Windows 3.1 castellano, Ratén Everex,
Almohadilla raton y Teclado

NOTEBOOKS

| SUMMIT EXPRESS St20

CONSULTE CONFIGURACIONES EISA

¥ TRAVELLER 4865X COLOR

Procesador i4865X a 25MHz
Pantalla Color LCD 8.5" 640x480
Cristal Liquido de Informacién

del Sistema

DD 80MB

Trackball intuitivo

Salida Serie y Paralelo

Conexién a gocks’rc’rion

Bolsa de transporte

MSDOS 5.0. Castellano

EVER for EXcelence

——EVEREX-

. Adaptador de Sonido Multimedia
0 16-bit MPC
ﬂ‘ Sintetizador de 32 voces. Interface SCSI

Adaptador VGA Profesional para TV g
& Genlock para PAL. Flicker Free

% GENOA BLITZ

Acelerador Weitek Power 9000
%% Hasta 16.8 millones de colares
A\ 1280x1024, 60Hz, 256 colores

(version 2MB VRAM)

32-Bit VESA Local Bus. Sisiema

Propietario Genoa Flicker-Free W
4 GENOA VGA 8500

Acelerador Gréfico Cirrus
Logic. 1MB DRAM: Hasta
12980x1 024 en 16 eolores

% GENOA AUDIOBAHN

XV g‘[ ;g 82: (16) 4L o QIYAYIN 0E08Z *Z} ‘SIDIHY NOWVH'/

Puerto MIDI salida Joystick
Entrada/Salida estéreo

Recanacimiento de voz

Software Multimedia incluido
4 GENOA YGA2TV PRO

99 6¢ L& (16)

Seleccién de color

Salidas/Entradas VHS y S-VHS
Software de Titulacién

% CD ROM PORTATIL CM50
Lee datos CD-ROM y discos de Audio 9 0 8
Incluye farjeta adaptadora a PC Gy, "0p
Conexién de auriculares. Peso 0,85kg <

¢ (D ROM CCD461 by,

Idéneo para el acceso periédico de

informacién en CD. Interface PC-AT {2 \\

Software de configuracién en castellano < \\‘@

Tiempo de acceso <700ms. Peso 2,5 Kg ﬁ{\ \Q
s Oons P X




Parece que tienen vida propia. Algunos son como una
bomba de relojeria y permanecen agazapados
durante mucho tiempo esperando a que llegue el
instante adecuado para actuar; ofros mues’rron su

poder destructivo desde el primer
momento. {Cuidado! Son los
Virus, unos siniestros programas
que se han propuesto
ingresar a nuestro PC en
la UVI con prondstico
muy grave.

0s virus aparecieron
en 1984 en Estados
Unidos a rafz de un
juego bélico. Los
programadores de BBS (Bulle-
tin Board System, —sistemas fa-
blon de anuncios—) comenza-
ron un juego llamado Guerra
Nuclear, en el que el campo de
batalla era el nicleo de la me-
moria de los ordenadores y los
enemigos, programas prepara-
dos para destruirse entre si. El
juego consistia en aniquilar el
nucleo del ordenador del resto
de participantes.
Los informaticos fueron idean-
do nuevos programas, cada vez
mas destructivos, y como su
1imaginacién no conoce limites.
comenzaron a disefiar bichos
mutantes y muy poderosos.
El juego pudo haberse queda-
do un divertimento st alguien
no hubiera maquinado una si-
niestra idea: sacar a uno de es-
tos bichos fuera del campo de
batalla. El resultado fue la apa-
11c1on de los virus.
El primer virus que salio del

campo de juego, recorrid las Ii-
neas telefénicas americanas in-
fectando cientos de ordenado-
res, personales y de empresas.
Pero, jcémo funcionan los vi-
rus? En realidad, actian del
mismo modo que los progra-
mas del tipo TSR; es decir, al
finalizar se quedan residentes y
esperan a ser llamados de nue-
vo. Siempre que arrancamos el
ordenador se pone en marcha
la ROM, que se encarga de
examinar los dispositivos del
sistema. Tras comprobar que
todo estd correcto, busca un sis-
tema operativo (programa con
la funcién de controlar el en-
torno) a quien cede todo el con-
trol de la mdquina, (aproxima-
damente el 98%). El sistema
operativo espera una orden del
usuario y si el mandato que re-
cibe es ejecutar un programa le
cede a éste el control del orde-
naidor. Pero (qué ocurre cuan-
do Iz ROM en vez de un siste-

ma operativo encuen-



~

tra un programa que toma el
control y se prepara para reali-
zar lo que quiera y, tras ocul-
tarse o desactivarse, llama al
verdadero sistema operativo?
No todos los programas que
obtienen asi el control de la
méquina se dedican a reali-
zar fechorias. Los hay
que, al contrario, com-
prueban que no exis-
tan virus en el entor-
no o se ocultan a la
espera de una com-
binacién de teclas
que active una agen-
da o una calculadora.
Pero si el programa
que controla al
ordenador
quiere come-
ter maldades

puede hacerlas, bien en ese
mismo momento o esperar a
que llegue un momento deter-
minado (como el virus Viernes
13). Algunos aguardan a que el
usuario llame a algiin tipo de-
terminado de programa para
atacar. Sus efectos pueden ser
desastrosos: trastocan informa-
cién de la memoria, borran da-
tos del disco duro o, en los ca-
s0s mds inocentes, pintan
una pelotita en pantalla.
;Coémo se produce el
contagio? Cuando arran-
ca el ordenador lo prime-
ro que hace es cargar un
pequefio programa llamado
BOOT. Si éste estd infectado,
el virus se activa e intenta co-
piarse a todos los sitios que
pueda. Algunas veces el virus
solo es un mensaje que aparece
en pantalla, otras se queda aga-
zapado y, como una bomba de
relojerfa, espera el momento
para salir.
Jlienenremedio . .
La infeccién puede afectar tam-
bién a un programa. En ese ca-
so los virus se activan cuando
éste entra en funcionamiento.
Estos suelen ser los virus de
EXE o COM.
Todos los virus se caracterizan
porque se encuentran en un so-
porte no voldtil, como un dis-
quette, lo que les permite per-
manecer cuando se desconecta
la electricidad. En el merca-
do hay programas que los
buscan, detectan y elimi-
nan. Ademads, los usuarios
que usan preductos origina-
les no tienen problemas. %

CoLMAN LorEz
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Un misterioso
criminal ha
secuestrado @
varias estrellas
de Hollywood.
Sélo el joven Les
Manley, que ya
buscd de forma
desesperada a
Elvis Presley en
SEARCH FOR THE
KING, puede
resolver este
enigma que trae
de cabeza a las
productoras de
Los Angeles. La
aventurq, llena
de pasidon y lujo,
recuerda a las
mejores
producciones
americanas de
cine negro.

/




os Angeles, la
meca del cine.
Famosos, hor-
teras, wristas y
una gran fauna
de personajes
Se unen en esta cosmopolita
ciudad llena de contrastes. Alli
donde la vida transcurre entre
el lujo de Beverly Hills y las
paupemimas chabolas cercanas
a las autopistas se sitta la ac-
cion de este juego.
El protagonista de la historia es
Les Manley, un joven de buena
fachada, inteligente y con los
nervios templados. Este exper-
to en informatica debe conver-
tirse en detective para resolver
un enigma que ha sacudido los
cimientos de la meca del cine.
Alguien ha raptado a las ruti-
lantes estrellas de Hollywood y
¢l es el tnico capacitado para
descubsir quien es el responsa-
ble de las desapariciones.

Comienza el ‘show’

La historta se inicia cuando
Helmut Bean, actor de corta es-
tatura que realiza arriesgadas
escenas en decorados a escala,
ilama por elefono al detective.
Manley y Bean se citan en una
concurrida playa californiana,
pero el gnomo no llega, pese a
que el detective le espera du-
rante un par de horas.

Manley comienza a sopesar la
posibilidad de que se trate de
un secuestro, puesto que ya ha
habido otras desapariciones de
celebridades, incluida la novia
del propio Helmut, la Fonda.
Solo queda una solucion, res-
catar al perdido. Para ello es
necesario actuar con la sagaci-
dad de un detective privado, la
astucia de un zorro y el sigilo
de un gato, aunque la suerte no
siempre le acompanara.
Preguntas a exoticos persona-

En Hollywood Boulevard se halla el
mas famoso cine del mundo: el teatro chino

Graumont. Visitalo para buscar informacion.
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Lo mas destacable de
este juego es su
perfeccion en las
digitalizaciones,
especialmente en las
‘picantes’. Para
muestra un boton:
despues de ser raptada,
la asustada senorita
Tuner es acosada por el
malo de la pelicula.
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Jjes, busqueda de objetos im-
prescindibles y profundas in-
vestigaciones son los pasos que
seguird Manley para descubrir
quien es el eriminal que ha rap-
tado a todo ese excéntrico mo-
gollon humano.

Durante las pesquisas el juga-
dor tendrd la suerte de conocer
Hollywood. Desde las mas ex-
quisitas tiendas del mundo en
Rodeo Drive hasta los bajos
fondos de Hollywood Boule-

En Los Angeles hay mucho que ver: las tiendas

de Rodeo Drive, las playas de Venice, el Hollywood
Boulevard, los estudios Paramounds, y no se pueden
pasar por alto unas compras en Sunset & Vine.
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vard, pasando por las concurri-
das playas de Venice, los esta-
blecimientos de Sunset & Vine
o los estudios de la multinacio-
nal Paramounds.

Como buena aventura grafica,
LOST IN L.A. recoge todos
los ingredientes necesarios pa-
ra el triunfo. Mediante un sis-
tema de iconos se pueden co-
ger, utilizar o tirar los objetos
gue irdn apareciendo en el ca-
mino. Algunos serdn impres-
cindibles: otros, inutiles.

En la vordgine

Otra caracteristica son las con-
versaciones. Mediante cajas de
didlogo se puede elegir entre
diferentes preguntas o respues-
tas que encaminaran a Manley
hacia su objetivo. Los textos

1 juego no
permite que

se cometan errores
en algunas escenas

estar escritos con letras
blancas.

Una singularidad de este juego
€s que no permite errores en al-
gunas escenas. Esto significa
que si no se realizan todos los
pasos de forma comecta, el jue-
go se colgard y no habré op-
cidn de continuar.

La dificultad es uno de los fac-
tores mas representativos de es-
ta trepidante aventura que, si
bien podria entenderse como
una connotacion negativa, do-
ta al juego de un ingrediente
mas sin afectar en ningin mo-
do al desarrollo de la historia.
La ponderacion conseguida en-
tre la complejidad del juego y
la diversion es perfecta, pero
desde luego hacen falta algo
més que sangre, sudor y lagri-

del detective se reco- y 1
NOCEN por / 3
/// L

L N

m Beverly Hills:
medianoche

Después de un ajetreado
dia, Helmut y su novia, ‘la
Fonda’, regresan a su nido
de amor. Todavia no
saben que éstava a
terminar siendo una de las
noches mas complicadas

de su vida.
'FEEEEEERENRENE NN NN

m Bean telefonea

a Les Manley
Nervioso por las
misteriosas
desapariciones de
celebridades, Helmut
llama a su amigo Les para
pedirle ayuda.
Demasiado miedo para
un cuerpo ftan pequeno.
'EEEEEEREERENENE R NN NN

m Un reconfortante
baiio en la piscina
Debido al calor reinante
en California, ‘la Fonda'
se prepara para darse un
chapuzén en la piscina.
Mientras tanto, alguien se
introduce sigilosamente
en la vivienda de esta

famosa pareja.
' EEEEEREEEREEERE NN N N

m Fatal desenlace
Mientras nada, ‘la Fonda'
no presta atencion a los
ladridos del perro, que
infenta avisar de la
llegada de un infruso. Una
vez mas el secuestrador
se ha salido con la suya.
Es el momento para que

Manley actie.
'EEEEEE R NENNEN B NN

m El retorno

del héroe

Enterado por la prensa del
secuestro , Les Manley
pone manos a la obra. Su
sagacidaz e infeligencia
ayudaran al pequeno
Helmut a salir de su
caufiverio. La historia esta

a punto de comenzar...
(A E N RN NN NN NN NN
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mas para llegar a un final feliz.
En cuanto a los grificos, los
programadores han seguido
punto por punto el estilo creado
por Sierra, pero han anadido
digitalizaciones que dan al jue-
£0 un toque especial, que evi-
dentemente tendra secuelas.
Para ello los productores han
recurrido a 22 actores y actri-
ces, algunas de ellas de la re-
vista americana Playboy. Una
pincelada de exotismo que serd
muy agradecida por el publico
masculino.

LES MANLEY 2: LOST IN I..A.
GENERO: aventura grdfica

INSTALACION INTERES
Esencial

650

GRAFICOS GRAFICOS

VGA

PROCESADOR
286

CONTROLES

Durante su
investigacion, Les
Manley visitara los
parajes mas relevantes
de la ciudad. Raperos,
luchadoras de barro y
los mas famosos
artistas en cera le haran
compania.

L L B B B B B B NN N N A N
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PRESENTACION

Toda esta amalgama hace que
el programa sea una verdadera
Jjoya con todos los ingredientes
para el éxito: humor, pasion, lu-
Jo, accion, violencia, e incluso
un poco de sexo.

En el juego se puede percibir
un elaborado y espléndido tra-
bajo con el sonido. Tres misi-
cos han desarrollado una ban-
da sonora de autentico [ujo, con
divertidas melodias que acom-
pafian el desarrollo de la aven-
tura. Tambicn aqui se observa
una notable influencia de la ca-
sa californiana Sierra, con re-

miniscencias de juegos como
JONES IN THE FAST LANE.
El desenlace, que no vamos a
desvelar, es de cine, lo cual do-
ta al programa de una calidad
envidiable. Tras este juego, las
aventuras graficas estan [lama-
das a figurar como superpro-
ducciones dignas de los mejo-
res trabajos de Hollywood. Un
dltimo consejo: no hay que
confundirse con cosas intras-
cendentes, sino plantear la
aventura como si fuera un rom-
pecabezas. Poco a paco las pie-
zas encajaran y llegaremos a un
final propio de Hollywood. #

CARLOS YUSTE




La memoria del ordenador
personal frae de cabeza a
mMuchos usuarios.
Antiguas
convencionesy la ™
progresiva evolucion .
de los diferentes PC han
hecho que surjan
dudas del tipo: *¢, es normal
que mi ordenador fenga 4 Mb
de RAM pero sblo pueda utilizar
640 Kb?” o “¢qué diferencia hay
entre memoria superior, alta y
extendida?”. SUPERPC tratard

de explicarle de la forma mas
clara posible las diferentes clases
de memoria, asi como la mejor
manera de gestionar cada una
de ellas para sacar el méaximo
rendimiento a nuestro PC.

Timings

ge Frame
High RaM
System ROM
First 64K Extended

[RMIN
DEMEMORIA

ik




Con el tiempo aparecieron pro-
cesadores mds potentes y velo-
ces (los 286, 386 y 486), capa-
ces de acceder a una mayor
cantidad de celdillas de memo-
ria. Sin embargo, no se modifi-
¢ el esquema anterior para que
los nuevos modelos siguieran
siendo compatibles con los an-

ara los PC 386 o

superiores, la mejor
opcion para optimizar la
gestion de memoria es
instalar un programa
como el QEMM

ginas de 16 Kb empleadas por
muchas aplicaciones).

La memoria convencional es la
zona que comprende los pri-
meros 640 Kb. Aqui se en-
cuentra la informacion interna
del sistema, programas resi-
dentes y controladores de dis-
positivos. Cualquier aplicacion

A4

a existencia de varios

tipos de memoria en

el PC (superior, alta,

extendida, etcétera)
estd relacionada con la gran li-
mitacién que tienen dichos or-
denadores: 1a barrera de los 640
Kb. Un limite que lo ha acom-
pafado desde comienzos de la
década de los ochenta, cuando
se cred el IBM Personal Com-
puter. Por entonces, los orde-
nadores sélo contaban con 64
Kb de memoria, cantidad sufi-
ciente para las exigencias de
aquellos afios. Aunque el PC
de esa época podia ser amplia-

tiguos 8088/86. que sea ejecutada, se almacena
primero en este bloque.
Bgl'lelp de 640 Kb El software de hoy en dia re-

quiere mayor cantidad de
RAM que los citados 640 Kb,
por eso se recurre a la utiliza-
cién de otras dreas.

Después de la memoria

Para solucionar la cuestion se
idearon nuevas formas para uti-
lizar la memoria, evitando el
problema de la barre-
ra de los 640 KB.
Estos son todos
los tipos de memoria:
® Convencional.
B Superior (empleada por el
hardware del aparato).
m Extendida (o XMS, requeri-
da por los programas actuales)
W Alta (usada por el DOS).
® Expandida (o EMS, pé-

do a 640 Kb de RAM, esa po-
sibilidad no se plante6 por el
elevado coste que suponia.

En aquel momento se decidié
que la memoria del PC queda-
ra dividida en dos bloques di-
ferenciados: la zona conven-
cional (con un tamafio de 640
Kb) y la zona superior (de 384
Kb de capacidad). Estas dos
dreas sumaban 1024 Kb, que es
la cantidad maxima de memo-
ria alcanzable por un PC
8088/86.

El primer bloque fue destinado
para el uso de la memoria
RAM, mientras que en el se-
gundo fue ubicado el hardwa-
re (programas de la ROM, me-
moria de video, ...).




convencional se halla la me-
moria superior, una zona de
384 Kb en la cual se encuen-
tran rutinas de la ROM, RAM
de video, el marco de pagina
para la EMS.

A partir de la version 5.0 del
MS-DOS por fin se consigue
utilizar el drea superior para al-
macenar controladores y pro-
gramas residentes que antes se
situaban por debajo de los 640

Kb, con el consiguiente ahorro
de memoria. Esto se logra gra-

cias a los UMB (Upper Me-

mory Block) que son bloques
de espacio libre localizados en

la zona superior.

Si quiere utilizarlos para cargar
programas residentes, su orde-

nador debe ser un 386 o supe-

rior, necesitard al menos 350
Kb de XMS y deberd mstalar

en su fichero CONFIG.SYS los
controladores HIMEM.SYS y
EMM'%SﬁE){E, en ese orden. 640 Kb ¢ 32 Mb
. ; Memoria como maximo
Memoria extendida Convencional en la version 4.0 1
Ahora hablaremos de un espa- 0 Kb <« del EMS LIM — - '
cio de RAM llamado memoria P
extendida (Extended Memory \ .
o XMS). Un espacio de me- 4
moria RAM que se encuentra
por encima de 1024 Kby es al- m PC 286 = PC 386 o superior

canzable para los procesadores
286 v superiores.

El inconveniente mas impor-
tante de esta zona es que el
DOS no esta preparado para
utilizarla s otro programa adi-

CONFIG.SYS.

Opeienes avanzadas

éQué controladeres y TSR desea incluir en la eptimizacidn? Ho
¢Explorar minuciosamente el drea de memoria super1or? $1
élptinizar memoria superior para el uso con Windows? Ho
ilUsar regién monacromoe (BOBO-BYEF) para ejecular pr ys.? Ho
iluardar exclusiones e inclusiones actuales de memoria EMM3862  §i
‘Mover &rea de datos BIBS extendida de convencional a superior? §i

Para seleccionar una opcién difevente, presione la tecla BIRECCIOH.
Para ateptar las configuracismes y continuar, presione EHTRAR.

Para ufilizar esta memoria, instale el
programa EMS que incluye su placa
base o tarjeia EMS en el fichero

La dltima version del
sistema operativo
MS-DOS incorpora un
programa llamada
MenMaker. Se trata de
una utilidad que
optimiza la memoria
RAM de forma
automadticas.
'FEENEEEEEEE NN N N ]

La mejor opcién es instalar un gestor de
memoria como QEMM. En caso
conltrario, emplear los confroladores
HIMEM.SYS y EMM386.

cional que la gestione, como
los controladores HIMEM Y
EMM386, ya que este sistema
operativo no reconoce ninguna
direccién superior a 1 Mb.
Esta limitacidn tiene su origen
en la necesidad de mantener la
compatibilidad del software ac-
tual con los antiguos PC basa-
dos en un procesador del mo-
delo 8088/86.

Hay varios sistemas operativos
como OS 2 o0 Windows NT,
capaces de tratar directamente
la memoria extendida median-
te el modo protegido, que es un
método de funcionamiento del
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microprocesador que permite,
entre otras cosas, direccionar
hasta 4096 Mb de RAM. Pero
para esto se requiere un orde-
nador 386 o superior.

En la zona extendida existen
distintos tipos de memoria que
se crearon para solucionar las
limitaciones de RAM ocasio-
nadas por la barrera de los
640 Kb.

Uno de ellos es la memoria al-
ta (HMA), un emplazamiento
situado entre 1024 Kb y 1088
Kb. Se utiliza para almacenar
el contenido del fichero COM-
MAND.COM y es necesario
tener 64 Kb de XMS, un micro
286 o superior y el controlador
HIMEM.SYS.

La memoria expandida (EMS)
supone otra solucién para po-
der emplear la RAM existente
por encima de 1 Mb.

Estd distribuida en pdginas o
bancos de 16 Kb en la XMS. A
través de un programa especi-
fico es posible trasladar infor-
macién contenida en estos ban-
cos a la zona denominada mar-
co de pégina (page frame), ubi-
cada en la memoria superior y
con un tamano de 64 Kb, lugar
donde los programas manipu-
lardn los datos.

Si desea utilizar la EMS vy dis-
pone de un procesador 286, ne-
cesitard tarjetas de memoria ex-
pandida EMS.

Si tiene un ordenador 386 o su-
perior, podrd emular EMS en

Process
Uideo A
BIOS

BIOS Da
Coproce
Reyboar

Paralle
Serial

"

PROGRAI\;I‘AS PARA SALTAR LOS 640 KB

m MemMaker
La alfima version del MS-DOS

incorpora un programa que permite que existen en el mercado. Se instala
optimizar la memoria sin fener ningdn facilmente y para optimizar su sistema
conocimiento de informdtica. Con regularmente escribird OPTIMIZE desde

solo infroducir en ld linea de comando  Ia linea de comandos del MS-DOS. El
la instruccion MemMaker, el
ordenador se encargard de averiguar  Ofrece: memoria XMS y EMS, modo
cual es la combinacién éptima para stealth, con el que es posible conseguir
obtener la maxima cantidad de hasta 300 Kb de memoria superior y no
memoria convencional.

f

m QEMM386

Es de los mejores gestores de memoria

programa se encarga del resfo.

necesita cargar HIMEM.SYS.

esde hace una década, memoria XMS con el progra-

los programadores

ma adecuado.
El proceso de optimizacién de

han ideado distintos trucos la memoria consiste en dejar el

para eludir la barrera de

mdximo espacio libre en la zo-
na convencional. Hay distintas

los 640 Kb. Uno de ellos soluciones que dependen de

es la creacion de la
memoria expandida.

Adapters

386 Compatible

or 80386

dapter UGA
Unknown

te 05705/

ssor Hone

d Enhanced

1 Ports 1

Ports 2

Conventional Memory 640K

Expanded Memory
Extended Memory

10248
3072k

CHOS

una serie de factores: micro-
procesador incorporado en la
placa base, cantidad de RAM y
version del sistema operativo
MS-DOS.

Oplimizacion

M Para usuarios de 8088/86: la
tinica opcidn es instalar una tar-
Jjeta de EMS y un programa de
gestién de la memoria expan-
dida para que algunos progra-
mas puedan emplearla.

M Para usuarios de 286: cargar
en la memoria alta el COM-
MAND.COM del MS-DOS,
afiadiendo en el fichero CON-
FIG.SYS las siguientes lineas:
DEVICE=C:ADOS\HIMEM.
SYS.DOS=HIGH

B Si ademds desea utilizar la

El programa QEMM para
386 incluye una ficha
técnica que nos informa
sobre fodas las
caracteristicas del
sistema: cantidad de
memoria, tipo de
procesador y otras
cualidades.

o000 0COOCOROROEO®OOO
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memoria expandida, instale el
programa encargado de gestio-
nar la EMS adjuntado con su
placa base o tarjeta EMS, en el
fichero CONFIG.SYS. Dicho
programa de gestion ha de ser
compatible con la norma LIM
(Lotus, Intel, Microsoft) y se
escribird depués de la linea:
DEVICE=C:\DOS'HIMEM.
SYS

® Para los que tengan un 386 o
superior, la mejor opcién es
instalar un gestor de memoria
como QEMM.

Si no dispone de uno, puede
emplear los controladores HI-
MEM.SYS y EMM386 para
obtener XMS, EMS y UMB.
Si quiere cargar programas re-
sidentes en UMB, utilizara los
mandatos LOADHIGH o LH y
DEVICEHIGH en los ficheros
AUTOEXEC.BAT y CON-
FIG.SYS respectivamente. Ob-
serve:
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.
SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.
EXE RAM
DEVICEHIGH=C:\DOS\ANSL
SYS .
DOS=HIGH, UMB

Con este ejemnplo se ha alma-
cenado el controlador gréfico
ANSLSYS en los bloques de
Iemoria Superior.

Suponga que quiere almacenar
en dichos bloques la utilidad
DOSKEY del MS-DOS. En-
tonces tendria que afiadir en su
AUTOEXEC.BAT y la si-
guente linea:

LH DOSKEY EXE:

Este otro ejemplo es similar al

ol

MB y HMA) "

icroproc do 3
de memoria (XMS, EMS, U
de los que se podrd disponer.
Algunos de los mas conocidos son:
HIMEM, EMM386, QEMM386, 386MAX y
BLUEMAX.

OFUNDIDAD

Esquema de Memoria
del PC (1)

{limite para
8088/80)

[ 4
. Memoria ’

i Convencional
jESEAE i

e sl

= XMS
Por encima de los 1024 Kb se encuentra un espacio
llamado memoria extendida o XMS, que es

alcanzable por los ordenadores 286 y superiores.

= HMA
La memoria alfa (HMA) forma parte de la extendida
y soluciona el problema de sobrepasar los 640 Kb.

5 ner oe o
en ellos la mayor cantidad de
programais y drivers residentes. De
esla forma se consigue mayor espacio
de memoria RAM para la ejecucion
de ofras aplicaciones.

anterior, pero adaptado a pro-
gramas que necesiten cargarse
en RAM desde el fichero AU-
TOEXEC.BAT.

E Si tiene un 286 o inferior,
tiene que pensar en cambiar la
placa base o, de lo contrario,
tendra problemas en un futuro.
Los usuarios con un 386 o su-
perior pueden utilizar un gestor
de memoria como QEMM o
un optimizador como el que in-
corpora la versién 6 del MS-
DOS, llamado MEMMAKER.

La diferencia entre un gestor y
un optimizador radica en que el
primero trabaja en modo prote-
gido, dando mayor potencia y
accesibilidad a la memoria
RAM, mientras el segundo se
limita a almacenar programas
residentes en los espacios libres
en la memoria superior (UMB).
MemMaker modifica los fiche-
ros CONFIG.SYS y AUTOE-
XEC.BAT para almacenar pro-
gramas y controladores resi-
dentes en los UMB, bloques de
espacio libre localizados en la
memoria superior. De esta for-
ma, la zona convencional libre
aumentard notablemente.

Para instalar esta aplicacién
aseglirese de que sus ficheros
de sistema AUTOEXEC.BAT
y CONFIG.SYS no contienen
programas innecesarios.
Resetee el ordenador y una vez
que arranque el sistema teclee
MemMaker desde el mismo.
Le recomendamos que selec-
cione la “instalacién rapida”
para evitar problemas durante
la instalacién. Se le harédn pre-
guntas a las cuales deberd res-
ponder. Si tiene alguna duda,
pulse la tecla de ayuda F1.

La utilidad MemMaker resete-
ard el ordenador varias veces.
Si ha seguido al pie de la letra
todas las indicaciones que le
hemos ofrecido a lo largo de
estas paginas, la memoria de su
equipo estard optimizada de
forma correcta. 45

CARLOS DORAL PEREZ
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Y comeo premio por no aventurarse en otras
historias, los primeros 200 compradores
recibiran como obsequio la Gltima aventura
para PC: "Indiana Jones and the Fate of
Atlantis".

OMPUTER
SSOCIATES

Software superior by design.

Carabela la Nifia, 12
08017 BARCELONA
Tel. 227 81 00 - Fax 227 81 02
Cardenal Marcelo Spinola, 42
28016 MADRID
Tel 383 21 66 - Fax 767 10 54

No pretendemos darle clases de fisica. Peroenelcorto
espacio de este anuncioyenel tiempo que usted emplea
enleerlo, puede que encuentre razones suficientes para
descubrirla formula mas racional para potenciar su
ofimatica.

Algunasaplicaciones mastodénticas "se comen" su
equipo. Aotras lessobra casitodo, careciendodelo
esencial. Sidespués de pensarlo con calma, Usted
concluye que no desea soluciones para problemas queen
realidad no tieney, ademas, no esta dispuestoa pagarel
doble porusar lamitad de lo que compra, tenemos algo
dequehablar.

Computer Associates presenta Business Team, la
solucién mas agil asustareasde oficina, basadaen
cuatro ventajas capitales: Mayor rapidez de aprendizaje,
Mayor ahorro de tiempo, Menor exigencia de "hardware"
y Economia.

Business Team representala solucién masracional asus
tareas ofimaticas. Porque es facil de usary cualquier
persona, aiin sin experiencia, lousara con familiaridad
en cuestion de minutos. Ademas, no necesita uncohete
para trabajar con él: cualquier PC capaz de ejecutar
Windowsle servira. Y notendra que preocuparse por su
formacion oladesupersonal.

Por esoy porque esta pensado para cubrir racionalmente €1 90% de las necesidades
ofimaticas habituales, Business Team es la mejor herramienta parala pequefia empresa,
el profesional liberal, el estudiante universitarioy, en general, para todos quienes usamos
laredaccion de textos, mailings, informesy el trabajo con fichas (por ejemplo, clientes,

proveedores o productos).

Sise ha convencido yade que matar moscas a caflonazos es una opcién poco inteligente,
nolo piensemas. Llamenosinmediatamente al (93) 261 0021 y ponganosaprueba. Le

gustaraloquevaaver.

CA-TEXTOR

Procesador de Textos
Ayuda inteligente. Diccionarios
dinamicos. Corrector ortografico
multilingtie. Diccionario de
sinénimos. Inclusion de tablas y
graficos en los documentos.
Distintos formatos de pagina y'
estilos definibles a voluntad.
Soporta 127 tipos de letra. Mas de
70 funciones matematicas. Importa
y exporta formatos WordPerfect,
Word, RTF v Ascii. Amplio rango de
impresoras, incluyendo PostScript.
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CA-UPTODATE
Agenda

Planificacion del tiempo y gestion de
recursos ¥ actividades de forma
sencilla y efectiva. Facilita los
historicos de contactos y actividades
(lamadas telefénicas, reuniones,
correspondencia, tiempo por
proyecto, etc.) Gestion de agendas

raficos v estadisticas. Funciones individuales, con priorizacion de

e edicion de pagina completa, tareas diarias. Planificacién de citas
tablas multicolumna, calculo de por grupos. Relaciona hasta 65.000
totales, subtotales, medias, etc.. planificaciones. Confidencialidad
Fudienﬂo representar datos en asegurada hasta con tres niveles de
orma de graficos e incluirles en proteccion de datos.
CA-Textor.

CA-SUPERDB
Basede Datos
Sistema de gestion de bases de
datos multiarchivo, multitarea y
rogramable. Extraordinaria
acilidad de manejo, permitiendo
crear aplicaciones profesiona les
con un esfuerzo minimo . Integra
funciones de calculo, mailings,

Business Team: Informatica Profesional en sus manos
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ROLLING STOCK MARKET

Cuando cargamos el
programa
enconiraremos un
paisaje desierto. De
nosotros depende que
pueda ser habitable.Los
modelos de tren deben
elegirse de acuerdo a
su cometido.
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Una vez hecho ésto, s mo-
mento de ubicar las ciudades.
Es importante tener en cuenta
qgue las grandes urbes que estdn
junto a lagos, mares o rios na-
vegables obtienen grandes be-
neficios gracias a su actividad
portuaria.

La disposicion de las ciudades
e industrias condicionard el tra-
zado de las lineas férreas y, por
tanto, nuestros beneficios como
empresatio. :

Los nticleos urbanos también
podemos disefiarlos a nuestro
gusto con parques de atraccio-
nes, rascacielos de oficinas, ho-
teles, apartamentos, enormes
estadios cubiertos o campos de
golf. Debemos tener en cuenta
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A-TRAIN CONSTRUCTION SET (PC)
GENERO: Simulador

PRESENTACION

&0
INTERES

70

VGA

PROCESADOR
286

CONTROLES

&= p

que la bonanza econdmica del
negocio ferroviario depende de
la buena distribucion de estos
1conos.

Cuando la ciudad esté perfila-
da hay que disefiar las lineas fe-
mroviarias. La capacidad de los
vagones ¥ la velocidad de la
maquina condicionara su ubi-
cacion en el paisaje. Otra con-
signa para triunfar es cuidar los
hoararios, para lo que hay que
tener en cuenta que el progra-
ma simula, con una escala de
tiempo acelerada, los horarios
normales de una ciudad.

Menus

El programa esta dotado de las
tipicas utilidades de disco, co-
mo grabar y cargar escenarios
y opciones de juego. Los esce-
narios aparecen en perspectiva
isométrica y los iconos tienen
mucha calidad y colondo.
A-TRAIN CONSTRUC-
TION SET es un programa
util para sacarle partido a su
predecesor: todos aquellos que
posean A-TRAIN no deben de-
jar pasar esta oportunidad. #

CARLOS YUSTE
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Los ordenadores pueden ser un excelente método
para entablar relaciones con otfros usuarios. El BBS
(Bulletin Board System —sistema “tablon de anuncios’-)
es un servicio de cara al publico del que se puede
recabar gran cantidad de informacion de su base de
datos y de otros clientes. Para acceder a este peculiar
‘mercado de datos’ hay que contar con un PC, un
teléfono y un médem. Una vez que conectamos, via
telefonica, con este servicio,
podemos acceder a un banco
de noticias y arficulos,
o bien,
infercambiar
mensajes con
otfros usuarios.

BBS

finales de los afios
setenta, los jévenes
miembros de un

club de ordenado-
res de Estados Unidos pensa-
ron que las notas que dejaban
en su anticuado tablén de anun-
cios de corcho para comunicar-
se entre ellos no estaban a la al-
tura de su sofisticada organiza-
cién informatica.
Por este motivo decidieron ela-
borar un sistema informético
propio, el BBS (sistema tablon
de anuncios). Su funciona-
miento era sencillo: en el club
se centralizaban todas las in-
formaciones en un ordenador,
y todos los miembros podian
visualizarlas en sus casas, con
la ayuda de un ordenador, un
médem y una linea telefonica
convencional.
Esta experiencia empezd a
fructificar durante los ajios
ochenta, década en la que pro-
liferaron estos sistemas en todo
el mundo, gracias a lo sencillo
que resultaba acceder a ellos y
a la cantidad de informaciones
que se podian obtener.
Para entablar una comunica-
cién es primordial disponer de
un médem que nos conecte con



Para conectar con el BSS
(‘tablon de anuncios’) es
necesario un programa de
comunicaciones que
marque el niimero de
teléfono, realice Ia
conexion y el intercambio
de datos con la base o
con los usuarios del
sistema que lo pidan.

I!JMJ

¢l BBS a través de una linea te-
lefénica. El médem se encarga
de traducir la informacion digi-
tal procedente del ordenador en
una sefial analdgica, que puede
ser transmitida por la linea te-
lefénica; en realidad se trata de
un conversor de sefial.

Pero este aparato no puede ma-
nejarse directamente, por lo que

es necesario un programa de
comunicaciones que una vez
instalado en el ordenador, mar-
que el nimero de teléfono, rea-
lice la conexiodn y el intercam-
bio de datos con el BBS segtin
nuestras érdenes.

Una vez conectados al sistemna,
introducimos nuestro nombre y
clave o, si es la primera vez que

| e e o e £ e LT ——

i' I

L B BN B B BN BN BN BN BN BN BN OB BN BN BN BN BN BN BN BN N BN BN BN BN BN OB BN BN BN B B BN BN N

1.2

] e e

Glosario

Modem

Velocidad de
fransmision de datos:
bits por segundo.
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llamamos, rellenamos una ficha
identificativa. Tras presentar-
nos, como mandan las normas
de educacion, aparecen en pan-
talla las posibilidades, en forma
de dreas, que tenemos a nues-
tro alcance.

Cada érea se diferencia del res-
to tanto por sus contenidos co-
mo por la naturaleza de sus do-
cumentos. La de boletines con-
tiene noticias y articulos de in-
formacién general. Por su par-
te, la de mensajes estd dividida
temdticamente y nos permite
leer las misivas de otros usua-
rios, contestar al autor de algu-
na o dejar una nueva; una linea
que nos permite hacer nuevos
amigos aficionados al mundo
del ordenador personal. En el
drea de ficheros encontramos
programas de dominio piblico
y shareware. Mientras los pri-
meros podemos utilizarlos gra-
tuftamente; los otros tienen la

73
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caracteristica de que podemos
copiarlos para probarlos, pero
para seguir utilizdndolos debe-
mos enviar a sus autores la can-
tidad de dinero que pidan por
ellos. Algunos servicios cuen-
tan con otras dreas de acceso
con diferentes temas.

La principal caracteristica del
BBS es su velocidad, medida
en baudios (bits por segundo),
que indica la cantidad de infor-
macién que es capaz de recibir
y transmitir. Los normales al-
canzan los 2.400, aunque los
mds rdpidos llegan hasta los
16.800 baudios. Estos tiltimos
alalarga suponen un gran aho-
rro para el bolsillo del usuario
ya que nos permiten recibir
gran cantidad de datos sin tener
que estar mucho tiempo ‘col-
gados’ del teléfono.

El responsable de que el BBS
funcione es el Sysop: es quien
limita el tiempo de conexién,
controla su buen uso y modera
el 4rea de mensajes. En caso de
que tengamos alguna duda, €l
es nuestro hombre.

El sistema BBS es un mercadi-
llo de informacién, que funcio-
na bajo el lema ‘tanto das, tan-
to vales’. Una vez conectados,
podemos solicitar alguno de los
programas que nos oftece. Sin
embargo, no todos estin a nues-
tro alcance. Tenemos un ratio;
es decir, solo podemos sacar de-

P odemos
de forma
gratuita a
una gran
variedad de
CUuriosos
programas

y juegos

acceder

terminada cantidad de informa-
cién en cierto periodo de tiem-
po. Si deseamos elevar ese ra-
tio debemos aportar algtin pro-
grama al banco de datos y de-
jar un mensaje al Sysop solici-
tdndole que aumente nuestro
‘crédito’. De esta forma el sis-
tera asegura la supervivencia,
ya que en caso contrario acaba-
ria desapareciendo al no ofrecer
nuevas y sorprendentes utilida-
des a los usuarios.

En caso de que nos aficionemos
a este curioso intercambio de
datos no debemos dormimos en
los laureles. Hay que tener en
cuenta que la conexion cuesta
dinero, porque, en el fondo, lo
que estamos realizando es una
llamada telefénica.

Tomas TEION

BBS, ;digame?

Wanfander. (94) 228 12 22
QAyalon. Barcelona (93) 430 59 42
« Pipo. Barcelona. (93) 75

. Experimental. Tarragongy .y, (07330823,
Zas:lwoBBS Alicanieu,, (96) 54259 68

' 95) 4161243,
15714469,
VI ETAREA .
QULI7813108,
(%m

(95) 267 4805,
(95) 221 33 74

(97) 137 8170

Szl Mgloge.
Hume2000,polecres.
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Estas son las
claves para los

" ) PILOT
2) SHOOTOUT
3) CHASE
4) RESCUE
5) BANSHEES

”'“dué;malobrgo

juego.
m Cuando entre en las pantallas mate
a los enemigos del siguiente modo:
agachase, saque la pistola, haga una
voltereta y luego dispare.
® Recuerde que el cinturon
anfigravedad es su principal objetivo
para salir airoso de esta aventura.

distinfos niveles:

JOS Y TRUCOS

MICROPROSE FORMULA

P UNO GRAND PRIX (PC)

Atenfo a las siguientes recomendaciones:

® Elija un juego deneumdticos blandos
cuando el asfalfo esté seco.

® Para circultos lentos y complicados como
el de Ménaco conviene ajustar las marchas
cortas en el mend de equipamiento del
vehiculo.

m Decelere al llegar a las curvas mas dificiles
y fracelas por la parte interior de la pista.

EL VIAJE DE COLON (PC)

cielo e para que se dapolc
debe contestar comcfamenfe a las preguntas
que se le formulen.
m No vaya muy al Oesfe sin divisar fierra para
que los marineros no se amolinen.
® Si navega por el archipiélago canario con un
porcentaje de aciertos en pregunfas inferior al
50%, es posible que un meteorito aplaste la
embarcacion.

GOBLIINS (PC)

Aqui tiene las claves de los 16 niveles:
1) VVQFDE i
2) ICHEAAV
3) ECOONCX
4) ERUIDEE
5) GOUDRFN
6) CULBEBN
7) IAHAHHD
8) HATEAGK
9) KONASJM
10) GLUTEKS
11) EROITLV
12) CANJOMY
13) DUBENNC
14) SALEROM
15) SATOPPD
16) HOBLIQF




CATANA
INFORMATI(

C/BRAVO MURILLO 359
ENTRADA C/ DEL NARDO
TELE: - FAX: 30

OFERTA 486dx-33

CAJA MINITORRE CON DISPLAY
4 Mb DE RAM, 256Kb CACHE.
FDD 3.5 1.44 Mb

DISCO DURO 85 Mb
3 UM 0). TARJETA SUPER VGA COLOR
Do esta farma csfara cubierto. MONITOR SUPER VGA COLOR
m Para pegar utilice los golpes de las TECLADO Y RATON
teclas diagonales (botones 1,3,7,9 del | 135.000 |
teclado numeérico). :
m Intente arrinconar a sus contrarios contra
las cuerdas para acabar con ellos de una 386sx-33+IMPRESORA EPSON
manera mas facil y confundente. CAJA MINITORRE CON DISPLAY
2 Mb DE MEMORIA RAM.
FDD 3.57 1.44 Mb
DISCO DURO 40 Mb
MONITOR SUPER VGA COLOR
TECLADO Y RATON

ALONE IN THE DARK (PC) IMPRESORA EPSON LX-400

386dx~-40+IMPRESORA FUJITSU
CAJA MINITORRE CON DISPLAY

4 Mb DE MEMORIA RAM.
3 FDD 3.5” 1.44 Mb
| m Es importante que DISCO DURO 40 Mb
recoja el libro del MONITOR SUPER VGA COLOR
desvan. Le contara TECLADO Y RATON
G % muchas cosas IMPRESORA FUJITSU DE INYECCION
inferesantes y Utiles.
= £l diario le dard nuevas respuestas. 146.000
m Cuando tenga que reponer energia
vayaalcidiodeibane: ARQUITECTURA VESA LOCAL BUS

CAJA MINITORRE CON DISPLAY
4 Mb DE RAM, 256 KB CACHE

TINY SKWEEKS (AMIGA) e

FDD 5.25” 1.2 Mb
DISCO DURO 127 Mb

se Fﬂ‘ﬁ muchos desean U:ﬁ arlo. _:}' TARJETA SUPER VGA COLOR 1 Mb

son los cm“ para los tres dltimos n‘ve‘g MONITOR SUPER VGA COLOR

del Tiny Skweeks para Amiga: TECLADO Y RATON

098 DOWNINSU

09g %NLIISgP 486cdx-33 INTEL 171.500
¢ VAR 486cdx-50 INTEL 194.500

486dxIi-66 INTEL 212.000

ESTOS PRECIOS NO CONTEMPLAN LV.A




LEGENDS OF VALOUR (PC)

Introducir el siguiente listado, en GWBASIC y hacer RUN.
En el disco se creard un fichero llamado CLOV.COM.

v
Dia ax

e Ea oty Hay que cargarlo antes del juego para poder utilizar las
& Iape  Cu ocupacitn "cm odlclonales:

FF9: Sube hasta arriba las barras de comida, energia, etc. 160 PRINT “Error en linea *;190+10*L:END

F10: 100 monedas de oro adicionales 200 DATA “E9DS0000000000000000000000000013",465

210 DATA “01340133C0C7063ECB6000A384CACT06",1565

10 *Generador de clov.com. (c) T.T.F. 220 DATA “40CB060SC70644CB1600A318CAA3IACA”, 1556

20 OPEN “R"#1,"clov.com”,! 230 DATA “A31CCAC38306] FOB64C3502E803E0DO1™, 1392
30 FIELD #1,1 AS AS 240 DATA “0174452E803E0E0101E4603C4372393C", 1120
401=1 250 DATA “4477352EC6060D010150E4610C80E661™,1377
S0 FOR L=1TO 16 260 DATA “247FE661B020E62058FB2C4332E4531E",1801
60 S=0:READ LS 270 DATA “2ESEIE0B01D1E08BDS2EFFI70F01 IF5B™,1608
70 FOR J=1 TO LEN(LS)2 280 DATA “S82EC6060D0100CF582EFF2E07013D09",1072
80 B=VAL("&H"+MID$(L$,2*J-1.2):5=5+B 290 DATA “257540558BEC508B46023D2C03752C8C",1378
90 LSET AS=CHRS$(B) 300 DATA “D80SFDOF2EA30B012EC6060E01012E89", 1159
100 PUT #1,LI=1+1 310 DATA “1607012E8C1E0901 1E33COSEDSCT0624™,1128
110 NEXTJ 320 DATA “003A018COE26001F585DCF2EC6060E01™,935
120 READ SL:IF S<SL THEN 160 330 DATA “00583D2EFF2E03010E1FB82135CD2189",1222
130 NEXT L 340 DATA “1E03018C060501BASEO1B82125CD21BA",1193
140 CLOSE #1 350 DATA “D801CD27" 461

150 PRINT “clov.com creado comrectamente™.SYSTEM

[ E NN E R NN ERENEEEREENER N RERRERREENE R R R R R R N J

SLEEP WALKER (PCO)

Crear CSLEEP.COM tecleando el siguiente programa
en el GWBASIC y ejecutdndolo con RUN. Hay que
cargarlo antes del juego para poder ufilizar las
siguientes teclas durante el mismo:

F1: Activa/Desactiva inmunidad. 200 DATA “E9060100000000000000000000000000™,240

F2: Pasar a la siguiente fase. 210 DATA “00150153012ESE1E0DO1A1CO5B3D0090", 1140
220 DATA “7416B89090A3C9SBA2CBSBA3205CA 222", 2004
230 DATA “SCA3FF96A20197C3BRA304B3BDA3CYSB",2343
240 DATA “881ECB5BA3205C881E225CA3FFI6881E",1773
250 DATA “0197C3C706CCA20300CT06E28D1063C37,1803

10 ‘Generador de csleep.com. (¢} T.T.F.
20 OPEN “R” #1,"csleep.com™,1
30 FIELD #1,1 AS AS

40 I=1 260 DATA “502E803E0F010174452E803E100101E4”,1000
50 FOR1L=1TO 19 270 DATA “603C3B72393C3C77352EC6060F010150",1025
60 S=0:READ L$ : 280 DATA “E4610C80E661247FE661BO20E62058FB™,2091
70 FOR J=1 TO LEN(L$)2 290 DATA “2C3B32E4531E2ESEIEOBOI DIEOSBDS2E", 1558
80 B=VAL(“&H"+MIDS$(L$.2%J-1,2)):5=5+B 300 DATA “FF9711011F5B582EC6060F0100CF382E", 1241
90 LSET A$=CHRS$(B) 310 DATA “FF2E07013D1300754B558BEC508B4602", 1332
100 PUT #1.LI=1+1 320 DATA “3D9BF7733D8B46042E8C 1 EOBO12EA30D", 1304
HONEXT J 330 DATA “011E062EC60610010133COSEDS2EC4067,1154
120 READ SL:IF S<SL THEN 160 340 DATA “0301A340008C064200C40624002EA307",897
130 NEXT L 350 DATA “012E8C060901C706240060018COE2600",733

140 CLOSE #1 360 DATA “071F585D2EFF2E03010E1FB81035CD21",1106
150 PRINT *“‘csleep.com creado correctamente”:SYSTEM 370 DATA “891E03013C060501BAB401B81025CD217,1165

2000000000 00000000000000000000000000OBOCCTS

160 PRINT “Error en linea 190+ 10*L:END

380 DATA “BA0902CD2T7" 441
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El hermano gemelo del protagonista
estd sumido en un sueno eterno. Solo
el poder magico de un anillo
milagroso lo despertard de su letargo.
Para consegirlo habrd que realizar un

alucinante vigje a fravés de minas
abandonadas y pirdmides, donde tendremos que recoger diapasones Y
solucionar complicados jeroglificos para introducirnos en nuevas aventuras.
Molly, una doctora, el mesonero de la taberna Black Bull y un cliente del bar
se convertirdn en nuestros aliados y nos proporcionardn las claves para
resolver este enigma. Sélo los valientes llegardn hasta el final del laberinfo.
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B Asesinato

Nada mas acceder a esta fase del juego se encuentra una
habitacién con un hombre apufialado en la espalda. Alli hay
que recoger la daga con la que lo asesinaron, el frasco de
aceite, todos los recipientes posibles, la lampara de aceite, un
peso dentre de una cesta, el broche con un escarabajo sitvado
en el cofre y el manuscrito.

En este nivel también hay que encontrar otro peso, dos
montones de arena, un diapason de 440 herzios y una baldosa
con un jeroglifico.

Ademds hay que luchar con soldados egipcios, evitar trampas,
romper un cristal con el diapasén y localizar una madera que
sujeta un muro, para mds tarde regresar a derribarlo.

En Ia sala de los gatos (folo
inferior) hay que lanzar una
piedra contra la baldosa
que se encuentra entre los
felinos. Con esta accion, el
arquero que esta
escondido en la parte
izquierda disparara el arco
al otro lado de la sala. Esta
accion evitara que nos
atraviesen sus flechas.

m Cocodrilo

Para acceder a este nivel hay que resolver un jeroglifico en
forma de estrella de cinco puntas. Los nimeros de cada punta,
empezando por la superior y en sentido de las agujas del reloj,
son: 6,2, 0,5v6.

Aqui hay que localizar una tinaja llena de visceras, un
diapasén de 261,63 herzios, un peso, un martillo para derribar
una madera que sujeta un muro y otra baldosa con jeroglifico.
Por supuesto hay que tener mucho cuidado con las trampas ¥
los soldados.

A continuacién hay que regresar al nivel 1. Allf hay que
utilizar el martillo para derribar el madero. Después hay que ir
hasta el estanque del cocodrilo y dejar caer la tinaja con las
visceras, retirarse y cuando salga el animal, utilizar la lanza
que previamente hay que robar a algin enemigo. Después se
regresa al segundo nivel para acceder al tercero.

M Trampa mortal
El jeroglifico de esta fase es muy simple y consiste en hacer
que se llene de agua la vasija con la imagen de la vida. Un par
de intentos serdn suficientes para conseguirlo.

En el recorrido por esta fase existen dos grandes salas. En la
primera de ellas hay que introducir los dos montones de arena
en la gran anfora que cuelga del techo. Asi se acciona el
mecanismo de la pared que permite que se abra una puerta. La
otra sala tiene una trampa que se activa al pisar una baldosa
situada en el centro de la estancia.

Para inutilizarla hay que lanzarle una piedra que se encuentra
en el pasillo, muy cerca de esta sala.



Una vez dentro de €sta, hay que coger una
flecha y un arco de una de las estatuas.

En los pasillos de este nivel hay que recoger
otra baldosa con un jeroglifico y un diapason de
415.3 herzios. También se debe derribar otra
madera que sujeta un muro. Existen dos
cristales que no se pueden romper hasta que no
obtengamos el diapasén correcto, ubicado en el
cuarto nivel.

m Obelisco

El primer paso de esta fase es localizar el
diapasén de 369,99 herzios para,
posteriormente, regresar al nivel anterior, a
romper los dos cristales v poder asi obtener otro
diapasén de 329.63 herzios.

De nuevo en el cuarto nivel, y en su parte
central,existe un obelisco de piedra que nos
impide el paso. Para superarlo hay que usar el
arco y la flecha y asf pasar por encima de €l.

A continuacion hay un nuevo cristal y otro madero que sujeta
un muro, que también habra que derribar. Muy cerca de él hay
otra sala. En el suelo de la misma hay unas baldosas con
distintas figuras. Para atravesarlas hay que pisar en la correcta.

Con el truco de salvar/restaurar se supera facilmente la prueba.

W Gas téxico
Lo primero que se encuentra en este nivel es una trampa de
gas. Al pasar por el pasillo se acciona su mecanismo y una
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El protagonista
tiene que luchar
contra el Gran
Sacerdote del
templo de Anubis.
La mejor arma que
se puede utilizar
para acabar con é€l,
es la lanza, que
hay que robar a
algtn soldado que
ha sido derrotado
en una batalla
anterior.
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El obelisco es un punto de paso de obligado cumplimiento
para continuar el recorrido por este nivel.
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nube téxica comienza a ascender. Para superarla basta con
girar hasta ver el personaje reflejado en un espejo, que hemos
de romper utilizando el diapason de 415,3 herzios.

En este quinto nivel también hay dos grandes estancias
decoradas con pinturas egipcias. En la primera hay un hombre
muerto, al que retiraremos el amuleto que tiene colgado del
cuello. A continuacion hay que utilizar la lanza para hacer un
boquete en dos de las paredes. Uno de estos boguetes nos
conducird a la otra estancia. En ella hay que volver a agujerear
una de las paredes para acceder a otra habitracién. Alli estd la
cuarta y ultima baldosa con jeroglifico; si se coge, montones
de serpientes venenosas saltardn al cuello del protagonista. El
tnico método para eludirlas es volcar el aceite del tarro y
prenderle fuego. A continuacién se vuelve a la habitacion del
muerto y por el otro agujero se asciende al sexto nivel.

m Gran Sacerdote

Este es el nivel mas pequenio y el dltimo de toda la pirdmide.
Estd compuesto por cuatro estancias, en dos de las cuales hay
una pesa que debemos recoger obligatoriamente. En la tercera
hay un sarcofago. Para abrirlo es necesario utilizar el broche
del escarabajo. Cuando la princesa salga se recoge otro peso
que hay dentro.

En esta misma estancia hay una balanza
de grandes proporciones en la que se
tiene que depositar las pesas, que
previamente hemos recogido, para
nivelarla. Con ello se acciona el
mecanismo que abre una puerta. Al
acceder por ella sale al paso el Gran
Sacerdote de Anubis. al que hay que
derrotar en combate.

Una vez muerto se entra en la nueva
habitacion, se introduce el amuleto en el
hueco de la estatua de Anubis y se mueve
la estatua de la mujer. Con ello se abre la
puerta de salida hacia el museo.
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Lo primero que se debe hacer en esta fase es hablar con el
hombre que aparece moribundo en el ascensor. Hay que coger
el mechero y el destornillador que tiene y el fumigador que
hay en el ascensor.

Hay que tener mucho cuidado porque el fumigador no es
eterno, asi que lo mejor es utilizarlo con las plantas que
impiden el paso por los tineles. Cuando se avanza por el
corredor principal unacarretilla
cae sobre el protagonista y
bloguea la salida. Para salvar
el obstaculo hay que encontrar
un tronco de madera y situarlo
inmediatamente después de
pasar el primer tinel, que se
encuentra a mano izquierda
viniendo desde el ascensor.
Dentro de la carretilla se
encuentra una barra de hierro.
El primer tinel que hay que
explorar es el que esta a la
izquierda.

Hay algunas plantas que
lanzan un gas venenoso. Para
no resultar intoxicado hay que
confeccionar unas mascaras de
gas. Para ello se debe encontrar la méscara, unos pafiuelos y
carbon que servird como filtro. El pafiuelo estd en el cuerpo
del médico, situado en el cuarto tinel a la izquierda, al igual
que la llave de la verja del ascensor y un equipo médico.

Hay que encontrar una celda con cuatro personas: una doctora,
un dinamitero, un electricista infoxicado y un mutante. Para
abrir la celda es necesario hallar un soplete y un protector para
los ojos. Hay que hablar con todos ellos, dar el equipo médico

Toda la mina estd protegida por plantas y mutantes
que intentan apoderarse de los cerebros de los
trabajadores que pasan por estas estancias.
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MINA ABANDONADA ,.

En el camino
enconiraremos cuatro
personajes, tres de los
cuales resulian
decisivos en esia fase.
La doctora, un
dinamitero y un
electricista se
constituiran en aliados
para lograr que todos
salgan con vida.
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a la doctora y guiarla hasta el profesor. Para protegerla de los
mutantes se puede cerrar el ascensor.

El dinamitero te dira todo lo necesario para volar la cueva del
monstruo.

Casi todos los elementos estdn en una celda, muy cerca de
donde estan las personas. Alli también estdn las mascaras
antigds y unos monos de trabajo que hay que ponerse. La broca
se encuentra al final del tunel sin luz, en un agujero junto al el
cuerpo de un operario. La gasolina para el motor esta
en un generador, también muy cerca de la celda.

® Explosion de la mina

Si se ha gastado el fumigador. se puede llenar de
gasolina y asi confeccionar un lanzallamas. Los cables
estan al final de otro corredor en el que sélo hay
bombillas.

Una vez hecho todo esto hay que darselo al
dinamitero, junto con una méscara antigés y dirigirse
al fondo de la mina, en busca del monstruo.

Dentro de la cueva hay que usar la barra de hierro con
el monstruo.

Después, tendremos que recorrer toda la estancia para
agujerear la pared y colocar la dinamita. Tras esto, se
vuelve al ascensor y tras hablar con el profesor se
obtiene el antidoto, que tenemos que llevar y
administrar al hombre moribundo que estd en la celda.
Alli hay que darle el antidoto y regresar con €l hasta el
ascensor para que arregle el interruptor que lo pone en
funcionamiento.

A continuacion se cierran las puertas, se activa el detonador, y
se acciona el ascensor.

o
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' El cementerio esta guardado por zombies que vigilan la
. entrada a la iglesia. Un gancho oculto en el cementerio
es el arma ideal para acabar con cualquiera
que salga al paso.

-,

CEMENTERIO ,

En el cementerio atacan mutantes. Para luchar con ellos hay
que encontrar un gancho. Después hay que recorrer la verja
hasta ver un barrote que esta suelto y cogerlo. Halla una estaca
y extrae el corazon del cuerpo de una mujer.

A continuacidén hay que usar el barrote en la tumba de los
antepasados v entrar en ella. Una vez en el interior hay que
abrir tres ataddes, empezando por el de la izquierda, y hablar
con los muertos que hay dentro. Tras esto hay que entrar en la
iglesia y usar la estaca contra el murciélago.

Una vez muerto hay que coger el pan y regresar a la tumba
para realizar el hechizo usando la bola de cristal. Vuelta a la
iglesia, donde hay que girar el cuello de la estatua que hay en
Ia estancia para poder abrir Ja puerta que esta protegida por un
campo de energia y subir por la escalera.

Antes de subir hay que seleccionar el pufio como arma para
acabar con Yladimir.

JACK EL DESTRIPADOR p

[

En este escenario hay que tener mucho con la policia y la
muchedumbre. Lo primero que hay que coger es el bolso de la
victima y huir rapidamente.

Lejos de alli hay que mirar el contenido del bolso y leer el
diario. Cerca del lugar donde esta el caddver de la chica hay
tres puertas abiertas. En dos de ellas hay barriles en los que se
encuentran una cuerda y despojos de animales. Después hay
que llegar hasta el puerto, por el sur,. Muy cerca del muelle
hay un almacén sin candado. Aqui es necesario entrar y salir
por su parte posterior y coger un tablén que estd suelto. Ahora
hay que volver hasta el lugar de los barriles y subir por una
escalera. Una vez en el tejado hay que poner el tablén para
pasar de un edificio a otro y atar la cuerda a la chimenea para
descender por ella y entrar por una ventana a la tienda del




Para entrar en la
taberna sin ser
reconocido (foto
superior) es
necesatrio ir a la
sastreria a por ropa
nueva. El ultimo
paso es la batalla
con Jack el
Destripador (a la
izquierda) en el
puerto. Alli habra
que arrinconarle
hasta el final del
muelle para
asestarle la
pufialada final. En
el dltimo nivel
debemos
enfrentarnos a la
bruja (a la derecha)
para deshacer el
maleficio y liberar al
hermano gemelo.

LR N N N N N N N N N

L B B B B B B B B B B B B B N N B N B B B I B N N N N N N N N N

sastre. Dentro de la sastreria hay que coger toda la ropa y
ponérsela. Coge el lapiz del mostrador. A continuacion vuelve
al tejado, cruza por encima de la tabla y entra por la ventana a
la oficina del abogado. Busca la carta con la llave y saca el
mapa de la bandeja del escritorio. Baja a la tienda de
Locksmith y coge las llaves del llavero de la pared.

m La taberna de Black Bull

Mira el diario y usa el 1dpiz para marcar la pagina arrancada.
Después vuelve hasta la calle y encuentra la farmacia, a la que
se puede acceder usando una de las llaves. Alli es necesario
coger las pildoras para dormir. Cuando se tiene esto hay que
llegar hasta el barril que estd en la calle y esperar que esté
despejada. Para subir en el tonel hay que poner las pildoras en
los despojos y darselos al perro.

Abre el pestillo y entra. Abre la caja fuerte con la llave de
seguridad y coge el reloj de oro y el silbato. Tras esto hay que
dirigirse a la taberna Black Bull y hablar con el mesonero.
Habla con el chulo. Habla con el cliente y propénle un trabajo.
Dale el reloj y €l te dard una llave y un libro con direcciones.
Tras examinar el libro v ver el lugar donde vive Molly,
dirigete hasta alli. Para ello se puede ver en el mapa donde
esta situada la calle. Una vez dentro de la casa hay que coger
la carta que le envio la chica muerta y leerla.

Ahora hay que dirigirse a la taberna del puerto. Habla con el
tendero y preguntarle por Molly. Dale el diario y la carta.
Acepta su mision y deshazte de los ladrones usando el silbato.
Huye hasta el final del muelle. Con la [lave del abogado hay
que abrir el almacén del centro y localizar el cajén con el té.
abrelo y 11évaselo al tendero del bar del puerto. El da la llave
del almacén de la 1zquierda, donde estd Molly. Tras hablar con
ella tiene lugar la batalla con Jack el Destripador al que hay
que hacer retroceder hasta asestarle el golpe final.

LA BRUJA

Para entrar en la fase de la bruja hay que usar el amuleto. Una
vez dentro, lanza la p6cima, coge la ballesta y utilizala.
Cuando la bruja esté en el suelo, usa el cuchillo y al llegar al
museo podrds despertar a tu hermano gemelo con el anillo. #»

ANTONIO J. MARTINEZ
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La creacion grafica ya no es und
tarea exclusiva de profesionales.
PhotoFinish para Windows, Ia
ayuda creada por Anaya
Multimedia, es el programa que
los legos en diseno estaban
esperando como agua de
Mayo para dar rienda a
su creatfividad; la paleta
por la que muchos
aficionados al dibujo
suspiraban desde
hace tiempo. Trabajar
con él sélo fiene
una frontera: la
imaginacion

del usuario.

LA PANTALLA

hotoFinish de Ana-

« o
|
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ya es una herra-

mienta relativamen-

te barata que emula
a los costosos programas que
utilizan los disefiadores y fotd-
grafos profesionales. Un hibri-
do entre la paleta del pintor y
el laboratorio. Sus posibilida-
des son espectaculares, al igual
que su presentacion. Se comer-
cializa en una caja de grandes
proporciones (aunque la mitad
estd llena de gomaespuma) que
contiene tres manuales, tres dis-
cos de alta densidad y una guia
de referencia répida, ademas de
las consabidas pegatinas y la
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tarjeta de registro, con sobre

franqueado incluido.

Los manuales (de instalacion,
de aprendizaje y del usuario)
son claros y estdn escritos de
forma que no ofenden a nova-
tos ni a listillos. Sus instruccio-
nes asequibles logran que el
usuario sea capaz en poco
tiempo de mejorar fotos digita-
lizadas con la maestria de los
magos del disefio. Al curso de
introduccién hay que darle un
nueve (el diez se reserva para
los milagros).

Para instalarlo es preciso tener
un 286 con disco duro y Win-
dows 3.0 0 3.1. Una vez arran-
cado desde su icono, ya pode-
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nuestro ordenador, nuestro
hardware. Los tonos que el mo-
nitor es incapaz de soportar, el
programa los emula sin mds
problemas, y todos tan felices.
Como dato sobre su potencia
grifica hay que decir que si la
imagen que cargamos tiene
menos de 256 colores, Photo-
Finish la convierte a los 256; si
llamamos a una imagen con
mas de 16,7 millones de tonos
(que de todo hay en este mun-

do), la transforma a color de 24

bits, que es el superlujo
va mas en grdficos sem
sionales y profesion
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que deberfa llamarse algo asi
como Trazo y Grosor, pero
tampoco es cuestion de poner-
se puntilloso. Su mision, st el
usuario decide aceptarla, es
cambiar el grueso de la mayo-
ria de las herramientas. Final-
mente llegamos a la Caja de
Herramientas. imprescindible
para no navegar entre los me-
niis desplegables y seleccionar
cémodamente lo preciso para
crear, afadir efectos especiales
y retocar imdgenes. Esta caja la
podemos configurar a nuestra
medida y hacer que en ella apa-
rezcan solo los iconos de las
herramientas que mds utilice-
mos.

Si tenemos alguna duda o ne-
cesitamos ayuda, lo mejor es
pulsar FL. La informacion que
nos ofrece es tan clara que solo
en caso de desastre inminente
precisaremos consultar los ma-
nuales.

Hablando de desastre, para evi-
tarlo es conveniente pulsar la
tecla “Presentacion Prelimi-
nar”. Esta impide que nos pi-
llemos los dedos, ya que nos
permite observar el resultado
de nuestras operaciones sin

‘i't
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Paleta

hacerlas efectivas. Si a la vista
de los resultados decidimos eje-
cutar los cambios definitiva-
mente, tecleamos “Aceptar” y
a otra cosa.

Dibu :

Si la memoria RAM es impor-
tante en cualquier programa, en
los que trabajan con graficos lo
es atin mds, ya que dependien-
do de lo que carguemos gasta-
remos mds o menos cantidad.
Por regla general podemos es-
tablecer algo tan elemental co-
mo que a mayor tamafio y ni-
mero de colores, mayor me-
moria usada. Dado que la si-
tuaci6n puede llegar a ser criti-
ca, es recomendable contar con
una cantidad respetable, por lo
que es casi obligado poseer
mds de dos megas.

—

Para los amantes de los datos
exactos diremos que una ima-
gen de pagina completa en
blanco y negro con una resolu-
cion de 300 ppp (puntos por
pulgada) precisa alrededor de
2.4 Mb. La misma imagen en
100 ppp y con 256 colores ne-
cesita unos 2 Mb. S1 somos
exigentes, ésta altima en 300

= Anchura
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El programa permite
ampliar el ojo de la
modelo (izquierda).
También ofrece otras
posibilidades (abajo),:
como comparar gréficos
(izquierda) o retocar
cualquier tipo de
fotografia en blanco y
negro (derecha).
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Al igual que la impresora, el es-
caner no es un periférico im-
prescindible pero facilita el tra-
bajo de disefio.

Desde PhotoFinish podemos
controlar casi cualquier esci-
ner, ya que tiene programas pa-
ra 65 modelos diferentes. Si por
cualquier razén dquel del que
somos orgullosos propietarios
no estuviera entre ellos, pode-
mos hacer nuestra propia con-
figuracién de forma simple.
La instalacion del escdner es
sencilla y el manual de apren-
dizaje explica paso a paso la
forma de realizar todo lo preci-

i
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ppp nos pedird casi 18 Mb.
Aunque PhotoFinish usa la
configuracién de memoria de
Windows para acceder a la
RAM libre, es posible afiadir
mads gracias a un controlador de
memoria virtual que lleva el
propio programa.

El cuadro de trabajo
Anchura permite al
usuario cambiar el
grosor de las
herramientas para
adaptarlas a los disefios
que quiera realizar.
o000 O0O0COCOROOOEOES®

so. Aquellos que no tengan es-
te periférico pero si posean tar-
jeta de video pueden hacer uso
de ella digitalizando la imagen
desde una cdmara, para lo cual,
faltarfa mds, también existe el
apartado correspondiente en el
manual.

En resumen, el programa Pho-
toFinish nos permite retocar en
profundidad v a nuestro gusto
las fotografias a un precio muy
competitivo (alrededor de
13.000 pesetas).

Al atractivo de funcionar bajo
Windows hay que sumar su
sencillez de manejo, la rapidez
y su potencia.

Si estaba pensando en comprar
software de este tipo, afiada el
nombre de PhotoFinish a su lis-
ta de adquisiciones. Anaya ya
ha puesto el programa al alcan-
ce de cualquiera; ahora el arte
corre de su cuenta. %2

MANUEL BALLESTERO
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LOCAL BUS

COMPUTERS
: FUTURE
7 "ﬁ TECHNOLOGY
™ SERIES
Procesador INTEL i486 DX 33 Mhz
Sistema MULTIPROCESADOR
Disco Duro 120 Mb [Reales)
Arquitectura VESA Local Bus 32 Bits
Controlador Multi 10 2HDD/2FDD/25/1P/1G
Caché procesador 8 Kb.
Caché placa base 256 Kb.
Super VGA 1 Mb {1024x768 256 Colores}
Memoria RAM 4 MB (Ampliable a 64 Mb)
Floppy 3'5 (1°44 Mb] y 525 (1’2 Mb)
Monitor color Super VGA 14"
MS-DOS 6.0 y Raton 3 botones (300 dpi)
*
Doble VL-Bus 199.900 ...
& &
Blts
Ll
ENTRANTES
Placa Base ISA/EISA VL-Bus 12.500 Eggl?nEnfm 170 Mb IDE 4.500
Disco Duro 210 Mb IDE 13.000 ‘
PESCADOS ! Disco Duro 240 Mb IDE 18.500 @
& VGA Cirrus Logic VL-Bus 6.500  Disco Duro 245 Mb SCSI 42.500 7
¢ VGAS3 911 VL-Bus 17.500  pisco Duro 450 Mb SCSI 140.500
VGA 53 928 V1-Bus 80.000  Disco Duro 1 Gb SCSI 207.500
ESPECIALIDADES
Intel i486DX2-50 26.000  \nOS
Intel i486DX-50 30.000  ponitor Philips 147 (7CM3209) 5.900 &
Intel i486DX2-66 56.000  ponitor Philips 17" (3CM6089)  112.000 [ |
Ampliacién RAM 1 Mb. 5.000  mponitor Philips 20" (4CM2789]  142.000 \
Monitor NEC 15" [3FG) 32.000

! CARNES y Monitor NEC 15" (4FG]) 62.000 { r?‘%—fl_

4 Controladora IDE Multi 10 VL-Bus 7.000 Monitor NEC 17" [5FG) 148.000 & 1
Controladora IDE Caché VL-Bus 24.900 Monitor NEC 21" (6FG) 252.000 Ji i
Controladora SCSI/IDE VL-Bus 30.000 Monitor SONY 14" (1404) 48.000 - \_ﬂ)l
Controladora SCSI VL-Bus 27.500 Monitor SONY 17" (1704) 128.000

Precios de suplementos a la configuracion DOBLE VL-Bus (Solicite precios para venta individual)

eMeDeCe

CENTRAL : Polig. Industrial PINARES LLANOS Nave 19 - Villaviciosa de Odén - 28670 Madrid (ESPANA)

Tel. 91-616.44.94 (6 lineas)

Fax 91-616.44.30 (2 lineas)

Rellene este cupén y envielo, para solicitar mis informacién Configuracién que solicita: Precio

Nombre CONFIGURACION DOBLE VL-Bus

i Direccién Con ENTRANTE

i |Poblacion Con CARNE

Provincia Con PESCADO LETECE B

! |c.Postal Con ESPECIALIDAD i |

| | Teléfono Con POSTRE

: Con VINO !
COMPHTERS i e e T oniee | Toul contpuscion




Seguro que a todos los usuarios de ordenadores les surgen -
problemas que les gustaria consultar con profesionales.

SUPER PC le brinda la oportunidad de hacerlo. Si nos envia
su carta, nosotros trataremos de resolver sus inferrogantes.

Revista SUPER PC
Seccidon Inves responde

C/ O'Donnell, 13. 12 Izq.

28009 MADRID

'@  Queridos amigos:
siempre me ha ron-
dado por la cabeza
una duda sobre la
gestion de la memo-
rict de mi ordenador. En cierfos
Juegos tengo problemas de
carga porque al intentar utilizar
el programa me dice que fen-
go poca memoria libre, a pesar
de que mi ordenador, un 386
$X, tiene 4 Mb de RAM. ¢Podéis

ayudarme? A AR
&5"_ .- ........ L . 4 wTE #’%"-E 4w
Roberto Cano Carrero -+ P ? o,
(Madrid) — ——-—’ -

El problema deriva de la organi-
zacion de la memoria del PC.
Aunque el ordenador tenga 4
Mb, el bloque de memoria con-
vencional (los primeros 640 Kb)
esta demasiado lleno. Para libe-
rar un poco de espacio, la solu-
cién que creemos mas oportuna
y sencilla es hacer un disco de
arranque. Para ello hay que te-
clear lo siguiente:

FORMAT A: /S

A continuacion se deben copiar
en el disco los ficheros HI-
MEM.SYS y EMM386.EXE,
que se encuentran en el DOS.
Ahora hay que crear un fichero
CONFIG.SYS en el nuevo disco
con las siguientes lineas:

DEVICE-HIMEM.SYS
DEVICE-EMM386.EXE

Cada vez que desees jugar de-

berias arrancar con este disco.
¢Es posible instalar desde el dis-
co duro un programa con varios
disquetes, cuya instalacion es
obligatoria?

Si, aunque no es valido en todos
Ios casos. En la mayor parte de
los programas funciona el si-
guiente mecanismo. En primer
lugar, es necesario copiar todos
los discos en un subdirectorio
nuevo, desde el cual hay que te-
clear SUBST A: (entre A: y el
punto hay un espacio en blan-
co). Con esto se crea una unidad
A simulada en el disco duro. Al
escribir A: cambiaras a dicha
unidad y sera posible la instala-
cidn del programa con éxito.
Cuando se acabe es necesario
volver a la normalidad apagando
el equipo o al teclear la orden
SUBST A: /D (sin olvidar el es-
pacio entre A: y 1a barra).

Hola amigos, en el
juego INDIANA JO-
NES AND THE FATE OF
ATLANTIS, tengo cier-
tas dudas en el modo
infeligencia:
¢ Qué hago en las excavacio-
nes del desierfo?, ;como arre-
glo el camién?, ;puedo evitar
que se me escape el camelio?,
équé hago con la estatua que
encuentro al pulsar sobre el di-
bujo?, ¢y con el mural?

Daniel Diez. Alcorcdn
(Madirid)

Aunque son muchas preguntas,
nuestro equipo nunca se rinde.
En las excavaciones es necesa-
rio encontrar la jarra y el tubo de
plastico. Hay que utilizarlos pa-
ra sacar gasolina del camion y
llevarla al generador. Ahora es
el momento de encenderlo. En-
tonces, Indiana debe raspar el
muro con la costilla del barco
que se encuentra en ese escena-
rio. Con ello conseguira dejar al
descubierto un dibujo.

Al pulsar el objeto redondo di-
bujado sobre la pared se abrird
una puerta secreta con lo que
quedard al descubierto una esta-
tua. Esta figu-
ra se debe acti-
var con una
bola de Ori-
chalcum que,
posteriormen-
te, nos resulta-
ra util como
bateria para el
camion. El ca-
mello no es
necesario para
nada.

Hola. Hace un par de
meses me compré el
juego LOOM para PC
y durante todo este
tiempo no he sido
capaz de pasar la fase del tifén



aunque conozco el hechizo. De
ahi mi pregunta: ;cémo puedo
acumular experiencia para po-
der tener notas que no sean C,
DoE?

David Arandilla Orteu. Tremp
(Lleida)

Para adquirir experiencia debes
encontrar hechizos y, sobre to-
do, aprender a utilizarlos. En el
pueblo puedes descu-
brir los secretos de
abrir, tefiir, llenar,
convertir la paja en
oro e iluminar. Algu-

Me quiero comprar
un Amiga 600 y tengo
algunas dudas:

1. ¢Qué diferencia
hay entre el Amiga
600 y el nuevo 1200?

2. ;Se estan realizando progra-
mas especificos para estos
nuevos ordenadores?

3. (Se pueden introducir pro-
gramas de PC en el Amiga?

4. Me han dicho que presenta
algunas incompadtibilidades,
aunque fambién he oido que
hay un programa que sirve pa-
ra parchear la kickstar 2.0. i Me
podéis explicar en qué consiste
esfo?

José Martinez Lépez
(Madirid)

Empecemos por orden:

1. Bésicamente, las diferencias
entre el Amiga 600y el 1200 son
la version del Kickstar (2 y 3 res-
pectivamente), la cantidad de
memoria chip que pueden con-
trolar, la resolucion de los grafi-

nas veces Sera nece-
sario aplicar los he-
chizos al revés para
obtener el resultado
opuesto, es decir, en
vez de abrir, cerrar, o
en vez de llenar algo,
vaciarlo. ,
La utilizacion correcta de estos
hechizos aumentara nuestra ex-
periencia, asi como el conoci-
miento de las notas magicas.
Para pasar la fase del tifén, pul-
sa sobre él e inmediatamente te
mostrara un hechizo. Lo que tie-
nes que hacer entonces es sen-
cillo: utiliza la misma secuencia
de notas que te muestra el tifén
pero al revés, De esta manera
conseguiras que el el tornado
desaparezca definitivamente.

INFORMATICA MUY CERCANA | oV [11)\/-13

cos y la paleta de colores de ca-
da modelo.

2. S, ya se estan realizando jue-
gos y aplicaciones especificas pa-
ra los nuevos modelos de Ami-
ga, pero no tenemos conoci-
miento de que ninguno haya lle-
gado a nuesto pais.

3. Siempre que se utilice un pro-
grama emulador de PC.

4. Hay un programa de dominio
publico que activa el kickstar 1.3.

| vomsRe ¥ ApeLIDGS

SUPER OFERTA
DE JUNIO

ORDENADOR
INVES BS 486

172.500 Pts.

(LV.A. INCLUIDO)

| DRecaon P

POBLACION PROVINCIA
TELEFONO______ PROFESION
EMPRESA CARGO
DIRECCION DE LA EMPRESA

[ §i, desea recibir el ordenador INVES BS 486 5¥ con fa configuracion especificada
anlerioments, af precio de 172.500 is. {IVA. incluidol.

O i, deseo recibir gratilamenle y sin compromiso informacion sobre los preducios y
configuraciones INVES, que relaciono a confinuocién:

Enviar a INVESTRONICA: Aptdo. de Correos 17181
(28045 Madrid) o llamar al teléforo 91 528 57 38




La oferta del LIDER

COMPUTERS

Alicante |Alcoy)

Av. Juan Gil Albert 57
Tel. (96) 533.81.16
Fax (96) 533.03.28

M ia RAM 2 Mb.
Floppy 8.7 (1.44 M) 386-SX

Procesador AMD 386SX a 33 Mhz

Floppy 5,25" (1,2 Mb)
Monitor Super VGA Color
Definicion 1024x768 (.27 Pitch)

Tarjeta VGA 512Kb (1024x768

Vsigzc?ws Accelerator - 386 DX40 1 os.ooo
MS-DOS 5.0

Raton (Comp. Microsoft)

Asturias (Gijon)
Pable Iglesias 40
Tel. (98) 533.39.44
Fax (98) 513.38.25

Asturias (Oviedo)
Monte Auseva, 14. Entlo.
Tel. (98) 529.63.29
Fax (98) 528.21.54

Procesador AMD 3860)( a 40 Mhz (Opcional Intel 80386DX a 33 Whz)

hBﬂiIban (Las Arenas) SUPLEMENTOS Y 0PC|°NES
ayor 18-20

Tel. (94) 464.30.93

Disco Duro 40 Mb. 20.000
Fexi{84) AB0-Rngs Disco Duro 80 Ms. 27.500
Barcelona Disco Duro 120 Mb. 32.500 T’
Milanesat, 4-6 Disco Duro 170 Mb. 47.000 inté
Tel. (93) 280.60.07 Disco Dure 210 Mb. 45.500 'ﬂ l
Fax (93) 280.46.95 Disco Durc 240 Mb. 51.000
Monitor Philips 14" 5.900
Cadiz Monitor Sony 14" 48.000 @
Valverde 15, 1°D Monitor NEC 15" 32.000 BR""}MCE
Tel. (956) 22.94.00 Monitor Concord 17" 82.000
Fax (956) 22.94.00 Monitor Concord 20" 108.000
Granada Super VGA Western Digital 1Mb.  22.500
Super VGA S3 1Mb. 1280 x 1024  36.000
& Controladora IDE SCSI 25.000
(Proximaapertura) Controladora IDE Caché 32.000
Controladora SCS| Caché 62.500
:_:idz: 12 {Sclo para venta con equipos)
Tel. (971) 39.27.37 MS DOS 5.0 5.500
Fax (971) 39.27.35 MS-WINDOWS 3.1 7.500
MS-ACCESS 13.900

La Coruna

Avda. del Ejército 10
Tel. (981) 10.21.58
Fax (981) 10.50.69

Leon

Av. Gral. Sanjurjo 14,1°
Tel. (987) 24.47.52

Fax (987) 24.47.52

486-DX/33 EETEXITN

Cache 256 Kb en placa Procesador Intel 80486DX a 33 Mhz

Memoria RAM 4 Mb. - . -
Floppy 3,5° (1,44 Mb) 486-DX2/ 50 ‘l g 5_, ogo _

Floppy 5,25" (1,2 Mb) Procesador Intel 80486-DX2 a 50 Mhz

Monitor Super VGA Color —_—
Definicién 1024x768 (27 Pitch) | 480-IDX/50 189.000

e LI A <o Intel 80486-DX a 50 Mhz
MS-DOS 5.0

s PITEDERTA 215.000

Procesador Intel 80486-DX2 a 66 Mhz

Madrid-Centro
Alcald 76

Tel. (91) 435.20.20
Fax (91) 577.59.58

Madrid-Chamberi
Bravo Murillo 16

Tel. (91) 446.38.62
Fax (91) 447.31.27

(Proxima apertura)

Orense
1o om0 210555 Soﬁware Impresoras
Fax (988) 21.74.27

Pontevedra [Vigo)
Camelias 18, bajo
Tel. (986) 41.63.15
Fax (986) 41.63.15

Salamanca
Valencia, 38
Tel. (923) 25.03.93
Fax (923) 24.01.43

Savilla MS-DOS 6.0 = 7.500 Ptas. HP Deskjet 510 = 46.900 Ptas.
Av.S. Javier 9 Ed Sevilla I MS-ACCESS = 15.900 Ptas. HP Laser 4L = 89.900 Ptas.

P 100} Aoiee o MS-DOS + ACCESS = 19.900 Ptas. Panasonic KXP1170 = 23.900 Ptas.
vialisdoia MS-WORD 2.0 = 31.900 Ptas. Canon BJ 10ex = 31.900
Avda, Fdez. Ladreda, P.1-15 MS-OFFICE = 55.900 Ptas. NEC P22Q = 36.900 Ptas.

Tel. (983) 47.80.12 MS-EXCEL 4.0 = 31.900 Ptas. NEC Jetwriter 400 = 42.500 Ptas.

Fax (983) 47.80.16

* VA NO INCLUIDO - GARANTIA 12 MESES - PAGO 48 MESES

CENTRAL : Polig. Industrial PINARES LLANOS Nave 19 - Villaviciosa de Odén - 28670 Madrid (ESPANA|
Tel. 91-616.44.94 (6 lineas}] Fax 91-616.44.30 (2 lineas)




El NOTEBOOK mads vendido
... ¥ que no te cuenten peliculas |

TERMINATOR

Procesador Intel 803865X a 25 Mhz.

Memoria RAM 2 Mb. (ampliables a 4Mb.)

Disco Duro 80 Mb. (Reales) ampliables a 120 Mb.
Floppy 3,5" (1,44 Mb.)

Monitor VGA LCD 64 Tonos

Definicion 640 x 480

MS-DOS 5.0

Peso 2,9 Kg.

Autonomia 3,5 Horas

145.000:r.:.

486-SL25

Procesador Cyrix 486SLC a 25 Mhz.

Memoria RAM 4 Mb. (ampliables a 8Mb.)

Disco Duro 80 Mb. (Reales) ampliables a 120 Mb.
Fioppy 3,5" (1,44 Mb.) 7
Monitor VGA LCD 64 Tonos {NOVEDAD!

Definicion 640 x 480 isponi
abosss e

Peso 2,9 Kg. PANTALLA ACTIVA

Autonomia 3,5 Horas

elMeDeCe

NOTEDBOOK

OPCIONES TERMINATOR:
Disco duro 120 Mb. 20.000 ptas. Bolsa de transporte 5.900 ptas. 1 7 9 ] o o o *Ptas.

UF@MA!

| [l[l Ptas.

El Médem mas completo y rapido del mercado: podra enviar y recibir

datos, ahorrando 4.000 ptas. por Mb. transferido. El Fax mas

extendido y compatible, que cumple todas las normas G3. Y ademas

cumple la norma Ibertext con lo que usted también podra efectuar »
compras, consultar las paginas amarillas o la guia telefonica, ver el {,ﬂé
estado de sus cuentas bancarias y todos los servicios Ibertext.

COMUNICACIONES

Es MODEM a 14.400 Bps. (Max. 57.600)
s FAX . G 3, a 9.600 Bps. [Envio-Recepcion)
s IBERTEXT ...

UFOMATE + Software TRANS/SEND
+180 gr. de peso incluyenda pila

* Compatible D.0.S. y Windows
* Alimentagién: pila y bateria
" pt' as » Bolsa de fransporte incluida
Importador oficial:

ADL COMPUTERS, S.A.
Pol. Ind. Pinares Lianos, N.19. Villaviciosa de Odon - 28670 Madrid

Tel. (91) 616 44 94 - Fax (91) 616 44 30




VIDEO DIGITAL INTERACTIVO
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DVI, iniciales de DlgiTOI Video 1 gran logro de la
Interactive, es el primer sistema e o ot
multimedia totalmente digital pacidad para digita-
: lizar, comprimir y reproducir
gue integra en un ordenador en tiempo real cualquier se-
personcl (PC), de forma cuencia de video, reduciendo
simulténea, video, imagen fija, s e L
varios canales de sonido, almacenar tanta informacién,
T ; pudiendo obtenerse més de una
graficos y textos, lo permite al hora de video digital a pantalla
usuarrio crear completa a partir de los datos
; : almacenados en un simple

cualquier fipo CD-ROM.
de OpliCOCién Para entender lo que eso signi—
P fica pensemos en la gran canti-
audiovisual dad de espacio que necesitamos
para almacenar digitalmente

intferactiva.

una tinica 1magen a resolucién

INACION
EN PANTALIA

La tecnologia DVI permite
alcanzar relaciones de
compresion de hasta
144 a 1 6, lo que es igual,
en vez de almacenar 144
bytes, sdlo necesitamos
guardar uno. EI DVI
permite tener foda la
informacion sin perder
calidad respecto a los
sitemas de video.




La tecnologia DVI y el
CD-ROM estan llamados
a entenderse, puesto que
el primero tiene un
enorme potencial de
compresion de imdgenes
y el segundo posee una
ingente capacidad de
almacenamiento de
datos, que supera en
ocasiones los 600 Mb.

VGA (640 puntos horizontales
por 480 puntos verticales) y a
blanco y negro. Por cada uno
de esos puntos o pixels necesi-
tarfamos un bit, es decir una
unidad de informacién que se-
rfa igual a O si el punto es blan-
co 6 1 si el punto es negro.

Supongamos ahora que esa
tinica imagen fuera en color.
Normalmente, para representar
una imagen cromaética en una
pantalla, al igual que ocurre en
un televisor, se utilizan combi-
naciones de tres colores bési-
cos: 10jo, verde y azul, que en
inglés son red, green y blue. Es
decir RGB... ja que te suena?
Pues bien, si queremos repre-
sentar una imagen en 256 colo-
res necesitamos codificar ocho
bits (o sea, un byte) por cada
color. Empieza a multiplicar e
irds comprendiendo la ingente
cantidad de memoria que se re-

quiere para almacenar un sélo
segundo de video, que normal-
mente estd compuesto por 24 6
30 imédgenes (frames) como la
anterior. Ante esto, evidente-
mente, sélo caben dos solucio-
nes: o tener una mdquina po-
tentisima con un enorme disco
duro o utilizar los diferentes
métodos de compresidn que
existen, como los integrados en
el DVL

Y bien, te estards preguntando
c¢émo se puede comprimir una
secuencia de video. Para ello,
piensa en un fragmento de una
pelicula del Oeste donde s6lo
hay dos planos de un duelo a
muerte: el de cada uno de los
dos forajidos. En el primer pla-
no, que dura 4 segundos, sélo
aparece un personaje con ade-
man de llevarse la mano dere-
cha a la pistolera para acribillar
al contrincante. En el segundo,




tras el silbido de la bala, cae
abatido el otro vaquero. Piensa
que hasta el momento del dis-
paro, el plano contiene 24 por
cuatro fotogramas, es decir ca-
si cien imdgenes (unos cien Mb
si las imdgenes fueran de 512
x 480 pixels a 24 bits) en las
que casi todo esta repetido.
Guardar toda la informacion de
esas Imégenes seria absurdo, ya
que a lo largo de esos cuatro
segundos, mientras no cambie
el plano, apenas se modificard
nada. Quizds solo haya variado
la pequela parte de la imagen
donde se mueve el brazo para
disparar.

Esto significa que, con almace-
nar el primero de esos fotogra-
mas, lo que se llama KEY
FRAME, v las pequefas varia-
clones que haya entre cada dos
imdgenes consecutivas, seria
suficiente para tener, sin perder
nada, toda la informacidn de la
secuencia, hasta llegar al si-
guiente plano.

De esta forina, los cien Mb que
antes necesitdbamos para al-
macenar €sos cuatro segundos
de video se han quedado redu-
cidos a unos 600 Kb. Esto es,
aunque algo simplificado, lo
que hace la tecnologia DVI,

que permite alcanzar relaciones
de compresion de hasta 144 a
1, o lo que es igual, que en vez
de almacenar 144 bytes, sélo
necesitemos guardar uno, Inte-
resante, ;a que si?

La tecnologia DVI, que se
completa con una serie de tar-
jetas de captura y reproduccién
basadas en la familia de chips
750, permite digitalizar, com-
primir y guardar en disco duro
0 en cualquier otro soporte es-
cribible, cualquier entrada de
video estdndar (cdmara, mag-
netoscopio...) en tiempo real,
utilizando un algoritmo de
compresiéon llamado RTV
(Real Time Video).

Una vez almacenado, ese fi-
chero de video digital es des-
comprimido y visualizado en
pantalla por el mismo hardwa-
re, lo que permite registrar y
crear aplicaciones audiovisua-
les de forma inmediata.

Existe un algoritmo alternativo
al RTV, el PLV (Production
Level Video). La diferencia en-
tre ambos radica en la calidad,
¥y €N que mientras para compri-
mir una imagen utilizando

Al utilizar DVl podemos
tener en un solo volumen
de CD-ROM mds de una
hora de video con una
resolucion de 256
por 240 pixels.

RTV basta con que disponga-
mos del médulo opcional de
captura que se conecta a la pla-
ca de reproduccion o Delivery
Board, para alcanzar los nive-
les optimos de resolucidn que
proporciona el PLV, es necesa-
rio acudir a cualquiera de los
centros especializados de digi-
talizacion de video que Intel
tiene repartidos en distintos
puntos del munde. Concreta-
mente, el que cubre nuestra ge-
ografia se encuentra en Parfs, y
el coste de este servicio es sus-
tancialmente mayor que el de
utilizar RTV.

Elementos del DVI

La tecnologia DVI se basa en
los algoritmos de compre-
sidn/descompresién de video
en tiempo real, implementados
en los chips programables de la
familia ActionMedia I11750 de
Intel. Los dos chips en cues-
tién, que se integran junto al
procesador digital de sonido y
al controlador SCSI de
CD-ROM en la llamada Deli-
very Board, son el procesador
de pixels (82750 PB) y el pro-
cesador de visualizacién
(82750 DB).

El primero de ellos es capaz de




realizar 12,5 millones de ope-
raciones de pixels por segundo,
lo que permite combinar video
con sobreimpresion de gréficos,
textos y animaciones en una
misma pantalla; mientras que el
procesador de visualizacion es
el encargado de configurar la
resolucion y el formato de pi-
xel a las imdgenes que apare-
cen en pantalla, lo que posibi-
lita tener en el monitor de nues-
tro ordenador la misma calidad
de imagen que en un televisor.
Ademids de la ya mencionada
Delivery Board (o tarjeta de re-
produccién), que sélo permite
descomprimir y visualizar fi-
cheros AVS (extensién con que
se denominan los ficheros com-
primidos con DVI), existe un
segundo médulo de captura,
opcional que se inserta sobre
aquella y que permite realmen-
te digitalizar el video y el au-
dio. Ambas placas se pueden
instalar en cualquier PC com-
patible (AT, 386, 486, ...) o
PS/2, que ocupa las dos juntas
en un sélo slot del ordenador.

Recientemente, Intel ha puesto
en el mercado la segunda serie
de chips y software para tecno-
logia DVI, mds-potentes y ve-
loces que sus predecesores y
que se conoce como serie B.

DVl y los otros sistemas

El DVI no es evidentemente la Unica tec-
nologia multimedia. El primer infento de
unir el mundo del audio y del video con el
poder computacional e inferactivo de los
ordenadores fue el videodisco inferactivo
(VDD. A pesar de que también es una fec-
nologia basada en la lectura laser, la se-
nal de video se mantiene en su formato
analégico, con las consiguientes desven-
fajas que eso supone. Entre olras, ia de ne-
cesitar una farjeta de overlay, o sobreim-
presion, gue permnita maostrar en ia misma
pantalia del ardenador ia senal digital de
&ste con la del videodisco andlégico. §i a
ello sumamos los altes costes de producir
una gplicacion en este sopore v la diver-
sidad de modelos existenies, es faci en-
tender su escasa implantacion.

Por su parte, el CDH (Compact-Disc inte-
ractivo), sistema desarrollado por Philips v
Sony y basado en una variacion de las es-
pecificaciones del CD-ROM, incorpora de
serie la capacidad de reproducir texto,
graficos, sonide en calidad CD, y video,
aungue este ltimo, de forma muy limita-
da, por lo gue se orienta mdas a un sisterma
multimedia doméstico autdnomao, no reld-
cionado directarmente con los ordenado-
res personales.

El video digital interactive revoluciona la
senda del aimacenamiento de video y
ofrece, por primera vez, una tecnologia de
video digital que abre las puertas a una
concepcion nueva de la informdtica per-
sonal, dejando entrever los horizontes de
un futuro emocionante.
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Ademads se oyen rumores, que
resultan muy fiables, de que en
un futuro no muy lejano, Intel
piensa incorporar esta tecnolo-
gia, de serie, en sus placas ba-
ses para ordenadores persona-
les de altas prestaciones.

Combinacion perfecta

Si al enorme potencial de com-
presién proporcionado por la

tecnologia DVI le afiadimos la
ingente capacidad de informa-
cién que es posible guardar en
un CD-ROM (mds de 600
Mb), se puede adivinar inme-
diatamente que ambos estdn
llamados a entenderse.

Pero al incorporar la tecnologfa
de compresién DVI, podemos
tener en un sélo volumen mds
de una hora de video a pantalla
completa, con una resolucién

El principal logro del DVI
es, bdsicamente, su
capacidad para digitalizar,
comprimir y reproducir en
tiempo real cualquier
secuencia de video,
reduciendo drasticamente
el tiempo y el espacio
necesario para procesar y
guardar tanta informacion.

..............I.........................[

de 256 por 240 pixels y visua-
lizarlo en tiempo real. Asi, en
un tnico CD-ROM podriamos
guardar simultdneamente: 20
minutos de video, 5.000 ima-
genes de alta resolucion, seis
horas de sonido para acompa-
flar a las imdgenes y mds de
15.000 péginas de texto.
Como se puede intuir, el poder
disponer de 72 minutos de vi-
deo en un simple CD-ROM
hace del DVI una prometedora
respuesta al disefio de innume-
rables aplicactones multimedia
donde los datos, el sonido, los
graficos y el video se conju-
guen de forma ttil, sencilla y
atractiva y, lo que es mds im-
portante, de manera que pue-
dan ofrecer al usuario un inter-
faz de comunicacién hom-
bre-mdquina completamente
interactivo y revolucionario.
Clases audiovisuales interacti-
vas en CD-ROM,consulta y
autoformacion, simuladores
con imagen real, disefio gréfi-
co, publicidad, imdgenes cien-
tificas, medicina, efectos espe-
ciales, realidad virtual, son sélo
algunos de los inagotables fren-
tes, donde este tipo de sistemas
multimedia tiene una notable
fuente de aplicacién.#»

GREGORY A. BOTANES
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a no tendras que aprenc]er "Chino".

Para darformato a un disco.

Format b: /q /u /t:18 /n:80

Para mover un fichero,
Copy c:\textos\contratos\informe.txt
Del c:\textos\contratos\informe.txt
Para copiar un disco,
Diskcopy a: a:
Necesitando cambiar de disco hasta 6 veces,

Opciones de compresion de ficheros,

No incluidas.

= ]

SERRANQ, 240 ==
28016 MADRID PIRATERIA
TEL. 458 16 58 E§ DELITO
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a se puede
ver cine en
la pantalla

de algunos ordena-

dores. La compaiiia
Voyager ha conseguido
comprimir imagenes en mo-
vimiento en un disco CD-
ROM estindar, que puede
verse en Macintosh que es-
tén equipados con un lector
CD-ROM, cuatro megaby-
tes de memoria en disco du-
ro y el software de video

soeco000BOBDNOS

Ratones

Teo0000O0OOGOES

Los Beatles
regresan en ple Computer. La
CD-ROM

Quiktime, de Ap-

primera y por aho-
ra uUnica pelicula
que existe en disco
CD-ROM (disco compac-
to de solo lectura) es “Qué
noche la de aquel dia”, pro-
tagonizada por los Beatles.
El sistema tiene algunos in-
convenientes: la calidad de
la imagen no es buena y la
pantalla es mas pequefia que
una tarjeta de crédito.

‘..........‘....'...................C......'....

0s ratones
del futuro
serdn mas

grandes y ergond-
micos que los actua-
les, segun la apuesta de

Microsoft. Su tltima ver-
s16n es mayor que las ante-
riores, tiene una curvatura

de buena

ma es asimétrica.
Este raton utiliza
un programa espe-
cial que permite
cambiar el tamafo y
apariencia del cursor, asi
como desplazarlo automdti-
camente al centro o de un
lado a otro de la pantalla del

muy pronunciada y su for- ordenador.

................I............................0.'

Un televisor

a firma ale-

mana Sch-

nelder ha
lanzado al mercado
el primer televisor
ecoldgico de la historia. Se
trata de un receptor con pan-
talla de 28 pulgadas EcoVi-
sion. Entre las caracteristi-
cas verdes que posee esta
pequeiia maravilla destacan
su baja emisién de radiacio-
nes y la reduccién del con-
sumo a la mitad que cual-

P00 0NDODONOOGES

FG'IZ ci6n de una nueva

cumpleanos  version para Win-

' FENENNENENNENHN]

quier otro aparato

de su clase. Para

rematar la faena,
los técnicos de Sch-
neider han optado por

materiales ecoldgicos para
este nuevo modelo: plésti-
cos y chapas metdlicas reci-
clables son sus componen-
tes. El televisor cuenta con
la ventaja de tener una llave
de seguridad a pruecba de
manipulacién por parte de
los mds pequefios de la casa.

‘......l.......................I...l............

1 procesa-
dor de tex-
tos Word

producido por la

» e dows, estard dispo-
i w nible antes de fina-
multinacional nortea- les de ano. Microsoft

mericana Microsoft, cele-

bra su décimo aniversario.
Para festejarlo, estin cele-
bmndo NUMEI0s0s actos que

 cdlculo Exel.

también ha comunicado
que proximamente lanzad
al mercado una actualiza-
cién de la famosa hoja de

34
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e la mano de los
creadores de WING
COMMANDER
llega esta pequefia
gran maravilla que, para su co-
rrecto funcionantento, necesi-
ta la friolera de 27 Mega Bytes
libres en el disco duro y una
configuracion recomendada de
486.

La historia se desarrolla en el
afio 2011 en las lejanas tierras
de Estambul, en Turquia. Los
protagonistas son un escuadron
mercenario de pilotos de com-
bate que se ven envueltos en
una trepidante aventura en el
espacio aéreo turco.

El futuro de la aviacion no es
precisamente prometedor: ban-
das de pilotos sin escripulos
realizan incursiones aéreas so-
bre objetivos civiles y militares
al servicio de bandas terroristas
internacionales. La linica espe-
ranza para devolver el orden es
el escuadion de los Gatos Sal-
vajes, liderados por el coman-
dante James R. Stern.
Acostumbrados a pilotar los
aviones mas avanzados y espe-
cialistas en resolver las misio-
nes de maxima dificultad, los
Gatos Salvajes no dudan en
combatir siempre que la causa
sea justa y la paga elevada.

Antes de comenzar el
vuelo es de extrema
importancia tener en
cuenta el armamento
que serd necesario
transportar en la mision
que se inicia.

oD O0OOOEDPOTOGOSES

Sus componentes provienen de
los rincones mds diversos del
globo terraqueo y, para conse-
guir ser admitidos en el escua-
dron, tienen que cumplir inex-
cusablemente dos condiciones:
ser excelentes pilotos y haber
realizado campaias de vuelo
en, al menos, dos frentes.




LA CARLINGA

Gs actuales
Altimetro
Indicador de altitud
Cuadro de objetivo designado

Cada piloto es un mundo dife-
rrente, con su historia (conoci-
da por el resto del escuadron),
su historial y, cOmo no, sus
cualidades de vuelo.

Opciones para todos

Una vez en la pantalla de op-
ciones se puede elegir el nivel
de detalle para la representa-
cién grafica del juego, la difi-
cuoltad (desde novato hasta as
de la aviacién). la forma en la
que actuaran las camaras (pun-
tos de vista del avion y juego) y
fa jugabilidad (para controlar la
inteligencia con la que respon-
deri el enemigo y otros facto-
res decisivos). Las opciones de
vuelo sirven para indicar la for-
ma en la que se desea manejar
el avién, hacer los aterrizajes

. 106

mas féciles, evitar que el avién
entre en perdida (stall), etcétera.
La cabina se utiliza para hacer
mds personales los paneles de
mformacion: el HUD, el brillo
del sol o los efectos causados
por la gravedad. Tambien se
puede cambiar la escala del
tiempo para acelerar o decele-
rar el transcurso de la partida.
Como era de esperar, existe un
control absoluto sobre todos los
sonidos, stendo posible activar-
los o desconectarlos a voluntad.

Técticas de combate

Para sobrevivir en el aire hay
que tener muy claro algunos
conceptos: la velocidad es la vi-
da. Todas las maniobras repre-
sentan una pérdida de veloci-
dad o altitud y es imprescindi-
ble valorar en todo momento
qué es mas importante: la post-
ci6n ganada o la maniobra. La
sincronizacion es fundamental
para cualguier estrategia, asi
como tener en cuenta en todo
momento la informacion pro-
porcionada por los instrumen-
tos de vuelo v el radar.

Lo mejor es practicar las ma-
nicbras en modo “Practica” an-
tes de aceptar ninguna mision.
Todas estdn explicadas perfec-

20000000000 OD0DOOOOERPO0BOOP00PRPOCOOCOSORORORSRONORBOPORROCRRRROODN

® Schraeder ‘Zorro’

Es la precisién en persona. N
desperdicia ni un solo misil e
el aire. Sus nervios son de
acero y cuentan que es tan .
frio que puede derribar a ofrn
jets sin tener un lafido mas
alto que ofro.

m Page ‘La arpia’

Bella y morial. Es el Unico
piloto de los Gatos Salvaje si
historial militar. Gano su plaz
con su prolongada
experiencia en vuelos
comerciales y utilizando
grdndes désis de persuasion




8 James R. Stern

Is el fundador de los Gatos
jalvajes. Sin saber cémo,
ano fras ano, logra sacar el
sscuadrén adelante
zonsiguiendo misiones sin
altar a sus escrupulos
norales.

i Parker ‘Hora punta’
’ilofo de elite. Para Parker “o

1aces historia o eres

ristoria”. Asi de contundenie

esulfa esfe muchacho que

1a sido reconocido por fodos

xomo un verdadero genio
el aire.

m Forrester ‘Fénix’

La anarquisia. Ganod su
sobrenombre de guerra
como pilofo de helicépteros
en tierras nicaragiienses. Es
rebelde e impulsiva y no
acosfumbra a cu itlos
drdenes a ciegas.

m Alto mando militar
Aunque no pertenece
propiamente al escuadrén
de combadale, estd
directamente relacionado
con los Gatos Salvajes
porque les encarga las
misiones.

L
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MAS
MEMORIA
Los usuarios de MS-DO

5.0y superiores pueden
obtener més memoria al
g coner en el CONFIG SYS:

DEVICE = HIMEM.SYS
DOS = HIGH.

.
o

tamente en el manual, donde
incluso se detalla la forma de
contrarrestarlas.

B Rizo. Es quizas la maniobra
mas conocida por todos los
amantes de los simuladores de
vuelo. Se trata de un cambio
brusco de direccidn que puede
servir para despistar a un posi-

I Graficos espectaculares

lingan simulador de vuelo existente en el
nercade proporciona la calidad grafica en
lersonajes y escenarios que se puede
bservar en STRIKE COMMANDER.

a clave se encuenira en el relleno y
ombreado de los graficos que proporciona
na increible sensacion de relieve

realidad a la vez.

ble perseguidor y ponerse en su
cola.

B BALANCEO RETRASADO. Sir-
ve para evitar pasar por delan-
te de tu enemigo cuando éste
realiza un viraje pronunciado.
Como se pierde por momentos
el sentido de Ja perspectiva, ha-
ce falta estar atento a las indi-
caciones de los instrumentos,
especialmente del HUD.

B Hic Yo-Yo. Una manio-
bra complicada que sirve para
reducir la velocidad de aproxi-
macion en aras de conseguir
unas mejores condiciones para
la utilizacion de cafiones 0 mi-
siles de corto alcance.

® Low Yo-Yo. Eslocontra-
rio al High Yo-yo. Se trata de
ganar velocidad a la hora de
aproxumarte al objetivo a costa
de descender la altitud para lue-
go entrar de Heno en su plano
de inchinacion y darle caza,

B GrO IMMELMANN. Es la
forma mds rapida de invertir la
direccion con la accion conjun-
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PANTALLAS DE OPCIONES

ta de los timones de direccion
y profundidad. Es basica para
el combate aire-aire.

Técnicas del futuro

En STRIKE COMMAN-
DER se han utilizado las técni-
cas programativas mds van-
guardistas. Su autor, Chris Ro-
berts, confiesa en el manual
que el programa basa sus inno-
vaciones en sombras Gouraud
y mapas de textura. Con estas
dos férmulas se consigue una
representacion 3D mas fluida y
realista.

Hasta ahora, dichas técnicas
eran tan so6lo utilizadas en si-
muladores de vuelo militares
de gama alta, con un hardware
especial para proporcionar la
velocidad de proceso requeri-

108

da. Los programadores de cre-
aron el corazon de todas las ru-
tinas que iban a ser la base de
los futuros juegos de Origin
partiendo de la conjetura de
que la extension del mercado
de los PC y el progresivo aba-
ratamiento de los equipos ha-
rian posible el nacimiento de
una nueva generacion de jue-
gos exclusivamente para arqui-
tecturas con procesadores
80386 0 80486. El sistema, de-
nominado Real Space, iba a ser
inictalmente puesto en practica
en la tercera parte de WING
COMMANDER.

Origin no son los tnicos que
han incluido los graficos tridi-
mensionales rellenos con fex-
turas. Los franceses Infogra-
mes ya dieron en ALONE [N
THE DARK una muestra de

El rizo es la maniobra
ma4ds conocida por los
amantes de los
simuladores de vuelo.
Es muy util para evitar
el ataque enemigo, ya
que permite al piloto
que lo realjza situarse
en su retaguardia

que estaban combinando con
éxito los graficos tridimensio-
nales con técnicas Bitmap para
proporcionat mds realismo.

Es un hecho, pues, que el futu-
ro de los juegos tridimensiona-
les estd encaminado al mundi-
lo de la familia de micropro-
cesadores 486 y superiores. Na-
die va a atreverse a bajar la ba-
1rera que ha establecido este si-
mulador. La carrera hacia la

perfeccion ha dado un paso
adelante con este juego.

La conclusién es que los simu-
ladores de vuelo han tocado te-
cho. No es para menos. La md-
sica y los efectos sonoros con-
tribuyen a ambientar perfecta-
mente un videojuego que lo tie-
ne muy dificil para no conver-
tirse en un clasico. 4o

M. pE Luis

STRIKE COMMANDER (PC€)
GENERO: Simulador de vuelo

PRESENTACION
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Malos tiem

0OS COrven
i

Video Aventura

Justo cuando pensabas que
lo tenias todo, el malvado
mago Jaffar asume tu
identidad, secuestra a tu
amada princesa y te echa
del palacio como a un
mendigo.

Con los feroces guardias de
palacio persiguiéndote, t
huyes a través de los techos,
de pasadizos, atravesando
lugares desolados.

Tu batallas a través de 16
niveles, enfrentandote a
serpientes, largas cuchillas
que salen del suelo, hechizos
magicos, guillotinas,
esqueletos, guerreros,
cabezas vivientes sin cuerpo
y entonces... bueno, las
cosas se complican poco

a poco.

* Increibles luchas con
espadas contra varios
oponentes.

= Un verdadero guion
cinematografico con escenas
de transicion animadas.

= Animacion basada en
digitalizaciones reales para
conseguir un movimiento
humano y fluido.

e Banda sonora y
sorprendentes efectos de
sonido, graficos muy
detallados.

* Trampas mortales,
laberintos y enigmas
desesperantes.

* 5 entornos exoticos.

= 16 diferentes niveles que
incrementan la dificultad
cada vez mas.

Disponible en PC.

Brmgmdo

DROSOFT Moratin 52, 4° dcha. 28014 Madrid Telf.: 91/429 38 35 Fax: 91/429 52 40



Si parte de los problemas
econdmicos que sufrimos dia a
dia tienen su origen en nuestra

mds que dudosa gestion

personal, hemos buscado y
encontrado la solucidon
definitiva
en forma
de varita
magica. v,
ademads, la
regalamos.

CUEHTA,  FECHA
1 INGRESD EFEETIVD
& | PAGO TALOH

LA RENTABILIDAD DE LA ORGANIZACION
0 COMO NO PERDER LOS PAPELES

Este juego consta de tres fases en las que te nos encontraremos
ante numerosas pruebas que debemos ir superando con éxito pa-
ra conseguir renovar la energia de la espada sagrada y devol-
verla a su lugar milenario en el poblado de los Mauhas.

Para llegar hasta alli hay que atravesar una selva llena de peli-
gros, un templo plagado de trampas mortales y, finalmente. en-
trar en el poblado de los Poloruwas, donde el protagonista tendrd
que luchar contra los mds bravos guerreros de la tribu.

DE PORTADA

sta varita estd disfra-
zada de programa, lo
que no deberia sor-
prendemos pues gran
parte de las hadas y hados de
hoy han cambiado el poético
palitroque por el rotundo y po-
tente disquete. Nuestra desinte-
resada propuesta es que deje-
mos a un lado aquello de apun-
tar columnas de cifras en pape-
les que siempre perdemos (oc-
tavo corolario de Murphy) y
nos centremos en un buen pro-
grama que permita, entre otras
muchas cosas, hacer presu-
puestos, aseguramos de un vis-
tazo si llegaremos relativamen-
te seguros a fin de mes y cal-
cular todo tipo de intereses ban-
carios como si no hubiéramos
hecho otra cosa en la vida.

Instalacién

PERSONAL FINANCIAL,
nombre realmente imponente,

tiene, de entrada, cuatro venta-
jas indiscutibles: es gratuito, -
cil de instalar, sencillo de ma-
nejar y funciona francamente
bien. Dado que la primera es
evidente, pasemos directamen-
te a la instalacién.

Hay que meter el disco en la
disquetera (finico sitio apropia-
do en el ordenador para tal me-
nester) y escribir “INSTA-
LAR?”. El resto lo hace solo el
programa, copiando los fiche-
ros en un subdirectorio llama-
do “PERSONAL” que €l mis-
mo crea.

Para que el programa funcione
desde el disco duro hay que es-
cribir “PERSONAL” en el Di-
rectorio Raiz, desde C:.

Un primer mend nos planteard
la eleccién entre GRUPOS,
CUENTAS, APUNTES, UTI-
LIDADES o FIN DE PRO-
GRAMA. Si de entrada elegi-
mos esta dltima, no nos entera-
remos de las demds opciones.

LA ESPADA SAGRADA

En la pantalla aparece la informacion sobre las vidas con las que
contamos, la energia y los objetos que hemos recogido. La ener-
gia perdida se puede recuperar pasando por delante de las fuen-
tes que se encuentran repartidas a lo largo de todo el juego.

Instrucciones de carga
Introduce el disco en la unidad, teclea la palabra “ESPADA” y
pulsa “ENTER” a continuacion.



AHCO PRIMCIPAL

HAY 11,199

MaY 11,1993

TECLA=IHICID. CTRL Y ESC=SALIR

Un GRUPO no es, ni mas ni
menos, que un conjunto de
cuentas. La pantalla correspon-
diente nos permite elegir entre
ALTAS (crear GRUPOS para
transportes, diversidn, alquile-
res, vivienda, bancos, etcétera),
BAJAS (eliminar aquellos que
ya no nos interesan), MODIFI-
CACIONES (cambiar datos
metidos con anterioridad),
CONSULTAS (para cotillear y
saber cémo nos van las cosas),
LISTADOS (salida por impre-
sora de los datos, gracias a la
cual no necesitamos aprender-

CONTROLES

R R N RN

Q: Salto

A: Agacharse
O: lzquierda

P: Derecha

H: Pausa
Espacio: Disparo

Para colgarte de las cuerdas tienes gue saltar en

direccion a ellas

También puedes cambiar estas teclas utilizando la opcidén
“REDEFINIR TECLADO” en el menu principal del juego

B: Coger/Dejar objetos

M: Mover los objetos hacia
la izgquierda de la ventana
N: Mover los objetos hacia
la derecha de la ventana

nos todos de memoria) y, co-
mo final imprescindible, ME-
NU PRINCIPAL, es decir, sa-
lir del apartado en el que nos
encontremos.

Cuentas

Entramos en una pantalla de
concepcion similar a la ante-
rior, pero donde ya no trabaja-
remos con conceptos generales,
sino especificamente con la
CUENTA seleccionada. Una
CUENTA siempre funciona
dependiendo de un GRUPO, lo

Una CUENTA no
podra abrirse si no
se abre el GRUPO
del que depende.

cual es lo mismo que decir que
no podremos abrirla si previa-
mente no hemos abierto el
GRUPO del que depende Aho-
ra es el momento de abrir
CUENTAS para los gastos de

marcaremos; ingresos por cual-
quier concepto y casi todo tipo
de peticiones que se nos pue-
dan ocurrir. Con LISTADOS
se obtiene la informacidn soli-
citada por impresora.

Herramientas

Si la seleccionamos contare-
mos con una auténtica caja de
herramientas, donde tendremos
opciones que van desde crear
TABLAS DE AMORTIZA-
CIONES (para saber lo que nos
queda por pagar del crédito, lo
que quedaria si aumentamos la
cantidad mensual, o bien cono-
cer los pagos mensuales, des-
glosados en pago de intereses
y de la cantidad debida de un
nuevo crédito) hasta trabajar
con PRESUPUESTOS (sa-

PERIODOS POR ARO:

PERIODOS

THTERES

PRGOS
UALOR FUTURD

electricidad, comida, reparacio-
nes, ropa, etcétera.

Apuntes

Aqui es cuando llegamos al
momento de la verdad. Hay
que introducir datos para que el
programa los procese y haga su
trabajo, que para eso lo estamos
usando. Mediante unas senci-
llas indicaciones de pantalla po-
dremos hacer todo tipo de ope-
raciones, destacando la de
CONSULTA, que nos permite
ver CUENTA a CUENTA,
juntas por GRUPOS; gastos en
una determinada fecha o en un
periodo que nosotros mismos

UALOR FUTHRE:

biendo mes a mes si gastamos
mas o menos de lo esperado),
pasando por CALCULO DE
INTERESES, SALDOS DE
CUENTAS o GRUPOS,
AMORTIZACIONES, ademas
de otras opciones como VA-
LOR DEL DINERO o DIFE-
RENCIAS ENTRE FECHAS.
Antes de ponernos a organizar
la faceta econdmica de nuestra
supervivencia con este practico
programa, hay que pararse a
pensar en lo que queremos ha-
cer. Aunque posteriormente se
pueden enmendar errores de
planificacion general, no hay
nada como empezar con las
ideas claras.

111
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Seguro que mas de una vez ha
tenido problemas para acabar el
mes sin preocupaciones econd-
micas. Las letras del piso, gas-
tos imprevistos y caprichos, de-
jan tiritando muchas veces la
cuenta corriente. Juan y Car-
men ya no tienen este tipo de
preocupaciones. Gracias al pro-
grama que regalamos con SU-
PER PC controlan fécilmente
hasta la dltima peseta de su
economia doméstica.

Con la intencion de organizar
su economia, Juan y Carmen

ENTER

(ENTER)
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La Espada Sagrada

m Instalacion en disco duro
¢ Infroduzca el disco en la unidad A: o B:
¢ Teclee MD ESPADA y pulse la tecla

¢ Teclee CD ESPADA (ENTER)
¢ Teclee XCOPY A:*.* 6 XCOPY B:*.*

m Instrucciones de carga

DE PORTADA

'HIBERDROLA

'6AS MADRID
TELEFONICA
'ALQUILER CASA
'6ASOLINA DEL COCHE
|COLEGIO DE CARLOS
| ZAPATOS

| COMPRA EN SUPER
PLAZO DEL COCHE
FONTANERD

PULSE CTRL ¥ ESC PARA SALIR.

HAY 14,1993

recurrieron a PERSONAL FI-
NANCIAL por su facil manejo
a través de sencillos mends. Pa-
ra ello crearon tres grupos, uno
de ingresos, otro de gastos y el
dltimo dedicado a movimien-
tos de dinero inesperados.

Dentro del grupo 01 (INGRE-
SOS) abrieron tres cuentas:
sueldos (0101), intereses ban-
carios (0102) e intereses bursa-
tiles (0103). Con la primera
controlaron el dinero que en-
traba en casa en concepto de
néminas, con la segunda ges-

¢ Siva ajugar desde el disco teclee A: 6
B: (ENTER)

¢ Teclee ESPADA (ENTER)

¢ Sivaajugar desde el disco duro teclee
CD ESPADA (ENTER)

¢ Teclee ESPADA (ENTER)

+ El juego se iniciara con un complefo
men de opciones

El programa de
contabilidad facilita la
apertura de diversas
cuentas para controlar
todos los movimientos
de dinero. Todos los
gastos, los ingreos y los
movimientos extra
quedan registrados.
[(EE NN NN NNNNNNHN]

tionaron una pequefia cantidad
que tenfan invertida a plazo fi-
jo y con la ditima, los dividen-
dos que arrojaba un pequefio
paquete de acciones que habi-
an comprando pensado en el
dia de mafiana.

Gastos

El grupo 02 (GASTOS), des-
graciadamente para el bolsillo
de Juan y Carmen, tenia mu-
chas mds cuentas que el ante-
rior. En €l englobaron los pe-
quefios gastos fijos que sopor-
taba su hogar, La primera cuen-
ta la dedicaron a los gastos de
electricidad (0201), la siguien-
te al gas (0202), la tercera al te-
1éfono (0203). Para el alquiler
de la casa (0204) y para la ga-
solina (0205) otras dos, el ine-
vitable gasto del agua (0206)
ocupaba la sexta posicién. El
colegio de los crios (0207),
ocupaba un espacio importan-
te. Otro desembolso, aunque
eventual, hacia estragos en sus
ingresos: la compra de ropa y
calzado (0208). La alimenta-
cién (0209) y el pago de los
créditos solicitados al banco
(0210), asf como los continuos
movimientos de las tarjetas de
la pareja cerraban este grupo.

Pero la pareja no quisé dejar
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CUEHTA

FECHA

PAGA DEL MES
INTERESES a MI FaVoR
INTERESES A MI FAUVOR
SUELDD DE CARMEN
LOTERIA PRIMITIVA

CTRL ¥ ESC PARA SALIR.

MAY 14,1993

Personal
Financial

Siga al pie de Ia
letra esfas
instrucciones para
cargar el programa
de contabilidad.

® Instalacion
en disco duro

# Infroduzca el disco
en la unidad A: (Si
su unidad de 3.5°°
esla configurada
como B: deber&
teclear previamente
ASSIGN A=B y pulsar
ENTER)

¢ Teclee A: (ENTER)
¢ Teclee INSTALAR
(ENTER)

B Instrucciones
de carga

¢ Desde la unidad
de disco C: feclee
PERSONAL

¢ Lo primero que
aparecerd es una
pantalla con
informacion de las
dlfimas veces que se
ha ufilizado el
programa. Pulse una
tecla para continuar.
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CUENTAS:
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nada al azar y decidio crear el
grupo 03, al que llamaron ex-
traordinario, donde incluyeron
todos los gastos o ingresos que
mensualmente trastocaban su
presupuesto de forma inespera-
da. La primera cuenta la dedicé
a las inevitables reparaciones
(0301), tanto de electrodomés-
ticos como del hogar. La se-
gunda, a los eventuales, y siem-
pre desagradables, gastos de
hospitales y médicos (0302).
Las vacaciones (0303), que de

EJEMPLO DE CONTABILIDAD

m 01 Ingresos
m 02 Gastos
m 03 Extraordinario

I

|

[

I

|

|

|

I

1

I m del grupo 01

I 0101 Sueldo

| 0102 Intereses bancarios

l 0103 Intereses bursdtiles
’ i m del grupo 02

! 0201 Electricidad

| 0202 Gas

: 0203 Teléfono

{ 0204 Alquileres

! 0205 Gasolina

; 0206 Agua

! 0207 Colegio

I

1

m del grupo 03

0301 Reparaciones
0302 Hospitales y médicos
0303 Vacaciones
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En caso de observar cualquie

disco contactar con: M.D.
técnico

siro de Muela, 28-3 28027
Teléfono: 320 59 06 A
Para cualquier con

llamad al teléfono 577 8047.

El programa también
incluye una utilidad que
permite conocer a sus
usuarios los pagos que
se han de pagar
mensualmente por los
créditos de bancos u
oiras financiaciones
extra.

o000 coO0O00C0O0QR®OOO

vez en cuando la pareja tenia la
suerte de disfrutar, ocupaban
ofro importante gasto extraor-
dinario. Por 1ltimo, y con més
esperanza que realismo, Juan
propuso crear una cuenta de lo-
terias y juegos (0304).

Mas opciones

Otra de las utilidades que més
gustaban a Juan era la amorti-
zacién. Gracias a esta posibili-
dad podia obtener informacién
exacta de las cantidades men-
suales que tenfa que pagar por
sus creditos y financiaciones.
También el programa le ofre-
cia la posibilidad de calcular los
intereses que tenia que pagar a
los bancos.

Por todo ello, desde la adquisi-
cién de PERSONAL FINAN-
CIAL, Juan y Carmen han
puesto orden en sus ingresos y
gastos, lo que ha supuesto un
considerable beneficio para su
economia familiar. #

r deficiencia en el
LASER pepartamento

Madrid

obre el programa
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POR QUE

ELL COMPUTER
INSISTE EN

ANUNCIARSE CON

210 PUBLICIDAD.

Porque su campafia ba sido
premiada como la mejor
del 92.

El grupo editorial mds presti-
gioso del mercado infor-
madtico, IDG

Porque el mejor concepio
de venta necesita la mejor
campaiia de publicidad.

Imaginese una comparniia que es
capaz de ofrecerle la tecnologia
mds avanzada, a un precio real-

menie mds economico y con un
servicio que se ba becho legenda-

COMMUNICATIONS, tras
una votacion entre todos

rio entre sus consumidores. sus periodistas especiali-
Imaginese gite esta comparnia zados, ba otorgado a
decide llegar ai mercado espariol DELL COMPUTER y a

con toda su experiencia de un 210 PUBLICIDAD el pre-
crecimiento arroilador en 0iros mio COMPUTER WORLD a
paises del globo. Imaginese que la mejor idea publicitaria

de 1992, Un galardon de
especial imporiancia si se
tiene en cuenia que se
trata de la campana de
lanzamiento de la compariia
en nuestro pais. Por algo
DELL COMPUTER insiste en
anunciarse con 210 PUBLICIDAD.

su publicidad no fuese capaz de
transmitir con suficiente energia la
agresividad que esta empresa posee.
¢Le pareceria logico?

Por eso un lider como DELL COMPUTER eligio
a 210 PUBLICIDAD y no a otra agencia para
que desarrollara su camparia de publicidad.
Por eso cada compariia tiene la publicidad que

se merece. Y sino que se lo pregunten a DELL. LOS ANUNCIOS Y especialmente en
DE DELL COMPUTER st pdgina.
SE CARACTERIZAN

Porgue cuando una

Porque poner a la competencia con- POR LA NOTORIEDAD Y

LA LLAMADA A LA ACCION.  companiia lo hace

tra las cuerdas no es fdcil.
asi de bién debe
Y el tinico camino es poner al consumidor de mds de un afio. Y no con unos resultados etéreos  anunciario lodavia mejor.
parte nuestra. Acercarnos a él con una comuni- o dificilmente cuantificables, sino con la con- Y sino, antes de llamar-
cacion diferente, notoria, agresiva pero, sobre tundencia del nimero de contactos y de ventas ~ 10S, pregtintele a nuestra
todo, capaz de ganarse su complicidad. Por eso  por cada anuncio publicado. competencia. O ma—
DELLy 210 PUBLICIDAD ban conseguido Niimeros cantan, y sino que se lo pregunten a
revolucionar el mercado informatico en poco nuestra competencia. PREMIO COMPUTER WORLD A LA MEJOR IDEA PUBLICITARIA

DE 1992 OTORGADA A DELL COMPUTER Y 210 PUBLICIDAD.

DAL 200

Lo mas inteligente es llamar a Dell. Agencia de publicidad de servicios plenos.

900 100 185 (91) 521 94 94




Suscribete a SUPER PC por un aiio y |

recibiras cada mes comodamente y
sin moverte de casa la revista que
desvela todos los secretos de tu
ordenador.

12 nimeros con las altimas novedades en
software, aplicaciones de programas,
reportajes y los trucos mas geniales para
tus juegos favoritos.

Y para que puedas guardarlos
ordenadamente te regalamos este
archivador con capacidad para
80 diskettes.
Por sélo 9.000 ptas al afio
2qué mds se puede pedir?

Si lo prefieres puedes beneficiarte de un
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* Windows es marca de Microsoft Corp.
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Ahora, la nueva familia de Sistemas Personales
IBM PS/VALUEPOINT (PS/VP) llega con muiltiples opciones
para que disefies tu propia conﬁguracmn a medida. Puedes
elegir desde el tamafio de la unidad central hasta el monitor o
los accesorios que necesites.

La familia PS/VALUEPOINT est4 formada por cuatro
tipos de modelos que incorporan procesadores progresivamen-
te mas potentes:

MODELOS F: i486 SX (25 MHz)
MODELOS K: i486 SX (33 MHe)
MODELOS M: i486 DX (33 MHz)
MODELOS W: i486 DX2 (33/66 MHz)

Todos estos modelos incorporan los dltimos avances en
tecnologia:
® Conector para actualizacién a tecnologia PENTIUM de Intel.
® Video y conector BUS LOCAL \ VESA.
® Paquete integral de Seguridad Informética para Sistemas
Personales (de Panda Software).

0 ciones: ® Memoria RAM desde 4 a 64 MB @ Disco fijo
desde 80 a 527 MB ® Memoria Caché 128 6 256 KB @ Distin-
tos Monitores Color SVGA ® Sistema Operativo 0S/2 2.0 0 DOS
5.0 + MS Windows 3.1 ® Distintos tamafios de carcasa.

Para todas las economias
Por mucho que busques, no encontrards un ordenador

personal con mejor relacién calidad-precio. Y ademds, con un
valor afiadido: es todo un IBM.

Calidad y servicio

Los nuevos IBM PS/ValuePoint-han superado los controles
de calidad y fiabilidad més exigentes y cuentan con la oferta
de servicios més completa del mercado informatico:

HELPWARE.

Nuevos IBM PS/VALUEPOINT. Nunca un ordenador fue
tan personal.

PIDE GRATIS EL CATALOGO, LLAMA
DE LUNES A VIERNES (9 A 17,30 HORAS) AL:

@ 900 200 531

IBM. 1993,

* {486 SX. 1486 DX v 1486 DX2 son marcas de Intel Corp. RED DE CONCESIONARIOS IBM






