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EDITORIAL

Ola amigos,

Nesta edicdo aproveitamos para introduzir mais
alguns temas que vos vao decerto interessar: di-
cas para melhorar o vosso computador de jogos,
e dicas para os jogos on-line (sim, na Internet).

Quanto ao resto, bem... nao deixem de me enviar
um e-mail ou carta dizendo a vossa sincera opj-
nido e ideias para melhorar a Super Jogos. Ha quem
diga que "'em equipa gue ganha nao se mexe' mas...
para gue continuemos a agradar-vos ha que me-
xer constantemente, em busca da "perfeigao’ pois,
mesmo sabendo que esta € inatingivel, mal nao
faz se procurarmos sempre fazer melhor.

Fazer melhor, ir mais longe, quebrar a rotina, parti-
cipar num projecto de entreajuda... Tudo isto re-
flecte o que pretendemos e temos vindo a fazer
desde o "longinquo" niumero um mas, tudo isto
pode ser também dito de.algo gque mexe com muito
mais gente, algo que .ainda nao é perfeito (como
nos) mas que promete e, algo que vai ser por cer-
to um parceiro (feito de bits) que qualguer de nos
vai, mais cedo ou mais tarde, encontrar: o LINUX!
Sim, o Linux é um sistema operativo (tal como o
Windows) diferente, pois tem por base a livre dis-
tribuicao (€ gratuito) e a entreajuda dos proprios
utilizadores para o aperfeicoarem. Pouco conheci-
do ha ‘meia duzia de anos, é hoje um forte candi-
dato a guebrar a monotonia de "tudo o que & com-
putador tem Windows' (ja pensaram se todos ves-
tissemos de branco??).

., gque temos nos a ver com o Linux? Nada, ou
melhor, pouco, mas esta equipa de que cada um
de vocés faz parte acabou de lancar mais uma
(bem, esta ainda e "especial' mas...),

8 pretende ser um manual de
dos possamos comecar a
; 0 NO NOS-
C

publica

uma

esejarmos, instala-|
r )

nao vamo

Q D

esse continua...).

, guem o desejar
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Uma forma de agradecimento aos
nossos leitores e assinantes!

Esta revista & feita, na sua quase tota-
lidade, pelo contributo de todos os lei-
tores (sim, vocé pode fazé-lo) que de-
sinteressadamente enviam a sua par-
ticipagdo, desde uma simples dica a
um artigo completo, passando pela res-
posta aos apelos de outros leitores.
Com o "Clube de Leitores” pretende-
mos retribuir esse gesto de boa von-
tade, atribuindo a cada leitor, que
alguma vez nos tenha enviado, ou
venha a enviar, qualquer participagao
para a revista, um cartdo de socio.
Claro que este cartdo se estende
igualmente a cada assinante.
Paralelamente, vamos comegar por
criar alguns servigos e iniciativas
“clubisticos”. Para comegar... uma
loja "de conveniéncia” para todos os
membros do clube, em colaboragéao
com a Vias do Futuro, Lda.

Esta ideia tem sido amadurecida du-
rante meses, e resolvemos adoptar
0 seguinte mecanismo:

VIP - Via
Informatica Postal

Vamos recuperar uma ideia original
da Vias do Futuro, uma “loja” de pro-
dutos diversos, que possam interes-
sar a qualquer “informatico” (compu-

ineréncia) sog

- Os colaboradorg

ticipacdes, etc.) pass

mente a membros da V

- Qualquer leitor passa a socio ga Vi
apds a primeira encomenda;

c) O beneficio directo aos sédcios VIP
(da "Via Informética Postal”, mas
também "Very Important Persons”)
¢ dado por um sistema de pontos.
Cada ponto vale um escudo e:

- Cada sdcio é sempre detentor de
um determinado ndmero de pontos,

A Super Jogos é uma publicacdo
independente, poriuguesa e ndo uma
tradugdo.

Todos os direifos sdo reservados aos
editores, Galilev Galilei - Soc. de
Comunicagdo, Lda., sendo proibida a
reprodugdo ou cépia de qualquer parte
desto revista incluindo na Internet.
Exceptuam-se os casos devidamente Julio |
solicitados e autorizados. z

Para participar no conteddo da Super - ;
Jogos apenas tem de fazer o seguinte:

- Enviar-nos um mail, carta ou fax com

o sua sugestdo, dica ou artigo;

Nota:

Caso tenha participado para esta edicao, e por lapso o seu nome
nao esteja aqui indicado, nao hesite: alerte-nos!

Todas as sugestoes sao bem-vindas!

superjogos@mail.sonet.pt

Remessa Livie 11016

1032 LISBOA CODEX




Cédigos '5th Element

Caro leitor,

Se dispoe de um acesso a Internet, nem que seja simplesmente via E-mail na
escola ou no escritério, convidamo-lo a inscrever-se nas nossas listas de dis-

cussao via E-mail.

_Ja estao a funcionar, e trata-se de uma forma pela qual todos os participantes

Listas de E-Mail propostas:

Jogos:

- Super Jogos: Lista geral de dis-
cussao sobre jogos de computa-
dor e consolas.

- Super Dicas: Lista para onde sdo
encaminhadas apenas dicas para
jogos de computador.

- Super Magic: Lista para os adep-
tos dos jogos de Magic the
Gathering.

PC Manual

Lista de discussdo de temas de
informatica na generalidade, desde
a iniciacdo aos problemas comuns
decorrentes da utilizagdo de software
e hardware no dia a dia.

(mesmo que meros espectadores passivos) podem aprender muito.

Esta é a lista adequada a todos
quantos possam pedir e prestar
entreajuda.

PC Dicas

Lista para a qual sdo remetidas com
regularidade pequenas dicas sobre
informatica. Nesta lista somos nés
que colocamos dicas de utilidade para
qualquer situagdo do mundo da
informatica pessoal.

O participante é convidado a sugerir
e enviar-nos as suas dicas, e nesse
caso a regularidade e o nimero de
dicas sera mais elevado.
Programacao

Lista destinada aos interessados em
programacé&o. Sdo encaminhados
para esta lista todos os assuntos que
digam respeito a qualquer linguagem

Grand Theft Auto 2
NBA 2000

GT2

SWAT 3

Close Quarters Battle 10
Petz 4 10

0 oo oo

Cartas

Cartas Pokemon 29
Magic:

Dinamizar é preciso... 30
Estratégias

de programagao, desde as dicas aos
pedidos e respostas interactivas de
todos os participantes.

Linux

N&o é necessdrio grande explicagdo
sobre esta lista. Destinada a todos os
utilizadores e futuros utilizadores do
mais falado sistema operativo deste fi-
nal de século. Uma lista interactiva onde
todos podem ajudar e pedir ajuda.
Internet

- Cyber Guia: Lista geral sobre a Intemet,
mais adequada a principiantes.

- Marujos: Lista adequada a discus-
sao de vivéncia geral na Net.

- Cyber Sites: Lista de pedido, suges-
tao de sites da Web.

- Webmasters: Lista para detentores
de paginas na Web.

Moto Racer 25 2067 B. C. 27
Rally Championship 2000 25 Abe's Exoddus
Septerra Core 25 ODDWORLD 27
-Legacy of the Creator 25 Action Fighter 27
j — ; Tomb Raider 4: Actua Soccer 27
AU he sao atribuidos qUINUGHIRE the last revelation 25 Actua Soccer 2 27
chega qualuqe’r participagdo destis Uprising 25 After the War 27
nada ao conteldo de uma qualquer Sega Rally Championship 25 Afterburner 27
publicagdo, mas também quando Hidden e Dangerous 25 After life 27
efectua uma assinatura em qual- Earthworm Jim 2 25 Alien Logic 27
quer fEVISTB-‘MESFﬂO 0 _55mp|e-‘5 lei- ? Ehrgeiz:God Bless The Ring 26 Alien Trilogy 27
tor que ndo e parte activa nem as- oyt g Leisure Suit Larry 7: Arkanoid 2
sinante, pode adquiri produtos, re- Love for Sail 26 Revenge of Doh 27
| cebendo o cartdo e os pontos de g Final Fantasy 8 26 Batman Forever 28
| prémio depois de efectuada uma pri- Indiana Jones Battle Arena Toshinden 28
meira encomenda; = and The Infernal Machine 26 Battle Drome 28
} - Os pontos que cada sdcio possui po- 8 Carnivores 2 26 Descent 28
dem ser deduzidos em qualquer pro- 3 F-22 Lightning 3 26 Pokémon Red e Blue 28
duto, até & totalidade da encomenda Sim City 2000 26 Pocket Bomberman 28
pretendida (que serd entdo gratuita); JOGGs reiE St Mortal Kombat 1| 26 Descent 2 28
- Cada produto apresentado vale tam- Tekken 2 26 Diablo 28
bém determinado nimero de pontos,  dos qua participem. Neste caso, Theme Park 26 Doom & Doom 2 28
que séo oferecidos depois da aquisi-  comoga@éentece nesta edicao, os pon- Super Smash Bros 26 Virtua Fighter 28
¢ao (vélidos para posteriores enco-  tog8d0'@ados na prdpria edicdo em que
mendas). ; articipam, e desde logo pode- Hardware Solucao
- Todos os pontos podem ser acup? Atilizar (ou acumular) esses pontos. Constréi o teu Super Homeworld
: . Computador 13 32parte 15 |
Agradecemos todas as sugestdes que Mission: Impossible 18 |
nos queiram fazer, para corrigir erros :
neste mecanismo, ou aperfeigod-lo evi- Opiniao
a'base de dados de as-  tando possiveis injusticas, serdo bem Pharaoh Internet
sinantes e, a oferta de pontos a to-  vindas. URFEal TOUFRFBIHE A Revolugéo do MP3 21

Modificadores e Mutadores 23

Novidades

Shenmue 11
Sega Rally 2 11
Metropoplis Street Race 11
Force Commander 11
Warcraft Il 11

Correio

Correio 4
Ajuda

Qualquer destas listas se encontra aberta a
participacao de qualquer pessoa, sem
qualquer restricao, sem qualquer condicao
nem custo. Basta que nos seja enviado um e-
mail para o endereco:

ciberlandia@mail.sonet.pt

com a simples indicacao do seu nome,
endereco de e-mail e a(s) lista(s) em que se
deseja inscrever.

Depois, basta participar ou simplesmente ler
as mensagens que lhe vao chegando.

Sobre estas, fiquem descansados pois todas
estas listas sao "moderadas”, e portanto nao

existirao mensagens abusivas ou de cariz
"massivo", ja que cada mensagem é sempre
analisada antes de autorizada a seguir para os
membros da lista.

E, sempre que qualquer participante desejar
interromper a recepcao de mensagens
respectivas a uma lista, um simples e-mail a
solicitar essa interrupcao é suficiente.

Aproveite!!!




Ideias, comentarios € sugestées!

' Sim, ndo deixémos de os publicar. J5
N na proxima edicso véo regressar os

| vossos comentsrios, as vossas ideias
€s 6€s, para que possam ser

Surer Jocos

Final Fantasy VI

Ajuda ao leitor: Tiago Diz
Revista: 31
Do leitor: Mykas AB

0 guidebook estd no tinel antes do reactor
aquético.

A "masamune blade" e a "super sweeper" ga-
nham-se no Gold Saucer.

Emuladores

Ajuda ao leitor: David Fraga
Revista: 31
Do leitor: Mykas AB

Para 0 emulador de psx vai a www.warez.com
Sonic & Knuckles

Ajuda ao leitor: José Almeida
Revista: 31
Do leitor: Nuno Marques

Se for para a mega drive ou saturn comega o
jogo com o sonic vai & 12 maquina de subir e
faz esquerda 3 vezes, direita 3 vezes e cima 3
vezes. Carrega no "a", agora no écran principal
faz "a-+start', escolhe o nivel segurando "a"
carrega no "b" até encontrares a televisdo.
Destrois a televisdo e surpresa: super sonic.

Varios Jogos

Ajuda ao leitor: Luis Brissos
Revista: 32
Do leitor: Nuno Marques

Basta ver a pagina 24 da edi¢éo 31. Essa SJ
traz alguns cddigos pedidos

Sega Rally
€ Tomb Raider (SAT)

Ajuda ao leitor: André Jesus
Revista: 33
Do leitor: Nuno Marques

Sega Rally: basta veres a pagina n°27 da edi-
cao 31.

Tomb Raider: ndo existem mas gostava de
saber em que parte do nivel estas.

C&C Tiberian Sun

Ajuda ao leftor: Anténio Sousa
Ref. 35.14
Do leitor: Gongalo Matos

A Unica coisa que tens de fazer & o seguinte:
Para activar uma funcéo introduz o cédigo cor-
respondente.

Cheat Mode - LADYBIRD




Destruir todos os campos de construgéo
inimigos - MIATHKICPIMG

Repor energia - MAIAHEACTNISSBTRD
Misseis infinitos - UDNTOLEBIEVHISHIT
SLouDU

Dinheiro ilimitado - SIOUDLTGELEEIF

Varios Jogos

Ajuda ao leitor: Vitor
Ref. 35.1
Do leitor : Luis Tereso

Colin Mcrae Rally

Escreve no sftio do nome:

LOTTOWIN - D&-te carros de bénus
BEEFCAKE - Toyota Celica GT4

HIPPO - Estranho "conceito” de carro de cor-
rida

GIANTLEAP - Pouca gravidade
BORROWERS - Modo Micro-Machines
DELOREAN - Modo Hovercraft
QUARRYVILLE - Da-te pistas secretas
INTHECLOUDS - " ! !
TROLLEYPARK - " ! Y
WILDAYWORLD - " ! "
DARKSIDE - Conduzes durante a noite em
todas as etapas

BACKAGAIN - Percorres todas as pistas ao
contrario

FREEWAY - Activa todas as etapas
WHITEQOUT - Corres sempre com nevoeiro
ROCKETMAN - Turbo

BIGGUNS - Dobro da poténcia

ALIENGOO - Carro Jelly

ALLWHEELS - Super (4WD)

Ref. 37.1
Varios Jogos

"Escrevo desta vez para pedir umas di-
cas para os seguintes jogos: Rise of the
Triad, Witchaven 1 e 2, Transport Tycoon
Deluxe e One Must Fall. Todos para PC.
E ainda para os seguintes jogos de Saturn:
Panzer Dragoon, Tomb Raider 1, Street
Fighter Alpha 1 e 2, Night Warriors, Sonic
3D e Marvel Super Heroes."

Jodo Milando

Ref. 37.2
Final Fantasy VII

"Alguém sabe como se acha e para que
servem os enigmas que o Obel Lake nos
da? Existe uma ilha a este do Trabadia
Garden que se chama Heat Peninsula e
que se aterrarmos nela aparece uma es-
pécie de OVNI que apenas passa por nas.
A minha pergunta é: porque é que apa-
rece 0 OVNI?

Alguém me pode dizer qual o nome do
quadro do Castelo de Ultimécia?

Apos ter derrotado X nas cartas, ela diz-
me que existe um jogador melhor que ela,
0 "Rei" das cartas, mas eu nao o consigo
encontrar. Alguém me pode dizer onde
este se encontra?”

Paulo Gustavo

W s

Correio

| i e

Durante o Jogo

FIFA 99

Funcdo com bola

A - Passe por alto ou cruzamento

C - Subir a defesa para o fora de jogo

D - Rematar

E - Passe a desmarcar um companhegiro
F - Para o computador controlar quem rece-
be a bola

Q - "Picar" ligeiramente a bola

R - Para o computador controlar o jogo
S - Passe rente & relva

V - "Pressing" atacante

W - Correr mais rapidamente

X - Fazer com que o extremo entre para o
centro

Z - Subir os laterais

Funcao sem bola

A - Entrada de carrinho

D - Retirar a bola ao adversério

Q - Agredir um adversério

S - Controlar outro jogador

W - Correr mais rapidamente

Ajuda ao leitor: Jodo Pedro
Ref. 36.1
Do leitor: Nuno Paulo

Antes do jogo FIFA99 comecar, escreve
"WIN" enquanto o jogo esté a carregar e apa-
recerd o tempo de inverno com comentarios
a condizer.

Fungdo das teclas com a bola no ar

Um toque

A - Cabecear para a cabeca de um compa-

nheiro

D - cabecear a baliza

S - Cabecear para os pés de um companhei-

1o

Dois toques

A - Passar a bola para a cabega de um com-

panheiro

D - Remate acrobético & baliza

S - passar a bola para os pés de um compa-

nheiro

Combinagdes de teclas

Alt + A - Passar a bola por cima da cabega

Alt + D - 360 graus para a direita

At + E - Simulagbes por cima da bola
. Alt + Q- Simular a falta

Alt + S - "Pentear" a bola para a

direita

Ctrl + A - Passar a hola por cima
da cabega

Ctrl + D - 360 graus para a esquerda

Crtl + E - Rotagdo e passe de calcanhar cara
a frente

Ctrl + Q - Simular a falta

Ctrl + S - "Pentear" a bola para a esquerda

Roms N64

Ajuda ao leitor: Fabio Azevedo
Ref. 36.2

1) Do leitor: José Alexandre Chicharo

Um site ptimo para fazer o downloads de
n64 é o http://Ifthosting.com/matrix/
romaster/

2) Do leitor: Ruben Caveiro

Aqui vai um site que tem montes de
emuladores e roms :
www.plasticman.org

3) Do leitor: TheGameRIPers

Aqui estdo o site de onde nds fomos buscar
os roms para 0 Pokémon para GB: http://
home.sol.no/~faen/game/emu/
gameboy.htm.

Final Fantasy VIl

Ajuda a leitora: Natdlia Pires
Ref. 36.4

1) Do leitor: André Crujo

A maneira mais facil de matar a Ultima
Weapon no FF8 ¢ a seguinte: dd muito jeito
ter Squall com a sua melhor arma, é mesmo
necessério ter 1Hera e Meltdown Spells que
d& muito jeito.

Batalha:

Comega a batalha por fazer o Draw do G.F
Eden, e depois usa um Meltdown na Ultima
Weapon, faz alguns ataques ou usa a Ulti-
ma m, quando o Squall tiver 800HP aprox.
(se o teu max HP for 9999, utiliza um hero

4

F I T
Surer JoGos
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| - Delta Force 2
2 - Championship

Manager 2
3 - FIFA 2000

Queremos saber as
tuas preferéncias. Por
isso envia-nos 0s no-
mes dos teus 3 jogos
preferidos.
Por correio:
Super Jogos
Remessa Livre 11016
1032 LISBOA CODEX
Via Internet:
superjogos@mail.sonet.pt
Por telefone/Fax:

\ 217935224

Ref. 37.3

Varios Jogos 2

"Preciso de ajuda para:

1 - Encontrar a Edea's House no Final Fantasy
VIIL.

2 - Como passo ao 2° mundo do Rayman.

3 - Preciso de codigos para o dltimo Rayman.
4 - Como encontro os 3 fusiveis no Tomb
Raider I.

5 - Como posso jogar com as lltimas armas
do SoulBlade."

Marta "Yona" Costa

Ref. 37.4

Worms Armaggedon

"Queria pedir a Super Jogos ou aos leitores,
cddigos para o Worms Armageddon para a
PSX, e como é que se passa todas as mis-
sbes."
V-Rail

Y T
Super JoGos |

blH _

no Squall, depois enquanto ela nao te pode
fazer damage, utiliza Renzokuken “s. Se ti-
veres sorte, ela morre a primeira, mas
como é muito dificil, dois Renzokuken ‘s
(perfect Renzokuken “s) como ela a Vit dela
estd no zero deve levar 8000+ de dano, e
ela morre.

2) Do leitor:
Chicharo

José Alexandre

Eo seguinte, equipas um Mime (em cada
personagem), Final Attack + Phoenix
(summon), Knight Of The Round (KTOR) +
HP Absorve, podes ainda pér Luck Plus,
Speed Plus, Counter Attack, HP Plus e MP
Plus. Depois vais lutar com ela, usa uma
vez 0 KOTR e vez que ganha HP entdo faz
Mime com as outras personagens, conti-
nua a fazer Mime até ela morrer.

Quando alguma personagem morrer ou ti-
ver muito fraquinha dé-lhe X-Potions e/ou
Pheonix Down. Se por acaso as tuas per-
sonagens morrerem todas, tens o Final
Attack + Phoenix, por isso, ressuscita to-
dos os teus personagens. Esta é a manei-
ra mais fcil de lhe vencer, mas nem sem-
pre resulta.

3) Do leitor Tiago Santos

A Ultima Weapon e um bocado dificil de ma-
tar, ndo por ser muito forte ou por estar sem-
pre a fugir. Se ndo estou em erro, encontra-
se esta Weapon pela primeira vez no se-
gundo CD, por cima da cratera perto da ci-
dade de Junon. Se voares até ela dés ini-
cio ao combate. Lutas um bocado e ela
foge. Néo a deixes escapar, vai-se sempre
atras dela até que ela pare e repete tudo
(combate, fuga, segues ela,...). Se por aca-
s0 a perderes, o (nico conselho que te dou
¢ andares a deambular pelo mapa até a
encontrares, pois ela ndo tem um local
certo para parar.

Ref. 37.5
A Bug's Life

"Desta vez fui forgado a escrever, porque es-
tou & 4 meses preso no jogo "A Bug's Life".
No nivel 13, s6 consigo apanhar um item
amarelo do gafanhoto para criar um langa
hagas azul. Para apanhar o 2° item amarelo
(do 2° gafanhoto, ou subir para umalto)., ndo
consigo. Assim, vejo-me impossibilitado de
com esse 2° item criar um langa bagas par-
pura, que persegue insectos. Desta forma ndo
tenho possibilidade de derrubar o Hopper que
tem a princesa em seu poder.”

Paulo Costa

Ref. 37.6
Blue Stinger (DC)

"No nivel Mid Area, ndo cansigo obter os di-
gitos de acesso & porta do Staff Only. Como
obtenho um cartdo para entregar a Janean.

Extreme G2

Ajuda ao leitor: Rui Gaspar
Ref. 36.5
Da leitora: Ménica Gouveia

Venom bike

Usa o cédigo 68QCMH3HIHT como
password

Warp bike

Usa o cédigo 55Hz1MH3H9H1 como
password

Spiraling screen

Usa SPIRAL como o nome de uma moto
no ecra de selecgdo

Overgead view

Usa o nome SPYEYE como nome de uma
moto no ecra de seleccao.

Misplace mode

Usa 0 nome MISPLACE como nome de uma
moto no ecré de selecgio.

Roller Coaster Tycoon

Ajuda ao leitor: Filipe Rodrigues
Ref. 36.6

1) Da leitora: Mdnica Gouveia

Para ganhares $5000 carrega em F para
acederes ao comando das "Finangas" de-
pois carrega em "M+-enter" para ganha-
res os $5000 extras, mas atengdo s6
podes fazer isso uma vez por més.

2) Do leitor Rui Gaspar

Carrega num visitante que es-
teja a caminhar, e depois no
simbolo parecido com um
porta chaves. Apaga o que

4 esté escrito e escreve :
Chris Sawyer - o visitante
para e comeca a tirar fotografias.
Simon Foster - o visitante para e comega
a pintar.

Agradecia que me respondessem com bre-
vidade."
Emanuel Braga

Ref. 37.7
Final Fantasy VIl

"0la, gostava que alguém me dissesse onde
se apanha a carta do Alexander, pois ja pas-
sei 0 espago e ndo a tenho. Onde a posso
encontrar\ganhar?"

Fernando Franco Rolo

Ref. 37.8

Atlantis

"Tenho o jogo "Atlantis" para a SEGA
SATURN, mas cheguei a um ponto em que
ndo consigo continuar. Situo-me no enig-
ma em que é necessario colocar umas ro-
das para que a galinha possa pdr 4 ovos. A
minha divida é precisamente em como

‘:‘:,_. &

John Mace - os visitantes comegam a pagar
o dobro do prego normal nas diversges.
Tony Day - 0 visitante comega s6 a comer ham-

hirgueres v i
BigBucks - Ficas com dinheiro infinito.

€rros no Tomb Raider lI

Ajuda ao leitor: Mario Silveira
Ref. 36.7

1) Do leitor: Jodo Simoes

014 Mério, venho por este meio tentar-te aju-
dar a resolveres o tal problema com o Tomb
Raider 3.

Analisei todos os requisitos e verifiquei que tens
razdo!! Nao percebo porque ndo hé-de funcio-
nar?? As vezes acontecem-me erros parecidos
em alguns jogos, e 0 que eu fago é o seguinte:
- Fago um Scandisk: - seleccionas Scan disk
do menu Start/Acessories/System Tools/.

- Desfragmentar - Depois de feito o Scandisk,
selecciona Defragmentar Disco do menu Start/
Acessories/System Tools.

colocar as referidas rodas. Serd que alguém
me pode ajudar?
Jacqueline




2) Do leitor: Ruben Caveiro

Mério eu ndo te posso ajudar quanto a
esse problema. Esse problema ja me acon-
teceu muitas vezes. O problema deve-se
a conflitos internos no computador todos
os PC tem e o PC daqui a uns dias ¢ capaz
de te deixar fazé-lo. J& me aconteceu isso
no V-Rally e agora j& dé. Tenta formatar o
teu PC e instala todos os controladores e
depois tenta outra vez instalar o jogo.

| Da Redaccéo:

' Atencédo: O processo de formatagdo é
um dltimo recurso, pois significa perder
todos os dados guardados no disco rigi-
do. Pense bem em tudo o gue pode per-
der, e se tem todos os discos de instala-
¢do, antes de aptar por esta dltima op-
¢éo.

3) Do leitor: Sonic

Mério, provavelmente o problema ndo é
do jogo, mas sim do teu PC. Esse erro que
te aparece € um erro em que ha um pro-
blema durante o processo de movimenta-
;Ao de data (informacdo), neste caso 113.
Devias consultar um técnico, porque deve
ser um problema na maneira em que o
teu computador estd programado. Outra
teoria pode ser a de que algum outro pro-
grama que estd a impedir a instalagéo des-
se (na minha opinido, deves sempre con-
sultar um técnico).

Roms
Pokemon

Ajuda ao leitor:
Francisco Rocha
Ref. 36.12

1) Do leitor: Joao
Simoes

Para teres roms de
pokemon é necessario
gue tenhas acesso a
Web. Se tiveres faz 0

aos sites:www.emus

+ seguinte, vai
tation.com, www.emux.com, www.emul
ando.com.br, www.altavista.com - e pro-
cura I4 por "pokemon + roms",

2) Do leitor: José Alexandre
Chicharo

Ola Francisco,

Um éptimo site que tem os roms e
emulador de Pokémon e também uma 6p-
tima péagina sobre o assunto é o http://
www.pokemonworld.com.br.

3) Do leitor Ruben Caveiro

Ha um site onde podes encontrar todas as
versdes em portugués (brazil) e com o
emulador a cores da Game Boy Color. Vai a
www.geocities.com/madkiller63696969

Ref. 37.9

Metal Gear Solid
€ Tomb Raider

"Hé algum tempo comprei o jogo Metal
Gear Solid VR Missions e embora seja
um jogo muito bom, ndo consigo jogar
com o ninja.

Alguém me pode ajudar?

No jogo Tomb Raider 2 como se apa-
nham os dragdes dourados dos niveis
Wreck of the Maria Doria, Catacombs
of the Talion e Ice Palace?

Tiago Santos

Ref. 37.10

Duavidas

"Tenho algumas dividas que gostaria
que vocés mas tirassem, se for possi-
vel.

Serd que ird sair outra sequela do Tomb
Raider: TLR, tipo a "Golden Mask" do
Tomb Raider2? Ja ouvi falar que iria sair
uma, mas era para o Tomb Raider 3.
Qual ser& a melhor consola do tempo?
E qual me aconselhariam a comprar

(mesmo que tivesse de esperar)?"
Valter Gomes

Ref. 37.12

Tomb Raider IV

"No nivel "The Great Hypostyle Hall" de
Tomb Raider 4, ha 3 salas mas nenhuma
tem saida. Tera este nivel alguma saida?
Os trugues do leitor Luis Andrade para o
Tomb Raider 4 na revista de 13 a 30 de
Dezem-bro({n°33) néo dao!

Peco os verdadeiros."

Pedro Jorge

Ref. 37.13
Final Fantasy VIl

"Queria pedir ajuda para o jogo Final
Fantasy 8, se poderem indiquem-me
como ou onde posso apanhar 0s seguin-
tes itens:

Adamantine; Dragon Skin; Fury Fragment;
Star Fragment; Turtle Shell; Dragon Fang;
Pulse Ammo; Regen Ring; Energy Cristal."
Joao Carlos

Ref. 37.15

Championship
Manager 2

"Gostaria de pedir uma pequena ajuda ao
universo de leitores das revistas
cyberguia, pc manual e super jogos. A
questdo é a seguinte, tenho o jogo
Championship Manager 2, uma versao mais
antiga (v2.00), com apenas o campeonato
portugués e referente a época de 96/97. Al-
guém sabe que ficheiros do jogo devo alte-
rar, e como o devo fazer, para que este se
inicie numa época mais avangada, em vez
de 96/97, ser 99/20007

Peco a quem me souber ajudar, que o faga
também para o meu email, contacto
(@netscape.net."

Ricardo J. Governa

Ref. 37.11
C & C Tiberian Sun

"Gostava muito que me enviassem dicas
e codigos sobre o jogo C & C Tiberian Sun
e também como introduzimos essas di-
cas no jogo (ndo percebo essa parte na
revista N°36 nas AJUDAS)"

Marco Ferreira

ATtencAo: Os NOoSS0Ss conTACTOS!

Caro leitor,

Por correio:
Super Jogos

Remessa Livre 11016
1032 LISBOA CODEX

Via Internet:
superjogos@mail.sonet.pt

www.ciberlandia.com
tes dias...)

Por telefone/Fax:
2179352 24

Tome nota da forma como nos pode
contactar, comao nos pode enviar a sua opi-
nido, as suas dicas, a sua colaboragao, qual-
quer que seja, mesmo um pedido de ajuda.

(atengdo, vao “espreitando” porque um des-

A Sony
OFERECE-TE

Em cada revista

Para te habilitares,
participa, colabora com:

Dicas
Truques
Solucoes

Por co i0
Remessa livre 11016
1032 LISBOA

Por e-mail
superjogos@mail.sonet.pt
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PHARAOH

Do leitor Artur Borges

A Tutankamon o que era de Caesar.

Ou coisa que o valha, que é como quem diz - aos Egip-
cios o que era de Caesar lll, com o devido guarda-
roupa, a necessaria arquitectura e mais ou menos as-
sim.

A Unica certeza a termos em conta tem a ver com o
velho chavao "ama-me ou odeia-me". E Caesar, sa-
bem-no os incondicionais, € um caso de paixao desde
o original. Foram horas, dias, semanas, uma odisseia
que se repetiu com o Il e prosseguiu com o lll, pesem
os "bugs”, a prepoténcia da programagdo em admitir
objectivos cumpridos, dando-nos os devidos bonus nos
indices de evolugdo do jogo. Tudo isso e os enganos
ou as faltas de reconhecimento do mercado que ja la
estava, da escola que, entretanto, tinhamos construido
apos derrubar um par de palhogas que teimavam em
nao crescer, sem entendermos bem porqué. Em
Pharaoh, & primeira vista, parece que nada mudou.
Alids, este "caso de paixao" pouco mudou face ao seu
correlativo antecessor, independentemente dos ce-
narios novos, das roupagens devidas, dos encantos
do Nilo e seus crocodilos, das cheias e de mais uns
quantos efeitos especiais e/ou pormenores graficos
indispensaveis para o bom cumprimento de um dos
mais apaixonantes e viciantes jogos de estratégia até
hoje realizados. O que nos encanta € vermos tudo a
crescer, frente aos nossos olhos. O que mais nos irrita
¢ o facto de, por da ca aquela palha, tudo comecar a
decrescer. E &, tao so, este caso de paixao que nos
leva a considera-lo um caso impar, “uma chinela 8 me-
dida deste pé cansado”, um brinquedo digno de gente
adulta. Eis, pois, a justificagdo para a nota final pais,
nao fora isso, levava 80% e ponto final.

0 conceito, a jogabilidade, o indescritivel prazer de
joga-lo, sao demasiado fortes para que resistamos ao
vicio Porque Pharach é, por uma pena, eliminados uns
guantos defeitos notdrios, "bugs" flagrantes e essas
coisas, um Caesar Il vestido a moda do Egipto, com
casas egipcias, deuses e templos egipcios, monumen-
tos e locais de divertimento egipcios, aos guais, habil-
mente, para disfarcar, os criativos acrescentaram uns
pozinhos de... Depois, as Muralhas, Torres e Portoes
em nada mudaram, os Fortes sdo os mesmos, as Aca-
demias Militares idem, a Caserna (agora s6 podemos
construir uma) aspas. E la estao os assim chamados
Arquitectos, embora os Bombeiros, agora, tenham di-
reito a quartel proprio, deixando de se conviver, a mei-
as, com os Policias, que se mantém na respectiva es-
quadra. As tacticas de combate também pouco muda-
ram. Porque digamos, foram rearranjadas para que o
menu de instrucdes ndo se parecesse, tao frontalmen-
te, com o do Ultimo Caesar. O que, em abono da verda-
de, se passa com as restantes janelas de informacao,
nada mais do que fotocopias pinceladas doutras cores
COM Mais ou Menos um risco aqui e além.

Editora: Sierra

NR 0 AL
QURNMENT

Opiniao dos leitores Ultrateam (Jo&o e Telmo) Requerimentos minimos:
- Pentium MMX 233 MHz
+ 32 megabytes de RAM.

- 4 megabyte video card.

0 novo jogo da GT e da EPIC GAMES ja esta no mercado.

Quem jogeu o Unreal, provavelmente ndo ficou maravilhado come se
dizia... S6 que com este jogo, que n&o fica maravilhado ainda ndo acor-
dou. Requerimentos tipicos :

Para comecar, temos quatro equipas & escolha: a vermelha, a amarela, - Pentium If 300 MHz |

a verde e a dourada. Também temos varias personagens, masculino/ - B4 megabytes de RAM.

feminino e dentro de cada um tem varias, variadissimas caras e dois - 3dfx Voodoo 2 / Riva TNT 3d accelerator.
modos de roupa: "Marine" e "Raw Steel". Jogo espectacular:

Entramos no jogo. Com a nossa equipa, ou sozinhos, tentamos matar o - Pentium Il 500 MHZ ou superior
adversario, (DeathMatch), roubar a bandeira inimiga e traze-la de volta, - 128 megabytes de RAM.

(capture the flag) capturar um certo ponto no mapa, {Dominacion) matar - 3dfx Voodoo3 / Riva TNTZ 3D accelerator.
e ser morto de um s6 tiro (InstaGib DeathMatch).

Mal joguei a demo, percebi que era o melhor jogo até entéo, e, com 0
meu Pentium 200 e a minha placa Voodoo 2 pedi o jogo ac meu pai.
Valeu a pena, pois, para mim, & o melhor jogo alguma vez feito.

Bom, o practice mode da-nos a hipdtese de escolher guantos Bots (jo-
gadores) participam, o numero de mortes até se ganhar, o limite de
tempo... E pode-se ainda escolhes certas coisas como: Baixa gravida-
de, para saltos tipo Matrix. InstaGib, para poder em qualquer mapa
jogar com a morte certa e etc.

Para alem disso, hé a opcgéo de dar ordens aos da equipa.

Embora ndo parega, e eu ndo lhe tenha dado notas assim t3o altas para
ter 99%, este jogo tem algo especial...

Grand Theft Auto 2

volveres, metralhadoras, armas de fogo e de raios. O aspecto
das ruas de GTA é muito diverso do antigo titulo. Existem no
Grand Theft Auto 2 é sem divida um jogo viciante. Apesar de  total 30 tipos de carros, entre estes novos veiculos, novas
manter a mesma visao de "Top Down" os melhoramentos sao carrinhas hot-dogs, de gelados, tanques de guerra e enor-
bem visfveis, maior niimero de carros, novas técnicas dejogo,  mes camioes. Inovador neste novo titulo é a existéncia de
pormenores sonoros fabulosos e novas poderosas armas. grupos Gangs no total 6, aos quais prestaremos favores. Desta
Comecando pelo grafismo, o jogo esta de tal forma detalha-  vez nao serdo so os policias e forcas especiais a tentar ma-
do, o reflexe das aguas, sombras e sem falar nos efeitos luz,  tar-nos, outros grupos Gangs farao o mesmo. Sem divida
pois esses sem palavras. A inteligéncia artificial estd tam-  horas de jogo.

bém bastante melhorada, os carros respeitam os sinais, as

paragens de autocarros estao empilhadas de pessoas e a  Requisitos minimos
aflicao e fuga de pessoas ao verem que vao ser atropeladas. Windows 95/98 Pentiu
ROM 8X

Apreciacdo:
Jogablidade: 100%
Duracao: 90%

Dificuldade: 85%

Som: 100%

Realidade: 70%

Gréficos: 100%

Velocidade: 100%

Gosto que da a jogar: 100%

ota final: 99%

Dos leitores Damage Brothers

m 200Mhz, 32MB RAM, Placa 3D, CD-

Vindos do titulo anterior mas melhorados sao os actos habi-

tuais de GTA, os bandidos saqueiam automobilistas, pedes- ~ Pontos Altos
tres inocentes que passeiam pelas ruas e de repente ouvem-  Violéncia, Jogabilidade, Grafismo e Horas de Vicio
se gritos e de imediato um banho de sangue. .. coisas j& co-

muns do GTA (o que o torna tao famoso). Pontos Baixos:

Ao nosso alcance teremos granadas, cocktails molotov, re-  Um interface ndo relevante.




Opiniao Jodo Silva

Bem, no momento em que escrevo o
jogo ainda ndo saiu em Portugal. Mas,
ja o tenho em vers&o japonesa, que com
o0 cabo RGB, o jogo fica a cores. Mas
vamos falar do jogo.

Este jogo tem 2 Cd "s{o 1° tem o modo
"Gran Turismo" do Gran Turismo 1 e 0 2°
tem o modo "Arcade" do Gran Turismo
1) e apresenta grandes melhorias em re-
lagdo ao seu sucessor Gran Turismo, que
foi 0 melhor jogo de carros de sempre,
os graficos estdo melhores que o seu
sucessor, 0s carros estao

perfeitos, mas o que é espantoso é colo-
carem num CD, montes de carros (Apro-

e uma especial que so se pode |

fazer quando se passar as b licen-
cas anteriores. Esta licenga cha-
ma-se Super Licence, e € so feita
de Time Trials.

0s Torneios que dantes so havia o
Sunday Cup, Clubman Cup, World
Cup, etc, em Grand Turismo 2 po-
des desfrutar de "montes" de tor- §
neios, no 0s contei todos mas sao |
& valta de 70, sem exageros. Po- |
des fazer Rally em torneios de
Rally, desde que tenhas um carro de
Rally, eu tenho um Peugeot 106 Rally pois
néo ha dinheiro para mais pois neste jogo
¢ muito dificil ganhar dinheiro. Também
h& um tomeio de carros Classicos em

GRAN TURISMO 2

estar a ver que o jogo ¢ lindo,
sair (neste momento j4 deve
pois esta previsto para 0 més de Feve-

reiro) experimentem-no. f

ximadamente: 400 mas nao dou certe-
zas pois 30 mesmo muitos) ndo esque-
cendo as marcas como Ford, Audi, BMW,
Peugeot, Fiat, Alfa Romeu, Renault, e tam-
bém o tao famoso Mini, que é muito len-
to, mas muito caro. Cada
marca de carro tem o seu Tor-
neio, mas s6 podes participar
se tiveresum carro dessa mar-
ca. Quanto a mim, o melhor
carro do jogo é um GTO (da

8 Toyota se ndo me engano),
que tem o aspecto de um car-
ro de Férmula-1.
0 jogo Tem 6 Licengas:
B, A, C-Internacional, B-In-
ternacional, A-Internacional,

que se ganha muito dinheiro se se
ficar em 1°lugar, mas € preciso ter
um carro antigo, eu tenho um Mini,
que & Special Model, e que passei
horas a juntar dinheiro para o com-

Graficos:98%
Misica:99%

Carros:100%
Jogabilidade:99%
Durabilidade.98%

prar, e que quando fui experi-
mentar levei uma "abada", pois
0 carro & muito lento, quando ja
estava a ficar desesperado por
ter gasto aquele dinheiro todo,
ao procurar um torneio para cor- 19275 SR
rer, vium chamado Classics, par- [ -
ticipei com o meu Mini, ganhei |
‘ e recebi muito dinheiro.

‘ ; 0 jogo tem mais pistas que o seu
|

\

B
| 1.1 bth

i 3 ?:,

sucessor e tem estas melhora-
das.

GRAN TURISMO 2,

carros. Ha mesmo um carro que ainda ndo foi langado na
realidade que é o Toyota Celica XYR. A polyphony digital fez
uma pesquisa em que obtiveram dados de todos os carros
disponiveis no jogo, desde a carroceria as jantes. A banda
sonora teve um melhoramento espectacular, ou seja tem um
radio com misicas exclusivas sempre a tocar. As faixas sao:
"Death trip" de Ash, "My favourite game" de Cardigans,
"Blame" de Everything but the girl, "llling in heaven" de Fathoy
Slim, "Take it easy Chicken" de Mansun, "Bigdog" de
propellerheads e “The bartender & the thief" de Stereophonics.
Aopcao de upgrades permite-nos melhorar o carro. Por exem-

Opiniao do leitor Sonic

agora. Este jogo combina: corrida; rally e estrada. Do seu
antepassado "Gran Turismo" até este "Gran Turismo 2" melho-
rou bastante. Melhorou em tudo: nos gréficos, nas pistas, nos
carros, na banda sonora, na opgao em que podemos fazer
upgrades aos carros. Quanto aos graficos, nem se fala, me-
Ihorou umas duas ou trés vezes. Cendrios muito mais deta-
Ihados, desde a sombra das arvores, as caracteristicas de
cada uma das cidades (em Roma por exemplo, a paisagem ]
caracteristica dos monumentos da antiga cidade), passando plo, compramos um carro em segunda mao e queremos me-

| pela paisagem (fenomenal).Gran Turismo 2 tem cerca de 30 Inora-lo pegamos em dinheiro e vamos a nossa garagem fazé-

|| pistas, algumas faceis (para os principiantes, e autras dificili- lo. Podemos por pneus novos, embraiagens, pistons, etc.
| (uem tiver o Gran Turismo e tiver algumas ou até todas as

mas como a ‘Test Course").

Gran Turismo 2 tem mesmo uma pista que existe realmente, licengas, insira esse memory card que tambem as vai ter
que ¢ a pista de "Laguna’. Apresenta também fantasticas disponiveis no Gran Tunsmg 2. Quvi dizer que na China os
corridas nocturnas. No que diz respeito aos carros, 0 numero jogos chegaram ds prateleiras e desapareceram. C4, pelo
aumentou de cerca de 200, 300 para o espantoso nimero de menos aqui na minha cidade foi assim, deve acontecer a
594 carros com 30 marcas, os detalhes do carro cada vez mesma coisa. Se tiverem indecisos entre dois jogos de si-
\...mais pormenorizados, as jantes, as imagens gravadas nos mulagao de corrida, comprem o “Gran Turismo 2".

A
| Ja esta nas bancas este... 0 melhor simulador de carros até
{

Super Jocos
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Opiniao da Eva Sofia Machado

Eis que chega o quarto capitulo de “Petz", |
um dos mais conhecidos titulos no dmbi-!
to animais virtuais,. Dividido em duas par-
tes “Catz” e “"Dog3", este & um dos jogos
mais relevantes e aborrecidos dos Ultimos
tempos, comegando pelo aspecto visual,
que é horroroso. Os cendrios sao feios, |
sem graca e bastantes repetitivos. Os ani-
mais, se é que lhes posso chamar tal coi-
sa, sao os bichos mais pavorosos que vi-
mos (no que vi) nos Ultimos tempos um
verdadeiro insulto as belas tragas de ga- = *
tos e cées que representam. Nao acaban-
do aqui os defeitos, foi incorporado no jogo
um sistema de reconhecimento de voz.
Utilizando microfones de voz. Utilizando
o microfone que vem incluido na caixa,
podemos dar ordens aos nossos animais.
0 problema e que o programa tem uma
certa dificuldade em reconhecer as pala-
vias e 0s bichos limitam-se a ignorar-nos,
levando-nos a uma inevitavel frustacao.
Assim sendo, “ Petz4”, em qualquer das
sua versoes, € um titulo a evitar por to-
dos aqueles que gostam de uma boa di-
versao. Ja algum tempo estive a jogar o

o : s ) ) Metal Gear e logo no inicio pus o smake a
Opini&o do leitor Jodo Simbes Neste jogo totalmente em 3d, controlamos  De volta neste jogo estdo os espethos ago- fumar. Na brincadeira telefonei ao Roy
(

um pelotdo de forgas especiais, SWAT, que  ra em todo o seu esplendor, em 3d, com os Compbell, mas quem atendeu foi Noomi

Quando foi langada o fabulose jogo  tem de executar uma série de missdes, con-  quais podemos explorar todos os bacadinhos Hunter. Como todos os loucos por M65

. RainbowSix, ninguém duvidava que aquele  tam-se 16, ( poucas mas duradouras Jque  do local onde nos encontramos até ao fim. sabem ela é médica. Fagam isto e assis-

, era o melhor jogo jamais feito, com gréfi-  vdo desde um simples tiroteio numa pacifica ~ Mesmo com tantas maravilhas este jogo peca, tam a uma pequena discussac entre eles

cos fabulosos e uma mecénica de jogo to-  casa da América, a um assalto num centro porque ndo tem ainda opgéo multiplayer que os dois (s6 se pode fazer isto no fnicio do

talmente diferente, era incrivel. O jogo po- comercial. ficard para download nos proximos dias na jogo, sendo atendera Campbell e falara de
dia ser muito bom, mas pecava numa coisa:  Anossa disposicdo temosumarma-mento,que  site da Siera - www.sierrastudios.com . outras coisas).

# -'_’ ‘" Apenas se podia matar, matar, matarl! Sem  vai de um simples revéiver a uma MP5. Ainda peca mais pelo facto de ser o jogo a
j ! Swat3, possui uma IA, extremamente gran-  gravar automaticamente, no final de cada Meiling chateada:
*’a .'— serem presos e julgados!! de e muito boa, porque requer que o jogador  miss&o sem nos deixar gravar quando quiser- Telefonem pata Meiling muitas vezes, sem

“Eis que a Siera, sendo conhecida como a8  penseantes de executar qualquer accdo. Por ~ mos. gravar o jogo. Passado algum tempo ela
* % empresa mais imparavel da inddstria de Jo-  Exemplo, o jogador tem de pensar em que  De qualquer forma a Sierra fez um bom traba- fara caretas a smoke.
¥ gos, contando ja com fabulosos jogos come - direcgéo vai disparar pais as balas podem - Iho, um jogo soberbo, obrigatério para todos
‘Halflife, Homewaorld, etc, langa o terceiro ca- - fazer ricochete, tem de ter cuidado com o - osfas do género, e mesmo que ndo o se- Maryl Envergonhada
. 4 . pitulo de um jogo que j& muito tem badala-  barulho que faz, para ndo atrair quem ndo  jam! Fixem o olhar em Meryl e ela ficard tao
it , | do. Pois é para fazer frente a RainbowSix, a  quer e o mais principal, ndo fazer negocia- % envergonhada que acabard por ficar cora-
+ Sierra langou SWAT3: Close Quarters Battle.  gdes. Leva a pontuagédo de 9/10 da.

Editora: Mindscape

Opiniéo do leitor Gongalo Matos fotogréfico, com efeitos visuais criados com poligonos que
RS . nos ddo superficies multiformatadas.
Para mim um dos melhores jogos do ano jue esti 0. que nos pedern.no jogo 6 bem mals com lic Ilhertar
g !,-" Jogar nestes dias szden & Dangerous pec. Ops 2, Rainbow

udo isto e 16 «simpéticosy n

Os tr'uques biggerpockets - munigdes infinitas.

casual -a equipa fica sem roupa.
Enquanto estiver a jogar pressione SHIFT + ~ parair  doubleshot - as armas de fogo ficam mais répidas.
: parar a consola e depois escreva: nc17 - os corpos sangram mais quando sao atingidos.
& 3 iamleet - completar todos os objectivos, ganhar missao  noshades - as missGes da noite ficam como se fosse de
% actual. dia.

i - > 3
johnwoo -reduza velocidade detodo o processodejogo.  hotstuff - os suspeitos sao mais dificeis de matar.
swatlord - modo GOD (deus) para a SWAT team inteira. justin - 0s suspeitos nunca se rendem.

Super JoGos



Do leitor Ricardo Gamas

Shenmue é um dos jogos mais espetaculares al-

guma vez j4 feito. O criador deste jogo Yu Suzuki

classifica este jogo como "FREE" (Full Reactive

Eyes Entertainment) visto que este jogo tem de

tudo um pouco acgao, aventura, RPG e Quick

Time Events. Quick Time Events séo partes do

jogo que se desenrola como se fosse um filme,

em que a ac¢ao vai-se passando e de repente

aparece no ecrd um botdo em gque temos que

carregar nesse preciso momento. Como por

exemplo, no jogo existe uma parte em que fa-

Zemos uma perseguicao a pé, a nossa persona-

gem comega a correr atrds do outro e num cru-

zamento aparece um homem a andar de bicicleta no mo-
mento em gue a nossa personagem ia a passar, neste mo-
mento aparece um botdo do nosso comando da DC que nds
temos de pressionar, se carregarmos no botdo no tempo
certo desviamo-nos da bicicleta e continuamos a persegui-
cdo mas se falhamos chocamos contra o homem da bici-
l cleta e caimos, entretanto o fugitivo j& vai a milhas quando
I\ nos levantamos.

SecA Rawy 2

Dos leitores Damage Brothers

Finalmente chega ao Pc um dos maiores sucessos de arca-
da. Graficamente o jogo estd realmente superior ao titulo
anterior, os circuitos estao muito bem realizados e cheios de
pormenor impressionantes. Neste titulo temos a possibilida-
de de usar uma resolucdo de 800x600 e ndo apenas na nor-
mal resolugdo de 640x480 e vai ser possivel modificar as
caracteristicas do carro, conforme as condigdes atmosféri-
cas, neves, chuva e até nevoeiros. Mas apesar de tudo te-
mos de ter em conta que o novo titulo da saga Colin McRae
Rally esté ai & porta e a luta pelo primeiro lugar serd intensa.

Outro facto que é de realgar, € o enorme Mundo
de Shenmue onde as pessoas fazem a sua vida,
elas vao &s compras, abrem as suas lojas e ou-
tras pessoas vao la comprar comida, outras an-
dam de bicicleta entre muitas outras coisas. Este
jogo desenrola-se nas ruas de Hong Kong, exis-
tem certa de 500 personagens com que pode-
mos interagir sem que as suas mensagens se
repitam.

Em Shenmue os gréaficos sdo do outro Mundo
onde tudo esté bastante detalhado e cheio de
pormenares, as condiges climatéricas véo va-
riando desde chuva, sol, neve, nevoeiro, dia e
noite.

No enorme e fantastico Mundo de Shenmue existe uma
sala de arcadas onde existem maquinas com sucessos an-
tigos da SEGA, que poderas jogar como o caso de Space
Harrier, Hang On entre outros (os jogos sdo completos).

Concluindo, Shenmue é um jogo enormissimo, com muitos
mini-jogos para o teu VMS, o Unico problema deste jogo é
que s6 sai |4 para o meio deste ano em Portugal.

MeTRoPOPUS
STReeT RACe

Do Leitor: Ricardo Gamas

Metropolis, serd um dos primeiros jo-
(0s europeus a sair paraa Dreamcast.
0 jogo recria exactamente as grandes
cidades do Mundo como New York,
Sao Francisco e Téquio. Para isso fo-
ram precisos mais ou menos 30 ho-
ras de video das cidades e mais ou

CoMMANDER

Da leitora Raquel Garrido

Force Commander é um jogo de estratégia de Star
Wars. Deveria ter sido lancado no final do ano passa-
do, mas o seu

langamento foi ja

adiado duas ve-

zes. Agora, a

data de langa-

mento (espere-

mos que sejaa fi-

nal) é dia 28 de

Fevereiro.

Ao que parece, a

espera vai valer a
pena, por este
jogo RTS {real-
time strategy),
deverd usar ao
maximo as capa-
cidades das pla-
cas 30 e deixar
para tras os graficos de todos os jogos de Star Wars e
de RTS. Serd um jogo de estratégia 56 no solo (nada de
batalhas no espago) e as unidades e mapas deverdo ser
detalhadissimos.
Quanto a histéria: deveremos comegar como um co-
mandante Imperial e, mais a frente nas missoes iremos
passar-nos para o lado dos Rebeldes.
Se for to bom quanto dizem, esperamos pelo dia 28 de
Fevereiro. Ver: www.lucasarts.com e www.
forcecommander.com

menos 32 mil fotos. O jogo terd 28
carros devidamente licenciados pelas
respectivas marcas, que entre muitas
se destacam, o Mercedes Benz,
Toyotas, Mazdas, Renaults, TVR e ou-
tros. Tal como as pistas também os
carros, foram exactamente recriados
tanto como no aspecto como no modo
de conduzir, tendo cada um tipo de mo-

tor, suspensdo realistas entre muitas outras coisas. Os gréficos s&o bons e a
fluidez de jogo e jogabilidade sdo 6ptimos. Tudo indica que Metropoalis Street

L Racer(MSR), vai ser um grande jogo para a Dreamcast.

| Suprer JoGos



Hardware
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omo diz o ditado: "Quanto mais mel is & meus ami-
gos, hoje em dia 32 Mb de RAM ja ndo , B4 comegam
a ser a conta e 128 ou mais j4 nao deve ser considerado
como um luxo.

saibam, para terem um computador decente  Os jogos da actualidade necessitam de cada vez mais RAM,
asta apenas terem o melhor processador do porisso eu aconselho 128 Mb de RAM tanto a "pobres' como
mundo. a "ricos". Mas hé que ter cuidado a-escolher, pois existem

e
' 12 Surer JoGos

Se ndo tiverem uma placa-mae
decente, € a mesma coisa que
dizer que tém um Ferrari com uns
pneus de um Mini
Tal como os processadores exis-
tem diversos tipos de
motherboards (ou placas-mae)
que funcionam com determina-
do processador de determina-

memdria de diferentes velocidades.

Para os Athlon quanto mais rapida for a meméria melhor, isto
porque o bus do processador é superior aos da Intel e por
isso memdria acima dos 133Mhz € o ideal. J4 para os Pentium
[l nao vale a pena comprar memdria acima dos 133Mhz.
Para os Celeron, depende do "trabalho" que querem efectuar
com ele. Se for so para jogar "normalmente" sem nenhuma
alteragdo, memdria a 66 ou 100Mhz chega e sobra. Agora se
quiserem fazer um overcloacking, que para quem néo sabe é
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Hardware

Deixo-vos a uma tabela e alguns modelos que poderdo comprar para construirem/comprarem o vosso PC.

Processador
Placa-M3e
Memoéria
Disco-Rigido
Placa Gréafica
Monitor
Caixa
Cd-Rom/
DVD-Rom
Placa de Som
Colunas
Joystick
Joypad
Flightstick
Volante

C SR,
14 Super Jogos |

Melhor Caro

Athlon 600 + /Plll 600 +

Asus, Abit, Gygabite, MSI...
128+ Mb. RAM PC133+
17-27 + Gb. HDD/Maxtor, IBM...

GeForce 256 DDR/Asus, Creative...
19" - 20" polegadas/Sony, Nokia...

Big-Tower ATX 300W +
Cd-Rom 32X +/DVD 6X +

SB Live! Platinium/Player 1024
Desktop Teather 2500 Digital
Sidewinder Force FB/Wingman F.
Sidewinder Freestyle Pro

F15-E Talon

Thrustmaster Formula F. GT

Mais Barato
Celeron 466/500/533
Asus, Abit, Gygabite, MSI, FIC...
128Mb. RAM PC66/100/133
8-13 Gb HDD/Maxtor, Seagate....
Riva TNT2/TNT2 Ultra

17" polegadas/Sony, Nokia...
Mid-Tower ATX 250W
Cd-Rom 32X +

SB Live Value

PCWorks 4PointSurround 1000
Wingman Extreme Digital 3D
Creative Gamepad Cobra

Thrustmaster Formula Sprint




F'

2
i3

[

O =Ao]

3° PARTE

Do leitor Luis Andrade

Esta missdo é simples mas ao resmo tem-
po complicada, por isso prepare-se para
gla.

0 inimigo, para ter termpo de se preparar
para o combate final, envia-lhe um enor-
me meteorito e uma escolta a guarda-lo
para se auto-destruir contra a sua nave-
mae. Terd que destruir primeiro a escolta
e depois 0 meteorito.

Tenha cuidado porque tudo o que estiver
na rota de colisdo é destruido. Tem de ter
uma grande esquadra para destruir tudo
por isso veja se tenha Heavy Cruisers,
Destroyers e lon Cannon Frigates sufici-
entes para o combate.

No final da missdo e antes de passar para
o combate final deve construir o seguinte:
- 3 Heavy Cruisers

- 5 Destroyers

- 20 lon Cannon Frigates

- 7 Support Frigates

- 20 Attack Bombers

- 10 Multigun Corvettes

- 17 Interceptors

Ao construir a sua esquadra pade nao ter
recursos suficientes, por isso dé priorida-
de as naves lon Cannon Frigates e as
Supports Frigates que sdo muito impor-
tantes.

Tem tudo construido?

Tem duas opcoes: ou descanse um pouca
e mais tarde acaba o jogo ou, entao avan-
ca para a batalha final que é constituida
nao por uma, mas por 4 batalhas, a esco-
lha & sua!

Antes de avancar quero que saiba que esta
missao € constituida por 4 batalhas pode-
rosas e que nao sao brincadeiras nenhu-
mas!

E dtil gravar nos pontos dificeis cada mo-
rmento do jogo, para no caso de perder con-
tinuar no ponto que gravou, SO assim vai
conseguir avancgar nesta missén. Lembra-
se da esguadra ideal que Ihe indiquei no
final da missao anterior?

Mantenha sempre essa esquadra,.isto €,
se perder uma nave tera imediatamente
de a reconstruir e terd sempre de ser as-
sim, -compreendeu?
Entdo vamos a isto!

Inicie imediatamente a recolha de ming-
rio para manter as suas naves de recolha
de minério fora do alcance das naves ini-
migas que vém ai.

Tem de atacar os lon Cannon Frigates ra-
pidamente, nesta altura do jogo deverd ja
ter uma nogao das naves a utilizar, lem-
bre-se que as suas naves mais podero-
sas sdo os seus Fighters os seus
Corvettes e os lon Cannon Frigates.
Envie um Missile Destroyer para atacar
as Fighters-Corvettes inimigas que vao
aparecer de cima. Agora ataque pela se-
guinte ordem as naves inimigas: Heavy
Cruiser, Missile Destroyers, Destroyers,

N

s

lon Cannon Frigates e Support Frigates.
Se atacar por esta ordem e conseguir des-
truir todo o inimigo...venceu a primeira
batalha!

GRAVE o jogo ja!

Agora repare as suas naves danificadas
ou entdo construa as naves que perdeu.
A frota tem de manter o mesmo numero
até ao fim da 4° batalha!

Divida agora a sua frota em dois grupos,
um a frente da nave-mae e outro atrds
dela. Em breve serd contactado a
avisa-lo da aproximacao do proximo
inimigo, prepare-se!

Lembra-se daquela ordem de ataque
contra as naves inimigas?

Se sim, continue. Se nao, leia o final
da 1%batalha e verifique a ordem de
ataque.

0 inimigo tem que ser atacado por essa
ordem por isso com 0 Seu grupo gue se
encontra ‘atras da nave-mae va ao encon-
tro da frota Taiidan gue vem de cima.
Prepare o outro grupo pois ira aparecer a
frente dele outra frota Taiidan idéntica &
anterior...faga o mesmol!

Esta batalha é uma das mais dificeis por
ISS0 sempre que possa grave o jogo de
maneira a que possa avangar aos poucos.
Com as Supports Frigates repare a sua
nave-mae.

Mantenha sempre as Supports Frigates a
reparar a sua nave-mae!
0 inimigo € muito forte mas uma surpre-
sa estd reservada para ele, lembra-se de
Elson que salvou umas missoes atras?
Pois bem, ele vem ajuda-lo a combater o
inimigo como gratidao da sua ajuda ante-
rior. Com a ajuda de Elson e desde que a
sua nave-mae nao esteja muito
danificada deverd conseguir vencer

| esta batalha.

Logo que a vencer... grave o jogo!
Agora repare imediatamente a sua
nave-mae.

Chegou o momento final!

Aqui ird ter a ajuda de Elson, tente

acompanha-lo sempre na batalha e

terd a vida facilitada.

0 objectivo é atacar sem piedade a
nave-mae dos Taiidan, lembre-se que se
destruir a nave-mae inimiga mesmo que
todas as suas naves sejam destruidas a
excepcao de um Scout...ganha o jogo!
Utilize contra a nave-mae inimiga a tacti-
ca Kamikaze, sim € o tudo ou nada por
isso arrisque tudo.

Parabéns...conseguiu vencer e chegar ao
fim do jogo mais incrivel que alguma vez
joguei.

Solucao
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Solucao

(PSX)

Solucao do Leitor Dino Silva

"Esta solugdo foi feita apds ter jogado vérias vezes este
Jjogo e de ter resolvido os problemas por mim proprio...
Espero que ajuda muita gente a terminar este fabuloso
jogo!"

Dino

as duas minas gue estdo na (ltima prateleira. Saia do arma-
zém e dirija-se até Clutter (ponto verde no scanner). Dé a
mina a Clutter. Agora siga o ponto branco. Desga as escadas
e cologue a mina no barco ai atracado. Suba as escadas e
siga o ponto verde do scanner, pois é ai que se encontra o
barco para a fuga. Desca as escadas e fuja de barco com
Dowey e Clutter.

Lundkuwist Base

Ao saltar do barco, dirija-se para os caixotes a direita e suba-
0s de forma a poder saltar a rede. De seguida, dirija-se &
casa a esquerda (gue esté representada no scanner como
um ponto branco), equipe-se com a pistola e abra a porta.
Elimine o guarda e use o facemaker para mudar a sua identi-
dade. Apanhe o envelope que estéd em cima da secretéria e
saia da casa. Dirija-se para o port3o que estd a esquerda e
depois de o passar, dirija-se até a0 camido que estd a direita.
Pegue no envelope e entregue-o0 ao condutor (Boris) que esta
perto do camido. Espere que ele ligue o motor e depois salte
para a traseira do camido.

Subpen
Password: BQGIEGSRUJKP

Depois de saltar do camiao, dirija-se até ao armazém onde
estdo as minas (ponto vermelho no scanner). Entre e apanhe

Super JoGos

€mbassy Function
Password: BGFFJOSTNMPI

Dirija-se para a esquerda e siga sempre em frente até ao bar.
Fale com o barman para que este lhe dé a bebida e o NAUSEA
POWDER. Em seguida fale com o pianista. Repare na mulher
de vermelho junto do piano. Terd de elimind-la pois é ela a
assassina. Para a matar, dirija-se ao corredor por onde entrou
e siga sempre em frente até a casa de banho. Ai, equipe-se
com a Zarabatana e espere que a mulher de vermelho venha
ter consigo. Dispare a Zarabatana e
adormeca a assassina. De seguida
feche a porta onde sentou a mulher
e saia da casa de banho. Dirija-se
para a direita e, andando sempre em
frente, ird encontrar um casal sen-
tado em Poltronas. Fale com este
casal para que se levantem. Debai-

x0 do assento do homem encontrard a pauta que devera de
seguida entregar ao pianista. Assim, o Embaixador desceré
para vir ter consigo. Entregue-lhe a bebida e siga-0 até & casa
de banho. Af, d& um murro no Embaixador para o fazer des-
maiar. Saia da casa de banho, vire a esquerda e vé falar com
o casal que estd em frente & porta. Quando o homem se for
embora, fale novamente com a rapariga para que esta lhe dé
o facemaker. Volte a casa de banho e use o facemaker para
adquirir a identidade do Embaixador. Saia da casa de banho e
comece a colocar as bombas de fumo nas condutas de ar
(pontos brancos no sanner). A (ltima bomba deve ser colo-
cada na conduta do lado esquerdo do'1° piso. Depois dirija-
se ao elevador que estd a direita nesse piso e entre.

Ware House

Password: BDFJOQGSVNRPL

Ao sair do elevador, dé um murro ac guarda e apanhe a pisto-
la. Use a pistola para explodir os caixotes até encontrar o
fato de protecgao. Uma vez com o fato vestido, siga o ponto

T ar———

vermelho do scanner. V4 abrindo caminho explodindo os cai-
xotes mas tenha o cuidado de ndo explodir os caixotes que
tém um "-X-" pois se explodir um destes, terd de explodir
todos os existentes (que sdo quatro). Para apanhar a chave,
ter4 de matar o guarda que a tem, que estd escondido atras
de uns caixotes. Uma vez com a chave, siga o ponto branco
do scanner, pois ¢ af que se encontra a saida. Use a chave na
porta de safda.

K.G.B. HQ
Password: CHGSFOGOUULN

Ao sair do elevador, siga pelo corredor & esquerda e va até a
porta do fundo para falar com Bomnes. Saia da sala e vé pela
esquerda, vire novamente & esquerda e entre na dispensa




para apanhar o facemaker. Va sempre em frente e vire na 22
a direita. Abra a porta que esta a esquerda e apanhe o video
Freezer. Saia desta sala, vire a esquerda e entre na sala vigi-
ada por um guarda. Apanhe a pistola de dardos que esta em
cima da secretaria e dispare um dardo no chefe de seguran-
ca. Arraste o corpo para tras da secretéria e use o facemaker
para modificar a sua identidade. Dirija-se ao quadro que esta
a direita da secretdria e abra a porta secreta. Entre por esta
porta e use a pistola de dardos para eliminar os dois guardas.
Cologue o video Freezer & direita do monitor que estd em
frente e apanhe a chave que resta a direita da porta. Saia da
sala, va pelo corredor da esquerda, vire & direita quando o
corredor terminar abra a porta a direita. Fale com o rapaz e
saia da sala. Vire & esquerda e novamente & esquerda e abra
a porta & direita (onde esta Candice). Entregue a ordem de
transferéncia ao guarda, fale com Candice e dirija-se para a
onde deve utilizar a chave.

Security halluay
Password: CQlIIGGGRIJLP

Siga pelo corredor tendo o cuidado de ndo pisar os blocos

vermelhos. Elimine os guardas que aparecem e no fim do
corredor pressione o botao.

Sewage Control
Password: CGGFEOGTUMKI

Entre pela porta que Candice abriu, elimine o guarda e entre
na porta a esquerda. Ultrapasse o lado nocivo pondo-se em
cima da plataforma que se desloca. Pressione o botéo, espe-
re por Candice e siga o caminho que agora ficou aberto. Abra
a porta & esquerda, elimine o guarda e pressione o botéo.

Desga a rampa metdlicae  mesa. Apanhe a pastilha que esta debaixo da chévena e use-
siga 0 caminho agora pos-  ano painel. Salte para a outra sala, apanhe todos os objectos
sivel de percorrer. Pressio-  que estdo em cima da mesa e saia da sala.

ne o botdo e volte pelo ca-
minho até ao sitio onde co-

megou o nivel. Cuidado o ) o
pois s tem 3 minutos para Mate o guarda que estd a direita, tire-Ihe a impresséo digital

percorrer todo o percurso. € Carregue no botdo. Siga pelo corredor e apanhe a lata de
Elimine os dois guardas e tinta azulem spray que estd a esguerda. Com esta lata; ping
Candice tratard do resto.  te todas as cameras ao longo do corredor, de modo a figd

Proteja Candice até ao final rem inutilizadas. Mate os dois guardas no fim do corred !
donivel, eliminandoos guar-  tire-Ihe as impressdes digitais. Volte para tras e carfg
das que aparecerem. no botdo para o portdo girar. Apanhe a pistola vdzia

Interrogation (2= parte)
Password: ODIJSGHVIRLL

Escape (I° parte)
Password:
CDGJFGGVURKL

Percorra todo o corredor,
disparando em todas as c&-
maras com a sua pistola
(basta um tiro em cada
camera). Deixe que Candice
abra as paredes falsas e en-
tre no corredor secreto.
Abra 0 armério da esquerda e tire a méscara. De seguida dispare
contra o paine! a direita para as paredes se abrirem. Vé até a sala
onde esta Candice, persiga o guarda que de a saia e elimine-o
para apanhar a lista. Fale com Candice e leve-a em seguranca
até a porta de saida (ponto branco no scanner).

Escape (e parte)
Passtuord; /OHISSOHOIUNN
Use a maseara de Golytsine para mudar de identidade'e
até 3 sala secreta onde colocou 0 video Freezer e retife
Saia desta sala e siga para a sala onde foi buscar a ordem de
transferéncia Mate o guarda que ai se encontra e apanhe a
chave. Sai%ilgra sala, va pela direita e use a chave na porta
que esta em frente.

Fire Alarm
Password: OQJIHGHRJJNP

Siga sempre em frente, mantendo os dois guardas de manei-
ra a que candice chegue ao elevador em seguranca. V4 até
ao saldo do piano e fale com agente vestido de bombeiro.
Siga-o até & casa de banho, vista o fato e vé levar o outro fato
a Candice. De seguida, va para a saida juntamente com
Candice e junte-se a Jack.

Interrogation (1= parte)
Password: OGIFGOHTIMLUI

Carregue no botdo que estd a direita atrds da cadeira. De
seguida fale com Candice pelo telefone que estd em cima da
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esta em cima da secretdria e avence pelo corredor. Pinte a
camera junto do portdo e carregue no botéo para que este
gire. Mate o secretério, equipe-se com a pistola vazia e
entre na sala do sargento. Siga-o e espere que ele abra a
porta. Depois mate-o e siga para a porta & esquerda. Entre
no elevador e feche a porta.

Interrogation (32 parte)
Password: DHJSIOIOJUFN

Abra a porta em frente e vé falar com a rapariga que esté a
esquerda. Beba o antidoto. De seguida, siga para os pés do
homem que est4 ai deitado e pressione o botdo. De segui-
da, dirigi-se para a janela que esté aberta e salte.

CIA Rooftop
Password: DOQKIKGIRKJFP

Mate o guarda, apanhe o cartdo e suba os caixotes perto
da casa. Dirija-se ao painel em frente e desactive o chio
eléctrico. Passe o chdo eléctrico e no outro painel, apague
as luzes do heliporto. Volte a descer, vire & esquerda. Suba
de novo os caixotes junto & casa e apanhe o saco de equi-
pamento. Disfarce-se de operdrio e entre na porta junto ao
guarda. Vire & esquerda e pega para entrar no heliporto.
Desca a rampa & esquerda, mate o guarda e apanhe o car-
tao. Arranje as luzes no painel. Use 0 EMS no painel a direi-
ta junto ao helicoptero. Agora desga a rampa & direita e vé
mantando os guardas. Abra a porta e mate o guarda que af
estd. Apanhe o cartdo. Abra a porta & esquerda. Suba a pilha
de caixotes e use o reflector.

Dirija-se para & esquerda e suba o primeiro caixote junto a
casa e cologue a comegar no segundo caixote. Esconda-se
abaixando-se junto a casa, do lado da porta por onde entrou.
Espere que o guarda insira o cddigo e de seguida retire
acamera e entre na casa. Abra a porta e encontre-se com
Candice.

Terminal Room
Password: DGJFHOIJMNI

Desga pela corda evitando os lasers vermelhos, e sobretu-
do os lasers amarelos. Uma vez perto do chao, balance-se
até a porta onde devera alcangar o leitor de cartges. Depois
balance-se até ao computador e espere pela cdpia da lista
NOC. De seguinda, fuja, voltando para junto de Candice.

Rooftop Escape

Password: DDJJIGIVJRNL

Volte até ao heliporto. Para passar os lasers onde colocou o
reflector, deverd subir a um caixote e saltar para o outro
lado. No heliporto, retire o EMS e destrua-o atirando-o para
longe. De seguida, entre na helicoptero.

Station
Password:
NHCSLOQOXUHN

Terd de matar todos aquele que fa-
cam frente a Ethar. Use os botdes
L1 e L2 para fazer zoom e use o
quadrado para disparar. Para mu-
dar de sniper, prewssione tridngu-
lo. Proteja Ethan até que este en-
tre no comboio.

Train Car ( I= parte)
Password: NQDIMGQRSJHP

Avance pelas carruagens mantando todos os guar-

das de max e tendo o cuidado de ndo disparar em inocen-
tes. No final, fale com Candice e pressione o botéo lateral
entre as carruagens.

Super Jocos

Train Car (22 parte)
Password: NGCFKOQTXMGI

Fale com o homem de azul no final da carruagem e use o
facemaker para mudar de identidade. De seguida, avance
para a prdxima carruagem e deite rapidamente a capsula
de gds no dltimo compartimento ( onde estd Max). Apanhe
a lista Noc e o detonador. Depois mate todos os guardas de
Max e avance para a prdxima carruagem. Depois de ver
quem & o informador, mate os trés homens da carruagem e
siga para a proxima. Mate os trés guardas e apanhe o
hitrogénio liquido. Dirija-se para o cofre que esta represen-
tado no mapa como sendo um pento vermelho e dispare o
hitogénio continuamente para as barras do cofre, até que
estas quebrem. Use o detonador dentro do cofre.

Train Roof
Password: NDCJLGQVXRGL

Dispare contra os guardas e apanhe o langa chamas. Use o
langa chamas para destruir os carros e 0s helicépteros. No
final do comboio, destrua o helicptero.

ce Storm - Missao E

Subpen
Password: FHDSNOROSUIN

Apanhe todos os objectos que estdo representados no
scanner como pontos vermelha. Vol-

te e d& o equipamento a Dowey.
Siga agora para a casa das méa-
quinas que esta representa-
da no scanner como sendo
umponto branco. Apanhe os
Wirecutters que estdo em
cima da mesa e coloque 0s
explosivos junto dos cilidros
brancos. Vater com Dowey
atrés da casa e entregue-lhe

0s Wirecutters. Use o
detonador para fazer ezplodir

a casa das maquinas. V4 ter
com Dowey e Clutter no edificio
de comandos, subindo os caixates. Mate os dois guardas e
espere que Dowey e Clutter saltem para o camida. Agora

va 4 casa onde estdo os dculos de visdo nocturna ( ponto

vermelho do scanner) e use o injector de gas na porta. Apa-
nhe os Gculos e valte ao edificio de comando, na parte onde
Dowey be Cultter saltaram para o camido. Espere que um
camido passe e salte para cima dele.

Tunnel
Password: FQEITGRRTJIP

Ainda em cima do camido espere que a plataforma a direita
se aproxime e salte para cima dela. Apanhe os explosivos
que estdo a direita e coloque um explosivo em cada um dos
pilares (pontos brancos no scanner).

Passe a porta, mate o guarda e dirija-se para a platafor-
ma que se enconira a direita. Espere que um camiéo pas-
se e salte para cima dele. Prossiga sempre do mesmo
modo até ao fim do tinel.

Mainland
Password: FGDFMORTSMHI

Siga pela entrada que Clutter fez na rede. V4 até 2 se-
gunda abertura que Clutter fez na rede (ponto branco do
scanner) e de seguida va ter com ele (ponto verde no
scanner). Agora siga o ponto vermelho do scanner {power
plant) e coloque af os explosivos. Depois de sair da vedagdo,
vire & esquerda e abra o painelg de circuitos. Coloque o
plastico no lado vermelho e dispare contra o pléstico.
Agora siga sempre em frente para a sala do encarregado
que esté junto a um camido. Mate o encarregado e assu-
ma a sua identidade, usando o facemaker. Apanhe o car-
tao de indentidade que esta em cima da secretdria e siga
para junto de Clutter. Abra a porta de casa em frente a
Clutter e abra a porta do cofre com o cartdo. Apanhe a
mala e leve-a a Clutter. Siga para junto do helic6ptero e
entre na casa em frente aue tem umas escadas. Entregue
a mala aos negociadares, espere aue o helicoptero reben-
te e aguarde que Cluttrer venha ter consigo.

Agora assuma o controlo de Dowey e mate todos os guar-
das junto so banco. De seguida entre no barco com Clutter.

Gunboat
Password: FDDJNGRVSRHL

Destrua todos os edificios, barcos e minas disparando so-
bre eles. No final, destrua a fabrica de gés e se for.bem
sucedido, encontraré Candice pouco depois no submarino.

Aprecie o desfecho.
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Colaboracéo do leitor Luis Miguel

Quem n&o ouviu j4 falar da polémica em re-
dor do MP3? E, da procura que estes forma-
to (ficheiros de musica com alta qualidade e
pequeno tamanho) desperta em quase to-
dos nés?

Uma coisa é certa. MP3 nao é apenas um
meio de se conseguir misica de graca, nem
um formato cheio de programas engracados.
E muito mais do que isso. Ele & o principio de
uma era onde seré possivel baixar ou assistir
filmes com excelente qualidade de imagem
directamente da Rede.

Muito j4 se falou sobre o MP3, mas como &
que ele consegue comprimir tanto uma misi-
ca, sem que ela perca qualidade? Lé este tex-
to e fica a saber o que € MP3 e como ele
funciona de verdade.

0 fendmeno da popularizagao do MP3 é resul-
tado de uma conjungao feliz de trés factores:
Um poderoso modelo matematico, que com-

prime o som digital sem produzir muita
distorcao e permite gerar ficheiros relativamen-

te pequenos. Brutal aumento da capacidade:

de pracessamento dos micro-computadores
domésticos, que comprimem e descompri-
mem o ficheiros de som via software, sema
necessidade de hardware de aceleragao.

Facto de que o som digital pode ser copiado
infinitamente sem acumular distorgéo, em
contraste com a degradagdo que ocome em
meios tradicionais como a fita de cassete ou
na transmisséo via radio. Essa conjungao so
podia dar no que deu: a abertura de um novo
modelo de distribuicdo de midia e processos
sobre processos por violagdo de direitos auto-
rais. Ora, com ficheiros menores, de maior
qualidade, velocidades de download mais al-
tas e capacidade de codificagao e descod-
ificagao suficientes para puxar dezenas de

megas em questdo de minutos, fica dificil

resistir a tentagao de montar um CD com as
miusicas predilectas.

Como funciona ?

O que é o MP3

Mas, afinal, 0 que significa MP3? A histdria desse nome remonta a 1992, mas a
origem do formato € mais antiga. Em 1987, a Universidade alema Fraunhofer
juntou-se ao cientista Dieter Seitzer, da Universidade Erlangen, para trabalhar
num projecto de distribuicao de dudio com compressaa digital. 0 nome do pro-
jecto era EUREKA. O resultado foi um software codificador/descodificador (codec)
capaz de comprimir misicas até onze vezes, sem perdas consideraveis de qua-
lidade, que posteriormente foi baptizado de MPEG-1 Audio Layer 3 ou MP3.
MPEG é a sigla de Motion Picture Experts Group, a entidade certificadora. A
especificacdo MPEG inclui movies e os formatos de transmissac de TV por saté-
lite & do DVYD.

Porqué comprimir?

Uma musica de dois minutos e meio, digitalizada ou copiada de um CD sem
compressao (ficheiro WAY), fica com 25,7 MB. E um ficheiro muito grande!
Mas, comprimida a 128 Kbps pelo MP3, a mesma misica ocupa singelos 2,33
MB. A compressdo diminui o tamanho do ficheirc de som para um nivel
manusedvel. MP3 é um padréo livre. Como era de se esperar de um produto que
nasce num ambiente universitario, o codigo do MP3 foi mantido aberto e € por
isso que ele se espalhou tanto. Qualquer programador pode fazer um player
(tocador) ou um encoder (compressor) para o formato. Assim, surgiram muitos
programas gratuitos ou com taxa de registo pequena.

bido, como se néo existisse. Isso ndo acontece de forma abrupta,

~

0 MP3 consegue ser tao eficiente ao gerar ficheiros de &udio porque

tem um método sofisticado de anlise e codificago do som, basea-

do em descobertas recentes do campo da ciéncia denominado

Psicoacustica, que estuda a maneira como nds ouvimos e interpre-
tamos os sons.

0 fundamento da compressdo de udio € uma simplificagéo da

informagao sonora. O software compressor “engana” 0s nossos

ouvidos, eliminando selectivamente uma parcela do som. Como

isso & possivel sem que notamos a diferenca? £ que o nosso

cérebro ndo "processa” todo o som gue entra pelos ouvidos; ele

faz uma filtragem permanente e automéatica do total do som

captado. Essa filtragem é chamada de mascaramento, pois

consiste em perceber um som em detrimento de ou-

tro. Quando tocamos dois sons com frequéncias

muito proximas, um mais forte que o outro, ndo

s6 0 mais forte suplanta o mais fraco, como

o mais fraco simplesmente nao & perce-

mas gradual; depende das frequéncias dos sons, da sua intensidade
relativa e da sua intensidade absoluta. Essa variagao acontece por-
que o ouvido humano responde a sons de frequéncias diferentes
com sensibilidades diferentes.

Por imitar a nossa percepgao auditiva, a codificacao feita pelo MP3 & [
chamada de compresséo perceptual. O espectro sonoro é dividido [
em faixas por frequéncia e o software faz uma anlise matematica [§
instantanea em cada faixa, detectando e eliminando sons que o
algoritmo diagnostica como sendo mascarados por outros e, portan- [i
to, inaudiveis. Esse diagnéstico é baseado nas caracterfsticas da
audigdo humana, que sao previamente programadas no software de
codificacdo como uma formula matemética (modelo psicoacustica),
determinada pelo desenvolvedor do algoritmo. Gragas a simplifica-
¢éo, a informacdo digital a ser gravada fica muito pequena.

A compresséo perceptual também & usada em outros sistemas de
compactacao, como o RealAudio, 0 Windows Media Audio e até no
MiniDisc. Como cada compressor usa um modelo psicoacdstico pro-
prio, as propriedades do som codificado também variam. Ficheiros [
MP3 do mesmo tamanho, gerados por compressores diferentes, f§
soam diferentemente. Com o aperfeigoemento dos compressores, [i
porém, as diferengas ficaram praticamente indetectaveis.

Além do método de compressdo, existe um outro factor que deter- [
mina o tamanho do ficheiro e a qualidade do som: o bitrate. Medido
em Kbps (quilohits por segundo), o bitrate (literalmente, "taxa de [§
bits") é a velocidade com que o ficheira transmite para o computa- i
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dor os dados a serem descomprimidos e convertidos em som. N&o s6 no MP3, mas
noutros métodos de compressdo, pode-se escolher entre uma ampla variedade de
bitrates na hora de comprimir, sendo que os mais elevados produzem ficheiros propor-
cionalmente maiores, porém com qualidade mais proxima & do original. Para uso geral,
foi informalmente estabelecido como padrao na MP3 o bitrate de 128 kbps, mas nada
te impede de escolher um maior ou menor.

A compressao afecta principalmente as frequéncias mais altas (agudos), nas quais
recaem muitos sons percussivos e 0s harménicos da maioria dos instrumentos. Essas
frequéncias mais altas sdo as primeiras a sofrer degradagdo com a compressao: em
ficheiros MP3 com bitrates mais baixos, podemos ouvir "dureza”, abafamento dos agudos
e timbres metdlicos. Com um bitrate maior, os defeitos no som tendem a aparecer $0-
mente em certas circunstancias em que a musica adquire uma textura muito complexa. £
por isso que, por exemplo, a misica cléssica fica "estragada" pela compresséo com mais
facilidade que o rock. Quando a compressao degrada muito a mdsica, a solugdo é utilizar
um hitrate mais alto para permitir que 0s sons sejam mais correctamente representados,
levando em conta que o ficheiro comprimido resultante ficard proporcionalmente maior,

Para fazer MP3

Para o formato MP3, a relagéo entre bitrate
e qualidade sonora é mais ou menos a se-
quinte:

16 a 24 kbps: som de telefone

transmitir via Inter-
net, usa 64 kbps.
Seaqualidade é es-
sencial, usa 96 kbps.
Para ouvir mdsica

32 a 48 kbps: radio AM

56 a 96 kbps: radio FM

112 a 128 kbps: préximo ao CD

160 kbps: similar ao CD

256 & 320 kbps: nivel de estddio

0 tamanho do ficheiro é directamente propor-
cional ao bitrate. Quando fores codificar a
musica, usa o menor bitrate possivel que pro-
porcione a qualidade desejada. Se for para

apenas a partir do Dis- ~
co, usa 112 kbps ou /
maior. De CD para

MP3 existem varios

softwares para transformar miisicas de CDs em
MP3. Um bom programa comercial & o
AudioCatalyst, que tem versdes para Windows
e Macintosh. Também ha encoders shareware
e freeware.

QDesign e RealJukebox

Exceptuando o formato QDesign (da empresa
de mesmo nome) e 0 RMX (da RealNetworks),
todos os outros formatos de compactagao
produziram resultados bastante semelhantes.
A diferenca é que o QDesign utiliza um méto-
do mais aprimorado de compressédo, com um
bitrate méaximo de 48 kbps, mas com quali-
dade sonora superior a do MP3 a 96 kbps.
Essa eficiéncia, porém, acarreta uma incrivel
demora para fazer a compresséo; o compres-
sor leva dez vezes mais tempo que 0s con-
correntes.

0 RMX, gerado pelo encoder RealJukebox, é
voltado para o streaming pela Internet e, por
isso, produz ficheiros compactados a, no mé-
ximo 96 kbps.

Qual € o melhor?

Até agora, o MP3 ainda é o formato cam-
pedo. Além de ser eficiente, combinando
velocidade com alta compressao, ele é gra-
tuito e possui indmeros players e outros
aplicativos que facilitam em muito a vida de
quem usa. O inconveniente & que com o
seu uso pode-se estar inadvertidamente fa-
zendo pirataria, uma vez que ele ndo tem
qualquer protecgéo de direitos de autor. Cri-
ar MP3 dos teus CDs favoritos para uso

proprio ndo € ilegal, mas fazer cGpias para
0s outros é.

0 RMX, pelo contrério, garante os direitos
de quem produz musica com ele, mas em
compensagéo provoca entraves para a distri-
buigéo se a opgao de protecgao aos direitos
for accionada; a musica codificada com ele
pelo RealJukebox s pode ser ouvida pelo pro-
prietério de uma senha criada no codificador.
Jé o formato da Microsoft, WMA, consegue
ficar um pouco a frente do MP3 no quesito
tempo, comprimindo ficheiros a um tamanho
muito semelhante e com bitrates de até 320
kbit/s, assim como o MP3. E um sério con-
corrente ao formato da RealNetworks, porque
também trabalha com proteccdo de direitos
autoriais, mas ja vem incorporado no
Windows, que vem pré-instalado na maioria
das méquinas do planeta, ndo necessitando
de download algum. Quanto ao QDesign, o
problema é o tempo de codificacdo, lento
demais para ser prético. Isso ocorre porque
ele faz uma super compressao que gera um
tamanho de ficheiro muito menor do que os
outros trés formatos. Como o processo é tra-
balhoso, ele exige chips bem répidos e gran-
des quantidades de memdria RAM, o que &
um empecilho ao seu sucesso. Qutro ponto
fraco é a falta de mecanismos de protecgdo
de direitos de autorl.

Quem
com o

A musica é informagao e j4 que toda a infor-
matao pode ser digitalizada e transferida por
uma rede, essa histéria de MP3 era so uma
questao de ternpo. MP3 ndo é o primeiro nem
o (ltimo dos padroes de compressdo de
audio, é s6 um dos varios disponiveis hoje e
0 primeiro a ter larga aceitacao. E com isso,
0 mercado de miisica passa a sofrer um ter-
ramoto. E possivel distribuir misica somen-
te dessa maneira? E o que vai acontecer com
as editoras? D4 para ganhar dinheiro com
MP3? A pirataria é o problema que as edito-
ras mais temem hoje em dia. Claro que to-
dos podem pegar numa faixa de CD, conver-
ter para MP3 (com imperceptivel degrada-
¢ao na qualidade) e passar rapidamente para
outras pessoas (sem nenhuma degradagéo
de uma cdpia para outra). Isso é absoluta-
mente ilegal. O direito autorial continua a fun-
cionar como sempre. O dono da composigao
e a editora a qual a mdsica pertence tém que
autorizar esse processo, caso contrario isso
est4 em desacordo com as leis vigentes. So
que a pirataria ndo tem porqué acabar. Vai
$6 piorar, chegando aos 90% que vemos hoje
no software doméstico. Essa discussdo de
"padrao seguro de distribuicio de misica" é
a mesma discussdo da protecgéo de
software. No mundo digital, ndo tem nada
que alguém néo pirateia em meia hora.
Mas o que realmente preocupa as editoras
nao é isso, & a perda do controlo sobre a dis-
tribuicdo de musica. Desde que os custos de
produgdo de misica cairam vertiginosamen-
te, as editoras transformaram-se em empre-
sas que fazem as Unicas duas coisas que ain-
da custam muito; distribuir e promover. E caro
distribuir mdsica em bolachas prateadas que
andam por caminhdes até lojas espalhadas
pelo mundo.

De repente, distribuir mdsica ficou barato e
elas estéo a tentar descobrir o que fazer. A
promogéo ndo muda. Um artista tem que se
promover, usando muito dinheiro, ou ninguém
vai ouvir falar dele. Se a Internet é uma ferra-
menta de promogao, € 56 mais uma, e serve
tanto para CDs coma para MP3. 0 facto da
promogao ndo mudar, é a chave para a so-
brevivéncia das editoras.

Por enquanto, essa preocupagdo estd ape-
nas no horizonte, porque ainda nao & via-
vel vender discos virtuais pela Intemnet.
As poucas experiéncias nesse senti-
do tém sido jogadas de marketing
ou estrondosas fiascos. O plibli-

co ainda ndo se acostumou

com a ideia de comprar
musica que no seja pal-
pével, e ainda vamos
ter de esperar uns
anos para que isso

ﬁmha dinheiro
P3

4

possa acontecer. £ uma transformagdo len-
ta, porque é uma mudanga de percepgao do
consumidor.

E o artista? Ora, a maioria dos mUsicos nun-
ca ganhou muito dinheiro com discos, mes-
mo. S os misicos muito conhecidos ganham
com a venda de CDs. Mas o CD € a forma
principal para gualquer artista se promover,
conseguir casas lotadas nos concertos ou
arranjar outras formas de trabalho. Para a
maioria deles, a fungéo do CD é uma sd, pro-
mogao. Quem ganha dinheiro com CD s&o as
editoras discograficas.

No novo cendrio, a produgéo e distribuigio
estdo baratas e ao alcance de praticamente
qualquer artista. Estamos a ver o aparecimen-
to de novas bandas langando os seus CDs na
Internet. Esses grupos, que jé ndo iam ga-
nhar nada com seus CDs, passam a levar sua
misica ao pliblico de forma directa e gratui-
ta, com sucesso. Claro que essas bandas
prefeririam vender seus discos, mas isso ain-
da é dificil.

Logo que isso for possivel, veremos algumas
editoras a fechar as portas e outras toman-
do o seu lugar porque entenderam primeiro
como trabalhar no novo mercado. E muitos,
mas muitos artistas'mesmo, simplesmente
desinteressados das editoras e trabalhando
totalmente por conta prapria. E tem ainda o
tal do streaming, que permite a criagao rapi-
da e indolor de uma radio caseira. Como isso
vai afectar o0 mercado das radios é dificil es-
timar. E a tecnologia muda muito, mas uma
coisa nao muda: o ECAD (entidade que arre-
cada royalties da venda e veiculagdo das gra-
vagOes e, supostamente, 0s repassa aos ar-
tistas) ja esta de olho nisso, tentando cobrar
as tais taxas sobre a reprodugdo de msica
também sobre radios na Internet.

Mas a area é totalmente nebulosa e ninguém
realmente sabe como serd o mercado futuro
de misica. E como diz Tom Wolfe: * Eu ndo
tenho a menor ideia do que seja esse tal de
paradigma; so sei que ele fica mudando o
tempo inteiro".

]
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Por o leitor Bruno Pinto, CyberClaw
n.2 de ICQ 54638137

I.l. O que sao
modificadores

Modificadores sdo geralmente uns ficheiros
que seinstala num jogo'e que permite ter
acesso-a niveis/armas/regras/etc. feitas pe-
los seus autores. Existern modificadores para
quase'todos 0s jogos que se jogam pela net
mais recentes mas so vou-falar dos in-your-
face mais populares como-o Half-Life, Quake;
Unreal...

l.2: Oque sao
mutadores?

Mutadores sdo, tal como os'madificadores,
ficheiros, s6'para o' Unreal:Tournament, .que
modificam o jogo. Estes além de serem mais
féceis de programar sao também compati-
veis com outros mutadores podendo ter va-
rios a serem usados ao mesmo tempo.

2.l. Modificadores

do Half-Life

Os madificadores para-o-Half-Life precisam
da versao mais: recente do jogo: (versao
1013). Esta versdo j& vem com uma opgao
dentro do jogo que é Custom Game'e que

nlamat Ay

B ALF- LIFE
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MODIFICADORES
E MUTADORLES

serve paraactivar os modificadores. Esta ver-
sdo também jd vem com o modificador Team
Fortress Classic.
Downloads de patches para a.lltima versao
e muitos dos modificadores ir a; www.pla
nethalflife.com;

2.2. Team Fortress
Classic

Este modificador além de gratuito’é so para
multiplayer e j& vem com o patch do Half-
Life. Tem armas e modelos noves, quando
$e.comega 0 jogo é-nos perguntado para que
equipa queremos entrar.

Seguidamente pergunta a nossa classe:
(Classes, hd muitas e cada uma tem as suas
armas e caracterfsticas. 0 Spy por pode
transformar-se em qualquer classe: (s6.em
aparéncia) e mudar a sua cor. O Sniper. pode

*_usar uma arma de precisdo de longo alcan-

ce, efc.:
Neste jogo pretende-se salientar a ideia de
equipa e é um dos melhores modificadores
para o Half-Life.

- am COUNTER-* .,
gy STRIKE

2.3. Counter Strike

hitp//www.counter=strike.net/

Este modificador apesar deainda na sua for-
ma beta & 'sem duvida alguma‘o melhor
modificador de qualquer jogo' para se jogar
na net.

Infelizmente ainda nao existe forma de jogar
em single player.

0 jogo baseia-se no: contra terrorismo. ‘Aa
inicio: pergunta se. queremos. ser terroristas
ou contra-terroristas. Comegamos com uma
faca'e'uma pistola e 8008$. Tentamos matar
todos os terroristas (até todaa equipa es-

Internet

tar morta, o round ndo acaba). Se ganharmos
o.round recebemasidinheiro para comprar ar-
mas e equipamento. Este jogo baseia-se no
realismo isto €, os tiros na cabeca séo mor-
tais, etc.

Além disso temas situagdes de reféns em que
temos que, resgatar os reféns/ndo deixar que
resgatem 0s reféns, situacoes de bombaem
que um dos terroristas comega com a bom-
ba e tem que a pdr num sitio dos varios sitios
marcados no-mapa. Depois 0s 'CT tém‘que
encontrar a bomba antes que ela expluda‘e
desarmé-la (se nao tiverem equipamento de-
mora: mais tempo e: arriscam-se-a que:ela
expluda).

Este:modificador é o.que eu-aconselho para
se'jogar na net.

make room for
your new neighbors

2.4. The Opera

http://www:halflife.net/opera/index.shtml
Esta modificagao, apesar de sugerir que nao
sejd.grande coisa € também muito:bom. E
baseado nos filmes de acgéo de Hong-Kang.
Nao.séo filmes do‘Rambo ou Chuck Norris
mas sim-do John Woo and Chow: Yun-Fat
(para.quem os conhece). A'ideia ndo é seguir
o realismo mas sim o realismo dos' filmes.
Quando jogar 0 jogo, ird andar aos saltos e

cambalhotas esquivando-se acmbatlcamente ;

das balas.

Este modificador tem ainda versao com bots
preparada por isso dara para single’ player
(bots->sao jogadores como 0s que se Vé na
net mas controlados ‘pelo. PC-de forma que
nao se tem que ligar'a net)

Este modificaderaindanao tem uma versao’ <

heta mas contudo promete (e se forem; a

pégina-nao: liguem a0 progress meter, pori ;
que aquilo esta 14 por diversao, carreguem’

i
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a pagina 2 ou 3 vezes e vocés vao verao gle
me refiro).

2.4.Die by the Saber

http://aeflux.com/dbts/

Este modificador baseia-se no universo da
Guerra das Estrelas (ndo nos personagens).
A visao € por trds (como ‘em Tomb Raider) e
506 se usard um sabre luminoso e a forga. Serd
s6 para multi-player e a ideia é batalharmos
em Arenas com armadilhas e partes
destrutiveis, usando apenas o nosso sabre e
a forca € claro. Este modificador também
parece que vai ser uma:bomba mas por en-
quanto s0 0s beta testers € que tém uma
versao do jogo.

2.5. Half-Life Matrix

http://www.hImatrix.com/

Gostaram da filme Matrix? Entao vao adorar
omodificador. Ainda ndo existe nenhuma ver-
sdo disponivel mas o modificador vai ter ver-
sdo multi e single player. Este madificador &
baseado na fisica.do fime e 0s cenérios estao
igualzinhos. {pelos screen shots) o que & bom
e promete-se muita accao tal coma no filme.
Outro modificador para esperar.

3.1. Para o Unreal
Tournament

Mutadores para o Unreal Tournament sdo do
mais fixe que hd, ja que se podem combi-
nar-se de modo a termos o jogo tal como o
gueremos. Aconselha-se a ter a versaomais
recente do jogo ao comer os mutadores.
Para se sacar o patch e varios mutadores e
~“modificadores para 0 Unreal e Unreal Tournament
ir a: http://www.planetunreal.com/.
Jé que dizer o que cada mutadorfaz iria de-
marar muito tempo, vou dar paginas dos me-
lhores mutadores e dizer o que fazem os me-
lhores entre os melhores. Todos os
modificadores e mutadores déo para single
player, se o contrério ndo for dito.

3.2.Capture the Car

http://bulletproof.unrealuniverse.com

Neste modificador tem que capturar um car-

10.que ‘estd na-garagem do inimigo em vez

de uma bandeira. Além disso cada classe

(tal como no TFC para o HL) tem suas ar-

mas e habilidades.

Os carros sao o Parche (com 2 bancos), o
“Usep (3 lugares) e o camido (4 lugares e
metralhadoras atras). 0 nimero de luga-
1 e Vai determinar o nlimero de amigos:que
levas para despachar quem tentar recupe-

‘ 24 Surer JoGos

rar o carro. O objectivo é chegar até a tua
garagem e entrar na zona de desmontagem
onde o carro é feito em pegas e ganhas
pontos{frags).

Este mod ainda ndo tem nenhuma versao
beta mas € o meu mais esperado para o UT.
Este madificador também teré versdo Unreal.

3.3.Dark Magic

http://www.planetunreal.com/ucz/
0.objectivo deste modificador é usar-se ma-
gias que se vao apanhando (scrolls). Quanto
mais se usar a magia ou mais scrolls se apa-
nhar, mais forte fica a magia.

Nao hé muito mais a dizer deste madificador
a nao ser que ele j& tem uma versao beta.

3.4. Jail Brake

http://www.planetunreal.com/pipeline/
Tal como nos jail brake do Quake quando so-
mos mortos vamos parar 4 cadeia do inimi-
go. O objectivo do jogo € apanhar-se toda a
equipa inimiga na cadeia. Contudo se um nos-
50 amigo chegar perto da cadeia e carregar
num botéo todos os da nossa equipa esta-
rao livres novamente. Este estilo de jogo é
extremamente divertido mas infelizmente ain-
da ndo existe versao para o UT,

-~ res
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35.S.\WAT

http://www.planetunreal.com/swat/
Este jogo vai ser extremamente parecido com
o CS para 0 HL mas ainda nio se tem muitas
informagdes sabre ele. Terd que se aguardar
mais um pouco mas prevé-se que seja um
grande modificador.

3.6.Infiltration

http://www.planetunreal.com/infiltration/
Este jogo ha também realismo, tal como 0 CS
tem a vertente the CTF {conquer the flag) em
que se tem que encontrar um CD na base ini-
miga e coloca-lo no PC da nossa base. Tam-
bém tem vérias skins que serdo anossa camu-
flagem. Este modificador também tem versdo
Unreal.

Ja estd acabado, porisso pode ir sacé-lo ao
site acima referido.

3.7. UnrealSpace

http://www.planetunreal.com/uspace/
0'abjectivo deste modificador € o seguinte:
comegamos numa:nave mae, onde iremos

para sempre que morrermos, e temos que ir
para os hangares e escolher uma nave para
irmos batalhar no ar contra 0s nossos inimi-
gos. Nao o achei muito entusiasmante j& que
asnaves sao um pouco lentas e os bots tam-
bém um bocado para os "nao inteligentes"
(burros). Este modificador contudo deve dar
mais entusiasmo on-line.

0 modificador também tem versao Unreal.

3.8.Mutadores

3.8.1. External Sniper

Ja vos aconteceu estarem com um: sniper
€M Z00m & aparecer-vos um inimigo a frente

_que vos mata antes de poderem tirar o zoom.

Isso vai deixar de acontecer com este
mutador j& que cria uma janela;pequena onde
se vé a mira em zaom. Contudo, este mutador
tem um bug muito pequeno com as luzinhas
pequeninas duplicando-as, mas néo € grave.

3.8.2. NIUTL2

Este mutador distribui por todos os jogado-
res a mesma arma {existem mais no nivel) e
vai'mudando a arma de tempos em tempos.
3.8.3./Chainsauw. Melle

Transforma a arma Impact Hammer (aquela
de:pressdo) numa serra eléctrica. Divertido.
3.8.4: Uwar-Mutator

Cada morto deixa um pequeno simbolo para
tras que-nos vai dar mais forga/energia etc.
Este simbolos sdo acumulaveis.

3.8.5. Grapple Mutation

Transforma o translocator {aguela
peca que serve para nos

teletransportarmos} num grapple hook que
se utiliza como um "cabo. Quando dispara-
do ir prender-se a.uma parede e puxar-nos
de encontro a ela.

3.8.6. More Gore

[a para ainda meter mais sangue e mais Gibs
(os pedagos de corpo que saltam quando
somos atingidos por. um rocket etc.).

3.8.7.Low. Gravity
Dé&-mos saltos enormes (baixa gravidade).

3.8.8.Nevett - Realism

Quando atingidos na cabeca morremos ins-
tantaneamente, na perna coxeamos etc. Este
mutador é muito divertido j& que podemos
defrontar s jogadores com rockets nas méos
e nds s6.com.um par de Enforcers (as pisto-
las).

2.8.9.Nevett - Time Bomb

Temos uma bomba agarrada & nossa: barri-
ga. Essa bomba tem um temporizador e a
(nica maneira de acrescentar tempo é pon-
tuar (matando ou capturando a bandeira).

Aqui termina a minha lista'de modificadors e

muts preferidos, espero que tenha aberto os

olhos para muitas leitores da Super:Jogos

porque maior parte dos jogadores'ndo-sabia

o que é um modificador e perdia um grande

universo dos videojogos. Para a proxima vez

que escrever vou trazer um fag de MUDSs_
(Multi Universal Dimensions).




Do leitor TheGameRIPers

Moto Racer

Cheat mode: No teu "player name" insere 08
seguintes nomes:

CDNALSI - acesso a todas as pistas
CTEKCOP - bicicletas de balso

CESREVER - pistas invertidas

Rally Championship
2000

Cheat mode: Insere um dos seguintes nomes
no "player 4";

WORLD CLASS - Abre-se o campeonato A8
MAX POWER - Carro Citroen WRC
THROW ME A BONE - Citroen Saxo WRC
TURBO CHALLENGE - Acesso a carros A8
em prova de tempo e corridas individuais
ARCADE UNLIMITED - Energia infinita no
modo arcade

GIVE ME TIME - Pressiona T no mado arcade
durante o jogo para ganhares tempo
ARCADE ACTION - Surpresas em modo
Arcade

RADIO CAR - Carro R\C

FURRY DICE - Carro surpresa

GROUP B - Carro Surpresa

LAMBAAGHINI - Carro surpresa

MF HOTBACK - Carro surpresa
MOOSERATI - Carro Surpresa

PRECIOUS THINGS - Carro surpresa

SPUD CAR - Carro surpresa

TREE HUGGER - Carro surpresa

Septerra Core
-Legacy of the Creator

Para iniciares 0 modo de cddigos carrega
F12,escreve "imarealweenie", carrega F12
novamente.

A seguir carrega F12 e introduz um dos se-
guintes cadigos:

enemies - ver a barra de energia do inimigo
sight - ver linha de fogo

spy - informag&o do inimigo
makethemstopmommie - desactiva a inte-
ligéncia do inimigo

hidetext - retira as legendas da fala

Pc Co-Rom

Localizacao das Cartas do destino
(Fate Cards)

Water - dada pelo sabio AZZIZ a seguir & 12
licao

Heal - a seguir a batalha com a holy guard
Rock - depois da batalha com a estatua de
DRAXX em Shell 3 na Mourn Graveyard
Barrier - depois da luta com Selina em
Armstrong

Summon - dada por Gunnar

Fire - depois da luta com o Lava boss

Cure - dada pelo Underlost chief em Shell 7
Resurrect - na sepultura de Bowman
Bless - depois da luta com Connor
Law - depois da luta com o 12 Magi
Slow - depois da luta com o 2° Magi
Mirror - depois da batalha com Hell
God

All - depois da luta com Balcaam
achilees'hell - 0 mesmo que em cima
chaos depois da luta com
Dommsday brain

speed - para 0 nordeste, ao pé da pon-

te caida na area do templo escolhido
1(chosen temple 1)

cloak - na chosen temple area 3-encontra-
se com o chosen talisman

curse - no cesto na ponta extrema de sudo-
este nas catacombs drea 3

vampyre - 0 Mesmo que em cima

joker - depois da luta com Alisa

Tomb Raider 4:
the last revelation

Para passar de nivel: vira Lara directamen-
te para norte.

Entra no ecrd de inventorio e olha para o com-
passo, se ndo tiver transparente roda a Lara
até este ficar transparente.

Vai até load game, pressiona as seguintes
teclas: H+E+L+P a sequir liberta as teclas
fecha o ecra de inventdrio & avanca até o
proximo nivel

Para ter itens infinitos: Vira Lara para nor-
te, abre o ecra de inventrio, certifica-te que
Lara se encontra virada para Norte através
do compasso que se deverd encontrar trans-
parente vai até ao small medipak, pressiona
em: G+U+N+S, a sequir liberta-as

Para ter todas as Armas: Acciona o cddigo
acima descrito sai do ecra de inventério e

volta a entrar.
Vai até ao Large medipack, pressiona:
W+E+A+P+0+N+S, a seguir liberta as
teclas. NOTA: o cddigo so afecta Lara adulta.

Do leitor Julio Prata

Uprising

Para introduzir os seguintes codigos pressio-
ne M, digite o cddigo e depois prima Enter.
CHUMP - Invencibilidade

SUPER CHUMP - Super velocidade e
invencibilidade (tem de entrar 2 vezes no
modo Chump)

DANGERQUS - Armas infinitas
DANGEROUS CHUMP - Armas infinitas e
invencibilidade (tem de entrar no modo
Chump e depois no modo Dangerous)
DANGEROUS SUPER CHUMP - Armas infi-
nitas, super velocidade e invencibilidade {tem
de entrar no modo Chump e depois no
Dangerous)

TUFF ASS - Super armas

TUFF ASS CHUMP - Super armas e
invencibilidade (tem de entrar no modo hump

Do leitor Diogo Madeira

Sega Rally
Championship

Para aceder a uma pista secre-
ta, no menu inicial, prima os bo-
toes X + Y e escolha a opgéo "2
Player battle", Time Attack" ou
"Arcade Practice".

Para jogar com um carro secre-

e depois no modo Tuff Ass)

TUFF ASS DANGEROUS SUPER CHUMP -
Armas infinitas, super armas, super veloci-
dade e invencibilidade (tem de entrar no
modo Dangerous Super Chump e depois no
Tuff Ass)

Do leitor Fabio

Hidden € Dangerous

Unlockcheatmode - Modo Cheat (primeira
das dicas)

Nohits - fica invisivel as balas

Ressurect - depois de morrer regressa como
zumbie

Goodhealt - recuperar energias

Allitems - todas as armas e municdes
Zombie - ressuscita soldado

Killthemall - mata todos os seus inimigos
Openalldoor - abre as portas todas
Allammo - fica com tudo o que é possivel
transportar

Laracroft - o seu soldado transforma-se na
Lara Croft

to, no menu inicial premir os botoes XY, Z,
Y, X no primeiro controlo.

Earthworm Jim

Para ficar com energia infinita, colocar o
jogo em pausa e premir 0s botdes: esquer-
da, A, Z, Y, baixo, A, Y, baixo.

Para ficar com vidas infinitas colocar o jogo
em pausa e premir os botdes: Y, A, direita,
baixo, baixo, A, esquerda, direita.

Super Jocos




PSX

Do leitor Pedro Garcia

€hrgeiz:
God Bless The Ring

Fatos Alternativos - No ecra de seleccdo
de personagem do modo arcada, pressione
CIMA enquanto escolhe o lutador.
Batalhas Extra - Para obter 2 batalhas ex-
tra tem que derrotar Sasuke em menos de
3 minutos e 20 segundos. A porta que pa-
rece a entrada para o Gold Saucer (FF VII)
abre-se e pode lutar contra Cloud Tifa an-
tes da batalha final com Django.

Jogar Evil Panel - Venca o CPU 10 vezes
consecutivas no mini-jogo Batlle Panel. De-
pois, no menu do topo, seleccione Batlle
Panel enquanto pressiona L1, L2, R1, R2.
Jogar Com Yuffie Kisaragi - Venga o jogo
com Cloud Strif para ter acesso a esta per-
sonagem.

Pc Cpo-Rowm

Do leitor TheGameRipers
Leisure Suit Larry 7
Love for Sail

Batotice com os dados: Pressiona Ctrl + C
para revelar os dados de Dewmi's.

Modo psychadelic: Pressiona (Ctrl)+ P du-

rante o jogo. Alternadamente, pressiona Ctrl
+ P depois de teres ganho Strip Lair's Poker.

Super Jocos

Do leitor David da Luz Gouveia

Final Fantasy 8

Experiéncia - O melhor lugar para ganhar ex-
periéncia & na Island Closest to Hell, que é a
ilha mais a oeste do mapa.

Precisam da Ragnarok para la chegarem. Para
terem a certeza que estdo no lugar certo véo
ao menu e vejam o nome. Os inimigos 14
sao muito fortes, mesmo se estiverem a
nivel 100 eles sdo dificeis e a maioria em

~

Ganhar dinheiro no casino: Cria uma copia
do ficheira "Icasino.ini", abre o Notepad, abre
esse ficheiro e muda o dinheiro de 4997 para
100000000.

Do leitor Gongalo Matos

Indiana Jones and The
Infernal Machine

Para activar os cddigos pressione F10 e in-
troduza o cddigo na linha de comando:
talkit_marion - liga 0 modo GOD (Deus).
urgon_elsa - todas as armas.
azerim_sophia - itens de salde

nub_willie - dicas gratuitas

mais de 40.000 de hp, e ataques que vdo
até aos 8000 - 9999.

Magias - Nessa mesma ilha encontram-se
espalhados imensos draw points invisiveis
que nem mesmo com o Find - Move da Siren
conseguem ver | e que contém as melho-
res magias ( Ultima, Meteor, Flare, Full-life,
Triple, Aura e Holy ). Para os conseguirem
equipem o Enc - None do Diablos e andem
por toda a ilha sempre a procurar por draw
points (carregando X).

Do leitor Diogo Madeira
Mortal Kombat [/

No ecrd onde surge a frase "Prepare to
Combat", introduzir o seguinte cdigo: tridn-
gulo, quadrado, circulo, X, L1, L2, R1, R2. De-
pois, no cubo premir o botéo para cima.

Na demo inicial, premir os seguintes botdes:
X, clrculo, tridngulo, R1, R2, R2, RZ, R1, R1.
Deverd, entdo, ouvir-se a frase" You'll never
win ". Quando aparecer a pedra com a pala-

Do leitor W. Peters

Carnivores 2

Enquanto jogas camega num destes codigos para o
activares:

Tecla Shift+L= Modo de voar

Tecla Shift+F= Nevoeiro

Tecla Shift+M= Objectos em 3D

22 Lightning 3

Enquanto jogas, carrega Ctrl + Enter, depois
escreve qualquer dos cadigos (sempre em le-
tras pequenas) e carrega em Enter de seguida.
black oil - abastecer

fight the future - munigdes completas
ghostpit - avido invisivel

i want to believe - sem acidentes

the truth is out there - munigdes ilimitadas
this isnt happening - reparar estragos

trust no one - God mode

Do leitor Diogo Madeira

Sim City 2000

Durante o jogo, introduzir os seguintes cddigos:
Cass - Para ganhar muito dinheiro. Ocasional-
mente este bénus é substituido por um de-
sastre.

Fund - Empréstimo de 10 mil délares

Joke - Para ler uma anedota

Priscilla - Apresenta um novo menu na ver-
sdo Wing5

Imacheat - Oferece 500 mil ddlares na ver-
sdo Wing5

vra Kombat a vermelho, premir o botdo para
cima para ter acesso a um ecré de batotas.

Tekken 2

Para mudar de roupa, premir diversas vezes
0s hotdes de pantapé e soco, no ecra da se-
leccéo do lutador.

Para assistir aos pensamentos do Iutador,
seleccionar 0 modo de pratica e durante al-
guns segundos ndo premir nenhum botao.
Pouco depois, o lutador comegara a pensar e
surgiréo os respectivos baldes na imagem.
Para seleccionar e jogar com os "bosses”, &
necessario vencé-los primeiro para se junta-
rema lista de guerreiros disponiveis - tal como
acontece no primeiro episddio de Tekken.

Theme Park

Introduzir em vez do nome do jogador o ¢é-
digo BOVINE. Depois, durante o jogo, premir em
conjunto os botdes circulo + quadrado + X, para
ganhar muito dinheiro instantaneamente,

Do leitor David da Luz Gouveia

Super Smash Bros

Luigi - Acaba o nivel de banus 1 {pode ser
no moda training) com todos os personagens,
depois aparece o Luigi e tém de o vencer.
Ness - Acaba o jogo em nivel Normal, com
apenas 3 vidas e sem usares continues. De-
pois derrota o Ness.

Jigglypuff - Acaba o modo de 1 Player com
qualquer personagem, em qualquer dificulda-
de, & com qualguer nimero de vidas (realmen-
te facil, ndo €7), depais derrota o Jigglypuff,
Captain Falco - Acaba o jogo em 20 minutos,
isto pode ser feito em qualquer dificuldade,
com qualquer personagem e com qualquer ni-
mero de vidas.

Nivel secreto - Acaba o jogo com todos os
personagens, depois luta em todos os esta-
dios no modo VS (podem apenas entrar e
depois sair do estadio, ndo precisam de Iu- .
tar). O novo nivel estara no modo VS.

Sound Test - Acaba o bénus 1 e 2 com to-
dos os 12 personagens. Este modo estard
no ecra de options.

Do leitor Julio Prata
5th €lement

Escrever os seguintes cddigos no menu prin-
cipal e seleccionar "New Game"™:

RALPH - Seleccionar o nivel

DAVID - Experimente...

THIERRY - Passos dos Inimigos



JEROME - Escudos

LIVIER - Todas as armas

FANETTE - Todos os objectos
BENOIT - Todos os filmes

JOEL - Todos os truques habilitados

2067 B. C.

Cddigos dos niveis:
2 - JOURNEYMAN
3 - SILHOUETTE

4 - REMUNERATE

Abe's Exoddus
ODDWORLD

- Aceder a qualquer nivel

No menu principal, mantenha [Shift] pres-
sionado e carregue em Baixo, Direita, Es-
querda, Direita, Esquerda, Direita, Esquer-
da, Cima. Saliente-se que ndo terd ne-
nhum "Mudokon" salvo.

- Assistir a todos os filmes

Este codigo deve ser inserido no menu

principal. Mantenha [Shift] pressionado
' e carregue em: Cima, Esquerda, Direita,

Esquerda, Direita, Esquerda, Direita e

Baixo.

Abe's Odyssey -
I ODDWORLD

Para aceder a qualquer nivel, no ecrd
principal prima Shift e carregar em bai-
xo, direita, esquerda, direita, esquerda,
direita, esquerda e cima.

Action Fighter

Escreve na tabé\a dos recordes
ZBACKDOOR para teres energia e vidas
infinitas.

Actua Soccer

Comega o jogo escrevendo SOCCER -011
42475549 para teres uma boa equipa.
Expulsdo - Se um dos seus jogadores for
expulso, vé ao menu de substituigdes e
faga-0 sair como se ele estivesse no cam-
po. Em vez de dez, terd nova-
mente 11 jogadores.

seis vezes, e escreve Kick
para obteres 20 pontos

Actua Soccer 2

Escrever os seguintes cadigos
no menu de apresentagéo:
Alterar as equipas italianas
- Itscominghome

Coloca os jogadores andes -
bilbobaggins

Coloca os jogadores gigan-
tes - bigdaddy

PA

/

Coloca os jogadores cabegudos -
brianclough
Modo futebal de saldo - twisycontrol

Afrter the War

Para te tornares invencivel
prime as seguintes te-
clas em simultaneo:
Nivel 1 - Alt, L, B
Nivel 2 - Alt, L, M

A password para 0

2° nivel € 101060

Afrterburner

Enguanto jogas es-
creve TOGETHER IN
ELETRIC DREAMS e
pressiona: d
< - Desce um nivel :
> - Sobe um nivel !
G - Mais misseis .
T - Menos misseis 1/

N - Vidas extra 4//

Sabia que...
Pode poupar até 1.460$00 !!!

Basta fazer AGORA a sua ASSINATURA!

Ofertas Adicionais:
Para além do desconto efectivo no prego

After life de capa desta revista, ao efectuar a sua
Escreve o sequinte duran- assinatura oferecemos-lhe ainda:
te 0 jogo:

- 1 Cartdao de membro do Clube
de Informaticos
- 1 Pagina Presenca na Internet

$@ - 10.000.000 pennies
SAMNMAX (3 vezes) -
Algo muito mau!

Alien Logic

Comegar o jogo com ‘alien /j' e car-
regar em HOME para activar o modo
batota. Enquanto estiveres na vista de  IGOTPINKACIDBOOTSON - Mete tudo

Assinatura Anual D 5.500$00

(24 ed.) a partir do n°

lado introduz os seguintes codigos: ao maximo

0 - God mode FILLMYPOCKITS - MunicGes infinitas Assinatura Semestral

R - Full health THEIRONLADY - Imortalidade (1zed)apartirdon°__ | | 2.880$00

| - World map COMEANDHAVEAGO - Todas as armas.

I[_:- %T]mp IFYOUTHINKYUUHEHP_\HDEN_UUG - To- NOmeZDDDDDDDDDDDD

- Cheat menu das as armas e muni¢ao infinita.

B- Check for collision off NADIAPOPOVxx - Fases [no lugar de xx HREEEEEEEREEER

coloque o niimero da fase que quiser, de

Morada: [ I L LI CIC ]
O I eI e
N I

01 a34).
Na password escreve:
Nivel 211 - TOBBBBBB13BB94B2 KLBTL

Alien Trilogy

800920400064 - Vidas Infinitas

i BLMBZJG9BBB :
800920400064 - Escudos Infinitos. -
GOLVL?? - Salta para o nivel 72 Nivel 331 - YOBJVBBBF7BB34BBAVBLNB Céd|g0 Postal: DDDD I:”:“:I D‘:’DD

BMB7QK9BBB
[t misa

L e e

Envio D Vale Postal ou

D Cheque |_—||_H | |‘:|D| [ ”JD

a ordem de Vias do Futuro, Lda.
|| Debitem no meu Cartdo de Crédito n°

ENEEEEREEEE RN
vatia, 1 I

NAO SAO ACEITES 0S CARTOES VISA ELECTRON OU MULTIBANCO

1 Arkanoid 2
- Revenge of Doh

Vidas infinitas - Insere o
i nome "Debbie's" na tabela de
pontuagdes

| Para continuares no nivel
‘ onde acabaste da (ltima
LR ve: - Carrega em Caps Lock
e escrever "Daley - 88" no
menu de abertura

Para saltares de niveis -
Carregas em Caps Lock e
escreves "MAGENTA" no

Preencha e envie este cupao num envelope,
sem necessidade de selo para:

Super Jogos
REMESSA LIVRE 11016 — 1032 LISBOA CODEX




Complete a sua Coleccao

Cada revista: 290$00

Pacote 6 revistas:
1560$00

Pacote 12 revistas:
2880$00

Pacote 18 revistas:
3960$00

Pacote 24 revistas:

4800$00

Edicoes anteriores

INDICAR QUAIS 0S NUMEROS PRETENDIDOS

e LT L LT L]
LI I T T I rrri

Morada:ul__“_”jj_” | IUWI L] ‘H
RN REEREE
ENEEEEEEEEE RN
Codigo PostaI:DDDD DDD DDDD
IR EEEEEN

Envio D Vale Postal ou

D Cheque DDUUDDDL“_“_”__]

& ordem de Vias do Futuro, Lda.
D Debitem no meu Cartdo de Crédito n°

HlEEEEEEEEEEE NN
varg. [ L]

NAO SAO ACEITES OS CARTOES VISA ELECTRON QU MULTIBANCO

Preencha e envie este cupdo num envelope,
sem necessidade de selo para:

Super Jogos
REMESSA LIVRE 11016 - 1032 LISBOA CODEX

menu de abertura e quando estiveres a
jogar carrega em S

Batman Forever

Seleccdo de fase e invencibilidade -
Digite LULLABY quando a locutora dojogo
anunciar "Game Activado" depois disso
para detonar todos os inimigos com um
$6 golpe aperte F10.

Battle Arena Toshinden

Tratando-se de uma alternativa vidvel ao
Virtua Fighter, existe imensa accao para
ser adicionada a esta conversdo da
Playstation . O sistema de combate ba-
seado em armas pode ndo ser suficiente,
por isso fique em vantagem utilizando es-
tes codigos. Se escrever "lifeisunfair' no
ecrd do menu principal- sdo reveladas as
teclas dos movimentos especiais! Esca-
pe &s derrotas escrevendo “funnyheads".

Isto daré &s personagens cabegas maio-
res, para assim o utilizador rir do inimigo
até os destruirl!

Battle Drome

Dinheiro - Em vez da primeira letra do seu
nome tecle * no Enter Name.

Descent

Gabbagabbahey - Activa o0 modo de
batota
Ahimsa - Desliga os tiros dos robot inimi-
gos
Astral - Para voar através das portas

Bigred - Todas as armas do jogo
Buggin - Modo turbo

Bruin - Vida extra

Farmerjoe - Salta para o nivel X
Flash - Mostra o caminho até 4 safda com
células de energia

Guile - Liga/desliga a Invisibilidade
Mitzi - Todas as chaves

Poboys - Destroi o reactor

Porgys - Super armas

Racerx - Invulnerabilidade
Scourge - Todas as armas do nivel
Twilight - recarrega os escudos

Descent 2

Todas as chaves - CURRYGOAT.
Invulnerabilidade - ZINGERMANS.
Todos os acessdrios - ALIFALAFEL.
Fortalecer as armas - ERICAANNE.
Todas as armas e escudo - MOTHERLODE.
Todas as amas direcciondveis -
EATANGELOS

Mapa completo - JOSHUAAKIRA.
Modo Trippin - BITTERSWEET.

Nivel Warp - WHAMMAZOOM.

Diablo

Dentro da igreja

Pausa o jogo e deixa cair um item do
teu inventario no chéo e depois colo-
ca-o no sitio dele e tira o Pause e de-
pais vais ficar com um duplicado no
chao (ndo resulta em todas as ver-
soes).

Doom & Doom 2

idspispopd - Atravessar paredes(DOOM)
idclip - Atravessar paredes(DOOM2)
iddgd - Modo Deus (God mode)
idbeholds - "berserker"

idfa - Municoes e armas

idholdv - Invulnerabilidacde temporaria
idkfa - Municdes, armas e chaves
idbeholda - Automap inteiro

idspispopd - Para andar através das pa-
redes

idbeholdr - Roupa anti-radiagéo
idchoppers - Motoserra

GBoy

Do leitor Fabio

Pokémon Red € Blue

Para terem um item mais de 150 ve-
zes metam esse item em 6° lugar e
voem até & Virdian City e falem com
o velhote que vos ensinou a apanhar
pokémons, ele vai tornar a ensina-los,
depois voem até & Cinnabar Island e
andem até & margem direita, metam-
se na &gua e andem de norte para

sul junto & costa. Quando vos apare-
cer 0 missingo matem-no e depois
saiam da agua e terdo mais de 150
desse item.

Pocket Bomberman

Para ter todos os power-ups es-
creva como password: 5656

Se quer lutar apenas contra os
Bosses e com a maxima energia
escreva como password: 9437.

idbeholdl - Visor de intensificagdo de luz
idclev - Seguido do episédio e nivel, sal-
ta para aquele nivel

idmypos - Mostra as coordenadas

iddt - No modo automap, muda entre
mapa normal mapa todo, & mapa com
todos os inimigos e objectos.

Virtua Fighter

Joga como Gold Dural: No menu
"CHARACTER SELECTION", pressiona bai-
X0, cima, direita & DEL+Esquerda e se
conseguiste pér a funcionar ouvirds um
som parecido com "WOOSH".

Joga como Silver Dural: No menu
"CHARACTER SELECTION", pressiona
baixo, cima, direita e DEL+Esquerda e
se conseguiste pdr a funcionar ouvirds
um som parecido com "SWOOSH"
Adiciona Dural ao ecrd dos Recordes:
No ecrd "Press Start", pressiona 17 ve-
zes a tecla Enter. Agora entra no menu
das opcoes, deveras ouvir um som "RING
OUT". Os resultados do Dural deverdo
estar no menu dos Recordes.

Tamanho do Ring & "Stage Select":; No
ecrd "Press Start', pressiona 12 vezes a
tecla Enter. Agora entra no menu das
opgdes, deverds ouvir um som "K.0".
Move o cursor para o Exit, pressiona uma
vez. Q cursor ird desaparecer e pressio-
na DEL e um segundo menu apareceré
Ver créditos: Mantém pressionado a te-

cla DEL durante as apresentagdes e ve-
ras 0s nome das pessoas que fizeram o
jogo.

Replay em mavimento lento: No final
de um Round, pressiona e mantém
DEL-+END+PgDn e o replay serd em
super movimento lento

Ver com outros &ngulos(no modo
WACHT): Pressiona F7

Escolher os movimentos da vitdria:
Mantém pressionado o DEL ou o END
ou o PgDn antes do Boneco fazer os mo-
vimentos da vitdria e poderas escolher
0 movimento que quiseres Também hé
um reservado guando fazes um
"Excellent!"




Cartas
Pokemon

Do leitor Ricardo Quintas ("Xlife")

Porque néo s6 de Magic e Game Boy vive o Homem venho-
vos falar das cartas Pokemon.

Tal como na serie e nos jogos o teu objectivo € tornares-te
um mestre Pokemon e apanhar todos os Pokemons Iutando
contra outros treinadores e coleccionando todas as cartas.

Conceitos basicos do jogo:

Para lutares com um amigo teu 6 precisam de dois baralhos
de 60 cartas e uma moeda.

Podes ganhar de trés maneiras:

1° No principio do jogo separam-se B cartas como prémios
cada vez que derrotares um Pokemon adversério tiras um
prémio; quando tiveres todos os prémios ganhas;

2° Se derrotares um Pokemon adversério e o oponente nao
tiver mais nenhum Pokemon em jogo;

3° Também ganhas se no principio do turno do teu oponente
este ndo tiver mais cartas;

A area de jogo:
Esta & a area de jogo, € assim que as cartas devem estar
posicionadas na mesa:

Cartas de energia - Fornecem energia aos
pokemons para fazerem os atagues.
Cartas de treinador - Sdo cartas que fa-
zem algo quando descartadas.

vos (so podes ter b
pokemons defensivos e 1 acti-
vo, tal como no jogo do Game
Boyl:

- Jogar uma carta de evolugéo;
- Por energia num pokemon;

- Jogar uma carta de treinador;
- Trocar o pokemon activo por
um defensivo pagando o custo
de retirada;

3° Atacar com o pokemon activo

4° O teu turno acabou

Comecar o jogo

1° Baralha os baralhos e tira 7 cartas para
a tua mao pde o resto do baralho na tua
frente (vé a &rea de jogo);

2° Se ndo tiveres pokemans basicos na tua
méo volta a baralhar e o teu oponente tira
mais 2 cartas, se ainda ndo tiveres
pokemons basicos volta a repetir;

3° Tu e o teu oponente escolhem um
pokemon basico da vossa méo e poe-no virado para baixo a
vossa frente. Este serd o pokemon activo;

49 Ponham as 6 primeiras car-
tas do baralho viradas para bai-
x0 a vossa frente. Estes serdo

Thunder Jolt Fiip a coin. If
4 & uils, Pikachu does 10 damage
to itself,

Como atacar:

S6 podes atacar uma vez por turno e s6 com
um ataque.

0s prémios; ¢ _ _
59 manda uma moeda ao ar y Para usar um ataque precisas de ter a energia
para Ver quem Comega; | que 0 ataque requer com 0 pokemon e néo pre-

cisas de a descartar para fazeres o ataque.
Depois desconta o poder do atague no pokemon
activo do oponente.

6° Volta o pokemon activo
(ue meteste na mesa e ja
podes jogar;

Pronto ja podes comegar a jogar neste fantasti-

co jogo.
As regras nao sdo sé estas mas para nao bara-
lhar muito fico por aqui, talvez depois
vos explique as regras mais avanca-
das como por exemplo a resisténcia
e a fraqueza dos pokemons, 0s esta-
dos dos pokemans, etc...

Espero que tenham entendido e que
em breve o jogo de cartas pokemon
seja tdo popular quanto a série e os
- jogos do Game Boy.

. Pokemon activo

. Pokemons defensivos

B Fiha de descarte

. Baralho
. Prémios

/ Area do oponente

/ A tua area

Tipos de cartas

Pokemons Bésicos - Sao as cartas mais importantes. Lu-
tam todos os turnos contra os pokemaons inimigos .

Cartas de Evolugéo - Sao jogadas em cima dos pokemons
bésicos para os fazer maiores e mais fortes.

0 que podes fazer em cada turno

1° Tirar uma carta no principio do turno ;

2° Podes fazer o seguinte na ordem que quiseres e s6 uma
vez por turno:

- Jogar um pokemon bésico para a fila de pokemons defensi-

SuPeR JoGos



Magic:

Do leitor/colaborador Niko

"Caros amigos da Super Jogos: Esta revista di especial destaque no yopular jogo
que nos fascing, mas os artigos eJ({frostos tratam com certa leviandade aquele que o
e

mator jogo do mundo em mimero

ogadores “federados’.

Por isso ¢ muito mais, pro&onho yult{imr uma série de artigos que r{msmm ajudar

0s leitores—jogadores aevo

ir e a desfrutar do Jogo abrangendo to

05 05 niveis

compelitivos. Desde o ogo casual na escola, cdsa ou café, aos jogadores e

pretendem iniciar-se nos tormeios, passando pelos que ja dentro

esse meio tencionam

aumentar o sew nivel competitivo para deixdrem de ter o sew nome na sequnda
igina de todos os torneios, pelos que ambicionam chegar as finais dos forneios,
Jfinalmente, pelos fue conseguindo atingir essas mesmas finais winca conseguent o

almejado 1° lugar com direito a vingem.

Sewdy 0 MTG iont Jogg, Ll como qulguer fogo lem “trugues” gue eu pore 7
1£ya.r¢:fa, Lanto os de torneios como o5 oulros “tragues” o5 das trocas de cartas.... "

Niko

Para todos aqueles que se interessam pelo
jogo Magic The Gathering, aqui vai uma sé-
rie de conselhos para que possam desfru-
tar do jogo a0 maximo.

Todos sabemos que este jogo tem o incon-
veniente de ser um bocado caro. Portanto
para que possamos tirar 0 maximo rendi-
mento no nosso investimento devemos
entdo ter algumas regras em conta:

— Aposta em uma ou duas cores;

Para teres um exército mais poderoso jun-
ta as cartas mais fortes de uma ou duas
cores, ou as cores que tu mais gostares.

— Troca cartas para fortaleceres o teu arse-
nal:

As cartas que ndo precisas ou das cores
que ndo pensas usar troca com os teus
amigos, ou num clube de magic. As trocas
sd0 uma das coisas mais divertidas e
recompensadoras deste jogo.

— Melhora o teu baralho com "combos";
As combos sdo a parte mais divertida do
jogo.

Mas, o que sdo as combos?

As combos sdo como diz a abreviagao, com-
binagdes entre duas ou mais cartas, que

juntas tem um poder muito maior que se-
paradas e que fazem a diferenga no teu ba-
ralho. Aqui seguem algumas das combina-
ces mais populares:

Masticore/Squee

Survival/Recuring

Oath/Gasa s Blessing

Stasis/Kismet

—Mantém o teu baralho com 60
cartas:

"As cartas sdo para ser jogadas”
- Pois s@o, mas dentro do limi-
te de 60 cartas, no maximo 62
Porqué? J4 sabem que o mini-
mo de cartas de um baralho
sdo 60, quando estamos a
comprar, e precisamos de
comprar aquela carta que nos
vai dar a vitdria, ou impedir a
derrota, essa tem de ser a
préxima carta, e como se faz
para ela ser a praxima car-
ta? Pdes 4 cartas de cada,
de cada uma que for mes-
mo importante para que a
percentagem sobre os 60
seja a maior possivel. Os
terrenos do baralho devem
obedecer as percenta-
gens de: cores diferentes,
numero de cartas de cada

cor, numero de cartas de

7) ®:

ad

DINAMIZAR E PRECISO...

cada cor que pede no seu custo 2 ou mais
manas especificas e ainda o custo das car-
tas que se usa. Tudo isto para dizer que o
normal € por volta de 1/3 das cartas do
baralho s&o terrenos. Temos aqui o exem-
plo de uma carta boa, que & pessimamente
usada , por ex.: num baralho de 4 cores:

Pmt‘ure [S
m
carta de Rebel, Seu grimorig POr umg

de com custo de Mang

>onvertido igua] 5 6
a em jogo, = OU menos ¢ g
b griméris, Depois disso emp, oque-
| Os Cho-drys, .
A Mo T cay

aralhe sen

"a como umg c}:ﬁfa v:',-ggt :"Ctgiade

g

ESTRATEGIAS

Esta secgao € dedicada a exposigéo e explicagao detalhada
dos baralhos.

Durante os proximos tempos vamos recolher os vossos ba-
ralhos e escolher alguns para aqui debatermos as suas qua-
lidades/defeitos.

Hoje temos uns baralhos que deixam por terra a teoria de
que s ganha quem tem mais cartas e gasta mais dinhei-
ro. Bem, ter as cartas todas ajuda, mas um baralho bem
construido e um jogador bem treinado com ele pode mui-
to bem envergonhar o dono de uma magnifica colecgdo
de cartas.

Vamos analisar este baralho de duas cores composto ape-
nas por cartas comuns , em que as duas cores encaixam
perfeitamente com tudo o que um bom baralho precisa:
controlo de criaturas (incinerar, raio voltaico), compra de
cartas (ofidio), controlo do grimério (impulse), controlo de
jogo (anulagdes) .

2 - Raio voltaico

2 - EXplosio de fogo

4 - Incinerar

4 - Contramdgica

4 - Lapso de Memdria

andtico
4 - Lanceiros de Suk * Ata

7 - Montanhas
13 - Ilhas

- Os raios voltaicos e os incinerar sao cartas para controlar as
criaturas do oponente, ndo para lhe dar dano, as anulagdes
sdo para impedir que ameagas que ponham em perigo a vit6-
ria entrem, ndo para anular uma 2/1 quando tens 0 mogg na
méo. Tens 4 tipos diferentes de criaturas, a physalia e o mogg
§80 para controlar criaturas, podes utilizar a physalia com
mais rendimento se mandares uma criatura com um en-
cantamento para a mao do oponente. Os lanceiros tem duas
vantagens: tem fmpeto, e tem flanquear, o que significa que
matam criaturas com 1 de defesa sem sequer sofrer dano, e
mais importante ndo podem ser regeneradas. A mdquina do
baralho é o ofidio que te permite comprar cartas.

Espero que estes artigos vos ajudem a evoluir o vosso
jogo e a forma como se relacionam com ele. Estes artigos
serdo feitos de uma forma progressiva, assim como a vos-
sa evolugdo como jogadores, espero eL.

Néo acredito que se tenha de jogar muitos anos para se
ser um bom jogador, embora os melhores jogadares te-
nham um nimero DCI baixo (depais falamos sobre isto) o
que eu acredito é que se tem de aprender muitas nogoes
€ conceitos, e ndo h4 ninguém para nos ensinar isso. E
para isso que eu aqui estou, ndo hesitem em escrever
uma carta ou por e-mail com as vossas dividas para:

e-mail: ciberlandia@mail.eunet.pt
Correio: Remessa Livre 11016 - 1032 LISBOA CODEX




Hardware Preco  Oferta
Ponto

Leitores

Atengaor CD-Rom Asustek IDE/ATAPI 40X 10.000 Esc 950
. ¢ ; CD-Rom Asustek IDE/ATAPI 50X 12.000 Esc 1150
Estes produtos sao uma simples lista do que temos para apresentar. DVD Rom Hitachi GD-5000 8X/40X 24.000 Esc 2350

Qualquer leitor pode adquirir produtos desta lista.

Cada produto oferece de prémio determinado nimero de pontos
(indicado junto da ref?/prego) e que poderao ser utilizados em futuras
encomendas (hunca na prépria encomenda) a razao de 1 Pto = 1 Esc.

Colunas
JBL Media System 2000 (500 Watts) 30.000 Esc 2950
JBL Media 200 (360 Watts) 12.750 Esc 1250
JBL Media 100 (240 Watts) 8.750 Esc 850
TEAC Power Max 80 Watts 2.750 Esc 250
TEAC Power Max 140 Watts 5.600 Esc 500
TEAC Power Panel 300 Watts 17.900 Esc 1700

Os sécios detentores de pontos podem utilizad-los em qualquer
encomenda, até descontando esses pontos no valor final a pagar
(uma encomenda pode ser paga totalmente pela deducgao de pontos
ja acumulados).

Caso ainda nao seja membro do Clube de Leitores VIP, passa a sé-lo
{para o que recebera o respectivo cartao) depois da primeira
encomenda.

_ " i Modems

Livros Preco  Oferta Win-Modem Aztech 56K/V90 Interno PCI 7.800 Esc 750
Pontos Zoom Fax/Modem Interno, PCl 56K/V90 14.500 Esc 1400

Teclados
Teclado ¢/18 teclas c/fungdo Multimédia 3.250 Esc 300
Teclado Windows'98 c/apoio pulso (AT) 2.500 Esc 200
Teclado Windows'98 c/apoio pulso (PS/2) 2.500 Esc 200

Camaras
Mustek VC-300 13.500 Esc 1300

Office

Domine 110% Access 97 5.250 Esc 500 ;
Domine 110% Access 2000 5.500 Esc 500 356 X 292 pixels
Domine 110% Excel 97 4.750 Esc 450 Interface USB ) i
Fundamental Excel 2000 2.400 Esc 200 Gl de viade e.de vidso gonidhoncia
Domine 110% Word 97 4.750 Esc 450 parapandisixg Fouds secretania
i Microsoft Office 97 Avangado * 4,950 Esc 450 Néo necessita de placa de captura
;' Microsoft Office 2000 p/Todos Nés * 5.500 Esc 500 ZOOM ISA Came 13.000 E
mera : sc
i P o 352 X 288 pixels - até 15 imagens/segundo
rogramacao Solugdo completa para captura de imagens
Delphi 4 - Curso Completo ** 6.7560 Esc 650 e video conferéncia
Linguagem C ** 5.500 Esc 500 Inclui placa ISA de captura de video,
Programagdo em C++ * microfone e software de video
Conceitos Basicos e Algoritmos 5.500 Esc 500 Permite ligagdo a modem ZOOM 56K DualMode
Internet
A procura do Ouro na Internet 2.750 Esc 250
Anuério FCA da Internet 1999 ** 3.990 Esc 350 o .
Animagdo Paginas WWW c/Javascript * 3.500 Esc 300 Condicées Gerais:
Como criar Paginas Web - Manual Pratico - Portes = + 500$00
Vol | %* 1.250 Esc 100 - Pagamento a cobranga = + 750$00
Vol. Il * 1.250 Esc 100 - Pregos e existéncia sujeitos
Comércio Electrénico na Internet ** 2.990 Esc 250 a situagéo e stock
Criagao de Paginas WWW ¢/HTML e Java 5.250 Esc 500 a data d d
& | Criacéo de Paginas WWW c/HTML 4 e Java * 5.300 Esc 500 S Seancamanca "
Encontrar a informacgdo certa na Web 3.800 Esc 350 (Pé\
Internetde AaZ 2750 Esc 250 &}ro‘o
& xs
. 5& ¢
| | Vérios r \&“\
88 | Hardware p/Profissionais 5.850 Esc 550 F§
Hardware p/PC's e Redes 2.990 Esc 250 (s} &'tf’ &8
|| Segredos p/ Jogos p/PC e Consolas 1.800 Esc P é@b’gé‘t’@p‘\
@ &
@ & &
* - inclui CD & (&‘\% Qo
2%+ ; o =z s & {@ s >
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Do saber ao fazer!

Guia de Linux

... Ja nas bancas!




