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M ais um fatality
de SGP dado
com os punhos deste
Baby que vos fala.

Os jogos mais
concorridos nos
ringues do videogame
estao aqui com dicas e
um montao de golpes.
Dos consagrados UMK
3 e Killer Instinct 2 a
detonante novidade de
Fighting Vipers, vocé
tem os campedes do
momento! A luta!!




ARCADE P.STATION

SE VOCE TEM
MESMO PUNHOS DE
ACO COMO 0S
MESTRES DE
TEKKEN 2, BASTA
SACAR 0S GOLPES
DE CADA UM
DELES E BOTAR
PRA QUEBRAR.
DE QUEBRA,
ANGEL E
KAZUYA

DICAS PARA P.STATION

- SE - soco esquerdo
- CD - chute direito
- CE - chute esquerdo
. SESD - apertar ao

" mesmo tempo (SE e

8D no caso)
% =-darum
toque

= - direcionar

indefensaveis

2= ou E& -
deslocamento rapido
=== - corrida
SECE ou SDCD -
arremesso

Todos os lutadores -
basta terminar com
todos os 10 lutadores.
Cada um “libera” um
sub-chefe. Agora
termine o jogo com
algum subchefe. Isso
traz Kazuya na tela de
selecéo. Va até o fim
usando Kazuya e ganhe
Devil Kazuya e Angel.
Na terceira luta, venca o
inimigo com uma sobra
minima de energia. Na
proxima batalha
aparecera Roger (Alex).
Venga-o para ficar com

0s 23 lutadores
disponiveis.

Lutadores cabecgudos-
fique com Select
pressionado durante a
tela de vs. Faga mais
uma vez para aumentar
ainda mais a cabeca.
Luta em primeira
pessoa - entre no
arcade mode e escolha
o lutador pressionando
L1el2

Escolher a pose de
vitoria - ao vencer o
combate, pressione o
botéo © ou L,



ANGEL
DEVIL KAZUYA

One Two Punch: SE, SD
Rasen Fuujinkyaku: 7 CD, CD
Right Heel Down: = CD
Raijinken: = (solte direcional) » N SE
Fuujinken: <> (solte direcional) v N SD
Hasaishuu: 7 CD, CE
Kuuzankyaku: =< CE
Senkourekken: SE, SE, SD
Hell Down: ficando em pé, CD, CD
Kikoku Renken: SE, SD, SD
Left Heel Down: == CE
Double Upper: ¥ SE, SD
Super Cabecada: de perto, == SESD
Rasen Gen'makyaku: 7 CD, CD, CD, CD
*Inferno: SESD
*Devil Blaster: CECD
10 Hit Combo: =~ SD, SE, SD, SD, CE, | £/
CD, CD, SE, SD, SE ?

KUNIMITSU

PK Combo: SD, CE Manji Guruma: 7 CE
PDK Combo: SD, ¥ CE  CD

Manji Uraken: = SD Sazanka: CD, CD, CD
Manji Kazura: € SEx6  Harai Goshi: de perto, ¢
Maniji Sou: ¢« CEx5 SECE

Tsuyubarai: agachando  *Kunai Zashi: “ SD

para frente, CE *Kunai Giri: < SD
Toubokushuu: durante 0 *Kunai Gake: <= (solte
Maniji Sou, <> CD direcional) SD

Inazuma: CE, CD 10 Hit Combo: SE, SD,
Fubuki: == CD SE, CD, CD, CD, SE, SD,
Kagerou: == CECD CE: 5B

Kusanagi: durante o
Kagerou, SESD



Zansui: ficando em pé, ¥ CD,¥CD

SD Resshintou: pulando
Soukuuhou: ficando em  alto e para frente, CECD
pé, CD Zensoutai: agachando,

Kousoutai: agachando CD
para frente, CD Zensou Rentai:
Senkyuutai: durante o agachando, CD, CD, CD,

Kousoutai, CE ¥ CD, CD

Housui: ¥ SD *Zesshou Tsuutenhou:
Daiden Housui: apéso &€ SE

Housui, SE Pegar as costas: acerte
Shoutai: » CE SDe &

Zensou Juujiha:
agachando, CD, SE, CD,
ED, SE

Zensou Sentai:
agachando, CD ¥ CD, CD,

German Suplex Hold:
nas costas do inimigo,
SESD

Ponken: ¥ “= SD
Soushouha: << (ou =

WANG JINREY %

ou =») SESD

Awasezuki: Y SESD
Tsuutenhou: SE, SE, SE
Zansui Tsuutenhou:
durante o Zansui, SE, SE
Tsuutenhou 2: v SE, SE
Migishouteiutchi: = SD
*Seiraiken: < SESD
Tatsumaki Nage:
SECECD

Zangetsu: de perto,
¥y SDCD
Contra-golpe: €
SECE ou € SDCD (pega
0 ataque inimigo) '
10 Hit Combo: SD, SE,  <iiis
SE, SD, CE, CE, CE, CD,

CD, SE

‘

One Two Punch: SE, SD
Rasen Fuujinkyaku: 7/
CD,CD

Right Heel Down: = CD
Raijinken: = (solte
direcional) ¥~ SE
Fuujinken: = (solte
direcional) Y»~ SD
Hasaishuu: 7 CD, CE
Kuuzankyaku: <<= CE
Senkourekken: SE, SE,
SD

Hell Down: ficando em
pé, CD, CD

Kikoku Renken: SE, SD,
SD

Left Heel Down: <= CE
Double Upper: * SE,D
Super Cabegada: ce
perto, == SESD

Heel Cutter: ¥ CD, CD

KAZUYA

< (solte direcional) ¥
SE LCE

Raijinken Gedankyaku:
< (solte direcional) ¥ N

Naraku Barai: = (solte
direcional) ¥~ CD, CD

Ultimate Tackle: ¥ (ou  SE, CE

¥) SESD *Kijinratsumetsu: ©
Yamikumo: durante o SECD

Ultimate Tackle, SD, SE, *Kijinratsumetsu: €
SD, SE, SD SECD

Rasen Gen'makyaku: 7/ 10 Hit Combo: == SD,
CD, CD, CD, CD SE (seguir para 0s passos
Majinken: ficando em 2 0u 3)

pé, SD Passo 2: CD, CD, SD, CD,
Kiriashi: = (esquiva) CE, SD, SE

Passo 3: SD, SD, CE, CD,
CD (seguir para 0s passos
4doub

Passo 4: SE, SD, SE
Passo 5: CE, SD, SE

Kiriashi Fuujinken: =
(solte direcional) ¥ SD
Kiriashi Raijinken: =
(solte direcional) ™ SE
Kiriashi Narakubarai:
= (solte direcional) ¥ CD,
cD

Raijinken
Tchuudankyaku:




ANNA WILLIAMS

One Two Punch: SE, SD
Double Smash: SD, CD
Rave Kick: agachando,
SE, CD

PDK Combo: SD ¥ CD
Upper Straight: ¥ SE,
SD

PK Combeo: SD, CE
Soushouha: == SESD
ou = SESD

Flash Combo:  CE, SE,
SD

Triple Smash: SE (¥ SE)
SD, CD

Heel Kick: == CD
Hunting Kick Combo:
# CD, CE, CD

Frozen Kick: ¥ (ou )
SD, CD

Rapid Kick Combo: ¥
CE, CE, CE,CD

Spark Combo: SE, (v
SE) SD, SE, CD

Creak Attack & Low

Kick: v CE, SD, ¥ CE
Creak Attack & Hi
Kick: v CE, SD, CE
Creak Attack & Right
Hi Kick: v CE, SD, CD
Double Hi Kick: CE, CD
Hi & Low Spin Kick:
CD, CE

Middle to Hi Kick: v
CE, CD

Low Kick & Back Spin
Chop: ¥ (ou %) CD, SE
Kick & Upper: ¥ (ou ')
CE, SD

Bone Cutter: <= CE
*Hunting Swan:
SESD (1'% para cancelar)
Shouaku: de perto,

b w=> SESD

Gillotin: durante o
Shouaku, CE, CD, CE,
SESD

Arm Breaker: durante o
Shouaku, SE, CE, SD, SE
Double Arm Breaker:
durante o Arm Breaker,
CE, SE. €D, SESD, SESD
Droping Arm Breaker:
duranteo Arm Breaker,
SB.5E, CE, CD, SESD
Cross Imobilization:
durante o Shouaku, SECE,
CD, SESD

Inverse Cross
Imobilization: durante o
Cross Imobilization, SESD,
CD, CE, SESD, SESD,
SESD

Throw Far: durante o
Arm Breaker, SD, CE,
SESD, CECD, SESD
Neck Throw: de perto,
SFCE >

Grab & Elbow Smash:

de perto, ¥'¥ SE
Contra-golpe: € CESD
ou € SECD (pega o ataque
inimigo)

Inverse PDK Combo:
SE, CD

Summersalt Kick

Low: ¥4 (ou ® ou #)
CD

Summersalt Kick Hi:
V4 (ou 8 ou A)CD
Crosscut Saw: € SE, SE,
SE

Cold Blade: agachando
para frente, SD

Right Hand Stab:
agachado, = SD

Cat Thrust: agachado,
SE

*Bloody Sizzles: /
SESD

10 Hit Combo: SE, SD,
SE, SD, CE, CE, SD,'SE;
SD, CD

One Two Hi Kick: SE,
SD, = CD

Triple Tee Elbow: = SE,
SD, SE

One Two Low Kick: SE,
SD, & CD

One Two Middle Kick:
SE, SD, CD

Elbow Club: = SESD
Sledge Hammer: SESD
Northern Light Combo:
SE, SD, CE

Southern Cross
Combe: SE, CD, CE
Double Face Breaker:
& SE, SD

Rising Combo: SE, SD,
SE, SD

Gatling Combo: CE, SD,
SE, CD

Mortal: & (solte
direcional) CECD

Leg Bazooka: <= CD
Feint Leg Bazzoka:
durante o Mortal, CD
Slicer: == CE

Sniper Thrash: <<= CE
Sniper Sobutt Combo:
< CD, CE, CD

Stopping: & CE
Stopping Feint
Straight: < CE, SD
Stopping Feint Knee: &
CE.€D

Triple Knee Combo: &
CD, CE, CD

Double Knee & Low
Kick: < CD, CE, % CD

BRUCE IRVIN

Quick Sobutt: CE, CE
Step in Middle Kick: ¥
CECD

Side Low & Hi Kick: ¥
CECD, CE

Cyclon Edge: ¥ CE
Tornado Upper: durante
o Cyclon Edge, SE

*Side Winder: € CESD
Front Right Knee Kick
(1): de perto, b N
SESDCD

Neck Throw: durante o
1, SESD, SESD, SESD
Side Left Knee Kick (2):
durante o 1, CE, SECESD
Side Left Knee

Kick (2): durante

Oonmterua—

o 1,CD, SECESD

Rolling Right Knee Kick
(3): durante 0 2
ouo?2, '
SE;CE, =
SESDCD
Salto 4
no !
Vacuo e
joelhada:
durante o 3,
SD, CD, SE,
SESDCE /=




~ TEKKEN: .

Ganryu Combo: SE, SE,
SE

Morote Buri: SESD
Morote Upper: ficando

Sizzles: < (ou =) SESD
Sumo Rush Hi: ¥ SE,
SE, SE, S =Gk

\e« Sumo Rush Middle: ¥
"\ SE,SE, SE, SD, ¥ SE

#

em pé, SESD \
::;::ﬁ:::i: ;::: ?r:ente : " ¥ Sumo Rush Low: ¥
SE, SD, SE » SE, SE, SE, SD, ¥ SE

Megaton Tsuppari:

Morote Hammer: &¢ 4N SD

Tsuppari: = SE, SD, SE,
SD, SE; 58, SE, 8D
Kaminari Harite:
CESD

Upper & En'ma
Tsuppari: ¥ SD, SE, SE,
SE

Tchabudai Gaeshi:
agachado, SESD
Katiage: <)y SE

ficando em pé, SESD,
SESD ou SESD, SESD
Spring Hammer Punch:
caido, ¥ SESD
Tsukidashi: ¥ v SE, SD,
SE, SE

Punch Elbow: = SD, SE
Hip Press: CECD

Triple Punch: SE, SE, SD  SD, SE, SD

Power Sizzles: == (ou = Hammer Rush Middle:
= ou =) SESD ¥ SE, SE, SE, SD, N, SE
Double Hammer: Hammer Rush Hi: ¥ SE,
ficando em pé, SESD, SESE, SD, & SE

SESD ou SESD, SESD Hammer Rush Low: ¥
Hammer Combo: SE, SE, SE, SE, SD, ¥ SE

SE, SD Hammer Rush 2 Low:
Spring Hammer Punch: ¥ ¥ SE, SD, ¥ SE
caido, ¥ SESD Hammer Rush 2

Middle: VN SE, SD, N SE
Hammer Rush 2 Hi: ¥\

Megaton Punch:
SRR

Swing Knuckle: SE,.SB. =Sk
agachando para frente, Hammer Rush 3 Low:
sE. 5D, SE V¥ 8D, ¥ SE

Upper Rush: ¥ SE, SD, Hammer Rush 3

SE, SD Middle: ¥~ SD, N SE

Hammer Rush 3 Hi: Vy
Sb. = SE

*Gigaton Punch:

&b 9= (girar direcional)
SE (quanto mais vocé

Machine Gun Knuckle:
¥ SE, SE, SE, ™ SD
Sentar: ¥ CECD

Hip Press: 7/ CECD
Blood Fan: sentado, SE,

\ lzori: de perto, SDCD, 2

¢ CD no inimigo caido

*Gokuaku Kamashi: ¢
SESD
Ago Kudaki: == CESD

Shikomata Quake: ¥

Kabuki Harite: V' SD
repetido

Sabaori ’.
PROTOTYPE JACK

girar o direcional antes de
apertar SE maior sera o
dano do golpe. Vocé pode
girar até 5 vezes)

Wild Swing: ¥ SE, SD,
aE, SE

P. Jack Blast:  SE,
SD

Head Sliding: =

{ou =) CECD
Exploder: &y
SE

*Darkness Cutter: -
Ch, SE

*Dive Bomber: CECD
Slapping Down: de
perto, ¥ CESD
Punishment Megaton:
de perto, SDCD, N SD
10 Hit Cembo: SD, SE,
SE, SE, SD,"SE, SD, SE,
SESD, SESD



Wave Needle: ficando
em pé, CE, CE, CD

Heat Destruction:
ficando em pé, CE, CD,
CD, CE

Hurricane Destruction:
ficando em pé, CE, CD,
CD, CD, CE

Smash Kick: CD, CE, CD
Break Needle: CE, CD
Black Widow: CE, CE,
CD, CD, CE

Butterfly Kick: CE, CE,
CE..CD

Butterfly Needle: CE,
CE, CE, ¥ CD

Heel Knife: = CD, CE
Hammer Heel: < CD
Wing Blade: = (solte
direcional) »~ CE
Albatros: ficando em pé,
(ou ¥) CD, CD, CE

BAEK DOO SAN

Flame Hawk: ficando em  durante o Flamingo,

pé, (ou ) CD, CD, CD, CE  coloque para frente ou tras
Baek Rush: ¥ ou " CD,  Heel Hunter: durante
CE €E G= o Flamingo, & CE ou
Baek Rush Needle: ¥ ou &€ CE

¥ CD, CE, CE, ‘' CE » Heel Cutter: durante
Break Blade: CE, CD, CE o Flamingo, CE

Trick Smash: 7 (solte Mach Needle:
direcional) CE, CD . durante o Flamingo, ¢
Trick Needle: 7 (solte ou ou © CE
direcional) CE, % CD Flamingo Wave
Triple Slet: = CD, Needle:

€D, CE durante o
Snake Kick: ¥ Flamingo, CE,
ou ¥ CE, CE, ¥ CE CE, CD
Snake Blade: ¥ Flamingo
ou v CE, CE, CE Q '3 Destruction:
Flamingo: &€ CE ¥ durante 0

(solte direcional) & Flamingo, CE, CD, CD, CE
Flamingo Move: g Flamingo Hurricane:

durante o Flamingo, CE,
CD, CD, CD, CE

Silver Mantis: CE, CE,
€D, €D, CD. CE

Killing Blade: <> CE
Star Light Blade: 7
(solte direcional) CE,
CD, CE

Hunting Hawk: 7 (solte
direcional) CE, CD, CE
*Heel Explosion: “
CECD

Cobra Bite Throw: =~
SD

Sword Fish Throw: de
perto, ¥ SECE

10 Hit Combo 1: CD, CE,
CD, CESCE CE GF (=
CD, CE

10 Hit Combo 2: CD, CE,
CE, CD, CE, CE €L, €D,
CE, CE

One Two Punch: SE, SD
Left Straight & Right
Upper: agachando, SE, SD
Dynamite Upper: ¥ % SD
Right Straight & Left
Upper: SD, SE

Grand Smash: <= (solte
direcional) SD

ROGER & ALEX

Frankensteiner: de perto
e com 0 inimigo com
guarda aberta, ¥ CECD
Jaguar Driver: de perto,

Elbow Drop: salte alto e
imediatamente SDCD
Double Knee Drop:
salte alto e para frente,

imediatamente CECD v ¥ SE
One Two Upper: SE, Pile Driver: de perto,
SD, SE 2= SESD
Smash Upper: == SD Giant Swing:
Knuckle Bomb: 7 <&¥ 9= SE

DDT: “«¢ SESD

Ali Kick: ¥y CD, CD, CD
ou ¥ CECD, CD, CD

Ali Kick: ¥8 CDx50u
l, CECD em contra-ataque
Gyro Punch: = (solte
direcional) SE

Animal Rush & Gyro
Punch: 2=> SE, SD, SE,
SD, SE

Animal Uppercut: <

(ou = ou =) SESD
Flying Cross Chop:
<= SESD
Jail Kick: 2= CD
Satelite Drop Kick:
2> CECD
Drop Kick: CECD
Frankensteiner:
CECD
Frankensteiner: de

perto, ¥ CECD

(solte direcional) % SE
Tail Cutter: © CE
Animal Kick Rush: “
€D, CE, CD, CE, CD
Rolling Animal: apds o
primeiro golpe do Animal
Rush Kick, # CD, SE
(depois, vocé pode
recomegar o segundo
golpe do Animal Rush Kick)
Animal Drop Kick: <
CECD (apds esse golpe,
pode-se ligar ao Rolling
Animal e ao segundo
golpe do Animal Rush
Kick)

Animal Back Rolling:
apos o terceiro ou quinto
golpe do Animal Rush
Kick, €

*Animal Gigaton
Punch: € SE

Oomtinua—"



One Two Punch: SE, SD
Lee Knuckle Combo:
SD, SD

Triple Hi Kick: CE,

CE, CE

Feint Middle Kick:

! durante o Triple
# HiKick, coloque o

direcional para
frente

= &0 SB°SD

Spin Kick Combo: CD,
CE, CD

Summersalt Low: ™V
(ou S ou 2)CD
Summersalt High: J ¢
(ou & ou #) CD
Summersalt Drop: ¥ 1
{ou 8 ou 2) CECD

Left Jab Rush: SE, SE,
SE, &b, SE

Step in Middle Kick:
Y CE
Lee Summer: CD 1 CE
Slidind: agachado,

YN CE
Knee Drive:

Lee Knuckle Combo 2:

de perto, == CECD
Silver Low:

agachando, CE

*Silver Fang: ¢ SESD
(1'% para cancelar)
Shredder Kick Combo
High: == (solte
direcional) CE, CD, CD
Shredder Kick Combo
Low: =< (solte
direcional) CE, CD, \ ou
% CD

Shredder Kick Middle:
== (solte direcional) CE,
CDou » CD

Heel Fall: =< CE

Flik Flak: & (solte
direcional) CECD

Lee Kick Combo: ' CD,

(solte direcional) CD
Infinity
Kick Combo: ficando

LEO CHAOLAN

em pé, CE, CE, ¥ CE, CE
repetido

Infinity Kick Combo
Low: durante o Infinity
Kick Combo, ¥ CE
repetido

Infinity Kick Combo
Heel Fall: durante o
Infinity Kick Combo, 1 CE
repetido

Lee Sliding: == (solte
direcional) CECD

Razor Edge Kick
Combo: ¥ CD, CD, CD,
CD

Blazing Kick: ' CD
*Silver Cyclon: " CECD
10 Hit Combo:  SE,
S0, 5D, Sk, CE, CE, CE,
CD, CE, CD

m

Straight, Elbow, Upper:
SD, SE, SD

Double Hammer: ficando
em pé, SESD, CECD ou de
pé, SESD, CECD

Bear Sizzles: =~ (ou =)
SESD

Bear Punch Combo: SE,
SE, SE

Bear Swing: agachando
para frente, SE, SD, SE
Upper Rush: v SE, SD,

SE, SD
Wild Swing: J  SE, SD,
SE, SE

Spring Hammer Punch:
caido, ¥ SESD

e T T

Bear Rush Middle: ¥
SE, SE, SE, SD, N SE
Bear Rush Low: ¥ SE,
SE, SE, SD, ¥ SE
Megaton Claw: << 'y
SD

Bear Rush Hi: ¥ SE, SE,
SE, SD, =2 SE

Bear Rush 2 Low: ¢\
SE, SD, ¥ SE

Bear Rush 2 Middle:
VN SE, SD, N SE

Bear Rush 2 Hi: ¥ N SE,
SD, =2 SE

Bear Rush 3 Low: ¢ N
SD, ¥ SE

Bear Rush 3 Middle:

10

SDCD

VN SD, N SE

Bear Rush 3 Hi: ¥y SD,

= SE

Sentar: CECD

Hip Press: 7/ CECD
Blood Claw: sentado,
alterne SD e SE (até 4
golpes)

Bear Heaven Cannon: =

SE-SB, SE

Salmon Hunting: &=
CESD

Rolling Bear: < SESD
DIGYLER} A
*Terrible Claw: < SESD
Bear Bite: de perto, @

10 Hit Combeo: ' SD,
SE, SE, SE, SD, SE, SD,
SE, SESD, SESD




ARNMOR KING

One Two Punch: SE, SD *Super Knuckle Bomb:
Knuckle Bomb: 7 SESD 7) SESD ¥

Smash Upper: == SD *Jump in Super Knuckle

One Two Upper: SE, SD, SE Bomb: 4 (ou 7) (solte direcional)
Grand Smash: =< (solte SESD ¥

direcional) SD Jump in Ali Kick: ' (ou #)
Left Straight & Upper: (solte direcional)

agachando, SE, SD CEGD2ED, CH

Right Straight & Upper: SD, SE  Jump in Knuckle Bomb: 4 (ou
Dynamite Upper: ¥ SD 7'} (solte direcional) SESD

Jail Kick: <= CD *Jump in Moonsalt Drop: %
Elbow Drop: Pule alto e {ou 7) (solte direcional) SECD
imediatamente SDCD Stainer Screw Driver: de perto,
Satelite Drop Kick: <<= CECD  SDCD, % ¥ + SESD

Ali Kick: ¥ Y CD (ou ¥ CECD) 10 Hit Combo: SE, SD, SE, SE,
CD, CD SE, SD, CD, CD, SE, CE

Ali Kick em Counter: ¥ % CD x5
Double Knee Drop: pule
horizontalmente ou frontalmente
(alto) e imediatamente CECD
Flying Cross Chop: <= SESD
Jaguar Driver: de perto,

v SE

Frankensteiner: ' CECD
Frankensteiner: de perto, ¥
CECD

Frankensteiner: de perto e
com o inimigo com
guarda aberta, ¥ CECD ‘Gl
DDT: de perto, “ ¢
SESD

Pile Driver: de perto, = SESD
Giant Swing: de perto,
D& > SE

Black Smash: = (solte
direcional) ¥~ SD

Dark Smash: = (solte
direcional) ¥ ™ SE

Enzui Giri: == CECD ou
CECD

Arrow Straight: < SECD
Black Shoulder

Tackle:
= SECD

IN;
SAMEY

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

. Coy Novos
e

AGORA EM 2

ENDEREGOS
e . e

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941 9957

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011
TEL/FAX 959 0530



Burn Knuckle: ¢ € + AouC
Power Dunk: 24 % + B

Crack Shoot: V¢ € + B

Rising Tuckle: (c) ¥1 + A
Power Wave: ¥ N2 + A

Round Wave: 4% + C
Bashing Sway: ¥ ¥= + D
*Power Geyzer: V¥ €¢= + BC
*#Triple Geyzer: Y¥ €¢- + C

Head Crusii:
¥+ C, no inimigo caido
Tchuudan Uchi: (c) €2 + A
Fire Tchuudan Uchi: durante o
Tchuudan Uchi, €2 + C
Suzume Otoshi: ¥¢ € + A
Sempuukon: A repetido
Kyoushuu Hishoukon:
£y +B
Suiryuu Tsuigekikon: V¢ € + C
(pega o golpe alto do inimigo)
Karyuu Tsuigekikon: ¥ ¢ € + B
(pega o golpe médio do inimigo)
~ *Tchoukaen Sempuukon:
Yy=23de BC
**Kurensatsukon: 23V + C

RYUJI YAMAZAKI

Metsubushi: C ao levantar
Iron Claw:

¥ + C, no inimigo caido
Hebitsukai Frontal: ¥« €« + C
Hebitsukai Diagonal: V¥ € +
pressione C, 7, solte C

Sado Maso: €£ 4N + B
Baigaeshi:

VN2 4+ C (devolve magias)
Sabaki no Nanakubi:
2¢=>+AoulC -

*Gillotin: 2 NV ¥ € + BC
*#Drill: 360" + C (+ C repetido para
mais golpes)

ARCADE NEO GEO €D

Smash: C ao levantar

Double Kong: ¥¢€ + AouC
Waving Step: (c) €2 + B (+ 2€
+ B para um Quick Step)
Waving Blow: €¢ ¥ N2 + D (+
€¢ ¥ N2 + D para mais um)
Power Bycicle: ¥ ¥ + B
Meteo Shot: ¥ ¥ + A

Meteo Tuckle: €= + C (+ €= +
C para mais um golpe)

*Final Omega Shot:
Y€+ BC

**Armageddon Buster:
W e s C(+ bNap2dylve
+ A/B/C para finalizar)

Final Nuntchaku:

¥ + C no inimigo caido

Koolong no Yomi: €¢ 43 + C
Kokuryu: €¢ ¥ + C (anti-ar)
Rekkakon: 24N + A
Denkousekka no Ti: (c) € + B
(+ B repetido para mais golpes)
Denkousekka no Ten: V¢ € + B
Honoo no Taneba: A repetido
Gyakushuukyaku: V¢ € + C
*Bakuhatsu Goro: V¥ €¢= +BC
**Cadentza Storm: V¢ €¢> +C

ANDY BOGARD

Kunai Dan:

4 + C, no inimigo caido

Zan'ei Ken: ¥ + ouC

Double Zan'ei: €2 +C, ¢ + C
Yami Abisegeri: 24 ¥ + B
Shouryudan: 24N + C

Gen'ei Shiranui: ¥ 3= + D, no ar
Kuuhadan: ¢ 4 %= + B
Hishouken: V¢ € + A

Geki Hishouken: ¥ ¢ € + C
Shippu Tatsumaki Geri: V¢ € + D
*Tchou Reppadan: (¢} ¥ N= + BC
**Zan’ei Reppa: ¥4y + C

SHOW DE GOLPES! OS ESPECIAIS E 0S
COMBOS DAS FERAS DE REAL BOUT ¢

TERRY BOGARD FRANCO BASH BLUE MARY KIM KAP HWAN

Climbing Arrow: M4 + C ao
levantar

Spin Heel Attack: 1 + Cou ¥ +
C no inimigo caido

Quick Sway: V¢ € + A+ €+ A,
perto do inimigo, p/ um Back Drop
e € + B para seguir um Face Lock)
Spin Fall: ¥ ¥= + A

Mary Spider: %2 + C

Straight Slicer: (c) €2 + B

Stun Fang:

durante o S. Slicer, €2 + B

Mary Club Cratch: (c) €2+ C
Vertical Arrow: 24N + B

Mary Snatcher:

durante o V. Arrow, 2% N + B
Stun Gun Smasher: ¢ € + C
Mary Head Buster: ¥« € + B
*Mary Typhoon: 2€¢¢ ¥ + BC
**Mary Diving Smasher:
€y + C

JOE HIGASHI

Thrash Kick: =2 +Bou C
Golden Heel Blast: ¥ ¢ € +B
Tiger Kick: 24y + B
Bakuretsuken: A repetido (¥ N2
+ A para um gancho)

Hurricane Upper: €4 ¥ + A
Bakuretsu Upper: €¢ 4 N2 +C
Presser Knee: ¥ 3= + D
*Screw Upper: 2€¢ N + BC
**Slide Screw: 2€¢ VN + C

JIN CHONSHU

Shinsokuken: 2= + A
Tenganken: ¥ 3= + Aou C
Tenjinken: 24 % + AouC
Shinganken:
S3d¢€e+AouBoul
Shinganken Attack: 2N ¢ € +
B (A ou B ou C para atacar)
*Deijinken: V¥ €2 1+ BC
**Shukumeiken: V¢ €= + C

Hishouzan:

{c) ¥4 + B, no apice ¥ +B
Hangetsuzan: ¥ € +BouC
Hishoukyaku: no ar, ¥+ B
Kuusajin: 24y + A

*Houou Tembukyaku: no ar,
«¢ N2 +BC
**Hououkyaku: V¥ €¢ = + C

Shocking Ball:

¥ + C, no inimigo caido

Head Spin Attack: ¥ 32 + AouC
Flying Head Spin Attack:

noar, V€€ + A

Dancing Dive: ¥ € + B

Neo Blazing Storm: 2¥ N + B
Duck Fake - Air: no ar, ¥ ¥
Duck Fake - Ground:

corrae N +C

*Break Spiral: € 43274 + BC
**Duck Dance: ¥ ¥ + ABC

Obs: apos o Duck Dance, vocé
pode usar os seguintes golpes:
Break Hurricane: ¥ ¥4\ + BC
Dancing Cariver: $¢ €4 ¢ + BC
Rolling Punisher: (c) €2 + BC
Diving Punisher:

no ar, 2N ¥ + BC

BOB WILSON

Bob Summer: C ao levantar

Linx Fang: ® + C no inimigo caido
Rolling Turtle: ¥¢ € + Bou C
Bison Horn: (c) ¥ 1 + B

Wild Fang: (c) €2 + B

Hornet Attack:

arremessee A2 + C

Monkey Dance: >V N + B
*Dangerous Wolf:

S€¢ N2 +BC

#*Mad Spin Wolf: ¢ &V e+ C
{+ C repetido para um Wolf Fang)
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MAI SHIRANUI JIN CHONREI

Hanegeri: C ao levantar Shinsokuken: 3 + A A (perto) _--___-_":--__ m
Katchousen: ¥ + A Shinsokuken Long: 2= + A A (longe) 2 +C
Midare Katchousen: V¢ € + C Tenganken: ¥ N2 + A ou C L @- ---------------
Ryuuembu: ¢ € + A Tenjinken: 24N + Aou C B (perto) = k4G
Kagerou no Mai: ¥ ¥ + C Deijinken: ¥ ¢ €= + C pelBE s (VY ouN+C
Shinobi Bati: €¢ 4N + C Tashinken: ¢ €+ B B (longe) i B baixo
Mussassabi no Mai: no ar, ¥ + AB  Ryutenshin: 3= + B B baixo i

1

Gen'ei Shiranui: noar, ¥32 +D  *Shukumeiken: >€¢ VN + BC . o ____@
*Super Shinobi Bati: ¢ + BC  **Ryuseiken: 2¢¢ ¥y + C A baixo oo {C baixo
#*Leotard Shinobi Bati: ?¢= +C

B (perto)
SOKAKU MOTIZUKI
GEESE HOWARD — B (longe) """"""" “@

Raigekikon:

Makibishi: ¥ 3= + A S Blea ~palBY

¥ + C no inimigo caido ©

Rium Gakushi: de perto, ¢ + C(+  Nozarugari: ¢ € + A A (perto) A -y
7 + C para um Zetsumeijime) Hyouidan: 3¢ + C A (longe) |---- % [C]
Reppuken: d £ € + A Kaminari Otoshi: >N + B 9 1 B 24 C
Double Reppuken: ¥ € + C Kimonjin: 360° + C (perto) VoulN+A i J +
Atemi Nage: €44 %> : B (pega  Jakombu: A repetido (+ ¥ ou ¥ i------1B baixo}-----—-- ¢ +C
0 ataque alto do inimigo) ou=>ou 2 + Cou o hotao D) B (perto) i VoulN+C
Atemi Nage: €432 + C(pega  Jashinkon: €¢ ¥ +B B (longe) |---- J
o ataque médio do inimigo) Hametsu no Honoo: ¥ €¢ + 8 B baixo
Shippuken: V¢ € + A no ar Gen'mujin: '):N +A =
D. Shippuken: {¢€ +Cnoar *lkazuti: > ¥d ¥ + BC == Lo 5 [94+0C
Jaeikel:l':) (c)e=2>+BouC **Raijin no lbuki: 2y &g-) + 04 @ -IE > L2t &
*Raising Storm: e . o .
¢3¢ eN +BC SO D A
**Thunder Break: 2% + C T G P e
A lperto] ,{B-13+C A (perto) | " [ A (longe) :
A (longe) |! ¥ +C A (longe) A (perto) :
LEGENDAS .L ouN+A . C 3 r e it g
! VRSN R ET
A - soco NG i Voul+C --1 {L,
B - chute WL ) == A (perto) [ «+C ]
C - ataque forte B (Ionge) L"‘&, A “Oﬂ 9) &
D - esquiva/golpe anti- g E B m
oo | CHCHCHEHCT a1 +C
- golpes fatais (s6 com a energia i T B (perto) | ! «3+C
piscando QU a barra de power |E———$m--' -
cheia) ou Vv +B| C baixo

*% _ golpes power fatais (s6 com a
energia piscando E a barra de
power cheia)

GOLPE SECRETO DE GEESE HOWARD

Para fazer o golpe vocé deve estar com a energia piscai-do
¢ 0 Power cheio. So Geese tem esse goipe. ;

A (perto) |----- .,

A (longe) | |A baixo]

YouVN+A
el
B (perto) |2+ C
B (longe] {B] ¥ +C

“Bhaixo | VoulN+C
[3c]
A (perto) L R
A (longe) [C] (C]




A o L h
(A J p gl
A (perto) r:;--' A (perto) }------ @f----.
A (longe) | A (longe) i
Vouv+Al | [B] 2+C A (longe) |-
B (perto) HB baIXOI'"-- ¥ +C i =24+ C
B (longe) | | Youv+C "B (perto) | | C baixo
¢ ou ¥ +B- B (longe) - i
B baixo | :
----------- {CHc] -
A 4
T A C \ > A (perto) }--/C] [C]
A (longe 5 ~1c] -),T\C \ A (longe) 1A 2+C
: \ 1LAL.
g{{ﬁa‘:;z; Ad B =T z; Cc \ R Sapental ) | V ou¢N++cC
B baixo | | WO _—You + . ) 2.longe) | !
Couws e[ Chano <\ | s e
A correndo ( \ W [ Bbaixo |
A ¥ 4 {
-~ ’\T\‘n?\ O - e ‘\7\77‘1 O - [ c
| S. MOTIZUKI S KIM KAPH WAN_JSSlR .
A (perto) --- [C] A (perto) - ¢ A (perto)
A (longe) |- >4+C A (longe) }@ C A (longe) |} B] [C]
| Z+C Abaixo || I _____ B Het BEr S C
B(perto) -i ¢ouN+c E 'E (pertO) E¢+B E ¢+
B (longe) | : B (perto) | | LB-baixo]; B (longe) XY
B baixo |! . ; HE-(II:)Tge)_ | ‘_é_l B baixo  ouN+C
: i B baixo H 2>+C faberiol = EXH
--------- EXEYId Z+4C zlongell [CF ey c]
VouVN+C B (perto) :
[CHCHEHCH{Vsc] | [CTiongel-{c] ! | |EtngertE It
e o
-0 ( Py —\-1‘0‘?, . = o
P " 1 _ BLUE MARY _ CRoe
A (perto) ST A (perto) } M4
Aflongel {B-33>+C | | longe) A pertol
- 9 A (longe) | !
A baixo | «:+C
oo B (perto) i [« ouN+C]
- B (longe) | B (perto) | | J
A (lOHQE] E"@ """" m B baixo B "?)nge; i E T
A baixo : 24+C s0 a partir do B em pé B baixo "E"—E—F_’"j
5 C baixo _A [perto) > axo
m § : i A (Ionge)_"@ AT IO i
| B baixo |-----i-{B baixo|-- [ +C] [ = + C |----{Mary Snatcher]| :
gn.



NOS FALAMOS A SUA LINGUA

A Games For Us possui um acervo
diferenciado e um atendimento
personalizado, cabines com consoles

de Ultima geracdo e diversos tipos

de promogdes como gincanas

e campeonatos, dando viagens

e muitos prémios.

Pensou em locar ou comprar games e
acessorios, procure uma de nossas lojas.

GAMES DE ULTIMA GERACAO

{Ay

LOCACAO E VENDA

SAO PAULO
Aclimagao Higienépolis
Av. Aclimagao, 239 - Tel.: (011) 277-6670 Av. Angélica, 1007/ Sobre Loja - Tel.: (011) 826-8132
Alphaville ltaim Bibi
Calgada das Magnélias, 57 - Tel.: (011) 725-0168 R. Bandeira Paulista, 181 - Tel.: (011) 64-8670
Brooklin Moema
Av. Pe. Antonio José dos Santos, 1053 - Tel.: (011) 531-0990 Av. Lavandisca, 239 - Tel.: (011) 543-9008
Campo Belo Tatuapé
R. Pascal, 911 - Tel.: (011) 535-3655 R. Monte Serrat, 1449 - Tel.: (011) 293-3071

INTERIOR E OUTROS ESTADOS

Jundiai - SP S. J. do Rio Freto - SP

Av. Nove de Julho, alt. do n® 1155 - Tel.: (011) 436-0130 R. General Glicério, 4160 - Tel.: (017) 234-2191
Santos - SP Curitiba - PR

Av. Epitacio Pessoa, 286 - Tel.: (013) 227-5710 R. Gal. Aristides Athayde Jr., 673 - Tel.: (041) 224-0640

Procure a loja mais perto de voceé !



NEO GEO - NEO GEO CD
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CHEIO DE GOLPES ESPECIAIS E MUITO
PARTICULARES, ART OF FIGHTING 3 TRAZ
UM GOSTO DE NOVIDADE PARA O
NEO GEO, RENOVANDO SUA JOGABILIDADE

GOLPES
PARTICULARES

Turning Edge: = + A

Switch Back Sword:

S Segu.‘“tes

SINCLAIR
€+B

Turning Stab: € + AB
GOLPES ESPECIAIS

Vision Cutter: 2= +
A

| Rolling Sword: ¢ € -
L
| Dive Sword: V1 + A

, SUPER DEATH BLOW
|\ Hyper Aura Cut:

| FECIN 1A

Obs: Sinclair ndo
| possui arremesso.

GOLPES
PARTICULARES

Over Swing Short: € +
AB

Low Summersalt: € ou
S +B

Over Swing Long: € +

Chest Bump: 2= + B
Bush Impact: 2= + A
Impact to Bump: apés o
Chest Bump, A

GOLPES ESPECIAIS

Flick Shot: ¥ N> + A

WYLER

GOLPES
PARTICULARES

Obs: Wyler nao pode
ser arremessado.

Acord Kick: € + B

GOLPES ESPECIAIS

Red Shoulder: 2€¢= +
A

Black Out: ¥ N= + A
Reflect: V1 + A

arm
SUPER DEATH BLOW | par. eiz in, Colque
Jra apar rd Wyle

Nao tem




Whip Rush: @€ + A
Four Swisch Rave:
bee A

SUPER DEATH BLOW

Flick Break:
2 VN 1 C

RODY BIRTS

GOLPES
PARTICULARES

Dodge Knee
Kick: € + B vve
(pega o

alto j
do ¢
inimigo)
Slunt Low
Kick: ¢« + B
Over Swing:
€+ A
Rabbit Rod:
A+B

GOLPES
ESPECIAIS

Revolving Rod:
YN
+AouC
Middle
Impact TT:
YN+ B

// " “L{A:(‘ ;‘ i

chute 5 B

Desteve Impact 1-2:
>€2 + A (perto)

SUPER DEATH BLOW

Hyper Tonfar:
363654 C

LI V//é

GOLPES
PARTICULARES

L Body Chop: € + A

<~ Sokutaigeki: € + B
~ Headbutt: 2= + A
Hurricane Kick:
2>>+B

Heel Kick: A + B

Double Jump:
durante o salto, &
outou?
Tentchuuraku:
Mo+ Ano
inimigo caido

GOLPES ESPECIAIS

Ryuueijin: ¥ N2 + A
(reflete magias)
Zanshutou:
e+ A
Ryuutoujin:

2€L VN 4 C
(pega o golpe do
inimigo)

Shinobi Gakure:
Vee B

SUPER DEATH BLOW
Toujinshou: ¥ ¥ + C
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RYO SAKAZAKI

SREE N SN N BSONE § NI

ROBERT GARCIA

GOLPES
PARTICULARES

Back Blow: € + A
Burning Knuckles: A + B
Triple Kick: € + B repetido
Middle Scramble: depois
do chute médio, Be B
Jumping Heel:

agachado, 1 + B

GOLPES ESPECIAIS

Ryugekiken: ¥ N + A
ouC

Haoh Shoukouken:
2N+ C
Gen’eikyaku: €= + B
Hien Shippukyaku:
2 +B

Hien Ryuujinkyaku:
noar, V€ +B
Ryuuzanshou:
acerte um
combo de 3

/

golpese K ou € + B
Ryuuga: 24N + AouC

SUPER DEATH BLOW
Ryuko Rambu:

2>€¢ ¥ N solte
direcional, B

18

. Hi Mawashi Geri:

GOLPES
PARTICULARES

Step Back Sway: A + B
Fuusatsugeri: € + B
Kogiutchi: 2= + A
repetido
Kakukyakushou: 2= +
B

Triangle Jump: na
parede, B

Straight Low Punch:
NN +A

=2¢ 1+ BC

Ategeri:

B+C
Oiagegeri: apos
o chute médio, B
Hizaarashi: apos
o chute médio, C

(até 2 vezes)
Tsurubeutchi:
agachado, M
+A

GOLPES Vg
ESPECIAIS

Koohken:

VN2 +AouC
Koohgeki: V¢ € + A
sobre o oponente caido
Haoh Shoukouken:
2 VN2 +C
Zanretsuken:

=262+ A

Hien Shippukyaku:

¥ +B

Kohou: 2¥N + Aou C

SUPER DEATH BLOW
Ryuko Rambu:

=2¢¢ VN9 solte o
direcional, B




KARNVIAN COLE

GOLPES
PARTICULARES

Cut Straight: € + A
(pega os chutes altos e
médios do inimigo)
Dodge Straight: € + AC
Dodge Kick: € + BC
Standing Back
Knuckle: A + B
Hi Point Heel: € + B
Throttle Knuckle:
quando o inimigo cair,
N+ A

GOLPES ESPECIAIS

Counter Back: ¥ €
+ A (pega o golpe do
inimigo)

Rising Kick: ¥ ¥ + B

Quick Under Straight:

269 1 A

Quick Back Knuckle:
2624+ B

SUPER DEATH BLOW

Devilish Throw:
23 eanlve+ C

GOLPES
PARTICULARES

Hakujatoshin: € + A
Utankyaku: € + B
Toutenhou: A + B
Satankyaku: B + C
Ifuuou: ¢ + B
Tobojiri Attack: no ar,
A+B

Haigo Tenda: @€ + AC
Zutosshin: ¥ + C
Sweep: apos o
Zutosshin, ¥ + B
Sempuushin: ¥ + AB
Head Run: apos o
Sempuushin, 2 + B
Kobokushou: apos o
Sempuushin, 2 + A
Tikatsutotsu: 2= + A

GOLPES
ESPECIAIS

Diraijirikun: V¥ + A

Ishiatamakun: 2V N + A
Rambukun: €¢ 4 N= + B

SUPER DEATH BLOW

Randakun: €2- + C

KASUMI' TODO

GOLPES
PARTICULARES

Satsuken Inda: € + A
(pega o soco alto do
inimigo)

Sasshou Inshuu: € + A
(pega o soco médio do
inimigo)

Tsuyubarai: durante a
esquiva, A

Gousen: A+ B

OBS: os golpes

especiais gastam “ki".
Os Super Death Blows so
podem ser acionados com a
energia piscando e com o “ki”
maior que 75% do maximo.

Shiranami: € + B
Soushoudan: 2= + A
Soushou
Soutotsukyaku: apos o
Soushoudan, € + B
Kusanagi: apos o
Soushoudan, ¥ + B
Hisou: 2= + B

GOLPES ESPECIAIS

Kasane Ate: ¥ N2 + A
Raihoukou: V¥ € + A

SUPER DEATH BLOW

Tchou Kasane Ate:
Nl Ke L A




P.STATION SATURN ARCADE

ESPECIAIS, ORGINAL
COMBOS E SUPER
COMBOS. MAS NAO E
$0 1SS0. TEM DICA

ATE PRA VOCE
FAZER A CHUN
LI TROCAR DE
ROUPA

ORIGINAL COMBOS

Para acionar o Original Combo,
aperte a0 mesmo tempo um
botao de soco e dois de chute,
ou vice-versa. A tela vai
escurecer e, a partir dai, vocé
ja pode “montar” seu Super
Combo, enquanto a barra dele
permitir. Vocé pode incluir
golpes normais e especiais.

ZERO COUNTER

Sao 2 tipos de Zero Counter
(¢ ¥ + botao). Acionado
com chute, vocé contra-ataca
com um golpe voltado para
inimigos no chao. Com soco,
o Zero Counter é anti-aéreo.

/
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DHALSIM
Combo 1: soco forte (1 ou 2

vezes), Yoga Flame x 2, Yoga
Blast x 3

RYU
Combo 1: soco forte (1 ou 2
vezes), Hadouken forte (7 ou 8
vezes), Shouryuken forte
Combo 2: soco forte x 1 ou 2,
Hadouken forte x 3 ou 4,
Shouryuken forte e Tatsumaki

ZANGIEF

Combo 1: soco médio x 14,
Screw Pile Driver forte

GEN
Combo 1: rasteira forte, (Gekirou
forte, chute forte em pé) x 5 ou 6

BISON

Combo 1: (soco forte x 1 ou 2,
Double Knee Press) x 3

Combo 2: (soco forte, Psycho Ball
forte) x 6 ou 7

SAGAT
Combo 1: soco médio x 1 ou 2,
Tiger Blow (Tiger Crash) fraco x
3, Tiger Blow forte

ROLENTO
Combo 1: Sliding forte, (voadora
altaefortex2ad)x2ou3

SAKURA
Combo 1: (soco médio x 1 ou 2,
Shououken forte) x 2,
Shououken forte

KEN
Combo 1: rasteira forte,
Tatsumaki forte, Shouryuken
fraco x 3

SODOM

Combo 1: (soco médio x 1 ou 2,
Jogoku scrape médio) x 4,
Daikyou Burning

Combo 2: Jigoku Scrape x 4,
provocacao

GUY
Combo 1: soco médio, Houzanto
forte x 3, Bushin Sempuukyaku
forte

CHARLIE
Combo 1: (soco forte agachado,
Summersalt Shell fraco) x 2, soco
forte agachado, Summersalt
Shell forte

BIRDIE
Combo 1: soco médio x 13,

Bandit Chain

ADON
Combo 1: soco forte x 1 ou 2,
Jaguar Kick fraco x 4 ou 5, Rising
Jaguar fraco e um forte

GOUKI

Combo 1: rasteira forte,
Goushouryuken fraco x 3,
Goshouryuken forte

ROSE
Combo 1: chute forte x 2 ou 3,
Soul Spiral fraco x 4, Soul Spark
fraco, Spul Throw forte

DAN
Combo 1: rasteira forte,
Dankuukyaku forte, Kouryuken
fraco, Kouryuken forte

CHUN LI
Combo 1: rasteira forte,
Hyakuratsu Kick forte x 48 (no
canto)
Combo 2: rasteira forte,
Hyakuratsu Kick forte x 30,
provocacao (no canto)

oUPA |

e ARO
JQUE AT




GOLPES ESPECIAIS

Yoga Fire: ¥ Y= 1 soco
Yoga Flame: 2NV ¢ € + soco
Yoga Teleport: 2V y/ed ¢ +
SSS/CCC (vale no ar)

Yoga Blast: 2N\ ¢ € + chute

SUPER COMBOS

Yoga Strike: ¥ N4\ 4 chute
Yoga Inferno: ¥ ¥4 N +
S0C0

GOLPES ESPECIAIS

Hadouken: ¥ ¥ + soco
Shouryuken: 2¥ ¥ + soco
Tatsumaki Sempu Kyaku:
Y€ 4 chute

Aerial Tatsumaki Sempu
Kyaku: ¥ ¢ € + chute no ar

SUPER COMBOS

Shinkuu Hadouken:

VN34 N3 4 scco

Shinkuu Tatsumaki Sempu
Kyaku: V¢ €d¢ € + chute

Soul Reflect: V¢ ¢ + soco (o
fraco absorve e converte em
energia de Super Combo, o
médio reflete na horizontal e o
forte na diagonal)

Soul Throw: 2 N + soco
Soul Spark: €¢ ¥ N + soce
Soul Spiral: V¢ € + chute

22

SUPER COMBOS

Aura Soul Spark: Ve el e
+50C0

Aura Soul Throw: ¥ ¥4\ 4
50C0

Soul Husion: ¥ Y24 N + chute

SODOM.__

GOLPES ESPECIAIS

Jigoku Scrape: ¥ ¥ + soco
Butsumetsu Buster: 360" +
soco (perto)

Daikyou Burning: 360° + chute
Roll Backward: 2N ¥ + soco
quando arremessado

Tengu Walking: €¢ ¥ + chute
quando arremessado

Shiraha Catch: V¢ € + chute

SUPER COMBOS

Tentchuu Satsu: 4 ¥y
+ S0CO

Meido no Miyage: 720" +
soco (perto)

GOLPES ESPECIAIS

Patriot Circle: ¥ Y= + soco
Stinger: 2¥ N + chute (+ chute
para jogar a faca)

Delta Attack: SSS (+ soco
para golpear)

Delta Air Raid: ¥ ¢ € + soco
(+ soco para atacar)

Delta Escape: \ « & + chute
(+ bot3o para saltar da parede)

SUPER COMBOS

Mine Sweeper: V¢ € ¢ +
$0CO

Take no Prisioner:

¥ N4 N9 £ chute

GOLPES ESPECIAIS

Hadouken: ¥ Y= + soco
Shououken: 2V N + soco
Shunpuukyaku: ¥ ¢ € + chute

SUPER COMBOS

Shinkuu Hadouken:
VN34 N2 4 soc0

Midare Zakura: N4 N +
chute

Haru Itchiban: ¢ &d v &
chute

GOLPES ESPECIAIS

Hadouken: ¥ ¥ + soco
Shouryuken: 24 N + soco
Tatsumaki Sempu Kyaku:
V¥ € 4 chute

Aerial Tatsumaki Sempu
Kyaku: ¥ ¢ € + chute no ar
Roll Forward: ¥ ¢ € + soco

SUPER COMBOS

Shouryu Reppa: ¥ N34\ 4
$0CO

Shinryuken: ¥ N4 N + chute
(+ chute repetido para
aumentar os acertos)

GOLPES ESPECIAIS

Tiger Shot: ¥ ¥ + soco
Ground Tiger Shot: ¢ ¥ +
chute

Tiger Crash: 24 ¥ + chute
Tiger Blow: 24 N + soco

-~

SUPER COMBOS

Tiger Cannon; ¥ ¥4 %
S0CO

Tiger Raid: y¢ €l e +
chute

Tiger Genocide: ¥ N4 N 4+
chute

GOLPES ESPECIAIS

Gadouken: ¥ ¥ + soco
Kouryuken: 2V ¥ + soco
Dankuhkyaku: ¥ ¢ € + chute

SUPER COMBOS

Shinkuh Gadouken:

YN 4N 4 s0c0

Hisshou Buraiken: ¥ %>V ¥
+ chute

Kouryuh Rekka: V¢ €l &
+ chute




GOLPES ESPECIAIS

Psycho Shot: (c) €= + soco
Head Press: (c) ¥ 1 + chute
Double Knee Press: (c) €= +
chute

Bison Warp: 24 y/edv¢ +
SSS/CCC

Summersalt Skull Diver: (c)
V1 + soco ou soco apds o
Head Press

SUPER COMBOS

Knee Press Nightmare: (c)
€26 + chute

Psycho Crusher: (c) €€ +
soco

GOLPES ESPECIAIS

Bushin lzuna Otoshi: ¥ N2 +
s0C0 (+ soco para agarrar)
Bushin Sempu Kyaku: V¢ ¢
+ chute

Hayate Gake: ¥ Y= + chute
(+ chute p/ golpear)

Houzanto: ¥ ¢ € + soco

SUPER COMBOS

Bushin Gouraikyaku:
Y N24 Y ¢ chute
Bushin Hassoken: ¥ 43¢\
+50C0

CHARLIE

GOLPES ESPECIAIS

Sonic Boom: (c) €= + soco
Summersalt Shell: (c) 1 +
chute

SUPER COMBOS

Sonic Break: (c) €€~ +
soco repetido

Cross Fire Blitz: (c) €€ +
chute repetido

Summersalt Justice: (c)
¥N¥ P 4 chute

GOLPES ESPECIAIS

Jaguar Kick: ¥ ¥= + chute
Rising Jaguar: 24 N + chute
Jaguar Tooth: 2N ¢ €
chute

SUPER COMBOS

Jaguar Revolver: ¥ ¥4y
+ chute

Jaguar Breed Assault:
VYNV N 4 500 (+ 50C0 OU
chute repetido

fa
4=

4 )
7P N

M

GOLPES ESPECIAIS

Bull Head: (c) €2 + soco
Bull Horn: (c) 2 ou mais
botoes

Murderer Chain: 360° + soco
{perto)

Bandit Chain: 360° + chute

SUPER COMBOS
Bull Revenger: N2y N +

s0c0 ou chute
The Birdie: (c) €2€= + soco

GOLPES ESPECIAIS

Screw Pile Driver: 360° +
soco (perto)

Flying Power Bomb: 360" +
chute

Vanishing Flat: 24 ¥ + soco
Double Lariat: SSS ou CCC

SUPER COMBOS

Final Atomic Buster: 720" +
soco (perto)

Aerial Russian Slam:

Y N2 N + chute

GOLPES ESPECIAIS

Kikouken: €¢ ¥ %= + soco
Tenshou Kyaku: (c) ¥ 1 +
\chute
| Hyakuretsu Kick: chute
repetidamente
Axe Kick: 2N ¥ ¢ € 4 chute

SUPER COMBOS

Senretsukyaku

(c) €2€= + chute

Hazan Tenshoukyaku
(c) ¥N¥ 2 + chute
Kikoushou: ¥ 824 3> 4+
$0C0

“ARUMA

GOLPES ESPECIAIS

Hadouken: ¥ Y- + soco (no
ar também)

Hell Hadouken: >NV ¢ € +
S0CO

Goushouryuken: 24 N +
S0C0

Tatsumaki Zankuhkyaku:
V¥ € 1 chute (tem o aéreo)
Ashura Senku: 2V y/€l v +
SSS/CCC

Hyakkishu: ¥ 37 + soco (+
soco ou chute para golpes
diversos)

SUPER COMBOS

Messatsu Goushouryu:
Y249 + s0c0
Messatsu Gouhadou:
SN EINV Y E 4 5000
Ten’ma Gouzanku:

Y N24 N2 + soco no ar

Obs: Gen pode variar o estilo
de luta e para cada um deles
existem golpes especiais
diferentes. Com SSS vocé
aciona o estilo grou (marcado
com *) e com CCC, o estilo
louva-deus (**).

GOLPES ESPECIAIS

*Geki Ron: 24 N + chute
*Hyakurenkou: soco repetido
**Jasen: (c) €= + soco
**Quga: (c) ¥ + chute

SUPER COMBOS

*Zan'ei: ¥ N2V ¥ 4 soco
*Shitenshuu: Y€€
S0C0

** Jakouha: ¥ N2V N + chute
**Kouga: no ar, V€ €V € +
chute

—_—



ARCADE SNES MEGA SATURN

s N N B ENQUANTO VOCE ESPERA

By POR MORTAL KOMBAT 4,
DETONE COM OS GOLPES
E CODIGOS DE UMK 3

ULTIMATE KOMBAT CODES

| S

BOX COMANDCS GERAIS E

EXP',..:U Ag AO Dos GOLPES 12344-443211: HfbilitaAErmfc.
SA - soco alto 9 . s 43 5
SB - soco baixo 81835-81835: Habilita Sub Zero classico (MK I).
CA - chute aito 8.5 8 5
CB - chute baixo 8 8
BL - bloqueio s L2
q‘ 22264-22264: Habilita Mileena.
RN - corrida 0 L LR
2 2
Fatalities: sdo os golpes finais depois da L 57 6
vitoria. Obs. 0s numeros em sequéncia séo o0s

codigos que equivalem aos simbolos que aparecem na
tela, conforme o quadro dos Screen Codes. Os nimeros

Friendships e Balialities: para aciona-los
dispostos no formato dos botdes equivalem a quantas

vocé nao pode usar o bloqueio no round

definitivo.

Mercy: durante o “Finish Him/Her" digite
RN e ¥ V. Vocé dara um pouco de energia.

Animalities: vocé deve realizar um Mercy
antes.

vezes cada botao deve ser pressionado.

VS. SCREEN CODES

0 Dragao MK
1 Logo MK

2 Yin-Yang

3 Numero 3

4 interrogacao
5 Trovao

6 Goro

7 Raiden

8 Shao Kahn
9 Cav-=ira

999-939 - Mostra a
Versao.

010-010 - Mensagem no
arremesso

100-100 -Sem
arremessos

*020-020 - Sem defesa
*987-123 - Sem barras
de energia e de Run
300-300 - Sem musica
*788-322 - Reabilitagao
rapida depois do uppercut
033-000 - Jogador 1 com
metade da energia
000-033 - Jogador 2 com
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- SEKTOR

Teleport. == + CB
Missile: ¥ + SB
Homing Missile: 2V €
+ SA

Fatality1: SB, RN, RN,
BL (distancia de uma
rasteira)

Fatality2: 2=>-¢€ + BL
(distancia de uma
rasteira)

Pit: RN, RN, RN, ¥
Animality: segure BL,
>4 1 (perto)
Babality: B, D, D, D, CA
Friendship: RN, RN, RN,
RN, D

Combo(5): SA, SA, CA,
CA,B +CA

ERMAC

Fireball: V€ + SB
Teleport Punch: V= +
SA

Telekinetic Slam:
“Ve 1+ CA

metade da energia
707-000 - Jogador 1
com 25% da energia
000-707 - Jogador 2
com 25% da energia
044-440 - Round 3 em
“morte subita”
*688-422 - Luta no
escuro

*444-444 -
Transformacao aleatdria
(ou 460-460)

985-125 - Psycho
Kombat

(todos com *)
466-466 - Run infinito
642-468 - Galaga
Zonas do Kombate:
091-190 - Torre do sino

Fatality 1: RN, BL, RN,
RN, CA (perto)

Fatality 2: ¥ M4 +
BL (distancia de uma
rasteira)

Pit: RN, RN, RN, RN, CB
Combo(5): SA, SA, SB,
CA, ¥ +CA

Combo(5): SA, SA, € +
SB, €4 + SB, Fireball
Combol(4): CA, CA, CB,
€+ CA

Combo(4): CB, SB,
Telekinetic Slam,
Uppercut

SMOKE

Spear: €€ + SB
Teleport: 2= + CB

(no ar)

Invisibility: segure BL,
™ +RN

Air Throw: BL (no ar)
Fatality1: segure BL,
PV (longe)
Fatality2: segure RN +

077-022 - Ponte
933-933 - Portal do
Ermac
666-333
330-033
Jade
004-700 -
Shao Kahn
880-220 - Torre de Shao
Kahn

600-040 - Templo
050-050 - Fase de Noob
Saibot (Torre do sino)
820-028 - Pit llI
002-003 - Kombaiz no
ro

343-343 - Telhado
666-444 - Toca ce
Scorpion

- Cemitério
- Deserto de

Caverna de

BL, ¥ 421 (distancia de
uma rasteira)

Pit: =V + CB
Animality: (longe) ¥=2-
+CB

Babality: ¥ V€€ + CA
Friendship: RN, RN,
RN, CA

Combo(9): Voadora,
Teleport, SA, Spear, SA,
SA, CB, CA, €+ SB
Combo(3): SA, SA,

€« + SB

KITANA

Fan Lift: €€€ 1+ SA

Fan Throw: == + SA +
SB

Fan Slice: € + SA
Square Wave: ¥ € + SA
Fatality 1: RN, RN, BL,
BL, CB (perto)

Fatality 2: €4=- + CA
(perto)

Pit: 2V V¥ + CB
Animality: ¥4 ¥ ¥ + RN
Babality: 22V= + CA

123-901 - Camara das
almas

079-035 - Avenida
880-088 - Metro

Textos (apar
mensagem)

448-844 - Don't jump at
me - MXV

122-221 - Skunky!! - E.F.
004-400 - Watcha gun
do?-E.B.

550-550 - Go see Mortal
Kombat the live tour!
282-282 - No Fear (it's a
pinball game)

123-926 - No Knowiedge
thatis not power
9&7-666 - Hold Flippers

Friendship: Y€ + SB
Combo(4): CA, CA,

CB. € +CA

Combo(4): SA, SA, € +
SB, ¥ +SB

HUMAN..
SMOKE

Selecione 0 Smoke e
quando o round estiver
comecando, segure
SA+CA+BL+RN. Se vocé
for o player 1, segure
também € e se for
player 2, 2

Spear: €€ + SB
Teleport Punch: ¥ € + SA
Throw: no ar, aperte BL
Pit. 2V V¥ + CB
Animality: ¥4 4 ¥ + RN
Babality: 22V + CA
Friendship: V€2 + SB
Combo(4): CA, CA,

CB, €+ CA

Combo(4): SA, SA, € +
SB, ¥ + SB

run (pinball game
reference)

Vencedor luta com:
969-141 - Motaro
769-342 - Noob Saibot
033-564 - Shao Kahn
205-205 - Smoke
(Smoke humano!)

VS Kodes para lutas 2
az

227-227 - O lutador
explode guando ¢
vencido

022-22¢ - Luta explosiva
£ Sem arreniassos

Oomtinua—"
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KABAL

Whirlwind Spin: €»
+CB

Eye Spark: €€ + SA
Fireball: €€ + SB (no ar)
Ground Saw: €&«

+ RN

Fatality1: V V€= + BL
(distancia de uma
rasteira)

Fatality2: RN, BL, BL, BL,
CA (perto)

Pit: BL, BL, CA
Animality: segure SA,
=22V (perto)
Babality: RN, RN, CB
Friendship: RN, CB, RN,
RN, 1

Combo(8): Voadora,
Whirlwind, CB, CB, SA,
SA, ¥ + SA, Voadora,
Fireball

Combo(6): CB, CB, SA,
SA, ¥ +SB, ¥ +SA
Combo(6): CB, CB, SA,
SA, CA € +CA

CLASSIC
SUB ZERO

Ice Freeze: €V= + SB
Ground Freeze: 2V €+
CB

Slide: € + SB + BL + CB
Fatality1: ¥4 4= + SA
(perto)

Pit: 2¥=- + SA
Combo(4): SA, SA, ¥ +
SB, ¥ + SA

Combo(4): SA, SA, € +
CB, € + CA

Combo(5): SA, SA, € +
CB, € +CA V= +CB

CYRAX

Close Bomb: segure CB,
€€ 1 CA

Far Bomb: segure CB,
2=+ CA

Teleport: 24+ BL (no ar)
Net: €€€¢ + CB

Air Throw: ¥= + BL, em
seguida SB (no ar)
Fatality1: sequre BL,
VM 4 SA (qualquer
lugar) :

Fatality2: segure BL,
Y21 4RN (perto)

Pit: RN, BL, RN
Animality: segure BL,
MV (perto)

Babality: 9>¢€+ SA
Friendship: RN, RN, RN,
Combo(2): SA, SA, CA,
SA, CA, €+ CA
Combo(3): CA, CA,

€+ CA

1 Missile: €2 + SA

2 Missile: 22 €€ + SA
Gotcha Grab: »= + SB
(aperte SB)
Backbreaker: no ar,
aperte BL

Ground Slam: SB (aperte
SA)

Ground Pound: segure
CB (3 segundos)

Sliding Punch: 2= + CA
Back Breaker: BL (no ar)
Fatality1: sequre BL,
P21 (perto)

Fatality2: RN, BL, RN,
RN, CB (longe)

Pit: >V + SB
Animality: segure SB,
330>

Babality: V¥V + CB
Friendship: CB, RN, RN, CB
Combu(7): CA, CA, ¥ +
SA, SA, BL, SB, €+ SA
Comba(5): SA, SA, BL,
SB €-£5A

Comb:(3): CA, CA, € + CA

JADE

Boomerang:

(para cima) €= +SA

(p/ frente) €= + SB

{p/ baixo) €= + RN
Glow Kick: V= + CB
Invincibility: € + CA
Fatality 1. M= + SA
(perto)

Fatality 2: RN, RN, RN,
BL, RN (perto)
Animality: 4= + CB
Babality: V4=V + CA
Friendship: €y &€ 1 CA
Combo(7): SA, SA, ¥ +
SB, CB, CA, € + CB, € +
CA

Combo(4): CA, CA, CB, ¢
+ CA

Combo(4): SA, SA, ¥ +
SB, ¥ + SA




SUB-ZERO~

Freeze: V=2 + SB

Ice Shower: V= + SA
(perto ): ¥ =€ + SA
(longe): €¥= + SA

Ice Clone: ¥ € + SB
Slide: €+ SB + BL + CB
Fatality1: BL, BL, RN,
BL, RN (perto)
Fatality2: €<V € + RN
(distancia de uma
rasteira)

Pit: €42 + CA
Animality: segure BL,
=1 M perto)

Babality: ¥ €€ + CA
Friendship: CB, RN,
RN,

Combo(6): SA, SA, SB,
CB,CA €+ CA
Combo(5): SA, SA, CB,
CA, € + CA (na versao
2.1, causa mais estrago
que o Combo(6))
Combol4): Voadora,
Freeze, Voadora, Clone,
SA, CA

Combo(3): CA, CA,

€ 1+ CA

KANO:

Knife Throw: V€ + SA
Knife Slash: V= + SA
Cannon Ball: segure CB,
(5 segundos)

Air Cannon Ball: 2=
+CA

Grab and Bite: V= + SB
Air Throw: BL (no ar)

Fatality1: segure SB,
>4 4= (perto)
Fatality2: SB, BL, BL, CA
(distancia de uma
rasteira)

Pit: segure BL, M€ +
CB

Animality: segure SA,
BL, BL, BL (perto)
Babality: >V ¥ + CB
Friendship: CB, RN, RN,
CA

Combo(6): SA, SA, ¥ +
SB, ¥+ SA, Voadora, BL
or Knife Slash
Combo(4): CA, CA,

CB, CA

SHANG TSUNG

1 Fireball: €€ + SA

2 Fireballs: €€ + SA
3 Fireballs: €€ ;+ SA
Fire Eruption: 2 €€

+CB
Fatality1: segure SB,
V224 (perto)

Fatality2: segure SB, RN,
BL, RN, BL (perto)

Pit: sequre BL, M€
+SB

Animality: segure SA,
RN, RN, RN

(distancia de uma
rasteira)

Babality: RN, RN, RN, CB
Friendship: CB, RN,
RN, ¥

Combo: CB, SA, SA, SB,
€+ CA
Combo: CA, CA, € + CA

TRANSFORMACOES

Sindel: €V« + CB
Jax: 2=V + SB

Kano: €= + BL (rapido)
Liu Kang: 2y €1
Sonya: RN + SB + BL +¥
Stryker: 22 + CA
Sub Zero: 24y + SA
Cyrax: BL, BL, BL
Sektor: ¥=>€ + RN
Nightwolf: segure BL,
Pt

Sheeva: sequre CB,2¥~>
Kung Lao: RN, RN, BL,
RN

Kabal: SB, BL, CA
Kitana: 2¥= + RN
Reptile: RN, BL, BL, CA
Scorpion: ¥ 4= + SB
Jade: 22>V ¥+ BL
Ermac: ¥ 41

Mileena: RN, BL, CA
Classic Sub: BL, BL,
RN, RN

SHEEVA

Fireball: ¥ + SA
Stomp: €4 € + CA
Teleport Stomp: ¥ 1
Fatality1: 24 >

+ SB (perto)
Fatality2: segure CB,
(perto)

S

Pit: 4=V + SB
Animality: RN, BL, BL,
BL, BL (distancia de uma
rasteira)

Babality: ¥ V€ + CA
Friendship: 22V, dé
um tempo, SA
Combo(7): SA, SA, SB,
CA, CA, CB, &+ CA
Combo(4): CA, CA, CB,
€+ CA

SINDEL

Ground Fireball: ==
+SB

Air Fireball: ¥= + CB
(no ar)

Sonic Scream: 2=
+SA

Float: €€= + CA
Fatality1: RN, RN, BL,
RN, BL (distancia de uma
rasteira)

Fatality2: RN, RN, BL,
BL, RN + BL (perto)
Pit: ¥V ¥ + SB
Animality: 221 + SA
Babality: RN, RN, RN, 1
Friendship: RN, RN, RN,
RN, RN, 1

Combo: CA, SA, SA, ¥ +
SA, (ande), SA, Voadora,
AirFireball

Combe: CA, SA, SA, SB,
€4+ CA

2



Spear: €€ + SB
Teleport: V€ + SA
Air Throw: BL (no ar)
Fatality 1: V41 + CA
(distancia de um pulo)
Fatality 2: > 1

+ RN (perto)

Pit: >t 1+ SB

yu NG le Fatality1: >4V + CB

(qualquer lugar)
Hat Throw: €= + SB Fatality2: MV 11 RN +

Teleport: ¥ 1 BL (qualquer lugar) Animality: 211 + CA
Flying Kick: MV + CA Pit: RN, BL, BL, CB Babality: ¥ €€ + SA
(no ar) Animality: V41 Combo(7): Voadora,
Spin: ¥ + RN (aperte  (distancia de uma Teleport Punch, Spear, CA,
RN) rasteira) : CA, CB, CB, CA
Fatality1: RN, BL, Babality: ¥4 ¥ + CA Combo(5): Spear, SA,
RN, BL, ¥ Friendship: RN, RN, SA, CA, € + CA
Fatality2: 22€J +SA RN,V +RN Combo(4): CA, CA, CB,
(distancia de uma Combo(7): SA, SA, BL, €« +CB

rasteira) CB, CB, CA, CB Combo(3): SA, SA,
Pit: V4> + CB Combo(6): SA, SA, ¢ + 1 +SB

Animality: RN, RN, RN,  SB, Voadora, Air Fireball,

RN, BL (perto) Flying Kick

Babality: Y= + SA Combo(4): CB, CB, CA, CB

Friendship: RN, SB, RN, CB Nl G HTWN.F
gg"&%o(c‘?rg ?—Ai ii = M | l EE"A Fatality 2: ¥>4= + SB

Combo(3): CB, CB, € + CA (perto) Arrow: V€ + SB
Pit: V¥ ¥ + SB Hatchet: ¥ + SA
ll u K A" G Sai Shot: segure SA (2 Animality: 244> + CA  Shoulder Slam: 2= +
segundos) Babality: ¥ == + SA CB
Teleport Kick: 2= + CB  Friendship: ¥ V€= + SA  Shield: €€€ 1+ CA
High Fireball: 22 + SA  Rolling Attack: Combg(8): SA, SA, CA, Fatality1: 1€ + BL
Low Fireball: 22 + SB €€l 4 CA CA, % +CB, *+CA (perto)

Flying Kick: 2= + CA Fatality 1: €€€= 1 CB
Bicycle Kick: scgure CB  (tela inteira)
(4 segundcics,

PUSH STHRT. s PUSH START.
[0 e | wom——— ]




Fatality2: €€V + SA
(distancia de uma
rasteira)

Pit: RN, RN, BL
Animality: 224
(perto)

Babality: 2€2¢ + SB
Friendship: RN, RN,
RN, ¥

Combo(7): CB, SA, SA,
SB, Hatchet, Hatchet,
Shoulder Slam
Combo(5): CB, SA, SA,
SB, €+ CA

Combo(8): CB, SA, SA,
SB, Hatchet, RN, SA, SA,
Shoulder Slam
Combo(3): CA, CA,

€+ CA

REPTILE

Acid Spit: 2= + SA
Force Ball: €€ SA + SB
Fast Force Ball: 2= SA
+ SB

Elbow Dash: €= + CB
Invisibility: 1V + CA
Slide: € + SB + BL + CB
Fatality 1: €€V + BL
(distancia de um salto)
Pit: BL, RN, BL, BL
Animality: ¥4 41 + CA
Babality: >>¢€V{ + CB
Friendship: ¥=>2¢€ 4 CA
Combo(8): SA, SA ¥ +
SB, Fast Forceball, SA,
SA, Voadora, Slide
Combo(7): SA, SA, ¥ +
SB, Fast Forceball, SA,
SA, Acid Spit

SONIA BLADE

Energy Rings: V= + SB
Leg Grab: ¥+ SB + BL
Flying Punch: =€ + SA
Bicycle Kick: €€ + SA
Fatality1: segure BL +
RN, M€V (longe)
Fatality2: €2V J+ RN
(longe)

Pit: 22V + SA
Animality: segure SB,
€24~ (perto)

Babality: ¥ 4= + CB
Friendship: €€ + RN
Combo(6): CA, CA, SA,
SA, SB, € + SA
Combo(4): SA, SA, SB,
€+ SA

Combo(3): CA, CA, €+
CA

KURTIS (longe) Combol(6): SA, SA, ¥ +  Combol6): CA, CA, SA,

: Pit: sequre BL, @11+ CA SB, Fast Forceball, SA, CA  SA, 1 + SB, Flying Punch
STRYKE R Animality: RN, RN, RN,  Combo(5): SA, SA ¥ +

BL (distancia de uma SB, Fast Forceball,

High Grenade: ¥ € + SA  rasteira) Uppercut

Low Grenade: V€ + SB  Babality: ¥>->¢€ + SA Combo(4): SA, SA, ¥ +

Baton Trip: 2€ + SB Friendship: SB, RN, RN,  SB, Acid Spit

Baton Toss: 2= + CA SB Combo(4): SA, SA, CA,

Gun: €2 + SA Combo(6): CB, SA, SA, € 1 CA
Fatality1: >V + BL SB, Voadora, Baton Toss

(perto) Combo(3): CA, CA, €+

Fatality2: 22>~ + CB CA




OSTRA como BATER

SUPERDICAS

1 - soot

Selecdo de cenarioe | :
. 2 - soco médio

musica: no modo de 2
jogadores, escolha o 3 - soco forte
lutador com Start e 4 - chute rapido

pressione 1 ou ¥ + 5 - chute médio
botdo. O 12 jogador a 6 - chute forte
definir o lutador
escolhe o cenario e 0
¢ outro, a musica. A
excecao é o cenario
Sky Platform em que
ambos os jogadores
devem digitar ¥ + 5.
Selecdo de
velocidade: digite 1
ou ¥ + botao na tela
de vs. O botdo 1 aciona
a velocidade normal, o
2, Fast e 0 3, Ultra.

estdo escritos em
laranja.

Os super moves
estéio escritos em
azul claro.

Os finishing moves
estio escritos em
amarelo.

atgar ,

aver

‘ edol

CARGNS DD
PRESS STARY

A tinica
maneira de
derrotar
Gargos é com
um combo que o
acerte no ar.

Os golpes especiais




Tremor: (c)€2+5
Air Tremor:
N2 45

';' Jouble Spinning Fist:
(6) 2¢ +éh
é}oubie leM@gaste

inning Fist: (c) €2 + 1

San: YW &

g Air Buster: 2N + chuty
‘ ] Tona Fire: ¥ + SOCO
T Fake Fire: ¥ 82> +4

i Slide: €¢ ¥ N + chute

Recover Move:
24N + chute
Overhead: € + 3
. Throw: =2 +3

- Helicopter Kick:
Yee N 46
Super Cougar:
WK ed 15

ezgu-x— +3

Al Combo Breaker: %%

Super Tonfa Rush:

T.J.

Recover Move:
€= + chute
Shadow Move: !

2N Ed 12

Combo of Pain:
23 ed 53
Super Beating:
SNIKED 11
Charging Punches.

aHehcopter Kick)
ercy (Scorcher):
Bveis -

te (Shockwave):
T$¥@+5

AN

e

o=

R




fibo Breaker: apenas =

over Move: €2 + 1

s Cutter: 23K €2 16

& " Super Lawnmower:
N Ed 2

Super Flip Kicks: 23 ¢ e

Super Jungle Leap: "%

23 43

Assault: € + 3 b =,

Ultra Combo: =€ +6

'ﬂf'

(adicionar Tree Cutter)’* No hjl‘ercy (Shrmkeq;
-Ultrmate {Ele s} €CLLNIE 1

r o

Laser Storm X3 .If v
- (requer Lock On}s i

Plasma Shield:
(reflete osiprojet
Eye Laser: N /2
Laser Stqrm:iy) VS

{pode ser acionad

o .

Fake Laser Storm: ¥ ¢ € + 1
Teleport: €4 ¢ + botdo

(super energy)

Super Charger: 3¢ +5
Recover Move: 2% ¥ + soco
Combo Breaker: 2\

Air Eye Laser: ¥V ¢ + 3 (no ar)
Invisibility: N ¢ + 6

Lock On: ¢ ¥ + 4

Super Uppercut:
Ve N +3

Chest Spark: 2N € + 4

Downward Air Fireball: pule,
23d¢€+20u3
Fire Flower: ¥3=> + 1
Combo Breaker: $%
Recover Move: 24N + soco
g Move: 2NV e 4+ 3
AW Fireball:

D€ 1 2

low Move: 2N €2 15
Shadow Tornado Kick:
23K ED 16
Snap Dragon:

P €¢ 4 N2 + 5000

inning Slashes:
23 er 3
Assault: V¢ € + 4
Ultra Combo: 4y + 4
(adicionar Snap Dragon)
Ultimate (Fire Shuriken): -
N6 4
No Mercy (Deadly Shurlken)
2EL VNI 1+ 5

Boot Kick: YV ¢+ chute
Web of Death: N4 ¢ +3
Skull Splitter: ¥ ¥ N +6
{acionando com 4 vocé

faz uma finta) -




Spin: €2 + 5 (aperte >¢€ +
5 para dobrar)

¥ Roll: €= + 2 (aperte 22€ + 2
W' | _paradobrar)

Pounce: €+ 3

ser © hSpm ELVNIE 1B
Teleport: €4« + botao Flip: x +6
Assault: 249+ 1 Sabre®Pounge:
Ultra Combo: 2 & + 4 (segure 3 para.
(adicionar Super U ar_Howk:,
Ultimate (Gun):  +5

No Mercy (Laser):

€LLNIE 12

4

segu
~ No Mercy (Bat Attack):
& segufe 1 e solte

sdN2 42
N + chute

ip: ¥¥9+3 &
last: ¥ @€'+ soco
igh: WK £3
gy Gain: ¥ N2+ 4, segure 4
'g super em energia)
3reaker: ¢ N
‘Move: VN2 + 6
uper Beat Down:
CLYNIE 12
Super Fireball: 3¢ € + 3
~ Reverse Uppercut: 23V ¢ €+ 6

Back Stab: 23V ¢ € + 1{perto)
High Sword / Low Sword: = + 3
Combo Breaker: >4 %
Recover Move: 24 ¥ +s0c0 =
Throw: 2 +3

" ' Destroyuss: ¥ m—N’u-) +3 e

Flame Sword: € $3%3€ + 4
Super Kick Rush: 23V ¢ €2 + 6

tem combo) ‘Super Uppercut Rush:
Shadow Roll: €¢ 43¢ + 6 el
Rolling Claymore: durante Super Quint Throw:
combo, €€ ¥ NI€ + 3 L LNIE + 1
4 Super Rolling Sword: Assault: SV ¢ + 4
b LA Ultra Combo: € ¥ N + 4
Assault: € V¥ + 2 (adicionar Super Quint Throw)
Ultra Combo: N ¢ € +2 Ultimate (Ice Spear): ¥ €= + 5
onar Destroyuss) No Mercy (Ice Crusher):
fimate (Dinosaur): 243 +5 PR |
: ‘Mercy (Meteor Shower):
e VNIEer N 12
® 00600 00




i  Red Endouken Segure 3 +

¥ N34 s0lte 3
Fake Endoulken: 4 ¥ + 4y
Combo Breaker: 24y
Recover Move: + s’
P Ghost Move: 2N 0 44
Multi Wind Kick®®y L €2 +
5 (em combo vira Shadow)

,ﬁ;

.

N

e il

Assault ewiNdr g
Ultra Combo: ¥V ¢ *’f '
{adicionar Super Upperwff F
Ultimate (Sword Stab): ‘__:;rg .
2N +6 :

No Mercy (Fire Stream)is
23K €ed +2

Screw: ¥ 3 + 2

(s6 com skull)

Skull Scrape: ¥ ou
Soul Drain: ¥ 32 + J
Teleport: ¥ £ € + chute
Sheild Catch: € + 1
Air Kick: ¥ + 6
(enquanto no ar)

Flame Sword: ¥ ¥+ 3
Combo Breaker: ¥ Y2
Recover Move: ¥ +3
Skull Assault:

QW ELLND + 6
Skull Assault; €¢ 4 ¥
+ 6 (em combo)

Flame Blade; ¥ Y2 + chute

(em combo) 7
6 Skull! 1lieplemsh
Grim Reaper: ¥ ¢
Sword Smash: 2
Super Dizzy:
23 ed N g
Assault: ¥y + 3sis j
Ultra Combo: 2 N € + 3 @
Ultimate (Lightning): :
Vb +4 .
No Mercy (Skull Drop):
CLLNIEL TN 1]




ACOMPANHE
A NOSSA SELECAO
EM ATLANTA!

vy @‘ Power Game
marca gol de placa
langando uma edigdo especial
com tudo o que vocé quer saber
sobre futebol olimpico:

2,50 o

« como Zagallo vai comandar
nossos craques,
« a escalacdo da selecao,
« quem sdo os adversdrios,
« quais as chances do Brasil
conquistar o Unico fitulo
de futebol ainda inédito no pas. ~y : n : r3 5
ESPECIAL

Nas bancas a partir de 12 de Julho

E mais: entre de cabeca

neste clima e bata o maior boldo, i —
Power Game traz 4 dos melhores videogames - Apenas R$ 2,50
de futebol pra vocé detonar!




ARCADE

D: defesa
~: dar um toque
=: direcionar

COMANDOS GERAIS

Pulo baixo: =/

Pulo alto: 8/1/7
Deslocamento rapido:
e

Deslocamento rapido
agachado: 2 /94
Corrida: <€/ (para parar
cologue o direcional no sentido
oposto)

Atenuar a queda: (no ar)
S+C+D. Use-o0 quando for
arremessado. Assim vogé cai

36

ein pé e diminui os danos.

PARA LEVANTAR

S repetido: acelera o processo
C repetido: da um chute médio
{ C repetido: dd um chute
baixo

€/: faz um deslocamento

1: levanta no lugar

1C repetido: da um chute
para o alto

D repetido: levantamento
lateral

OBS: pode se combinar os
levantamentos.

EXPLICACAO DOS GOLPES
ATAQUES AO CORPO

Sao os golpes de impacto sem

A SEGA RADICALIZA NA
VIOLENCIA COM O SUCESSOR
DO CLASSICO VIRTUA FIGHTER

efeito especifico (salvo algumas
excecoes). Golpes altos e
médios danificam a armadura e
golpes baixos enfraguecem as
caneleiras.

GOLPES DESTRUIDORES DE
ARMADURA

Como o proprio nome ja diz,
esses golpes destroem a
armadura, quando a barra de
armadura estiver piscando.
Também anulam o efeito dos
golpes de defesa e ataque.
Geralmente derrubam o
inimigo.

CORRIDA E ATAQUE
Sao os golpes acionados
durante a corrida. Destroi
armaduras.

ARREMESSOS

S0 funcionam perto do
oponente. Se ele estiver fora do
alcance, seu lutador vai agarrar
o0 “vacuo” e ficard vulneravel.
Alguns arremessos usama
parede. '

GOLPES DE CHAO

Sao os golpes que pegam o
inimigo derrubado. Se o
inimigo levantar antes, vocé
ficara vulneravel.

DEFESA E ATAQUE

Esses golpes podem defender
os golpes altos e médios dos
inimigos e fazer um contra-
ataque rapido. Também podem
destruir a armadura. Vocé pode
ser arremessado até que o
golpe chegue ao inimigo.



TOKIO (THE JUSTICE VIPER)

AIRPOR?- AR STONE

GOLPES NO CORPO

Justice Jab: S
Open Chest: S, S
Open Arm: S, S, S
Open Roll: S, S, C
Open Spin: S, C

Sit Jah: /S/S+D/S+C+D
Open Uppercut: IS
Open Elbow: =S

Elbow Blow: =S, S

Open Arm Blow: =S, S, S
Lightening Arrow: =S, §,
;f'S

Jump Hammer: 'S

Roll Kick: C

Low Kick: ' C

Standing Toe Kick:
(ficando em pé) C

Middle Kick: ¥C

Cratch Step: “C,C
Double Cratch Kick: “C,

Ci=C

Snap Knee: <C

Long Roll Kick: =C
Hi-Kick: ==C

Tricks: &C

Rolling Sobat: i'C

Heel Drop: ' !/C

Spin-off Kick: C+D
Spin-off Sunrise: C+D, C
Spin Float: C+D, C, C

Spin Cosac: C+D, C

Low Spin Kick: *!C+D
Low Spin Punch: {'C+D, S
Low Spin Combo: :/C+D, C
Low Spin Float: ’C+D, C, C
Low Spin Low: :C+D, /C
Low Spin: /C+D, C, :C
Pro Dancer: “C+D

Star Light Dancer:

¥C+D, =C

Catapult Kick: C+D
Catapult Hi: =C+D, C
Catapult Mid: =C+D, C
Catapult Low: C+D, /C
Reactor: C, S

Combo Edge: C, S, C
Combo Reactor: C, S, S
Combo Max Edge:

5 5 C

Combo Tricks: C, S, S, &
Combo Reactor: C, S, S,
Combo Vent Edge: C, S
5.8

Combo Reactor Cosac: C,
S, S, S, %C

Combo Tricks Pro: C, §, S,
S, &C

Low Cembo Edge: C:D,
S, €

Low Combo Reactor:
%C+D, S, S

Low Combo Max Edge:
%C+D, S, S, C

Low Combo Tricks: /C+D,
S, S, &C

Low Combo Reactor:
WwC+D, S, S, S

Low Combo Vent Edge:
%C+D, S, S, S,C

Low Combo Reactor
Cosac: 'C+D, S, S, S, vC
Low Combo Tricks Pro:
¥C+D, S, S, S, &C

Bury Flap: = $+C+D

Bury Fiap Kick: =S+C+D, C

C
S
.S, S

I !

Tokio Flash: =&=2>&S+C+D
(destrdi armadura)

GOLPES DESTRUIDORES
DE ARMADURA

Inexistente
DEFESA E ATAQUE

Block Buster: ©C

CORRIDA E ATAQUE

Running Straight:
(correndo) S

Running Tackle: (correndo)
S+D

Fire Darts: (correndo) C
Sliding Kick: (correndo) /

3¢

Running Tricks: (correndo)
®RC

Hop Spin Kick: (correndo)
C

Running Jump Kick:
(correndo) #/C

ARREMESSOS

Wall Throw: S+D

Back Wall Rush: (perto da
parede) S+D

Taghand Wall Crash: (de
costas para a parede) S+D
Showlder Throw: =>&S+D
Snap Stoll: &S+D
Ground Accel: >&S+C+D
Dead End Double Knee:
(perto da parede) ==C
Back Suprex: (costas do
oponente) S+D

GOLPES DE CHAO

Eagle Landing: /1S
Spit Kick: &C
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GRACE (THE

GOLPES NO CORPO

Single Beat: S
Dual Beat: S, S
Triple Beat: S, S, S
Quad Beat: S, S, S,
Vulcan Beat: S, S,
Beat Hi-Kick: S, C
Beat Low Spin: S, /'C
Beat Turn Leg: S, C, C
Sit Beat: 'S/S+D/S+C+D
Sit Beat Spin: 'S, C
Ice Leg: C

Knuckle Hammer:

s

Leg Beat: C, S
Turn Leg: C, C

S
S8, S

TE QUEEN

Vulcan Leg: C, C, C

Sit Camel: 'C

Camel Kick: “'C

Camel Spin: C, C

Camel Spin Cutter: “C, C,

C

Sommersault Kick: ©C

Coin: 1'C

Hopping Kick: 7C

Leg Launch: 24C

Blade Slash: 7 :C

Cross Kick: C+D

Cross Step: C+D, C

Cross Step Launch: C+D, C,

G

Cross Blade: C+D, ¥C

Cross Blade Launch: C+D,

Ve C

Sit Spin: *C+D

Sit Spin 2: /'C+D, C

Sit Spin 3: /'C+D,C,C

Sit Spin 4: *C+D, C,C, C

Sit Spin 5: “'C+D,C,C,C,C
Long Axis: = C+D

Long Axis Turn:

<C4D, C

Black Ice: S+C

Hip Press: (no

ar) 4S+C+D
Grace Flash: =&=&S+C+D
(destroi armadura)

GOLPES DESTRUIDORES
DE ARMADURA

Tip Slap: =S
DEFESA E ATAQUE

Block Slap: &S
Beat Block Buster: S, S, C
Block Buster: &C

CORRIDA E ATAQUE

Running Beat: (correndo) S
Running Tackle: (correndo)
S+D

Dash Blade: (correndo) C
Sliding Kick: (correndo) /
we

Sommersault Kick:
{correndo) &C

Running Jump Kick:
(correndo) #C

Running Coin: (correndo)
C+D

ARREMESSOS

Wall Throw: S+D

Scratch Heart: (perto da
parede) S+D

Taghand Wall Crash:

(de costas para a parede)
S+D

Wall Zap: (perto da parede)
S, o

Shoulder Through:

& &S4D

Ice Nemesis: = <S+C+D
Frankensteiner: (no ar)
{84+C+D

Back Suprex: (pelas costas
do oponente) S+D

GOLPES DE CHAO

Smart Dive: 'S
Spit Kick: 'C

BAHN (THE
QUARREL B

PERFy
I dade_- 17

GOLPES NO CORPO

Jab (Genkotsu): S

Sit Jab(Zagenkotsu): S
Uppercut (Kobushihanabi):
NS

Iron Elbow (Tetsuhiji): =S
Steel Elbow (Haganehiji):
<58

Combo Elbow (Hiji
combo): ==S, <8
Dragon Upper: = S
Double Dragon Upper:
ol WS, b ws

Knuckle Hammer: 45
Kick (Ashige): C

Low Kick (Shita-Ashige):
&C

Yakuza Kick: ¥C

Quick Kick (Sokko-
Ashige): ==C

Rolling Sobat: /'C
Middle Rolling Sobat: 7'C
Bahn Flash: = &=&S+C+D
(destroi armadura)

GOLPES DESTRUIDORES
DE ARMADURA

Jingi Gekitouha: £ NS
Spirit Elbow (Konjo-Hiji):
Super Straight: 25

Body Check (Tetsuzanko):
E2=28+C

Elbow&Body Check
{Hijitetsuzan): =S,
&E25+C

Head Attack (Choupan):
S+C+D




DEFESA
E ATAQUE

Elbow Pistol (Hijiteppo):
Guard & Upper
(Kouhadan): &8
Guard & Rising Upper:
&S, S

Guard & Dragon Upper:
&S, 20 WS

CORRIDA E ATAQUE

Running Straight:
(correndo) S

Running Tackle: (correndo)
S+D

Dashing Body Check:
(correndo) S+C

Running Knee: (correndo) C
Sliding Kick: (correndo) ¥/
Hop Spin Kick: (correndo)
2L

Running Jump Kick:
(correndo) #C

ARREMESSO0S

Wall Throw: S+D

Wall Throw Combo
(Setsunaotoshi): S+D,
22S+D

Wall Scratch (Oroshigane):
(perto da parede) S+D

Tag Hand Wall Crash: (de
costas para a parede) S+D
Throw Down (Taoshi):

&S+D
Head Butt (Gekichoupan):
&25+C+D
Atomic Drop
(Kotsubanwari): (de costas
para o oponente) S+D

GOLPES DE CHAO

Todome: 'S
Indou: S, S
Pounce: /1S
Spit Kick: 'C

RAXEL (THE
BATTLE ROCKER)

PERFIL

A9
\g:::: masoulin®

aiora: 177
Peso‘. 55 kg

gepecialidad®

. atague

com @ gu'\tarrac\ Ty TOWER

Cenario: THE

GOLPES NO CORPO

Jabh: S

Light Punch: S, S
Light Through: S, S, S
Jab Hi-Kick: S, C

Sit Jab: /S/S+D

Low Punch: »S+C+D
Uppercut: =S

Double Upper: S, S
Flying V: ¥ 35
Flying Screw: ¥ S, §
Elbow Cut: =S

Knuckle Black Crow: =S5, S

Light Hand: =S, S, S
Knuckle Crow Kick: =S, C
Elbow Side-K & Knuckle:
25, C, S

Elbow Death Spin Kick:
=28, C, S, 2C+D

Elbow Low Death Spin:
=S, C, S, %C+D

Hopping Hammer: 'S
Hi-Kick: C

Back-off Ditch: C, C
Standing Hi-Kick: (ficando
em pé) C

Low Side Kick: ’C
Middle Kick: “C

Motor Crew: ¥C, S

Death Spin Combo: ¥C, S,
2C+D

Low Spin Combo: YC, S,
% C+D

Back-off Kick: <C
Sommersault Kick: ©C
Sky Screamer: C+D
Sliding Kick: *C+D

Raxel Flash: =&=>&5+C+D

GOLPES DESTRUIDORES
DE ARMADURA

Guitar Trust: 2=S
Death Spin Kick: =C+D
Death Spin
Slash: <C +D,
G Y=C

Death Roller:
=2C+D,
hW=C,
N

DEFESA E
ATAQUE

Lightning
Upper: &S
Looks That Kill:
5, o

Block Buster: &C

CORRIDA E ATAQUE

Running Straight:
{correndo) S

Running Tackle: (correndo)
S+D

Running Knee: (correndo) C
Sliding Kick: (correndo) v/
e

Running Sommersault
Kick: (correndo) ©C

Hop Spin Kick: (correndo)
C

Running Jump Kick:
{correndo) #C

ARREMESSOS

Wall Throw: S+D

Wall Squash: (perto da
parede) S+D

Taghand Wali Crash: (de
costas para a parede) S+D
Light Through Squash:
(perto da parede) S, S, S
Dangerous Noise: ©->S+D
Death Cannon: ==S+D
Detroit Rock Down:
#4S+D

Death Drop: (costas do
oponente) S+D

GOLPES DE CHAO

Guitar Crash: 'S
Grave Post: % /S
Flying Task: 4/1S
Spit Kick: 'C
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MAHLER (THE ANOTHER FIGHTING VIPER)

PERFIL

Idade: desconhecida
Sexo: masculino
Altura: desconhecida
Peso: desconhecido
Especialidade:
desconhecida

GOLPES NO CORPO

Strong Fist: S
Fist & Hi Kick: S, C

Combo Switch Upper:
S,C S

Extreme Blow: S, S

Blow Combo Low Spin: S,
S, 4C

Extreme Death Prelude: S,
S, =2C

Extreme Death Symphony:

§,5,=2C.S

Extreme Death Requiem:
S5 =C, S

Blow Combo Double Hi
Kick: S, S, =C, C

Blow Combo Upper:
&S, §

Blow Combo Straight:
§,S, =S

Low Fist: /S

Low Fist Spin: *S
Strong Upper: S
Gust of Rage: &= =5
Stomach Blow: =S
Blow & Fist: =S, S
Strong Hi Kick: C

Hi & Side Kick:C, C

Hi Kick Fist: C, S

Low Shot: “C

Low Shot Accel: “C, C
Low Shot Blow: “C, C, S
Low Shot Dark Prelude:
%€, C, 5,9

Revolution One: 'C
Accel Roll: ©C

Hi Double Accell: “C, C
Middle Double Accel:
NE, =C

Low Double Accel: “C,
C

Strong Knee: ©C

Long Hi Kick: =C
Revolution: "C+D

Hi Double Revolution:
HC+D, C

Low Double Revolution:
C+D, ¥ C

Bury Flap: i

Climb Wall: {perto da
parede, no ar) 1'S

GOLPES DESTRUIDORES
DE ARMADURA

Hurricane Punch:

TN AT

Extreme Death Finale: S,
S,=C, 8, =8, &3S

Wall Dive: (topo da parede)
i

DEFESA E ATAQUE
Inexistente

CORRIDA E ATAQUE

Running Straight:
(correndo) S

Running Tuckle: (correndo)
S+D

Running Knee: (correndo) C
ARREMESSOS

Wall Throw: S+D

Wall Blaster: (perto da
parede} S+D

Taghand Wall Crash: (de
costas para a parede) S+D
Brain Buster: /'S+D

Black Rainbow: ©=&5+D
Black Hole: (no ar) ©5+C+D
German Suprex: (costas do
oponente) S+D

GOLPES DE CHAO

Wrecking Dive: /'S (destroi
armadura) ;
Strike Stam: :C

ANMAN (THE MAD
RIDER)

FiL
PER! Sconhecid?

‘dade:' ?ﬁascu\'mo

Sexo:
A 32\

pos ialidade: atequ®

GOLPES NO CORPO

Sanman Punch: S

1-2 Punch: S, S

1-2 Hammer: S, S, S
Sanman Punch Upper:
& 15

Boost Kick: S, ©S, C
Sanman Punch & Kick:
S, C

Low Punch: »S/S+D
Uppercut: ¥S

Double Upper: ¥S, S
Double Upper Peach:
N5 5 €

Power Knock: & =S
Double Power Knock:
&8, 8

Triple Power Knock:
€25 65

A



Ignition Punch: =S
Generater Punch: =S, S

Fire Generater Punch: =S,

5.8

Atomic Generater Punch:
»S,8,S5,S

Fusion Generater Punch:
25,7995 5,5

Sky Burner: 8/1/2S
Sanman Hammer: 'S
Jack Knife Throw: ©S+D
Sanman Kick: C/C+D
Low Sanman Kick: /'C
Middle Sanman Kick: *C
Rolling Sobat: %'C
Middle Rolling

Sobat: 7C

Leg Through: %C+D
Peach Bomber: S+C+D
Double Peach Bomber:
S+C+D, S+C+D

Power Hammer: " S+C+D
Double Power

Hammer: »S+C+D, %S
Round Trip Hammer
Throw: S+C+D, £»S+D
Sanman Flash: =&=2&S+
C+D (destroi armadura)

GOLPES
DESTRUIDORES
DE ARMADURA

Elbow Smash: =-S5
DEFESA E ATAQUE

Block Bomber: &C
1-2 Peach: S, S, C

CORRIDA E ATAQUE

Sanman Attack:
(correndo) S

Running Seach Bomber:
(correndo) C

Sliding Kick: (correndo) //
vC

Hop Spin Kick: (correndo)
C

Running Jump Kick:
(correndo) #C

ARREMESSOS

Sanman Nice Can: S+D
Spark Scratch: (perto da
parede) S+D

Taghand Wall Crash:

(de costas para a parede) S+D
1-2 Crash: (perto da’
parede) S, S, S
Glant Swmg
h WS

Over Drive:

> 2 ES+D

Full Over Drive:

2> v ES+D,
>&S+D

Final Over Drive:
2>V ES4D,
=&S5+D,

DU &EP=254D

Bear Hug: =<S5+D
Elephant Hug:
>&854D, &&ES+D
Backbone Crack:
2&S5+C+D

Pile Driver: Y %S+D
Sanman Bomb: (perto da
parede) & <>5+D

Power Hunting: (perto da
parede) %/ S+D

Giant Swing: &£ 958
Max Trip: /2 & =28
Willy Drop: (costas do
oponente) S+D

GOLPES DE CHAO

Peach Burger: 1/1S
Mega-ton Stamp: /C

JANE (THE LADY
SOLDIER OF FIRE

PERFy.
’dade 18

fe
A’fura Trgéﬂmo

Peso: g9

Esp ecl'ahda
com socos

Cen
DEck ™™ OBSERVATIOy,

deOb

GOLPES NO CORPO

Crap Knuckle: S

Double Crap: S, S

Bouble Crap Rush Kick: S,
8.C "
Low Spin Combo: S, S, C
Triple Bash: S, S, S

RO T S AL R

Knuckle
Hi-Kick:
S, C
Combo Switch Upper:
S48

Two Hand Bash: /=S
Low Knuckle:
S/S+D/S+C+D

Low Knuckle Spin: /S, C
Toss Uppercut: uS

Rising Uppercut: (ficando
em pé) ¥S

Body Blow: =S

Down Smash: =S, S

Jump Hammer: 1'S

Smart Kick: C

Standing Hi Kick: (ficando
em pé) C

Low Spin Kick: C/C+D
Middle Spin Kick: ¥C

Cut Knee: =C

Knee Launcher: (ficando em
pé) =C

Rolling Sobat: i'C

Low Spin Up: C+D, C
Double Low Spin: ¥C+D, C
Jane Flash: 2& 2&5+C+D
{destroi armadura)

Ot
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Climb Wall: (perto da
parede, no ar) 'S

GOLPES DESTRUIDORES
DE ARMADURA

Power Smash: =<5
Tornado Punch: & 28
Crawl Tornado Punch:

S us

Wall Dive: (no topo da
parede) 1'S

DEFESA E ATAQUE

Block Straight: <S
Combo Block Straight: S,
S, €8

CORRIDA E ATAQUE

Running Knuckle:
(correndo) S

Running Tackle: (correndo)
S+D

Running Knee: (correndo) C
Sliding Kick: (correndo) */
NC

Hop Spin Kick: (correndo)
e

Running Jump Kick:
(correndo) 7C

ARREMESSOS

Clinch Punch: S+D
Double Clinch Punch: S+D,
S

Clinch Strike Knee: S+D,
SC

Wall Scratch: (perto da
parede) S+D

Taghand Wall Crash:
(costas para a parede) S+D
Combo Wall Scratch:

(perto da parede) S, S, S
Brain Buster: ©S+D

Fling Up Breaker: ='S+D
Clinch Knee: C+D

Clinch Knee Grab:

&2 N=>C+D

Super Combo Clinch Knee:

&L H22C4+D, 4=2C

Wall Strike Knee: (perto da
parede) C+D

Double Wall Strike Knee:
(perto da parede) C+D, C+D
Combo Raid Knee: S, S, =C
Break Neck Driver: (costas
do oponente) S+D

Tiger Suplex: (costas do
oponente) S+C+D

GOLPES DE CHAO

Knuckle
Butt: S
Knuckle
Dive:
TS
Spit
Kick:
bC

R A
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HONEY/CANDY

(THE COSTUME
PLAY GAL

PERFy
ldade; 14

GOLPES NO CORPO

Cat Snap: S
Cat Butt: S, S
Snap Hi-Kick: S, C
Cat Scratch: S, S, S
Combo Cat Kick: S, S,
5. C
Combo Low Kick: S, S, S,
wC
Low Snap: »S/S+D/
S+C+D
Low Punch Low Kick:
¥S, C

Cat Uppercut: 2S
Honey Swing: =S
Honey 1-2:
=5, S
Honey Triple:
2§, 5,5
Rising Cat
Upper:
D4 NS
Knuckle
Hammer: 'S
Hi-Kick: C
Toe Kick: (ficando
em pé) C
Toe Kick &
Scorpion:
(ficando em
pé) C, C
Toe Kick &
Sommersault:
(ficando em pé)
C, &C
Toe Kick & Cat

C,C+D
Low Kick: Z/dC

Heel: (ficando em pé)

Double Low Kick: £/4C, C
Leg Beat: “/¥C, C,C

Low Leg Beat: “/4C,C, \'C
Cat Tail: '.C

Cat Tail & Hi: /'C, C
Scorpion Attack: C

Cat Summersalt Kick:

RC

Rolling Sobutt: 4'C

Middle Rolling Sobutt:

ac

Jack Knife Kick: C+D

Cat Borrow: ==C+D
Peach Attack: S+C+D
Double Peach Attack:
S+C+D, S+C+D

Honey Flash: =&=2&5+C+D
(destroi armadura)

Climb Wall: (perto da
parede, no ar) 1'1'S

GOLPES DESTRUIDORES
DE ARMADURA

Cat Slap: <=5

Dip the Leg: © ¥

Sit Kick & Punch: “C, C,
)

Wall Dive: (topo da parede)
7S

DEFESA E ATAQUE

Block Slap: &S
Block Bomber: <C

CORRIDA E ATAQUE

Running Straight:
(correndo) 5/S+C

Running Tackle: (correndo)
S+D

Running Peach Attack:
(correndo) C

Sliding Kick: (correndo) %/
uC

Running Cat
Sommersault: (correndo)
Hop Spin Kick: (correndo)
fC

Iiunning Jump Kick:
{correndo) #C




ARREMESSOS

Wall Throw: S+D

Back Wall Throw: &S+D
Back Wall Rush: (perto da
parede) S+D

Taghand Wall Crash: (de
costas para a parede) S+D
Go to Heaven: “=5+D
Cat Wheel: '/ S+D
Parlding Horse: 7S (abre a
guarda)

Fork Through: /S+C+D
(abre a guarda)

Honey Aerial: (no ar)
&5+C+D

Back Suprex: (costas do
oponente) S+D

Beriberi Check: (costas do
oponente) S+C+D (abre a
guarda)

GOLPES DE CHAO

Ei: S

EiEi: 'S, S

EiEiEi: 'S, S, S
EiEiEiEi: 'S, S, S, S
EiEiEiEiEi: 'S, S, S, S, S
Spin Landing: 7/1S
Spit Kick: 'C

PICKY (THE SKATE
BOARD FIGHTER)

pERF\L

- 14
‘g:d:': 1rr'nascu\".no
mtuta:5 8 \??g; m
: ; ue
EE;Zcia\idade. ataq
e
Cg::\éoﬂsc\::aUFO DINER

GOLPES NO CORPO

Boarder Punch: S
Double Boarder Punch:
S, S

1-2 Coin: S, S, C

1-2 Toe Kick: S, S, .C
1-2 Toe & Hi Kick: S, S,
%C,C

1-2 Upper: S, S, =

1-2 Upper Hi Spin: S, S,
=S, C

1-2 Upper Middle Spin: S,
S, =28, =2C

1-2 Knee: S, S, 2C
Combo Skipping Knee: S,
S, 2Cyl

Board Bash: S, S, S
Punch Coin: S, C

Combo Tail Kick: S, 'C
Low Punch: S/S+D/
S+C+D

Low Punch Tail Kick: 'S,
C

Uppercut: @S

Upper Hi-Spin: S, C
Upper Middle-Spin: S,
=C

Overhead Board Bash:

8 YS

Hopping Hammer: 'S
Standing Knee: C

Knee & Hi-Spin: C, C
Rocket Missile: (de costas
para a parede) “C

Toe Kick:!'C

Toe & Hi-Kick: /C, C
Heel Drop: 'C, C+D

Tail Kick: ¥C

Hi Spin Kick: ' ©=C
Middle Spin Kick: ¥C
Step Knee: C

Coin: 7C

Heel Drop 2: 4 :C
Hopping Knee: C+D

Skipping Knee: (ficando em

pé) =C+D
Hip Press: (no ar)
v S+C+D

- Picky Flash: =&2%S54C+D

(destroi armadura)
Climb Wall: (perto da
parede, no ar) ¢ %S

GOLPES
DESTRUIDORES
DE ARMADURA

Board Slap: &==9S
Wall Dive: (topo da parede)
S

M

DEFESA E ATAQUE

Block Uppercut: &S
Block Knee: &C

CORRIDA E ATAQUE

Running Board Slap:
(correndo) S/S+D/S+C
Running Knee: (correndo)
C

Sliding Kick: (Dash) /
N[e

Flip Kick: (durante o Sliding
Kick) C

Flip Low Kick: (durante o
SLiding Kick) C

Hop Spin Kick: (correndo)
C

Running Jump Kick:
{correndo) #/C

Dash Air: (correndo)
S+C+D

Flip Kick: (durante o Dash
Air) C

Flip Low Kick: (durante o
Dash Air) ¥C

ARREMESSOS

Wall Throw: S+D
Wall Rush:

(perto da parede) S+D
Taghand Wall Crash:
(de costas para parede)
S+D

Wall Squash: (perto da
parede) S, S, S
Overhead Cannon:
&2S4+D

Fork Through: *S+C+D
(abre a guarda)

Fork Through
Kick:S+C+D, <C

(abre a guarda e interrompe
ataque)

Dead End Double Knee:
(perto da parede) &=C
Air Grab: (no ar)
&S+C+D

Flying Head Scissors:
(no ar) S+C+D

Back Suprex: (costas do
oponente) S+D

GOLPES DE CHAO

Maul Bash: 'S

Flying Dolphin Attack:
/1S

Foot Stamp: 'C
Double Stamp: :C, C
Triple Stamp:

%C,C.C




ARCADE

A NAMCO
APOSTA NOS

9 LUTADORES

DE SOUL EDGE
PARA ESQUENTAR
AS TELAS

DO ARCADE

Kake: A

Narabi Gake: A, A
Tomoe Gake: A, A, A
Kake Tsumuiji: A, A, ¢ A
Kake Kagura: A, A, B
Nie Barai: < A

Sune Tsumuji: £ A
Ogami: B

Ogami Zuri: B, B
Ogami Maki: B, B, A
Maki Kagura: B, B, A, B
Maki Tsumuji: B, B, A, /A
Kaza Ana: B

Nie Gazuri: ©B

Utsuro Kazura: =B
Keri: C

Yoko Geri: ¥C

Hajiki Zashi: &C
Hajiki Wari: =C, B
Inaho Maki: *C

Inaho Gari: :C, B
Oboro Kagura: A+ B
Homura Boe: -2 A+ B
Sashi Fumi: J ¥=
Kaza Ana: ' ¥<B

PERSONAGEM SECRETO |

Nos arcades japoneses,
Hwang € um lutador secreto.
Para aciona-lo, na tela de
selecdo, segure Start e ndo
solte. Com o cursor em
Mitsurugi (Siegfried) faca
M. Agora, com o curscr em

Suberi Awayuki: corrae C
*Ayame Shigure: A + D
*Hanare Korefuji: B + D
*Sakaki no Hanamuke: por
tras, A+ D

Contra Golpe: A +D
Azenui: ¥B (com o inimigo
caido)

Critical Edge - Sanzu no
Watashi: acerte A+ B + C,
ELLYDB+C

Tougeki: A

Rengageki: A, A
Tougekishuu: A, C
Rengashippujin: A, A, A
Rengashippukyaku: A, A A, C

Taki (Li Long) e T T4 4.
Finalmente, em Rock (Voldo)
e ¥ M1, Os nomes entre
parénteses sao para 0
segundo jogador. Pronto,
Hwang aparecera.

Rengatisoukyaku: A, A, A,
bC

Rengayoufuujin: A, A, B
Rengatenkyaku: A, A, C
Touheirengeki: A, =A
Haitenheigeki: A, <A, A
Haitenheigekishuu: A, 2A,
AC
Haitenheigekisoushuu: A,
DA, A, ¥C

Sokuheigeki: <A
Heigekishuu: A, C
Tenshizangeki: “A
Dangeki: B

Danshuujin: B, B

Haitendanshuujin: B, B, B
Sengadanshuujin: B, B, A
Rettenshi: B, A

Mettenshi: B, LA
Dangekishuu: B, C
Sengeki: <B

Rensengeki: =B, B
Sentenshi: <B, A
Sengarengeki: B, VA
Shindangeki: B

Dangeki Bassaigi: <B, VA +
B

Yougeki: ¥B
Sokumenshuu: C
Fukutosshuu: 2C

MOVIMENTOS COMUNS

A - golpe de espada
{horizontal)
B - golpe de espada (vertical)
C - chute
D - defesa
= - dar um toque
= - direcionar
* - arremessos
** - golpes indefenséveis
Critical Edge - sequéncia de
golpes (gasta barra de
resisténcia da arma)== ou
& - deslocamento rapido
=3 - correr

b ou &% - esquiva
A (B) + 1 (1) - golpe de
chao
A (B) + D - arremesso
D no instante do impacto
do golpe - guard impact
{deixa o inimigo vulneravel}

MODOS DE LEVANTAR

D - acelera
A ou B - golpe médio
C - chute baixo
direcional - rolar na direcao

11



Kousoushuu: &C
Katsumenshuu: ZC
Kaitenshuu: =-C
Kaitentchoushuu: <=C, C
Kaitentchougekishuu: =-C,
GG

Sentenshuu: corrae C
Senjinfunsaigi: A + B
Senjinrettenshi: A + B, 2A
Senjinzanbageki: A + B, A, B
Juusenshin: A + B,

3wl ¢ &B

Embutoushuu: B + C
*Tchoutentai: A + D
*Heishugairaku: B + D
Dakkentou: portras, A + D
Gaisaishuu: =C (com o
inimigo caido)

*+Sonshiki
Youshinbassaigi: 7 A +
BCritical Edge - Sonshiki
Ougi Rendangi: acerte A + B
+C, &&A+ B

Slash: A

Double Slash: A, A
Slash Cross: A A, B
Slash Grounder: A, YA
Quick Spin Slash: <A
Back Spin Slash:

Sword Buster: B

Helm Divider: B, B

Armor Breaker: B, B, B
Break Kick: B, B, C

Buster Grounder: B, /A
Buster Spin Kick: B, C
Beasing Strike: B

Sky Splitter: ¥B

Head Butt: B

Double Head Butt: ©B, A
Triple Head Butt: ©B, A, B
Thrust: ©B

Thrust Throw: “B, ©B

Fatal Dive: =&

Fatal Drive: &%B, B

Dark Hi Kick: C

Dark Middle Kick: “C
Accel Kick: “C,C

Accel Head Upper: “C,C,B
Rising Slash: ficando em pg, A
Maelstorm: ficando em pé, A, A
Rising Kick: ficando em pé, C
Slidind Kick: corrae C

Drop Kick: corrae B + C
Spin Kick: A+ C

Flying Edge: ==A + B
Shoulder Charge: B + C
*Hilt Impact: A + D
*Nightnare Slasher: B + D
*Flap Jack: pelas costas, A + D
*Up Toss: YA+ D
Stomping: “C (até 4 chutes),
com o inimigo caido

**Earth Divide: " “=B
Critical Edge - Schtorm
Angrif: acerte A+ B + C,

= YB + C

ROCK ADAMS

Freeze Axe: A

Gale Axe: A, A

Typhoon Axe: A, A A
Swing Cannon: A, B
Spinning Axe Kick: A, C
Grip Shot: <A

Grip Stroke: <A, A
Tornado Axe: <A A A
Stroke Cannon: <A, A, B
Cyclon Axe: “A

Axe Swing: >=2A
Tornado Spike: 2=2A, B
Rock Split: B

Rock Assault: B, B

Rock Crusher: B, B, B

Rock Shot: B, A

Axe Volcano: B

Bear Fang: ©B

Gravity Axe: =B

Rock Hi Kick: C

Rock Knee: = C

Rock Middle Kick: =C
Kick Vortex: “C, A
Horizontal Sweep Kick: “C
Shoulder Tackle: ==C
Land Slip Kick: corrae C
Sunrise Axe: agachado, A, B
Tidle Wave: =A + B

*Rock Slam: A+ D
*Canyon Dive: B + D
*Atomic Drop Maximum:
pelas costas, A+ D

*Dead Fall: »"2&B +D
*Dynamite Slam: “*A+D
Heel Kick: 'C (com o inimigo
caido)

Critical Edge - Grand Slam
Vortex: acerte A+ B +C,
2>WIE&EA+D

Rinda: A

Senrin: A, A
Gekirin: A, A, A
Sourin: A, A, vA
Rinfuu: A, A, C
Sembi: A, A, &C
Juurin: A, A, +C, B
Tenga: A, B
Hombu: A, B, C
Honshuu: A
Fukusou: ¥ A
Shuunetsu: A, 1'B
Gageki: B

Raiga: B, B

Enga: B, B, B
Tenrin: B, A
Youfuu: B, C
Kikoku: =B
Soukoku: <'B, B
Josha: “B
Hasha: B, B
Kyuusha: ¥B, B, B
Rairaku: “B
Kyoshuu: “B, A
Gekihou: =B
Fuushuu: C
Renfuu: C, C

Sajin:
C, ¥C
Saen: C, VA

Kuushuu: ©C

Shippu: ==C

Retsubi: / ©1B

Tensha: ¥ &

Haishin: > 2 &B

Bakushin: ' £ &B, ©B
Soufuu: agachando, C
Jingaku: corrae C
Senmetsu: A + B

*Goutin: A+ D

*Nenbaku: B + D

*Hairaku: pelas costas, A+ D
*Kashuu: A+ D

Resshin: ¥C (com o inimigo
caido)

Critical Edge - Zesshou:
acerte A+B+C,2=>A+B

AR



SOPHITIA
ALEXANDER

Slide Blade: A

Slide Flow: A, A

Slide Stream: A, A, A

Slide Under Stream: A, A, VA
Slide Stream Kick: A, A A, C
Slide Upper Heaven: A, A, B
Slide Angel Kick: A, A, C
Slide Under Kick: A, A, 'C
Sword Splash: B

Rising Splash: B, B

Stardust Splash: B, B, B
Splash Shield Attack: i, B, A
Splash Under Stream: B, B,
JA

Splash Under
Kick: B, B, ¥C
Starlight
Splash: B,
BAB _

Angel Arrow: <A

Slide Mirage: A

Reverse Mirage: A

Sword Shower: <B

Upper Heaven: B

Holy Hi Kick: C

Kick Duo: C, C

Parussia Kick: C, C, “C
Kick Paradisos: C, C, 'C, =C
Holy Middle Kick: “C
Tornado Low kick: “C
Angel Kick: 7/C

Angel SPiral: 7C, A

Angei Fall: 7C, B

Angel Summer: #C, C
Angel Step: /=

Angel Strike: / ¥<B

Holy Step: </ ¥

Light Bringer: <4 @

Under Angel Arrow: avance

agachando, A
Shield Smash: avance
L A agachando, B

.Floor Sweeper:

P corrae C

8 1 Tornado Hi Kick:

A+C

*Sleeping Kick:

A+D

*Holy Cracker: B + D

\  *Holy Driver: B+ D,
A+
B+C

*Bottoms Up: pelas costas,

A+D

*Angel’s Punishment:
A +D

7 Nasty Impale: ¥B (até 4

vezes), com o inimigo caido

Critical Edge - Fli Tis

Fotias: A+B +C,

bu>A+D

TAKI

Sakinuki: A
Sakigumi: A, A
Kumitoubatsu: A, A
A

Tatigawari: A, A, B
Shinobi Gawari: A, A,"C
Rappa: A, B

Kumi Rappa: A, B, C
Rettchuu: A, C

Retsu: A

Karestu: <A, B
Jinretsu: A, B, B
Zanrestu: <A, B, B, B
Shinobi Zuta: “ A
Sakate Gaeshi: =2A
Tatinuki: B

Tatigumi: B, B
Kumiseibatsu: B, B, B
Sakigawari: B, B, A
Kumitchuubatsu: B, B, A, C
Juuji: B, A

Juujigumi: B, A, C
Juujigake: B, A, =C
Shinobi Juuji: B, A, 'C
Dantchuu: B, C
Teppougake: <==B

Tchuu: C

Rentchuu: C, C
Sanrentchuu: C,C, C
Suimentchuu: C, C, % C
Tchuumetsu: C, C, A
Shissatsu: ¥C
Shikkusatsu: ¥C, C
Shikkumessatsu: ¥C, C, C
Tentchuu: <=C

Katchuu: &C
Senshintchuu: 'C
Gekitchuu: 'C, C
Makatsuha: <-=2C
Kazaguruma: % 2=
Hayateguruma: { 2->B

Tatsumaki Guruma:
4 ¥B, C

Kama no 0: /) ¥3C
Yaminade: ficando em

pé, B

Yamishibari: ficando em pé, B,
B

Hatiwari: ficando em pé, C
Kattchuu: corrae C
Tisentchuu: A + C
Uratentchuu: B+ C

Sassabi Gaeri: @A + B
*Sotoba Gaeshi: A+ D
*Okuribi: B+ D

*Tsurube Otoshi: pelas costas,
A+D

Gakewatari: V2B + D
*Maikashigeri: A + D
Mussassabi: ¥C (com o inimi-
go caido)

**Fuuma Ryuenken:

28b ¥ EB

Critical Edge - Fuuma
Hyakkidan: acerte A + B + C,
B +C

A



Kaitenshuu: =-=2C

Kaiten Tchoushuu: =-=C, C
Kaitentchougekishuu: ==C,
ERG

Extasy: /B, B
m Demon Elbow: <-B

Shoot Hi Kick: C

Side Claw: A Shoot Middle Kick: ©C Soushuuten: A+ B

Sizzles Claw: A, A Scorpion’s Tail: #ZC Koumetsudan: <2 A + B
Excitatic Dance: A A, B Praying Mantis: A + B Kyuuho: */ 9=

Mute Scratch: A, B Gillotin Sizzles: A + B yuuhosengeki: ' 9=B
Mute Slash: A, B, A Praying Cancer: VA + B ushitsushuu: ficando em pé,
Trick Nail: A, /B Gate Opener: <A + B C

Side Claw kick: A, C Gate Prayer: ©2A + B, C Senshinshuu: corrae C

Step Claw: A Insane Flip: 52A+B+D *Shuuretsu Koujinken: A + D

Blind Blade: “A Insane Trap: >2A + *Tchouten Haimetsushuu: B

Blind Claw: A B+D,C +D
Blind Spin: ©A, A Death Rose: A + C *Kyuushuu Zanshugeki:
Rat Chase: /A (até 3 vezes) Rolling Crazy: A + D pelas costas, A+ DouB +D
Rat Chase Kick: YA, A A, C Wheel of Fortune: A Tessaishuu: C (com o inimi-
Rat Chase Kick 2: A, C +D, B go.Cf:lido) gk
Stampede Scratch: B (até 5 Blind Dive: avance Critical Edge - Fanshiki
vezes) agachado, A + B Kyuukoku Embugeklz acerte
Blade Nail: <B Immortal Velty: A+B+C 24938+ C
Stomach Slicer: ¥B agache e A+ B
Hell Chop: B Sliding Hook:
Extasy: VB corrae A
More Suicide Dive:
corrae C
*Spinning Umbrella:

A+D
*Nightmare: B+ D
*Sadistic Spider: pelas
costas, A+ D Dangeki: B
*Bloody Drill: Shakunetsudan: B, B

bNSB +D Kounetsudan: B, B, A
Kounetsu Tensoujin: B,
B, A VA

Grave Digger: ©A
(até 3 vezes)

: B Kounetsu

Blind Turn: /2 &

Critical Edge - The Gear of  Snoutenkuu: 8, B,
A B

Madness: acerte A+ B +C, i

#0 A+ B Sengeki: =B

Wb Rikatsugeki: ©B
Shoutenkuu:
=2=B

HWANG SONGYON

Tougeki: A

Rensougeki: A, A

Rensou Sempuujin: A, A, A
Rensou Temsoujin: A, A, *A  Sokumenshuu: C
Rensou Shoutenkuu: A, A, B Rakutsuishuu: C, C

Rishingeki: A Fukutotsushuu: *C

Tensoujin: A Kousoushuu: <C
Raishuujin: A Katsumenshuu: “C
Henpuujin: “A, A Fukkenshuu: *C

Fuum Rampujin: ¥A, A, B Fukkenshuugeki: "C, B




P.STATION ARCADE

_ PRA QUEM JA
ESTA NUM ESTAGIO
AVANCADO EM
TOSHINDEN 2, Al
VAO OS GOLPES
SECRETOS E TODOS
0S MESTRES
DESTE JOGACO

PRl P

ENI RUNGO
Enjin Shuraha: Bakuretsu Daishizen:
EYRE YAV PReECIND |
KAYIN MONDO
Rainbow Splash: Kyouryoku Jakou
QW ELEdIE Retsubu: 22t R &N

4 C

FO FAI

Domburiko: 2 2R &+
+

Don Don Pan Pan Don

Pan Pan: ©, 7, x, 2, =2

Doko Doko Don Doko

Sho: VNE U NE +

+

DUKE RAMBERT

Angel Tears:
S3eadly 4




GAIA ELLIS Jigoku Sanrou:

Igarashi: 1R €¢ VN 1+  Stardust Night: -93:&2(——)&& i
. AT ot Bakuhe:
Maryuujin: PRe¢ N> _)'g‘l :(_zyu_)a'
+A CHAOS L040 '
Jigoku Gouka: Jigoku
TRACY WL EIES 04+ 0 Funsai:
Iron Mount Close: Jigoku Ari: el + 040
€9+ 04 x 23 eEd N + 04+ 0
Brud Teak: )
QW e eErE 1+ 0 %
TOSHINDEN 2
USE TODOS 0S MESTRES
METODO 1 METODO 2
) Termine o jogo no nivel 4 (ndo Na tela titulo, quando as
d importa 0 numero de continues  palavras 1P Game, Full Battle,
- que vocé usou) no modo 1P Etc. se movimentarem, aperte
% Game. Na tela de selegao de L1, L2, tridangulo, R1,R2 e ~, no
personagens, leve o cursor para  controle 1. Se a cor do cursor Fin
0 “?". Aperte Select para facilitar  mudar, a dica entrou. Vocé pode ,H° .
a escolha de Uranus e Master. jogar com Uranus e Master. Em - oll’s
. Em seguida, termine o jogo no seguida, com as palavras em 8 Ban
§ nivel 5 para vocé poder usar Sho  movimento, digite 7, R2, R1, 2, W«z(..k
e Vermillion. L2 e L1, no controle 2. Ai, é s
jogar com Sho e Vermillion. Obs.
_ GOLPES
4 MASTER URANUS
B
] Delete: 2€2¢€ + 2 Fire Hawk: 2€2€ + soco
Shred: €¢ ¥ N + soco Swap: 2¥ N + chute
Erase (Anti-Aéreo): V¥ € +soco FEagle Rage: ¥ N + botdo
Erase (frontal): ¥ Y= + soco *Cocktrice: U+ 4 +x+C
"= Reset: 2\ 4 s0c0 **Phoenix:
i *Armaggedon: O + £ + x + O YN26ev N 4

**Last Judge: VNY€ VN> + 4

VERMILLION

Mega Boom: ¥ ¥ € + soco

Acid Spit: 2V N + soco

*Peace Maker: U + 2 + x + O
**Verm the Ripper: ¥ N2€¢ V+ 2




ARCADE

Spin Attack: /'S

Volley Toss: %5

Spiral Spin: /S

Dash Spin: corrae S
Head Spin: perto, S + D
Spin Dive: 1S

Dizzy Spin: =&=5
Dodge Spin: S+C+D, S

Blade Dash: S + C

Blade Dash L: S+C, S
Blade Dash R:S+C,C
Scissor Punch: =S

Step Dive: 1C

Push Over: corrae S
Plane Crash: perto, S + D
Dodge Punch: S+C+D, S

Comandos Gerais

S - soco
C - chute
D - defesa
== - dar um toque

=> - direcionar

SONIC DA UM
TEMPO NESSA

## HISTORIA DE

. LIBERTAR ANIMAIS
\ “E CAI NA PORRADA

KNUCKLES

Knuckie Glider: S + C
One Two Upper: S, S, S
Uppercut: ¥S

Body Dive: 1S

Push Over: corrae S
Knuckle Special:

perto, S+D, S, S

Step in: perto, ¥ C + D
Dodge Punch:S+C+D, S

AMY
ROSE

Wagical Hammer: /S

Spin Hammer: =S

Hip Attack:C+D

Hammer Dive: 1S

Head Sliding: corrae S
Jump Over: perto, S + D
Point: €24 925 + D
Dodge Hammer:S+C+D, S

Rapid Snipe: =5, 5, 5,5, S
Tail Combo:C+D, C,C
Spring Kick: ==C

Super Cork: 2&=S

Horse Kick: corrae C

Tail Down Attack: :/C com o

inimido caido

Tail Throw:

perto, &C + D

Dodge Snipe:S+C+D, S

’

ESPIO

Espio Spin: ¢S

Tongue Punch: ©§

Espio Chop: S

Long Tongue: <=5

Dash Tongue: corrae S

Puli the Carpet: perto, S+ D
Tongue Throw: perto, »&S + D
Dodge Tongue: S +C+D, S

BARK

Gang!: S, S
One Two Throw: S, §, S
Triple Scissor Punch: =5, S, S
Impact: perto, S + D

Catch and Gang!:

perto, %S + D

Giant Swing: perto,

&L y¥3S+D

Barrier Walk: com o escudo,
mS+C+D -

Dodge Punch: S +C+D, S

Rolling Upper: 1S
Woodpecker Attack:
S8 5955

Throw Bomb: =S
Shoot Bomb: 2C

Dash Nose: corrae S
Nose Shot: perto, S + D
Super Attack: perto,
&5+ D

Dodge Nose:S+C +D, S

a
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$O UM Louco NAO
COMPRA GAMES
NO GALPAO !

O Galpao dos Eletronicos tem sempre novidades!
Langamentos simulténeos com mercado internacional e grandes promogoes durante o ano todo!
Nao enlouqueca, va correndo ao Galpdo e fique no _Iucro. Nao quer ir? Entao ligue e receba via sedex.
Garantia ? A Fabrica da'!

* Seguranca ? Com nota fiscal !

r
- .9
Atendimento ? E persondjizado ! GAL pnn

Entrega ? Para todos os estados ! Py
X DOS ELETRONICOS
= A Pagamento ? Diversas formas ! Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327
N L ntendo GALPAO ? E o Maior Distribuidor Oficial Barra Funda - CEP 01137-010

; v ' Tel.: (011) 826-0022
do Brasil para VIDEO LOCADORAS ! Fax: (011) 826-1590

Ficou Louco ? Nés te Acalmamos ! ( Sao Paulo - SP




NITE
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Fo ity AERTIEM TSVET

GE k. NEO GEO DO BRASIL LTDA. AV.EUCLIDES 56, JABAQUARA.CEP:0

: 4826-080, SAO PAULOBRAZIL TEL:(55)11-588-2300 FAX:(35)11-588-2790
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