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Fspecializada Playvelkali@m

ENTENDA PORQUE SOMOS A NUMERO 1
EM PLAYSTATION:

A melhor e mais completa loja brasileira
especializada em PlayStation.

O site mais completo com informagoes técnicas, suporte
online e a maior variedade de produtos para PlayStation 2,
PSone e PSP.

Desbloqueios top de linha originais para PlayStation 2 e
PStwo com até dois anos de garantia. Autorizada das
marcas: VTEC Thunder, Matrix Infinity e DMS.

Assisténcia técnica especializada com equipamentos
digitais para trabalho em placas SMD (PS2 e PStwo).

Parcelamento em até 16 vezes com

os menores juros. Confira!
(sujeito a andlise de crédito)

DICA DO MES: CHIPS PIRATAS

(més que vem tem mais!)

O mercado de video games esta
infestado de modchips piratas,
tratados por alguns como
“similares”.

CONHEGA
NOSSO SIT

Game(_ jn' > : E

O chip mais pirateado do
momento € o Matrix Infinity.

Os clones nao contam com 100%
das funcionalidades do chip, nao
podem ser atualziados e, entre
outras coisas, oferecem riscos de
danos ao aparelho.

Uma maneira simples de saber se

seu chip & original ou ndo é
tentando atualiza-lo, salvo um
defeito no mesmo, apenas o
original pode ser atualizado, ja os
piratas apresentam erro na
atualizagao rapidamente.

Para baixar o programa de
atualizagcdo e ter mais
informagdes de como proceder,
imagens e comaparagoes, entre
em nosso site e pesquise na
opgao conteudo o termo: matrix
piratas

www.gameone.com.br
sac@gameone.com.br
Av. Barao de Itapura, 1647
Campinas/SP -(19) 3236-6059
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A Futuro Comunicagao
nao se responsabiliza

) pelo conteddo dos andncios
r veiculados nesta revista.

0s jogos analisados nesta edicdo foram
gentilmente cedidos pela

De tempos em tempos, o mundo dos
games passa por uma reviravolta.
Alguns jogos surgem e deixam seus
nomes gravados na historia. Este é o
caso de Final Fantasy VIl e Burnout
Revenge, ambos presentes nesta
edicao. FFVII é, sem duvida, o RPG
mais conhecido de todos os tempos,
fez historia e fez parte dos sonhos de
muitos jogadores. Oito anos depois, o
titulo retorna em uma nova midia,
com todos os personagens, locais e
referéncias que fizeram parte de
nossas vidas. Final Fantasy VII:
Advent Children nao é um simples
filme, € mais do que isso: é reviver o
sonho de outrora e com um novo gas.
Ja a série Burnout mudou a forma de
se encarar os jogos de corrida e é
hoje uma das mais populares do
mundo. O quarto game da franquia
chegou com muita moral. Burnout
Revenge nao conta com carros ou
cidades reais, mas tem muitos outros
fatores que o torna indispensavel.

E um game que vai lhe acompanhar
por muitos dias e noites até causar

SDP MAIL

0 espaco todo seu: pergunte, sugira, elogie, critique.

PSNEWS

Confira como foi a Games Convention 2005.

LANCAMENTOS

Acompanhe os préximos lancamentos para PS2 e PSP.

SPOTLIGHT: RESIDENT EVIL 4

0 medo esta chegando ao seu PS2.

ESPECIAL: COBERTURA DA TOKYO GAME SHOW

Tudo o que rolou na maior feira de games do Japao.

ESPECIAL: FINAL FANTASY VI

0 que vocé vai assistir e jogar baseado no classico do RPG.

ESTRATEGIA: BURNOUT REVENGE (PS2)

Saiba como chegar ao final deste game de corrida insano.
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feridas nos seus
dedos. 0 melhor (ou
pior) de tudo é que
isso € s6 0 comeco.
Daqui para o fim do
ano, seremos
sobrecarregados
por jogos de grosso
calibre, como
Shadow of the Colossus, Kingdom
Hearts Il, Resident Evil 4, Soul
Calibur Ill, Okami, entre muitos
outros. A parte divertida disso tudo

é que nds, a equipe de games da
Futuro Comunicacao, reunimos todos
esses assuntos em uma so revista
para deixa-lo a par de tudo.

No més que vem, o Fabao volta de
férias e continua este bate-papo com
vocé. Até 14, vamos nos dividir entre
a pipoca (para assistir ao Advent
Children) e o DualShock 2 (para jogar
todos os lancamentos). Falta agora

é saber por onde comecar...

Rodrigo Guerra
guerraldgameworld.com.br

ESTRATEGIA: RADIATA STORIES (PS2)

As aventuras alternativas do novo RPG da Square Enix.

ESTRATEGIA: THE INCREDIBLE HULK:
ULTIMATE DESTRUCTION (PS2)

Veja Hulk esmagar a cidade com seus punhos esmeralda.

SUPERDICAS

Dicas para quem precisa de uma maozinha.

PSP UNDERGROUND

Os programas que podem ser usados no seu PSP.

REVIEWS

Os lancamentos do més para PS2 e PSP analisados.

RETROVIEWS

Games do 32-bit analisados. E viva o PSone!

ENTREVISTA

Batemos um papo com o produtor de Resident Evil 4.



http://www.iuperdicasplaystation.com.br
http://www.qameworld.com.br

BSDP-MAIL

CARTA DO MES

VIOLENCIA X DIVERSAO

Um tempo atrés, vi em um programa de TV uma discussao sobre a violéncia dos jogos e o assunto
me chamou a atencao. Ate ai, tudo bem, pois nao nego que existem mesmo jogos com teméticas
assim, mas percebi que a apresentadora estava mais preocupada em provar que os jogos podem
induzir a violéncia nas pessoas do que propriamente apresentar o assunto para uma discussao. No
mesmo programa, colocaram um rapaz que ao mesmo tempo jogava GTA San Andreas (na verdade
ele ndo estava seguindo a seqiiéncia do jogo, mas somente atropelando, matando, roubando etc.)
e constantemente perguntava se ele nao tinha vontade de fazer isso na vida real! Poxa, poderiam
mostrar que hé também outros tipos de jogos, sem violéncia, como Katamari Damacy ou entao
jogos que sao verdadeiras obras de arte pela beleza grafica, como Final Fantasy X e X-2. Isso me
frustrou um pouco, pois a midia é formadora de opinido (ndo sei se felizmente ou infelizmente) e,
enquanto ela tomar essa posicao quanto aos games, sera dificil mudar a mentalidade da
sociedade que Vé os jogos de uma maneira distorcida! Nao defendo os jogos violentos e nem a vio-
léncia, pelo contrdrio - como padre, tenho uma missdo de promover uma sociedade de paz de
fraternidade, mas nao concordo com o fato de justificar uma sociedade violenta que é fruto de
muitos fatores (como o descaso social e desvalorizagao da dignidade humana por parte das autori-
dades civis) jogando a culpa nos games. Gostaria muito de saber a opinido da revista sobre essa
posicao que a midia toma, pois percebo mais essa discriminacao por parte dela do que propria-
mente do povo, mas que, de certa maneira, influencia o modo como pensam as pessoas! Um
abracdo a todos da redacao, que Deus os abencoe!

Pe. Marcelo Augusto
Via e-mail

0l4, novamente, Padre Marcelo! Concordamos plenamente com a sua posicao. A midia muitas
vezes se aproveita de um assunto polémico, criando muita controvérsia e até mesmo dis-
torcendo a opinido popular para gerar audiéncia. Apesar dessa pratica ser muito utilizada, ela
é abominada por outras midias - existem outras formas mais saudaveis de causar impacto no
piiblico, sem deixa-lo chocado com uma opinido tendenciosa e, muitas vezes, erronea. Assim
como outros meios de diversao, os videogames fazem parte de nossa cultura e tém todo o
direito de ganhar seu devido lugar, conquistando o respeito de todos. Agradecemos sua men-
sagem - nossa caixa de e-mail ficou abencoada! Um abraco!

LAVA ROUPA TODO DIA...
QUE AGONIA!

em todos os sentidos, tanto inovadora quanto
historicamente. Um novo Final Fantasy poderia

Vamos lavar a roupa suja: parabéns pra vocé(s)
que intrigam e deixam os leitores com dgua na
boca, ou melhor, na mao, para agarrar jogos tao
esperados como KHIl e FFXII e chamar aquela
galera toda, com direito a pipoca e refrigerante,
para presenciarem a jornada pelos mundos um
tanto quanto loucos dos games citados. Infe-
lizmente, a paciéncia nao é meu forte. Por isso,
sou capaz de viajar ao Japao pra comprar KHII,
jogo que eu amo muito, e ja terminei o Chain of
Memories e o KHI, mas a tnica desvantagem ¢
que terei que estudar japonés por um bom
tempo para entender “algo™ no jogo. Agora
queria abrir um espaco para minha série
ndmero um: Final Fantasy. A Square merece
meus créditos porque li uma vez que o game foi
criado porque a empresa estava caindo. E dai
que foi tirado o nome Final Fantasy. Por sorte, o
game abalou o mundo e foi sendo maximizado

n SunerDicas PlavStation

ter, como um grupo de personagens, todos o0s
protagonistas das outras séries. Mas acredito
no FFXII mesmo assim. Por esses e outros
motivos, meus parabéns ficam marcados aqui,
pois gracas a SDP estou agora por dentro das
minhas séries preferidas. Mas todas as noites,
depois do lanchinho noturno, me pergunto: qual
game é melhor: KHIl ou FFXII? E melhor esperar
até dezembro para julgar. Espero que a SDP
melhore e agrade mais os leitores fiéis, como
eu, sem querer me gabar!

Daniel Iran Mayhé
Nildpolis/RJ

Daniel, é bom cuidar dessa impaciéncia,
senao vocé vai acabar louco! Muitos jogacos
para PS2 e PSP estao para sair, portanto,
agiiente firme! Essa histdria da Square é
veridica: a empresa estava mal das pernas,
muito perto de ter um fim. Final Fantasy era
a “Fantasia Final”, que selaria o timulo da
desenvolvedora, mas justamente essa tiltima
fagulha de esperanca acabou alavancando
as vendas e foi a corda que puxou a Square
do fundo do poco. Depois disso, todos ja
sabem - ela cresceu e se transformou na
gigante que conhecemos hoje.

NAO POSSO MATAR
VELHINHAS...
Tenho um pedido: queria uma dica de alguns

SEU ESPACO PARA COMENTAR,
SUGERIR, ELOGIAR, METER A BOCA,
PERGUNTAR OU PEDIR SOCORRO

jogos para quem tem mae um pouco rigida e
ndo permite “aqueles” jogos. Nao quero jogos
infantis ou chatos, eles apenas nao precisam
ter nada ligado a demdnios ou tiros de fuzis
pipocando cabecas. Pego sugestdes de jogos
que possam envolver sem usar violéncia san-
grenta (um pouguinho nio faz mal) e ndo sejam
de esporte.

Caio Vinicius
Acopiara / CE

Vamos (4, Caio! Diversos jogos divertidissi-
mos ndo apelam para a violéncia e outros
artificios. Apds uma breve consulta com
nossa equipe, fizemos essa pequena lista
para te ajudar: Crash Nitro Kart, Pac-Man
Fever, Taito Museum Gekan e Joukan, Dance
Dance Revolution, Klonoa, IC0. Todos
jogacos, garantia de diversao!

ORA, POIS POIS!

Gostaria de saber como faco para encontrar jo-
gos com legendas em portugués. Outro dia fui
na casa de um amigo e ele estava jogando Si-
lent Hill legendado. Fiquei besta de ver como
foi facil salvar sem a necessidade de detonado!

Marcelo Domingues
Sao Paulo / SP

Isso é tipico dos games lancados na Europa,
mais especificamente em Portugal. A maio-
ria dos titulos chega ao mercado com legen-
das (ou até mesmo dublagens, como é o caso
de Vampire Hunter, da Namco), porém, ha um
contratempo para nds, brasileiros: esses
titulos estao em outro formato de video
(chamado PAL), incompativel com a grande
maioria dos televisores vendidos no pais. 0
ideal é procurar o mesmo revendedor que
seu amigo para tentar importar o game -
lembre-se de verificar se hd a marcagao

NTSC na embalagem, garantindo o seu
funcionamento com o videogame!

0 DEUS DA GUERRA

Li na revista que vocés tém o God of War
detonado, mas nao encontrei nada no site
sobre isso. Onde posso encontrar esses
dados? 0 detonado saiu apenas na revista?

Celso Caldana
Via e-mail

0 detonado do God of War no foi publica-
do no site e sim na revista, na edicao
ndmero 21 (que tem Saint Seiya na capa).
Entrando em contato com nossa central,
vocé poderé adquirir o nimero atrasado
para conferir o detonado completo! 0 tele-
fone € (11) 3346-6191 e, se vocé preferir
usar o e-mail, aqui vai o endereco: -
atendimentofdfuturocomunicacao.com.br
valeu!

0 MAPA DA SENHA...
Gostaria de saber onde estd a senha na
edicdo 26 porque eu ja folheei umas 2 ou 3
vezes e nao achei e no site so tem pra colo-
car a senha da edicdo 25. Nao entendi muito
bem o que aconteceu - isso ocorreu por
causa da edico de aniversario?

André Ramos
Via e-mail

André, a senha esta junto das cartas, na
pagina 5 da revista. D& uma olhada no box
no final da pagina, no canto direito. Encon-
trou? Ainda nao? Procure um oculista!

LEITOR DO *(!@#&

A toda macacada da SDP: meus parabéns
pelos 2 anos de vida da publicacao! Que a
SDP tenha cada vez mais matérias do *(d#!
e faca um sucesso %#*!

Ari Hollaender
Via e-mail

Ari, demos muitas risadas com o seu e-

mail. Aquelas lindas siglas que vocé utili-

zou foram transformadas em simbolos -

cabe aos nossos leitores interpreta-las do
jeito que acharem melhor! Um abraco
@&*#%&M para vocé, $*@# amigo! ®

Sua revista continua na internet!

www.superdicasplaystation.com.br

Usando a senha abaixo, vocé tem acesso a todo o banco de detonados
e especiais do site da SDP, além do contetddo online desse més.

SENHA: GEOSTIGMA

Vélida de 06/10/05 a 24/11/05

CONTEUDO ONLINE DESSE MES:

* FINAL FANTASY VIl: ADVENT CHILDREN: Material complementar
* RAINBOW SIX LOCKDOWN (PS2): Detonado Completo

o THE INCREDIBLE HULK (PS2): Missdes Extras

No ar a partir de 06/10/05. Algum contetido online pode ndo estar
imediatamente disponivel, devido ao processo de produgo.


http://www.superdicasplaustation.com.br
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Seu console pifou? Dividas com cabos, mod-chips, midias e afins? Escreva para o nosso Correio Técnico. 0 endereco R o :
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~ J vl S 8o -9 Cleiton Holanda Alves  COMO €U, mas nao quer se decepcionar. Valeu aguinte el: vocé esta colocando o
Psa’ eea A Porto Velho / RO pela ﬂjudﬂ. odigo mestre no jogo? Todo jogo pre
ue 0aiao p Ddl Pdid Ser d di0
o [ovaome  REOX T i
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‘ \»,] Establishing Link.. modelo perfeito do console, porém, o mais no desgasta. 2) Sim, porém a maior il el il Ll bl
Le = Bt estavel sempre foi a versao V7 390001, por mudanca foi no nome que trocou de HD
] Purpletippo YEZOX apresentar um dos canhdes mais resistentes  Loader para HD Advance. De resto, apenas
@ w 0 paa biEves, e e por ja ser uma verso a usar menos silicio  mais games ficaram compativeis. 3) Tanto o
o T em seus componentes (0 que melhora no Matrix Infinity como o DMS 3 sao os melhores
"\ | - YEOX desempenho de alguns jogos). Com sorte, destravamentos para quem deseja usar e
‘\ _z'_iu\ 0PS2, 1 Players. - vocé ainda encontra em alguma loja ou abusar dos recursos do console (isso inclui o
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Lho ou, caso tenha um técnico de confianca, boa, porém, vale lembrar que existem vérias
pode comprar seguramente um PStwo do maneiras de rodar um game pelo HD Loader
= modelo mais novo. (através dos modos de boot ou até mesmo
) i utilizando alguns patches especificos). Por
084, pessoal da SOP. Eu possuo o Hink Kot B HD NO PS2 iss0, essa citacdo, em muitos jogos, seria
lution VIl em meu computador, mas nao possuo P ——— ROGER BACO
banda larga nem internet de alta velocidade. HADOW AR
Gostaria de saber se posso jogar online com TREC TREC DO ADEUS COVENA
conexao discada com um modem de 56 Kbps? 0l4, pessoal da SOP! 0 meu PS2 vem fazendo ou jogando Shado 0
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Dd d (e d
Ma noticia, Bruno. Infelizmente, o Xlink s6 Leandro Aragao
funciona se vocé possuir uma conexao banda Via e-mail ks .
larga em seu PC. Acontece que o programa als
simula uma LAN em seu console, ligando-o “Trec, trec” corresponde a duas coisas: vocé i 3
em outros consoles pelo mundo todo. E, pode estar usando midias de baixa qualidade e LR
como toda conexao em LAN, vocé so pode e gravadas em alta velocidade ou o canhdo do s oy
fazer isso usando a placa de rede de seu con- seu aparelho estd dizendo adeus. A midia lota : e
sole com a placa de rede de seu PC, ou seja, Tenho uma série de dividas: 1) Existe alguma nao é das piores, porém, prefira midias : ety
niada demadam discado. forma de jogar os GTAs instalados no HD do PS2  Ridata ou lacradas. Outra coisa: tenha : iR
sem gastar nem um pouco do canhao? 2) certeza de que os jogos sdo gravados em 3 sk lillidelh v
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Estou interessado em comprar um PlayStation Loader? 3) Seja sincero, atualmente, qual é o esquega da regrinha: se for usar jogos grava- [UETda pa : ontra p
2, mas ndo sei que modelo adquirir. Fico em melhor destravamento para ser usado em con- s, tenha certeza da procedéncia da midia. gue ao Roger. ) resto e Ce
divida, pois, em uma matéria produzida por junto com um HD? Caso contrario, prefira os prensados (de hoa Faa bl T PR R e
vocés sobre o PStwo, revela que o console & 4) Por fim, por que a revista ndo escreve no qualidade, & ldgico). ¢ 50 n0S procurar. (9
L J
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Kit Ps2 slim
Novo e destravado
1 - Controle orig.

Novo e destiava:
Tole “1-Contfole orig.
~1-Controle similar ~ 2-Jogos aescoha .-
-1 - Memory card olig~ EVOX completc 8 1 - Memory card similar

3 - Jogos guesetiha + Emuladores 5 - Jogos a escolha

So~R$ 899 00l R$ 1 199 Q0
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Sony e Toshiba

nao entram em acordo

s duas gigantes japonesas — Sony e Toshiba — ndo conseguem entrar GB de dados em camada simples, enquanto o HD-DVD consegue apenas 15 GB.
em acordo para tentar unificar o formato que poderd ser considerado 0 A vantagem do segundo formato € o preco de produgao mais baixo, que resulta em
sucessor do atual DVD. A Sony Corp. da suporte total ao formato Blu-ray, ~ um produto mais acessivel para o consumidor. Diante de toda essa confusao, fica
midia que serd usada no PLAYSTATION 3. J& a Toshiba Corp. apdia o HD- dificil saber se o formato adotado para o PLAYSTATION 3 serd mesmo o padrao da
DVD. As negociacdes (que tiveram inicio no comego desse ano) foram suspensas industria. Outras companhias importantes no mundo do entretenimento também
por tempo indeterminado, mas as duas empresas nao afastam a possibilidade de estao divididas: a Walt Disney e a 20th Century Fox dao apoio ao Blu-ray, enquanto
tentativas futuras. A razao desse desacordo é o fato delas ja estarem trabalhando a Warner Bros. e a Universal Pictures estao do lado do HD-DVD. Novas negociacdes,
em produtos que utilizam os respectivos formatos e nenhuma quer abrir mao disso  caso existam, ndo poderao demorar muito, pois a Toshiba prevé lancar seus
tao facilmente. So para efeito de comparagdo, o Blu-ray consegue armazenar até 25 primeiros aparelhos compativeis com a tecnologia HD-DVD ainda este ano.

Por onde anda Final
Fantasy V1l Remake?

Infelizmente, tudo indica que um remake de Final Fantasy VIl realmente ndo estd em producao pela Square
Enix. O responsavel por tudo que envolve o universo de FFVII, Yoshinori Kitase, disse que seria necessario
cinco anos de producao e um time de 300 pessoas para desenvolver um remake com a qualidade da demons-
tragdo apresentada durante a E3. Ele ainda comentou que, com o potencial do PS3, eles poderiam criar per-
sonagens com nivel de detalhamento enorme e que inclusive poderiam alterar o visual deles de acordo com
mudancas de roupas ou equipamentos. Kitase ainda afirmou que, se houvesse tal projeto, gostaria que
Tetsuya Nomura o criasse. Nomura ndo desconsidera a possibilidade de trabalhar com um remake de FFVII,
mas isso seria algo para o futuro, pois ele tem muitos projetos em andamento. Com todas essas declaracdes,
tudo indica que um game inédito de Final Fantasy dé o ar de sua graca no novo console da Sony (provavel-

mente FFXII). 0 desfecho dessa histéria ainda é incerto, mas
fas afoitos ndo perdem a esperanca pelo remake.

mupernicas PlayStation




CURTAS
Soltando a lingua

Durante a Game Developers Conference, em Londres, o pro-
dutor executivo da Sony comentou sobre as intengdes ao se
criar uma rede para o PLAYSTATION 3. De acordo com ele, o
objetivo é fazer do PS3 uma "plataforma aberta” que per-
mitiré que diversas empresas explorem o potencial comer-
cial de sua rede, colocando-os em contato direto com o
consumidor. Essas empresas poderiam vender downloads e
muitos outros servicos de acordo com o interesse de cada
uma e sem muita interferéncia por parte da Sony. Sobre os
games, George Harrison comentou: “Nds devemos comecar
a mudar a idéia de colocar 20 horas de conteido em um
disco e irmos em direcao de um modelo por episddio. Jogos
deverao se tornar mais como um seriado, ndo em termos da
histdria, mas em como a experiéncia muda dinamicamente ao longo do tempo”. A lingua solta de Harrison
ainda rendeu criticas negativas a estratégia utilizada pela Microsoft ao vender seu X360 em duas versdes

(com e sem HD), dizendo que isso s causa bagunca. Os consumidores nao saberao qual comprar e o0s desen-
volvedores e vendedores a qual se dedicar. De acordo com ele, € muito pouco provavel que a Sony utilize esse
tipo de acdo, pois ndo quer causar essa confusao.

® Existem rumores que Virtua Fighter 4 Evolution e
Tekken 5 estao sendo desenvolvidos para PSP. Até
agora, os desenvolvedores ainda nao se manifes-
taram sobre o assunto, porém, a realidade é clara:
se amhos os titulos forem lancados, a briga vai ser
das hoas!

® Muitos ndo se lembram, mas Landstalker fez
muito sucesso na era dos 16 bit. 0 RPG da Climax
estd sendo renovado com gréficos em 3D e uma
tritha sonora nova, e serd lancado no inicio de 2006
no Japdo. Até o momento, ndo hd previsao de
lancamento no ocidente, porém, espera-se que uma
versao em inglés faca uma aparicao no mercado
americano com um preco reduzido, como ocorre
com a maioria dos remakes da empresa.

Vocé estd pronto para jogar seus games em
capitulos no PLAYSTATION 37

® Mais um classico estd chegando ao PS2, na
forma do pacote Sega Ages série 2500. Panzer
Dragoon é um shooter que abalou os jogadores na
época, trazendo o herdi montado em um dragao
que segue detonando por diversos estagios belis-
simos. Ainda € incerto se 0 game sera mantido em
forma intacta ou se sofrera algum upgrade no
visual, porém, os saudosistas tem a garantia de
diversdo de primeira linha.

Marimum
Impact volta

com forga total

Apos sua estréia no mundo 3D, a série The King of
Fighters retorna ao PlayStation 2 em mais um jogaco

_ ——

Mais do que bonitos, estes controles sao

@ Recentemente a Sony divulgou que fard recall
das fontes do PStwo que foram fabricados entre
agosto e dezembro de 2004. Segundo a empresa, as
fontes destes aparelhos nao estao em conformi-

perfeitos para jogar The King of Fighters!
—— dade. Mais detalhes vocé encontra no site
’ =% http://www.ps2ac.com/ criad oficialmente pela
produtora.

que promete arrasar em 2006. Com 23 personagens
jogaveis e jogabilidade ainda mais refinada, o titulo
trard também o trailer da animacdo da série que estd
em fase de producao no Japao, chamado de Another
Day. 0 titulo serd o (ltimo da série a ser lancado em
um gonsole da geracdo atual, pois os desenvolve-
dores jd estdo preparando um terceiro capitulo da
sagd, agora para o PLAYSTATION 3. Segurem as pon-
tas ¢ aguardem!

® (s mais interessados em detalhes técnicos da
arquitetura do projeto Cell (utilizado no PS3) podem
ficar satisfeitos. Uma versao atualizada da docu-
mentacdo dele foi disponibilizada na rede. Basta
acessar o site http://cell.scei.co.jp/index_e.html e
baixar os arquivos.

\

ilm uerdadéi’ru

arcade
em casal

Para os fas de arcades, uma novidade especial estard
chegando ao mercado em breve: a SNK estd lancando
dois controles especiais, quase idénticos aos do Neo
Geo CD. Esta edicdo sera limitada e tematizada, com
duas versdes distintas (lori e Kyo), decoradas de acor-
do com o simbolo que representa cada um dos luta-
dores. 0 luxo vem por um preco um pouco salgado:
cerca de US$ 100 (ou R 240). Sera que da para
importar um bringuedo desses?

® A Grasshoper Manufacture Inc. (que trabalhou
em conjunto com a Capcom para o desenvolvimento
de Killer 7) anunciou que esta com um novo projeto
ainda sem nome, € que esta contratando pessoas
talentosas para trabalhar nele.

® Kazunori Yamauchi, da Polyphony Digital, disse
em uma entrevista que Vision GT deve sair em 2007
e que ele seria mais ou menos dez vezes mais deta-
Lhado que GT4. Mas & bom nao ficar criando muitas
expectativas: a quarta versao foi adiada inumeras
vezes e 6 capaz que a quinta sofra do mesmo mal.

@ A Ubisoft confirmou suas intencdes de conti-
nuar a série Prince of Persia na préxima geracdo
de consoles. A

SuperDicas PlayStation ‘:l
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Soul Calibur Il é o melhor jogo de luta que vai
aparecer até o final do ano! Empunhe sua arma!

Estados Unidos

NOVER 0
Jogo

Snocrosso 2

Gander Mountains Tropy

Payout Poker and Casino

Cabela's Dangerous Hunts 2

Sea World: Shamu's Big Adventure
Eye Toy: Chat

Pac-Man World 3

Dynasty Warriors 5 Xtreme Legends
Shrek SuperSlam

Megaman X Collection

NBA 2006

Incredibles: Rise of the Underminer
MotoGP 4

007: From Russia With Love

Call of Duty 2: Big Red One

Fatal Frame 3

Beatmania

Dragon Quest VIII

College Hoops 2Ké

American Chopper: Full Throttle
Eye Toy Kinetic

The Sims 2

Karaoke Revolution Party
Suikoden Tactics

The Matrix: Path of Neo

Gun

Castlevania: Curse of Darkness
Ghost Recon: Advanced Warfighter
Gauntlet: Seven Sorrows

WWE SmackDown! vs. RAW 2006
Black

Fear Factor: Unleashed

Metal Gear Solid 3: Subsistence
Okami

Pirates of the Caribbean:

The Legend of Jack Sparrow
Rogue Trooper

Roll Call

Rugby Challenge 2006

The Chronicles of Narnia: The Lion,
The Witch and The Wardrobe
World Racing 2

Winback 2: Project Poseiden
.hack//G.U.

Sandlot Foothall

Sandlot Hockey

History Channel: American Civil War
Marc Ecko's Getting Up:
Contents Under Pressure

Need for Speed: Most Wanted
America's Army: Rise of a Soldier
50 Cent: Bulletproof

True Crime New York City

Aeon Flux

Shadow The Hedgehog

Magna Carta: Tears of Blood
Without Warning

Combat Elite:

World War |1 Paratroopers

Blitz: The League

The Warriors

World Poker Tour

Brothers In Arms: Earned In Blood
Crash Tag Team Racing

Disney's Chicken Little

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi
Shadow of the Colossus

Shining Force Neo

Tony Hawk's American Wasteland
Wild Arms: Alter Code F

uperDicas Pla

Produtora Género

Crave Entertainment Esporte

VU Games Acdo

Namco Tabuleiro
Activision Esporte

Activision Acao

SCEA Tabuleiro

Namco Aventura

Koei Luta

Activision Luta

Capcom Acdo

SCEA Esporte

THQ Acdo

Namco Corrida
Electronic Arts  Tiro em 12 Pessoa
Activision Tiro em 12 Pessoa
Tecmo Acdo

Konami Musical

Square Enix RPG

2K Esporte Esporte
Activision Esporte .
SCEA Tabuleiro
Electronic Arts  Estratégia
Konami Musical

Konami Estratégia

Atari Acdo

Activision Tiro em 12 Pessoa
Konami Acao

Ubisoft Acao

Midway RPG

THQ Esporte
Electronic Arts  Tiro em 12 Pessoa
Hip Games Tabuleiro

Konami Acdo

Capcom Acdo

Bethesda Acdo

SCI Tiro em 12 Pessoa
SCl Tiro em 12 Pessoa
Hip Games Esporte

Buena Vista Games Acao

TDK

Koei
Bandai
VU Games
VU Games
Activision

Atari
Electronic Arts
Ubisoft

VU Games
Activision
Majesco

Sega

Atlus

Capcom

Bam Entertainment
Midway
Rockstar Games
2K Esporte

Ubi Soft

VU Games
Buena Vista
Atari

SCEA

Sega

Activision
Agetec

Corrida

Tiro em 12 Pessoa
RPG

Esporte

Esporte

Acdo

Acao

Corrida

Tiro em 12 Pessoa
Acao

Acao

Acao

Aventura

RPG

Acdo

Acdo
Esporte
Acdo
Tabuleiro
Acdo
Corrida
Acao
Luta
Acao
RPG
Esporte
RPG

Dia
01
01
01
0
01
0
0
0
01
01
01
01
01
0
01
01
01
05
05
08
08
08
08
08
08
08
08
08
14
14
14
14
14
14

14
14
14
14

14
14
14
14
15
15
15

15
15

15
15
16

15
15

15
17
17
17
18
18

18
18
18
18
18

Acompanhe as datas de seus games mais esperados

Alista definitiva para facilitar a sua vida: todos os games que estao chegando ao mercado (EUA e Japao),
nos proximos meses, para PlayStation 2 e PSP. E o seu melhor, mais completo e atualizado guia de
referéncia para consultar o lancamento de seus jogos favoritos.

Obs.: as produtoras podem alterar as datas de lancamento sem aviso prévio.

Battlefield: Modern Combat Electronic Arts  Tiro em 12 Pessoa 24
Bully Rockstar Games ~ Acao 2%
Codename: Kids Next Door -

Operation: V..D.E.0.6.A.M.E. Globalstar Acao 2%
SSX on Tour Electronic Arts  Esporte 2%
Iathura 2K Games Acdo 24
25To Life Eidos Acao 25
Jak X Combat Racing SCEA Corrida 25
Jaws Unleashed Majesco Acao 25
Ratchet Deadlocked SCEA Acao 25
Resident Evil 4 Capcom Acdo 25
Soul Calibur I Namco Luta 2%
Spartan: Total Warrior Sega Luta 25
Stacked with Daniel Negreanu Myelin Media Tabuleiro 25
The Bible Game Crave Entertainment Simulador 25
Jogo Produtora Género Dia
Prince of Persia: Kindred Blades Ubisoft Acao 01
Drakengard 2 Square Enix RPG 01
And 1 Streetball Ubisoft Esporte 01
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers  THQ Estratégia 0
Gauntlet Seven Sorrows Midway RPG 06
Rogue Galaxy Level 5 RPG 14
Peter Jackson's King Kong Ubisoft Action 14
Japao

Jogo Produtora Género Dia
Asutoro Kiyuudan Kessen! Sunrise Esporte 02
Beat Down Capcom Acao 02
Shining Tears Sega RPG 02
Pop'n Music 7 Konami Musical 03
Pop'n Music 8 Konami Musical 03
World Super Police Jaleco Acdo 03
The Getaway Black Monday Sega Acdo 10
World Tank Museum For Game Success Estratégia 10
K-1World Grand Prix 2005 D3 Publisher Luta 10
NBA Live 2006 Electronic Arts ~ Esporte 10
Psi-Ops: The Mind Gate Conspirancy ~ Capcom Acdo 10
The Matrix: Path of Neo Atari Acao 10
Tom Clancy's Splinter Cell :

Chaos Theory Ubisoft Acdo 10
Beatmania I DX 10th Style Konami Musical 17
God of War Capcom Agao 17
Keroro Gunsou MeroMero

Battle Royale Z Bandai Acdo 17
Mobile Suit Gundam Seed

Rengou vs ZAFT Bandai Acao 17
Winning Eleven 9 J-

League Asia Championship Konami Esporte 17
-hack //fragment Bandai RPG 23
Dororo (Sega The Best 2800) Sega Acao 23
lzumo 2 GN Software Aventura 23
Little Aid Takuyo Aventura 2
One Piece Pirates Carnival Bandai Tabuleiro 23
Pachinko Paradise 12 Irem Tabuleiro 23
Sakura Taisen V Episode 0:Arano no

Samurai (Sega The Best 2800) Sega RPG PA]
Castlevania Curse of Darkness Konami Acdo A
Gallop Racer 8 Tecmo Esporte 2%
Matantei Loki Ragnarok Mayoue Taito RPG 2%
Puyo Puyo Fever 2 Sega Puzzle 2%
Rune Princess Princess Soft Simulagao 24
SSX On Tour Electronic Arts  Esporte 2%
Soul Calibur Il Namco Luta 2%
Star Wars Battlefront Il Electronic Arts  Acao 2%
Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts  Esporte 2%
Otona no Gyarujyaku 2 Jaleco Tabuleiro 30
Blokus Club with Bumpy Trot Irem Puzzle 30
Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus  Square Enix Acao 30
Bakumatsu Roman (2 in 1) SNK Playmore  Acdo 30
Game ni Nattayo! Dokuro Chan Idea Factory Aventura 30
Shinobi Dou Imashime Spike Aventura 30

Jo§o

Produtora Género Dia
Pop'n Musical 9 (Konami the Best) ~ Konami Musical 01
Biohazard 4 Capcom Acdo 01
Pop'n Music 10 Konami Musical 01
Homura Taito Acdo 01
Tough Dark Fight Konami Acdo 01
Madden NFL 06 Electronic Arts  Esporte 01
Sugar Sugar Rune Bandai Aventura 08
Ryu ga Gotoku Sega Agao 08
Momotarou Densetsu 15 Hudson Tabuleiro 08
Shadow the Hedgehog Sega Aventura 15
Tales of Abyss Namco RPG 15
Slotter Up Core 8 Dorart Tabuleiro 15
Kingdom Hearts 2 Square Enix RPG 2
61 Jockey 4 Koei Simulacdo 2
Metal Gear Solid 3: Subsistence Konami Acdo 2
Kino no Tabi I The Beautiful World ~ Media Works Acdo 30
Peter Jackson's King Kong Ubisoft Acao 30
Estados Unidos
Jogo Produtora Género Dia
Armored Core: Forumla Front Agetec Tiro em 12 Pessoa 01
Virtual Pool Sega Esporte 01
007: From Russia With Love Electronic Arts  Tiro em 12 Pessoa 01
Harry Potter and the Goblet of Fire  Electronic Arts  Aventura 01
SOCOM: FireTeam Bravo SCEA Acdo 01
Sims 2 Electronic Arts  Estratégia 01
Lord of the Rings Tactics Electronic Arts  Estratégia 01
Infected Majesco Acao 15
Metal Gear Acid 2 Konami Estratégia 15
Tomb Raider: Legend EIDOS Acao 15
Peter Jackson's King Kong Ubisoft Acdo 2
Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts  Corrida 27
Stacked with Daniel Negreanu Myelin Media Tabuleiro 22
Jogo Produtora Género Dia
Viewtiful Joe VFX Battle Capcom Luta 01
Prince of Persia: Kindred Blades Ubisoft Acao 01
WWE SMACKDOWN VS RAW 2006  THQ Esporte 05
Crash Tag Team Racing VU Games Corrida 06
Pac-Man World 3 Namco Aventura 06
Japao
Jogo Produtora Género Dia
Kidou Keisatsu Patlabor:
Kamubakku MiniPato Bandai Acdo 02
Armored Core Formula Front From Software  Acdo 02
Kiniro no Corda Koei Aventura 10
NBA Live 2006 Electronic Arts  Esporte 10
Puyo Puyo Fever 2 Sega Puzzle 10
SSX On Tour Electronic Arts  Esporte 10
The Legend of Heroes Gagharv trilogy
Umi no Oriuta Bandai RPG 27
Star Wars Battlefront Il Electronic Arts  Acdo 27
Harry Potter and the Goblet of Fire  Electronic Ats  Aventura 27
Jogo Produtora Género Dia
Crash Bandicoot Gacchanko World VU Games Acdo 01
Metal Gear Solid Acid 2 Konami Estratégia 10
Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts  Esporte 2%
Jet de Go! Pocket Taito Simulacao 2%
KuruKuru Chameleon Starfish Puzzle 2%
Reishiki Kanjyou Sentouki Seikuuoh  Taito Simulacao 2%
Daisenryaku Portable Genki Estratégia 30
Monster Hunter Portable Capcom Acao 30
Sengoku Musou Koei Acdo 30



FUTURO Comunicacéo.

Uma nova empresa, dedicada a

novas tecnologias e novas tendéncias.
A nova casa da Smack!, EGM Brasil,
EGM PC, Nintendo World, SuperDicas
PlayStation, Heroi e Gameworld.

E a casa de uma nova revista,

a PC Magazine.

Vamos nos conhecer melhor?

www. futurocomunicacdo.com.br
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RESIDE

0 horror ganha nova
forma no PlayStation 2

por Ronaldo Carlini Testa

EUIL 4

game de survival horror

que um dia foi anunciado

como exclusivo para
GameCube esta prestes a
chegar ao PlayStation 2.
O titulo chegou a ser exclusivo
e s0 seria lancado para o
console da Nintendo, mas a
Capcom, empresa responsavel pela
franquia, voltou atras e esta dando
os toques finais nessa obra prima —
para alegria geral dos apreciadores
do género.

A tarefa de adaptar um game do calibre de Resident
Evil 4 é tao complicada que, para alguns produtores,
como Masachika Kawata — principal nome da con-
versao —, seria impossivel de ser realizada.
Ironicamente, alguns meses depois da declaracdo,
durante a E3 2005, Kawata ja se mostrava mais ani-
mado e, em entrevista a SuperDicas PlayStation (SDP
#23), disse que todos os problemas da conversao ja
haviam sido resolvidos e que os jogadores ficardo
muito satisfeitos com o resultado. Tudo indica que
desta vez ele tem razao.

0 game chega as lojas no final de outubro, menos de
um ano depois do lancamento para GC e do anincio
da quebra de contrato entre Nintendo e Capcom.

O maior dos desafios...

...Nao foi um ogro com o triplo do tamanho de Leon,
usando clavas mortais. Os graficos foram a parte que
mais deu trabalho para a Capcom Production Studio 4,
equipe responsavel pela conversao.

Segundo a Capcom, quase tudo no game sofreu
alguma alteracdo, seja em Leon e nos outros per-
sonagens, seja no cendrio ou nos objetos. Muitos
detalhes, algumas vezes imperceptiveis foram
redesenhados, de maneira que o hardware do PS2,
mesmo que um pouco inferior, utilize o seu poder da
melhor maneira possivel.

m SuperDicas PlayStation

Esta € a bela Ada Wong,
personagem que sera jovavel
no PS2. Opcao exclusiva!




“

Os vilées prometem surpreender tanto
~pelo visual arrepiante, como pela
dificuldade das lutas. externa em caixa.

Tudo indica que o resultado agrade tanto quanto a
versao do GameCube, que faz de RE4 um dos

_games mais bonitos desta geracdo de consoles. A

alte qualidade dos graficos faz com que quase
100% das animacdes seja em tempo real. As
charnas que aparecem em determinados momentos
do jogo fazem inveja até aos melhores titulos da
plataforma, como God of War e Metal Gear Solid 3,
dois dos games mais bonitos do PS2.

S6 os jogadores que possuem uma visao mais
agucada, poderdo reparar em alguns serrilhados e
certas texturas com resolugdo reduzida, mas nada
que chegue a prejudicar a qualidade final da obra.
0s loadings devem ser curtos, ao contrario dos de
RE Outbreak, muito mais demorados.

Historia de filme
Resident Evil é uma das séries mais populares dos
(iltimos dez anos. Talvez esse nivel de popularidade
e, consegiientemente, de comercializacao, faz com
que seus episddios nao contenham uma trama
muito sofisticada, mas que sao suficientes para
envalver o jogador na trama.
A histdria se passa em um vilarejo espanhol, seis
anos depois dos incidentes de Raccoon City, em
1998. Leon S. Kennedy — que apareceu pela
primeira vez em Resident Evil 2 —, um agente
secreto do governo americano, € enviado ao local
para investigar o desaparecimento da filha do presi-
dente dos Estados Unidos. Ao comegar a investi-
gacao, Leon se depara com uma seita maligna e
tomada por uma praga milenar.
Conhecida como “La Plaga”, ela transforma os
moradores em criaturas bem parecidas com o0s con-
hecidos zumbis da série, mas é algo muito pior,
basta estourar a cabega dos pobres condenados
para que se transformem em monstros piores ainda.
Dai para frente, muitas surpresas o aguardam. Até o
esquecido vilao Wesker, do primeiro episddio, faz
uma pontinha nos extras.
RE4 marca o retorno da, até entdo falecida em REZ,
Ada Wong. A morena misteriosa, além de ter um
papel fundamental na histdria, ainda estd muita
mais sensual e sanguindria.

Desta vez, Leon tera uma série de habilidades |
extras além de seu arsenal de armas.

Um terror Unico

A espécie de panico causada por Resident Evil,
desde seu primeiro episddio é diferente de todos os
outros vistos em games do género. Em Silent Hill, o

medo é do desconhecido, uma espécie de pertur- ¢ ——
bacao. Em Fatal Frame, o medo ¢ do além, do s
intocdvel. Resident Evil carrega consigo o medo do x
ser humano, a morte. Ela aparece em sua frente com
rosto e maldade, gerando um instinto de sobrevivén-
cia, pois € sua Unica saida.

Sao muitos inimigos e vocé tera que enfrenta-los em
quase todos os momentos do jogo. Tenha certeza
que o horror de algumas mortes que Leon sofre
durante o game afetarao totalmente seu humor para
um estado fragil. 0 cara da serra elétrica e o bruta-
montes cego sao dois exemplos. RE4 mantém a
chama de terror dos primeiros titulos acesa, portan-
to, ndo esqueca a lanterna e procure nao jogar so-
zinho de madrugada, pois seus sonhos podem nao
ser algo que vocé goste.

—
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Esta é Ashley,

a filha do
presidente, que
com certeza lhe
causara muita dor
de cabeca na hora
de ajuda-la.

Amaldicoados? )

Nao, apenas escolhidos
Leon S. Kennedy

Mesmo depois de ser promovido, Leon nao esperava
se deparar novamente com esse tipo de situacao.
Quando chega ao vilarejo, é literalmente cacado
por todos. Além de fugir, o agente secreto ainda
tem que cumprir sua missao.

Ada Wong

Desde sua primeira aparicdo, Ada inspira mistério. |
Nunca se sabe se ela esta do seu lado ou ndo. i
Desta vez, seu objetivo é desconhecido. Na versao |
de PS2, Ada esta disponivel em um modo extra
exclusivo, que deve explicar muitos trechos da
histdria.

Ashley Graham

E a filha do presidente dos EUA. Ashley fica ao
lado de Leon em muitos momentos do jogo, por
isso, vocé tera que cuidar bem dela. Isso pode
fazer com que ela seja odiada pela maioria dos
jogadores. Por outro lado, ela é muito util em
alguns puzzles e para alcancar lugares impossiveis
de se chegar sozinho. ®

SuperDicas PlayStation m
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Luis Sera

Policial espanhol de uma cidade préxima ao vilarejo.
Luis foi capturado por Bitores Mendez e é cacado
junto com Leon. Assim como Ada, é misterioso,
mas se mostra mais amigdvel e soliddrio que a
dama do game.

Bitores Mendez

Se o lider do vilarejo mete medo em sua forma
humana, imagine a hora que vocé tiver que enfrentd-
lo em estado monstruoso. E de borrar as calcas.

0 grandalhao de dois metros guarda um segredo em
seu olho de vidro.

Jack Krauser

0 soldado americano ja foi combatente ao lado de
Leon, mas forjou sua morte a pedido de seu coman-
dante, Albert Wesker (Resident Evil e Resident Evil
Code: Veronica X). Krauser tem poderes estranhos,
mas nao se sabe se isso estd relacionado com

“La Plaga”.

Ramon Salazar

0 sadico baixinho vai Lhe dar muita dor de cabeca.
Ele adora mandar capangas para cima de vocé.
Salazar ¢ descendente da familia que guardava os
segredos da “La Plaga”. Foi convencido por Saddler
a libertar a praga, espalhando o terror.

“Lord” Osmund Saddler

Lider da seita “Los Illuminados”, Saddler se
aproveitou da praga para tomar o controle de toda
sua regido. Seu objetivo principal ainda nao
podemos revelar.

Mercador

Hello, stranger! Vocé o encontrara varias vezes
durante o jogo. Nos encontros, vocé pode negociar
armas e seus upgrades, municao, ervas, joias ou
qualquer coisa que envolva dinheiro.

Ingrid Hunnigan

Assessora que aconselha Leon durante o game.

E uma espécie de Roy Campbell (Metal Gear Solid).
Sua participacao passa quase que despercebida.

As novidades na série

Desta vez, a Capcom ousou mais que em qualquer
versao da série, e se deu muito bem. A camera colo-
cada atrds do personagem corrige a forma de usar o
direcional, que continua igual, mas muito mais facil
de controlar, além de gerar uma sensacao de realis-
mo bem maior. Ela deixa vocé vivenciando as cenas
por tras do ombro de Leon.

m SuperDicas PlayStation

Alguns elementos foram adicionados, como a possi-
bilidade de chutar os inimigos em alguns momentos-
chave. Em certas partes, vocé deve interagir com as
CGs, apertando botdes repentinamente, para nao ser
esfaqueado ou esmagado por pedras gigantes.

0s baus foram aposentados, dando lugar a uma
maleta que vocé carrega consigo. Vocé deve
manusear seus objetos para que eles caibam per-
feitamente. £ possivel aumentar seu tamanho
durante o0 game.

As grandes novidades entre os itens sao as jias e 0
dinheiro. As jéias geralmente sdo velhas e mal con-
servadas. Hd também algumas
pedras preciosas, que
estao espalhadas por
todo o cenério.
Ambas podem ser
trocadas por dinheiro,
que rende novas armas, municao, upgrade hélico,
energia e algumas facilidades.

Além das famosas ervas e os First Aid Sprays, agora
h& também ovos de galinha, para recuperar energia.

Exclusivo do PS2

A versdo de PS2 contém muitos extras. Sao muitas
horas de jogo que podem ser usufruidas depois do
final do jogo. Confira algumas delas:

Nova arma: trata-se da P.R.L.412, uma arma laser
eficiente no exterminio de “Plagas”.

Novas missdes: sao cinco novas missdes em que
vocé joga trechos do game no ponto de vista de Ada.
Isso deve explicar muitos elementos da trama.

Ada conta com uma movimentagdo mais agil e um
chute mais eficiente, mas nao possui uma faca para
abrir caixas e tem uma saide mais fragil que Leon.
Ada’s Report: uma colegdo de animacdes e arquivos
de texto.

Roupas extras: dentre as novas vestimentas, estd
uma roupa de cavaleiro medieval, para Ashley.

Com ela, a garota sofre poucas escoriacoes, facili-
tando muito a vida de Leon. ®

Luis Sera, o policial que
a principio nao inspira
] confianca alguma.

PLAYSTATION2
Capcom

LIRS Capcom
Género Survival Horror

Expectativa ok ek ke

25 de outubro (EUA)
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Tolkyo game Show 2005

A UM PASSO DA E==
PROHIMA GERACAD ]

152 edicao da TGS foi

a mais badalada de sua

historia e bateu recorde
de publico este ano: mais de
170 mil pessoas visitaram o
evento, que aconteceu nos
dias 16, 17 e 18 de setembro,
no moderno centro de con-
vencoes Makuhari Messe,
localizado a 30 minutos da
principal cidade do Japao,
Tokyo.

”

por Henrique Sampaio

e
i

N &

N&o houve um s6 dia sem grandes
revelacoes. A Microsoft fez de tudo
para atrair a atencao do publico
nipénico com o Xbox 360, que, para a
felicidade dos visitantes, pode ser
testado; a Nintendo foi a que mais
chamou atencao por revelar o
aguardado controle do Revolution,
que promete trazer a tona o conceito
de realidade virtual nos games. A
Sony, por sua vez, apostou suas
fichas nas apresentacoes de novos
jogos para o PLAYSTATION 3,
mostrando novamente o quao
poderoso serd o seu console, infeliz-
mente, s6 em video. Assim como na

-
" 4

170 mil pessoas invadiram a o Makhari
Messe para ver todas as novidades dos
games que apareceram na TGS.

et

- ok

E3 desse ano, a disputa acirrada
entre Sony e Microsoft ficou muito
evidente. Seus pavilhoes estavam
localizados em lados opostos, sendo
que o da Sony ocupava o maior
espaco do evento. Os usuarios do
PSP tiveram a oportunidade Unica de
baixar demos exclusivas dos jogos
apresentados para o portatil, através
do totem eletronico PlayStation Spot.
Mesmo sem games disponiveis para
jogar, o PS3 causou alvoroco ao
publico. O console foi exposto em
publico pela primeira vez e fazendo
com que todos os presentes ficassem
com o queixo caido.

ploARISHOU 5 |




jo € s6 na E3 que temos
ttinhas. Na TGS 2005

i dificil ficar olhando sé
ra os games...
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0 poder do
PlayStation 3

As primeiras imagens em video de Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots, titulo exclusivo para PS3, desper-
taram novamente o questionamento geral do piblico
em relagao aos limites da simulacao fisica e graficos
gerados no console. 0 trailer de 9 minutos, apresenta-
do com exclusividade na TGS, seguiu um esquema
parecido com aquele mostrado na E3, que trazia o
jargao “No Place to hide” (Sem lugar para se escon-
der). As sacadas comicas e inteligentes da equipe de
Hideo Kojima foram ofuscadas pela perfeico grafica,
de nivel cinematogréfico, algo nunca visto antes em
um videogame.

No inicio da apresentacdo, tudo indicava que MGS4
seria, na verdade, um jogo em primeira pessoa, mas
isso logo seria desmentido ao melhor estilo “Kojima”.
Em seguida, Snake, aparentemente muito mais velho,
¢ perseguido por tanques e soldados, em meio a uma
evidente guerrilha urbana. Apds uma crise de tosse,
nosso herdi, que parece sofrer de alguma doenca, inje-
ta em seu pescoco um soro que o faz melhorar com
prontidao. 0 video apresenta ainda o Metal Gear Mark
II, um pequeno robd equipado com uma camera de
videoconferéncia, através da qual um cientista,
provavelmente Otacon (também com seus tragos de
envelhecimento), acompanha Snake em sua missdo.
Em meio & acdo, Otacon diz em um tom irreverente que
0 Mark Il é equipado com o processador Cell, o coragao
do PS3, e explica o poder de processamento do chip,
mostrando a demo técnica dos patinhos de borracha,
apresentada na E3 2005. Outro jogo que recebeu muito
destaque na TGS foi Devil May Cry 4, um dos grandes
titulos da Capcom exclusivo para o PS3. 0 novo trailer
revelou muito mais do que havia sido mostrado na E3.
Dante andava por uma rua vazia, mas extremamente
detalhada, até que, irritado com a cdmera, desfere nela
um de seus golpes tipicos, arremessando-a ao ar e
finalizando o combo com suas pistolas autométicas. A
acao brusca, em camera lenta, permitiu visualizar com
perfeicdo os movimentos da capa e dos cabelos bran-
cos de Dante.Ainda em relacdo ao PS3, o antincio de
seqiiéncias para Tekken, King of Fighters: Maximum
Impact, Armored Core, Alone in the Dark, Stuntman e
muitos outros, surpreendeu a todos. Apesar da
escassez de imagens e informagdes, o pouco que foi
mostrado é suficiente para nos deixar de boca aberta,
esperando ansiosamente por mais detalhes sobre os
novos jogos dessas poderosas franquias. Além das
continuacdes, o PS3 promete trazer dezenas de titulos
originais e impressionantes, entre os quais se desta-
cam as hatalhas aéreas entre dragdes de Lair; as corri-
das futuristas a la “Pod Racer” de Fatal Inertia, jogo
dos mesmos criadores de Prince of Persia; Project
Assassins; e a agdo incessante de Bladestorm.

o0gos para PSP mais
ltligertljtllus

Como ja era de se esperar, dezenas de novos titulos
foram anunciados para o PSP, sendo grande parte
deles da propria Sony. Procurando seguir uma linha

Vv B 1

mais divertida - parece que o DS anda incomodando —
a Sony ataca com LocoRoco, um criativo puzzle que
abusa da simulacao fisica no portatil; Field
Commander, um jogo de estratégia militar focado nas
partidas multi jogador; The Warrior s Code, a continu-
acdo para o nao tao bem aceito Untold Legends; e o
estranho jogo Talkman, que acompanha um microfone
e permite que o usuario traduza instantaneamente
palavras em quatro linguas diferentes. Outros ainda,
como Fukufuku no Shima, transporta a formula de
Animal Crossing, da Nintendo, para 0 mundo do misti-
cismo. As third-parties também estavam com a hola
toda. A Taito apresentou Exit, um jogo de plataforma
estilizado, que remete ao visual de Feel the Magic,
para DS. Monster Hunter Portable, da Capcom, é a ver-
sdo para o portdtil de seu MMO de acdo e RPG para o
PS2. 0s amantes do famoso robd azul puderam con-
ferir também seus dois novos jogos, entre eles
Rockman Rockman, uma versao “fofa” dos primeiros
jogos da série, totalmente refeitos com graficos em
3D. Katamari Damacy, da Namco, também chamou a
atencao e promete trazer ainda mais novidades em
sua versao para o PSP. Além desses, muitos outros
jogos importantissimos para o portatil fizeram seu
debut na TGS.

€ 0 PlayStation 2 ainda
tem muito félego...

Muito do que foi mostrado para PS2 ja havia sido apre-
sentado em eventos passados, como a prapria E3, mas
mesmo assim, o videogame da Sony provou ainda ter
muito fdlego pela frente, mesmo com a chegada da
nova geracao. 0 anincio de Siren 2, Xenosaga I,
Suikoden V, Front Mission 5 e Tourist Trophy, verso
motociclistica do conceituado Gran Turismo, foram os
grandes destaques para o console. Apesar do
monopdlio das continuagdes, todos os titulos pre-
sentes em versoes jogaveis, como Kingdom Hearts Il e
Resident Evil 4, apresentaram uma qualidade excep-
cional, mostrando que muito trabalho tem sido feito
desde a E3.

0s numeros...

« 0 evento aconteceu nos dias 16, 17 e 18
de setembro.

« Mais de 170 Mil pessoas visitaram o

Makuhari Messe nesses trés dias.
* No local, dividiam espaco os 13T expositores.
o As produtoras somaram 7 1.
« Foram apresentados 4 1 titulos para PSP,
76 titulos para PS2 e 22 titulos para PS3.
« Jasao 102 os games em desenvolvimento para
o PS3.
e A proxima TGS deve acontecer em setembro de

2006, nos dias 22, 23 e 24.
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Pouco tempo se passou desde a E3, realizada nos EUA, e ja estamos as voltas com outra importantis-
sima feira, a Tokyo Game Show 2005. Aguardada ansiosamente por toda a indistria do entretenimen-
to, a TGS 2005 foi palco para diversas novidades. Quem ganhou fomos nés, os jogadores, pois

pudemos ver o que nos espera. Confira agora a lista de todos os jogos anunciados na feira e algumas

impressaes das imagens apresentadas.

METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS

0 lancamento do novo capitulo da série Metal Gear
ficou marcado por uma noticia triste: Hideo Kojima
anunciou que este sera o ultimo game da série em que
ele e o diretor de arte, Yoji Shinkawa, participam.

0 motivo? Kojima disse que quer desenvolver algo
novo, diferente dos games do herdi Snake.

MGS4 pode ser considerada a continuagao do capitulo
MGS2: Sons of Liberty e promete colocar Snake em cir-
cunsténcias inesperadas. Como sempre, é de se espe-
rar uma "producdo Kojima": 0 video de MGS4 mostrou
graficos belissimos e iniciou fazendo uma brincadeira
com o género First Person Shooter. No inicio da
exibicdo, vocé imagina ser Snake quem esta empu-
nhando a arma que é vista na tela enquanto avanga
pelo caos da cidade destruida. Mais adiante, o alivio:
Snake agarra o soldado que estava segurando a arma
que vimos no comego da apresentacao e utiliza suas
belas técnicas de COB para desarmar o soldado en-
quanto surge na tela a frase “Nada de FPS -... MGS!!!”
No video, Snake estd velho e de cabelo grisalho, eis
que surge 0 motivo da aparéncia do herdi: "X anos se

RESIDENT EVIL 5

0 stand da Capcom exibiu (diversas vezes, para o
delirio dos fas) nada mais nada menos do que o trai-
ler do mais novo capitulo da série que deu nome ao
género Survival Horror: Resident Evil.

0 video mostrou um herdi desconhecido (talvez Chris
Redfield) perambulando por uma cidade destruida,
carregando apenas uma pistola. Como sempre, 08
malditos zumbis nao demoraram a aparecer, vindos
de todos os lados para atacar, demonstrando gréfi-
cos extremamente detalhados e um sistema de fisica
real bem bacana.

0 novo capitulo promete trazer uma sensacao de luta
pela sobrevivéncia, que é o que se espera de um
game cujo género seja “Survival Horror”, e que
parece que vinha sendo esquecido nos diversos capi-
tulos da série.

Producdo
Desenvolvimento

Capcom

Capcom

Género
Expectativa
Lancamento

Acdo
s ek k
sem previsao

passaram apds a Big Shell” referindo-se aos eventos
de MGS2. Ao notar um comboio de tanques e soldados
se aproximando, Snake se esconde em um dos prédios
proximos. Nesse momento, surge o que parece Ser um
velho conhecido: diversas versoes miniatura do modelo
Metal Gear Rex. Ainda em seu esconderijo, Snake sofre
um forte espasmo e precisa aplicar uma injecao em
seu pescoco para voltar ao normal; mais um indicio do
peso da idade sobre o herdi.

Outra novidade mostrada € o tapa-olho eletronico que
Snake estd usando. 0 aparetho, chamado de Solid Eye
System, aparentemente trard informagdes taticas do
campo de batalha quando for utilizado.

0 video também mostrou que o herdi ndo esta sozinho.
Otacon surge para ajudar o herdi através de um
pequeno robd dotado de rodinhas e um visor por onde
podemos ver a imagem do cientista.

Apds conversar com seu velho amigo, Solid Snake sai
de seu esconderijo para se aventurar nesta que pode
ser definitivamente sua Gltima missao.

Com cenas que mostravam um Snake bem mais velho

SONIC THE HEDGEHOG

A Sega vai presentear os privilegiados proprietarios do
PS3 com um game do porco espinho mais famoso dos
consoles. 0 novo game do Sonic tem o mesmo nome
do jogo original para Mega Drive, em comemoracao ao
159 aniversdrio do mascate no ano que vem.

A demonstracao do game ocorreu em meio a conferén-
cia da Sega na feira e mostrou Sonic em um cendrio
tipico de suas aventuras, realizando todos aqueles
movimentos que estamos acostumados a ver o azulao
executar. Uma das novidades fica por conta do uso do
motor grafico Havok, que usa as leis reais da fisica.
Atém disso, o game reflete a passagem do tempo nos
cendrios, mudando a ambientacao e a luminosidade
conforme o dia passa. 0 game ainda estd nos estégios
iniciais de producao, mas, pelo que vimos, podemos
esperar um excelente game do porco-espinho.

do que estamos acostumados, se esgueirando em meio
a uma cidade destruida, repleta de soldados, tanques e
uma espécie de Metal Gear em miniatura, o video
deixou todos com dgua na boca e termina com uma
frase dizendo que a espera valerd a pena. F esperar
para ver.

Konami

Kojima Productions
Acao

2.8 8.8.8.¢

sem previsao
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Expectativa
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VISION GRAN TURISMO

0s fas de corrida também tém o que comemorar com a
chegada do PS3 e o motivo da comemoragao se chama
Vision Gran Turismo. A quinta edicao do mais amado
simulador de corrida foi demonstrada na feira em um
video de tirar o folego. Um Lancer Evolution e um RX-7
foram as estrelas da demonstracao, que contou com
graficos extremamente fluidos. Além dos carros, 0s
cendrios também impressionaram por sua beleza,
inclusive pela utilizacao de efeitos de luz. Em determi-
nado momento, um dos carros da apresentacao sai de
um tdnel e a luz forte ofusca a visao do piloto, tudo
isso proporcionado por um belissimo efeito que sera
experimentado pelos jogadores durante as corridas.
Vision GT promete continuar com a exceléncia da fran-
quia Gran Turismo, s que agora utilizando o poderio do
PS3. Pode ter certeza que vem coisa muito boa por ai.

Producao
Desenvolvimento

Producao

Desenvolvimento Polyphony Digital
Corrida
ok ok ok ok

sem previsao

Género

Expectativa

Langcamento




PLAYSTATION PORTABLE

WORLD SOCCER WINNING

ELEVEN 9 INTERNATIONAL

WE foi uma das maiores vedetes da TGS. Ficamos
impressionados com a qualidade das imagens que
vimos na tela do portétil da Sony (veja o review do
game nesta edicdo). Todas as 57 seledes e os 136
clubes que vemos no PS2 também estao listados no
PSP Através das funcionalidades do sistema Wi-Fi, os
proprietdrios do portatil espalhados pelo globo poderao
se (esafiar em partidas amistosas ou até criar torneios
proprios. 0 dnico porém € a limitacao do sistema multi
jogador para apenas dois simultaneos. O melhor de
tudo é que a versao do PSP se comunica com a do PS2
via cabo USB para transferir dados e progresso.

STREET FIGHTER ALPHA 3:
DOUBLE UPPER

Entre os muitos titulos da série Street Fighter, a versao
Alpha foi escolhida para ser adaptado para o PSP. Os
gréficos estao limpos e coloridos, comprovando o bom
trabalho que estd sendo feito nesta conversao. Todos
0 personagens que amamos estao na lista de sele-
ciondveis, com a adicao de Maki, Yun e Eagle, os trés
vindos da versao Alpha 3 para GBA e mais uma perso-
nagem inédita: Ingrid, lutadora que teve sua primeira
aparicao no game Capcom Fighting Evolution. Os con-
troles do PSP atrapalham um pouco na hora de realizar
combos e golpes, mas no geral ndo estragam a diver-
sao deste grande titulo.

Konami

KCET

Esporte

2.8, 8.8.8

primeiro semestre de 2006
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15 de novembro 2005

my my KATAMARI DAMACY

0 bizarro game de rolar a bolinha que gruda

em tudo chegara também ao PSP, mas serd que
controlar a bolinha na alavanca esquisita do portatil
trard a mesma diversao do PS2? Pelo que vimos
na feira, a resposta nao é muito promissora, jé que
0 PSP ndo possui duas alavancas analdgicas e foi
preciso trocar a funcao de uma delas pelos botdes
direcionais. Por causa disso, controlar a bola ficou
mais dificil, principalmente na hora de mudar de
direcdo. Esperamos que até o lancamento algumas
melhorias sejam feitas .

Producao Namco

Desenvolvimento Namco

Género Puzzle

Expectativa 8. 8.8 8.9

Lancamento sem previsao

GUILTY GEAR JUDGEMENT

A TGS mostrou que o PSP esté se saindo uma 6tima
plataforma para os fas saudosistas do género da
pancadaria 2D. Além do SF Zero 3, teremos também
um Guilty Gear dando as caras no portatil. Pelo que
pudemos ver na feira, a adaptacao para o PSP estd
sendo feita com primazia. Os sprites gigantes,
marca registrada da série, nao fazem feio no
pequeno console e a movimentacdo é fluida.0 novo
game também inclui um modo de jogo no estilo
Beat'em Up usando os personagens selecionaveis,
uma novidade na série.

VIEWTIFUL JOE:
RED HOT RUMBLE

Este Viewtiful Joe para PSP era originalmente conheci-
do como VFX Battle. Além da mudanca de nome, o
game mudou de estilo, trocando as plataformas por
um sistema de partidas para quatro jogadores, pareci-
do com o do game Super Smash Bros., da Nintendo.
0s jogadores poderao escolher os personagens dos
dois primeiros titulos do herdi e as batalhas prometem
estar recheadas dos movimentos especiais VFX, carac-
teristica das aventuras de Joe.
0s cendrios das batalhas vao incluir diversas referén-
cias cinematogrdficas, incluindo a possibilidade de se
destruir partes do cendrio durante as batalhas.
e s e .
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ROCKMAN ROCKMAN

A Capcom divulgou na feira um remake da primeira
aventura do robd azul para o PSP. 0 game foi total-
mente refeito usando uma mistura entre 2D e 3D,
inclusive MegaMan foi recauchutado, usando o estilo
japonés Super Deformed, no qual os personagens tém
corpos minusculos e cabecas gigantes. As expressdes
do herdi roubam a cena em diversas partes do jogo e
sdo divertidissimas.

0 pacote conta também com um modo de construcao
de cendrios, no qual vocé pode criar seus proprios
estagios e disponibilizar para seus amigos jogarem. ©
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PLAYSTATION 2

oKAMI

Okami pode ser traduzido como “grande lobo”, e é
exatamente esse animal que vocé encarna no mais
inovador jogo da safra do PS2. Okami é recheado de
referéncias a cultura japonesa e possui um visual
diferente de qualquer coisa ja vista em um jogo. Vocé
vai controlar o deus-lobo Amaterasu e interagir com
0s humanos para impedir que as forgas do mal
roubem as cores do mundo. Os cendrios de Okami
parecem com gravuras japonesas antigas. Aliado ao
visual artistico, estd um sistema de jogabilidade
extremamente original que forca o jogador a pintar
formas na tela para interagir com o game. Na TGS, o
game estava disponivel como uma demo jogavel, o
que prova que falta pouco para ser langado.

Capcom
Clover Studio
Aventura
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SOUL CAUBUR 1

SC Il era um dos carros-chefe da Namco na TGS e a
demo disponivel na feira continha 17 personagens
jogaveis: Astaroth, Talim, Raphael, Maxi, Mitsurugi,
Xianghua, Seong Mi-Na, Yeong Sung, Ivy, Nightmare,
Siegfried, Taki, Kilik, Cassandra e os novos lutadores
Tira, Setsuka e Zazasamel. Além desses, havia oito
espacos vagos na tela de selecdo, o que indica que
havera mais personagens. A versao demo da TGS esta-
va bem mais completa do que a vista na E3, incluindo
0s diversos modos single player. 0 modo de histéria
segue o padrao dos games anteriores, vocé escolhe um
personagem e deve lutar com ele enquanto a histdria
se desenrola, enfrentando os personagens principais e

p——

ST N
=iy 5\{2}) -

=
WTSURINE ™

KING OF FIGHTERS:
MARIMUM IMPACT 2

Apesar da md aceitacao do primeiro Maximum Impact,
a SNK nao se intimidou e ja encomendou o KoF: MI2
para PS2 e até o KoF: MI3 para PS3! A produtora
parece estar disposta a fazer a versao 3D do game de
luta vingar. Maximum Impact 2 trara de volta Billy
Kane, de Fatal Fury, juntamente com a veterana Kula
Diamond e, para renovar, as novatas Nagase e Luise
Meyrink. Mas, sequndo a SNK, mais personagens
serao revelados conforme a data de lancamento se
aproximar. Dois novos sistemas de batalha serdo adi-
cionados a jogabilidade. Vale a pena esperar para ver
se KoF volta aos seus dias de gldria, pelo menos nas
lutas em 3D.

DIRGE Of CERBERUS:
FINAL FANTASY VI

Dirge of Cerberus se passara trés anos apds os acon-
tecimentos da aventura vivida por Cloud em FFVII, s
que, desta vez, vocé estara no comando do vampiro
Vincent Valentine. E nao pense que este & mais um
RPG: Dirge of Cerberus abandona as raizes da série
para entrar no campo da aventura em terceira pessoa.
A jogabilidade se mostrou um pouco confusa, pois vocé
precisa constantemente alternar entre armas e com-
bates mano-a-mano para enfrentar os inimigos. Num
primeiro momento, este DoC ndo impressionou devido
as falhas nos controles, mas a Square Enix tem tempo
para consertar os problemas e provavelmente trard
mais um titulo digno de carregar o nome Final Fantasy.
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Lancamento 1° de marco de 2006
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25 de outubro de 2005

_Expectativa

Lancamento

oponentes gerados aleatoriamente pelo console. 0 jogo
também contara com um complexo modo de criacao de
personagens capaz de satisfazer até os mais exigentes.
Como vocé ja deve ter ouvido falar, somente os felizes
proprietarios do PS2 poderao curtir as lutas de
espadas de Soul Calibur Il e seus mais de

20 personagens.

SHADOW OF THE COLOSSUS

Poucos dias antes de seu langamento, Shadow of the
Colossus surge na TGS na forma de um video e de uma
demo jogavel. 0 que foi visto ndo foi muito diferente do
que foi mostrado na E3. 0 que se notou foi um melhor
acabamento nos gréficos e movimentacdes, ja que o
game estd préximo de seu lancamento. No mais, a
demo sd confirmou o que todos ja sabiam: Shadow of
the Colossus sera um belo e inovador game, assim
como foi ICO, trabalho anterior da equipe de desen-
volvimento.
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PS3

Mesmo sem datas exatas, o console da proxima geracao da Sony terd uma gama enorme de
jogos. assim como foram seus irmaos mais velhos. Veja a lista dos jogos que foram exibidos na
feira

Quem é lider quer manter a sua posicdo. 0 PS2 ¢, sem dvida alguma, o console mais querido do
Japao. Durante a TGS, dezenas de jogos foram anunciados e exibidos para o piblico. Veja aqui
todos eles e suas datas de lancamento.

Jogo Produtora Género Jp USA Jogo Produtora Género » USA

Alone in the Dark

Armored Core 4 F
Brothers in Arms 3

Devil May Cry 4

Fatal Inertia

Fifth Phantom Saga

Genji 2

Gradius

Jikkyo "owerful Pro Yakyuu
KOF: Maximum Impact 3 S
Lair

Makai Vars

Metal Gear Solid 4:

Guns of the Patriots
MotorStorm

Ni-Oh

Project Assassin

Resident Evil 5

Sonic the Hedgehog
Stuntman

Tekken

The Getaway

Vision 6T

Warhawk

Atari
romSoftware
Ubisoft
Capcom
KOEI
Sega
SCEI
Konami
Konami
NK Playmore
SCEI
Nippon Ichi

Konami
SCEI
KOEI

Ubisoft

Capcom
Sega
Mari

Namco
SCEI
SCEI
SCEI

PSP

0 PSP 6 a arma da Sony na guerra dos portateis. 0 apoio das desenvolvedoras fortifica ainda mais

Aventura
Acdo
Tiro em 12 Pessoa
Acdo
Corrida
Acao
Acdo
Tiro
Esporte
Luta
Acdo
RPG

Acdo
Corrida
Acao
Acao
Survival Horror
Plataforma
Corrida
Luta
Acao
Corrida
Acao

a enorme gama de jogos para o console.

JOGO

Ape Escape Academy 2

Bounty Hounds

Brain Trainer Portable

Crisis Core: Final Fantasy VIl
Densha De Go!

Every Extend Extra

Extremie Ghouls 'n” Ghosts
Final Fantasy VII: Advent Children
Guilty Gear Judgement

Gundar Battle Tactics

Initial : Street Stage

Irregular Hunter X

Jet de Go! Pocket

Katamari Damacy PSP
Lands‘alker

Loco Foco

Metal 5ear Acld 2

Minipato

Monster Hunter Portable
Nakahara Champion

Portatile Resort

Poweful Pro Baseball PSP
Princess Crown

Puyo Pop Fever 2

Rengeku 2

Rockman Rockman

Sakura Taisen 1 & 2

Samu-ai Warriors

Shin Megami Tensel: Bevil Summanes
Stree: Fighter Alpha 3: Double Upper
Suikeden | &I

Talkran

Tokobot

Viewt ful Joe: Red Hot Rumble
WipEout Pure

Worle Soccer Winning Eleven 9
Zero-5hiki Kanjou Sentouki

PRODUTORA  GENERO

Sony
Namco
Sega

Square Enix

Taito
Bandai
Capcom

Square Enix

Majesco
Bandai
Sega
Capcom
Taito
Namco
Climax
Sony
Konami
Bandai
Capcom
Namco
Namco
Konami
Atlus
Sega

Hudson Soft

Capcom
Sega
KOE!
Mlus

Capcom
Konami
Sony
Tecmo
Capcom
Sony
Konami
Taito

Minigames
RPG
Trivia
RPG
Simulador
Puzzle
Acéo
Video
Luta
Estratégia
Corrida
Acdo
Simulador
Acdo
RPG
Acdo
Estratégia
Aventura
Acao
Estratégia
Aventura
Esporte
RPG
Puzzle
Acdo
Acdo
Estratégia
Acdo
RPG
Luta
RPG
Sem Previsao
Acdo
Luta
Corrida
Esporte
Acdo

Sem Previsao
2006
Sem Previsao
2006
Jutho de 2006
2006
2006
Sem Previsdo
Sem Previsdo
2006
Sem Previsao
2006

2007
Sem Previsao
2006
Sem Previsdo
2006
Sem Previsao
Sem Previsao
2006
2006
Sem Previsdo
Sem Previsao

JP
Dezembro de 2005
Novembro de 2005

20 de outubro de 2005
Final de 2006
29 de setembro de 2005
Final de 2005
Final de 2006
14 de setembro de 2005
29 de setembro de 2005
Final de 2005
Margo de 2006
30 de Marco de 2005
30 de dezembro de 2005
Final de 2006
Julho de 2006
Final de 2006
Sem Previsao
02 de novembro de 2005
Dezembro de 2005
Final de 2006
30 de dezembro de 2005
Sem Previsdo
22 de setembro de 2005
24 de novembro de 2005
Sem Previsao
Sem Previsao
Jutho de 2006
30 de dezembro de 2005
2005
Sem Previsao
Final de 2006
Dezembro de 2005
Dezembro de 2005
29 de setembro de 2005
07 de abril de 2006
Setembro de 2005
30 de dezembro de 2005

2006
Sem Previsdo
2006
2007
Sem Previsao
2006
Sem Previsao
2006
Sem Previsao
Sem Previsdo
Sem Previsao
Sem Previsdo

2007
2006
2006
2006
2006
2006
2006
2006
2006
Sem Previsao
2006

USA
Sem Previsdo
Novembro de 2005
Sem Previsao
Final de 2006
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao 2006
Sem Previsao
29 de novembro de 2005
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsdo
Sem Previsao 2006
Sem Previsdo
Sem Previsao
01 de novembro de 2005
Sem Previsao
Sem Previsao 2006
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsdo 2005
Sem Previsdo
Sem Previsao
Sem Previsdo
Sem Previsao
Sem Previsdo
Sem Previsao
Sem Previsdo
01 de novembro de 2005
Sem Previsdo
Sem Previsdo
Sem Previsao
01 de novembro de 2005
17/03/05
2006
Sem Previsdo

hack//FRAGMENT
hack//G.V. Part 1
hack//6.V. Part 2
-hack//6.U. Part 3
hack//QUARANTINE (Part 4) Bandai
Ace Combat Zero: The Belkan War Namco
Bleach: Hanatareshi Ybou Sony
Castlevania: Curse of Darkness Konami
Code Age Commanders Square Enix
Devil May Cry 3 Special Edition Capcom
Devil Summoner: Kuzunoha Raidou  Atlus Software
Dirge of Cerberus: Final Fantasy VIl Square Enix
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi Atari
Dynasty Warriors 5: Xtreme Legends KOE!
Final Fantasy XII Square Enix
Fist of the North Star Pachinko Sega
Front Mission 5 Square Enix
Front Mission Online Square Enix
Gun Parade Orchestra Sony
Gunstar Heroes: Treasure Box Sega
Harukanaru Toki no Naka De 3 KOEI
Homura Sega
Ikusagami Genki

Bandai
Bandai
Bandai
Bandai

Indigo Prophecy

King of Fighters: Maximum Impact 2

Kingdom Hearts Il

Langrisser Ill

Let's make a Derby Stallion 5
Marc Ecko’s Getting Up
Matantei loki Ragnarok Mayoukaku
Mawaza

Metal Gear Solid 3: Subsistence
Mobile Suit Gundam SEED
Momotarou Dentetsu 15:
Monster Hunter 2

Nobunaga no Yabou Online
Okami

Onimusha 4: Dawn of Dreams
Panzer Dragoon

Phantasy Star Universe

Puyo Pop Fever 2

Racing Game “Chuuii!!!"
Raiden Il

Resident Evil 4

Rogue Galaxy

Rule of Rose

Ryu ga Gotoku

SDI & Quartet:

Samurai Champloo

Sega Rally 2006

Shadow of the Colossus
Shadow the hedgehog
Shinobido Imashime
Shooting Love: Trizeal

Siren 2

Sonic Riders

Soul Calibur Ill

Space Harrier 2

Steel Lancer Arena International
Stuntman

Suikoden Tactics

Suikoden V

Swashbucklers: Blue & Grey
Tales of The Abyss

The Chronicles of Narnia

The Matrix: Path of Neo

Tourist Trophy: The Real Riding Simulator

Uncharted Waters Online
World of Mana Project
Xenosaga Episode Il

Atari

SNK Playmore
Square Enix

Taito
Sega
Aari
Taito
Sony
Konami

Capcom
Hudson Soft
Capcom

KOEI

Capcom
Capcom

Sega
Sega
Sega
Konami
Taito

Capcom

Sony
Sony
Sega
Sega
Bandai
Sega
Sony
Sega
Spike

Datam Polystar

Sony
Sega
Namco
Sega
Konami
Atari
Konami
Konami

C Company

Namco

Buena Vista

Mtari
Sony
KOEI

Square Enix

Namco

RPG
RPG
RPG
RPG
RPG
Simulador
RPG
Aventura
RPG
Acao
RPG
Acdo
Luta
Acdo
RPG
Simulador
Estratégia
Estratégia
Tiro
Tabuleiro
Aventura
Tabuleiro
Acdo
Aventura
Luta
RPG
RPG
Simulador
Aventura
Aventura
Puzzle
Acdo
Acao
Tabuleiro
Acdo
RPG
Aventura
Acdo
Tiro
RPG
Puzzle
Corrida
Nave
Aventura
RPG
Acao
Aventura
Acao
Acao
Corrida
Aventura
Acdo
Aventura
Acao
Aventura
Corrida
Luta
Tiro
Acao
Corrida
Estratégia
RPG
Aventura
RPG
Aventura
Acdo
Corrida
RPG Online
RPG
RPG

Sem Previsao
Final de 2006
Sem Previsao
Sem Previsdo
Sem Previsao
Dezembro de 2005
Sem Previsdo
Setembro de 2005
Final de 2006
Dezembro de 2005
Dezembro de 2005
Final de 2006
06 de outubro de 2005
Dezembro de 2005
Marco de 2006
Dezembro de 2005
01 de novembro de 2005
Maio de 2006
Dezembro de 2005
Dezembro de 2005
22 de dezembro de 2005
Dezembro de 2005
Final de 2006
Sem Previsao
Jutho de 2006
Dezembro de 2005
Sem Previsao
Dezembro de 2005
Sem Previsdo
Sem Previsao
Sem Previsdo
Sem Previsao
17 de novembro de 2005
Dezembro de 2005
Final de 2006
Final de 2006
Final de 2005
Dezembro de 2005
Dezembro de 2005
30 de dezembro de 2005
24 de novembro de 2005
Sem Previsao
29 de setembro de 2005
Dezembro de 2005
01 de dezembro de 2005
Dezembro de 2005
Dezembro de 2005
27 de outubro de 2005
Dezembro de 2005
31 de janeiro de 2006
Setembro de 2005
Sem Previsao
Dezembro de 2005
Dezembro de 2005
Dezembro de 2005
30 de Marco de 2005
Sem Previsao
27 de outubro de 2005
Sem Previsdo
Sem Previsao
22 de setembro de 2005
Final de 2006
Sem Previsao
2006
Sem Previsao
Sem Previsao
Dezembro de 2005
Sem Previsao
Final de 2006
Sem Previsao

Sem Previsao
14 de novembro de 2005
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
08 de novembro de 2005
2006
Sem Previsao
Sem Previsao
2006
18 de outubro de 2005
01 de novembro de 2005
2006
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
20 de setembro de 2005
2006
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
15 de novembro de 2005
Sem Previsao
Sem Previsao
2006
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
2006
01 de janeiro de 2006
Sem Previsao
01/02/06
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
25 de outubro de 2005
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
2006
18 de outubro de 2005
15 de novembro de 2005
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
2006
25 de outubro de 2005
Sem Previsao
20 de setembro de 2005
26/06/02
08 de novembro de 2005
Sem Previsao
Sem Previsdo
Sem Previsdo
15 de novembro de 2005
07 de novembro de 2005
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
Sem Previsao
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Por David Saraiva e Thiago Nunes

s fas da série Final Fantasy jamais esquecerdo o més de
setembro de 2003. Os boatos de que uma continuacao do
lendario sétimo capitulo da saga estava sendo produzida

pela Square Enix ecoavam pela internet. Misteriosas sacolas
promocionais com os Turks surgiram e a ansiedade - que ja era
enorme - cresceu indiscriminadamente.

No dia 25 do mesmo més, mesmo com o nimero
absurdo de especulacdes a respeito, a Square Enix
surpreendeu mostrando que todas estavam erradas.
FFVII receberia, sim, uma continuacao, mas através
de um filme em CG de cerca de 50 minutos. Os fas
mal sabiam como estavam errados ao pensarem que
sua ansiedade chegou ao fim com o andncio. Ainda
nao tinham idéia do que, de fato, era ansiedade.
Trailers fantasticos, um aumento de mais 100 minu-
tos no tempo de filme previsto, vdrios adiamentos.
0s meses de espera se tornaram anos e o hype em
torno da producéo tomou pruporcﬁes monstruosas.

Enfim, no dia 14 de setembro de 2005, Advent
Children veio a0 mundo e entdo precisava mostrar
que estava a altura de toda a expectativa, bem como
do jogo que o originou. Se ele conseguiu ou ndo, vocé
saberd nas paginas a sequir.

Prazer em ver e ouvir

Nao nos ateremos nesta andlise a dbvia qualidade
visual do filme, mesmo porque nunca vimos CGs tio
detalhadas e belas quanto as apresentadas aqui.
Advent Children é lindo em todos os aspectos. 0 tra-
balho de Mation Capture realizado nas animacdes
dos personagens esta acima
de qualquer expectativa. A
Square Enix mals uma vez

B cia com sua capacidade de
reproduzir cenas complexas

Se vocé acha que Cloud é um cara
bonzinho, ainda néo viu nada.

No filme ele mostra quem manda.

1DVENT CHIlDHEHé'

A

em CGs de alto nivel. Um verdadeiro tapa na cara de
reconhecidos estudios norte-americanos de cinema,
como a Dreamworks ou mesmo a Pixar.

AC definiu um novo padrao de qualidade que, defini-
tivamente, nos fara esperar mais das CGs daqui pra
frente. 0 estilo de direcao das cenas é frenético e o
ritmo s6 aumenta no decorrer da animacao. Tetsuya
Nomura adotou uma direcdo de fotografia ousada
para a producao, na qual a cdmera raramente fica
estética, parecendo sempre estar em movimento e
buscando uma forma de impressionar mais e mais,
0 que fica claro nas cenas de acao.

E 0 que dizer do aspecto sonoro do filme, sabendo
que sua execucao estd nas maos de ninguém menos
que Nobuo Uematsu, o mestre por tras da adorada
trilha sonora da série? Impecével. Por incrivel que
pareca, mesmo depois de quase duas décadas, o
mestre ainda consegue nos surpreender e AC pode
ser considerado um de seus melhores trabalhos.

Um misto entre composicdes originais e classicas
foram habilmente inseridas para dar o toque
necessario a cada cena. Composicdes épicas para
grandes momentos e as batidas fortes provenientes
dos praprios temas de batalha do jogo ddo o toque as
cenas de acao. E, para completar, novas versdes das
aclamadas faixas “Aeris Theme” e “One Winged
Angel”. Precisa dizer algo mais?

Pré-requisito:

Final Fantasy Vil

Se vocé nunca jogou FFVII, nunca leu nada sobre o
enredo ou personagens dele e ainda espera enten-
der o enredo do filme, pode ir tirando o chocobo da
chuva (Entendeu? Nao? Pois é!). Em momento
algum o filme preocupa-se em se auto-explicar. As
locacdes, personagens e fatos nao sao apresenta-
dos, subentendendo que o expectador j& conheca
de antemao o universo de FFVII e isso fica claro na



Este é o simbolo que Cloud, usa tanto no ombro
quanto na orelha, na forma de um brinco. Seu
significado é um mistério.

dedicatdria inicial do filme que diz: “Para aqueles
que ja amaram este mundo...”. Em compensacdo,
as épicas cenas de acao agradarao a todos e farao
o filme valer a pena para qualquer um. E que
cenas! Seria um sacrilégio tentar apontar a melhor
sem ser injusto com as demais. Tudo que foi visto
em frailers era apenas a ponta do iceberg de um
conjunto de cenas memoraveis, grandiosas e emo-
cionais como raramente visto.

0 enredo apenas cumpre o seu papel e ndo tem tanto
destaque quanto deveria. No entanto, os muitos

detalhes, ainda obscuros, mencionados irdo mexer
com a imaginagdo dos fas por muito tempo. Em
especial, alguns didlogos envolvendo Kadaj, Rufus,
Sephiroth e Vincent. Sob essas circunstancias, nao
seria estranho imaginar que uma seqiiéncia pode
estar nos planos da Square Enix.

0 enredo do filme

Atencao! Os paréagrafos a seguir relevam parte da
histdria do filme. Portanto, alguns spoilers sao
inevitaveis. Leia por sua conta em risco.

0 mundo estd se recuperando da quase iminente
destruicao provocada pela magia Meteor ha dois
anos. Porém, uma misteriosa doenca chamada
Geostigma, causada pela exposigao direta ao
Lifestream infectado pelas células de Jenova, se
alastra pelo mundo, especialmente entre as cri-
ancas. Cada personagem tomou um rumo e Cloud,
mais introspectivo do que nunca, isola-se de tudo

Os inimigos querem a todo custo
trazer Sephiroth de volta. Malvados!

por ainda culpar-se pela morte de Aeris - e também
por ter adquirido a enfermidade.

Neste contexto, o trio Kadaj, Loz e Yazoo, que se
apresentam como irmaos de Cloud, portanto, tam-
bém cobaias de experimentos com as células de
Jenova, procuram fanaticamente pela cabeca de sua
“mae", Jenova, que supostamente esté em poder de
Rufus, o presidente do que um dia foi a Shinra.

0 objetivo deles é promover a “Reunion” prevista no
enredo do jogo original. A reunido das células de
Jenova num sd lugar, bem como o retorno daquele
que foi 0 escolhido dela para executar suas preten-
soes: Sephiroth, o queridinho das multiddes.

Feito para os fas

0 filme se excede na quantidade de referéncias ao
jogo (ou mesmo a série Final Fantasy) tirando maxi-
mo proveito do saudosismo dos fas. Estes répidos
momentos - detalhes imperceptiveis a quem nao

Prepare-se para emocées fortes: o
que sera que aconteceu com a Tifa?
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»
Loz ndo tem medo de encarar Cloud
e companhia. Vai dar um trabalho...

® jogou - chegam a ser tao interessantes e emocional-

mente relevantes quanto as cenas de acdo, que sao 0
enfoque do filme. Um moogle de peldcia (alguém
disse Lulu?), utilizacdo de Materia, invocacdes, uma
referéncia ao célebre mini-game de motos, Limit
Breaks em toda a sua gldria e até mesmo Fanfare -
classico tema de vitdria da série FF - faz uma
aparicao genialmente bem inserida apds a hatalha
entre Tifa e Loz. S6 faltaram mesmo uns chocobos.
Enfim, tudo que os fas esperavam do fracassado
“Final Fantasy: Spirits Within” e ndo tiveram.

€ o Brasil? Como Fica?

A Sony Pictures vai distribuir FFVIl: Advent Children
em todo o mundo. No Brasil a Combia Pictures
(empresa da Sony Pictures) ainda nao tem posicao
sobre o assunto. Esperamos que isso aconteca.

Reencontrando

velhos amigos

0 titulo nao poderia ser mais apropriado. Exatamente
assim que os fas do cldssico se sentirao neste ver-
dadeiro desfile de rostos conhecidos e queridos por
todos. Reencontro de um grupo que permanece na
memodria dos jogadores ha quase 10 anos.
Infelizmente, a curta duragdo

do filme (se compararmos ao

jogo) ndo permitiu desenvolver

todos os personagens por tudo estar centrado
demais em Cloud e Kadaj. Mesmo assim, as cenas e
dialogos protagonizados por eles impressionam pela
fidelidade absurda ao jogo e a dublagem de cada um
deles soa tao natural que parece que sempre tiveram
estas vozes. Advent Children € tudo aquilo que os fas
esperavam: cenas impossiveis, batalhas frenéticas,
uma trilha sonora digna de um Oscar, enredo contro-
verso e cheio de detalhes, exuberante qualidade
artistica e técnica, inimeras referéncias ao jogo,
uma sutil sugestao a uma continuacao e, claro,
Cloud, Tifa, Aeris, Sephiroth e todos aqueles que
fazem de FF ser o que ele é: um fendmeno. De dificil

Vocé nunca viu lutas tdo frenéticas
quanto a de Cloud contra Sephiroth.

compreensao para 0s que nunca tiveram contato com
a obra, porém um verdadeiro presente para vocé, fa
de Final Fantasy. Fica o convite aqueles que nunca
tiveram a oportunidade de conhecer este fascinante,
elaborado e amado universo. Nao ha momento mais
oportuno para fazer parte desta que é a maior e mais
fiel legiao de fas do mundo dos games.

““Onde fica a loja
e telefones? *’

Como tem sido comum nas Gltimas grandes pro-
ducdes cinematograficas, ninguém escapa de um
merchandising basico. Advent Children faz varias
referéncias ao tltimo modelo do telefone celular
da Panasonic - que inclusive vem com a segunda
compilacdo, Before Crisis: Final Fantasy VII, insta-
lada. Felizmente, conseguiriam inserir estas pas-
sagens sutilmente e sem perdas a0 andamento do
filme, gerando até mesmo uma cena hildria envol-
vendo Marlene e Vincent.




Last Order

Last Order ¢ a quinta das compilacdes de Final
Fantasy VII. Um brinde aos compradores da edicao
limitada do DVD de Advent Children no Jap@o. Trata-
se de um OVA em anime de aproximadamente 2b
minutos que retrata um dos mais conturbados e
confusos momentos do enredo de FVII: a revolta de
Sephiroth e a destruicao de Nibelheim. E nao pode-
ria ter vindo em melhor hora, pois o perfeito
entendimento deste episddio é essencial para a
compreensao do longa Advent Children e é fato que

FFUIl em
OUTROS J0GOS...

Kingclom Hearts e
Kingdom Hearts |

2
Tendo Tetsuya Nomura como pro-
dutor, nao é de se estranhar as
varias “partici-
pacoes especi-
ais” de estrelas de
FFVIl em seu
Kingdom Hearts. A
maior surpresa de
todas fica para o reaparecimen-
to de Aeris, viva e falando pelos
cotovelos, ja que pela primeira
VEz 0S personagens, outrora
“mudos”, em FFVII recebe-
ram vozes. Aeris e Yuffie
(aqui auxiliadas por Squall,
de FFVIII) unem-se no intuito de guiar o
detentor da Keyblade, Sora, na batalha contra
aqueles que destruiram seu mundo, 0s
Heartless. 0 falastrao Cid Highwind também
marca presenca como dono de uma loja de
equipamentos. Ele utilizard seus conhecimentos
na construcdo de Airships para customizar seu
meio de transporte no jogo, a Gummi Ship. E,
como um presente dos céus, Sephiroth aparece
como um chefe secreto do game ao som de One
Winged Angel. S6 por isso jd vale o game.

Ehrg»]éiz

boa parte dos jogadores j& ndo guardam na meméria
todos os detalhes do game.

Neste sentido, como um prequel que da suporte ao
filme, Last Order é bem (til, mas serd de pouca valia
para 0s que nao jogaram o game, pois, assim como no
longa, 0 anime nao se preocupa em explicar coisa
alguma ao expectador. Mas LO nao se limita as cenas
do jogo. Varios eventos, apenas citados no game, sao
mostrados do ponto de vista de Zack, que, pela
primeira vez, é visto em combate demonstrando como
luta um Soldier de primeira classe.

0s Turks s@o bem explorados no decorrer do curta
mostrando, pela primeira vez, sua formacéo completa
incluindo 0s membros que nunca deram as caras no
game e interessante observar que, embora aparecam
muito pouco, estes novos personagens ja demonstram
carisma e personalidade bem marcantes e, entre eles,
0s personagens principais do jogo para celular Before
Crisis: Final Fantasy VII. Uma surpresa. Conhecemos
também um pouco mais da organizacao do grupo e sua
forma de trabalhar como responsdveis pelo setor de
investigacao do departamento de negdcios gerais da

Kingdom Hearts:

chain of Memories

Nomura também levou seu KH ao mundo dos
portateis. CoM continua a histdria de Sora apds o
término do jogo original para PS2 e serve como
ponte para a segunda versao
que sera lancada em breve.

0 game conta com vdrias
participacdes especiais,
destaque para os perso-
nagens de FFVIl, que ndo
ficaram de fora. Aeris e
Cloud dardo dicas a
Sora e terdo um papel
importante dentro do
enredo. 0 tnico contra aqui € a
auséncia de Sephiroth, mas nada que
Kingdom Hearts 2 ndo resolva.
b

€

A Square também
apostou em um fight-
ing game com 08 per-
sonagens da franquia,
™ trazendo algum dos

> W astros da série para se
digladiarem em busca da espada Ehrgeiz. Apesar de
ndo ter sido um suscesso, o titulo conseguiu trazer a
tona o saudosismo dos fas de FFVII, que na pele de
Cloud, Sephiroth, Tiffa, Yuffie, Vincent, Aeris e Zack
puderam reviver toda a magia proporcionada pelo
classico, mesmo num jogo de luta.

Shinra, sempre sob a inteligente lideranca de Tseng.
Definitivamente, LO é um valioso presente para os fas
dos Turks e do personagem Zack e impressiona pela
quantidade de informacdes e cenas valiosas bem
inseridas em sua proposta, apesar da curta duracdo.
Last Order é um item imprescindivel aos fas. Em espe-
cial, aqueles que nao se recordam desta passagem do
enredo e aprofunda alguns personagens satisfatoria-
mente como os Turks e Zack. Pode servir de ajuda aos
que, embora nao tenham jogado FFVII, buscam um
melhor entendimento da trama. Com cenas esplendi-
damente animadas e um roteiro e tanto, Last Order é
uma agraddvel surpresa. Assistam!

Dragon Quest & Final
Fantasy in ltadali
Street Special

- entrou na onda dos

: E PR i~
~ % ., \ | “Party Games". Itadaki

™ Street Special coloca
alguns dos persona-
gens das duas mais
importantes franquias da empresa num jogo de ta-
buleiro que respira o estilo Mario Party. Obviamente,
os personagens de FFVII nao poderiam faltar e, em
suas versdes SD, encontramos figuras carimbadas
como Cloud, Tifa e até mesmo Sephiroth! Uma pena
o lancamento do game ter se restringido ao Japao.

A Square Enix também

Final Fantasy Tactics

Um interessante “crossover” da série é a partici-
pacao especial de Cloud e Aeris em Final Fantasy
Tactics. Apods ser transportado acidentalmente para
Ivalice, Cloud encontra em Zarghidas uma jovem e
bela vendedora chamada Aeris, que lhe pergunta:
“Compra uma flor? Apenas um gil?". Esse momento
de FFT faz referéncia ao primeiro encontro dos dois
personagens de FFVII, no qual Aeris oferece a Cloud
uma flor por um gil. ... Uma boa oportunidade para
os fas relembrarem essa cena classica do caris-
matico casal de FFVII. Como FFT difere bastante dos
demais titulos da série, a aparicdo do famoso casal
certamente ajuda a deixar os fas mais familiarizados
com 0 game. ®
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‘COMPILATION OF
FINAL FANTASY

Final Fantasy sob um
outro ponto de vista

Advent Children e Last Order podem ja estar nos bracos dos fas neste momento,
mas o projeto “Compilation of Final Fantasy VII" estd longe de seu fim. Ainda exis-
tem outros dois jogos que vao chegar aos consoles da Sony em breve. Veja quais
sdo eles e se prepare para voltar a Midgard.

( .

FiNaL FanTasy VII:
CRisis CoRe

Mais mistérios no
universo de FFUII

Crisis Core é a quarta compilagao
anunciada pela Square Enix para
Final Fantasy VIl e ainda esta
envolta a muito mistério. Ainda nao
hd muitas informacdes disponiveis
sobre o game, mas sabemos que o pro-

jeto terd direcdo de Hajime Tahata e pro-
ducao de Yoshinori Kitase, figuras carim-
badas da Square Enix, que ja trabalharam em
classicos como Final Fantasy VI, VIl e Chrono
Trigger. Como as informacdes sobre o enredo sdo
quase inexistentes, elaboramos algumas conside-
racdes sobre o que ja foi mostrado. Confirmado: o
personagem principal serd mesmo Zack, portanto, 0s
acontecimentos de Crisis Core antecedem o
jogo em alguns anos (ndo se sabe ainda quan-
tos). Serd um RPG de acdo que priorizard um
sistema rdpido de batalha. Ja foi confirmada a participacao
dos quase onipresentes Cloud e Sephiroth. Esperamos que o enredo apro-
funde um pouco mais o obscuro passado de Zack, o que envolve o curto
namoro com Aeris e sua trajetdria na Shinra até se tornar um Soldier de
primeira classe. Tendo a presenca de Cloud como base, podemos especular
que o0 jogo tratara também dos eventos de Nibelheim, onde Zack e Cloud
estiveram prestes a morrer, mas foram “salvos” por Hojo, que se utilizou
deles como cobaias para seus experimentos. Zack & um dos personagens
cuja historia ainda esta encoberta em mistérios e esperamos que Crisis Core
venha solucionar alguns deles.

Square Enix
Ny Square Enix
. RPG
oodotot

DIRGE 0F CERBERUS: )
FiNaL FanTasy Ul

Uincent nos subterraneos de midgard
= o Dirge of Cerberus vem
para preencher as lacu-
§ nas deixadas pelo enre-
do de FFVIL. Vincent
Valentine, um perso-
nagem secreto no origi-
nal, serd o protagonista
desse jogo de acao em
terceira pessoa. 0 game
15/18 561 g vai explorar um pouco
R ' mais o passado do
; ex-turk e, quem sabe,
até um pouco de sua conturbada ligagdo com Lucrecia (mae de Sephirath).
A histdria do jogo se passa trés anos depois de FFVII - um ano apds os even-
tos de Advent Children - quando surge uma misteriosa organizacio denomina-
da Deep Ground. Membros dessa faccdo recebem treinamento militar para
protegerem um segredo no interior de Midgard.
Vincent terd que descobrir quais sao as verdadeiras intencdes da Deep Ground
e 0 que ha por trés das tais crateras. Uma das maiores novidades do game é
que, finalmente, o jogador ird conhecer mais sobre Reeves Tuesti, a pessoa
que controla o rob Cait Sith. Reeves agora faz parte da World Restaration
Organization e vem lutando para a renovagdo do planeta apés toda a destrui-
¢ao causada pela Shinra e seus reatores Mako. Além de Reeves, outro perso-
nagem que provavelmente daré as caras ¢ Yuffie Kisaragi, que aparece, enfim,
trajada como uma ninja, honrando o seu cla e lutando ao lado de Vincent
contra as forcas da Deep Ground. Ha grandes probabilidades que mais perso-
nagens de Final Fantasy VIl aparecam durante o jogo, mas, por enquanto, tudo |
estd sendo guardado a sete chaves pela Square Enix.
Vincent estard com algumas armas novas no game, como é o caso da
Cerberus, que da titulo ao game, além de rifles e pistolas de varios calibres e
poténcias. Além de todo poderio bélico disponivel ao jogador, poderd ser
aproveitado um novo recurso com o qual Vincent poderd se transformar em
diversas bestas com o auxilio das células Jenova que carrega em seu corpo.
Haverd um modo online que podera ser jogado pelo servico PlayOnline da
Square Enix, mas, de acordo com alguns videos mostrados
pela empresa, haverd uma perda nos graficos se
comparado ao modo para um jogador.
Ao que parece, a empresa esta querendo tra-
Zer novos jogadores para o universo Final
Fantasy e, em breve, saberemos se ela sera
bem sucedida, pois 0 game chega ja em
novembro deste ano no Japao,
restando-nos aguardar o
lancamento ocidental
previsto para 2006.

/
PLAYSTATION 2
Square Enix
Square Enix
Aczo
ok kk

Lancamento 1 de marco de 2006 (Japao)

1 de junho de 2006 (Japaol |
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Final Fantasy Uil

0 dia 31 de janeiro de 1997 foi uma data histdrica no
mundo dos games. Um divisor de dguas surgiu. Nesta
data, quase 10 anos atrds, a Squaresoft trouxe ao
mundo o RPG mais bem sucedido da histdria: Final
Fantasy VII. Um verdadeiro marco na série. Desde o
seu lancamento, um ponto que marcou o titulo foi seu
storyline, buscando sempre temas fortes e reflexivos,
que sdo abordados de uma forma mégica pela produto-
ra, cheio de referéncias filoséficas, cientificas e reli-
giosas. Gracas a Final Fantasy VII, os jogos eletroni-
cos, ndo so RPGs, passaram a ser vistos de outra
forma e nunca mais foram os mesmos. A energia vital
do planeta, conhecida como Lifestream, vem sendo
explorada ao longo dos anos de forma indevida pela
mega-corporagao Shinra. Tida como a maior compa-
nhia do mundo, ¢ responsével pelo fornecimento de
4gua, luz, transportes, rodovias e até seguranca aos
habitantes sob sua “protecao” (um estado liberal, por-
tanto). Tanto poder precisava ser protegido e, pensan-
do nisso, foram construidos os reatores Mako que
eram usados para extrair a energia vital do planeta.
Agora, com todo este poder em méos, a Shinra adqui-
riu grande influéncia politica no planeta e é pratica-
mente intocavel.

Um grupo eco-
terrorista revolu-
8 cionario conheci-
do como
Avalanche luta

4 contra esta

¢ exploracdo da
energia Mako
-z, tendo em vista as conseqiién-
(:' cias que tais atos podem causar
SS9 a0 planeta. Em meio a esta
guerra ideoldgica, o mercendrio Cloud Strife se une ao
grupo para ajuda-los, inicialmente por dinheiro, a por
um fim na exploracao indiscriminada na energia vital
do planeta. Neste contexto, se inicia um enredo que
mostrou ser muito mais do que aparentava. Influéncias
religiosas provenientes da cabala e obras como
Frankenstein (Mary Shelley) e Godzilla levam o jogador
a momentos (nicos e que certamente ficaram grava-
dos na memdria de todos que viveram essa aventura.
FFVII também conseguiu inovacdes com relacao aos
graficos, apesar de cendrios pré-renderizados jd terem
sido usados em outros games, nunca foram tao bem
trabalhados, artisticamente inclusive, como aqui. A
Squaresoft mostrou toda sua competéncia em trans-
formar gréficos estaticos em cendrios cheios de vida e
magia. Regando o game com surpreendentes cenas em
computagao grafica, espalhadas em pontos estratégi-
cos do enredo, ditando ao mundo dos games uma nova
forma de se contar histdrias, trazendo ao jogador a
nitida impressao de estar assistindo a uma super pro-
ducéo hollywoodiana. Final Fantasy VIl conseguiu
realizar com maestria tudo que foi proposto pela
Square e, mesmo com seus personagens em SD, poli-
gonos chapados e sem nenhuma textura, conseguiu
encantar os jogadores que pareciam hipnotizados pela
febre Final Fantasy que contagiou a todos nos idos de
1997. Mesmo hoje, sua trilha sonora é fregiientemente
lembrada pela maioria dos jogadores. Um dos me-
Lhores trabathos de Nobuo Uematsu, porém, nao
chegando a superar seu impecdvel trabalho anterior,

em Final Fantasy
VI, mas oferecendo
algumas com-
posicdes chave que ficaram
para sempre nas mentes dos
fas. Algumas dessas, muitas
vezes apontadas como as
melhores da série, como é 0
caso de “Aeris Theme” e
“One Winged Angel”. No
quesito jogabilidade, pode-
se dizer que ele foi um passo
além de tudo que foi visto
anteriormente em jogos de RPG,
conseguindo melhorar e apro-
fundar o sistema de
Espers empregado na
sexta versao. Agora 0s
jogadores dependiam das matérias para melhorar seus
personagens e essas eram divididas em cores dife-
rentes, cada qual com sua prpria funcao e o perso-
nagem s6 estava habilitado a usar magias e poderes
enquanto algumas dessas esferas estivessem em sua
posse, atribuindo valores e combinagdes sem fim que
aumentaram em muito a vida (til do game, além de dar
uma nova dimensao qo quesito estratégia. A partir da
sétima versao, a Square também passou a adotar o uso
dos amados limit breaks, golpes especiais que podiam
ser usados pelos personagens do game mediante o
preenchimento de uma barra especial e convertiam
toda a sua furia em um golpe muito mais poderoso. A
Square realizou um trabalho impecavel, pensando em
tudo, até mesmo naqueles jogadores que pretendiam
relaxar e sair um pouco do enredo, espalhando mini-
games diversificados por todo o jogo, influenciando
significativamente os RPGs que o seguiram. Nunca um
RPG foi tao longe. Final Fantasy VIl abriu as portas do
mercado ocidental para um género até entdo restrito
aos japoneses. Depois dele, vieram muitos outros, mas
nenhum o superou e até hoje o efeito desta obra é sen-
tido no mercado atual. Gracas a ele, muitos jogadores
conheceram um RPG e devido a isso, 0 género continua
em alta nos dias atuais. Um daqueles poucos jogos que
mudam tudo, até mesmo a forma de se pensar sobre
games, Final Fantasy VII nos proporcionou um momen-
to raro e que provavelmente ndo sera visto novamente
tdo cedo. Pelo menos enquanto a Square ndo se decidir
se faz o tao esperado remake para PS3. ®

DAVID SARAIVA

om g
Producao Squaresoft

Squaresoft
Género RPG
N° de jogadores 1

31 de agosto de 1997 (EUA)
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epois de con-
quistar publico e
critica em 2004,
a série Burnout se tor-
nou motivo de grande
expectativa para os
jogadores. A guarta
versao explorou toda a
criatividade da desen-
volvedora Criterion.
O resultado ndo pode-
ria ser melhor: novas
regras, sistema de co-
lisdo reconstruida, pis-
tas mais variadas e
modalidades inéditas
que dao uma nova cara
a franquia, que se
mantém firme e forte
como lider do género.
. Para vocé néo ficar
perdido, confira um
guia completo para
saber o que fazer.

Destruicao
renovada
e ampliada

Por Daniel Nieuwenhuizen

Depois de curtir uma introdugéo, vocé precisa dar nome para o seu arquivo. Depois disso, € S0 comegar a jogar. Se Burnout: Revenge
detectar no seu memory card um arquivo de Burnout 3: Takedown, vocé j& ganha um carro a mais para os eventos de Crash. Arquivo de
Madden’06 também libera mais um carro: a Madden Van. De um jeito ou de outro, voc® estara de cara com o menu principal do game.

4 WORLD TOUR Mienu principat 'CHALLENGE SHEET
% WORLD e % r S g
7 (SELECT YOUR RANK] LILIRTOE  Aqui voce tem 10 “placas” numeradas que represen- Aqui vocé confere quais sao os “desafios” que
s tam os estdgios do game. Ao contrario da terceira ver- podem ser cumpridos nas diversas pistas. Entre
sdo, que colocava desafios novos em lugares dife- eles, estdo o “terminar uma pista sem explo-
S iy rentes do mapa, este jogo organiza tudo de acordo com dir", “realizar um Takedown vertical” ou "'revi-
nimero e localidade. Ao selecionar a primeira - e dar (Revenge) dois Takedowns em uma corrida”.

. tinica - placa disponivel, vocé entra no segundo menu,
? EVENTS COMPLETED que conta com as opcoes de localidades para as corri-
S AEER das. Aqui, basta escolher o lugar que estiver disponivel cé pode conferir quais Takedowns
: : ¢, enfim, escolher a modalidade que vocé vai competir. podem ser realizados exclusivamente em cada

Além disso, no mesmo menu, é possivel conferir a local. Depois de escolher o que quer, é ai que a
Challenge Sheet e o Takedown Book do local. parte divertida comeca.
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Burnout Revenge ficou ainda mais
complexo: desta vez, sao nove modos
de jogo cheios de segredos e manhas.
Veja 0 que vocé pode (e deve) fazer em
cada uma das modalidades do game:

0 objetivo daqui é bem simples: bater
seu carro em algum lugar estratégico
e engavetar o resto do transito. Quanto
maior o prejuizo causado, maior o
numero de pontos recebidos e, conse-
guentemente, melhor a sua medatha.

33 5" -

Smackeroni

SRy
ey ‘f

No Burnout 3, era possivel encontrar
multiplicadores e bnus de pontos,
que ajudavam no resultado final do
acidente. Em Revenge, toda a pontu-
acao é sua responsabilidade, exceto
por um carro especial que rende muito
mais pontos que o normal e € conheci-
do por "Target Car", ou carro-alvo.
Para se dar bem nessa modalidade, é
importante observar todo o mapa do
local, que € apresentado antes da
“corrida” comecar. Depois, avaliar o
carro ideal de acordo com o peso, 0
tipo de batida, o pulo e a forca do
CrashBreaker. Por exemplo: em
lugares congestionados, a melhor
opcao € o Crash. Apds decidir a rota, é
hora de tentar pegar o ouro. Note que,
ao acertar carros pequenos por tras,

$2,599,200

=

% AWESOME

———

L AFTERTOUCH

Burnout Revenge enchge os olhos com
uma sensacao insana de velocidade.

vocé ndo explode. Entdo, va fazendo
isso e causando caos pela pista até
chegar no lugar que vocé considera
interessante. Feito isso, escolha um
“alvo™ e se jogue em cima dele, com
toda a forca. As explosdes vao
comegar e a barra na parte de baixo da
tela ird se encher. Quando isso aconte-
cer, aperte o botao indicado rapida-
mente para explodir. Enquanto estiver
no ar, aproveite para movimentar o joy-
stick e tentar jogar seu carro em areas
que estejam limpas ou desobstruidas,
para aumentar ainda mais o acidente.
Se tudo correr bem, ainda é possivel
utilizar um segundo CrashBreaker.

Bullet For My Valentine
Hand Of Blood
Bullet For My Valentine

Se ndo conseguir, observe a rota nova-
mente e procure solucdes alternativas.
Alguns eventos deste tipo consistem,
também, em paciéncia e sorte.

Uma das novidades prometidas para
Burnout: Revenge era um modo para
vocé se vingar do transito cadtico. E
ele veio em forma do Traffic Attack,
uma prova que testa suas habilidades
de acertar traseiras de carros e carros
estacionados. As regras sao bem sim-
ples: bateu na traseira de um veiculo
grande, j& era. Seu carro também ndo
resiste a colises de frente e laterais.
0 tempo € limitado, e quando faltam
menos de 20 segundos para acabar, ¢
possivel aumentar o tempo destruindo
Carros.

Um bom jeito de se dar bem neste
modo é usar o boost com consciéncia.
Como o seu objetivo ¢ causar caos, e
nao ganhar uma corrida, mire bem
antes de acelerar e acertar um carro.
Isto ajuda a arrecadar o maior nimero
de pontos possiveis e ainda evita um
monte de acidentes. Depois, é bom
entender o sistema de pontuacao. Ela
varia de acordo com o carro atingido e
pode aumentar quando vocé usa um
veiculo para acertar o outro. Ou seja,
se jogar o carro da sua frente para
cima de um a esquerda, que vé para a
outra pista e aumente o acidente, sua
pontuacdo aumenta muito. Um detalhe
interessante é que os mais persis-
tentes se dao bem aqui: a cada volta,
0 multiplicador de pontos aumenta.
Ou seja, na segunda volta todos os
seus pontos sao multiplicados por dois
e assim por diante.

ANUNRNNNNRNANNNN |
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Vocé pode usar os veiculos do trénsito para
impedir o avanco de seus adversarios.

® Seu carro nao sofre danos nesta
modalidade e a tnica possibilidade de
perder ¢ deixar acabar o tempo. Com
um pouco de treino, jogar o Traffic
Attack é um deleite.

0 Burning Lap é um dos modos mais
divertidos, mas pode se tornar um dos
mais dificeis se vocé nao for cuida-
doso. Seu objetivo é dar uma volta na
pista na maior velocidade possivel,
atingindo um tempo abaixo do
necessario para conseguir o ouro. Ou
seja, tirar o dedo dos botdes de ace-
leracdo e hoost ndo é uma boa idéia.

0 grande segredo estd em aprender a
usar as derrapadas a seu favor, ja que,
além de ajudarem nas curvas, elas
enchem a barra de boost.

Outra boa idéia para se dar bem é evi-
tar acertar traseira de carros para
encher a barra de boost. Isso ocasiona
perda de velocidade, atrapalha a visao
e pode resultar em um acidente. Alids,

nas provas de Burning Lap, a (ltima
coisa que pode acontecer € seu carro
explodir. Evite ao maximo: raspe na
parede, freie tudo, solte o boost, perca
a oportunidade de pegar um atatho -
mas nunca, em caso algum, arrisque
sua integridade.

Por fim, a (ltima e melhor dica é:
conheca bem o tracado da pista

e todos os atalhos, além de saber
quais manobras sao possiveis com o
carro que vocé esta utilizando. Em
alguns Burning Laps s0 existe uma
opcao de carro e vocé é obrigado a
jogar com ele.

A corrida ndo esconde nenhum grande
segredo. Ela coloca seis corredores
em uma pista e ganha quem chegar
em primeiro (duh!). Claro que vale
qualquer tipo de artimanha para con-
seguir o ouro e é quase obrigatdrio
explodir seus adversarios para chegar
ao lugar mais alto do pddio. Arrisque

fechadas, tente prensa-los na parede,
empurrd-los para cima de outros car-
ros ou até bater em veiculos normais
do transito para joga-los contra seus
inimigos. Isso vai render um boost
extra que, conseqgiientemente, serd
muito wtil para chegar a vitdria.

Como sempre, & uma boa idéia ficar
de olho na pista ao invés de se con-
centrar na destruicao inimiga.
Sobreviver é muito mais importante do
que faturar alguns pontos destruindo
0s outros carangos e, sair rachando
com todo mundo, mais cedo ou mais
tarde, vai resultar em um acidente.

As CrashBreaker Races ndo sao nada
mais do que corridas normais, mas
com uma pequena diferenca: a possi-
bilidade de executar CrashBreakers
apds uma colisao. Apesar de parecer
meio indtil, este detalhe pode ser
fundamental para a vitdria.

Algumas vezes, seu inimigo joga seu

+ No Road Rage, seu objetivo é
destruir o maior nimero de carros.

carro contra a parede e € obrigado a
frear para ndo colidir. Se vocé for
rapido e detonar seu carro, leva 0
dele junto e ainda ganha um bénus
por isso.

Ainda existem outras maneiras para
aproveitar o CrashBreaker. Apds a
batida, espere os carros inimigos que
estiverem atrds de vocé se aproxi-
marem e s6 entao exploda, impedindo
que eles ultrapassem vocé durante o
acidente. Caso seus adversdrios ten-
tem desviar, exploda para jogar os
carros do transito em cima deles.

Este €, sem dividas, 0 modo mais

insano de corridas (o Crash nao conta).

No Road Rage, o seu objetivo é realizar

um certo numero de Takedowns nos
inimigos. Quanto mais, melhor seus
pontos e, conseqiientemente, a sua
medalha. Apesar de ndo contar com
nenhuma peculiaridade ou estratégia, ¢
bom reiterar que nao adianta sair ®
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©® desesperado tentando acertar todo
mundo, ja que isso pode resultar em
muitas colisdes desnecessarias e,
como este é 0 tinico modo que seu
carro sofre danos durante a corrida,
se vocé exagerar nos acidentes, vai
acaoar saindo da pista mais cedo.
Também nao adianta ir com extrema
calina, ja que o tempo € limitado e o
lnico jeito de ganhar alguns segundos
é ir destruindo inimigos. 0 jeito, aqui,
é ser bem equilibrado e aproveitar da
burrice dos inimigos, que podem ser

derrotados com pequenos empurrdes e

muitas vezes se atrapalham com suas
préorias investidas.

Seja esperto e muito equilibrado para
se sair bem.

Se vocé ja se acostumou com as ou-
tras corridas, o Eliminator ndo guarda
nenhum segredo. 0 esquema deste
motlo € o seguinte: um reldgio roda no
topo da tela e quando o tempo acabar,
quem estiver na (ltima posicao sai da
corrida. O processo se repete até ficar
um tnico carro, que sera o vencedor.
Vocé pode usar estrategicamente o
mesmo esquema de corridas normais
para vencer. Se preferir correr com um
pouco mais de calma e estiver bas-
tante seguro sobre seus Takedowns,

existe uma pequena manha para se dar

bem. Perto do final da corrida, princi-
palmente quando estiverem sobrando
s6 um ou dois corredores, tente ndo
ficar na primeira posicao. Ao invés

disso, mantenha-se sempre na traseira

do seu inimigo e atague-o quando o
tempo estiver quase se esgotando.
Dessa maneira, ele ficard para tras e
nao conseguira se recuperar a tempo.

Vocé pode bater na traseira dos car-
ros do trasito para ganhar boost.

0 Grand Prix é simples e direto. Ele é
composto de corridas em seqiiéncia,
com cada posicao valendo uma determi-
nada pontuacao e ganha o ouro quem
somar mais pontos no final. As estraté-
gias sao as mesmas de corridas nor-
mais. A tnica diferenca sd fica para o
caso de vocé estar a uma distancia con-
fortavel de seus rivais na tabela e
realizar a dltima corrida com mais

cuidado, administrando as posicdes que
VOCE precisa para ser campeao e evitan-
do a maioria dos acidentes que aconte-

cem na disputa pela primeira colocacao.

Outro evento “curto”. Ele serve como
uma demonstracao de um local que
nao estd liberado ainda. £ uma corri-
da simples, mas tem o mesmo valor
de estrelas que os outros..

Utilize os carros do trafego para
causar caos durante a corrida.

0 sistema de jogo de Burnout é bem
peculiar, porque ele privilegia o estilo
arcade de corridas; em segundo,

porque raramente vocé estara con-
centrado em correr corretamente para
chegar na primeira colocacao. ®
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® Entao, aqui vao alguns detalhes que
podem ajudar na hora de curtir a
experiéncia.

Em grande parte das modalidades,
vocé terd adversarios e nao serao
raras as vezes em que um deles vai
empurrar Seu carro no muro ou em
cima de algum obstaculo. Nessas
horas, 0 jogo vai pausar e indicar que
vocé acabou de “ganhar” um novo
rival. Dai para frente, ele serd indicado
por uma seta vermelha e, caso vocé
consiga destrui-lo, alguns pontos
extras virao. S0 tome cuidado para nao
ficar obcecado e perder a corrida s6
para conseguir sua revanche.

Nas corridas de CrashBreaker, nas

e g

Continue ®

quais vocé pode usar esse movimento
logo apds seu carro sofrer uma coli-
sao, 6 possivel eliminar um rival quan-
do ele causar o acidente. Se ele
empurrar seu carro e frear um pouco,
nao pense duas vezes antes de
explodir e manda-lo pro espaco, fatu-
rando os pontos de um “Instant
Revenge”.

A esséncia de Burnout é o boost. Sem
ele, as corridas ndo tém velocidade, os
acidentes nao sdo tao espetaculares
assim e, principalmente, as coisas nao
costumam ir para frente. Existem
varias maneiras de conseguir essa
"aceleragdo extra”, e é bom saber a
maioria delas.
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0 primeiro e mais facil desses se-
gredos sdo os que envolvem barbeira-
gens no transito. Andar pela con-
tramao, tirar finas, fugir de acidentes
e coisas deste tipo sao suficientes
para manter a barrinha sempre
enchendo e pronta para uso.

Se preferir um movimento menos
arriscado, tente acertar carros por
tras e joga-los contra o transito,
paredes, adversdrios e tudo o que
possa ser destruido. Isso também
costuma render muitos pontos. Mas,
com certeza, a melhor opcao ainda é
explodir seus concorrentes. Nao
importa a maneira e o estilo da
manobra: se ela terminar com seu
inimigo estatelado e incendiado, sua
barra de boost enche e ainda ganha

4 MOTOR CITY

# [SELECT EVENT]

Back ®  Driver Details ®

/

More details ®  Continue ®

mais um pedaco. De pedacinho em
pedacinho, € possivel chegar a uma
barra 4 vezes maior que a inicial.
Mas cuidado: se seu carro explodir,
a histaria é contrdria. Vocé perde
um pedaco dela.

Apesar de estimular a pancadaria,
Burnout é o tipo de joga que re-
compensa os mais espertos.

Nao se concentre tanto nos acidentes
e deixe um pouco da sua atengdo
voltada para a corrida. Destruir
adversérios é conseqiiéncia

do conhecimento que vocé tem do
ambiente, e ndo o contrério.

Esteja sempre de olho nos atalhos

INSANE

Select ®




e nas oportunidades de escapar
de investidas ou de revida-las de
forma segura.

- Burnout Revenge é um
Jogo fantastico. Os
modelos dos carros sdo

~ simplesmente de tirar

- o folego.

Cada evento em Burnout pode render
até cinco estrelas, dependendo da sua
performance. Mas nao
basta ficar apenas em
primeiro lugar para
receber a nota méxi-
ma. A sua avaliacao
final depende, e
muito, de como vocé
realiza a corrida.
A quantidade de
manobras realizadas, pulos e
derrapadas, é somada a outras

4 ETERNAL CITY

/ (SELECT EVENT]

INSANE
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4BREAKER RACE - LONG REVERSH

N‘IE 17 Al

Back ®  Driver Details ®  Select ®

coisas como andar na contramao, bati-
das na traseira de outros carros e
Takedowns realizados nos inimigos.
Além disso, cada um desses itens é
avaliado qualitativamente e, se for bom
mesmo, pode render um Great ou
Awesome (trés e quatro estrelas,
respectivamente).

Como o Awesome é a nota méaxima, 0
fator definitivo é a medalha. Se pegar
Bronze, ela diminuiu uma estrela da sua
pontuagdo. A de prata mantém o
nimero de estrelas e a de ouro soma
mais uma ao resultado final.

0 ndmero méximo de estrelas para um
mesmo lugar é 5, e sd pode ser atingido
ao conseguir a classificacdo Awesome
junto da medalha dourada.

Entdo, corra bem e corra bonito para

4 ETERNAL CITY.

# [SELECT EVENT]

“ROAD RAGH

Back ®

ficar com as cinco estrelas.

0 Impact Time é um dos movimentos
mais interessantes do game e pode
ser muito (til na hora em que vocé
mais precisa: depois de uma colisao.
Logo apds a batida, vocé tem a

chance de deixar o tempo mais lento

€ movimentar o carro mais um pouco,
além de conseguir uma visao traseira.
Seu objetivo passa a ser, entao,

0 bloqueio dos adversarios que
estiverem atrds. Caso consiga movi-
mentar seu veiculo para a frente de
um inimigo e causar um acidente, vocé
ganha um Takedown e uma barrinha de
boost, que ajuda a arrancar melhor e
recuperar o tempo perdido. ®

INSANE
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Driver Details ®  Select ®
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a edicao ante-

rior da SDP,

voce conferiu
com exclusividade a
estratégia de Radiata
Stories. Isso s6 acon-
teceu porque a versao
ﬁ:iji final do game pintou
i ’ aqui na redacao dois
\ 8/ meses antes de ser

No entanto, quando

PR comecamos a des-
-’&N\% bravar as aventuras
“ “’ de Jack Russel
)3 (personagem principal
[ do game) descobrimos
que o jogo apresenta
dois finais diferentes.
[l Na SDP #26, ensina-
mos a primeira parte
completa do jogo,
A além das missoes
extras. E, nesta
edicao, vocé confere o
roteiro completo
seguindo o lado dos
nao-humanos.
Chega de papo e
vamos a estratégia.

Ridley Timberlake, uma jovem guérreira r
muito habilidosa e temperamental.

Padiata Stories
A Parte2 ...

A seqgunda parte das aventuras
te Jack Russell

Comandos

Ataque

M - Gasta sua energia volty para realizar um golpe
especial

@ - Ataca o inimigo que estiver como seu alvo da
batalha

M + % - Quando estiver com toda sua barra volty
cheia, aperte essa combinacao de botoes para
realizar um poderoso golpe especial

Defesa

% - Defende os golpes inimigos

% e em seguida Il ou @ - Defende um ataque e
logo em seguida contra-ataca

Geral

A - Acessa 0 menu principal

L1 - Acessa o menu rapido de itens

R1 - Focaliza 0 ataque em um alvo mais proximo
L2 e R2 - Rotacionam a camera

Roteiro com os

Nao-Humanos
(Follow Ridley)

Apds a conversa com Ridley e a escolha para seguir
o caminho dos nao-humanos, Jack seguird Ridley
saindo de Radiata. Vocé estara apenas com a garota
no seu time, portanto, tome cuidado para nao
enfrentar muitos inimigos poderosos pelo caminho.
Da regiéo em que vocé estiver, siga para Nowen
Region até assistir a uma animacao com Larks




preparando sua estratégia de combate. Em seguida,
continue pela estrada até chegar em Cuatour Region
e assistir a mais uma animacdo com o desespero de
Jasne pela perda de sua filha.

Siga entao pela regido dos elfos até chegar em City
of Flowers (ponto indicado no mapa) e, assim que
Jack e Ridley se aproximarem da caverna, a garota
serd raptada por dois elfos. Neste momento, Zane
surgira e Jack fard um acordo para provar que estd
do Lado dos nao-humanos.

Apos a animagao com os elfos e a cena com Ganz na
cidade de Radiata, saia de City of Flowers seguindo
diretamente para o Fort Helencia. Salve o jogo na
bandeira azul ao norte da regiao e caminhe até o
forte para encontrar um guarda. Jack encontrard
Leonard que Lhe levard até Natalie. Apds toda a con-
versa, vocé deverd enfrentar os dois soldados.

Chefes - Natalie e Leonard

Caso vocé nao esteja com um bom status, dificil-
mente vencerd o combate. A melhor estratégia é
concentrar-se em Leonard que, além de lento, é 0
mais forte. Seu HP atualmente se encontra acima
dos 1.000 pontos, por isso, abuse dos ataques espe-
cials e tente sempre desviar dos golpes de Natalie.
Para derrotar a garota, tenha calma e defenda todos
os golpes simples dela para, em seguida, revidar
corn combos e ataques especiais. Tome cuidado para
nao sofrer o ataque especial de Natalie que pode lhe
causar quase 700 pontos de dano no HP. Apés o com-
bate, vocé assistird a uma animacdo que dard
seqiiéncia a mais um combate.

Chefes - Natalie, Leonard e mais
trés soldados

Note que seus oponentes farao constantemente uma
combinacao de link para dificultar seus ataques. 0
segredo é manter-se a uma certa distancia dos inimi-
gos e acabar primeiro com os soldados que sdo mais
fracos. Para derrotar Leonard e Natalie, use a mesma
estratégia da luta anterior, tomando cuidado para
nao deixar seu HP baixo.

Apés o combate, Jack voltara a cidade dos elfos e
entrard na caverna que antes estava blogueada.
Dentro do local, sua tarefa sera chegar até o quarto
de Zane. Suba pelas plataformas até chegar na drea
mais alta e vocé encontrard Zane, que libertara
Ridley. Em seguida, vocé vera uma animacao de
Jasne brigando com Natalie em Radiata.

Na manha seguinte, Jack acordara no Fort Helencia e
tera uma reunido com Zane e o0s outros nao-
humanos. Durante a reunido, vocé descobrird mais
sobre a histdria dos dragdes e o porqué da guerra
entre os humanos e os nao-humanos ser inevitavel.
Sua missdo agora serd chegar até a regido dos
Goblins em Sediche Region. Mas antes vocé pode dar
um passeio pelo forte e conhecer sua nova moradia.
Saindo para a drea principal do forte, vocé tem a sua
direita um elfo que guarda o livro com a lista de seus
amigos, para que vocé possa convida-los a fazer
parte de seu time. A esquerda, vocé encontra um
druida que vende armas. Ainda a esquerda, hd trés
portas que revelam lojas de itens e acessdrios, além
da porta central que leva a saida do forte.

Siga para a porta do canto esquerdo no final da drea
e vocé encontrard dois seres discutindo sobre quem
abrird sua loja de itens. Para ajudd-los, converse
com Zane e em seguida converse com o druida
Vladmir que vende armas e armaduras. Converse
entdo com Clarence (o sujeito ao lado de uma mesa
dentro de um dos quartos do forte) e fale com Zane
novamente para, finalmente, conversar com os elfos
e decidir que ambos abrirdo suas lojas.

A caminho da
regiao dos Goblins

Desta vez, vocé terd a ajuda de Gil, Row e Pitt, trés
elfos que serao fundamentais para vencer esta luta.

S6 entdo saia do forte pela saida central e converse
com Coco para que seja seu guia até Goblin Haven.

Guiando-se pelo mapa, vocé verd que, para chegar a
regido de Sediche, basta seguir para a regido oeste,

Y

passando por algumas localidades ja
conhecidas. Ao chegar na ponte
feita de cogumelos, converse
com o elfo que liberard a
passagem para Sediche
Region.

Continue sequindo para a
esquerda ativando as
plataformas méveis com
chutes. Os inimigos desta
regiao ndo sao tao poderosos,
porém, é necessario cautela e
estratégia para vencé-los, uma |’
vez que apenas Ridley e Coco
fazem parte do seu time. No

final da drea, apenas Jack e
Ridley continuarao pela

Goblin Haven.

Salve 0 jogo e continue pela

area conversando com todos os
Goblins para conseguir alguns alia-
dos e informacdes. Ao chegar no
segundo andar do local, Jack sera
surpreendido por Gawain, pai de Ganz
e 0 responsével por ter matado o pai de
Jack. Vocé lutara com o sujeito, porém, no primeiro
combate, nao ha como vencé-lo; por isso, deixe Jack
sofrer os atagues sem preocupar-se com sua vida.
Apos a luta, Jack estard inconsciente e Ridley con-
versara com Gawain. Quando Jack acordar e decidir
enfrentar Gawain novamente, vocé deverd decidir
enfrentd-lo agora ou mais tarde. Antes de tudo, recu-
pere sua vida no circulo magico e, caso ache que ja
estd em um bom level (pelo menos 35), converse
com Gawain para enfrentd-lo novamente.

Chefe - Gawain

A luta contra o guerreiro sera facil se vocé ja domi-
nar bem as habilidades de Jack. Tente defender os
ataques do inimigo e contra-ataque com combos
especiais sempre que possivel. Recupere sua energia
quando estiver a uma distancia consideréavel e vocé
facilmente vencerd Gawain que, logo em sequida, se
unird ao grupo.

Saia da Goblin Haven pela saida a direita e aproveite
para comprar alguns livros com o goblin vendedor
que lhe ensinarao novas Commands. Saia da regiao
voltando todo o caminho até o Fort Helencia e, a0 se &
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@)mximar do local, vocé encontrara Jarvis (seu anti-
go capitao) e Daniel, que tentardo derroté-lo.
Durante o combate, use apenas combos fisicos para
acabar primeiro com Jarvis que é mais poderoso e,
logo em seguida, derrote Daniel, para que ambos
desistam de derrotar Jack. Entre no forte para que
Gawain se separe do grupo.

Converse com Mikey, o garoto da entrada do forte, e
vocé deverd ajudd-lo na missao de descobrir mais
sobre sua origem. Para isso, salve o jogo no seu
quarto e saia do forte seguindo para a regiao sul do
mapa que leva ao Algandars Castle. Use o teletrans-
porte proximo ao forte para chegar rapidamente a
F‘" regiao sul e continue seguindo pela estrada tomando

cuidado agora com 0s humanos que vocé encontrard
durante sua jornada. Ao entrar no castelo, siga para a
saida sul e desca as escadas para passar pelo corre-
dor. Na drea seguinte, continue pela Unica saida
disponivel até chegar em uma nova area com uma
porta dupla central. Entrando nessa porta, vocé
encontrard um inimigo a ser derrotado.

Chefe - Archdemon

Caso vocé ja tenha terminado o jogo seguindo o lado
dos humanos, provavelmente deva ter enfrentado
esta criatura em uma das missdes extra. Em todo
caso, o segredo deste combate é atacar apenas os
orbs que estdo ao redor da criatura, tomando muito
cuidado para nao ser atingido pelos seus ataques
magicos que podem deixa-lo com o status Paralyse
ou até mesmo Petrify. Acabe com todas as orbs e
vocé vencera o inimigo sem maiores problemas.
Mikey descobrird mais sobre seu passado pela

inscricao na tabula do centro da area. Por fim, basta
voltar todo o caminho até o Fort Helencia, onde
Mikey agradecera pela ajuda na missao.

O dragao das
chamas

Durma em seu quarto e vocé assistird a uma ani-
macao em que Zane retne 0s nao-humanos para
decidirem o que deve ser feito contra os humanos.
No entanto, Ridley acaba passando mal e vocé ainda
recebe a informacdo de que Parsec, o dragdo de fogo,
estd sendo atacado pelos humanos. Para ajuda-lo,
saia do Fort Helencia e use o teletransporte para
mover-se até Dorse Region. Continue pela estrada
até encontrar Elwen, a lider dos Theater Vancoor.

Chefe - Elwen

Durante o combate, tome muito cuidado com os com-
bos especiais de Elwen, que terd 3.300 de HP. Ataque
com golpes fisicos e use seu Volty Attack, caso ja o
tenha, para ajudar a causar um dano maior. Sempre
que necessario, recupere seu HP e continue acertan-
do o inimigo até vencé-lo.

Com a passagem liberada, continue pela regido do
esconderijo dos Goblins até chegar em Dichett
Region. Siga pelo caminho da esquerda, passando
pelas plataformas mdveis e pela lava da regido. Apés
chegar na drea mais alta, siga para o caminho da
direita para encontrar um bai com uma armadura e
um circulo no qual poderd recuperar sua energia.
Siga entdo pelo caminho da esquerda até chegar no
interior da caverna e continue na diregdo esquerda,
passando pelos orcs do caminho. Assim que chegar no
esconderijo do dragao de fogo, vocé devera enfrentar

A jovem Natalie carrega a farda missao

de espionar-a vida de Ridley e Jack. f

alguns soldados que estardo
blogueando o caminho.
Tome cuidado para nao ser
atingido pelos combos e
atague individualmente  /J%8
cada soldado para L
vencé-los sem maiores
dificuldades.

Apés o combate, vocé

de fogo lutando contra
Cross e mais alguns soldados.
No entanto, ndo importa o que |
vocé faca, Cross vencerd o com-
bate. Portanto, apenas mantenhaa ")k,
uta até Cross derroté-lo e, infeliz- |
mente, vencer o dragao.

De volta ao Fort Helencia, Jack reen-
contrard Ganz e sua nova equipe, além de
sua irma, que estava presa em Radiata. |
Siga para o quarto de Zane no forte e con- (/2N
verse com Gawain que Lhe levara para fora <
da base. Vocé deverd derrotar Gawain b
para provar suas habilidades. Durantea

luta, preocupe-se apenas em acertd-lo com golpes
especiais e mantenha seu HP cheio. Apds o combate,
Gawain he dird que vocé j& estd apto a usar a
Arbitrator, a espada que era de seu pai.

Converse com Zane em seu quarto e vocé receberd a

missdo de convocar 0s orcs para se juntarem a guer-
ra contra os humanos.

_

O poder dos orcs

Salve 0 jogo e siga para ELf Region passando por City
of Flowers. Siga para a regido do pantano passando
pelo crocodilo do lago e seguindo para a direita. Vocé
encontrard JJ, um poderoso orc verde. Jack tentara
convencé-lo a juntar-se em sua causa contra os
humanos, porém, JJ aceitara apenas se vocé derrotar
0s Blood Orcs e convencer seu lider.

Para isso, vocé deve seguir até a regido de Desneuf
que fica & noroeste do mapa. Vocé pode usar um
teletransporte para chegar até a cidade de Earth
Valley. Com isso, vocé terd dois caminhos a seguir:
ou passando pela caverna da cidade dos druidas ou
contornando a regiao de Earth Valley. Independente
da sua escolha, tenha certeza de que vocé enfrentard
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muitos inimigos pelo caminho.
Em Desneuf Region, siga pela esquerda para chegar
na regiao de Borgandiazo (uma enorme area circu-
lar]. Use uma corda que se encontra amarrada em
uma pedra no final da estrada e vocé conseguird
chegar na parte de baixo da enorme drea.
7 Vocé devera descer todo o desfiladeiro usan-
=" do as cordas que estiverem pelo caminho.
~ Porém, vocé enfrentara uma série de orcs durante
sua jornada. Caso necessite de vida, uma das
plataformas da drea he reserva um circulo de ener-
gia para recuperar seu HP. Continue descendo todas
as plataformas até chegar na parte mais baixa da
drea e encontrar Galvados, o lider dos Orcs, que o
desafiard para um combate.

Chefe - Galvados

Galvados estard montado em uma ave gigantesca.
Seu HP se aproxima dos 4.000 pontos, por isso,
tenha certeza de que seus golpes estejam causando
pelo menos 200 pontos por ataque. Ataque-o com
sua energia Volty especial e, sempre que carregar a
energia, ataque-o com golpes mais poderosos. Cure
todos os personagens do seu time, pois eles serao
fundamentais. Assim que tirar 1.000 pontos de
Galvados, o orc desmontara de seu animal. Com isso,
basta vocé manter-se nas costas do inimigo e
descarregar uma chuva de combos até conseguir
finalmente derrotéd-lo. Com isso, o orc aceitard
ajuda-lo na guerra contra os humanos.

Em seguida, volte para ELf Region para conversar com
o Orc JJ e também conseguir sua ajuda na guerra.
Volie para o Fort Helencia para comunicar o feito a
Zane e ganhar um item como recompensa. Salve o
jogo e durma um pouco. Na manha seguinte, siga para
a saida a direita do forte e vocé descobrira que os hu-
manos fizeram um ataque surpresa. Prepare-se para
enfrentar alguns guerreiros menos poderosos e, logo
em seguida, Cross surgird para mais um combate.
Desta vez, o guerreiro pode ser derrotado e, caso vocé
tenha se dado bem contra os orcs, dificilmente tera
dificuldades com o sujeito. Apenas atague com golpes
fisicos e desvie de seus combos para derrotar Cross e
assistir a mais uma animacao com Dynas e Gawain.
Converse com todas as criaturas que estiverem no
forte e vocé vera uma nova animacao com Ridley e
Gawain e uma outra cena com Dynas e Cross. Em

seguida, volte para seu quarto e Jack receberd uma
carta de Ridley pedindo para encontra-lo na grande
arvore proxima ao forte durante a madrugada. Durma
um pouco para que o tempo passe rapido e vocé
possa encontrar rapidamente com Ridley, que dira
estar indo para o End of the World.

O poder dos
dragoes
lendarios

T

Salve o jogo e, no dia sequinte, Zane informara que
Ridley e Gawain foram para a regiao que a garota
havia dito para Jack. Prepare seu estoque de itens,
pois vocé esta prestes a enfrentar os combates finais
do jogo. Siga para a regido sul do mapa que leva a
Dysett Region, um local que parece um canyon reple-
to de criaturas poderosas.

Continue seguindo pela direcao oeste da regido até
encontrar-se com Gerald, seu antigo chefe dos
Theater Vancoor. Vocé deverd enfrentar o sujeito em
um combate que ndo devera lhe causar dificuldade.
Caso contrario, significa que vocé nao esta pronto
para a luta final do jogo.

Chefe - Cross

Apds o combate, continue seguindo pela regiao até
encontrar-se com Cross e seus guerreiros. Derrotar
Cross também deve ser uma tarefa facil caso vocé
esteja em um bom nivel de experiéncia. Note que o
guerreiro terd pouco mais de 2.300 de HP e seus sol-
dados serao relativamente faceis de derrotar.
Derrotando Cross e assistindo a animacao com o
dragdo de prata, siga para a regiao seguinte para

T R

chegar em City of White Nights. \
Se vocé ja terminou o game seguindo o roteiro dos f
humanos (SDP #26), j deve conhecer este caminho. |
Mesmo assim, vale ressaltar que o local Lhe reserva ’
uma série de plataformas a serem escaladas. 0
castelo se encontra no topo da area, portanto, vocé |
deve subir pelas escadas que estiverem sobre as
plataformas do local. No entanto, muitas destas

escadas podem se desfazer como areia, além de que

vocé ainda pode ser surpreendido por uma cascata

de areia em algumas plataformas.

Como ndo ha uma solugdo especifica para esta

regiao, vocé deve ter muita cautela ao caminhar

pelas plataformas e decorar o caminho certo até

chegar no topo da drea e encontrar a entrada do

castelo. Dentro do local, recupere sua vida no circulo
magico e salve 0 jogo na bandeira para, s6 entao,

subir as escadas restantes que levam ao castelo do
dragdo dourado.

Chefe final - Aphelion
(Silver Dragon)

Subindo toda a escada circular, vocé assistird a uma
animagdo que antecede o combate com o dragdo de
prata. Durante a luta, nao tente usar ataques especi-
ais, pois além de nao serem muito efetivos, abrem sua
guarda contra os ataques do dragdo. '
0 inimigo atacard constantemente com uma poderosa /
rajada de plasma que acerta praticamente a tela /
toda. Esse ataque é feito sempre que ele se pro- >
tege com suas asas, portanto, basta )

esperar 0 momento para dirigir-se até as
costas do dragdo e nao sofrer o ataque.
Aproveite para atacé-lo com combos

simples e até mesmo com o |
especial de sua energia Volty. /

de relampagos que o dragao
também tentard acertar e
continue aplicando
golpes simples,
curando seus perso-
nagens sempre que
possivel e, final-
mente, vocé con-
seguird vencer o
inimigo e assistir a
animacao final do jogo. &

guerreiro JEe=S g—"

de baixa \

de grande
coracdo. h r
*

.
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Se e para destruir...
[que seja em
grande estilo!

e vocé é fa do gigante verde
da Marvel, nada mais justo
que chegar ao final do
game usando e abusando de
todos os recursos que ele
oferece. E é exatamente isso
0 que vocé encontrara a
seguir, um guia indicando o
que fazer em cada Story
Mission.

Por Gilsomar Livramento

ILTIMNATE DESTRUCTION

Vocé pode cruzar o mapa de um lado ao outro rapidamente, habilitando os Jump
Markers (os circulos verdes) - s30 oito na cidade e quatro no deserto. Vocé pode
encontrar um simbolo “?” em alguns pontos da cidade, esses saos o Hint Points
e servem como tutorial de algumas coisas no game. Existem 61 em todo 0 game e
vocé ganhara 50.000 SP ao examinar todas (ndo € obrigatdrio). Sempre que con-
cluir uma missao e tiver coletado uma boa quantidade de pontos, recomendo visi-

Inicialmente, havera um tutorial em que
vocé devera realizar as acoes que
aparecerao descritas na tela. Logo
depois, abra seu mapa e conclua trés
missdes de treinamento:

e Jumping - use super pulos (mantenha
o botdo de pulo pressionado), coletando
0s objetos sobre a base (cada objeto
azul que pegar fard o objeto seguinte

ficar acessivel). Recompensa:
Comic Book. ‘

o Targeting - agarre qualquer objeto,
trave a mira no helicdptero e lance
0s objetos (mantenha o botdo @
pressionado para arremessar o objeto
mais longe). Repita o processo para
derrubar todos os helicdpteros.
Recompensa: Comic Book.

 Wall Running and Climbing - apro-
xime-se do edificio com um “M” dese-
nhado, aperte @ para escalar a parede e

tar a area Church (Hideout) para comprar novas habilidades e verificar o que foi
habilitado. Ao abrir o mapa do game, haverd a seguinte legenda no lado direito da
tela: Seta Verde (representa o Hulk), Ponto Vermelho (representa os inimigos),
Ponto Preto (indica a Jump Markers que vocé habilitou), “!" Laranja (indica novas
Challenge Missions disponiveis), Estrela Laranja (Challenge Missions ja aces-
sadas), Estrela Verde (Story Mission).




coletar os objetos. Feito isso, vocé dev-
erd coletar os mesmos objetos correndo
na parede (aproxime-se da mesma e
aperte R1). Vocé ganhara, temporaria-
mente, a acao eaponization, que con-
sista em agarrar um lancador de
foguetes (existem alguns sobre o edifi-
cio dos objetos azuis), e arremessar 0s
projéteis manualmente (com o langador
em maos, aperte A para pegar o0s pro-
jéteis e derrube os helicdpteros).
Recompensa: Comic Book.
Completando todo o treinamento, vocé
ganharé o movimento Steel Fist. Agora
vocs pode explorar a base e se
fami-liarizar melhor com a jogabilidade,
ou seguir pelo tinel adiante e concluir o
tutorial - ha mais uma Comic Book na
entrada do tunel. Obs.: vasculhando a
area da cidade, vocé encontrard 29
Comic Books (lembrando que a 29°
Comic Book serd encontrada durante a
Missdo 18 - My Other Voice); e vascu-
lhando a drea deserta, encontrara 27
Comic Books (sendo que as cinco (lti-
mas s0 serdo encontradas durante a
Misso 10 - Headhunter).

CAPITULD 1

Abra seu mapa e veja 0 ponto onde vocé
tera que chegar. Lembre-se que agora
vocé podera ser morto, entao cuidado
com os inimigos. A partir de agora, vocé
gannaré SP (Smash Points) ao derrotar
um inimigo ou destruir coisas. Siga para
0 ponto indicado no mapa e use a Jump
Marker para concluir a missao.

Recompensa: 200 SP.
-

s —

A érea Church (Hideout) seré seu refu-
gio, além do lugar onde podera realizar
uma série de coisas, inclusive comprar
novas habilidades e verificar tudo o que
habilitou. Por enquanto, siga para o
tnico ponto verde indicado em seu

mapa e use o pulo para chegar na
cidade, onde inicialmente tera que der-
rotar a forca policial (detone os policiais
que encontrar até completar o objetivo).
Uma nova missdo ficara disponivel, abra
seu mapa e siga para o ponto indicado

N0 mesmo.

Existem trés subestacdes de forga na
cidade. Use objetos para destruir as cer-
cas eletrificadas e destrua os

geradores para concluir sua missao.
Recompensa: 8.000 SP.

Siga para o ponto verde indicado em seu
mapa e, no alto do prédio, destrua os
containers para encontrar o Mainframe
Computer. Agarre este e ignore os inimi-
gos, apenas siga para a Jump Marker
mais proxima, para ter acesso a drea
Church (Hideout), onde terd que deixar o
Mainframe Computer (figue sobre o
ponto amarelo e aperte @ para soltar o
objeto sem destrui-lo). Recompensa:
5.000 SP.

=
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Aqui voce terd que proteger o edificio

até a contagem regressiva acabar,
porém seus inimigos serao tangques de
guerra blindados. Para acabar com eles
rapidamente, pegue um carro na rua e
use o Steel Fist (mantenha o hotdo de
ataque pressionado para causar maior

Havera trés pontos na cidade onde vocé
devera destruir e coletar um CAT Scan
Imager, um Hydraulic Lifter e um
Substation Generator. Cada um desses
objetos estd em um lugar diferente (veja
seu mapa). Logo que obtiver um destes
objetos, pegue-o e siga para a Jump
Marker mais proxima e visite a drea
Church (Hideout), onde devera deixar o
objeto. Vale lembrar que, para pegar o
Substation Generator, vocé precisa
destruir o campo de forga que o cerca.
Para isso, arremesse objetos em trés
geradores dentro do escudo para dani-
ficé-los. Enfim, levando os trés objetos
para seu esconderijo, a missdo serd
concluida. Recompensa: 10.000 SP.

Esta missao fica disponivel na area
Church (Hideout). Aqui vocé enfrentaré o
primeiro chefe do game, a criatura
Abomination. Ele langara objetos, ou
mesmo lancar vocé contra as paredes.
Se estiver muito perto do inimigo, ele
podera arremessa-lo contra o chao. A
melhor maneira de vencé-lo € ficar
perto dos cilindros gigantes das paredes
e, quando a criatura vier para cima de
vocé, esmurre os cilindros para explodir
a parede e saia de perto rapidamente,
para a parede desmoronar sobre a
criatura. Paralelamente, vocé pode

arremessar objetos no inimigo, para
causar maiores danos. Recompensa:
20.000 SP.

CAPITULD 2 —
DARK DESERT
OF THE SOUL

Tudo o que vocé tem que fazer é destruir
as antenas de transmissao, 0 que
parece fcil, mas nao é bem assim.
Existem quatro antenas e cada uma se
encontra em um ponto do mapa. Cada
antena é muito bem protegida, obrigan-
do-0 a destrui-la e fugir rapidamente
para a outra antena. Lembre-se de cole-
tar HP ou destruir inimigos persis-
tentes. Recompensa: 15.000 SP.

Aqui, vocé terd que ser rapido e objeti-

vo. Haverd trés comboios a serem
interceptados antes que eles cheguem

ao objetivo. No primeiro comboio,

havera apenas um caminhao escoltado

que devera ser destruido. Seja rapido e

volte para o ponto verde em seu mapa

para que o segundo comboio saia.

Neste, havera dois caminhdes a serem
destruidos, feito isso, livre-se obriga-
toriamente dos helicopteros e recar-

regue o HP para so entdo ir atras do

terceiro comboio. Vocé terd que

destruir mais dois caminhdes, entre-

tanto, havera inimigos usando

Hulkbusters (mechs de combate).

Destrua os caminhdes e livre-se dos
Hulkbusters individualmente, se |
possivel. Recompensa: 5.000 SP. © |
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Seu objetivo é chegar até a cidade for-
taleza e arrancar a cabeca de um
Hulkbuster experimental e pegar o
Neural Interface Module, mas em seu
caminho havera muitos Hulkbusters
para impedi-lo. Procure destruir todos
eles para evitar maiores complicacdes.
Dentro da cidade fortaleza, ao obter o
Neural Interface Module, fuja rapida-
mente para a Jump Marker mais proxi-
ma e visite a area Church (Hideout),
para deixar o objeto adquirido.
Recompensa: 10.000 SP.

st gt

Esta missdo fica disponivel na area
Church (Hideout). Aqui vocé enfrentard
o chefe Hulkbuster Destroyer
Prototype. Inicialmente, vocé precisa
destruir todas as antenas de transmis-
sao, ou Hulkbusters aparecerao
constantemente. Feito isso, procure
manter distancia do robd gigante e
arremesse objetos contra ele até
destrui-lo. Mantenha-se em movimen-
to constante para evitar seus tiros de
raios e foguetes teleguiados, evite
confronto fisico e fique atento a seu
HP. Recompensa: 25.000 SP.

n SunerDicas PlavStation

Siga para os pontos verdes em seu
mapa e destrua os tanques de guerra
até aparecer a mensagem “Objective
Complete”, entao siga para o praximo
ponto verde e repita 0 mesmo processo
destruindo alguns poderosos
Hulkbusters. Ao vencer este combate,
siga para 0 “X” vermelho em seu mapa
para enfrentar o Chief Combat Warden.
Ele é extremamente resistente e rapi-
do, use socos e arremesse objetos
quando ele estiver perto. Quando
causar uma boa quantidade de dano,
ele fugira para diferentes pontos da
cidade. Siga-o até que ele se encontre
no meio de uma praca junto com tan-
ques de guerra. Fique distante dos
demais inimigos e concentre-se no
mech de combate. Ao derroté-lo,
pegue o Chief Warden's Memory
Module e siga rapidamente para a
Jump Marker mais prdxima, e visite a
4rea Church (Hideout) para deixar o
objeto. Recompensa: 25.000 SP.

Vocé terd que encontrar o caminhao de
transporte antes que ele chegue a seu
objetivo, porém o caminhao estara
muito bem vigiado ao longo do caminho.
Uma vez que encontrar o caminhao,
fique arremessando objetos contra ele
para anular seu campo de forca e, feito
isso, pegue o caminhao e leve-o para a
Jump Marker mais préxima e deixe-o0
na area Church (Hideout).
Recompensa: 35.000 2???

Esta missdo fica disponivel na area
Church (Hideout). Aqui vocé enfrentard
a poderosa Mercy e seus poderes
telecinéticos. No primeiro momento,
vocé s6 poderd causar danos fisicos a
ela, ou seja, dé socos ou pegue um
objeto para bater com eles nela - se
vocé tentar arremessar algo, ela se
teletransportara. Evite ficar muito dis-
tante dela, ou Mercy usara disparos a
longa distancia. Evite também as bolas
de energia, pois se ela o acertar,
Mercy aplicard uma forte seqiiéncia de
golpes. Quando causar metade do
dano, ela mudara um pouco as taticas
de combate e seus poderes ficardo
duas vezes mais fortes. Colete HP pelo
cendrio e procure ficar junto de Mercy
sempre que possivel. Quando ela le-
vantar alguns containers verdes,
aproxime-se dela e fique dando socos
para explodir todos, antes que ela faca
investidas em vocé. 0 mesmo serve
quando ela ficar no centro da tela,
sobre alguns containers de nitrogénio
- nesse momento final da batalha, é
importante vocé ficar colado a Mercy
ou ndo terd chances.

Vocé deve chegar ao ponto indicado no
mapa e-pegar o Gas Pod e arremessd-
lo dentro do oceano, entretanto, é
recomendavel que vocé destrua os
Hulkbuster Destroyers que estardo
vigiando o lugar. Vocé concluird a mis-

sao ao arremessar todos os trés Gas
Pods, cada um em um canto da cidade,
dentro do oceano (sem travar a mira,
pule em direcdo ao oceano e aperte
A). Recompensa: 40.000 SP.

Logo de inicio, vocé terd que chegar
até o ponto indicado no mapa antes do
tempo limite se esgotar. Chegando 14,
um helicoptero transportando uranio
aparecerd. Seu objetivo é derrubéd-loa
todo custo, mas ao longo do caminho
haverd alguns mechs e tanques de
guerra. Livrando-se de grande parte
dos inimigos, pegue um objeto e pule
na altura do helicdptero para arremes-
sar e tentar destrui-lo. Ao derrubar o
helicdptero, pegue o Uranium-235 e
siga para uma Jump Marker, deixando
0 objeto na area Church (Hideout).
Recompensa: 15.000 SP.

Aqui vocé devera proteger o veiculo
vermelho ao longo do trajeto, ou seja,
vocé tera que eliminar todos os inimi-
gos que cruzarem o seu caminho ou
chamar a atencdo deles para nao
atacarem o veiculo. Nao ha muita difi-
culdade aqui, apenas lembre-se de dar
prioridade para a destruicdo de
helicdpteros, em segundo os tanques
de guerra e por dltimo os soldados que
estao na rua. E nunca trave batalhas
perto do veiculo, pois isso pode
implicar na destruicao do mesmo.
Recompensa: 25.000 SP.




Esta missao é separada em trés
partes. Na primeira parte, destrua as
forcas de resisténcia e a reserva de
combustivel (siga para o ponto indica-
do no mapa). A segunda parte consiste
em destruir todos os Hulkbuster
Destroyers - lembre-se que antes de
confrontar esses robds gigantes,
destrua os Hulkbusters que vigiam os
arredores -, e por fim destrua o edificio
Division Intelligence. A terceira parte
também implica em destruir todos os
Hulkbuster Destroyers e, finalmente,
destrua o edificio da Division Army.
Recompensa: 25.000 SP.

Esta missao fica disponivel na area
Church (Hideout). Aqui vocé enfrentara
um mech incrivelmente poderoso que
esta sob o controle do General Ross.
Para batalhar, vocé obrigatoriamente
devera comprar a habilidade Hammer
Toss. 0 mech gigante causa grande
dano a vocé de todas as maneiras,
entretanto, mantenha-se longe dele e
arremesse qualquer coisa contra o

inimigo. Todos os ataques do mech
podem ser evitados correndo e pulan-
do, porém, quando ele lancar um
ataque de raios continuos, vocé devera
correr no chao e dar um super pulo
seguido de uma seqiiéncia de ataque
para se mover mais rapido - alternati-
vamente, vocé pode se esconder atras
dos prédios. Para vencer esta batalha
facilmente, procure por tanques de
guerra pelos cantos da cidade. Acerte
um ataque carregado e logo em segui-
da use o botdo de agarrar para pegar o
tanque. Feito isso, mire no mech
gigante e gire o L3 para aumentar a
distancia do arremesso. A cada tanque
de guerra que vocé acertar no mech
gigante, ele perderd uma barra de HP.

Basta repetir esta facanha até derrota-

lo. Recompensa: 80.000 SP.

Voceé terd que escapar do subterréneo
da base, basta sequir Blonsky e
destruir os inimigos ao longo do
caminho, arrebentar as portas de
seguranca e encarar alguns
Hulkbusters. Ao chegar em uma
grande sala, vocé enfrentard o mech
Capture Warden que é extremamente
agressivo. Evite ficar parado perto
dele, pois seus ataques serao con-
stantes e causam grande dano.
Arremesse objetos ou outros mechs de
menor porte contra ele. Vencendo-o,
basta usar o ponto de fuga para
avancar. Recompensa: 10.000 SP.

A fuga continua, agora na superficie da
base. Procure nao lutar muito com os
inimigos, pois eles nao param de
aparecer. Concentre seus ataques nas
pequenas antenas que formam o
campo de forca. Lance objetos em
todas as antenas, inclusive as que
estao do outro lado do campo de forca,
para destruir a barreira e continuar
avancando. Basicamente repita o
mesmo processo ao longo das demais
barreiras no caminho, mas dé priori-
dade em destruir os jatos e lancadores
de foguetes. Quando chegar a Jump
Marker, siga para a drea Church
(Hideout). Recompensa: 30.000 SP.

Siga para o “»” indicado em seu mapa
e detone alguns Hulkbusters, para so
entdo pegar o caminho (é importante
que este nao seja danificado), e levé-
lo para o ponto amarelo mostrado em
seu mapa - lembrando que haverd
muitos inimigos no caminho, destrua-
0s para evitar problemas. Estando
sobre o ponto indicado, com o cami-
nhdo em maos, aperte o botdo A para
Hulk vestir o veiculo. Desta forma,
siga para a base “trajando” o camin-
hao e vocé passard pela seguranca,
chegando até outro ponto amarelo
onde podera sair do disfarce. Antes de
pegar o Power Control Module,
destrua os Hulkbusters e
helicpteros. Destrua também as
duas antenas que mantém o escudo
ativo e, do outro lado, vocé pode elim-
inar os inimigos ou arriscar chegar no
ponto de fuga. Independente de sua
escolha, visite a drea Church
(Hideout) e deixe o Power Control
Module a.

Volte para o deserto e encha seu HP

antes de sequir para o ponto indicado.
Chegando no tal lugar, um campo de
forca o fechard em uma édrea limitada.
Cuidado para nao danificar o Power
Regulator ao centro, mas vocé deverd
agarrar os Hulkbusters e travar a mira
nas antenas fora do campo de forca
para destrui-las com os inimigos.
Feito isso, pegue o Power Regulator e
rapidamente siga para uma Jump
Marker, entao visite a drea Church
(Hideout) para deixar o objeto.
Recompensa: 40.000 SP.

Enquanto o Samson termina de
construir a maquina, vocé deverd
destruir a forca invasora para impedir
que a igreja seja destruida. Nao é uma
tarefa dificil, mas nao serd tao facil se
vocé nao usar suas melhores habili-
dades contra os inimigos. Os primeiros
inimigos serdo dois jatos, seja rapido
para destrui-los e logo depois a
ameaca vird pelo solo. Destrua os
Hulkbusters e use a habilidade
Hammer Toss para arremessar os tan-
ques de guerra contra os Hulkbuster
Destroyers. Repita o processo com os
demais inimigos até completar a mis-
s30. Recompensa: 70.000 SP.

®




ESTRA EGIAPS

Esta missao fica disponivel na area
Church (Hideout). Aqui vocé enfrentara
0 Devil Hulk, o lado que almeja poder e
forca absoluta escondido no subcons-
ciente do Dr. Banner. Embora impo-
nente, Devil Hulk ndo é um inimigo
dificil de ser vencido. Inicialmente, ele
entrara em um buraco no centro da
tela, e vocé tera que destruir trés
gemas que o cercam. Evite as pedras
que emergem do chdo e ndo fique
parado perto das gemas, simples-
mente ataque e recue para evitar as
investidas do inimigo. Caso vocé seja
agarrado, fique apertando o hotdo %
para evitar ser esmagado. Destruindo
as gemas, Devil Hulk sairé do buraco
para atacé-lo. Ele é lento, entao use
investidas rapidas ou quebre as
grandes pedras do terreno e lance os
fragmentos contra ele - ndo o deixe se
aproximar, ou serd agarrado. Depois de
alguns ataques, as trés gemas apare-
cerdo novamente e Devil Hulk voltara
para o buraco, entdo repita todo o
processo até derrotd-lo. Recompensa:
150.000 SP.

Siga para o ponto indicado no extremo
norte do mapa, mas ao longo do cami-
nho vocé enfrentard tanques de guer-

ra, inimigos aéreos e muitos con-
tratempos. Entretanto, seu maior
desafio estara em vencer o Capture
Warden no final do seu trajeto - lance
objetos contra eles e evite confronto
direto. Vencendo-o, siga para a
escadaria ao fundo, para entrar no
subterraneo da base. Recompensa:
30.000 SP.

Aqui vocé travara uma longa batalha
ao longo do deserto, tendo como alvo
prioritario a criatura Abomination.
Vocé devera persegui-lo e atacd-lo
constantemente, ao mesmo tempo em
que evita ou ataque os demais inimi-
gos que atacarao ambos. Embora a
criatura parega ndo sofrer danos,
ataque continuamente. Quando a
criatura desaparecer, observe o seu
mapa para localizar um circulo verde
com um ponto vermelho dentro. Siga
para ld imediatamente ou use um
ponto de fuga para chegar rapida-
mente onde se encontra a criatura.
Depois de um tempo, Abomination
chegard em uma drea fechada e a
batalha serd intensa. Evite os jatos e
concentre seus ataques na criatura,
lancando todos os objetos que encon-
trar. Vencendo a batalha, a criatura
fugira e uma nova missao ficara
acessivel, levando-o para a batalha
final. Recompensa: 100.000 SP.

A batalha serd intensa e voceé terd que
ser rapido, concentrando todos os seus
ataques na criatura Abomination que
estara ainda mais poderosa. Evite ficar
parado perto dele e muito menos os
ataques fisicos pelo chao - o ideal,
nesse caso, € pular e aplicar um combo
aéreo. A represa sera o campo de bata-
Lha, onde existem quatro geradores
principais que determinam a resisténcia
da represa, e vocé deverd derrotar a
criatura antes que ela destrua os gera-
dores. Inicialmente, agarre todos os
objetos e arremesse na criatura. Ao
mesmo tempo, evite suas investidas e
tome cuidado com os ataques dos jatos
que sobrevoam o lugar. Seja rapido para
atacar, pois vocé ndo terd muito tempo
para derrotar Abomination. Evite ndo
destruir os jatos que o atacam, pois
eles podem ajuda-lo a vencer o inimigo
facilmente. Sempre que Abomination
comegar a atacar um gerador, apro-
xime-se dele e pule para fazer combos
aéreos e causar maiores danos - se
vocé bater nele com algum objeto, tam-
bém é vélido. Basicamente, vocé devera
ataca-lo em todo momento, e atacd-lo |
continuamente quando ele comecar a
atacar os geradores de forca.
Vencendo-o, é s6 curtir o final do game.
Recompensa: 200.000 SP.

0 Hulk manda: jogue
meu game! Leia a
estratégia! Termine o
jogo! Se nao fizer isso
vou dar porrada geral!
Argh!




USTA DE HABIUDADES

A descricdo dos comandos exige uma atengdo em alguns detalhes para o funcionamento da habilidade comprada. Algumas das habilidades dependerdo de outras, ou
.~ seja, caso vocé ndo compre habilidades primarias, algumas secundrias ndo poderdo ser compradas. Alguns comandos s6 funcionario se Hulk tiver a barra "CM” -
~ Critical Mass (com HP cheio a0 méximo) -, lembrando também que “SP”

Steel Fist

Dashing Straight

Air Recovery
Running Grab

Ground Smash
Backhand

Punt Kick

Sonic Clap

Air Stomp

Smash Express
Double Fist Toss
Critical Atomic Slam
Slam Kick

Shield

Shockwave Smash
Air Dash

Dashing Sonic Clap
Tornado Uppercut
Tornado Frenzy

Rapid Punch Burst
Critical Thunder Clap
Power Surge Level 1
Club Smash

Rising Upper

Air Ground Slam

Air Sonic Clap
Missile Punchback
Headbutt

Air Critical Atomic Slam
Air Enemy Grapple
Spear Impale
Dashing Uppercut
Bowling

Cyclone Skyjack
Dashing Ground Slam
Gamma Quake

Elbow Drop

Floor Kick

€. Mass Surge Level 1
Shield Grind

Super Air Strike
Shield Grind Kick
Hitchhike

Missle Catch

Super Air Dash

S. Smash Repeater
Air C. Thunder Clap
Hammer Toss

M. Pack Weaponize
Ball and Chain

Air Spike

Target Kick

Gamma Grinder
Critical Pain

Power Surge Level 2
Double Air Dash
Running Club Ram
Gamma Bomb

Air Cannonball

L. Mass Surge Level 2 80.000
S. Shockwave Smash 100.000
Double Super Air Dash 150.000
Power Surge Level 3 120.000
Savage Banner

A

80.000
100.000

1.000,000

¢ a abreviagao de Smash Paints [obtido ao destruir qualquer coisa no game).

HABILIDADE CUSTO SP i

COMANDO
A (tenha um veiculo de pequeno porte em maos)
M (durante a corrida)
x
@ (durante a corrida)
H+A
HAR
HNA
A0
A (noar)
M ou A (quando correr com objeto que ocupe as duas maos)
@ (durante a corrida)

W + @ (pressionados quando seu HP estiver cheio)
M ou A (quando com objeto que ocupe as duas maos)
A (segurando um veiculo grande)

A (pressionado)

R1 (no ar)

A + @ (durante a corrida)

A, A (pressionado)

M, A (pressionado), I,

W, W (pausa), B, N, W, W
@ + A (pressionados, no ar)

Aumenta sua barra de HP
M+ A (carregando objeto similar a uma clava)
(Trave mira no alvo) Diregao + M
M+ A(noar)

A+®noar)

Use qualquer ataque quando for atacado por misseis
e
M + A (pressionados, no ar - CM)
® (noar)

@ (quando correr carregando objeto similar a uma clava)
A (quando correndo)

A
% (para chegar na aeronave) + @

M + A (durante a corrida)

(Agarre o inimigo) + A (pressionado)

A (enquanto corre ou escala paredes)

A (com inimigo inclinado)

Aumenta um quadrado na barra de CM
(Crie um escudo) %, A
M (noar)

M ou A (ap6s usar o Shild Grind)

@ (no ar, proximo a um inimigo grande)

@ (quando um missil se aproximar)

R1 (no ar)

A (pressionado), A, A, A, A
A (pressionado) + @ (o ar, CM)

@ (junto ao canhdo do tanque)

@ (quando estiver com um langador de misseis)
A
M (pressionado), A (durante o combo)

A (pressionado) para montar na aeronave
(Agarre inimigo grande) + A (pressionado)

M (pressionado) + @ (em CM)
Aumenta sua barra de HP
R1,R1 (no ar)

M (correndo com um objeto similar a uma clava)
(Agarre um mech) A (no ar)

M (pressionado, no ar)

Aumenta um quadrado na barra CM
A (pressionado), A, A, A, A, A
R1, R1 [no ar)

Aumenta sua barra de HP ao méximo
Vocé joga com o Banner tendo os poderes do Hulk

SuperDicas PlavStation ﬂ
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MADDEN ‘06
C do Madde
Em Madden NFL '06, hé cartas dos
jogadores que vocé vai conseguin-
do ao longo do jogo para criar uma
co\ecdo. Agui vao as dicas para
conseguir as mais raras delas.
Carta n® 16: consiga ouro no exer-
cicio All-Madden Pocket Presence.
Carta n° 194: consiga ouro em
qualquer dificuldade do exercicio
Chase and Tackle.

Carta n® 195: consiga ouro em
qualquer dificuldade do exercicio
Ground Attack.

Carta n°® 197: consiga ouro em
qualquer dificuldade do exercicio
Clutch Kick.

Carta n® 199: consiga ouro em
qualquer dificuldade do exercicio
Swat Ball.

Carta n° 208: consiga ouro em
qualquer dificuldade do exercicio
Packet Presence.

Carta n® 209: consiga ouro em
qualquer dificuldade do exercicio
Trench Fight.

Carta n° 210: consiga ouro em
qualquer dificuldade do exercicio
Precision Presence.

Carta n° 211: consiga ouro em
qualquer dificuldade do exercicio
Coffin Corner.

Carta n® 28: consiga ouro no exer-
cicio All-Madden Coffin Corner.
Carta n° 3: consiga ouro no exer-
cicio All-Madden Chase and
Tackle.

Carta n® 36: consiga ouro no exer-
cicio All-MaddenTrench Fight.
Carta n° 40: consiga ouro no exer-
cicio Al(-Madden Precision.

Carta n® 52: consiga ouro no exer-
cicio All-Madden Swat Ball.

Carta n® 58: consiga ouro no exer-
cicio AU-Madden Clutch Kicking.
Carta n® 96: consiga ouro no exer-
cicio All-Madden Trench Fight.

PR -.....;ies Disuciation

THE INCREDIBLE
HULK: ULTIMATE
DESTRUCTION
Codigos

Para que estes cddigos funcio-
nem, vocé precisa acessar 0 Ex-
tras Menu. Para fazer isso, vocé
precisa estar na tela em que apa-
rece escrito New Game / Continue
Game e apertar A e =>. Assim
que o Extras Menu aparecer vé
para a opcao Code Input para
colocar os seguintes c6digos:
0BS: vocé deve abri-los no game
depois de colocar o cddigo.
CABBIES: Todos os veiculos sao
taxis.

AMERICA: Calcao com a bandeira
dos Estados Unidos para o Hulk.
AUSSIE: Calcdo com a bandeira
da Australia para o Hulk.

RETRO: Graficos em preto e bran-
co.

OCANADA: Calcao com a ban-
deira do Canadé para o Hulk
CHZGUN: Os misseis se tornam
vacas.

DESTROY: Dobre a forga destruti-
va do Hulk.

BRINGIT: Dobre o valor dos itens
de vida que vocé recolher.
DEUTSCH: Calcao com a bandeira
da Alemanha para o Hulk.
SMASH15: Consiga 15,000 Smash
Points.

SMASH10: Consiga 10,000 Smash
Points.

SMASH5: Consiga 5,000 Smash
Points.

KINGKONG: Gorilas aparecerao
em todos os lugares.

HISTORY: Gréficos em sépia.
BANDERA: Calcao com a ban-
deira da Espanha para o Hulk.

ICAS

FSHNCHP: Calcao com a bandeira
da Inglaterra para o Hulk.
VILLAIN: Destrave o Abomination.
DRAPEAU: Calcao com a bandeira
da Franca para o Hulk.

CLASSIC: Jogue com 0 Hulk cls-
sico na cor cinza.

MUTANDA: Calgao com a ban-
deira da Italia para o Hulk.
FURAGGU: Calcao com a bandeira
do Japao para o Hulk.

SUITFIT: Abre a skin do Joe Fixit.
PILLOWS: A gravidade fica mais
leve.

TRANSIT: 0 transito ficard con-
gestionado.

FROGGIE: Trafego maluco.

Skin nova

Depois de terminar o jogo, vocé
pode conseguir uma skin nova: a
Savage Banner. Para té-la, basta
compra-la no move shop por um

milhdo de smash points.

BURNOUT REVENGE
Carros especiais

Veja o que vocé deve fazer para
conseguir os carros mais legais
do game.

Carro Black Elite Racer: consiga
um Elite Rank nivel 11.

Carro Criterio GT Racer: com-
plete o White Mountain Challenge
Sheet.

Carro Custom Classic: complete
0 Sunshine Keys Challenge Sheet.
Carro Dominator Assassin: para

conseguir essa caranga, voceé pre-

cisa ter um save do Burnout 3 no
memory card. 0 carro seré aberto
assim que o game for carregado
pela primeira vez apds vocé ter
criado o novo profile.

Carro EA GT Racer: complete o
Central Route Challenge Sheet.
Carro Etnies Racer: complete o
Motor City Challenge Sheet.
Carro Euro Classic LM: complete
o Eternal City Challenge Sheet.
Carro Hot Rod: complete o Lone
Peak Challenge Sheet.

Carro Logitech World Racer:
complete a corrida Rank 10 GP.
Carro Low Rider: complete 0
Angel Valley Challenge Sheet.
Veiculo Madden Challenge Bus:
se vocé tiver um jogo salvo de
Madden '06 no seu memory card,
esse veiculo aparecerd de pre-
sente para vocé.

Carro Nixon Special: complete o
Eastern Bay Challenge Sheet.
Carro Revenge Racer: termine o
jogo com 100% dos desafios
completos.

{105

Andando pelo mundo de Radiata
Stories, vocé pode encontrar dis-
cos que podem ser ouvidos no
Phonograph.

Tema do Ganz: chute o armario
no quarto de Ganz no Castelo de
Radiata.

Tema do Jack: chute a caixa na
casa do Jack.

Tema do Ridley: chute o armdrio
no quarto de Ridley no Castelo de
Radiata.

Discos e

Foto de Jack, Ranz e Granz
Encontre todos os amigos e com-
plete a lista de amigos que uma
0pcao extra se abrird. Selecione
essa opcao que uma foto dos per-
sonagens aparecerd.

Valkyre no seu
grupo

Para colocar essa guerreira no
seu grupo vocé deve vencer 0
dungeon opcional chamado de
Corridor of Distortion. Apds mis-
sdo cumprida a Lenneth se jun-
taré ao seu grupo.

URBAN REIGN

Todos os personagens

Para conseguir os personagens,
faca conforme descrito abaixo:
Marshall Law: termine um esta-
gio no modo Free.

Paul Phoenix: termine o modo
Challenge.

Bordin: termine todos os capitulos
no modo Free ganhando um rank S
em todas as missges.

Golem: termine o capitulo 3 no
modo Free ganhande ne mivime
um rank B em todas as missdes.
Kelly: termine o capitulo 1 no
modo Free ganhando no minimo
um rank B em todas as missdes.
Ling Fong: termine o capitulo 3

no modo Free ganhando no minimo
um rank B em todas as missdes.
McKinzie: termine o capitulo 2

no modo Free ganhando no minimo
um rank B em todas as missoes.
Napalm99: termine o capitulo 2
no modo Free ganhando no minimo
um rank B em todas as missdes.
Shinkai: termine todos os capitu-
los no modo Free ganhando um
rank A em todas as missdes.

Vera Ross: termine o capitulo 1

no modo Free ganhando no minimo
um rank B em todas as missoes.



VIRTUA TENNIS

Jogue contra o Master e o King
Se vacé for bom mesmo no jogo e
quer provar para 0s Seus amigos,
é pessivel disputar contra dois
adversarios bem mais dificeis: o
Master e o King. Para isso, vocé
deve estar jogando 0 modo arcade
na tificuldade normal e sem
percer nenhum round que no final
o Master aparecerd. 0 King
aparece junto do Master na parti-
da ce duplas.

Cadigos

Esses cddigos devem ser feitos
na tzla de menu principal segu-
ranco o botdo L e realizando as
sequintes seqiéncias:

Todas as raquetes e roupas:
faca a seqiiéncia =, €, =2, =,

RAcesgsorios originais

Comecar o modo tour com
1,000,000 em dinheiro: faga a
seqiiéncia 1, ¥, €, b, A, A,
A

Ganhe $2,000 por semana no
modo World Tour: faca a seqiién-
ciat™ ¥, 2, ¥, AN A,
Jogo na cor sépia: faca a
seqiiéncia 1, ¥, €, >, €, €,
.

Abrir todos os estadios: faca a
seqiiéncia 1, ¥, €, >, 1, W,
| &

Abrir os jogadores King e
Queen: faca a seqiiéncia 1, ¥,
N Ve &

MEDIEVIL:
RESSURRECTION
Todas as armas e invenci-
bilidade

Se 0 jogo estd chato ou muito
dificil, essa dica pode ajudar. Em
qualquer fase, vocé pode pausar o
jogo e fazer a seguinte seqiiéncia:

segure R e pressione ¥, 1, W,
A A0V 1T HeA

FINAL FANTASY ViI
Corrida facil

Vocé pode vencer as corridas de
chocobo de um modo mais facil.
Durante esse mini-game segure
L1+ L2+ R1 + R2 para aumen-
tar a velocidade do passaro e
segure R1 + R2 para recuperar a
energia dele. Desse modo vocé
sera o vencedor na primeira ten-
tativa.

Elemental Materia extra
Existe uma Elemental Materia
extra que pode ser encontrada na
cidade natal de Cloud e Tifa
somente em um ponto do game.
Haverd um momento em que
Cloud estara perdido e Tifa lide-
rard o grupo. Antes de procurar
pelo mocinho, retorne para a casa
de Tifa em Nibelheim e va para o
andar de cima. Use o piano que

ela ird dizer “Cloud tocou aqui”
para vocé receber a Materia.

MORTAL KOMBAT
MYTHOLOGIES:
SUB-ZERO

Senhas

MK Mythologies pode ser um jogo
muito dificil de terminar, mas com
essas dicas ele vai ficar mais facil
e divertido. Coloque estas senhas
na tela de passwords:

Vidas Infinitas: GTTBHR

Ligue agora

Comecar com 10 urnas de vitali-
dade: NXCVSZ

Destravar todas fases: ZCHRRY
Veja uma animacao do chefe
pedra explodindo: RCKMND
Ver os créditos: CRVDTS

Pular para a fase 2: THWMSB
Pular para a fase 3: CNSZDG
Pular para a fase 4: ZVRKDM
Pular para a fase 5: JYPPHD
Pular para a fase 6: RGTKCS
Pular para a fase 7: QFTLWN
Pular para a fase 8: XJKNZT

~- ,'L"“"
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www.np-newport.com

tel.:

O45-30255766
O45-30255752
O45-30255778

atendimento eletrénico visa MSN:
olympic@newportgames.com.br




As novas [e uteis] fungoes do portatil

ue o PSP é o portatil mais versatil da atualidade, ninguém

discorda. Quem acompanha a SDP ha um bom tempo,

ja deve ter conhecido alguns dos feitos mais impressio-
nantes do portatil, como conectar na rede wireless, rodar
videos no formato MP4 etc. E, dando continuidade a nossa
secao PSP Underground, nesta edicao, vocé confere uma série
de aplicativos que farao o seu PSP tornar-se mais do que uma
simples estacao de entretenimento.

Note que todos os aplicativos descritos a seguir
necessitam que vocé tenha um certo conhecimento
na conexdo do portatil com o PC. Consulte o “Manual
do PSP”, publicado na SDP #21, para ter todas as
informacdes necessarias para realizar a conexao das
plataformas.

Lembre-se também que todos os programas (home-
brews) descritos nao sao licenciados pela Sony. Por-
tanto, voc@ nao encontrard nenhuma recomendacdo da
empresa em usar esses aplicativos no seu PSP. Mes-
mo assim, vale lembrar que todos sao previamente
testados antes de serem explicados aqui na SDP.

o Memory Stick Duo ou Memory Stick PRO Duo (vocé
pode usar o de 32Mb que acompanha o PSP)

e Cabo USB do tipo Mini-B

e PC conectado a Internet

o Um PSP com o firmware 1.50

| Mas o que é um homebrew?

Para simplificar, homebrews nada mais sao do que
programas feitos por empresas nao licenciadas ou
até mesmo por hackers adeptos do estudo da
engenharia reversa. Neste conceito, encontram-se
praticamente quaisquer programas lancados para
um sistema, que ndo sejam pelo proprio fabricante
ou produtora licenciada. Para vocé ter uma idéia,
programas como o HD Loader ou o Browser Central
Station, ambos para PS2, e mostrados respectiva-
mente nas edicdes #11 e #25 da SDP, encaixam-se
perfeitamente na lista de homebrews.

Funcionalidade

Este € o primeiro aplicativo que possibilita assistir
a filmes no formato .AVI no seu PSP. Por ser um
port de uma versao do GP32 (portatil lancado na
Coréia do Sul e Europa), o programa possui uma
série de limitacdes que estardo sendo ajustadas em
futuras versdes.

Limitacoes

Apenas videos com o codec DivX 4.12 ou Xvid
coepi_build funcionam com o aplicativo.

Além disso, a resolucao maxima do video é de
480X272 pixels.

por Ricardo Farah

Itens extras

* Programa AVI Player (www.psparchive.de)
Instalacao

o Apés fazer o download do programa, copie as pas-
tas "AVIPLAY” e "AVIPLAY%" para dentro da pasta
X:\PSP\GAME\ do seu portétil, sendo que X é o drive
removivel do PSP conectado ao PC.

e Em seguida, basta copiar o video no formato .AVI
(seguindo as exigéncias de compatibilidade do pro-
grama) para dentro de alguma pasta no PSP (ou até
mesmo na raiz do porttil);

* Pronto. Basta ligar o aparelho, selecionar a opgdo
Memory Stick da aba “Jogo” e escolher o programa
aviplay2.elf. Ao entrar no programa, selecione o
video na pasta em que foi salva e aperte @ para
comecar a assistir.

iware

¥ &

Funcionalidade

0 nome ja diz tudo. Com ele, vocé ndo precisa
atualizar o firmware do portétil exigida por jogos
mais recentes. Vocé pode ter um aparelho rodando
0s recursos dos homebrews ja lancados e nao pre-
cisa atualizar seu firmware quando for jogar um
game mais recente.
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http://www.psparchive.de

Itens

« Programa No Update (www.psparchive.de)
Instalacao

e Apds fazer o download do programa, copie as pas-
tas “NOUPDATE" e “"NOUPDATE%" para dentro da
pasta X:\PSP\GAME\ do seu portatil, sendo que X é 0
drive removivel do PSP conectado ao PC.

e Ligue o portatil com o UMD do jogo j& inserido e
acesse 0 programa selecionando a opcao Memory
Stick da aba “Jogo” e escolhendo o programa No
UMD Starter Launcher.

e Ao entrar no programa, automaticamente, o
mesmo ja reconhecera o arquivo de boot necessario
para carregar o jogo, pulando a etapa de atualizar
seu firmware.

Novos papéis de parede
Funcionalidade

Com este programa, vocé personalizard o papel de
parede do seu PSP sem a necessidade de atualizar
seu firmware. Sua instalacao é muito fécil, sendo
que vocé pode personaliza-lo com 12 imagens distin-
tas, uma para cada més do ano.

Itens

* Programa PSPersonalize (www.psp-hacks.com)

« Imagens no formato .BMP com 24 bits e que te-
nham dimensdes maximas de 300X170 pixels e um
tamanho de 150Kb no méximo

Cada imagem deve ter o nome correspondente ao
nimero do més que vocé deseja alterar. Basta seguir
esta lista para ver como deve ser o nome da figura:
01.BMP - Janeiro

02.BMP - Fevereiro

03.BMP - Marco

04.BMP - Abril

05.BMP - Maio

06.BMP - Junho

07.BMP - Julho

08.BMP - Agosto

09.BMP - Setembro

10.BMP - Outubro

11.BMP - Novembro

12.BMP - Dezembro

Com a imagem pronta, basta copiar as pastas
“PSPersonalize” e “PSPersonalize%” para dentro da
pasta X:\PSP\GAME\ do seu portatil, sendo que X é 0
drive removivel do PSP conectado ao PC.

Copie todas as imagens que deseja alterar para a raiz

do seu portatil (X:\) e s entdo entre no programa,
selecionando-o0 na opcdo Memory Stick da aba
“Jogo”. Ao entrar no programa, basta confirmar gual
imagem sera copiada para o seu PSP e substituida no
papel de parede.

Note que, fazendo isso, vocé perde o fundo de tela
padrao do PSP. Porém, no mesmo site em que vocé
encontra o programa, pode ser encontrado um pacote
chamado “PSP Backgrounds” contendo todas as
imagens padrdo do portatil.

0 jogo Smash GPSP
Funcionalidade

Este é um jogo criado com a mesma proposta de
Super Smash Bros., do GameCube. Nele, uma série de
personagens famosos lutam em arenas disputando um
multi jogador com até 4 personagens ao mesmo
tempo. 0 legal é que esta é uma versdo 2D e conta
com uma lista de personagens inusitados.

Itens

* Programa SmashGPSP (www.psparchive.de)

e Pacote com personagens e cendrios extras
Instalacao

o Apds fazer o download do programa, copie as pas-
tas “SmashGpsp” e “SmashGpsp%" para dentro da
pasta X:\PSP\GAME\ do seu portatil, sendo que X é o
drive removivel do PSP conectado ao PC;

e Ligue o portatil e selecione o game na opcao
Memory Stick da aba “Jogo”;

e Caso vocé nao tenha feito nenhum upgrade no
jogo, apenas 0s personagens Mario e Luigi estarao
disponiveis. Portanto, vamos turbinar o game com
mais lutadores:

No mesmo site em que vocé encontra o programa,
estd disponibilizada uma infinidade de personagens
extras para serem instalados junto com o jogo.
Nessa lista, encontram-se desde herdis como Link
(Zelda), MegaMan, Chun-Li e até mesmo o
Wolverine. Todos sao feitos por fas com base nos
jogos ja existentes. Mais ou menos como acontece
com o Mugen nos PCs.

Apés fazer o download dos lutadores, basta descom-
pactar o arquivo com o personagem dentro da pasta
“SmashGpsp” que se encontra no seu PSP. Note que
apos instalar uma série de herdis, a pasta do jogo fi-
cara com um aspecto semelhante a da foto mostrada.
0 processo € 0 mesmo para 0s cenarios, basta copiar
0s arquivos com a imagem e a extensao .arn para a

Este é um exemplo de como ficam as pastas com
0s personagens e cenarios do Smash GPSP.

mesma pasta dos personagens. Pronto isso, basta
rodar o game e se divertir.

Novos icones e sons nos
programas do PSP
Funcionalidade

Este é um aplicativo de PC que serve para vocé
renomear e personalizar os programas instalados no
seu PSP. Vocé pode trocar o icone, adicionar uma
musica, um fundo de tela ou até mesmo uma ani-
macao junto com o programa (que pode ser um
destes aplicativos descritos na matéria ou até
mesmo um emulador).

Itens

* Programa PSP Brew (www.psp-hacks.com)

Com o programa instalado, clique na opcao “Load
PBP” e escolha o arquivo PBP do programa que deseja
personalizar. Em Background image, seleciona-se uma
imagem (no formato .PNG) que desejar. Para os icones
animados (a segunda opcao) pode-se usar arquivos no
formato .PMF. Misicas sdo no formato .AT3 e o icone
também no formato .PNG. Vocé pode até mesmo tro-
car o titulo do programa e escolher com qual tipo de
firmware ele serd compativel. Feita toda a mudanca,
basta salvar o arquivo PBP no seu PC (ou diretamente
no PSP caso ja esteja conectado). &
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FILOSOFIA DE AVALIACAO

Nossa ficha de avaliacdo contém notas
de 0 a 10 para graficos (beleza visuall,
jogabilidade (facilidade e recursos de
controle), som (primazia sonoral, replay
(longevidade) e uma nota final, que NAO
é a média entre os outros quesitos, mas
sim um conceito geral do produto.

NOSSOS SELOS

@ e e

Jogo perfeito Jogo excelente Jogo 6timo
Os jogos que con-  Este é o selo espe- Um selo para os
seguirem a facanha cial para os games games que ficarem
de atingir a nota que tiverem as com nota final
final 10 recebem notas finais iguais ~ acima de 8.0, mas
este raro selo. ou superiores a 9.0. abaixo de 9.0.

e ¢

tnes

Nem gaste
seu canhao com
o game que
receber o selo
para a menor
nota da edicao.

Este prémio
é a consagracao
para o game
que receber a
maior nota final
da edicao.

Jogo muito bom
Para os jogos que
receberem nota
final acima de 7.0,
mas abaixo de 8.0,
este é o selo.

S
e

o

Vocé pode
conferir mais
coisas sobre

0 game no site
LERDEATIEE
pagina da senha.

PLAYSTATION 2

Armored Core: Nine Breaker
Burnout Revenge - - -----

Genji: Dawn of the Samura
Indigo Prophecy »-------

Namco Museum 50" Anniversary
NHL 08| =« xxswnes
Rainbow 6: Lockdown - - -

Scooby Doo: Unmasked - -

The Incredible Hulk: Ultimate Destruction 55
Urban Reign - EEO 1)
We ® Katamari

PSP
Bleach: Heat of the Soul 2

Burnout Legends

MediEvil: Ressurrection

Toca Race Driver 2

Virtua Tennis: World Tour

Winning Eleven 9: Ubiquitous Edition

Obs.: como os selos Jogo
do Més e Lixo do Més se
referem ao melhor e pior
jogo atuais, os games do
Retroviews nao participam
desta contagem.

m SuperDicas PlayStation

g .
% Melho_ra’r'algo que é perfeito.é
Q‘ * algo dificil de se ver, mas foi
exatamente o que a Criterion

conseguiu fazer com Burnout Revenge. Os pontos posi-
tivos sao muitos, a comecar pela troca do locutor da
Crash FM por uma voz feminina lindissima e bem
menos patética. Ela explica todas as novidades do
game, e olha que ndo sao poucas. Comecando pelo
viciante Traffic Attack, onde vocé tem que bater no
maior nimero de carros possiveis em um determinado
tempo. £ possivel ficar se divertindo por horas apenas
nesse modo, criando caos desnecessario pelas ruas e
somando pontos de destruicdo. Acertar os carros na
traseira serve também para os outros modos de jogo,
pois no momento em que um veiculo acertar o seu
adversario, é takedown na certa.

Destruicdo pouca é bobagem

0s modos classicos receberam uma recauchutada
que os deixaram mais frenéticos e excitantes. 0
Crash, por exemplo: agora vocé pode explodir o carro
guantas vezes consequir, é s6 causar muita destrui-
cdo para encher uma barra e usar o R2. Tem gente
aqui que conseguiu absurdas quatro explosdes e mi-
Lhdes de pontos com isso. Em algumas corridas tam-
bém é possivel explodir ao bater. Experimente bater
0 carro, usar o “aftertouch” para chegar perto do
grupo de adversarios e, se estiver com a barra de
“burn” cheia, vocé acaba com eles. Além de voltar
na frente, sua barra de turbo estard completa nova-
mente como se tivesse feito um takedown.

Visual ainda mais refinado

0 visual de Burnout Revenge, além de mais detalhado,
estd mais adulto. Tanto os cendrios quanto os veiculos
parecem mais reais. Os carros, ao baterem, se
despedacam por completo, mostrando partes internas
como motor, bancos, suspensao. As pistas sao
gigantescas, sendo possivel enxergar longe sem haver
quebra de gréficos. A quantidade de caminhos alterna-

. tivos e atalhos é tanta que as vezes é impossivel ter a
~ certeza de que, mesmo em primeiro lugar, vocé real-

e M350
‘ A

k¥

mente vencera
a corrida.
Portdes, bar-
reiras e até
Muros escon-
dem esses
locais que vao
desde dutos de
esgoto até telhados de casas. Impressiona.

Mostre quem é o melhor
Jogar contra amigos, tanto em tela dividida quanto
online, continua sendo uma boa adicao ao game, pois
é possivel deixa-los comendo destrogos dos aci-
dentes pelas corridas. Quanto mais vocé jogar sozi-
nho, mais subird num ranking que mostra o quao
perigoso vocé €. Assim, seu adversdrio de verdade
saberd se vocé € fera ou um gatinho no game.
Burnout Revenge continua a revolucao dos games de
corrida e é um dos jogos que concorrem ao titulo de
melhor do ano. Nao deixe de jogar.

GUSTAVO PETRO

A AFTERTOUCH

9.5 Replay
Producao Electronic Arts

BEEEHCIVIRERIES Criterion Games
EEETI Corrida

Regiao EUA

N° de jogadores 1a 26 online}



Urban Reign € a tentativa de trazer de volta o estilo
de jogos como Streets of Rage, mas passa longe
dos cldssicos. 0 game lhe coloca no papel de um
brigdo, chamado de Brad Hawk, contratado pela
lider da mafia chinesa para realizar uns “traba-
lhos™ que envolvem uma pancadaria da boa. Assim
que 0 jogo comeca vocé vera que os comandos sao
simples, 0 que ndo significa que a jogabilidade €
fraca. Um botdo cuida apenas dos golpes com a
variacao deles feita pelo direcional. Do mesmo
modo funciona os agarroes e a defesa, sendo eles
que deixam o jogo ainda mais interessante. A varie-
dade e combinacao deles é imensa e muito criativa:
hd agarrdes que vocé ficard espantado de fazer.

0 ponto negativo estd na falta de equilibrio dos

B Se vocé ignorou a
versao japonesa,
aposte na versao
americana. Nao ha
mudancas de uma
versao para a
outra, exceto as traducdes de
menus e afins. Visualmente,
Genji é de encher os olhos e
seu esquema de combate lembra um pouco Dynasty
Warriors pela objetividade de atacar e fazer combos,
que se resume em apertar o botdo de acdo frenetica-
mente. Os cendrios sao muito bonitos, tém profundi-
dade e riqueza de detalhes, o que o torna bem
atraente. A parte sonora € interessante e a jogabili-
dade é fluente, oferecendo um sistema de evolucao e

inimigos nas
fases, onde
alguns deles
serao extrema-
mente dificeis
logo no inicio do
| jogo e outro
z faceis demais (4
no final. Os cendrios sao totalmente
./ interativos, podendo destruir pratica-
mente tudo, e os personagens bem
construidos deixam o game bonito. Um modo
story cooperativo é o tempero que faltou em
UR pois o game logo fica repetitivo, por isso
a presenca de um amigo (ou mais trés) para jogar
o modo versus é fundamental para vocé nao se
enjoar rapido demais.
GUSTAVO PETRO

PLAYSTATION 2

Graficos 8.5 Jogabilidade 8.0
m 8.0 Replay)‘w?ﬁ“

Namco

Red Storm Entertainment

Acao

EUA

Tad

Producao
Desenvolvimento
Género

Regiao

N° de jogadores

a possibilidade de
equipar acessorios
e armas. Inimigos
criativos tornam o
game atrativo para
todos os jogadores,
sejam eventuais ou
fas da série Onimusha (sim, Genji lembra bastante o
hit da Capcom, principalmente em alguns pontos).
Vocé pode alternar entre dois personagens apés um
determinado momento do game: Yoshitsune, um
samurai rapido que usa duas espadas, combinando
técnicas e acrobacias, ou o gigante Benkei, que
abusa de ataques potentes. Vantagens e desvanta-
gens a parte, 0 jogo s6 peca na facilidade de ser ter-
minado, mas compensa bastante no quesito acao e
diversao por algumas horas.

GILSOMAR LIVRAMENTO

PLAYSTATION 2

Graficos

8.0 Jogabilidade 7.5
" 6.5 Replay 5.0 |
Producio _ [Enay
Game Republic
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The Incredible Hulk:

Ultimate Destruction
y A

W ans i)

~ Super-herdis das HQs estao passando
.. pelas telonas do cinema e normalmente
acabam horriveis ou, no maximo, medi-
anos, quando se transformam em game.
Entretanto, este jogo do incrivel Hulk pode ser con-
siderado uma das raras excecdes a essa regra.
Mas, como descrevé-lo? Imagine um game com a
liberdade de GTA: San Andreas e seus esquemas de
“missdes”, contando com ambientes quase total-
mente destrutiveis e objetos que se tornam armas.
Adicione uma jogabilidade dinamica, diversos movi-
mentos sensacionais e algo similar ao estilo
Trickster de Dante (DMC3), que permite ao Hulk
correr por paredes e fazer acrobacias insanas.
Bizarro? Que nada! Talvez um dos tnicos games de
acdo a capturar a esséncia do personagem da HQ,
oferecendo diversao constante e um Gtimo desafio.
0 visual é interessante, o enredo é simples e
bacana, e a trilha sonora é quase perfeita. 0 tnico
porém sdo o tempo de loading e os ngulos
de cdmera, que apresentam um leve problema.
No final, os combates contra os chefes e todo
o resto oferecido fardo vocé esquecer dessas
falhas. Se vocé é fa do estilo “destruicao total”
e acdo frenética, esse € 0 game que vocé
estava esperando! ®

GILSOMAR LIVRAMENTO

PLAYSTATION 2

Géficos 7

Producao VU Games
Radical Entertainment

Género Acdo

Regiao EUA

N° de jogadores 1
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AT Us games da série Rainbow Six sempre
: furam do tipo: ame ou odeie. Nesta nova
U versio, provavelmente para tentar atrair
mais Jogadnres, além dos fas hardcore, para a fran-
quia, a Ubisoft resolveu trocar todo aquele planeja-
mento, o realismo e as minicias que davam estilo &
serie por uma acao no estilo arcade. Pena que ndo
capricharam na mudanca... Vocé ainda d4 ordens para
seus operativos durante as missdes. Eles invadem
salas, jogam granadas, cobrem sua retaguarda e so,
nada mais daquele planejamento complexo em que
vocé decidia como e por onde invadir e lidar com situ-
acdes envolvendo reféns. Basicamente, a mudanca
para um estilo mais arcade tirou todo o feeling de
operacao tatica que a série sempre carregou. Some
isso a burrice artificial de seus oponentes terroristas
- provavelmente um daqueles alvos de cartolina usa-
dos em stands de tiro se sairia melhor lutando contra
vocé. A tinica coisa que justifica o game é o modo
multiplayer. Com a “inteligéncia” dos inimigos subs-
tituida por jogadores reais, a coisa muda de figura,
proporcionando combates intensos em mapas bem
desenvolvidos. E para os fas da série, recomendo a
campanha single player apenas para assistir as cenas
em CG entre as missdes, pois elas dao uma cara para
os famosos personagens criados por Tom Clancy.
RAFAEL SILVA

Jogabllldade 5.0
6.0 Replay 4.0
Producao Ubisoft il
Red Storm / Ubisoft Montreali
Acao
Europa
1a 6 [online)

m SuperDicas PlayStation

Também conhecido como Fahrenheit, esse
"adventure conta a histdria de Lucas Kane,
um nova iorquino que sofre uma série de

alucinacdes e acaba cometendo um assassinato em
um bar da cidade. Com isso, o jovem acaba tornando-
se um foragido e luta para provar sua inocéncia com
a ajuda de seu irmdo Markus. Em contrapartida, os
detetives Tyler Miles e Carla Valenti investigam este
e outros casos misteriosos que estdo acontecendo na

este & um dos

histdria, con-

Vocé se lembra de Virtual On: Marz? Armored Core
nada mais € que uma imitacao barata do game da
SEGA, com algumas diferencas que o destacam, mas
que ainda assim nao conseguem salva-lo da perdicao
eterna. Um dos pontos mais interessantes do game é
a customizacao de seus robds: além de mudancas
visuais (pintura e
emblemas). Vocé
pode trocar suas
armas, misseis e
jatos propulsores
para deixa-lo
turbinado nas

cidade. Ou seja,

poucos jogos [se
nao o tinico) em
que vocé encara
os dois lados da

Indigo Prophecy :

trolando dois per-
sonagens foragi-
dos e dois polici-
ais. Usando um
motor grafico
conhecido como
ICE (Interactive
Creative Environment), o game consegue empolgar
mais pelo desafio de exploracdo do que até mesmo
pelo enredo. Tudo no cenario pode ser checado, sendo
que vocé utiliza a alavanca analdgica R3, movendo
para suas varias direcoes que correspondem a funcdes
especificas. Se nao fosse pela camera que confunde
em alguns momentos desesperados, o game con-
seguiria agradar em todos os aspectos. Mesmo assim,
jé vale a pena so pelo clima tenebroso e desafiador.
RICARDO FARAH

PLAYSTATION 2
Jogabilidade 7.5

Graficos 8.5
8.0 Replay 7.5
Atari
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EUA

N° de jogadores 1

batalhas. Apesar do visual bacana e dos cenarios

amplos e variados, os controles deixam muito a dese-

jar: séo confusos e nao respondem de forma precisa.
ORLANDO ORTIZ
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Y Eu amei Katamari Damacy. E

k parece que ndo foi s eu, ja
que a Namco ndo demorou nem
um ano para preparar a continuagdo. We &
Katzmari redne os principais elementos do game
anterior de maneira tao criativa e renovada que
nem da para
lembrar que
houve um
primeiro game
(para quem néo
lembra, foi
lancado em

» 1 marco de 2004
no Japao). Nada fazia sentido no original, e nada
faz sentido no novo game - e € ai que estd a graca.
Ainsanidade latente é ditada pelo enredo surreal, o
visual delirante e a melhor trilha sonora do ano,
sem nenhuma divida.

0 esquema é o mesmo de antes (controle a
Katamari através de cendrios cheios de objetos, de
modo a grudd-los na esfera e tornd-la cada vez
maicr), mas hé variacoes sobre o mesmo tema. Em
certo estdgio, controla-se um lutador de sumd que
precisa pegar a maior quantidade possivel de comi-
da para engordar e girar feito uma bola. Hd também
a fase da Katamari em chamas, que precisa ser
conduzida para acender uma fogueira do outro lado
da fase. Os cenarios, gigantescos, vao de zodlégi-
cos a jardins floridos, passam pelo fundo do mar e
pelo espaco sideral e até inspiram-se em fébulas
infantis. Tanta maluquice, a pouco custo: a jogabi-
lidade, incrivelmente intuitiva, usa somente as
duas alavancas analdgicas e é dominada por qual-
guer um em poucos minutos. A inica mancada é o
modo cooperativo, que nao é perfeito na execucao
e chega a irritar. De resto, é sensacional.

PABLO MIYAZAWA

So=e
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Namco Museum 50" Anniversary

HIGH SSORE
B0DE0

#1810

A compi-

lacdo da

Namco traz
diversos games que
marcaram época,
prontos para serem
curtidos novamente,
entre eles Rolling
Thunder, Pac-Man,
Rally-X, Xevious,
Dragon Spirit e Pole
Position. Achou
pouco? Apds atingir
uma certa pontuacao
em alguns dos
games, vocé habili-
tara Galaga' 88 (um
dos melhores de
toda a saga) e Pac-
Mania. £ uma pena
Que a empresa nao
adicionou outros
titulos nao tao conhecidos, como Splatterhouse e
Sly Spy, pois assim o pacote tomaria forma e con-
tetdo ainda superiores.

10000

RUUN?

ORLANDO ORTIZ

Scooby-Doo! Unmasked

Este é um
game do
Scooby-Doo
que tem sua
diversdo, con-
siderando seu
apelo para o
publico infan-
til, mas, obviamente, fas jogarao e vao curtir!
Embora seja basico e apresente elementos do game
anterior, seu estilo plataforma se torna agradavel
com o visual Cel-Shading e algumas novidades. A
jogabilidade é divertida: vocé pode usar golpes de
Kung-Fu e efeitos de Bullet Time. 0 enredo seque
bem a linha de mistério caracteristico da série,
com toques de comédia e muita comida, ja que
vocé joga apenas com Scooby, embora possa inte-
ragir com seus amigos.

GILSOMAR LIVRAMENTO
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Ainda que o
hdquei ndo
seja um
esporte muito
difundido aqui
nas terras
tupiniquins,
muitos jogadores apreciam o género que,
como todo titulo de esporte da EA, recebe
novas versoes a cada ano.
Em NHL 06, o destaque fica para o Dynasty Mode, que
coloca os jogadores na pele de um verdadeiro “carto-
la” do time, administrando desde as contratacoes até
0 desempenho de sua equipe. Como em NBA Street,
vocé ainda pode usar o R3 para realizar jogadas espe-
ciais, aumentando ainda mais a estratégia. Some isso
ao modo de criar seu proprio atleta e vocé terd mais
um competente titulo da franquia. ®

RICARDO FARAH
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Replay
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e Burnout Legends

- W
- 4{

Velocndade é 0 que ndo falta no PSP As

principais séries de corrida jd possuem

uma versao para o portatil da Sony e
agora chegou a vez de Burnout fazer a sua estréia.
A proposta da EA é fazer uma coletanea de tudo o
que os jogos da franquia j& ofereceram de melhor,
unificando esses elementos em um tnico titulo.
Portanto, nao espere por novas pistas e modos de
jogo, mas sim por uma espécie de compilacdo nao
delimitada. Pistas, musicas, carros e modalidades
se misturam de uma sd vez, proporcionando assim
um jogo inédito e ndo uma mera conversao.
A qualidade grafica do jogo esta longe da de
Burnout 3 pois muito do visual foi sacrificado para
que a taxa de quadros permanecesse constante-
mente veloz - isso inclui também a retirada de dois
dos até seis carros simultaneos de Burnout para
consoles, deixando as corridas muito mais faceis.
Porém, mesmo assim, Legends ainda é um colirio
para os olhos: reflexos na pista, cendrios longin-
quos, carros muito bem modelados, batidas e
explosdes tao impactantes quanto as que ja vimos
para os consoles. A auséncia de um detalhe,
porém, é notada desde o inicio: o efeito borrado,
que causava aquela sensacao super bacana de

WALL TAKEDOWN!

m SuperDicas PlayStation

SCORE 1708

X, N
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/4 \
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velocidade, ndo existe em Legends. No quesito
jogabilidade, independente do modo de jogo, 0s
takedowns estdo sempre presentes, assim como
em Burnout 3. Mesmo atingindo uma velocidade
absurda, controlar seu veiculo ainda é uma
tarefa facil (dependendo do tréfego, € claro),
gracas a boa resposta aos controles. Embora o
direcional analdgico funcione bem, ele ainda
nao é a melhor opcdo.
Um ponto bacana € que vocé acumula pontos ao
esmagar seus rivais, realizar “manobras”, causar
caos no transito e coisas do tipo. Assim, é possivel
destravar centenas de bdnus como novos carros,
pistas e outros extras, o que torna o game um dos
mais extensos do género para o PSP. Completa-lo
pode ser uma tarefa trabalhosa, mas nao necessa-
riamente dificil, visto que o jogo é talvez o menos
desafiante da série. 0 modo multi jogador, apesar
de ndo trazer a opcdo de jogo via internet, possui
seus méritos: a possibilidade de customizagdo de
campeonatos e o sistema que oferece ao vencedor
de uma corrida um modelo do carro de seu opo-
nente, caso ele ainda ndo o tenha.

HENRIQUE SAMPAIO

Graficos 8.5 Jogabilidade 8.5
8.0 Replay 7.5
Electronic Arts

Criterion Games

Producao

Desenvolvimento

Género Corrida

Regiao EUA

N° de jogadores 1a 6 (Wi-Fi)

ToCA Race Driver 2

E impressionante como
estdo sendo langados
jogos de corrida para o
PSP. 0 que parece é que
as produtoras estao sem
idéias para o pequeno notdvel. Para piorar,

! poucos titulos se salvam e, a menos que
vocé ndo tenha um PS2, dificilmente sentird
vontade de jogar a grande maioria dos games. TRD2
padece deste karma que o portatil vem sofrendo desde
seu lancamento. 0 game possui uma variedade enor-
me de competicdes (sao 15 categorias no total).
Porém, ao iniciarmos uma partida, percebemos que
controlar o carro € mais frustrante do que imagi-
namos. E é aquela histdria: bons graficos nao fazem
um game brilhante.
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Graficos 7.5 Jogabilidade 5.0
7.0 Replay

Producao Codemasters
Sumo Digital Ltd.
Corrida
Europa

N° de jogadores 1a12

Virtua Tennis: World Tour

Assim que vi o Virtua
Tennis do PSP, pensei

Dreamcast ou um PS2
na minha mao, tama-

nha era a qualidade visual do game que

eu estava vendo. Os comandos sao sim-

ples, utilizam apenas trés botdes que
executam raquetadas normais, voleios, lobs e bolas
colocadas, e permitem que até um jogador menos
experiente consiga fazer smashs desde as primeiras
partidas. Os modos de jogo aumentam a longevi-
dade do titulo. S@o eles: Exhibition, Tournament,
Quick Start, Multiplayer e o World Tour. A customi-
zacdo dos personagens é imensa, com inimeras
possibilidades de roupas e acessdrios de dar inveja
aos estilistas. Mesmo que o ténis nao seja o seu
jogo, com certeza Virtua Tennis serd, pois o jogo é
divertido pra caramba.

GUSTAVO PETRO

Graficos 9.0 Jogabilidade 8.0
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Apesar da pequena
avalanche de jogos de
qualidade que o PSP
recebeu nos Gltimos
. meses, um deles foi a
%% verdadeira ovelha negra do portatil. A
@ acao em MediEvil: Ressurrection ndo traz
nenhuma novidade para os fas de aventura
e pletaforma, e apresenta diversos defeitos que o
torna insuportavel. Além da camera confusa, a ani-
macio nao é nada fluida, chegando a irritar os olhos
apds meia hora de jogatina. No mais, tudo é mera-
mente adequado: o acabamento audiovisual ndo sur-
preende, mas também ndo faz feio. Novamente, a
falta de capricho e a pressa para lancar um titulo
acalam afundando um jogo por pequenos problemas.
ORLANDO ORTIZ

PSP

Grancos 7.0 Jogabilidade 50 5 0

7.0 Replay 4.0
Producao SCE

SCE Studios Cambridge
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N° de jogadores

Bleach Heat the Soul 2

Vocé pode nunca ter
ouvido falar deste
nome - 0 que nao é de
todo mal. Afinal,
Bleach nada mais é do

P

ZTN, due 0 novo anime de sucesso
i ““““‘) ! transmitido exclusivamente no
\ PS5

N,

82" Japdo, e que conta a histdria
de Ichigo, um garoto que pode ver fantasmas. Por
mais que vocé nao entenda bulhufas de japonés, ou
até mesmo nao tenha assistido a nenhum episédio
do anime, jogar 0 game no PSP é mais fécil e diver-
tido do que vocé imagina. 0 jogo de luta em Cel-
Shading cativa ndo apenas pelos graficos vistosos,
com efeitos de iluminacao arrasadores. 0 ponto
forte fica para a jogabilidade precisa e intuitiva,
com comandos que respondem facilmente a acao
dos jogadores. Bleach possui méritos que o colo-
cam na lista dos bons titulos do portatil.
RICARDO FARAH
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8.0 Replay
Producao Bandai
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N° de jogadores lad

2%, Jé estava mais do que na hora da
\

“;“““p Konami lancar uma versao de
S bolso do aclamado Winning
Eleven. 0 game é praticamente um clone de WE9,
lancado hé pouco para PS2. Esta tudo |a: as selecdes,
as copas, os dribles, os esquemas taticos, os itens
secretos e estddios, o cultuado replay apds o gol e até
a torcida, que nao é a grande coisa visualmente, mas
levanta o jogador com seus cantos e gritos.
Ubiquitous impressiona muito graficamente,
parece levar o PSP ao limite. E incrivel a quanti-
dade de detalhes. Da para ver com perfeicao as
expressoes faciais dos atletas, a movimentacao
esta impecavel e os estadios, deslumbrantes.
Mesmo com essa boa quantidade de pontos posi-
tivos, WE9 de PSP peca em alguns aspectos. Um
efeito estranho de "sombra”
acompanha os
jogadores quan-

4"\
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do estdo correndo. A coisa piora quando todos

chegam na drea, ja que, na maioria das vezes,

acontece um terrivel slowdown. Esperar por um

game perfeito no comeco da vida do portatil é

pedir demais.

0s controles nao mudaram, continuam intuitivos e

o methor de tudo é que quem ja jogou Winning

Eleven pelo menos uma vez na vida, seja no PSone

ou no PS2, conseguira fazer tudo o que esta acos-

tumado em campo.

0s modos presentes sao os ja conhecidos Match,

League, Training, Edit, Option e Wireless. Neste

(ltimo, € possivel disputar com outros jogadores

sem fio. Um outro ponto favoravel é a possibilidade

de se conectar ao PS2 para conseguir jogadores

Gnicos e trocar itens comprados no modo Option.

A maior vantagem de Ubiquitous Evolution é poder
levar o melhor futebol virtual de todos

0s tempos para qualquer lugar.

Nao o deixe de fora da lista

de presentes! ®

RONALDO TESTA
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Alex, o protagonista, sai em busca de seu sonho de
se tornar um “Dragonmaster”, inspirado em seu
idolo Dyne. Para isso, terd que encontrar os dragdes
lendérios que tém em seu poder pedras sagradas. No
transcorrer do roteiro, ele serd auxiliado pelo insepa-
ravel mascote Ramus e sua amiga Luna, dentre ou-
tros aliados que conhecerd no desenrolar da histdria.
Devido ao grande atraso em seu langamento, 0 game
chegou as lojas com um motor gréfico totalmente
ultrapassado. A jogabilidade é boa e simples; poderia
ter andado melhor se os controles nao fossem tao

&

inflexiveis. Alids, tudo no jogo é simples, a
comecar pelos graficos que mais parecem terem sido
projetados para a tecnologia de 16 bits (na verdade,
até foram, pois se baseou na versao lancada para o
SEGA CD). Encontrar um poligono no game é uma
raridade! Caso sirva de consolo, os “loadings”
ficaram muito rapidos em virtude disso. Talvez o
tnico efeito grafico que possa causar uma boa
impressao sdo os scrollings de backgrounds de
miltiplas camadas e também as bonitas cenas em
CG. A parte sonora ficou muito boa, contando com
melodias suaves, efeitos sonoros satisfatorios e
ainda vozes para os personagens. 0 panorama das
lutas nao agradou: personagens muito pequenos,
com pouca definicdo, e nenhum efeito visual decente
quando do uso de ataques ou golpes especiais; a
responsabilidade nas lutas contra chefes ficou toda
nas costas de Alex, funcionando os demais herdis
mais como suporte do que forca combatente. Parece
que nao houve um cuidado especial com os detalhes
finais do game, seja nos rusticos calabougos ou
mesmo na forma de contato com os inimigos. Para
amenizar um pouco as impiedosas criticas, devo citar
um sistema de distanciacao/aproximagao entre per-
sonagens e inimigos que ficou bacana, além de um
menu simples e a possibilidade de salvar o jogo

no momento desejado. 0 game se identifica com a
antiga escola dos RPG pré-PlayStation e estd pelo
menos um degrau abaixo da elite dos RPG (Final
Fantasy, Breath of Fire, Xenogears). Ainda assim,
teve bom desempenho no geral em sua primeira
aparicao. E por isso merece consideracao!

ANDRE LEME

PPOUNE T
Graficos 6.5 Jogabilidade 8.0 8
= Working Designs
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i Planejar um game tendo

x Sub-Zero como protagonista
i de uma série de acao foi
Lho b d g umo valiosa idéia para man-
./ M ter a chama de MK viva. 0
que ndo vingou foi a adogdo de um sistema totalmente
em 2D. Isso causou problemas com a parte grafica e a
jogabilidade: alguns movimentos ficaram lentos e as
mudancas de camera prejudicam demais. Os elemen-
tos do jogo, tais como a evolugdo das habilidades de
Sub-Zero, 0 combate e os desafios de cada fase até
que ndo sdo totalmente despreziveis, mas a jogabili-
dade aquém da minima esperada e o repetitivo sistema
de continuidade das fases elevaram o marasmo a pata-
mares inaceitaveis. MKM:SZ tinha tudo pra ser bom,
mas foi jogado ralo abaixo.

ANDRE LEME

3.5 Jogabilidade 4.5 B
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e & Vigilante 8 possui
e ’, a mesma estru-
» =™ turadoj4 conhe-
cido Twisted
* Metal. Conta com
18 veiculos dife-
rentes para esco-
lher, cada um
com caracteristicas especificas. 0 objetivo é destruir
0s rivais e cumprir algumas missdes. Grande parte
delas é cansativa e nao parecem fazer sentido mesmo
se vocé tiver paciéncia para acompanhar a desinteres-
sante histdria de cada personagem. A parte boa fica
por conta da variedade de armas e dos imensos
cendrios repletos de segredos escondendo itens.
Apesar de ndo ser nada excepcional, Vigilante cumpre
seu papel, sendo uma boa pedida para multi jogador.
RENATO PELIZZARI

7.5 Replay
" Activision

' Luxoflux

Acao
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31 de Outubro de 1999 (EUA)




U

AUDOKDY [0

Divertida série 2D side-scrooling, na qual Abe tem
a missdo de salvar os Mudokons da escravidao.

A cooperacdo deles esta associada a uma interes-
sante mistura de comandos vocais e gestos até um
tanto esdrixulos (como tapas na cara e peidos).
Este sequndo episddio conta
com graficos faciais mais
apurados, maior nimero de

cenas em CG, cendrios exdticos e interativos, além

sos de que dispde. Devido ao estilo de jogo propos-
to, pode se tornar uma experiéncia sonolenta, prin-
cipalmente se nao tiver uma estratégia ao lado
para emergéncias!

de novos personagens.
A dificuldade é bem alta e
muitas vezes vocé vai
ferver a cabeca até enten-
der como resolver determi-
nado problema com os recur-

ANDRE LEME

{10 Oddworld Inhabitants
~ Acao

~ 25denovembro de 1998 (EUA)

manetes de gamecube, playstation 2, xbox,
playstation one. acessdrios variados, de fones
de ouvido a cameras para o playstation 2.
ligue para a BROTHER GAMES e consulte -nos
sobre os mais novos lancamentos em
acessérios e jogos, ou acesse 0 nosso site.

video games |

0gos originais
assistencia técnica |

|
| acessorios variados

j
a

www.brothergames.com.br - 313272.3486 - 313272.3097

rua curitiba, 689 + 8° andar - sala 807 - ed. joao de deus * centro * belo horizonte/mg
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ENTREVISTA

Resident v

0s segredos de Kawata

Por Fabio Santana

produtor de Resident Evil 4, Masachika Kawata,

conseguiu uma brecha na sua concorrida agenda e

nos concedeu uma entrevista exclusiva, contando tudo
sobre a producao do game para o PlayStation 2. Ele apro-
veita e conta alguns segredos dos novos modos de jogo e
nos deixa ainda mais ansiosos pela chegada da obra-prima.

SuperDicas PlayStation: Quando exatamente vocé
comecou o trabatho de conversao de Resident Evil 4
do GameCube para o PlayStation 27 Qual foi a sua
reacao na época?

Masachika Kawata: Comegamos o processo de con-
versao do jogo perto de outubro do ano passado.
Naquela época, a versdo de GC estava quase completa
e, obviamente, apresentava uma alta qualidade. Entao,
eu esperava que viria um dificil trabalho pela frente
para trazé-lo ao PS2. Isso explica o porqué de nds
investirmos muitas horas extras e dinheiro nesse pro-
jeto, se comparado a outras conversdes de jogos.

SDP: Vocé ouviu a opinido dos jogadores em relacao a
versao do GameCube? Vocé esta trabalhando em algu-
ma melhoria para a versao do PlayStation 2 especifi-
camente baseada nisso?

MK: Nos haviamos decidido a estrutura da verséo de
PS2 um pouco antes do game ser lancado para o
GameCube, entdo, nds nao tivemos muito tempo para
saber 0 que as pessoas acharam do jogo. Entretanto,
nés incluimos uma série de elementos muito legais,
como suporte para widescreen e a possibilidade de
assistir aos “filminhos” do game.

SDP: Quando entrevistamos vocé pela dltima vez
(depois da E3 deste ano, vide SDP #23) perguntamos
sobre a qualidade dessa conversdo e se ela estava
proxima a versao do GC. Vocé nos disse que o conheci-
mento e 0 know-how de seu time eram os respon-
saveis por tamanha qualidade. Agora, vocé poderia ser

mais especifico? Onde vocé fez as mudancas? Que tipo

de cortes foram necessarios? Como se pode comparar
a quantidade de poligonos? Como vocés lidaram com
os efeitos especiais?

MK: Nosso objetivo principal era deixar a experiéncia
do game 0 mais precisa possivel. Jd que essa era
nossa prioridade, nds gastamos muito tempo traba-
thando para melhorar os processos de trabalho da CPU
e dos graficos. E claro que, com a diferenca de hard-
ware, nao foi possivel recriar as cenas com exatidao.
Entretanto, no final das contas, eu acho que nds
pudemos alcancar um alto nivel de qualidade, do qual
0s jogadores gostardo e nao irdo achar que estdo per-
dendo alguma coisa. Na questao grafica, nds traba-
Lhamos duro na contagem de poligonos e nos efeitos
de expressao no PS2 para podermos aumentar a
velocidade de processamento. Nds recriamos o game
original e alcancamos um nivel tal que sera dificil
alguém notar alguma diferenca entre as duas versges.

Resident Evil 4
esta chegando para
0 PS2 e comele
novas armas,
roupas e extras
que agradarao
todos os fas.

SDP: Como exatamente funciona a nova arma Plagas
Removal Laser 412? Teremos outras armas novas?
Vocé pode nos contar um pouco sobre elas também?
MK: A P.R.L. 412 permite acabar com as “plagas”, 0s
parasitas dentro dos inimigos. Além disso, Ada terd
uma nova arma que serd revelada no seu capitulo
exclusivo do PS2, chamado “Separated Ways”.

SDP: Além das roupas destravaveis para a versao do
GameCube, nds vimos uma nova roupa para Leon e
uma armadura para Ashley. Como isso afeta a jogabili-
dade? Vocés estao trabalhando em outras roupas
exclusivas além das citadas?

MK: A roupa de Leon foi criada com base no conceito
dele poder dar tiros ilimitados com a machine gun.
A nova roupa the d& municao infinita. A armadura de
Ashley torna a personagem mais pesada e fica mais
dificil de os inimigos a carregarem, além das balas
de Leon nao a machucarem. Isso faz com que 0s
jogadores fiquem menos preocu-

£k ...no final das contas, eu acho que nés pudemos
alcancar um alto nivel de qualidade da qual os
jogadores gostarao e nao irao achar que estao

perdendo alguma coisa (em relacao ao GC). %%

Masachika Kawata, produtor de Resident Evil 4

[ Y

pados em cuidar de Ashley
durante o jogo.

SDP: 0 que exatamente serd o0
novo modo Separated Ways? Ele
serd uma campanha nova e com-
pleta do jogo principal (com a pos-
sibilidade de salvar e dividida em
capitulos) ou um tipo de
minigame? Ele estard disponivel
desde o comego do game ou como
um destravavel?

MK: Separated Ways é uma histdria paralela que pode
ser acessada terminando o jogo principal. Vocé joga
como Ada e saberd mais da histdria principal através
do ponto de vista dela. Serd possivel salvar o game e
tera capitulos, assim como na histdria principal. Nds
achamos que os jogadores viverao um jogo interes-
sante e ficarao satisfeitos com seu contetdo. &
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PROMOCAO
Comprando jogo original

vocé ganha sempre!

Na compra de jogos originais vocé
ganha desconto no convite da EGS.

Mais informacoes em www.egsbrasil.com.br
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Apos dois anos de sucesso,
Total Games inaugura sua loja
virtual, onde vocé pode realizar
3 suas compras com praticidade,
— SITe —  seguranca eainda tirar suas
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100% dividas com nosso consultor

segeee on-line.
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