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A edicdo passada foi apenas a ponta do gigan-
tesco iceberg que vocé agora tem em maos.
Para fazer a melhor cobertura do mais impor-
tante evento de games do mundo, levamos
uma equipe de seis integrantes para Los
Angeles. Eu fiz parte desse time de des-
bravadores, em minha primeira e inesquecivel
visita ao gigantesco espetaculo.

Visitamos cada estande, fortalecemos contatos
com produtoras, entrevistamos profissionais
da indUstria, jogamos muitos games e assisti-
mos a diversas exibicdes (algumas restritas a
alguns poucos privilegiados) para trazer a vocé
essa cobertura completa, robusta, bojuda,
encorpada, volumosa, pronunciada e quantos
mais adjetivos vocé conseguir agregar para
alcancar a classificacdo “definitiva”. E é isso o
que buscamos fazer: um guia compreensivel e
completo de tudo o que rolou de importante
neste evento que decide o futuro dos game.
Com a propriedade de quem testemunhou e
participou desse acontecimento, apresentamos
avocé a ambicdo da Sony para a proxima gera-
¢do: 0 PLAYSTATION 3, que superou todas as

PSNEWS

Selecdo brasileira no pode ficar sem Winning Eleven!

LANCAMENTOS

Acompanhe todos s préximos games para PS2 e PSP.

ESPECIAL E3: PLAYSTATION 3

0 mais poderoso equipamento doméstico j4 criado.

ESPECIAL E3: PLAYSTATION 2

10 paginas com 59 titulos que vacé vai curtir no 128 bits.

ESPECIAL E3: PSP

36 games portteis que abalaram o evento.

HARDWARE

Dynacom oferece joystick popular para PlayStation 2.

ESTRATEGIA: FINAL FANTASY TACTICS

Primeira parte do especial sobre a obra-prima da Square.

ONLINE STATION

Um mundo de variedades sobre a jogatina em rede.

SDP-MAIL

0 espaco todo seu: pergunte, sugira, elogie, critique.

expectativas deposi-
tadas em Ken Kutaragi |
e sua equipe. A atual ,
genealogia da familia  \_
PlayStation também mostrou pleno vigor na
E3 2005, rendendo dez paginas de previews
para PS2 e mais cinco com titulos de PSP.
E claro que, paralelamente a esse esforco con-
junto pré-E3, nés continuamos nossa rotineira
missdo de confeccionar contelido de qualidade
e relevancia na forma de noticias, detonados,
dicas, reviews e nossa area de utilidade piblica
que é o SDP-mail. Se bem que “rotina” é um
termo impreciso para descrever nossa pro-
ducdo em constante mutacdo.
Sem duvida alguma é, para nds, uma edicdo
histérica na ainda breve vida da SDP. Serd para
vocé também? Mergulhe em nossas paginas,
alimente seu cérebro com informacées gamis-
ticas selecionadas e escreva pra gente contan-
do suas impressdes. Estarei esperando.

Fabio Santana
fabiodconradeditora.com.br

Prove que vocé é bom no PS1 e PS2 e fature prémios.

SUPERDICAS

T dificil? Uma dicazinha nao vai fazer mal algum.

REVIEWS

Anlises dos lancamentos, com selos supertransados.

RETROVIEWS

Games do 32-bit analisados. E viva o PSone!

ENTREVISTA

Unn bate-papo sobre Castlevania: Curse of Darkness.

ENTREVISTA

Conversa sobre a musicalidade de beatmania.

ENTREVISTA

Discutimos os carros e a velocidade de Midnight Club 3.
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A CONTINUA NA INTERNET!
gvl:NAvs.E‘t’Jlggrzd,lcasplaystatlon com.br

Usando a senha abaixo vocé tem acesso a tsogg o
L8 banco de detonados e especiais dg site da
além do contetdo online deste més.

Contetdo online deste més
* ATELIER IRIS:
ETERNAL MANA (PS2):
detonado completo.

* COLD WINTER (PS2):
detonado com histéria,

* DIGIMON WORLD 4 (PS2):
detonado completo.

* MEDAL OF HONOR:
EUROPEAN ASSAULT (PS2):
detonado completo.
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No ar a partir de 30/06/05 Algum contetdo online pode nio
estar lmedlatamente disponivel, devido a0 processo de producao.

0550’5 l9.93

> Conserto: 6 meses de garantia

» Destravamento: | ano de garantia ;
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Metal Gear

domina as florestas de

Ape Escape 3

este game, vocé vai controlar PipoSnake, um
macaco que possui habilidades parecidas
com as de Solid Snake. Este “agente secre-
to” foi convocado pelas forcas armadas para

uma missao super perigosa.
Um grupo de macacos-terror-
istas roubaram Mesaru Gear,
a arma mais poderosa do
mundo animal (saru significa
macaco, em japonés), estes
simios exigem que o governo
pague a quantia de 10 bilhdes
de bananas em menos de 72
horas, caso contrério eles

usarao a arma e todo seu

potencial bélico contra a vida animal.
A missao de PipoSnake é entrar em territdrio inimigo
¢ destruir a maquina. Para tanto, ele terd em seu

Parece estranho, mas é
verdade. Ape Escape 3
terd um toque de espio-

nagem em um de seus
minijogos, Mesaru Gear
Solid: Snake Escape

armas malucas.

arsenal diversas “armas” que o ajudarao a enfrentar
os soldados inimigos, desde uma pistola de bananas
trangiiilizantes até bombas de casca de bananas.

0 macaco-espiao contara com a ajuda de algumas

pessoas conhecidas, como
Roy Campbell e Solid Snake
(ambos de Metal Gear Solid)
¢ poderd se comunicar com
eles usando o dispositivo
CODEC. Assim como em
Metal Gear, PipoSnake

tera que evitar o confronto
direto e usar acdo furtiva
para passar despercebido
por seus oponentes. Caso

seja visto, 0s soldados inimigos vao chamar reforcos
¢ tentarao deter Pipo com todas as suas forcas e

Uem ai Winning Eleven 9

Data de lancamento confirmada e mais novidades

Winning Eleven 9 jé tem data de lanca-
mento confirmada: dia 4 de agosto, no
Japao. Uma das exclusividades para a
versao oriental é um novo modo de
jogo: o Nippon Challenge Go for 2006.
Neste modo, seu objetivo serd classi-
ficar o Japo para a Copa do Mundo de
2006 e tera opgdes Unicas para melho-
rar os atletas.

Outra novidade € que o clima pode afe-
tar a partida de forma drdstica, influ-
enciando a fisica em campo e o visual
dos jogadores. As partidas podem
acontecer em tempos tao frios que
poderd nevar e, com isso, vocé poderad
ver nuvens de vapor da respiracao dos

jogadores. 0 modo online também
estard presente, mas desta vez, a
estrutura dos servidores estara me-
Lhor. Isso significa que as partidas
terao menos lags (atrasos). Além
disso, vocé podera montar a sua
propria escalacdo de jogadores,
fazendo com que as disputas fiquem
ainda mais acirradas.

Na Europa, Pro Evolution Soccer 5
(nome do game no Velho Continente)
chegard as prateleiras em outubro.
$6 que os europeus vao dar mais
pulos de alegria, pois o jogo estard
disponivel tanto para o PlayStation 2
quanto para o PSP.

= /I\




Grand Theft Auto 3:
polémica no Japao

GTA 3 esta passando por maus bocados no
Japio. £ que a provincia de Kanagawa
proibiu a venda e a locacdo do game Grand
Theft Auto 3 para menores de 18 anos. 0
jogo recebeu a classificagao “Prejudicial”
devido a0 seu contedido violento. Com isso,
GTA 3 deverd ser exposto em local separado
e fora do alcance de menores. A

Capcom distribui o jogo no Japao e
def:)lam m seu itJeg np rd GT4J:sopare

”F Seu s q”_e goncoree maiores de 18 anos | &
com medidas de protecao, mas que 0

governo de Kanagawa esta abusando de seu poder, pois ja existe o CERO - drgao que classifica
0s games no Japao - e o selo de GTA 3 indica explicitamente que o jogo é destinado para pes-
soas maiores de 18 anos. A distribuidora afirma que a lei restringe a liberdade de expressao,
mas trabalhard em conjunto com o CEROQ para que as medidas necessérias sejam tomadas.

Jogadores como
Ronaldinho Gatcho
ndo conseguem
ficar sem tirar uma
pelada em WE.

PSP americano
@ barracdo na
Inglaterra

A Sony européia tomou medidas judiciais para
impedir a venda de PSP importados na Inglaterra.
Acontece que o portatil so serd lancado na Europa
em setembro. A companhia alega que a importagao
paralela é ilegal e ndo concorda com este tipo de
comércio. Isso fez com que varias lojas inter-
rompessem a venda do produto importado, que era
comercializado com dgio.

A Electric Bird Land, uma das lojas afetadas pelo
embargo, argumentou que a Sony nao registrou a
marca PSP na Inglaterra e que ela pertence a
empresa Owtanet. Segundo Dan Morell, diretor
executivo da Electric Bird Land, a loja apenas estd
fazendo o que a Sony nao fez até agora: *...Atender
ademanda de um produto que os consumidores
querem agora”. :

CURTAS

© Ken Kutaragi afirmou em entrevista a Jiji
Press, uma agéncia de noticias do Japao, que a
Sony ja liberou varios kits de desenvolvimento do
PlayStation 3 para vérias softhouses, mas esta
quantidade de kits ainda ndo é suficiente para
atender a demanda dos desenvolvedores de jogos.

® A Atari anunciou que James Caparro (ex-presi-
dente e chefe de producdes) se desligou da
empresa. Com isso, Bruno Bonnell, que produziu a
série Driver e € o atual presidente do consetho da
companhia, assume 0 cargo até que os acionistas
decidam quem ira ocupar esta cadeira.

® Estd disponivel para download a nova atualiza-
¢ao do sistema do PSP que converte o firmware
para a versao 1.52. Depois de instalar o update,
seu aparelho estara mais seguro e, além disso,
um novo item estaré acessivel no menu XMB, o de
configuracdes para UMD Music. Vocé pode tirar
todas as suas duvidas de como fazer uma atuali-
zacao do sistema do PSP lendo a edicao #22 da
SuperDicas PlayStation.

© A Ubisoft anunciou a abertura de um novo
estddio de desenvolvimento de jogos no Canadd,
batizado de UbiSoft Quebec. A softhouse estd
localizada em'Saint-Rach e sera comandada por
Nicolas Rioux, que trabalhou no estudio de
Montreal. Rioux tem em seu curriculum pro-
ducdes da série Prince of Persia e de alguns
jogos do selo Tom Clancy:

@ Nos dias 30 e 31 de julho seré realizado o
evento Square Enix Party 2005 em Taquio, no
Japao. 0 intuito desta festa & mostrar ao publico
0s jogos que a companhia estd desenvolvendo
como World of Mana, Final Fantasy XIl e Kingdom
Hearts 2. Todos estes jogos estarao em demos
jogaveis, para o deleite dos jogadores japoneses.
Tudo isso por uma mddica quantia de 1.000 ienes
(algo em torno dos US$ 15).

© Comecaram os trabalhos para a producdo de
mais dois filmes baseados no game Resident Evil.
0 terceiro longa, entitulado Afterlife, tera Milla
Jovovich novamente no papel principal e serd
baseado em um roteiro escrito por Paul Anderson.
0 filme tem como cendrio o deserto americano.

A estréia estd prevista para 2006. 0 quarto epis6-
dio da série estd em fase de pré-producao e a
linica informagao disponivel é que sera ambienta-
do na cidade de Toquio.

@ Filme baseado no jogo Hitman ja estd em fase
de produgao, 0 ator escalado para fazer o papel
do agente careca ¢ Vin Diesel. ®




acompanhe as datas de seus games mais esperados

Alista definitiva para facilitar a sua vida: todos os games que estao chegando ao mercado (EUA e

Japdo), nos proximos meses, para PlayStation 2 e PSP. E o seu melhor, mais completo e atualizado guia

de referéncia para consultar o lancamento de seus jogos favoritos. Ob:

as datas de lancamento sem aviso prévio.

: as produtoras podem alterar
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0 MAIOR ESPETACULOD

DOS GAMES

€3 2005 traz a revelacao do PLAYSTATION 3
e centenas de novos games para PS2 e PSP

Por Fabio Santana
Colaboraram Henrique Sampaio e Roberto Bastos

cada ano, sempre no més de maio, 0 mundo
do videogame para. Todas as atencdes sao
voltadas para 0 mais importante aconteci-
mento dessa indistria, a Electronic
Entertainment Expo, ou simplesmente E3, evento
aberto apenas para profissionais da drea onde todas
as empresas de games exibem seus futuros lanca-
mentos e aproveitam a oportunidade para fazerem
revelagdes bombésticas. A décima primeira edicao
da E3, que aconteceu de 18 a 20 de maio, bateu
recordes (vide box), consagrando-se como a maior
edicao do evento desde 2000 (quando a Sony apre-
sentou o PlayStation 2 pela primeira vez nos EUA).

Tal popularidade tem uma razao: pela primeira vez na
histdria, trés novos consoles domésticos foram reve-
lados simultaneamente - o PLAYSTATION 3 da Sony,
0 Xbox 360 da Microsoft e o Revolution da Nintendo.
E a SDP estava la em Los Angeles (EUA) para cobrir
cada novidade, com uma equipe de seis integrantes
para nao deixar passar um so detalhe. Participamos
de todas as coletivas, realizamos diversas entrevis-
tas, assistimos a apresentacdes fechadas, conferi-
mos trailers e jogamos tudo o que estava disponivel
durante o espetaculo.

0 resultado é a completissima matéria especial que
vocé confere agora.

‘Equipe Conrad Editora em nimeros

(1 profissionais integraram a equipe Estivemos em
da Conrad Editora durante... 6 coletivas de imprensa.
8 dias emLos Angeles, a... Realizamos
9928 km de distancia de casa. 017 entrevistas.
o/ horas era a diferenca entre os horérios de Sao Participamos de

o11 festas/coquetéis/jantares promovidos pelas
empresas de games.
Gastamos mais de

20 horas de telefone falando

-~ Paulo e Los Angeles (que estava em hordrio de verao).
©23194 km percorridos entre

ida e volta em...
® 4 vios, que duraram um total de...

30 horas, sem contar as... pelo Skype.
3 horas e 25 minutos de espera em... Dormimos cerca de
2 conexes. o/ horas por noite.

€3 2005 em nameros

3 dias de evento, que totalizaram...

024 horas de espetaculo.

70 mil visitantes vindos de...

©79 pafses.

400 expositores de...

87 paises.

50820 m2 de 4rea de exibicao em...

oh pavilhaes.

oMais de 5000 games exibidos.

1000 detes inéitos.

©80% desses games chegam as lojas
até o final do ano.

©3 novos consoles da proxima geracao
foram revelados.

© 175 especialistas da indistria
participaram de...

+3(0 oficinas e mesas-redondas.

110 minutos foi a duracio da
coletiva da Sony.

©+2000 pessoas estiveram no evento
que a empresa preparou nos estidios
da Sony Pictures.

355 dias entre o final da E3 2005 ¢ o inicio
da E3 2006 (de 10 a 12 de maio de 2006).

Fabio Santana e Pablo Miyazawa den-

SuperDicas PlayStation l.
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-Welcome
Chang3

PLAYSTATION 3 traz tecnologia
do futuro e promete mudar
sensivelmente a maneira como
jogamos videogames

Por Fabio Santana

Mais aguardadas do que a prépria E3 so as coletivas
de imprensa que as trés gigantes dos games - Sony,
Microsoft e Nintendo - realizam antes da feira. 0 even-
to da Sony, sempre um dos mais restritos e concorri-
dos, aconteceu logo na segunda-feira, dia 16 de maio,
as 15h, nos estddios da Sony Pictures.

Um clima de mistério jd pairava no ar desde o final de
semana que precedeu a coletiva, ja que a Sony espa-
Lhou por toda Los Angeles cartazes com uma men-
sagem subliminar: Welcome Chang3 (Bem-vinda,
mudanca), substituindo a letra “E” da palavra
“Change” pelo nimero “3", numa clara alusdo ao
sucessor de seu console doméstico. Isso apenas
aumentou a expectativa em torno da coletiva, pois
todos sabiam que algo muito importante iria acontecer.
Apesar da grande multiddo que ndo conseguiu atraves-
sar os portdes de entrada para a coletiva da Sony, nds
garantimos trés lugares (o meu, do Marcelo Barbdo e
do Pablo Miyazawa) entre as mais de 2000 pessoas
dentro do gigantesco estudio.

Kaz Hirai, o presidente da Sony Computer
Entertainment America (SCEA), deu inicio & coletiva,
que contou com a presenca ilustre de Ken Kutaragi,

Duas geragoes
na lideranga

0s nimeros de vendas de consoles provam que a
Sony conseguiu nao apenas conquistar o primeiro
lugar na inddstria dos games logo na sua estréia,
como também manteve essa supremacia na gera-
¢ao sequinte. Sera que o PLAYSTATION 3 continua-
ra a supremacia da Sony? Confira a quantidade de
consoles vendidos em todo o mundo até hoje:

Quinta geracao

PlayStation: 102,49 milhdes

(sendo 28,15 mithoes de PSone)
eNintendo 64: 32,92 milhdes
eSega Saturn: 14,46 milhoes
+3D0: 1,34 milhao

Sexta geracao

PlayStation 2: 90 milhoes
(sendo 16,15 milhaes de PS2 slim)

oXbox: 19,9 milhoes

sGameCube: 18,5 milhdes

eDreamcast: 11 milhoes

n SuperDicas PlayStation

presidente da Sony Computer Entertainment Inc.
(SCEI); Masayuki Chatani, diretor de tecnologia da
SCEI; Jen-Hsun Huang, fundador e presidente da
NVIDIA; Tim Sweeney, fundador e president da Epic
Games; Phil Harrison, vice-presidente executivo da
Sony Computer Entertainment Europe (SCEE);
Richard Marx, inventor da camera EyeToy; Larry
Probst, presidente da Electronic Arts; Kudo Tsunoda,
produtor da série Fight Night; Yoichi Wada, presi-
dente da Square Enix; e mais uma série de ilustres
profissionais da industria de desenvolvimento de
games que deram declaracdes em video.

Essa reuniao de celebridades passou quase duas
horas da coletiva da Sony para revelar ao mundo o
console que promete revolucionar nao apenas o0s
games, mas a computacdo: o PLAYSTATION 3.

A forca da marca

Ao contrario da Nintendo, que adota um novo nome
para cada um de seus consoles, a Sony apenas adi-
cionou o nimero 2 e agora 0 3 a ja consagrada marca
PlayStation - algo que a Microsoft seguiu com seu
Xbox 360. Pode parecer falta de originalidade, mas
iss0 tem um motivo.

Vamos praticar um pouco de matematica? 190 mi-
Ihdes de consoles com o nome PlayStation (1 2)
foram vendidos no mundo todo até hoje, ou seja, o
equivalente a 3,19% de nossa atual populacdo de 6
bithdes de pessoas. Supondo uma média de 4 pes-
soas por lar, 12,66% das familias em todo o mundo
possuem um console PlayStation. Se o membro
jogador de cada familia falar sobre o console para
mais 4 pessoas ndo repetidas e nao-possuidoras de
PlayStation fora de casa, ja teremos 1,520 bilhdo de
pessoas, ou seja, mais de 1/4 da populacéo mundial
que jd tiveram contato com o nome PlayStation dire-
ta ou indiretamente. E isso tudo apenas levando em
consideracdo a propaganda boca a boca dos usudrios
do videogame, sem contar os milhdes investidos pela
Sony em propaganda para alcancar as pessoas
através das mais variadas midias, e sem contar tam-
bém os veiculos de informacao paralelos que traba-
Lham com games, como revistas, sites e programas
de TV. Se, com isso, dobrarmos aquela conta ali,
teremos metade da populagdo mundial que, no mini-
mo, ja ouviu falar no nome PlayStation. Isso é o que
chamamos de marca reconhecida!

Mas se 0 nome ¢ famoso e deve se repetir, a Sony
nao pensa o mesmo do logotipo, e este é o primeiro
sinal de que a Sony estd querendo promover grandes
avancos com seu novo console. Agora, a inscricdo
“PLAYSTATION 3" adota a fonte do logo do filme
Spider-Man, da Sony Pictures, para um resultado ao
mesmo tempo agressivo e modernizado.

E nao estranhe por estar vendo o nome do console
todo escrito em letras mailisculas - PLAYSTATION 3
-, essa é a escrita oficial estabelecida pela Sony, ao
contrdrio de seus predecessores - PlayStation e
PlayStation 2. Ken Kutaragi, o pai de toda a familia
PlayStation, justifica: “Acho que chegamos numa era

vertical e com o
novo control

em que nos perguntamos qual serd a proxima
estacdo de jogos (playstation). Entdo o PLAYSTATION
serd ‘A’ estacdo de jogos. Fizemos isso um pouco por
orgulho também”.

Design futurista

0 design do console é outro aspecto evolucionista.
Apresentado pela primeira vez em miltiplas cores
(preta, prata e branca - o PlayStation 2 também teve
cores diferentes, mas apenas muito tempo depois de
seu lancamento), o console pode ser posicionado na
horizontal ou na vertical (conceito introduzido pelo
PS2, que foi copiado pelo Xbox 360 e pelo
Revolution), com a volta do logo da familia PS
rotaciondvel.

Na parte frontal, estd o drive de disco (uma fina
abertura, sugerindo um drive que puxa os discos, a
exemplo dos CD Players de carros) acompanhado dos
botdes Eject e Power / Reset, além de uma tampa
que revela todas as entradas para dispositivos de
armazenamento e, na parte da base, as quatro
entradas USB. A parte superior é convexa e contém o
novo logo “PLAYSTATION 3”. A parte traseira contém
a entrada do cabo de alimentacdo, a chave de forca,
a saida de dudio digital, a saida A/V convencional, as



duas saidas HDMI, a entrada de rede,
as duas saidas de rede e duas
entradas USB. Um mistério ainda é a
localizacdo do compartimento para o
HDD removivel de 2,5 polegadas -

& certo que o disco rigido nao vird
embutido, podendo ser comprado
posteriormente, aparentemente nos
tamanhos de 80 e 120 GB.

Guardar todos os componentes de
alta tecnologia que dao vida ao
PLAYSTATION 3 nao é tarefa facil
(muito menos refrigerar tao
poderosos processadores), entdo,

0 console é maior que 0 seu prede-
cessor (praticamente do mesmo
tamanho de um Xbox).

Controle: visual novo,
velhas funcdes
0 controle do console da
Sony pouco mudou
desde a intro-
ducdo do
DualShock,
em 1997.0
PlayStation
2 adotou
uma versao
com cor
pretae
todos
os hotdes
analdgicos.

J& o PLAYSTATION 3 apresenta um controle com
design radi diferente; estilo

com cor prateada (talvez com maltiplas cores, assim
como o console); manetes mais compridos, talvez
para melhorar a empunhadura; além dos tradicionais
botdes Select, Start, direcional digital, duas alavan-
cas analdgicas, botoes H, A, @ e %. A parte supe-
rior inclui os mesmos botdes L1, L2, R1 e R2. No
controle estao ainda impressos o logo monocromati-
co PS e 0 nome Sony. Todos os botdes sao feitos de
um material estilo cristal transparente como nos
comandos do portétil PSP. Contudo, a Sony declarou
que este design é apenas um protétipo, e pode sofrer
alteracdes até o lancamento do console.

Pela primeira vez, o controle da Sony nao faré uso de
fios para se conectar ao console. A comunicacdo &

feita sem fios, através da tecnologia Bluetooth

2.0 EDR, que tem um alcance de até 100 metros e

taxa de transferéncia de dados de até 3 Mbps.

0 console suportard até sete controles simultanea-

mente, e cada um tem uma vida dtil da bateria esti-

mada em 24 horas.

0 PLAYSTATION 3 ainda tem outras interfaces de
icacdo com dispositi além do

Bluetooth 2.0 EDR. Sao as seis entradas USB 2.0

(quatro na frente e duas atras) e a interface de rede

Wi-Fi 802.11 b/g. 0 PSP, por exemplo, pode ser uti-

lizado como um controle sem fio através de Wi-Fi.

Outros periféricos como volantes, teclados, mouses

¢ headsets poderdo se comunicar com o

PLAYSTATION 3 com ou sem fios.

Além disso, a Sony divulgou uma maneira curiosae ®

S ~ ¥ g
Especificacoes técnicas
A Sony no economizou recursos para alimentar o PLAYSTATION 3 com o que ha de melhor no campo tecnoldgico, misturando componentes que hoje sao os mais
avancados disponiveis, outros que ainda nem chegaram ao mercado consumidor e alguns criados especialmente para o console. Confira as caracteristicas:

CPU (processador central)
© Processador Cell
~ Niicleo baseado em PowerPC a 3,2 GHz
1 unidade vetorial VMX'
512 KB de cache de nivel 2
—8SPEsa 32 GHz
256 KB de SRAM por SPE
128 registradores de 128-bit por SPE
1 SPE reservado para redundancia
~ Sistema de seguranca proprio
— Performance com pontos flutuantes: 218 GFLOPS

GPU (processador grafico)
© Processador RSX da NVIDIA a 550 MHz
—1.8 TFLOPS de desempenho com pontos flutuantes
— Saida em alta resolugao total para até dois monitores
— Resolucao padréo de 1080p (1920x1080 pontos com
varredura progressiva, ou 2 megapixels a 60 ps)
~— Pipelines multi-sentidos de shaders com
pontos flutuantes
~ Shaders independentes de vértices e pixels

Som
= Dolby Digital 5.1, DTS, LPGM, ec. (todos processados pelo Cell)
Memoria

* 256 MB de memoria principal XOR a 3,2 GHz
* 256 MB de memoria de video GDDR3 a 700 MHz

* Compartimento de 2,5 polegadas para disco rigido (HDD)

Largura de banda

* 25,6 GB/s na memoria principal XDR

22,4 GB/s na memoria de video GDDR3

* 20 GB/s (gravacao) + 15 GB/s (leitura) para 0 GPU RSX

* 2,5 GB/s (gravacao) + 2,5 GB/s (leitura) para
dispositivos externos

Performance total do sistema com pontos flutuantes
© 2TFLOPS

Entradas e saidas (V/0)
6 portas USB 2.0 (4 frontais e 2 traseiras)
* 1 compartimento para Memory Stick comum, Duo ou Pro
,» 1 compartimento para SD Card comum ou mini
* 1 compartimento para CompactFlash Type | ou Type Ii
* 2 saidas HDMI de dudio/video (para usar em
monitores duplos)
1 saida AV comum
* 1 saida 6ptica (SPDIF) de audio digital

Controles

* Até 7 joysticks via Bluetooth (sem fios)

* Controles/dispositivos ligados (com fio) via USB 2.0
« PSP usado como controle via Wi-Fi

 Controle via rede

Comunicacio
© Ethernet
~ 3 conectores 10BASE-T / 100BASE-TX/
1000BASE-T (1 entrada e 2 saidas)
* Wi-Fi embutida, padrdo IEEE 802.11 b/g
© Bluetooth 2.0 (EDR)

Midias (somente leitura)

« CD-ROM de PlayStation

* CD-ROM de PlayStation 2

© CD-DA (ROM), CD-R e CD-RW.

* DualDisc (lado do 4udio) e Dual Disc
(fado do DVD)

© DVD-ROM de PlayStation 2

* DVD-ROM de PlayStation 3

 Filmes em DVD-ROM, DVD-R, DVD-RW,
DVD+R e DVD+RW.

* Blu-ray Disc (BD-ROM) de PlayStation 3

 Filmes em BD-ROM, BD-R e BD-RE

Funcdes

* Audio digital

* Video digital

 Fotografia digital

= Entretenimento computadorizado
© Comunicacao por video

» Acesso ainternet

SuperDicas PlayStation n
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® misteriosa de controlar o console: através de rede
remota. Ap estando o vi conec-

0 coracao do sistema: RSX

tado a internet através do adaptador Ethernet ou via
rede WiFi, vocé poderd acessa-lo através do IP de
outro dispositivo (como um comp ) do 3

internet em qualquer parte do mundo.

0 cérebro do sistema: Cell
0 grande segredo do PLAYSTATION 3 é o processador
Cell, do qual ja fizemos uma matéria especial e pro-
funda na SDP #18 - recomendo a leitura para desco-
brir mais sobre o funcionamento desse chip.

Em relaco ao que foi revelado na ISSCC 2005, em
fevereiro desse ano, pouca coisa mudou. Foi confir-
mado que o console adota um dnico chip Cell (e ndo
quatro, como indicavam rumores) como CPU, que
integra um nicleo PowerPC de 64 bits rodando a 3,2
GHz (e nao nas fregiiéncias acima de 4 GHz, como
nos testes de laboratdrio da STI) capaz de lidar com
duas cadeias (threads) de dados simultaneamente,
uma unidade vetorial VMX, 512 KB de memoria cache
de nivel 2 e sete processadores independentes bati-
zados de SPEs (o oitavo SPE é reservado para
redundancia, ou seja, para utilizacao em caso de
falha de outro SPE), cada um rodando a 3,2 GHz e
contando com sua prépria memoria local de 256 KB
de SRAM e um banco de 128 registradores de 128
bits, cada um com capacidade para lidar com uma
cadeia de dados por vez. Com essa configuracdo, o
Cell do PS3 consegue processar, sozinho, nove
cadeias de dados simultaneamente (enquanto o
Xbox 360 lida com seis cadeias) e 218 GFLOPS (bi-
(hdes de operacdes com pontos flutuantes por
segundo). Isso é menos que o desempenho de 256
GFLOPS por Cell declarado durante a ISSCC 2005,
provavelmente por utilizar apenas 7 dos 8 SPEs
para processamento de dados, mas ja é mais que o
dobro de qualquer processador atual, até mesmo
das poderosas GPUs de propdsito geral, e também
quase duas vezes o poder da CPU do Xbox 360

com seus trés nicleos capazes de processar

115,2 GFLOPS.

em perfeita harmonia com o versatil
Cell de 234 milhdes de transistores esté o proces-
sador gréfico desenvolvido pela Nvidia, o RSX, apeli-
dado de “Reality Synthesizer” (em ambiciosa refe-
réncia  GPU Graphics Synthesizer do PS2). Sozinho,
0 RSX, constituido por 302 milhdes de transistores
(o processador mais complexo ja fabricado), é
equivalente a soma de todos os processadores dos
trés consoles atuais e também de um PC poderoso:

GPU NV25 do Xbox: 60 mithoes

CPU Pentium 11l do Xbox: 9 milhdes

GPU Graphics Synthesizer do PS2: 43 mithdes
CPU Emotion Engine do PS2: 10,5 milhdes
GPU Gekko do GameCube: 21 mithdes

CPU Flipper do GameCube: 51 milhdes
Athlon FX 55 (PC): 105,9 milhaes

Total: 300,4 milhdes

0 RSX vai proporcionar um novo padrao de qualidade
a0s games: resolugao de 1080p com saida para dois
monitores (lembrando: jogos multimonitores atuais,
como Gran Turismo 4, necessitam de um console para
cada tela; o PLAYSTATION 3 processa
duas telas ao mesmo tempo sozi-

nho). As duas TVs, colocadas lado a
lado, podem ser utilizadas para a
visualizacdo de games em extra
widescreen (32:9), ou como uma
segunda tela de jogo, com infor-
magdes adicionais como mapas ou
dados, ou até mesmo para rodar |
diferentes aplicativos em cada tela, |
£Oma jogar a0 mesmo tempo em
que faz uma conversa por video
om 0S amigos.

01080p representa uma resoluco
de 1920x1080 pontos, equivalente a
2 megapixels (1920x1080 =
2.073.600 pixels), com varredura
progressiva a 60 frames por segun-

In SuperDicas PlayStation

1-8 da Inso
guerra e ficc

Killzone: acredite, gra-
ficos em tempo real.

do. £ muito mais que os melhores padraes atuais:
720p e sua resolugdo progressiva de 1280x720 (igual a
921.600 pixels) e 1080i, com 19201080 de resolucdo,
mas com varredura entrelacada. Por isso, 0 1080i
monta a imagem em duas passadas (ou campos), cada
uma durando 1/60 de segundo; a primeira passada
monta as linhas impares da imagem, e a segunda
monta as linhas pares. Assim, cada quadro
em varredura entrelagada leva 1/30 de se-
qundo para ser composto, resultando numa
taxa de animacdo de 30 frames por segundo
e uma resolucdo efetiva que é a metade da
varredura progressiva: 1080p = 2.073.600
pixels e 1080i = 1.036.800 pixels.
As primeiras HDTVs a suportarem o for-
mato 1080p, chamado também de True
HDTV, foram mostradas na CES 2005, em
janeiro, e estao chegando ao mercado
ainda em 2005. Apesar de ainda nao
haver nenhum aparetho ou transmissdo
que dé saida com essa resolugao, o
1080p deve se tornar o padrao do futuro
com o advento dos filmes em BD-ROM e
HD-DVD, e o PLAYSTATION 3 estara
na vanguarda da tecnologia com seu
suporte nativo ao formato.
Com 550 MHz, o RSX tem um frame buffer
de 256 MB de memdria GDDR3 de 700 MHz,
que pode ser acessado numa banda de
22,4 6B/s. Mas, para maior versatilidade, a
GPU da Nvidia tem acesso livre aos outros
256 MB de memdria principal XDR de 3,2
GHz numa banda de 20 GB/s para gravacéo
e 15 GB/s para leitura, resultando numa
memoria total de 512 MB para renderiza-
¢ao. Essa mesma largura de banda combi-
nada de 35 GB/s entre o processador Cell e
0 RSX tem uma vantagem critica: manter a
GPU alimentada, coisa que as CPUs e bar-
ramentos atuais tém problemas para fazer
frente ao ritmo de evolugao mais rapido em
que as GPUs entraram.




Como a Nvidia ainda no finalizou a RSX (que, depois
de concluida, seré fabricada pela Sony, que apenas
pagard pela tecnologia a Nvidia), poucos detalhes téc-
nicos sobre essa GPU foram revelados. Porém, sabe-
mos que ela compartilha muitas similaridades com a
proxima geracao de GPUs da Nvidia para computa-
dores, a GeForce 7800 GTX (codinome G70), e, portanto,
deve apresentar especificagdes parecidas. Se assim
for, a RSX deve ter 24 pipelines de pixel com 5 ALUs
(Unidades Légicas Aritméticas) cada (2 de vetor, 2
escalares e 1 de textura) e 8 de vértice com 2 ALUs
cada (1 de vetor e 1 escalar), resultando num desem-

penho de 136 operacdes de shader por ciclo do clock
(contra 53 da atual série GeForce 6, 92 da Radeon X800
da ATl e 96 da GPU Xenos da ATI para o Xbox 360),
52,8 bilhdes de operacdes de pixel shader por sequn-
do, 13,2 bilhdes de operacdes de enderecamento de
textura por segundo e 8,8 bilhdes de operacdes com
shaders de vértice por segundo. Isso significa um
desempenho de 1,8 TFLOPS s6 na GPU, para um total
de 2 TFLOPS no sistema - o dobro do Xbox 360.

S6 para vocé nao se perder nesse emaranhado de
niimeros e termos técnicos, ALUs sao unidades de
processamento; shaders sao programas realizados

Trés geragdes comparadas

Acompanhe a evolucao dos consoles da Sony através dos anos

MotorStorm, outro
que impressionov.

diretamente no hardware, pela GPU, dando maior fle-
xibilidade aos programadores. Shaders de pixel lidam
com as funcdes relacionadas com texturas, computan-
do diferentes técnicas de iluminacdo e sombra (como o
cel shading, por exemplo), bump mapping, pélos, etc.
0s shaders de pixel sdo dependentes dos shaders de
vértice, que cuidam das funcdes de transformacdo
(movimentos dos poligonos) e iluminacgo. Com os
shaders de vértice, os designers conseguem fazer
animacdes faciais complexas, simulacao de tecidos,
modificacao de formas, efeitos de visualizacdo como
distorgao de calor e dgua, etc.

L)
LA

Langamento 18 de novembro de 1994 (no Japio) 4 de margo de 2000 (no Japao) Marco de 2006 (no Japao)

CPU R3000A da MIPS de 32 bits Emotion Engine da Toshiba de 128 bits Cell da STI de 64 bits

Nicleos 1 1 9

Fregiiéncia de operagdo 33,8688 MHz 294,912 MHz 3,26Hz

Cache L1: 1KB de instrugao e 4 KB de dados, L2: nada L1: 16 KB de instrucao e 8 KB de dados, L2: nada L1:32 KB, L2: 512 KB
Co-pracessadores. Nao possui FPU, VID e VU1 VMX e 8 SPEs

Meméria principal 2 MB de SRAM. 32 MB de RDRAM a 800 MHz 256 MB de XDR RAM a 3,2 GHz
Largura de banda 132 MBs 3,268/ 25,6 6B/s

GPU Nao divulgada Graphics Syntesizer da Sony RSX da Nvidia

Freqiiéncia de operacao Nao divulgada 147,456 MHz 550 MHz

Meméria de video 1MB 4MB 256 MB de GDDR3 a 700 MHz

Largura de banda Nao divulgada 48.6Bfs 22,468fs

Resolugao 256x224 até 640x480 480p, 720p e 1080i opcionais: 1080p como padrao

Canais de dudio 24 canais, 44,1 KHz 48 canais, 48 KHz Virtualmente ilimitados

Padréo de som Até Dolby Surround Dolby Pro-Logic I (em jogo, Dolby Digital 5.1 (filme) Dolbi Digital 5.1 (em jogo) ou superior
Desempenho do sistema Nao divulgado. 6,2 GFLOPS 2 TFLOPS (2000 GFLOPS)

Midia de jogo CD-ROM de 650 MB DVD-5 de 4,7 6B ou DVD-9 de 8,54 6B BD-ROM de 27 6B (camada simples) ou 54 GB (camada dupla)
Armazenamento Memory Card de 128 KB Memory Card de 8 MB Midias variadas que chegam até 2 GB
Entradas de controle 2 (até 8 com dois multitaps) 2/(até 8 com dois multitaps) Suporta 7 controles sem fio

Online Nao possui 10/100BASE-T separado (comum) ou embutido (stim) 10/100/1000BASE-T embutido
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© Com tamanha performance em seu conjunto de
pipelines independentes e adotando uma estrutura de
shader programével, a RSX permite renderizar cenas
computando cada pixel em tempo real, possibilitando
efeitos antes inimaginaveis, como Ray Tracing em
tempo real e iluminagdo High Dynamic Range (HDR)
com precisao de 128-bits, uma caracteristica que
aumenta drasticamente os niveis de iluminaca entre
amais clara luz e a mais escura sombra, para exibir
muito mais detalhes.
Todo esse poder mais a grande e versatil meméria
RAM (256 MB de memdria XDR a 3,2 GHz e 256 MB de
memdria GDDR3 a 700 MHz) e a velocidade com que os
dados transitam pelo circuito (25,6 6B/ na memdria
XDR e 22,4 GB/s na GDDR3) se traduzem nos gréficos
mais inacreditaveis ja vistos rodando em tempo real,
comparéveis aos filmes em CG como Shrek e 0s Incri-
veis. Esses filmes sdo renderizados a partir de super-
computadores e levam muitas horas para gerar uma Gni-
ca cena. No PLAYSTATION 3, tudo rodard em tempo real.

Contelido de sobra:
Blu-ray Disc

Outra grande aposta da Sony para colocar seu proximo
console na crista da onda tecnoldgica é a midia Blu-
ray Disc. Os discos BD-ROM armazenam entre 27 e 54
6B de dados (e discos de até 100 GB em quatro ca-
madas j4 estao em desenvolvimento), em contraste
com o agora popular DVD-ROM, que comporta de 4,7 a
8,54 GB de dados - mas os games de PLAYSTATION 3
poderdo ser lancados tanto em DVD quanto em BD-
ROM. Para os filmes, essa capacidade extrema signifi-
ca que um dnico disco de camada simples pode conter
mais de duas horas de video em alta definicao (HDTV,
com 720 linhas de resolucdo horizontal ou mais) ou
até 13 horas de video em resolucdo comum (SDTV,
com até 480 linhas de resolucdo horizontal) - e o con-
sole continuara rodando filmes em DVD-ROM também.
Contudo, o padrao Blu-ray, apesar de ja estar
disponivel no mercado, ainda esta engatinhando, ten-
do como principal barreira o altissimo custo dos apar-
elhos que suportam essa midia e a timida dissemina-
cao das HDTVs (TVs de alta definicao) pelo mundo.
Porém, a situacdo € simile ao que aconteceu com o
PlayStation 2 e os discos de DVD, ou seja, 0 sucesso
do PLAYSTATION 3 promete conduzir outros segmentos
da indistria: o dos discos BD-ROM e das HDTVs.

Forte acervo inicial:
retrocompatibilidade

Logo de cara, o PLAYSTATION 3 terd um acerva de
milhares de jogos. A razao para isso é a continuacao
de um legado aplaudido no predecessor, que rodava
todos os jogos do primeiro console da familia. Agora,
a proxima geracdo da Sony terd compatibilidade
instantanea com um acervo que inclui mais de 10
anos de lancamentos para duas geracdes inteiras: o
PlayStation e o PlayStation 2. Basta inserir um CD
ou DVD de jogo no drive do PLAYSTATION 3 para que
ele rode 0 jogo automaticamente.
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Dividas comuns

Como o PLAYSTATION 3 é mais poderoso se ele

tem 64-bits e o PlayStation 2 tem 128 bits?

Vamos desmistificar essa questao de uma vez por.todas! A quantidade

de bits de um processador, hoje em dia, nao € nem de longe uma indi-

cagao de seu poder, pois o termo foi ganhando diferentes interpre-

tacdes ao longo do tempo.

Aexpressao “X hits” teve relevancia até a quinta geracao de consoles

domésticos. Hoje, porém, esse termo pode se referir a largura dos re-

gistradores (mais comumente) ou barramentos de enderegamento ou

dados. Pior ainda: um barramento de 128 bits, por exemplo, pode nao

ser utilizado para transportar dados nesse formato, mas para miltiplos de largura inferior (como duas

cadeias de 64 bits, ou quatro de 32 bits, ou até mesmo oito de 16 bits), e 0 mesmo acontece com o armazena-
mento nos registradores.

0 PlayStation 2, por exemplo, € classificado como um console de 128 bits e, nesse caso, esse numero se refere
a0s co-processadores do Emotion Engine, os processadores vetoriais FPU, VUO e VU1, que tém bancos de regis-
tradores (dispositivos de memdria temporaria utilizados para receber, armazenar e transferir conjuntos de infor-
macdes a serem processados) de 128-bits, mas que podem ser divididos em quatro campos de precisao simples
de 32 bits. Além disso, o Emotion Engine tem diferentes meios de comunicagao com outros dispositives: um
barramento de 64 bits com a GPU Graphics Synthesizer, 32 bits com os 32 MB de RDRAM (memdria principal) e
32 bits com os dispositivos externos.

0 Xbox; por outro lado, € considerado um console de 32 bits, por seu processador derivado do Pentium Iif da
Intel, capaz de lidar com dados de nimeros inteiros (integer) de 32 bits. Porém, lida com pontos flutuantes cm
80-bits, se comunica com a 6PU NVZ5 através de um barramento de 64 bits e com os 64 MB de memria princi-
pal DDR RAM por um barramento de 128 bits de largura, além de ter extensdes SIMD de 128 bits chamadas SSE
(quatro segiiéncias de pontos flutuantes de 32-bits de precisao) e extensdes MMX de 64 bits.

0 PLAYSTATION 3 tem o processador Cell constituido de um PPE baseado na arquitetura PowerPC de 64 bits,
que tem enderecamento de memdria de 64 bits (podendo, teoricamente, acessar até 4 TB de memdria principal).
Seus SPEs, porém, tém acesso, cada um, a um banco de 128 registradores de 128 bits e os componentes inter-
nos do Cell tm barramentos de larguras que variam de 128 a 256 bits.

Assim, a primeira coisa a descobrir € a que exatamente a quantidade de bits de um processador se refere. Feito
1550, € necessario ter em mente que essa especificacao isolada nao é suficiente para indicar o poder de um sis-
tema, pois além da largura de um barramento (em bits), é necessério saber também a sua velocidade (em MHz
ou GHz), e um banco de registradores pode variar em tamanho, e nao h necessidade de uma largura de 128
bits, pois os dados sempre vém em cadeias menores.

As seqiiéncias exibidas durante a coletiva pré-E3 2005 da Sony estavam
rodando em tempo real ou foram simplesmente cenas pré-renderizadas?
Primeiro, a diferenca entre as duas técnicas. Cenas pré-renderizadas, como o préprio nome diz, sao se
construidas em uma estacao grafica superpotente, geralmente com graficos extremamente complexos, monta-
dos quadro-a-quadro e entao renderizados com todos os detalhes - processo que demora muitas e muitas
horas. 0 formato de saida pode ser uma imagem parada (como os cendrios de Resident Evil 1 do PlayStation) ou
um video (como as famosas cenas em CG de Final Fantasy). Gréficos em tempo real sao aqueles computados ao
vivo pelo hardware em questao, que constrdi e movimenta os poligonos, aplica texturas, iluminacao e demais
efeitos, tudo em tempo real. Os videos exibidos durante a coletiva da Sony foram tao impressionantes que des-
pertaram a incredulidade dos mais céticos, que alegavam ter sido tudo exibicao de cenas em CG pré-render-
izadas, e nao graficos gerados em tempo real (Killzone e MotorStorm, sem dvida os mais impressionantes de
todos, foram os alvos principais dessas alegacaes). Consultada a respeito, a Sony apenas confirmou: “Tudo o
que foi exibido era rodado em tempo reall”. Em entrevista a revista britanica Edge, Phil Harrison, vice-presidente
executivo da SCEE, também declarou que tudo rodava em tempo real, com base nas especificacdes do hardware
do PLAYSTATION 3: “Nao vamos apresentar um hardware e apoia-lo em jogos irrelevantes ou incapazes de
serem feitos”. 0 fato é que, apesar de a maioria das seqiiéncias terem sido exibidas em video, tudo foi gravado
a partir do hardware do console. O trailer de Killzone, por exemplo, claramente mostra uma seqiiéncia pré-
roteirizada, com animagao especializada para cada cena, algo tipico de cenas de animacdo (as conhecidas
cutscenes). Porém, o fato de ndo representar uma situacao real de jogo no significa que os graficas nao
estejam sendo processados com a engine grafica do jogo. Veja Metal Gear Solid 3, por exemplo,

ele € 100% em tempo real, tanto durante o jogo quanto nas cenas de animacao.




era do PS3 para
partes do mundo.

As: erd Vision
Gran Turismo no PS3.

A estratégia online

Com mais de dois milhdes de usudrios jogando em
rede mundial no PlayStation 2, a Sony, mesmo sem
uma estratégia online, estd praticamente empatada
com a Live da Microsoft em nivel de adeso. Para a
prdxima geracao, o aspecto online é um ponto vital
na estratégia da Sony.

0 PLAYSTATION 3 vem com um adaptador de rede
com os padrdes 10BASE-T, 100BASE-TX e 1000BASE-
T, possibilitando conexao com a internet de até 1
Gbps. Além disso, o PLAYSTATION 3 jé& vem com uma
entrada e duas saidas de rede, permitindo ligar
varios consoles em rede sem a necessidade de um
hub ou switch extra.

0 console ainda oferece suporte Wi-Fi nos padrdes
802.11b (transferéncia de até 11 Mbps numa banda
de 2,4 GHz, o mesmo padrdo adotado pelo PSP) e
802.11g (transferéncia de até 54 Mbps numa banda
de 2,4 GHz), provavelmente permitindo que vocé se
conecte a internet numa rede sem fios.

Durante a coletiva de imprensa pré-E3 2005, Masa
Chatani, diretor de tecnologia da Sony, declarou:

“0 PLAYSTATION 3 é um dispositivo sempre ligado e
sempre conectado”. E isso é uma indicacdo da
estratégia da Sony, que revelou planos para desen-
volver um elemento online baseado nos “quatro Cs”
- Comunidade, Comércio, Comunicacao e Contetido -

L

para rivalizar a Live da Microsoft. A “Comunidade”
serd construida com perfis de usudrios, que poderao
criar listas de amigos e encontrar desafiantes no
mundo todo. A “Comunicagdo” serd feita através de
bate-papo com voz e video, através de HD IP Camera
(camera de rede de alta resolugdo) e headset.
0s aspectos “Comércio” e “Contetdo™ se referem
aos extras que serdo disponibilizados online apds o
lancamento de cada game, e poderao ser comprados
pelos jogadores por precos pequenos (as chamadas
microtransacdes). Além disso, usudrios poderdo
criar conteddo e vender na rede, ou até mesmo

falizar itens que ja I em determi-

nados jogos.

0 que ndo ficou claro ainda é o modelo de cobranca
que a Sony pretende utilizar para seu servico
online: se cobra uma taxa padrao para acessar
todos os jogos e recursos numa estrutura centra-
lizada (como a Microsoft na rede Live), ou se deixa
a cargo das produtoras para cobrar ou nao pelo
acesso online de cada game (como funciona hoje o
PlayStation 2 online).

E os jogos?

Durante a sua coletiva pré-E3 2005, a Sony provou
que o PLAYSTATION 3 continuara o legado de fran-
quias de peso e titulos originais bem-sucedidos de
Seus antecessores.
Foram apresentados
videos gravados de
diversos produtores
dando suas decla-
ragdes sobre 0 novo
console da Sony.
Ted Price da
Insomniac Games
(Ratchet & Clank),
Kou Shibusawa da
Koei (Dynasty
Warriors), Julian
Eggbrecht da Factor 5
(antes parceira da

Nintendo), Hideo Kojima da Konami (criador de Metal
Gear), Sam Houser da Rockstar Games (produtor da
série Grand Theft Auto) falaram sobre as vantagens
do processador Cell e a maravilha que € criar games
para esse hardware. Ken Kutaragi fechou a seqiién-
cia de declaracdes com uma bomba: “Sim, pelo que
vocés puderam perceber, o Sr. Kojima est preparan-
do Metal Gear Solid 4 para PLAYSTATION 3".
“Franquias que nasceram ou se consagraram nas
plataformas da Sony, como Gran Turismo, Metal Gear
Solid e Grand Theft Auto sao vitais para 0 nosso
sucesso, e faremos de tudo para que elas impres-
sionem agora no PLAYSTATION 3", declarou o presi-
dente da SCE, antes de anunciar uma segiiéncia de
videos com games famosos chegando ao PS3.

0 primeiro trailer foi de Formula 1, do estddio

europeu da Sony, mostrando um nivel de realismo

sem precedentes, incluindo platéia poligonal

numerosa e bem movimentada nas arquibancadas.
Depois foi a vez da Guerrila Games apresentar sua
novidade: uma seqiiéncia de Killzone mostrava os
soldados contra os Hellghan numa batalha épica

digna de filme, com efeitos de explosdo alucinantes,
acdo frenética, animacdes de armas bem realistas e
sons poderosos. Uma seqiiéncia de Vision Gran
Turismo se seguiu, reproduzindo em tempo real a
qualidade da apresentacao de Gran Turismo 4, final-
mente com dezenas de carros na tela: “Da realidade
parcial para a completa realidade” sao as palavras

que ilustram o trailer do game de Kazunori Yamauchi.
Também pdde ser vista uma breve segiiéncia com
Dante em Devil May Cry 4, da Capcom, Jin Kazama

em um novo Tekken, da Namco, e outro video com os
robds de Gundam World, da Bandai, além da apre-
sentacao impressionante dos lutadores de Fight

Night, da Electronic Arts.

Mas Kutaragi sabe que apenas seqiiéncias de titulos
consagrados ndo fazem o sucesso de um novo sis-
tema. “Para construir uma plataforma, é preciso
renovar”, disse, apresentando videos de novos jogos
em i por diversas p a0

redor do mundo: |-8 da Insomniac Games, aparente-
mente ambientado na Segunda Guerra, com ambi-
entes destrutiveis, centenas de soldados agindo na
tela, balas voando por todo lado, muito sangue e
também um contraste com criaturas demoniacas;
Ni-Oh (Oni, no Japao) da Koei (a mesma que criou a
franquia Kessen no lancamento do PS2), um game de
combate trazendo cendrios vastos com milhares de
soldados se digladiando simultaneamente; ®
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© Eyedentify, da prdpria Sony, um game que usa a
camera do PLAYSTATION 3 para, literalmente, inte-
grar o jogador a0 mundo digital, na companhia de
duas garotas que viajam por diversas partes do
mundo; Fifth Phantom Saga, do Sonic Team da Sega
(responsavel néo apenas pelos games de Sonic como
também pelo Phantasy Star Online), um game de tiro
impressionante no qual vocé parece ter um ajudante
que fica flutuando na sua frente o tempo todo;
Heavenly Sword da SCEE, um game em que uma
heroina enfrenta, sozinha, milhares de samurais no
Japao feudal; Warhawk da Incognito Entertainment,
num video que comeca com um esquadrao de solda-
dos numa caverna e termina com um frota de avides
e naves-mae cruzando os ares; Killing Day da
Ubisoft, um game de tiro em primeira pessoa que
lembra XIII, mas que mostra toda a supremacia gréfi-

ca da empresa, com qualidade de proxima geracdo;
e, por fim, 0 game MotorStorm da SCEE, uma espécie
de rali furioso com carros e motos se sujando
enquanto correm por cendrios fantasticos.

Com isso, a Sony mostrou que ndo apenas tem um
bom acervo de titulos praprios (de first e second par-
ties) para promover seu PLAYSTATION 3, como tam-
bém estd mantendo o excelente relacionamento com
as empresas licenciadas (third parties) para trazer ao
console séries de sucesso e otimos titulos inéditos.

Possibilidades futuras
Supercomputador

Ken Kutaragi sugeriu que o PLAYSTATION 3, com os
periféricos certos, poderd ser utilizado como um
computador. Seu conceito é de que o console ndo &
um videogame, mas um sistema de entretenimento.

Olha o visual de Dante
em Devil May Cry
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Com um HDD embutido, teclado e mouse, ele podera
rodar programas e navegar pela internet, além de
permitir videoconferéncia com uma cdmera e head-
set. Kutaragi até mesmo cogitou a possibilidade de
incluir o sistema operacional Linux nos discos rigi-
dos do PLAYSTATION 3, contendo diversos softwares
de cédigo aberto.

Novas formas de interacao

Com a HD IP Camera, que tem uma resolugao muito
superior a da EyeToy e, portanto, muito mais precisao
no reconhecimento de movimentos, a Sony prevé um
novo nivel de interatividade com os games. Aliada
com um microfone para reconhecimento de voz, a
Sony espera oferecer uma interface parecida com a
que vimos no filme Minority Report.

Além disso, a camera podera reconhecer mudancas




sutis na expressao facial, como testa franzida, incli-
nacao das sobrancelhas, direcdo da iris e movimen-
tos dos labios para determinar as emocdes do
jogador e adaptar as situacdes de jogo.

Drive de rede

Kutaragi deu uma perspectiva de que cada jogador
poderd ter o seu proprio espaco de armazenamento vir-
tual na forma de um drive de rede de muitos gigabytes.
Com isso, ele poderd acessar saves de jogos, perfis,
arquivos baixados e muitos outros dados de qualquer
parte do mundo, conectando-se & internet a partir de
qualquer PLAYSTATION 3.

Rede de poténcia

0 processador Cell tem uma estrutura escalar que per-
mite adicionar outros chips Cell para multiplicar o
poder de processamento sem a necessidade de repro-
gramar os softwares para tomar vantagem desse
recurso. Basta ligar diversos PLAYSTATION 3 em rede,
ou até mesmo outros dispositivos que utilizem o chip
Cell (como HDTVs e receivers), para aumentar a
capacidade do sistema. Assim, hd a possibilidade de

futuros jogos que levem em consideracao essa
caracteristica, oferecendo recursos progressivamente
melhores conforme o aumento da rede Cell.

Servidores dedicados

A rede de processadores Cell ndo se limita a rede
local, podendo adicionar um processador Cell de qual-
quer parte do mundo através da internet. Assim, é pos-
sivel que algumas produtoras oferecam servidores com
centenas ou milhares de processadores Cell para
processar fundes dedicadas. Seu PLAYSTATION 3
acessaria o servidor, que processaria as informacdes e
enviaria 0s resultados mastigados para que o seu con-
sole apenas exibisse na tela.

Isso possibilitaria jogos MMO muito mais complexos

um servidor de inteligéncia artificial que oferecesse as
reacdes mais humanas possiveis... As possibilidades
540 infinitas.

Quando e quanto?

Ao final da coletiva de imprensa pré-E3 2005 da
Sony, as palavras “Spring 2006" (Primavera de 2006)
apareceram no teldo, sem especificar a regiao da
estréia. A Primavera no hemisfério norte abrange o
periodo de marco a junho. Se o lancamento do
PlayStation 2 for um bom indicativo, teriamos o
lancamento do PLAYSTATION 3 ainda em marco de
2006 no Japao, talvez até no dia 4 de marco, o dia
em que o segundo console da Sony comemora seis
anos de existéncia. Ainda se acompanharmos o

(incluindo o de nos drives

dop podemos apostar numa

virtuais), ou até mesmo, numa projecdo mais ambi-
ciosa, jogos para um jogador que rodassem apenas
online para oferecer recursos inimaginaveis. Que tal
um jogo que acessasse um servidor de simulaco de
mundo que cuidasse das alteracdes climéticas e
desenvolvimento de vida; outro servidor de fisica que
simulasse as fisicas reais com complexidade absurda;

chegada do PLAYSTATION 3 ao territdrio americano
em outubro de 2006.

Sobre o preco, a exemplo de suas duas concorrentes,
a Sony nao deu detalhes. Depois de reveladas as
especificacdes do console, um medo justificavel por
um prego proibitivo surgiu no publico, cogitando algo
entre US$ 699 e 799. Na edigao de 17 de maio do jor-
nal japonés Mainichi Shinbun, foi publicada a frase:
“Sera lancado por um prego abaixo de 50 mil ienes”,
0 que seria algo em torno de US$ 465. J4 o site
japonés PC Watch Impress, apds entrevista com Ken
Kutaragi, sugeriu que a Sony divulgou as distribuido-
ras um preco abaixo de 40 mil ienes (cerca de US$
370), 0 que ja ndo estaria longe do preco de langa-
mento do PlayStation 1 e 2 no Japao, que foi de
39.800 ienes. Nos EUA, ambos chegaram ao mercado
pelo prego de US$ 299. Até agora, os precos de
lancamento dos predecessores sao as melhores pis-
tas para o custo do PLAYSTATION 3.

A préxima grande exibicao do console deve
acontecer durante a Tokyo Game Show, que vai

de 16 a 18 de setembro de 2005. Ken Kutaragi
sugeriu que, nessa oportunidade, o PLAYSTATION 3
poderia estar jogavel. Serd verdade? Nao vemos a

hora de descobrir.
SuperDicas PlayStation lil
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Aforca dos 128 bits

PlayStation 2 enibe safra poderosa e mostra

gue ainda tem muita lenha para queimar

Por Henrique Sampaio e Roberto Bastos

pesar de a Sony ter dedicado sua coletiva pré-E3 2005 inteiramente ao PLAYSTATION 3,
seu atual console nao ficou de lado. Pelo contrario, grande parte do estande da Sony
era ocupada por estacoes de PlayStation 2 com jogos da prépria empresa e titulos

promissores das produtoras licenciadas. Além disso, a maior parte das famosas companhias
basearam sua linha em games de PlayStation 2. Nés jogamos e vimos de tudo durante o
espetaculo, e sintetizamos essa safra em quase 60 previews. Confira!

50 Cent: Bulletproof
Producao: Vivendi Universal
Desenvolvimento: Genuine Games
Lancamento: Outubro de 2005

Aidéia do rapper 50 Cent de fazer um jogo sobre si
mesmo ndo se resume apenas na divulgacao de seu
trabalho. Sua ver-
dadeira intencdo
¢ explorar novas
dreas da midia,
tal como o cine-
ma. Seguindo
uma historia
sobre gangues,
trafico de drogas
e vinganca, 0 jogo serd focado na acdo, importando
algumas caracteristicas de Dead to Rights. Na E3,
vimos 0 game numa apresentacdo fechada, mas ndo
parecia mais que um dos clones de GTA.

And 1 Streetball

Producao: Ubisoft

Desenvolvimento: Black Ops
Lancamento: Novembro de 2005

Emprestando alguns elementos de NBA Street, And 1
estd se mostrando cada vez mais interessante. Vocé
podera criar seu personagem e movimentos tnicos
(todos bem realistas) para um torneio pelo pais.

Battlefield 2:

Modern Combat

Producdo: Eletronic Arts
Desenvolvimento: Digital Illusions
Lancamento: Novembro de 2005

Direto dos PCs para seu PS2, Modern Combat trard o
que 0 jogo original tinha de melhor: a acao desenfre-
ada. Ao invés de ser um jogo exclusivamente multi-
player (que também esté presente e permitird até 24
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jogadores simulta-
neos), o modo para
um jogador serd a
principal atracao,
onde vocé tomara o
controle de mais de
30 veiculos militares
enquanto detona exércitos inteiros com um dos mais
de 70 tipos de armamento.

beatmania

Producao: Konami

Desenvolvimento: KCEJ

Lancamento: Novembro de 2005

A franquia beatmania sempre foi muito popular no
Japdo, somando mais de uma duzia de jogos para
diversas plataformas e arcade até hoje. Porém,
somente agora o simulador de DJ estd chegando a0

Black

Producao: Eletronic Arts
Desenvolvimento: Criterion Studios
Lancamento: Fevereiro de 2006

Ocidente, e através
de nossa experiéncia
com a demo da E3,
pudemos comprovar
0 quao intenso ele
serd. 0 jogo vem
com um teclado -

exclusivo para vocé pressionar as teclas correspon-
dentes a0 comando mostrado na tela, além de fazer
scratches no prato de disco. £ semelhante 3 jogabili-
dade de DDR, mas os comandos surgem de cima para
baixo e devem ser reproduzidos no controle especial.
A mdsica é tipica das fortes baladas de musica
eletrdnica e, durante a acao, rola um video na area
central da tela pra esquentar o clima hype. A dificul-
dade para acompanhar o ritmo e apertar as teclas
sincronizadamente é insana nos niveis superiores,
mas nada que um treinamento ndo resolva. Serdo

Como diria Craig Sullivan, um dos responsaveis pelo projeto,
“As armas sao 0s personagens e o dialogo comega quando vocé
puxa o gatilho”. Black se resume a armamento pesado e poder
de fogo. 0 time da Criterion decidiu transportar para o seu FPS o
maior realismo possivel com o Renderware: Como um membro
de um grupo especial de atiradores, vocé deverd vasculhar cada
beco de uma cidade do leste europeu num futuro proximo. A
engine fisica foi trabalhada primorosamente, desde uma granada que: explode levando uma parede abaixo (sao
0s ambientes mais interativos que vimos nos ltimos tempos) até a bala perdida que ricacheteia, acertando o
inimigo por trds. Toda essa acao é acompanhada por efeitos sonoros impactantes que tornam a experiéncia alta-
mente imersiva. Para que a jogabilidade se torne perfeita, o time de desenvolvimento estd trabalhando para que
nao haja dificuldades em mirar ou se locomover pelo cendrio enquanto atira. Pelo que testemunhamos numa
exibicao privada durante a E3, este promete ser o melhor jogo de tiro em primeira pessoa do PS2.




diversos niveis de dificuldades, que limitam o tecla-
do em cinco ou sete teclas e opcdes extras para os
jogadores mais hardcore. F possivel até mesmo criar
suas proprias seqiiéncias para desafiar os amigos.

Bully

Producao: Rockstar Games
Desenvolvimento: Rockstar Vancouver
Lancamento: Outubro de 2005

Mais um para a linha dos politicamente incorretos da
Rockstar. Matar aulas, vingar-se daqueles professores
que te enchem o saco e dar o troco aos valentoes da
escola. Tudo o que vocé queria durante o gindsio.

Burnout Revenge ,4
Producao: Eletronic Arts ,’
Desenvolvimento: [}
Criterions Studios R\ E-
Lancamento: Setembro de ZﬂﬂS
Avelocidade estd de volta no novo jogo da série de
corrida mais explo-
siva de todos os
tempos. Em
Revenge, 0
enfoque sera o
realismo, mas sem
fugir do esquema
arcade que o con-
sagra. A destruicdo
tomaré conta das rodovias mais congestionadas do
mundo todo, em cidades reais. Vocé podera causar
acidentes de proporcdes gigantescas so para atrapa-
Lhar seus oponentes, enquanto controla carros em
chamas (similar a0 modo Crash de Burnout 3) para
gerar mais destruicdo. Se isso ndo bastar, esmague
seus rivais aterrissando de uma rampa em cima deles
ou prensando-os na mureta. Além das partidas tradi-
cionais, 0 novo Revenge Mode promete acdo desen-
freada contra o tempo em plena hora do rush. Aqui, o
que importa é passar por cima de todos - é tudo o
que vocé queria fazer na hora do congestionamento.

Se=-

Castlevania:

Curse of Darkness

Producao: Konami

Desenvolvimento: KCET

Lancamento: Novembro de 2005

Seguindo 0 mesmo esquema de jogabilidade de
Lament of Innocence, mas com os elementos de
exploracdo que consagraram Symphony of the Night,
0 novo episddio da série serd focado em Hector, ex-
vassalo de Dracula, e sua habilidade de invocar
demdnios que o auxiliam em sua jornada. Na demo
jogavel haviam duas criaturas disponiveis: um
demdnio de pedra e um passaro. Quando chegamos a
um caminho obstruido, com um tnico golpe, o gigan-
te de pedra liberou a passagem. No caso do passaro,
ele pdde transportar Hector a lugares antes inal-
cancéveis. Durante as batalhas é vocé quem ordena
se eles deverdo atuar de forma ativa ou apenas

defendendo-se. Se alguma criatura se ferir, ela
podera tornar-se iniitil nas horas de necessidade. Na
versao final, serdo vinte demdnios disponiveis para o
jogador invocar e cada um deles terd uma funco
diferente. Os graficos estdo belissimos, principal-
mente durante as animacdes em tempo real. Os
chefdes serdo gigantescos, exigindo do jogador
habilidade e estratégia - destaque para o minotauro
da demo. Apenas mais uma surpresa para os fas:
Trevor Belmont, o herdi de Castlevania IlI: Dracula's
Curse, serd um personagem jogavel!

Code Age Commanders
Producao: Square Enix

Desenvolvimento: Square Enix / Warhead
Lancamento: 2006

0 novo RPG ambicioso da produtora apareceu apenas
em video no estande. No game, vocé controla um
humano com poderes que lhe ajudarao a salvar a
humanidade a bordo de um navio apds uma
catdstrofe no planeta.

Darkwatch

Producao: Capcom
Desenvolvimento: High Moon Studios
Lancamento: Agosto de 2005

0 game que coloca vampiros do velho oeste

Dragon Quest Vlii:

Journey of the Cursed King

Producao: Square Enix

enfrentando demonios san-
quindrios marcou presenca
na feira com uma demo que
sintetizou o quanto o titulo
pode concorrer com pesos
como Killzone e
TimeSplitters 3, mesmo 8
que estes dltimos possuam
uma fama considerével. 0s grafmos estao limpos e
fluidos, sem maiores quedas no frame rate, assim
como a jogabilidade funcional para todo tipo de arma
que o personagem disponha.

Devil Kings

Producdo: Capcom

Desenvolvimento: Capcom (CPS4)
Lancamento: Outubro de 2005

Este é mais um titulo
da Capcom que aposta
no género hack 'n’
slash de Dynasty
Warriors. No jogo,
voce controlard até
seis personagens com
diferentes armas que combaterao hordas de guer-
reiros nos vastos cendrios. Claro que, além das
armas, estardo presentes habilidades como explosdes
de fogo e relampagos divinos. £ uma versao ameri-
canizada do ja anunciado Sengoku Basara, mas com
demdnios em vez de figuras histdricas japonesas.

Dirge of Cerberus:

Final Fantasy VII

Producao: Square Enix

Desenvolvimento: Square Enix PDD-1
Lancamentos: Inicio de 2006

0 panteao de jogos bons que a Square Enix mostrou
durante a E3 foi impressionante, porém, Dirge of ~ ®

Desenvolvimento: Level 5 / Square Enix PDD-9
Lancamento: Novembro de 2005

A Square Enix atraiu muitos expectadores com a demo jogavel da
versao americana de Dragon Quest VIII. Pelo que jogamos,
mudancas positivas estao sendo feitas, ao contrario das decisdes
conservadoras da versao japonesa. As maiores ficam por conta da
adicao de vozes para alguns didlogos, da permanéncia do nome
Dragon Quest em vez de Dragon Warrior - fatos inéditos na série -, e da interface do jogo. Durante as lutas,
temos fotos com os rostos dos personagens, barras de HP e MP e um padrao de janelas de maior visualizagao.
0s menus agora preenchem toda a tela e todos os itens sao representados por icones graficos. Dos comandos,
obviamente tivemos a mudanca para o padrao americano. A dificuldade parece nao ter mudado em nada
quanto a versao japonesa, salvo a evolucao dos personagens que sera mais demorada, exigindo mais treino.
Outra diferenca fica para os personagens secundarios que agora estaro ativados com a opcdo “Follow
Orders” automaticamente. Sendo assim, eles seguem uma série de ordens que voce pré-determina.

Com essas mudangas significativas e o sucesso no Japao, dificilmente a Square Enix nao vendera também

algumas milhdes de cdpias da versao americana.
SuperDicas PlayStation n
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® Cerberus (o game de
aventura protagoni-
zado por Vincent de
FFVII) foi um dos
titulos que estavam
presentes apenas em
video, ou seja,
ficamos babando para jogar uma demo do jogo. De
acordo com um dos representantes da produtora, o
game ndo estava pronto o suficiente para que hou-
vesse uma versao jogavel na feira.

Fatal Frame lli:

The Tormented

Producdo: Tecmo

Desenvolvimento: Tecmo

Lancamento: Setembro de 2005

0 jogador serd Rei
Kurosawa, uma per-
sonagem estreante
na série. Como fotd-
grafa, precisa regis-
b (rar uma mansao
abandonada em ima-
gens. A partir do
momento em que seu falecido namorado comeca a
aparecer nas imagens misteriosamente, o terror pde-
se em seu lugar. Assim como nos jogos anteriores,
vocé deverd usar a Camera Obscura (que contard
com novas caracteristicas) para exorcizar espiritos
malignos. Infelizmente, a Tecmo n@o disponibilizou
uma demo jogavel na feira, e as poucas informacdes
liberadas se referem ao conceito inédito de reali-
dade: serao dois diferentes mundos, o real e 0 do
pesadelo, que vao se fundindo ao longo da histdria
causando grande confusao ao jogador. As persona-
gens dos jogos anteriores terdo seu devido papel no
enredo e, como bonus, poderdo ser jogaveis.

Final Fight: Streetwise
Producao: Capcom

Desenvolvimento: Capcom (CPS8)
Lancamento: Novembro de 2005

0 novo Final Fight tem tudo para agradar aos saudo-
sistas da série. Vocé controla Kyle, um lutador que
parte & procura do irmdo Cody (0 mesmo da verséo
antiga) distribuindo uma sova de golpes e combos em
quem estiver no seu caminho. A jogabilidade promete
ser excelente para os
padrdes dos jogos de
luta 3D. De resto,
parece que ficarao de
fora apenas os frangos
fritos escondidos nas
latas de lixo.

Front Mission Online
Producao: Square Enix
Desenvolvimento: Square Enix PDD-6
Lancamento: Sem previsao

I:I SuperDicas PlayStation

Final Fantasy XII

Producao: Square Enix

Desenvolvimento: Square Enix PDD-4
Lancamento: Inicio de 2006

Um dos jogos mais aguardados na feira, infelizmente,
6 foi mostrado em video. A explicacao da Square Enix
foi de que, até entao, eles se concentraram na criacao |
das animagdes (tanto em CG como em tempo real) do
jogo, 0 que conseqiientemente acabou impedindo que
consequissem aprontar uma versao jogavel na E3. L : \
Mesmo assim, os trailers ja foram o bastante para agucar ainda mais a nossa vontade pela jogo. 0 teaser
principal (mostrado na conferéncia da Sony) trazia uma introducao ao mundo de Dalmasca e seus habi-
tantes, além dos principais personagens e o papel que cada um desempenhara no jogo. Tudo rolando nas

mais belas CGs. Os outros trailers, que conferiamos pelo estande da produtora, misturavam animacdes
fantdsticas em tempo real e um pouco mais do seu sistema de combate. Que 2006 chegue logo!

Mostrado apenas em video no estande da Square
Enix, a versao MMO de Front Mission traz como maior
mudanca na série batalhas em tempo real, além da
opcao de modificacao dos wanzers e seus pilotos.

Gauntlet: Seven Sorrows
Producdo: Midway

Desenvolvimento: Midway

Lancamento: Novembro de 2005

0 novo jogo da franquia (que logo completa seus 20
anos) esta sendo supervisionado por John Romero.
Sendo assim, ndo saird nunc... quero dizer, terd muita
acdo multiplayer, elementos de RPG e lindos gréficos.

Genji: Dawn of the Samurai
Producdo: SCEA

Desenvolvimento: Game Republic
Lancamento: Novembro de 2005

Para vocé ter uma referéncia visual deste game,
pense nele como um Dynasty Warriors da Sony.

A demo jogdvel da feira nos possibilitava a opcao de
jogar com os dois personagens selecionaveis: o
samurai Yoshitsune e o monge guerreiro Benkei.

A diferenca da jogabilidade ¢ que, mesmo sendo um
cldssico hack 'n’ slash, podemos ver uma leve
mudanca nos controles de cada personagem.
Yoshitsune pularia um portao em seu caminho, ao
passo que Benkei simplesmente o destruiria, por
exemplo. Graficamente ele apresenta um visual de
cores vibrantes e detalhes significantes. £ mais um
bom titulo do género chegando ao PS2.

Harry Potter and the
Goblet of Fire

Producao: Eletronic Arts
Desenvolvimento: EA UK

Lancamento: Novembro de 2005

Seguindo os acontecimentos do préximo filme, o novo
HP tera mais acao e menos puzzles. Vocé podera se
aventurar por Hogwarts com um amigo, enquanto
aprende feiticos poderosos e participa de torneios.

Jak X: Combat Racing
Producao: SCEA

Desenvolvimento: Naughty Dog
Lancamento: Novembro de 2005

Vocé adorou 0s
minigames de corrida
de Jak 3? Pois entdo
T este é 0 seu jogo!
SEEEENEN Enfrente até cinco
oponentes em par-
tidas online ou divida
a tela com um amigo para acao e velocidade inces-
sante. £ um jogador solitério? Sem problemas, o
modo solo € uma experiéncia a parte e serd diversao
na certa. Destaque para a conectividade do PS2

com o0 jogo Daxter, do PSP, que libera itens e persona-
gens secretos.

Killer 7
Producao: Capcom

Desenvolvimento: Capcom (CPS4)
Lancamento: Julho de 2005

Demorou, mas finalmente Killer 7 estd pronto para ser
lancado. E pelo que jogamos na demo da E3, 0 game
esbanja qualidade tanto no enredo como no visual.
Vocé é Harman
Smith, um velho de
cadeira de rodas
que sofre de uma
esquizofrenia capaz
de exorcizar sete
assassinos psico-




délicos. Cada um com uma habilidade diferente.
Seu papel é enfrentar uma organizacdo de zumbis ter-
roristas. Algo no minimo inovador.

Kingdom Hearts Il

Producao: Square Enix

Desenvolvimento: Square Enix PDD-1
Lancamento: Dezembro de 2005

Para nossa alegria, Kingdom Hearts Il estava com
uma demo competente durante a E3, trazendo duas
missdes e dois chefes principais do jogo.

A primeira nos levava em The Land of Dragons, palco
das aventuras do desenho Mulan, com Sora e seus
amigos encarando alguns heartless nas neves. Em
seguida, surge o vildo Shan-Yu, que envia uma
infinidade de insetos em forma de heartless. Cabe a
vocé sobreviver em dois minutos ao enxame e der-
rota-los. Segundo a Square Enix, o jogo trard uma
série de eventos como este, onde o seu desafio serd
enfrentar uma horda de inimigos a0 mesmo tempo.
A sequnda missdo acontecia em Cave of Dead, no
submundo de Hades. Dessa vez, nosso parceiro foi
Auron (de FFX), que surgiu para ajudar na luta contra
os heartless, o proprio Hades e até mesmo contra o
chefao Eerherus

Agora, a alavanca analdgica direita passa a controlar
a camera, facilitando muito na visualizagao dos
inimigos. Outra novidade é o Drive System, onde, a0
coletar esferas amarelas, vocé pode se transformar
em diversas formas. Na demo, apenas a Valor Form
estava disponivel, com a qual Sora ganhava uma
sequnda keyblade. De resto, vamos aguardar
ansiosos para o lancamento americano do game.

King Kong
Producao: Ubisoft
Desenvolvimento: Ubisoft France / Ubisoft
Montreal

Lancamento: Dezembro de 2005

A produgao do jogo King Kong estd sendo grandiosa.
Sua narrativa serd dividida em duas partes, que se
alternam entre si:
uma em primeira
pessoa, na pele do
protagonista Jack
Driscoll, e outra em
terceira pessoa, no
controle do gorila.

0 trabatho gréfico e sonoro sera a grande atracao.
Na demo, destacamos o fogo que se alastrava realis-
ticamente, a interacao dinamica entre personagens e
a dtima jogabilidade.

L.A. Rush

Producao: Midway

Desenvolvimento: Midway
Lancamento: Setembro de 2005

Pegando o embalo de Burnout, a Midway aproveitou
para ressuscitar sua série Rush em um novo jogo
ultraveloz. Comandos simples, efeitos de camera

lenta, vbos rasantes e o principal: velocidade extrema.

Magna Carta:
Tears of Blood
Producdo: Atlus

0 género Crossover ¢ 0
que ha, ainda mais
quando a proposta é
misturar os herdis da
Marvel com outros criados exclusivamente pela EA
em um (nico jogo de pancadaria. A jogabilidade lem-
bra Power Stone, e permite ao jogador correr pelo
ambiente, usando qualquer objeto ao seu redor como
arma. Cendrios vastos e destrutiveis, ataques devas-
tadores, enfim, tudo aquilo que vocé queria em um
jogo de luta.

Mortal Kombat:
Shaolin Monks
Producao: Midway

D Lvi to: Paradox D
Lancamento: Setembro de 2005

Desenvolvimento: Softmax

Lancamento: Novembro de 2005

0 video que rolou na E3 contava a histdria de Calintz,
0 personagem principal que busca vinganca contra
uma raga de criaturas. Tears of Blood tem tudo para
se tornar mais uma franquia de sucesso dos RPGs.

N Agora que a franquia
recuperou o folego
| com bons jogos lanca-
dos nos (iltimos anos,
k1 a Midway estd nova-
Ii| mente partindo para
um jogo de aventura e
acao. Na demo da E3, deu pra notar a solidez da engine,
que permite ao jogador realizar dezenas de movimentos
enquanto golpeia e arremessa 0s inimigos no mesmo
estilo de Devil May Cry. Por fim, realize um Fatality e
reconheca que este definitivamente & um MK.

Marvel Nemesis:

Rise of the Imperfects
Producdo: Eletronic Arts
Desenvolvimento: Nihilistic
Lancamento: Setembro de 2005

Metal Gear Solid 3:
Subsistence
| Producao: Konami

Kojima F
Lancamento: Novembro de 2005
Durante a coletiva pré-E3 da Konami, eis que surge
\ =7\ & 0 mago Hideo Kojima e revela a tio sonhada expan-
5o de Metal Gear Solid 3. Trazendo como subtitulo

0 termo , 0 game que chegara no final
do ano promete agradar tanto os fas de carteirinha
.| como também jogadores que ainda relutam em
abragar esta obra maxima dos games.
leerentemente das expanses anteriores (Integral para MGS1 e Substance para M6S2), o titulo nao trard
como extra as famosas VR Missions ou quaisquer eventos paralelos. 0 mote principal fica para as opcdes
que incrementarao o jogo, como o novo sistema de camera que sera totalmente livre ao redor do perso-
nagem pelo cendrio (estilo Splinter Cell) ou as novas missaes para Snake vs. Monkey, além das novas
camuflagens para o herdi. 0 Demo Theater também estara presente na expansao, permitindo que os
jogadores assistam a todas as animacdes do game a qualquer hora, escolhendo tamhém a camuflagem que
Snake usard. Havera um Secret Theater que trard os videos hildrios e secretos que circulam pelo site da
Konami. 0 Duel Mode marca sua presenca também em Subsistence. Nele, os jogadores podem lutar a qual-
quer momento com os principais chefes do game.
No entanto, dois extras sao o que sem dvida definem a compra do titulo até mesmo para aqueles que ja ter-
minaram MGS3 com ranking Foxhound. O primeiro & o multiplayer online para até oito jogadores que serd
dividido em dois modos: Team Battle, onde dois grupos lutam pela sua sobrevivéncia, e o Snake vs. Enemies,
em que um jogador controla Snake e os outros controlam soldados em um combate “cada um porsi”.
0 outro extra indispensavel é a opcao de jogar os games Metal Gear e Metal Gear 2, amhos de MSX, agora
finalmente rodando no PS2, pela primeira vez em versoes americanas e completas. Isso sim € o que podemos
chamar de uma expansao competente.
®©
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Producdo: Capcom
Desenvolvimento:
Clover Studio
Lancamento: Novembro de 2005

Como um dos melhores, se ndo o melhor jogo da feira,
Okami nos coloca no papel de Amaterasu, a deusa sol
do folclore japonés, que surge no mundo sob a forma
de um lobo branco para proteger os humanos (outro
folclore oriental). Com a demo que jogamos pudemos
entender um pouco da sua jogabilidade peculiar. No
game, nosso papel é auxiliar e proteger os habitantes
de poderosas criaturas das trevas. Para isso, temos o
seguinte sistema de jogo: vocé controla o lobo com a
alavanca analdgica esquerda normalmente, atacando
os inimigos no bom estilo Zelda. Quando surge um
quebra-cabeca ou um inimigo mais poderoso, vocé
pode fazer uso do Celestial Brush. Para isso, basta
apertar R1 para congelar a cena e, pressionar o
quadrado enquanto move a alavanca analdgica direita
para direcionar um pincel com nanquim que serve para
desenhar por cima da cena congelada. Fazendo isso,
vocé cria linhas que se transformam em aminas ou
até respingos que se convertem em escadas. E tudo é
feito de forma muito semelhante & arte oriental, visto
que a mistura cel-shading do game se encaixa per-
feitamente na proposta. Tomara que a versao final seja
repleta de desafios como a demo e, com isso, Okami
serd mais um titulo a vangloriarmos no PS2.

Onimusha:

Dawn of Dreams

Produc3o: Capcom

Desenvolvimento: Capcom (CPS2)
Lancamento: Novembro de 2005

Nossas especulacdes estavam certas! Hideyasu Yuki
serd o personagem principal do quarto game da
série. Na demo disponivel durante a E3, pudemos
conferir como de fato a jogabilidade foi modificada.
E possivel trocar de personagem a qualquer hora do
jogo com um simples apertar no Select. Além de um
auxiliar o outro
com combos e
outras habili-
dades nas lutas.
Fora os cendrios
que estao bem
maiores e
caprichados. ©
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Producao: Capcom

Desenvolvimento: Capcom (CPS4)
Lancamento: Novembro de 2005

Depois que Resident Evil 4 foi anunciado para
PlayStation 2, em novembro de 2004, logo surgiu a
duvida: “Sera que o console da Sony pode alcancar
a mesma qualidade grafica da versao GameCube?”
Produzimos uma matéria completa sobre o game
na SDP #16, contando toda a histdria do desen-
volvimento do game e muito mais - leitura
recomendada para quem perdeu ou até mesmo
para quem ja leu.

A oportunidade para resolver esse mistério de uma
vez por todas foi a E3 2005, durante o primeirissimo
evento relacionado a feira: o Capcom Producer

Day 2005, que aconteceu logo na segunda-feira, dia
16 de maio, & 10h00 da manha (horério local).

Nas estavamos l& e pudemos conferir em primeiris-
sima mao todos os lancamentos da empresa,
incluindo a tao esperada aparicao de Resident Evil 4
para PlayStation 2.

Como era previsto, o melhor foi deixado para o final.
Depois de quase todas as apresentacdes de games e
p i dos p , fi anun-
ciaram: “Agora vamos mostrar um de nossos mais
esperados projetos: Resident Evil 4 para PlayStation
2. Todas as atencdes se voltaram para o teldo e um
trailer de quase trés minutos manteve a respiracao
da platéia presa.

Depois dessa seqiiéncia e das imagens liberadas

=ik

ditével como a exuberéncia visual de Resident Evil 4
foi reproduzida com fidelidade no hardware do
PlayStation 2.

E claro que diferencas minimas nao escapam a visao
mais apurada: serrilhados sao mais perceptiveis,
algumas texturas tiveram a resolugao reduzida, cer-
tas cenas parecem ter cores lavadas e, em raros
momentos do trailer, foi possivel perceber queda no
frame rate. Exceto por esses minimos detalhes,
tudo estd la: o modelo poligonal detalhado de Leon,
sem nenhum acessdrio removido, dedos separados,
animagao facial soberba, animacao de tecido e cabe-
los independente, grande nimero de inimigos na
tela, cendrios vastos e complexos, iluminagao e
neblina dinamicas... E o PlayStation 2 levado a um
nivel superior. Se quiser testemunhar esse milagre
em movimento, baixe o trailer da E3 no site
GameTrailers: http://www. ilers.com/
gamepage.php?id=1757.

Aproveitamos a oportunidade para conversar sobre
Resident Evil 4 para PlayStation com o produtor
dessa versao, Masachika Kawata. Sua histdria na
Capcom sempre envolveu trabalhos com graficos:
designer de cendrios em Dino Crisis e Onimusha:
Warlords, criador chefe de cendrios em Dino Crisis
2 e designer chefe de cendrios do remake de
Resident Evil 1. Em Resident Evil 4 para GameCube,
seu nome aparece nos agradecimentos especiais,
ao lado de Tatsuya Minami, chefe do Capcom
Production Studio 1. Por suas facanhas visuais,

pela Capcom, podemos afirmar: nao hd
diferencas graficas entre as duas versoes. E inacre-

foi p ido a produtor de Resident
Evil 4 no PlayStation 2. Confira o bate-papo.
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Compare o vilarejo espanhol: todas as construcoes até o horizonte foram reproduzidas no console da
Sony, a iluminacdo manteve a qualidade e até mesmo efeitos mais complexos como 0 bump mapping
no teto da casa e tecido das bandeiras movendo ao vento embelezam RE4 no PlayStation 2.

p ; Essa conversao estd
sendo feita pelo mesmo time no Capcom
Production Studio 4? 0 produtor Hiroyuki
Kobayashi e o diretor Shinji Mikami continuam
envolvidos no projeto?

Masachika Kawata: Claro que a equipe original estd
trabalhando no.game, mas, além disso, escalamos
muitos designers, artistas e outros profissionais de
talento especial de outros departamentos da Capcom
para fazer o melhor game possivel.

E apesar de nao estarem envolvidos diretamente na
producao, Mikami-san ¢ Kobayashi-san estao ofere-
cendo suporte também.

SDP: Depois de assistirmos ao trailer, nossas pre-
ces por graficos proximos aos da versao Game-
Cube foram atendidas. Como vocés conseguiram
essa proeza no hardware do PlayStation 2?2

MK: Acho que € fruto de toda a dedicacao que tive-
mos em retrabalhar a quantidade de poligonos, o
nimero de texturas, controle de personagem e pro-
gramas de efeitos, enfim, a maneira como lidemos
com todos os aspectos do game para levar o Play-
Station 2 ao limite e além dele. Nossa equipe da
Capcom € rica em sabedoria, experiéncia e know-how.
de hardware e criagdo de jogos em geral, e acredito
que isso estd sendo mostrado através dessa conver-
530 para 0 PlayStation 2.

SDP: Que tipo de tecnologias vocés estao adotando
para a versao PlayStation 2 de Resident Evil 4?

Note como a equipe de desenvolvimento nao economizou no modelo poligonal de Leon: no PlayStation
2, ele tem 05 mesmos detalhes que no GameCube, incluindo luvas, cabelo que se move independente,

formas arr e

MK: Pretendemos oferecer suporte a todo tipo de
tecnologia: som em Dolby Pro-Logic Il e saida de
video com scan progressivo. Contudo, o modo
widescreen real [sem faixas pretas] para TVs 16:9.
ainda nao foi decidido.

SDP: 0 que podemos esperar em relacao aos ele-
mentos extras e inéditos? E sobre a histdria, tere-
mos novas seqiiéncias para contar mais detalhes
da trama?

MK: Por hora, nao posso revelar nada nesse sentido.
Contudo, iremos revelar detalhes em breve. Garanto
que voces ficarao satisfeitos com o que estamos
preparando!

SDP: Entre a E3 2005 e o lancamento previsto
voceés ainda tém, no minimo, seis meses de
desenvolvimento. 0 que voceé ainda precisa ou
pretende fazer para melhorar o game durante
esse tempo?

MK: Todos os problemas principais em converter o
game foram resolvidos, e atualmente estamos con-
centrados em ajustar cada detalhe. Sentimos que a
nossa obrigacao ¢ fazer esse game com a maior
qualidade possivel para nao decepcionar os fas,
entao gastamos um bom tempo e nos dedicamos
para melhorar 0 jogo em relagao ao original.
Sabemos que ele serd jogado por ainda mais fas,
alguns antigos e leais que nao puderam curti-lo no
GameCube, e por isso estamos trahalhando além do
normal em Resident Evil 4 para PlayStation.

para , cinto e até bainha da faca!
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©® Phantasy Star Universe
Producdo: Sega
Desenvolvimento: Sonic Team
Lancamento: Novembro de 2005
Seguindo a linha de PSO0, o novo jogo da série terd
conceitos semelhantes, mas apresentard um univer-
so expandido, com cendrios exuberantes e cheios de
vida, a comegar pelos graficos que sao um colirio
para os olhos. Além das tradicionais categorias de
personagens, que se organizam em guildas, uma
nova raga faré sua estréia em PSU: os Beasts. Como
de habito, uma taxa mensal serd cobrada para o jogo
online. Na demo da E3, era possivel enfrentar um
dragdo gigante, idéntico a um dos chefes de PS0,
mas em uma versao muito maior e assustadora.
Se a dificuldade da demo for mantida na versao final,
entdo prepare-se para um desafio de alto nivel. Em
relacdo @ campanha solo, a Sega garante uma expe-
riéncia de mais
de 40 horas, com
uma histdria nao
linear dividida
em trés mundos,
repleta de didlo-
gose 0

Prince of Persia:

Kindred Blades

Producao: Ubisoft

Desenvolvimento: Ubisoft Montreal
Lancamento: Novembro de 2005

0 terceiro jogo da nova saga do principe ird difundir
os elementos dos jogos anteriores em uma nova
aventura, cuja histdria comeca onde Warrior Within
termina.
Chegando &
Babildnia, ele
descobre que
uma versao

mesmo esta

A demo mostrada na E3 recebeu mudancas drasticas
em relacdo a apresentada na Tokyo Game Show do
ano passado. 0 inicio trazia uma apresentacao de
Yoshinori Yamagishi, o produtor do game transforma-
do em bode, contando um pouco do funcionamento do
jogo. Assim que o jogo comeca, somos apresentados
aos trés personagens principais: Jack, Ganz e Ridley,
que fazem parte da corporagao Rose Cochon Brigade
¢ lutam em calabougos contra poderosas criaturas.
Mesmo a Square Enix avisando que o game busca
uma tematica séria e épica, o que vimos foi um RPG
repleto de frases engracadas e carismaticas. As
batalhas em tempo real estao muito parecidas com
Star Ocean: Till the End of Time, trazendo um interes-
sante sistema de formacao de combate entre os per-
sonagens. Além dos graficos que levarao os fas de
Vagrant Story a loucura, devido a sua semelhanca.

Ratchet: Deadlocked
Producao: SCEA
Desenvolvimento: Insomniac
Lancamento:
Outubro de 2005
Parece que desta
vez Ratchet
tornou-se de vez
um jogo focado
apenas na acao.
Sem deixar a
histdria de lado, 0
novo episddio colocard o jogador em batalhas
furiosas transmitidas diretamente para um programa
de TV intergaldctico. Vocé poderd construir suas
armas, personalizando-as da maneira que quiser, e
contratar um esquadrao de robds para a sua defesa
durante o confronto. 0 modo multiplayer promete
ser explosivo!

Shadow the Hedgehog

Producao: Sega

thando ter-
ror por onde passa, e decide enfrentd-lo. Serdo
integradas algumas caracteristicas de stealth, novas
armas, inclusive uma corrente, que servira para
puxar os oponentes.

Radiata Stories

Producao: Square Enix
Desenvolvimento: tri-Ace
Lancamento: Novembro de 2005, nos EUA

Sonic Team

Novembro de 2005

Shadow, o arquiinimigo de Sonic, sera protagonista de
seu praprio jogo, que incorpora elementos de tiro a for-
mula de velocidade continua dos jogos do porco-espinho
(ou ourico, se preferir) azul. 0 enredo, que continua
onde Sonic Adventure 2 parou, pretende revelar mais
sobre o passado obscuro do anti-herdi e ainda trard
bifurcagdes na narrativa. Havera um sistema que calcu-

Romancing SaGa:

Minstrel Song

Producao: Square Enix

Desenvolvimento: Square Enix PDD-2
Lancamento: Setembro de 2005

Depois de jogarmos DQVIII e Radiata Stories,
Romancing SaGa acabou se saindo como o pior titulo
mostrado pela gigante dos RPGs. A demo - que esta-
va em japonés - trazia comandos confusos durante
as batalhas, graficos repletos de serrilhados e tex-
turas das mais pobres. 0 controle da cimera era
confuso e facilmente vocé se confundia com o hotao
de ativar 0 mapa. Salvo o trailer que mostrava algu-
mas batalhas intensas com inimigos empolgantes, o
game no atraiu tanto quanto esperavamos. Talvez se
a demo fosse mais longa ou colocasse os jogadores
em um momento mais critico, teriamos uma
impressao methor.

Shadow of the
Colossus
Producdo: SCEA
Desenvolvimento: SCEl
Lancamento: Setembro de 2005

A demo jogavel da E3 s6 fez aumentar ainda mais
nossa afei¢ao por Ico e a vontade de jogar seu suces-

la s feitos de Shadow, atribuindo a ele uma moral de herdi ou de renegadu Portanto, € o jogador quem decide
qual rumo dar a histdria. Quando Shadow atingir um determinado nivel de moral, poderd executar uma habili-
dade especial. A engine do jogo foi completamente refeita, o que significa que os graficos serao ainda melho-
res que os de Sonic Heroes. Nota-se também que tons escuros predominam nos cendrios, enfatizando o lado
negro da série. No quesito jogabilidade, teremos uma gama de elementos bem parecida com a dos jogos ante-

riores: pulos duplos, ataques

is, loopings em alta

entre outros. Shadow também ganhou

nnvus movimentos, como/arremessar caixotes, por exemplo. Entretanto a grande novidade serd o uso de armas

que variam de
teristica mais marcante/do jogo.

a pistolas laser. Apesar de tudo, a velocidade ainda serd a carac-



sor. 0 cendrio disponivel era exuberante e muito
amplo, porém trazia algumas barreiras invisiveis
(que na versdo final serdo retiradas) para que os
jogadores da feira nao se perdessem no vasto
mundo a ser explorado.

No controle do jovem herdi com o dever de derrotar
16 colossi que habitam seu mundo, sua principal
ajuda vir de Agro, um cavalo fenomenal que Lhe
auxilia na missao de encontrar seu amor perdido
(possivelmente a tal da Wanda). A movimentagdo do
personagem, quando estd cavalgando ou quando estd
lutando, lembra muito Ico, porém com um estilo de
luta mais expressivo.

Ao escalar as pernas de um colossus e pular sobre
suas costas para atacd-lo com golpes de espada,
fica uma empolgacao tao grande como o gigante que
acabamos de derrubar. A cena ao vé-lo tombar com
muita ira e inquietude é um dos momentos mais
prazerosos do game.

0 visual mantém um alto padrao de qualidade, com
efeitos de Luz que ecoam pelas montanhas e cons-
trucdes, além dos tons pastéis que dao graca e
beleza tnica a0 game. Setembro estd quase ai e logo
poderemos jogar a versao final.

Sly 3: y

Honor Among Thieves
Producao: SCEA

Desenvolvimento: Sucker Punch
Lancamento: Novembro de 2005

0 novo jogo de Sly Cooper trard uma novidade: dcu-
los 3D. 0 casamento entre o estilo plataforma e o
senso de terceira dimensao proporcionado pelos 6cu-
los parece funcionar perfeitamente bem. Vale res-
saltar que havera momentos no jogo em que o0s dcu-
los servirdo até para detectar armadilhas e itens
secretos. No mais, Sly 3 contard com novos
minigames, uma jogabilidade variada e um modo
competitivo para d0|s jogadores.

SOCOM 3: U.S. Navy SEALs

Produ;éo: SCEA

Lipper
Lancamento: Setembro de 2005, nos EUA

l
A Sony soube vender seu peixe durante a E3. Com demos tanto para um jogador como para o multi-
player, o que experimentamos foi um jogo mais sélido e realista do que o simples “mata-mata” que

eram as duas versoes anteriores.

0 multiplayer online possibilitava que até 12
jogadores simultaneos na E3 e outros 20 local-
izados nos estiidios da SCEA jogassem juntos em
uma partida online. Isso mesmo, vocé nao leu
errado: o terceiro game da série expande o mul-
tiplayer online para até 32 jogadores simulta-
neos! A jogabilidade também recebeu uma refor-
mulada. £ possivel'se locomover através de rios
com mais destreza, aumentando a furtividade do
jogo. Sem falar que, dependendo dos equipa-
mentos carregados, a agilidade do soldado fica
comprometida. Resta saber se os servidores
agiientarao as partidas.

Sniper Elite

Producao: Namco

Desenvolvimento: Rebellion
Lancamento: Novembro de 2005

Seguindo o estilo da
& série Silent Scope
(Konami), 0 game
aposta na profissao
de franco-atirador,
colocando-o em com-
bates na Segunda
Guerra Mundial. Pelo que foi mostrado na E3, tensao
e muito desafio sao a esséncia do jogo.

Soul Calibur 11l
Producao: Namco I
Desenvolvimento: Namco 8
Lancamento: Qutubro de 2005
Rodando a poderosos e constantes 60
frames por segundo, a demo jogavel da E3 trazia dois
personagens em quatro cendrios dos mais bem
detalhados. Para vocé ter idéia,

os gréficos do game todo estdo melhores que os

de Tekken 5 (que jé é um dos games de luta mais
belos do PS2).

D 14

Quanto a jogabilidade, o pouco que vimos de
Mitsurugi (um dos personagens selecionaveis),
podemos dizer que a dinmica principal da movimen-
tacdo continua a mesma, com uma leve refinaco
nos combos, buscando mais da origem agressiva que
a série tinha em Soul Edge. A outra personagem
disponivel era a novata Tira, a bela de cabelos azuis
e dotada de uma exuberante comissao de frente.

A garota possui uma agilidade que mistura as habili-
dades de Voldo com a velocidade de Maxi. Fica a
certeza de que teremos logo um game indispensavel
para o PS2.

Spartan: Total Warrior
Producdo: Sega

Desenvolvimento: Creative Assembly
Lancamento: Agosto de 2005

Transmitindo a sensacao de grandeza das batalhas
romanas em gréficos polidos e bem acabados,
Spartan merece a sua atengao. Nao se surpreenda se
vocé notar mais de 180 personagens duelando simul-
taneamente na tela, e de repente um grupo deles
partir para cima
de vocé, mostran-
do que nao
estavam (4 ape-
nas para incre-
mentar o cendrio

da batalha.

A mitologia

estard presente

na forma de

gigantes, esqueletos e zumbis, que s6 poderao ser
dos com 0 uso de di égias de

combate. Talvez Spartan seja o sucessor espiritual
de Shadow of Rome (Capcom), com menos violéncia
explicita e mais conteddo épico. ®©
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©SSX On Tour
Producao: Eletronic Arts
Desenvolvimento: EA Canada
Lancamento: Novembro de 2005
A conhecida série de snowboard ganhard uma versao
cheia de novidades: mais velocidade, incorporando
alguns efeitos visuais de Burnout 3, possibilidade de
jogar com esquis e ampla edicao de personagens.

Starcraft: Ghost

Producao: Blizzard Entertainment
Desenvolvimento: Swingin' Ape Studios
Lancamento: Janeiro de 2006

A novela mexicana da producdo de Star Craft: Ghost

Star Wars: Battlefront Il

Producao: LucasArts

parece finalmente estar tomando um rumo certo.

A demo que jogamos durante a E3 estava disponivel
com trés fases do game. Conhecemos de Nova - a
protagonista - algumas peculiaridades, como sua
infinidade de armas, seus combates em stealth no
maior estilo Solid Snake e, também, alguns dos
poderes especiais como camuflagem invisivel (olha o
Snake novamente). Falhas como queda de framerate
estiveram presentes. Porém, como seu lancamento
serd em meados de 2006, nossa expectativa é que a
versdo final corrija os erros e valha a pena pelo
tempo esperado.

The Godfather

Producao: Eletronic Arts
Desenvolvimento: EA Redwood Shores
Lancamento: Novembro de 2005

Viva um gangster na Nova lorque de 1945 com a
mesma liberdade de acdo que vocé encontra em GTA.
Parece ser uma boa combinacéo, apesar de nao ser
novidade. 0 destaque fica por conta dos gréficos e da
ambientacdo.

The Incredible Hulk:
Ultimate Destruction
Producao: Vivendi Universal
Desenvolvimento: Radical Entertainment
Lancamento: Agosto de 2005

Desenvolvimento: Pandemic
Lancamento: Novembro de 2005
A conquista galdctica novamente
entra em cena com Battlefront II.

A seqiiéncia promete melhorar o que
ja era bom: tiro em primeira/terceira
pessoa, hatalhas com novos veiculos
€ naves, a nova classe Jedie 12
noves cendrios, sendo alguns deles
transportados do Episédio lll. No PS2,
o multiplayer suportara até 24
jogadores simultaneamente, enquanto
0 modo para um jogador apresentara

que chegam a lembrar a jogabilidade de Rogue Leader, do GameCube, e os graficos que contam com

belissimos efeitos de luz e particulas.

n SuperDicas PlayStation

0 novo jogo do
brutamontes
verde serd incor-
porado aos mes-
mos elementos de
vastidao e liber-
dade que con-
sagraram a série
GTA. Serdo intimeras missdes opcionais, destruicao em
massa e armas personalizaveis.

The Matrix: Path of Neo
Producao: Atari

Desenvolvimento: Shiny Entertainment
Lancamento: Qutubro de 2005

Ao contrério do terrivel Enter the Matrix, Path of Neo
estd dando a volta por cima com um dos visuais mais
bonitos jé visto no PS2. A poderosissima engine per-
mitird ambientes destrutiveis e um altissimo nimero
de personagens se movendo na tela simultanea-
mente. Neo terd os mesmos movimentos do filme e
contaré com a
ajuda de Trinity e
Morpheus. Com
tanta acdo, vocé
ird subir pelas
paredes...
Literalmente!

The Suffering:

Ties That Bind

Producdo: Midway
Desenvolvimento: Surreal Software
Lancamento: Setembro de 2005
Trazendo cendrios claustréfobicos e criaturas
grotescas, Ties That
Bind segue o esquema
do jogo original, com
diversas melhorias.
Transforme-se em uma
criatura de acordo com
seu alter ego. Pode ndo
ser bom para a mente.

The Warriors

Producao: Rockstar Games
Desenvolvimento: Rockstar Toronto
Lancamento: Outubro de 2005

Trazer a tona os filmes de décadas atrds para o
mundo dos games
parece ser o fris-
son do momento.
Na pele do lider
de uma gangue
de Nova lorque,
vocé deverden-  [§
frentar seus rivais §
no estilo que
consagrou Streets fi
of Rage.




Tony Hawk’s American Wasteland
Producao: Activision

Desenvolvimento: Neversoft
Lancamento: Outubro de 2005

0 sucesso dos dltimos jogos da série Tony Hawk
permitiu que a franquia ultrapassasse as bar-
reiras do género esporte e incorporasse diversos
outros estilos de jogo, como GTA, por exemplo.
0s mesmos conceitos estao presentes em
American Wasteland, mas em proporcdes muito
maiores. Apesar da falta de uma demo jogavel, o
trailer mostrou cenarios urbanos imensos, ampla
edicao de personagem e nao so uma diversidade
nas manobras com o skate, mas também a possi-
bilidade de jogar com uma bicicleta. Vocé podera
explorar toda a cidade de Los Angeles sem abso-

lutamente nenhum loading, encontrando diversos skatistas profissionais, cada um com varias missoes
ou desafios a oferecer. 0 visual segue o estilo dos anos 80, tal como a diversificada trilha sonora.

Voce podera desafiar seus amigos ou jogar cooperativamente tanto no modo online quanto no offline,
em tela dividida. Aqueles que preferem o esquema original de jogo sem muita enrolacao poderao jogar o

Classic Mode, cujo objetivo é o mesmo que consagrou a série: fazer uma boa ¢ao com dif
manobras e combos no menor tempo possivel. Enfim, uma compilacao dos melhores elementos da série

m um sG jogo, que promete arrasar.

Tomb Raider: Legend
Producao: Eidos

Desenvolvimento: Crystal Dynamics
Lancamento: Janeiro de 2006

Depois das falsas promessas de Angel of Darkness,
Lara retorna
pelas maos

da Crystal
Dynamics.
Voltando as
suas origens
de arquedloga,
ela terd que
explorar ca-
vernas e florestas através de um sistema de controle
totalmente novo. Além da mira automatica para suas
armas, a musa dos games ganhou uma gama de
novos movimentos acrobéticos que causaria inveja
ao Principe da Pérsia. Seu visual foi ligeiramente
modificado, mas suas curvas continuam exuberan-
tes. Cendrios estonteantes, animacdes convincentes
e uma jogabilidade aprimorada. Parece que desta vez
Lara terd seu merecido jogo.

Ultimate Spider-Man
Producao: Activision

Desenvolvimento: Treyarch

Lancamento: Novembro de 2005

0 novo jogo do Aranha ¢ baseado na série de
quadrinhos homdnima, em que Peter Parker possui
apenas 15 anos. Além dos graficos em cel-shading,
as batalhas e controles serao reelaborados e um
novo sistema de "“prioridades” para as missdes serd
implementado. 0 Aranha terd de enfrentar diversos

tipo de lutador (sendo que a verso final promete até
60 lutadores selecionveis). Pense nos lutadores de
Tekken e Soul Calibur se enfrentando nas ruas e vocé
terd um game que dard o que falar.

We Love Katamarl
Producdo: Namco
Desenvolvimento: Namco
Lancamento: Outubro de 2005
A opinido foi unanime. 0 game é pran-
camente igual a

Seu predecessur,
porém com novi-
dades suficientes
para dizermos: nds
realmente amamos
Katamari! A demo
focava-se no novo
modo multiplayer,
onde um jogador movimenta a rechonchuda no sen-
tido norte-sul, enquanto o segundo jogador no senti-

vildes - até mesmo
alguns inéditos. Venom
finalmente terd o

seu merecido papel no
jogo como um perso-
nagem jogavel.

Urban Reign

Producdo: Namco

Desenvolvimento: Namco

Lancamento: Novembro de 2005

Pelo que parece, os titulos de pancadaria nas ruas
terao um espaco muito grande neste ano. A diferenca
€ que Urban Reign foi mostrado na E3 e impressionou
pela sua qualidade grafica em relagao a seus concor-
rentes. No jogo, vocé é um lutador de rua contratado
como guarda-costas de um chefe de gangue. Cabe a
vocé seguir pelas ruas dos bairros mais tenebrosos,
espancando quem estiver no seu caminho. A jogabili-
dade esta excelente para o padrao dos jogos deste
género, além da boa movimentacao da camera ao
redor dos cendrios. Os combos - simples e fun-
cionais - conseguem ser diferenciados para cada

do leste-oeste. Ou seja, 0 jogo se torna uma ver-
dadeira confusdo de direcdes, mas que acaba viran-
do farra para todos.

Without Warning

Producao: Capcom

Desenvolvimento: Circle Studio
Lancamento: Novembro de 2005

Na demo da E3, entendemos o qudo emaranhada
(e interessante) pode ser a idéia de contar uma
histdria através do ponto de vista de seis perso-
nagens. 0 tiroteio e as missdes frenéticas prome-
tem agradar a todos.

X-Men Legends Il:
Rise of Apocalypse
Producao: Activision
Desenvolvimento: Raven Software
Lancamento: Outubro de 2005
A segiiéncia de X-Men Legends, lancado no ano pas-
E sado, nao
tardou para
Ser anuncia-
da. 0 multi-
player con-
¥ tinua sendo o
foco do jogo,
inclusive no
aspecto
online.
X-Men Legends Il serd um RPG de acdo com 16 per-
sonagens do universo dos X-Men disponiveis, cada
qual com seus poderes, tendo que agir cooperativa-
mente com o resto do grupo. No modo para um joga-
dor, a inteligéncia artificial ajustavel iré controlar os
bots opcionais que acompanharao o jogador. 0s vi-
deos ap na E3 nos surpreend com
belissimas animagdes em 3D feitas pelo mesmo
estddio que trabalhou no filme Spider-Man 2. ®
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0 britho do portatil

Em sua primeira €3 apos o langamentao,
0 PSP exibe uma linha de jogos variada

omo o PlayStation 2, o PSP também ndo teve lugar na

coletiva pré-E3 2005 da Sony. No entanto, uma area espe-

cial do estande da empresa oferecia cadeiras suspensas
e futuristas para os visitantes experimentarem com conforto os
lancamentos do portatil. Infelizmente, grande parte dos titulos

de PSP estava presente em video ou nem isso; alguns games
apenas foram anunciados. Mesmo nos estandes das produtoras
licenciadas, o console de bolso parece ter ficado para segundo
plano. Pelo menos o que foi anunciado parece promissor.

Battlefield 2:

Modern Combat

Producao: Eletronic Arts
Desenvolvimento: Digital Illusions CE
Lancamento: Novembro de 2005

Além de fazer sua
estréia nos consoles
(era exclusivo dos
PCs), Battlefield
terd pela primeira
ez Uma versao
portatil. Apesar de
nenhum video ter
sido liberado durante a E3, acredita-se que o jogo
serd semelhante ao do PS2 e utilizaré as capaci-
dades online do PSP para partidas multiplayer. Se o
jogo for tao divertido quanto o original, feld 2

| Burnout Legends
Producao. Electronic Arts

histdrias paralelas a Final Fantasy VII. 0 personagem
principal serd Zack, amigo de Cloud e membro dos
Soldiers ao lado de Sephirath. Pelo que vimos no
trailer, Crisis Core serd um RPG de acdo cujo enredo
precede o cldssico FFVII, que abalou as estruturas do
PS1em 1997.

Daxter

Producao:

Sony Computer Entertainment N
Desenvolvimento: Ready at Dawn
Lancamento: Novembro de 2005

0 fiel companheiro de Jak terd uma aventura solo

serd um dos principais FPS online para o PSP.

Crash Tag Team Racing
Producao: Vivendi Universal
Desenvolvimento: Radical Entertainment
Lancamento: Setembro de 2005

0 jogo de corrida do famoso marsupial serd seme-
Lhante  sua versao para PS2. 0 destaque fica por
conta do sistema que acopla dois carros, o que
obriga os jogadores a agirem em conjunto.

Crisis Core: Final Fantasy VIl
Producao: Square Enix

Desenvolvimento: Square Enix
Lancamento: Final de 2006

Mostrado em video na conferéncia da Square Enix,
Crisis Core faz parte da compilacdo de quatro

n SuperDicas PlayStation

' Lancamento: Outubro de 2005
- Da para dlzer que Burnnnt para PSP sera uma grande

Criterion Games:

da série: veloci-
dade, destru«l;an-e carcagas em chamas nas pistas.

Da enofme Ilsta de veiculos, 5 deles Serao novos em

nline, voce ganha seu carro se ainda nao tiver ele em sua garagem (sem eliminar o veiculo do opo-

Por Henrique Sampaio e
Roberto Bastos

cuja histdria se passa entre os dois primeiros jogos
da série. Jogando a demo, notamos que apesar de a
jogabilidade lembrar bastante os jogos anteriores,
Daxter possui uma série de movimentos Gnicos e
novas armas. Seus graficos sao tao detalhados quan-
to um jogo da série no PS2, e nos fazem acreditar
que este é 0 jogo mais bonito para PSP até agora.

Dead to Rights: Reckoning
Producdo: Namco

Desenvolvimento: Namco Hometek
Lancamento: Junho de 2005

0 novo jogo de Jack Slate ndo serd uma mera con-
versdo, e sim um jogo inédito com suporte multi-
player. Na demo apresentada, notamos um novo sis-
tema de cdmera, novas armas e movimentos, mas
nada que seja realmente digno de nota.

Caso qu

alguém que

10 jogo, vocé podera enviar uma pista e um carro para
or, que ird alocar 0s arquivos em seu prdprio PSP até ele ser desligado.

0 jogavel da E3 (que possuia apenas duas pista:
s um nivel altissimo de detalhes, que o aproxima muito da versao para PS2. 0 modo de batidas pare-
| 4cil em relagao ao de Burnout 3. 0 tinico problema que tivemos foi em relagdo as lentiddes durante

as batidas, mas a Criterion ja prometeu corrigir isso para a versao final.

grande de carros disp



Death Jr.

Producao: Konami

Desenvolvimento: Backbone Entertainment
Lancamento: Julho de 2005

A confirmacao de Death Jr. na E3 era um grande mis-
tério, pois
muitos acredi-
tavam que o
game seria
apenas um

test

Barret, Yuffie, Vincent e até mesmo Cid com sua
Airship. Porém o grande momento fica para a invo-
cagao de Bahamut, que ¢ enfrentado simultaneamente
por todos os herdis. 0 trailer termina com o surgimen-
to de Sephiroth (o verdadeiro) caindo do céu com sua
Murasame Blade, embalado pela tradicional musica-
tema do vilo. Haja coragao!

Generation of Chaos
Producao: NIS America

projeto
da Konami.

No entanto, o
game marcou presenca no evento com uma demo pra
14 de divertida. A histdria ¢ completamente surreal: o
game explora as aventuras de Death Jr. - o filho da
morte - e de seus amigos Pandora (uma menina com
uma terrivel mania de abrir qualquer caixinha),
Stigmartha (uma garota cujas chagas sangram pelas
méos sempre que fica nervosa) e os irmaos Smith
Weston (gémeos siameses colados pela cabega).
Juntos, eles devem enfrentar uma horda de demdnios
comandados pelo terrivel Moloch (que foi libertado de
uma das caixas por Pandora). E uma bela mistura do
visual de Grim Fandango com MediEvil, com todo
clima sombrio e bem humorado de Ghouls'n Ghosts.

Final Fantasy VII:

Advent Children

Producao: Square Enix

Desenvolvimento: Square Enix PDD-1
Lancamento: Setembro de 2005

0 novo trailer de Advent Children nos revelou poucas
novidades em relaco ao que ja havia sido divulgado
anteriormente. No entanto, a cena se inicia com uma
persequicao entre Loz e Yazoo (dois possiveis clones
de Sephiroth) e Cloud, ambos em motocicletas, bri-
gando com suas espadas. A cena corta para Tifa, que
enfrenta Loz em uma igreja enquanto Cloud dd cabo de
algumas criaturas bestiais que o perseguem na moto.
0 video também mostra cenas de acdo envolvendo

Hyper-Devbox / Never-Land Company
Lancamento: Segundo trimestre de 2006

Uma mistura de Final Fantasy Tactics e estratégia
financeira e administrativa: estas sao as caracteris-
ticas de Generation of Chaos, que ja saiu no Japao e
teve uma apresentacao timida na E3.

Grand Theft Auto:

Liberty City Stories
Producao: Rockstar Games
Desenvolvimento: Rockstar North
Lancamento: Setembro de 2005

Anunciado durante a conferéncia da Sony na Europa,
0 GTA do PSP terd seus eventos abordados em
Liberty City (a mesma que foi palco de 6TA 3). 0
mapa da cidade sofrerd algumas alteracdes devido
a0 hardware do portatil, mas mesmo assim, 0 game
promete ser tao bom quanto no PS2. A maior novi-
dade é a opgao de personalizar suas radios com
misicas salvas no Memory Stick do portatil.

£, sem divida, 0 jogo que faltava no PSP.

GripShift

Producao: Sony Online Entertainment

D i Sidhe | i
Lancamento: Setembro de 2005

Jogamos por alguns minutos GripShift e nos
deparamos com um jogo de corrida diferente e
viciante. As pistas flutuam no ar, portanto qualquer
descuido o faz ser sugado pela gravidade. Em cada

CHEET]

o:02.57

fase existem
inimeras
rampas,
loopings,
atalhos, entre [S88
indmeros ou-
tros elemen- L A L
tos que tornam a jogabilidade um grande desafio.
Outros grandes atrativos sero os carros
personalizados, o multiplayer e o modo para
criar pistas.

PIS: L5, 1

Guilty Gear Judgment
Producao: Majesco

Desenvolvimento: Majesco
Lancamento: Novembro de 2005

Ao invés do tradicional esquema um contra um, o
novo Guilty Gear seré um jogo de luta no estilo
Streets of Rage e Final Fight. A demo que jogamos
apresentou trés personagens jogaveis, diversas
criaturas inimigas, graficos limpos e boa animagdo.

Harry Potter and
The Goblet of Fire
Producao: Electronic Arts
Desenvolvimento: EA UK
Lancamento: Novembro de 2005
0 primeiro jogo
de Harry Potter
para PSP tomard
0 mesmo rumo
de sua versao
para PS2. Foi
possivel lancar
alguns feiticos
contra inimigos e
combinar os poderes dos trés bruxos adolescentes
para abrir caminho pelas fases.

Infected

Producao: Majesco

Desenvolvimento: Planet Moon Studios
Lancamento: Qutubro de 2005

Este jogo de acdo em terceira pessoa traz humor negro
aliado a histdria de uma cadtica Nova York repleta de
zumbis. 0 herdi utiliza
duas armas a0 mesmo
tempo, sendo que uma
delas, a Viral Gun, é fixa
€ jorra uma espécie de
sangue purificador que
faz 0 zumbi explodir. Se
0 sangue desse zumbi
acertar outras criaturas, {2
eles consegiientemente
irao explodir, causando combos. Experimentamos o
modo multiplayer, que apesar de estar recheado de
zumbis, funcionava mais como um mata-mata. Quando
vocé leva a pior, seu personagem € infectado pelo
virus do oponente e passa a dificultar o seu jogo. ©
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©Lemmings
Producao: SCEA
Desenvolvimento: SCEE
Lancamento: Dezembro de 2005
A Sony esta-preparando um novo jogo das cléssicas
criaturinhas verdes. Voltando as origens, a jogabili-

dade serd totalmente 2D e os jogadores poderao criar “ L

suas fases e disponibilizé-las online.

Marvel Nemesis:

Rise of the Imperfects
Producao: Eletronic Arts
Desenvolvimento: Nihilistic

Lancamento: Novembro de 2005

Seguindo a mesma linha da versao para console,
0jogo de luta da EA estava jogével na E3 com apenas
dois lutadores disponiveis (Homem de Ferro e o novo
Johnny Ohm) e um dnico cendrio. Foi possivel
realizar diversos golpes, arremessos e correr pelo
grande cenério (ndo tdo destrutivel quanto na verséo
para PS2). Para a alegria dos donos do portatil, foi
confirmado que a versdo também trard cendrios e
personagens extras.

MediEvil Resurrection
Producdo: SCEA
Desenvolvimento: SCEE
Lancamento: Setembro de 2005

0 guerreiro
esquelético
Dan estd de
B volta para
mais um

& game. A de-
B modaE3
nos permitiu
andar por
um cemitério enquanto abriamos novos caminhos pelo
cendrio usando algumas de nossas armas. A jogabili-
dade é simples e funciona perfeitamente, enquanto os
graficos sdo valorizados pelos efeitos visuais. Apesar
do fraco modo multiplayer disponivel, os desenvolve-
dores prometeram muita diversdo em dupla.

Mldnlght Club 3:
DUB

on
Produ;ao. ockstar Games
Desenvolvimento: Rockstar San Diego
Lancamento: Junho de 2005
Assim como na versao de PS2, DUB aposta em um
visual mais impres-
& sionista do que rea-
lista, com nuances
;{l‘ nas cores dos veicu-
Y los em relagao aos
cendrios. 0 que vimos
na E3 foi um game
que segue a mesma
esséncia frenética da
J versao de PS2, ou

o:ps-n
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| ladoeos persnnagens possuem um co
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Metal Gear! Solid 3: Subs:slence, pore nada fOI Co
firmado. 0 que sabemos ¢ que Acld? a !
tutorial de introducao para 05 novato

~outras cartas que: aumentarao o leque d

1 could talk alittleznow

seja, a presenca de muito motion blur e a sensacao de
velocidade na medida certa.

Todos os modos parecem estar presentes na versao
portatil, como o Arcade, o Carrer, o editor de pistas e
até mesmo o multiplayer online. Ha também uma
vasta gama de bolidos envenenados (50 veiculos
licenciados) e prontos para serem personalizados.

Ao que parece, o PSP estd se tornando a plataforma

-~ gréficos em 3D.

dos jogos de corrida, com Ridge Racer, NFS: Rivals,
Wipeout Pure e, agora, Midnight Club 3. Vamos torcer
para que o género nao se torne repetitivo e macante.

Monster Hunter Portable

. Producdo: Capcom

Desenvolvimento: Capcom (CPS1)

| Lancamento: Dezembro de 2005

Aversdo porttil de Monster Hunter G (lancado origi-
nalmente no PS2) traré algumas novidades, como a

. opcdo de criar criaturas e as usar em batalhas. Pelo

que foi mostrado em video, a versdo PSP esté tao
boa quanto a lancada para PS2. 0 problema fica com
a falta da opcdo online, j& que a Capcom anunciou
suporte apenas para quatro jogadores multiplayer.

. Mortal Kombat:

Deception

Producao: Midway

Desenvolvimento: Midway

Lancamento: Novembro de 2005

0 mais recente episddio da famosa série de luta
ganhara sua versao para o portatil da Sony. Muito
pouco se sabe sobre o game, mesmo porque nada
foi apresentado na E3. Ja se sabe que os modos
konquest e puzzle estarao presentes, ambos idénti-
cos a versao do console. De resto, serd aquele festi-
val de pancadaria, golpes mortais e os famosos e
nao menos violentos Fatalities.

Namco Museum

' | Battle Collection

Producdo: Namco

. Desenvolvimento: Namco

Lancamento: Setembro de 2005

. 0s mesmos clas-

sicos da Namco
para o arcade
estardo dispo-
niveis tanto em
versdes originais
quando atuali-
zadas e com

Dependendo do
jogo escolhido,
haverd suporte

| para quatro
. jogadores nos modos cooperativo ou versus.




Pac-Man World 3

Producao: Namco

Desenvolvimento: Blitz Games
Lancamento: Novembro de 2005

Aversao do PS2 se diferencia do portatil apenas na
parte visual, que também nao fez feio. A jogabilidade
lembra a dos jogos anteriores, mesclando acao e
puzzles, e desta vez o herdi ganhou uma série de
novos movimentos.

PoPoLoCrois

Producao: SCEA

Desenvolvimento: SCE|

Lancamento: Sem previsao

0 video mostrado do primeiro grande RPG no PSP
mostrou um game de muita qualidade. Para quem
nao sabe, PoPoLoCrois é um remake reformulado do
primeiro jogo da série lancado para o PSone apenas
no Japao.

Pursuit Force
Producao: SCEA
Desenvolvimento:
BigBig Studios / SCEE
Lancamento: Dezembro de 2005

Toda a persequicdo de filmes de policia e ladrao
estard presente em Pursuit Force. Vocé joga na pele
de um policial e tem como objetivo deter alguns ban-
didos durante suas velozes fugas pelas rodovias.
Vocé devera usar seu carro superequipado para

persegui-los, mas sem causar dano aos inocentes
civis. Jogando a demo, nosso objetivo é eliminar um
grupo de bandidos em fuga. Atirar de dentro do
nosso veiculo nao foi o suficiente: quando nos apro-
ximamos do carro inimigo, um icone indicou que era
seguro saltar para cima dos bandidos. Durante o
salto, um efeito de camera lenta deixou a acdo ainda
mais emocionante - parecia cena de cinema.

Apés desviarmos das balas, conseguimos alcancar a
janela do motorista, atirando em todos (4 dentro e
assumindo a direcao do carro. Esse é s6 um exemplo
dos eventos que Pursuit Force possibilita. Parece
bom, ndo?

Star Wars: Battlefront Il
Producao: LucasArts

Desenvolvimento: Pandemic Studios
Lancamento: Novembro de 2005

Embora a LucasArts tenha anunciado a versao para
PSP do novo Battlefront, nada sobre ela foi mostrado
na E3. Porém, algumas informacdes foram divul-

\ gadas e pudemos ter uma vaga nocao de como o
\' jogo ird ficar. Assim como na versao para PS2,

2 ll havera fases espaciais e terrestres, mas ao invés
4 de adotar lunggs campanhas para o single player,
a produtora decidiu optar por versdes mais compac-

tas. A conexao Wi-Fi permitira multiplayer com até
quatro jogadores simultaneos.

Street Fighter Alpha 3
Producao: Capcom

Desenvolvimento: Capcom

Lancamento: Sem previsao

Também mostrado apenas em video durante a coleti-
va da Capcom, SFA 3 tem tudo para ganhar uma
excelente conversao no portatil. 0 trailer mostrou
personagens como Yun (presente apenas na versao
de GBA), Maki e Eagle, além dos classicos persona-
gens da série, em combates dos mais empolgantes.
Nao foi dito se 0 game tera os modos extras das ou-
tras conversdes (como o Survival Mode), porém
espera-se que o novo SFA 3 mantenha a mesma qua-
lidade da versdo arcade. E aguarde pelo modo multi-
player, que provavelmente estard presente.

The Chronicles of Narnia:
The Lion, The Witch and
The Wardrobe

Producao: Disney Interactive
Desenvolvimento: Traveler's Tales
Lancamento: Novembro de 2005

Se tivermos uma versao parecida com a do PS2,
podemos esperar por um jogo de acdo sdlido que
sequird os mesmos eventos do filme. A dnica certeza
que temos, porém, € que este jogo serd diferente
das versdes para GBA e DS.

he Con
Producao: SCEA
Desenvolvimento: Think and Feel
Lancamento: Outubro de 2005

Aidéia principal de The Con (algo como A Trapaca”)
explica-se pelo proprio nome. Na pele de um lutador

de arenas ilegais, vocé deve identificar para quem o
piblico estd apostando (vocé ou o oponente) e forjar

a luta sem que ninguém perceba, para ganhar o di-
nheiro da aposta. Jogamos uma partida em que o
publico apostaria apenas apds algum tempo de luta.
Simulando uma inferioridade em relacao ao opo-

nente, fizemos com que o publico apostasse alto ®
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nele. Depois que encerraram as apostas, demos tudo

0 que tinhamos para vencer o oponente e levamos
todo o dinheiro. Espertos, ndo? Na versao final, serd
possivel customizar seu personagem, usando até
mesmo uma foto de rosto sua na face do lutador.

Tomb Raider: Legend
Producao: Eidos

Desenvolvimento: Crystal Dynamics
Lancamento: 2006

Se 0 préximo jogo da Lara serd realmente bom, sd 0
tempo ird dizer. O trailer mostrado na E3 era geral
(ndo exibia uma versdo especifica), portanto nao da
para saber se 0 jogo para PSP terd peculiaridades
proprias. Pudemos notar que Lara ganhou uma série
de novos movimentos e mais versatilidade: em
determinado momento, ela avanca para cima de um
soldado, arremessa-o para o alto e mete bala no
sujeito. Elementos stealth também estarao pre-
sentes, mas em menores proporcdes.

Virtua Tennis: World Tour
Producao: SEGA
Desenvolvimento: Sumo Digital
Lancamento: Terceiro trimestre de 2005

X-Men Legends Il:
Rise of Apocalypse

Producao: Electronic Arts

Apesar de ainda estar em plena fase de d
mento, pudemos testar o primeiro jogo de ténis

para PSP. Poucos p gens estavam disp

Vicarious Vision / Raven Software
L to: Novembro de 2005

porém esperam-se dezenas deles na versao final.
0 clima esportivo, os graficos limpos e as exce-
lentes animacdes dos tenistas lembraram os jogos
anteriores da série para PS2 e Dreamcast. Na
versdo final, haverd diferentes modos de jogo e
partidas multiplayer.

SEGA

iil SuperDicas PlayStation

Infelizmente, a versao portatil de Rise of Apocalypse
passou despercebida na E3. Até agora nenhuma
imagem foi liberada, portanto nos resta acreditar que
0 jogo sequird os mesmos caminhos que a versao
para consoles. Tudo leva a crer que o game terd acao
integrada a elementos de RPG. 0 multiplayer deverd
ser outro ponto forte.

Ys: The Ark ==

of Napishtim /4 \
Producdo: Konami ‘ ]
Desenvolvimento: Konami %, )

Lancamento: Novembro de 2005 S~==
Depois de mais de uma década sem ganhar uma ver-
sd0 americana, a série Ys retornou ao PS2 no inicio
deste ano. Agora, é a vez do PSP ganhar o mesmo
remake. A versao disponivel no estande da Konami
trazia uma jogabilidade muito confortavel para o
portatil (se levarmos em conta que se trata de um

RPG de acdo), além de gréficos praticamente iguais
aos do PlayStation 2.

J
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Htreme PS2
Dual Shock

plternativa barata para o DualShock 2

Xtreme PS2 Dual Shock é um
joystick que funciona no PS1
e no PS2. A principal vanta-
gem deste controle, 0 preco:
metade do valor do DualShock da Sony.
Ele possui medidas parecidas com as
do concorrente (veja tabela), além de
ter a funcao de turbo programével, o
que ajuda muito nos jogos em que o0s
botdes devem ser apertados repetida-
mente (como em jogos de tiro). Outra
fungao, porém menos (til, é a tecla
Slow. Ao pressiond-la, o botdo Start
ficard acionado repetidamente. Isso
nos tempos dos 16 bits era uma 6tima
funcdo, mas nos tempos atuais ela é
desnecessaria, ja que este hotao geral-

-
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OLYMPIC EMTERTAINMENT

www.np-newport.com

mente abre menus.

No Xtreme, os botdes de direcao foram
substituidos por um disco pléstico.
Esta peca possui a funcao analdgica,
igual ao DualShock, porém este disco
perde um pouco de precisao e ndo
responde bem aos comandos rapidos.
Em Winning Eleven, por exemplo, o
controle nao reconheceu o comando
“dois toques para frente”, 0 que
impossibilitou o seu uso para este
jogo. Ja em games de corrida (C1
Grand Prix) e de luta (Dark Stalkers
Collection), o controle respondeu bem
¢ agradou. Vale a pena para quem nao
quer desembolsar uma nota preta num
controle original da Sony.

Por Rodrigo Guerra

Dimensoes

0 controle da Dynacom tem dimensdes préximas as do controle da Sony; o peso,
apesar de ser um pouco maior, ndo incomoda, e mesmo sendo alguns milimetros
maior, ndo interfere no uso. 0 formato segue o mesmo padrao do controle original
€ ndo perde as caracteristicas anatomicas que fazem do DualShock um dos
melhores joysticks do mercado. ®

eso

Altura 99mm

Largura 45mm

Profundidade 38mm 58mm
Preco médio R$ 70,00 R$ 35,00

tel.: O45-302557686
045-30255752
045-30255778

e-mail: olympic@foznet.com.br
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B ESTROATEGIA]
FINaL FaNTASY TACTICS

Todos os personagens e as listas que vocé
precisa para jogar este classico estratégico

* inal Fantasy Tactics é um game de estratégia com
muitas estatisticas e regras proprias que o trans-
formaram em icone. Nao foi por acaso que ele fez
L a cabeca dos fas de
Final Fantasy.
Neste guia, vocé confere
as principais mecanicas
do jogo, listas de Jobs
(classes), habilidades e
saberd o que precisa
fazer para encontrar os
personagens secretos.
Com estes dados, vocé
podera elaborar
estratégias e se
preparar para entrar
de cabeca numa
aventura digna de
carregar o titulo de
Final Fantasy em ,4 :
Seu nome.

|
i
|

[ ]
]

LV - Nivel atual do personagem.

Exp - Nimero de pontos de experiéncia

(vocé ganha um LV a cada 100 pontos).

HP - Pontos de vida.

MP - Pontos de magia.

CT - 0 tempo de espera até o priximo turno do
personagem. Quando a barra estiver cheia,

0 personagem pode se mover.

Brave - Indica a coragem da unidade.

Faith - Indica a fé do personagem.

Move - Quantidade de quadrantes que a unidade
pode andar.

Jump - Altura que a unidade consegue pular.
Speed - Velocidade em que o CT recarrega
(quanto maior, melhor).

Abravura e a fé dos personagens podem interferir nos

1 combates. Seus valores podem fortalecer o seu personagem
b e, a0 mesmo tempo, enfraquecé-lo. Veja como estes atribu-

tos funcionam:

Este predicado determina a coragem de seu personagem, ele
adiciona banus em habilidades de reacao, de sucesso dos

Parte 1de 3

Por Rafael Silva

Weapon Power - Poder da arma ou do escudo
equipados. 0 primeiro nimero mostra o dano e o
segundo, a taxa de evasao do equipamento.

AT - Forca de ataque fisico do personagem.
C-EV - Porcentagem de evas@o.

S-EV - Porcentagem de evasao do escudo.
A-EV - Porcentagem de evasao do acessrio.

ataques fisicos e em forca. Caso o Brave fique abaixo de 10, a
unidade pode deixar o grupo. Para isso, utilize as habilidades
Cheer Up, Praise ou Reaction, sendo que, a cada quatro pon-

tos que forem adicionados, um se torna permanente.

Este atributo representa o quanto o personagem acredita na
magia, influindo no poder e no sucesso dos ataques magicos,
porém, isso também diminui a resisténcia contra atagues



magicos. Para alterar o valor deste atributo, utiliza as habili- ~ em um certo ndmero de turnos.
dades Preach para aumentar o Faith, e Solution para reduzir. Sleep - A unidade sob este status passa trés turnos dormin-

A cada quatro pontos que forem adicionados, um se torna do e nao vai atacar ou mover.
permanente. Lembre-se de que, caso a fé do personagem Don’t Act - Impede que a unidade faca acdes.
fique abaixo de 10, ele pode fugir do seu grupo. Don’t Move - Impede o personagem de se mover.

Toad - Transforma o personagem em sapo.
Berserk - 0 alvo ataca em todos os turnos e nao pode

Durante a batalha, os status dos personagens podem ser ser controlado.
alterados: alguns sao benignos, outros maléficos. Petrify - Transforma o personagem em pedra.
Eles podem ser divididos em Efeitos de Preparacao, de Slow - Diminui a velocidade da unidade.
Suporte e Prejudiciais. Innocent - Diminui o valor de Faith do personagem. Aumenta a chance de sucesso

Poison - A unidade fica envenenada e em todos os turnos da acdo em 25%.

perde HP. im - Diminui a chance de sucesso
Estes efeitos acontecem antes de uma acdo ser realizada e Stop - A unidade nao vai agir no préximo turno. da ac@o em 25%.
sao divididos em: Undead - Transforma a unidade em morto-vivo. Assim todas éssima - Diminui a chance de sucesso
Charging - Carregando uma magia ou um ataque. as magias e pocdes de cura causam dano. da ac@o em 50%.
Performing - Executando uma danca ou uma misica. Blood Suck - Transforma em vampiro. Os ataques sagrados eutra - Nao influencia na agdo.
Defending - Defendendo ataques. causam o dobro de dano (Holy, Holy Sword etc.).

Charm - As unidades sob este status vai atacar os aliados. Atabela abaixo mostra a relagao entre os signos.

Chicken - Personagem perde a coragem (- 10 Brave). 0s que ndo estiverem listados sao neutros e nao aumentam
Ajudam a unidade que estiver sobre seu efeito: nem diminuem as chances de sucesso das acdes. Na coluna
Reflect - Reflete magias. (tima/Péssima, personagens de mesmo sexo possuem com-
Float - 0 personagem nao recebe penalidades sobre o Demonstram a condicao do personagem: patibilidade Péssima e personagens de sexo oposto possuem
tipo de solo e fica flutuando. Critical - Quando o personagem esta prestes a morrer. compatibilidade Gtima.
Haste - Aumenta a velocidade. Dead - Quando o personagem foi morto, mas ainda nao
Protect - Aumenta a protecao fisica. virou cristal. GNO 0 £s
Quick - Aumenta a velocidade. Cristal - Depois que o personagem morre, ele se transforma Capricérmio | Touro/Virgem AriesLibra Cancer
Regen - Recupera HP e MP com o tempo. em um cristal que pode conceder habilidades, restaurar HP e Aquirio | Gémeos/Libra Escorpido/Touro.  Ledo
Reraise - A unidade volta a vida apds morrer. MP ou ainda ganhar itens. Peixes Cancer/Escorpido | Gémeos/Sagitério ~ Virgem
Shell - Protege contra magias. & Aries Ledo/Sagitério Cancer/Capricérnio  Libra
Transparent - Fica invisivel. Touro CapricomiolNirgem  Aquério/Ledo

0'signo dos personagens tem um fator importante no game. Gémeos | Aquario/Libra Peixes/Virgem Sagitdrio

Eles mostram a compatibilidade entre os combatentes e Cancer Peixes/Escorpido Aries/Libra Capricérnio
Estes efeitos causam status negativos e podem ser: influenciam no sucesso de atagues e magias, isso serve prin- Ledo Aries/Sagitario Escorpizo/Touro  Aquério
Darkness - Diminui a chance de acertar o atague. cipalmente para os ataques que podem alterar os status. Virgem | Capricarnio Gémeos/Sagitario | Peixes
Confusion - 0 personagem ataca uma unidade aleatdria, Existem cinco niveis de compatibilidade: Libra Aquério/Gémeos  Cancer/Capricérnio Aries
nao importando se é aliado ou inimigo. Escorpido | Cancer/Peixes Aquério/Ledo Touro
Silence - A unidade fica muda e ndo pode usar magias. Aumenta a chance de sucesso Sagitério | Aries/Leao Peixes/Virgem Gémeos.
Death Sentence - 0 personagem com este efeito vai morrer da acéo em 50%.

Alc. - Alcance da habilidade (em quadrantes). JP - Custo de JP (Job Point) para aprender a habilidade.
MP - Custo de MP para usar a habilidade. Utilidade - Classifica de A até E o uso da habilidade
Veloc. - Tempo de execucdo da habilidade (A¢ dtima e E, péssima).

(quanto maior, melhor). Acdo - Acdo que dispara a habilidade.

DESCRICAD M JP UTILIDADE
‘Aumenta a velocidade em 1 Imediato | 200 B
Recupera pouco HP do alvo e

perde metade do HP recuperado Imediato.

Aumenta Brave em § Imediato

Aumenta Brave em 10, PAem 1,

MAem1eSpeedem 1 Imediato
5 Imediato

0E

Ramza Beoulve

Ramza é um jovem guerreiro nascido na nobre familia Beoulve, de guerreiros e herdis. Mustadio é um jovem que trabalha nas minas de Goug Machine City, e desenvolveu a téc-
No inicio da histdria, encontramos Ramza em uma academia de cavaleiros para seguir nica Snipe para usar pistolas, as armas mais avancadas de toda Ivalice. Para recruté-lo,
0 mesmo caminho de seus irmaos, mas logo a vida dele mudaré drasticamente. basta salvé-lo durante o Capitulo 2.
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> PERSONAGENS

DESCRICAD 5 UTILIDADE | DESCRICAD .M JP UTILIDADE

Casa Darkness - imediato" | § C Aaques de aio
Aspel Aosorve MP - Imediato | 100 @ [
Drein Absorve P - 12| mediato | 180 B R
Faith Aumenta Fith para 100 - 10 | mediato | 200 ¢
SR S Mague de dgua
Innocent Dimingi Faith para 0 - 10| imeiao | 200 C st
Zombie Transforma em zumbi - | % | mediato | 150 c ergalls
Silrce Causa Sence = | 6| metiaa’ | 90 G L)
Berserk Causa Berserk - 16 | Imediato | 200 c {
Chicken Diminui Brave em 50 pontos - 12| imediato | 600 8 Rafa Galthana
Confuse Causa Confusion & 1% | Imediato | 200 c Ela é membro de um grupo de assassinos chamado Kamyuja. Ela ficou 6rfa durante a Guerra
Despair Cancela status positivos - 20 | Imediato | 300 B dos Cingiienta Anos e é uma Heaven Knight, uma classe tinica que possui grandes poderes !
Don'tAct Causa Don't Act = 14| Imediato | 50 B mégicos. Sua habilidade possui ataques aleatdrios, que no dao garantia de acerto em todos
Sleep Causa Sleep & 0| Imediato. | 170 C os adversarios dentro do campo de agdo.
Causa Petify - Imediato c
Ataque baseado no dano recebido imediato C

Beowulf Kadmus
Beowulf & um Temple Knight e cacador de recompensas. Sua habilidade, Magic Sword, apesar de SRGici e T
ndo infligir muito dano, pode ser mortal, pois causa diversos status negativos. AT A UTHIE

Pode mater nstantaneamente.

ONDE ENCONTRAR: durante o capitulo 4, tenha Mustadio em seu grupo e v para Goug Machine i ‘Atague com longo alcance

City. 0 pai de Mustadio vai mostrar uma esfera com um simbolo do zodiaco. Siga para Goland Coal Ataca uma unidade

City e entre na opcdo Bar, escolha opcdo “Rumor” e leia a histdria de “Ghost of Colliery”. Parta

para Lesalia Imperial Capital e Beowulf pedira para entrar no grupo. Retorne para Goland Coal City

e lute contra Beowulf, assim ele e seu dragéo, Reis, poderao ser controlados. Worker 8 é um rob que trabalha nas minas de Goug Machine City. Ele é 6timo para ser usado
contra magos, pois no acredita em magia (ele possui 0 de Faith).

0
0
0
0

(ONDE ENCONTRAR: quando conseguir a Zodiac Stone de Goland Coal City, volte para Goug
Machine City e o pai de Mustadio ird ativar o robd.

DESCRICAD : UTILIDADE

Ataque de gelo Imediato B 3
Mage defogo Imediato
Maque de raio Imediato r

DESCRICAD AC.  MP  VEOC. JP  UTILIDADE
Imediato
Causa Death Sentence Imediato
Aaque capat de matarnstantaneanente nediato
Causa Silence Imediato
Caisa Confison Imediato
Destui Armadura Imediato
Destidi Capacete Inediato
Destrdi Ama Imediato
Destudi Acessério Imediato
Absorve P Inediato
Absove P Ity

Cidolfas Orlandu

Também conhecido como T. G. Cid, Orlandu € o dltimo Holy Swordman que sobreviveu &
Guerra dos Cingiienta Anos. Foi ele quem desenvolveu as habilidades de Agrias, Meliadoul e
Gafgarion e, com isso, pode usa-las com mais eficiéncia que os outros cavaleiros.

8
8
Convida um dragao prz 0 gupo Imetiato 3

Recupera P dos dragies Imediato ¢

+Brave, +Speed, +Defesa de dagies Imediato 3

+CTde Draghes mediato 0

Holy Bracelt Ataca com poder sagrad Imediato 8

Reis Dular

Reis ¢ na verdade a esposa de Beowulf que foi transformada em dragao. Ela ndo sabe quase nada
sobre seu passado, a nica lembranca que ela mantém é seu amor por Beowulf. Ela é muito forte
e pode ser uma 6tima aliada no campo de batalha, pois usa a habilidade Breath.

(ONDE ENCONTRAR: va para o Zeltenia Castle e leia o rumor “Cursed Istand”. Ao sair da cidade,
surge um caminho que leva ao Nelveska Temple, entre neste templo e depois volte para Goug
Machine City. Depois do didlogo, volte para o Nelveska Temple e venca a batalha.

Mighty Sword

NOME DESCRICAQ ALC. MP VELOC. JP UTILIDADE
Shellbust Stab Destri Armadura Imediato.

Blastar Punch Destri Capacete Imediato

Hellcry Punch Destrdi Arma. Imediato

DESCRICAD 3 »
Recupera P Inediato
Causa diversos efeitos de status. Imediato
Afaque baseato o dano causado Imeiato
Ataque ao MP baseado no dano recebidy Inediato

Icewolf Bite Destrdi Acessirio Imediato

Meliadoul Tingel

Meliadoul é uma Divine Knight e é filha de Vormav. Seu irmao, lzlude, ndo sabe que ela
estd viva. Ela herdou o poder de seu pai, a habilidade Mighty Sword, que é capaz de
quebrar qualquer equipamento além de causar danos consideraveis.

Byblos é um monstro muito poderoso e que pode ser recrutado quando vocé chegar ao dltimo
nivel do Deep Dungeon.




DESCRICAQ AIC.  MP  VELOC. JP  UTILIDADE
8

Cross-slash Maque quidruplo
Blade Beam Atague baseado no dano recebido
Climhazard Ataque baseado no dano causado
Heteorein Agague com metearos
Finish Touch Causa Dea, Petifyou Stop
Omnisash Poderoso it Break
Cherry Blossom Poderoso Limit Break

Cloud Strife

Cloud é um jovem que foi trazido de outro mundo por um dispositivo chamado “Méaquina de
Transmissao”. Este equipamento foi encontrado pelo pai de Mustadio, em uma escavagio
proxima & Goug Machine City. Cloud esta procurando por Aeris e sua espada magica, a
Materia Blade. Ele é capaz de usar uma habilidade muito poderosa chamada Limit Breaks.

ONDE ENCONTRAR: v para Zarghidas Trade City.no inicio do capitulo 4 e compre uma flor de
Aeris. Siga para Nelveska Temple e pegue a Zodiac Stone de Cancer. Feito isso, vé para Goug
Machine City. Depois da cena, retorne para Zarghidas Trade City e venca a batalha para
recrutar Cloud. Para usar as habilidades dele, vocé terd que encontrar a Materia Blade. Para
isso, equipe um personagem que pode pular alto (com a habilidade Jump +3 ou Ingore
Height) e com a habilidade Move-Find Item. Siga para o mapa Bervenia Volcano. Durante a
batalha, voc terd que subir no ponto mais alto do cendrio para encontrar a espada de Cloud

Holy Sword
DESCRICAD ALC. MP VELOC. P UTILIDADE
Causa Stop B

Causa Death Sentence.

‘Ataque capaz de matar instantaneamente.

Causa Silence
Causa Confusion

B
B
A
B

Agrias Oaks
Agrias é uma Holy Knight - membro da classe dos cavaleiros sagrados - que tem a misséo de
proteger a princesa Ovelia. Ela é capaz de utilizar a poderosa habilidade Holy Sword, uma arte
mortal que causa diversos efeitos de status negativos além de grandes danos fisicos.

DESCRICAD . MP VEOC. JP  UTILIDADE
Ataques de o 3| Imediato c
Ataque defogo %
Aeaiie devent 0
Maque de dqua 17| imedato
Altera Statis 207 | imediato
f sky Demon Back Atague de terra 15 | Imediato

Malak Galthana
Ele também é membro do grupo Kamyuja e compartilha a mesma histéria de sua irma, Rafa.
0s poderes de Malak também nao sao confidveis, pois os ataques sao aleatdrios e ndo garan-
tem acerto em todos os adversarios dentro do campo de agéo.

Imediaty
Inediato

0
C
c
B
c

ACHA QUE ACABOU?
acabou ainda! Na proxima edicdo, vocé confere todas
as classes e habilidades do game.
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Games
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ONUNESTATION

GAMES ONLINE

SEU NOVO CANAL DE
VARIEDADES SOBRE

Mundo online e sem fios

Conectividade é a palavra do momento... € do futuro tambem

eco licenca aos leitores da

coluna por nao continuar

nesta edicdo o tema abordado
no més passado, mas a E3 trouxe
mais novidades do que esperava-
mos. J& sabemos, ou pelo menos
temos uma boa idéia do que o
futuro nos reserva: conectividade.
O PLAYSTATION 3 vird com muitas
caracteristicas que nem o gamer
mais otimista poderia esperar, prin-
cipalmente depois da apresentacdo

do seu principal concorrente, o Xbox
360, dias antes, na MTV americana,
européia e japonesa.

Wireless é a palavra que ird dominar
a nova geracao de consoles. Nao
apenas os controles serdo sem fio,
mas também a internet podera ser
conectada através de redes Wi-Fi.
Quando finalmente chegar essa nova
era, serd que estaremos preparados
para essa tecnologia que vem aos
poucos nos tomando de assalto?

Por André Luiz Varajao

Os hotspots sdo uma realidade
hoje. Podemos nos conectar

e jogar PSP em varias lojas,
restaurantes, aeroportos etc. [veja
mais na SDP #22]. Mas o futuro é
ainda mais promissor: o Wi-Max
permitird que a internet sem fios
transcenda os limites dos pontos
de acesso e chegue até nossos
lares, a até 50 km de distdncia da
origem do sinal! Que venha o
mundo livre... dos fios.

esta rolando

Saiba quais games estdo hombando nas partidas online e como a
jogabilidade em rede que eles oferecem pode ampliar a sua diversao.

J u i ce d Depois de um ano/de atraso, Juiced estd finalmente disponivel para o
PlayStation 2. Muita diversao estd garantida através do equilibrio entre

o tuning superdetalhista e as corridas no. s
YSTATION 2 gl

2 estiloarcade. A diversao aumenta gracas
THQ a0 modo de equipe, onde a sua reputacdo .
DEENEINENCES Juiced Games

- uma espécie de ranking - pode mudar

Gé"er‘j Corrida conforme seu desempenho nas categorias de corridas, que vao de Sprint até as de Circuit. 0 importante é correr
Ea“:a larga bem para chamar a atencao de cada uma das diferentes equipes de corredores e das garagens, onde as melhorias
ces: leadset

& .05 ajustes para seu carro podem ser comprados e, depois, observados e testados. Suas‘habilidades podem ser
postas a prova em corridas online ou em duelos com tela dividida.

DEETNELECICER até 16 (apenas online)

ColdWinter

0 Swordfish Studios demorou

PLAYSTATION 2 ]
Producéo Vivendi Universal

muito tempo para desenvolver 22::":“"""9"” ?f’::';d'f:i:s‘:‘:”— -
este game e, ao invés de termos = 0 pecsod
s 4 Conexao Banda larga
um produto atualizado, ficamos = ~ ~
2 - Acessorios Headset
i e e gmen e N© de jogadores Até 8 (sol"r}en!e online)
meira pessoa da forma mais o2 - e

tradicional e antiquada que co-
nhecemos. Apesar:de os con-
troles serem perfeitos, com
movimentos e fisica reais, 0
enredo e 0s graficos sao muito
elementares. 0 modo para
varios jogadores € interessante, mas nada inovador.
A acao fica interessante gracas a presenca dos jogadores computadorizados - os bots.
0 jogo tem potencial e vai agradar aos fas do género.

nl SuperDicas PlayStatis

|



tm breve na rede

Conheca alguns dos games com suporte online mais aguardados do momento
e como a jogabilidade em rede desses titulos vai arruinar sua vida social.

Deadlocked

0 novo episédio da série estd mais focado na agao e
colocard o jogador em batalhas furiosas transmiti-
das por um programa de TV intergalactico. Vacé
podera personalizar e construir: suas armas e ainda
contratar alguns robds para lhe defender durante os
confrontos. 0 modo para varios jogadores promete
batalhas insanas entre até oito pessoas e em diver-
50s tipos de batalha, como o Conquer; onde os
times tém que avancar e dominar o territorio inimi-
go e o classico Deathmatch, onde € cada um por si
¢ Deus para todos. Diversao garantida!

PLAYSTATION 2 3

Sony

Desenvolvimento  JREMNLIEN
Agdo
Banda larga
=
Até 8 (ontine)
Expectativa Kk ke

Lancamento Outubro de 2005, nos EUA

Jak X

Como diz o ditado popular: “ndo se mexe em time
que esta ganhando”. A Naugthy Dog prepara o novo
jogo da dupla Jak & Dexter, mas desta vez em um
ambiente diferente: as corridas. 0 objetivo nao &
apenas chegar na frente, e sim sobreviver aos com-
bates que serao travados até a linha de chegada.
Aempresa ja usou esta formula em Crash Team
Racing (PSone) e se deu muito bem. Em Jak X, os
veiculos sofrem danos que influenciam o comporta-
mento e o controle. No modo online, serao possiveis
disputas entre até seis competidores e varios itens
estarao disponiveis para melhorar a performance
para os holidos.

PLAYSTATION 2
Producao SCI
Desenvolvimento  l\El

Género Co

Expectativa
Lancamento

*

Langamentos online de julho

Novembro de 2005, nos EUA

© Grand Theft Auto

para o PSP terd um

modo online utilizan-
do a conexao Wi-Fi do console. Vocé e mais
dois jogadores poderao se unir para causar o
caos em Liberty City ou duelarem um contra o
outro pelo controle da cidade.

© Final Fantasy XI, 0 MMORPG do PlayStation 2 e
PCs, estd indo também para o Xbox 360. Porém, o
produtor Hiromichi Tanaka manifestou/a intencao/de
converté-lo ainda paraiPLAYSTATION 3 'se o HDD
estiver disponivel em larga escala.

© 75 to Life, que era um langamento esperado para
junho, foi-adiado para julho e agora estd previsto
paraagosto. Sera que teremos mais uma game-
novela? Com tantas caracteristicas Gnicas, o pes-
soal da Eidos deve estar se desdobrando para deixar
tudo perfeito no lancamento do game. E torcer para
N atrasar mais.

® Kojima-san presenteia os fas de MGS com uma
versao estendida do seu dltimo lancamento, tal
qual aconteceu com MGS2. Metal Gear Solid 3:
Subsistence tera um modo online com varios tipos
de missdes e disputas, um contra outro ou em times
onde varias técnicas poderao ser usadas, dentre
elas o famoso COC. Fora a disponibilidade de todas
as camuflagens online que a versao americana
tinha perdido. Sera uma exclusividade do PS2.

© Curiosidade: agora que o RPG com caracteristi-
cas online Arc the Lad: End of Darkness esta
chegando aos EUA pela Namco Hometek, a Sony
(produtora do.game no Oriente) anunciou o encerra-
mento do servico online da versao japonesa, Arc the
Lad: Generation, a partir de 30 de junho.

® A Parks Associates fez uma pesquisa com mais
de 2000 usudrios de internet nos EUA que pretendem
comprar um console portatil: 49% querem um PSP,

1060 PRODUTORA GENERO CONEXAD JOGADORES DIA : :
NCAA ‘06 Foothall Eletionc At Esporte Discada Ae2 1l enquanto o Nintendo DS e 0 6BA SP juntos somaram
Flatout Bug Bear Corrida Banda larga Até8 12 33%. 0 N-Gage da Nokia conquistou a intencao de
Delta Force: Black Hawk Down Novalogic Tiro em 12 pessoa. Banda larga Aé32 19 compra de apenas 4% dos entrevistados.

SDP #08: tutorial de conexao discada‘e banda larga, detathando o'processo de instalagao
fisica, configuracao da rede, compartithamento com PC (ou nao) e outros detalhes.

SDP #10: tudo sobre 0:DNAS, o'sistema de autenticagao online da Sony:

Lista de erros e solucdes.

SDP #13: como montar uma rede lacal, as famosas LANS, com diagramas de varias
disposicoes possiveis, guia de configuracao, conexao via Xtink e muito mais.

SDP #22: comomontar uma rede Wi-Fi para jogar online e/sem fios com PS2 e PSP.

Site SDP: lista completa de games do PS2 com suporte online e LAN. &

literatura obrigatdria

Para entrar de vez no mundo online, existe a

barreira imposta pela complicacao que é confi-
gurar devidamente o console. Mas com a SDP
nao ha segredos. Veja o que ja publicamos para
voceé nao ficar offline:

SuperDicas PlayStation




DIVERSAO E SOLUCAO SIM!

Gostaria de obter a resposta para uma ddvida cruel. Eu sei que o PS2 é um pouco mais fraco,
em termos de hardware, que o GameCube e 0 XBox (este dltimo ¢ especialmente potente).
Mas na opinido de vocés, na questao DIVERSAQ quem leva a melhor? Sejam sinceros!

Caio Vinicius
Acopiara / CE

Sinceridade € conosco mesmo, ja que um dos significados da sigla SDP é Sinceridade a
Dar com o Pau. Quer saber mesmo, na lata, quem ¢ que leva a melhor no quesito diversao?
Quem leva a melhor... somos nés! Isso mesmo, nds, que jogamos todos os videogames e
nao nos importamos com guerrinhas bestas. Claro que existem vantagens e desvantagens
em todos 0s consoles, mas também existem jogos otimos para todos eles e nds, como
profissionais, temos que jogar todos. A SuperDicas PlayStation trata s6 sobre jogos da
Sony pois ¢ voltada para o consumidor destes produtos, mas isso nao quer dizer que as
pessoas que a fazem jogam apenas esse tipo de jogo. E também sabemos que nao sao
todos os leitores que tém condicdes de ter mais de um console. Para essas pessoas, nosso
conselho é: faca amizade com alguém que tenha um console diferente do seu.

DESABAFO

No momento, eu estou sem console. Entrei em
uma fase de muita dureza, fiquei desemprega-
do e isso ocasionou o meu desligamento com
0 Play. Agora estou na luta para adquirir
outro, pois nao & tao barato assim e eu nao
estou com um salério dos melhores. Quero
desabafar com vocés: € que sou casado, vou
ser papai e, além disso, pago minha casa e
‘minha moto (que ndo posso deixar de pagar,
pois senao eles vem e tomam), entdo estou
recorrendo para a SuperDicas PlayStation.
Apesar de estar sem meu console, e ngo fico
sem meus exemplares da revista, que me
deixam por dentro das novidades. S6 que isso
me corrdi! Entao peco a opiniao de vocés, que
530 experts no assunto: como eu faco para
adquirir um PS2 sem grana (sem roubar, é
claro!)? Me déem uma luz!.

Fernando F. Demarque
via e-mail

Somos experts no assunto videogames, mas
ndo manjamos nada de magica. Quem domi-
na essa arte parece ser vocé, que mesmo
desempregado (afinal, vocd estd desempre-
gado ou recebe um saldrio que ndo é dos.
melhores?), consegue pagar as prestacies
da casa propria, da moto e ainda arrumar
uma grana extra para desembolsar com a
nossa revista. Muito obrigado por fazer esse
sacrificio, temos consciéncia de que a situ-
acao financeira da maioria da populacao
brasileira nao é das methores, e fazer algo
supérfluo como games entrar no orcamento
familiar é uma facanha para poucos.

Uma das tinicas maneiras de conseguir um
PS2 de graca, sem ser roubando, ¢ participar
de nossas promogdes. 0 resultado da pro-
‘mocao “Faca a sua SDP” sai na edicdo do
‘més que vem. Vocé mandou seu cupom
preenchido para ca, nao mandou?

O FINAL DA FANTASIA?

0la meus amados da Conrad Editora, estou
escrevendo porque estou interessado em
saber o que vai ser de Final Fantasy nos con-
soles da Sony, agora que Sakaguchi passou

SuperDicas PlayStati

|

A série Final Fantasy continuard
firme e forte nos consoles da Sony.

para o Lado Gates da Forca (desculpem o
cliché, mas ainda estou empolgado com Star
Wars). Ja foi anunciado Final Fantasy XI para
Xbox 360, isso poderia significar o fim da
franquia nos consoles da Sony?

Gostaria de aproveitar e dizer que estou muito
impressionado com a Nova SDP, com a cria-
tividade de vocés e a capacidade de conquis-
tar leitores. A cada més me surpreendo com o
conteddo e com a seriedade do trabalho de
vocés. Me digam qual outra revista que além
de falar TUDO sobre games ainda dd um curso
bésico de eletrdnica? A cada més que vou a
banca comprar minha SDP eu me pergunto:
“Sobre o que ela vai falar esse més?”, e quan-
do eu penso que nao ha mais nada a se falar,
ela me mostra que estou errado. Bom, obriga-
do a TODOS vocés por trazerem informagao
com diversdo, criatividade e inteligéncia (uma
prazerosa mistura, ngo?) & minha vida, acres-
cento um agradecimento especial a Quem Woo
Moo por compartilhar seus conhecimentos
com os leitores. Espero que vocés continuem
crescendo e me surpreendendo como sempre
fazem e quero dizer que estou com vocés
desde a primeira Herdi até a Nova SDP.

Paulo Victor Costa Rosas
Barra Mansa /RJ

Figue tranqiiilo quanto a Final Fantasy,
Paulao. Apesar de uma versao de FFXI estar
prevista para a nova maquina do Bill Gates,
a Square Enix ndo pretende abandonar a
série nos consoles da Sony, tanto que o PS2

SEU ESPACO PARA COMENTAR,
SUGERIR, ELOGIAR, METER A BOCA,
PERGUNTAR OU PEDIR SOCORRO

ainda vai ganhar FFXII e Dirge of Cerberus:
FFVII, e o PSP tera Core Crisis: FFVIL. Isso
sem falar que o PS3 também tem projetos
FF em andamento. 0 fato de Sakaguchi ter
deixado a Square Enix para fundar sua
propria empresa ndo significa que a série
vai morrer para os amantes de PlayStation.
Lembre-se de que um game ndo é feito por
uma so pessoa e que ainda existe muita
gente talentosa na softhouse que criou a
série que vocé tanto adora.

QUE MULHER E ESSA?

Tenho um PSone e estava lendo a secao
Retroviews da SDP#22 quando observei a
coluna que falava sobre o RE2. Reparei nas
duas imagens na matéria e nao as reconheci
(ndo me lembro daquele cendrio onde Leon
estd e aquela mulher que estava atirando nao
parecia com a Claire). Sou um 3 da série RE
e fiquei curioso para saber que game ¢
exibido nas imagens daquela coluna. So para
terminar, a nota foi justa, parabéns ao
Rodrigo Guerra.

Leandro Alves
Séo Paulo / SP

Pedimos desculpas a vocé, Leandro, e a
todos os leitores que perceberam essa
mancada (e também aqueles que nao
perceberam). As duas fotos do retroview de
RE2 sao de uma versao que acabou cance-
lada, e a menina da imagem inferior se
chama Elza Walker. Mas como isso ndo foi
langado, quase ninguém chegou a conhecer
a garota, que nunca apareceu em nenhum
outro game da série.

Mal foi lancado, o PSP ja teve
.diversas atualizacées de sistema.

ATUALIZANDO O PORTATIL
Tenho um PSP japonés e, na edicao #22 da
SDP, vocés colocaram um site para uma
atualizacdo. S que infelizmente este link
(que por sinal & gigantesco) ndo existe ou
deve estar quebrado. Mandem uma confir-
macao deste link, por favor. Quem sabe nao
saiu errado por engano na edicao #22...

Glayson Farias
Macapé / AP

0 ritmo que as coisas acontecem na internet
éabsurdo e € bem provavel que, quando vocé
acessou esse link, ele ja ndo valia mais.
Tente este outro: http://www.playstation.
jp/psp/update/ud_03.html, que é bem menor
e que te levara diretamente para a pagina
correta e ai é s clicar em “download”.

Para quem tem o PSP americano, o endereco
& http://www.us.playstation.com/PSP.
aspx?id=softwareupdate/pcUpdate.html

0 NERUDA DOS GAMES

0i, eu sou um grande fa da SOP, e gostaria de
perguntar uma coisa, ou melhor, duas.1)
Como surgiu a idéia de criar a SDP? 2) Por que
vocés estao fazendo essa pesquisa para ver se
a SDP vale o preco? Ela vale sim! E muito
‘mais! S0 que, como nem todos podem usufruir
de dinheiro para pagar o preco que a revista
vale, a Conrad teve consideracao conosco
(pelo menos & o que eu acho) e colocou um
preco bem camarada na revista. Sincera-
mente, perguntar algo com uma resposta
dbvia é um absurdo! € uma asneira / Que é o
mesmo que besteira / Pois a SOP ¢ 10/ E con-
corréncia nenhuma chega a seus pés / Pena
tenho daqueles que tentam a superar / Pois
nessas tentativas apenas vao fracassar.

E entdo gostaram da minha rima? £ a mais
pura verdade! E vocé leitor? Concorda com o
que eu falei? Sim? Nao? Escreva para a SOP
também e solte o verbo!

Emerson Monteiro
Manaus / AM

A SDP nasceu pois vimos que 0 mercado
tinha necessidade de uma revista como ela
e, na época, a Conrad Editora tinha em sua
linha de publicacdes apenas a EGM Brasil,
que é uma revista multissistemas, e a
Nintendo World, cujo nome é auto-explica-
tivo. Dai, nada mais natural que fizéssemos
uma revista voltada ao usuario de consoles
Sony, que cada vez mais se mostrava pre-
sente em nosso pais e carente de uma fonte
de informacdes confidvel.

E vocé sabe responder quem é o elemento
mais importante nessa equacao? Vocé,
oras! E todos os outros leitores também, e
foi exatamente por isso que fizemos a
pesquisa: para saber se todos estao satis-
feitos com os beneficios que a SDP propor-
ciona pelo preco cobrado. Até agora, a
resposta tem sido extremamente positiva.
Quanto as suas rimas... putz, ndo gostamos
ndo. Mas como somos amigos, vocé

estd perdoado.

JOGADOR CULT

Gostaria de saber se Jet Grind Radio (um dos
melhores jogos de Dreamcast) vai sair pra
PS2 como remake ou em alguma nova versao.
E Katamari Damacy, vai ter uma versao oci-
dental? Eu me interessei muito pelo jogo
quando vi pela primeira vez na EGM, mas é
muito dificil acha-lo por aqui! E Bust-a-Move
(Groove)? Tem pra PS2?

Hainer Alves
Rio de Janeiro / RJ

Mas esse Hainer so gosta de jogos cult...
sorte sua, né, cara? Bom, vamos 4:
Katamari saiu no Ocidente, mas como vocé
disse, € muito dificil encontrar. Continue
tentando, pois 0 jogo vale a pena. A série
Bust-a-Move (a de danca, ndo de puzzle)
tem um representante para PS2 chamado
Dance Summit 2001: Bust-a-Move, mas
50 foi lancado no Japao. Por fim, Jet
Grind Radio n@o tem previsao para uma
versao de PS2. Parece que a Sega abando-
nou a série.



0 MELHOR DO PIOR consegue avancar? Dificuldades para obter um item ou fazer
P_‘" que voces ndo fazem uma lista com 03 Fn I-E cu m HElp uma dica? A gente ajuda. Mande umﬁ”c&rla para o endereco
piores games do PS1 e do PS2? Sempre tive n sn Pl abaixo, colocando no topo do envelope “Superbicas PlayStation -
curiosidade de saber quais sao as maiores - Help?”, ou de um e-mail para help. td.com.br
podreiras desses consoles. Vocé tem muitos canais para . =
. se comunicar com a gente. ENTRANDO NO ESGOTO

Bl LSl Fique esperto e ligue para Estou jogando Siren e fritando o cérebro para completar o segundo objetivo de Koyo Suda,
Presidente Epitécio / SP o lugar certo! dia 2 as 23:00. J4 li o detonado do site da SDP, e mesmo assim nao consigo abrir caminho

f ¥ 7 o para passar pelo portao do esgoto, ja tentei de tudo para quebrar o portao, mas nao consegui.
Tai uma boa sugestao! Renderia boas v REDACAO Por favor, me ajudem!
risadas, nao é mesmo? fique de olhn,_puis “{ SUPERDICAS PLAVSTA‘UON g Sandro Raffo Corréa
pode ser que qualquer dia desses vocé dé de SDP-MAIL Cachoeirinha/RS

cara com uma matéria s sobre “assom- Rua Siméo Dias da Fonseca, 93
bracGes” aqui na SDP. Por enquanto, confira  [RAUAR I ReL R LTAS S

sempre o “Lixo do Més” na secdo de reviews CEP: _01539'020

para se precaver cantrajogos 1uins. E-mail: cartas.sdp@gameworld.com.br

014 Sandro, voce nao deve quebrar o portao e sim abri-lo. Para isso vocé deve usar o item
Tool to Open Manhole Cover. Ele esta no banheiro da Rokkaku's House.

CINTO PARA SAMURAI

As cartas podem ser editadas por motivo
GUARDE 0 TROCO Onde encontro o item Dragonfly Belt no game Musashi Samurai Legend?

, : de espaco. Lembre-se de incluir seu
Eu acho que o preco da rgvvsta deveria mudar de  [EHSRNGN Pt e el b
R$ 4,90 para RS 5,00, pois acho muito chato ter  SNSCISNEMICAN R, mensagens
que ficar esperando um troco de 10 centavos. por carta. Nio réspondemos através de
S0 que com esse aumento vocés poderiam, carta ou e-mail, apenas pela revista:
além de por um pster, colar um adesivo para  EENE RGN RIS R TR N O
Memory Card também. E se vocés colocassem [ERSIECHNPERGLECREINI TR
0 poster dentro da revista sem gramped-lo MONSTRO DIFiCIL!
seria melhor, pois ficaram quatro furinhos no IR LIS Puxa, vocés estao se superando! A revista estd demais € a cada
mel poster; dE""JS Ale el coleiele na parede. S "avSDP' enreem Lo edigao ela fica methor. Mas vamos ao que interessa: as pergun-
Eu acho que vacés deveriam colocar na contato com publicidadef@conradeditora. oG T T
sessio de reviews quant cada jogoccupa 1o R o canseuir os itulos do 15 a0 222 2) Vacés tém algu-
Memory Card. € se ndo for pedir demais, colo- Za: :hcz;“m:s gl e ma estratégia para derrotar o Nemesis de Final
car uma comparado entre 0 PS3 ¢ os outros s Fantasy X? 3) Em Xenosaga Episode I, notei que
videogames da nova geracdo. MOMO e Jr possuem magias que nao estao na
seqiiéncia de aprendizado, o que devo fazer para
adquirir estes poderes? Bom, por enquanto é so,
mas eu voltarei!

André
Sao Paulo/SP.

Este item estd em Wellspring Woods, o baii proximo a arvore gigante com o nome
Lightweight Strap, vocé deve avalia-lo (appraise) para poder equipé-lo.

PROJETOS ESPECIAIS
A'SDP ¢ 0 canal direto de comunicacao
com os fas do PlayStation no Brasil.
Fale com esse publico de forma

i1 g i ¥ diferenciada, através de informes

Se ndo grampedssemos o pdster, a revista publicitérios ou tematicos especiais.

teria que vir dentro de um saco plastico. Veja- [ TR SR o LI EAP S I
mos: saco pldstico, pdster e mais um adesivo [T HEREY G EATET TR T RN
para Memory Card - tudo isso por dez centa- ou ligue para (11) 3346-6075.

vos. Acho que vocé andou faltando as aulas De 22 a 62, das 9h as 18h

Paulo Roberto de Padua

Ouro Fino / MG

Daniel J B'Camargo
Braganca Paulista/SP

Valeu Daniel e quando voltar lembre-se de
trazer uma pizza e um refrigerante. 7,
Respondendo &s suas perguntas: 1)Alista /-

de matematica, nao? Bem que gostariamos de 8 é i ! N a0
dar mil brindes a nossos leitores, mas as SERVICO DE ATENDIMENTO g:'eav:sc&g;esl:;znu%ap: 'f,:,g{:ﬁg z::mljns i = §
vezes temos que pensar no bolso também AO LEITOR i i &1 g
i o Pl e s et e et Se resume em terminar 0 game sem usar save, magias, 4

Break Arts, Chain Combos e se tornar mestre em todas as.

habilidades. 2) Este inimigo é o iiltimo desafio da Monster

Arena, e é o monstro mais poderoso do game. Para derrota-lo é imprescindivel voce causar o
dano maximo (99.999) em todos os atagues, algumas habilidades uteis sao Hastega, Auto
Life e Quick Hit, além de ter pelo menos um personagem com todos os status maximizados.
A primeira acao é usar Hastega e depois Full Life em todos os personagens. Feitoisso, uti-
lize a habilidade Quick Hit para atacar em todos os turnos. A dica de Ouro é: nunca use
Overdrives, pois Nemesis possui a habilidade de contra-atacar toda vez que receber um
atague destes, e se 0 seu personagem receber, ele morrera. 3) As habilidades destes per-
sonagens sao tnicas e somente eles podem usd-las.

VAI ACABAR EM CASAMENTO

Em Harvest Moon: Back to Nature, ndo sei a que fazer para conquistar o coracao de Ann para que ela
se case comigo, 0 medidor de amor ja esta vermelho e ja comprei a pena azul no mercado. Mesmo
assim ela insiste em recusar o meu pedido. 0 que devo fazer?

(11) 3346-6191, de 22 a 62,.das 8h as
18h, através do e-mail atendimento@
conradeditora.com.br, ou envie um

fax para (11) 3346-6078.

A comparacao que vocé quer nao faria muito
sentido nas paginas da SDP. Recentemente,
aConrad lancou uma publicacao chamada
“EGM Brasil Especial Nova Geracao”. Nao ha
uma tabela comparativa entre os trés novos. NUMEROS ANTERIORES
consoles, mesmo porque as especificacdes Solicite ao jornaleiro ou contate o
técnicas do Nintendo Revolution ainda ndo o550 Servico de Atend manto el aiter:
foram reveladas, mas nessa revista vocé Sera cubrado onalsr de capa da edicdo
pode encontrar os dados do PS3 e do Xbox solicitada, mais o frete de envio [caso
360 e fazer vocé mesmo a comparacao. 0 preco nao alcance o valor minimo
estabelecido em nossa politica de

frete gratuito).

ASSINATURAS
Assine a SDP e desfrute da tranguili-
dade de receber seu exemplar em casa
Fone: (1) 3346-6191, de 222 62,
das 8h30.3s 17h30.

E-mail:
assinaturas@conradeditora.com.br.

Felipe Camacho
Via e-mail

0 casamento em Harvest Moon é uma coisa muito
importante e depende de varios detalhes. Nao

basta fazer com que a garota figue apaixonada,

]ois, para casar, vocé precisa ter uma vida estavel e
uma fazenda bem desenvolvida. Faca algumas melho-
rias na sua fazenda, principalmente na casa. 0 quarto e
a cozinha devem ser distantes um do outro e muito bem
decorados, com vasos e flores em todos os cantos da casa, ou seja, vocé deve morar em um
lugar bonito e funcional para poder se casar com a garota de seus sonhos.

OUTROS PRODUTOS
Para comprar revistas, mangas e

livros direto da Conrad Editora, acesse
www.lojaconrad.com.br.

ks

SOl

ACESSE 0 SITE DA SDP
wwwsuperdicasplaystation.com.br

Confira os poderes dos
novos consoles lendo
esta revista especial!

SuperDicas PlayStation
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CORREIO TECNIC

Por Quem Woo Moo

Seu console pifou? Davidas com cabos, mod-chips, midias e afins? Escreva para o nosso
Correio Técnico. 0 endereco esta no inicio da sec3o. Nao se esqueca de escrever “Super
Dicas PlayStation ~ Correio Técnico” no topo do envelope ou no Subject/Assunto do e-mail.

SEM MACROVISION
014, este & o quarto e-mail que envio para
vocés, 0s anteriores nao foram respondidos.
Mas “eu sou brasileiro e nao desisto nunca!”
A questdo € a seguinte: meu PlayStation 2
estd destravado com o Libertador 1, posso
usar o console para reproduzir os filmes em
DVD para gravar em fitas VHS sem precisar
trocar o chip?

Paulo Roberto

Via e-mail

Isso mesmo! Nunca desista, um dia vocé
alcancara seus objetivos, como
ser respondido agui no
correio técnico.
Respondendo a sua
questao, exist
algumas possibili-
dades para o
seu problema:
eInstalar um chip
no PS2 s6 para
destravar o Macro-
vision, 0 que nao é muito
caro, mas como implica na abertura
do console, 0 que nao pode ser feito em
qualquer lugar;
oUtilizar um aparelho externo entre o PS2 e
0 VHS que retire o Macrovision;
eTroque o chip; essa é a melhor opcao.

SIMPLIFICANDO 0 PSP
Tenho algumas duvidas sobre o PSP, pois pre-
tendo comprar um no final do ano. 1) Nos
jogos com modos multiplayer, é necessario
conectar os dois PSPs usando cabos ou isso
ja é feito por uma rede sem fio? 2) Eu vi na
internet que existe emulador de Game Boy
para PSP. Existe algum perigo em usé-lo e é
verdade que isso s6 funciona nos modelos ori-
entais da versao 1.07 3) 0 cabo USB tipo Mini-
B é igual aos das maquinas fotograficas digi-
tais? Obrigado pela atengao.

Anderson Aparecido Reis

S&o Paulo - SP

1) Na SDP #22 fizemos um guia de como
ligar o PSP em rede, dé uma conferida,
pois ha muitos detalhes interessantes. Nao
& necessdrio conectar um PSP no outro,
porque eles usam rede Wi-Fi para se

\.

Mantenha o seu PSP atualizado
para protegé-lo contra virus e
outras pragas virtuais.

comunicar. 2) Por enquanto sd o firmware
1.0 permite emuladores. No entanto, os.
jogos “alternativos” para o PSP estao
comecando a aparecer, inclusive para a
versao 1.5. 3) 0 conector USB dele é o
mesmo utilizado em cameras e vocé pode
usd-lo sem problemas.

TRANSFORMANDO
COMPONENTES
llustrissimo Quem Woo Moo, venho por meio
desta, solicitar uma resposta a questao que
intriga a minha pessoa: possuo dois cabos de
audio e video para o PS2 e gostaria de saber
se é possivel transformar um deles em um
cabo de video componente, ja que esta peca é
muito dispendiosa. Vou ligar o som através da
saida digital e gostaria de tentar alterar a
caracteristica do cabo av normal. Aguardo
resposta, obrigado.

Vladival Ferreira de Camargo

Via e-mail

Siatio

Play

Somente o cabo de video
componente garante imagens
de alta qualidade.

Provavelmente, isso ndo sera possivel por
um detalhe: a maioria dos conectores dos
PS2 mais recentes nao possui toda a
pinagem necessarias para transformar um
cabo de dudio e video em um de video-com-
ponente. Isso seria possivel alterando a con-
figuracao no conector do cabo. Fica a ressal-
va que, mesmo conseguindo, a qualidade
pode nao ser a mesma, pois os cahos de
video-componente originais possuem
blindagem, coisa inexistente nos cabos AV.

ALTA DEFINICAO
Caros Amigos da SDP, tendo em vista o inve-
javel poderio grafico dos consoles da proxima
geracdo, gostaria de saber se a linha de HDTV
que temos em nosso mercado estd preparada
para os novos videogames. Sinceros abracos.
Eric Paoloni
Sao Paulo-SP

No momento, as HDTV disponiveis suportam
as resolucdes de 480p, 720p e 1080i e tém
suporte para progressive scan nas opcdes
480p e 1080i, além de serem compativeis
com os consoles da proxima geragao.

ALTA DEFINICAO - PARTE 2
Com o VGA Box é possivel usar a resolugao de
1080i em um monitor CRT ou LCD nos jogos
GT3 e 6T4? Qual é 0 modelo ideal de monitor
LCD? Com o VGA Box eu poderei rodar os
games do PS3 em 1080p?

Marcelo Pires

Via e-mail

Existem vérios tipos de VGA Box no mercado
externo, alguns deles s3o compativeis com
progressive scan, mas vocé s6 vai conseguir
jogar 0 GT4 em 1080i. Com GT3 nao tem
chance, pois 0 jogo nao & compativel com
este formato. A maioria dos VGA Box a dis-
posicao suporta somente o formato 480i, que
€igual auma TV com video componente.

PSP ANTIVIRUS
Estou escrevendo, porque tenho interesse em
comprar um PSP, e lendo a SDP #21 percebi
que, para ver filmes, eu tenho que baixar um
video e transferi-lo para o console. Mas a0
fazer isso, ndo existe risco de algum virus ir
junto e “contaminar” o portatil?
Renato Vaz
Curitiba-PR

Por enquanto nao. 0 PSP ainda é muito
recente, por isso nao existem virus para o
portatil. No entanto, ninguém sabe o que
pode acontecer daqui a algum tempo. A
teoria é que qualquer sistema operacional
ligado em rede pode ser contaminado por
virus digitais.

MONITOR DE PS2
Tenho um PS2 50001 com Libertador e tenho
algumas dividas: é possivel ligar meu PS2 em

um monitor de computador? Como? Por USB?
Quais os prds e os contras? A qualidade pode
ser comparada a uma HDTV? Serd possivel
ativar o progressive scan?
Andnimo
Via e-mail

Para ligar o PS2 em um monitor de PC,
existem duas maneiras: usando uma placa
de captura no computador ou usando um
acessorio chamado VGA-BOX, que tem exata-
mente a fungao de transformar qualquer
sinal de video (composto, s-video ou video
componente) para a resolucao padrao

VGA (640x480 pixels). Este acessrio é
muito dificil de ser encontrado a venda
por aqui, tente compra-lo pela internet,

no endereco www.lik-sang.com.

PROTECAO PARA

0 SEU CANHAO

014 amigos da SDP. Esta é a primeira vez que

estou escrevendo e tenho algumas dividas .

1) Ha dois meses comprei um PlayStation 2,

modelo 50011 desblogueado com Matrix

Infinity. Como uma forma de tornd-lo mais

seguro contra essas midias vendidas em mer-

cados populares, estou querendo levé-lo a

uma assisténcia técnica para instalar uma pro-

tecdo chamada Romeo-Fix. Este procedimento

de sequranca é 100% eficaz?

2) J4 que o principal fator que contribui com a

queima do canhao é o uso de midias de ma

qualidade, entao seria mais seguro comprar um

gravador de DVD e gravar os jogos em casa?

Seria esta, a methor forma de manter o bom

funcionamento do aparelho? Obrigado pela

atencdo e parabéns pelo sucesso da revista.
Alberto C. E. de Carvalho

Via e-mail

1) 0 Romeo-Fix tem se mostrado bem efi-
caz, pois reduz o desgaste do canhao ético
do PS2, mas tenha em mente que nada
garante 100% de protecao e isso vale
tanto para 0 PS2 nomal, quanto para o
PStwo. 2) Nao precisa tomar uma medida
tao dréstica, basta saber como seu
fornecedor grava os discos e se ele troca
as midias degradadas. ®

Se vocé quizer jogar no
monitor do seu computador,
vai ter que comprar uma
peca igual a esta.

n SuperDicas PlayStation




_ ARENA
Desafio aos feras

mostre sua habilidade e ganhe prémios

sta é a chance

de vocé provar DES“FI“ PS-I

que é bom e
ainda faturar um

ol TONY HAWKW’'S PRO SImTEH A

temos dois novos

= TAREFA: enviar a melhor pontuacao que vocé conseguir
desafios: um de (na versao americana) no estagio College, -
PSone (valendo um no modo Single Session, independente de
jogo de PS1) e outro dificuldade ou personagem utilizados.

de PlayStation 2 TIRAR FOTO DE ONDE? Da tela com os
(valendo um jogo de resultad0§ da sua partida.

PS2). Cada desafio DIVULGACAQ DOS RESULTADOS: na SDP #25.
rola durante duas PRAZ0: serao aceitas apenas as cartas
enviadas até o dia 20 de julho. 2 .
PREMIO: um jogo original de PSone. " T

edicdes e, ao final,

o vencedor de cada
game recebe um jogo
original lacrado.

Vatge mandar quantos DESQHU PSE
recordes vocé quiser,
mas fique atento as
regras. Conheca os
desafios desse més:

TAREFA: enviar a melhor pontuacao que
vocé conseguir (na versao americana)
no estagio School, no modo Classic,
independente do personagem utilizado.
TIRAR FOTO DE ONDE? Da tela com os
resultados da sua partida.

DIVULGACAQ DOS RESULTADOS:na SDP #25.
PRAZ0: serao aceitas apenas as cartas enviadas até
o dia 20 de jutho.

PREMIO: um jogo original de PlayStation 2.

P (]

Metal Gear Sotid
RESULTADO: por incrivel que pareca,
ninguém enviou um resultado valido.
Seré que MGS é tao dificil assim?

SDP - Secdo Arena
R. Siméo Dias

da Fonseca, 93
Aclimagao

CEP 01539-020
S&o Paulo/SP

Metal Gear Solid 3:
Snake Eater
RESULTADO: terminou 0 game em
1h51m33s no ranking Foxhound.
Rafael Monteverde da Hora

Sao Paulo / SP

vad Editor

3,5b valem otos comuns o mg«ms) enviades po cata;
4. Aés dafolo, idade, enderego,

- £

6
7.t
1l

COMO FAZER A
FOTO DO GAME

Diminua as (uzes do ambiente
« Coloque 3 camera em uma

1tad

Confira os re: 9. Alegtmi 4 ali superficie plana
dos desafios da SDP #22: 10 Asfotos dos ecotes o seao devolvidas: o Nao use flash
n Konviar « Regule 0 contraste .0

Einhander (PS1) e
Gradius V (PS2).

britho de sua TV
* Enquadre somente a tela
da TV na foto

13 AConrd Edi

180 dias.
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ALIEN HOMINID
Extras

Minigame Super Soviet Missile
Master: complete a fase 1-5.
Chapéu de galinha: destrua o
prédio de Benemoth na fase 1-4.
Trugues

Chapéus secretos: no menu de
opcdes, entre com os seguintes
cddigos no lugar do nome e sele-
cione Submit.

Chapéu 01: TomFulp

Chapéu 04: Cletus

Chapéu 05: April

Chapéu 07: Superfly

Chapéu 08: Goodman

Chapéu 11: 6rrl

Chapéu 12: Abe

Chapéu 13: Princess or Betty
Chapéu 14: Dandy

BURNOUT 2:

POINT OF IMPACT
Trugues

Invencibilidade: receba todas as
medalhas de ouro no modo Grand
Prix Championships.

Modo Runaway: receba todas as

medalhas de ouro no modo Crash.

4Modo Two Player Pursuit:
complete o modo Pursuit 3.
Opcao Face Off: venca todos os

m SuperDicas PlayStation

face offs no primeiro campeonato.
Veiculo Classic 1970: venca o
torneio Pursuit 2 e destrua o
veiculo Classic 1970 usando o
carro de policia.

Veiculo Custom Compact: venca
0 torneio Custom Series Qualifier.
Veiculo Custom Coupe: venca o
torneio Split Second Grand Prix.
Veiculo Custom Muscle: venca o
torneio Pursuit 6.

Veiculo Custom Pickup Truck:
venca o torneio Pursuit 5.
Veiculo Custom Roadster:
venca o torneio Point Of Impact
Grand Prix.

Veiculo Custom Sport: venca o
torneio Speed Streak Grand Prix.
Veiculo Custom SUV: venca o
torneio Pursuit 4.

Veiculo de policia: venca o
torneio Pursuit 1 e destrua o
carro dos criminosos.

Veiculo Drivers Ed: venca o
torneio Driving 101.

Veiculo Gangster: venca o
torneio Pursuit 3.

Veiculo Hot Rod: venca o torneio
Face Off 1.

Veiculo Japanese Muscle: venca
o torneio Face Off 3.

Veiculo Super: venca o torneio

Face Off 4.

Veiculos 1997 Eclipse e 2001
Focus SVT: complete 0 modo
Custom Championship e bata
duas vezes o recorde.

DARK CLOUD

Extra

Caverna Demon Shaft:
complete o jogo pelo menos uma
vez e salve 0 progresso no
MemoryCard. Isso habilita a ca-
verna Demon Shaft, ela tem 100
andares e é a mais dificil do jogo.
Vocé poderd acessa-la usando a
opcao “Go To Other Areas”.

Lista de Gems:

Garnet: +10 Animal, +10 Rock,
+10 Fire, +5 Attack

Pearl: +10 Undead, +10 Thunder,
+10 Endurance

Ruby: +10 Mimic, +10 Fire, +10
Speed

Sapphire: +10 Flying, +10 Wind,
+10 Magic

Amethyst: +10 Mage, +10 Dino,
+10Ice

Opal: +10 Mage, +10 Steel, +10
Endurance

Peridot: +10 Plant, +10 Animal,
+10 Holy, +5 Attack
Aquamarine: +10 Sea, +10
Flying, +10 Ice

Topaz: +10 Undead, +10 Flying,
+10 Speed, +5 Attack
Turquoise: +10 Rock, +10 Mimic,
+10Ice

Emerald: +10 Dino, +10 Plant,
+10 Magic

Diamond: + 5 vs. All Creatures,
Extra +5 vs. Steel

GRAN TURISMO 4
Extras

Ver o final: venca 0 campeonato

Gran Turismo World nos eventos
Professional.
Truques

Ir direto ao fabricante do veiculo:

no menu principal (onde fica sua
garagem), aperte L1 ou R1.
Ajuda nas licencas: durante

a prova, aperte R3 para ver

as linhas que marcam aceleracao
e frenagem.

Visao infravermelho nos replays:
durante o replay, aperte rapida-
mente B, I, B, .

Replays rapidos: durante o
replay, aperte L3.

Desligar misica do replay:
durante o replay, aperte @.
Todas as pistas no

modo Arcade

Jogue a quantidade de dias (no
jogo, um dia é igual a uma corri-
da) indicados para habilitar as
seguintes pistas:

Deep Forest Raceway: 15
Opera Paris:29

Fuji Speedway 80s: 43
Special Stage Route 5: 57
Suzuka Circuit: 71

Twin Ring Motegi Road Course
East Short: 85

Grand Valley Speedway: 99
Hong Kong: 113

Suzuka Circuit West Course: 127
Fuji Speedway 2005 GT: 141
Ice Arena: 155

Apricot Hill Raceway: 169
Cote d'Azur: 183

Tahiti Maze:197

Twin Ring Motegi

Road Course: 211

George V Paris: 225

Cathedral Rocks Trail I: 239
Costa di Amalfi: 253

Circuit de la Sarthe 1: 267
Autumn Ring: 281

Chamonix: 309

Infineon Raceway Stock Car
Course: 309

Fuji Speedway 2005 F: 323
Tsukuba Circuit Wet: 337
Circuit de la Sarthe 2: 351

JUDGE DREDD:
DREDD VERSUS
DEATH

Truques

g
Baixa gravidade: complete a fase
Block War no modo arcade.
Deformed Mode: complete a fase
DeMarco PI no modo arcade.
Ghost: complete a fase Night

Shift no modo arcade.

Headless: complete a fase Riot
no modo arcade.

Lawmeter infinita:

complete a fase Visiting Hours
no modo arcade.

Medipacks infinitos: complete a
fase Training Day no modo
arcade.

Mirror World: complete a fase
Walter's Wobot Wampage no
modo arcade.

Municao infinita: complete a
fase Escort Duty no modo arcade.
Pinhead: complete a fase
Fugitive no modo arcade.

Touch of Mortis: complete a fase
Breakout no modo arcade.

LARGO WINCH
Trugues

Modo Cheat

No menu principal, aperte
select, B, M, ©, @, A B,
A O

MLB 2004

Truques

Durante o jogo, aperte:

Bola gigante: L1, L2, L1, L2,
oY, €

Personagem com cabeca
grande: 1, €, ¥, >, 1, >,
¥, €

Personagem com cabeca
pequena: ™, ¥, ™, ¥, R1,
R1,L1,L1.

Personagem com corpo
gigante: 1, ¥, €, 2,11, L2,
R2,R1.

Personagem sem corpo: R1,
R2,R1,R2, P, ¥, €, >,
Personagens rapidos: €, -,
>, €, L1,R1,R1, L1,
Personagens lerdos: €, €, -,
-,R2,R2, L2, L2.

Nomes dos programadores: R1,
R2,2,°, €, €, 12,11



NARUTO
NARUTIMA

HERO 2

Trugues

Modo Cheat

Para que os cddigos funcionem,
deve-se selecionar um dos cinco
simbolos elementais e depois
um dos 12 caracteres (os
nimeros indicam a ordem dos
caracteres):

010203 040506
070809101112

Todos os personagens:
selecione Water, 12, 10, 04,
Missao V-Jump Rank "S":
selecione Lighting, 05, 10, 01.
Missao Weekly Jump Rank "S":
selecione Wind, 12, 05, 04.

A VOLTA TRIUNFAL DO
MESTRE DOS SONHOS

UM EPICO DOS

QUADRINHOS ADULTOS,
POR NEIL GAIMAN

EDICAO DE LUXO

EM 10 VOLUMES

NEO CONTRA

na tela de titulo,
aperte T, M, 4, ¥, L1, R,
L2,R2,13,R3.
Ex
Habilitar galeria: complete o
jogo recebendo rank A.
Habilitar teatro: complete o
jogo recebendo rank B.
Habilitar Music Box: complete
0 jogo para habilitar a opcao
Music Box.

Habilitar Bill Il e Jaguar Il:
complete a fase 7 recebendo
rank §.

Habilitar Lucia: complete o jogo
em menos de 20 minutos na difi-
culdade easy.

Filme secreto: complete a fase
7 recebendo rank S.

Melhor final: complete a fase 7.
Habilitar fase 6: complete a
fase 5 recebendo rank A.
Habilitar fase 6 (Training):
complete a fase 6.

& .

Habilitar fase 7: complete a
fase 6 recebendo rank A.
Habilitar fase 7 (Training):
complete a fase 7.

Habilitar conjunto de armas D:

complete a fase 5.

Habilitar conjunto de armas E:

complete a fase 6.

Habilitar conjunto de armas F:

complete a fase 7.

ONS

ARDING
Trugues
Na tela de selecao de perso-
nagens, segure L1 + L2 + R1 +
R2 e aperte:
Aumentar dinheiro ($99.00):
A x O N
Bart com cabeca grande: %,
| ] A
Bart gangster: @, 5
Chief Wiggum com cabeca
grande: %, | |
Frink com cabeca grande: B,
%X A O
Frink dancarino: %, @,

Homer com cabeca grande: @,
X A H

Homer de cueca: A, @, %, B
Krusty com roupa social

o x

Lisa com cabeca grande: I, A,

Marge demoniaca: %,

A O

Nelson bailarina: A, B, %, ®.
Nelson com cabeca grande: A,

Otto com dculos de sol:
® A
Personagens divertidos: %, A,

Selecionar fases: A, %. 2
Todas os shapes: %, A, @, H.
Todos os personagens: @, A,

h
" VOLUME 1 ~PRBLUDIOS ¢ ¥ NOTURNOS
JA NAS MELHORES BANCAS E LIVRARIAS
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ACTUA ICE HOCKEY
Trugues

Times extras

No menu principal, segure  +
A + @ até ouvir a confirmacao
sonora. As equipes Gremlin All-
Stars e Sheffield Steelers estardo
disponiveis na tela de selecao.

BUST-A-MOVE 4
Trugues

Na tela com a mensagem “Push
Start Button”, entre com 0s
seguintes codigos:

Habilitar Another World: A, €,
->, €, A.Um som confirma a
dica. Selecione 0 modo Puzzle e
depois a opcao arcade para aces-
sar 0 novo modo. Na versao
européia do jogo, aperte M, ®, %,
| X X

Habilitar demo Talk: m, 1, €,
Vo, ME Y, €100,
. Depois de executar todos

0s outros cddigos, um som con-
firma a dica.

Habilitar Tarot: 1, A, ¥, A, .
Um som confirma a dica.
Personagens extras: >, >, A,
€, €. Um som confirma a dica.

CRASH BANDICOOT
2: CORTEX
STRIKES BACK
Truques

Acessar as fases dos chefes:

n SuperDicas PlayStation

posicione-se no meio da pla-
taforma da Warp Room e entao
Segure L1+ R1+L2+R2+ A
eaperte 1.

Mascara Voodoo extra: depois de
perder uma vida, sequre 1 + @.
Alternativa, quando estiver no
Warp Tunnel, aperte %, %, entdo
sequre % + M.

Vidas extras: na segunda Warp
Room, fique pulando na cabeca
do filhote de urso polar até rece-
ber dez vidas extras.

Fases extras: na fase
“Unbearable”, ao encontrar

0 segundo urso polar, pule

atrés dele.

Na fase “Turtle Woods™, depois
da caixa com o check point,

faca um Belly-flop no simbolo
com o formato octogonal que
estd no chao.

DRAGONBALL Z
ULTIMATE
BATTLE 22
Truques

Modo Ultimate Battle 27: na tela
de titulo, apas a animacao, aperte
AV, % €11, Rr1Un
som confirma a dica. Agora, uma
nova animacao serd mostrada e
os cinco personagens que fal-
tavam estarao disponiveis.

EXPLOSIVE RACING
Trugues

No lugar do nome, entre com os
seguintes cddigos:

Pistas Mirror: NARCIS.
Superveiculo: LNCMU.

THE FIFTH ELEMENT
Truque

Modo Cheat: no menu principal,
aperte L1, L2, R2, R1, Select.
Um som confirma a dica. Agora,
selecione “New game” ou “Load
game” para acessar 0 modo
Cehat. Na verséo européia do
game, segure @ + A + L2 N0
menu principal.

GEX: ENTER
THE GECKO
Truques

Pause o jogo e cologue o cursor
sobre a opcao “Exit” e entre com
os seguintes cddigos:

Modo Debug: segure L2 e aperte
€0, 1MV, > €41
V. Um som confirma a dica.
Volte para 0 jogo e aperte Setect
para acessar o menu Debug.
Selecdo de fases: sequre L2 ¢
aperte >, >, €,>, A, ¥, >,
Um som confirma a dica.
Invencibilidade: segure L2 ¢
aperte €, >, A, ¥, >, €. Um
som confirma a dica.

Vidas infinitas: segure L2
aperte M, M, ¥, >, A, 4. Um
som confirma a dica.

Methor final

Na tela de passwords, entre com
o cadigo:

R1,R2, %, 12, M

%, B, R2,R2,R2, ¥

L2, M, %, R2, W, L2

R2, %, 12, M, %, R2

W, L2,R2, % B

HOT SHOTS GOLF
Truques

Todos os personagens e campos:
remova todos os Memory Cards
do PlayStation e durante a aber-
tura, segure L1 + L2 + R1 + R2
no segundo controle. Ainda com
os botdes apertados, aperte 1,
(R R R
¥, 1, €, 2,9, € Unsom

confirma a dica.

Jogador canhoto: na tela de
selecao de personagens, coloque
o cursor sobre o personagem,
segure L1 e aperte % para sele-
ciond-lo.

Campos invertidos: na tela

de selecao de campos, cologue
0 cursor sobre o campo,

segure L1 + L2 e aperte %

para seleciona-lo.

Reiniciar o game: durante o jogo,

aperteL1+L2+R1+R2+
Select + Start.

IMAGE FIGHT /
XMULTIPLY

Truques

Selecdo de fases (Image Fight):
na tela de titulo, segure R1 + R2
+Start.

Superarma (Image Fight): pause
0jogo e aperte M, @, A, %.
Teste de musica (Image Fight):
na tela de options, aperte L2, L2,
L2 e entdo aperte L2 para sele-
cionar a musica desejada.
Selecdo de fases (Xmultiply):
na tela de titulo, segure L1 +

L2 + Start.

Superarma (Xmultiply): pause o
jogo e aperte %, A, @, .
Teste de musica (Xmultiply):
na tela de options, aperte L2,

L2 e entdo L2 para selecionar

a misica.

JUMPING FLASH! 2
Trugues

Na tela de titulo, entre com os
seguintes cddigos:

Habilitar Tex Support Al: 1, ¥,
L1, R2, R1, L2, €, -, Select.
Habilitar Rachel Support Al: €,

,R1,12,L1,R2, P,

¥, A, select.

Extras

Modo Super: complete o jogo e
salve no Memory Card. Comece
um novo jogo, carregue 0 save e
aperte € para jogar no modo
Super.

Modo Extra: complete o jogo no
modo Super.

LEGO RACERS
Trugues

Todos os personagens e campos:
crie um novo piloto ou edite um
existente e entre com os
seguintes nomes:

Desabilitar todos os trugues:
NMRCHTS

Modo Turbo: FSTFRWRD

Pista Maintain Speed Off:
NSLWJ

Pista Reversed Rocket

Racer Run: LNFRRRM

Poderes no méximo: MXPMX
Sem chassis: NCHSSS

Sem piloto: NDRVR

Sem rodas: NWHLS

Todos os poderes sao amarelos:
PGLLYLL

Todos os poderes sao roxos:
RPCRNLY

Todos os poderes sao verdes:
PGLLGRN

Todos os poderes sao
vermelhos: PGLLRD

Veiculo Rocket: FLYSKYHGH &



as grandes novidades da E3!
lution - descubra o poder dessas
para a revolucdo dos games!
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A

FILOSOFIA DE AVALIACAO
Nossa ficha de avaliacdo contém notas
de 0 a 10 para gréficos (beleza visual),
jogabilidade (facilidade e recursos de
controle), som (primazia sonoral; replay
(longevidade) e uma nota final, que NAO
é a média-entre os outros quesitos, mas
sim um conceito geral do-produto.

NOSSO0S SELOS

Namco H Capcom
- =

Jogo perfeito Jogo excelente Jogo étimo

0s jogos que con- Este éoseloespe- Um selo para os
seguirem a facanha - cial para os games  games que ficarem
deatingiranota quetiveremas com nota final
final 10 recebem “notas finais iguais ~ acima de 8.0, mas
esteraroselo. ousuperioresa9.0. - abaixode 9.0.

) crossovers, deve ter ao menos
ouvido falar sobre este jogo. £
desnecessario dizer que 0 game causou comogao
quando foi anunciado, e ainda mais dbvio dizer que

Jogo muito hom Este prémio Nem gaste . i "
Para o8 jogos aie. €2 consagraeao PRGOS  t0clos ficaram surpresos ao de§cobnr queo t!tulo se
receberem nota para 0 game o game que tratava de um RPG. Desenvolvido pela Monolith
frallacimaide 710/ feosbona osdidwatill Software (uma subsididria da Namco responsével por
mas abaixo de 8.0, maior nota final para a menor

Sl Baten Kaitos e a série Xenosaga), Namco X Capcom
- (fala-se “Cross” e ndo “Versus”) chegou ao
N ‘::;::;d:vais dogi{e?;n to ::l;se:?: PlayStation 2 reunindo diversos personagens em um
‘“,fts coisas sobre referem 20 melhor e pior épico que promete marcar o género. A colaboragdo Durante a batalha, vocé deve criar combos, utilizar
A g :;’;‘; CZ:‘: g:i::;:z::f:;ﬁzﬁ:m i entre as empresas acahou superando as expectativas golpes especiais e atagues em conjunto para causar o

6 k désta cortagem. de vendas - cerca de 100.000 cdpias foram vendidas maior dano possivel ao seu oponente.

b =8 = na semana do langamento. A histdria é situada em Isso adiciona uma boa pitada de acéo a trama e abre
PLAYSTATION2 Shibuya, Téquio, em 20XX. Dois agentes de uma orga-  as portas para infindaveis possibilidades: mais de 200
Atelier Iris: EternaliMana : nizacdo governamental chamada Shinra sao chamados  personagens de Tekken, Darkstalkers, Klonoa,

ChampionshipiManaget s para investigar misteriosos eventos sobrenaturais que  Resident Evil, Soul Calibur, Ghouls ‘n’ Ghosts entre

g?ghi’mv::nn;j;nd 4 E vém atormentando a populagao japonesa. No comando  muitos outros aparecem para prover

FullMetal . 28| de Xiaomu e Arisu Reiji, vocé deve investigar a causa  auxitio (ou para enfrenté-lo).

Madagascar - - : : desta distorcdo que acabou unindo o universo Capcom  Ainda é cedo para saber se o pdbli-

Medal of Honor: European/Assault- ¢ Namco em uma linha de histria completamente sem  co ocidental serd presenteado com

Metal'Slug 4 &5 sentido. A situacdo fica clara logo no inicio, quando uma vers3o em inglés de NXC,

z::'l‘:; ’;ﬁfx:; e Chun-Li entra em combate com Juni e Juli, bem no porém algo é certo: 0 novo rei

Racing Battle: €1 Grand Prix. meio de um confronto de seus personagens com dos crossovers foi coroado, e

Samurai Western - alguns Gnosis. Como todo bom RPG de estratégia, vocé  ndo serd facil destrond-lo.

Ultraman Nexus -« define sua tética para atacar e inicia o combate no sis-  Com um carisma fantdstico,

Vampire: Darkstalkers Collection - o tema de turnos - cada personagem tem sua chance de  acabamento impecével e ver-

UHaKushoiForever o ch S e agir, de acordo com uma ordem pré-estabelecida. dadeiros artistas por tras do

PSP. : desenvolvimento, ¢ dificil néo

ATV.Offroad Fury: Blazin’ Trails - .- 3 ob gostar deste jogaco.

Bleach: Heat the Soul - A ORLANDO ORTIZ

SmartBomb - 4 1

Tates of Eternia . : O PLAYSTATION 2

Graficos~ 8.0 Jogabilidade 9.0 9 o
5 ]

este é0 selo. da edic3o.

8.

Desenvolvimento
| Género RPG / Estratégia
Regiao

(N9 deljogadores

24 SuperDicas PlayStation



Full Metal Alchemist 2: curse of Crinsom Elsir

@ . Se vocé ndo sabe, Full Metal

@ "“a Alchemist & um anime que faz

sucesso no oriente e é produzi-
do pela Square Enix. Os dois protagonistas, Eduard e
Alphonse Elric, sdo dois jovens que perderam partes
de seus corpos em um ritual de alquimia. Eduard, o
brago e Alphonse, o corpo inteiro. Ambos vivem em
busca da Pedra Filosofal, um item que pode fazer
com que o corpo de Alphonse volte ao normal.
Full Metal Alchemist volta ao PlayStation 2 em uma
nova aventura recheada de piadas e acdo, e se vocé
nao jogou o game anterior, pode ficar trangiilo, a
histdria é independente e ajuda o jogador a se situar
no contexto. 0 game é um RPG de acéo linear, ou
seja, um jogo que mantém alguns aspectos do RPG
(como evolucdo dos personagens, experiéncia, etc) ,

no entanto ndo
€ possivel
escolher os
caminhos para
chegar a certos
objetivos, tam-
bém ¢é impos-
sivel retornar a
dungeons ja visitadas. A dublagem é muito boa e é 0
ponto alto do jogo, pois as vozes dos personagens
a0 dos mesmos dubladores da versao americana.
A acédo é simples e intuitiva, porém depois de algum
tempo torna-se um pouco repetitiva, nao chega a
enjoar porque o game € curto. A mistura final deste
bolo sao as Gtimas cenas em anime, e se vocé ainda
nao é fa de FMA, corre sério risco de se tornar um
depois de jogar este game.

RODRIGO GUERRA

PLAYSTATION 2

Desenvolwmento Racjin

nero. RPG

Z Jogar Atelier Iris é
@' como dar um pas-
~E22%7 seio por outro
mundo. £ uma sensa;éo um pouco diferente, nao é
um RPG extremamente sério, mas também nao é
uma piada constante. Durante vérios momentos me
peguei rindo dos tutoriais que sdo um show a
parte. Para ajudar, a dublagem, na maioria dos
casos, é perfeita, mas se caso no goste de ouvir
em inglés, basta mudar as vozes para japonés.
Explorar os locais também é algo agradavel devido
as misicas empolgantes e ao sistema de coleta de
elementos (4gua, fogo, madeira, etc...) cada um

deles por um Mana com poderes
p Vocé deve sempre andar extraindo os

NO de jogadores 1

Dorumon Agumon, Veemon e
, \\:X Guilmon, conhecidissimos do

seriado da TV, sdo membros da
Dlgnal Secunty Guard, que tem a funco de proteger
0 mundo digital e descobrir o porqué do mal-fun-
cionamento de alguns servidores. Os gréficos das
dungeons sao meio retrd para um game baseado em
tecnologia digital futurista. A interacdo com o ambi-
ente nao passa de regular, limitando-se a toscos
objetos que podem ser quebrados. Os loadings sdo
constantes e demorados (até para exibigéo de menu
de compras). Mas nao resuma a avaliado nisso: ha
vérias opcdes em termos de armas (podendo o per-
sonagem alternar entre trés tipos, de acordo com a
necessidade), armaduras, acessdrios, skills e inimi-
gos. As batalhas em tempo real, apesar de simples,
sdo cativantes. O retorno a base, para readequacao

de itens e equipamentos, € constante. Além disso,
morrer ndo significa Game Over e sim retorno a base
para nova investida. Com isso, o personagem
evoluira na marra, ja que sera preciso enfrentar
vérias vezes inimigos ja derrotados, em percursos jé
trilhados, até o objetivo final. DW4 é uma boa opgao
para os fas de RPG de acéo, no estilo de Alundra!
ANDRE LEME

[ Ne deEadur:s

elementais de diversos objetos para poder criar,
através de sua alquimia, os chamados Mana Itens.
Aligs, item nao falta por aqui: é uma infinidade
para poder usar durante a batalha, criar receitas,
novos itens, alimentar seus Manas... Infelizmente,
nem tudo brilha em Atelier Iris. E f4cil néo saber
em que ponto do mapa vocé realmente estd devido
a falta de profundidade. As batalhas sao bem sim-
ples e repetitivas. Mas uma coisa ¢ certa: para
quem gosta de RPGs um pouco mais diferentes,
Atelier Iris é um prato cheio! ®

RENATO PELIZZARI

}\I" ae joga:dor’es

SuperDicas PlayStation li.



B REVIEWS

Agradando a gre-

& metal Slug 4 & 5 '
i U e

-, Os classicos games de acdo/plataforma
| estdo representados de forma intacta: a
—~"lnica diferenca notavel ¢ a falta da len-
tidao que povoava a série nos arcades. 0 hardware
atual acaba com o problema de slowdown e deixa
ambos os titulos ainda mais divertidos. Muitos
consideram o quarto game da série como o pior ja
lancado. Apesar da discdrdia entre os fas,

€ fato: MS4 da um banho em outros titulos do

= género, tanto em
estilo quanto em
jogabilidade. A
redencdo vem com
Metal Slug 5, que

€ caprichado em
todos os aspectos.

gos e troianos,
Marco e sua
turma fecham a
série de sucesso
com chave de
ouro, retornando
diversos ele-
mentos a sua forma original: muita acdo, tiros a
todo minuto, chefes de fases enormes e pouco
tempo para respirar. Infelizmente, quem é perfeito
no mundo dos games € quem consegue ter menos
defeitos. 0 lancamento ndo traz aos jogadores ne-
nhum extra sequer: nada de jogos de bonus, gale-
rias ou personagens secretos - vocé leva apenas
0s games em sua forma mais pura e mais préxima
ao original. Faltou a cereja no topo do bolo, mas
ainda assim, vale a pena provar.

ORLANDO ORTIZ

PLAYSTATION 2

Graficos

[T SNK Playmore
Mega Enterprises

Género Acao
EUA
N2 de jogadores 1a2

0 mundo nao precisa
de mais jogos que ndo
adicionam nadaao  |§
género, e este € 0 ca-
so de Cold Winter. 0
game nao passa do
mediano, tudo o que
ele oferece ja foi visto em algum outro jogo de e
tiro em primeira pessoa. 0 enredo também é
recheado de clichés holywoodianos, com fra-
ses prontas e sem sentido para o contexto em que estao
inseridas. Os soldados controlados pelo computador tém
0 dom de ver através das paredes e dos objetos. Basta
entrar em uma nova drea para ser atacado por todos os
lados. Isso faz com que algumas dreas sejam pratica-
mente impossiveis de se passar sem ser ferido.

Ia SuperDicas PlayStation

A tinica qualidade
do game é a fisica.
Neste quesito, a

# Swordfish trabalhou
B muito bem, pois 0s
objetos sdo destrui-
dos, movidos e
arremessados de forma muito proxima a vida real.
Vocé pode usar uma mesa como protecdo, evitando
ser alvejado pelos inimigos. 0 modo para vérios
jogadores ndo tem grande destaque, pois conta ape-
nas com os modos triviais, como o deathmatch e
king of the hill. 0 problema é que sao somente doze
mapas para serem jogados em disputas online. Ficou
faltando a opcdo para jogar em LAN. Recomendo nao
comprar este game, pois existem opcdes melhores
no mercado.

RODRIGO GUERRA

PLAYSTATION 2

Graficos

Producao

Swordﬁsh Siudms

Género T|ro em 12 pessoa
Regiao EUA

(DTN E Ll 1-4 (tela dividida), (2-8 online)

medal of Honor:
European nssault

Jogo Medal of Honor desde a
primeira versao e, devo confessar, acho que a série
vem perdendo folego a cada versdo. Depois de expe-
rimentar European Assault, tenho uma noticia boa e
outra ruim: a boa é que, para quem gosta da série, o
jogo & indispensavel; a ruim é que, apesar das novi-
dades, vocé ndo deve esperar por nada significativo.
0 comeco é um pouco lento, mas logo o envolve
naquele velho e bom ritmo de acdo cinematogréfica.
As fases sao ambientadas em cendrios abertos e
vastos, 0 que ajuda a quebrar a linearidade e a
impressao de que se estd seguindo um roteiro. 0
enfoque do jogo estd no controle do seu esquadrao e,
embora a IA de seus aliados ndo seja das melhores,
estd na média. Nao gostei muito do Adrenaline, uma
barra preenchida de acordo com o seu desempenho
nas batalhas e que, quando cheia, lhe da alguns
segundos de poderes especiais. Penso que isso vai
contra a proposta de realismo de um jogo da
Segunda Guerra Mundial. Em suma, European Assault
dd pro gasto, mas convenhamos: a série merece
mais. Em tempo: cadé o multiplayer online, EA?
THEO AZEVEDO

Electronic Arts
LNV EIERS EA Redwood

Tiro em 12 pessoa
Regido EUA
N° de jogadores 1ad



Fazia tempo que nao era lancado um jogo
light destinado ao publico infantil, como
foram os casos de Finding Nemo e Klonoa.
Das telas do cinema para 0 mundo dos games, quatro
animais se encontram nas ruas de Nova lorque e
acabam formando a maior confusao. Apesar das criti-
cas que antecederam ao seu lancamento, 0 jogo apre-
sentou hoa criatividade e jogabilidade. A liberdade de
i ¢ao da camera é [ nesse estilo,
pena que nao funcione bem o tempo todo. Os coman-
dos sao muito simples e faceis. Os graficos acompan-
ham a simplicidade geral, mas ainda assim nao dei-
xam de ser satisfatrios. No decorrer do roteiro, os
animais aprendem novas habilidades, algumas delas
até inusitadas. Além deles, pode-se jogar com um
tosco pingiiim e ainda habilitar minigames. 0 que irri-
ta um pouco sdo as falas no meio do jogo (alguém ai

ja jogou Gex 2 ou 37). Apesar de as falas serem em
inglés e ndo haver legendas, Madagascar é
recomendavel para criancas menores de 11 anos e
para os iniciantes na arte do videogame. Pode ser
uma opcao para os momentos em que vocé nao estd a
fim de tiros, pancadaria e explosdes.

ANDRE LEME

PLAYSTATION 2

Praducao Acnwsmn

Toys for Bob / Dreamwol

Az;ao
EUA

N©° de jogadores 1

Uampire: Darkstalkers
Collection

No Japao, é lan-

cada uma infini- Ao contrd-

dade de jogos que rio de

nunca dardo as | Chronicle

caras por aqui. (PSP), que juntava
Amaioria deles todos os personagens

pode ser ignorada.
Sa0 games de animes subfamo-
$0s, versdes especiais de jogos
lancados na semana passada,
simuladores de encontros, etc. Este é justamente o
caso de Ultraman Nexus. 0 jogo € basicamente igual ao
Ultraman Fighting Evolution 3. Mude uma textura aqui,
outra ali, e adapte os personagens aos Ultras do novo
filme da saga, Nexus. Ou seja, vocé teré a mesma joga-
bilidade lenta, s mesmos monstros bizarros e os mes-
mos cendrios ndo-interativos. Passe bem longe deste.
ERIC ARAKI

| da série em um so
jogo, VDC é uma
coletdnea de cinco jogos separados: Vampire, Hunter,
Savior, Savior 2 e Hunter 2. Ha os cléssicos modos
Arcade, Versus e Training, além de uma galeria com
mais de 190 artes. Como bonus, hd cores extras da
versao EX (PS1) e o Extra Menu no estilo Savior
(Saturn) - pena que ndo hd opcdo para o idioma inglés.
A Capcom introduziu também um personagem secreto
e inédito: Dee, uma mistura de Donovan e Demitri.
Agora s6 falta um game realmente novo da série.
FABIO SANTANA

PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2

Graficos 3.0 Jogabilidade 2.0

Bandai
Bandai
Luta

Desenvolvimento

Regiao
N° de jogadores

N© de jogadores 1a 2

24 ADimps une forcas
com a Banpresto
para trazer Yu Yu
Hakusho Forever,
game que nos faz
esquecer o fracas-
50 de Dark
Tournament. 0

50 % game engloba os acontecimentos do Torneio
vﬂ“a ) das Trevas até o fim da aventura de Yusuke
827" no Makai. Misturando elementos encontra-
dos em DBZ, como disputas de poderes, combos e as
famosas transformacdes dos personagens, aliados a
alguns dos elementos de Saint Seiya, como a “ressur-
reicao”, Yu Yu mostrou que é capaz de evoluir @ medida
que os anos passam. £ claro que ainda estd muito
longe da perfeicao, com sua jogabilidade simples, mas
vale a pena gastar algumas horas.

JEFFERSON KAYO

PLAYSTATION 2
7.5 Jogabilidade 7.0

Producao
Desenvolvlmento

0 nome é um enjoado
“Qutlaw Volleyball
Remix”, mas poderia
ser algo mais sim-
ples como “Apela-
cao”. Tudo tem uma
aparéncia forcada, como se tlvesse snjo planejado,
desenhado e produzido para arrancar o dinheiro do
consumidor de games de esporte. Mulheres volup-
tuosas absorvendo grandes doses de tequila antes
de entrar em quadra, marombeiros maludos com
sunguinhas cavadas e coreografias pseudo-erdti-
cas. Tirando essa “casca” comercial, até que o
titulo tenta sair do marasmo apresentando
vérios estilos de partidas e um modo online,
mas dificilmente empolga quem estd com o con-
trole na mao. ®
EDUARDO TRIVELLA

PLAYSTATION 2

Graficos 8.5 Jogab!lldade 6.1 0
3.0 Replay

a
[ Desenvolvimento |

Género

Esporté e

1ak

SuperDicas PlayStation ﬂ

N© de jogadores



B Revicws

£ realmente muito

el Championship Manager 5

Velha conhecida dos jogadores de PC, apenas agora
a série Championship Manager deu as caras no
PS2. Caso voce esteja por fora, em Championship
Manager 5, vocé assume o papel de técnico e diri-
gente de uma equipe de futebol, definindo desde a
escalacdo e contratacdo de atletas até esquemas
taticos, substituicdes, etc. Como CM5 traz equipes
de vérios paises do mundo, sem perder muito
tempo, escolhi logo o
meu querido Sao
Paulo e me deparei
com uma escalacdo
desatualizada: Rico e
César Sampaio ainda
jogavam no Tricolor.

Existem jogos que
sdo realmente
muito bons, mas
infelizmente nunca
dardo as caras
neste lado do
globo. Este é o
caso de Racing
Battle: C1 Grand Prix, um excelente game de corrida
que 0s japoneses estao jogando no momento e que oS
americanos nunca poderao desfrutar. RB tem como
foco principal a personalizagao dos
automdveis. Sdo centenas de carros que
podem ser pilotados, porém a grande
maioria é de montadoras japonesas,
menos de 10% sao de fabricantes de ou-
tros paises. Racing Battle permite modi-

n SuperDicas PlayStation

bacana cuidar do seu
proprio time e mexer
com negociacao de
atletas. Porém, na
hora das partidas, CM5
se torna um pouco
enfadonho: tudo bem que € possivel fazer alte-
racdes taticas, mas ficar parado em frente a TV
vendo a partida ser narrada via texto ou em um
campo 2D que mais parece um jogo de botao chega
a ser agonizante. A auséncia de musicas e o sono-
lento e repetitivo barulho de torcida no ajudam.
Tente outras opcdes de simulador de administracao
de clubes de futebol, como Total Club Manager
2005, da EA Sports, que é mais detalhado e exibe
as partidas com a engine de FIFA.

THEO AZEVEDO

PLAYSTATION 2

Graficos 6.5 Jogabilidade 7.0 6 5

6.0 Replay 8.0

ficar, ajustar e uti-
lizar uma ferra-
menta para criar
visuais tnicos em
seu possante.
As corridas ocor-
rem em diversos
modos, como
“pegas” alucinados em auto-estradas, em autddromos
e campeonatos de drift - a tltima moda no Japdo.
S6 ficou faltando um modo para vérios jogadores em
partidas online ou em rede para extrapolar a vida dtil
de RB. Confesso que nao pude aproveitar tudo o que
RB oferece, mas por apenas um detalhe: nao entendo
nada do idioma japonés. Mesmo assim, recomendo
este game, pois, desse modo, vocé poderé colocar em
seu console um game muito bom e que coloca no
chinelo muitos jogos da cultura underground.
RODRIGO GUERRA

PLAYSTATION e )
Graficos 9.0 Jogabilidade 8.5

Producao :
Desenvolvimento
Género

N° de jogadores

0 nome do game: apesar de bizarra, a com-
binagao de dois mundos tao opostos (0 estilo refinado
dos samurais e a vida bagaceira dos caubdis) cai como
uma luva, e 0 sensacional titulo s6 deixa isso mais evi-
dente. Segundo, 0 enredo. 0 andamento do jogo - que
mostra a saga do guerreiro errante Gojiro Kyriuu na
busca de seu irmao
Raddo, que “passou para
0 lado negro” e ganha a
vida no remoto velho
oeste norte-americano -
& contado no estilo seri-
ado de TV e chega a lembrar o bom e velho Kung Fu
(aquele do David Carradine), com didlogos tao forcados
que me fizeram morrer de rir. Pelo visto, a intencdo era
essa mesmo. A Acquire tinha a katana e o queijo nas
maos para criar um game memoravel, mas gastou toda
a criatividade nos fatores acima e largou mao da joga-
bilidade. SW é um festival de matancas sem critério,
inimigos burros e uso pouco criativo de combos. No
fim das contas, é s6 apertar tudo com rapidez para
passar para a fase seguinte. Hd itens secretos e pon-
tos de experiéncia para acumular, mas nao basta. Por
toda sua contribuico nos games, samurais e caubgis
mereciam um game melhor.

PABLO MIYAZAWA

PLAYSTATION 2

N©° de jogadores



ATV offroad Fury: Blazin' Trails

Olhando alguns reviews que jd fiz de outros
G

- jogos de PSP, me pego caindo na repeticdo,

_/ mas infelizmente no tenho como nao falar
isso: 0 PSP mais uma vez transformou em regular um
jogo que poderia ser dtimo. ATV Offroad Fury é uma das
melhores séries de corridas off-road nos consoles e a
Climax até que fez um bom trabalho na adaptacdo para
o portatil, trazendo como novidades um sistema de
cards interessante (que podem até ser apostados) e
uma pancada de modos online que funcionam até mel-
hor que muito jogo de corrida “grande”. 0 grande prob-
lema novamente é o disco analdgico do PSP: vocé ndo
consegue fazer as curvas com eficiéncia e a maioria
das manobras ¢ registrada frades de segundo apds
vocé ter executado os comandos. £ uma pena, pois
esta versao portatil de ATV tinha tudo para ser um
grande titulo no terreno dos consoles de bolso. Os gra-
ficos sdo lindos (apesar de oscilar bastante entre 60 &

Heat the Soul se
| faz valer de seu
propdsito de ale-
grar os fas do
anime Bleach,
apenas eles.
Contando com bons graficos em
"‘“\‘ } cel-shading e ambientacao 3-D,
Bleach peca em dois aspectos

\

30 quadros por segundo, principalmente durante as
quedas) e o ritmo é rapido, mas os criadores pisaram
na bola ao deixar o jogo nao tao arcade quanto os
outros da série: é sd raspar nas protecdes de espuma
das laterais da pista para tomar um rola; e se vocé sair
da pista, é preciso voltar exatamente pelo mesmo
lugar. Coisa mais chata...

EDUARDO TRIVELLA

Jogo cedido por Metrépole Games - Tel.: (11) 3328-6823

Climax Studios

Género Corrida
Regiao EUA

N© de jogadores 1 a4 (Ad Hoc ou Infrasc)

basicos de um bom jogo de luta: poucos e
um sistema de combos relativamente simples e limita-
do. S0 apenas cinco personagens selecionaveis e um
secreto. As vozes dos personagens sao as mesmas do
anime, assim como a misica de abertura do jogo, que
conta com uma animacao inédita e exclusiva para o
PSP. Apds terminar uma jogada, vocé adgquire pontos
que servem para habilitar as opcdes secretas do jogo
no modo Appendix.

JEFFERSON KAYO

8.5 Jogabilidade 6.5
7.0

10 Replay

Producao SCE|

SCEI / Pierrot
Género Luta

Japao

N° de jogadores 14a2 (Ad Hoc)

Seguindo a onda dos remakes para PSP, a

Namco nos presenteia com mais uma de

suas obras primas, Tales of Eternia, co-
nhecido como Tales of Destiny 2 no acidente, jogo orig-
inalmente concebido para o PSone. Tudo bem que o
Eternia ndo é o mais famoso dos jogos da franquia
Tales, mas ainda assim, € uma boa pedida para um
portétil do porte do PSP. Infelizmente, nenhuma modi-
ficacdo foi feita desde a sua dltima aparicdo em mea-
dos de 2000. As misicas continuam as mesmas, 0s
gréficos idénticos (apesar de algumas pessoas jurarem
de pés juntos que aversao do PSP tem grficos melho-
rados), a abertura
em anime conti-
nua igual, enfim,
§ nada foi retirado
nem adicionado do
original. Um ponto

zaeas, Dizer que Smart Bomb é uma bomba é um

7 S0 i » o

: trocadilho horrivel - quase tao ruim quanto
? 0 jogo. Esse puzzle até traz idéias interes-

s santes e uma
variedade de
minigames, que
incluem tarefas
£Omo mover ca-
bos, desviar
lasers com
espelho e rolar bolinhas num tabuleiro que lembra
Marble Madness. 0 grande problema € que tudo foi mal
executado, principalmente os controles frustrantes e
os modos de jogo que nao chegam a empolgar. A trilha
sonora, entretanto, é bem interessante e ajuda a man-
ter a calma nos momentos mais tensos.

DANIEL NIEUWENHUIZEN

Jogo cedido por Metrépole Games - Tel.: (11) 3328-6823

7.5 Jogabilidade 4.0
8.0 Replay 5.0
Eidos Interactive
Core Designs
ero Puzzle
Regiao EUA

N° de jogadores 124 (Ad Hoc)

forte em contrapartida aos outros jogos de PSP que
existem por ai é a questao do load time, que em Tales
of Eternia ndo existe. Vocé ndo vera telinha de loading
em nenhuma transicao de cendrio ou batalha, deixando
0 jogo mais fluente do que alguns dos outros RPGs
para PSP. Se vocé gosta de Tales of Eternia e nao se
intimida com o idioma japonés, adquira ja uma cdpia
para vocé, visto que uma versao americana nao esta
nos projetos da Namco por enquanto. ®
JEFFERSON KAYO

Producéo Namco
REEENCIVINEEIE Namco Tales Studio
Género RPG

Japio

N© de jogadores 1
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Besides. we're mercenaries
hired by the Hokuten. I'm not
obliged to show respect to you.

Ageias -
So there are rude knaves s ©
even among the Hokuten? Uﬂ

Em quase dez anos desde seu
lancamento, nenhum game do

S 4 género de PS2 - ou, melhor
dlzendu nenhum de qualquer sistema lancado -
havia superado Final Fantasy Tactics. FFT ¢ vida e
obra. Perfeito, do inicio ao fim. Em momento algum
vocé tem a sensacao de que algo nao estd no lugar,
de que algo estd faltando. Estd tudo (. 0 sistema de
jogo é complexo, mas nem por isso exagera na dose.
E facil de aprender, leva meses - talvez anos - para
ser domado de fato. Um replay praticamente ilimita-
do. Vocé pode evoluir seus personagens, fazer com
que eles aprendam novas habilidades, pode trocar
suas profissdes, equipa-los a seu bel prazer. Vocé
pode personalizé-los de forma inédita no mundo dos
games até sua concepcao.

0 elemento que mais chama a atencdo de qualquer
amante de bons RPGs é o enredo impecavel de FFT,
contando a histdria do filho homem mais jovem dos
Beoulves, a ilustre familia responsavel por intimeras
vitdrias durante as guerras que assolam o continente
de Ivalice. Na pele de Ramza Beoulve, vocé vivencia
todos os tipos de dramas possiveis e imaginaveis, dig-

PSONE
Graficos 8.5 Jogabilidade 9.0 d
Som 9.0 Replay 10 [(US
Prod | SCEA
| Square
| RPG

1
| Janeiro de 1998, nos EUA

nos de um épico. Vocé
vé a decadéncia dos
homens, na imagem
dos monstros cor-
rompidos pelas pedras
zodiacais. Vé a
mudanca de um
homem, na imagem de
Delita, seu grande
amigo que se tornou
um revolucionario frio
e calculista depois de
ter sua irma morta. Vé
o drama de irmaos colocados em exércitos opostos, na
imagem dos drfaos Rafa e Malak. V@ a perseguicdo da
igreja a alguém injustamente taxado de herege.
Percebe 0 amargor da rejeicdo de seus irmaos, presen-
cia a perda de grandes amigos. E experimenta uma
sensacdo de impoténcia diante de fatos grandiosos,
transformando em mero detalhe a existéncia ou ndo de
toda a humanidade. H4 influéncias notaveis e impres-
sionantes por todos os lados. Agora, o revoluciondrio
considerado martir depois de ser executado por um
império ancestral remonta a prdpria histdria de Cristo.
Bewulf e Reis, cavaleiro honrado que teve sua mulher
transformada em dragdo pela inveja de um feiticeiro,
reconta as mais famosas histdrias de cavalaria. Tudo
culminando em um final triste, mas nem de longe
menos surpreendente.

Outro ponto que chama a atencéo em FFT ¢ a falta de
cuidado com o trabalho de traducdo do jogo, realizada
pela Sony na época do lancamento. Ha erros crassos,
como classes como Rune Knights traduzidas para Lune
Knights. Algumas habilidades, como os Breaths
(baforadas) foram traduzidas como Bracelets. Se esse
foi o dado a p ¢ habilidades, que
o diga com itens, que tiveram nomes trocados inadver-
tidamente, ou descricdes mal-traduzidas.
Mesmo com um trabalho de traducao porco, o brilho do
jogo nao foi ofuscado. E, mesmo hoje, tendo sido
superado por jogos como Disgaea, Final Fantasy
Tactics por muito tempo ainda tera lugar na lista dos
cinco melhores RPGs da histdria dos games.

ERIC ARAKI

Yu-Gi-Oh! foi uma das maiores surpresas

dos (ltimos anos: se transformou em

uma febre instanténea ao apresentar uma
mistura de card games e monstrinhos coleciondveis.
Néo demorou para o anime virar um jogo - ou mel-
hor, vérios jogos. 0 PSone recebeu uma das melhores
versdes da franquia, que conta a histdria de Yugi, um
herdeiro da dinastia dos farads, através de telas bem
animadas com ilustracdes iguais as do desenho ani-
mado e textos rapidos e concisos, sem muita enro-
lacao. 0 lugar mais denso e onde vocé passa mais
tempo sdo as batalhas. Nelas, vocé assume o
comando de um baralho, que inclui cartas magicas,
de itens ou de monstros. 0 mais legal é que, durante
um combate, elas podem ser combinadas para se
transformarem em seres mais poderosos.
Interessante ¢ que cada criatura tem suas proprias
caracteristicas e pode ganhar beneficios dependendo
de onde for usada. Essa complexidade, que parece
atrativa a primeira vista, é também o grande proble-
ma do game, ja que ele ndo conta com tutorial ou
batathas de treino, colocando vocé logo de cara con-
tra inimigos complicadissimos e obrigando milhares
de tentativas para entrar no ritmo.

DANIEL NIEUWENHUIZEN

Graficos 8.0 Jogabilidade 7.0

Som 8.5 Replay 8.0 |
% | Konami
KCEJ
Estratégia
1a2
| Marco de 2002




Se vocé olhar para
a versao de CVS
para o PSone,
somente para ela,
vocé terd uma
leitura. Se olhar
para todas as ou-
tras em relacao a ela, terd outra completamente
diferente. Tendo apenas ele em mente, este é um
bom jogo. Todos sabem que o PSone € extrema-
mente limitado para graficos 2D. E mesmo assim
CVS consegue fazer um bom trabatho. A animacao
é boa, os efeitos inovadores e os cendrios sdo
detalhados. A jogabilidade é um pouco mais lenta
que o convencional SNK, mas ainda assim vocé
pode escolher as jogabilidades Capcom ou SNK,

Fazer um survivor
horror tal qual
Resident Evil, porém
com movimentos
mais realistas e har-
ménicos, como os de
Lara Croft, foi uma
idéia prodigiosa. Porém, na pratica, foi um fiasco. Os
gréficos sdo de uma pobreza franciscana, além de
escuros: ao invés de impor medo, causa mesmo é
estresse ter que adivinhar onde ¢ a saida do cendrio!
Mesmo a interacdo com o ambiente ficou muito artifi-
cial, s comandos ndo respondem a contento e o pro-
tagonista é lento, muito restrito nos movimentos,
deixando as lutas repetitivas e entediantes.
Sinceramente, € melhor deixar que Crowley se vire
sozinho com seu pesadelo!

ANDRE LEME

Gréficos 5.0 Jogabilidade 4.0

Som

5.5 Replay 5.0 [N
| Konami

Kalisto Entertainment
Acéo

1

Abril de 2000

independente dos per-
sonagens que esco-
Lher. Mas quando vocé
compara esta versao
com a do falecido
Dreamcast, percebe
como CVS tem uma
animagao ruim, efei-
tos especiais que mais parecem defeitos e cendrios
precérios e sem vida. Percebera também que os
ditos personagens especiais desta versao, Joe
Higashi e Dan Hibiki, também estao presentes na
versao relancada para DC. Além disso, vera que o
loading € insuportavel, e que os sistemas de
Ratios, uma das almas do jogo, foram simplesmen-
te ignorados - talvez para poupar processamento,
talvez por desleixo mesmo. Tente apenas se vocé
nao tiver nenhuma outra opcdo de luta para jogar.
ERIC ARAKI

FPSONE = e o]
Som 5.0 Replay 6.0
re 5 . Capcom
€ Capcom
~ Luta
1a2
Agosto de 2002, nos EUA

Crash Bandicoot, Dr. Neo

Cortex e toda a turma, desta

vez, transferiram seu eterno
duelo para as pistas, onde disputam a sorte do pla-
neta contra o vilao alienigena Nitrus Oxide. A corrida
por si s6 j& é bem interessante, mas a diversao
mesmo fica por conta das trapacas e armadilhas que
podem ser preparadas para os adversarios. As pistas
a0 bem mistas, desde as de alta velocidade até
aquelas cheias de perigos. A maioria delas tem ace-
leradores em pontos estratégicos para dar um impul-
S0 extra, sem falar nos atalhos de dificil acesso. A
jogabilidade é 6tima. Os carros sao de facil manu-
seio, ndo importando em qual das trés configuraces
diferentes. Eles ainda ganham velocidade extra em
derrapagens, na qual é preciso muita habilidade,

Este esporte é
no minimo
= inusitado para o
# pblico
| brasileiro, j&
| que nao existe
neve em nosso
Este é um game de corri-
da onde o objetivo ndo ¢ ape-
nas chegar em primeiro, pois
durante o tracado existem locais que permitem
fazer manobras radicais e que ddo um show a
parte. Existe um pequeno problema com os con-
troles que ndo respondem rapidamente, isso pode
atrapalhar em determinadas situacdes. Mesmo
assim, Cool Boarders 3 é diversao garantida para
momentos em que vocé precisa de algo para se
relaxar sem precisar de muito raciocinio.
RODRIGO GUERRA

Graficos 7.5 Jogabilidade 5.0

Som 7.0 Replay 7.0

para resultar em vantagem e nao em atraso. Ha
vérios modos de jogo e desafios complexos. Com
isso, a facilidade do objetivo padrao pode dar lugar a
uma dificuldade extrema. Junte seus amigos e par-
entes para um torneio e garanto a vocé: diversao
assegurada por horas a fio!

ANDRE LEME
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BENTREVISTAS
Castlevania:

Curse of Darkness

0s magos da série falam sobre a
criagdo de um game vampirico

nossos idolos. Indo a E3 2005, tivemos esse privilégio ao nos reunir

N a0 6 todo dia que temos a chance de encontrar cara a cara alguns de

com Koji "IGA" Igarashi (produtor), Takashi Takeda (diretor) e Michiru

SuperDicas PlayStation:

Como vocés comegaram no ramo de
desenvolvimento de games?

Koji Igarashi: Quando entrei para a
Konami, comecei trabalhando em soft-
wares educacionais que nunca sairam
(risos). Meu primeiro projeto de suces-
s0 mesmo foi Castlevania: Symphony
of the Night [PS1, 1997], e desde entdo
tenho trabalhado apenas nessa série
[ele esqueceu de mencionar o duvi-
doso NanoBreaker, PS2, 2004].
Takashi Takeda: Logo que entrei para
a empresa, trabalhei em Contra Hard
Corps [Mega Drive, 1994] e Castlevania
Bloodlines [Mega Drive, 1994], além de
alguns titulos de arcade. Recentemen-
te, trabalhei em Castlevania: Harmony
of Dissonance [GBA, 2002] e Lamment
of Innocence [PS2, 2003], realizando
funcdes de programador e diretor.
Michiru Yamane: Eu comecei com-
pondo para os games Ganbare Goemon
e Twinbee para NES [ambos de 1986] e
de 1 pra ca trabalhei em vérios titu-
los, como Suikoden e Winning Eleven,
mas ultimamente estou encarregada

Takeda, IGA [que usou a mesma roupa estilosa
durante toda a E3] e Yamane empunham o
chicote que representa a série Castlevania.

l:' SuperDicas PlayStation

das misicas da série Castlevania.
SDP: Michiru, onde voce se inspira
para compor e que tipo de misica
gosta de ouvir?

MY: Eu ndo posso
dizer quem é a pes-
s0a, mas quando a
escuto cantando,
fico inspirada a com-
por imediatamente.
Este & o meu método para criar as
misicas para games.

SDP: IGA-san, com qual tipo de grafi-
cos vocé prefere trabalhar: 2D ou 30?
KI: Quando penso na apresentagao
geral do game e em atingir um piblico
mais amplo, obviamente a resposta é o
3D. Mas se eu pensar no sentido “arte-
sanal” do trabalho, adoro desenvolver
games em 2D.

SDP: E 0 que vocé acha do cel-
shading, que faz os games parecerem
mais artisticos?

KI: Na verdade, o cel-shading torna o
trabalho muito complicado, porque

Por Fabio Santana e André Faure

Yamane ( 0s

is pela série C

ocupados com o préximo episddio da série para PS2: Curse of Darkness.
0 resultado desse encontro, vocé confere agora.

D — Forso B>

Esse foi o trecho
mais impressio-
nante na demo da
E3. 0 minotauro
arranca colunas do
cendrio e as usa
contra Hector.

penso na jogabilidade antes. J4 o esti-
lo artistico que usarei no game, isso &
um outro desafio.

SDP: Ha chances de vermos outro
Castlevania 2D para consoles domésti-
cos no futuro?

KI: As pessoas sempre me perguntam
isso (risos). Minha maior preocupaéo
é: serd que o mercado ainda precisa de
games 2D para consoles? Criar um
game em 20 é mais facil, mas ai nos

{ se isso ainda proporcio-

torna a taxa de frames
mais lenta, abaixo dos
60 por segundo.
Estamos tentando

nos aproximar do cel-
shading usando algumas
técnicas, mas é compli-
cado superar esses 60
frames e manter a alta
definicao. Eu sempre

naria alguma rentabilidade. Talvez

vocé possa me ajudar a provar que
ainda vale a pena criar esse tipo de
game para consoles. [risos]

SDP: Eu ajudaria com prazer (risos).
Ainda sobre este tema, por que vocés
decidiram recentemente mudar o nome
da série de Akumajou Dracula para
Castlevania no Japao?

KI: Estes sao jogos criados com o
piiblico japonés em mente, mas atual-
mente 0 mercado da América do Norte
¢ 0 mais poderoso. Tudo acontece
aqui. Veja a E3, por exemplo. A série &
muito popular nos EUA; entdo, sabendo
disso, decidimos unificar 0 seu nome.
Aidéia é fazer com que a série tenha o
mesmo titulo em todos os mercados,
como uma marca forte no mundo tudo.

SDP: 0 enredo é um elemento muito
importante em Castlevania. De onde
vocé se inspira para escrever a historia
de cada novo episddio da série?

KI: Nao consigo pensar em nada
especifico. Para falar a verdade, eu
nao crio o enredo primeiro. A principio,
eu penso na idéia da jogabilidade, no
estilo, no design do jogo, e so entao eu
crio a histdria. Ha tantas coisas que
me servem como inspiraco, mas ne-
nhuma me vem & cabega agora. [risos]

P | (6 Criar um game em 2D é mais facil, mas ai nos
X : questionamos se um produto como esse ainda
proporcionaria alguma rentabilidade 99

Koji Igarashi, produtor de Castlevania: Curse of Darkness




heatmania

Um bate-papo sobre games
de ritmo e gostos musicais

Por Fabio Santana e André Faure

indistria dos games para termos conversas francas. Um desses encontros foi

D urante a E3, tivemos a oportunidade de encontrar muitos profissionais da
com Hiroyuki Togo e Shingo Mukaitoge, diretor e produtor de beatmania, da

Konami, que finalmente estd chegando aos EUA.

Foi uma entrevista muito divertida que, claro, ndo poderia deixar de transcender o

limite dos games para entrar no campo da mdsica. Confira.

SuperDicas PlayStation: A série
beatmania esta hd sete anos no Japdo,
onde teve mais de 30 versdes, e
somente agora esta chegando ao
Ocidente. Por que demorou tanto?
Shingo Mukaitoge: Apesar de beatma-
nia ser o primeiro game musical da
Konami no Japao, ele & um game dificil,
exigindo que as pessoas joguem com as
duas maos, girando o prato e apertando
as teclas. Pelo contrério, o controle de
Dance Dance Revolution é muito mais
simples e intuitivo. Como nds queriamos
testar a popularidade do género musical
nos EUA, decidimos comecar com DDR.
Agora que estabelecemos uma série de
jogos musicais bem-sucedidos no
Ocidente, € hora de trazer um game
mais complexo, que é beatmania.

SDP: 0 controle especial serd exata-
mente 0 mesmo da versao japonesa?
Qual serd o preco do produto final?

SM: A versao exibida aqui na E3 é na
verdade a japonesa. Quando lancarmos
nos EUA, o controle sera um pouco dife-
rente, mais arredondado, mas as fun-

cdes serao iguais. Sobre o preco, ainda

W

Shingo exibe o controle especial IIDX e
Hiroyuki segura sua SDP com satisfacdo.

i Como beatmania é um game muito dificil, decidimos trazer
DDR para os EUA. Agora que os games musicais fazem su-
cesso no Ocidente, é hora de introduzir algo mais complexo 33

Shingo Mukaitoge, produtor de beatmania

nao sabemos ao certo, porque isso
depende de outros departamentos.

SDP: Vocé acha que americanos e
japoneses tém gostos musicais diferen-
tes? Como foi o processo de selecao de
misicas para a versao americana?
Hiroyuki Togo: No Japao hé uma
demanda por misicas club e techno,
mas nos EUA os gostos sdo completa-
mente diferentes, entdo nds incluimos
mais faixas no estilo pop. E no Brasil,
que tipo de musica é mais popular?

SDP: Temos gostos variados, mas, como
regra geral, 0 que faz sucesso nos EUA

faz sucesso no Brasil. H4 tribos que cur-
tem musica
eletrdnica,

outros gos-
tam de hip

No Japdo, beatma-
nia inclui até faixas
de bossa nova. Res-
ta saber se a versdo
americana as man-
terd na lista.

hop, muitos ouvem rock, ainda hd quem
goste de MPB e até um pessoal que
gosta de musica japonesa tamhém.

HT: A miisica brasileira também ¢ espe-
cialmente popular no Japao. Eu mesmo
sou um fa desse ritmo!

SDP: Alguns de nés também (risos).

E sobre suporte online, essa versao de
beatmania iré oferecer partidas em rede
ou contetdo extra para baixar?

SM: Como estamos apenas comegando
com a série nos EUA, nao pretendemos
ainda oferecer caracteristicas online.

SDP: Vocés costumam jogar os outros
games musicais da Konami, como DR
¢ Karaoke Revolution?

HT: Eu gosto de jogar DDR, mas quanto
a Karaoke Revolution, cantar em kara-
okés & um hobby muito comum no
Japao, entdo, nds costumamos ir a
bares para curtir karaoké em grupo.

SDP: Karaokés sao uma mania no
Brasil também! L4 existem até maqui-
nas com musicas japonesas. Nds jé
arriscamos cantar algumas [risos].
HT: Sério? E existe alguma musica
japonesa que vocés lembrem agora?

SDP: Ai, assim de surpresa fica dificil,
mas aqui vai uma: Cha La Head Cha La
(risos). A cultura anime é muito forte
no Brasil. E o seu estilo de mdsica

favorito, qual é?
HT: Eu gosto de bossa nova, samba e
misica latina em geral.

SDP: Se vocés tivessem que levar trés
games para uma ilha deserta, quais
escolheriam?

SM: Eu levaria coisas mais novas como
Metal Gear Solid 3, Dragon Quest Vil e
Resident Evil 4. Se fosse escolher clds-
sicos das antigas, acho que enjoaria
rapido demais [risos].

HT: Eu dificilmente jogo videogames,
entdo é dificil escolher.

SDP: E se muddssemos de trés jogos
para trés CDs de misica?

HT: Ahl Ai fica mais fécil (risos). Eu
levaria algo de Antonio Carlos [Jobim],
dos Beatles e do Angra. Vocés conhe-
cem essa handa?

SDP: Mas ¢ claro! Somos amigos do
André Matos.

HT: Ai, meu Deus, ndo acredito! (risos)
Eu amo Angra! No Japao, o heavy metal
é muito forte e eles adoram essa banda.

SDP: No Brasil também, apesar de o
André estar no Shaman, mas essa ja é
outra histdria (risos). Bom, muito obri-
gado por esse bate papo animadao!

SM: Obrigado a vocés. Espero que vocés
curtam beatmania e que o game faca
sucesso no Brasil também. ©

SuperDicas PlayStation ﬁ.



ENTREVISTAS

Midnight Club 3:

DUB Edition

Descohrimos por que carros licenciados nao
amassam... 0u melhor, ndo amassavam
O game de corrida da Rockstar Games chegou de surpresa e destro- facanha? Fomos perg dir para o L por Midnight

Por Pablo Miyazawa

nou a série Need for Speed Underground do posto de campea dos Club 3: DUB Edition: Mark Garone, o produtor na Rockstar New York.
jogos de tuning e corridas ilegais. 0 segredo para conseguir tal Confira esse bate papo veloz.

SuperDicas PlayStation: Midnight
Club 3: DUB Edition jé foi langado faz
algum tempo, e 0s reviews tém sido
bastante positivos. Vocés ficaram satis-
feitos com o game? Hd alguma coisa
que gostariam de ter feito diferente?
Mark Garone: Nos continuamos muito
felizes com nosso trabalho em Midnight
Club 3: DUB Edition. Nosso objetivo era
fazer 0 game de corrida mais répido de
todos os tempos, e acredito que con-
seguimos. Quando se trabalha contra
um cronograma de desenvolvimento tao
apertado, hd coisas que acabam ficando
de fora do produto final por no terem
sido inteiramente elaboradas. No caso
de Midnight Club 3, tivemos tempo de
caprichar em todos 0s aspectos que
desejévamos para fazer um game real-
mente abrangente e revoluciondrio.

SDP: As trés cidades do games sdo
cheias de detalhes e parecem até que

Agora que a Rockstar ganhou
fama, carros licenciados como
esse Chrysler 300c podem fazer
a alegria da nacdo tuneira.

.a SuperDicas PlayStation

6 Jogabilidade é a chave, entdo ndo tentamos reproduzir
uma cidade exatamente rua por rua. Cidades de verdade
nao foram feitas para se correr a mais de 320 km/h 39

Mark Garone, produtor de Midnight Club 3: DUB Edition

t8m vida. Como foi a pesquisa para
alcancar esse nivel de detalhes?

MG: Nos tinhamos uma equipe de
pesquisa dedicada apenas a registrar
cada cidade meticulosamente. Nosso
objetivo é criar ambientes que sejam
familiares aos jogadores, mas também
que se encaixem de maneira ideal em
nosso tipo de jogo. Jogabilidade é a
chave, entdo ndo tentamos reproduzir
uma cidade exatamente rua por rua.
Cidades de verdade nao foram feitas para
se correr a mais de 320 km/h. Pegamos
6 um gostinho de cada cidade e mistu-
ramos s nossas necessidades para um
bom terreno para corridas. Se o jogador
reconhecer os locais por onde passar e
a0 mesmo tempo se divertir com a rapi-
dez, significa que conseguimos o mix
ideal entre esses
dois aspectos.

SDP: MC3 ¢ 0
primeiro game
da Rockstar a
apresentar
veiculos oficiais
licenciados.
Como rolou a
negociacao com
as fabricantes
dos carros?
MG: Nés nunca

usamos “carros de verdade” em nossos
games, porque os fabricantes ndo per-
mitiam que detondssemos os carros do
jeito que gostariamos. E nés nao
achamos legal um carro bater em uma
parede a 200 km/h sem sofrer nenhum
arranhao, entao nds inventavamos nos-
sos proprios carros. Com o belo curricu-
lo que a Rockstar construiu nos (ltimos
anos, as fabricantes perceberam que o
fato de seus carros poderem ser
destruidos (nos games) ndo caracteriza
algo ruim. Era s6 uma maneira de as
pessoas se envolverem mais com 0 jogo
© se apaixonarem mais pelos veiculos.

SSDP: Quais foram as exigéncias que
as fabricantes fizeram para permitir
Seus carros no game?

MG: Qualquer fabricante com quem
vocé falar sobre o assunto vai querer
saber @ mesma coisa: como o game

mostrard nosso carro para o piiblico?
Eles querem que vocé prove que estd
criando um game de altissima quali-
dade, que ndo ird mostrar seus veiculos
com uma luz ruim ou inseguros.

SDP: Como rolou a escolha dos carros?
MG: A revista DUB [publicacao norte-
americana especializada em tuning]
teve um papel muito importante nessa
parte. A equipe da revista manja tudo
sobre corridas de rua e modificacao de
veiculos, entdo demos liberdade para
eles nos dizerem quais carros pre-
cisavam estar no jogo. Os conselhos
deles se provaram perfeitos. Os carros
que eles nos recomendaram hd um ano
agora sao 0 que hé de mais quente nas
pistas, por isso estamos muito felizes
com a participacao deles nesse projeto.
Nds s6 queriamos que Midnight Club 3
fosse o mais realista possivel. @
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tspecializada Playslkdabi@m

ENTENDA PORQUE SOMOS A NUMERO 1
EM PLAYSTATION:

A melhor e mais completa loja brasileira
especializada em PlayStation.

O site mais completo com informacdes técnicas, suporte
online e a maior variedade de produtos para PlayStation 2,
PSone e PSP.

Desbloqueios top de linha originais para PlayStation 2 e
PStwo com até dois anos de garantia. Autorizada das
marcas: VTEC Thunder, Matrix Infinity e DMS.

Assisténcia técnica especializada com equipamentos
digitais para trabalho em placas SMD (PS2 e PStwo).

Parcelamento em até 16 vezes com
os menores juros. Confira!

(sujeito a analise de crédito)

DICA DO MES: APARELHOS RECONDICIONADOS

(més que vem tem mais!)

CONHECA
NOSSO SITE

Quando for comprar o seu
PlayStation 1 ou 2, fique atento ao
DATE CODE. O date code serve
para identificar quando o video
game foi produzido. Ele é
composto de um nimero e uma
letra. O ndmero indica 0 ano e a
letra indica o trimestre (A, B, C e
D).

Através do date code é possivel
saber se o video game é novo ou
usado. Por exemplo: um video
game 4D foi produzido no final de
2004 e é novo, um aparelho 3Afoi

produzido no comego de 2003,
portanto é um aparelho usado ou
recondicionado.

Como s&o importados e levam
um tempo até chegarem aqui, é
normal no Brasil os date codes
terem até 4 meses de atraso em
relagdo aos EUA.

Para mais informagées entre em
nosso site e pesquise na opgao
contettido o termo:
recondicionado .
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¢ AVENGERS
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Eph prél da cultira gamet!

LA Retro Avengers € uma equipe émpenhagda em recuperar e §
manter,a hegemonia classica do universo gamer, por ieio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizaca@o do acervo se perfaz através'de um processo

“minucioso de/digitalizagao e restauragcao dos exemplarées
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitore:
Contamos com vocés!

Digitalizado por: eviLthhas

Editada por: andeyb ass Para ficar informado sobre os langamentos de cada ed
105 acompanhe no facebook ¢ para dongies entre e
contato através do nosso e-mail.

Revista: anderbass .
¥ facebook.com/retroavengers f

B4 retroavengers@gmail.com

. retroavengers.blogspot.com.br




