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EDITORIAL

GAMES PARA TODOS OS GOSTOS

Fim de ano é sempre assim: uma pilha de 6timos langamentos. Fica até dificil escolher
por onde comegar. Seja por onde for, aqui na SuperDicas PlayStation vocé encontra tudo!
Seu lance é game de plataforma em 3D? Temos um servigdo completo de Jak 2. Prefere
jogos mais sombrios? Castlevania: Lament of Innocence é o game do momento.
Desvendamos todos os seus segredos, com direito a mapas detalhados e estratégias para
os chefes. Se vocé ainda esta na era dos 32-bit, nada melhor que Metal Gear Solid para
PSOne, o game supremo da espionagem. Pensa que acabou? Nada disso, nossas paginas
virtuais continuam bombando na internet. Neste més, colocamos no ar um especial com
o novissimo True Crime: Streets of L.A. até o final, golpes e combos de KoF '01 e material
complementar de Castlevania: Lament of Innocence e Metal Gear Solid. E s6 usar a senha
que esta na terceira capa desta revista!

E ndo acabou. Sua SDP 3 traz ainda as Ultimas noticias (vocé ja conferiu o visual do portatil
PSP? Nao? Entéo é aquil), previews alucinantes, muitas paginas de dicas e a mais recente
leva de games para PlayStation 2, todos jogados e avaliados
por nossa equipe de pilotos.

Pois é, ndo dormimos em servigo. Onde mais vocé encontra
cinco detonados tdo completos em uma s6 edigio? E s6 aqui
mesmo, na melhor revista sobre PlayStation do mercado
editorial brasileiro. Vocé tem alguma duvida disso?

| Partlclpe da SuperDicas PlayStanon envlando

‘ suas duvidas, elogios, criticas e dicas para:
Rua Simédo Dias da Fonseca, 93

| Aclimagio — Sao Paulo - SP

| CEP:01539-020

| artas.sdp@gameworld.com.br

INDICE

Vocé conhece o novo portatil da Sony? E o PSP. 1 9 Passo a passo, tudo para chegar ao final desta
6 E aqui vocé confere tudo sobre ele. Tem até aventura exclusiva da Naughty Dog para PS2
imagem do meninio!

= 4 Trugques, dicas, codigos e trapacas para o PSOne
Final Fantasy X-2 esta chegando, e nés @ PS2. E tem mais na internet!

mostramos tudo sobre um dos games mais
esperados da temporada.,

! SHARKZONE
¢ Centenas de codigos e senhas para Game Shark,
SITEL L PSOne e PS2
Vocé quer ser o herdi ou o vildo? Ndo tem
| certeza? Entio True Crime é o seu jogo! Parece
1 4 com GTA? Sim, mas quem se importa?
2 35 Castlevania: Lament of Innocence é um dos

games mais celebrados do momento e ganhou
um merecido detonado. Confira!

Vocé se lembra de Metal Gear Solid? Claro que
10s também! E aqui esta a estratégia deste
classico s6 para vocé!

| Saiba o que vocé deveria (ou nio) estar jogando.
D sesundo nossas analises e avaliagdes
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PIayStatlon

surpreende!

Por Ronny Marinoto

portat|l

Sony langara portatil multimidia em 2004

PlayStation Portable (PSP) surpreendem o mundo. Além de

concorrer diretamente com o portatil da Nintendo, o Game Boy
Advance SP, o console da Sony pretende fazer frente ao recém-langado
N-Gage da Nokia, e a0 iPod (MP3 player de alta capacidade), da Apple.
Hoje, os planos do presidente e diretor executivo da Sony Computer
Entertainment, Ken Kuraragi, incluern a tecnologia MP3, telecomunicagio
celular e outras midias digitais ligadas ao PSP,

N ovas revelagdes sobre os planos da Sony e o langamento do

Design compacto com poder de gente grande

Anunciado na £3 2003, 0 PSP causou euforia. Até hoje, nenhum concorrente
do Game Boy conseguiu sobreviver por muito tempo, apesar de alguns terem
apresentado étima qualidade — como o WonderSwam, da Bandai, langado
no Japao e dando seus Gltimos suspiros por 4. Desta vez, quem assume o
compromisso de dar fim ao monopdlio do GBA é a empresa lider do mercado
de games. A Sony ja virou a mesa uma vez (estreando no ramo de consoles
domésticos e tornando-se lider do segmento), e pretende repetir a dose.

As primeiras imagens do PSP foram apresentadas antes do que todos
esperavam, durante a reunido de estratégia da Sony, em Nova York. O modelo
exibido, com um tema de cores que lembra o PS2, é alongado horizontalmente,
um pouco mais largo que o GBA. Do lado direito, possui os tradicionais botdes
quadrado, tridngulo, circulo e X, nas cores e disposigio que todos j& conhecem;
logo abaixo, estdo Start e Select. A esquerda, ha um misterioso botzo direcional
circular — nada da prometida alavanca analégica. Como séo apenas imagens
conceituais, ndo sabemos se esse direcional é sensivel ao toque, se € digital, ou
se é mesmo sensivel & pressdo. Abaixo e acima do direcional estio,
respectivamente, o botdo Power e o multiuso Eject/Reset. Nas imagens
reveladas, ndo percebemos os também prometidos botdes L e R.

O grandeatrativo é a tela de cristal liquido. Com 4,5 polegadas e proporgio
de 169 (formato Widescreen real), esse LCD é bem maior que o visor do GBA
(com 29 polegadas). O PSP utiliza o sistema de backlight (iluminagio por tras
da tela), que oferece melhor qualidade. A resolugao, de 480x272 pixels, supera

Comparacoes

O Quiter, site japonés de
noticias, fez uma série de com-
paragdes simuladas entre o
PSP e outros consoles do mer-
cado. Utilizando as imagens
conceituais divulgadas pela
Sony, eles construiram um
modelo de 18cm de largura (por

Na foto 1, 0 PSP de papeldo posa junto
com varios controles. Na foto 2, uma
comparagao diretacom o GBA e na 3,
o modelo é colocado no bolso do paleté.
Na foto 4, o falso PSP esta junto ao HD
do PS2 ena 5, ficou ao lado de algumas
midias — a maior é um DVD,

engano, Tcm a menos que os
19cm divulgados) e o coloca-
ram lado a lado com varios
outros produtos. Confira:

SuperDicas PlayStation

em muito a do GBA, com
240x160.

A midia urilizada serd o
UMD (Universal Media
Disc), um disco de 6cm
de diametro com 1,8 GB
de capacidade, envolvido
por uma espécie de cartu-
cho. Na parte traseira esta
a porta para inserir o
disco. O furo na borda
serve para carregar o
PSP como chaveiro.

Ken Kutaragi
acha que "o PSP
serd o walkman
do futuro’, e reve-
lou que estuda a
tecnologia de tele- —
fonia celular para o console O aparelho :ambem sera capaz de reproduzir
musicas e videos, (com a compactagao em MPEG4 é possivel ter até duas
horas de video com qualidade de DVD).

Os problemas de prego e consumo de energia parecem estar sendo resolvi-
dos pela Sony, que utiliza componentes de baixa voltagem e espera vender
dez milhdes de unidades no primeiro ano de vida do sistema.

Chaveiro que
nada! Vai ficar
namio o
tempo todo

O PSP estara entre nds na préxima E3

As especificagbes sdo concretas, mas o design do console é ainda um
protdtipo, sujeito a alteragdes até o seu langamento, previsto para o final de
2004 - coincidindo com o aniversério de 10 anos do PSOne no Japo.
A versdo final sera apresentada em maio de 2004, com os primeiros jogos
demonstrados em setembro. Fique ligado nas novidades!



Olho de brinquedo promete
conquistar o mundo

A Sony anunciou que ji foram enviadas um
milho de unidades da camera Eye Toy para a Europa
e que espera uma venda monstruosa do produto
no dia 29 de janeiro de 2004, quando ocorre o
langamento japonés.

Foi confirmada também a lista de artistas e
musicas que estardo presentes no jogo EyeToy:
Groove, no qual o jogador deve dangar e se mover
conforme os movimentos indicados na tela.
O langamento americano acontece no final do ano.

CONFIRA OS PRINCIPAIS NOMES:
Madonna - Music Village People - YMCA
The Jacksons - ABC
Elvis - Rubberneckin’

Fatboy Slim - Praise You

Kool & the Gang - Jungle Boogie
Earth Wind and Fire - Lets Groove
Jamiroquai - Deeper Underground
Las Ketchup - The Ketchup Song.

Junkie XL vs Elvis - A Little Less Conversation

Recordar ¢
viver!

Coletanea traz
jogos do antigo
Intellivision

A Intellivision Productions, Inc. anunciou que vai trabalhar ao
lado da Realtime Associates e da Crave Entertainment para langar
uma coletanea chamada Intellivision Lives! contendo mais de 60
jogos classicos do antigo console. Para quem ja jogava videogame
nessa época, eis alguns nomes: Astrosmash, Night Stalker, Shark!
Shark! e Thunder Castle. E ai, reconheceu algum?

“Os jogos de hoje podem ser grandes em gréficos e efeitos
especiais, mas eles nunca serao capazes de recriar a nostalgia e a
diversdo que o Intellivision manteve vivas durante mais de 20
anos’, disse a executiva da Crave Entertainment, Nima Taghavi.

A NOVA
JALECO

Empresa moderniza
sua marca

Jalerd

ENTERTAINMENT

A Jaleco é uma empresa do tempo
em que os Arcades faziam o maior
sucesso e, dessa época, também eram
0s conceitos utilizados para compor sua
logomarca. Pensando em modernizar o
visual do logo que ird aparecer nas novas
produgdes como Goblin Commander:
Unleash the Horde, Lowridera e World
Championship Pool 2004 para PS2,
a marca foi redesenhada.

“N6s acreditamos que o novo logo
seja forte e indica a ascensio de nossa
companhia’, disse Deborah Grauer
Moran, diretora de marketing da Jaleco
Entertainment.

« A Namco Hometek, Inc.e a
Todd McFarlane Productions
anunciaram a produgio do
titulo Spawn: Armageddon
para o PlayStation 2, em que,
incrivelmente, o misterioso
personagem sem rosto,
Mammon, dara as caras.

« A SNK NEOGEO USA
Consumer Corporation
anunciou a criagio de um

novo departamento, a SNK
NEOGEO Corporation. Esse
brago da empresa na internet
vai divulgar as informagbes
sobre os novos titulos

da SNK. O endereco é
www.snkneogeousaconsumer.com

- A Activision langou uma turné
chamada Tony Hawk's Face Off
Mobile Tour, que viajara por 29
cidades dos Estados Unidos. Fas
poderao experimentar o jogo
Tony Hawk's Underground e
ainda concorrerdo a um prémio
que da direito a conhecer o
astro do skate em carne e 0sso.
Confira o que esta rolando no
enderego www.activision.com

- Resident Evil Outbreak sera
langado no Japio no dia 11 de
dezembro de 2003. A versio em
iriglés s6 chega em marco de
2004. Se vocé morasse do outro
lado do mundo, teria um Natal
aterrorizante, mas, pelo jeito,
aterrorizante sera a espera pela
versdo ocidental.

- A produtora do jogo State of
Emergency, que vendeu mais de
um milhio de cépias, baixou as
portas do estidio de Londres,
que foi comprado pela BAM!
Entertainment, em abril.
Atrasos e o cancelamento de
jogos foram os principais
motivos que levaram ao
encerramento das atividades.
Apesar disso, a empresa
anunciou a seqiiéncia State of
Emergency 2, que sera
desenvolvida por outro estudio
da VIS e langada em 2004.

- 0 astro do hip hop, Snoop
Dogg, fard uma ponta no jogo
True Crime: Streets of L.A.
Depois de habilitado, ele
rondara a cidade em seu
conversivel a procura de agio.

SuperDicas PlayStation



o PS2

dos seus
sonhos!

Nova cor do console
serd superlimitada

Batizado de Satin Silver Cetim Prateado,
0 novo modelo de PlayStation 2 sera vendido
com exclusividade pelas lojas Toys 'R Us do
Japdo. O prego esté fixado em 19.799 ienes (por
volta de R$60,00). Devido as dificuldades para
se adquirir um desses, poder ter certeza de que,
no Brasil, sera um artigo de colecionadores.

Pararealar aimportancia do som no game
Manhunt, a produtora Rockstar langard um
exclusivo fone de ouvidos compativel com a
porta USB do PlayStation 2. E pode acreditar,
isso fard uma enorme diferenca.

No jogo, o personagem James Earl Cash §
usard um ponto de comunicagio para ouvir §
instrugbes do diretor da cena. Sera possivel
sintonizar a voz do diretor para os fones,
enquanto todos os sons do ambiente, como
as conversas dos cagadores, serdo
reproduzidos nos falantes do seu televisor.
Além disso, o acessorio seré capaz de captar
qualquer som alto ou brusco, e isso atraird a
atengao dos inimigos.

SuperDicas PlayStation

PLAYSTATION 2

NAS PARADAS DE SUCESSO!

Sony fecha acordo com banda de rock
para lancar DVD

A gravadora Atlantic Records e a Sony Computer Entertainment se unem
para langar um DVD-ROM da banda de rock alternativo PO.D. O trabalho
receber4 o nome de Payable on Death e sera (inico para o sistema PS2. Entre
0s extras, estd uma versio da masica Amplitude, feita com exclusividade, e
rmais 50 minutos de um documentario gravado nos bastidores, chamado Inside
POD. O langamento esta marcado para novembro e esse feito inédito promove
novas interagdes entre musicos e gamers.

Formagdo atual da banda: Sonny Sandoval (vocal), Jason
Truby (guitarra), Traa (baixo) e Wuv (bateria)



FACA seu
proprlo
game!

PS2 ganha versao
de RPG Maker

Vocé achou o tltimo game Final Fantasy um saco? Odiou os finais de Suikoden 3? Acha que pode
fazer melhor? Bem, chegou a chance que vocé esperava para demonstrar todo o seu talento em
desenvolver um game de RPG. O PlayStation 2 receberd RPG Maker 2, sucessor do programa criador
de mundos 3D langado para o PSOne. Vocé terd centenas de personagens e objetos, e a habilidade
para construir seus proprios corredores para os calabougos de um castelo - tijolo por tijolo.
As ferramentas disponiveis serdo as mesmas usadas pela equipe que desenvolveu o jogo Dragon Warrior,
da para acreditar?

A Sony Computer Entertainment Interactive aproveitou a feira Tokyo Motor Show, para revelar
alguns detalhes do novo game de corridas Grand Turismo 4 Prologue — versio que antecipard GT4.
As novidades se referem a versio demo do jogo e pode ser que haja mudangas até o langamento, mas
ja dé para se ter uma idéia do que est4 por vir.

Na demo estdo cinco circuitos: New York, Italia, Grand Canyon, Tsukuba Circuit e Fuji Speedway.
O game tem langamento marcado para dezembro de 2003 no Japao e na lista de carros — todos reais —
VOCé veré estas versdes recentes:

Honda Takata Dome NSX (2003)

Spoon Fit (2003)

Mazda RX-8 Type S (2003)

Mazda Demio Sports (2003)

Mitsubishi Lancer Evolution VIIl MR (2003)
Nissan Xanavinismo GT-R (2003)

Nissan March 12¢ (2003)

Nismo Fairlady Z Z-tune (2003)

Subaru Impressa Sedan WRX STi - GD Type Il (2003)
Subaru Impressa Rally Car - GD Type 1 (2003)

Subaru Legacy B4 2.0 GT spec B (2003)

Subaru Legacy Touring Wagon 2.0 GT Spec B (2003)
Toyota Prius G Touring Selection (2003)

Toyota Woodone Supra (2003)

Toyota Celica SS-1l Tuning Car (2003)

Volkswagen Lupo GTI Cup (2003) /

Quer mais?

EGM 720

IMPERDIVEL!
FRUAL

Fomos ao Japéo
s6 para jogar o melhor
game de RPG do mundo,
agora para PS2, GBA e
GameCube!

OUTROS RPGs

que vocé ndo pode perder

Como salvar os games de

PLATAFORMA?
INVASAO RETRO

He-Man, Transformers
g :nustrelzs velharias no seu

Peca ao seu jornaleiro.
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INAL FANTASY

heruin?'arrehenta no novissimo RPG da Square Enix

antecessor. Final Fantasy X-2 é o primeiro a quebrar a regra da cléssica

série de RPGs da Square. A nova jornada da heroina Yuna acontece
dois anos apds a derrota de Sin, no final de Final Fantasy X. E pela primeira
vez na série vocé controlara apenas trés personagens (um trio de garotas
muito sensuais), disponiveis desde o inicio do jogo. Yuna, Rikku e a estreante
Paine, cada uma com suas proprias missdes, protagonizam o proximo
capitulo da saga. Durante a aventura, vocé visitaré cenarios conhecidos da
-] série, além de antigos companheiros de luta. Mas desta vez, eles estario
4] ocupados com outras tarefas...

Nunca um titulo Final Fantasy deu continuidade & histéria de seu

Novos rumos para a fantasia

Apesar de ser uma seqiiéncia, Final Fantasy X-2 renova muitos dos
¥ conceitos apresentados em Final Fantasy X. Além do visual ousado das
personagens principais, o sistema de jogo traz mudangas radicais. A busca
pelas esferas serd dividida em missées, quebrando a tradicional exploracio
continua, caracteristica da série. Cada esfera representara um desafio isolado,
permitindo ao jogador completar a aventura em diversas etapas. O jogador
[ tem umallista de tarefas que podem ser executadas aleatoriamente e, mesmo

| assim, nem todas s&o obrigatérias. Essa maior interagio proporciona varios
finais diferentes, influenciados pelas decisdes tomadas pelo jogador.

FF X-2 conta com um sistema de profissdes, o Dressphere, igual a0 de
Final Fantasy Tactics. Vocé pode transformar a mulherada em guerreiras,
ladras, atiradoras, magas brancas e negras, entre outras. Com isso, serd
possivel fazer diversas combinagdes para o grupo e equilibrar os niveis de
ataque e defesa. Elas também poderéo acumular varias profissdes, e além de
trocarem de roupa, ganham novas habilidades e poderes.

As baralhas acontecem em tempo real. Isso quer dizer que o ataque precisa
ser efetuado com rapidez, ou as herofnas sofrerdo com os ataques inimigos
enquanto vocé pensa na estratégia. Leva tempo até o jogador se adaptar ao
ritmo alucinado dos acontecimentos da luta, mas a novidade promete deixar
a brincadeira mais dinamica e menos demorada.

Tunel do tempo
Para compreender melhor a histéria de X-2, vamos recapitular o enredo
de FFX. Spira é um mundo préspero, sustentado por uma civilizagio super-
| desenvolvida tecnologicamente. Mas a chegada do vilao, Sin, trouxe o terror
e a destruigéo, dificultando novos avangos. Os ensinamentos misticos do
mestre Yevon ofereceram consolo as pessoas, mas também proibiram o uso
das maquinas na sociedade. Ainda assim, a maioria estava disposta a sacrificar
0 progresso em troca da sensagao de seguranga. Os Summoners (magos
com poderes que invocam entidades muito poderosas) surgiram como a

RIKKU

£ apilot da nave Celsius e
pretende melhorar séif ranking.f
como cacadora deésferas” |
—ASphere Hunter). Carrega duas
“laminas bem afiadas

e

;.44

R
o v

(nica esperanga do povo. Sozinhos, foram capazes de
parar Sin. Mas por pouco tempo.

Yuna torna-se uma Summoner e, nesse dia, encon-
tra um jovem chamado Tidus. Para sua surpresa, ele
diz ter vindo de Zanarkand, uma cidade que,
supostamente, foi destruida ha 1000 anos. Ao ouvir
isso, Yuna percebe que esse ndo é um encontro casual.
Braska, seu pai, foi um Summoner antes dela e teve
como guardido um homem chamado Jecht, que
também dizia ter vindo de Zanarkand. No dia seguinte,
Yuna e os seus guardides - Kimahri, Wakka e Lulu -
partem em uma jornada para derrotar Sin. Tidus se une
20 grupo e, logo depois, também se torna um guardiao.

nal Fantasy X-2
| _ProbUGAO

Square Enix
Square Enix

RPG

Fokok ok ok
Novembro de 2003

LANGAMENTO




PAINE _
\.Jem 1§anos e/perdeu os paxs
durznte um ataque de»Sm
I Apartir dai passoua wver,so wj
_Simpdtica e madura, da
“&quilibrio as decisdes do grupo.

paradeiro de Tums. .
Usa duas poderosas
pistolas gémeas

A tentativa de parar Sin com o auxilio das méaquinas ndo funciona.Yuna e companhia
chegam ao seu destino, as ruinas sagradas de Zanarkand. £ 14 que eles aprendem a
Unica técnica capaz de derrotar Sin: o Final Summoning. Mas eles descobrem que Sin
n3o pode ser totalmente destruido..

O pai de Rikku, Cid, leva Yuna e os seus amigos ao barco voador para juntos  /
procurarem por novas maneiras de destruir o inimigo. Depois de descobrirem as
verdades e mentiras por tras de Sin e dos ensinamentos de Yevon, eles,
finalmente, vencem a batalha contra o terror. No final, Tidus desaparece e
Yuna declara 2o seu povo: ‘As pessoas e os amigos que perdemos, ou os
sonhos que foram desfeitos..Nunca se esquegam deles”. {

A histdria de FFX-2 mostra os acontecimentos dois anos apds a vitéria X
sobre Sin. Yuna tornou-se uma High Summoner e vive em sua terra natal,
Besaid Island. Um dia, Rikku aparece na ilha e mostra a Yuna uma esfera com
um filme. Na gravagéo, ela reconhece seu grande amor, Tidus, mas ndo tem certeza
se é ele mesmo ou alguém muito parecido. E a tltima chance para encontra-lo.
Depois de se juntar ao grupo Gullwings, a heroina inicia uma jornada em busca
de mais esferas. E nés vamos com elal

ENTENDENDO AS DRESSPHERES
A profissio de cada personagem determina os seus atributos (HT, MP, Strenght, etc.) e as
habilidades que podem ser usadas em batalha. Existem muitas profisses, cada uma com um
visual diferente, e a maioria é descoberta a medlda que vocé progride no jogo. 0 jogador pode
combinar s habi as batalhas. & uma batalha e
tera p;ny@s%’eamm pode ser a diferenca entre uma vitbvia fdcil ou uma derrota humilhante.
Veja adleicrigio de algumas transformagées:
ia 0 game com esta profissdo e, por isso, pode empunhar
inimigos a distancia e usar disparos rdpidos.
ial de Rikku, que pode roubar itens dos inimigos. Tem pouca
rga e ipaym, mas é rdpida e pode executar dois ataques no mesmo tempo em que o inimigo
desfere apenas um golpe.

RREIRA (WARRIOR): Painetem fissdio no inicio dojogo e usa a espada
ya enfrentar os inimigos. € capaz de quebrar a armadura de um inimigo e diminuir sua defesa.
nto positivo em for¢a de ataque, negativo em ataque e defesa de magia.

NFORA (SONGSTRESS): as de de d usadas dit feit
&re‘eles ‘melhorar as hnblhdndes do grupo ou até prejudicar as do adversdrio durante as

1AGA BRANCA (WHITE MAGE): detém os poderes de cura e renovagio da vida. & fraca em
nm devida (HP), mas muito forte em magias de defesa.

GA NEGRA (BLACK MAGE): pode atacar com magias que atingem todos os inimigos da
tela, mas o dano serd dividido entre eles.




HYPER STREET
FIGHTER 2: THE
ANNIVERSARY
EDITION

A mania do ““Hadouken”
esta de volta!

Para comemorar o aniversario de 15 anos do
langamento do Street Fighter 2 original, a Capcom
langara um titulo especial com todos os personagens
da série SF2. O jogo segue o estilo das versdes Arcade e
o visual é semelhante ao ltimo titulo da série: Super
SF2 Turbo. Antes de comegar a luta, o jogador podera
escolher em qual versio quer jogar: World Warriors,
Champion Edition, Turbo, Super e Super Turbo.
Definido o titulo, a tela seguinte é a de selegdo de
personagens. Vocé pode até jogar com o Ryu do
primeiro game, aquele cujo Dragon Punch era curtinho
€ 0 Hurricane Kick, lento demais.

HSF2 traz mais um presente para os fas: uma
galeria com imagens, créditos, animagdes de aber-
tura e finais de todos os games da série. A produgio
do jogo esta por conta de Kenji ltsuno, que também
est4 trabalhando em um DVD extra com todos os
truques e combos disponiveis para todas as versdes.
Por enquanto, o langamento desta maravilha esta
previsto apenas para langamento no Japo. Vamos
torcer para chegar por aqui!

PRODUGAO
DESENVOLVIMENTO
GENERO

[Playstation.2

" GROWLANSER GENERATIONS: THE |

SENSE OF JUSTICE
tstratégia como nos
velhos tempos

Growlanser Generations teve uma versiao
langada para o PSOne em 1999. Agora, o pessoal
da Working Designs espera emplacar a série de
uma vez com dois novos games em 2004-GG: i
The Sense of Justice e GG: The Dual Darkness.
O que mais impressiona nos dois games é a
dificuldade e a quantidade de combinag&es necessarias para se completar a aventura.
Os jogadores precisam tomar decisdes o tempo todo, o que da novos rumos ao enredo.

A histéria € bem interessante. Apds uma grande guerra entre os reinos de Lanzak, Rolandia
e Burnstein, houve uma trégua. Vocé é Wein Cruz, um cavaleiro que tem a missdo de impedir
novos conflitos. O esquema de jogo é basico: escolha um comando e aguarde, espere ser atacado
e revide. S6 é preciso cuidado para néo atingir civis e companheiros de equipe. Apesar da
simplicidade, o game promete dar trabalho. Em entrevista recente, os programadores de
Growlanser Generations revelaram que é preciso completar 0 game pelo menos oito vezes
para se conhecer todas as ramificagdes da histéria. Nao é para qualquer um.

Growlanser Generations: The Sense of Justice

PRODUGAO Working Designs
DESENVOLVIMENTO 2 Career Soft

e RPG / Estratégia
EXPECTATIVA *Hok

Margo de 2004

| LANCAMENTO

-
PHANTOM BRAVE

Aqui os fantasmas
estdo do seu lado

Phantom Brave esté sendo desenvolvido pela
mesma equipe de Disgaea. Por conseqiiéncia, eles
serdo muito semelhantes no que diz respeito ao visual
€ a0 enredo, mas o sistema de jogo é bem diferente — algo mais a0 estilo Final Fantasy Tactics.
O titulo refere-se a0 nome de uma pequena ilha onde moram a garota Marone e um jovem
fantasma chamado Ash. A menina tem o poder de controlar os fantasmas e usa essa habilidade
para ganhar dinheiro. Como? Livrando as pessoas dessas assombragées. Quem precisar dos
seus servicos deposita mensagens em garrafas, que s3o atiradas ao mar para que ela possa
apanhé-las ao redor da ilha. Toda histéria se desenvolve a partir dessa idéia.

O sistema de batalhas nio ¢ baseado no tradicional esquema de turno e returno. Aqui, os
personagens mais ageis atacam primeiro. Os fantasmas que acompanham Marone podem
reencarnar se utilizarem objetos largados no campo de batalha, como pedras, caixas de madeira,
flores, cogumelos, etc. A maneira que a alma penada usa para retornar 4 vida ¢ o fator
determinante para qualificar o tipo de ataque, defesa e magia de cada espirito. Se for langado
no Ocidente, deve fazer sucesso.

Phantom Brave

EXPECTATIVA

LANCAMENTO Dezembro de 2003

PRODUGAO Nippon Ichi
“DESENVOLVI/ Nippon Ichi
RPG/Estratégia
| EXPECTATIVA *ohk
LANCAMENTO 2004

SuperDicas PlayStation




BLOOD WILL TELL
tssa ninja é parada dura!

Este novo titulo da Sega é baseado no trabalho do falecido artista
Osamu Tezuka (criador do Astro Boy). No game vocé assume o papel da
ninja Hiyakkimaru, que tem como principais companheiros um par de
espadas assassinas. O game segue o estilo mais comum entre os games de
agdo atuais: a visio é em terceira pessoa e o jogador pode andar liviemente
pelo cenério para detonar os inimigos que surgem aos montes. A joga-
bilidade é simples e envolve quase todos os botdes do controle: a guerreira
pode saltar, atirar shurikens, executar combos e movimentos especiais
conforme ganha novas habilidades. O destaque ¢é o sistema de combos,
que permite pulverizar o adversario com mais de 50 golpes seguidos. Com
iss0, a heroina pode continuar socando o inimigo mesmo depois de ele
ter morrido! Alguém encara?

Na versao apresentada recentemente na Tokyo Game Show, havia alguns
problemas de cimera e movimentagio que devem ser corrigidos até a data
de langamento, em algum momento de 2004. Fique de olho.

Sega
WOW Entertai / Red
Acéo

ok kk

2004

DEZEMBRO DE 2003 Metal Slug 3
SNK NeoGeo

.hack//QUARANTINE - Part 4

Bandai Mission: Impossible: Operation Surma
Atari

Deer Hunter

Atari Mobile Suit Gundam: Encounters in Space
Bandai

Dragon Ball Z Budokai 2

Atari i R: Racing Evolution
Namco

Funkmaster Flex’s Digital Hitz Factory

Jack Of All Games The Sims Bustin’ Out
Electronic Arts

Looney Tunes Back in Action

Warner Bros. Tom Clancy’s Ghost Recon: Jungle Storm
Ubi Soft

Masters of the Universe: He-Man Defender

of Grayskull Trivial Pursuit: Unhinged

TDK Mediactive Atari

Max Payne 2: The Fall of Max Payne World Championship Pool 2004

Rockstar Games Jaleco Entertainment

NEIRO DE 2004

Syphon Filter: Omega Strain
Sony Computer Entertainment

Ten Pin Alley Il
XS Games

| The Fast and the Furious
Universal Interactive

The X-Files: Resist or Serve
Sierra £

War Chess
XS Games
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Qual o gosto da sofa do meu sapato, seu vermez
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' ESPECIAL Il

0 treino conduz a perfeicao

Activision

| Luxoflux E
Agio
KAk Ak

Novembro de 2003 I
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sO® QUEM TEM AS MAIORES
REVISTAS DE GAMES PODE TE DAR
UMA AVALANCHE DE PREMIOS 188

CONRAD

EGM BRASILE A MAIOR

E A MAIS COMPLETA
REVISTA SOBRE GAMES.

| tRAZ DETUDO PARA
TODAS AS PLATAFORMAS,
INCLUSIVE PC.

NINTENDO WORLD £ A REVISTA
OFICIAL DA NINTENDO E TRAZ
CONTEUDOS EXCLUSIVOS DA
NINTENDO POWER AMERICANA.

SUPERDICAS PLAYSTATION
REUNE AS MELHORES
ESTRATEGIAS PARA GAMES
d £ SEMPRE DETONA os
MAIORES LANGAMENTOS-

aasn
8 FHE6 COME BSTE @ BN UMA BAS
REVISTAS BE CAMES BA CENRAD,

REGORIE © SELO (N0 AO PAGIA,

COMPLETE A FRASE: “CONRAD E MAIS GAMES
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G BNVIE TR PARA &% POSTAL 07812

@D EEG090 :
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LEIA O REGULAMENTO COMPLETO, CO| ©OS PRIMEIROS
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GANHADORES E VEJA OS PREMIOS DESTE MES NO SITE
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EDITORA



_III
Sumlmasen eigo
o hanasu hltobuo

As pérolas do PSOne que
ndo chegaram ao Ocidente ror fabio santans

No auge da era 16-bit, as produtoras eram muito seletivas
ao trazer games do Japdo para os EUA. O sucesso de vendas
no Oriente nem sempre garantia a tradugdo de jogos para
0 inglés. Hoje, os tempos sS40 outros e, nesse quesito, a
geragdo PSOne foi bem privilegiada. Houve localizagdes
para todos os gostos, quase sempre com fidelidade de
contetido e tradugdo, como nas séries Final Fantasy, Wild
Arms e DD Revolution. Mas essa invasdo néo foi total. Por
isso, lembramos cinco grandes games para PSOne que
foram langados apenas no Jap3o.

Policenauts

Produgéo: Konami
Desenvolvimento: KCE/
Langamento: Janeiro de 96
Quando as palavras Konami e
Hideo Kojima estio na mesma frase,
é certeza de um produto de
qualidade. Depois de Snatcher e
antes de MGCS, a obra-prima de
Kojima foi Policenauts, um classico
dos contos futuristicos. Apesar dos
dois discos e graficos em anime de
extremo bom gosto, o thriller permaneceu inédito no chdente Uma pena.

Vib Ribbon

*(Desculpe, pessoal que fala inglés!)

Front Mission 2

Producéo: Square

Desenvolvimento: Square

Langamento: Setembro de 97

A exemplo do predecessor para Super Famicom,
o segundo titulo da série de batalhas com mechs da
Square nao saiu do Japao. FM2 levou a franquia para

a terceira dimensao, ofereceu toneladas de missGes
emocionantes, upgrades turbinados, mechs secretos e
uma rede virtual. Pena que apenas o terceiro game foi
langado nos EUA. O motivo? Ele era o tnico que tinha
uma campanha das forgas ocidentais, a USN, contra a
comunidade oriental, OCU - a campanha da OCU foi
removida. Assim, quem n3o entende japonés teve a chance
de ter apenas um gostinho desta série viciante.

Tobal 2

Produgio: Square

Desenvolvimento: Dream Factory
Langamento: Abril de 97

Aestréia da Square no PSone foi com Tobal 1,
um game de luta poligonal com perso-
nagens criados por Akira “Dragon Ball” To-
riyama. Inexplicavelmente, a seqiiéncia nao
atingiu o hemisfério ocidental. Tobal 2 ndo
apenas era mais bonito e tinha mais personagens, também trazia um di-
vertido e bem elaborado modo RPG.

Tales of Phantasia

Produgao: SCEI

Desenvolvimento: NaNaOn-Sha
Langamento: Dezembro de 99
Quem nio conhece Parappa the
Rapper? Criado pela NaNaOn-Sha, é
considerado o 4pice dos games mu-
sicais no PSOne. O que poucos sabem
€ que eles langaram depois mais um
game ritmico alucinante: Vib Ribbon.
No jogo, linhas brancas surgiam sobre
uma tela preta enquanto musicas malucas ditavam a agao. Talvez pelo tema
visual, baseado nos Arcades vetoriais dos anos 80, a Sony supds que o game
ndo agradaria aos ocidentais.

Produgéo: Namco

Desenvolvimento: Namco

Langamento: Dezembro de 98

Antes de Destiny, Eternia e Symphony, a série
Tales of teve o seu inicio com Phantasia.
A versdo PSone era um remake do original
para Super Famicom (de 1995), e veio depois
de Destiny. Isso significa que a nova versao
se beneficiava de recursos como cenas em
anime, didlogos falados, mapa poligonal e
efeitos mais que especiais. Pena que poucos
episddios da série puderam ser apreciados em
inglés, e este Phantasia ndo é um deles.

e outros dez games gue sA 0s japoneses curtiram

Série BeatMania (Musical, Konami)

Série Super Robot Taisen
(Estratégia, Banpresto)

Dragon Quest IV (RPG, Enix)

Philosoma (Tiro, SCEI)

Série Langrisser (Estratégia, NCS)
Growlanser (RPG/Estratégia, Atlus)

One Piece: Grand Battle! 2 (Luta, Bandai)

Rurouni Kenshin: Meiji Kenyaku Romantan
(RPG, SCEI)

Dragon Quest Monsters 1+ 2 (RPG, Enix)
Nitoshinden (Luta, Takara)

SuperDicas PlayStation
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Por Fabio Michelin
N7 ™ 7
By =, TN

epois de dois
anos separados,
finalmente Jak

reencontra Daxter.

Mas a situagdo ndo é
das melhores. Eles estao
presos e precisam sair
dessa. E af que a
aventura comega...

Primeira parte:
presos e
separados... da
para ficar pior?
Suba nos pilares e nas
plataformas, siga em
frente e passe pela
abertura. Desca na sala
que ha do outro lado.
Suba novamente nos
pilares e continue
seguindo em frente até
encontrar uma
plataforma que vocé
atinge somente com o
pulo duplo.

SuperDicas PlayStation R T"]



Continue subindo pelas plataformas até chegar
a um corredor. L4, detone o guarda e va pela
plataforma mével. Siga em frente e quebre as duas
caixas para achar alguns itens. Agora pule para
poder seguir em frente.

Suba na outra plataforma mével e procure por
uma abertura. Entre e quebre os caixotes. Derrube
o guarda a frente e use o Rolling Long Jump para
chegar & proxima area. Continue pelos pilares até
chegar a um corredor onde uns guardas véo atirar
em vocé. Siga em frente e mergulhe. No fundo,
use o Rolling Long Jump e siga para a préxima
sala. Acabe com os dois guardas que estdo
conversando e mergulhe novamente. Vocé dara

um passeio de para-quedas.

Prossiga e quebre as duas caixas, siga pelo
canto, desga e dé um pulo duplo para chegar ao
préximo corredor. Continue e suba para chegar
as ruas. Jak encontrard um senhor chamado Kor.
Fale com ele e uns guardas vo aparecer. Porrada
neles! Depois, siga para
o local marcado no
mapa com a adaga.

Chegando 13, Jak vai
encontrar dois rebeldes.
Fale com eles para um
ponto cinza aparecer no
seu mapa. Va até la.
Agora procure no mapa
um ponto verde. Va
para la e siga pelas
pontes, suba nos muros

SuperDicas PlayStation

e continue em frente. Siga pelos muros até achar
plataformas de pedra. Suba, tornando cuidado, pois
algumas irdo ruir depois que vocé pisar. Continue
escalando a torre até chegar & bandeira. A torre
comegara a ruir. Use as pedras e as pontes para voltar
20 portao da cidade.

Fale com Torn e ele pediré que vocé restaure o
fornecimento de 4gua. Siga para o ponto cinza
no mapa e va subindo pelas maquinas. Havera
uma hélice logo no inicio. Espere até que ele
pare e pule. Agora tome cuidado com as
armadilhas elétricas e continue subindo pelos
canos. Use o pistao para tomar impulso e
saltar sobre as pedras. Siga pelas plataformas
até o topo da estagdo. Passe pela ponte e
continue em frente para achar a valvula. Acio-
ne-a e volte ao
esconderijo.

Fale com Torn
e ele dard a vocé
uma nova mis-
sao: explodir o
arsenal dos inimi-
gos. Siga pela
porta ao lado do
forte para chegar
amarca vermelha
do mapa. L3, a
passagem estard
bloqueada. Siga entéo pelo caminho préximo
20 tanque. Tome cuidado, pois logo que vocé
passar o tanque vira atras de Jak. Corra e sempre
que a mira vermelha parar de se mover € sinal
de que ele ira atirar. No final, o tanque se
espatifard na parede.

Siga em frente, tomando cuidado com os
sensores laser. Entre pelo corredor, suba na caixa
grande e escale o poste. O tanque reapareceré
e continuar a perseguigdo. Seja rapido: suba
na plataforma e abaixe-se para evitar tiros do
tanque. Passe pelo portdo e derrube os dois
guardas a frente e cuidado com os espinhos que
descem. Siga em frente e suba nas plataformas
moveis. Continue até encontrar um botio
vermelho. Pressione-o e prepare-se para correr.
E muito. Desvie dos misseis e use a saida de
emergéncia. Volte para o esconderijo.

Para variar um pouco,
Torn dard a vocé mais
uma missdo. Pegue a
moto e Siga para a marca
estranha no mapa. Tome
cuidado com os obsta-
culos que apareceram em
seu caminho. Quando
chegar & cidade, desvie
dos tiros dos inimigos.
Vocé chegara ao Hip Hog
Saloon. Fale com o

homem |4 e siga para o
ponto verde no mapa. Pegue
a arma e prossiga atirando
nos alvos azuis. Cuidado para
ndo acertar os laranjas ou
seus pontos diminuirdo.
Depois de completar o
percurso, volte ao bar.

Vocé devera ajudar Sig em
uma missao. No infcio, proteja o
cara e detone os inimigos. Siga-o
e espere o tanque explodir para
seguir em frente. Pise no dispositivo para Sig poder
seguir em frente. Dé cobertura enquanto ele acaba
com a primeira aranha. Desca até a praia e derrube
todos os inimigos enquanto Sig encontra a segunda
aranha. Proteja-o novamente.
Acione mais um dispositivo, e
Sigencontrara a terceiraaranha.
Continue seguindo Sig e pule
sobre as pedras para prosseguir.
Finalmente Sig vai encontrar a
quarta aranha. O problema é
que a arma vai emperrar, e vocé
devera derrotar todos os
inimigos que aparecerem.

De volta ao bar, vocé teré de
descer pelos esgotos ir para
parte circulada no mapa.
Atravesse o portdo, e quatro pontos verdes
aparecero no seu mapa. Siga pelos tuneis e
ilumine as telas escuras apertando os botdes na
tela. Para destruir o primeiro dispositivo, tome
cuidado com os tiros e use a arma quando estiver
préximo. Siga em frente e salte sobre a plataforma
paraentrar em mais um cano. Acendaa luzda préxima
4reae detone mais alguns inimigos. Destrua o proximo
dispositivo. Agora pule na agua e continue.

Tome cuidado com o com o chio de metal, pois ele
caird. Acenda a luz da sala para poder destruir os
inimigos e o terceiro dispositivo. Agora suba pelo maior
canoqueencontrar eacendaa luz. Continue em frente
para detonar o ltimo dispositivo. Desca para achar o
caminho de volta.

£ a hora de melhorar sua arma! Volte ao
percurso onde vocé atirou nos alvos azuis e pegue



© novo equipamento. Pratique
um pouco e, quando estiver
pronto, volte a0 bar. Pegue o
cartdo verde com Krew e siga
para a garagem. V4 até o ponto
verde no mapa e pegue o seu
veiculo. Termine o percurso
no tempo para poder entrar
na corrida. Nao é uma tarefa
dificil, e vocé poderad
encontrar alguns atalhos.
Lembre que seu veiculo pode
andar sobre a agua.

Na garagem, fale com o cara que estd
trabalhando e siga para o local marcado por uma
bandeir. Entre pela porta grande, pegue seu
veiculo e presisone R2 para usé-lo. Siga os lideres,
pois eles mostrardo a vocé varias manobras.
Quando terminar a corrida, volte & garagem e fale com
omecénico. Volte ao bar e encontre Tess. Fale com
ela e com o dono do bar. Pegue seu veiculo e va
para o ponto verde no mapa. Pegue as 14 bolsas
de dinheiro e tome cuidado com os inimigos.
Depois de pegar todas as
bolsas, volte e fale com
Krew para pegar mais
um upgrade da arma.

Vocé deve chegar ao
palacio. Para isso, deve
resgatar Vin, o cientista.
Siga para orelampago no
mapa e suba a rampa
para entrar pela porta.
Use teletransporte e vocé
estara dentro do cati-
veiro. V4 até o ponto
verde no mapa, tomando cuidado para nfo encostar
nos postes. Va até a plataforma que estava cheia de
inimigos e encontre a porta para achar Vin.

Suba na plataforma de perfuragio e use o
teletransporte. Tome o elevador e use a arma
para explodir os ovos esquisitos que estio ao
lado do prédio, tomando cuidado para que a
arma nao superaquega. Quando néo sobrar
nenhum inimigo, va na diregdo dos barris. Suba
neles e pule para a plataforma.

Cuidado com os tiros acione a alavanca para
fazer aparecer uma plataforma. Pule nela atravesse-a
rapido, pois ela caira. Mais a frente a outra alavanca
fara subir outra plataforma. Acabe com os
inimigos, atravesse a ponte e suba. Use a arma pra
detonar mais ovos. Destrua com tiros a parede
proxima para poder prosseguir. Mate mais
inimigos e suba pelo elevador. Use a arma
detonadora de ovos e continue seu servigo. Uma
ponte se formara 4 sua frente. Passe por ela e entre
no teletransporte.

De uma passadinha pelo esconderijo e Torn
dara mais uma miss3o. Volte e siga pelo corredor

de mertal. Vocé chegara a uma vélvula. Use os
pistdes como molas para pular no penhasco.
Recolha todas as municdes dentro das caixas e
ajude o amigo de Torn a matar todos os
inimigos. Apos salva-lo, vocé receberd um
cartdo amarelo que dara acesso ao bazar. Va até
ele e fale com Onin.

V4 a0 local marcado com desenhos de morros
no mapa. Entre pelo portéo e use o teletransporte
para chegar a uma montanha. Prossiga até
encontrar uma ponte. Atire no cone para poder
usé-la como plataforma, mas seja rapido. Suba na
plataforma mével para continuar até um templo
no meio do mapa. Siga para a sala central, lute
com 0s inimigos e suba pelas plataformas até a
parte mais alta. Passe pelo lago usando as caixas
como ponte. Vocé pode mové-las dando socos
na diregdo desejada. Do outro lado, vocé terd de
enfrentar um subchefe. Atire sem parar e tome
cuidado com seus tiros. Apds acabar com ele, vocé
pegara o primeiro artefato.

Volte ao comego e entre pela sala mais a
esquerda do mapa. Acione o dispositivo para que
algumas plataformas
aparegam. Suba por
elas, mas tome cuidado,
pois algumas caem
depois de vocé pisar
nelas. Ao chegar ao
TOpo, entre na caverna,
sempre pulando com
muito cuidado. Exa-
mineamaquina, pegue
o artefato e va para a
plataforma circular.

Agora siga para a
parte mais abaixo do mapa e atravesse a cachoeira.
Logo outro subchefe aparecera. Mate-o usando
tiros e acione o dispositivo para fazer aparecer mais
plataformas. Atravesse a ponte que se formara,
suba nas plataformas méveis e continue em frente.
Acione outra alavanca e mais plataformas
aparecerdo. Repita isso até encontrar um prédio
mais 4 frente. L4, pegue o item Precursor Lens e
fique no meio da plataforma redonda para ser
levado de volta a cidade.

Volte & Power Station, onde Vin restabelecera
aforga do elevador. Para isso, vocé precisara ligar
cinco interruptores muito bem protegidos. Siga
para os pontos verdes no mapa. Ha trés botdes
na dreaindustrial e dois nos esgotos. A localizagio
desses botdes é aleat6ria, mas aparecem no mapa
e sao bem faceis de se encontrar. Vocé deve
destruir as armas nesses pontos para ativar os
botdes que elas guardam.

Finalmente, tome o elevador e siga pelos cabos.
Vé para o marcador cinza no mapa. Entre pelo
portéo e tome muito cuidado: as laminas que
giram sdo mortais, algumas plataformas caemeas
placas vermelhas no chio so eletrificadas. Sempre
que encontrar essas, procure um caminho alter-
nativo. Tome muito cuidado também com os
tiros, tente passar abaixado para evit-los.
Ao chegar ao telhado do palacio, um chefe
aparecera. Para derroté-lo, faga o seguinte:

Esse chefe possui trés formas diferentes,
mas nenhuma é realmente dificil de ser
derrotada. Primeiro, ele atacara com suas
metralhadoras. Corra na diagonal ou esconda-
se atras das paredes para evitar os tiros e use
sua arma para causar danos. Na segunda
forma, ele comegard a atirar misseis. O ponto
vermelho no chéo indica onde eles cairdo.
Atire sem parar. Por fim, ele usara ataques de
encontrao e baterd com uma tocha. Use seus
saltos laterais e atire sem parar. Quando ochefe
perder a luta ele fugird e um portal elétrico se
abrira. Volte para o esconderijo.
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Segunda parte:
Rebelde sem causa?
Longe disso!

Agora as coisas s6 vdo piorar. Vocé encara
uma missao bem barra pesada: escoltar quatro
rebeldes a locais seguros, sem deixar que eles
morram. Pegue o veiculo e siga para os pontos
verdes para recolher os rebeldes. Para pega-los,
basta parar proximo deles. Apenas certifique-
se de nfo os atropelar. Com eles a bordo, leve-os
para 0 novo ponto verde que surgird no mapa.
A érea estard indicada por uma luz. Repita a
operagao e tome cuidado com os tiros.

Feito isso, Torn dara a vocé o Vulcan Mod
para proteger o lado sagrado da Dead Town.
Va para la. Entre nos prédios em ruinas, onde
nossos herdis terdo uma grande surpresa (claro

que ndo vamos contar, né?). Fale com Shadow,
em seguida, pegue o skate no portdo e
atravesse o teletransporte. Vocé verd uma
plataforma circular com uma luz que leva para
a Haven Forest. Seu objetivo aqui é destruir
cinco inimigos localizados nos pontos do
mapa. Feito isso, volte & cidade.

Krew entrara em contato e pedird alguns
itens espalhados por uma pista cheia de minas
explosivas. Pegue seu veiculo e siga para o
ponto verde no mapa. Tente recolher-as pegas
o mais rapido possivel. Depois, Krew pedira
que vocé salve alguns escravos. Siga
novamente ao ponto verde no mapa e dispare

contra o dispositivo préximo aos escravos para
liberta-los. Pare o veiculo préximo deles para
que eles entrem e vocé os leve para o lugar
marcado no mapa.

Volte para o bazar, marcado em vermelho
no mapa. La vocé encontrara Ashelin. Quando
vocé estiver conversando, um tanque
aparecerd e varios inimigos o atacardo. Acabe
com todos eles, e ndo deixe que ela morra.

Retorne ao esconderijo. Vocé deverd levar
Kid a Power Station. Escolte-o e acabe com
todos os inimigos que aparecerem.
Em hipétese alguma deixe que acertem Kid,
ou sua missio vai pelos ares. Vocé alcangara o
veiculo e podera levé-lo para o ponto indicado
no seu mapa. Com isso, vocé recebera o Air
Pass, que permite a vocé chegar ao Dig Site.
Va para |3 e destrua a maquina de escavagio.
Detone todos os equipamentos que encontrar.
Para acabar com a escavadeira, vocé deverd
partir todos os cabos que a estio segurando.

Para isso, use seu Skate e ande pelos cabos. Repita a
operagao em todos os pontos verdes no mapa.

Volte para a Power Station, onde vocé
encontrard Vin. Destrua os alvos indicados no
mapa em menos de dois minutos. Vocé deverd
usar bombas para derrubar as grandes chaminés.
Para melhores resultados, tente saltar nas rampas
com o skate e tacar as bombas do alto. Volte &
Power Station e use o teletransporte. Siga em
frente, usando as metralhadoras para acabar com
0s inimigos. Logo vocé encontrard o segundo
chefe do jogo:

Seu objetivo é derrubar uma nave de
transporte. Atire contra as armas usando suas
metralhadoras. Depois, mire contra os guardas.
No meio do combate a nave vai sumir. Vocé
precisa persegui-la usando a outra metralhadora
mais a frente. Repita a operagdo até derruba-la de
vez. Entre no portal e fim de fase.

Terceira parte:
As coisas ficam piores!

O velho Krew mandara que vocé volte aos
esgotos. L4, tome o caminho ao sul e encontre
um corredor bastante largo. Use seu veiculo para
seguir o mais rapido que puder, tomando cuidado
com os canos quentes. No final vocé verd uma
valvula. Acerte-a com a prancha para fazer a agua

descer. Continue pelo corredor, mas agora ao
norte, até encontrar uma sala alagada. Vé pelo
outro zorredor eacertea segundavalvula. Volte asala
alagada e entre pela passagem que se abriu. Se estiver
com oveiculo, salte os bloqueios. Do contrério, apenas
nade por baixo. Atinja a terceira valvula e volte 2
primeira delas. Salte com o skate usando as rampas e
pegue o item na Statue of Mar.

Volte ao Hip Hog Saloon e fale com todos até
que o caminho para a Mountain Temple seja
iluminado novamente. V4 para la e entre na
Heaven Forest. Prossiga até o ponto verde no




mapa e acabe com todos os inimigos que
aparecerem. Volte para a cidade e converse com
o homem da garagem. Corra para a pista e suba
no carro iluminado. Aqui vocé terd de encarar
uma corrida de cinco voltas em alta velocidade .
Como vocé deve chegar em primeiro lugar, ndo
use os turbos aleatoriamente. Poupe-os para as
retas e momentos em que vocé precisar ultrapassar
os adversarios. Vencendo, vocé encontrara Ashelin.

Sigaparao ponto amarelo do mapa e encontre
0s Hell Cats dos inimigos. Vocé deve destruir cinco
deles. Pegue algum veiculo com armas e fique atras
dos Hell Cats, atirando sem parar. Depois, visite a
Onin's Hut, onde vocé receberd a missio de juntar
mais trés itens para poder abrir passagem para a
préxima area.

O primeiro item esté emi Dig Site. Entre pelo
teletransporte. Prossiga e pressione os cinco
botdes espalhados pelo lugar (nos pontos verdes
do mapa) para fazer uma nova plataforma surgir.
V4 pelos canos até chegar a0 que esta preso a um

balo. VA para noroeste e salte pelas pedras para ndo
cair na lava. Prossiga por mais barras presas a baldes
até chegar ao Lurker Totem. Jak pegaré o item e vocé
poderd sair pelo transporte mais atras.

O segundo esta em Water Slums. Siga para a direita
evocéachara oitem. Mas cuidado: assim querecolhé-
lo, vérios inimigos apareceréo — e ndo vao parar de
aparecer! Saia correndo (no pela 4gua) para sair

vivo. O terceiro e Ultimo item esta com o proprio
Onin, que pedira para nossos herois realizarem um
teste mistico para ver se eles s3o dignos de recebé-lo.
Ovtesteé bem simples: Onin indicar simbolos que
correspondem aos botdes de seu controle.
Pressione-os & medida que forem aparecendo.
Quando vocé marcar 400 pontos, ele
entregara o item a vocé.

Agora o Seal of Mar esta completo. V4 ao ponto
verde do mapa e passe pela porta. Coloque o Seal
ali e volte para a cidade pelo portio no final do
caminho. Isso daré a vocé o acesso a Light Tower.
Entre pelo elevador e desca para encarar dois

testes. No primeiro, atravesse os pilares e continue
em frente. Desca pelo elevador e acione o
dispositivo. Continue em frente, nade mais um pouco
€ pise no botdo para revelar uma escada. Suba, desca
pelo elevador e mate todos os insetos que aparecerem.
Siga pelo corredor. No final, pule e use as teias para
prosseguir até a porta. Sigaem frente, nadando e pelos
postes, salte na abertura e cruze a sala. Pise no botdo
Ppara completar o primeiro teste.

Para o segundo teste, comece pulando sobre as
plataformas. Prossigaaté encontrar uma cerca elétrica.

Nade por baixo dela e repita 0 mesmo para a
segunda e terceira dreas. Continue até encontrar
uma sala com vérias pedras que emitem sons
quando Jak as acerta com socos. Acerte as duas
que produzem o mesmo som para poder
completar o teste. Siga em frente e pise no botéo.
Apbs ter passado pelos dois testes, Jak devera
passar pela porta grande para falar com o Spirit
of Mar. Ele revelaré a vocé de onde vém as criaturas
que vocé estd cansando de combater e varias
outras coisas. Mas antes que ele termine, o terceiro
chefe aparecera!

Primeiro atire nas coisas estranhas que ele jogara
contravocé. Caso figue sem muniao, ha algumas nas
caixas. O inimigo comegara a tacar bombas. Desvie o
mais que puder e pegue as bombas que ficarem no
chio para chuta-las contra o chefe. Repita a
operagio, tomando cuidado com os tiros e raios
que ele disparar. Se quiser, vocé pode usar como
escudo os muros no cenério.
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Quarta parte:
A luta pelos
artefatos comega!

Volte ao forte e siga para onde havia um portéo
elétrico. Ele estara desligado. Acabe com cinco
botdes vermelhos para prosseguir. Quatro deles
estdo nos pilares e o dltimo, préximo ao portio.
Em seguida, tome muito cuidado para nio
encostar nos sensores, ou as metralhadoras vio
fuzilar vocé. Use o skate sobre os canos para

encontrar algumas pessoas presas nas celas. Liberte-as
e Vin ativara o outro teletransporte para vocé
atravessar e completar a missao.

Volte ao esconderijo. Ele estara sob o ataque
de diversos robds. Vocé devera intercepta-los
antes que cheguem ao escoderijo. Para isso,
primeiro va ao ponto verde no mapa para acha-
los e entéo corra proximo a eles, atirando sempre
que possivel. Cuidado
com seus ataques e,
quando vocé escutar um
bip, saia de perto pois o
robé ira explodir. Feito
isso, volte até a garagem.
Fale com o pessoal 4 e
prepare-se para outra
corrida. £ mais facil que
aprimeira, fique no meio
para nio bater nos
cantos elétricos.
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De volta ao bar, vocé terd que escoltar trés
rebeldes para o Statue of Mar. Eles estario
esperando na frente do esgoto. Em alguns
momentos, eles colocarao uma bomba em
barreiras para liberar a passagem. Procure ficar
longe para que a explosio nio o atinja. Depois de
levé-los ao objetivo, vocé devera voltar & cidade.
V4 ao local de
aperfeigoamento de
armas e pegue mais
um upgrade para seu
equipamento.

Siga para o bar e
fale com Erol. Ele o
desafiard para uma
corrida pela cidade.
Como vocé nio
poderé usar armas
nesta corrida, preo-
cupe-se apenas em
pilotar o melhor que puder. Passe por todos os
checkpoints até chegar ao estadio. Uma
mensagem mandaré que vocé volte a Dead Town.
No caminho vocé encontrara a Titan Suit, que
deve ser usada para demolir paredes com
marcas vermelhas. :

Na Dead Town, puxe o bloco e use-o para
poder chegar ao andar superior. Desca pelo
corredor até chegar ao préximo bloco. Repita o
procedimento mais duas vezes, até chegar a um
grande buraco. Desga o sarrafo no pilar para usa-
lo como ponte. Continue até a sala de Samos para
pegar o Life Seed. Leve-0 até Onin. Siga para Haven
Forest, onde vocé devera
protejer a jovem Samos.
Nao a deixe morrer de
jeito nenhum.

Volte para Power
Station e tome o portal
para a Strip Mine. Corra
para o local das cha-
minés e algumas pla-
taformas voadoras. Siga
por elas até encontrar
um Half-Pipe. Salte com
o skate sobre a corda que

segura a grande pedra para derrubé-la. Volte a
cidade mais uma vez. Va ao Brutter's Shop, onde
vocé devera resgatar (mais) alguns escravos. Use
um veiculo grande para recolhé-los no ponto
verde do mapa, um por vez.

Siga até a Power Station e fale com Kor. Desta
vez vocé devera destruir uma plataforma de
perfuragio e ainda salvar as criangas raptadas.
Entre na Titan Suit, abra a porta e siga até o
elevador. Prossiga quebrando todas as portas que
encontrar até encontrar outro elevador. Saia da
armadura e volte até as plataformas que caem.
Use seus pulos duplos para chegar a uma alavanca.
Acione-a e retorne a armadura, seguindo até a
sala de controles. Destrua todos os quatro
computadores. Feito isso, o lugar comega a ruir.
Saia correndo o mais répido possivel e tome
cuidado com o fogo. Na garagem, fale com a
garota e prepare-se para outra corrida.
Vencendo, vocé ganha o
Palace Security Pass. Va
para o palacio!

Entre pelo portdo até
encontrar com Vin, que he
entregara a vocé um novo
passe. Continue em frente,
usando seu skate para
passar por cima dos canos.
Vocé chegara ao depésito
de armas com o novo passe.
Pise no botdo no chio para
desligar o portao elétrico.
Continue até encontrar uma ponte, que deve ser
girada para que vocé continue. Logo depois das
laminas rotatorias, vocé tera de atirar nos alvos
préximos ao painel para fazé-lo cair. Ative-o e
repita a operagdo mais algumas vezes. Pegue o
elevador e vocé vera Krew. Para sua surpresa, ele
serd o proximo chefe.

Primeiro ele langara alguns tiros teleguiados.
Use seus proprios tiros para deté-los. Dispare
também contra os dispositivos que estdo no
cenério. Quando todos explodirem, atire no
chefe para causar dano. Repita essa operagao até
detoné-lo de vez.




Quinta parte:
A vitéria esta préxima!
Pegue o item deixado por Krew e volte ao bar.
L4, fale com Tess para participar de um minigame
de “acerte o bicho”. Basta acertar a cabega dos
inimigos e fazer 1.500 pontos para ganhar o Time
Map. Siga para o ponto verde no mapa e entre pelo
portédoa direita. Siga pelo elevador, entre na Titan Suit
€ prepare-se para um pouco de agao submarina. Sigae
bata nas quatro plataformas para libera-las. Suba, entre
no elevador e destrua os portdes até encontrar Sig.
Bata nas duas rachaduras para abrir a porta.
Continue em frente, repetindo a operagdo quando
necessario e suba pelo elevador. Quando receber uma

chamada pelo radio, siga para a marca do mapa na
4rea do estadio. Agora vocé deve proteger Samos e
derrotar todos os inimigos. Vocé recebera mais uma
transmissdo deradio. Siga paraa nova marca verde no
mapa e encontre Kor, recolha os itens e saia. Suba na
nave vermelha e corra para a drea denominada Nest.
Entre na caverna e desga para encontrar o lider dos
Hora-Quan, Kor. E o Gltimo chefe!

Kor comegara chamando alguns inimigos para
atacé-lo. Acabe com todos eles enquanto se esquiva
dos raios disparados pelo chefe. Quando tiver chance,
atire nele com sua Peace Maker. Quando ele chamar
inimigos voadores, seus tiros ficardo mais rapidos.
Acabe com os inimigos e dispare até ele partir para
aporrada. Ele ainda atiraré seus raios, por isso use
seu pulo duplo para escapar. Depois de um bom
tempo, Kor vai cair. Vocé venceu! Parabéns!
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Jak 2: Renegade

DESENVOLVIMENTO
GINERO
ORIGEM i

N DEJOGADORES

Naughty Dog

Aventura




ISUPERDICAS

SSIVE INLINE

N Yo

AGGRE

Fpenl)

Para habilitar diferentes opgaes,
entre na tela de Passwords, digite
as sequiéncias e/ou escreva as
senhas a seguir:

Modo Cheat: PLZDOME.

Selegao de fases e todos os
objetos: M, M, ¥, b, €, € >
e escreva BABA.

Todos os personagens: ¥, =, =,
yed €d,95

Todas as chaves: SKELETON.
Invencibilidade: KHUFU.
Regeneragio: €, €,, 2, €2,
¥, 2, ¥ eescreva Al

Barra de Special sempre cheia:
BAKABAKA.

Super Spin: €, €, €, €, 2,5,
E R R

Manobras perfeitas (manual):
QUEZDONTSLEEP.

Manobras perfeitas (handplant):
JUSTINBAILEY.

Manobras perfeitas (grind):
BIGUPYASELF.

Baixa gravidade (wallride): P, ¥,
P, €, € Deescreva
ABABS.

Para habilitar personagens secretos
(entre parénteses), complete os
desafios Normal e Hidden nas
seguintes fases:

Airfield (Bombshell)
Boardwalk (Captain)

Cannery (Diver)

Civic Center (Goddess)
Industrial (Junkie)

Movie Lot (The Bride)
Museum (Mummy)

SuperDicas PlayStation

e . 8
ARCTIC THUNDER
Para habilitar diferentes op¢des,
digite as seguintes seqiiéncias
depois de escolher o seu
personagem:

No Drones: l, 1, @, @, L1,
R1, start.

Expert: @, 1, @, @,
All Random: R, R2,
R2, start.

All Atomic Snowball: I, I, I, L7,
@, start.

All Grappling Hook: @, @, L2, ®,
®, L1, start.

All Rooster Tail: R1,R2, L2, L1,

W, starc.

All Snow Bomb e Random: @, @,
R, R2, start.

All Boost: @, R7, R1, @, R2, start.
Clone: L1, 12,12, ®, L1, @, start.
Invisible: H, @, @, start.
No power-u,
W, start.
Super Boost: @, L1, I, R2, I,
L2, start.

BMX XXX

Escreva as seguintes senhas no
menu de truques para habilitar
Varias coisas:

Fases

Las Vegas: SHOWMETHEMONEY.
Pad 69: SHOWMETHEMONKEY.
Rampage Skatepark: IOWARULES.
Roots: UNDERGROUND.

Sheep Hills: BAABAA.

Syracuse: BOYBANDSSUCK.

The Dam: THATDAMLEVEL.

Modos

Ghost Control:
GHOSTCONTROL.

Green Skin: MAKEMEANGRY.
Happy Bunny: FLUFFYBUNNY.
Night Vision: 3RD SOG.
Speed: Z AxIS.

Super Crash: HEAVYPETTING.
Visible Gap: PARABOLIC.

Veiculos

Amish Boy: AMISHBOY1699.
Hellkitty: HELLKITTY487.
Itchi: ITCHIS94.

Joyride: JOYRIDE18.

Karma: KARMA311.

La'tey: LATEY411.

Manuel: MANUEL415.
Mika: MIKA362436.

Nutter: NUTTER290.

Rave: RAVE10.

Skeeter: SKEETERGG6.
Tripledub: TRIPLEDUB922.
Twan: TWAN18.

Todos os veiculos: 65 SWEET
RIDES.

Videos
Bonus 1: THISISBMxx.

Bonus 2: KEEPITDIRTY.

Dam 1: BOING.

Dam 2: THONG.

Final: DDUULRRLDRSQUARE.
Las Vegas 1: HIGHBEAMS.
Las Vegas 2: TASSLE.

Launch Pad 69 1: IFLINGPOO.
Launch Pad 69 2: PEACH.
Rampage Skatepark 2:
BURLESQUE.

Sheep Hills 2: 69.
Sheep: ONEDOLLAR.

Syracuse 1: FUZZYKITTY.
Syracuse 2: MICHAELHUNT.
The Bronx, NYC 1: LAPDANCE.
The Bronx, NYC 2: STRIPTEASE.
The Bronx, NYC 3: FREESAMPLE.
UGP Roots Jam 2: BOOTYCALL.
Todos os videos: CHAMPAGNE
ROOM.

Outras

Amish Boy: ELECTRICITYBAD
ou | LOVE WOOD.

Selegéo de fases:

MASS HYSTERIA.

Seleéo de fases: RATED CHEAT.

DEF JAM VENDETTA
Para habilitar Modo Cheat,
selecione o Modo Battle e escolha
qualquer tipo de luta. No menu
User Setups escreva o nome do
personagem desejado e, na tela de
selegdo de personagens, segure

L1+ L2+R1+R2. Sem perder tempo,
entre com um dos cédigos a seguir:
Ari: 8,1 A O 1.

Carla: %, H, %, %, %.

Chukklez:l, 1, A, %, ®.

Cruz@® A % %,
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Sketch: A, A, @, l, 8.
Snowman: A, A, ¥, %, @.
Steel: %, A, 0,0, A
Ti: @, :
Zaheer: A, A B, %8 %.

Roupas alternativas
Briggs: %, A, H, %,
Briggs: %, A,
D-Mob: 1, A B N

Spider:l, A, %, 1 ©.

GRAVITY GAMES
Para conseguir diferentes
resultados, escreva as seguintes
senhas na tela de cédigos:

Fases
Fuzzy’s Yard: FUZYDIRT.

Gravity Games Dirt: MUDPUDLE.

Gravity Games Street:
PAVEMENT.

Gravity Games Vert: GGFLYER.
Mount Magma: VOLCANO.
Museum District: ARTRIDER.
Oil Refinery: OILSPILL.

Train Depot: CHOOCHOO.

Personagens

Angus Sigmund: SIGMAN.
Bird Brains: FLYAWAY.
Bobby Bones: BONEGUY.

Hotty Babe: BADGIRL.
Ramp Granny: OLDLADY.

Videos

Andre Ellison: ANDFMV.
Dennis McCoy: DMCFMV.
Fuzzy Hall: FUZFMV.
Jamie Bestwick: JAMFMV.
Leigh Ramsdell: LEIFMV.
Mat Berringer: MATFMV.
Reuel Erikson: REUFMV.

Outros

Maximo status: MAXSTATS.
Modo Cheat: LOTACRAP.
Todos os veiculos: PIKARIDE.

HITMAN 2: SILENT
ASSASSIN

Selegdo de fases: No menu
principal, aperte R2, L2, P, ¥,
HAO

Durante o jogo, faga as seguin-

tes seqliéncias para habilitar
varias opgoes:

Baixa gravidade: R2, L2, 1, ¥, %,
L2, L2.

Camera lenta: R2, 12, P, ¥, %,
2

Energia no maximo: R2, L2, P, ¥,
P RO R

SMG e pistola 9mm: L2, R2, P, ¥,
% T R2,R2.

Invencibilidade: R2, L2, T, ¥, %,
R2,L2,R1, L1.

Lethal Charge:R2, 12, 1, ¥, %,
R1,R1.

Modo Bomb:R2, L2, T, ¥,

® 100

Modo Nailgun: R2, L2, P, ¥,

® L1, L1

Modo Punch:R2, L2, 1, ¥,
%11

Pular fase: R2, L2, P, ¥, %, 13, @,
%0 %

Todas asarmas: R2, L2, P, ¥, %,
A E R

THE HULK

Na opgao Code Input, escreva
as seguintes senhas para
diferentes efeitos:

Barra Rage no maximo:
ANGMNGT.

Continues infinitos: GRNCHTR.
Destruir com um s6 golpe:
FSTOFRY.

Dobrar HP (Hulk): HLTHDSE.
Dobrar HP (inimigo): BRNGITN.
Energia em 50% (inimigos):
MMMYHLP.

Invencibilidade: GMMSKIN.
Regeneragéo: FLSHWND.
Reiniciar pontuagéo: NMBTHIH.
Resolver enigmas: BRCESTN.
Todas as fases: TRUBLVR.

Ja durante o jogo, encontre um
terminal e use estas senhas:
Animagéo Desert Battle: FIFTEEN.

Animagio Hulk Movie F/X:
NANOMED.

Animagéo Hulk Transformed:
SANFRAN.

Animagéo Hulk vs. Hulk Dogs:
PITBULL.

Habilitar Gray Hulk: JANITOR.

JAMES BOND 007:
AGENT UNDER FIRE

Para habilitar os seguintes
modos e opgoes, vocé precisa
completar as missGes corretas
com um certo rank:

Golden Gun: Trouble In Paradise
com rank Gold.

Golden Gun (Multiplayer):
Precious Cargo com rank Platinum
e todos os icones 007. :
Golden CH-6: Precious Cargo com
rank Gold.

Golden Accuracy: Bad Diplomacy
com rank Gold.

Golden Clip: Cold Reception com
rank Gold.

Golden Grenade: Night of The
Jackal com rank Gold.

Golden Bullet: Poseidon com rank
Gold.

Golden Armor: Forbidden Depths
com rank Gold.

Unlimited Golden Gun: Evil
Summit com rank Gold.

Infinite Car Missiles: Dangerous
Pursuit com rank Gold.

Rocket Manor (Multiplayer):
Trouble In Paradise com rank
Platinum e todos os fcones 007.
Stealth Bond (Multiplayer):
Dangerous Pursuit com rank
Platinum.

Guard Skin (Multiplayer): Cold
Reception com rank Platinum e
todos os icones 007.

Alpine Guard Skin (Multiplayer):
Streets of Bucharest com rank
Platinum e todos os icones 007.
Cyclops Oil Guard Skin
(Multiplayer): Poseidon com rank
Platinum e todos os icones 007.
Poseidon Guard Skin
(Multiplayer): Mediterranean
Crisis com rank Platinum e todos
os icones 007.

Carrier Skin (Multiplayer): Evil

Summit com rank Platinum e
todos os icones 007.

Rapid Fire: Fire And Water com
rank Gold.

KELLY SLATER'S
PRO SURFER

Para conseguir vantagens e
habilitar personagens, selecione a
opgao Cheats no menu Extras e
digite os seguintes nlimeros:

SuperDicas Playstation



Balango perfeito: 213-555-5721.
Graficos Trippy: 818-555-1447.
Modo Cheat: 714-555-8092.
Status no maximo: 212-555-1776.
Superpulos: 217-555-0217.
Todas as fases: 328-555-4497.

Todas as manobras: 626-555-6043.

Todas as praias: 619-555-4141.
Todas as roupas: 702-555-2918.
Todos os personagens:
949-555-6799.

Visdo em primeira pessoa: 877-

555-3825.

Freak: 310-555-6217.

Tiki God: 888-555-4506.

Tony Hawk: 323-555-9787.
Travis Pastrana: 800-555-6292.

MEN IN BLACK 2:
ALIEN ESCAPE

Diversos codigos podem ser feitos
na tela de Press Start:

Selegdo de fases: R2, A, €, @, W,

e t% 0 n
Invencibilidade: =, %,R7, A, 1,
12,8 €,L1,@, % R2.

Todas as armas: 1, ¥, %, B, R1,
A A €O L)L
Maximum Bolt: €,, P, ¥, L1,
0 ARE VER

Maximum Spread: L2, R1, |, L2, ¥,
LD €%

Maximum Homing: =, 1, l, L1,

SuperDicas PlayStation

€ € 11,€0 €

Maximum Beam: €, @, A, >, L1,
B € R1,R1 A

No Power-ups: ¥, 1, %, 0, ¥, 1,
% EL, 02N

Modo Boss:R1, A, ¥, ¥, %, 12,
€< H> AR LL

Missoes Trein
R2, @, -, R1,H,

T2 € AR

NBA HOOPZ

Na tela Tonight ‘s Matchup,
consiga estes truques digitando os
seguintes codigos. O primeiro
nimero diz respeito ao botdo de
Turbo, o segundo é o Passe, o
terceiro é o Pulo e significam
quantas vezes vocé deve apertar
esses botdes, além do direcional no
sentido indicado.

Modo Granny: 1-2-1 €.

Modo ABA: 1-1-1 .

Turbo Infinito: 3-1-2 .

Melhor de arremesso: 0-1-1 .
Mostrar Hotspots: 1-1-0 .
Personagens com cabega grande:
3-0-0>.

Personagens com cabeca
pequena: 3-3-0 €.

Personagens pequenos: 5-4-3 €.
Quadra Beach: 0-2-3 €,

Maodo Street Ball: 3-2-0 €.

Modo sem Faltas: 2-2-2 .
Modo sem Goaltending; 4-4-4 €.

NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT 2

Digite estas sequiéncias no menu
principal para habilitar carros e
outros truques:

Aston Martin V12 Vanquish:
R2,2,R2,2 A € A €

BMW Z8:l, = B, -, R2,
ARA

Chevrolet Corvette Z06: €, R2, €,
R2, L1, R1, L1, R1.

Chevrolet Corvette Z06 Need For
Speed: B, =, 2, >, R2,R1,R1,2.
Dodge Viper GTS Need For
Speed: L1,12,12,12,, A A, L2.
Ferrari 360 Spider: R2, l, R2, M,
AL A L2

Ferrari 360 Modena Challenge
Need For Speed: €, I, l, H, R1,
2,12,

Ferrari F50: L1, A, L1, A, =,
2729112

Ferrari F50 Need For Speed: A,
L0506, =9 = 1]

Ferrari F550: L1, M, L1, l, =, R,
=, R1. x

Ford Pursuit Mustang Cobra R:
<, <, B R2,R1,R2,R1.

Ford TS50: =, €, =, €,R2,
HR2,E

HSV Coupe GTS: L1, L2, L1, L2, R1,
ARYLA

Lamborgini Diablo 6.0 VT: =, R2,
=> R2,R1,L1,R1, L1

Lamborghini Murcielago: L1, R2,
R2,R2, €, R2.

Lotus Elise: A, R2, A, R2, €,
Henm

Mclaren F1: A, L1, A, L1, R,

€ R €

Mclaren F1 Need For Speed: €,
AAADLEEA

Mclaren F1LM: I, L1, I, L1, A,
> A

McLaren F1 LM Need For Speed:
R, ELE E R, € € M
Mercedes CLK GTR: R2, R1,R2, R1,
€ AECA

Mercedes CLK GTR'Need For
Speed: A, €, €, €,11,12,12, €.
Porshe Carrera GT: €, 2, €,,
R1,R2,R1, R2.

Porsche Carrera GT Need For
Speed:R2, A, A, A R, H H A

Foggy Race: =, R
>0

PRIMAL

Menu de codigos

Segure L1 + L2 + R1 + R2 por cinco
segundos no menu principal ou no
menu de bénus para abrir o menu
de codigos. Coloque o cursor na
letra A e entdo segure 8 e aperte
€ ou => para escolher a letra.
Aperte B para confirmar o cédigo
ou A para sair do menu.
Cédigos para o menu
principal

Invencibilidade: MONSTROUS
Bonus C: DEMONREALMS
Bonus E: OBLIVION

Codigos para o menude
codigos

Invencibilidade: DEMONISE
Cenas Solum: SNOWFLIGHT
Cenas Aquis: CHARYBDIS

Cenas Aetha: FLINTLOCK

Cenas Volca: SUNSTONE

Galeria Tarot: ARCANUM
Destruigao facil: MORTIFIC
Bonus A: SEABREEZE

Bénus B: AURORA

Bénus C: PSYCHOSIS

Bo6nus D: MIRRORY

Bonus F: ASCENDENT




Para habilitar estes videos, termine
as seguintes fases:

Actors FMV (Fase Solum)

Making off FMV (Fase Aquis)
Interview FMV (Fase Aetha)
Trailer FMV (Fase Volca)

TARZAN: UNTAMED
Novos personagens

Jane: complete o Terk Challenge
no mundo 1 para habilitar Jane nas
fases Skiing e Surfing.

Porter: complete o Terk Challenge
no mundo 2 para habilitar Porter
nas fases Skiing e Surfing.

Terk: complete o Terk Challenge
no mundo 3 para habilitar Terk.

TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES

Roupas comemorativas

Mude a data do relégio interno do
PS2 para 24 ou 25 de dezembro
para ver as tartarugas usando um
gorro de Papai Noel. Para vé-las
com uma abébora na cabega, em
alusao ao Halloween, é s6 mudar a
data para 31 de outubro.

Destravar Modo Challenge
Termine o Modo Story com as
quatro tartarugas.

Termine os seguintes estagios para
destravar personagens para o
Modo VS:

Estagio 1 com Raphael (Casey
Jones)

Estagio 3 com qualquer tartaruga
(Evil Turtlebot)

Estagio 6 com Michelangelo
(Hun)

Dojo do estégio 3 com Leonardo
(Splinter)

Shredder com qualquer tartaruga
(Shredder)

Saki com qualquer tartaruga
(Oroku Saki)

Modo Challenge com qualquer
tartaruga (Yoshi Hamato)

Combos absurdos

Na fase do trem (Level 2 - Nano)
leve um inimigo para o espago que
fica entre os assentos e dé um
Uppercut nele. Quando ele estiver
no ar, sincronize ataques com o
botdo % para manté-lo no ar e
conseguir o combo que quiser.

Ataque em equipe

No modo para dois jogadores,
aperte % e W ao mesmo tempo
para ficar em posigio de guarda.
Depois que seu companheiro fizer
0 mesmo, vocé deve apertar os
mesmos botdes uma segunda vez
para executar o ataque.

28,

Digite as senhas a seguir na
tela de Passwords, dentro
do menu de opgbes, para
habilitar varios truques.

Roupas alternativas
Raphael: DMDML
Leonardo: LDMSR
Michelangelo: RRLMD
Donatello: DDSMS

Reforgar ataque
Raphael: RDSRL

Leonardo:.LMLSD
Donatello: DRLDS

Dobrar defesa
Leonardo: MRLLM
Donatello: SSSMR
Michelangelo: MRRML
Raphael: LRMDS

Dobrar efeitos dos itens
Raphael: SLDSM/MSLLR
Donatello: DMDRS
Michelangelo: MMSLR
Leonardo: LSLSR

Shurikens de fogo infinitos/toda
comida é pizza (Michelangelo):
DRDSS

Shurikens infinitos (Leonardo):
SMRDM

Mudar efeitos sonoros: SMMRS
Destravar base de dados de
brinquedos da Playmates: LSDRM
Habilitar Splinter para 0 Modo
Story: MSRLS

THE SIMPSONS:

ROAD RAGE

Mais angulos de visio

Entre na tela de opgdes, segure R1
eL1eaperte A trés vezes.

Caranga secreta de Homer
Complete todos os 10 estagios
do Modo Mission para
destravar um novo carro

que pode ser selecionado na
tela de escolha de carro.

Personagens Fantasiados
Ajuste o reldgio interno do

PS2 para as seguintes datas

para destravar personagens

COM roupas especiais:

31 de outubro - Frankenbart

22 de novembro - Marge Peregrina
25 de dezembro - Apu Noel

1 de janeiro - Krusty Ano-Novo

Modo Noturno
Entre na tela de opgées, segure R1
e L1eaperte 8 quatro vezes.

Mais Grana
Entre na tela de opgdes, segure R1
e L1 eaperte B quatro vezes.

Personagens em 2D
Entre na tela de opgdes, segure R1
e L1 e aperte @ quatro vezes.

Buzdo Nuclear
Entre na tela de opgdes, segure R1
eL1eaperte A duas vezes, ll, %.

Destrave Smithers

Entre na tela de opgées, segure R1
e L1 eaperte A duas vezes, Bl
duas vezes.

Carro Soapbox
Entre na tela de opgdes, segure R1
eL1eaperte A duas vezes, l, @.

SuperDicas Playstation



ARMY MEN: AIR
ATTACK

Para destravar novos helicépteros,
complete as seguintes fases:

Chinnok (Fase 04)
Super Stallion (Fase 08)
Apache (Fase 14)

Para destravar o co-piloto Sarge,
complete a fase 15.

Para destravar todos 0s outros co-
pilotos, aperte ®, 4, 2, 4, 1, ¥,
1, ¥ na tela de Password.

Para abrir as fases para um jogador,
faga as seguintes seqiiéncias na tela
de Password:

Fase02: % ¥, € < 10,0,
Fase03: A, P, € > U A H 1.
Fase 04 ¥, ¥, W, €, @, %.
Fase 05,2, 8,0, ¥, P ¥, 1.

Fase 10: %, ¢
Fase 11: A, 1,

Para abrir as fases para dois
jogadores, faga as seguintes
seqiéncias na tela de Password:
Fase02: €, P W% 1@ 1, >
Fase03: €, b, € 4, A D D 2.
Fase 04 M, % X 0, 0, A A B

SuperDicas PlayStation

Fase 05:%, 1, ., VA€

| g

Fase 13‘ 8, (-, (',
Fase 14 €, ¥, €,
Fase 15: ¥, ¥, ¥
Fase 16 A, ¥, A,

BATTLE TANX
GLOBAL ASSAULT

iz e

Passwords para coisas
bacanas

Dinheiro no méaximo: DPPCKTS
Gangue Brandon: SMSLGNG
Todas as armas: SRTHMB
Todos os tanques: THRTN
Munigdo no maximo: BLTFD
Selecionar fases: BCKDR

Passwords para fases do modo
Campaign

Fase 02: MNVBFBDBGB
Fase 03: RQHBGBSBHB
Fase 04: WRTBTBDBHB
Fase 05: BXMDDCRB)B
Fase 06: LZFDJCWBKB
Fase 07: QTFDTCLBKB
Fase 08: VKRFBCHBKB
Fase 09: FMXF)DWBKB
Fase 10: K|DFYDQBLB
Fase 11: PZDGGDDBLB
Fase 12: WFWGNDFBLB
Fase 13: DKRHCFDBKB
Fase 14:JKXHLFZBKB
Fase 15: NKDHZFNBLB
Fase 16: XZDJLFCBLB
Fase 17: HWQJSGXBLB
Fase 18: RMJKVGLBMB
Fase 19: WFBMMFFBNB
Fase 20: BGHMSHLBNB
Fase 21: GQGNKHJBPB
Fase 22: LSSNWHMBPS
Fase 23: VYDTCHMBRB

Fase 24: FYCTLJRBSB
Fase 25: KPQTYJHBRB
Fase 26: PBJVJJFBSB
Fase 27: T/BWJJCBTB
Fase 28: YNBWXJTBTB
Fase 29: JWNYBKYBIB
Fase 30: SSVYZKKBSB
Fase 31: SSVYZKKBSB
Fase 32: XTVZLKQBSB
Fase 33: HYPBMLCBSC
Fase 34: MSQCKLKBRC
Fase 35: WBQCZLXBRC
Fase 36: BFCDXMVBSC
Fase 37: GCQFJMSBRC
Fase 38: QQPFZMSBSC
Fase 39: VKPGMMMBSC
Fase 40: FHHGSNVBTC

BOOMBOTS

Segiiéncias para a tela New
Game Boombot Select
Modo Cheat: B, e
O HO 0 NGOV sl
Select, Select.

Todas as fases e personagens: B,

EENO0 000
Select, Select, Select.

DANCE DANCE
REVOLUTION 2ND
MIX

Habilitar modos

Event: escolha a opgao
Change Disc e coloque o CD
Dance Dance Revolution.

Another: ¥ duas vezes na tela de

dificuldade.
Super: M, M ¥, ¥, €2 €
na tela titulo.

Maniac: ¥ quatro vezes na tela de

dificuldade.

Hidden: Select, ®, ¥, B, &, 1, ¥,

M, ¥ na tela de escolha de musica.
Left: Select, € oito vezes na tela de
escolha de musica.

Little: Select, €, ¥, >, ¥,

€ V4,2 ¥, Matelade

escolha de mdsica.

Mirror: Select, €, =, €,>, €,2,
€, na tela de escolha de musica.
Right: Select, = oito vezes na tela
de escolha de musica.

Shuffle: Select, ?, ¥, €, =, ¥, 1,
=>, € na tela de escolha de msica.

Qutros truques

Ouvir a trilha sonora do jogo:
Coloque o CD de jogo em um
CD player para ouvir algumas
musicas do game.

Personagens secretos: o menu
principal, coloque o cursor em
Arcade, segure € e aperte Start.
Selecionar os estilos de danga: no
menu principal, cologue o cursor
em Arcade, segure % e aperte Start.
Habilitar todas as musicas: escolha
a opgao Arcade no menu principal,
coloque o cursor na dificuldade
Hard e aperte = quatro vezes.

DRIVER: YOU ARE THE
WHEELMAN




Menu de truques

No menu principal, coloque o
cursor em Undercover e faga as
seqiéncias a seguir. Depois, va até a
opgio Cheats para ativa-lo.
Invencibilidade: L2, L2, R2, R2, L2,
R2,12,L1,R2,R1, L2, L7, L1
Imunidade com a policia: L1, L2, R1,
R1,R1,R1, L2, L2,RT,RT, L1, L1, R2
Controlar as rodas de tras: R1,
R1,R1,R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2, R1,
L2, L1

Veiculo miniatura: R1, R2, R1, R2,
L1,L2,R7,R2, L1, R1, L2, L2, L2
Suspensio gigante: R2, L2, R1, R2,
L2,L1,R2, R2, L2, L2, L1, R2, R1

Tela de cabega para baixo: R2,
R2,R1,L2,L1,R2,L2,L1,R2,R2, L2,
R2, L1

Ver os créditos: L1, 12, R1, R2, L1,
R1,R2, L2, R1,R2, L1, L2, R1

MUPPET MONSTER
ADVENTURE

Digite as seguinte seqiiéncias no
menu principal:

Aumentar Muppet Tokens: €, 1,
Vo ERLVOELL V@
Aumentar pick-ups: l,R2, ¥ @,
AR A A RPN 3
Habilitar arma Ballistic Chicken:
ENONOONNEON
Habilitar cimera Fly Cam: l,

€ R2 ¥ P R1L2 VR,

R2, ¥ 1.

Abrir todas as fases: N, 1, W, ¥,
V0,80

Habilitar todos os itens: l, €, @,
EA N RN X2

Habilitar todos os Morphs: @, R2,
Vo €22V TV, 0R.
Invencibilidade: 12, ¥, R2, ¥ R1,
L1,R2, ¥ 12, ¥, R2, ¥ R1, L7, R2.
Selecionar fases: R2, ¥ R2, ¥ R2,
¥ R2, ¥ R1, L1, L7, L1, R1, R2.
Tempo infinito para os mini-
games: ¥, 12, ¥, R2, Y R2, ¥ 1,
L, LR, ¥, 1

99vidas: M, T ¥, €20 1,
€0

Ver o final secreto: complete
100% do jogo.

NASCAR RUMBLE
Senhas paraatelade
Passwords

Categoria Elite: kmzwa8awaa
Todas as fases e veiculos:
c9p5Saudnaa

Menu de truques
No meu principal, escolha a opgao
Load and Save e aperte € + %.

Veiculos especiais

Chicken Truck: Jogando no
modo single racing, va até a fase
Fowl Play e pegue a chave no
galpao das galinhas.

EA Sports: Venga o modo EA
Tournament Cup na dificuldade
Rookie.

Golf Cart: Jogando no modo
Single Racing, vé até a fase Big Easy
e entre numa casa que fica no
meio da pista. A chave esta na
estante da casa.

Loader: Jogando no modo Single
Racing, va até a fase Golden Rule e
siga pela contramo. Entre na
caverna da => e continue até
encontrar um galpdo perto da
cidade de El Dov.

Road Captain: Jogando no
modo Single Racing, vé até a
fase Hog Hollow e pegue a
chave em um celeiro depois do
posto de gasolina.

Sprint: Jogando no modo Single
Racing, va até a fase Dog Tired e
pegue a chave na pista de corrida
de cachorros.

Tow Truck: Jogando no

modo Single Racing, va até

a fase Ship Shape e siga pela
contramao até encontrar uma
entrada para direita.

NGEN RACING

Seqiiéncias para

o menu principal

400 milh&es em grana: R2, L2, R2,
L1,R2,R1,R2, L1

Todos os veiculos: R1, R, L1, L2,
L2,11,R2,R1

Todas as fases e veiculos: R1, L1,
R1,R2,L2,R2, L2, L1

TEST DRIVE 6

Registre-se com os seguintes
nomes para acionar estes trugues.
$6.000.000: AKJGQ

Todos os carros: DFGY

Todas as pistas: ERDRTH ou
ERERTH

Todas as pistas do Quick Race:
CVCVBM

Pistas mais curtas: QTFHYF
Todos os desafios: OPIOP
Desligar tempos de checkpoint:
FFOEMIT

Religar os tempos de checkpoint:
NOEMIT

Parar Modo The Bomber: RFGTR

SILENT HILL

Opgoes extras

Pressione L1 ou R1 na Tela de

Opgbdes e um menu extra
com controle de armas, cor de
sangue, controle de visdo e
outras opgoes aparecera.

Finais

Ruim: ndo salve Cybil nem o dr.
Kaufmann

Médio: salve Cybil mas ndo o dr.
Kaufmann

Bom: salve o dr. Kaufmann mas
ndo Cybil

Otimo: salve Cybil e o dr.
Kaufmann

Final Verdadeiro

Complete o jogo conseguindo o
melhor final para ganhar a
Channeling Stone. Vocé deve usar
esse item em cinco lugares para
conseguir o final verdadeiro:

1. No telhado da “Alternate School”
2. No estacionamento do hotel

3. Na cabine do barco

4. Do lado de fora da porta de
entrada do “Alternate Hospital”
5.No topo do farol

Os primeiros quatro podem ser
feitos em qualquer ordem,
entretanto vocé deve usar a pedra
assim que entrar neles. O quinto
lugar deve ser o Gltimo em que
vocé usa a pedra.

SPIDER-MAN 2:
ENTER ELECTRO
Codigos

Debug Mode: DRILHERE
Selegéo de Fases: NONJYMNT
Todas as Roupas: WASHMCHN
Todos os Itens da Galeria:
DRKROOM

Todos os desafios do
treinamento: CEREBRA

Modo Cabegio: ALIEN

Modo Pezao: STACEYD

Modo e se?: VVISIONS
Recordes dos Programadores:
VVHISCRS




Vocé gosta de trapagear né? E daqueles que

nao consegue terminar um game sem usar um

truque sujo? Entdo estas paginas sdo suas!

Codigo mestre
94c4bfe83cbecaet

Fases

Alpine Escape
041010681634c148
Chain Reaction
0410126816b4c148
Countdown
0410116816b4c148
Deep Descent
0410106816b4c1c8
Double Cross
041013681634c1c8
Enemies Vanquished
041010681634c1d8
Equinox
0410116816b4c1d8
Island Infiltration
0410136816b4c158
Night Shift
041011681634c158
Phoenix Fire
0410126816b4c1d8
The Exchange
041012681634¢158
Todas as Fases
449512689234c15a
3942d7e19babb1e0

Outros truques
Energia infinita
e4c53d62f4f4c29¢
24¢12cfa36f64099
24da744a36f541b8
24d13fecb6d74101
Munigéo infinita
€4c53d62f6f4c29c
2490b528347455d8
e4c53e22f674c41c
0480b36936b4c32¢

b\ SuperDicas Pi

Cédigo mestre
f4549022d0e4084a

Aumentar tempo (apertarL1)
d4003a379c781e02
149094343eb44a64

Dinheiro maximo

(apertar R1)

d4003a379d781e0a
2404963effbd4bfe
D4003a379d781e0a
2404917efd795b3a

Turbo (apertarR2 + L3)

d4003a279d781e00
14903e7d1eb0461c

Codigo mestre
f442be22f36c4d1e

Habilitar Monkey Fables
2490b6289434552a
2490b6281434551a
2490b6281434553a
2490b6289434558a
2490b62894345582a
2410b628943455a8
2490b6289434559a
2410b628943455b8
2490b42a14345508
2410b4281434552a

2410b428943455Ta
2490b4289434553a
2410b42894345588
2410b428143455aa
2490b42894345598
2410b428943455b8
2410b72894345508
2410b72894345528
2410b72894345518
2490b72894345538
2490b72a1434558a

Habilitar Pudding
0410b62814b455a8
Habilitar RC Car Black
0410b62814b47588

Habilitar Sushi
0410b62914b47588

Habilitar Tissues
0410b62914b45588

Habilitar todos os RC Cars
0410b62814b47588
1410b62914b41588
0410b62814b455a8

Vidas infinitas
144095281c34471a
Moedas infinitas
14409d389c34078a
Biscoitos infinitos
14d0952c1c34473a

AAN:
5

F SIN TZU

Codigo mestre
441b620f77c4cTe
Vidas infinitas
2410152a7634d529

Medalhas de bronze infinitas
254099389¢f4913a

Medalhas de ouro infinitas
254099389¢f491aa

Medalhas verdes infinitas
254099389¢f4911a

Medalhas de prata infinitas
254099389ef4918a

Bombas de fumaga infinitas
2400b1283ab4c3cb

Medalhas brancas infinitas
254099389¢f4919a

Pontos de Upgrade infinitos
2451202292b6c79b
2453a09e9ab4c6bb

PARAPPA THE
RAPPER 2

Codigo mestre
f401be26fe6c4966

Cabecas

Chop Chop
15b0b6689470d56¢
Colonel Noodle
15b0b6689470d5dc
Food Court
15b0b6689470d5ec
Gangsta D)
15b0b6689470dSfc
Guru Ant
15b0b6689470d55¢
Master Beard
15b0b6689470dS4c
Moosesha
15b0b6689470d57¢
Octo
15b0b6689470dS5cc

Pontuacio maxima
14109032b77405da

Nota Cool
14909228367445f8

Nota Good
14109228367445f8

Todas as coroas

15b0b57c9c78d54c
15b0b57¢9c78d56¢
15b0b57¢9c78d55¢
15b0b57¢9c78d57¢
15b0b57c9c78d5cc
15b0b57¢9c78d5ec
15b0b57¢9c78d5de
15b0b57c9c78d5fc

Todas as fases
15f0b76894f0d55¢



Cédigo mestre
f442153efc7c175¢

Armadura extra
d49092283630c588
14809a223630c588
D490b26814b057ec
1480ba6a14b057ec

Energia extra

d4c21228bc7045c8
14401a38bc7005¢ca
D4829228be30c508
14009238be30850a

Inteligéncia zero
24dad40a14755118
24d0942814745138

Maximo de medalhas
Accuracy
14101232b7b0912a

Maximo de medalhas
Excellent

14101332b73091aa

Flag Time maximo
1410143936b0d020

Maximo de medalhas Frag
14501332b7b0912a

Maximo de Frags
14009b38be30850a

Maximo de medalhas
Gauntlet
14101032b730912a
Maximo de medalhas
Impressive
14501132b7b0912a
Maximo de medalhas Perfect
14101032b7b09 122
Munigio (Chain Gun)
1440b838be3087aa
Munigio (G. Launcher)
1440ba38be30878a
Munigio (Machine Gun)
1440ba38be30871a
Munigio (Plasma Gun)
1440b838be30870a

Muniggo (R. Launcher)
1440ba38be3087aa
Municéo (Shotgun)
1440ba38be30873a

Nunca ser atingido
149091283630c528

Codigo mestre
f450be1e36744416
Extras

Slot 1
4550170834f1c59¢
3942d7e19babb1e0
Slot 2
4550170834f1c70c
3942d7e19babb1e0
Slot 3
4550140834f1d51c
3942d7e19babb1e0
Slot 4
4550160834f1d78c
3942d7e19babb1e0
Slot 5
455015083471c5dc
3942d7e19babb1e0
Slot 6
455015083471c74c
3942d7e19babb1e0
Slot 7
455017083471d55¢
3942d7e19babb1e0
Slot 8
455014083471d7cc
3942d7e19babb1e0

Barra Jam infinita (jogador 1)
24d193a82495d39d

Barra Jam infinita (jogador 2)
24d011e880d5578d

Iniciar o tempo (apertar
Select e R2)
€485b94935e4dafe
24d1b7ee045553bd
24d0b5ee0055532d

Parar o tempo (apertar

Select e R1)
©485994935e4cafe

24d0b768147453bc
24d0b5681474532¢
Pontuacéo 0 (jogador 1)
0490326816f057ec
Pontuacio 0 (jogador 2)
04d0326816f057ec
Pontuacio 99 (jogador 1)
040032681ef057ee

Pontuacio 99 (jogador 2)
044032681ef057ee

Codigo mestre
f405b664f374085¢

Modo Dynasty (9999 pontos)
2570b13295f4839a

Cédigos para equipe da casa
Faceoffs 0 14d030683630cTac
Faceoffs 99 144030683e30c1ae
Hits 0

Hits 99
Pontuagéo 0
Pontuagéo 99
Shots 0

Shots 99

144033683e30c1ae
14d030693630c12¢
144030693e30c12e
14d030683630c12¢
144030683e30c12e

Cédigos para equipe visitante
Faceoffs 0 14d0326836b0c18c
Faceoffs 99  144032683eb0c18e
Hits 0 14d0306836b0c18¢
Hits 99 144030683eb0c18e
Pontuagdo 0  14d0326936b0c10c
Pontuagio 99 144032693eb0c10e
Shots 0 14d0326836b0c10c
144032683eb0c10e

Shots 99

OODS PGA

14d033683630cTac *

Cédigo mestre

f451be22ff7c051e
245126a81674c509
24d1b6a89257¢528
2451f6281a7¢c510
4454b6281264¢538
3942d6e19babb1e0
2444b72a1676c422
249134283236¢12¢
249034283634c13¢
Personagens

Cedric Ace Andrews
24d1f62€9654¢58b
Cedric the Entertainer
24516289e54¢5b9
Dominic Don Donatello
24d1f6289€54¢599
Edwin Pops Masterson
24d1f42a9€54¢529

Erica Ice Von Severin
24d1f72e1e54c50b
Felicia Downtown Brown
24d1f6281e54c5ab
Hamish Mulligan McGregor
2451f42a9e54¢519

Kellie Newman
24d1f42c1€54¢589
Melvin Yosh Tanigawa
2451f42c9e54c5bb

Moa Big Mo Taa Vatu
24d1f42c9e54¢59b

Solita Lopez
2451f42a1€54c50b
Sunday Tiger Woods
2451f62€9654c539
Takeharu Tsunami Moto
2451f42a9e54c53b

Val Sunshine Summers
2451f42c9e54¢5a9

Hole in One garantido
Jogador 1
4410b7687034416¢
3942d6e19babb1e0
Jogador 2
4450b22870b4452¢
3942d6e19babb1e0
Jogador 3
4410932870b4572¢
3942d6e19babb1e0
Jogador 4
441092287034576¢
3942d6e19babb1e0
Habilitar todas as fases
241125a836b4c18d
2493350e3e94c1af
2412352abebcc1b4

SuperDicas Playstation



Filhotes resgatados (6)

8007¢b1c0006 8007€1ac0006
Energia infinita

8001df942400

Vidas infinitas

8001db402400

Minigolf perfeito

80169bac0001 80169¢100001
801621040001 8016abc40001
Ossos coletados (100)
8007€23C0064

Salvar em qualquer momento
(apertarL2 + R2)

d00b29b2fcff 8007e6780005
Todas as fases

8007€5f8001f

Todos os Stickers

8007e22cffff 8007e22effff
8007e230ffff 8007e232ffff
8007e234ffff 8007e236ffff
8007e238ffff 8007e23affff

Habilitar aeronaves

800be6680101 800be66a0101
800be66c0101 800be66e0101
800be6700101 800be6720101
800be6740101 800be6760101
800be6780101 800be67a0101
800be67c0101

Misseis infinitos

80166d3000c7 8016701800c7
801662b800c7 8016602800c7
801652€000c7 80166d4000c7
8016587400c7 8016699000c7

801673ac00c7 801662bc00c7
80166¢7400¢7 8016522000¢7
80165784007 801663b800c7
80166e6000c7 8016779800c7
80165d8000c7 80166f2c00c7
80165c2000c7

Zenny infinito
80112d80e0ff

8011ad8205f5
AP maximo (Cray)
8011aadc03e7

HP maximo (Cray)
8011aad8270f

Parar o tempo

8011ad900000
8011ad940000

8011ad920000

Todas as armaduras
500075020001 801161986301

Todas as armas
500075020001 8011af986301

Todas as habilidades
8011b5c8ffff 8011bScaffff
8011b5ccffff 011b5ceffff
8011bSdOffff

Todos os itens

500075020001 8011ad986301

Todos os acessorios
500075020001

3011b3986301

Fases

Chemical Plant 300596d70000
Go Cart Carnage  300596d90000
Hunters Quarry  300596d50000
Lyon Stadium 300596d20000
Meltdown 300596430000
Pelton Stadium  300596da0000
Redneck Raceway 300596¢cd0000
Reverse 300596dc0000
Scrap Heap 300596d80000

Danos infinitos

Jogador 1 80066e540000
Jogador 2 8006720c0000
Ligas

Endurance 30064b380000
Pro League 30064340000
Semi Pro League  30064b300000
Modos

Chase 30059650000
Chicken 30059660000
Suicide 30059680000
Veiculos

Mantis 30059610000
Predator 300596€f0000
Renegade 300596f00000
Vandal 30059630000
Widowmaker 300596f20000
Drive Thru 8009595€2400

Desligar cdmera lenta

8008e9d00001 8008e9d20000

Desligar Modo Stupid Al
8008fadc0000

Desligar Modo Turbo
8008fadc0000

Desligar Superpulo
8008fc140000

Habilitar todas as missoes
8008fa8c00ff 8008fb10ffff
Energia infinita

8008fe0400ff

Munigio infinita

(Todas as Armas)

800454222400

Ligar cimera lenta

8008e9d0fffd 8008e9d2ffff
Ligar Modo Stupid Al
8008fadc0001

Ligar Modo Turbo
8008fadc0001

Ligar Superpulo
8008fc140001

Dinheiro no maximo

80098fbce0ff 80098fbe05f5
Tempo infinito (Dig)
800DSSBCO3E7 Loyalty 100%
80097a3c00f3

Status maximo

80097a2003e7 80097a2203e7
80097a2403e7 80097a2603e7
80097a2803e7 80097a2a03e7
Monstros poderosos
80097a2003e7 80097a2203¢e7
80097a2403€7 80097226037
80097228037 80097a2a03e7
Todas as técnicas

80097b980001 80097b920001
80097b9c0001 80097b9e0001
80097ba00001 80097ba20001
Todos os emblemas
80097a800001 800972840001
800972880001 80097a8c0001
800972900001

Todos os Monster Cards
5000cc020000 80099080101

Destruir com um acerto
801168d00100

Energia extra
80068bec0000
Armadura infinita
80068bec0000
Munigio infinita
800467¢62400
Tempo infinita
80116690ffff

Parar tempo
(Missdo Missile Silo)
801166900bb8
Todas as fases
801462aa0b14
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Por Gilmar Vieira

astlevania ressurgiu das cinzas em 1997
«com Symphony of the Night para PSOne,
que se tornou o paradigma para todas as

versoes subseqiientes da série. Quando a Konami

anunciou um titulo para o PlayStation 2, totalmente
em 3D, surgiram novas expectativas — boas e mas.

Afinal, os dois episodios poligonais para Nintendo

64 sdo considerados as ovelhas negras da série.

No enredo de Lament of Innocence, temos Leon *&

Belmont, um aristocrata que abriu mao de seu tite

de nobreza e se tornou um cagador de vampiros o

invadir Castlevania, o reino de€onde Drécula,

de resgatar sua futura esposa. Em seu caminho, ele

encontra Rinaldo Gandalfi, um homem misterioso e

dotado de poderes magicos que passa a ajudar Leon.

O game mostra uma nova experiéncia@os fis com a

nova ambi 3D, 2 jogabilidade oferece doi

tipos de ataques, fraco e forte, com aarma

principal, e a possibilidade de criar combos. Outra
novidade esta no botéo de defesa com o qual Leon.

pode se defender ou absorver ataques mégicos p

carregar sua barra de MP e usar magia. Ele tambei
aprende novas técnicas, golpes e acrobacias para se
esquivar de ataques ou usar o chicote para alcancar
lugares altos. A grande sacada sio os Orbs, qué sio
combinados as armas secundarias para resuls
T e

0s podem ficard pela
auséncia dos elementos de RPG. Leon ndo adg|
experiéncia para evoluir, mas encontra diversos}
upgrades pelo castelo. :
O mapa nio instiga o jogador a explora-lo cos
Symphony. O uso deiitens em tempo real na batdiha
confunde bastante e os angulos de cimera exigem 4

muita

dojogador para \trar uma
posicio favoravel ao combate. Embora sejam
detalhes, fazem a diferenca. Mas isso nao significa
que Lament deva ser deixado de lado: vale a pena
conferir o desafio e os chefes grandes, além de
habilitar diversos segredos.




Chega de se lamentar! Desvende todos os mistérios do castelo de Dracula

Por Rodrigo Guerra
Castle
Itens importantes [Poria)
Svarog Statue, White Bishop, Marker Stone 1,2,3 e rancata
Map 1, Vampire Killer, Jade Mask e Music Box (no VR
Shop, terminado o jogo pela primeira vez) 3
4l

Este ¢ o local onde o jogo comega e onde vocé
tem acesso as outras fases, através de portais. Além @
disso, aqui vocé encontrard 0 campo de treinamento,
dois Save Points e o Shop. §

argoitenionel

Anti-Soul Mysteries Lab

Itens importantes

White Orb, Flame Whip, Wolf’s Foot,
Megingjord, Arctic Ring, Yellow Key, Marker
Stone 4, Ancient Text 1,3 e 4

Neste cendrio, vocé vai resolver menos puzzles e
tem a oportunidade de encontrar um chicote novo.
No 1F, vocé encontra uma estétua que reage a0

Utilize a area de treinamento antes de seguir
adiante, la vocé aprenderd os movimentos e a
rotina dos puzzles.

Assim que juntar $1.000, v& para o Shop e
compre um Magical Ticket e um Memorial
Ticket (o primeiro item o transporta diretamente
para o Shop, o segundo serve para leva-lo ao
altimo Save Point visitado). Assim, sempre que

seu chicore. O segredo é dar um choque térmico nela.
Para isso, vocé precisa de dois chicotes: o Whip of Ice e
oWhipofFire Comeles, vaatéaestatua, desfiraoataque
degeloe, entdo, oataque de fogo. Assim, ela ird quebrar,
revelando uma sala secreta.

No 2F, vocé encontrard um corredor com uma
plataforma. Pule nela e, em seguida, pule para a
plataforma fixa na parede oposta. L4 vocé teré que usar
atécnica dese agarrarem colunassuspensas (pule com
ochicote na coluna). No final, vocé enfrentaosubchefe.

[Eante]
[auclcail
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precisar de pogdes de cura ou qualquer outro
item, o caminho serd bem curto.

Obs.: ndo é necessario seguir os cenarios na ordem
em que aparecem aqui, ja que vocé deverd voltar a
cada um para pegar itens e reliquias guardados pelas
chaves especiais de outras fases (ex: paraabrira porta
com a Yellow Key em House of Sacred Remais, vocé
devera encontra-la em Anti-Soul Mysteries Lab).

Subchefe: Fire Demon

Para derroté-lo, espere-o atacar, defenda-se do
primeiro ataque, desvie do segundo usando o
Quickstep e defenda-se do terceiro ataque. Utilize
imediatamente a seqiiéncia de trés golpes fortes. Caso
esteja com o Cristal como arma secundria, deixe um
bem préximo dele. Sua vida vai ficar mais facil se vocé
tiver o Ring of Fire, que reduz o dano do demdnio.
Apés derrota-lo, Leon ganha o Whip of Fire.

No final do 2F, vocé vai encontrar o elevador para
oandar 1F, ondeestaa Yellow Key. Volte pelo elevador
e suba as escadas para o 3F

Ao norte, vocé vai encontrar uma ponte que
desmorona. A (inica maneira de passar por ela é
usando a reliquia Wolf's Foot.

V4 paraoextremo noroeste e peguea E-Stone. Volte
para o 2F e sigaao norte até encontrar o chefe da fase.

Chefe: Golem

Insira a E-Stone na parede com um buraco para
fazer o Golem despertar. Chegue perto do chefe,
defenda o seu ataque, pule o segundo (que é uma
onda de choque paralisante) e, ainda no ar, utilize a
seqliéncia aérea. Se sua arma secundéria for a Cruz,
ative seu poder com a esfera azul.

O chefe volta com mais uma barra de energa.
Quando ele comegar a girar o brago, prepare-se para
esquivar. Eleficaré preso no chéo, aproveite para atacar.




The Garden that Time
Forgot

Itens importantes
Whip of Lightning, Saisei Incense, Ring of Fire,

Ring of Thunder, Jewel Crush, Map 4, Marker
Stone 5, Toolbag, Red Key

Pelo mapa, vocé encontrara estatuas que
servem para abrir duas portas. Cada uma
necessita de trés Switches . Basta seguir o mapa
para nio ficar perdido.

£ nesse cenario que vocé adquire a Red Key,
que possibilita alcangar a reliquia Wolf's Foor,
muito Uil para chegar a locais distantes.

Vocévai notar que os inimigos andam em bandos.
Tente destrui-los usando a seqiéncia de ataques
fortes, pois seu alcance ¢ praticamente de 360°.

Um outro puzzle que pode deixa-lo confuso é
o da torre do relégio. Para passar por ele, calcule
o tempo em que a coluna se movimenta para
baixo e para cima. Quando ela estiver subindo,
pule com uma chicotada fraca e v4 fazendo o
mesmo até chegar ao final. Nao demore muito
para chegar  plataforma da porta, pois em

poucos instantes a alavanca se ergue novamente,
tirando o chéo de seus pés e obrigando-o a
refazer o caminho. Passando daqui, siga até o
local onde esta o subchefe indicado no mapa.

Subchefe: Lightning Demon

Para chegar até o segundo andar, vocé ter que
usar o monstro planta como plataforma.
Chegando I3, tenha pelo menos duas pogdes de
cura e o MP carregado. Se vocé tiver o Ring of
Thunder e o White Bishop, ndo ter4 com o que
se preocupar. O ataque do monstro é de trés hits:
defenda-se do primeiro e esquive-se dos dois
Ultimos. Depois disso, faga 0 combo mais forte
que tiver. Quando o demdnio usar sua explosdo
de energia, esquive-se e, se possivel, ataque com
trés hits fortes. Depois desse ataque, o inimigo
geralmente vem atacando com sua seqiiéncia.
Basta repetir o esquema até ele morrer.

O subchefe libera 0 Whip of Lightning. Ndo o
equipeagora, pois muitos dos monstros desse cendrio
sdo imunes aataques elétricos. Continue com o Whip
of Fire ou Alchemy para seguir adiante.

Assim que chegar ao sudeste do mapa, vocé
encontrard o puzzle das estatuas da justica. Para
resolvé-lo, basta usar o chicote nas alavancas que
se encontram atras de cada estatua e depois subir
pela plataforma que se abre.

i)
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Barden Forgotien
By Tme

il

Existem duas salas normalmente invisiveis, ja
que as portas de acesso estdo em uma posicio
que a camera nao mostra. Para saber onde elas
estao, encontre 0 monstro-planta que se abre apds
alguns golpes, formando uma plataforma.

Antes de chegar ao chefe, vocé encontrard uma
4drea com uma ponte destruida. No canto direito,
existe um item que aumenta a quantidade de
Hearts, pegue-o. Para subir a porta da direita, vocé
deve usar a reliquia Wolf's Foot. Use-a, d& um pulo
duplo e desfira a chicorada fraca para se apoiar e
subir até a plataforma da porta. Caso néo tenha
o Wolf’s Foot, lembre-se de voltar aqui mais tarde,
pois essa porta esconde a reliquia Saisei Incense
Pot, que é muito Gtil.

Antes do chefe, vocé encontrara uma sala cheia
de estaruas. Quebre a que se encontra no extremo
nordeste, onde o chefe se esconde.

Chefe: Medusa

Como o seguro morreu de velho, tenhaalguns itens
de cura. Se tiver coragdes suficientes, leve o machado
comoarmma secundaria. Use sempre ataques a distancia
com essa arma combinada a esfera azul.

Medusa é um chefe facil, basta usar a boa e
velha tatica de defender, esquivar e atacar. Tome
cuidado com o raio petrificante. Caso seja
atingido, nio pare de movimentar a alavanca
analégica. Se vocé ficar muito perto, ela vai usar
as cobras para atacar. Defenda-se do primeiro
ataque e esquive-se do segundo. Ela ainda tem um
ataque poderoso, no qual se torna uma bola e
parte para cima. Basta se esquivar e, depois que
ela bater em uma parede, ataque-a.

SuperDicas PlayStation



Dark Palace of the
Waterfall

Itens importantes
Little Hammer, Meditation Incense, Draupnir,

Racoon Charm, Blue Key, Map 3, Marker Stone
8, Whip ofIce

Antes de entrar neste cenario, é bom vocé
adquirir o Whip of Fire e muitos itens de cura, pois
aqui existem trés chefes. Pode ser um pouco dificil
passar por isso no inicio do game. Além da
iluminagao precéria do cendrio, os inimigos sio
imunes a Cruz e ao Whip of Lightning. Porém,
© mapa é curto e, exceto pelos inimigos que
teimam atacar em bandos, vocé nio tera
dificuldades em passar por aqui.

Faga seu caminho até o andar B2. Sua missao
aqui é levantar a ponte e pegar o Whip of lce — mais
urma vez, é bom ter o Whip of Fire. O caminho para
chegar até 4 é pela porta elevada com uma caveira
(indicada no mapa). Basta seguir sempre a sua
esquerda. Qualquer que seja o caminho, dirija-se para
a sala de controle de volume de 4gua (também
indicada no mapa), ative a alavanca e siga explorando
este andar (caso esteja seguindo a ordem do guia, a
Unica sala inacessivel é a que pede a Black Key). A oeste
desse andar vocé encontrara o Doppleganger.

Subchefe: Doppleganger

Este cara é charo. Use a tatica de defender e
atacar depois do ltimo golpe. Quando ele usar as
armas secundarias, esquive-se usando o Quickstep.
Apbs os quatro golpes fracos do seu clone, desfira
aseqliéncia de trés chicotadas fortes. Seja qual for
a seqiiéncia dele, esquive-se depois do segundo
golpe e aplique o seu combo. O safado foge depois
de perder as duas barras de energja.

Siga o caminho da porta que se abriu e
continue até encontrar a sala com a Blue Key. Vocé
ainda pode passar pela porta de gelo e pegar a
reliquia Little Hammer. Caso vocé tenha mudado
o curso da dgua, basta usar a porta elevada coma
caveira para ir a0 andar B2. Voltando para B1, vocé
poderé enfrentar o segundo subchefe.

Subchefe: Ice Demon

A boa e velha tatica de defender e atacar esta
de volta. Se vocé tiver o Whip of Fire, o inimigo
vai ser mais facil ainda. Defenda o primeiro ataque,
esquive-se do segundo, defenda o terceiro, ataque
e utilize a seqtiéncia de cinco golpes. O tnico perigo
aqui é o ataque paralisante; evite-o, usando a esquiva.
De todos os dembnios, este € o que menos defende,
entéo aproveite e acabe com ele bem rapido.

Ainda no B1, vocé vai encontrar mais um

quebra-cabega que exige o pulo com chicote. |
Vé até o topo para pegar o item, e depois siga/'

para o chefe dessa fase. /

[Eoria il celDemun!
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Chefe: Joachim

Joachim é imune a seus ataques enquanto as
esferas de fogo nos cantos da sala estiverem
acesas. Para destrui-las facilmente, pule e faga a
seqiiéncia de quatro golpes no ar. Ao chegar ao
chio, certifique-se de que Joachim esteja longe
o suficiente para poder. destruir a outra chama
azul. Depois de apagar as chamas, va para cima
do vampiro usando a Cruz e aproveite para fazer
uma ou duas seqiiéncias. Esquive-se das magias
de fogo e dos ataques com as espadas espectrais.
Repita até vencer.
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The Ghostly Theatre

Itens importantes
Map 5, Black Key, Lucifer’s Sword,

Brisingamen, Aroma Earrings, Heart Brooch

Prepare-se para solucionar muitos puzzles
neste cenario. O puzzle mais comum envolve os
Bone Pillars, que disparam raios em linha reta.
Para evitar danos, basta ficar de frente para eles,
locomovendo-se para os lados com o botao de
defesa segurado. Ainda existe outro tipo de
armadilha: os lasers que se deslocam
lateralmente. Proteja-se usando as barreiras.

Vocé encontrara uma sala onde meteoros
caem na sua cabega. Para passar por aqui, fique
bem proximo das estétuas. Dessa maneira, as
pedras destréem as estatuas. Mais adiante, vocé
encontrard um puzzle parecido, mas com duas
estatuas em plataformas elevadas. Para
alcanga-las, use a reliquia Wolf’s Foot. Tente
destruir somente as estatuas da cor da porta
que vocé quer abrir.

Siga até a sala escura e pegue o item
escondido. Logo vocé percebera que ndo é tio
dificil encontrar o caminho para as duas salas
secretas. Para obter o acessério Bringsman, basta

House of Sacred
Remains

Itens importantes

Black Bishop, Blood Cape, White Key.

e Marker Stone 6

CHESNNCaATE

pular trés plataformas em frente e uma plataforma
paraa direita, mas use sempre o pulo normal. Para
pegar o item Curtain Time Bell, pule uma
plataforma para frente, duas para a esquerda, uma
para frente, mais uma para esquerda, outra para
frente e, finalmente, pule para a direita.

Nas duas dreas em que o teto cai sobre vocé, existern
salas secretas. Para chegar 2 sala secreta do 1F, basta
colocar Leon no canto direito (no espago mais claro,
noqual vocé nao é atingido), entio dé um pulo duplo
e desfira uma chicotada na barra de metal. No 2F, faga
O mesmo, mas no canto leste. Suba a plataforma
elevada para pegar a Lucifer's Sword. Depois de pegar
todos s itens V4 para a sala do chefe e use o item
Curtain Time Bell para chamar o chefe da fase.

Este é um dos estagios mais faceis, pois seus
inimigos sao fracos e os itens encontrados sdo
muito Uteis para 0 andamento geral do game.

Aqui, a tarefa principal é abrir as duas portas
seladas. Para isso, cada uma precisa da ativagao
de trés Switches — consulte o mapa para saber
onde estéo. Vocé encontra também uma porta

Chefe: Succubus

Nao se esquega de salvar o seu progresso antes
de chegar até aqui e prepare-se com algumas
pogdes de cura e Serums. A Succubus prefere
de atacar de longe, usando raios. Defenda os de
cor pUrpura e esquive-se dos ataques em forma
de coragdo. Chegue perto dela usando seu
combo mais forte, tome cuidado com as
plantas, elas causam envenenamento. Quando
a Succubus se multiplicarem em trés, utilize o
machado com a esfera vermelha ou a Cruz com
a esfera azul, e corra para cima dela. Continue
avangando com seus ataques mais fortes,
esquivando-se de suas investidas até que ela
morra e entregue a esfera amarela.

selada com uma chave (Yellow Key), que sé pode
ser aberta mais tarde.

Hé uma porta a nordeste (em uma plataforma
elevada) aparentemente impossivel de se alcangar.
Existem duas maneiras de subir até la. A primeira
é a mais dificil: suba na plataforma a direita,
aproxime-se da borda, pule com o direcional
voltado para baixo e, em seguida, coloque-a para
a esquerda, pule novamente e aperte quadrado
para agarrar com o chicote no beiral, alcangando
a plataforma. Se n4o conseguir dessa maneira,
espere até conseguir a reliquia Wolf's Foot. Assim,
basta um pequeno impulso para chegar até la.
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Quando chegar no
extremo noroeste,
vocé encontrard
uma estante de
livros com um rastro
no chao. Passe por
ela empurrando um
dos cantos para
chegar ao Switch. No
extremo sul, vocé encon-
trard um puzzle muito facil de

resolver: ative o Switch para criar um
campo eletrificado, suba a plataforma bem a sua
frente e utilize o pulo com quadrado para se apoiar
sobre as colunas suspensas. Faga isso bem rapido,
pois o tempo é curto.

No andar B1, dois puzzles estao esperando por
vocé. Para resolvé-los, bata nas estétuas utilizando
as dicas das salas anteriores ou, simplesmente, siga
as instrugdes:

Puzzle 1: mulher, cavalo, cavalo, mulher, cavalo

Puzzle 2: cavalo, mulher, cavalo, mulher, mulher

Chefe: The Undead Parasite
Este chefe sera fichinha. E s6 bater nos olhos

que se elevam de buracos no chao. Use sempre o
ataque forte e proteja-se utilizando a Cruz, que é
um bom escudo para os inimigos que aparecem.
Evite as chamas que a cabega joga e desvie do
verme gigante que circula a drea. Quando o
cérebro aparecer, continue atacando com
golpes fortes e tenha, pelo menos, duas High
Potions para se curar.
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sala secreta e pegar a Dragon Crest. Salve seu progresso
(isso ¢ altamente recomendavel, acredite).

V4 agora para a ala oeste do castelo, onde vocé
encontra uma sala escura que esconde a Unlock
Jewel. Esse item de evento serve para abrir a porta
magica da Prison.

Agora éa hora de se preparar para Walter. Volte para
o ShopdeRinaldo (caso tenha um Magical Ticket, utilize-
0). L4, compre nove Potions, nove High Potions, um
Meagical Ticket e um Memorial Ticket — deixe de ser
mugquirana e compre tudo isso, se necessario, vendajoias
eacessdrios que vocé ndo usa. Certifique-se de que vocé
temo Solar Plate (outroitem essendial) e Mana suficiente.
Casoainda ndo tenha equipado o Vampire Killer, essaéa
hora, pois ela é a tinica arma capaz de matar Walter Use
©oMemorial Ticket e salve 0 game. Depois disso, siga para
aporta sul e entre na torre de Walter

—
Pagoda of the Misty
Moom

Itens importantes

Unlock Jewel

Apbs juntar as cinco esferas dos cendrios, vocé
podera se encontrar com Walter através do hall
do castelo. Assim que vocé chegar, Leon terd uma
conversa com o raptor de sua amada.
As animagoes que se seguemn mostram o Motivo
da rixa entre os Belmont e Dracula.

Apbs as cenas, Rinaldo ajuda Leon a descobrir
aarma perfeita contra Walter: o chicote Vampire
Killer. Volte para a entrada da Pagoda e prepare-
se, pois 0s inimigos nesta area sao muito fortes e
levam a sério o lance de atacar em bandos. Logo no
corredor onde vocé pode escolher aarma secundéria,
o primeiro subchefe vem enfrenta-lo.

Subchefe: Walter

Ao desferir o primeiro golpe, uma cenainterrompe
a batalha. N&o pense que acabou, é apenas Walter
que esta indignado com sua nova arma. O vampiro &
fraco contra Holy Water e Cruz mas é resistente contra
adagas e machados. Usea Cruz comaesfera vermelha
e faga seu combo mais forte em Walter. Tome
cuidado com as bolas de energia vermelha;
esquivando-se sempre que possivel. Caso estiver
com Mana baixo, defenda o ataque da bola
de energia azul.

Walter se teletransporta aleatoriamente
pelo cendrio e sempre aparece atacando, seja
com bolas de energia, com seqiiéncia de
ataques, seja a‘magia de fogo. Quando o
chefe usar a seqiiéncias de socos, esquive:
se de todos (sio trés) e ataque depois do
terceiro. Outro bom momento para
atacar é quando ele usa a magia de 48

Subchefe: Doppleganger

Sabe aquele inimigo fujao que vocé derrotou em
Dark Palace of Waterfall? Ele voltou decidido a acabar
com sua raga. Seu clone estd muito mais forte e
continua bom em se esquivar. Para derroté-lo, use a
velha manha de defender o primeiro ataque, esquivar-
se do segundo, defender o terceiro e atacar em seguida.
Como ele esta sem chicote, a vantagem é sua, pois ele
precisa chegar perto para atacar. Apenas tome cuidado
com osataques de Holy Water, esquivando-se do Cross
Blazer e defendendo o Flame Spark.

Depois do clone, siga em frente, va pelo corredor
nadiregéo ceste e pegue os dois tens especiais, subindo
asescadas para o segundo andar em seguida. Continue
até pegara VI Stone. Depois, va para a sala central desse
andar. Em frente ao Save Point existe uma sala com um
painel giratdrio, que fard a VI Stone se transformar em
1V Stone. Pegue essa pega e volte para o local onde estava
a VI Stone. Coloque a IV Stone no painel para abrir a

na diregdo do vampiro, que
fica cerca de cinco
segundos imével.

hayouajoitihe -
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Quando a primeira barra de energja acaba, Walter
usa o poder maximo. E uma bola de fogo enorme
que ele langa quando esté perto do trono. Se ele
colocaraméo acima da cabega, corra para a diregdo
da porta e aproveite para deixar sua energia no
méximo — mas va com calma, porque ainda nio
acabou. Depois do ataque méaximo, v para perto
de Walter e defenda-se dos ataques das bolas de
energia ou esquive-se da magia de fogo. Uma boa
pedida é usar o White Bishop ou o Invincible Jar para
aglientar o tranco. Faga uma seqiéncia e fique
esperro para seu proximo ataque. Se for o poder
maximo, corra para a porta e faca tudo de novo. Se
for um ataque, defenda-se ou esquive-se e ataque.

Apbs derrotar Walter, vai rolar uma cena com mais
revelagbes e decepgdes para nosso amigo Leon. Agora
vem a parte chata da batalha: Morte.

Chefe: Death
Depois de derrotar Walter, vocé ndo tera tempo
para se preparar (por isso os preparativos prévios).
Morte tem poucos ataques, mas todos eles sao
indefensaveis. Sua Ginica chance é utilizar a agjlidade
e esperar pelo momento certo. Na primeira barra,
ela se mexe pouco e seus ataques sao facilmente
esquivaveis. Fique perto dela e esquive-se dos
ataques.

Na segunda barra, Morte comega a
desferirbombas de fogo. Quando erguer
0 brago, trate de correr para longe e
espere até que a onda de fogo se

aproxime, realizando dois pulos

simples para evitar as ondas.

Aproxime-se novamente para

atacar. Quando sua energia

estiver baixa, afaste-se e utilize

itens de cura, pois todos os

ataques de Morte tiram muita
energia. Se tiver Mana suficiente,
use o Black Bishop quando estiver
préximo dele.

Ap6s a batalha contra a Morte,
vocé assiste ao final e aos créditos.
Salve o jogo carregue esse
mesmo Save, pois o game ainda
n&o acabou.

———— e —

e
ACHA QUE ACABOU?
Estamatéria tem PAGINAS VIRTUAIS! Confirana iltima pagina desta revista |
«como ter acesso a mais informagoes sobre este game via internet!

com o brago. O pri-
meiro ataque vem
por cima e o se-
gundo ¢é paralelo
ao ch3o. Para evitar
o primeiro, basta
correr. Jano segundo,
vocé terd que usar o pulo
duplo com precisio,
quando a mio do
monstro estiver no alto,
pois a secregdo tira
muita energia e o deixa
envenenado. Quando a
mao voltar para o chio,
ataque usando o
combo Vertical High
e, quando ela estiver
no ar pingando
veneno, utilize o
combo aéreo de
quatro hits. Se
ainda tiver Mana,
utilize Invincible
Jar para usar
pogdes de cura e
se manter vivo.
Caso necessite,
existe uma 4rea onde poucos ataques chegam:
a extrema direita. Va para 4 quando precisar de
cura ou recuperagéo de envenenamento. Quando
o inimigo baixar a mao, escape da onda de choque
correndo paraa esquerda e dando um pulo duplo.
Quando estiver para acabar com a mio, cure-se
para chegar a terceira parte com certa seguranga.
Terceira parte: tome cuidado com as pedras que
caem. Use as pedras maiores como escudos contra
oraio disparado pelo bichdo. Mas fique atento, pois
cada rocha agiienta apenas trés ataques desses.
Quando 0 monstro terminar com o raio, corra para
cima dele e desfira seu combo mais forte (se ainda

N
Prison of Eternal
Torture

Esta € uma fase opcional, mas é sempre
gratificante terminar um jogo com 100%, nio?
Aqui, vocé encontrara apenas o ser mais dificil do
game, portanto, é desnecessario dizer que estar
preparado é essencial.

Muna-se com nove unidades de cada pogéo
de cura. Se tiver mais alguns itens de cura (Sushis,
Big Meats, Vines e outras comidas), também ajuda
bastante. Alguns Mana Prism também serdo bem-
vindos. Caso ndo confie muito em suas
habilidades, é bom ter uma Sacrifice Doll como
garantia — mas lembre-se de que ela vai ocupar
0 lugar de um acessério que poderia ajuda-lo
muito mais. Equipe-se com o Whip of Ice,
a Solar Plate, os acessérios Drauphinir,
Brisingamen e Megingjord (ou Assassin
Necklace, um acessério que vocé encontra
com o Evil Stabber). Compre algumas
Uncurse Potions e mais alguns Seruns (trés
de cada é suficiente).

Esse inimigo possui seis barras de energia,
mudando de forma a cada duas. Use as pogdes
com cautela. Mas chega de bla- bla -bla e vamos
para a estratégia.

tiver Mana, use o Black Bishop para aumentar o
dano causado). Volte e esconda-se atras de uma
pedra grande. Se for preciso, cure-se e espere até
que ele pare com as rajadas para desferir outro
combo. Repita até acabar com ele.

Chefe: The Forgotten One

Primeira parte: essa parte & facil. Pule, faga o
combo aéreo de quatro hits e evite ficar no cho.
Quando a barra amarela estiver no final, utilize o
poder da reliquia Black Bishop para acabar com a
seguinte o mais rapido possivel. Evite os vermes a
todo custo. Os pequenos causam o status Cursed,
e os grandes, Poison (por isso é bom ter Uncurse
Potion e Serum). Se n3o tiver itens de recuperagio,
mantenha-se longe dos vermes até que o efeito
negativo passe. Tente nio perder mais da metade
de sua energia, para ficar mais tranqgilo nas duas
proximas partes do “Esquecido”,

Segunda parte: continue evitando ser atingido
para no perder muita energia. Agora ele ataca
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ESTRATEGIA
Mectal Gear Solid

Torne-se um mestre da espionagem com Snake

izer que Metal Gear Solid é um dos melhores
games do PSone ja esta batido e, mesmo
assim, nem todos tiveram a oportunidade de

jogar este classico até o fim. Na época em
que foi langado, MGS estourou a boca do
baldo com uma jogabilidade arrasadora e
uma histdria de dar inveja a muitos filmes
hollywoodianos. Por isso, fizemos este
detonado para refrescar a memoria dos
jogadores mais antigos e introduzir os
novatos no mundo da espionagem virtual.-

Dock
Assim que estiver no controle de
Snake, volte para a dgua e pegue
uma Ration. Volte e pegue mais
uma que estd no canto direito.
Tome cuidado com os dois solda-
dos que estdo na area.

Nesta parte vocé encontrard
trés soldados no nivel do chio e
mais um no andar de cima. Pegue
a caixa de Chaff Grenades, mas
tome cuidado com as luzes de vi-
gilancia. Na sala a esquerda vocé vai
encontrar uma caixa de Stun Gre-
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nades e no caminhao esta a pistola
Socom. Suba as escadas a direita e
entre no duto de ventilagio.

-Tank Hangar

Vocé desceré ao nivel superior
do Tank Hangar, onde estd o Ther-
mal Google e uma caixa de Chaff
Grenades. Pegue-os, desga as esca-
das e va para o elevador, seguindo
para o nivel B1. Chegando I3, va
para o fim do corredor e suba a
escada para o duto de ventilagio.
Siga em frente e use o botdo A na
segunda grade.

S 3 .
Depois da cena, com a sua So-
com, tome conta dos soldados que
vio aparecer. Terminando com
eles, volte para o elevador e des¢a
para o B2. Vocé vai encontrar al-
gumas bombas C4. Tomando cui-
dado com as armadilhas, vasculhe
adrea a fim de encontrar algumas
Grenades e munigdes. Use a C4 na
parede inferior, no canto esquerdo.
Isso ird criar uma passagem para
outra area. Aqui vocé vai notar
que o radar ndo funciona.
Detone as outras paredes com co-
loragio diferente e encontre o
Revolver Ocelot.

Chefe: Revolver Ocelot

Para acabar com este chefe,
vocé vai precisar fazer um bom
uso da sua Socom. Corra com a
arma engatilhada em diregdo a
Ocelot (para isso, aperte o botdo
M e, em seguida, aperte o botao
X) e tome cuidado para ndo en-
costar nos fios e desvie dos dis-
paros que ricocheteiam.

Who are you?

Apbs derrotar Ocelot, corra para
oandar térreo para contatar Meryl.
No caminho, verifique as portas
que podem ser abertas com o car-
tao de nivel 2, que o presidente
Baker entregou a vocé. No andar
térreo, use o Codec e ajuste na fre-
quiéncia para 140.15, abra a porta
de nivel 5. Ao passar por ela, vocé
sera notificado de que o caminho
possui detectores infraverme-
Ihos. Para ver os raios, use o Ther-
mal Google. Caso nio o tenha
pegado, use Cigs.




-Canyon

Deite no chéo para pegar
algumas Claymores e depois corra
para o centro do Canyon para
encontrar Raven.

Snakes danit belang in Alaska.

Chefe: Vulcan Raven

Use uma Chaff Grenade para
poder se aproximar do tanque.
Quando vocé estiver bem proxi-
mo, jogue uma Grenade na parte
de cima do veiculo. Se vocé conse-
guir acertar a abertura, melhor ain-
da. Continue com esses ataques
até que o tanque exploda. Apds
derrotar o tanque, Snake vai pegar
o cartdo de nivel 3 para prosseguir.

Nesse prédio, vocé nao podera
usar nenhuma arma a néo ser as
Stun Grenades e as Chaff Grenades,
portanto, no tente matar nin-
guém. Esconda-se na coluna 2 es-
querda e, depois que o soldado
passar, suba as escadas com cuida-
do para nao chamar a atengao de
nenhum deles. Chame o elevador
edesga para o B1. Neste andar vocé
encontrar varios itens e a Nikita.
Pegue a arma, volte para o eleva-
dor e desga para o B2.

Esta sala esta cheia de gas e com
o piso eletrificado. Para prosseguir,
vocé devera usar a Nikita para des-
truir o gerador de energia: dispare
aarmae leve o missil paraa esquer-
daaté ele passar pela primeira por-
ta, vire para cima até vocé avistar a
terceira camera, guie-o para a es-
querda novamente, passe pela por-
ta, vire a direita e, finalmente, faga
com que o missil destrua o gera-
dor de energia.

Saia desta sala para respirar um
pouco e volte para ela vasculhan-
do as portas que vocé pode abrir.
Apbs verificar todas e pegar os
itens, entre na porta no canto in-
ferior direito. Siga o corredor e en-
tre na sala para enfrentar o Ninja.

‘l 2 .

Chefe: Ninja

Bata nele usando apenas socos
e chutes. As armas causario pou-
co ou nenhum dano nele, portan-

to, 0 lance é cair na porrada. Quan-
do Ninja comegar a desaparecer,
use uma Chaff Grenade, dé mais
uma seqiiéncia de dois socos e um
chute e espere ele sumir novamen-
te. Tente ndo gastar todas as Chaff
Grenades nessa parte da batalha.
Quando o Ninja estiver quase mor-
rendo, ele perdera o controle e ex-
plodira tudo o que estiver por per-
to. No se aproxime dele, use Gre-
nades até que ele seja derrotado.

Depois da cena, volte para o se-
gundo andar e encontre um solda-
do que anda rebolando - na
verdade, é Meryl disfargada. Assim
que ela o vir, saird correndo para o
banheiro feminino. Vai rolar uma
cena e, quando terminar, entre na
sala que fica em frente ao elevador.
Pegue munigao para suas armas,
volte para o corredor e siga para a
porta de nivel 5, onde vocé vai en-
contrar o chefe Psycho Mantis.

szt

Chefe: Psycho Mantis

Mantis tentara usar Meryl para
acertar vocé. Evite isso usando uma
Stun Grenade. Vai rolar uma cena
e depois dela vocé deverd colocar
o controle do videogame na se-
gunda entrada - assim seus ata-
ques nao serdo esquivados por
Mantis. Fique em um canto usan-
do a Socom ou a Fa-Mas até que
ele tente usar a Meryl novamente.
Quando isso acontecer, deixe-a in-
consciente. Mantis vai ficar louco
da vida e usara todo o seu poder
para tentar derrota-lo. Nao fique

parado, ele vai desaparecer e lan-
Gar bolas de energia. Use o Ther-
mal Google para saber onde ele vai
estar e continue mandando bala
aré que ele morra.

Apbs Mantis contar a sua triste
histéria, siga pela passagem secre-
taque ele abriu até a préxima rea.

Caves

Evite os lobos usando algumas
Stun Grenades e encontre o cami-
nho usando o Thermal Google.
Pegue os itens espalhados, inclusi-
ve o Diazepam (um calmante que
sera Gtil mais tarde). Continue seu
caminho até encontrar Meryl.
Siga pela porta 2 sua frente para
a proxima éarea.

. Underground Passage

Aassansahhhitt

Ao chegar nesta area, Meryl so-
frerd um atentado & bala! E Sniper
Wolf, e ainda ndo ha uma boaarma
para acabar com ela. Vocé vai pre-
cisar de umn rifle que estd no andar
B2 do Tank Hangar (sim, vocé de-
vera voltar tudo). Va até 14, pegue
a PSCI-1 e outros itens que vocé
encontrar pelo caminho e volte
pronto para encarar a loba.

an

Chefe: Sniper Wolf

Wolf esta no final do corredor,
na parte de cima. Uma boa dica
para enfrenta-la é ficar proximo a
um canto, onde vocé podera ver a
mira laser de Wolf. Quando a luz
sumir, corra, fique de frente para o
final do corredor e use o Diazepam,
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assim sua mira para de tremer.
Equipe a PSGI-1 e atire em Wolf.
Se ela o acertar, vocé ficara deso-
rientado. Para recobrar os sentidos,
basta apertar R2 e colocar para
cima. Com ela n3o tem esquema:
vocé terd que derrota-la na raga e
com sua mira.

Assim que Wolf for derrotada,
salve o jogo e siga para o fim do
corredor até encontrar uma porta
de nivel 6. Um alarme vai soar e
vocé sera rendido e levado para a
sala de tortura.

. Torture Room

A tortura de Ocelot é um teste
de resisténcia. Para passar dele
(e salvar Meryl) basta apertar re-
petidamente o botéo @. No ten-
te trapacear usando um controle
com botéo turbo, pois 0 game vai
reconhecer o padrio e entdo serd
morte instantanea — sem direito a
Continue! Caso vocé queira fazer
o final em que Otacon sobrevive,
basta apertar o botio Select assim
que a tortura comegar.

Qualquer que seja a sua escolha,
apos a tortura vocé serd levado
para uma sala em anexo. Seu Co-
dec vai tocar e vocé vai conversar

com Campbell. Apos a conversa, o
soldado que esté vigiando vai sen-
tir uma dor de barriga e saira cor-
rendo direto para o banheiro. Ota-
con vai aparecer entregando uma
Ration e um Ketchup, e depois vai
sair correndo com medo do guar-
da. Nesse momento, corra para o
canto superior direito da sua cela,
deite e use o Ketchup (segure o L2
eaperte o botio @). O soldado vai
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xingar e ver o que aconteceu com
vocé. Quando ele chegar perto,

tente enforcé-lo. Va até

a Torture Room e pegue to-
dos os seus itens atrds da ma-
quina de tortura.

Saindo dessa sala e vocé estara
no andar B1 do Tank Hangar. Faca
o caminho até a porta onde vocé
foi preso, no Underground Passa-
ge, e passe por ela, chegando a drea
Communication Tower. No cami-
nho, va pegando os itens que vocé
encontrar (vocé vai pegar, entre
outras coisas, a Body Armor, que
reduz o dano recebido).

-Communication
Tower A& B

Seguindo adiante, vocé serd
identificado por uma camera de
vigilancia. Alguns soldados vio
aparecer. Antes de sair correndo,
pegue a Rope. Nao adianta tentar
matar os soldados, entdo, tente
fugir usando as Stun Grenades que
vocé tem. Quando acabarem use
a Fa-Mas para atirar enquanto cor-
re (para isso, aperte o botio M e,
em seguida, aperte o botdo X).
Suba até o fim das escadas
onde vocé vai encontrar Liquid
pilotando o Hind D. Com a Rope
equipada, corra até a parede
da direita e desga esquivando-se
dos tiros e do vapor.

Quando chegar ao final, v&
para a esquerda e use a Nikita para
detonar os soldados. Assim que
eles forem exterminados, suba
até o topo da torre usando Chaff
Grenades para nido ser visto
pelas cameras. Suba as escadas
e lute contra Liquid.

Chefe: Hind D

Tenha um bom estoque de
Rations antes de enfrentar este
chefe. Para derrota-lo basta usar o
Stinger: primeiro trave a mira e
depois atire. Quando o Hind D
disparar um missil, esconda-se atras
das caixas que estio no meio da
torre. Depois, faga o mesmo até
que ele seja derrotado.

Depois de mandar Liquid para
o beleléu (sera?), desca até o ele-
vador desse prédio. Nele estardo
escondidos quatro soldados.
Mate-os usando a Fa-Mas enquan-
to anda. Quando chegar ao nivel
térreo, saia pela porta para chegar
a0 Snowfield e enfrentar mais uma
batalha contra a Sniper Wolf.

.Snowﬁeld

Chefe: Sniper Wolf

Logo de cara vocé vai enfrentar
aatiradora. A maneira mais facil de
maté-la é indo para a sua direita e
usar a Nikita. Com ela vocé tem

muito mais chances e n3o levara
nenhum tiro! Depois de cinco ou
seis misseis ela morre e rola uma
cena triste.

Vasculhe as salas nessa area para
pegar algumas granadas e muni-
bes. Siga pela porta do meio para
entrar na Blast Furnace.

l Blast Furnace

Chegando aqui, mate o soldado
que esta no seu andar. Nessa area
vocé vera que existe uma maquina
que se move fazendo um grande
barulho. Encoste na parede esquer-
da e agache quando ela chegar
perto. Nio deixe de ficar encosta-
do na parede, sendo Snake vira
churrasco. Caso queira destrui-la,
use dois misseis (Stinger ou Niki-
ta) e sua passagem ficara mais fa-
cil. Tome conta do soldado que
esta fazendo a patrulha, entre na
grande porta  direita e desga pelo
elevador de carga.

Assim que o elevador comegar
a funcionar, trés soldados aparece-
rdo — acabe com eles usando a Fa-
Mas. Quando o elevador chegar
embaixo, use uma Chaff Grenade
e entre na porta a direita. Ative o
outro elevador de carga que o le-
vara para a Underground Base.

.Underground Base

Input the keys in order from left o right.




Aqui na Underground Base
voceé vai pegar mais algumas Rati-
ons e munigdes para suas armas.
Entre na porta para enfrentar
Raven mais uma vez.

Chefe: Vulcan Raven

Equipe o Mine Detector e colo-
que algumas Claymores no chao.
Vocé ainda pode usar algumas C4
e detoné-las quando Raven estiver
por perto. Tome cuidado, pois os
araques dele sdo poderosos e tiram
muita energia. Continue colo-
cando C4 e Caymores até que
Raven morra.

Depois de pegar o cartdo de ni-
vel 7, siga em frente para a préxi-
ma sala, que esta repleta de came-
ras de vigildncia. Passe por elas
usando Chaff Grenades, siga pela
porta & esquerda e encontre o tao
falado Metal Gear!

Suba todos os lances de escada
até chegar ao topo do Metal Gear.
Desga a escada a sua esquerda
e acabe com o soldado inimigo.
Va até o final do corredor e
ouga a conversa entre- Liquid
e Ocelot. Apds isso, Ocelot
far Snake derrubar o PAL Card
NOS e5gotos.

Vocé terd que voltar para baixo
erecuperar o cartao. Chegando aos
esgotos, use o Thermal Google,

pois fica mais facil. Ndo demore
muito, ja que os ratos podem pe-
gar o cartdo e desaparecer com ele!
Apbs recupera-lo, volte para a sala
onde Liquid e Ocelot estavam an-
tes do cartdo cair e insira-o no pri-
meiro computador da esquerda.

S v
'YE“““““ {PAL Card Key}

S Emergency inputor
overide device.

Agora volte para a sala onde
vocé lutou contra Raven. L é um
lugar bem frio e sera perfeito para
fazer com que o cartdo seja con-
gelado. Deixe o PAL Card equipa-
do para que o efeito seja mais rapi-
do - vocé notara que ele foi alte-
rado quando ficar com a cor azul.
Volte para a sala dos computado-
res e insira o cartdo no segundo
computador da esquerda. Com
isso, falta apenas aquecer o cartio.

Voceé teré que voltar para a Blast
Furnace. Bem perto da fornalha
existe uma sala que tem alguns ca-
nos de vapor furados. Permaneca
14 por algum tempo até que o car-
tdo fique vermelho e, novamente,
volte para a sala dos computado-
res. Insira o cartao no Ultimo de-
les. Fazendo isso, a sala ser4 tran-
cada automaticamente e um gas
venenoso tomara conta dela. Nao
se desespere! Basta entrar em con-
tato com Otacon que, em poucos
segundos, vocé estara salvo. Pelo
Menos por enquanto...

Snake, that's hullet-proof glass. You

can't break it with an ordinary weapan.

Saindo da sala, vocé encontra-
ra Liquid no lado direito do
Metal Gear. Vai rolar uma cena
e entdo vocé tera que lutar
contra o robozéo.

Chefe: Metal Gear

Pode parecer dificil, mas vocé vai
conseguir. Comece usando uma
Chaff Grenade, passe por baixo das
pernas do Metal Gear e, quando
estiver nas costas dele, equipe o
Stinger. Faga mira no objeto que
parece um escudo, o Randome,
que fica no lado esquerdo do robd.
Depois de alguns misseis, o Ninja
aparece para dar uma forga e aca-
bar com esse Mech.

Quando a boca do Metal Gear
estiver aberta, use duas Stun Gre-
nades e passe por baixo de suas
pernas. Assim que o gigante de lata
parar de andar, vé para tras dele e
atire com o Stinger no local que a
mira fica travada. Entdo o Metal
Gear vai se mover para tentar en-
contra-lo. Tente ficar fora de seu
campo de visdo. Se conseguir,
ndo sera necessario usar grana-
das. Se for visto, use uma
Stun  Grenade, uma Chaff

Grenade e outra Stun Grenade,
nesta ordem. V4 para tras do
Metal Gear e repita a operagio
até que ele se quebre.

Depois de destruir Metal Gear,
uma explosdo vai acontecer. Isso
deixara Snake inconsciente e, de-
pois de algumas cenas, vocé tera
que lurtar contra Liquid.

Chefe: Liquid Snake

Esta serd uma luta facil (afinal,
vocé derrubou uma maquina
gigante!). Para acabar com o Liquid,
basta usar a seqiiéncia de socos
e chutes e, depois, ficar longe
dele por alguns segundos.

Se Liquid conseguir derruba-lo,
aperte os botdes o mais rapido
possivel. Quando a energia dele
estiver esgotada, basta esperar que
Liquid esteja em um dos cantos do
Metal Gear para aplicar uma
sequiéncia. Prontinho!

Escape Route

Siga para o corredor, o alarme vai
tocar. Pegue a Ration que fica ao
lado da escada e outra junto aos
jipes. Assim que Snake subir no jipe,
use a metralhadora para acabar
com seus inimigos. Logo adiante,
Liquid vai reaparecer. Tente impe-
dir que ele dispare contra vocé e,
depois de alguns acertos, os carros
voam. Agora curta o final!

ACHA QUE ACABOU?
Essa matéria tem PAGINAS VIRTUAIS! Confira na
dltima pégina desta revista como ter acesso a mais
informagaes sobre esse game via intermet! L vocé
égia compl VR. Missions d

Metal Gear Solid: Integral/V.R. Missions. Néo perca!
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TEUMCWIS R
Este Més

drenalina ndo falta nos

games analisados nesta

edigdo de SuperDicas
PlayStation! Para os fas da
velocidade, o destaque é Nascar
Thunder 2004, um dos games mais
realistas do género langados em
2003. Fas de esporte vio se divertir
com NBA Live e FIFA 2004, as novas
versdes das ja consagradas séries da
Electronic Arts. Vocé é do tipo
nostalgico? Curte uma voltinha ao
passado? Entdo fique esperto,
a série Sega Ages, traz os grandes
games da empresa japonesa
reformulados para o PlayStation 2.
Quer mais nostalgia? Entéo confira
o que achamos do retorno triunfal
das Tartarugas Ninja (ndo foi la tdo

triunfal assim, mas tudo bem).

E tem mais um Mega Man, outro
game do Batman, outra versio de
The King of Fighters... além de
novidades como Tak and the
Power of Juju, o violentissimo
Roadkill, 0 aguardado Crouching
Tiger, Hidden Dragon e o absurdo
Backyard Wrestling. E o que dizer
das boas e velhas continuagdes,
como Time Crisis 3 e SSX 3? Como
deu para sentir, 0 més foi mais do
que variado e muitissimo
divertido para a equipe de
analistas da SuperDicas
PlayStation. Esperamos que o seu
tenha sido assim também! Nao
largue o joystick e fique ligado, em
dezembro tem muito mais! Até I&!

PlayStation 2
SSX 3
NBA Live 2004
Nascar Thunder 2004
| Roadkill
| Backyard Wrestling:
| Don’t Try this at Home
| FIFA 2004
| The King of Fighters 2001
Macross: Super Dimension Fortress
Batman: Rise of Sin Tzu
Mega Man X7
‘ Teenage Mutant Ninja Turtles
i Tak and the Power of Juju
i Time Crisis 3
I Sega Ages Vol. 1: Phantasy Star
: Monaco GP
antasy Zone
pace Harrier
: Golden Axe

Sega Ages Vol.
| Sega Ages Vol.
I Sega Ages Vol.
| Sega Ages Vol.

| Crouching Tiger, Hidden Dragon

.SSX 3

A EA conseguiu
fazer de SSX 3 um &
6timo  game de
snowboarding. Para
falar a verdade, é o
melhor game do
género queaempresa
ja produziu.

A primeira coisa
que surpreende é o
visual impressionante.

SSX 3 tem os melhores gréficos entre os games
do estilo, com montanhas e cidades super-
deralhadas. Isso causa um pouco de lentiddo, mas
nada que atrapalhe muito. Se vocé curte trilhas
sonoras em games de esporte, prepare-se: todas
as musicas caem perfeitamente bem, o que

SuperDicas PlayStation

aumenta a sensagdo de
emogao. Se nao bastasse a
forga da natureza, tem
ainda os adversarios que
chegam com vontade para
; ndo perder a primeira
posigao de jeito nenhum.
As manobras sdo um
espetaculo a parte, cada
uma mais radical que outra.
O destaque sio
as Ubers, que
fazem os perso-
nagens criarem
doideiras em
cima da prancha.
Imperdivel.
RopRrIGO GUERRA

[ NeDEjocADORES |

.NBF] Live 2004

Esta analise é um exemplo de que, algumas
vezes, é impossivel ndo fazer comparagdes. NBA
Live é uma &tima série e sempre foi considerada
uma das melhores do género. A versao 2004 con-
tinua téo boa quanto as outras, para nao dizer
melhor, gragas as opgdes de controlar jogadores
que n3o estao com a posse de bola e de adminis-
trar todo um time, assumindo o papel do técnico.

Mas af vocé lembra que existe NBA Street e
NBA Street Vol. 2, dois jogos também da EA e que,
mesmo sem as opgdes de Live 2004, sio
simplesmente sen-
sacionais. Qual série
escolher? Bom, a res-
posta parece bastante
Sbvia, nao?

Fiuipe TORRES




soaeeee s il

E
Nascar Thunder 2004

A EA Games esté se saindo cada vez melhor
em games de corrida. Nascar Thunder 2004 é a
prova maior dessa exceléncia. Todos os quesitos
foram bem cumpridos. A trilha sonora coloca
imediatamente o jogador no clima da corrida.
O desafio é elevado, obrigando o jogador a dar o
melhor de si e a contar até com a colaboragéo de
aliados. Ultrapassar, fazer as curvas, fechar um
corredor e evitar ser fechado fardo a diferenga em
seu desempenho. Bater o veiculo levara vocé ao
pit stop mais vezes, obrigando-o a montar
estratégias antes e durante a corrida.

O ajuste da suspensio e o uso dos pneus certos
sdo fatores cruciais para a vitdria. O jogo oferece
cinco dngulos de camera distintos, com visio em
primeira pessoa, no cockpit e externas. E as opgoes
530 varias: vocé poderé fazer desde um simples
Test Drive até arriscar posi¢oes em voltas
classificatérias. Dentre os modos de jogo,
o destaque fica por conta do Lightning Challenge,
no qual o piloto ganha Thunder Plates para
habilitar novos pilotos, pistas e veiculos. O mais
legal é que uma opgao sempre leva o jogador a
querer vencer a outra, criando um ciclo divertido
que nunca termina.

E quem acompanha as corridas reais pela TV
por assinatura vai curtir saber que os pilotos
verdadeiros e seus respectivos vefculos estio
presentes. Nada co-
| mo experimentar a
realidade para se
sentir um verdadeiro
piloto, certo?

GiLmAR VIERA

B
Roadkill

Os veiculos com poderosas armas eram a
sensagdo no game Twisted Metal. Mas Roadkill
mostra um lado pés-apocaliptico, no qual os
humanos sobreviventes se divertem matando uns
20s outros. Na pele de Mason Strong, vocé deve
destruir para ganhar dinheiro, prestigio e direito &
sobrevivéncia. £ possivel também montar
sociedade com um inimigo e permitir que ele suba
em seu veiculo para usar a metralhadora.
A violéncia é explicita e permite proezas, como
atropelar pedestres e arrastar seus corpos, por
exemplo. Mas as missdes vio a\em disso. Embora
2 0 visual ndo ofe-
rega muitos deta-
lhes, a jogabili-
dade é excelente
e colabora no
quesito diversao.

GILMAR VIEIRA

ORIGEM

N°DEJOGADORES |

.Elackgard Wrestling:

Don't Try this at Hume

Até parece
que BW foi
feito para o §
publico bra-
sileiro:  suas
lutas néo ro-
lam em rin-
gues, mas em
quintais, bares, matadouros... Ede\uta ||vreo;og0
nio tem quase nada. N&o é absurdo dizer que BW
€ um Power Stone mais insano. Vocé pode langar
tijolos, atacar com vassouras e até arremessar
colchdes incendiados. Porém, a diversio dura
pouco, principalmente no modo Single, no qual
a dificuldade é extrema. O destaque vai para a
trilha sonora, tocada por bandas como Rancid,
CKY e Sepultura.

Fiupe Torres

WFIFA Soccer 2004

O novo game de futebol da EA ¢ sé novidade,
mas obriga o jogador a fazer algo que o Romério
abomina: treinar muito! Entre as novidades desta
verso esté o controle do jogador sem bola, que
facilita as combinagdes de jogadas e lancamentos.
Quando estiver com o dominio da pelota, basta
um toque no botdo L2 para poder escolher entre
os trés jogadores mais proximos e fazer o
langamento perfeito. Em outra jogada, é possivel
usar a alavanca da direita para movimentar o
jogador que estiver passando, para ele receber a
bola. No comego o esquema é estranho, mas
depois de pegar a manha, fica moleza. Além de

grandes times
nacionais, hd ou-
tro detalhe que
torna FIFA 2004
interessante aos
brasileiros: a tri-
Iha sonora conta com duas musicas tupiniquins,
Ja Sei Namorar (Tribalistas) e Deixa a Vida Me
Levar (Zeca Pagodinho). E s6 na versio para PS2
dé para jogar Online e disputar partidas contra
amigos distantes. O game ainda conta com o
modo Career Manager, no qual vocé assume a
administragao de um clube para ganhar prestigio.
Uma boa opgao para quem cansar de fazer gols.

RonNY MaRriNoTO

Fifa 2004
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The King of Fighters
2001

ha dois anos. Para compensar )
o atraso, a SNK Playmore
tentou melhorar o game do
PS2 com novidades exclusivas.
O jogo ganhou uma nova
apresentagio, tela de selecio
e indicadores com as ilus-
tragdes do artista Nona
(o mesmo de KOF'02, SVC Chaos e Samurai Spirits
Zero). A nova abertura ficou devendo ao primor
de antigos trabalhos da extinta SNK, como a
apresentagdo em anime de Real Bout Dominated
Mind (PSOne). O modo Party, heranga de '00

ACHA QUE ACABOU?

ESTAMATERIA TEM PAGINAS VIRTUAIS! CONFIRA NA
ULTIMA PAGINA DESTA REVISTA COMO TERACESSO
AMAIS INFORMAGOES SOBRE ESTE GAME VIA
INTERNET! LA VOCE ENCONTRA O GUIA COMPLETO
PARA ESTE JOGO, COM TODOS 05 GOLPES DOS
LUTADORES E MUITO MAIS!

(para PS2) é uma espécie de modo Survival
progressivamente mais dificil. Apesar de ndo trazer
an Cendrios  de episddios
anteriores, o game ganhou
uma vers&o poligonal de cada
estagio. Fora isso, The King of
Fighters 2001 é o mesmo
game que existia no Arcade:
f o primeiro KOF da era pos-
SNK, com um sistema de jogo
interessante e inovador, mas
com diversos defeitos, como
o desequvhbno entre os lutadores, bugs que
permitem jogadas impossiveis e animagdes
precérias. Nada que intimide os fis mais hardcores.
Mas que da saudades da antiga SNK, isso da..
FABIO SANTANA

Macross Super
Dimension Fortress

Ha muito tempo, bem antes da aparigio de
Dragon Ball Z, 0 anime que reinava na TV brasileira
eraMacross, também conhecido como Robotech.
Este game segue téo fielmente a histéria do anime
que até da saudades. A jogabilidade é étima, os
comandos sdo intuitivos e o som lembra muito o
do anime, com musicas bem no estilo dos anos
80.Mas o que chama
mais a atengao séo os g
grficos, detalhados
e sem defeitos. Para
quem ¢é fa da série,
vale muito a pena.
FaBio MicHELIN

I
Batman: Rise of Sin
Tzu

O novo game do
Batman devolve ao
herdi as caracteristicas
do desenho da Warner
Bros. O resultado é
muito melhor que o fracassado Dark Tomorrow.
Sin Tzu é um mestre em artes marciais criado por
Jim Lee, que revitalizou a revista do morcegdo ha
alguns anos. Tzu pretende se tornar o maior
criminoso de Gotham City. Para isso, ele liberta
trés dos piores adversarios do Batman: Espantalho,
Carade Barro e Bane. O interessante é que o herdi
aprimora suas técnicas de luta a cada fase vencida.
Pena que a rotina de socar um inimigo atras do
outro acaba cansando.

Ronny MariNoTO

j Ubi sofc
Ubi Soft
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Mega Man X7

A Capcom estd em uma decadéncia
inédita. Devil May Cry 2, Chaos Legion
e PN: 03 ndo emplacaram. E ndo é de
se estranhar. Afinal, eram jogos ruins
mesmo. E como se ndo bastasse, a
empresa estd prejudicando suas
franquias mais famosas. Mega Man é
o melhor exemplo disso! As tradugdes
para 0 inglés sao péssimas, a empresa nem se deu
ao trabalho de redublar o game. Depois veio MM
Network Transmission, que era péssimo, mas tinha
a desculpa de ser um game & parte. Agora, a
decepgao é Mega Man X7. Imagine uma fusio
malfeita entre MM Legends e Network
Transmission. Adicione aisso um controle terrivel,

que ndo se adequa as
fases 2D (por ndo ter
uma resposta rapida,
ja que seu per-
sonagem se move
lentamente) nem as
3D, porque o sistema
de Lock On nao
funciona e a camera
néo pode ser rotacionada quando necessario.
Coloque gréficos medianos, repletos de lentiddo
e um personagem totalmente sem carisma (AxI).
O resultado é frustrante. O Gnico ponto que
merece elogio é o som: a dublagem é perfeita,
apesar de algumas vozes terem sido mal
escolhidas. Se vocé for do tipo saudosista, passe
(bem) longe deste jogo.

ERic ARAKI

i 4.
Capcom




Teenage Mutant Ninja
Turtles

Desde o final da era 16-bit
os fas esperam por um novo
game das Tartarugas Ninjas.
Finalmente a espera acabou.
Com um novo desenho
animado na TV, elas voltaram
& ativa ao PS2. O enredo do
game se baseia na primeira
temporada da série animada,
que conta o surgimento das
heroinas. No game, o objetivo é s6 um: quebrar a
cara do Destruidor e de toda sua gangue de
pilantras. O problema é que, apesar dos graficos

bacanas, do acabamento em Cel Shading e das
seqliéncias em desenho animado, o jogo é muito
fraquinho e nio propde
novos desafios ao jogador.
O esquema é andar e
distribuir sopapos em tudo
© que se mexe. Para piorar,
0 jogo tem 35 fases longas
e os movimentos dos
personagens se resurmnem a
quatro ataques que sio
usados o tempo todo nos
inimigos que pipocam na
tela. O resultado ¢ que depois de algumas horas,
a coisa se torna repetitiva e acaba enjoando.
RENATO SIQUEIRA

Tak and the
Power of Juju

O género plataforma, como o
visto em Spyro e Vexx, é muito
apreciado pelos jogadores atual-
mente. Por isso, a férmula volta a se
repetir em Tak and the Power of Juju.
O que muda aqui é a cara do herdi e sua
motivagao para lutar contra o vildo da histéria.
O feiticeiro Tlaloc roubou as Pedras Lunares que
sdo a fonte de poder da lua desse planeta (Juju
do titulo). Agora, toda a tribo Pupununu esta
desprotegida. O guerreiro Tak, aspirante a lider de
seu povo, tem a tarefa de reaver as pedras e
devolver a seguranga ao povoado.

Este € um game com caracteristicas bem

infantis (visual cartunesco,
personagem carismatico e
inimigos pouco agressivos
como plantas e criaturinhas da
floresta) e foi desenvolvido
pela THQ em conjunto com o
canal Nickelodeon, que
pretende langar uma série
animada com o personagem principal. Tak € uma
mistura de indio com homem das cavernas, que
usa armas primitivas como clavas e bastdes.
A histéria é bem humorada e interessante, mas
0s movimentos
lentos do indio
pré-histérico
deixam o game
entediante além
da conta.

RonNY MariNoTo

Sevocé é um freqlientador de Arcades, ja deve
ter visto algum jogo no estilo “muitas balas e
poucas palavras”. Para dizer a verdade, histéria é o
qQue menos importa aqui, portanto, N&o vamos
perder tempo com isso. Time Crisis é uma série
que ja faz sucesso nos Arcades ha muitos anos.
Suas conversdes para consoles domésticos
também agradam bastante. O jogo anterior, TC2,
saiu junto com a pistola Guncon2, que é a melhor
escolha para o tiroteio de Time Crisis 3. Também
é possivel jogar com o controle normal, mas a
desvantagem é grande.

Ajogabilidade é simples e direta: 0 game avanga
sozinho (o chamado “on rails”) e o jogador se
esconde atrds de pedras, caixotes e afins,
apertando L1 ou R1 para sair e atirar. 56 ndo pode
demorar, porque existe um limite de tempo para
acabar com todos os inimigos da tela e ir para a
proxima fase. Nao é possivel atirar quando se estd
abrigado, e nessas horas os quatro botdes
principais servem para trocar de arma. A pistola é
a (inica arma com munigao infinita (esconda-se
para recarreg-la), mas vocé conta também com
uma metralhadora, uma espingarda e granadas,
que podem ser recarregadas.

O game é para dois jogadores, mas se vocé
estiver sozinho, 0 computador controla o segundo
personagem. Proteja-o e nao dé tiros em seu
companheiro, sendo vocé perde pontos.
O Multiplayer seria mais bacana se a tela nio fosse
diminuida em quatro vezes o seu tamanho e se
os poucos Continues ndo tivessem que ser
divididos entre os dois jogadores. Divertido,
porém, limitado.

EDUARDO TRIVELLA
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Sega Ages Vol. 1:

Phantasy Star

Um dos RPGs mais o ,m!
aclamados volta & cena. M |
A versio escolhida foi a
8-bit (para o Master &
System), que ha anos
revolucionou o género.
Tudo foi mantido intacto: as cidades sio as
mesmas, assim como os personagens e suas
habilidades. Mas ha algumas surpresas. Os gréficos
foram renovados, apesar de continuarem em 2D.
As batalhas também receberam um tratamento
especial e vdo chamar a atengao de quem ainda
nido conhece a saga. O som estd um show.
Algumas musicas sao tdo boas que ndo sairao da
sua cabega. Merece ser conferido.

Fagio MicHELIN

NO DE JOGADORES

[ |
Sega Hges Vol. 2:

Monaco GP

Atire a pedra quern nao se lembra com carinho
de Monaco GP rodando no Mega Drive, ou
mesmo de ter passado um fim de semana inteiro
grudadona TV por causa do game. Infelizmente,
a nova versao nao é baseada na do console
16-bit, mas na do Arcade, na qual os carros eram
vistos por cima e a velocidade era exagerada.
Os graficos foram renovados e ganharam uma
roupagem 3D, mas continuam simples como os
do game original. O som deixou a desejar, pelo
menos a jogabilidade
esta idéntica a de antes.
Valeria mais a pena se
fosse um remake da
versio do Mega Drive!

FaBio MiCHELIN

| §
Sega HAges Vol. 3

Fantasy Zone

Fantasy Zone é um 1; 185 o D
dos meus favoritos da
infancia. Joguei a versio
para Mega Drive, para
Master System e para
Arcade. Os gréficos da
nova versao foram renovados e ganharam uma
cara supercolorida, mantendo o padrio dos
graficos originais. Na pele do robozinho Opa Opa,
0 jogador deve atirar em todos os inimigos para
juntar dinheiro, comprar armas e vencer os
chefées para passar de fase. O esquema é simples,
mas consegue se manter divertido e viciante
mesmo anos depois de seu langamento original.
Um classico que ndo pode faltar na sua colegio.

FaBio MicHELIN

N
Sega Ages Vol. Y:
Space Harrier

Vocé se lembra de
Space Harrier? O esque-
ma é correr feito um
‘OUCO, voar e atirar em
qualquer coisa que se
mover, Com essa idéia
simples, o game fez muito sucesso nos velhos
consoles da Sega. Nesta versio, ganhou graficos
em 3D bem simplificados, que podem ser
confundidos com o visual do game original.
A parte sonora também esté bem parecida, o que
& positivo. Nao ha nenhuma fase nova: os estagios
s0 iguais a0 original. Para os fis é um prato cheio.
Mas quem nZo conhece pode se desapontar.

Fagio MicHELIN

DEJOGADORES

SuperDicas PlayStation
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Sega Ages Vol. 5:

Golden Axe

Nossa, como esperei por uma nova versio de
Golden Axe! Esta é um remake do game langado
em 1988, porém, agora tudo rola em 3D. Mesmo
com essa mudanga, a esséncia permanece intacta.
Vocé ainda poderé jogar com os trés personagens
principais e cada um possui um tipo diferente de
magia. E por falar em magias, elas ganharam efeitos
muito legais e tornaram a brincadeira bem mais
divertida. O som também melhorov, ficando
muito parecido com
a trilha original.
E mais um game es-
sencial para a sua co-
legao de remakes.

Fagio MicHELIN

PRESS START,
g

|
Crouching Tiger,

Hidden Dragon

Chegou com atraso
o game baseado no
filme de sucesso de Ang
Lee. A aventura traz
cinco capitulos e conta
com novas seqiiéncias
criadas exclusivamente para o jogo.

A jogabilidade é facil de ser dominada.
Q jogador tem 2 disposiao ataques com armas,
arremessos e até corrida. A novidade é um sistema
de defesa de combos que permite a criagdo de
ataques especiais. Talvez o fato de o jogo imitar o
filme em todos os detalhes torne-o previsivel
demais. Faltou inovagdo e deixou a desejar.

Gimar VIERA
INFO =R

Crouching Tiger, Hidden Dragon

A
| Ubi Soft
DESENVOLVIMENTO

| N°DEJOGADORES



SUA REVISTA
CONTINUA NA INTERNET!

SuperDicas PlayStation tem paginas virtuais! Usando a
senha abaixo, vocé tera acesso a muitas outras paginas
desta revista na internet. Sio areas de acesso exclusivo
ao leitor de SuperDicas PlayStation com mais dicas e
estratégias. Acesse agora mesmo
www.superdicasplaystation.com.br e confira!

uperDica

AEVSYETTTT

Todos os jogos detonados?

o o
Dicas de que jogos?

O Banco de Dicas é uma area que agrupa dicas e truques de jogos antigos
e atuais e os coloca a disposiao dos leitores. Vocé pode e deve imprimir e
divulgar as paginas virtuais para seus amigos. Essa € a vantagem de ter uma
revista em duas midias: as reportagens mais longas e detalhadas sio impressas
na revista e as informagdes mais emergenciais sio publicadas no site!

A lista de jogos ¢ virtualmente infinita. Vocé pode ajudar a construir o
Banco de Dicas, enviando suas sugestoes e encomendas. Nossa equipe testa
asdicas e pesquisa novas para deixar o Banco cada vez mais atualizado. Vocé
vai encontrar novos jogos e titulos antigos, afinal, tem sempre alguém
jogando um clssico, certo?

Vocé pode editar um Banco de Dicas particular e personalizado a partir
do nosso. A atualizagio seré feita de acordo com a capacidade da equipe.
A vantagem de nosso Banco de Dicas é ter truques em portugués com a
garantia de que todos serdo testados antes de ir para o ar.

VAMPIRO | Acesse jal_

| www.superdicasplaystation.com.br

Além do Banco de Dicas, vocé encontra estratégias completas a sua disposigdo.
O niimero vai ser aumentado a cada més, misturando jogos antigos e novos. Vocé pode
fazer suas sugestdes de jogos, e nossa equipe vai procurar atendé-lo de acordo com a lista
de pedidos: os jogos mais pedidos vao receber um guia antes.

SuperDicas PlayStation
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ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um pr
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: ﬂﬂﬁ/él"éﬂﬂ'
or: ﬂnf/ﬁ?’éﬂﬂ'
Para fiear informado sobre os Langamentos de cada edigho,
anaeroass os acompanhe no facebook e para dongdes entre ent

contato através do nosso e-mail.

N\

facebook.com/retroavengers
B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




