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G n A S Ez itt nem egy szexi paderkompakt temetésre, ez

Korbeszimatoltunk, mi a helyzet Autéverseny Kiralysag
tronorokosének sziildszobajaban. A habak még takarjak a

Kedvenc konzolunk novembertl csinos

kilatast, de a rontgenkép azt mutatja, csodas lesz a héhi! \ y 0j kills6vel folytatja hodit6 kordtjat.
Megnézziik, hogy a plasztikai

; : : < S\ mitét milyen véltozésokat
A\ jelent bels6 értékeiben,
e & ; A 65 mér épp itt az ideje,

hogy kiprébaljuk

= T mi a palya a hazai
e : L @NLINE-IATEX
- ' L frontjén.

Elso latasra tiszta Psi-Ops ez a Masodik Latas,

de talan a pszi-hapszikon kiviil sem fog senki
parakirit elkdvetni ettdl a klinikai esettol.
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Ideg- es autoroncsok derhije, amelyhal kideriil, hogy a $ vy Japan agymenés: vendet-
torés-ziizas nemesak hisziérikus, de humoros is lehet | Z2___ S0 c. | ta egy rajzfilm kiizepében




Ha eddig valami jelentds akadaly vissza-
tartott volna attél, hogy hozzajuss elso
két szamunkhoz, most kellemes
megtakaritassal hepotolhatod!
Oktoher elején jelenik meg a Station2 Dupla
cimii kis akciocsomagunk elsd kanyarja, igy

mindassze 1.790 kit

aron juthatsz hozza juniusi és jiliusi
szamunkhoz, azaz 200+32 oldalhoz és a két
DVD-hez a 4 és fél oranyi tartalommal!

Ha valaki nem leiné a standokon,
akkor szerkesztoségiinktol
(Station2, 1385. Budapest Pf. 863)
kizvetleniil is megrendelheti
utanvéttel, 1.300 Ft (+925 Ft
postakoltség) aron!
(Telefonszam a 98. oldalon)

Ugyancsak gyors potlas javasolt, ha
& valaki elotted olvasta volna ki dket...
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ta egy rajtfitm kizepében

Nagy pusszantas mindenkinek, aki megint rank vesztegette nehezen megszerzett kis
pénzecskéjét - reméljilk, hogy most sem bizonyul majd kidobottnak. A jatékok frontjardl
jelentjiik tisztelettel: megkezd6dott a szezon, elkezdtek ddIni a karacsonyi piacra szant cuc-
cok. Jénnek tehat megint a sz(ikds hénapok... Természetesen nem a jatékkinalat a sz(ikos,
hanem barmilyen terjedelmi Ujsag, és persze az id6, hogy minden megjelend cuccot
kivesézzlnk, és nem az a legfébb problémank, hogy mirdl irjunk, hanem az, hogy mit
hagyjunk ki az tjsagbdl.

Most egyébkeént is kicsit szlikre lett szabva a hely, mert eleget tettlink jonéhany olvasénk
kérésének, és kérbenéztiink hardver fronton is. Erre méar csak az is alkalmat szolgaltatott,
hogy kedvenc konzolunk plasztikai mitéten esett at, és november 1-t6l Uj, szexi kiilsével
fogja boldogitani Gjdonstilt tulajdonosait.

Eppen ideje volt azt is megnézni, hogy mit tehet szerencsétlen hazéankfia, ha online-jatékra
faj a foga és felszerelkezik egy Network Adaptorral - mint kiderlt, nem is olyan szerenc-
sétlen, mert tulajdonképpen mindent, ha néhany turpissagot bevet. Az biztos, hogy a Sony
legalébb olyan j6I megcsinalta az online-tamogatast, mint magat a konzolt.

Megnéztiik még, hogy mi a helyzet a karacsonyi kavalkad két legnagyobb aszéval, a Gran
Turismo 4-gyel és a Prince of Persia kovetkezd epizodjaval. Hat mint latni fogjatok, helyzet
az bizony lesz, és mar alig varjuk, hogy kezlinkbe kaparintsuk Gket.

Még valami. Valészinlileg elhatalmasodott rajtunk az aggkori terheltség, mert egy viharos
éjszakan ugy dontéttiink, hogy nem csak botcsinalta tollnokként riogatjuk a tovabbiakban
a konzolos szcénat, hanem atmegytink szatécsba is - nyitunk egy boltot. A 25. oldalon
megnézhetitek, hogy hol lesz, j6vé hdnaptdl pedig szornyti dolgokat fogunk ott mivelni.

Bevezetének ennyi elég is lesz, j6 szérakozast kivanunk e havi szamunkhoz is!
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Ubisoft Montreal Megjelenés: 2005.03. (NTSC, PAL|

Hires hangadok érkeznek a Midway
gondozasaban 2005 elején megje-
lend N.A.R.C. cim( akci6jatékhoz:
szinkronszinészként feltinik Bill
Bellamy (Minden héten habort),

” e 5K

|
i
|
|

T

.

Michael Madsen (Kutyaszoritoban,
Kill Bill), Ron Periman (Penge 2) és
Michael Vincott (A holld). A zenei ki-
nalatban szerepel a Cypress Hill,
Curtis Mayfield és Grandmaster
Flash is — de felcsenddl egyik nagy
kedvencink, a Stranglers Golden
Brown cim(i klasszikusa is. Mar
csak egy jo jaték kellene aljuk...

Az Area 51 sem szeretne alulma-
radni a ,rakjunk mar bele egy par
ismert embert, hatha akkor jobban obb apropét nem is talalhattunk volna a hir kézlésére: a Ubisoft bejelen-
Jterte a Splinter Cell harmadik részének megjelenését a PC-n és az
Xboxon kivill immar PS2-re (és GameCube-ra is), igaz, az eredetileg
tervbe vett idei karacsonyi érkezésbdl mar semmi sem lesz, helyette jovo
maérciusban lopakodhatunk be egy boltba az aruért. (Nem baj, ha esetleg va-
laki elrabolta volna Jézuskat, egy Sampillantas alatt kiszabaditjuk.) Lényeg a
lényeg: a Pandora Tomorrowbdl megismert Kelet-Timor (és csapata) mar a
muilté - (gy nagyjabdl két évvel, hiszen ennyivel jarunk a masodik epizod
cselekményei utan. 2008-ban az informacidhabord valt a vilagbéke elsédle-
ges veszélyeztet6jévé, az ligyeletes csintalankoddk pedig most Eszak-Kore-
5 abol érkeznek. A Third Echelon csapat altalanos &sza, Sam Fisher persze
o g harmadijara is megy rendet teremteni: veszélyesebbnél veszélyesebb fel-
fogy"-versenyben: David Duchovny
(X-Aktak) ugy latszik mar sohasem
lesz képes leszakadni a paranor-
malis témakrol (az Ethan Cole nevi
f6észerepld hangja lesz), és itt figyel
Marilyn M: is, aki egy idegent

ét fogja produkalni).

A Killer 7 japan megjelenését elha-
lasztottak — a Kovécs csalad bemu-
tatkozasa az idei télrél tehat jov6 év
tavaszara cstszott at.
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derité, likvidalo és szabotazsakciokat kell végrehajtania a még
mindig kommunizmusban nytigl orszagban. A metodus a
szokasos, azaz lehetéleg csendben, észrevétlendl ténykedve
kell abszolvélnia a kiildetéseket. Ezek végrehajtasahoz kilonfé-
le harctechnikak alinak rendelkezéstinkre: a pusztakezes harc
(fojtészoritas és tarsai) mellett a halalos harci penge is el6keriil
a tokjabdl, de egy komolyabb, ma még csak prototipusként lé-
tez6 fegyverarzenallal is felszerelnek minket. Mindemellett ter-
mészetesen Halasz Samu akrobatikusabb mozdulatokra képes,
mint az athéni olimpia tornaszversenyének ésszes dobogésa
egyuttvéve, a rajongdk tehat biztosan nem fognak csalédni,
mar ami a kiizdelem és a lopakodas megvalésitasat illeti. Az
igéretek szerint azonban a jaték tobbi aspektusaban sem: a
sztorivonallal sohasem volt gond (Clancy bacsi azért nem adja
akarmihez a nevét); hatalmas, nyilt palyakon vetnek be minket,
amelyeknek tébbféle megoldasa is Iétezik; nemcsak elsédle-
ges, hanem mellékkuldetésekkel is ellatnak minket; az ellenfele-
ket vezérlé mesterséges intelligenciat pedig teljesen Ujrairjak
(tekintettel lesznek a kornyezetiikre, kihasznaljak az abban rejlé
lehetéségeket, sét, ,emlékezni” fognak a mar megtdrtént ese-
ményekre — legalabbis ezt allitjak a fejleszték). Egy teljesen Uj,

kétjatékos kooperativ méd is lesz, amely allitdlag teljesen Uj él-
ményt nyljt a leendd jatékosoknak. A grafikat szokas szerint az
égig magasztaljak (ami azt illeti, azt mar eddig is lehetett), a ze-
nei alafestés kedvéért pedig leszerzédtették a Ninja Tune (elekt-
ronikus zenékre épitd) kiadd egyik Udvoskéjét, a fejlesztékhoz
hasonléan szintén montreali Amon Tobint. Eme jeles alkalom
kedvéért az Griember megjelentet egy exkluziv, bévitett és 5.1-
es hangrendszerre Ujrakevert szamokat tartalmazo zenei albu-
mot is a jatékban felcsendUild dallamokbdl. Mar csak az a kér-
dés, hogy az év végén megjelené Metal Gear Solid 3-mal kiiz-
dé jatékosok végeznek-e marciusig a Konami tidvoskéjével...

A Tekken 5 arcade-verzidja okto-
bertdl arasztja el az Egyesiilt Allam-
okbéli jatéktermeket. A PS2-valtozat
csak jovo év els6 felében varhato.

Tébb, mint 50 licencelt jargany, iz-
galmas versenyek, rendérségi tldo-
zések, ugratok és levagasok, vala-
mint Los Angeles hiresebb kertilete-
inek lerombolhat6 reinkarnacidi var-
nak az utcai autéversenyek szerel-
meseire a Midway L.A. Rush cimi
jatékaban. Mindossze egy rossz mi-
néségl vided kering réla a neten,
ugyhogy képet egyelére nem tu-
dunk mutatni (igaz, a Midway sem).
Nem baj: csak jové év tavaszara da-
taljdk a megjelenését.

Az EIDOS két nagy kedvenc zsakja-
ba, a Star Wars-éba és a LEGO-éba
markol bele, majd a két hozzavalot
osszegylrva piacra dob egy gyer-
mekeknek készuld kis akcidjatékot
— valamikor 2005 majusaban. Bizo-
nyara hosszu idén keresztul agyal-
hattak a jaték cimén, mindenestre
nem tartjuk valészinlnek, hogy
pont a LEGO Star Wars lenne az a
projekt, amely kirangatna a céget
az Uzleti kulimaszbol.
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Wanna' lil' kewl 'ip-hop? Yep? Akkor
jo: onjelolt rapperek és MC-k gbz-
erével kohoghetik a vakert hamaro-
san a PS2-juk elétt is: az EIDOS
gondozasaban és az A2M (Artifical
Mind and Movement) fejlesztésé-
ben ugyanis oktdberben megjelenik
a vilag elsé hip-hop karaoke prog-
ramja, a Get on da Mic. A jatékban
40-nél is tobb szam szerepel a stilus
ismertebb eléadéitdl (Dr. Dre, Tupac
és még egy csomo fekete ember),
tobbféle jatékmod lesz (allitdlag
egymas ellen is lehet rappelni — bar
a keleti- és a nyugati-parti fekak
csak nem szurkalhatjak 6ssze egy-
mast...), vitudlis éntinket rengeteg
modon alakithatjuk ki (karakterge-
neralas, oltoztetés és még akar yah-
tot is vehetiink) és meg az EyeToy-
jal is kompatibilis. Oh, yo anyam —a
Singstar utan mar csak ez hianyzott
az életlinkbdl...

A Square Enix bejelentett egy Uj
stratégiai jatékot Itadaki Street
Special néven, amelyben a Final

Fanntasy-, és a Dragon Quest-
sorozat egyes karakterei a fésze-
repldk, illetve az azokbdl megismert
helyszmeket jarhatjuk be. A prog-
ram ugy mukédik, mint egy stan-
dard tablas tarsasjaték: kockat ve-
tlink és a dobas fliggvényében Iép-
dellink elére a mez6kon. Megjele-
5 2 h A i
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Sony London Studio
2004.11.22. (PAL)

rencsére nem csak egyetlen célszoftverrel lehet hasznaini — a kiil-
s kiadok egyre-masra jelentik be a kamerat hasznal6 fejleszté-

seiket. Mindekézben persze londoni megalmodéi sem Ulnek tétlendl a
babérokon: a megjelenésekor hozzaadott Play cim( jatékgytjtemény
masodik részének fejlesztése gbzerdvel folyik. A tizenkét jatékot tartal-
mazé csomag hamarosan megjelenik, az Uj feladatok (Ping-pong,
Homerun, MrChef) mellett pedig par régi ismerés feltupirozott valtozata-
val is Gsszefuthatunk (Kung2). Akarcsak egy j6 EA-jatékban, lesz benne
egy csomé ™ is. A Motion-Cam™ mar ismerds, ezt hasznélja példaul a
Ping-pong, a Homerun (baseball-jaték) és a bokszjaték — nemcsak az
utés helyét, hanem az ,erejét” (a mozdulat sebességét) is érzékeli a ka-
mera. A Sonic-Cam™ kicsit tagabb lehetéségek elé allit minket, az erre
kihegyezett jatékokban még a hangérzékelés is szerepet jatszik, ra kell
ugyanis Gvoltentink a gépre. (Ezekkel lehetdleg gumiszobaban kell jat-
szani, mert egy tévé elétt hadonaszo, és teli torokbdl orditozd ember lat-
vanyara minden jéravalé szomszéd mentét hiv.) Akad még MiniVision™
(nemcsak magat a jatékost, hanem a felvett hatteret is beépiti valame-
lyik jatékba), Cutout-Cam™ (ez pont az ellentéte, egyedul az ember ke-
riil bele a jatékba) és Colour-Cam™ (itt pedig a névbél adoédoan a szi-
nekkel triikkozhetlnk). A SpyToy™ mokas, ennek segitségével kiépithet-
juk otthoni térmegfigyelé rendszeriinket: egy rovidke videot felvesziink,
bekapcsolva hagyjuk a masinat, majd amikor a kamera mozgast érzé-
kel, beadja a rogzitett filmecskénket. (Haziéllatok és nagysziilék megug-
rasztasara kivaléan alkalmas. A felmeriilé kockazatok és mellékhatasok
miatti felelésséget a London Studio nem vallalja.)

A karki akarmit mond, a SzemJaték marha nagy okossag, és sze-

THE REGIMENT

Konami Kuju Entertainment

2005. (PAL)

9y ake Jap 5
mikor a télen.

Még mindig Square Enix és még
mindig Japan: a cég “meglepetés-
re” egy akcio/RPG-vel all el6. A

Radiata Storiesrél azonban a ci-
mén és a megjelenési idépontjan
(2005 tavasza) kivil azonban sem-
mit sem lehet tudni.

A Midway hamarosan Uj fejleszté-
stadiét nyit a texasi Austinban. Je-
lentkezni csak igen erds déli akcen-
tussal lehet.

olyan jél érezték magukat nalunk, hogy érémiikben fel is robbantottak egy

Xboxunkat. (Aztan elhtiztak Budapest by Night varosnézésre, ugyanis f6-
varosunk nevezetességeibdl kizardlag a j6 kocsmak és a kuplerajok irant érdek-
|6dtek nalunk. Nem baj, ebben a témakérben tékeéletesen tudtuk informalni 6ket.)
Kujuék ezuttal a Konami keze ala dolgoznak, és egy, a Rainbow Six szellemében
fogant, csapatalapu, taktikai FPS-t fabrikalnak, amelynek megalkotasahoz az
élethiiség kedvéért a S.A.S. (Special Air Service - brit nleges alakulat) embe-
reit hivtak segitségtil. A tervezésben és a designban Rhett Butler, az atvezet6 je-
lenetek felkonferalasaban pedig John MacAleese segédkezett — el6bbi Uriember
a S.A.S. egyik oktatdja, utdbbi pedig egy veteran kommandésa. Jobbara varosi
harcokat folytatunk, egy komplett S.A.S. alakulatot iranyitva, legfébb célunk pe-
dig a tiszmentés lesz. Az igéretek szerint sok mellébeszélés, tervezgetés, eliga-
zits nem lesz, sokkal inkabb az akcidelemek dominalnak (akércsak az orosz
tuszmenté akcioknal, még akkor is, ha ez most egy kicsit izetlen tréfa volt). (Nem
izetlen volt, hanem bunké. Nem baj, marad — Spot) Az egyjatékos-maéd kuldetései
vegyitik a fantaziasziilte akciokat és a megtortént eseményeket egyarant. (Utdb-
bira j6 példa lesz az 1980-ban, Londonban végrehajtott tamadas, melynek soran
a S.A.S. emberei az irani kévetségen 6t fegyverest leszedtek, egyet letartoztat-
tak, mikézben a husz tiszbdl egy vesztette életét — egyébként MacAleese t
kozt ebben az akcioban is részt vett.) Multiplayer leheté
re allnak, akér az interneten keresztiil is, USB headset-tdamogatéssal.

Regl kedves olvaséink emlékezhetnek ra, hogy a Kujutdl érkezett barataink




széhez érkezik, igaz, az eurbpai megjelenés még kicsit varat

magara. A cég két korszak és helyszin kézétt fickandozik el6-
szeretettel: a kinai Harom Kiralysag idészaka és a japan Hadakoz6 Tarto-
manyok Kora. Akarcsak az elsé Kessenben (és a Samurai Warriorsban), a kér-
nyezethez most az utdbbi érat vették alapul. Féhéstink a mar remélhetéleg mindenki
altal szinte csaladtagként elkonyvelt Oda Nobunaga (és sz6vetségesei), feladatunk
pedig a haboruktdl felforgatott szigetorszag egyesitése lesz. Oriasi titkozeteket kell
levezényelnlink, a jatékos pedig ezlttal atveheti kdzvetlendl a tiszt, illetve az
egység iranyitasat is. (Ugy lehet elképzelni, mintha az el6z6é szamunkban
tesztelt Samurai Warriors csatéit egy fokkal magasabb taktikai szintr
persze kiviilrél kontrollainank.) Kétszer annyi csatara szamithatunk, mint
az eddigi részekben, harom nehézségi fokozatban, és izgalmasnak
igérkezé torténetszallal koritve (amelyet tébb, mint két éranyi atvezetd
videé forméjaban tekinthetiink meg). A Koei nem tagadja meg 6nma-
gat: a stilus tjfent kiszinezett torténelmi alapokon nyugszik, szamos
fantaziaelemmel kéritve, az egységek itt is tobbféle modon fejleszthets-
ek, és rengeteg lesz az Gsszegyujthetd és eladhato felszerelési targy
is. Utdbbira csak két apr6 példa: 110 eltéré pancél és nyolcvanféle si-
sak lesz megszerezhetd. Varjuk szeretettel!

AKoel valésidejl stratégia-sorozata, a Kessen-saga is tjabb ré-

A From Software és a Banpresio
egy Uj oriasrobotos jaték fejleszté-
sébe kezdett, amelynek cime
Another Century’'s Episode
(A.C.E.). A stilus 3D akci6, mig a ja-
ték legfébb kilonlegessége, hogy
mintegy szazféle mechet vonultat
fel (ennek kozel fele iranyihato is, a
tobbi ellenség lesz), legtébbjét a
Bandai Gundam-szériajabdél kol-
csonvéve.

Az Atari idén novemberben vissza-
tér a gyokerekhez (ez nem is csoda,
az Uj jatékaik igen gyengék): egy-
részt megjelentetik Atari Anthology
ciml klasszikus jatékgydjtemeényii-
ket (fejleszt6: Digital Eclipse), amely:
mintegy 85 jatékot tartalmaz a rég-
multbol (jatéktermieket és Atari
2600-on futottakat), masrészt piacra

PO

dobnak egy 20, beépitett jatékot
(2600-r6l és 7800-rél) tartalmazé
retro-konzolt, Atari Flashback né-

ven.

M MASTER

Namco 2004.10.26. (NTSC)

gyan az E3-beszamoldnkban mar egy nydlfarknyi hirben meg-

emlékeztink réla, de tgy éreztilk, érdemes visszatérni pa

mondat erejéig erre az igazan unikumnak mondhatd
furcsa név egy dobol6s ritmusjatékot takar, amely Japanban mar
évek Ota toretlen sikertérténelmet ir — méghozza tigy a jatéktermek-
ben, mint a PS2-vel rendelkez6k otthonaban (arrafelé most tartanak a
negyedik verziénal). A név (taiko) egy tradiciondlis japan dobfajtara
utal — ezt emuldlja a jatékkal egybecsomagolt kicsiny kontroller is,
melynek dobozaban a dob teste mellett két (it6 is talalhaté (a kon-
troller neve Tatacon). A program figyeli az Gtés helyét, tekintettel arra,
hogy az utéfellilet melyik oldalat (értsd: jobb, avagy bal kézzel), illet-
ve melyik részét talltuk el (ez pedig a hangmagassagnal szamit). A
jatékos feladata egyszer(: a karaoke-programokhoz hasonléan a
képerny6n futd utasitasokat kell - természetesen j6 ritmusérzékkel —
végrehajtania. (A jaték egyébirant a DualShock2-vel is jatszhato, bar
ugy kétségkiviil csokken az élvezeti értéke, nagyjabol a tancszénye-
ges jatékokhoz hasonlatosan. Tehat marhéra.) Harmincegy, kildnbo-
26 nehézségl dal kap helyet a korongon, természetesen mar a nyu-
gati ember izlésvilagahoz igazitva, lesznek konnytizenei szamok (pl.
Lady Marmelade, Walking in the sunshine, My Sharona), komolyzenei
mvek (pl. Beethoven 5. szimfénidja, a Tell Vilmos nyitanya) és
Namco-jatékzenék (pl. a SoulCalibur II-bél, vagy a Ridge Racerbdl).
Lesznek persze minijatékok (nem is feltétientl zenei alaptiak) és két-
jatékos-mad is, utdbbi osztott képernydn zajlik. Nagy szivfajdalmunk,
hogy eurépai megjelenést még nem jelentettek be... hat hogyan le-
sztink igy multimilliomos jazz-dobosok?

A VU Games és a Konami megalla-
podast kotott egymassal, mely sze-
rint az el6bbi jatékainak Japanban
valé terjesztését az utébbi vallalja
magara. A pecsét ot jatékra érvé-
nyes: Van Helsing, Crash Bandicoot
Advance WakuWaku Tomodachi,
Spyro Advance WakuWaku
Tomodachi Daisakusen, Crash
Bandicoot E - Crash & Cortex no
Yabou!? és a Red Ninja. (Nem mer-
tuk kihagyni a japan megnevezése-
ket.)

Az érdekesség kedvéért: Japanban
hosszl ideje fut a Derby Stallion
nevii l6verseny-sorozat (és milliés
eladasokat produkal), a fejleszték
(ParityBit) ' pedig elarultak, hogy a
most készilé epizéd mar online is
jatszhat6 lesz. Ha eurdpai valtozat
is lenne beléle, még az is meges-
hetne, hogy Csurka Pista bacsit is
olvaséink kézé sorolhatnank. (Ké-
plnkon az éppen aktualis rész, a
DS '04 lathato.)
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Davilex Atomic Planet 2004.11.26. (PAL)

multkori Knight Rider 2 hir, akkor most megadjuk

neki a kegyelemdofést: szereztiink ugyanis képe-
ket a 80-as évek masik limonadé-akciésorozatabdl ké-
szil6 jatékbal is. (Hogy a holland Davilexnél mit és
mennyit flstdlhettek el, amig kitalaltak, hogy raalinak er-
re a vonalra, azt ne t6liink kérdezzétek. Persze az is le-
het, hogy a filmbemutatok o6ta fiistoinek, ha az a szent
meggy6z6désiik, hogy ez még ma is j0.) A standard 16-
voldéz6s akcidjaték két selyeminges-szévetgatyas mia-
mi zsaru, Sonny Crocket és Ricardo Tubbs drogkeres-
kedd6-haldzatok elleni harcat eleveniti fel, a sorozatbol
merds helyszinekbe és miliébe agyazva. A két alak két
eltéré stilust jatékot takar, mi pedig a helyzettdl fliggéen
valtogathatunk kozottik: Sonny lopakodik és csendesen
intézi az tigyeket, Ricardo hitvallasa pedig az, hogy egy
jol irdnyzott puskalévés mindennél finomabban oldja
meg a felmeril6 gondokat. A tarsak egyutt is miikédhet-
nek, ami jelen esetben gy zajlik, hogy egyszertibb pa-
rancsokat (,Fedezz!”, ,Tartéztasd le!”, ,Rugd be az aj-
tot!” stb.) adhatunk az éppen a gép altal iranyitott figu-
ranak. Nem akarjuk elkiabalni, de ebbdl akar még vala-
mi j6 dolog is kistlhet.

H a valakit nem doéngolt kelléképpen a foldbe a

A ruhdja helyett sajnos csak a leplet
rantjuk le e havi lanykankrdl (igaz,
azt nagy 6rommel), aki nem mas,
mint Natalie Denning, a Playboy
angliai tévémuisoraban megvalasz-
tott Playboy-nyuszika. Az aprop6
természetesen a Playboy: The
Mansion cim( jatékhoz kapcsol6-
dik, amelyben 6sz6kesége is szere-
pet kap. A hiren felbuzdulva régtén
el is ugrottunk a Ubisoft sajtoolda-
lara, ahol egy egész nyuszifarmra

bukkantunk — ha a tordel6 is Ggy
akarja, akkor ti is megpillanthattok
beldle egy kis izelitét — a tobbit pe-
% s@F
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‘ix,

dig majd a jatékrol elkévetett 30-40
oldalas kis tesztiinkben lathatjatok
viszont (arra a hénapra atavanzsa-
lunk lifestyle-magazinna). Sok sz6-
vegre mondjuk ne szamitsatok a
képek mellett...

Na még egy... Olyan j6, hogy min-
den hénapra jut egy par olyan hir,

amelynek kapcsan “kénytelenek” 3 Pariah az elézetes tervek szerint csak PC és Xbox platformokon latott volna napvilagot, de a
vagyunk érakig kiilénbéz6 dekora- S, S Digital Extremes kiadta a Pseudo Interactive-nek a PS2 fejlesztést. A cim a périakra, a még ma
tiv hélgyek fotéit bamulni az inter- ¥ is a kasztrendszer billogat magan hordoz6 indiai tarsadalom legalso, iszonyl nyomorban,
neten (természetesen csak azért, o dmki egben és kilatastalansagban él6 néprétegére utal. Ennek ellenére a jaték nem manapsag,
hogy megtaléljuk a legtetszetéseb- hanem a tavoli jévében jatszédik, egy apokaliptikus vilagban, bér az itteni szereplék sorsa sem sokkal
bet...). Az indok most éppen Car- : % \ biztatébb, mint a pariaké. Féhésiink egy drogfliggé és vilagbol kidbrandult, megkeseredett, Jack
men Electra, és az 6 szereplése is a Mason nev(i orvos, aki Karina J. nev(i, fertézott paciensével egyetemben nagy slamasztikaban
Playboy: The Mansion cimi jaték- el § talalja magat: egy Fold nevd, kopar bérténbolygdé legszemetebb bortdnblokkjaban Gldogél.
ban. Novemberben mér nyomhat- 7 e Tizenhat 6ra mulva pedig megkezdédik a celldk kitakaritdsa, méghozza egy elég sajatos
juk is (marmint a jatékot). 1 Y modszerrel: nem sokkal a tengerszint f6lott felrobbantanak egy 50 megatonnés toltetet. A

jaték futurisztikus FPS, amely a DE régebbi sikerjatékanak, az Unrealnek egy alaposan
tovabbfejlesztett grafikus motorjat kombinalja a Havok fizikai modellezésért felelés
programcsomagjaval megfejelve, és a mesterséges intelligenciaért felelds részt is a

korabbi nagyagylbdl vették at. A szamos, tovabbfejleszthetd fegyver mellett az
Jérzékeinket is hasznalnunk kell” (éles szem és vajt fiil sziikségeltetik hozza, bar
még nem tisztazott, mitdl olyan marha extra dolog ez), és az akcidk mellett k
16n figyelmet forditanak a sztori-vonal kidolgozasara is. Egy FPS multiplayer-
mod nélkul félkaru orias: itt lesz tobbfajta lehetéség (nettel és anélkil), ame-
lyekben jarm(iveket is hasznalhatunk.
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Az Electronic Arts Tiburon Studi6ja
A mar fejleszti is az idén januarban

megjelent, arcade-stilusti amerikai
foci kovetkezé részét. Ez nem is
csoda, mert az el6z6 rész (még ké-
punk is csak ebbél van) 1.5 millié

4 : 3 eladott példannyal régtén a maso-
= dik helyen landolt a sportagat zasz-
B lajéra t(iz6 jatékok kozott a Madden

NFL (szintén EA) utan. Oh, igen: az

Rogue Trooper is egy képregény alapjan késziil, bar ez kivételesen nem a standard szuper- NFL Street 2-rél beszéliink.

hésos kategdria tagjai koziil kerll ki (a szerepl6k a 2000 A.D. sorozatban tlintek fel). T
ténete viszont olyannyira elcsépelt, hogy nem alljuk meg nem kézdini: a jovében jarunk, S Roald Dahl Klasszikus mesekényvé-
a habortik dulta, mérgezé atmoszféraji Uj Foldon (Nu Earth - kizarélag nu metalosok lakjak). bél, a Charlie and the Chocholate
A gonosz Nort Kéztarsasag elleni harcra, és egydttal a halalos Iégkér elviselésére biologiai és = Factory-bél Tim Burton rendezésé-
genetikai modszerekkel Iétrehozték a Rogue Trooper nevii katonat, majd a késGbbiekben — ben film, a Take Two gondozésaban
nana, hogy klénozassal — egy egész regimentet beldlik. Féhésiink egy ilyen egység pa- pedig jaték készil — valamikor jévé-
rancsnoka, akinek egy balul sikerilt, elarult kildetés soran egész szakaszat lemészarol- re. (1971-ben mér késziilt beléle egy
jék. Bosszt eskiiszik, de a vendettat nem teljesen egyediil kell végrehajtania: elhullott film, amely magyarul is megjelent,
bajtarsai személyiségét ugyanis digitélisan lekodoltak és betiltették fegyverébe, sisakja- i
ba és hatizsakjaba, igy azok mindig segitik munkajat — gyakorlatilag egy testben, de 4 5
négy személy veszi fel a harcot az ellenféllel. Mindezt egy nagy cso- ¢ — Nagyon tgy fest, hogy végérvénye-
mag hipermodern, kisérleti fegyverrel folytathatjuk le, egy harmadik | sen cs6dbe ment az Acclaim.
személy nézépontjabdl jatszhatd, 16vold lopakodds akcidjatékban, g -
amelynek palyait tobbféleképpen is megoldhatjuk. S6t multiplayer ja- Az Egyesillt Kiralysagban a 14 éves
tékmad is lesz, neten keresztlil is. llyet még nem pipaltunk... (De, még- 5 Stefan Pakeerah gyilkoss4g aldoza-
is. Vagy szazat.) A jaték végleges valtozatanak nagyiizemi klénozéasara 7 2 4 ta lett. A filit késsel és sz6ghtiz6 ka-
még j6 egy esztendét varnunk kell lapéccsal 6lték meg egy parkban,
B szlilei pedig azzal vadoljak a 17 (!)
éves elkovet6t, hogy médszereit fi-
P gyelembe véve a Manhunt inspiral-
ta a szornylség végrehajtasara. A
szigetorszagbéli sajté rogton fel-

Willy Wonka és a csokigyar cimen.)
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bolydult (A Daily Mail pl. ,Olt a Play-
Station” fécimmel jelent meg), a
Radica UK Ltd. 2004. oktéber & Dixons nevii nagy brit viszonteladd

pedig azonnal levette a polcairdl a
z anglius Radica mar régota ismert, tébb orszagban is t | jatékot. A bokken6 oft van csak,
Aleényva'llalatokkal rendelkez6 kontroller-, és kiegészits- : b hogy a jaték egy képiajat éppen az
gyart6 cég, termékskalajuk lefedi az 6sszes Ujgeneraci- > - =] aldozat szobajaban taldltdk meg...
6s konzolt - és a joypadektdl a kormanyokon &t a snowboard- (Vajon ki vette meg neki a csak fel-
iranyitéig mindenféle kityiit forgalmaznak a Gamester® név nétteknek szol6 jatékot?) A renddr-
alatt. Egyik Uj termékiik a Race Pac névre hallgaté kormany- ség dllaspontja szerint a jatéknak
(ilés-pedal kombd, amelytél — mintegy pavlovi reflexként — az nincs kéze az tigyhoz — lapzartakor
autéversenyeket kedvel6 olvaséinknak nyugodtan elkezdhet csepegni a széja sarkabol s pedig még tartott a nyomozas.
torolaj. Maga a szerkezet egy teljes mértékben (test)méretreszabhato, allithatd és — a ké ’
nyebb szallitds, a hordozhatdsag végett — 6sszecsukhato fémvazra épiil, melyet az 4 Aki Oogie-val akar bugizni, az szo-
(ilés részen egy kitomott, kényelmes és kénnyen tisztithatd parna fed. (Halott o morkodhat: a Capcom bejelentette,
szbvet egy fémvazon, a Terminator-rajongdk kedvéeért.) Az ne zavarjon % hogy a - nagy levegé — Tim
senkit, hogy Kinaban gyartjak (elébb-utébb a séskiflin kivil mindent 6k ik Burton’s Nightmare Before Christ-
fognak késziteni), a kiity(i sok mindent tud: ,versenypedalok” jarnak mas: Oogie’s Revenge csak 2005-
hozza, természetesen vibral, igy pillanatok alatt kirazza belélink a o ben jelenik meg (pontos datumot
nemrég bekapott McDrive-szendvicseket, az igéretek szerint pedig 4 nem kozoltek). Oda tehat a frappans:
mindegyik versenyjatékkal kompatibilis lesz. A szinvilag maximum * 4 megjelenési datum — stilszer(ibben:

azoknak szdrhatja a szemét, akik nem komaljak a Ferrarit vagy ré- y helloween helyett bye-bye, ween!
zsaszin( lakasban laknak — nekiink els6 ranézésre inkabb azzal

van problémank, hogy szemlatomast padiészinten kell vezetni.

Ritka ugyanis az olyan lakas, ahol a f6ldén van a tévé (per-

sze ha el6bb vettiik meg, minta butort, ak-

kor oké), igy vagy messzire kell hiiznunk,

vagy Ugy kell néznlink a jatékra, mint az

egyszeri rajongé Michael Jordanre. En-

nek ellenére jopofa, mar csak egy bukét
kell hozza venni, és anyank biztosan elkél-
tézik otthonrél. Ajanlott eladéi ara 100 an-
gol font (36-37e Ft) kordl lesz.



Majesco Appaloosa Games
At 2005. nyar (NTSC)

A Cenega sajtokozleménye szerint

a magyar fejlesztésti, cel-shaded

grafikéval felvénezett poénos stra-

jatékat a hazai gyoker(i Appaloosanal fejlesztik. A fejlesztés

I egylnk nagyon biszkék — a Majesco nemrégiben bejelentett
mondjuk mér egy jo ideje tart, csak eddig Sole Predator mun-

jegyzett Creature Conflict: The kacimen volt ismert. A téma sem akarmilyen: bizonyara mindegyiké-
Clan Wars megjelenése is atcsu- tok ismeri a Capa cimui filmet, illetve valamelyik folytatasat — a hetve-
szik a j6v6 esztendére. nes, nyolcvanas években elég sokan elpartolhattak a tengerparti fo-
venyektdl miattuk. (Nem tartjuk kizartnak, hogy — ha van ilyen — az
Ismét egy Midway-akcio, de ez Amerikai Hegyvidéki Turizmus Hivatala szponzoralta a filmet...) A jo-
most nem a stilusra vonatkozik — v6 évi megjelenés apropdja egyébirant a film mozipremierjének har-
ugyanis egy horror RPG-rél beszé- mincéves jubileuma. Nos, a Jaws maga egy ligyességi akciojaték,

link, kozelebbrél a Shadow amelyben a nagy fehér capat iranyitjuk — és aki Dreamcastrdl vagy
Hearts: Covenantrdl. A jaték el6- PS2-rél ismeri a szintén Appaloosa-fejlesztésti Ecco the Dolphint, az
A e ‘ a képekre pillantva régtén elmosolyodhat: igen, szemlatomast
ugyanarrdl a stilusrél van szé. Capankkal hisz kiildetésen at kiiz-
dink az életiinkért és a fennmaradasunkért a vizalatti vilagban,
amelyben a sok egyéb veszély mellett legfébb ellenfeleink az élette-
riinkbe behatolé emberek lesznek. Nekiink viszont méretiinkbél és
testi er6nkbél adéddan nem lesz n hez feladat felboritani egy cséna-
kot, szétztizni egy fabdl készdlt m vagy feloklelni egy kisebb ten-
geralattjarét (vagy bekapni egy Pavarotti-méret(i egyént). Sok konk-
rétumot még nem tudunk, de amire biztosan szamithatunk, az — az
Eccébél kiindulva - egy egészen kﬁlénleges a!moszféréju és hangu-

rendel6i az Uj fejezet mellé bo- gyan megjelenik, mi azonnal raharapunk.
nuszként megkapjak az elsé rész

korongjat is. Biztosan maradt egy .
par darab elfekvében...

A Banpresto és a Bandai Cowboy ¢ *

Bebop cimi jatéka nagy cslszas-

sal, csak 2005 6szén fog megjelen-

ni. A cel-shaded grafikai stilusd, a 2 N

mar-mar kultikus statuszban levo 4

hasoncimi futurisztikus anime-
szériara épulé programban harom
fejvadész szerepébe cseppentink.

Argonaut 2005. (PAL)

A GoldenEye: Rogue Agenthez az
EA szerzédtette Judi Denchet
(,M”), és Christopher Lee-t (Fran-
cisco Scaramanga).

Ninja egész j6, a Malice pedig bin rossz volt - igy nem is

erjliik megtippelni, milyen lesz a Roll Call. A k egy
Ujabb, kdzeljbvében jatsz6d6 FPS, amely Nick Mason, egy frissi-
ben leszerelt katona életébe enged bepillantast nyerni. A hazatéré
baka azonnal belép a G-18-as alakulat soraiba, amely a varosban
az dltalanos segitségnyuijtas és a civilek védelmének feladatat latja
el, tulajdonképpen egyesiti a rendérség, a mentdk és a tlizoltok
szerepét. A csapatnak pedig akad dolga rendesen, mert a varost
gengszter-, és blinézébandak tartjak rettegésben, akiket egy
Kojak-nyalokaval nem feltétlendl lehet békésebb életmodra birni.
Elékapjuk tehat a ronampajzsot, a puskat, a pisztolyt és a granato-
kat, aztan hajra. Fontos eleme lesz a jatéknak a tarsakkal valo
egyUttmikodés: megkérhetjiik Gket egyes aprobb feladatok elvég-
zésére (pl. hogy egy tlizolté torje be nekiink az ajtét, vagy hogy
valaki adjon nekiink egy héérzékelés szemiiveget a pontosabb ta-
jékozodas végett). A jaték stilusabdl adéddan kételezéen tébbjaté-
kos-maédokkal is kecsegtet: egy gépen maximum négyen, osztott
képerny6n, az interneten keresztill pedig nyolcan jatszhatunk

n z Argonauttal kapcsolatban vegyes érzéseink vannak azl-

Jaj, a szivem! Jaj, a ...mindenem! A
BloodRayne-film forgatasi munka-
latai hamarosan megkezdédnek, és
kideriilt, hogy a fdszerepet
Kristianna Loken kapta (6 jatszott a
Terminator 3-ban is — gyakorlatilag
az egyetlen dolog, amely miatt érde-
mes megnézni a filmet). A félvampir-
holgy kalandjai valamikor 2005-ben
kertilnek vaszonra, Uwe Boll rende-
zésében. Kristiannanak még azt is
elnéznénk, ha terminalna minket, at-
16l viszont egyenesen sikitanank, ha
a fogait belénk mélyesztené. ..

asszocialtunk valami hiilye képregénybdl, de kicsit uta- szinl, Skate névre hallgato, gérdeszkas patkany szerepébe. Na,
nakaparva a dolgoknak, kiderilt, hogy nem errél van most meglesz ra a lehetéség (mar ha a derék Zondék egyaltalan
6. A Zond 5 ugyanis egyrészt egy 1968-ban felltt orosz taldlnak maguknak kiadét...) A jaték maga a Tony Hawk’s Pro
drjam volt (csomé kisebb allattal és névénnyel a fedélzetén), Skaterek “kistestvére”, szemlatomast a fiatalabb korosztalynak
mésrészt egy tavaly alakult fejlesztostidio neve. Most utdbbi az készlilt, rajzfilmes és humoros talalasban. Ugyességi és plat-
izgalmasabb, amely volt Atari és THQ alkalmazottakbél verbuva formelemeket varial, egész all6 nap trilkkézhetlink Park City va-
lédott, és mar az E3-on is bemutatta Skate Rat cim( programjé roséban a szinpompas, bar egyeldre elég randanak t palya-
Igaz, ott valami érthetetlen oknal fogva elnyomta ezt a gyongy- kon, és még valamiféle sztorivonal is lesz. (Internetes, multiplay-
5 : Snake Eater, a Gran Turismo 4 és a Killzone... er deathmatch lehetéséget sajnos még nem jelentettek be.) Nem
L Pedig - valljuk be észintén - titkon mindenki azért imadkozik el- itélkeziink elére, igyhogy megnézziik.

M i speciel a Zond 5-r6l sérobdl egy idiota foldonkiviilire alvas el6tt, hogy legalabb egyszer beleélhesse magat egy kék
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SUPER MONKEY
BALL DELUKE

SEGA Amusement Vi 2005 el

volt a SEGA-nak (pontosabban Nintendo-exkluziv, mert a

két GC-s mellett van GBA-verzi6 is), aztan jott beldle egy
N-Gage port, de a SEGA is csak pénzt akar keresni, i
kezik a PS2-es. Az SMB egy aranyos kis Gigyességi
amelyben gémbdécskékben gurulé majmokkal kell eljutni a cé-
lig, méghozza gy, hogy nem a féhdst, hanem az egész palyat
iranyitjuk (értsd: déntégetjiik). Biztosan ismeri mindenki a régi,
golyéterelgetés mlanyag jatékokat (volt beldle focis, macska-
kovon kutyauszités, meg egy csomé masfajta) — ez ponto-
san ugy mikaodik, csak a palyan egy csomo, a gémbéeskében
utazé majomra veszélyes hely is akad. A Deluxe véltozat a GC-
re megjelent elsé és masodik rész palyaibdl mintegy haromsza-
zat tartalmaz, megfejelve negyvenhat Ujjal, lesz egy Uj ligyessé-
gi és egy sztori-mdd is, tizenkét partijatékkal szinesitve, mindez
kiildonb6z6 nehézségi fokozatokban, minijatékokkal és tébbjaté-
kos-médokkal — iigyhogy unalmasnak semmiféleképpen sem
nevezhequk (A képek meg a GC-verziokbol szarmaznak).

A Super Monkey Ball eredetileg GameCube-exkluziv jatéka

CONSTANTINE

Bits Studios 2005 eleje (PAL)

Bros filmen alapulé jaték lesz. Ebben manapsag meg semmi meglepd sincs, arra

viszont mar feljebb hizza az ember a szem hogy a j6v6 februarban,
Keanu Reeves fészereplésével bemutatand6 alkotas jatékjogat egy eurdpai kiadd, ne-
vezetesen az SCi szerezte meg. A természetfeletti jelenségekkel telitlizdelt thriller torté-
nete egy olyan emberrdl (John Constantine) sz6l, aki megjarta a poklot és visszatért
onnan — most pedig egy racionalis gondolkodast rendérnének (Angela Dodson) segit,
aki ikertestvére titokzatos 6ngyilkossaganak oka utan nyomoz. A kutatas soran Los An-
geles varosanak egy masik arcat, eltéré létsikjat is megismerik — egy olyat, amelyben
angyalok és démonok élnek (az eredeti képregény még Anglidban jatszédott, a film és
a jaték mar az Angyalok Varosaban — pénz beszél, démon huhog). Az események ha-
marosan odaig fajulnak, hogy a paros szamara mar nincs vissza(t: a sajat életiikért és
nyugalmukeért kell kiizdenilik... A tUlélé horror kategéria egy Ujabb becses darabjaval
allunk szemben (talén leginkabb a Silent Hill mintajara), amelyben valészinlleg az ak-
ci6-szal kap nagyobb hangstilyt. Constantine meghatarozott helyeken képes atlépni a
pokoli létsikba (ilyenek vannak Budapesten is, aluljaronak hivjak 6ket), amelyben jarva
olyan helyekre is eljuthat, ahova a normalis vilagban nem. Roppant elmés fegyvereket
hasznalhat, Ggymint Szent Vadaszpuska (biztosan Kittenberger érsek szentelte fel), Bo-
szorkanypisztolyok, és egy Sarkanylehellet nevii langszord (Ugy latszik, az Antiochiai
Szent Kézigranatot a Kerekasztal Lovagjai elpocsékoltak) — no meg lesz egy-két 6rdég-
(iz6 varazslat is a farzsebében. Megjelenés minden bizonnyal februarban, a filmbemuta-
téval parhuzamosan.

n Constantine egy DC Comics/Vertigo kepregenybol (Hellblazer) készUl6 Warner

Egy kis amerikai foci: az egyeteml
bajnoksagot feldolgozd, nemrégi-
ben megjelent NCAA Football
2005 eladasai az els6 héten 50%-al
megdontétték a tavalyi rész ugyan-
ebben az idészakban regisztralt
eredmeényeit. Jenkiorszagban
szemlatomast kasza a sportaggal
foglalkozni...

A nem tdl rézsés helyzetben 1évé
EIDOS valészinlleg a felvasarlas
szélén all. (Ugye, hogy nem kellett
volna elrontani a Tomb Raidert!?) A
lehetséges jelentkez6krdl mindenki
tudni vél valamit — ami azt jelenti,
hogy senki sem tud semmit. Felme-
riilt az Electronic Arts, az Activision,
a Ubisoft és az Atari neve is — de
semmit se vegyetek kézpénznek.
Ha boltoltak, megirjuk.

A Joytech cég (a New York-i Take
Two egyik divizidja), ami elsésorban
kontrollergyartasra szakosodott. A
Sharp Shooter fénypisztoly-soroza-
tuk mar a masodik kiadasanal tart,
ez egyben bizonyitja sikerességét.
Egy sajtéoldalon leadtak nekink a
drétot, hogy szeptembertél kaphat6
a stukker wireless, azaz vezeték
nélkuli valtozata is — amelyet a mel-

lékelt képen nem mas, mint a Die
Another Daybél (Halj meg maskor)
ismer6s Bond-lanyka, Rachel Grant
tart a kezében. (Latjatok mekkora
a... a kéziagyuja?) A cucc gyorsabb
a halalnal: 3Mb/mp-es (3 Millibit per
masodperc) adatatviteli sebesség-
gel kommunikal a konzollal, ez bé-
ven elegendd arra, hogy elkertiliék a
korrekt mikodésben fennakadast
okozhaté késéseket. A géptdl egé-
szen Otméteres tavolsagra el lehet
vele menni, a két ceruzaelem pedig
Gtven éranyi folyamatos jatékra ele-
gendd naftat szolgaltat (a pisztoly-
hoz kapasbdl jar két Energizer-elem
is, reményeink szerint szétiéheté
Duracell-nyuszikkal). A Joytech tel-
jes kompatibilitast igér a G-Con 45-
tel és a G-Con 2-vel — és az Gsszes
eddigi PS2-re megjelent fénypisztov
lyos jatékkal, ami kifejezetten jO hir.
Erre nem tértek ki, de ha megérzi a
felmendi tulajdonsagait, akkor 100
Hz-es tévéken is hasznalhaté lesz
és rendelkezik automata utantoltes
és tiz funkciokkal is. Ar a sajtokoz-
leményben nem szerepelt, de egy
ausztral oldalon mar elérendelhetd,
gy 7800 Ft-nak megfelel suskaért.
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AKTUALIS MEGJELENESEK

Death by Degrees

J StarOcoan: Tl tho End of Time % *

Ubisoft 10.01.
Spy Fiction * %
SEGA 10.01.
Shark Tale *
Activision 10.01.
Rocky Legends * *
Ubisoft
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Sk
10.01.
I’aciﬁcﬁarriurs 1I: Dogfight *
Midas 10.01.
Obscure *
Ubisoft 10.01.
Lamborghini FX *
Avalon 10.01.
.IIKGS Ilf Hazzard: Return of Ge.lee * x
10.01
IJBI lam Fight for N.Y. *
10.01.
WGII‘I'IIS Fort Under Siege * %
10.08.
TII' Ilawl's Undorground 2 ok ok
Activision - 10.08.
TOCA Race Driver 2 * %
Codemasters 10.08.
NHL 2005 >k
EA Sports 10.08.
linll ' Jok ok
10.08.
Gel nn lla Mic *
10.08.
GHISII TWIIISIIIIIW * k
10.08.
ﬂlllll Foolllall 2005 *
Codemasters 10.08.
I'"S Tale ok ok
cclaim 10.08.
'lT s“nerhilws *
10.15.
Triwal l’lll‘sllil Unhinged *
Atari 10.15.
SEGA Superstars
SEGA 10.15
I'u EIOIIIII] Soccer 4 * %k
10.15.
IIBI Ballers *
Midway
FIFA Football 2005
EA Sports.
Destruction
Atari
niuimnn Rumble Arena 2
l:rasll ' Burn
Baclumrd Wrestling 2
|ﬁnua Quest
SEGA

Capcom

Vietcong Purple Haze
Gathering

This is Foothall 2005
Son

Deatli by Dogroes
Namco

Starsky & Hutch 2

Empire

FIFA 2005

A\
Under the Skin

Mortal Kombat: Deception %k k
Midwa 10.01.
Area 9 * *
Midwa 0.01.
4 MOTU: I¥e—Man Ileiemler of Eravslmll *
i Jack of All G 10.01.
et! Midway Amade Treasnres 2 * *
10.01.
Gonﬂm{ Vietnam * *
10.05.
Tﬂcl Race Driver 2 * x
Codemasters 10.05.
ESPN NBA 2K5 * %
SEGA 10.05.
NBA Live 2005 * %
i EA Sports & 10.05.
Rohoetech: Invasion * x
Global Star 10.05.
Tak 2: The Staff of Dreams * %
10.11.
FIFA Soccer 2005 * k%
EA Sports 10.12.
Under the Skin * *
Capcom & 10.15.
Growlanser: Generations * *
Working Designs 10.19.
l‘eenaye Mlllﬂlll Ninja Turties *
= 10.19.
| Eraml Tlleﬂ Ruto: San Andreas * Kk
Rockstar 10.25.
Ace Combat 5 * kK
Namco & i 10.25.
TY The Tasmanian Tiger 2 *
EA Games 10.26.
Taiko Drum Master * K
Konami 10.26.
Neo Contra * *
Konami . 10:26
SongeBok SquarePants: The Movie *
THQ 2 10.27.
The Incredibles * *
THQ 10.28.

Shark Tale

Crash Twinsanity

Dukes of Hazzard
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TOP-LISTAK

1. Burnout 3: Takedown
EA Games
2. Contflict: Vietnam

EA Sports
2. ESPN NFL 2K

SCi Take Tyvo

3. Resident Evil: Outbreak 3. Spider-Man 2
Capcom I Activis_ion

4. SIleIIsnncl(Ham 617 4. Drivar

Eidos

9 Spider-Man 2
Activision

6. Athens 2004
Sony

1. Driv3r
Atari
8 Silent Hill 4: The Room

Konami

- 9. Second Sight

Codemasters

10. Madden NFL 2005

EA Sports
1 11. Dynasty Warriors 4:
Empires

Koei
gy 12. America's Top 10 Most
s Wanted
= Playlt
13. Shrek 2

Activision

14. SingStar

Sony
13. Tiger Woods PGA Tour
PlayStation.2 < 2004

EA Sports

16. Formula 104

Sony

LRSSV 1. Harry Potter and the
Prisoner of Azkabhan

16 el EA Games

= 18. Sonic Heroes
SEGA

19. Tom CGlancy's Splinter

Cell: Pandora Tomorrow
Ubisoft

o = o
=l 20. Fight Night 2004
Emp%l €S EA Sports

= Atari
o 5. MUP Basehall 2004

EA Sports

8. Ilragnnllall Z: Budokai 2

Atari
9. Tom Clancy's Splinter [(EEIEE
Cell: Pandora Tomorrow

Ubisoft

\\\\-\ 10.Shrek 2

Activision

& A

, e T
@ Zﬂﬂ‘ll”} |

1. Winning Eleven 8
Konami

2. Genso Suikoden IV

Konami

3. Doko Demo Issyo: Toro to
Ippai

Sony

4. I'rmce of Persia: The Sands
of Time

PlayStation.2 <

Sony
9. Jissen Pachislot
Hisshouhou Hokutonoken
Sammy
6. Taiko Risshiden W
Koei
1. Fullmetal Aichemist:
Dream Carnival

Bandai

PlayStation.2 <= | PlayStation.2




HARDVER

valészintileg nem is éri villamcsapasként — a Sony ugyanis lelibbentette

a fatylat a talan elészor joggal masodik generaciésnak nevezhetd
PlayStation2-rél. Az idésebb testvérnél is megvolt ez az evollicids lépcséfok:
ugyebar az eredeti ,6reg sziirke” kezdett (eurdpai megjelenés: 1995), aztan
jott a finomitott és zanzasitott verzié a PsOne képében (eurdpai megjelenés:
1999) kdzvetlentil a PS2 elétt — most pedig a PS2 is elérkezett ez utébbi allo-
mashoz. Rendben is van ez — a gép csak a PAL-tertleteket figyelembe véve
lassan mar 8tadik éve van jelen a piacon, és az itt eladott, kbzel 24 millié pél-
dany mindennél ékesebben bizonyitja a modell sikerességét.

Az (j gépek a SCPH-70000 CB-s sorozatszamot viselik és gyakorlatilag

ugyanazokkal a belsé jellemzdkkel birnak, mint a manapsag kaphaté SCPH-

H o6lgyeim és uraim: nagyszer( hirlink van — ami a régi playstationosoket

NEM ZOLTAN ERIKA, HANEM O A TUL SZEXI LANY

Név: PlayStation®2

Szin: Szénfekete (Charcoal Black)
Termékkod:

SCPH-70002 CB (Oceénia)
SCPH-70003 CB (UK)

SCPH-70004 CB (Eurépa)
Megjelenés: 2004.11.01

Ajanlott viszontelad r: 149 Euro
Dimenzidk: 230 mm*28 mm*152 mm
(a jelenlegi modell méretének 23%-a)
Sily: kb. 900g

(a jelenlegi modell stlyanak 45%-a)
Energiasziikséglet: DC 8.5V
Energiafogyasztas: 5.3A (kb. 45W)
Kompatibilitas:
PlayStation®CD-ROM
PlayStation®2 CD-ROM

Az alapcsomag tartalma:

1db PlayStation 2 konzol

1 db Analog DualShock®2 kontroller
1.db AV kabel

1 db AC Adaptor

1 db Euro-AV konnektorkabel

Kiilon megvasarolhaté kiegészit
Vertikalis allvany

Szin: Szénfekete

Termékkoéd: SCPH-70110 ECB
Megjelenés: 2004.11.01.
Multitap

Szin: Szénfekete

Termékkod: SCPH-70120 E
Megijelenés: 2004.11.01

PlayStation®2 DVD-ROM

Audio CD

DVD-Video

DVD-RW (VR méd)

Csatlakozok:

2 db Kontroller port

2 db Memodriakartya port

2 db USB port

1 db Network csatlakozd
(100BASE-TX/10BASE-T)

1db DC IN 8.5V

1 db AV (Audio/Video) kimenet

1 db Digitalis (optikai) kimenet

[

.

16




AZ0IPS2

HARDVER

50000 sorozatszamu - csak aki ranéz egyre,
szinte nem is fogja megismerni... Amellett,
hogy megérizték az alapfunkcidkat és a de-
sign filozofidjat (van ugyanis neki ilyen, példa-
ul ha valaki nem tudnd, akkor egy designer
szerint ,a PS2 fekete-kék szinkombinacioja az
Ur végtelenjét hivatott megtestesiteni”), telje-
sen Ujradlmodtak a belsé architektdrat, amely
egy joval kisebb, karcsubb, kecsesebb és
kénnyebb gépet eredményezett. A régi alap-
modellekhez képest a belsé térfogat 75%-kal
(1), a suly a felére, a vastagsag pedig a harma-
dara csbkkent (szandékosan nem irtunk szé-
lességet vagy magassagot, hiszen fektetve és
élére allitva egyarant hasznalhatjuk a gépet).

Ez a teljesen Ujragondolt, halézatkész konzol
jeles bizonyitéka annak az innovativ gondolko-
dasnak és formatervezési érzéknek, mely a
PlayStation-t a vilag legsikeresebb és legked-
veltebb jatékkonzolava tette. Biztosak vagyunk
abban, hogy a felhasznald barat ér, a kardcsony
eldtti jaték premierek és az Uj PlayStation 2
model a vasarlok Uj generaciojat is felbatoritjak
arra, hogy megtapasztaljak a PlayStation vila-
gat.” - nyilatkozta David Reeves az SCEE EIn6-
ke, az j modell bemutatasa kapcsan.

Belsd architekturat tekinté valtozasok ugye-
bar mar eddig is torténtek a PS2 térténetében,
ahol a 6 nények szerint a va a-
sok okakeént rendszerint titokzatos ,célszer(isé-

gi” és ,hatékonysagi” indokok voltak megjelél-
ve. Enyhén cinikusak lévén azért némi kétke-
déssel fogadtuk, hogy a Sony semmilyen
anyagi haszonnal nem kecsegtet6 valtoztata-
sok kedvéért vallalja be a gyartosorok atallita-
sanak nyilvanvaléan hatalmas kéltségeit - és
szinte teljes értetlenséggel alltunk ama tény
elétt, hogy az akkoriban forgalomba levé, ré-
gidkodot és masolasvédelmet megkerilé mod-
chipeket a ,célszer(sités” utan nem lehetett
beépiteni az Uj modellbe. (Csak miért szégyen
ezt kerek perec kimondani? Teljesen logikus,
hogy a Sony is igyekszik védeni a sajat érde-
keit, Iévén a PS2-bdl szarmazé bevételeinek
donté tébbsége a jatékeladasok utan befolyd
jogdijbdl szarmazik. Ha mar nem tudom pofam
vagni, aki télem lop (vagy eszkozt szolgaltat a
télem vald lopashoz), akkor legalabb egy guta-
(itést probalok neki intézni, nem?!) Nyilvan
ilyen hatsé gondolatok is motoszkaltak az Ujra-

itasanal, habar az is két-
ségtelen, hogy az (j kiilsé annyira szexi, hogy
hozza képest az egyébként kellemesen festd
eléd ugy néz ki, mint valami mobil radiator.

Aprébb és jelentésebb valtozasok azért

akadnak a korabbi PS2-héz képest: bar
ugyanugy lesz hozza vertikalis allvany, mint a
régebbi modellekhez, csak ez most éppen ke-
rekded formaju (akarcsak egy monitor alapja).
A négy jatékost tdmogaté régi multitap-

eloszték nem passzolnak hozza, ezért egy Uj
tipust kell forgalomba hozni. Allvany nélkiil
mar nem lehet felallitani, igaz, a megvaltozott
forma és kénnyebb suly miatt nem is mer-
nénk, mert tuti, hogy egy féléran bellil leranta-
nank belegabalyodvan a kontroller zsinérja-
ba... Az (j modell mar beépitett halbzati
Ethernet csatlakozéval rendelkezik, igy sokkal
egyszeriibben felkiszhatunk a vilaghalora,
vagy éppen 6sszekothetiink két masinat egy
jo kis tobbjatékos diihongés érdekében.

A masina tehat joval kisebb, ezaltal kényelme-
sebben hordozhatjuk, sét, elegans és a régihez
viszonyitva még Uj funkciokat is kapott. Egyel6-
re csak a fekete alapszinben lesz kaphat6. Egy
szonak is szaz a vége: remek Ujratervezés (leg-
alabbis nekiink nagyon tetszik) és moderniza-
las utan PS2-nk szebb, mint valaha. A piacra
dobas idézitése szokas szerint tokéletes: az el-
s6 nyilvanos bemutatkozas a szeptember végi
Tokyo Game Showra, az eurépai premier pedig
nem sokkal ezutanra, november 1-re datalodik
- és azt ugyebar mindenki tudja, hogy ilyenkor
kezd beindulni a karacsonyi vasarléhadjarat. Az
egyik legfontosabb tényezé (az ar) is ugyan-
annyi lesz, mint a régi masina esetében, ami
kilonésen annak tekintetében Grvendetes,
hogy ezt nemrég vitték le 149 eurdra.
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PS2 NETWORK ADAPTOR
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A Sony PlayStation 2 Network
Adaptor és’ami benne van

A konzolos online jaték — barmennyire is
szeretné hinni ezt az Xbox-szekértabor — nem
a Microsoft taldimanya volt. A Nintendo mar a
SNES-hez is készitett online eszkdzt, amely
mUholdon keresztll volt képes letdlteni az
adatokat, és ez az igény azota is kisér(t)i a
konzolos vilagot. A mai értelemben vett inter-
netes jatékot a Sega baljés sorsu hardvere, a
Dreamcast hozta el a nagykézénségnek, ami-
re a Sony valasza az eredetileg csak Japan-
ban hozzaférhetd third party (fliggetlen cég al-
tal gyartott) halézati eszkéz volt. A Microsoft
megoldésa, miszerint minden Xboxban ott viri-
tott a beépitett haldzati rendszer, meglepte a
Sonyt, mégha annak elérhetésége csak az
Egyesiilt Allamokra is korlatozédott. A Micro-

OCAI.
IO/'IOOM -

soft 2002. végére igérte az Xbox Live!-halézat
beinditasat, amire a Sonynak mindenképpen
tromfolnia kellett, igy az eredeti forméajaban
USB/PCMCIA csatlakozésﬂ PS2-| kiegészi(

kor — sajnos csak az Egyestilt Allamoklg tar-
tott, ahol Japanhoz hasonléan gyorsan megta-
lalta rajongdkozonségét, készénhetben az
olyan cimeknek, mint példaul a Final Fantasy
Xl, ami az altalanos vélekedés szerint azota is
az Everquest talan egyetlen érdemi konkuren-
ciaja. Az anyacég egy egészen nybodl ké-
zelitette meg a PS2 nagy vildghalézat kiépité-
sének problém: a Livel-val ellentétben ez a
halézat nem centralizalt és nem hasznal egy-
séges fizetési rendszert. A Sony csak a tech-
nolog t (Network Adaptor és TCP/IP Stack)

, valamint kevesebb pénzt kér jogdij-
ként, ha egy jaték on-line komponenssel is

ELMELKEDES A PS2 ONLINE JATEKLEHETOSEGEKROL

P52 NETVORKADAPTOR

rendelkezik. A jaték készitéjének maganak kell
az internetes hatteret felépiteni — a cikk irasa-
nak idején a tékeerds kiadok (EA, Ubisoft,
stb.) ezt ingyen adjak, mig az RPG-vilagok fi-
zetések maradtak.

Nos, ha mas nem is, a most megjelenés
el6tt allo, attervezett PlayStation2 gyarilag be-
épitett online adaptere j6 okot szolgaltat arra,
hogy részleteiben is szemugyre vegyuk az el-
jovendd PS2 online kénaant, amit eddig legin-
kabb csak a gyors summazasok szintjén ke-
zelt honi a jatéksaijto (jo, a Burnout 3 is elég j6
indok, féleg, hogy azért nem adtak ki

ra, mert azon nincs online). Mivel
, hogy barmilyen szexi is, olvasé:
ink azért még nem fogjak novemberben lecse-
rélni a régit az Gj PS2-re, egy ,régi"-hez vald
Network Adaptor életre keltésével fogunk
megkizdeni.

A masik oldal persze az, hogy nem valdszi-
nt, hogy a beépités aktusa embermilliardokat
mozgat majd at a halézatos jatékok mezsgyé-
jére. A jatékosok kis hanyada jatszik csak igy

BN, @@;
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(legalabbis egyelére). Télink nyugatabbra a
Network Adaptor megvétele csupan a boltba
valé elmenés vagy nem-menés kényelmi kér-
dése volt, a PlayStation haldzat pedig, mint
emlitettem, ingyenes. Az érdeklédés volumene
azonban tagadhatatlan, és a kiadok is ralltak
a témara. Nalunk kicsit specidlisabb a helyzet
a vasarlassal, de talan hamarosan javul a hely-
zet.

Kezdjlk el6szor is a koltségekkel. Az online-
jatékra kész PS2-hoz elsé menetben két be-
fektetés sziikséges: elészor is egy Network
Adaptor, masodsorban pedig egy szélessavu
internetszolgaltatas eléfizetése. ElGbbi beszer-
zése kicsit kortilményes: jelen tudomasunk
szerint hivatalosan a Sony még nem forgal-
mazza nalunk, de némi utanjarassal szakbol-
tokban hozza lehet jutni (mi 13e rénes forintért
vettlink egy NTSC-t és 17e-ért egy PAL-t). Az
internet szolgaltaté mar egyszertibb: barmelyik
kereskedelmi tévéadon bele lehet futni a rek-
lamjaikba. Mivel nalunk nem hirdetnek (pedig
nekuink sokkal nagyobb sziikséglink van am a
6 nagy cégekrdl legombolhaté busas hirdeté-
si tarifakra, mint egy kereskedelmi tévének!),
neveket nem mondunk, de 10-12e forint havi-
dijért mindenki talalhat maganak megfelel6t.
(Ha valakinek ez sok lenne, akkor annak eset-
leg fészerkeszténk a havidij feléért adhat tana-
csot, hogy hogyan lehet egyetlen forint kifize-
tése nélkul egy évig internet-hozzaférést sze-
rezni.) (Egy évnyi (fél)havidij viszont elére fIZe-
tend6! Vé. fogyni a -
1ok, lehet, hogy valamelyiknél mar tényleg fizet-
nem kell! - Spot)

A Network Adaptor (a tovabbiakban NA, és

igy ,0"-val, a hivatalos irasmod szerint), ame-
lyet példaul a XIIl kézikonyvének legendasan
csapnivalé magyar forditéja nemes egyszert-
séggel csak ,széles felhasznaldi csatlakozas
internetes haldzati atalakité” -nak titulalt, egy
komplett kis eszkoz, melyben harom (USA/ Ja-
pan), illetve két (Eurdpa) funkcio egyestil: egy
mereviemez vezérlé (PC-s nyelven: ATA/IDE
controller), egy halokartya (NIC) és az ameri-
kai/japan valtozatban egy modem. Ez utobbi
nem kitolasbél maradt ki az 6reg kontinenstink
szamara készitett darabokbdl, hanem azért,
mert a tengerentuli tapasztalatok azt mutattak,
nem nagyon készilnek olyan jatékok, melyek
ezzel is képesek lennének érdemi jatékeél-
ményt nyujtani. Az eredeti Phantasy Star
Online-féle keskeny savszélességek ideje le-
jart, a zaszl6 a szélessavl tartalomnak all. Eb-
ben persze nem kell a kultira és az univerzum
bukasat latni: a modem kival6 eszkoz volt a
maga idejében, de technikai korlatai nem en-
gedték, hogy tovabb fejlodjon Az NA itt, Euro»

Network Adapter
with Ethernet
and Modem

Network Adapter
with Ethernet 2
Only

hez vezethet. Széval ez a 'haldkartya’ egy
10/100 Mbps Base T/TX eszkoz, ami azt jelen-
ti, hogy 1 és 100-as sebességu aktiv halé-
zati eszkoz6khoz is csatlakoztathato. (Es per-
sze még gyorsabbakhoz is, de akkor is maxi-
mum 100-as sebességgel fog majd kommuni-
kalni.) A szamokat kéveté Mbps a masodper-
cenként atvitt megabitek roviditése. Ezt a sza-
mot kell nyolccal osztani ahhoz, hogy meg-
kapjuk a valos életben is hasznalt mértékegy-
ségekkel mért mennyiséget: azaz a 10-es kar-
tya kb. 1.256 megabaijt, a 100-as kartya kb.
12.5 megabajt adatot képes a kabelre pakolni
mésodpercenként. (A dolog triikkje: egy bajt-
ban ugyebar 8 bit van, ergo a bitben megadott
mennyiség nyolcada a keresett bajtmennyi-
ség.) Ha leszamitjuk azt a par kilobajt adatot,
ami azért kell, hogy a gépek fenn tudjak tarta-
ni az egymas kozti kommumkamot akkor jo

paban tehat a avu internet-elé
(ADSL, kabelnet) tervezett online klegeszno a
PlayStation2 konzolhoz.

Mélyviz: halézati alapismeretek

Lassuk elészor a halokartya funkciot, majd
kés6bb, a HDloader kapcsan, a mereviemez
vezérlét is vizsgalatunk targyava tesszuk. Per-
sze elnézést a ,haldkartya” titulusért, az NA
nem kartya, de nem is haldzati csatlakozé
(ami talan a legtalalobb tikorforditas lenne),
mert azt mindenki a konnektorba csatlakozd
tapkabellel azonositja, és esetleg félreértések-

ké 1és10r az, amit az
NA képes fogadni és kiildeni. Es hogy ez
mennyire nem kevés: a PC-ken altalanosan
hasznalt 512Kbit széles savui internetszolgal-
tatés 64 kilobajtnyi porn...khm, videdel6zetest
tud helybe szallitani per sec, azaz az NA ki-
sebb sebességének minddssze alig tébb, mint
tiz szdzalékat. Az NA ezen tulmenden rendel-
kezik minden f8ldi joval, ami jol nevelt halézati
interfészhez illik, jelestil MAC cimmel is, ami
talan a haldkartyak Apple iMac cimét jelenti...
Na j6, nem. A MAC igazabdl a gyarté egyedi
kodja, és arra szolgal, hogy az a franya elekt-
ron, aml epp a fejlovés koordinatait szallitja,

Target

Consider

m a masik gépet a helyi halézat hatal-
mas kabelrengetegben. A Foldon elméletileg
minden halokartyanak és haldzati eszkoznek
egyedi MAC cime van. (Persze csak elméleti-
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leg, mert a notebookos lapkartyak (PCMCIA)
MAC cimei jellemzéen atirhatéak a mobilitas
szolgalataban). A kitolas az az, hogy az inter-
netszolgaltatok figyelik ezt a cimet, és csak azt
a kartyat engedik mikédni a halézatukban,
melynek cimét az elsé felcsatlakozaskor re-
gisztraltuk: ezért nem is lehet cserélgetni a
(kabel/ADSL) modemen a haztartas gépeit.
Marpedig aki eléfizet internetre, annak valészi-
niileg személyi szamitégépe is van (jobb eset-
ben egy Apple vagy Amiga, rosszabb esetben
egy PC), és az abban 1évé kartya MAC cimét
regisztralja, ergo az NA kimarad. Hogy ha
szlikséges, mindez miképpen kertilheté meg,
nos, az tovabbi részletezést igényel.

Az interneten az (igynevezett TCP/IP proto-
koll a meztelen csajok, a videdjaték elézetesek,
a spam és az értelmetlen chat adattengerenek
pizzafutara a szerverekrél a felh: a épei
re és viszont. Ez valéjaban két
az IP és a TCP, a sofér és a kiildonc. Az IP
olyan, mint a MAC, csak nagyobb és okosabb:
feladata, hogy az Internet egyik gépérél a ma-
sikra atker(iljon az adat, légyen is az barhol e
sargolyén. A TCP pedig tudja, hogy milyen
adat az, amit szallitanak, és hogy rendben
megérkezett-e, vagy sem. Az internet végered-
ményben Ggy éplil fel, hogy a fizikai rendszer
(jelen esetben: ethernet) a hatan viszi az IP-t,
az a hatan viszi a TCP -t, az pedig a hatan viszi
az olyan tovabbi protokollokat, mint az ftp, az
irc, az e-mail vagy a web. Es ezek viszik sajat

hatukon a csajos képeket, a trailert és a foru-
mozdk hozzaszdlasait. Ebbél a nagy egyveleg-
bdl nekiink csak egy dolgot kell otthon intéz-
nink: azt, hogy kicsi géptink IP cime kapcso-
latba kertilhessen a nagyvilag mas cimeivel.

Biztosan mindenki, aki a net elétt dl, talalko-
zott mar a cimsorban a ,négy szam, kézéttik
pontok” dologgal. Nos, ez maga az IP cim,
melybél elméletileg minden gépnek egyedi
van internet-szerte. Ha valaki bepotyogi a bon-
gészéjébe, hogy http://217.20.131.2/, akkor
lass csodat, ugyanaz jelentkezik, mintha azt ir-
ta volna, http://www.index.hu/. A legnagyobb
magyar online portal szerverének ugyanis ez
az egyedi szama. Az internetszolgaltatok a fel-
hasznaloiknak kiutaljak a felhasznalhato IP
cime(ke)t, amelyek lehetnek valtozéak (dina-
mikus, pl. modemes kapcsolatok esetén felc-
satlakozasonként mas), illetve allanddak (stati-
kus, pl. egyetemi, vallalati halézatok esetén).
Szamunkra a lényeg az, hogy ha csak egy van
beléle egy id6ben, az nem j6, mert mi mas
eszkozeink mellett a PS2 konzolunkat is sze-
retnénk tizembe helyezni és egyedi cimmel
hasznalni.

Azok, akiknél tobb végpont elérhetd, tobb IP
cimet fizettek el6, nincs MAC figyelés a haléza-
tukban, esetleg otthon valamilyen sétét okbol
routert tartanak, most nem f6 a fejik, mert tele-
pithetik az NA-t a szabad cimekre (és ehhez
nem is kell a PC vagy mas eszkdz), vagy a
routerrel megoszthatjak az Internetet: a router
egy olyan okos eszkdz, amibe sok halokartya
kerilt beépitésre, és amelyek kozétt belsdleg
képes adatokat mozgatni. Ha Te, kedves olva-
so ezek egy\ke lennél, nyugodtan ugord ata

6 fejezetet, egészen az adapter bealli-
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tasaiig. (Meg akkor is, ha nem tartasz PC-t ott-
hon, ami helyes hozzaallas a vilag dolgaihoz.)
A tobbiek pedig, akik PS2 konzoljukkal a netre
kotott PC mellett szeretnének on-line jatszani,
azokkal egy kis kitérét tesziink a halézatos
megosztasok csodalatos (?) vilagaba.

Internetmegosztas a Windows
operaciés rendszerekkel

Jelen cikk keretei nem teszik lehetévé, hogy
t6bb operéacids rendszer beallitasait is részle-
tesen taglaljuk, de gy gondolom, aki otthon
Linux, BSD vagy egyéb unix, BeOS, MacOS
és mas gyéngyszemeket hasznal, nos attél el-
varhatd, hogy tisztaban legyen a halézatok be-
allitasainak ilyetén lehetséges maodijaival. Ma-

radjunk most csak a Windows rendszereknél,
melyek a Windows 98 SE verzi6 6ta tamogat-
jak a nekiink most szilkséges megosztasi le-
hetéségeket.

Kis halézatunk feléllitasahoz egy tovabbi ha-
|6kartyara lesz sziikség, mely a belsé halézatot
fogja szamunkra szimulalni. A kiskereskede-
lemben 1-2 ezer forint magassagaban besze-
rezheté 10 Mbps darabok is teljességgel elég-
ségesek (lasd fentebb), de harom ezresért mar
100-as kartya is kaphat6, ami mas otthoni halé-
zatos célokra is kit(inéen bevalhat a késébbi-
ekben. Nem érdemes egyébként a haldkartyan
sporolni, az olcsé darabok olyanok, mint a bel-
s6 modemek: az adatok feldolgozasanak nagy
részét a gép processzorara bizzak, értékes
eréforrasokat rabolva igy el példaul a képalko-
tas vagy a jaték mesterséges intelligenciaja
eldl. A tizezer forint mar az dlomkategoéria, le-
het szamolni és kompromisszumokat kétni.

A boltban, ahol beszerezziik a kartyat, mind-
jart kérjlnk kabelt is, méghozza legalabb CAT5
fokozatul, crossover UTP kabelt, mindkét végén
elékészitett RJ-45 c: 6val, a sziiksége!
hosszban. (A CAT5 minéségre lesz szilkség a
10 és a 100 sebesség atviteléhez, az UTP jeldli
a kabelezés tipusat, a crossover pedig azt,
hogy kozvetlen két gépbe illesztett haldzati kar-
tya kozott fogjuk haszndlni. Ha példaul router-
unk, hubunk, vagy switchiink van otthon, akkor
sima patch kabelt vasarolnank, mert ezek a ha-
l6zati eszkozok belll megforditjak a kabelsor-
rendet. A nevektdl nem kell megijedni, a router
-t mar targyaltuk font, a hub és a switch pedig
sima kapcsoldeszkozok: a rajuk csillagszertien
csatlakoztatott halokartyak egy halézatban
fogjak egymast latni - a hub a butabb, a switch
pedig az okosabb darab.) Ha mindezzel meg-
vagyunk, irany haza, ahol az Gtmutaté szerint
szereljlk be és telepitsiik a vasarolt eszkézt.
PC Ujraindit, Windows start. L&jiik fel a Vezérl5-
pultot, valasszuk ki a Telefonos és halozati esz-
kozok ikont, ahol mindkét kartyankat kilon
ikon jelzi. A mar mikodé, az Internet felé jelzd
kartya ikonja mellett megjelenik az Gjonnan te-
lepitett eszkdz kis abrdja, rajta piros kereszt
mutatja, hogy a kabel még nincs csatlakoztat-
va. (Erdemes &ket atnevezni példaul Internet
és Helyihalé névre, a késdbbi kbnnyebb azo-
nositas végett.) Jobb klikk az Uj ikonra, Tulaj-
donsagok menlpont. Az altalanos fil alatt
megtekinthetjiik a kartya tipusat, alatta pedig a
kapcsolodo lehetéségeket. Szamunka a
TCP/IP protokoll sor a lényeg, alljunk ra és
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nyomjuk be a Tulajdonsagok gombot, pont
alatta. A 'Kovetkezé IP-cim hasznalata’ ala irjuk
be: IP-cim: 192.168.0.1, alatta a haldzati maszk
sorba: 255.255.255.0. Ezzel meg is volnank,
OK, OK. Végre telepitettiik is kis belsé haloza-
tunkat, a 192.168.0.x haldzati terlleten. Minden
tovabbi kapcsolédd dolog ebbe keriil majd, a
PS2 lesz a 192.168.0.2, a notebook lehet a
192.168.0.3, a hugi gépe pedig a 192.168.0.4 —
és mindezen gépeken ugyanaz a halozati
maszk haszndlatos, a 255.255.255.0. A PS2 ci-
mét ne felejtsiik el, ezt az NA beallitisakor is
meg kell majd adnunk.

Mar csak egy teendénk van a PC-n: meg
kell osztani az internetet. Az elébb leirt médon
keressiik meg a halokartyak ikonjait (amelyek
valéjaban nem is annyira a kartyak, mint in-
kébb a halozatokat jelzik), és most valasszuk
az Internetre nézét. Jobb klikk, Tulajdonsagok
menlpont. Az altalanos ful mellett lathaté a
Megosztas fll, kattintsunk ide. Itt nem lehet el-
rontani semmit — a megosztas aktivalasahoz
csak be kell jeléIntink az , Internet-kapcsolat
megosztasanak engedélyezése” kockat, és le-
nyomni az OK gombot. Innen kezdve a kis
belsé halézatunkra kapcsolt gépek is elérik
majd az Internetet Ugy, hogy kézben csak egy
IP cimmel rendelkez(ink kifelé. Cseles, nem?

Ha mindezt valaki tul bonyolultnak érzi, vagy
nem meg belevagni a Windows atallitasaba,
az Ujsag DVD-jén talal egy kis programot, ami
egy specidlis floppy lemezt hoz létre: ezzel in-
ditva a gépet a PC egy hal6zatmegoszt6 szér-
nyeteggé valik, amely teljesen automatikusan
beéllitia a belsé és kiilsé haldzatot és kézottik
a megosztast.

¢ dlati ko, ény: az Ujsag
nem DVD-ROM, hanem DVD Video, kévetke-
zésképp nem lesz rajta semmiféle PC-s prog-
ram. Ha valakinek sziiksége van erre, akkor
dob egy mailt a station2@station2.hu cimre, és
bejelenti, hogy kell neki ez az izé, akkor (elekt-
ronikus) postafordultéval elkdildjik neki. Mar
amennyiben nem koncolnak fel addig az inter-
net szolgaltatok kilénitményei — Spot)

A Network Adaptor telepitése

Es akkor a masodik felvonas: a PS2 rakéta
feltdltése és elinditasa. Fogjuk meg egymas
kezét, szoritsuk 6ssze fogainkat és csapjunk a
lecséba. Bontsuk ki az NA csomagot és azo-
nositsuk be magat az eszkézt valamint a setup
DVD-t (ez a legnehezebb része, ha megvan,
minden okés). A lemezen egy révid dokumen-
tumfilm is talalhatd, mely eligazit az NA helyes
beszerelésében, de nem tudom elképzelni,
hogy valaki erre szorulna: az Expansion Bay
felirati lap eltavolitasa a PS2 hatuljarol felfedi

az NA csatlakozasi pontjait: azt tigy kell elhe-
lyezni, hogy a keskeny eziist csatlakozésor (a
muianyag védo eltavolitdsa utan, persze) a
PS2-hasonl6 forméju sorahoz illeszkedjen, és
a két oldalon talalhaté két csavar és egy érme
segitségével az stabilan régzitheté a konzol-
hoz. Az NA alsé részén lévo, egymas mellett
fekvé két csatlakozosor a mereviemez kapcso-
l6dési pontjai. (Ha valaki nem szeret szerelni,
mar most csatlakoztathat ide egy 40 gigabaj-
tos ATA/IDE lemezt a kés6bbi HDloader mene-
tekhez. A merevlemez becsuszik az Expansion
Bay altal felfedett nyilasba, és az NA ezzel
egydtt kerdl régzitésre.) Helyezziink meméria-
kartyat a PS2-be, hogy a telepité erre ment-
hesse a halézatos bedllitasainkat és inditsuk el
a konzolt, benne a Setup DVD-vel. Es gyorsan
allitsuk is le, mert elfelejtettik leirni a gép szé-
riaszamat és a modell tipusat — ezekre pedig
szlikség lesz késobb, de az NA pont eltakarja
a matricat. Szereljlink Ujra 6ssze, és start. Az
NA kicsit médositja a reset gomb mukédését —
ezutan mindig Ggy kapcsoljuk ki a gépet, hogy
az le tudjon kapcsolodni a halézatrol, azaz a
fékapcsolot felejtstik el egy idére.

Az elsé feladat a halézat bedllitasa. Va-
lasszuk ki a hasznalni kivant nyelvet és az or-
szégot, ahol vagyunk — és mivel nincs Ma-
gyarorszag a listaban, lehet szabadon garaz-
dalkodni. Mondjuk azt, hogy az internetszol-
géltatonk nincs a felsoroltak k6zott (Other), és
valasszuk ki a PS2 Network Adaptort a
hosszU, csak a PS2 Network Adaptort tartal-
mazo listardl, mint a kapcsolddaskor alkal-
mazni kivant eszkézt. Dolgozzon meg a pén-
zéért, és ismerje fel maga a halozat fizikai ti-
puséat (Autodetect), majd tagadjuk le, hogy
PPPoE kapcsolatunk lenne (No). Tegyiik
ugyanezt a DHCP hogylétét firtatd kérdésre is
(No), és el is értiink a szdmoldsdihoz. Szépen
lépegetve adjuk meg az IP cimet
(192.168.0.2), a maszkot (255.255.255.0) és a
kapu cimét (192.168.0.1, ez lesz ugye a PC).
Ujra menijtink tagadasba az DNS automatikus-
saga vonatkozasaban (No), és magunk adjuk
meg, amit kér az istenadta: a DNS cimet a
netszolgaltaté altal adott szerzédésen, annak
mellékletén, boritojan, sajtpapirjan, stb. lehet
megtalalni DNS, névszerver vagy nameserver
titulus alatt, mind a kett6t. Ezeket az IP cime-
ket réjuk most be ide. Adjunk egy nevet a ha-
|6zati beallitasoknak a konnyebb eligazodas
végett (legyen mondjuk home). Mentés és a
beallitasok ellenérzése. Ha a sarga kis gom-
béeskék mind atmentek zéldbe, lehet oriilni:
véget ért a technikadra, lehet djra kimenni a
napra.

DNAS - Kal6zok kiméljenek!

A haldzat tesztelése a gép tesztelése is egy-
ben: a DNAS (Dynamic Network Authentication
System), az NA-hoz fejlesztett biztonsagi rend-
szer ellendrizni, hogy nem mddositott-e a gép,
hogy eredeti-e a behelyezett jaték és hogy egy
adott jatékbol nem vagyunk-e kitiltva csalds mi-
att. (Utobbi nyilvan nem fordulhat el6. Leg-
alabbis eddig...) Mindezen esetekben vissza-
utasitja a konfiguralast, illetve a csatlakozast.
Ez a rendszer vizsgélja tovabba a halozati be-
allitasok géphez kotottségét is — azaz a memo-
riakartyara mentett bedllitasaink csak azzal az
NA-ral hasznalhat6ak, mellyel létrehoztuk azo-
kat. A DNAS adatok egyébként kdzponti Sony
szerverek tarolddnak, melyeknek a Sony nem
garantalja a mlkodtetését:

SCEI, Sony Computer Entertainment America
(SCEA) and their affiliates cannot guarantee the
continuous operation of the DNAS servers.
SCEA shall not be liable for any delay or failure
of the DNAS servers to perform.

Triikkos bacsik ezek. DNAS egyébként tény-
leg komoly fegyver. A Sony folyamatosan fi-
gyeli a szerverein keresztilmeng Disc-ID és
Console-ID adatokat, és ha tgy latja, hogy
egy adott lemez-azonositot tul sok kilénbézé
konzolon hasznalnak (azaz valészintileg ma-
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401
402

403
404

601
611

617
618
621

625
880, 881

833
840

Ervénytelen (izé, modchipelt)
PS2 hardver

Ervénytelen (izé, masolt) PS2
lemez

Sériilt PS2 lemez.

Nem &sszeillé Network Adaptor
és mereviemez

Halézati bedllitasi hiba

Halézati hiba, DNS szerver nem
talalhaté

Halézati hiba, idétallépés
Halézati hiba, visszautasitas
Rendszerhiba, kevés a
memoria

Halézati hiba, kézelebbroél
meghatarozhatatlan

Nem kompatibilis PS2 hardver
Régidhiba

A szerver éppen nem miikodik
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solt a jaték), azt a lemezt végleg letiltjia a halo-
zatarél - ebben az esetben DNAS hibakddot
kapunk a csatlakozaskor. Még kellemetlenebb,
ha valakinek a konzoljat tiltjak le végleg a
netrél: 6 nem kap semmilyen hibatizenetet,
mér csak azon az alapon sem, hogy soha téb-
bé nem tud csatlakozni azzal a PS2-vel. Az ér-
dekesség kedvéért: a Console-ID és az iLink-
ID 6sszedolgozasabol keletkezik az egyedi
PS2 azonositészam, amit a gép tarol sajat kis
flash meméridjaban. Mivel ez az azonosit6 ré-
gidadatokat is tartalmaz, PAL gépek csak PAL
szerverekhez, NTSC gépek pedig csak NTSC
szerverekhez tudnak csatlakozni. Summa
summarum: ha online terveket szévogetiink,
hasznaljunk eredeti jatékot, és a tolni kivant le-
mezeket ne nagyon adogassuk kélcsonbe.
DNAS szerencsére csak az Ujabb jatékokon
van, illetéleg szerencsétlenségre magan az NA
beallité lemezén, ergo kikerlhetetlen. A leg-
fontosabb DNAS hibakddok (ha a tordeld is
ugy akarja) valahol ennek az oldalnak a kor-
nyékeén talalhatéak, ha valaki belefutna egy-
kettébe.

E ponttdl kezdve kettéagazik az ut: a PS2
online jatékra kész, a kartyan ott csiicstilnek a
lényeges adatok — indulhat a jaték. Aki csak
jatszani akar (végl is errél szol, nem?) nem is
kell tébbet foglalkoznia az adapterrel, télthet
be a kivant cimet és keresheti a multiplayer
menupontot. Aki azonban fajstilyosabb online
élményre vagyik, az nem hatral meg itt: a le-
mez fémenlijében rakattint (nos, a szo6 teljesen
helyénvalé: a PS2 NA bedllitd programja egy
egérmutatét hasznal, amit az analog karral ira-
nyithatunk) a Central Station mentpontra.

Az amerikai NA-hoz kapott NTSC lemezen
még tovabbi halézattesztelé programok is vol-
tak (ping, traceroute, stb.), féleg a gyakorlott,
halézati mérnokok és egyéb nagydoktorok
szamara kész(lt eszkdzocskék — nem is szélva
az online jatszhaté demokrdl. Ez az 6cean at-
szelése kozben lemaradt valahol a PAL lemez-
rél, igy nekiink csak egy par perces montazs
jut a legjobb(nak vélt) halbézatos cimek
legjobb(nak vélt) pillanataibol.

A Central Station

A Central Station (CS) nyuijtja mindazt, ami
PlayStation és online, de nem konkrét jaték.
Olvashatdak ott jatékhirek, cikkek, interjik a
jatékvilag neves személyiségeivel, lizenetkildé
szolgaltatasként mikodik, zenedobozként, ba-
rat- és ellenségszervez6ként, valamint a jat-
szott jatékok és eredményeik nyilvantartéja-
ként. A CS egy komplett, személyre szabott
jatékos portal, a Sony rendezésében és
eléadasaban. Ja, és mindezt ingyen. (Porné
nincs - a szerk.)

A CS hasznalatahoz tovabbi regisztracios Ié-
pések lesznek sziikségesek. A CS Home bal
als6 ablakaban lehet elinditani az adatfelvételt
(hm, nekem nem volt egyértelmi: kb. egy orat
prébalkoztam belépni ott, ahol az elfelejtett jel-
szavak utan lehet érdekl6dni...), a Registration
szovegre kattintassal. Olvassuk el a Sony jogi
csaladregény eheti forgatokonyvét (aka fel-
hasznaléi szerz6dés), és kezdjiik bevinni a
kért adatokat. Erdemes gyorsan megszokni a
DualShock?2 ezen furcsa adatbeviteli médjat
sok-sok szoveg var arra, hogy az analég kon-
troller + X gomb paros ratalaljon a bettiire. Lé-
nyegében: R1 és L2 a menu és a virtudlis bil-
lentytizet gombja, L2 a valté kis és nagybetlik
kodzott. Amire sziikséglnk lesz: a korabban
mar emlitett PS2 szériaszam és modell, a PS2
NA lemezének tokjaban taldlhaté aktivacios
kéd, néy, lakcim, szlletési adatok, belépénév
és jelsz6 valamint a titkos kérdés és a ra adan-
do titkos vélasz arra az esetre, ha elfelejtenénk
jelszavunkat. Sajnos a levélszemét nem
visszautasithat6: csak azt donthetjik el, kotél
avagy bit6 — izé, SMS, e-mail, vagy posta hoz-
za. A lakcim Iényeges: ide kdildi el a Sony azt
az aktivacios pinkodot, amivel véglegesiteni le-
het a CS hozzaférést. A lakcimhez vélaszthatd
orszaglistaban Magyarorszag bar szerepel, a
maogotte all6 kis csillag nem sok jot igér. A gép
véglil felajanlja, hogy az Uj CS fidkot hozza-
rendeli egy mar |étezé PlayStation.com fidk-
hoz vagy létrehoz egy ilyet — ha valaki még
nem kldte vissza a PS2 konzoljanak doboza-
ban talalhatd regisztracios lapot és nem kapott
cserébe tovabbi demdlemezeket, most online
bepdtolhatja.

A CS felhasznaldi felllete kénnyen attekint-
hetd, a jobb felsé sarokban irja ki, hogy mire
szolgal az a gomb, ami felett az egérmutaté
(kontrollermutaté?) all. Kalandra fel, tessék
szépen avatart valasztani, zenét hallgatni és (j
baratokat szerezni!

Xl Deathmatch

Hirtelen tesztalanyunk az online kornyezet-
ben az XIll volt. Hagyomanyos FPS-ként nem
kellett attdl tartani, hogy hetekbe kertlhet a
kezelés kitanulasa, és beszélni sem kell majd
sokat magardl a jatékrol: FPS, multiplayer, ha-
lalharc (ez a deathmatch akar lenni, Gjabb ka-
lapemelés a magyar forditd felé) — mindenki
képben van. (Az XIll jaték viszont jo. Es mar
kaphaté a Platinum sorozatban is). Ja, és az
Ubisoft egyébként is ingyenesen biztosit hoz-
z& internetes elérést. A multiplayer mentipont
alatt az Ubisoft Game Service vonzotta magé-
hoz tekintetlinket (és kurzorunkat). Uj account,
csatlakozas, az Ubi készént minden Gjonnan
érkez6t.
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LIVE IN YOUR WXRLD.

A PS2 online kicsit eltér a PC-n megszokott
maditdl: itt nincsenek szerverek, melyekhez
csatlakozni kellene, hanem egységes szolgal-
tatasi fellet van: a gép minden technikai rés-
zletet 6nmaga kezel, mi pedig az adott régio
Osszes éppen futd jatékat latni fogjuk a TV-nk
képernydjén, és az altalunk inditott meccshez
is csatlakozhat barki a régionkbdl. A régié alatt
a PAL tertiletet kell érteni, ergo nincs sziikség
kilén magyar szerverre vagy francia szerverre:
a honi és a csigaevo jatékosok ugyanabba a
rendszerbe kapcsolodnak be.

A most létrehozott fiok az offline mod bealli-
tasait hasznalja (név, skin, csapat), ez kisebb
zavart okoz lakasszerte, de gyorsan megoldo-
dik a rejtély. A PAL régidban nem buzog a XIII-
kedv: elsé korben csak két megnyitott jatékba
botlik a team, amelyekbdl az elsében ropke
harom perc alatt 10 frag tényallast valésit meg
az ellenfél, a mi sérelmiinkre. A jaték tokélete-
sen siman fut, sehol egy képrata-csdkkenés,
sehol az online jatékosok réme, a fortelmes
Jlag”, a halozat késésébdl fakado iranyitasi és
megjelenitési probléma. A kapcsolat jol birja,
igaz 2Mb/512kb (Szentendre rocks!), birnia is
kell. Uj baratokat szerziink gyorsan, bar a hol-
land fitk elég ellenségesek igy elsé korben.
10 perc, vége a jatéknak, elkoszoénnek. Kilé-
punk.

Refresh, nincs él6 jaték. Itt az ideje izzaszta-
ni a gépet és a kapcsolatot: sajat jaték Iétreho-
zasa. Kivalasztunk egy jo térképet, maximaljuk
a belépdk szamat, indulhat a méka. Ha lehet,
a jaték még simabban fut, az tjonnan belépd
vikingeket (khm, danokat) még egy déccenés-
re sem méltatja az igy mar 6 ember adatait ke-
zel6 és forgalmazo 4 éves, 32MB memériaval
szerelt PlayStation2. Technolégia és emberi tu-
das fels6fokon — és hajnalig tarté jaték. To-
vabbi két jatékmad is elérhetd, a Team
Deathmatch és a Power Up — ez utdbbi olyan
deathmatch, amelyben a frag rangsorban el-
foglalt helytdl fligg6en lehet bizonyos bénus-
zokat megszerezni. Ez utdbbira reggel 3 éra
magassagaban mar nem volt jelentkezo, ér-

PLAY IN OURS”

<2 PlayStation.2

deklédés hianyban pedig tiz percen beltl za-
rult Miki mokatara.

Es ami rossz...

Semmi. Huh, azt mondjak, Sony-szivem van,
de ez nem igaz: a PS2 on-line nagyon jol
osszerakott dolog, de nem mentes a hibaktol.
El6szor is: talan kicsit tdl nagy lett a savsz
lességigénye. Jaték kdzben ez nem felting,
de ahogy a Central Station teljes egészében a
Sony szerverekrdl jon, igencsak sok id6 telik
el, mire kirajzolja a teljes oldalt. Valahogy a ha-
l6zatkezelés sem 100% -os a CS esetében: ha
megszakadt kapcsolat alatt probal letdlteni (és
ezek az 1-2 masodperces szakadasok minden
halézatra jellemzéek), hajlamos kimerevedni a
rendszer. A jévébe tekintve nagyon ingatagnak
érzem a PS2 halét: ha egy kiadd megszorul,
az elsé dolog, amit leallit, az biztosan a netes
szolgaltatasa lesz. A jatékosok pedig kénnyen
fliggd helyzetbe keriilhetnek: ha egy szolgalta-
t6 Gigy dont, egy adott idéponttdl kezdve csak
egy Ujabb verziét tamogat egy jatékbol, a jaté-
kosok csak a vasarlas és a lemondas kozott
vélaszthatnak — errdl sokat tudna mesélni bar-
melyik Dreamcast online rajongé. A Sony és
baréatai persze nagyon rékészlltek a dologra,
online jatékokban biztosan nem lesz hidny — a
kérdés inkabb az, mindez mennyit idét jelent
egy jaték vonatkozasaban.

Osszességében

A technikai akadalyok elharultak — az NA be-
épitésre kerlt a novembertdl kaphaté Gj PS2-
be (de kiilén is csak egy cim ara), a halézat a
hétkoznapi ember szdmara is beléhetd és a ja-
tékoknak is fekszik. Ezek utan mar nem lehet
azt kérdezni, megéri-e valakinek, vagy nem,
bele mer-e vagni, vagy nem - csak azt, hogy
akar-e az illetd online jatszani, avagy sem.
Nincs tobb kifogas.

m HzX

ONLINE-BAN JATSZHATO JATEKOK

Azon cimek listaja, melyek tamogatjak az online

jatékot. Csillaggal jeléltitk azokat, melyek csak a
avu elérést ta ja

All-Star Baseball 2005 (2 jatékos) *

Amplitude (1-4 jatékos)

Area 51

ATV Offroad Fury 2 (2-4 jatékos)

Auto Modellista (8 jatékos) *

Burnout 3 (6 jatékos) *

Champions of Norrath: Realms of Everquest (4 jatékos) *

Chessmaster (2 jatékos)

Deer Hunter (4 jatékos) *

Destruction Derby Arenas (20 jatékos) *

ESPN College Hoops (10 jatékos)

ESPN NFL 2K5 *

ESPN NBA Basketball (10 jatékos)

ESPN NHL Hockey (8 jatékos)

ESPN Major League Baseball (2 jatékos) *

EverQuest: Online Adventures (3000 jatékos)

EverQuest: Online Adventures Frontiers (3000 jatékos)

FIFA 2004 (2 jatékos)

Fight Night 2004 (2 jatékos)

Final Fantasy XI (3000+ jatékos) [HDD sziikséges]

Frequency (2-4 jatékos)

Ghost Recon: Jungle Storm

Gran Turismo 4 *

Hot Shots Golf Fore! (50 jatékos/tournament) *

James Bond: Everything or Nothing (2 jatékos)[Headset]*

Lord of the Rings: Return of the King (2 jatékos) *

Madden NFL 2003 (2 jatékos)

Madden NFL 2004 (2

Madden NFL 2005 (2 jatékos) [Headset]

Metal Gear Solid 3: Snake Eater

Midnight Club Il (8 jatékos) *

Midnight Club 3 *

MLB 2005 (2 jatékos)

MLB Slugfest: Loaded (2 jatékos) *

Mortal Kombat: Deception *?

MTX: Mototrax (8 jatékos)

MVP Baseball 2004 (2 jatékos)

My Street (4 jatékos)

NASCAR Thunder 2004 (2 jatékos)

NBA Ballers (2 jatékos) *

NBA Live 2004 (2 jatékos)

NBA Live 2005 (2 jatékos)

NCAA Football 2005 (2 jatékos)

Need for Speed: Underground (4 jatékos) *

Need for Speed: Underground 2 *

NFL Street (2 jatékos)

NHL 2004 (8 jatékos)

Rainbow Six 3 (6 jatékos) *

Resident Evil Outbreak (4 jatékos) *

Risk: Global Domination (6 jatékos)

Serious Sam: The Next Encounter (8 jatékos) *

Sims: Bustin’ Out, The (2 jatékos)

SOCOM: U.S. Navy Seals (16 jatékos) [Headset] *

SOCOM II: U.S. Navy Seals (16 jatékos) [Headset] *

Splinter Cell: Pandora Tomorrow (4 jatékos) *

SSX 3 (2 jatékos)

Star Wars: Battlefront (16 jatékos) *

Syphon Filter: The Omega Strain (4 jatékos) *

Tiger Woods PGA Tour 2004

Tiger Woods PGA Tour 2005

Tony Hawk’s Pro Skater 4

Tony Hawk Underground (8 jatékos)

Tony Hawk Underground 2

Tribes Aerial Assault (2-16 jatékos)

Twisted Metal: Black Online (8 jatékos)

Warhammer 40000: Fire Warrior (8 jatékos) *

XIIl (4 jatékos) *
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HDLOADER

HARDVER

The Ultimate Game Storage
and Management Solution for
the Playstation 2

a mar ilyen szépen megismerkedtiink a
H Broadband Adaptorral, akkor rogton at

is térhetnénk egy hozza kapcsolhato
érdekes kis kiegészitére — a HDloaderre. A do-
log Iényege réviden: a HDloader lehetévé te-
szi, hogy az altala a PS2-hoz csatlakoztatott
merevlemezre felmasolt jatékot az eredeti le-
mez behelyezése nélkil, kbzvetlenil a lemez-
rél jatszhassuk. Lévén a mereviemezrol torté-
né adatatvitel joval gyorsabb, mint DVD-rél,
egyrészt lényegesen lerdvidiilnek a toltési idok
(ami mondjuk egy Resident Evilnél, vagy vala-
mi hasonlé kalandjatéknal valosaggal isteni
adomany), masrészt a DVD-t sem kell tobbet
hasznalnunk a jatékhoz (ha valaki jobban be-
legondol, akkor ez meg 6rdég adomanya, és
igy a vilagegyetemben vissza is allt az egyen-
suly)

Lévén Magyarorszagon vagyunk, kezdijiik
régton az arral. Hivatalos forgalmazéja valami-
lyen titokzatos okbdl nincs a HDloadernek, vi-
szont ,maszek” boltokban 10-12e forint kérdili
aron hozzaférhetd. A felnasznalandé merevle-
mez a ki megvasarolhaté Network Adaptor
(a tovabbiakban NA), azaz a PS2-es halokar-
tya segitségével csatlakozik a konzolhoz, igy
ennek az arat mindenképpen szamitasba kell
venni, ha mar HDloaderre gy(lik a pénz a ma-
lacpersely hasaban. (Az IDE csatolés PC-s
mereviemezek ara tipus és teljesitmény fligg-
vényében persze erdsen eltéré. Egy jobb 80-
160 Gigas vinyé 30-40e forintot is taksalhat
barmelyik PC-s kereskedésben, de a célnak
megfelel egy olyan kézépgagyi 80 Gigas cucc
is, amit a DVD-hez sziikséges felvételek tarola-
séra Ujitottunk be a Media Marktban brutt6 16e
forintért.)

A NA also részén taldlhaté ATA/IDE (széles)
és tapkabel (keskeny) csatlakozok a merevie-
mez beépilési pontjai. A konzolra valé felhe-
lyezéskor a lemez kertil az Expansion Bay altal
fedett széles nyilasba, amit a NA zar le, amikor
a két fekete csavarral a konzolhoz rogzitjik. A
HDloader kézikonyve szerint a mikodéshez
40 Gigabéjtos merevlemez sziikséges, de a ta-
pasztalatok azt mutatjak, hogy 80, sét, 160 Gi-
gas lemezek is hasznalhatoak. A lemezt a rajta
|évé kis kapcsolédugasz (jumper) segitségével
Master modba kell allitani.

e s i o
ettty

A HDloader hasznalata innentdl fogva gyer-
mekjaték: a konzolt a HDloader lemezével in-
ditsuk el, amely az els6 indulaskor felajanlja a
merevlemez formazasat, amihez alig par ma-
sodperc szlikséges. A program mentije négy
pontbdl all: Install a telepitéshez, Play a jaték-
hoz, Rename az atnevezéshez és Remove a
térléshez. Az Install kivalasztasa utan a prog-
ram kéri a céljaték lemezét, amely csak PS2-
es (akar CD, akar DVD) lemez lehet, a PS1 le-
mezformatumat nem ismeri fel. (A HDloader
nyilvan csak olyan lemezekkel képes dolgozni,
amelyeket az adott konzol is olvasni tud, ergo
nem hasznalhaté mas régiokoddal ellatott,
vagy megjelenitési szabvanyon (PAL/NTSC)
alapuld jatékok kiprobalasara.) Egy gyors el-
lendrzést kdveten bekéri a jaték nevét, majd
masolni kezd. Ez a 3 gigabajtos Burnout2 ese-
tében 30, a 190 megabajtos Rez esetében pe-
dig 4 percet vett igénybe. Mindekézben kijelzi
a masolas sebességét (ami a végén gyorsabb,
mint az elején, kdszénhetéen a bellilrdl kifelé
haladé fejmozgasnak: a kiils6 peremen a na-
gyobb szégsebesség gyorsabb olvasast tesz
lehet6vé), a hatralévé idét, a DVD méretét és
az esetleges olvasasi hibak szamat. A sikeres
transzfert kdvetéen a lemez visszakertlhet a
tokjaba, és a cim, valamint a Play mentipont
kivalasztasa utan pedig kezd6dhet a szérako-
zas. A magadou név a Rename menuponttal
madosithatd, a Remove pedig a felmasolt ja-
ték eltavolitasara szolgal. A megtoltott merev-
lemez természetesen egy-az-egyben atviheté
és hasznalhaté mas PS2 konzolokon is.

Bar a program kézikényve 95%-os kompati-
bilitast igér, az egyutt toltétt napok tapasztala-
tai ezt nem igazoltak teljes egészében. A 60%
inkabb kozelebb all a valésaghoz: mig a
Burnout 2, a Tak and the Power of Juju és a
Rez tokéletesen mUikodott, addig a Devil May
Cry elindult, bejelentkezett, de a jatékig mar
nem jutott el, a Xlll és a Psyvariar pedig egyal-
talan el sem indult. A mereviemez szabad ka-
pacitasanak szamlalasa is furcsan mdkodik:
még 20 gigabajt volt szabad, mikor mar nem
engedte a tovabbi telepitéseket, megtelt me-
revlemezre hivatkozva. A relative lasst DVD al-
egység sebességét egyébként is figyelembe
vevé optimalizélas miatt a mereviemezrél vald
toltés ,hoppa’-faktora sem tul magas: bar
érezhetben gyorsabban tlinnek tova a “Now
loading...” feliratok, de azért persze nem

annyival, hogy egy bérbdl/fizetésbdl élé PS2-
tulajnak érdemes lenne azonnal a boltba ro-
hanni a hozzavalokeért.

Osszességében kellemes kis PS2 program-
rél van szé: nagyon kényelmes, hogy elég a
HDloader lemezét a meghajtéban tartani, a
kedvenc DVD lemezek sem karcolédnak a
hasznalattal és a baratoktol kélcsonkért 5 jaték
lemezei is gyorsan visszaadhatoak — annak el-
dontése viszont mar egyéni megitélés kérdé-
se, hogy ez a kényelem megéri-e a
HDloader+merevlemez arat

*%k%

Még valami. A HDloaderrdl nehéz annak s6-
tét oldalat mellézve beszélni. Igen, a HDloader,
akar a modchip, hasznalhaté nem egészen
jogtiszta célra is. Bizonyos szempontbdl vizs-
gélva a program f6 kényelmi funkcidja az is le-
het, hogy a gyorsan beszerzett és tovabb-
passzolt jaték késbbb is elérhetd lesz. (Azt vi-
szont mar Madach is megénekelte, hogy ,van
ki jora, s van ki rosszra tor vele” — habar ab-
ban nem vagyunk teljesen biztosak, hogy pont
a HDloader kapcsan jutott volna erre a megal-
lapitasra.) Az mindenesetre tény, hogy a cucc
természetesen nem-hivatalos kiegészit6, ami
lehetséges felhasznalasat tekintve nem kalo-
ndsebben meglepd. Az pedig egy masik tény,
hogy az év kézepén megjelent termék — habar
a legtdbb jelentés amerikai online és nyomta-
tott média is foglalkozott vele — internetes ol-
dala (www.hdloader.com) tragikus hirteienség-
gel megsztint (na mondjuk nem ment
messzire...), és — elméletileg — kivontak a for-
galombdl. (Pontosabb egyébként gy fogal-
mazni, hogy a termék forgalmazasa ,fél-under-
groundba vonult”. A legnagyobb online cso-
magkuildé szolgalat, az Amazon ugyan nem
tartja raktaron, de azonnal atlinkel néhany
helyre, ahol csekély utanjarassal mégis besze-
rezhetd.)

A Sony Nagy Sandorhoz hasonléan egysze-
rii médszert valasztott a HDLoader (és egyéb
csintalan kutyUk) gordiuszi csoméjanak meg-
oldasara: az imént bemutatott (j PS2 eseté-
ben, bar tartalmaz beépitett halozati eszkdzt,
az uj desngn nem engedi a mereviemez illesz-
tését, igy annal a HDloader — legalabbis eb-
ben a formajaban - ugrott.
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ELOZO SZAMUNK NYERTESEI

Smash Court-jaték:

A magyar teniszez6k kézll eddig egyediil Taréczi Baldzs nyert
Wimbledonban (parosban).

1 db Smash Court Tennis Pro Tournament 2 jatékot nyert:
Kovacs Norbert, Budapest

Catwoman-jaték:

A filmben lathatd négyjegyti kodszam: 1940

1 db Catwoman jatékot nyert Perényi Gergé, Budaérs (fejlett humor-
érzékrdl taniskodott, amikor megkészénte, hogy megsporoltuk neki a
mozijegy arat :0) )

ProEvo-jaték:

A magyar futballvalogatott KET alkalommal jatszott labdartigé vilagbajnoki
dontét. (Puskasék ‘54-es berni kudarca mellett ‘38-ban az olaszokté!
szenvedett vereséget Sarosi, Zsengellér, Titkos és tarsaik.)

1-1 db ProEvo3 jatékot és polot nyert:

Kovéacs Edina, Budapest

Palotai Ferenc, Felsépakony

A jatékot a Black Box csapat fejleszti.

1-1 db NFS Underground 2 demét nyert:
Ligeti Gabor, Narda

Csizi Andras, Budapest

Polgari Rébert, Pomaz

Gombos Zsolt, Gyula

Tasi Attila, Debrecen

Lenchés Marton, Ajka

Féris Istvan, Debrecen

Dér Péter, Gyér

A jatekokat az ujsag megjelenésének napjan aja

(Ha a neved, és egy héten beliil még
nem kaptad nyeremenyedat, akkor zorgess meg bennunket
a szerk g hogy a Py

Budapest, II. Bajvivo u. 8.

Telefon: 30/642-5076,
20/971-8667

Nyitva: minden nap 12- |

Station2

videdjaték uzlet nyilik Budapest, ker a
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ACTION REPLAY MAX

HARDVER

o

e vuntiona oy

T,

:
:

LEASH THE POWI
UNBEAT THE GAME!

+ Play impon

I% MovEUPTOT“E" A MINDENT UTO KARTY,

UPORAD! e 1y c—

CTION'REPLAY MAK

AMISKARTYASOKNAK

ség? Nem fejlédik elég gyorsan a karak-

tered? Semmi gond: megoldast jelente-
nek a csalasok, vagy ahogy ,szép” magyar-
saggal mondani szokas: a ,cheatek”, amik
megtalélhatok példaul kicsiny magazinunk
mellékletében. De mi van akkor, ha nem épi-
tettek be olyan csalast a jatékba, amit szeret-
nénk, vagy ne adj' isten egyaltalan nincs sem-
milyen triikk? — mert hat erre is van példa.
(Csak nem sok. A klassmkus ertelemben vett

a a jatékok k meg-

kénnyitésére pakoljak be a ]étékkc’)dba.) Nos
akkor el lehet gondolkodni egy Action Replay
kartya megvasarlasan, ami raadasul még
egyéb szolgaltatasokat is nyujt.

A hardverrel megoldott svindli egyaltalan
nem Uj kelet(i taladlmany, a C64-té| kezdve az
osszes |étezé konzolgeneracion at a
Playstationig minden géphez Iétezett mar
Action Replay kartya. A PS2-héz rendszeresi-
tett fajtak — merthogy jelen esetben mar téb-
bes szamot kell hasznalni — igy néznek ki,
mint egy memoriakartya, s ugyanoda is kell
csatlakoztatni 6ket. Csak éppen teljesen mas
célt szolgalnak. A kartyakat készité Datel cég
munkatarsai a lehet legpofatianabb médon
igyekeznek a jatékosokon segiteni (legalabbis
a jatékok programozoi biztosan igy mindsitik
Sket), ugyanis ,beleturkalnak” a jatékok prog-

Elakadta'l egy jatékkal? Idegesit a féellen-

b change effect | Press = tolaunch game | Press ) 10 go back | Press o & i torof

Player 1 Codes

Never Have More Than 50%
Health

ramkodijaba, ott kibogozzak, melyik byte mi
célt szolgdl, aztan szépen kikapcsoljak azt,
amelyik az életet szamolja, ,telitoltik” azt, ame-
lyik az energia mennyiségét hivatott mutatni,
és igy tovabb - majd a modszert kbzzéteszik
az Interneten. A www.codejunkies.com oldalon
barki megtalalhatja ezeket az Action Replay
kodokat, de ha nincs kozelben Internet, néhol
nyomtatott formatumban is hozzajuk lehet jutni
- mint a mellékelt abra (illetéleg a mellékelt
melléklet) mutatja. Csupan egyetlen feltétele
van az AR kodok bevitelének: rendelkezni kell
egy Action Replay kartyaval.

Nem mindegy azonban, hogy milyen kartya-
ba fektetjiik a pénziinket. Mint tudjuk, minden-
ki a piacrol él, igy a Datel szamara sem igazan
a kodok kozlése az lizlet, hanem a kartyak el-
adasa, és ez ott mutatkozik meg gyonyoriien,
hogy a PS2-héz korabban megjelent ,sima”
Action Replay kartyakhoz ma mar nem jelen-
tetnek meg Uj kédokat. Aki a legujabb jatékok-
kal akar csalni, az kénytelen egy Action
Replay Max kartyat beuijitani — a régi kartyaval
meg kitamaszthatjuk az asztal billegé labat.
Nem tul szép, de ez van.

A Datel javara legyen mondva, hogy leg-
alabb a pénziinkért néhany extrat is kapunk.
Mindjart kezdetnek egy roppant kényelmes
kezelSfellletet.

Quick Mode
A

ick mdd igazabdl benne sincs a kartya
mendjében, ugyanis ez annyira quick (azaz
gyors) Gzemmaod, hogy amint kicseréljik az
AR Max lemezét egy jatékra, a DVD felismeré-
se utan azonnal aktivalédik is a Quick mod. Az
Action Replay Max minden olyan jatékot felis-
mer, ami a kartya gyartasanak idépontjaban

¥ Max Eletero
2 Karakteranimaciok

® Gyors

@ Nagyon gyors

@ Irtozatosan gyors.
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mar kaphat6 volt és létezett hozza csalokod.
Taldlatnal megjeleniti a tarcsat, amirdl kiva-
laszthatjuk a csalasi kategoriakat. A tarcsat az
analég kart le/fel mozgatva forgathatjuk, mig
jobbra/balra a tarcsa mellett 1évé csikon a ko-
dokat kapcsolhatjuk be. Pozitiv iranyba
kénnyitiink a jatékon, mig a negativba nehezi-
tink. Ez teljesen egyértelmd, ha mondjuk arrél
van sz6, hogy egy verekedds jatékban tobb
vagy kevesebb energidval szeretnénk elindulni
- viszont mar kicsit érthetetlenebb, amikor egy
kategérian belll néha teljesen kiilonb6z6é csa-
lasokhoz ugrik a piros csik. Példaul az Ico
esetében ha barhol akarunk menteni, de
mindemellett azt is szeretnénk, hogy egy Uté-
stinktdl elpusztuljanak a szoérnyek, akkor en-
nek bedllitisadhoz méar nem elég a Quick mdd.
A Quick médbol a Start lenyomaséaval léphe-
tink tovabb a Launch Game opciéhoz, ahol
indithatjuk a jatékot a beallitott kédokkal, vagy
atnézhetjlik a kodokat az Expert moéddal feldl-
vizsgalat céljabol (a fent emlitett példanal is ez
a teendd). Amennyiben mégsem ismer fel egy

tyan kéd, Ggy ennek az lehet az oka, hogy
mondjuk mas verziora késziiltek fel a kartya al-
kotdi. llyenkor vissza kell 1épni a fémenUbe,
majd az Expert médban aktivalni a kodokat,
és Ugy inditani a jatékot. Ezzel egyben aktuali-
zaljuk is a listat, tehat kovetkezé alkalommal
méar automatikusan fel fogja ismerni a rend-
szer a jatékot.

Expert Mode

Amennyiben listardl akarjuk kivalasztani, me-
lyik jatékot milyen koddal kivanjuk elinditani,
ugy a kartya fémentjébdl az Expert médot kell
aktivalnunk. Ugyanez a teendd, ha egy Uj jaté-

ath of Heaven
5 sawiia
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Miscellaneous Codes
Save Anywhere

Press e 4 mew 4~ 4 o= {0 activate.
YOU MUST make a normal save before using
this code ! (you can soft reset after your

choose region

Bk | Use;s’h fomoosaﬁmregimdtheDVDyoummmphylessw to confirm |

Region 6
Peoples Republic of China

kot var felvezetésre a kartyan 1évo listara, vagy
egy mar lajstromba vetthez szeretnénk beirni
0j kédot. (Add New opcidk.)

Az AR Max kodok jéval hosszabbak, igy a

éstik joval tobb per & jar, mint
a hagyomanyos AR2 kodoké, viszont cserébe
egy értékes szolgaltatast kapunk: a gép azon-
nal észreveszi, ha egy szamot elGtdttink, s
ilyenkor az ,Invalid AR MAX Code” hibalizene-
tet kapjuk.

Az ,M", vagy Master kdd néven kozolt kodot
a gép automatikusan a jaték neve mellé rende-
li, ami egy Ujabb intelligens huizas, hiszen ez a
specialis kéd 6nmagaban nem aktival semmit,
épp csak a tobbi kod mukodtetéséhez sziiksé-
ges. A ki/bekapcsolhatd kddok listajan tehat
meg sem jelenik. Ugyancsak fejlédés, hogy az
azonos jellegl kédok csoportositva vannak,
igy amikor az egyik kod ,uti" a méasikat (példa-
ul egyszerre nem mozoghat kétféle sebesség-
gel egy karakter), akkor az egyik bekapcsola-
séaval automatikusan kikapcsolddik a masik.

A manualis begépelésen kivil lehet online,
avagy specialis kodaktualizald lemezek segitsé-
gével is frissiteni a kddokat (utdbbiak kilén
megvasarolhatok, netan tjsagok mellékleteként
jelenhetnek meg), ami persze joval gyorsabb
és egyszerlibb. Az AR Max szoftvere azonnal
érzékeli, ha a gép csatlakoztatva van az Inter-
nethez, vagy egy kodlemez lett betéve, s az Uj
kddokat memoriakartyara tolti le. Ezeknél a
megoldasoknal tehat sziikség van némi helyre
is a memoariakartyan. (Amugy magan az AR
Max kartyan vannak az elére beépitett kddok.)

Power Saves

Az AR Maxhoz néhany izmos jatékallast is
mellékeltek. Power Saves cimsz6 alatt olyan al-
lasokat tolthetiink ra a memoriakartyankra,
amiknél — jatéktdl fliggden — maximalisra van
fejlesztve a karakter, meg van nyitva minden,
vagy mar csak az utolso féellenséget kell le-
gy6zni. Amennyiben rendelkeziink Network
Adaptorral, (igy az interneten is kereshetiink al-
lasokat. igy raadasul nemcsak a Datel 4ltal kre-
alt allasok kozil szemezgethetiink, hanem lehe-
t6ség van mas jatékosok allasait is hasznaini.

Police 24/7
Portal Runner

D L pp——

My Devices

Az AR Max arra is j6, hogy menedzseljiik a
memoriakartyainkon (esetleg USB Zip Drive-
unkon) lévé llasokat, és persze le is formaz-
hatjuk az adott eszkézt. Mint a PS2 sajat bon-
gészdjében, ugyantgy masolhatok, mozgat-
hatok, vagy torélheték az adatok, amit pedig
csak itt lehet megtenni: tdmorithetjik is a dol-
gokat a Crush paranccsal. Akar tizedrészére is
Osszepréselhetiink egy-egy kivalasztott allast,
de legrosszabb esetben is mintegy a felére, s
igy rengeteg helyet szabadithatunk fel. Persze
amikor késobb hasznalni szeretnénk ezeket az
allasokat, azokat el6bb ki kell csomagolni az
Uncrush paranccsal.

DVD Region X
A DVD Régi6 X lehet6vé teszi, hogy kulon-

save)

press g and use J & i to change effect | Press &= 1o launch game | Press & to

zik. Amerikai, azaz NTSC jatékok inditasara az
AR Max nem alkalmas.

A PS2-vel t6rténé mozizast egy masik prob-
léma is be szokta arnyékolni: amennyiben
RGB kabellel nézlink filmet, gy a kép teljesen
bezéldiil. Ez a masolasvédelemmel fiigg
Ossze, de ez a probléma a DVD Region X
hasznalataval megoldodik.

Megéri?

Ez érdekes talalés kérdés minden PS2-
kiegészit6 esetében. Az elsé kérdés az a bizo-
nyos ,mennyi"? Az AR Maxot hivatalosan a
Magnew Kit terjeszti kis hazankban (magyar
nyelvli dobozzal és kézikényvvel), igy a leg-
tobb szakboltban és hipermarketben besze-
rezhetd brutté 10-12e forint kérili aron (ahol
hasznalt cuccok értékesitésével foglalkoznak,
ott akar félaron is). A tdbbi innentél mar merd-
ben filozdfiai kérdés: ha valaki szokott csalast
hasznalni egy jatékban, annak mindenképpen
megéri beszerezni egyet, hiszen - eltéréen a
hagyomanyos értelemben vett cheatektdl — az
AR Max mind6rékre megjegyzi az egyszer mar
megtanitott kédot, és mivel a programkdédban

tert 6 DVD-ket is lejatszhass anél-
ki, hogy a konzolod karosodna.” - all az AR
Max kartyahoz mellékelt magyar nyelvii kézi-
kényvben. De hogy mitdl is kéne karosodnia a
konzolnak? A forditas készit6je talan nem volt
tisztaban azzal, hogy a régiokdd problémajara
létezik egyéb megoldas is. llyen megoldastol
azonban azonnal elvész a gép garancidja, és
erre utalt az eredeti angol széveg.

De talén azzal sincs tisztdban mindenki, mi
is az a régiokod. Tisztazzuk tehat: ez a FIL-
MEKRE vonatkozik, és nem a jatékokra. A film-
forgalmazok régidkodokkal rogzitik a DVD-
filmeket, amiket igy elméletileg csak az adott
tertileten megvasarolhaté DVD-lejatszokkal le-
het megnézni. (Hogy ez miért j6 barkinek is,
annak boncolgatasa nem jelen cikk témaja.)
Az elmélet azonban csak elmélet marad, mert
ugyebar itt van példanak okaért az Action
Replay Max, aminek a DVD Region X opcidja
multi-régiés DVD-lejatszova alakitja at a PS2-t.
Miutan betoltédétt a kartya mendje, csak ki
kell cserélni a lemezt, mire a program automa-
tikusan felismeri a DVD-t, és nyomban a DVD
Region X képernyéjéhez Iép, ahol egyeztethet-
juk a régiot a betett DVD szarmazasi helyével,
és maris problémamentesen nézhetdk pl. az
amcsi DVD-k. Nem art azonban még egyszer
hangstlyozni: ez csakis a FILMEKRE vonatko-
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ik, elméletben minden egyes jatékhoz
létezik (illetve létezni fog) ilyen tipust csalas.

Vasarlasnal arra viszont nagyon figyelni kell,
hogy mindenképpen AR Maxot vegyen az em-
ber (a hangstly a Maxon van!), ugyanis a
Datel mér csak erre ad ki (j kodokat. Szivesen
mutattunk volna képet is rola, de magardl a
kartyardl az egész neten nem lelttink egyet
sem (mindegy, Uigy néz ki, mint valami futu-
risztikusan formatervezett memokartya), a kis
hazankban hivatalosan forgalmazott pedig ha-
gyomanyos DVD-tokban van, nem olyan kis
designos diszdobozban. Ha valaki kilhonban,
bhajt beszerezni ilyen kartyat, az ne lepdjon
meg, ha mégcsak nem is ilyennel talalkozik: a
gyarté folyamatosan fejleszti a terméket, és
mar forgalomban vannak olyan AR Maxek is,
ami a fentebb felsorolt alapszolgéltatasokon
kivill tovabbi extrakat is kinalnak (MP3-lejat-
szés, Sega Megadrive emulator stb.).
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lenni, mert egy népszer(i masina igen

gyakran megmozgatja a perifériagyartok
fantaziajat. Adott egy tokéletesen homogén,
mar j6 ideje bejaratott hardver, amelynek min-
den fejleszt6 ismerheti a lehetéségeit és korla-
tait - és biztos lehet benne, hogy amit 6k
Osszebarkacsolnak a garazsban a sajat gé-
plikhéz, az a vilagon elkelt tobb tizmillié tarsan
is pontosan ugyantgy fog miikédni. Ez elké-
peszté médon megkdnnyiti a fejleszték dolgat
— és ebbdl mi, konzoltulajok csak profitalha-
tunk.

PS2-nkhdz mar rengeteg kiegészitd 1étezik,
vezetékes és drétnélkili valtozatokban egy-
arant: egy csomo ki leges DualShock2-klon
és véltozat, a birodalmi rohamosztagosok
készleteit meghazudtol6 fegyverarzenal, tobb
kormany, mint ahany Magyarorszagnak volt a

Tébbek kézt azért marha j6 konzoltulajnak

rendszervalt(oz)as 6ta (az 1848-as rendszer-
véltozasra gondoltunk), de itt vannak a
karaoke-jatékokhoz adott, elképeszté nyalel-
nyelé-képességgel rendelkezé mikrofonok,
vagy a géppuskalabu holgyeknek és uraknak
készitett tancszényegek. Akad egy remek le-
hetéségekkel kecsegteté USB-s kamerank, az
EyeToy — és akkor még nem beszéltiink az
olyan, mar-mar az extremitas hatarat strold
vadhajtasokrél, mint az Onimusha 3-hoz ki-
adott Soul Blade szamurajkard-kontroller, a
Taiko Drum Masterhez jaré Tatacon dobocska,
a snowboard-iranyit6(k), vagy éppen a hor-
gaszbot-kontrollerek azon damilvitézeknek,
akik mar a téra indulas elétt annyira berigtak,
hogy képtelenek felallni a fotelbdl. A most be-
mutatando kis ketyere minden valészinliség
szerint az utébbi kategoriaba sorolhaté — és
bar mikodésének még nem minden részlete
tisztazott, mégis igérkezik annyira egyedi da-
rabnak, hogy ugy éreztiik, bévebben is illene
bemutatnunk.

Lassu kezdés, gyors folytatas

Ennek a bizonyos kontrollernek a neve
Gametrak, fejlesztéje és gyartéja pedig az
angliai In2Games cég. (Alapitasaban szamos
olyan ember vett részt, akik korabban az is-
mert Gamester kontroller-csalad projektjein
dolgoztak.) Feltaldldja egy Elliot Myers nevii fi-
atalember, aki egyben betdlti az In2Games ve-
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zérigazgatoi tisztét is. Mivel a szerkenty(i az
anyagéppel az USB-porton keresztil kommu-
nikal, igy a megfelel6 szoftverrel minden ilyen
technoldgiaval felszerelt gépen mikodnie
kell(ene). A cég sajat bevallasa szerint az el-
sédleges célplatform jelen pillanatban a
PlayStation2 (és tervbe van véve az Xbox és a
PC tamogatasa is). Maga az étlet viszont egy-
4ltaldan nem mai kelet(i, hanem mar j6 négy
éves. Mivel sokaig csak vazlatok és technikai
demok formajaban |étezett, ezért nem kavarta
fel tulsagosan a kedélyeket.

Idén februar 9-én azonban megtért a jég: a
cég bejelentette, hogy az év folyaman finisbe
érkezik a Gametrakkel, a kiityi pedig kedvcsi-
nald jatékkal, a Dark Wind nevii bunyos cuc-
cal egybecsomagolva fog piacra kertilni. A
cég internetes oldalat azéta folyamatosan fris-
sitik, és szép lassan megindult a széveges és
a képes informécidaradat is. A szerkezetet mu-
kodés kozben elészor a marcius végi, Kalifor-
nidban rendezett Game Developers
Conference-en lathatta a nagykézonség. Ak-
kor még az onnan messzinek t(iné augusztusi
megjelenési datum volt tervbe véve. Ami aztan
madosult, viszont megjelenés helyett bemutat-
tak a nyar végi, Lipcsében tartott Games
Conventionon is. Jelen allas szerint gy néz ki,
hogy a Gametrak idén karacsony kordl kertl
az eurdpai aruhazak polcaira, és az alapbol
hozzaadott Dark Wind mellett toébb jatékfej-
lesztés is megindult ra.

De mi az isten ez!?

Jogos a kérdés, mert egy 6vatlan ember ra-
nézésre egy bugdcsiga és egy Tie Fighter fura
naszabdl sztiletett zabigyerekként definialhat-
na - de ez csak a felszin. A Gametrak ugyanis
egy olyan kontroller, amely teljes harom di-
menziéban, méghozza milliméter pontossag-
gal érzékeli a kezeink mozgasat, egy nagyja-
bol harom méteres élli kockaba foglalhato lég-
térben az egység korul. Miért j6 ez? A hétkoz-
napi életben széles kdrben hasznalt infravorés
érzékelés miikodési alapelve az egyszer(

van/nincs modszerrel él: eldonti, hogy valami
elétte van-e, vagy sem (gyakorlatilag kétallasa
kapcsolok munkéja alapjan dolgozik). A kame-
ras érzékelés (amellyel az EyeToy is mUkodik)
mar kicsit tovabb megy: a programja ugyebar
arra képes, hogy a vevéegységtdl egymas
utén kapott két képet 6sszehasonlitsa egy-
méssal — ha valami valtozas tortént, akkor a
szoftver elddnti, hogy milyen iranyu (fel-le,
jobbra-balra) és mértéki az elmozdulas. A
mUkodési alapelv tehat szintén egyszert, de
elég pontatlan is, és sem a pillanatnyi
helyzetmeghatarozasra, sem a ,mélységi” ira-
nyu (kbzeledé-tavolodd) mozgas kovetésére
nem képes. A geometria nyelvén: egy kamera
az x és y tengelyeken fellépd valtozasokat ér-
zékeli, mig a Gametrak mér az ezekre merdle-
ges, z tengellyel parhuzamos irany( mozgaso-
kat is képes regisztralni. Raadasul ,erét", azaz
sebességet is érzékel (a kézolt adatok szerint
egészen 1000 mérfold per oras sebességig).
Hogyan hajtja végre mindezt? Nos, ha a cikk
melletti képekre pillantotok, akkor egy pillanat
alatt rajohettek a logikus magyarazatra, igaz, a
fejleszték szigort titokban tartjak a pontos
technikai mikodés részleteit (csak a kon-
trollerre fejleszté cégek kapnak errdl ponto-
sabb informaciokat). A szerkezet harom fontos
elembdl all: az elsé a foldon allé kézponti egy-
ség, a masik az ezzel klén dréton at ssze-
kottetésben allé két kovetendd objektum
(alapesetben keszty(ik), a harmadik pedig egy
pedallal felszerelt sz6nyegecske, amely az ak-
cibgomb szerepét tolti be. A Iényeg a kozpont
és a két kovetendo kesztylihtz kapcsolodd
drotok kozti Gsszekottetésen van: ez valami-
lyen furményos médon tigy van megoldva,
hogy a tér minden iranyaban érzékeli a beka-
librélt alaphelyzethez viszonyitott legaprébb el-
mozdulast is. A pontos miikodését nem hoz-
tak nyilvanossagra, de a képeken is jol kivehe-
6, hogy a szerkezeten az anal6g karokhoz ha-
sonld6 csatlakozok kaptak helyet, amely a d6-
|ésszOg-valtozasokat érzékeli, a zsinér pedig-
len allandéan feszes, igy annak ki-be htizoda-
sa, jarasa a karok allasaval egyetemben jelez-

GAMETRAK

heti a magassagi, illetve tavolsagi eltéréseket.
A zsinér felénk esé végén tulajdonképpen bar-
mi lehet, amihez csak csatlakoztathato. A csi-
nos lanyka kacsojan latszik is, hogy ez alap-
helyzetben egy ujjatlan keszty( lesz (ha Ggy
jobb tetszik autds-, avagy zéldséges-, netan
kukabuvar-keszty), oldalan a megfelel6 fogla-
latokkal, de ezeket felvalthatja akar egy golf-
(it6, egy szamurajkard vagy baseball-Gt6 is,
persze a két véglikon a kapcsolodasi pontok-
kal. (Azért nekiink akad még otletiink béven,
de inkabb nem mondijuk el, nehogy a kévetke-
26 szamunkat egy fakkal odébb, a Tutti Frutti
és a Cica magazinok kozott kelljen keresgél-
netek.)

Crash! Boom! Bang!

A félreértések elkertlése végett: a Gametrak
nem helyettesiti a hagyomanyos kon-
trollereket, mert csak és kizarolag a direkt ra irt
jatékokkal hajlandé egyttmiikodni. Ezek fej-
lesztése viszont — az In2Games éllitasa szerint
- nem nehéz feladat (alig valamivel komple-
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xebb munka programozni, mint egy hagyoma-
nyos kontrollert), és barmilyen fiiggetlen fej-
lesztécég megprébalkozhat vele. Per pillanat
konkrétan két jatékrol tudni: az elsé a piacra
kerUléskor a kontrollerhez jar6 Gametrak: Dark
Wind cimti verekedds jaték, a masik pedig a
Gametrak: Real World Golf, egy golfprogram
lesz (képeket is csak ezekbdl lehetett szerezni,
mindketté PS2-n fut).

Az Atomic Planet altal fejlesztett 3D-s bunyd
roppant érdekes perspektivabol, azaz belsé
nézetbdl jatszhatd (eddig csak bokszprogra-
mok probélkoztak ilyesmivel a stilusban).
Mindossze a kezeinkre és reflexeinkre van
szlikség, hogy egy joiziit odasdzzunk az ellen-
félnek, avagy blokkoljuk egy ttését. A kezek
tényleg latszanak a képernydn, a virtualis
mancsok pedig valéban tokéletesen, a kellé
gyorsasaggal és precizitassal utanozzak a
mozdulatokat, akar egy boxzsakot, akar az el-
lenfeleket csaptak meg vele. Mar tényleg csak
az hianyzik, hogy egy, a tévé tetejére rakott ru-
gbs bokszkeszty(i kiegészitével a gép vissza is

Whitewiteh

tudjon Gtni... Az mas kérdés, hogy ez két hi-
bara is ravilagit: egyrészt valészintleg a laba-
ink nem hasznélhatoak, tehat ,csak” bokszolni
lehet, masrészt aki valamiféle kifinomult
nindzsa-, vagy karate-triikkokkel probal bemu-
tatni, és az egyik kezével eliitne a masik felett,
az 6hatatlanul az 6sszegabalyodott marionett-
babuk szomoru sorséra juthat

A golfprogram is jopofa: a virtualis Gté telje-
sen a mi mozdulatainknak megfelelé palyat ir
le a digitalis utanzatban, igyhogy a jatékos-
nak pontosnak és gyorsnak kell lennie. Ez
ugyan kititi a golfprogramokban hasznalatos,
néhol baromi idegesitd trikkoket (a ,jo helyen
allitsd meg a mércét” és tarsait), viszont azt is
magaval hozza, hogy bénasagunk folytan egy
Mariana-arok nagysagu lyukba is képtelenek
lesziink betalalni...

Kis dobozban nagy fantazia

A Gametrak mar elsé pillantasra is kétségte-
lendil érdekes és talan jovébe mutatd szinfoltja
a mai kontroller-palettanak. Gondoljunk csak
bele: a hagyomanyos kontrollerekkel is vigan
kombinalhato, igy egy tancszényeggel egydtt
hasznalva mar elképeszt6 6rjongést lehetne
nyomni a tévé elétt (egyébirant egy, eddig
meg nem nevezett tancjatékot is igérnek ra).
Maguk az alkotok is almodoznak: egy fény-
pisztolyos jatékrol, amely valdban Uj dimenzio-
kat nyitna meg a stilusban, hiszen akar mar a

a o

fegyvert is lathatnank a képernyén, a golyok
elfogytaval pedig tni lehetne a stukkerrel (és
ily médon 4 toltényekhez jutni); egy
SoulCalibur-féle vivéprogramrdl, csak éppen a
kiizd6 felek szemszogébdl; vagy éppen egy
olyan stratégiai jatékrol, amelyben a képer-
nyon — akarcsak a sakkozok a babuikat —
megragadhatjuk az egységeinket és kézzel Ié-
punk, vagy rendezzlik at a tablat. Kicsit olyan
az érzése az embernek, hogy ez lehet az a
technoldgia, mint amit nem is egy sci-fi film-
ben lattunk — amikor is gy abrazoltak a virtua-
lis valésagot, hogy a féhds a kezeivel, konyv-
ként pakolta az adathalmazokat és térdlte le
mondjuk a gyorshajték buntetélistajardl a ne-
vét

Akarcsak az EyeToy idején, neklink megint
megvannak a magunk kis Gtletei: a bizonyara
roppant nagy témegek érdeklédését kivaltd
harfa-szimulatort elvetettiik, de egy, a
Greenpeace tamogatasaval készild, a kanadai
favagok nehéz életének mindennapjait az eltu-
nyult f6nékokkel megismertetd Director’s Cut
azért sikerre szamithatna (végigjatszas utan
pedig bénuszként a f6ndk EyeToy-jal régzitett
énjét lehetne kettéflirészelni), és el tudnank
képzelni egy (nagyon) erésen korhataros,
mondjuk széz Playboy-nyuszit felvonultatd vet-
kéztetés-masszirozé programot is. At lehetne
tltetni 3D-be sihederkorunk egyik kedvenc
programjat, a Tappert is, amelyben a csapos a
végtelen sorokban nyomuld kocsmai vendég-
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sereg kiszolgalasat a séroskorsok asztalokon
valo csusztatasaval éri el — ez annak ellenére
jo moka lehet, hogy mi azért jobban szeretlink
afogado, és nem az adogaté oldalon tartéz-
kodni.

Persze ettél még messze vagyunk, és lehet

csak Nagy Sandor lenne képes rendet vagni
sajat fejlesztésti GordiusTM eljarasa segitsé-
gével. Mi mindenesetre nagyon drukkolunk a
Gametraknek is — és reménykedtink, hogy mi-
elébb sikerlil beszereznlink beldle egy teszt-
példanyt.

barmennyire is modern, professzionalis és ki-
forrott egy technoldgia, mit sem ér, ha nem

FORRO DROTOK

A Gametrakat birta a szakma és a nép is

Idén augusztus 19-t6l 22-ig Lipcsében rendezték meg Eurépa
egyik legnagyobb, mindenki szdmara nyitott jatékkiallitasat, a
Games Conventiont. A Gametrak nem akarhogyan szerepelt: el-
nyerte a Show Leginnovativabb Produktuma dijat. A plecsni rang-
jardl mindent elarul a masik harom PS2-es érdekeltségli dijazott
névsora (még akkor is, ha azok szoftver-vonalon futottak): Legjobb
PS2-jaték: Metal Gear Solid 3: Snake Eater — Konami (meglepdd-
tunk volna, ha nem ez a befutd); Legjobb Grafika: Gran Turismo 4
— Sony (ezen is); Legjobb Jatékmenet: Pro Evolution Soccer 4 —
Konami (ezen meg plane, legalabbis Kozi 6ngyilkos merényléként
beleszallt volna a birakba ha nem igy alakul a sorrend).

terjed el széles korben. (Lasd a Beta-rendsz-
er(i videokazettakat, amelyek sokkal jobbak az
anno mindenki altal hasznalt VHS-nél, mégis
az utébbi volt egyeduralkodé vilagszerte — a
Betakat csak a ,hiilye” stidiok és filmesek
hasznaltak). Ennek két roppant fontos feltétele
van: az egyik az ar, a masik a szoftverkinalat.
Elébbivel — tgy tdnik — nem lesz gond, hiszen
a cég 99 eurds iranyarat ad meg a karacsony-
kor megjelend termékre, amely kiilén nem is
lesz kaphato, csak a Dark Winddel egytt. Ez
ugyebar valamivel kevesebb, mint huszonot-
ezer forint — ami egy jatékért és egy extra kon-
trollerért kiinduld arnak nem is tlinik olyan vé-
szesnek (a nyugati fizukhoz mérten pedig pla-
ne nem). A program-, elsésorban pedig a ja-
tékellatottsdg mas tészta: a Gametraknal ez
egyeldre igen szegényes — no, de az EyeToy
is sokaig csak a Play!-jel volt jatszhato, ma-
napsag pedig szinte hetente hallani egy-egy Uj
fejlesztésrél. Az meg mér legyen a mi bajunk,
hogy lassan ki kell dobalni a butorokat is a
PS2 mellél, mert annyi cumo lesz mar radug-
va, a padlon heverd vezetékek kozott pedig

FELROBBANTOTT MUNKACIM

A terrorizmus szele mindent meglegyint

A Dark Wind eredetileg — a munkacimén — még Black Wind néven futott, de ezt a fejleszték
2004. aprilisiban megvaltoztattak. Az ok borzasztd (és) egyszer(i: a spanyolorszagi, madridi
robbantasos merényletekért felelésséget vallalo, Abu Hafsz al-Maszri Halal Osztaga névre hall-
gato, Al-Kaida kozeli iszlam terroristacsoport levelében egy ,Fekete Szél” (angolul Black Wind)
nev(, az USA ellen iranyuld akciot emlit. A fejlesztdk nyilvanvalésan nem akartak, hogy az alta-
luk valasztott névrdl esetleg barki is az elSiranyzott terrorista akciéra asszociéljon. (Ez viszont
mar szerintlk enyhe tulzés. Ezzel az erével a ,robbanas” a ,repulé” és a ,tisz” szavakat is ki
lehetne toroini a szétarbdl. Ettdl fliggetlendl viszont még Iéteznének.)

T ime [
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infrastruktiiraja olyan kihivast jelent a progra-
mozok szamara, amivel csak joval a decemberi
megjelenés utanra tudnak megbirkézni. Ennek
tudataban pedig arra az ésszerti kompro-
mlsszumra Jute hogy majd kulon adjak ki

online verzi a jatéknak, vagy legalabbis
‘valami hasonl ekot, vélhetéen valami olyas-
mi formaban, mint amilyen a korabbi Concept,
vagy Prologue kiadasok voltak.

Akepzelm milyen: lehet a hangulat mosta-
naban a Polyphony Digitalnal. A
szeribb autds jatékat tobb millidan varjak. Az
em lehet, hogy karacsonyra ne legyen

i

Még t6bb aut6, még t6bb palya

r persze mifelénk csak keveseket sijt le,
gyh inkabb térjlnk ra a lényegre, azaz az
ddig napvilagra kerdlt tényekre. El6szor is a

amadatok: tobb mint 650 autétipus lett fel-
Igozv 80 kllonb6z6 gyartotdl, a palyak sza-

mének nevesebb autécsodai mind ben-
glaltatnak jatékban, igy a legmodernebb
- tanulma yautéktol egeészen visszamehetiink
kar az ", s Benz 1886-0s talalmanya-
iklizhetlink. Yamauchi mester nagyra-
sa hatartalannak bizenyult: eredetileg 6
gyszer ennyi autot szeretett voina a ja-
latni, de tekintve, hogy a darabonként
mint 5000 poligonbol &llé modellek egy-
lesignernek egy honapi munkat adtak, vé-
ért csak alabb adia.

A palyak tekintetében hasenloan magasra
rakta a lécet. Régi vagya volt, hogy a media al-
tal egyik legnehezebb versenypalyanak tartott
Nurburgring Nordschleife beker(iljon a jatéka-
ba, de 1992-ben, amikor megindult a Gran
Turismo fejlesztése, ez még csak egy vagyalom
volt. Az 1927 ota tizemeld palya, ahol az Uj ja-
pan sportautokat is tesztelik, olyan presztizzsel
rendelkezik, ami Yamauchi szamara megkove-
telte, hogy a jatékban szerepld autokkal is
ugyanolyan élmény. legyen végigmenni a pa-
ly&n, mint a valésagban. A kiforrott fizikai
engine ezt csak mostanra tette lehet6vé, mint
ahogy mar eleve az is sok faradsagba kerilt,
hogy a 78 kanyarral tarkitott 20.8 km-es ul egy-
altalan beférjen a PS2 memot
pélya tesztelésére végtl felkérték a Nissan elsé
szamu tesztpilotajat (aki torténetesen nagy
Gran Turismo-rajongo), aminek az eredmeénye
Gnmagaert beszeél: egy kor megtételéhez vala-
mivel tobb, mint nyolc percre volt sziikség a va-
I6sagban és a jatékban egyarant, és mindossze
6t masodperc kilonbség volt a tesztpiléta két
ideje kozott. (Yamauchi maestro egyébként ma-
ga is végigment a valédi palyan, tigyhogy most
mar tokéletesen megérti, miért is olyan rette-
gett, s egyben rajongott palya a Nurburgring.)
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A németek klasszikusa mellett persze sok
mas ismert versenypalya is helyet kapott, a ja-
panokat illeten szinte teljes a lista: Fuji Speed-
way, Suzuka, Twin Ring Motegi mind szerepel.
Nagy élvezet lesz autézni varosokban is, elvég-
re szaguldhatunk majd New York, vagy Hong
Kong felhékarcoloinak az arnyékaban, kanya-
roghatunk Parizs macskakovein, , Citta di Aria”
néven pedig Assisi girbegurba utcai szerepel-
nek a jatékban — ugyebar a GT4 Prologue-ban
kettét ezek koziil mar ki is probalhattunk.

Piléta, vagy csapatfénok?

A jaték f6 er6ssége most is a szimulacios
mod lesz. A GT Career Simulation Mode t6bb
mint 200 futamot foglal magaba, s a ranglétra
legaljarél indulva valhatunk meno versenyzo-
vé. A gybzelmeket nem adjak ingyen: nem-
csak a volan mogott kell bizonyitanunk, ha-
nem a garazsban is, hiszen a versenygumiktol
a valtd attételéig mindenféle miiszaki parameé-
ter finomithato, a tuningolasnak csak az anya-
gi kereteink szabnak hatart. Szintén csak a
pénz az egyetlen korlatja annak, hogy mennyi
autét tartunk egyszerre, ugyanis szemben a
GT3 200-as limitjével most akar 1000 kocsit is
beéllithatunk a garazsba.

A jatéktermi méd ugyancsak elmaradhatat-
lan sorozaton bell, ami most GT Arcade.
Mode névre lett keresztelve, és a segitségével
szokas szerint a szimulaciés médban mar
megnyitott autok és palyak kozul valasztha-
tunk, majd 6nallé versenyeken mehetiink ve-
gig. Az utolsé pillanatig titkoltak, pedig allito-
lag a fent emlitett két (izemmoddal egyenérté-
ki lesz az Uj B-Spec Mode, ami meglehetésen
fura dolog. Mintha csak egy versenyistallé f6-
nokének a szerepét kapnank: nem a volan
mogé tliink be, hanem kiilsé szemléléként 1at-
juk az auténkat, akarcsak a visszajatszasok-
nal. Iranyitani nem tudjuk a jarganyt, hanem

csak tanacsokat adhatunk a pilétanak. Egy
Otos skalarél valaszthatunk neki habitust, s igy
megtizenhetjik neki, hogy mondjuk sétaauto-
kazzon, vagy épp taposson bele, valamint ki-
16n parancsot adhatunk neki az el6zésekre, és
a kiallasokra a bokszba. A pilota mesterséges
intelligencigja valéban intelligensnek mondha-
16, ezért nem egy robotrél van sz, aki téved-
hetetlen. Nagyon is tud hibazni, kivaltképp ak-
kor, ha rossz tanacsot adunk neki. Az tehat
nem megoldés, hogy a legagresszivabb veze-
tést javasoljuk, majd csak nyomogatjuk az els-
2zés gombjat. Mar csak azért sem, mert verseny
kozben nekunk figyelni kell még az informéacios
monitorra is, ami mutatja, hogy épp mennyire
van elmaradva a versenyz6nk az els6tdl, é
hogy a tobbiek hol tartanak, illetve mikor allnak:
ki kereket cserélni. Ujdonsag lesz még a ,fény-
képez6s” Photo Mode is: err6l a mellékelt

boxban szamolunk be részletesebben.

Irany a dobogo teteje!

Aki mar jatszott a GT4 Prologue-gal, mar fel-
fedezhette, hogy a jatékba beiktattak egy Gj né-
zetet: a fix kovetést. Ennél a nézetnél mereven
koveti az autét a kamera, igy tehat sosem lat-
szik a jarmi oldala még csak kicsit sem. Yama-
uchi mester azért latta ezt ésszer(inek, mert igy
jobban kévethetd a terep, és az éles kanyarok-
ban is jol latszik, mi kovetkezik. A nézeteket il-
letéen 6 egyébként az igazi megszallottak véle-
ményét osztja, azaz a sofdr perspektivajanak a
hive, de tisztaban van azzal, hogy az atlagjate-
kosok inkabb'a kiilsé nézeteket kedvelik. Az 6
kedviikért egy masik (j nézetet is rendszeresi-
tett, aminél a tetdre van régzitve a kamera.

A grafikai fejlesztésekbol mar szintén kaptunk
izelitot a Prologue-ban, de ha valaki lemaradt
volna réla, azok kedvéért mindenképp meg kell
emliteni a versenyek ,emberibb” kinézetét. Mig
korabban csak ember alakura kivagott karton-
tablak szurkoltak a palya mentén, most valodi-
nak tiné nézék integetnek oldalrol. Egyrészt

azért, mert szépen vannak animalva, igy példa-
ul a raliversenyeknél hatrabb Iépnek a palya
melldl, ahogy elhaladunk mellettiik, masrészt
mert akadnak fegyelmezetlen egyének, akik a
palya kozepérdl rohannak ki oldalra, amikor
kozelediink feléjiik. Egyszerlien minden a he-
lyén van: gyonyorl autdk, a valdsagbol kikopi-
rozott remek palyak — bizony nincs még egy
ennyire Ut6s autéverseny, és nemcsak PS2-n,
hanem semmilyen mas platformon.

A Gran Turismo-sorozat ez idaig 35 milli6 el-
adott példannyal biiszkélkedhet, és ez a szam
kétséget nem hagy afeldl, hogy a GT4 az év
legjobban vart jatéka. A GT4 pedig afel6l nem
hagy-kétséget, hogy a fenti 6sszeg még meg
lesz toldva par milliéval, és hogy a sorozatnak
ezzel még biztosan nem lesz vége.

" ELOZETES
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Késziillhet az uj cimlapfoté

Midta a Gran Turismo megkezdte hoditd (it-
jat, a Playstation és a PS2 verziékban egy-
arant megvolt annak a lehetésége, hogy ne
csak vezesslik, hanem gyényorkéditnk i
autékban — kdszonhetéen az elmenthetd
visszajatszasoknak. Az Gjonnan bemutatkozd
foté médot most azoknak talaltak ki, akik di-
csekedni akarnak a felspécizett jarganyukkal,
és azt sz6 szerint a legjobb fényben szeret-
nék felttintetni. A Photo Mode révén fényké-
pészként probalhatjuk ki magunkat, méghoz-
za kétféle munkamaédszerrel. A Photo Travel

maoddal 16 helyszinre utazhatunk el, amik ki-
fejezetten ehhez a médhoz lettek megalkot-
va. Versenyezni ezeken nem lehet, hiszen
csak arra van elég hely, hogy sz

lehessen jarni a leparkolt kocsit, s igy a lehe-

kel, filterekkel, és egyéb triikkokkel is. Ami-
kor példaul egy varos kézepén parkoljuk le
az autét, alkalmazhatd a hosszu exponalas,
s igy a mozgd forgalombdl csak a féklampak
és a fényszorok elmosaddott csikja latszik. Aki

némi retro feelinget akar vinni a dologba, az
meg fekete-fehér képet készithet. A fotézas
Photo Drive véltozataval emellett menet koz-
ben, a normal palyakon is lencsevégre kap-
hatjuk a verdat: ilyenkor a képek elkészitésé-
hez a visszajatszasok szolgaltatjak az alap-
anyagot. Ebben az esetben ugyan nincs
olyan nagy mozgasszabadsaga a fotésnak,
de még igy is rengeteg pozicié koztl lehet
valasztani.

Az elkészlilt fotok természetesen elmenthe-
t6k a memoriakartyara, majd albumba ren-
dezhef amiket nemcsak a képerny6n la-
pozhatunk végig, hanem ki is lehet nyomtat-
ni egy USB portra kétheto printerrel. Ezek
pedig valéban foté minéségti képek lesznek,
merthogy a képernyé felbontasanal kétszer
jobb minéségben pompaznak. Némi tirém
az 6romben, hogy vagy’ 6t percig is eltart,
mig a gép kiszamolja, és elkildi a nyomtato6-
hoz az adatokat...

A helyek, ahol mar biztosan lehet fényké-
pezni: Brooklyn Bridge, Piazza San Marco,
Shibuya, Tsumago, Sagano.
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BATMAN IS ILYET VENNE

Egy aut6, amit a Gran Turismo

A Gran Turismo Concept 2002 Tokyo-
Geneva egyik legemlékezetesebb autdja a
Toyota Pod volt, ami méar akkor is megmutat-
ta az autégyar szoros egyuttmUiikodését a j;
ték készitbivel, most viszont az az érdekes
helyzet allt elé, hogy a GT4 alkotéinak &tleté-
bél tervezett egy tanulmanyautét a Toyota
eurdpai ED2 stlididja. A Toyota MTRC a Mo-
tor Triathlon Race Car szavak réviditése, ami
tulajdonképpen 6ssze is foglalja, mire tervez-
ték: ez egy olyan auté, ami varosban és tere-
pen egyarant megalljia a helyét, s6t még a
versenypalyakon is. A kétszemélyes jarm
meglehetdsen futurisztikus kilsej 4

a a szivar alaki kocsiszekrény egész
részét elére kell ha]tam S egymas mo-
5tt — mint egy vadaszrepu Sben — helyezke-
dik el a sofér, és az utasa. A jarmi mind a
négy kereke kiilon van meghajtva négy ke-
rékagyban elhelyezett villanymotorral, ame-
lyeket egy Uzemanyagcella-csomag lat el
arammal. A Toyota MTRC-t idén mutattak be
Genfi Autészalonban, no és persze szerepel
a GT4-ben is.

A TOKELETES HAMISITUANY

Na, melyik a valédi, és melyik van a jatékban?

A Gran Turismo 4 palyait 6sszevetve a mintaul szolgald eredetiekkel
néha bizony nehéz megadni a valaszt, melyik a valddi. Féleg a japan
helyszineken (nyilvan ott kénnyebb volt egyeztetni) csak olyan minima-
lis eltérések figyelhetok meg, hogy mondjuk ,lefelejtettek” egy bizton-
sagi kamerat...

PROBAUT NELKUL SEMMI SEM MEHET

Torésteszt nem volt betervezve

A GT jatékokba csak az utan kertilhet be
egy-egy autétipus, hogy azt Kazunori
Yamauchi és a csapata kézelebbrél szem-
ugyre vette, és ezt a hagyomanyt természe-
tesen tovabbra is apoltak. Mindegyik autérél
szamos fotd készlilt el I, hatulrdl, profilbél,
utdna a hangzasukat is régzitették, és talan
mondani sem kell, hogy ki is probaltak 6ket.
A GT1 és a GT2 készitésekor anno voltak a
munka soréan kisebb balesetek, de a GT3-ra
mar felnétt a csapat a feladathoz, s egyetlen
autét sem tortek 6ssze. Bizakodtak abban,
hogy a GT4-nél sem lesz masképp, de a te-
am egyik tagja le-
rontotta a statiszti-
kat, s egy Mazda
Roadster MX5-6t
szépen hazava
gott. Yamauchi ez-
zel egyitt bliszke
arra, hogy most
csak ez volt az
egyetlen baleset.
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AMAR BIZTOSNAK TUNG INDULOK

Részleges autolista hozzank hasonlé fanatikusoknak

A Gran Turismo 4-ben tobb mint
650 auté fog szerepelni, ebbdl
400 kiléte mar majdnem tutira
vehetd, ami azt jelenti, hogy mar
jatszhatéak voltak vagy a GT4
Prologue-ban, vagy az E3-on,
avagy mar legalabb készilt roluk
screenshot.

ACURA
CL 3.2 Type-S (‘00)
CL 3.2 Type-S (03)
Integra Type-R (‘01)

ALFA ROMEO
147 GTA (02)
155 V6 Tl (DTM ‘93)
156 2.5 V6 24V ('99)
GTV 3.0 V6 24V ('01)
Guilia Sprint GTA 1600 (‘65)
Spider Duetta (‘66)
Spyder

ALPINE
A110 16008 (73)

AMUSE
52000

ASL
Garaiya (‘02)
Garaiya (ARTA JGTC ‘03)

ASTON MARTIN

Vanquish (‘00)

UDI
(Abt) TT-R (Sony DTM ‘02)
A2 1.4 (‘02)

A3 3.2 Quattro (‘03)
A6 S-Line Quattro 2.7T
Quattro (‘82)

RS6 Sedan (‘02)

3 (02)

S4 (02)

TT 1.8T Quattro (‘00)

RAUTOBIANCHI
A112 Abarth (‘79)

BLITZ
Skyline GT-R (R34) (D1 ‘04)

BMW
118d
118i
120d (‘04)
120i (‘04
320i (ETCC ‘03)
Concept M5 (‘04)
M Coupe (‘98)
M3 SMG-II (‘04)
M3 CSL ('03)
M3 GTR Road Car (‘03)
M3 GTR Race Car (‘01)
M5 (‘05

V12 LMR (LeMans ‘99)
4 3.0i

BUICK
GNX (‘87)
Special ('62)

CADILLAC

Cien Concept (‘02)

CALLAWRY
ci2

CHEVROLET
Camaro IROC-Z Concept (‘88)
Camaro 728 302
Camaro 728 ('97)
Camaro SS (‘00)
Chevelle SS 454 ('70)
Corvette Convertible (‘54)
Corvette Coupe (‘63)
Corvette Grand Sport (‘96)
Corvette Stingray L46 350 (‘69)
Corvette Z06 (‘'63)
Corvette Z06 (‘03)
Corvette C5-R (‘00)
SSR (‘03)

CHRYSLER
Crossfire (‘03)
Prowler
Tank Car (‘64)

CITROEN
3 1.6 (‘02)
C5 V6 Exclusive (‘03)
Xantia 3.0 V6 Exclusive (‘00)

DAIHATSU
Copen Active Top (‘02)
Midget Il D-Type (‘98)
Mira TR-XX Avanzato-R ('97)
Move CX 2WD (‘95)
Storia X4 (‘98)

DODGE
SRT-4 (‘03)
Viper GTS (98)
Viper GTS-R Team Oreca
Viper GTSR Concept (‘00)
Viper SRT-10

Zero Concept (‘78)

FIAT
500F (65)
Barchetta Giovane Due (‘00)
Coupe Turbo Plus (‘00)
Panda 10008 (‘90)
Punto HGT Abarth (‘00)

FORD
Escort Rally Car (‘96)
Focus ST170
Focus Rally Car (‘99)
GT Concept (‘02)
GT (‘05)

GT LM Edition
GT40 Race Car ('69)
Ki

a
Mustang GT ('05)
Mustang SVT Cobra-R (‘00)
200 ('84)
Taurus SHO (‘98)

GINETTA
64 (61)
620

GUI GUI MURRO
RX-7 (03)

Silvia (Genki Hyper D1) (‘04)

HOMMELL

Berlinetta RS2 Coupe

HONDA
(Ballade Sport) CRX 1.5i ('83)
0 Coupe 9S
Accord Coupe (US) (‘88)
Accord Coupe LX V6 6-speed
Beat Version F (‘91)
Civic SiR-Il (91)
Civic SiR-ll (‘93)
Civic Type-R ('97)
Civic Type-R ('98)
Civic Type-R (‘01)
Civic Type-R ('04)
City Turbo-Il (‘83)
CRX SiR ('90)

CRX del Sol SiR ('92)
DualNote Concept (‘01)
Fit W (‘01)

HSC Concept (‘03)
Insight (‘99)

Integra Type-R (‘95)
Integra Type-R (2-door) (‘98)
Integra Type-R (‘99)
Integra Type-R (‘01)
Integra Type-R LM Edition

'99)
NSX ('01)
NSX Type-R ("
NSX Type-R (‘
NSX Type-S ("
NSX Type-S (‘
NSX Type-S Zero (‘97)
NSX Type-S Zero (‘99)
NSX (Takata Dome JGTC ‘03)
NSX-R LM Edition Road Car
NSX-R LM Edition Race Car
Odyssey L-Type (‘03)
Prelude Si VTEC ('91)
Prelude SiR (‘96)
Prelude Type-S ('96)
Prelude Type-S ('98)
$500 (63)
$600 (‘64)
$800 (66)

92)
02)
97)
01)

$2000
$2000 Type-V (‘03)
$2000 ('03)
T360
Today
7 Act (70)

HYUNDAI
Clix Concept (‘01)
Coupe (‘01)
HCD6 Concept

ISUZU
117 Coupe (‘68)
Piazza

JAGUAR
E-Type Coupe ('61)
S- Type R ( 02)

XJ220 Race Car ('92)
XKR (‘02)
XKR-R

JENSEN

Interceptor MK.III (‘74)

LANCIA
Delta 4 Rally Car (‘85)
Delta Intergrale HF Evolutione (‘91)
Delta Intergrale HF Rally Car (‘92)
Stratos Rally Car ('77)

LISTER

Storm V12 Race Car

LOTUS
Carlton (‘90)
Elan Series 1 ('62)
Elise 111R (‘04)
Elise Sport 190 (‘98)
Elise (‘00)
Esprit Turbo HC (‘87)
Esprit Sport 350 (‘00)
Esprit V8 GT (‘98)
Europa Special (‘71
Motorsport Elise (‘9

Mini Marcos GT Mk.Ill (‘70)

MAZDA
787B (LeMans ‘91)
Atenza (‘01)
Atenza Mazdaspeed (‘05)
=l
Carol 360 Deluxe (‘62)
Cosmo Sport (‘68)
Demio Sport (‘03)
Eunos Roadster 1.6 (‘89)
Eunos Roadster RS (‘00)
Familia Sport 2.0 (‘02)
Kusabi Concept (‘03)
Lantis Coupe-R ('93)
RX-7 Savanna GT-X (‘90)
RX-7 Spirit-R Type-A (‘02)
RX-7 Type-R Bathurst-R
RX-8 Type-S (‘03)
RX-8 LM Edition

)
9)

McLARE!
F1 GTR Long Tail (Fina LeMans ‘97)

MERCEDES-BENZ
(Benz) Patent Car (1886)
(Sauber) C9 (LeMans ‘89)

190E 2.5 16V Evolution Il (‘91)
190E 2.5 16V Evolution Il (DTM ‘92)
300SL Coupe (‘54)
A160 (98]

CLK-DTM (D2 DTM ‘00)
CLK-GTR Race Car (‘98)
SL500 (‘98)
SL600 ('04)

SL55 AMG (102)
SL65 AMG (‘04)

MERCURY

Cougar XR-7 ('67)



MG
MGF

MINE'S
Lancer Evolution VI GSR
Skyline GT-R N1 V-Spec (R34) (‘00)

MINI
Cooper 1.3i ('98)
Cooper
Cooper S (‘02)

MITSUBISHI
Colt 1.5 Sport-X Version (‘02)
Eclipse GT (‘95)
Eclipse Spyder GTS (‘03)
eK Wagon
FTO GP Version-R (‘97)
FTO LM Edition
GTO Twin Turbo (*95)
HSR-Il Concept
i Concept (‘03)
Lancer 1600GSR ('74)
Lancer Evolution GSR (‘92)
Lancer Evolution IV GSR (‘96)
Lancer Evolution IV Rally Car (‘97)
Lancer Evolution V GSR (‘98)
Lancer Evolution VI GSR (‘99)
Lancer Evolution VIl GSR (‘01)
Lancer Evolution VIl Rally Car
Lancer Evolution VIIl MR (‘04)
Lancer Evolution VIIl GSR (‘03)
Legnum VR-4 Type-V. (‘98)
Mirage 1400GLX (‘87)
Mirage Cyborg ZR (‘97)
Starion 4WD Rally Car

MODELLISTA
Celica TRD Sports M (‘00)

NISMO
400R (R33) (96)
Fairlady Z Gran Turismo Aero (‘02)
Fairlady Z Z-Tune (‘03)
Skyline GT-R S-Tune (R32) (‘90)

NISSAN
180X Type-X (‘96)
240RS Rally Car (‘85)
Be-1(‘87)

Bluebird 1600 Deluxe (‘69)
Bluebird 1600SSS Rally Car (‘69)
Cube X (‘98)

Cube EX CVT
Fairlady 2000 ('68)
Fairlady 24076 (‘71)
Fairlady Z 432R
Fairlady ZT (280ZT)
Fairlady ZX (300ZX)
Fairlady Z Gran Turismo Aero (‘02)
Fairlady Z Version S 6MT (‘02)
Fairlady Z Roadster (‘02)
Fairlady Z LM Edition
Fairlady Z (Motul Pitwork JGTC ‘04)

GT-R Concept
GT-R LM Edition
March 12C 5-door (‘03)
Primera 2.0Te
Primera 20V (‘01)
Pulsar EXA Canopy LA Ver Type-S ('88)
R390 GT1 Race Car (‘98)

R89C (‘89)
Sileighty
Silvia 18000s (S13)
Silvia 2000Ks (S13) (‘91)
Silvia K's Aero (S14) (‘96)
Silvia K's Aero (S15)
Silvia (S15) (C-West JGTC 2000)
Skyline 350GT-8 (Sedan)
Skyline Coupe 350GT (‘03)
Skyline 2000 GT-R (‘73)
Skyline 2000 GT-R Hardtop Coupe (‘70)
Skyline 2000 RS-X Type-C (R30) (‘84)
Skyline 2000 Turbo-RS (R30) (‘83)
Skyline GTS-R (R31) (‘87)
Skyline GTS-t Type-M (R32) (‘91)
Skyline GT-R V-Spec Il (R32) (‘94)
Skyline GT-R (R33)
Skyline GT-R Midnight Purple (‘00)
Skyline GT-R M-Spec Niir (R34) (00)
Skyline GT-R V-Spec N1 (R34) (‘99)
Skyline GT-R V-Spec I (R34)
Skyline GT-R V-Spec I N1 (R34) (‘00)
Skyline GT-R V-Spec Il Niir (R34) (‘02)
Skyline GT-R (Gran Turismo Version R34)
Skyline GT-R (Xanavi Nismo JGTC ‘03)
Skyline GT-R (Falken ‘Ring 24H)
Z Concept

Astra Touring Car (Opel Team Phoenix

Calibra Touring Car (DTM ‘94)
Corsa Comfort 1.4 16V (‘01)
Speedster Turbo
Tigra 1.6i (‘99)

Vectra 3.2 V6 (‘03)

PAGANI
Zonda C12S 7.3 ('02)
Zonda Race Car

PANOZ
Esperante GTR-1 (‘98)

PESCAROLO
C60-Peugeot (LeMans ‘03)
C60-Judd (LeMans ‘04)

PEUGEOT
106 Rallye (103)
106 516 (‘03)
205 T16 ('85)
205 T16 Rally Car (‘85)
205 T16 Evolution Il Rally Car (‘86)
GG (‘

206 Rally Car (‘99)
406 3.0 V6 Coupe ('98)

PLYMOUTH

*Cuda 440 Six Pack (‘71)

PONTIAC
GTO (‘64)
Solstice Concept
Sunfire GXP Concept (‘02)
Vibe GT (102)

PROTO

Spirra

RENAULT
(Williams) FW16 (F1 ‘94)
Avantime (‘02)

Clio Sport 2.0 16V (‘02)
Clio Sport V6 24V (‘00)
Clio Sport Race Car (‘00)
R5 Turbo (‘80)
R5 Maxi Turbo Rally Car (‘85)

RUF
34008 (‘00)
BTR Type-ll (‘84)
BTR (993)
CTR Yellow Bird (‘87)
CTR2 (‘96)
R-GT (‘00)

SALEEN
S7 ('02)

SHELBY
Cobra 427 ('67)
Series 1 Supercharged ('03)

SPOON
Civic Type-R (‘99)
Integra Type-R (‘99)
Fit Race Car ('02)
52000 Race Car (‘00)

SUBARU
Impreza WRX STi Sedan (Version V ‘94)
Impreza WRX STi 22B (Version VI ‘98)
Impreza WRX STi Type-R (Version VI ‘99)
Impreza WRX STi Sedan (Version VI ‘99)
Impreza WRX STi Wagon (Version VI ‘99)
Impreza WRX STi Rally Car (Ver VI ‘99)
Impreza WRX STi SportWagon (V VIl ‘00)
Impreza WRX STi Prodrive Style (V VII'01)
Impreza WRX STi (Version VIIl ‘02)
Impreza WRX STi Rally Car (Ver VIl ‘03)
Impreza WRX STi (Cusco Advan JGTC ‘03)
Legacy B4 2.0GT (‘03)
Legacy B4 2.0GT Spec-B ('03)
Legacy B4 3.0R (‘03)
Legacy B4 Blitzen (‘00)
Legacy B4 RSK (‘98)
Legacy Touring Wagon GT-B (‘96)
Legacy Touring Wagon B4 2.0GT (‘03)
Legacy Touring Wagon B4 2.0GT Spec-
‘03]

Legacy Touring Wagon B4 3.0R (‘03)

SUZUKI
Alto Works Sport Limited (‘97)
Cappuccino (‘91)
Cappuccino ('95)
Concept-S2 (‘03)
Escudo (Pikes Peak Version) (‘98)
Kei Works (‘02)
MR Wagon Sports (‘04)

TOMMY KRIRA
s
pad]

TOYOTA
(Trial) Celica SS-Il Tuning Car (‘03)
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Altezza
Aristo 3.0V (‘91)
Avisto V300 (‘00)

Aristo V300 Vertex (‘00)
bB 1.5Z X Version (‘00)
Carina ED 2.0 X 4WS (‘89)
Celica 1600GT (‘70)
Celica 2000GT-R (‘86)
Celica 2000GT-Four RC (‘86)
Celica GT-Four RC (‘91)
Celica GT-Four Rally Car (‘94)
Celica GT-Four (‘98)
Celica GT-Four Rally Car (‘95)
Celica GT-R (‘91)

Celica XX 2800GT (‘81)
Corolla Levin 1600GT Apex (‘83)
Corolla Levin BZ-R ('98)
Corolla Rally Car (99)
GT-One Race Car (‘99)

ist 1.55 2WD (‘02)
MR2 1600 G ('86)
MR2 1600 G-Limitd Super Charger (‘86)
MR2 GT-S (‘97)
MR-S S Edition
MR-S (Autobacs JGTC 2000)
Motor Triathlon Race Car (‘03)
pod Concept
Prius (Previous Model)
Prius G Touring (‘03)
Sera ('92)
Soarer 430SCV ('01)
Sprinter Trueno 1600GT-Apex
Sprinter Trueno BZ-R (‘96)
Sprinter Trueno GT-Apex Tuning Car (‘00)
Supra RZ (‘97)

Supra 2.5GT Twin Turbo (80s)
Supra 2.5GT Twin Turbo-R (‘90)
Supra 3.0GT Turbo-A (‘88)
Supra (au Cerumo JGTC ‘01)
Supra (Tom’s WoodOne JGTC ‘03)
Vitz Turbo 5-door
Vitz RS 1.5 (‘00)

TUR
Cerbera Speed Six (‘97)
Cerbera Speed 12 (‘00)
350C ("

Bora V6 4MOTION (‘01)
Golf IV R32 (‘03)
Karmann Ghia 1500 (‘68)
Lupo GTi
Lupo GTi Cup Car (‘03)
New Beetle Cabriolet
New Beetle Turbo
Passat W8
W12 Concept (‘01)

P

VoLvo
240 GLT Estate (88)
$60 T-5 Sport ('03)

C (‘03) .
Tamora
Tuscan Speed Six (‘00)
VOLKSWAGEN @
Beetle 1100 Standard ('49) A




ELOZETES

ree)e)

francia UbiSoft kiad6 az év elejen meg-
Alepo bejelentést te

egyszertiséggel kozolték, hogy a Sands
of Time utan pontosan egy évvel (azaz idén
novemberben) érkezik a Prince of Persia-
sorozat folytatasa, melynek fejlesztése egy da-
rabig parhtizamosan zajlott az el6z6 résszel,
Sajnos azonban ennél az epizédnal méar ne

a sorozat szul6atyja Jordan

van elfoglaiva.
gatokonyvének iréi egy interjiban
[ényegesen Osszetet-

‘mont, kmek egyeﬂen fel

érése érdekeben a szto-
0Nyossa vahk hogy a
it

érzés vé-
n. (Na jo,




daul a hercegen is, akinek a haja barnarol fe-
ketére valtozott, és testét szdmtalan heg borit-
ja.) A kornyezet sokkal valtozatosabb lesz,
mint az el6z6 részben. Nem csupan egy palo-
tat jarhatunk be, hanem szamtalan alternativ.
helyszinre is ellatogathatunk. Az egyik palyan
példaul az éjszakai sététségben egy langolo
kal6zhajon kell ritkitanunk a rank tamadé or-
dégi teremtményeket, mikdzben a tengeren fé-
lelmetes vihar duil, folyamatosan villamlik és
6. Ezutan egy szigetre

etink, melyet bejarva eljutunk a hatal-
mas méretti Id6 Kastélyahoz. Mint a nevél
sejteni lehet, itt szabadon utazhatunk az id6-
ben (néha akaratunkon kiviil), sokszor akar
tobb évszazadot is.

Az egyes palyak végén f6ellenségekkel talal-
kozhatunk, melyekbol az igéretek szerint nem
lesz sok, de azokat viszont csak igen nehezen
tudjuk legy6zni. Az egyik tébbméteres kéoriast
példaul csak ugy lesziink képesek a foldre te-

| a nyakaba ugrani, és folyama-
jét. Legvégil persze Dahakaval

ban nyilvan valaszt
hogy mi is tortent
Hogy ez alkalomm

segitét, az nem kétséges, hi-
szen az egyik elozetes videoban
mér fel is tlinik a tarsunk. Réla
azonban egyel6re még semmit
sem arult el a Ubisoft.

A képi vilag mellett komoly at-
dolgozason esett at a harcrend-
szer is, mely a ,Free Form
Fighting”, azaz Szabadon Alakitha-
16 Kiizdelem nevet kapta. Habar
mar a Sands of Time-ban is szamos
latvanyos tamadast hajthattunk vég-
re, a Warrior Within még erre is ra-
tesz egy lapattal. Az Gsszetettebb
mozdulatsorok el6hivasahoz mar
nem csak a hozzajuk rendelt gombot
kell megnyomnunk, hanem csak k-
16nb6z6 kombokat hivhatunk el6 (ilyen
lesz példaul a fojtogatas és a lefeje-
zés). A rendszer valtozatossagara jel-
lemz6, hogy a mozdulatsorokat szaba-
don lehet felépitentink szamtalan elem

kozll valogatva. Ha példaul kérbefognak
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minket az ellenfelek, akkor eldonthetjlk, hogy
kérbe forogva megprobalunk-e egyszerre vé-
gezni mindannyiukkal, vagy egyenként takarit-
juk el 6ket. Ha ez utébbit valasztjuk, akkor i
mét tobb lehetdség all rendelkezésiinkre: vagy
siman szembél tamadunk; \vagy egy hirtelen
ugrassal mogé kerdltink. He

gyunk, akkor megfojthatjuk, elvaghatjuk a tor-
kat, vagy kardot dofhetlink belé. Bertrand
Helias, a jaték producere egy kérdésre vala-
szolva elarulta, hogy a fegyveres harc megter-

PRINCE OF PERSIA-FILM

Hollywoodba kéne menn

Ez év tavaszan roppent fel a hir, hogy Jerry
Bruckheimer filmproducer cége egy hétszamjegyl
Osszegért megvasarolja a Prince of Persia megfilmesitési
jogait. A dolgok jelenlegi allasa szerint a filmet a Disney
fogja késziteni, akik eddig mar tdbbszor is dolgoztak
egyltt a neves producerrel (legutdbb az Artur kiraly, illet-
ve Karib-tenger kaldzai cimi filmeknél). A forgatokonyv
megirasa Jordan Mechnerre, a PoP jatékok sztiléatyjara
harul, de a munkéban segitségére lesz majd John August
is, aki elmondta, hogy egy izgalmas, IX. szdzadbeli
Indiana Jones-kalandfilmet szeretnének alkotni.

met néztek meg, mire végiil
zés utén Gsszeallt a véglege!

felfedezhetiink: ha tavol

herceg egy j6l irdnyzott mozdulattal kepes el
dobni a kardot, ha pedig felvesziink a foldr6|
egy masik kézifegyvert (vagy kicsav.

melyik ellenfeliink kezébdl), akkor tamadasa-
ink és komboink még hatasosabbak lesznek.

A DVD-n lathaté videdk kapcsan mar sejtheto,

hogy a jaték megcélzott kdzonsége egyertel-
miien a felnéttek: a jaték nyilvan a legszigo-
ribb korhatar-besorolast fogja kapni, ugyam
itt &l

brutalitassal végzi ki ellenfelei
6 homokszemekkeé vélnak a h:

Iottak, hanem val6ban spriccel a vér, és rep-

kednek a testrészek.

Harc kozben mar nem csak a falakat vehet-
juk igénybe |6tasra-futasra, hanem példaul
egy oszlopon megpdrdiilve egyszerre tobb ta-
madonkkal is végezhettink. A fegyverek terén
szintén kapunk néhany (j dolgot: ilye:
példaul a fejsze, a szablya, illetve az fj. Ez
utébbival — a kézifegyverek eldobasahoz ha-

l6an tavolrol kivégezhetiink barkit, azon-
néhany darab all majd

tni. De altalaban
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PRINCE OF PERSIA WARRIOR WITHIN

gasok is. Az egyik résznél példaul a herceg
gy ereszkedik le a magasbol, hogy a lel6gd
fliggonybe szlrja a kardjat, és a folyamatosan
- szakado szOvet lelassitja az esést. Egy masik
jelenetnél pedig csak tgy tud atfutni egy
hosszabb falszakaszon, ha megragadja a
zelben fliggé kotelet.

Ha az (j rész grafikajat 6sszehasonlitjuk az
eléddel, akkor nem fedezhettink fel tdl nagy
kilénbséget, mivel ismét a Jade engine felelés
a megjelenitésért. Csupan néhany Uj specialis
effektet kapunk, optimalizéltak a képfrissitést,
és az egyes helyszinek méretét atlagosan egy-
negyedével novelték — de Gszintén szélva mar
a Sands of Time is olyan gyényort volt, hogy
mindenféle valtoztatas nélkiil még akar ma is
megalina a helyét.

A zenéért felelGs csapat szintén kitesz maga-

ért. A zen zhangban lesz a képi vilag soté-
tebb hangulataval, harc kézben most joval ke-
meényebb stilust szamokat hallhatunk. Az el6-
zetesekben szerepl6k kozil néhanyat példaul
nyugodtan bevallalhatna a Rammstein is, akik
azért tudvalevéleg nem kimondottan a Bravo
magazin célkézonségének fabrikalnak zenét.

Sajnos a Warrior Within munkalataiban
Jordan Mechner méar nem vesz részt, de a
1ék fejlesztésén ugyanaz a UbiSoft Montreal
csapat dolgozik, akiknek az el6z6 részt, illetve
a Splinter Cellt is kdszonhetjik, igy szinte biz-
tosak lehettink benne, hogy a folytatas is leg-
alabb annyira profin ésszedllitott, élvezetes al-
kotés lesz, mint az eléd. Ugyhogy azt mar
most ki lehet jelenteni, hogy a karacsonyi sze-
zon egyik legnagyobb favoritjat kdszonthetjiik
benne novemberben.

VISSZAPILLANTO

Tinédzserkorba Iépett a herceg

Akarmilyen hihetetle-
ndl is hangzik, de a
Prince of Persia-
sorozat lassan a 15.
sziletésnapjat Gnnep-
li. Megalmoddja,
Jordan Mechner egy
atlagos egyetemista
volt, akit gyermekkora
6ta rendkivil érdekelt
a programozas, és
szinte minden szabad-
idejét baratja Apple II-
es gépe elbtt tte.
A hobbi gylimdlcse-
ként kozel 50 kisebb- .
nagyobb programot sikertilt meglrma Ennek koészénhe-
téen a diplomaja megszerzése utan a Broderbund fej-
leszt6esapatnal helyezkedett el, ahol 1985-ben egy para-
nyi helységben latott neki Corey Kosak programozé kol-
|égajaval egyiitt egy olyan jaték munkalataihoz, amelynek
alapjait az “1001 éjszaka meséi” cimu konyv szolgaltatta.
A fejlesztés végul 4 évet vett igénybe, melyben aktiv kéz-
remtikédést vallalt Mechner 6ccse is, ugyanis a fészerep-
16 mozgasanimacidjanak kidolgozasa kemény diénak bi-
zonyult. A problémat végul ugy sikerilt megoldaniuk,
hogy az dcsi a kézeli autéparkoléban futkarozott jobbra-
balra, ezt rogzitették egy videdkameraval, majd ennek di-
gitalis formaba 6ntése utan sziletett meg a herceg moz-
gasa. (Ma mar kicsit modernebb megoldast kinal a
motion capture. Bar ,kicsit” koltségesebb is.) A program
végil 1989-ben jelent meg, el6szor Apple Il-re, amelyben
a bortonbe zart fiatal herceg megmenti szerelmét a go-
nosz szultan kezei kozil. A hatalmas sikert jol példazza,
hogy a Prince of Persiat sszesen 6 nyelvre forditottak le,
és napjainkig mintegy 20 kiilonféle valtozata jelent meg
tucatnyi géptipuson.

Miutan Mechner tett egy révid kitérét a filmvilag iranya-
ba (leforgatott egy dokumentumfilmet Waiting for Dark
cimmel), visszatért az irodajukba, hogy az imméron 15
fésre duzzadt csapattal nekivagjanak a The Shadow and
the Flame alcimet visel6 folytatasnak. A grafikailag alapo-
san felturb6zott jaték 1993-ban jelent meg, elédjéhez ha-
sonléan ismét osztatlan sikert aratva. Ezutan azonban a
PoP jatékok atyja Smoking Car Productions néven sajat
fejlesztécsapatot alapitott San Franciscoban, amelynek
elsé alkotasa egy él6 szereplSkkel forgatott PC-s kaland-
jaték volt The Last Express cimmel. Barmennyire |gere-
tesnek tlint a program, véguil nem hozta a vart sikert, igy
a cég rovid idé6 alatt csédbe ment.

A munka nélkil maradt Mechnert ekkor a Red Orb
Entertainment kereste fel, hogy segitsen feltigyelni a
Prince of Persia 3D-s vilagba helyezett legtjabb részének
munkalatait. A kamera hatulrél kovette a herceget, igy e
dig nem latott lehetdségek alltak a fejlesztok rendelkezé-
sére. Ezeket azonban nem sikertllt teljes mértékben kiak-
nazni, és a hibaktél hemzsego jaték végul cstfos bukas
lett.

A karrierje mélypontjara kertilt Mechnert ebben az id
ben kereste fel a francia Ubisoft kiadd, akik megvaséarol-
tak a sorozat licencét, és szerették volna, ha részt vesz a
legujabb rész megtervezésében. A mesébe ill6 végered-
ményt ismerjik, a kbzel egy éve megjelent Sands of
Time-ot szinte minden szaklap a 2003. év legjobb jatéka-
nak valasztotta.

T
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hogy a film- és zeneiparban, ugy a jaté-
Akok kozott is vilagos trendek alakultak ki

mara, amelyhez az jonnan megjelent
mvek Ugy 95%-a igazodik is. A tlltelitett pia-
con egy versenyképesnek szamité jaték piacra
dobasa csillagaszati 6sszegekbe kerl, és
ezért a kiadok donté tobbsége mereven ra-
gaszkodik a viszonylag kockazatmentes, tgy-
mond “mainstream” megkéozelitéshez: a mar
bevalt és a fogyasztdk altal is megszokott for-
mulék ismétiéséhez. igy aztan egy adott stilus-
ban 100 “4j” jatékbol 95 gyakorlatilag egyfor-
ma. Ez a “jobb ma egy veréb, mint holnap egy
thzok™-allaspont elsé latasra nem igazan ked-
vez a kreativ elméknek, akik ha méar egyszer
kotlanak valamin, akkor szlirke verebek helyett
legalabb sasokat akarnak kikolteni — vagy talan
mégis? Komoly hasznot csinélni ebben a dém-
pingben egy verébbel nem igazan lehet, még
akkor sem, ha a jaték egyszerre jelenik meg a
500 millié dollaros koéltséggel késztilt “A veréb
visszacsipog” ciml mozival (ami a 200 millio
dollaros hasznot hozé “Verebek haboruja” ci-
md film folytatasa): ez esetben ugyanis kiléra
biztos j6 lesz az eladas, csak a licencdij vam-
jan elmegy minden, amit nyertek a réven — és
ha maradna is valami haszon, annak kétszere-

se is elmegy majd arra, hogy eldre lekdssék a
trilogia “befejezé” részének, “A veréb vissza-
tér"-nek a licencét... A dolgok ilyetén allasa vi-
szont remek lehet6séget kinal abbdl a bizo-
nyos 100 jatékbdl 5-nek, hogy szokatlansaguk
miatt kirfjanak a szirke tdmegbdl, és komoly
hasznot hozzanak: 3-4 a retréban kotoréaszik
(6k azok, akik piros verébként mutatjak fel a
mar egyszer kihalt verebosaurust) — 1-2 viszont
Uj utakon probal jarni, és megprobalja a sast.
Ha egyszer szarnyra kél, az bizony j6 magasra
repll - legalabbis egy-két nemzedékig, utana
pedig mar ezt fogjak utanozni az akkori veréb-
nemzedékek. (Ha meg bagoly lesz az se baj,
doglott sas esetén pedig legalabb megvan az
a tudat, hogy megprobaltak.)

Ornitolégiai parhuzamoknal maradva: a
Quantic Dreams az Omikron: The Nomad Soul
cim( jatékaval ezidaig mar elkonyvelhetett egy
struccot. Sokkal nagyobb volt, mint egy veréb
— csak hat nem repult. Ennek okat én abban
latom, hogy a jaték mogatt allo kreativ elme,
David Cage otleteinek megvaldsitasahoz sziik-
séges technoldgiai hattér egy olyan négy-6t
évvel van lemaradva David Gtletei mogétt. (Ma
mar egész jol meg lehetne csinalni az Omik-
ront, ami — ha jol emlékszem — 4 CD-n jelent
meg '99-ben.)

David és csapata az Omikron utan egy Fah-
renheit nevli projekten kezdett kotlani. Ez a
kotlas idestova &t éve tart, amelynek legna-
gyobb részét David megaloman Gtleteihez

szlikséges eszkdzok biztositasa emésztette fel.
ElSszor is kiszamoltak, hogy a karakteranima-
ciokhoz sziikséges motion capture-eljara-
sokhoz legalabb tizszer annyi idére lesz szik-
ség, mint egy “hagyomanyos” jatéknal (aminek
azért van akkora koltségvetése, hogy ilyen flan-
cos dolgokra koltsenek), igy sokkal kéltségha-
tékonyabb lesz, ha vesznek egy komplett sajat
studiét MoCapokkal, szintetizatorokkal, keveré-
pultokkal, meg az ilyenkor szilkséges egyéb
hebrecékkel, ahol aztan napi 24 érat partizan-
kodhatnak a stab éppen arra tévedo tagjai.
Masodszor pedig csindltak a jatékhoz egy ICE
nev grafikus fellletet, amely lehet6vé teszi,
hogy Cage maestro Gtleteit megfelel6 kamera-
kezeléssel, fényhatasokkal és vizualis megjele-
nitéssel Ultessék at gyakorlatba, és konnyen
portolhassak barmilyen platformra, legyen az
PS2, Xbox, vagy PC. (Mellesleg az elsé bemu-
tatokon tapasztalt képességei alapjan a filmes
szakma is meleg érdeklédést tanusitott iranta.)
Mostanra pedig mar kezd kérvonalazodni,
hogy milyen is lesz egyszer a Fahrenheit. Egy
biztos: semmi sem lesz olyan, amilyet mar va-
lahol is latott volna a jatékos.

A térténet az Omikron cyberpunkja utan at-
valt a hasonléan nyomaszté pszicho-thrillerbe.
(Ha mar az Omikron esetén is filmes parhuza-
mokkal jottem: a hangulat olyasmi lesz, mint
mondjuk “A hetedik” c. moziban, habar ennél
sokkal jobb hasonlat — marcsak témaja miatt is
- a lényegesen kevésbé ismert kultfilm Mickey




Rourke-kal és Robert de Niroval, az “Angyal-
sziv".) A helyszin a vilag legismertebb varosa,
New York City, valamikor 2009-ben. A vérost ti-
tokzatos sorozatgyilkossag tartja rettegésben
(pontosabban: azt a varost nagyon sok min-
den tartja rettegésben mar most is, ami nyil-
van jopar évre prolongalhatd is — de ez a soro-
zatgyilkossdg még a szokasosak kozil is kiri).
Az aldozatokat ugyanazon rituélé szerint mé-
szaroljak le teljesen normalisnak tind, hétkoz-
napi emberek. A jaték “f6hése” (az idézGjelet
mindjart megmagyarazom) egy ilyen elkévetd,
bizonyos Lucas Kane. Lucas egy szép napon
betér egy kis étterembe, hogy elkoltse egysze-
ri ebédjét — desszertnek pedig valakit elég
cstinyan lemészarol a mellékhelyiségben. O
errél persze mit sem tud, és ahogy méasnap
megvirrad agyikéjaban, az egészrél azt hiszi,
hogy csak rossz alom volt az egész. Aztan
megtalalja csurom véresen az el6z6 nap viselt
ingét, és hamarosan egy rendér kopogtat az
ajtajan, hazkutatas és hasonloan evéssé vi-
dam események céljabdl. Aztan ahogy a torté-
net csordogal szépen a maga kis medrében,
megjelenik a természetfeletti faktor, egyre
cs6kken a hémérséklet, hull a hd, fu a szél -
és bar Dimitrij valdszintileg itt nem fog Lénardl
mesélni, ott van az a szintén nyomaszt pers-
pektiva, hogy eléri az abszoldt nulla fokot, és
bekdszont az Uj jégkorszak...

Lucas azonban nem hagyomanyos értelem-
ben vett f6hdse a jatéknak, akinek a szerepét a
jatékos fogja eljatszani — 6 csak az egyikuik,
egyfajta gazdatest. Mar az Omikronban is gy
cserélgette a jatékos a gazdatesteket, mint mas
a gatyajat (ha jol emlékszem, volt vagy negyven
lehetséges, és ezekbdl hatot-hetet musz3j is
volt hasznalni, ha meg akartuk tudni, hogy mi a
torténet vége), és ezt a meghokkentd Gtletet a
Fahrenheitben tovabb is fejlesztették. Itt ugyan-
is minimum 6t fészerepld lesz: Lucason kivil
még biztosan jatszhato lesz Carla Valenti, a
gyilkossagok Uigyében nyomozé rendérmd, aki
gyorsan megseijti, hogy a tulajdonképpeni elko-
veték ugyanolyan aldozatok, mint a feltrancsiro-
zottak; Tyler Miles, Carla szinesbér(i segit6tar-
sa; Tiffany, Lucas volt baratndje; valamint
Marcus, Lucas batyja, aki mellesleg lelkész (tdl-
vilagi események kapcsan minden torténetben
szilkség van egy ilyen szakemberre). A karakte-
reknek természetesen teljesen mas a kis élete,
teljesen masok a motivacioi és képességei, és
persze teljesen masok lesznek a cselekedetei is
— amelyek viszont nagyon is hatassal lesznek
nemcsak a cselekmény alakulasara, de a tébbi

szerepld altal megtehetd dologra is. Az ortodox
modszertSl merében eltéré megkozelités sze-
rint ugyanis a fészerepl6k nem a jatékos meg-
személyesit6i, hanem sokkal inkabb eszkozei
lesznek. A cselekmény ugyanis arra van kihe-
gyezve, hogy egy adott karakter bérébe bujva
egy adott helyzetben a jatékos hogyan dént (il-
letéleg hogyan déntétt egy korabbi helyzet-
ben). Ennek még egy érdekes csavart is ad az
az elég megddbbentd jatékotlet, hogy a jatékos
elézetes benyomast kap arrél, hogy mi térténik
(illetve torténhet) a kézvetlen jovében. Példaul,
amikor megtudjuk, hogy hamarosan egy rendér
FOG kopogni az ajtén, eldénthetjiik, hogy el
dugjuk-e a véres inget (de akar fel is vehet
Ha megtalltuk a kulcsot (a lakasaijté ugyanis
zérva van) ES beengedijiik a rendért ES az be

is jon ES korabban elrejtettiik az inget a hald-
szobaba ES a rendér be akar oda is menni, AK-
KOR valami szépet hazudva megprébalhatjuk
megakadalyozni, hogy oda is bemenjen. (Ha joI
valasztottunk a lehetséges hazugsagok kozl,
AKKOR meguszhatjuk az azonnali letartézta-
tast.) A killonb6zé karakterek lehetéségei aztan
annak a fliggvényében véltoznak, hogy a torté-
net tobbi szerepléje mit tett (vagy éppen mit
NEM tett) a korabbiakban (egyszer(i példa: ha
valaki elvitt valamit valahonnan, akkor azt egy
masik karakter mar nyilvan nem fogja ott meg-
talalni). Jobban belegondolva az étletben rejlé
lehetéségekbe, remek kis jatékot lehet a dolog-
bol fabrikalni, habar azt még nem tudni, hogy a
karakterek kozotti valtas a torténet (azaz a ja-
tékirok) figgvénye lesz-e, avagy a jatékosé,
mert az aztan tényleg nagyon mokas lenne!

A Silent Hilleken és Resident Evileken edzé-
dott jatékosoknak szintén érdekes lesz a keze-
I6fellilet. Olyan ugyanis nem lesz. Az iranyitast
féleg a jobb analég karral végzi a jatékos, és
az eltéré mozdulatok eltéré cselekményt ered-
ményeznek: példaul ha ki akar nyitni egy ajtot,
akkor lenyomja (R3), ha fel akar venni egy in-
get, tesz vele egy korkérés mozdulatot (mint-
ha belebujna) és igy tovabb. Nem lesz targy-
lista sem. Ha a jatékosndl van egy bizonyos
targy, akkor annak a képe megjelenik azon a
helyszinen, ahol hasznélhatja. Ez ugye megle-
hetésen leegyszer(siti az igymond “fejtorék”
megoldasat (bar nem sokkal gyermetegebb,
mint az a “villogok-vegyélfel-majdkiirjakhol-
hasznélhatsz"-eljaras, amit mostansag latunk a
jatékokban), de hat ez a jaték nem a felvett
targyak megfelelé helyen térténé hasznalatarol
fog szoIni, hanem arrél, hogy elért-e a jatékos
az adott helyszinre és a sajat, illetleg a tobbi-

).

ek tetteinek fliggvényében nala van-e az a bi-
zonyos targy, amit hasznalhatna. Végil is ez
csak ugyanannak a téméanak egy masik oldal-
rél torténé megkozelitése, mégis: “mecsoda
kiilonbség”!

A cselekmény vezetése kapcsan is volt egy
meghdkkentd Gtletliik a szerzéknek: '99-ben
ugy gondoltak, hogy a jatékot epizédonként
fogjék megjelentetni. Mivel kiindulaskor alap-
vetéen a PC-ket tartottak célplatformnak, az
volt az elképzelés, hogy az alapjatékot az ol-
cs6 budget-kategériaban jelentetik meg, aztan
a jatékosok majd havonta kaphatnak egy onal-
16 (j epizddot hozza, az éppen aktudlis tech-
nolégia fuggvényében. Nyilvan a netrdl kell(ett
volna) letlteni, és lehetett volna beléle annyi
részt gyartani, mint mondjuk az X- vagy az Y-
Aktakbol. (Ha valaki pedig nem akart/tudott
volna téltégetni, akkor az 3-6 epizédonként
megvehetett volna egy egybecsomagolt pak-
kot, szintén “6cs6é”.) Kozben az id6 haladt, a
piac valtozott, és kdzben olyan konzol(ok) is
megjelentek a piacon, amelyek képességei
mar megfeleléek voltak a célra - piaci bazis-
ként pedig messze a PC-k felett vannak. Ez az
otlet (elméletileg) PS2-n is megvaldsithaté — az
mas kérdés, hogy alapkiépitésben ez nincs
felkészitve sem internetes adatforgalomra (leg-
alabbis november 1-ig), sem komolyabb kapa-
citasu hattértaroléval (értsd: vinyd) nem ren-
delkezik. A Quantic Dreams hosszasan tar-
gyal(t) a Sonyval, hogy hogyan lehetne ezt az
elvetemiilt ideat PS2-n is megvalésitani. Hogy
ennek mi lett az eredménye, szamomra még
nem ismert (azon kiviil, hogy a Sony alapalla-
potban mereven elzarkozott ettdl) — az viszont
biztos, hogy ha varhatéan nem is lesz olyan vi-
lagsiker, mint a mené licencek alapjan készi-
tett mainstream-jatékok, vagy igy, vagy ugy,
de a Fahrenheit legalabb olyan emlékezetes
jatéknak igérkezik, mint amilyen az Omikron
volt. (Még akkor is, ha mondjuk a PAL-verzi6t
atkeresztelik Celsiusra.)
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z talan mind koztil a legszomorka-

A: bb évszak, de ez két embertipust egy-

alan nem zavar. Az els6 olyan, ame-
lyik imad szreti mulatsadgokba jarni, a masik
pedig a futballrajongd — hiszen ilyenkor indul
be Eurépa-szerte a nagyiizemi labdarigéélet.
(Mokas esetben az ember a kettd Gtvozete, ha-
bar alkalmasint az egyikbdl kifolydlag nem em-
lékszik a masikra.) A szezoninduldshoz némi
késéssel ugyan, de szorosan kapcsolédnak a
futballjatékok megjelenései is: nem véletlen,
hogy mdilt havi elézeteseink kézt mér szerepelt
egy bajnokesélyes (Pro Evolution Soccer 4),
most pedig Ujabb két aldozatra keritink sort,
ha mar egyszer a kiprébalhato verzidik megje-
lentek a szerkesztéségben. Az Electronic Arts
focisorozatat nyilvan senkinek sem kell kiléno-
sebben bemutatni, jomagam is valahova a pat-
tintott kékorszakra vezetem vissza azokat az
emlékeimet, amikor még nem létezett a FIFA. A

2005-6s epizod egy-két honapon beliil a boltok
polcain lesz, igyhogy éppen itt az ideje meg-
lesni, idén miben mesterkednek a kanadai sra-
cok.

Kezdésnek talan kovetkezzék egy ropke idé-
zet a jaték magyar nyelv( (!) weboldalardl,
méghozza az attekintés fejezet kezdémondatai:
.Minden nagy jatékos mestere az elsé érintés-
nek, és — hala az EA Sports (i és gordiilékeny
jatékos-kinetikai rendszerének — ugyanez igaz
a FIFA Football 2005 felhasznaldira is. Idén az
elsé érintés valdsagos ajandék azoknak, akik
képesek gyorsan gondolkodni és habozas nél-
kil cselekedni, elényt szerezve ezzel a ver-
senyben.” Miel6tt valaki azon kezdene el gon-
dolkozni, hogy ez a bizonyos ,elsé érintés”
vajh’ egy szende sz(izlany ismerkedése az ero-
tika vilagaval, vagy egy kezd® villanyszerel6 el-
s6 és egyben utols6 munkanapjanak kétsza-
vas esszencidja, utdlagos engedelmetekkel
egy kicsit tovabb forditanam a dolgot.

Egy bejaratott, éves datalasu jatéksorozatban
minden epizédnak tartalmaznia kell(ene) vala-
mi Ujdonsagot a felmendhoz viszonyitva, hi-
szen ha csak az év-, vagy a sorozatszamot
biggyesztik mogé, akkor teljesen felesleges
megvasarolni, ami a kiadénak nem j6. Nagyon

nem j6. Az EA pedig sosem biz semmit a vélet-
lenre: tavaly megkaptuk az Off the Ball™-t, idén
pedig ehhez csatlakozik a First Touch Control.
Ez a bizonyos First Touch (amely sz6 szerint
valdban elsé érintést jelent) irdnyitas nem mas,
mint a labdaatvétel, vagyis az a pillanat, amikor
a jatékos talalkozik a jatékszerrel. Kontrollalasa
a jobb analdg karral torténik, mégpedig tgy,
hogy ezt kdzvetlendl azel6tt, miel6tt a jatéko-
sunkhoz kertilne a labda, elrantjuk valamilyen
iranyba — ettdl fliggéen a jatékos lefordul, fejjel,
mellel maga elé teszi a labdat vagy végrehaijt
egy szép atlépést, de az esernydeselre is lat-
tam példat. Eddigi tapasztalaialm alapjan ki
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mas elényhoz juttathatja a tamadé csapatot. A
legnagyobb ujdonsag tulajdonképpen ez lesz
a jatékban, és bar aprosagnak hangzik, de
igencsak feldobja a jatékmenetet — arrél vég-
képp nem beszélve, hogy a nagyszertien kidol-
gozott animéacioknak készénhetéen egylttal
egy roppant latvanyos elemként is funkcional.
A tavaly bevezetett Off the Ball™ iranyitasi le-
hetéség megmarad (a labdat nem cipeld, tires-
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be futd jatékosokat iranyithatjuk) és az elézete-
sen kiadott sajtéanyag szerint finomitanak raj-

ta. En mondjuk ebben a verziéban olyan mar-
ha sok véltozast nem lattam, és tovabbra sem
tartom futballjaték-technikai mérfoldkének, de
el kell ismerni, hogy ha nagy ritkan ésszej
egy ilyen akcio, akkor valdban az igazi focira
emlékeztet6 jeleneteket produkal. Igen jonak
tlinnek a szintén a jobb kar segitségével el6-
csalhato trikkok (pl. a biciklicsel), a demo-
verziéban Freddy Ljungberggel nemegyszer si-
kertl gy otthagyni Stamot, hogy a derék hol-
landnak kindtt a haja, mire észrevette, hogy
merrefelé van a laszti. Az emelt kiugratas, az
indita karcsak a Pro Evoban — mar most is

kombinacidval is), bar itt is bosszantéan sok-
szor filelik le a véddk. Ha az idei hokiban van
egy ujlalta 16vés, akkor legyen itt is — gondol-
hattak, és igy is tettek: bekerlt a kitdr6 kapus
feletti temelés. Emlitésre mélté valtozas még
a bedobasok kezelése, ennél ugyanis vidaman
és gyorsan valtogathatunk a jatékosaink ki

26tt, s6t: mivel helyezkedhetiink, megprébal-
hatjuk lerazni a lassan reagal6 védét — az oda-
vissza mozgast alkalmazva ez is tobbszor be-

. A mérk6zés az emlitett Gjdonsagokon kiviil
nagyjabdl a régi mederben zajlik, bar én gy
éreztem, hogy alig észrevehetéen ugyan, de
gyorsabb lett (ami egyaltalan nem baj).

Innentél kezdve szinte csak a sajtéanyagra
hagyatkozunk, ugyanis az én verziémon mind-

Ossze egy félideig tartd Arsenal-Milan meccset
lehetett futtatni (mondjuk ezt j6 parszor megtet-
tem), ami alapjan a
boncolgatni, nehogy akar csak véletlendl is
barki Magus vagy Varhidi ,szakérté” urak ki-
csiny h|mzoegy|etehez soroljon.

Minden i
rendszerét igérik, ,akar sajat magunkat” is vi-
szontlathatjuk a képernyén. A jelenlegi foci-
programok kézlil a legtébb liga, csapat és ez-
altal jatékos licenccel a FIFA fog rendelkezni
(ebben a tekintetben mondjuk a ProEvo ha-
gyomanyosan gyengen teljesit, de a TIF azért

az angollal, spanyol-
al), 38 nemzeti valo-
gatott és mintegy 15.000 jatékos valaszthats
Manageri karriertink alakulasanak utjat j ti-
zenot éven keresztll egyengethetjik, méghoz-
z& részletesebb és latvanyosabb koriilmények
koz6tt, mint legutdbb (a meccsek grafikus szi-
mulélésara is lehetéség van, vesztett helyzet-
ben pedig barmikor kdzbeavatkozhatunk). Sa-
lat a nyakba, szotylt afotel mellé: felmészha-
fés ba]noksav
en még szpon
zoralt rendezvényeket is inditani fognak, ilyen-
olyan nyereményekért. (Roberto Carlost akar-
juk megnyerni! Vagy Gazzat — vele sok megbe-
szélnivaldnk lenne. Hukk...) USB-headset és
billenty(izet tamogatas is szerepel a teritéken,
kialakithatjuk a haverlistat (egydttal megye V-be
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a nem kivant fickokat, azaz megtilt-
hatjuk nekik, hogy vellink jatszanak).

Kivalé moka, hogy az EA focimanager-pro-
gramija és a FIFA egyiittmikédhet egymassal:
a Total Club Manager 2005-ben kialakitott gar-
dénk a szimulatorban is bevethetd — ami leg-
alabb annyira remek, mint ez idaig szokatlan
otlet!

A sorozat persze hozza megint a FIFA-tdl el-
varhaté képi és hangzasbéli szinvonalat: a le-
het6 legszebb focijaték, a lehet6 legavittabb
kommentatorral felszerelve (eh, ne
szidjuk az éreg Motty-t, végil is
lassan mar csaladtag), a szoka-
sos remek hanghatéasokkal
megtamogatva.

Elézetes varakozasunk beiga-
zolddni latszik: akarcsak a
nagy rivalisnal, a Pro Evonal, itt
sem szamithatunk eget rengeté
véltozasokra - ligy latszik, 2004
az aprobb finomitasok éve lesz a
focijatékok berkeiben. Mindegy,
oktéber kozepén-végén megér-
keznek, mi pedig jol 6ssze-
eresztjiik Oket, aztan gy6z-
26n a jobbik — de ha dén-
tetlenre fognak végezni,
akkor sem lesziink elé-
gedetlenek.
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KFeF

ég ma is jol emlékszem arra a pilla-
M natra, amikor elészor meglattuk az el-

s6 PS2-es This Is Footballt (ez a 2001
szeptemberében megjelent TIF 2002 volt). Alig
tudtunk betelni a grafika szépségével: hosszl
percekig triikkoztlink egy-egy visszajatszasnal
a kameraval, egy-egy aprobb mozzanatnal pe-
dig mindig felkialtottunk: ,Nézd, van benne ke-
zezés!” vagy ,Figyeld csak: felemelt kézzel ké-
ri a csatér a labdat!”. Ami a jatékmenetet illeti,
focinak kézel sem volt annyira profi, mint a
nem sokkal utana megjelent Pro Evolution
Soccer, de ettél fliggetlentl hosszd hetekig
gyurtik.

Az eltelt harom évben azonban megvaltoztak
a dolgok. Ez elsésorban annak készénhetd,
hogy a Konami és az EA konkurens program-
jait szemlatomast nagyobb iramban fejleszti
mint a London Studio a Sony-ét. Ez még a
kor is igaz, ha a két versenytars mara a ki
ményvonalas szimulaciét célozta meg, mig a
TIF maradt a jatéktermi stilust, a laikus sza-
mara kénnyebben emészthetd (kezelhetd)
megkozelitésnél.

A ,maradt” most teljesen sz6 szerint érten-
dé, ugyanis az elézetes verzi6 alapjan a jaték-
menet a 2005-6s epizddra szinte semmit sem

valtozott. Lelltem elé, és ha a behelyezésk
nem lattam volna a korong feliratat, hanem
csak inditok gyorsan egy meccset, akkor biz’
Isten nehezen jéttem volna ra, hogy nem a
2004-es vagy a 2003-as (!) évszammal ellatott
részekkel jatszom. Az Gjdonsagok egy-két —
szinte észrevehetetlen — animaciéban (mint
példaul a kapus egy kulénleges védése) ki is
merUinek. Ezen kiviil az eddigi tapasztalatok
szerint semmi sem utal arra, hogy ez itt egy (j
jaték. Pedig azért lennének itt gondok: nem ar-
tana példaul kicsit élethtibbé varazsolni a so-
rozatot, ugyanis nem hiszem, hogy ez annyira
osszeegyeztethetetlen lenne a ,gyors és kon-
nyen megtanulhatd focit készitlink-alapelvvel.
Olyan nagy kérés lenne, hogy azt a franya lab-
dat ugy rugjak és az olyan ivet is irjon le a le-
vegdben, mint amilyet egy meccsen is latha-
tunk? Nem lehetne esetleg megoldani, hogy a
I6véseket pontosabban lehessen helyezni?
Nos, nagyon (gy fest, hogy az ilyen és ehhez
hasonlé siramainkra még varnunk kell... Ett6l
fliggetlentil a meccsek szokas szerint porog-
nek, mint a ventilator, a jaték kelléképpen
gyors, ezzel mar a prébaverziénal sem volt
probléma. Mivel a jatékmenetben és kiilsében
margindlis valtozasoknak voltam tanuja, igy
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ezt nem is boncolgatnam kiilénosebben. Azt
mar sokkal inkabb, hogy az intro d6gds rock-
zenéje utan a mentibe belépve vagy valami
hullagyenge rapzene, vagy egy 6cska techno
fogadott — na ne bohdckodjunk, kérem! Hagy-
juk ezeket a Get on da Micre, a Need For
Speed Undergroundra vagy az MTV Music
Generatorre — a focihoz gitartépés illik!
Amiben a TIF mindig is erés volt, abban az
is maradt: a FIFPro licencnek készonhetéen
ismét dridsi, valodi neveket tartalmazo, és tet-
szés szerint atszerkesztheté adatbazissal var
minket. A lehetdségek sem valtoztak, a gyors-
meccs mellett megtalalhatéak a kiilénbézé
versengések is. Indulhatunk kilenc kiilénboz
kupaban, kétfajta ligaban, és huszonharom or-
szagban (vagy inkéabb régioban, tekintve,
hogy az arab csapatok tébb helyrdl lettek cso-
korba gytjtve) csaphatunk bele a szezon tel-
jes végigjatszasaba. (It egyébkeént kilon
bosszant, hogy a magyar nem szerepel, mert
ha a svéjciaké és a sdgoroké befért, akkor a
miénk bepasszirozasa sem okozott volna nagy
gondot. Az mas kérdés, hogy a fizetéképes
kereslet nyilvan tigy a helléneknél, mint az
osztrakoknal meghaladja a miénket...) Ujfent
szerepel a karrier-méd is (tudjatok: az iskolai
libalegel6tdl a San Siro stadionig, jatékosva-
sarlassal, tokkal-vondval), és a Challenge is Uj
kihivasokkal var minket. Utébbival kapcsolat-
ban egyébként arra vagyok a leginkabb kivan-
csi, hogy most mar hazankbdl is elfogadjak-e

a nevezéseket (mivel a jaték weboldala még
nem él, ezért nem tudtam megnézni sem a je-
lentkezés feltételeit, sem a leendd dijakat) —
mar egyszer olyan nagy réssel beléptink az
Unidba. A jaték szokas szerint részletes sta-
tisztikat vezet a teljesitménytnkrél, és ismétel-
ten gyujtdgethetjiik szorgalmasan a TIF-pon-
tokat is, amelyekért pontosan 6tven megvasa-
rolhaté extrat szerezhetiink meg, az All star-
valogatottaktél a régi idék nagycsapatain at
egy par, kezdetben letiltott stadionig. A tavaly
bevezetett, akkor nyo\c 6 szamara |atszhaio
online kiizdelem meguijul: egyelére meg meg
nem nevezett jatékmaodokkal bévitik, és az igé-
retek szerint megemelik a résztvevo jatékosok
szamat is.

Az idei év legnagyobb durranasként beha-
rangozott Ujitasa most a - fatalis véletlen foly-
tan - szintén a London Studio altal fejlesztett
kiegészitd, az EyeToy néven ismeretes kis ka-
mera hasznalataban rejlik. Ennek kilén men-
pont jutott a fémentiben — nyilvan mar kapis-
géljatok is, hogy mirél van szd: igen, sajat ma-
gunkat is a jaték részesévé tehetjik. Az
EyeToy Cameo miikédése egyszer(i: a kamera
készit rélunk egy nagyfelbontasu fotét, ame-
lyet aztan a program atalakit és rafeszit az el6-
re kialakitott vazra. Ez a lehetdségekbdl adi
ddan persze nem 100%-0s precizitassal miik
dik, és sajnalatos modon egyéb testi adottsa-
gainkat (potroh, denevérszarnyak, kampokéz
és kappanhdj) sem kaphatjuk vissza, de ép-

pen elég elrettentd élményre szamithatunk igy
is... Azt még megsaccolni sem tudjuk, kit és
mennyire vonz az ez Gtlet, de azt el kell ismer-
ni, hogy jopofa dolog — arrél nem beszélve,
hogy miért ne kedveskedjenek azoknak, akik
mar rendelkeznek kameraval. (Meg azoknak
is, akik eléggé elitélheté modon még nem...)
Erdekes dolog ez a jatékfejlesztés. Nyilvan a
viszonylag sz(ikés (alig egy évnyi) fejlesztési
idé nem elegendé arra (ha mégoly népes csa-
pattal is dolgozik a stidio), hogy egy progra-
mot gydkerestiil felforgassanak és az egész
szemléletét megvaltoztassak — de az is igaz,
hogy jelen esetben szemlatomast nem ez volt
a cél. Pro és kontra 6sszeféstilve a dolgokat,
az Uj TIF-fel valészintileg az a jatékos fog a
legjobban jarni, aki valamiért kinagyta a tavalyi
epizodot és karacsony kornyékére mar tervbe
vette két — fontos — PS2-kiegészité beszerzé-
sét, nevezetesen az EyeToyét és a Network
Adaptorét. Szamukra minden bizonnyal j di-
menziok nyilnak meg az Uj résszel - a tobbiek
pedig olyan nagyon sok valtozasban ne re-
ménykedijenek. (Figyelembe véve, hogy az
el6zetes augusztus végi datalasu, kevés az a
hatralévé par honapocska a piacra kerdlésig.)
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vszazadok 6ta hiszik a torténészek,
Ehogy Arthur kirdly és a Kerekasztal Lo-

vagjainak térténete csupan egy legenda.

A legenda azonban egy valédi hés nyoman
sziiletett... — kezd6dott a hazai mozikban
nemrég bemutatott Arthur kiraly cimd
mozifilm elézetese, amely az eddigi-
&5 ektdl merdben eltérd nézépontbdl
mutatja be a torténetet. (Nem csekély
mértékben hollywoodizélva azt, amire
aztan végképp semmi szilkség sem volt.)
Mivel manapsag szinte kotelezd jelleggel
kész(ilnek a mozikban frissen debitalo fil-
mek alapjan a — legtébbszér kritikan aluli mi-
néséget képviseld — jatékprogramok, igy mar
régota sejteni lehetett, hogy a latvanyos csa-
takkal megttizdelt k6zépkori mese sem kertil-
heti el ezt a sorsot. A filmstu-
dié a munkalatokhoz a
Konamival szerzédétt le,
akiket szerencsére nem fel-
tétlendil a gyenge mindsé-
gl alkotasaikrol ismertink
(habar filmlicencek terén
sem éppen az 6 nevik
szokott felmertini).
Nem is csoda, hogy
nem egy belsés fej-
lesztéstudidjukkal dol-

goztatnak, hanem kiadtak a melét az ausztral
Krome-nak (akik emellett a Ty the Tasmanian
Tiger 2-t is szogelik, csak azt az EA-nek). Ezen
tények fényében talan joggal bizakodhatunk
benne, hogy a kardparbajokkal, varostromok-
kal és langolo nyilvesszék ezreivel fémjelzett
jaték nem kerdl pillanatok alatt a stillyesztébe.
Annak érdekében, hogy a két produktum

kozti 6sszefliggést minél jobban kiemelhessék,
a grafikusok bedigitalizaltak a film szereplGinek
arcat, igy ne lepédjtink meg, ha Clive Owen,
vagy éppen Keira Knightly pislant rank vissza a
képerny6rél. (Annal szomorubb, hogy a szink-
ronhangokat viszont nem az eredeti szereplék
térsitjak majd virtualis éntikhéz.) A jaték terve-
26i nemcsak a film forgatoki nyvenek egyes
részleteit dolgoztak fel szérél-széra, hanem né-
hany érdekes dialogussal ki is egészitették,
ezentul néhany, a filmben nem latott helyszinre
is eljuthatunk — persze mindezt szigorGian csak
a filmstidio beleegyezésével. Ennek kdszonhe-
t6éen, akinek mar a moziban is tetszett a pro-
dukcio, annak feltétlendl érdemes lesz kipré
bélnia a jatékot is, hiszen a legenda és a torté-
net szempontjabdl sok (j dolog deril ki beléle.
Akinek azonban még nem volt alkalma meg-
néznie a filmet, annak sem kell aggddnia, mert
egyrészt a megjelenésig még béven megtehe-
ti, s6t, még azok sem jarnak rosszul, akik nem
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is akarjak megnézni - hisz a jaték részletesen
elmeséli a torten tet, es Gsszesen kozel fslora»

kat. (Habar koztink legyen szélva, hogy talan
mindenki jobban jar, ha inkabb az Arthur-legen-
da '81-ben készlilt feldolgozasaval, az Excali-
burral teszi ugyanezt.)

Ha a King Arthurt hasonlitani szeretnénk vala-
mihez, akkor leginkabb a Gytrtik Ura-filmek
alapjan készult (hack’n'slash-stilust) Electronic
Arts jatékok ugrananak be. Hasonlé médon,
kulsé nézetbdl iranyithatjuk a karaktertinket,
akit Gsszesen 6t jelentkez6 koziil valaszthatunk
ki (Arthur, Lancelot, Guinevere, Tristren, Bors).
Embertink szokas szerint fejlédik is: minél tdbb
kiizdelemben vett részt, annal tdbb specialis
mozdulatot, kombét képes megtanulni, de igé-
retet van arra, hogy a szerepl6k alapjaban véve
is eltéré mozgaskulturaval fognak rendelkezni.
Mivel a jaték a kdzépkori fegyverekkel valo
kiizdelemre épil, igy a fejleszték rendkiviil fon-
tosnak tartottak, hogy a szereplék animacioit
részletesen dolgozzak ki. A cél elérése érdeké-
ben a ma mér szinte megszokottnak szamit
motion-capture technolégiét vetették be, és a
filmben szerepl6 kaszkaddrok testét mozgasér-
zékelSkkel ragasztgattak tele, digitalizalas cél-
jabol. A valésaghli mozgéasra torekedtek, ezt
mi sem példazza jobban, minthogy az embe-
rek mellett a lovakat is ,mocapelték” — tigy lat-
szik, az Athens 2004 dijugratasa divatot terem-
tett. (Mar most szélnank a SEGA-soknak, hogy

a kovetkezé Sonichoz van egy roppant ag-
ressziv szerkeszt6ségi stinlink. Bar ez a Samu
gyerek inkabb féellenségnek menne el, mint-
sem f6észereplének

Nem csupan a féldén rohangalva, hanem 16-
hatrél is kaszabolhatjuk az ellenséget (ami
egyuttal masodlagos tamadast is jelent,
ugyanis a paci felagaskodva mellsé két laba
val képes lepofozni az elétte allé katonakat), il-
letve a kdzelharc-fegyverek mellett fjakat is
magunkhoz vehetiink, amelyekkel biztonsagos
tavolsagbol intézhetjlik el timadoinkat. Né-
hany kiildetésben segitéink is akadnak lovag-
jaink személyében, akik szorgosan ritkitjak az
ellent, s6t, még kdrnyezeti elemeket is felhasz-
nalhatjuk: az egyik helyszinen példaul egy ké-
sziklat gérgethetiink az ellenség utjaba. A me-
zei talpasok és barbarok mellett a stilusban el-
engedhetetlen féellenségek is felbukkannak,
de a lovagok élete nem csak kaszabolasbol
all: kalandjaink soran a falukban, varosokban,
vagy éppen az erdok kellés kozepén olyan ka-
rakterekkel is talalkozhatunk, akik egy-egy fon-
tos informacidval latnak el benniinket, de az is
eléfordulhat, hogy a torténet szempontjabdl lé-
nyegtelen, de meglehetésen érdekes dolgot
tudhatunk meg a parbeszédbdl, igy érdemes
lesz mindenkivel ledlini egy répke csevelyre.

Lehetéség van kooperativ médban is teljesi-
teni a palyakat: két jatékos egyszerre van jelen
a képernyon, és egymast segitve kell végig-
klizdenitik magukat valésagos hadseregeken.

a Konami igérete szerint szerepelni
tékban egy un. aréna-harc is hat palya-
val, ahol - a verekedds jatékokhoz hasonléan

- egy elkeritett teriileten ketten mérhetjiik
Ossze a tudasunkat kilénbozo fegyvereket for-
gatva Ebben tizenegy karakter all rendelkezé-

mas résziik a lovagok, illetve a fGellenségek
kozdl kerdl ki, a tobbi pedig valészindleg a
producer egy-két tavoli rokona lehet.

Bar a cikk elején mar sz6 esett rola, hog
Konaminak nem szokasa gyenge mindségu ja-
tékokat piacra dobnia, azonban ezen allitasunk
hitelességében eléggé elbizonytalanodtunk az
els6 képek és videok lattan. A szereplok textu-
rai még nagyon elnagyoltak, a krnyezet kidol-
gozottsaga is hagy némi kivannivalét maga
utdn, és a mozgasok kdzbeni atmenetekben is
felfedezhettiink jopar kivetnivalét. Bizzunk ben-
ne, hogy a révid vide6 (melyet elészér még
majusban vetitettek az E3-mon) csupan a fej-
lesztési szakasz egy korabbi pontjan mutatta
be a jatékot, és az azéta eltelt hdnapok alatt ki-
pofozgattak a grafikat, és a japan cégtél meg-
szokott mindségt, latvanyos harcrendszerrel
talalt, élvezetes programot kapunk kézhez. A
jaték megjelenése a film kuilféldi DVD-valtozata-
val egy idében, novemberben varhatd.

ELOZETES
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. Vélassz egy autot. Fesd ki, és fényezd ki
kedved szerint. Alakitsd at a kasztnit, rakj ra
spoilereket, cseréld le a disztarcsakat, és ala-
posan erdsitsd meg a I6kh: t. Pumpald du
gig nitréval. Villogj vele egy kicsit a haverok
el6tt. Végil pedig tord ripityaral” - hirdeti
buiszkén a Crash ‘N’ Burn hivatalos honlapja,
maximalisan ésszefoglalva ezzel a jaték |énye-
gét. De ha azt mondanank, hogy a Need for
Speed Underground, a Burnout, a Destruction
Derby, és a mostani szamunkban tesztelt Test
Drive: Eve of Destruction hangulatat probaltak
osszegyurni a fejlesztok, akkor bizonyara min-
denki be tudja I6ni maganak, hogy pontosan

ire is szamithatunk a Climax legtjabb prog-

Mielétt a rajtvonalhoz allnank, az ésszesen
15 kulonféle autd kozll kell kivalasztanunk a
nekiink legjobban tetszét, melyek négy kate-
gbriaba vannak sorolva: Pickup Truck, Muscle
Car, Sports Coupe, és Hot Hatch. A tipusok
kozott észrevehetéek lesznek a kezelhetéség-
ben, illetve a teljesitményben jelentkezd ki
I6nbségek annak ellenére, hogy nem egy szi-
mulatorrol beszéliink, hanem csak egy sima
arcade jatékrol. (Sajnos a kocsik nem licencel-

tek, csak a grafikusok fantaziajanak szuléttei.)
Ha tdlestlink a valasztason, akkor az elsé
utunk a garazsba vezet, ahol minden apré
részletre kiterjed6en sajat tetszésiinkhéz szab-
hatjuk a négykerekdt. Miutan a szinpalettardl
kivalasztottuk a legjobban passzold szint, és
felragasztottuk a legdégésebb matricakat, te-
lepakolhatjuk a masinat kilénféle tuningcuc-
cokkal, amik vagy csak szimplan latvanyosak,
vagy akar a teljesitményre is hatassal vannak.
Persze el6sz6r nem koltekezhetink szabadon
hiszen kezdetben csak egy adott kinalat a
logathatunk, de a futamok sikeres tef]esl

Sdleges célja, hogy els6-

| a célvonalon, azonban
- mint a cim is utal ra - fontos szerepet fognak
jatszani az Utkozések, tudnillik ezekért is jelel
t6s pontszamokat zsebelhetiink be. De vigyaz-
nunk kell, ugyanis egy-egy nagyobb karambol
kovetkeztében deformalddhat a kasztni, lesza-
kadhatnak az alkatrészek, kitérhetnek a kere-
kek, az ablakok, megadhatja magéat a motor,
s6t, még akar fel is robbanhatunk.

Az 6rult szaguldasok négy amerikai nagyva-

ros (San Francisco, New York, Miami, Los An-




geles) utcain és kilteriiletein zajlanak majd, el-
téré napszakokban, és valtozo id6jarasi kordl-
mények kozott. A jaték készitGi egy interjuban
megjegyezték, hogy mas jatékokkal ellentét-
ben nem csupan 3-4 elére bedllitott kamerané-
zet kozll valaszthatunk (melyek ko: 6
ben csupan 1-2 hasznalhaté), hanem mi ma-
gunk allithatjuk be a nézépont magassagat és
sz6gét a neklink legmegfelelébb modra. Emel-
lett egy-eqy latvanyos (itk6zést, vagy el6zést
barmikor visszajatszhatunk, illetve szabadon
lassithatjuk, és a kamerat korbeforgatva tdbb
helyrdl is megtekinthetjik, végul ha tetszik, ak-
kor elmenthetjlik.

A fejleszték elmondasa szerint elsé sorban a
multiplayer, azaz tébbjatékos modokra helye-
zik a hangsulyt. Az osztott képernyés Gssze-
csapasok mellett egy halézati adapter beszer-
zése utan akar 16-an is jatszhatunk egyszerre
az interneten. A jatékmodok kozdl talan a leg-
élvezetesebb a Bomb Tag, illetve a Running
Man lesz. Az elébbinél a mezény egyik kocsi-
jéra egy bombat helyeznek, ami szamolja a
detonacidig hatralévé idét. A feladat, hogy a
robbanas elétt atadjuk valamelyik ellenféinek a
.csomagot”, ugyanis az adott korben az a so-
for esik ki, akinél pont elfogyott az idé. Hason-
16, de pont forditott elven alapul a Running
Man mad is, itt ugyanis van egy kijelélt ver-
senyzd, akit a tébbieknek el kell kapniuk. Mi-

nél tovabb tud egérutat nyerni, annal tébb
pontot szerez.

Ha ezeket a fogocskakat mégis megunnank,
akkor sem kell panikba esniink, ugyanis a me-
niiben felfedezhetlink majd egy amolyan
Burnout-féle Crash médot, ahol az induldkat
kétfelé osztja a gép, elhelyezi 6ket a palya két
legtavolabbi pontjara, hogy 6k onnan csutka
gazzal elinduljanak egymassal szembe. A vég-
eredményt latvanyosan szemlélteti a DVD mel-
lékletiinkon talalhatd videdanyag...

A képek alapjan a grafika igéretesen néz ki,
a kocsik sériilése latvanyosan ki van dolgozva,
és a kornyezetre sem lehet panasz. Kilon ér-
demes kiemelni, hogy az 6sszetért, mozgas-
képtelen autok, illetve szétreplilt alkatrészek
nem tlinnek el a palyardl, hanem végig ott ma-
radnak. Ennek kovetkeztében nagy problémat
jelenthetnek majd az Uton, és az Gt szélén pi-
hend roncsok megsérilt motorjabdl szivargd
olaj, ugyanis ha egy ilyen fekete tocsara rahaj-
tunk, akkor szinte biztosra vehetjik a szalag-
korlattal valé kézeli ismerkedést. Szintén vi-
gyazni kell majd a gép altal iranyitott ellenfe-
lekkel is, mivel a fejleszték elmondasa szerint
a mesterséges intelligencia nem mindig a leg-
sportszertibb megoldasokat fogja elényben ré-
szesiteni.

Sajnos a Crash ‘N’ Burn alapvetéen egy
multiplayeres mokanak kész(l, de ez nem fel-
tétlendl jelenti azt, hogy az egyjatékos modok-
kal ne lehetne hossz( érakon &t elszérakozni.
Azonban azokra a kérdésre, hogy véguil

mennyire sikerlil megtalalniuk a helyes egyen-
sulyt a készitéknek, illetve mennyire koppintja
majd a Burnout 3 megoldasait, még korai len-
ne valaszt keresni. Mindenesetre a megjelené-
sig héatralévd hetekben — amolyan biztos, ami
biztos alapon - beszerziink egy-két multitap
elosztdt, vagy network adaptert, ugyanis van
egy olyan érzésiink, hogy a 16 jatékos 6rjon-
gést nem szabad kihagyni az életiinkbdl.

ELOZETES
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RESIDENT EVIL OUTBREAK

| Resident Evil-sorozat nagyjabdl ugyan- mondva, hogy valahogy mindig sikerilt mil

azt jelenti a horror mifaj kedvel6inek a den (j résszel valami pluszt nydjtani, és nem-
videojatékok kozott, mint George A. ¥ ltak a
Romero zombifilmjei a mozi vilagaban: az ab- latvanyvilagot a kor kovetelményeinek meg{e-
2 » szolute klasszikust. (Nyilvan nem véletlen, leléen. Ezt a hagyomanyt folytatta most az -

hogy példaul a Resident Evil 2 reklamfilmjé- Outbreak is, ami kihasznalva a konzo!okon is
nek megrendezésére a maestrot kérték fel.) egyre terjed6 online lehetéséget nem: bb
Epp nemrégiben néztem meg Ujra a Holtak feladatot vallalt magara, mint hogy még job-
Hajnalat (marmint az eredetit, de amtgy ban érzékeltesse a tllél6k egymasra utaltsa- -

a friss feldolgozas is teljesen korrekt gat. A ]éték tavaly karacsonyknr megjelent ja-

lett), Ggyhogy nem mmdsn alap nél- pén és azidén n 5
kil hintem itt a bo On- slk rleﬂ mi
tudatlan allapotban garazdalkodo, halcmﬂk éjszak;&j
csupan az dllatias 6sztoneiknek en- n
gedelmeskedd, husevé zombik —el-

lentik pedig az egyre remenytelenebb
1 16V, egyre fa
kiizd6, és egyre inkabb egymasra uialt

talélok. Ez az a klasszikus alapfelallas, ami
re oly szépen épitkezett a Resident Evil-
sorozat (is). Az alkotok becsiiletére legyen




A A Nagy Kék, azaz a kezeldfeliilet

sulat talélési eselyelt Marpedlg van feladat
bdven, akar négy ember szamara is, hiszen a
jatékosokra startolo zombntomeg mellett lo—
) allnak
~fegyverek és triikkok is — csak gyozm kel!
Gket megtalalni, illetve észrevenni a kinalkozo
* alkalmakat. i

A 0sz kozepébe

Amikor hiriil |cr|t hogy az eurépai halozat al-

imatlan ar ogy PAL verzioban is meg le-
N oldani az online zombi6zont, talan

d arok (meg még néhany mas

njogl” EU-tag) nem szontyolodtunk el,

en mifelénk mar csak az Internetre csatla-

 problémas. Eurépaba tehat a jaték-

t, minekutan a hirhedt véarosba, Raccoon
momentan (v;gyls a 1aték

 békeés pillanatait éli, ugy- :

toppan a helyiségbe. Az iménti'szohasznalat
egyébként a barpultos meghatarozasa az ille-
tére: 6 nyilvan nem rajongéja Romero mester-
nek, és nem is veszi észre a vértél iszamos
haju, foszladozo képﬁ zombi gennyben forgd
szemeiben, hogy az eppen a friss hist fedezi
fel benne. Ezzel 6nmagat jel i azelso aldo-
zat szerepére, jollehet annyi haszna
a foldi palyafutasanak, hogy miutan
egy darabot a nyakabol, gyorsan klteésék
kelletlen vendéget, és kulcsra zarja az a]téL
Mas kérdés, hogy ez nem az a jaték, ahol egy
szimpla ajtoval el lehet haritani a zombiveszé-
Iyt. Ez itt valoban az é16 halottak éjszakaja,
tgyhogy a zombitémeg el6bb-utébb benyom-
ja az ajtokat, és attori a barikadokat is. Maxi-
mum azért érdemes mégis hordot tolni az ajté
elé, vagy késGbb az emeleten deszkakat sz6-
gelni az ajtonyilasok eltorlaszolasara, hogy ez-
zel hatraltassuk az ostromot, és id6t adjunk a
tobbieknek, koztilk a sebestilteknek, a mene-
kilesre.

A jatékos két masik karaktert kap maga mel-
16 partnernek, akiket annyira persze nem ira-
nyit rosszul a gép, hogy mindjart az elején el-

8 vérezzsnek de J barjaban példaul akad egy

6 is. Bob, a i 6r, aki

jalommal szliresolgetjik az ita-

maér egy korabb| zavargas alkalmaval megfer-

16z6dott a T-virussal, s ezért mar kezdetektol

- fogva dogrovason van. Nem muszaj ugyan fel-
~ tétlentil magunkkal vinni'6t, de ahogy azt mar

a Capcom jatékaiban megszokhattuk, az ilyen
e

van

- A Még szerencse, hogy a tarsakat nem fogja a goly6!

megmozdulasok mindig érdekes események-
kel vannak jutalmazva, nem is szblva arrol,
hogy a palya végi értékelésnél is beszamita-
nak. A jaték osszesen 6t nagyobb helyszinbdl
all, 4m alapvetéen mindenditt ugyanaz a cél.
El6szor is a tlélés kiilonboz6 fortélyokkal.
Masodszor hogy a legrévidebb titon menekiil-
junk, mar csak azért is, mert minden helyszi-
nen mar eleve megfertézédve indulunk el, és
ha nem siettink, el6bb-utébb teljesen megbe-
tegszik az embertink (ezt mutatja a szazalékos
szamlald a sarokban). Harmadsorban a tarsa-
ink életére is vigyaznunk kell, az életben tarta-
suk mindenképpen j6 pont. Vacakolhatunk to-
vabba még specidlis targyak keresésével
(ezekkel extrakat lehet megnyitni), avagy a
vérprofik megprébalkozhatnak sériilésmente-
sen, netan alat nélkul végi i
a helyszmeken mert bizony ez sincs kizarva.

Egy mindenkiért, mindenki egyért

A Resident Evil Outbreak egyaltalan nem
arr6l sz6l, hogy lepuffogtatjuk a zombikat. In-
kabb a menekiilés a kifizet6d6. Orommel

'V Kevin nem kiméli az exkollégait sem




TESZT

A Kipp-kopp, ki kopog?

'V Hova I6 mar ez a tyik?

konstataltam példaul egy tjabb atvett elemet
a Holtak hajnalabél, ahol nem pazaroltak a
|6szert és az idét maganyosan lézeng6 zom-
bikra: egyszer(ien odébb 6kték a lomha ala-
kokat. Amikor nincs fegyver a keziinkben,
egy Oklelé mozdulat révén ez most a jaték-
ban is igy miikodik. Teljesen mashonnan —
nyilvan a Metal Gearbdl — vették at ugyanak-
kor azt a lehet6séget, hogy nemcsak kuta-
kodni, hanem elbujni is lehet a szekrények-
ben, sét, azokon beliil kopogtatni-is. Mivel
ebben a Resident Evilben sok zombi képes
hasznalni az ajtokat, az is ;opofa mozdulat,
hogy vissza lehet tartani, vagy meg lehet ta-
masztani a nyilaszarokat (fliggéen attél, hogy
merre nyilnak), s igy idét adni a tobbieknek.
(Kar, hogy a mesterséges intelligencia azért
annyira még nem kiforrott, hogy ennek stirin
hasznat vennénk.)

Na persze lehet, hogy ez nem is a mestersé-

ges intelligencia hianya, hiszen mi lenne ab-
ban a jaték, ha mi csak az ajtékat timaszta-
nank, és a gep oldana meg a feladatokat. Saj-

nos az méd miatt a

of csak blzonyo ) érve-

nyesul. Az otbol csupan ket scenarional ta-
hogy egy gép il tars telje-

sen mas Uton halad egy j6 da big, és igy

egszerez valaml fontos cuccot

A tarsaink ezen tilmenden inkabb csak elve-
szik elélink a dolgokat. Na j6, ne legytink ve-
liik igazsagtalanok, hiszen ha nem hasznaljak
fel a I6szert, vagy a gyogyitd cuccaikat, azokat
barmikor szivesen megosztjak veliink, csak

kérni kell t6lik. Szélhatunk hozzajuk mas - ;

ugyekben is, mert az iranyitén a jobb analég
kar mind a négy égtsj felé egy-eqy felszélitast
eredmenyez .,Gyerunk Kbszénom®, Er-
re!”, és a tink ki
a karaktertink torkansUtébbi talén a leghasz-
nosabb, mert eléfordulhat, hogy mondijuk fel
kell hiizni az emberiinket egy. tet szélérél,
vagy ami még strtibb eset: annyira leromlik a
szereplonk éllapcta hogy mar csak csiszni-
enk

A A professzor tr gyumrél minlha megfekiidte volna a paradicsomleves

gyen a sorozat korabbi tagjaival, még azon az
aron is, hogy a mostani szerepl6k torténetei
igy nem alkotnak egy koherens egészet.

J Barja, és az azt kérnyez6 zavargasok utan
igy tehat leereszkediink a metroalagtitba,
amin keresztiil az Umbrella titkos laboratériu-
maiba jutunk. Innen haladunk tovabb a fert6-
2és melegagyaba, a helyi kérhéazba, majd ke-
resztill kell vagnunk a langokban allé Apple
‘Inn hotelen. Végiil a leghosszabb részben a
Raccoon Egyetem haza tajan nyomozhatunk,
ahol szintén folytak titkos kisérletek, s ahol a
legtobbet tudunk meg a kialakult események
hatterérdl — plusz a végén még egy ismerds-
nek t(in6 ,hazikedvenc” is var rank... lgaz, azt
talan mondani sem kell, hogy a t6bbi scenario
végeén is szamitani lehet valami atlagon fels
zombi kihivasara az Umbvalla boszorkany-

Aki mar behatobban ismeri a sorozatot, az
alighanem 6rommel fedezi fel, hogy szinte va-
lamennyi eddig megismert szornytipus felbuk-
kan az Outbreak palyain is. A helyszinek Ggy
lettek Gsszevalogatva, hogy teljes atfedés le-

v Bumm a le|be' Most mar még haluﬂahb vagy, haver!

peldaul végig csak az agérufa( kallgk

ugy a laboratériumokban kicsit atmegy.
Klasszikus Resident Evilbe a dolog, és
hasznalataval lehet tovabbjutni, no mex
mitégépek kodijait kell megtalélm a felv et6
dokumentumokban:
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RESIDENT EVIL OUTBREAK

Eleterépont: 3000
Foglalkozasa. biztonsagi 6r
i hab

Maér tébb mint 50 éves, de izmainak
ereje még mindig a régi. Mivel meg-
izlelte a haboru értelmetienségét,

mentélisan egy kicsit labilis. Most
mar semmit sem akar jobban, mint
nyugodtan élni.

Személyes targy: Mark
egyéni pisztolya. Az ,egyéni” jelen
esetben mindéssze annyit tesz,
hogy nem kell neki hely a targylis-
tan, de amugy ugyanolyan 9

mmes Parabellum-Iészerrel miiko-

dik, mint az egyszerti pisztolyok.
Specialis mozdulatok:

Védekezés: az R1 nyomva tarta-
sa mellett a Kért nyomogatva
Mark maga elé teszi a kezét, és

elloki magéatél a thmadokat. Bizo-
nyos tamadasok mondjuk nem blok-
kolhatok, és nem véd a mozdulat virusferté-
2zés ellen sem.
Utés teljes erébdl: Amikor valami (itésre
alkalmas targy van Mark kezében (vasrud,
partvis, stb.), az R1 folyamatos nyomva
tartasaval egy elementalis csapashoz
gyUjthetlink erét: emberiink testtartasabol
jol latni, mikor all készen.
Partnerek:
Outbreak: Cindy, Kevin
Below Freezing Point: George, Jim
The Hive: Cindy, George
Hellfire: Alyssa, David
Decisions, Decisions: David, Yoko

Cindy Lennox

Eleterépont: 1500
Foglalkozasa: pincérnd

J barjaban felszolgaldlany. Kdszénhetd-

en allandd széles mosolyanak, kozkedvelt

személyiség. Az alaptermészetébdl ado-
ddan épp ugy segitdkész, mintha azt a

kortlmények kovetelik meg, és mindig

masokra gondol, majd csak utana maga-

ra. Még a durvabb helyzetekben is 6ssze-
szedi a batorsagat, és alkalmazkodik a ke-
vésbé jol nevelt tarsasaghoz is.

Személyes targy: Cindy a gyogy-
noévényes taskajaval van a csapat haszna-
ra, amiben mar eleve van mindhéarom le-
hetséges noévénytipusbol, amik mixelés
nélkul, kategéridkra bontva tarolhatoak
benne harom fakkban. Van ezen kivill egy 2
negyedik rekesz is, amiben pedig mixel- |
ni lehet, magyaran ezzel sem kell a targy-
listat terhelni.

A szokasos parancsokon kiviil a taskan beli-
li gyogyszereknél megjelenik az ,Aid" parancs
is, amivel kozvetlentl gyégyithaté az egyik tars
- mar persze amennyiben van a kézelben egy
beteg.

Specialis mozdulat:

Legornyedés: természetesen kikerilé mané-
verként alkalmazhat6 az Gsszegémbolyddés,
amit akkor érdemes alkalmazni, amikor egy
szorny épp megszorongatni késziil hésnénket.

Partnerek:

Outbreak: Kevin, Mark

Below Freezing Poil nt: George, Jim

Hellfire: Alyssa, Yoko
Decisions, Decisions: David, Kevin

TESZT

Eleterépont: 2300
Foglalkozasa: rendértiszt
Raccoon City rendérkapitanysaganak dolgozik.
Atlétikus testalkatu, és remek céllové. Sok
mindenben jartas, és emellett rendithetetlen
optimista, aki nem akad fenn aprésagokon.
Ugyanezen kissé nemtérédém jelleme vi-
szont keresztbe tett neki, amikor megpro-
balt felvételt nyerni a S.TA.R.S. kiilénle-
ges egységbe, ahova kétszer is jelentke-
zett. Nem sok sikerrel
Személyes targy: Kevin specialis .45-6s stukke-
re nagy tlizerével rendelkezik. Ugyantigy mukadik,
mint a sima pisztoly, csak épp spéci 45-0s I6szer
kell bele, amibdl egy elég egy zombinak. Eppen
ezért érdemes a I6szert a komolyabb ellenségekre
tartogatni.
Specialis mozdulatok:
Rugas: az R1+Korrel Kevin
ségbe, s ha tobb zombi allja k
domindként délinek el.
Pontos I16vés: Amikor az R1-et nyomva tartva
kicsit tovabb célzunk egy pisztollyal, Kevin tesz
egy mozdulatot, és biztosabb |6allast vesz fel,
amitél pontosabb lesz a I6vés. (Némelyik pisz-
toly erre nem alkalmas.)
Partnerek:
Outbreak: Cindy, Mark
Below Freezing Point: Alyssa, George
The Hive: George, Jim
Hellfirt avid, Yoko
Decisions, Decisions: David, Yoko

rug az ellen-
, akkor azok

RAlyssa Ashcroft

Eleterépont: 2000
Foglalkozasa: Ujsagird
Alyssa a helyi lap tuddsitoja, roppant kivancsi
természetli, kielégithetetlen az informacidééhsége.
Ettdl vélik eréssé: hatarozott, ramends stilusaval
nehezen veszit, gyakran keveredik vitakba - de a
latszat ellenére nem csak magaval van elfoglalva,
azért torédik masokkal is.
Személyes targy: Ki tudj:

nala talan mun-

kaeszkoznek szamit az dlkulcskészlet, amivel ké-
pes kinyitni az egyszertibb zarakat. Négy kilonbo-
26 formaju sperhaknival rendelkezik, s hogy milyen
gyorsan végez az adott zarral, az attdl figg, hogy
jol vélasztottunk-e koziiliik — az X nyomkodasaval
kell addig matatni, amig sikerrel nem jarunk.

Hatralas: az R1 nyomva tartasa
nyomva Alyssa hatrébb Iép, és jél idézitve a mozdula-
tot elkertilhetdk a zombik Glelései.

Pontos I6vés: Amikor az R1-et nyomva tartva kicsit
tovabb célzunk egy pisztollyal, Alyssa tesz egy mozdu-
latot, és biztosabb l6allast vesz fel, minekutan ponto-
sabb a l6vés. (Némelyik pisztoly erre nem alkalmas.)

Partnerek:

Outbreak: Cindy, Mark

Below Freezing Point: George, Jim

The Hive: Cindy, George

David, Yoko
isions: Kevin, Yoko
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Eleterépont: 1500
Foglalkozasa: pincérné
J barjaban felszolgaldlany. Koszénhetéen al-
landé széles mosolyanak, kézkedvelt személyi-
ség. Az alaptermészetébdl adododan épp Ugy segi-
ész, mintha azt a korilmények kdvetelik meg, és
mindig masokra gondol, majd csak utdna magara.
Még a durvabb helyzetekben is 6sszeszedi a batorsa-
gat, és alkalmazkodik a kevésbé jol nevelt tarsasag-
hoz is.

Személyes targy: Cindy a gydgynovényes tas-
kajaval van a csapat hasznara, amiben mar eleve van
mindharom lehetséges névénytipusbol, amik mixelés
nélkil, kategoriakra bontva tarolhatéak benne harom
fakkban. Van ezen kivill egy negyedik rekesz is, ami-
ben pedig mixelni lehet, magyaran ezzel sem kell a
targylistat terhelni

A szokasos parancsokon kivil a taskan bellli
gyogyszereknél megjelenik az ,Aid” parancs is, amivel

kozvetlentl gyogyithatd az egyik tars — mar persze
amennyiben van a kdzelben egy beteg

Specialis mozdulat:

Legornyedés: természetesen kikertil6 manéverként
alkalmazhaté az 6sszegdmbolyodés, amit akkor érde-
mes alkalmazni, amikor egy szérny épp megszoron-
gatni készul hésnénket.

Partnerek:

Outbreak: Kevin, Mark

Below Freezing Point: George, Jim
The Hive: George, Jim

Hellfire: Alyssa, Yoko

Decisions, Decisions: David, Kevin

Eleterépont: 1800
Foglalkozasa: kalauz a metronal
Vidam, baratsagos fickénak tlinik, azonban ha-
mar kimutatja a gyavasagat és kicsinyességét. Bar
nem sok vizet zavar, a sok locsogasaval minden-
kit felboszit maga korll. A rossz tulajdonsagai
mellet viszont van két jo is: remek intuiciéi van-
nak, és konnyen megoldja a rejtvényeket.
Személyes targy:
Jim a szerencsepénzével valdéban szeren-
cséssé valhat. Ha haromszor egymas utan si-
kerlil fejet (head) porgetnlnk, akkor akar
45%-ra (porgetésenként 15%-kal) vihetjik fel
annak az esélyét, hogy a kalauzunk a kovet-
kez6 Iovésnél pontosan fog célozni. A do-
log az Osszes I6fegyverre vonatkozik, végig
a scenarion beldl
Specialis mozdulat:
Halottnak tettetés: az R1 + Kor nyol
va tartasaval Jim halottat jatszhat, s igy
megtréfalhatia az ellenségeit. A dolog
szépséghibaja, hogy ez nagyon felpor-
geti a virusfertézédést, ezért csakis gy
érdemes a mozdulatot alkalmazni, ha
eldtte Jim bevett valamilyen antivirus kap-
szulat
Targykeresés: Jim intuicioi akkor jonnek
jol, amikor valamit kerestink. Vele ugyanis elég csak be-
lépni egy szobaba, és még ha el6szor is jar ott, a behiv-
hato térképen maris lathato, hol érdemes kutatni. (A kér-
déjelek mindig olyan targyat jelentenek, amirél nem tudni
pontosan, hogy mi is az.)
Partnerek:
Outbreak: Kevin, Mark
Below Freezing Point: Alyssa, George
The Hive: Cindy, George
Hellfire: Alyssa, David
Decisions, Decisions: Kevin, Yoko

Eleterépont: 2100
Foglalkozasa: orvos

George a varosi kérhdzban dolgozik mint elsé
osztalyl sebész. Nem igazan az a tipus, aki at-
veszi a vezetést és kihivja maga ellen a sorsot,
viszont remek segitotars, és konnyen kivivja
barkinek a bizalma

Személyes targy:

George egy orvosi szettel rendelkezik, aminek
a segitségével meg tudja valtoztatni a fellelheté
gyogynévények hatasat, s kilonbézé kapszula-
kat tud beldlik mixelni.

Spe lis mozdulat:

Feltartoztatas: az R1 nyova tartasa mellett a Kor-
rel egy atlagosnal erésebb oklelés kezdeményez-
heté. Tovabb nyomva tartva a gombot ez akar ak-
kora is lehet, hogy a zombik elesnek téle.

Partnerek:

Outbreak: Cindy, Mark

Below Freezing Point: Alyssa, Jim
The Hive: Cindy, Jim

Hellfire: David, Yoko

Decisions, Decisions: Cindy, Kevin

Yoko Suzuki

Eleterépont: 1300
Foglalkozasa: egyetemista
Yoko a szamitbgépekhez ért na-
gyon. Csendes és visszafogott sze- i
mélyiség, ugyanakkor meglepé ke-
ménységet mutat, amikor valami el
méleti kérdésre kell valaszt talalni {
Azonban ha egyszer belegabalyodik vala- " '
mibe, utdna kevésbé tud koncentrlni |
mas dolgokra.
Személyes targy:
Yoko egy hatizsakot cipel magaval,
amibe plusz négy targy fér, igy 6 kétszer
annyi cuccot tud cipelni, mint a tobbiek. A
héatizsdkon belll nem lehet machinlni
semmit: a benne 1évé targyakra kattintva
csakis az ,atrakni” parancs valaszthato,
amivel a normal targylistaba lehet pako-
laszni.
Specialis mozdulat:
Menekilés: Az R1 nyomva tartasa mellett
a Kor hataséra Yoko hétra vetddik, és ezzel ki
tudja védeni a készUlében lévé tamadasokat,
mi tébb: kicsit odébb tud menekdilni. A Kér
nyomva tartasaval négykézlab maradva még
tavolabbra lehet iszkolni.
Partnerek:
Outbreak: Kevin, Mark
Below Freezing P : George, Alyssa
The Hive: Cindy, Jim
Hellfi Alyssa, David
Decisions, Decisions: David, Kevin




e O%

A A sok agyatlan zombi nem veszi észre a tetszhalottat

Ha maér a klasszikus vonasoknal tartunk, a
kezelGfeliilet maradt a régi, s6t, a régi iranyitas
is hasznalhat6, mivel a D-pad- en tovabbra is
mikodik a fligc

eszkabalhatunk extra cuccokat. Pedig amtigy
sem elhanyagolhat6 a fegyvervalaszték: a
partwstol kezdve a mankoéig sok mindennel

hez viszonyitott rendszer. A kezel6felilet elsé
blikkre mondjuk nem egészen ismerés. A
targylista behivasaval ugyanis ezuttal nem all
le a jaték, ezért az egész fellilet atlatszo (és el
is tlinik, amikor ratdamadnak az embertinkre),
és nem csupan a sajat karaktertink targyai lat-
hatdk rajta, hanem az ugyanabban a helyiség-
ben tartézkodo6 tarsaké is. A lista ezen tiilme-
néen ugyanugy mikaodik, mint régen, tehat
alapvetéen négy rekesz van, amikben maxi-

ink a zombik k6zott. Egy dolgot
kell csak szem el6tt tartani: mindegyik régton-
26tt fegyver elhasznalédik, igy a zombik kopo-
nyajan idével eltorik a partvisnyél és elhajlik
még a vasruid is.

A név kotelez
A minden kortimények koz6tt bevethet6 asz

fegyver hianya j6! mutatja, hogy ebben a jaték-
ban nem lehet unatkozni. A folyamatos kihiva-

mum a Iészer F 6 egyazon r

sokat m a latvany és a zene sem

amugy meg minden targy kalon helyet foglal.
Csak a feljegyzések, és egyéb dokumentumok
nem foglalnak semmit, azok szokas szerint
egy teljesen kilonallé kategoriat képeznek,
ahol nincs mennyiségi korlatozas.
Ezek utan nyilvan feltdnik, hugy miért marad
a targyllsﬁnkban az egyik u]sag. amlkor az
Osszes 1y csak a
gazdagma Azért, mert az ulségnak van egyeb
i terilete is:
egy. alkoholos tvegbe, kerestink egy ongyuy
~ t6t, és maris kész a Molotov-koktél. Az
utbreak tobbek k6zott ettdl is nagyszerti mo-
* ka: a kilonboz6 Ioiegyverek és szlré/vagd
5 eszkuzok mellé még a helyszineken is Gssze-

olyan, ami mellett el lehetne szenderedni. Las-
sacskan mar egy évtizede kezdte el a soroza-
tot a Capcom, és az évek tapasztalata meglat-
szik a minéségen. A sejtelmesen elhelyezett,
vagy mozgatott kameraallasokbol mar elére
lehet sejteni, merrdl fenyeget a veszély, és mar
halljuk is, hogy hérégnek-zorognek a zombik.
Gyakran a tarsaink nalunk fiirgébbek, ilyenkor:
meg az 6 kialtozasaikbdl, illetve a torkolattii-
zek felvillanasabdl tudjuk, merre van a legko-
zelebbi csetepaté. Az engine nagyoh profi, az
egyetlen banté hibaja, hogy a szereplok ese-
tenként cstinyan atmennek egymason (féleg
amikor egyszerre kapaszkodnak fel egyazon
[CHETED)

EITEMN) SPECIAL | FILE

-SHAPED PICK

Examine the tip of this closely
and use it on a matching hn&

A Sajnos a delikvens til keményfejii volt

Ez az 6t scenario ugyan nem akkora léleg-
zetvétel(i torténet, mint barmelyik korabbi rész
volt, de akérhogy is nézziik: keserves munka
lehetett egy alapvetéen multiplayer jatékhoz
eqy, a sorozat hirnevéhez méltéan izgalmas
egyjatékos médot 6sszehozni. A Capcomnak
mindenesetre sikertilt. Ahol ott sorakozik a
gytjteményben valamennyi Resident Evil, ott
nyilvan mar megvan a helye ennek a jatéknak
is, de szerény véleményem szerint onnan sem
hianyozhat, ahol nincs semmiféle gy(jtemény,
csak némi borzongas iranti vagy. Szeretettel
varjuk a kévetkezo részt (Outbreak File #2),
vagyis inkabb felvonast.

V.zZ.

ERTEKELES

SZAVATOSSAG ..........
EREDETISEG .............

.




SECOND SIGHT
TiPUS:
KIADG:
FEILESZTO:
SZARMAZAS:
TESZIVERZIG:
HANGRENDSZER:
JATEKOSOK:

Second Sight, akkor jottem ra, hogy a

multkori Psi-Ops tesztemmel nem biz-
tos, hogy megiitéttem a fényereményt. A sra-
cok ugyanis megnézték, majd egyontetti felki-
altassal megszavaztak, hogy én irjak réla. ,Ez
is egy ilyen pszis okossag, te pedig abban
maér profi vagy, nem igaz?” — szegezték nekem
a kérdést, de valahogy nem tudtam nem ész-
revenni a szajuk sarkaban bujkélé gonosz mo-
solyt. Par masodpercig filozofaltam, hogy agy-
kontrollt avagy pirokinézist vessek-e be, de az-
tan rajottem, hogy gy jartam, mint a Ponyva-
regény statisztéi (,ebbdl a szarbél nem duma-
lod ki magam”), méasrészt talan gy jarok a
legjobban, ha inkabb hazahlzok és megné-
zem a jatékot. Végil is a Free Radical neves

o] at (j6 az a TimeSpli -sorozat,
ugyebar), és sokkal rosszabbul is jarhattam
volna, hiszen vészesen kozeleg a SpongeBob
SquarePants: The Movie megjelenése is,
amely témaban - legalabbis a tobbiek szerint
— szintén szakértének szamitok...

n mikor megérkezett a szerkesztéségbe a

Klinikai eset
A Second Sight nem kezdédik tal jol: az

alapfelallas a rengeteg jatékban és filmben be-
vetett ,annyira kivagyok, hogy azt sem tudom,

Manual Reload %

ki vagyok” -klisé koré épuil. Jelen esetben egy

1 1év6 izolalt helyi ébreduink,
meglehetésen ramaty allapotban. Testiinket el-
lepik a sebek és a zizddasok, a szemiink
olyan, mintha Amszterdam Gsszes Cofee-
shopjat végiglatogattuk volna egy délutan
alatt, raadasul nem emléksziink még a ne-
viinkre sem. A helyzet nem tul rézsas, de
hamarost javulni latszik — radébbentink ugyan-
is, hogy mi aztdn nem kimondottan hétkéznapi
csokak vagyunk: szép sorban raérzink pszi-
erdink jelenlétére és hasznalatara. Elészér a
telekinézist kapjuk vissza, amelynek segitsé-
gevel régton megnyithatjuk a csak knvulrol mu-

ajto't majd 1 a gyogy

is beugrik, igy kicsit rendbe szedhetjiik ma-
gunkat — igaz, szépségunket sajnos ez sem
hozza vissza. (Visszagondolvan a PSi-Ops-ra,
ugy latszik, Gjabb axiomat talaltunk: minél ron-
déabb valaki, annal félelmetesebb pszi-er6k bir-
tokosa is egyben. Ezdton kdszonnénk mega
Fasy Mulaté rendszeres fellépdinek és a
komplett Rolling Stonesnak, hogy eddig nem
pusztitottak el vilagunkat.) Hamarosan még a
neviink is kideril — John Vattic — ig:
semmiféle pszi-eré nem sziikség
pusztan a csuklopantunkra pi
ges célunk az lesz, hogy gyorsal
errél a nyomaszté helyrd




hogy ez egy magyar kézkoérhaz, és tévedésbél
lenyisszantjak valaminket, vagy agymiitéttel
kuraljak a lidtalpunkat. No meg arra sem arta-
na fényt deriteni, hogy miért is kerdltiink ide. A
kérhazbol valé menekulés kozben idénként

roppant furcsa dolgok térténnek veliink. John
néha heveny migrént kap, ami egyrészt lehet
annak az el6jele, hogy Ujabb képességet nye-

A szokasos tiinetek

Persze attdl, hogy megreptetiink egy-két
monitort, vagy meggyogyitiuk magunkat még
nem vagyunk sokkal beljebb. Szerencsére
nemcsak tudatos tudatalattinkat vethetjik be,
hanem két keziinket, |l|etve a palyan szerzett
is (ezek ét az Groktol ve-

natdl tobbezer kilométeres ta 1 halom-

ra l6vi a helybélieket és led6zerolja a kérnyéket
- els6dleges feladatunk itt is egy fegyverropo-
gastél hangos akcidban valo részvétel lesz.
Kézben szépen kerekedik a torténet is: egy
bizonyos Dr. Grienko utan szaladgalunk, aki a
II. Vilaghaborit német kollaboransként vészel-
te at, késébb pedlg a Sztélin-éra végéig titok-

riink vissza (6 1 6t ilyen lesz),
felvezetheti egy emlékkép beugrasét is, amely
révidebb-hosszabb, de minden esetben jatsz-
hat utazast jelent a multba.

Fél évvel ezel6tt onfeledt nyari vakaciora in-
dultunk a nem kimondottan mediterran jellegti

zatos 10l6giai ki fclyaton £
vonatrabléként indult szovjet diktator szamara.
Huncut, amde klasszikusan orosz vonasa,
hogy a ki: szukséges

(¢
hetjuk el, illetve valahol elfekvében talaljuk
meg, ami érdekes, habar kétségkiviil a pana-
szok végleges megszlinését eredményez6
gyogymodokra enged kovetkeztetni a kiindu-
I6pontot jelent6 egészségtigyi intézményt ille-
t6en). Ez mar csak azért is fontos, mert amig
multbéli éntink nem débben ra képességeire,
addig vele kizarélag a hagyomanyos harcmo-
dort hasznélva kiizdhetiink. Az 6roket és a
nem kivanatos civileket egyarant megragad-
hatjuk, Ieuthequk vagy eppen valarnely|k fegy-
ver elr Sét, még némi

egy kozeli falubol Dubrenszkbél |mponal
Az szép lassan felporognek, és a

Szibéridba, a Winter Ice kommar
tagjainak kiséretében. Megtudjuk, hogy doktor
John Vattic bérébe buijtunk bele, arrél azonban
csekély az elképzelésiink, hogy miért keriltink
az elit alakulat mellé. Ugyan egy gyorstalpal6
alapkiképzésen részt vettiink, de mégsem va-
gyunk igazi katonak, Rambdk meg kiilénésen
nem. (Azok majd csak lesziink.) A vélasz ho-
malyos: a nagydarab, szivaroz6 néger pa-
rancsnok (minden amerikai filmbe kell egy
ilyen) csak utasftgat, a csapat csinos, festett
kormokkel bevetésre indulé nétagja pedig ré-
 buszokban beszél és titokzatos utalasokat tesz
etetlenséguinkre. A videdjatékokban
ftett szabvany amerikainal a hazafi-

c mény0san azt 1e|erm hogy az oftho-

forgatékonyvirdk pedig szamos nem vart fordu-
lattal fognak meglepni benniinket. Kidertil, hogy
szokatlan affinitdsunk van a parapszichol6gia
és a kilonleges, pszi-képességek irant; hogy
Grienko szépen tovabbfejlédott, és mara egy
tokéletesen 6riilt tudossa valt, egy babba, akit a
renegat amerikai f6gonosz, bizonyos Hanson
mozgat a hattérbél — a torténet végén pedig ak-
kora lesz a csattané, hogy nem is arulom el.
Amint végziink a munbeh kuldetessel a jelen-
ben onnan — amig
csak nem érkeziink el egy Gjabb visszatekintés-
hez. Ez lgy zajlik az egész jaték fclyarnén egy

hacker-ké 6l is ot tehe-
tiink, ugyanis beléphetiink az itt-ott elhelyezett
szamitégépekbe is. Ami azt illeti, nem kell ép-
pen Nednak lenniink ahhoz, hogy itt ténykedni
kezdijtink, hiszen a biztonsagi rendszer nem
valami acélos: egy meniibél szépen kilGhetjik
a biztonsagi kamerékat, megnyithatjuk a lezart
ajtokat, de akar kodokat is kiolvashatunk.

'V Sziiz Mariam, mondd: lesz még idén ilyen pszi-jaték?



A Végre egy jaték, ahol a tarsaink is dolgoznak

A jaték alapvetden az akcié kategériaba so-
rolandd, de akar nyugodtan elérakhatjuk a lo-
pakodds jelz6t is. Nem lehet ugyanis végiglo-
voldozni a palyakat, mert a fejlesztok — egy-két
specidlis szituaciét leszamitva — érdekes meg-
oldassal éltek: ha észrevesznek (akar egy ka-
tona, vagy egy civil, akar egy kamera), vagy
meghallanak (a I6fegyverek altal csapott zaj
okan) minket, akkor riadét fjnak, és az 6r
vagy a hangosbemondo erésitést hiv — innen-
6l kezdve pedig végelathatatian sorokban
6zonlenek felénk morcos érdekl6dok, és elég-
gé hidbavalé probalkozas tehat elnépteleniteni
a palyat. Buvohelyet kell keresniink, amig el-
mulik a riadé — ez lehet egy oldalszekrény bel-
seje vagy egy szell6z6jarat, de bebujhatunk
egy asztal ala is. Az mas kérdés, hogy elébb
meg kell tisztitani a terepet a szemtanuiktol,
kilénben belonek az asztal al4, illetve kiran-
gatnak a szekrénybdl. Az Gtlet nagyszer(, mas
kérdés, hogy mintha ez a Metal Gear Solid le-
nyomata lenne a videojatékok fejlédésében.
(Nem baj! Abszol(t nem baj!) Igyekezniink kell
tehat lehetdleg csendben és felttinés nélkiil
végezni az utunkban allokkal. Szerencsére ezt
szamos képességunk segiti: lopakodhatunk;
bekukkanthatunk a sarkok mogé, vagy az ajto-
kon; a legtobbszor hasznalhatunk végtelen tol-
tettel rendelkezé kabitopisztolyt; a pszi-képes-
ségek birtokaban pedig nem mindennapi mu-
tatvanyokra is képesek vagyunk.

A jaték kdzben barmikor valtogathatunk ha-
romféle kameraallas kozt, ebbdl kettében jatsz-
hat6 is a program. Az egyik a hagyomanyos
koveté emberfogas, szabadon forgathato ka-
meraval, a masik egy rogzitett kameradllas a
Metal Gear vagy a Resident Evil mintajara, a
harmadik pedig a belsé, elsé személy(i nézet,
amelyre valtva csak a pontos célzas és a kortil-
nézés engedélyezett, a helyvaltoztatas mar
nem. Jémagam az elsé verzié mellett marad-
tam, pusztan megszokasbdl, illetve a kon-

'V A géppisztoly ellen ez nem tul hatasos védekezés

nyebb tajékozodas végett, de nincs kilono-
sebb probléma a masikkal sem. A jaték né-
hany kritikusa felréta az FPS-kezelés hianyat —
engem ez nem zavart, amigy sem vagyok oda
annyira azért a stilusért (féleg konzolon nem).

Diagnézis

Erdekes megkozelités, hogy a Second Sight
hogyan dllja meg a helyét a vele teljesen egy
kaptafara kész(ilt PSi-Ops-szal szemben. EI6-
sz0r is, logikus a kérdés, hogy melyik koppin-
tott a masikrol. Ezt nem lehet eldénteni, mar
csak azért sem, mert a két program fejlesztése
nagyjabol parhuzamosan zajlott — az Gtletek
kipattanasakor biztosan valami vilagmeéretti za-
var volt az auralis rendszerben, esetleg valami
konferencian egyitt kotlott a két tletgazda, és
ugyanazon vizér felett kaptak szobat. Persze a
fejlesztés alatt nyilvan argus szemekkel figyel-
ték egymast, sét, azt sem tartom kizartnak,
hogy latnokokat és pszi-kémeket is bevetettek.
Az elsé igazan nagy kilonbséget abban la-
tom, hogy a Psi-Ops akcidorientaltabb, gyor-
sabb és pergdbb, mig a SS kicsit megfontol-
tabb és 6vatosabb jatékost kivan — sokkal job-
ban kihangstilyozzak a lopakodas-elemet. A

WV ,0csém, a csavo atmegy a lézeren! Van még popcornod?”

A Ugrott a kivetkezd Splinter Cell: most szedtem le Sam Fishert

%€ 0 €
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kilénleges képességek szama nagyjabol
megegyezik (,ott” hat, ,itt" 6t), hasznalatuk
azonban mér kevésbé. Jelen esetben nem
annyira a harcban jatszott szereplik dominal
(mér csak azért sem, mert itt joval nagyobb a
fegyverkinalat, legalabb egy tucat fegyvernek
latsz6 targy kézul valogathatunk), sokkal in-
kabb az elérejutasban és a felderitésben segi-
tenek minket, ami egyuttal azt is jelenti, hogy
ez a jaték gondolkodtatobb darab — ami per-
sze egyaltalan nem baj. Ez persze nem jelenti
azt, hogy ritkan kellene bevetniink a speck-
oOkat, mert kivétel nélkil hasznosak. Ha mar a
én személy szerint

zasrol szdl, hanem kombinalgatni is kell: volt
példaul egy jelenet, amelyben meg kellett néz- .
ni egy filmet. El&szér meg kellett talaini egy
gépet, majd a hozza tartozé belépési kodot.
Ezen volt a vide6 — igen &m, de nem volt meg
a hozza tartozo lejatszéprogram. Szerezni kel-
lett hat egy lres lemezt, erre felmasolni a fil-
met, atvinni egy masik gépre, ott lejatszani és
végtil megkeresni a vetitéhelyiséget, mert a
monitort letiltottak.

A Second Sight hangulata jéval komorabb és
baljésabb, és ezért nekem még jobban is tet-
szett, sét, a torténet is kidolgozottabb (igaz, ez




A telekinézisrél mar valészintleg mindenki tudja, mit
jelent: targyak mozgatasanak képessége fizikai kon-
taktus nélkil. Nagyjabél itt is ugy miikédik, mint a
PSi-Ops-ban: kezdetben csak a kénnyebb, késébb
mér a stlyosabb cuccokat is lebegtethetjiik vele, le-
gyen sz6 monitorrol, gazpalackrol vagy akar egy
emberrdl. A figy is
hasznélhat6: ha egy 6rt ide-oda dobalunk. akkor ha-
marosan megpusztul, de legalabbis elalél — sét,
nagyjabdl a jaték felétél az eré mar fojtogatasra is al-
kalmas. Masik roppant hasznos funkcitja a kapcso-
16k dllitgatasa: ha egy teherlift kezelGgombja
messze esik téliink, de szeretnénk beinditani a szer-
kezetet, hasznaljuk nyugoditan, illetve a DVD-n is lat-
hat6, hogy egy fémdetektort is becsaphatunk vele.
vaaloan alkalmas a szamnogepes rendszerrol nem

até bi i kamerak tor ére is:
egyszer(en raallunk az egységre, majd egy kis triik-
kozés utdn t6bdl kicsavarjuk — ez azért a legjobb
megoldas, mert igy meglsszuk csapott zaj (és az
abbdl kdvetkezé riadd) nélkiil a ténykedést.

Gydgyitas. Onmagéért beszél — és szemlatomast
hasznosabban mikodik, mint Gyurcsok bacsi ho-
i, raadasul ingyenes is.
ahogyan haladunk el6re a jatékban, egyre sfiriibben
fogjuk hasznalni, és az egyik kedvenc erénkké 1ép
el6... Nemcsak 6nmagunk életerejét allithatjuk vis-
sza, hanem térsainkét is (akik sohasem felejtik el
szépen megkészonni — habar az ilyenkor szokasos
240 Ft+AFA/perc dijazas ezidaig még nem jelent
meg a szamlamon), ilyenkor pusztén annyi a teen-

Nagy erejl, hangtalan tavolsagi tama-
dés. Vattic baratunk ésszegytijt egy kis
pszi-erét (olyan hangeffektus Kkiséri,
mintha ésszestritené a levegét és eldob-
na), és hozzavégja az ellenfélhez. (Jedi
padawanok is lathattak mar hasonl6t Eré-
I6kés 6ran...) A mezei katonak mar egytdl is
kidélnek, a keményebb fickoknak viszont két
I6ket szikséges. A ,nagy ereji” jelz6bdl a ruti-
nosabbak persze rogton sejthetik is, hogy sok energi-
at fogyaszt — ha csurig vagyunk pszi-erével, akkor ket-
6t vagyunk képesek ell6ni. Id6vel egy tobb ellenfélre
hat6 valtozatat is megkapjuk, amelyet akkor kell hasz-
nalnunk (a szokott modszerrel, csak nem kell célt kije-
16Ini), ha sokan kérbevesznek minket, és mindenki
csinalni akar veltink valami cstnyat. llyenkor kilit min-
den kérnyéken |évé rosszfitt — de vigyazni kell, mert
azok csak ideiglenesen szédliinek meg. A kovalygd
alakokat tehat a trilkk utan érdemes egy fegyverrel
végleg lenyugtatni.

Igencsak hasznos dolog, annak ellenére, hogy csep-
pet sem leszink téle sarmosabbak. Vagy mégis?
Ugyanis felettébb ronda abrazatunkat (és egyuttal
egész testiinket) eltiinteti az ellenfelek eldl, igy gya-
korlatilag lathatatlanok lesziink, és igy akar kozvetle-
nil az 6rok szeme elétt is elsétalhatunk. Ennek el6-

nyeit nyilvan nem kell ecsetelni... Specialis hatassal
van tarsainkra, de ezen tulajdonsagat gyakorlatilag
csak azon a szinten kamatoztathatjuk, ahol is Jayne-
tkell kimenekiteni az elmegyégymtézetbé! ennek se-

dé, hogy célpontot valtunk.

meg, illetve i juk, hogy

de amennyiben éppen harman
és | alnek vagy l6nek, akkor na

vagy sem. Vigyazat: az ellenfelekre ha-
tastalan a bivélet, amint megprobalkozunk ezzel a
!mkkel régton magiamadnak réadésul oda lesz az

Az erd hatasara kilépunk a testlinkbdl és — lathatat-
lan és egyuttal sérthetetlen — asztralis lényként tény-
kedhetiink, majdnem Ggy, mintha csak fizikai va-
lénkban is ott lennénk (kapcsoldkat lehet allitgatni,
de verekedni nem igazan, a huhogas és a lanccsor-
getés gombjat pedig még nem taldltam meg). Te-
repfelderitésre is megfelel, de olyan helyeken is ér-
demes bevetni, ahol példaul egy lézerfal allja utun-
kat, amelynek tuloldalan van a kapcsoldja, vagy ha
egy lift kapcsoléjat még telekinézissel sem ér-
hetnénk el. Nagyszer( kiegészitése lesz
a késébbiekben, hogy segitségével
megszallhatjuk az ellenségeink tes-

tétis, atvéve
felettiik az iranyitast.
Ennek féleg a jaték
vége felé vessziik
hasznat, amikor is
mar tdl nagy lenne a
taleré egy fegyveres
rohamhoz. llyenkor
csak szépen eléreme- ¢
gyunk, és egy meg-

szallt tarsukkal leren-
dezz(ik a tobbieket - és
mivel Uigyis egy ellenség
testében vagyunk, még
ordlhetiink is, ha
idékozben
leszednek
minket.




SECOND SIGHT

A Kukucs - na hol vagyok?

is hemzseg a kliséktél). Nagyszer(ien érezheté
a jelenben és a multban jatszodo kiildetések
kozotti kontraszt — ez sokkal komolyabban ki-
dolgozott rész, mint a Psi-Ops-ban (féleg azért,
mert ott ugyebar csak a gyakorlas erejéig tér-
tiink vissza). Nemcsak azért, mert egy ,masik”
emberrel jatsszuk, hanem mert mig a jelenben
jobbara steril, am félelmetes koriimények
(Gveg és beton kérhaz, csillogé irodahaz, vagy
egy komor elmegyoégyintézet) fogadnak, addig
a multban a szabadban, vagy fahazakban,
esetleg elhagyatott, dilledezé katonai bazison
ténykeduink. Nagyon tetszett, hogy szemlato-
mast figyeltek az apro részletekre is. A DVD-n
R lathaté szokeésjelenetben Jayne leesik a pall6-
rél, mert egy tombol6 ériilt megijeszti. Nos,
az Orilt cellajanak tetéablakat belbhetjik, 6t
magat pedig le, és a pallon igy gond nél-
kul atjutunk (az viszont meg az atkelés
. utan szakad le). A szibériai palyan a ja-
tékteremben katonak jatszanak egy

- " 7L videdjatékkal — amelyet mi is kipro-
> AR balhatunk, sét, a gép még az elért
" \' \ rekordjainkat is szamon tartja. A
1 4 szamitégépekbe belépve nem-
N AN
\ V.

csak a fontos fajlokat, ha-
nem a gépen lévé egyéb
cuccokat is megnézhet-
juk, amelyek lehetnek kuta-
tasi eredmények, levelek,
egy chatprogram, vagy akar
egy masik kis videdjaték is.
Hangulat te-

- ERTEKELES
GRAFIKA ....ooverrees 24/30
KEZELES ........ooccoonr 12/15
/15
'5/35
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A “En Vanek (ir vagyok, és itt lakom! Akit keresnek, az eqy perce futott arra!”

hat 6tés, az 6sszkép azonban inkabb csak né-
gyes. Nem feltétlendil a technikai megvaldsi-
tassal van a baj, mert csak aprébb — am annal
bosszantébb — malérokkel taldlkozunk: a ka-
mera gyakran hajlamos idegesen rangatézni
és az is nagyon latszik, hogy a fizika azért
nem a PSi-Ops-ban is hasznalt Havok-motor
szintjén van. Ez féleg a telekinézis hasznalata-
kor, vagy akkor irritald, ha mozdithatd tereptar-
gyakba utkoziink, mert ezeket borzaszt6 sutan
I6kjlik odébb. A karakterek viszont jol ki van-
nak dolgozva, az animéacibjuk remek, a szink-
ron- és egyéb hangok is elég jok, a zene pe-
dig tokéletesen illik a jatékhoz. A kezelés bar
elsére szokatlan, de nem rossz, habar szerin-
tem a telekinézisben rejl6 lehetéségeket nem
hasznaltak ki igazan. Az Al okosan viselkedik —
mar ha egyaltalan kiszdr minket, mert
néha bizony igencsak vaksinak
tlnnek a kérnyékiinkén szemléls-
dé ellenlabasaink. Az igazi gond
a szavatossaggal van: a jaték
méri, hogy mennyi id6 alatt tel-
jesitettiik az egyes palyakat (ti-
/ zenhét van), illetve a konkrét
" jatékot. Utébbi nalam tizenkét
és fél dra lett, én pedig be-

cstletes tesztel6 modijara (mér sanditok is a
plafonra...) nem siettem el tdlsédgosan a dol-
gokat — megprobaltam alternativakat keresni
egy-egy megoldasra, Gsszevissza porgettem a
kamerat és igyekeztem minden kis zegzugot
felfedezni. Ez igy 6sszesen nem valami sok —
f6leg ha hozzateszem, hogy nincs semmiféle
boénusz (j6, az atvezetd videdkat megnézhet-
juik), tébbjatékos-mad vagy egyéb extra a ko-
rongon. A palyak ugyan nagyok, de eléggé li-
nearisak, széval eltévedni sem nagyon lehet.
Minden negativumaval egyutt azért csodal-
kozom, hogy a Second Sight sokaig konkrét
kiadé nélkiil késziilt (a Codemasters csak koz-
vetlentl az idei E3 el6tt csapott le rd) — a Free
Radical csapata ugyanis most sem végzett
rossz munkat. A kapott pontszam se té-
vesszen meg senkit: ha nem tdlsagosan nagy
elvarasokkal tltink neki, akkor senkinek sem
fog csalédast okozni ez a hangulatos, izgal-
mas és helyenként nagyszerii akcidjaték — én
legalabbis egy cseppet sem bantam meg,
hogy atéltem Vattic doki torténetét. Most vi-
szont Iépnék — az esti meccs elétt még mani-
fesztalnom kell egy s6tét anyagot tartalmazé

gémbvillamot a csakrambdl...
Kozi




HEADHUNTER REDEMPTION
TiPus:
KIADO:
FEJLESZT(
SZARMAZAS:

végén mar erételiesen a hattydalat sir-
ta, de a mellaﬂanul feledesbe merult

ASega legutolsé konzolja valamikor 2001.

zelebbrél meg nem nevezett nagyvarosban
eredhettiink a széban forgd biinz6k nyoma-
ba, s Jack Wade, a legjobbnak tartott fejvadasz

Di egy utolsé er tartott

el6szor piti alakok lepuffogtatasa-

— tébbek koz6tt olyan jatékokkal, mint a
Headhunter. Persze a PS2-tulajdonosoknak
ezen nem volt miért sajnalkozniuk, hiszen a
Sega ezzel egy idében a tobbi kor m

val kezdhetiunk neki a munkanak, majd a va-
ros legfelsébb koreiben ért véget a vadaszat —
mi tébb: Jack sajat fénokénél. A jaték kilonbo-
20 stilusok egyvelege volt: a varos-

felé nyitott, mint kiadé és fejlesztd, és ennek
koszonhetéen par hénappal késébb mar PS2-
n is nyomulhattunk a Headhunterrel. Mint az a
cimbél is egyértelmlien kitlinik, ebben a jaték-
ban fejvadaszként tehette magat probara a ja-
tékos. A XXI. szazad Amerikajaban jatsz6d6
torténetben a szervkereskedelem allt a k6zép-
pontban, ami az orvostudomany fejlédésével
6nall6 iparagga nétte ki magat. A donorok ki-
vélasztésa azonban nem kizarélag onl
alapon mikodott, s ez a szervezett bl

és

szamara teremtett Uj jovedelmi forrast. Egy ko-

ban motorral lehetett kbzlekedni, ugyanakkor a
gyalogos helyszineken kalandos médon juthat-
tunk el A ponttdl B pontba, a I6voldézéseknél
pedig egy kis Metal Gear-szer(i bujécskara, és
némi lopakodasra is szlkség volt.

Lent és Fent

A folytatas most kicsit masképp néz ki — kez-
detnek mindjart nem is Jack az egyetlen f6-
szerepl6. Bar az el6z6 részben is volt ra
példa, hogy masik karakter iranyitasat
vehettiik at, most a munka dandarjat
Jack atengedi Gjdonstilt partnerének, s '

H@. s
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TESZT

A Még Clint Eastwoodot is rankuszitottak!

HEADHUNTER REDEMPTION

6 csak a torténet masodik felében kap komo-
lyabb szerepet (azaz kuldetéseket). A helyzet
ugyanis az, hogy Jack megéregedett. Hiisz év
telt el, Ggyhogy révidre nyirt haja és szakalla
6szbe fordult, s keser(i emlékekkel kiiszkbdve
mar csak arnyéka néhai 6nmaganak. Vele

A szemiiveg nemcsak oltoztet

Az IRIS a fejvadaszok nélklil6zhetetlen eszkéz -
I6nleges szemiivegre irodik ki valamennyi informacio,
amit az aktudlis tertletrdl le tud tapogatni a kis intelligens
miuszer. Amennyiben a féhés szemszogére valtunk, ra is
tudunk kozeliteni az egyes dolgokra, s igy megallapitha-
t6, mi mire szolgal, vagy mely dolgok széti6hetéek. Az
IRIS fejleszthetd is, igy letolthetiink ra kodtoré programot,
tovabba az ,Enhanced Vision” kiegészitével pedig rc
genszemeket kapunk. Héslnk ezek utan képes észre-
venni az alcazott aknakat, és latja a falakon keresztil is az
ellenséget. A védettebb elektromos berendezéseket,
vagy néhany f6ellenség triikkjét is csak igy lesz képes at-
latni.

'V A skorpioirtas direkt mesterlovésznek valo feladat

A lopakodas pont olyan célravezetd...

...mint a ﬁétbatémadés

egyiitt a varos is jelent6s valtozason ment ke-
resztdl. Legutébb Jack lerantotta a leplet Dr.
Zwei-berg 6rdégi mesterkedésérdla Biotech
laboratériumban, de azt nem tudta megaka-
dalyozni, hogy az ott kifejlesztett Bloody Mary
virus milliékat pusztitson el. Az emberiséget
végul a Stern vallalat, élén Angela Sternnel
(akivel Jack elég bizalmas viszonyba keriilt)
mentette meg egy vakcina kifejlesztésével.
Ezzel egyiitt viszont a régi rakfene, a biino-
2és és a korrupci6 jéval magasabb szintd,
mint valaha. A Biotech és a blntld6zésre lét-
rehozott ACN haldzat szoros kapcsolata az
utébbi szervezet feloomlasat is magaval von-
ta, s ezért a fejvadaszok megbizé nélkil ma-
radtak. A kaosz koézepette végtl egy hatal-
mas foldrengés razta meg a varost, mintha
csak valami isteni igazsagszolgaltatas érvé-
nyesiilt volna.

A romokbdl azutan egy vadonatuij varos nétt
ki, ami két teljesen elkulontil6 részre osztédott:
Fentre és Lentre. Fent Ujjaszervez6dott a joléti
tarsadalom, felhékarcolokban, tvegpalotak-
ban laknak mindazok, akik becstletes munka-

TRiKKGS FOGONOSZOK, TRUKKOS FEINADASZOK

val keresik a kenyeriiket, és torvénytiszteld al-
lampolgarként élik napjaikat. Hatalmas reklam-
tablak hirdetik a luxuscikkeket, a média igyek-
szik tigy bedllitani, hogy egy tokéletes vilag al-
lampolgaranak érezhesse magat mindenki —
azonban jaj annak, aki netdn megsérti a szigo-
ra torvényeket.

A blin6z6k, a szociopatak és egyéb nem ki-
vanatos személyek mind szamdizve lettek
Lentre, vagyis a barlangokba, amik a Nagy
Féldrengéskor keletkeztek, illetve azon, még
hasznéalhaté épliletekbe, amik megmaradtak a
régi varosbol. A kérnyezetszennyez6 gyarak
és hasonl6 ipari létesitmények dett6 le lettek
koltoztetve, mert a ,,femiek“ nem voltak kivanc-
siak ezek latvanyéra. (Erdekes. A ,fentiek” va-
lahogy sohasem kivancsiak az altaluk élvezett
javakat el6allito eszkozokre, a javak gyartasa-
nak melléktermékeire, és kiilonosen a javak
el6allitoira.) Lent ebbél adéddan nem egészen
boértdnben élnek a lecstszottak: akik hajlando-
ak az lizemekben dolgozni, azok viszonylagos
szabadsagban élhetnek, akik viszont nem,
azok legalulra kerllnek — magyaran a lenti tar-




sadalom még tovabb rétegzédik, jobbara

aszerint, ki mekkora btinéket kovetett el. Per-
sze ez egyeseknek nem tetszik. A fentieknek
uj fenyegetéssel kell szembenézniiik: az Ellen-
4llas néven fut6 szervezet tliszokat szed Fent-
rél és terrorizalja a lakossagot. Vezére, MW3M
(The Man Who Walks With Machines) Fent is
és Lent is mar-mar mitikus hirnévnek 6rvend.

Jack és tarsa

Ebben a vilagban tengeti a napjait Jack,
amikor betéréshez riasztjak. A tolvaj méar épp
tavozna az irodaépliletbdl egy adatlemezzel,
amikor Jack az Gtjat allja, am az illeté holgy-
nek — merthogy tolvajnérél van sz6 — két meg-
lepetést is sikerl okoznia héstinknek, aki
ezért nem a szokasos eljarast kéveti (hulla
eltakarit-helyszinrdl el). Az els6 varatlan fordu-
lat, hogy lanynak sikertiil elvennie Jack fegyve-
rét — még ha nem is til hossz idére. A maso-
dik pedig az, hogy a nyakaban egy medal
fligg, amit sok évvel kordbban mar latott em-
bertink, mikor is egy begolyézott tudést kellett
artalmatlanitania, aki épp a sajat kislanyat
igyekezett megdlni. Leeza azdta szemlatomast
felcseperedett: mar 14 éves koraban megsz6-
kott az X lakéfarmrél (ezeken a helyeken neve-
lik az &rvakat), s a jelek szerint j6 Gton halad
afelé, hogy szam(izzék Lentre. Jackben feléb-

red a felelésségtudat (vagy mar unja a melé-
jat), mert hirtelen elhatarozza, hogy Leeza X-et
magahoz veszi, és bel6le nevelei ki az utodjat.
A lany hevesen tiltakozik, de egy jol iranyzott
tockossal leszereli 6t, késébb pedig elmagya-
razza neki az alternativakat: vagy fejvadasz-
ként hasznositja a talentumat és Fent marad,
vagy folytatja a stiklijeit, és el6bb-utébb Lentre
kerl.

Leeza végiil jobb belatasra tér, és elfogadja
Jack pisztolyat, mi pedig innentdl atvehetjik
az iranyitasat. Els6 teendénk: felvenni a fejva-
daszok nélkilozhetetlen napszemiivegét, az
IRIS-t, ami nemcsak vagany kiils6t kblcséndz,
hanem egy nagyon intelligens kis szerkezetet
is magaban rejt. Minden informacié kivetitodik
a szemiivegre, amit egy-egy halézattal kap-
csolatba lépve le tudunk hivni. Jack otthona-
ban mindijart talalunk is egy informéaciés panelt
(ezek mellesleg ellendrzési pontként is funkci-
onalnak), amivel régton meg is nézhetjik hés-
nénk adatait. Leeza igy egy meghokkentd
tényre bukkan: a latszat ellenére, Jack csak
megsebesitette az apjat, akinek azutan szam-
kivetettek sorsa jutott. Ezzel Leezanak imma-
ron sajat motivacioja is van a fejvadasz-kodas-
ra, hiszen igy azon kevesek k&zé tartozhat,
akinek joga van atlépni a hatarokat — marpe-
dig neki feltett szandéka, hogy Lent felkutassa
az apjat.

'V Melegen ajanlott kikeriilé mandver célkivetd rakéta ellen
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TESZT

A fejvadasz keze is megremeg

No persze el6bb bele kell tanulnia a szak-
maéba. Elsé alkalommal még Fent tényke-
dunk: egy fegyvergyarbél érkezik Jackhez a
riasztas. Az IRIS ennél a bevetésnél még kez-
dé6 Gzemmaodban van, ami azt jelenti, hogy
extra informéacioval is ellat minket: a bejaratnal
példaul figyelmeztet, hogy a portanal el van
aknasitva a tertlet. Bizony nem art a figyel-
meztetés, mert a kamerakezelés olyan, mint
régen: mintha egy képzeletbeli operatér sza-
ladna a f6h6s utan, igy tehat a sarkoknal be-
fordulva — még ha csak egy pillanat erejéig is,
de — nem latjuk az embertinket, és persze
semmi mast sem, ami a sarkon tul ra(nk) var.
Ez egyébként nem hiba, csak hozza kell ah-
hoz szokni, hogy nem lehet ész nélkil rohan-
galni.

A portast vérbe fagyva talaljuk, és minekutan
rélunk is hasonléan kivannak gondoskodni a
terroristak, johet egy kis Gdit6 [6voldézés. J6-

'V Ha nem meagy elélrél, akkor megprobaljuk hatulrol!
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nemcsak megfelel6 szintli kulcskartya szik-
séges, de azokon még fel is kell torni a kodot.
liksé hasonl6kép-

féle Kapcsoltamban: harom

kovetéen mindig egy negyediket kell
zolnunk gy, hogy az passzoljon az el

rom logikajaba. Tulajdonképpen a harom ab-
ra egy-egy animacios fazisnak tekinthet, s
nekiink azt kell kiokoskodnunk, hogy mi lehet
a negyedik fazis. Nem tdl megerdltet6 a fel-
adat, féleg hogy még iddlimit sincs.

magam nem igazan kedveltem a jaték el6z6
részében, hogy egyszertien csak be kellett
fogni az ellenséget, és meghUzni a ravaszt,
ezért nagy megelegedesemre szolgalt, hogy
gt bbé tették a ti;
Acél befogasa ezuttal még nem jelent auto-
matikusan célzast, hanem inkabb egyfajta be-
tajolast. A célkereszt el6szor jokora sugérban
imbolyog, s idonek kell eltelnie, hogy ponto-
san radllion a célpontra. Ebben az a poén,
hogy persze tajolas kozben is lehet tiizelni, s
igy akar megsebesithetjiik az aldozatot, amitél
az hatrahdkol, avagy meg is rogy a labat ért
taldlatnal. Magyaran tgyesen l6voldézve
visszatarto ereje (is) lehet a kutyafuttaban le-
adott 16véseknek, ugyanakkor persze mellé is
lehet trafélni. Mindez az elbljés rendszerrel
kombinalva érdekesebbé, és joval életszer(ib-
bé teszi az Uj részt. A tajolast ugyanis nem fel-
tétlendl célra tartott pisztollyal lehet elvégezni,
hanem dgy is, ha egy fal mellé hiizédunk, és
mogile el6kukkantunk. Ha rajta vagyunk a cé-

_ lon, csak el6 kell ugranunk, és meghtzni a ra-

vaszt.

Amennyiben tobb ellenség is van a lathata-
ron, a jobb analdg karral jobbra-balra valtogat-
hatunk kozottuk, de rairanyithatjuk a célke-
resztet akar robbandanyagra, vagy magas
nyomasu csévezetékre is, aminek a jelentdsé-
gét talan felesleges fejtegetni. A jobb analég
karral tovabba fliggélegesen is mozgathatjuk
a mar stabilizalédott célkeresztet, amivel finom
célzast végezhetiink: szépen becélozhatjuk
példaul az ellenség fejét, s igy egy lovéssel
végezhetiink az aldozattal.

A I6fegyverek mellett di: bb megolda-
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sokhoz is folyamodhatunk. A falhoz lapulassal
bujécskazni is lehet, s az 6rék mogé setten-
kedve puszta kézzel, csendben likvidalhatjuk
Gket. Ebben mellesleg nincs semmi valtozas
az els6 részhez képest.

Ujdonsag viszont az IRIS kiemelt szerepe.
Barmikor megallhatunk emberiink sajat szem-
sz0gébol nézelddni, amire azért van szukseg.
mert a tvegen keresztdl t 1atunk
bizonyos targyakat Ranéziink mondijuk egy
keritéskapu zsanérjara, benyomjuk a letapoga-
tas gombjat, s igy kideril, hogy az egy rozs-
das vacak, ezért becélozhatjuk a pisztollyal, és
egyszertien szétl6hetjiik. Maskor meg egy biz-
tonsagi ajto nyitasahoz sziikségiink van egy
rakéta sorozatszamara; pontosan tudjuk, hol
van ez a rakéta, de a szam nincs réirva, mert
azt ez esetben is csak az IRIS-szel lehet leta-
pogatni.

Vadasztritkkok

Az el6z6 részben piros jelek jelentek meg a
kapcsolok, csapok és felvehetd targyak kordil,
most a kozellikbe érve az X gomb abraja tlinik
fel az als6 sarokban. Pozitiv valtozés az elsé
részhez képest, hogy a leteritett ellenségeink
fegyverei most felveheték — ha pedig mar van
nalunk az elejtett tipusbol; ugy a |6szert szed-
hetjlik ki beldlik. Tizennyolc kiilonb6z6 fegy-
verrel talélkozhatunk. Az arzenalba kiilénb6z6
hatasfoku pisztolyok, géppisztolyok, puskak,
rakétavetok, granatok, plasztikbombak (amiket
I6véssel, és taviranyitoval egyarant robbantha-
tunk, bar tavvranyno! csak késobb talalunk), és
mozg 6 aknak tartoznak. Kilon kate-

VIZSGALAT SZUKSEGELTETIK

Minden zarat le kell tapogatni...

nben nem tudunk célozni
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A A jové showmiisoraiban lhég ramenésebbek a hazigazdak

goriaként emlitend6 még az elektromos stuk-
ker, ami ugyan jol megrazza az ellenséget, de
nem haldlos az aramiitése, merthogy elektro-
mos gépezetek tonkretételéhez lett kitalalva.
Viszonylag gyakran akadunk elsésegélyla-
dékra is, 6l kisebb és bb tipus

Rapszodikus vadaszat

A kuilonféle ipari, vagy katonai létesitmények-
ben szamos specidlis zar, specialis feladvany,
s6t ialis palya is akad, ennek ellenére

Iétezik, a méretiikkel aranyos gyogyhatassal.
(Egy dolgot ezekkel kapcsolatban nem art
észben tartani: meghalas utan mindig teljes
erével kezdiink a legutobb érintett ellenérzési
pontndl, tehat az ilyen pontok utan lehet, hogy
érdemesebb elhalalozni, mint elhasznalni egy
értékes csomagot.) A gyo6gyitd cuccok mellé
egyéb szerek is begyijthet6k, tigymint antito-
xin (révid ideig belélegezhetjiik a mérges ga-
zokat) és adrenalin (ideiglenesen ellenallébba
valik az embertink, ami féellenségeknél kivalt-
képp nem egy hatrany).

A jaték egy kis platform-jelleggel is rendelke-

tény, hogy elég monoton a jatékmenet. fgy
vagy gy megnyitjuk az ajtékat, vagy szabad-
da tessziik az utat, aztdn megytink tovabb és
leljuk a rosszfilikat — és sajnos az ,igy vagy
agy” a teljes jatékidébél a kisebbik részt képe-
zi. Rdadasul a logikai feladvanyok néha na-
gyon eréltetettnek tiinnek, példaul maga a
scannelgetés is elég maceras. A keritéskapus
példanal dva: nem elég allapitani
hogy az egyik zsanér rozsdas, muszaj a masi-
kon is elvégezni a vizsgalodast, mert csak az
utan tudjuk ket befogni.

A ialis palyak ug: k bosszantéak

zik — de csak minimalissal, hiszen még ugras
gomb sincs. Csak aprobb kaszkadérmutat-
vanyokra futja héseink erejébdl, igy nekifutas-
bdl atugorhatjuk a folytonossagi hianyokat az
(aton, a pl szélén logva ink,
és a kisebb magassagokba felmaszhatunk. Ta-
lan még az is ide sorolhat6, hogy a keskeny,
fal menti peremeken végig lehet menni, s eh-
hez megint csak a falhoz lapulast sziikséges
alkalmazni.

Miutan mar tudjuk, mire képesek a héseink,
és mire nem, altalaban hamar ki lehet kovet-
keztetni, miként lehet lekiizdeni a felmertilé
akadalyokat. A megoldasok dlasaban

tudnak lenni. Legyen a jaték nehéz, de ne at-
161, hogy mondjuk a mesterlévészpuskanal
mindenféle kijelz6t odabiggyesztenek a képer-
nyére, amitdl a latotertink egy keskeny savra
zsugorodik, s ha ez nem lenne elég, a l6vése-
ink mondhatni véletlenszerten talalnak be...
A hagyomanyos tiizharcok ezzel ellentétben
mondjuk teljesen korrektek, féleg ami a mes-
terséges intelligenciat illeti. Nemcsak a sima
kozkatonak, hanem még a féellenségek sem
latnak &t a falakon, illetve nincs a hatukon
szemiik — szépen bujécskazhatunk velik is
(mar ha van mi moégé bebijni). A fégonoszok
ebben a jatékban nem holmi é i

rengeteget segit a radar, amin nemcsak az lat-
szik, hol vannak ajtok, vagy Iépcsok, hanem a
fent emlitett peremek is felfedezhetok, sét a tit-
kos vagy befalazott jaratok is — igy aztan kon-
nyen kitalalhatjuk, hol kell esetleg robbantani.
Ezen kivil az ellenség mozgasat is nyomon
kovethetjlk rajta, ami a lopakodasnal jon na-
gyon jol. 3D-s térkép is segitségiil hivhato, s
amennyiben van mar egy konkrét hely, ahova
el kéne jutnunk, akkor az villogva jelenik meg
a térképen.

lények. Az iranyitas is rendben van, ambar az
X gombhoz talan kicsit tdl sok funkcict tarsi-
tottak, ezért ha mondjuk egy konténer tové-
ben hever egy pisztoly, akkor nem tudjuk fel-
venni, mert emberiink inkabb felmaszik a kon-
ténerre.

Akik jatszottak az el6z6 résszel, azok talan a
mostanibdl hianyolni fogjak a motorozas lehe-
t6ségét. En nem tartozom kozéjik. Szerintem
ezt igen okosan hanyagolta az Amuze: az
elédbél kiindulva nyilvanvalé volt, hogy ilyen

gyorsan Ugyse tudnak egy GTA szinvonall va-
rost 6sszehozni, akkor meg minek az egész.

Igazsag szerint a Headhunter Redemption-
ben nincs olyan Gsszetevo, ami kifejezetten
rossz lenne, de semmi olyan sem, ami kivalo.
Ha mondjuk a latvanyvilagot vesszik alapul,
az elfatyolosodo konturok szépen érzékeltetik
a fényeket, de semmilyen grafikai effektus
nem tudja palastolni a helyszinek fantaziatian-
sagat. Teszem azt: egy-eqy zsakutcaban vég-
26d6 folyoso szemlatomast csak azért van ki-
talalva, hogy egy 6r maszkalhasson ott, s
meég arra sem vették a faradsagot a palyater-
vezOk, hogy — valami funkci6 latszatat biztosit-
va - egy zart ajtot applikaljanak a végébe...
Nem éppen életszerd a torténet sem. Néhol
sz0rnyud bandlisak a parbeszédek, mashol
meg éppenséggel til vannak dramatizalva a
jelenetek. Ezzel egyiitt a forgatokdnyv mond-
juk nem rossz, mindig van egy-egy csavaras
a sztorin, széval van elegend6 motivacio a vé-
gigjatszashoz. Hangulatrél ek6zben gondos-
kodnak Richard Jacques szimfonikus zene-
karra irt mdvei, de visszatérve az alapgondo-
lathoz: a hattérzenék sem igazan emlékezete-
sek. llyen az egész jaték: jol elszorakozunk
vele, és le is koti a figyelminket nem is kevés
ideig, de amint a végére ériink, gyorsan
elfelejtjiik, és mar nézdnk is valami masik ja-
ték utan.

VZ.

; ERTEKELES

GRAFIKA
KEZELES
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A Nofene! Csétarés van a spenotgvarhan"

cstiletére valjék, hogy az atirat a maga nemé-
ben szintén nagyszert lett, réadasul aprocska
ajandékként némileg kibdvitették, igy most —

ha az idéfaktort nem szamitjuk — még jobban -

is jartunk, mint a GC-tulajok.

Irany a celluloid-vilag

A jaték cimének (és egylttal a fészereplS ne-
vének) els6 tagja egy - talan

helyére ugorva méresre tanitani a gonosz hor-
dékat. Mondani sem kell, Joe-t felvillanyozza
az 6tlet, hogy 6 lehet a legy6zhetetien szuper-
hés, és kapva kap az alkalmon. (Biztosan sok
tizezer olyan Star Wars-rajongd is él a Foldon,
aki minden este Sarlacc szerepébe almodja
magat.) Szerencsére a régi f6hds van annyira
rendes fick6, hogy megtanitja az ifj padawant
egy-} két illetéleg harom trikkjére, amelyeket a

angol szojaték, a view (nézet, kilatas) és a
beautiful (gyonyorli) szavakbél all ssze (ha na-
gyon megeréltetem magam, talan Képséges
Jbzsi lehetne a magyar megfelelGje). (Hat ennél
még a Jolkinéz6 Joc is jobb! — Spot) Héstink,
Joe egy klasszikus mai fiatal sréc, aki hatracsa-
pott baseball-sapkat visel, &s imad moziba jami,
a filmszereplok kéziil is leginkabb a Captain
Blue nevet visel6 szuperhés a kedvence. (Hat.

is igy képzelik a C: al a  klasszi-
kus mai fiatal sracot”.) Torténetlink kezdete hét-
koznapi: baratnéjével, Silviaval (akirdl egyéb-
ként a Capcom sem tudja pontosan, hogy
Sylvia vagy Silvia, mert egyszer igy irjak, egy-
szer tgy - mindegy, szamunkra az a lényeg,
hogy - sajnos — nem Barta) beliinek Kék Kapi-
tany legtjabb filmjére. A vetités alatt elész6r a
szokasos, majd varatlan dolgok térténnek:

bevethet a rosszfiltk alleneben
Régi film, Gj képian

A képeket és a videdt vizsgalva nyilvan min-
denkinek feltint, hogy a Viewtiful Joe ranézésre
nem éppen egy hétkdznapi darab, de a helyzet
nem ennyire bonyolult: amennyiben a videoja-
tékok széles palettajan szeretnénk a neki meg-
feleld helyre beskatulyazni, akkor talan azt
mondhatnam, hogy magvat tekintve egy, gi
8 és 16 bites id6ket idéz6, 2D-s platform/akcio
jatékrol van sz6. A kétdimenzis abréazolas ide-
olégiai alapja egysze cselekmény a film-

erre utal az is, hogy az elébb
emlitett trikkek kozil barmelyiket alkalmazva a
keperny also és felsé részén belszik a szalag
rforalasa. A megvaldsitas viszont nem telje-

' en a hagyomanyos médon térténik, hiszen a

Silvia j6 baratnhéz méltén al rabukni
Joe-ra, am 6 ennél sokkal jobban bukik Blue-ra,
igy elhessegeti a lanyt. Amig a paros a néz6té-
ren civodik egymassal, addig a vasznon nagy a
gond: Captain Biue szénaja nem all tdl Jél és a
gono:
Aztan egy hatalmas sotét Iény kozli, hogy ové
a vilag, sét, a lany is — majd kinyul a filmbdl, és
a vasznon keresztil magahoz ragadja Silviat.
Joggal mondhatnank: jajl - de nincs ekkora
baj. Joe ugyanis szintén bekertil a filmbe, és
mér kezd6dhet is a mentéakcio.

A nem kimondottan hétkoznapi szornyek el-
len hasonléan trikkos harcmodor dukal. Még
éppen csak szokjuk a filmvészon vilagat, ami-
kor megjelenik Captain Blue és elpityergi, hogy
legy6zték, az ereje mar elhagyta és nekunk kell

egyrészt ligyes Abrazolassal némi
nmelységef' ‘adnak (az el6-, és hattérben 1évé
objektumokkal), mésrészt egyes jelenetek ko-
26tt az egész kétdimenzios kép gyakran fordul
kilencven fokot a z tengely irnyaba, azaz ,be-
felé”, és persze ilyenkor a kamera is kdveti.
Célunk egyszer(i: a hét epizédbdl all6 filmet
végigjatszani, majd kiszabaditani Silviat. Min-
den epizdd jelenetekre oszlik, amelyekben egy
parszobés pélyat keIl megtisztitanunk az ellen-

rig, de érdekes médon a harcrendszemek

ezek csak egy részét alkotjak: nagyon fontos

szerepet jats'dk ugyanis a védekezés. Ha vala-
ket (itni, egy kis kon képében

? x02

A A viz alatt plane keveset latni a torténtekbol

A videodjaték mozihése a lé\‘veben

Fészereplénk alma beteljestilt: valésagos filmszerepld
lesz beléle, igaz még nem a moziban, hanem csak a te-
levizibban - a jaték alapjan késziilt rajzfilmsorozatot okt6-
ber 2-t6| kezdik vetiteni Japanban. Ertelemszertien a hat-
tértorténet teljesedik ki sokkal jobban: a helyszin Movie
Land, egy alternativ vilag, ahol a mozihésok élnek — Joe
és baréatai pedig a vilag feletti uralomra t6ré Shadow szer-
vezet ellen harcolnak. Az animéaciés film a jaték stilusa-
ban késziilt, szamos humoros és parodisztikus elemet
tartalmaz. A Fox Kids igazan behozhatna ide is, mondjuk
a Sissi hercegnd helyett

““EMACH SPEED LEVEL
Hlve up to six of yi
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A Mi az a Gradius?

ket az igynevez

Itédik, ha éppen ner

degylket mas és mas
ni. Az egyiknél lassita-

kor hasznalhatjuk haamér-

JOEDALATOS x:utmn

Captain Blue hagyatéka

Captain Blue-t bar legy(irték, azért nem rest,
és héstinknek adomanyozza harom VFX-

képességét. Ez a kévetkez6 formaban torté-
nik: példaképiink idénként megjelenik és ha
az ekkor kialakulé baratsagos csetepaté for-
majaban legy6zzlik, akkor mar el is sajatitot-

tuk az 0j trikkot. Ennek hasznalatat és muko-
dését a program rogton el is magyarazza egy
kis oktatofilm keretében, igyhogy kezeléstik-
kel nem lesz probléma. Sok esetben kombi-
nalnunk is kell 6ket (persze a gyorsitas-lassi-
tés paros nyilvan nem hozhaté egy kalap ala).

egyik legstiriibben hasznalt VFX is, és majd-
nem mindenki ellen hatasos. Bevetésekor
sokkal kénnyebb elkerdini a bejové tamada-
sokat, és persze az utések, rigasok kivitele-
zését is megkonnyiti. Ha valaki golyészéréval

16v6ldézik rank, mindig kapcsoljuk be, mert
) LIFE' DD t'l"&"’i"”r Ll

igy egyrészt mar latjuk és elkertiljiik a golyo-
kat, raadasul egy kontratAmadast indithatunk.
Segitségével magasabbra tudunk ugrani, el-
kertlhetjlik az aknak és a bombak pusztitd
hatasét, és utébbiak csak akkor robbantanak
be egy ajtét, ha a robbanas pillanataban le-
lassitjuk az idét. Egyes helyeken a leveg6ben
lebegd, propeller-hajtotta platformokat is Ia-
tunk — idélassitaskor ezek szép lassan leszall-
nak a foldre, igy mar rajuk is tudunk ugrani.
Amennyiben egy targyat fellttink a levegdbe,
egyaltalan nem mindegy, hogy valés, avagy
lassitott felvétel kozben tessziik — ugyanis
ilyenkor mas palyat irnak le. Sokrétd és na-
gyon hasznos képesség.

Kovetkezzék az ellentéte, azaz a Mach
Speed - az idégyorsitas. Furcsanak hang-
zik, de szinte csak a mezei ellenfelek és a f6-
ellenségek ellen hatasos. Azok ellen viszont
nagyon: egy j6 gyors sorozattal pillanatok
alatt leverhetlink egy nagyobb csapatot, vagy
egy nagyobb adagot a combosabb fitik élet-

erejébdl. Ha Joe sokaig Utlegel felgyorsult al-
lapotban, akkor el6bb-utébb felizzik és lan-
golni kezd. Ezzel egyrészt az ellenfeleket,
masrészt pedig bombakat is begydjthat. A
kozlekedésben is segit: az elébb emlitett pro-
peller padioknal épp ellenkez6 hatést érhe-

tunk el, mint a slow-t alkalmazva (nahat!) — ha
gyorsitunk, magasabbra emelkedhetuink.
Méshol is bevetheté: egy szakadékon atugra-
t6 busz mindig leesett, de akkor atért a talol-
dalra, ha gyorsitottam az idén.

A Zoom talan a legkiilénésebb a harom

il, mert igaz, hogy nagyit, de nem(csak)
arra j6, hogy jobban lassunk. Ugyanis egy

csomo kdilonle-
ges mozdulat
és kombo
csak akkor
hajthatd vég-
re, ha éppen
zoomolt alla-
potban va-
gyunk. llyen
példaul a
kérkorés
szaltérigas,
vagy a rakéta-
kent felfele,
vagy lefele torés —
utdbbi kettével kapcsolo-
kat nyomhatunk meg, vagy padlé-
elemeket torhetlink at. Harcban
(féleg akkor, ha nagyon sokan
vesznek minket kérbe) nagyon jol
jon. Idénként akad egy olyan je-
lenet is, amikor egy nyeréau-
tomatén kell kipérgetniink ma-
gunknak némi bénuszt, viszont a
gép normal estben kicsi, raada-
sul (itésre all meg - ilyenkor tehat
a lassitassal egyiitt kell nagyité
funkcijat kombinalnunk




A A két méslerliivész gyengén muzsikal

kellett berobbantani. Mit mondjak: 6 féléram-
ba telt, mig rajottem, hogy melyik az a mozdu-
latsor, amellyel a leesés veszélye nélkl fel le-
het Uitni a robbanészert (eztan pedig még jol
idézitve kellett kivitelezni az akciét is). Még azt
is ki kellett tapasztalni, hogy béar Joe-nak van
dupla ugrasa, mégis van egy par olyan hely,
amely elérhetetlennek tetszik — ilyenkor a lassi-
tast kell bevetni ugras kozben, de csak na- -
gyon pontos idézitéssel lehet tovabbvergédni.

Szépséges-e Joe?

A kérdés rossz, hiszen a szépség, mint foga-

lom nem igazan mérhet6 dolog, mindig a befo-

gadotl, az alanyt vizsgaiotol fiigg, igy ennek -
megitélése merében szubjektiv dolog. En pél-
daul szeretem Madarasz Viktor képeit, de egy-
dltalan nem vagyok oda Picasséért, holott valé-
szintileg sok embernek utébbi festé alkotésai
jelentik a miivészet csticsat. Maradjunk annyi- -
ban tehat, hogy a Viewtiful Joe szokatlan és
(talan pont ezért) nagyon stilusos. (Az oldal is
az lesz! Megprobaljuk emuléini a szép lila japan
dobozt - Spot) Nekem tetszett, mert latszik raj-
ta, hogy mind a designerekbe, mind a grafiku-
sokba szorult némi képzelSerd. Rajzfilm-szerd,
elég aprolékosan kidolgozott vilaga van, raadé-
sul készitéi egyaltalan nem fukarkodtak, ha a
PS2 technikai lehetéségeit akartak kihasznalni,
mar ami a kulonleges latvanyeffektusokat illeti.
A pélyak bér linedrisak, eltéré kinézetiik miatt
mégsem unatkozunk a kaland kézben, és nem
is mindig oldalra kell haladnunk, sokszor felfelé
és lefelé is strtin ugrandozunk. Akad még egy
oldalra scrollozo, shooterre emiékezteté palya
is, ahol kis reptilégéptinket vezetjiik és le kell
szedn(ink az ellenfeleket — mindezt tigy, hogy
kozben tovabbra is élhetiink a VFX-harmas al-
tal nydijtott . A f6hés ani

kivalo, féleg az az — igen stirtin eléforduld
—mozdulatsor tetszett, amikor Joe a lassitést:
bevetve porogve tér ki a felé szaguldé golydk
Gtjabdl. Biztos vagyok benne, hogy a latvany

A Ezen a sargan még atmegyek

. nem deaktivaljuk a bombat, addig egy hang &l
landéan figyelmeztetést tivolt, ettdl pedig par

! y
G falra mésztam.
sesseseeesseeeessss 0 0

szemlélének, hanem a vele jatsz6 jatékosnak is
6romet tudnak okozni, mert rengeteg otlet, kihi-
vas és persze humor is van bennuk, (Utébbi

' egyeseknek nagyon elnyeri a tetszését, mig alatt a latvanyvilagot, a parbeszédeket és egy-

masok kapasbul egy rakés szarnak titulaljak. két széviccet értek. Pl a jelenetek kozt a ,.Joe
megvalésitasara mindenestre nem must go on” feliratra bokve léphettink tovabb:)

Bér kezelése konnytl, maga a jaték j6 nehéz, és

gy néha igen sok ellenfél van a ha valakit motivalnak

~ habér az is igaz, hogy ezek nem nél jobb eredmény el

sokezer. pohgonbﬁl [6 haromdimenziés ob- hosszt id6n 4t szolgdlja a szérakozést. Egész
jektumok, hanem rajzolt figurak. felépitése és a konkrét jatékmenet azokat az

A hangzasvilaggal sincs baj. A féellenfelek idéket idézte fel bennem, amikor kiskolokkent
szinkronja telitalalat, az effektek a helyi van-  hasonld (persze nem |Iyen iechnlkal szinvona-
nak; sét, egy-két sikeriiltebb jelenetnel még azt lon ot lesza-
is hallani, amint a moziban {l6 néz6k megtap mitva azt a par plusz! amit beleraktak a készi-
soljék prcdukcnonkat Filelni azonban fontos, tﬁk (gondolok itt elsésorban a VEX-
mert a zajok | hattérként s :ha 2 e, vagy a l6voldozés részekre).
mond]uk fo! pfegyvarropcgést haﬂunk jobb, ha Néha ugyanugy fel is tudott idegesiteni, mint
gyorsan lelassftunk, mert csak igy latjuk és igy mondjuk a Manic Miner, a Jumpman vagy
kertilhetjiik ki a golyokat, Esetleg azt vethet- eppen a Donkey Kong, ugyanolyan reflexek
nénk a pr¢ szemére (illetve {b- hozza, mint
ben: filére), | hogy a jaték nem hasznal semmi- azokhc:z kelleﬂ (ez bizony ritka ma.nspsagl)
féle 3D audio szabvanyt - de hozza kell tenni, — de amint kiftijtam a gézt és szétvertem
hogy itt nincs is ra sziikség, hisz a hatunk mo- valamit magam korul, ugyanakkora kedv-
guil sohasem érkeznek ellenfelek. No, meg egy- ~ vel vetettem magam bele g
két helyen oltéri idegesitd a zene, pontosabban djfent. Es ezért halas va-
az, ami helyette szol: a vizalatti palyan, amig ayok neki.

A PS2-véltozat extraja, hogy egy - leg-
alabbis a jatékban - Uj karakterrel is nekivag-
hatunk a kalandnak. A fické szintén Capcom-
alkalmazott, nem mas, mint régi ismerésunk,
Dante a Devil May Cry-bdl, bar kissé ,viewti-
fulositottak” az dbrézatat. Csak akkor lesz va-
laszthatd, ha Joe-val végigvittik a jatékot
(barmilyen nehézségi fokozaton), térténete
pedig hasonloképp alakul: démonvadaszat
kézben kis nyugira vagyik, és mozizni indul
baratnéjével, Trish-sel, akit persze elrabolnak
a gonoszok. Szellem-, és démonirtonknak
igy szérakozas helyett ismét a mel6 lesz az
osztalyrésze...
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z amerikaiak mar rég ttek, hogy a
A Oregedett autokat nem feltétiendl

egyenes Uton kell a roncstelepre vinni,
hanem lehet egy kis kertil6t tenni valami
roncsderbi felé: noha mar nalunk sem ismeret-
len ez az lgymond ,sportag”, arrafelé azért jo-
val nagyobb muiltja van. (Meg egyébkeént is:
tiszta hilyék ezek az amerikaiak!) A Test Drive
Eve of Destruction most ezen vilagba enged
bepillantast, mi tobb: beilést. Hasonléra
ugyan volt mar példa (elég, ha csak a
Playstation-klasszikusra, a Destruction Derbyre
gondolunk), de ez most valami méas. Ebben a
jatékban nem egyszertien csak ronggya lehet
torni az autdkat, de nem am! Mint a versenyti-
pusok felsorolasa is tanusitja: az amerikaiak
osszes agyament htilyesége a jatékban foglal-
tatik.

Hogyan lesz Cadillacbdl Suzuki

A roncsderbiken természetesen kiszuperalt
autok a fészerepldk, igyhogy tiikr6z6dd lve-

gek, szépen csillogé fényezés egyaltalan
nincs a jatékban, de nem is lenne ildomos.
Ehelyett teljesen lecsupaszitott verdakba tlhe-
tink, amik fent emlitett dolgok nélkdil, illetve
graffitikkel tarkitva valodi roncsok benyomasat
keltik. A modellek kitalaltak, mégis nagyon ala-
posan megtervezték 6ket, olyan szinten, hogy
beldl a karpitnak, kivil pedig a lAmpabutrak
csavarjainak is megvannak a lyukai. Belsé né-
zetbdl az 6don kiadast sebességmérd ugyan-
csak hangulatos, de még a pedalok is mlikod-
nek — épphogy csak a labaink hianyoznak. A
két kiils6 perspektivan, illetve a belsé és a I6k-
harité nézeten kiviil rendszeresitettek egy al-
vaznézetet is, ami ugyan egyaltalan nem rea-
lisztikus, de ettdl fliggetlentil érdekes: atlatva
az autén csak a bukécsovek és a kerekek van-
nak megjelenitve. Mondjuk ha mér realiszti-
kussagrol van szo, ezzel a nézettel legalabb
megnézhetjlik, mennyire életszer(i a jarganyok
rugézasa.




08 0%

TEST DRIVE: EVE OF DESTRUCTION

=

- —

5 jvou-muutr b

5 -
e

o

A hodaly amerikai autok kissé kezelhetetlen
kilengése tokéletesen érezhet a volan mé-
gétt, s a karambolok is olyanok, mintha egy
igazi derbit latnank. Erre még ra is jatszottak
az alkotdk, mert amikor kajakra oldalba kapja
valaki a kocsinkat, nemcsak a piléta feje nyak-
lik irtézatosakat, hanem vicces médon (még
ha kiilsé nézetben is vagyunk) a kamera is be-
remeg, ami utan egy masodperc kell hozza,
hogy magunkhoz térjlink. Ezutan pers:
pant nagy késztetést érzlink, hogy a b
megleckéztessiik.

Legjobb védekezés a tamadas: ha mi me-
gylnk bele a masik autéba, a rivalisunk nyaka
torik ki, és az 6 autdja jobban sériil. Emellett a
sajat autonkat Gigy is 6vhatjuk, ha tolatva 6klel-
jik fel a tébbieket: a csomagtartonal keletkezé
karok teljesen logikusan joval mérsékeltebbek,
mint mondjuk a motornal.

A sériilések — hogy egy akut képzavarral él-
junk — nagyon szépen elcstfitiak az autokat. A
durvabb jeleneteknél teljesen eldeformalédnak
a kocsik, az ormoétlan szélességli amcsi autok
csaknem két dimenzidssa préselhetdk dssze.
Ekozben kilazulnak az ajtok, leszakadnak a
mozgo alkatrészek, és amikor mar kézel a
vég, fustot okad a motor. A j6 éreg Destruction
Derby mintajara a sztirke flist vészt jelez, mig

| 2ND GEAR
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a fekete mar csak a tobbieknek jelzés értékui:
az a verda mar nem mozdul sehova, tovabbi
torésével kar is faradni. Ide kapcsolodik az a
nem tul lovagias, amde skalpvadaszoknak
alapveto elv, hogy nyilvan érdemes kifigyelni,
melyik kocsi fiistol a legjobban, és aztan azt
betamadni.

Az autékhoz hasonléan a palyak is valésze-
rlinek tlnnek. Az arénakban nincsenek csi-
csas épliletek, és mas felesleges dolgok,
ugyanakkor a tavolban egy vidampark mi
dik, vagy egy autopalyan halad a forgalom. A
PS2-t nem terhelték szlkségtelen dolgokkal,
viszont a poros, vagy aszfaltozott Ut, és ko
I6tte a flves buckak olyanok, ahogy az elvar-
hatd, és a derbi kellékei is mind a helyik
vannak. Utébbinal nem csak az ugratdkra kell
gondolni, amikre rahajtva szaz métereket re-
pulnek az auték, hanem a palyakat szegélyezé
szénabalakra, abroncsokra, tablakra és lango-
16 horddkra. A betontuskokat leszamitva min-
den palyat szegélyez6 eszkdz elmozdithatd,
rendesen gy gurulnak, ahogy az (tkézés és
a terep megkivanja, s a palyara szérodott dol-
gok bosszantéan el is tudjak tériteni az autd-
kat. Az élethti fizikdba még az is belefért, hogy
amikor a szénabalak tlizbe gordlinek, azok
frankén langot fognak. Az elmozdithatd szegé-
lyek kis levagasokra is modot adnak, jéllehet a
csak 6t masodpercet kapunk, hogy visszatér-

junk az Utra — utna a gép automatikusan
visszahelyez minket.

Pénz és hirnév

K 5s, nyolcas alaku, és egyéb form:
palyak egyarant vannak a helyszineken, mi-
ként 6ssznépi 6sszezordiilésre alkalmas aré-
nak is. Automatikusan olyan palyara kerdiltink,
amilyen versenyszam épp kovetkezik. A jaték
karrier médjaban hat versenyszambdl all6 ese-
ményeket latogathatunk meg: az egyes sza-
mok mibenlétét a rendezéség hatarozza meg.
Persze ahhoz, hogy elinduljunk, elébb egy
megbizhato roncs is sziikséges, és hat a
nagymamitél megorokalt jarganyunk csak
szimpla roncs, de nem igazan megbizhato. Itt
jon a képbe Sweeny roncstelepe, ahol a tulaj
szerencsére nem filléreskedik, és hajland6 be-
szamitani egy Uj roncs vasarlasakor a régi
arat. A versenysorozatokon egyrészt hirnevet,
masrészt pénzt szerezhetlink, s egy kis téke
felnalmozasaval persze még jobb autokat va-
sérolhatunk. A durvabb karambolokat, és a

'V Ami az egyiket tiizbe hozza, az a masiknak leégés
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hazavagott jarganyokat a szponzorok extra
pénzzel jutalmazzak. Az Utkézések alul egy
LHITS" csikot toltenek meg, s valahanyszor az
telitédik, az egy jutalompontot ér. A versenyek
végén ezek Gsszegzésre kerlinek a begydjtott
skalpokkal, s az ezekért kaphatd prémium ki-
egésziti azt az 6sszeget, ami a versenyen elért
helyezésiinkért jar.

A nyereménylnket okosan kell elkélteni,
mert példaul igerncsak megfontolandé
jotanacs az alkotoktol (a toltés képernyéjén
mindig olvashato6 valami bolcselet), hogy cél-
szer(i tobb autét is az otthonunk udvaran tar-
tani, s a hagyomanyos futamokon gyors ko-
csit inditani, mig a roncsderbiken strapabirot.
Amikor autét vasarolunk, Sweeny nem titkolja
el, hogy melyik verda mit tud: végsebesség,
kezelhetéség és ellenalloképesség alapjan
vannak osztalyozva. A gyengébbek kedvéért
kilén D-betlvel is meg vannak jelélve a
Demolition Derby kocsik: ezek igencsak
masszivak, viszont lomhak. A garazsunkban
lehet ugyan tuningolni az autdkon, de a ka-
rakteriiket nem lehet lényegesen megvaltoz-
tatni — maximum kulséleg, mert a garazs mel-

'V Fekete macska az iiton! Ma sokan lesznek pechesek!

Versenytipusok 1.

Betétlapot nem kell vin

Chain Race
Roppant kellemetlen 6sszelancolva lenni
egy masik autoval, mert bar il egy piléta a
vontatvanyban is, abban az autéban se gaz,
se fék nincs. Gyorsulasnal visszatart minket,
a kanyarokban htizza ki oldalra az autonk fa-
rat, fékezéskor meg a nyakunkra jon.

Figure-8 Race
Egy nyolcas alaki palyan magatol értetd-
déen a keresztez6dés a legizgalmasabb
rész. Killonosképp akkor, amikor mar alapo-
san szétszakadozott a mezény. Nem kis mér-
tékben a szerencse donti el, ki fut be végil
elsoként.

Demolition Derby
A klasszikus roncsderbi szabalyait talan
nem kell magyarazni: egy jokora arénaban
mindenki-mindenki ellen kiizd. A brutlis he-

paj az utols6 még miikodoképes autoig tart.
Csak egy maradhat, de nem biztos, hogy az
a nyerd, merthogy a legtobb pontot begyijté
lesz a gyéztes.

Detention
Iskolasok fuvarozasa mellett a roncsderbi-
hez is kivald az iskolabusz (mellesleg ha a
val6 életben is bevezetnék, akkor az iskola-
sok nyilvan sokkal vid@mabban mennének
iskoldba), féleg a Detention versenyeknél,
ahol személyautokat gyalulhatunk le a palya-

16l (igy meg aztan az iskolasok le se akarna-
nak szallni az autdbuszrol!) Természetesen
minél hamarabb végziink, annal jobb lesz a
végeredmeény.

Figure-8 Jump Race
Amikor a nyolcas alaku palyak keresztez6-
déseibe még ugratok is be vannak iktatva, az
mar felettébb egyéni izt kélcsénéz a verse-
nyeknek. A légtér még a szokasosnal is ke-
vésbé lesz biztonsagos elem, ahogy egyre
jobban megtelik az egymas Utjat keresztezé

e

verdakkal. A magasban kialakulé karambolok
extra latvanyossagként ,matrixos” kameraal-
lasbdl is megtekinthetdek.

Flagnole Race

Oriasi tumultusok alakulnak ki a zaszléru-
das versenyeknél, ugyanis a palya egyenes
szakaszainal le van tlizve egy-egy zaszlorid,
és csak azok telies megkeriilése utan lehet
tovabbhaladni. Magatél értetédéen nagyon
nagy elény, ha mar kezdetben el tudunk htiz-
ni a mez6nytél, és az elsé huroknal meglsz-
szuk a karambolt.
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Forward-Backward Race
A Whip Around Race sem rossz, de talan
még viccesebb az el6re-hatra menet, ennél
ugyanis minden masodik kort riikvercben
kell megtenni. A legkényesebb rész persze
az, amikor a célvonalnél feltorlédnak a ko-
csik.

Versenytipusok

Betétlapot nem kell vinni.

Knock-Out
A Knock-Out majdnem ugyanaz, mint a
Demolition Derby, am kerités helyett foldsze-
gély veszi korbe az arénat, és akinek sikertl
azon atlékni egy versenytarsat, annak dupla
pontszam jar az igy szerzett skalpért. Ez per-
sze nehezebb, mint a lelokés a Push-Offnal.

Gauntiet
Halottaskocsiban utazni nagy élvezet lehet.
A soférnek azért, mert a kuncsaftok sosem
szoktak panaszkodni a vezetési stilusara,
utasnak meg azért, mert mar nem fenyegeti
halélos baleset. Meglehet, hogy a Gauntlet-
versenyen az el6z6 versenyz6t fuvarozzuk,

mert a teljes mezény azon szorgoskodik,
hogy széttérje az auténkat. Szerencsére
azonban elég stramm a hullaverda.

Jump Race

Az ugratokkal tarkitott Jump Race palyakon
szimplan a gyézelem megszerzése a lényeg,
aminek az érdekében féldon és levegében
egyarant lehet csatazni. Kicsit ugyebar hepe-
hupés is lesz a palya, de els6sorban arra kell
majd vigyazni, hogy a vidam légi csatak vé-
gén egykonnyen a feje tetején landolhat a mi
verdank is.

Last Man Race
Ennél a versenynél aligha zavarhatjak leko-
rozottek az élbolyt, mert aki lemarad, annak
ki kell alinia a palyan kiviilre. A hasonld idiota

autéversenyek Eliminator versenytipusahoz
hasonléan a tizenkét f6s mezény minden kort
kovetden egy versenyzével lesz kevesebb.
Maratoni futamra szamithatunk: a tizenegye-
dik kor utan lesz kihirdetve a gyéztes.

No Rules Race

A “Szabaly nélkuli futam”-oknak nevezett
szabaly nélkuli futamoknak alighanem a ci-
muk sokkal izgalmasabb, mint maga a
verseny (legalabbis a tébbihez képest): egy-
szer( versenyekrél van szd, ahol mihama-
rabb meg kell tenni harom kért. Mas kérdés,
hogy ennek érdekében valéban minden
megengedett — de hat ez a tbbi verseny-
maédnal sincs masképp.

-
Repalt car 1o 8

13% irreparasly damaged
Repair Cost

Money

lett egy festémlihely is talalhatd. Egy masik
jotanacs: a draga kocsik tudasa nem feltétle-
ndl all aranyban az arukkal, féleg hogy draga
a javittatasuk is. A horpadasok kikalapalasara
egyrészt a versenysorozatok szlineteiben,
masrészt az otthonunk udvaraban kerithettink
sort. Mindamellett, hogy a teljesen tropara tort
jarganyokat is egész szépen ki lehet pofozni,
helyrehozhatatlan karok is keletkeznek. A
gyakorlatban ez annyit tesz, hogy idével mar
csak maximum 90%-os muszaki allapot lehet-
séges, majd minél tobbet versenyziink az
adott autéval, annal jobban leamortizalédik az
egész. A mar-mar javithatatlan autdkat persze
el lehet adni, igy legalabb valamennyi pénz
visszajon beldlik.

A pénzszerzésre egy Ujabb lehetéség, ha el-
latogatunk a helyi falatozokba, ahol vaganyok-
kal fogadhatunk, majd crosspalyakon futha-
tunk a pénzlnk utan. A keményfitk altalaban a
sleppjiiket is viszik magukkal, tehat az ilyen
parbajoknal is tobb autd all rajthoz, és a sza-
balyokat is a kihivott fél hatarozza meg.

Mint manapsag minden autés jatékban, ugy
az Eve of Destruction esetében is van Arcade

VW A baloldalrél dllandéan fenyeget a veszély...
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mod, jollehet ezt itt Action modnak nevezték
el. Az ,akcion” belll a Dare menupont inditja
azt az lizemmadot, amit meg mashol altalaban
Challenge médnak neveznek: elére meghata-
rozott autéval, megadott palyakon kell gyéz-
niink, s mindig csakis az els6 helyezés eléré-
sével Iéphetiink a kovetkezd kihivashoz, illetve
nyithatunk meg Uj sorozatokat. Ezzel ellentét-
ben a Race menuponttal szabadon valogatha-
tunk az autokategériak, és markak kozul, sét
nevet valaszthatunk és izléstinknek megfelelé
festést nyomathatunk a kocsira. A mar meg-
nyitott palyak mind a rendelkezéstnkre allnak,
és azokon valamennyi jatékmaod kiprobalhaté.
A kiildnbdz6 versenyszamokbol aztan tetsz6-
leges hosszisagl eseménysorozatot allitha-
tunk 6ssze, amihez az ellenfeleink tudasat is
meghatarozhatjuk, de egyébirant tobbjatékos
moéd is indithaté.

Vidam autétemeté

A jaték mindkét izemmodjaban szépen lehet
haladni: mig a Career médban pontokat sze-
rezve egy 100-as ranglistan Iépkedhettink fel-
jebb, addig az Action médban autékat nyitha-
tunk meg, vagy éppen olyan videdkat, amin
valodi versenyeket, illetve az azokrdl nyilatko-

W Zold utat kaptunk, méghozza a rovidebb iranyba

Versenytipusok Iil.

Betétlapot nem kell vinni

Point-to-Point Race
Az ellendrzési pontokkal megrendezett ver-
senyeken arra kell tigyelni, hogy mindig a
legrévidebb utat valasszuk a kévetkezé pont-
hoz, s ne kavarodjunk be mondjuk betontus-
kok mégé. Az iranymutaté kék nyil vérésre
véltasa a kovetkez6 pont kozelségét jelzi.

Schoolbus Race
Az iskolabuszok versenye is egy konvenci-
onalis verseny, a tébbi amokfutashoz képest
mar-mar tilsagosan is. A nagytizemi roncs-
termelésbe ugyanis nem passzolnak bele
ezek a futamok, hiszen ezek a monstrumok
majdhogynem osszetorhetetienek.

Push-0ff
A Push-Off a Demolition Derby egy alfaja-
nak tekinthetd, 6tvozve az ,enyém a var” ja-
tékkal. Azok is kiesnek, akiket leloknek a

kizdétérrél, s az 6ket lelokSknek dupla annyi
pont jar, mint egy sima skalpért. Persze az
ilyen |6kd6sodés jatékok 6rok atka, hogy a
tl agressziv 16kdos6dék konnyen a sajat
csapdajukba eshetnek.

Red Rover

Beparkolni a lehetd leggyorsabban - ez a
feladat a Red Rover versenyeknél, amelyek-
nél két kijelolt terlilet koz6tt ingaznak a ver-
senyz6k. Az utolsonak érkezé mindig kiesik,
miként az is, aki idé elétt elhagyja az aktualis
parkol6t. Meg persze az is, akit parkolas
kézben a tobbi parkold lezlz. Kiirtszo jelzi,
mikor indulhat a mezény vissza a masik par-
koldba.

e
You Jeft the
ZOre:

Shortcut Race
A ,levagés” verseny a taktikazas versenye,
vagy talan a lasst autoké. Ezeken a verse-
nyeken ugyanis nemhogy nem szégyen se-
reghajtonak lenni, hanem kifejezetten javal-
lott, mert a mez6ény masodik fele a révidebb
(tra kanyarodik a palya elagazasanal (lampa

ah 7
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mutatja a kételezd haladasi iranyt). A sereg-
hajtok persze igy megelézik a mezény hosz-
szabb (ton haladé részét, igy a taktika egy-
értelmi: az utols6 korben a sereghajtok ko-
z6tt lenni.

Soccer Match
Foci és autdk. A focipalyan a labdat nem
ragni, hanem ,elitni” kell, méghozza az el-
lenfél térfélének gélvonala mogé. Harom-ha-
rom fés csapatokat alkotnak a jatékosok, de
nem annyira a csapat gyézelme, hanem in-
kabb a gdlkiralysag a fontos.




Versenytipusok IV.

Betétlapot nem kell vini

Stop-and-Go Race Trailer Derby
KézUti vaganyoknak nyilvan ismerések a A pétkocsis verseny igazan j6 moka: aki el-
Stop-and-Go versenyek, amelyeknél a zold vesziti a pétkocsijat, az kiesik. Ebbdl adddo-

lampaktol a piros lampakig halad a mezény: an célszer(i masok potkocsijat leszaggatni,
utdbbiaknal persze kotelez6 a megallas. A ami raadasul nem tdl nehéz, mert a potko-
versenyt az nyeri, aki a legjobban tud kiléni, csiknak kiilén energiajuk van (persze a saja-
illetve aki a legpofatlanabbul furakszik elére. tunknak is), és sérilékenyebbek az autoknal.

-

26 versenyzOket lathatjuk. (A versenyek végén
mindig ki van irva, hany pont tavolsagban van
még a kdvetkezé megnyithato extra.)

Az Eve of Destruction nemcsak az utébbi

G Suicide m_me BEdee - w“m,_nru““d Hace =, idék, hanem minden id6k legmokasabb roncs-
Mi mast is lehetne klasszikusan éngyilkos Ez is roppant bajos rendezvény! Egy sima, derbije lett: aki ilyen jatékra vagyik, felesleges
futamként aposztrofalni, mint amikor a me- egy forditott — és ez nem holmi horgol6 lec- tovébb keresnie. A hatalmas témegkarambolo-
z6ny egyik fele a menetiranynak megfeleléen ke, hanem a ,fordul6s” versenyek menete. kon j6t mulat az ember: a roncsolodé autok

szaguld a palyan, mig a masik azzal ellenke-
z6leg. Nagyon vidam egy verseny! Esetleg
az imadsag is segit (bar a Gauntletben ez

zajai néha teljesen elnyomjak a témahoz igen
jol passzol6 rockzenéket, s kozben még a
kommentator is osztja az okossagokat. Folya-
matosan kéveti az eseményeket, majd a han-
gosbemonddba Gvolti a mivészneviinket,
amint megnyerjlk a versenyt. Ennek hallatan
aztan érvendeziink, de méris jon a kovetkezd
verseny valami masfajta kihivassal, és hat
annyi mifaj lehetséges, hogy nehezen ununk
bele a jatékba. Raadasul minél profibb ver-
senyzdk ellen allunk ki, azok annal kevésbé ki-

FSRBE— T mélik magukat, annal ramendsebbek. Idével
= TS 53 mar az elsé kanyarnal/ugraténal akkora balhék
Minden kor végen a lehet leggyorsabban alakulnak ki, hogy szerencsés, aki ki tud keve-
meg kel fordulni, amiben persze nyilvan aka- redni a tumultusbdl, s a szemfiilesség akar fu-
: = délyoznak a mogottiink robog tobbiek, s a tamgydzelmet is érhet. Egy jatékban persze
nem derdlt ki), de talan jobb megkeresni a kovetkez6 kort a sereghaijtokkal szemben bosszantd is tud lenni az efféle véletlen faktor,
réseket a szemben robogé verdak sorfala kell megtenni. Itt aztan tényleg nincs bejéra- de az Eve of Destruction alkotéi nem hergelik
kozott. Meg persze nem éart a sikerhez egy j6 tott taktika, mert barhol is allunk a verseny- feleslegesen a jatékost: ha pechesek vagyunk,
nagy adag mazli is. ben, mindig egy csomdan fognak veltink akar mér az elsé kanyar utan leéllithatjuk a
5 szemben robogni. versenyt, és nyomhatunk egy ,Gjrainditast’.
Survival 5 Még karrierépités kozben sem veszik el téliink
A tUlél6 verseny tulajdonképpen egy olyan Wrangling a Restart opcitt. Jut eszembe: épp eleget di-
Point-to-Point Race, ahol mindenki ellentink Idénként egy kis roded (vagy inkabb csértem mar a jatékot, igyhogy nyomok is
van. Csak gy menekiilhetiink meg, ha a ki- fogdeska) is bejatszik a rendezvényeken: a egy Restartot...
1liz6tt idén bellil végigmegylnk az Utjelzé két szereplés Wrangling versenyeken a villo-
nyil altal mutatott ellenérzési pontokon, és goval ellatott auté probal menekulni, mig a mv.z.
persze kozben nem ziiznak le benntinket a versenyzének azt mihamarabb ,be kell be- Még valami: A jaték eurdpai (PAL) verzidja
tobbiek. fognia” - ergo ronggya kell térnie. Driven to Destruction cimmel jelenik meg.

| HANG/ZENE .
SZAVATOSSAG ..
EREDETISEG ...




HOT SHOTS GOLF FORE!

HOT SHOTS GOLF FORE!
TiPUS:

o
RAM

S

golf sznob sport - ahogyan Bill Foster,
Aaz Osszeomlas cimi film féhdse tokéle-

tesen megfogalmazta, amikor betévedt
a golfpalyara: ,Jatszotér lehetne itt, csaladi ki-
randuldhely vagy egy kis allatkert — ahelyett,
hogy vénemberek jatszanak az eszlket.” A
golf draga sport: a hazai klubokban hétkéznap
is hét-nyolcezer Ft egy menet (ami egy 18 lyu-
kas palya egyszeri igénybevételére értendd),
ez hétvégén vidaman felkuszik 10 rongy f6lé,

és akkor még szot sem ejtettlink a kelléktarrol,
ami szintén nem éppen olcs6 mulatsag (egy
kézepes mindségl Utdszettbd! kb. négy Uj
PS2-t lehetne vasarolni). A golf nagyszert
sport: gyoényori és nyugis helyeken, a szabad
levegén vagy egész nap, ahol madarak csiri-
pelnek, golfcipék surrognak és whiskyspo-
harak csorrennek - ha (gazdag) lusta disznd
vagy és bérelsz egy kocsit, akkor gyalogosan
csak par métert kell megtenned, gy, hogy a
jaték mégis izgalmas marad. PlayStatonén
golfozni pedig a legjobb modka, mert ahhoz
nemcsak megmozdulni nem kell, de még csak
gazdagnak lenni sem: minden idok egyik leg-
élvezetesebb golfprogram-sorozatanak, a Hot
Shots Golfnak (Japanban Minna no Golf, Eu-
répaban pedig Everybody’s Golf névre hallgat)
koszonhetéen megszokott kanapénkon hever-
ve is hddolhatunk a gazdagok sportjanak.

Atépités utan

A HSG egy olyan, kénnyed stilust golfjaték,
amelyben nem a sportég licencelt nagyjai
(Jack Niklaus, Nick Faldo, vagy éppen Tiger
Woods) kiizdenek egymassal, hanem vidam,
képregényekbe és rajzfilmekbe ill6 szereplok,
emellett a labdak terelgetése j6 sok dkorség-
gel van megfiiszerezve. A HSG-ben tébbek
kozt egy japan ninja-lanyka, egy amerikai
punk, egy digd maffiézé, egy 16kétt angol ne-
mes, vagy éppen egy indiai asszonysag verse-
nyezik egymassal, ami ha igy olvasva nem is,
de jaték kozben kifejezetten szérakoztato. A
felvonultatott mokas audio és vizudlis elemek
mellett a jaték szimulacionak sem utolsé. Ha
egy kicsit jobban belemerdltink, hamar észre-
vesszik, hogy a golf minden praktikaja és
szépsége benne van.




You can take a Stage Trial
Choose course

A fej 6k megt ak a ja sirdn-
kozasait és bizony nem tétlenkedtek az el6z6
rész befejezte 6ta. Gyorsan rohanjunk is végig
a szaraz adatokon: a PS2-n két és fél évvel ez-
el6tt bemutatkozé Hot Shots Golf-epizédhoz
képest alaposan kibdvdilt a jaték. Tébb, mint
kétszer annyi golfozénak (mostani szamuk 34)
és palyanak (12), plusz két Uj ttéfajtanak (im-
maron Gsszesen nyolc, ugyanennyi upusu lab-
daval), majd’ masfélszer annyi megvasarolha-
t6 extranak a boltban (nyolcvannal is tébb),
egy, a még PS-re megjelent masodik epizdd-
bdl visszatéré (minigolf) és egy, még teljesen
Uj (online) jatékmaodnak szoritottak helyet a ko-
rongon a Clap Hanz programozoi.

A jatéklehet6ségek tekintetében szintén je-
lesre vizsgazik: el6szor is valasszuk kilon az
online és az offline részt, mint ahogyan azt a
jaték is teszi. (Mar csak azért is, mert az elsét
sajnos Network Adaptor hijan nem volt lehetd-
ségem kiprébalni. A kilfoldi tesztek szerint
egyébirant remek, nagy kézésség jatssza.) A
jaték azonban maganyos, khm, ,lyukvada-
szoknak” is kivald szérakozast nytijthat. EIS-
szor is krealunk magunknak egy profilt, amely-
be azutan tetszés szerint elmenthetjiik a kii-
16nb6z6 jatékmodokban elért eredményeinket.
Eztan az egyjatékos modra bokve tetszés sze-
rint valogathatunk: a Training természetesen
az edzés, ahol ha tulajdonsagainkat nem is
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tornazhatjuk fel, a palyaismeretiinket azért bs-
vithetjiik. Tournament alatt egy kdzel harminc
fét szamlalé mezénnyel egyetemben a bajnok-
sagot jatsszuk végig egy-egy adott palyan,
méghozza a standard szabalyok szerint (aki a
legkevesebb Utésbdl teljesiti a 18 lyukat, az
nyer). Az ilyen versenyek kozt idénként a jaték
beadja az Gn. Stage Trial jatékformat, amely-
ben a gép megadja, hogy maximum hany
Gtéssel kell végeznliink a palyaval - ha ez sike-
riil, akkor innen kezdve egyrészt jatszhatunk a
szakasz megtikrozott valtozataval, masrészt
kapunk egy Uj palyat is. A VS Mode az, amit a
neve is sugall: a vilagtérkép minden pontjarol
hivhatunk ki ellenfeleket (kettesével-harmasa-
val, sorban adja be 6ket a gép), és akit le-
gyéztiink, az szamunkra is valaszthatéva valik.
A Mini Game alatt haromiitéses palyakat és a
minigolfot taldljuk — mindkettd arra az esetre
nytjthat j6 szérakozast, ha csak gy letiltiink
egy félorara a jaték elé, netan porgésebb me-
netekre vagynank.

Ha talalunk olyan elvetemdilte(ke)t, aki(k) haj-
landé(ak) kiallni veltink egy golfparbajra, akkor
nyomas a Multiplayer-ment. Két
kedhet egymas ellen a Match Play-ben — aki
tobb lyuknal gyéz, az nyer. A Stroke Play pon-
tosan gy mukodik, akar a Tournamentek: a
nyerd ember az lesz, aki minél kevesebb Utés-
bél veszi be a lyukakat. Ez mar akar négy jaté-

Igencsak dijazando, ha a kiado fordit egy kis idét a ja-
ték internetes weboldalanak kell6 igényességti kidolgo-
zasara. Ezzel a HSGF-nél sincsen gond (a szokasos kép,
vided, wallpaper, info szekciok megvannak), de ha meg-
engeditek, akkor az internettel rendelkez6k szamara kii-
16n felhivnam a figyelmet az ezen helyet kapott, Tee Time
Trouble cimi, nagyszer( kis jatékra. Ebben az a felada-
tunk, hogy a fellilrdl latott palyan elszérva elhelyezkedo,
szomjazé golfozéknak egy kis frissitét szallitsunk kis ko-
csinkkal. Az auté tartalya véges kapacitast (igy idénként
vissza kell menniink Gjratolteni), kozlekedéstinket pedig
vizes, erdds szakaszok és homokcsapdak nehezitik. Ne-
héz és marha idegesit6, de élvezetes kis jaték.

kos szaméra is elérhetd, és bar a jaték tamo-
gatja a Multitapet, béven elég lesz hozza egy
kontroller is, hiszen nem egyszerre Utlink. (Az
mas tészta, hogy fel lehetne dobni egy kis golf-
(itds vivassal, vagy esetleg azzal, hogy a lendi-
tés fazisa alatt megakasztjuk az ellenfelet — de
ugyanez mondjuk élében is megoldhatd, ha va-
laki hianyolja az ilyetén akcidelemeket.) A Mini
Game is ugyanaz, mint az egyjatékos-maod ese-
tén, és itt is négyen hergelhetik egymast.

WV Persze hogy az! En iitottem, vagy m
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World Amateur Staquru(f D
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Younow qualify
for Expert.

A A World Amateur szint elérése 15 dramba Keriilt...

A fémenliben talalhat6 boltban kozel szazfé-
le kis extra vasarolhatd, az (itékén és labda
kon at, a hattérképeken és a caddy-ken (U
hordozd és labdaszedo) keresztiil az (j kame-
raallasokig. Ezekért kemény pontokkal kell fi-
zetni, amelyeket az egyjatékos-madban villog-
va szerezhetlink meg: minden egyes (jol-
rosszul) teljesitett bajnoksag, vagy egymas el-
leni kiizdelem utan kapunk egy bizonyos pont-
osszeget. Ez egyrészt az eredményinktél,
masrészt az azzal szoros Gsszefliggésben 1évé
j6 mozzanatainktél fligg — egy pontos ités
vagy egy hossz( guritas utan kasszirozunk ko-
molyabb pontokat. (S6t, ezeket nem is csak a
vasarlas okan kell gytijteniink: ha a bajnok-
sagban a vegelszamolasnal egyem
szammal allunk, akkor a végsé sorrendet a
pontszam fogja eldénteni.)

Data pont alatt talaljuk a profilunk minden
részletre kiterjed6 statisztikai adatbazisat. Az
osszes rekordunk, megnyitott/megvasarolt ext-
rank, és elmentett vidednk megtekinthetd itt. A
filmecskék talan egy kis magyarazatra szorul-
nak: egy-egy szebb eredménynél automatiku-
san ment a jaték, amire Gtéstipusonként (Hole
in One, Double Eagle, Chip-in Birdie stb. van
lehetGség — ezek azt jelentik, hogyan és hany
Utésbdl értik el a lyukat. Tiz féréhely all ren-
delkezésre, és egy megunt régi vided barmi-
kor torolhetd.

Golfozni egyszerii és nagyszeri

Jatékmaddok, megnyerheté extrak ide vagy
oda, a Hot Shots Golf Fore! fabatkat sem érne,
ha kezelhetetlen lenne. Szerencsére ez tavol-
rél sincs igy, az Uj rész is megtartotta a soro-
zatnak azt a kellemes vonasat, hogy két-ha-
rom Utéssorozat alatt bele lehet jonni. Az ira-
nyitast (gy oldottak meg, hogy szinte egészen
észrevétlenul gnak bel6link profi konzol-
golfozét. El6szor is, ebben az epizédban be-

W Ha van madartavlat is, akkor ez nyilvan a vakondtavlat

vezettek egy — minden verseny el6tt kivalaszt-
hato - (j iranyitasmaodot (Easy), amelynél
pusztan arra kell tigyelntink, hogy ha bel6ttiik
az iranyzékot, akkor megfeleld erével Gssink.
(Abba talan senkinek sem fog beletérni a hii-
velykujja, hogy egy skalan futé mércét a meg-
felel6 helyen allitson meg.) Ha pedig kevésnek
tartanank ezt a fajta kihivast (egy idé utan igy
érezziik, ezt garantalom), akkor maris atvaltha-
tunk a klasszikus, normalis kontrollra. llyenkor
az Utéserd beldvése utan még a pontossagat
is be kell allitanunk (ez még egy gombnyoma-
sunkba kertil) - ha tokéletesen reagaltunk, az
(ités gyorsabb, pontosabb és nagyobb lesz.
Az egészen profik allitgathatjak az (ités szogét,
erejét és a labda csavarasat is (ezek azért mar
trikkésebb mutatvanyokat igényelnek), és
akadnak kulonleges Utések is (példaul az alta-
lunk elérheté maximalis tavolsagra ki
labdat). Amikor a lyuk kozelében 1évé, tiikorsi-
ma flivon vagyunk (szakszoval élve: on the
green), akkor mar a ,putter”, azaz a gurité Uté-
vel dolgozunk, ilyenkor pusztan a terepviszo-
nyokra kell figyelnlink (azaz hol és milyen
mértékben lejt a palya).

Nagyszer(inek taldltam a kiilénbdz6 Uitéket,
golflabda-tipusokat, és elsésorban a karaktere-
ket. Mégpedig azért, mert mindegyik érezheté-
en kilonbozik a masiktdl - egyaltalan nem
mindegy, hogy kivel és milyen szettel allunk ne-

@/ 2nd Stroke
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ki a versenynek. Az egyik arc példaul iigyesen
elboldogul a homokcsapdékban, a masik baro-
mi nagyot (it, de pontatlan, a harmadik borzasz-
t6 precizen csavar, de kis tavolsagra it — és igy
tovabb. Egy menet elétt - figyelembe véve a
palya adottsagait — jo alaposan meg kell fontol-
nunk, hogy kit és mit valasszunk a rendelkezé-
stinkre &ll6 szereplokbdl, illetve felszerelések-
bél. Persze lesznek kedvenceink is (az enyém
Misaki, a ninja-lany) — és ezt meg is halaljak.
Minél tobbet jatszunk ugyanis egy szereplével,
annal inkabb javul az egymas koz6tti viszo-
nyunk, ami némi teljesitmény-névekedésben és
Uj ruhékban nyilvanul meg. Vannak ismerds fa-
zonok is, és nem feltétlendil az eléz6 részbdl: jo-
pofa, hogy Jak és Ratchet barataink is tisztele-
tliket teszik — természetesen mindketté caddy-
je legjobb haverja, Daxter és Clank lesz.

A palyafelépités kivald, szinte nem is talalunk
két ugyanolyan lyukat, és rengeteg van bel6-
ltk. Egytél egyig hangulatosak is: mindegyik-
nél beallithatd, hogy éppen melyik évszakban
kivanunk gyepre lépni — nyaron hétagra sit a
nap, tavasszal csiripelnek a madarak, ésszel
szakad az es6, télen pedig detté (no, igen: ho-
ban roppant érdekes lehet golfozni). A koriil-
meények is valtozhatnak, pl. a tengerparti pa-
lyakon gyakran nagyon erés szél fuj. Akad
olyan terep, amelyet hegyes-vélgyes tajon ala-
kitottak ki, de van trépusi, tengerparti Gdilé-
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A Az még hagyjan, hogy nem latom a fatol az erdét — de a lyukat sem!

hely, golfozhatunk a Fudzsi-hegy labanal, vagy
akar a Grand Canyonban is.

Amikor nem a Fore!-nal van a for

Mivel eddig agyba-fébe dicsértem a jatékot,
kénytelen leszek lecévekelni egy pillanatra a
kevés hibainal is. Ahhoz, hogy feltérképezziik
a terepviszonyokat, ugyebar nem artanak a jo
tajékozodasi lehetéségek — és a kamerakeze-
lés helyenként elég kériiményesnek talaltatott.
Amikor a lyuk kézelében vagyunk, gyakran hi-
anyzik egy igazan szabadon forgathaté kame-
raéllas a kotoétt palyan mozgok helyett. (A
program altal felkinalt allasokbdl is alaposan
korllnézhetlnk, de ezek hasznalata és pontos
bedllitasa néha hosszu idébe telik.) Ha pedig
valamelyik kameraval kozelebb megylink egy
nézohoz, akkor latszik, hogy csak egy elna-
gyolt, sik texttrabdl all, ami nagyot ront az
Osszképen (mas kérdés, hogy nem kell rana-
gyitani, és akkor nem zavar).

Telitalalat!

Szoéval, ez a jaték egyszertien marha jo! Aki
nem szereti a sportjatékokat, netan szdkitvén
a kort, a golfjatékokat, még az sem szélhat ra
egy rossz sz6t sem. (Sét, adnék neki egy jo
tanacsot: prébalja ki, ha tehetil) Minden a he-

lyén van benne: majdnem tokéletes a kezelés,
nagyszer( a grafika (még ha nem is nagyon
feszegeti a hardver korlatait), jok a hangok és
kelléen fllbemaszdak a zenék (valami elké-
pesztd tinglitangli, de barki meghallotta, rég-
ton fltylini kezdte), akad egy csomo jaték-
maod, tdmve van vizudlis poénokkal és elké-
pesztd hosszu iddre lekoti a jatékost. Mi kell
még? Na j6, tamaskodjunk: ha jok az 6sszete-
vék, azért nem art egy kis hangulat sem. Ez
ugyan szubjektiv véleményem, de szerintem
ez a jaték eltévedt: tulajdonképpen nem is
PS2-n, hanem sokkal inkadbb GameCube-on
lenne a helye - de ez ne zavarjon senkit! Szin-
pompas, vidam és valami elképesztéen békés,
klasszikusan nintend6s hangulatot araszt ma-
gabol (Mario és Yoshi nélkiil), amelyet ha
megfelelé koritésben talalnak, akkor nem lehet
nem szeretni. (JO példa ra, hogy noha kiéle-
zett versenyrdl van szd, de a szereplok példa-
ul mindig megtapsoljak a masik Gtését.) Elsé
ranézésre gyerekesnek, ididtanak és tllsago-
san is rajzfilmszertinek tlinik — de ha letilsz elé,
tolsz vele egy par menetet, akkor kiderdl, hogy
- pusztan jatékként vizsgalva — egészen ko-
moly és élvezetes dologrdl van itt sz6, amely
halmazati ,blntetésként” raadasul még abba-
hagyhatatlan is.
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A ;atek beharangozo]a igen nagy elannal hirdette, hogy
visszatér a minigolf. Nem is csoda, hiszen a HSG3-bol
szinte mindenki (a tesztel6ktdl a rajongokig) ezt az élve-
zetes jatékmaddot hianyolta (f6leg, hogy az el6z6, még
PS-en megjelent masodik epizodban mar szerepelt). A
Forel-ban két, kilenclyukas minigolf palya kapott helyet,
amelyek kozll az elsében magas pontszam elérése utan
nyithatjuk meg a masodik szakaszt. Az egész jatékmod
kiilén menlként szerepel, és karrieriink alakitasaban
nem is vesz részt (de a profilunkba természetesen elmen-
ti, ha atjutottunk a mésodik szakaszra). Minigolfozni az
életben is remek élmény (kivételesen nem mellébeszé-
lek, erre ugyanis volt pénzem, nem (gy, mint a nagyra),
és itt sem okoz csal6dast. Igaz, ne a balatonparti, strandi
klasszikus, mlanyag vagy betonpalyakra gondoljatok:
ezek egyrészt sokkal nagyobbak azoknal, masrészt itt fi
(a green tipustibol) az alaptalaj, persze egy csomo kis
palyaelemmel (hidak, ugratok, akadalyok, terelék stb.)
feldobva. A lyuknak tulajdonképpen elég a kozelébe (itni,
nem tll nagy erével — hiszen egy tolcsér alakl melyedes
kozepén t ik el. A : maxi-

mum két Gtéstink (pontosabban gumasunk hlszen itt
csak a ,putter” ttével ténykedhetiink) lehet, de igyekez-
nink kell mar az elsébél minél trikkésebb |6kettel lyukba

terelni a lasztit (amennyiben a masodikra sem kertl he-
lyére a labda, nulla pontot kapunk). Ami azt illeti, elso ra-
nézésre jol atvag minket a gép: azt hinné ugyanis az em-
ber, hogy ez egy pofonegyszerti a feladat, pedig tavolrél
sem igy van. A két szakasz kozul az elsé még nem is tul
nehéz, akad olyan lyuk, amelyet szinte elrontani sem le-
het - igaz, a masodik megnyitasahoz elérend6 pontszam
eléréséhez viszont igencsak 6ssze kell kapni magunkat.
A kovetkez6 szakaszban valé helytallas viszont roppant
kemény feladat, minden egyes |6vés alapos tervezést
igényel a nyakatekert palyak miatt. Mindent 6sszevetve a
jatékmod nagyon tetszett, annak ellenére, hogy relative
kevésnek tartom a palyak szamat.
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Nem baj. Egy tlél6 horrorrdl szol6 i

mertetének nem kell sziikségszertien
ijesztének lennie - elég, ha a jaték az. Az
Obscure pedig az, legalabbis jobbara. (Tulél
horror is ES ijeszt6 is.) Ezzel a Iényeg tulaj-
donképpen elmondatott, széval akar be is fe-
jezhetném mondokamat. En viszont sz6sza-
tyar vagyok, és hiilyén is nézne ki az a sok
res hasab, tehat kicsit bévebben is kifejtem.

Az Obscure szamomra a kétségek jatéka. A

legnagyobb kétségem vele kapcsolatban az,
hogy egyszertien nem tudom eldénteni, hogy
zsenik gyartottak-e, vagy olyan pancserek, akik
torténetesen mar lattak jo tulélé horrort (torté-
netesen a Silent Hillt), és igy gondoltak, hogy
ha bevetik az 6sszes elcsépelt kliséit, majd
megspékelik egy-két dologgal, akkor 6k jobbat
tudnak csinaini. Toérténetesen olyan dolgokkal
spékelték meg, amelyért a jatékgyartok képze-

R rrroarrrggghrrhérrrrr! Megijedtél? Nem?

'V Garrison bacsit valaki elég szakszeriitleniil belezte ki...

letbeli akadémiajardl paros labbal rigtak volna
ki 6ket... ami nem jelent semmit, mert — min-
den latszat ellenére — az oktatasi intézmények
hagyomanyosan a konzervativizmus meleg-
agyai, és arra nevelik a palantakat, hogy min-
dent ugyantigy csinaljanak, mint ahogy eléttiik
csindltak. Ez a szemlélet pedig ugyebar nem
igazan viszi el6re a dolgokat. Masrészt — akar-
csak az egyéb oktatasi intézmények esetében
- a jatékgyartok akadémiajanak végzdsei az
életbe kilépve azt fogjak latni, hogy itt mar egy
csomoan tudjak ugyanazt, mint 6k, azzal a ki-
16nbséggel, hogy nekik ebben mar gyakorlatuk
is van. Ettél fogva pedig vagy 6k is bedlinak a
masszaba, és szaladnak ugyanabban a mo-
kuskerékben, vagy gyorsan magukéva teszik a
LKUlénbdzom, tehat vagyok!™-alapelvet. Az
elsé Ut pont oda vezet, ahova a moékus szokott
eljutni a kerekével - az utdbbi pedig a cslcsra,
vagy a sUllyesztébe, azt majd elddnti az idd.
(Amikor pedig egy roppant gyakorlott mékus-
nak tdmadnak renitens gondolatai a kiilénbo-
26ség kapcsan, akkor csinal egy Viewtiful Joe-t
- azaz feltaldl egy masik mokuskereket. Hehe.)

Elészor is megoljiik Kennyt...

Remélem a t. olvasonak kevésbé fajdult meg
a feje ettdl a roppant filozéfus bevezetétdl, mint

az enyém, és még nem vagott be a sarokba.
Innentdl ugyanis tényleg az Obscure-rol lesz
sz0, és illedelmes mokusként rogton definia-
lom is a hely-idé-cselekmény triaszt. Hely: az
USA egyik kisvarosanak kollégiuma. 1dé: vala-
mikor napjainkban. Cselekmény: az természe-
tesen a jatékostol fligg, de — szintén természe-
tesen — az elére megirt dramaturgia szigor( ke-
retei kozott. Fohds: egy Kenny nevd sréc. (Leg-
alabbis egyelére.) Eppen befejezédott a dél-
utani kosarlabdameccs, a didkok elszéledtek
dolgukra és mi egyedil maradunk a sejtelmes
félhomalyba burkol6zé tornateremben. Dobha-
tunk még par kosarat, de vegytik inkabb utun-
kat a terem tulfelén nyil6 61t6z6 felé, ahova be-
Iépve azonnal megcsorren a mobilunk.
Asszonypaijtas jelentkezik a délutani randit fixa-
landé. Kézben ismeretlen tettes besunnyog az
6ltdzébe, és ellopja a sporttatyonkat. Ez olyan
inzultus, amelyet egy fehér, protestans, t6kos
amerikai egyetemista nem tlirhet — usgyé tehat
a tolvaj utén, hogy a tizparancsolat szellemé-
ben felvilagositsuk réla: lopni bin. (Esetieg
még orrba is verjik, és talan kirugdaljuk a fo-
gait is, mert ezek igy konkrétan példaul nem
szerepelnek a tizparancsolat blnlajstromaban.)
A folytatas elég meglepd lesz... Meglehetésen
kisérteties hangulatot araszt a teljesen elhagya-
tott kollégium, nemkuilénben az omladozé haz




A ...és a gyengélkeddben Mrs‘. Wickson is igencsak gyengélkedik

a kertben, aztén a pince, ahova lemészunk a
tolvaj nyomaban, a sejtelmesen gomolygo fe-
kete fiist, aztan a mar csak hoozavetélegesen
emberszabasu lény, aki Dannek nevezi magat
és retteg a tovabbi injekciotol, majd mindezek
tetejébe az, hogy ahogy olajra lépnénk, valami
szorny( lény tdmad rank ... Egyszéval felvonul
a horrorfilmek/jatékok hatasvadasz kliséinek
szine-java. Ami abszolit nem baj: ha valaki
nem hatasvadasz, az ne irjon jatékot, kiléno-
sen ne horrort — irjon inkabb Loading-képer-
ny6t, vagy menjen konyveldnek. (Akinek meg
nem tetszenek a hatasvadasz klisék, az meg
prébalja inkabb a Tetrist.)

A meglepd az lesz, hogy a dramaturgia sze-
rint Kenny most meg fog hal
vezetésben, hogy egy ttlélé horror el
cében kinyirjak a jatékost... (Megolték Kennyt!
Szemeteeek!) El6észér mar kapkodtam is a
Starthoz, hogy visszatéltsem a jatékallast, ami-
kor legnagyobb megdébbenésemre szépen
csordogalt tovabb a torténet egy videdval...

Megszaporodunk

Aztan tovabbi meglepetések jttek. Innentdl
ugyanis megszaporodtak a (f6)szereplok, és
hirtelen harman lettem. (llletve ketten, de azt
innentél harombal lehet kivalasztani). Két lany
és egy fili, név szerint Shannon, Ashley és
Josh indul Kenny felkutatasara. (Késébb még
csatlakozik hozzajuk Stan és Kenny is, aki per-
sze nem halt meg, csak elvitték a gonosz ba-
csik egy alagsori cellaba, hogy kisér-
letezzenek vele. Stan és Kenny? South Park-
rajongdk még ennél jobban is fognak vigyo-
rogni, amikor megjelenik egy bizonyos
Garrison is, habar az itt nem tanar, hanem pe-
dellus. Cartman meg talan az, akivel a liftezés
résznél talalkozunk, legalabbis szérnyt kovér.
Kyle nem lesz. Nyilvan sabbat van, és ilyenkor
nem tud zombikat hajkuraszni.)

En eddig Ggy tudtam, hogy a tulélé horror

maganyos sportag, mint az anyagcsere vége,
vagy a zsebhoki. Mostanaban viszont gy lat-
szik az lesz a trendi, hogy szaporodnak a sze-
replok: a Silent Hill 4-ben is volt ugyebar ,paro-
san szép az élet”, a Resident Evil Outbreakben
pedig mar egy komplett japan turistacsoport
kering Raccoon Cityben. (Néha mér csodal-
koztam is, hogy nem kapjak el6 a Nikonjaikat
és kezdenek el kattingatni a zombikra.) Itt az
elv inkabb Silent Hilles, legalabbis annyiban,
hogy két karakterrel lehet ide-oda totyogni, és
ha a ,masiknak” van fegyvere, akkor a harcok-
ba 6 is besegit. A ,lehet” persze azt jelenti,
hogy nem muszdj. Legalabbis elméletileg nem
muszaj — gyakorlatilag viszont igen, lesz
ugyanis néhany olyan helyszin, ahol a két ka-
rakter koprodukcidja sziikséges valaminek az
elvégzéséhez. (Néhany? Konkrétan ketté ugrik
be: lesz két olyan szellézéracs, ahol az egyik
karakternek bakot kell tartania a masiknak,
hogy az a csavarhtizoval leszerelhesse a ra-
csot, és kivegyen valamit mégtle. Meg a pad-
|6leszakados rész, amire késébb még visszaté-
rek.) A karakterek kozott barmikor atvalthatunk
a masikra, amire a cselekmény szempontjabol
ugyan semmi szlkség: tokmindegy, hogy a
cuccokat ki veszi fel és ki hasznalja, a hasznal-
haté targyakat ugyanis kézos tulajdonként ke-
zeli a masina - ellenben a fegyvereket (a kozos
I6szer kivételével) az a személy hasznalja, aki-
nél vannak. Az Utitars |éte mindenképpen hasz-
nos moka, lévén egy adott tipusti zombit adott
szamu sérllés szenderit jobblétre, és ezt két
fegyveres nyilvan révidebb idé alatt abszolval-
hatja. A harcokban a masik karaktert iranyité
»mesterséges intelligencia” azonban sajnalatos
maodon egy usque autista emberkét emuldl:
odaig még eljut, hogy célra tart, ha mi is igy
tesziink, és tlzet nyit, ha jonnek a zombik —
odaig viszont mar csak ritkan, hogy Ujra is t6lt-
se a fegyverét, addig meg soha, hogy atvait-
son egy masikra, ha az adott tipusbdl momen-
tan kifogyott a l6szer. llyenkor szérakozottan
varja, hogy megegyék. Azt meg gondolom

mondani sem kell, hogy ha éppen egy
mennyezetrél leldgo izé fojtogat benntinket, és
a foldén is van még lehetséges célpont, akkor
derék mitfarertink az utébbival fog foglalkozni
(jo, persze, at lehet ra valtani, és segiteni az
el6z6 karakteren, de mire célpontot valtunk ve-
le, addigra rendszerint meg is eszik).

A kétkarakteres jatékban van egy olyan leh
t6ség is, amilyet viszont még egyetlen tulélé
horror sem mondhatott magaénak: a masik ka-
raktert nem sziikségszertien a gép iranyitja —
ha van még egy kontroller, akkor beszallhat
egy haver is! Oriasi Gtlet! Multiplayer koopera-
tiv tulélé horror! Mérfoldké a jatékok torténeté-
ben! ...illetéleg az lenne, ha a jaték jorészt
nem a stilus klasszikusaitol megszokott rogzi-
tett kamerat hasznalna. A koprodukci6 tehat
csak addig mokas, mig az egyes jatékos
odébb nem totyog, és persze vele egylitt a ka-
mera is — innentél a masodik jatékos eléggé el-
veszettnek fogja magat érezni. Ebben a forma-
ban esetleg azok 6rllhetnek neki, akik nem
egyediil szoktak jatszani - legalabb a spann
néha nem unatkozik. (Mondjuk én az els6 ka-
meravaltasa utan tutké homlokon verném egy
baseball-Gtével. Aztan hasba I6ném shotgun-
nal. Lehet ugyanis a masik karaktert is irtani.

'V Dan elég mordzus hangulatba keriil, mire ismét ratalalunk
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Célpontként ugyan nem lehet befogni, de ha
ugyesen mozogsz, akkor el lehet talalni. Ne ro-
hdgj! Te is meg szoktad prébalni, nem?!)

Csipet csapat

Ott tartottunk, hogy tékmindegy, melyik ka-
rakterekkel boklaszunk a jatékban. Mire j6 ak-
kor ez a 3-4-5 s csédiilet? En nem tudom, de
ugy vannak elképzeléseim, hogy mik lehettek
az alkotok elképzelései. (Ebben a mondatban
régtén az is benne van, hogy mi a vélemé-
nyem elképzeléseik kivitelezésérdl.) Hat egy-
részt talan arra gondoltak, hogy ha mondjuk az
utoljara iranyitott kettét megeszik a zombik (il-
letéleg a mutansok, mint az majd a térténetbdl
kiderdil), akkor a tobbivel még mindig folytat-
hatjuk a dolgot, miutan a hullak hagyatékat (a
fegyvereiket) felvettiik. Ez mondjuk nem egy
nagy durranas, lévén a lemezekbdl egyet el-
hasznalva barhol tudunk menteni a jatékban
(fel lehet venni vagy 20-25 darabot, és az kon-
nyt fokozaton jéval tobb, mint elég). Masrészt
a dolgunkat eléggé megkoénnyithetjiik, ha ira-
nyitott karakterként Josht favorizaljuk. Mind-
egyiknek van ugyanis egy specialis képessé-
ge, amit a Négyzettel lehet el6hozni. Josh pél-
daul megmondia, hogy az adott helyszinen
van-e még valamilyen targy, amit nem vettiink
fel. A felvehet6 cuccok mondijuk vilagitanak és
sokkal kontrasztosabbak is a hattérnél, de
Josh meglatasa nem az adott nézetre, hanem
az aktualis, hm, légtér egészére szl (vagyis
hat arra, amit a masina utoljara betdltétt a
DVD-rdl). Stan gyorsabban nyitja a zarakat a
dréttal, mint a tébbiek (az tényleg nagyon
hasznos, ha valaki ajténként meg akar spérolni
2-3 masodpercet a jatékidébdl...); Ashley egy
ilyen kis , karatélyos” lany, neki specialis tama-
dasa van (talan inkabb mégis jobb, ha barki
mas inkabb 16), Kenny pedig gyorsabban fut a
tébbieknél (erre meg aztan végképp semmi

‘W Nini! Shannon ma bugyi nélkiil jott mutanst irtani!

szlikség nincs). Taldn még Shannon speckoéja
a leghasznalhatobb, 6 ugyanis tippet ad az ak-
tudlis tennivalokrol. Ez a karakterek kozotti in-
terakciora szolgalé d-paddal is kérhetd téle
(Help), ha 6 a méasodik karakter. Ez tényleg
hasznos is lenne — az méas kérdés, hogy a ten-
nivaldk mibenléte még az én egytekervénye-
met sem sinylette meg kiilénésebben, legfel-
jebb néha a helyszine (az meg be volt rajzolva
a térképre, mert Easyben jatszottam elészor
végig). Summa summarum: mégse tudom, mi-
re ez a nagy cséddlet.

Ha mér a karakterek kézotti interakcional tar-
tunk, az meglehetésen szimpla: a Follow me-
vel szélhatunk valakinek, hogy 6 legyen innen-
6l a masodik karakter, a Stay Here-rel pedig
azt, hogy ezt most mar fejezze be, mert innen
maganyra vagyunk. (Utdbbira egyébként csak
a jaték legvégén lesz szlikség: ha a gonosz f6-
fémonsztahoz ketten megytink be, akkor a ma-
sodik karakter sziikségképpen meghal, és a te-
metds befejezést kapjuk, nem a hepiendest.)

Ki fegyvert ragad, mutans altal
vész el! (aki nem ragad, azis,
csak az sokkal el6bb)

Az interakcibhoz hozzatartozik még a tar-
gyak atadasa (vagyis a fegyvereké, a targya-
kat ugyebar 'k6zos kalap’-alapon mindig az
iranyitott karakter hasznalja). Mivel egy karak-
ter csak egy fegyvert hasznalhat (ami a kezé-
ben van), célszer(i a menet kdzben begy(ijtott
masodpéldanyokat a masik karakternek adni,
hogy a csetepatékbdl 6 is kivegye a részét

Fegyverekbdl lesz egy szép arzenal, vagy
legalabbis annak tiinik a jaték végén a jo
hosszu fegyverlista. A Kenny felkutatasara in-
duld csapat egy baseballiitével kezd, amibél
lesz fém kivitel(i is (s6t, miutan egyszer végig-
toltad a jatékot, lesz egy spéci, szligekkel-
szilankokkal teleszort is). Hasznalati utasitas
nyilvan nem sziikséges hozza, viszont lesz ext-
ra szerepe is, amivel felvétele utan régtén meg
is ismerkedhet(ink: be lehet verni vele némely
ajton az Gvegtablat, és azokat igy benylva be-

1tlrél kinyithatjuk. (Késébb ugyanezzel nyitha-
tunk utat magunknak a kertben levé kokerités-
nél is.) Vandal nemzetiségli olvasoink egyéb-
ként majdnem minden tvegtablat beverhetnek
a jatékban, aminek kettés haszna van: egy-
részt csokkenti a jatékos frusztracidjat (nem tu-
dom, én valahogy szeretek dolgokat szétverni
egy jatékban...), masrészt ha az az tvegtabla
torténetesen egy italautomataé volt, akkor eset-
leg lehet zsakmanyolni beldle energiaitalt is.
Funkciodjat tekintve ide tartozik mellesleg a vas-
cs6 is, habar az targyként lesz hasznalva: miu-
tan megtalaltuk Kennyt, oda kell adnunk neki,
mert csak 6 éri el vele a cellajabol az elektro-
mos zarak kapcsolotablajat. Lesznek még pisz-
tolyok (ha jél emlékszem, harom kilénbézd ti-
pus van), tovabba az elmaradhatatlan shotgun.
Ebbdl ketté fajta van, bar azt nem értem, hogy
miutan a jatékirdk a kezliinkbe nyomtak két-ha-
rom darab hétlvet(it, miért halmoznak el ben-
niinket egy kétlovetvel is. Jo, oké az nem
shotgun, hanem vadaszpuska, de nem értem,
hogy miért akarna valaki a hétivetiik helyett
ezt hasznalni...

A jaték vége felé, a hevenyészett mitében ta-
lalunk még egy Iézeragyt is. 066... Hogy ke-
ril a csizma az asztalra? (és a lézeragyu?)
Bonusz-fegyverként még el tudtam volna kép-
zelni, de hogy itt mit keresett, azt én biz’ nem
tudom. (A shotgun mellesleg hatékonyabb is
nala.) Mindenesetre tigy miikodik, mintha elem-
mel menne, azaz idével kifogy beléle a szufla.

A fegyverek kozé tartoznak a kulonféle haté-
konysagu zseblampak. Akit vertek mar kupan
egy ilyennel, az nyilvan tudja, miért, de itt en-
nek extra oka is van. A jaték elején mar egy
ideje vidaman hullanak a nyakunkba a mutan-
sok, amikor egy kis video ravilagit arra, hogy j6
az nekiink, ha ravilagitunk a mutansokra. Erzé-
kenyek ugyanis a fényre. (Innentdl I6szermeg-
takaritas céljabdl melegen ajanlott a mutansok
dltal lakott tantermekbe belépve kilovoldézni az
ablaktablakat. A fény majd végez velik. Ké-
s6bb aztan ezt nyugodtan abba lehet hagyni,
mert leszall az &j, és toksotét lesz mindenditt.)
Villogtatassal ugyan bajosan lehet kinyirni bar-




A Ha iitban van, told arrébb!

melyik mutanst is, de mivel egyszerre csak egy
fegyver lehet a kezlinkben, mihelyt talalunk
eqy ragasztdszalagot, késsiik gyorsan 6ssze a
kellemest a hasznossal (a shotgunt/pisztolyt a
zseblampaval). Harc kézben a zseblampat le-
het egy ideig ,boostolni” (jobban vilagitani ve-
le), amirdl azt mondjak a késziték, hogy igy 16-
véldézve gyorsabban doglik a mutans. (En
mondjuk ezt egyszer hasznaltam: a jaték leg-
elején, amikor Kenny belelitkézétt a fekete
kédbe - ott ugyanis kételezd.)

Az arzenalt a fénygranat zarja. Miutan elhaji-
tottuk, par masodperc mulva nagy villanassal
azonnal kiirt minden mutanst a kérnyéken. Mi-
vel Gsszesen két darab van a jatékban, nem
kell mezei Iényekre pazarolni. Nagyon nem is
lehet: az egyiket a kertben vagtam hozza egy
lelkes kévetémhoz, a masikat pedig az alag-
sorban azonnal hasznalni is kellett harom &t-
meéteres szérnyellan, mihelyst felvettem.
(Azokbdl egyet se nagyon lehet kinyirni shot-
gunnal, mielétt megkosztolna, nemhogy har-
mat!) Két dologra azért nem art figyelni: a gra-
nat fegyver, igy tehat a hasznalatahoz elébb
tamaddallasba kell allni; masrészt pedig a gra-
nétot tényleg ELhajitjuk. (En példaul az alag-
sorban elsére ki is dobtam a képerny6rdl. Vil-
lanni méar nem lattam, addigra megettek.)

Jovok-megyek-pecsételek

A mutansok mészarlasan kiviil egy nyomo-
2zas is zajlik a jatékban. Elész6r ugyebar azt
nyomozzuk, hova lett Kenny. Kézben kénytele-
nek vagyunk észrevenni, hogy minden sarkon
kisebb-nagyobb mutansok prébalnak megenni
benniinket, és mivel ez igy nem igazan van
rendjén, azt is ki kell deritentink, hogy hogy
kertiltek ide, meg egyaltalan: mi folyik a kollé-
giumban? A két dolog aztan természetesen
osszefut, és a grandidzus findléban természe-
tesen ki kell nyirnunk a feleldst. Az igymenet
a kalandjatékokban szokasos: felvesziink egy
csomo targyat, amelyet aztan valahol hasznal-

nunk kell. A spéci kulcsok segitségével bizo-
nyos szobakat nyithatunk ki, de vannak tobb-
sz6r hasznélatos alkulcsok is (a rézdrét az aj-
tokhoz, a csavarhiizd a racsokhoz, az erévagd
pedig a lakatokhoz). Néha egy-egy ajté (vagy
targy) el van rejtve, azzal, hogy valamilyen be-
rendezési targy mogott (alatt) talalhaté. Ezeket
el lehet tolni, és megtaldlasuk sem valami ne-
héz, 1évén beléjik botolva a karakter(ink
ugyantgy automatikusan nekiveselkedik az el-
tolasanak, mint ahogy automatikusan bakot
tart, ha éppen arra van lehetéség.

A tobbi cucc az egyértelmuieken kivil (save-
disk a mentéshez, energiaital és elsésegély-
csomag a gyogyitashoz) az — igymond - ,fej-
torék” részét képezi. Azért ,ugymond”, mert
ezek megoldasa egy 6vodas szellemét sem
tornaztatna meg ebben a 18 éven fellilieknek
készUlt jatékban, amihez még hozzajon, hogy
gyakorlatilag a szadba ragjak, hogy mit is kell
csinalni. Az mar csak a raadas, hogy az egész

A Akcioban a fénygranat

tudjuk, hogy a kollégiumot 102 évvel ezel6tt,
1902-ben alapitotta a jelenlegi igazgatdja. Ez
még a sportosabb diriktél is szép életkor len-
ne. A diri 128 évvel korabban vett feleségul
egy holgyet, aki egy korabeli fotd szerint pont
ugy néz ki, mint a védoénd, aki a kajalda mo-
gotti rendelSbe zarkozott a mutansok eldl. A
kollégium alapitasa el6tt a diri az 6cesével
egylitt Afrikaba utazott, hogy addig még isme-
retlen névényfajok utan kutasson. Fel is fedez-
tek egy Mortifilia nevii ndvényt, amit magukkal
hoztak tanulmanyozasra. A mellékhatasok te-
kintetében viszont nyilvan nem kérdezték meg
orvosukat, gyogyszerésziiket... Az dcsi a hu-
szas években rejtélyes repilészerencsétien-
ségben elhallozott, habar holttestét sohasem
talaltak meg. Na, j6l van mar, hol az a diri és
az 6cese?! Verjik agyon szépen 6ket, és men-
junk haza! Nem kell még egy 6tddik film is az
ellenszer kutatasa 4ldozataul esett szerencsét-
len kisérleti alanyokrol...

A masodik elakadas pedig annal a pontnal
volt, amikor a Dormitoryban leszakadt az eme-
leten a padlé. Az elsé karakter meghalt, aztan
amint Iéptem egyet a masikkal, az is ment uta-
na a levesbe. A megoldasra tok véletlendl jot-
tem ra: a gép altal iranyitott masik karakter ter-
mészetesen azonnal megtorpant a veszélyes

torténet jol elklldnithetéen van
bontva a kollégium egyes éplleteiben végzen-
dé6 teenddk szerint. Marpedig egy-egy éptilet
nem kuilénésebben nagy, és ebbdl eleve ko-
vetkezik is, hogy a ,fejtérék” kulcsa kdzvetle-
ndl ott is van a fejtoré mellett. Példaul egy ,bo-
nyolultabb” eset: van a falon egy térkép, az al-
jaban két lyukkal. Ugyanebben a szobaban
felveszel egy kallantydt, ami az egyik lyukba
pont beleillik, és lehet forgatni. Két szobaval
odébb talalsz egy ugyanolyan kallanty(t, a
szomszéd szobaban pedig fel van irva a falitj-
sagra egy szélességi és egy hosszlisagi koor-
dinata. Na, vajon hogy nyilik a ,titkos” ajt6?
Osszesen kétszer siker(ilt elakadnom a jaték-
ban: elészor azért, mert nem néztem végig
egy videdt, és igy nem tudtam kinyitni egy
szamkombinacids zérat. Persze ez az én hi-
bam volt, de mar nagyon untam az Gigyneve-
zett ,bizonyitékokat”. A jatékban ugyanis
osszegyUjthetiink egy halom ,bizonyitékot”,
amely megmagyarazza a jelenlegi eseménye-
ket. Na de (gy...! Azt mér a jaték elején meg-

akasznal, és megprobalt visszafordulni. Ami-
kor eltorlaszoltam az Utjat, akkor meg szépen
Atsétalt magéatol a cinkes szakaszon, és koz-
vetlentl a nyomaban maradva én is at tudtam
slisszolni. (J6, ez is az én hibam. En aknafi-
gyel6 voltam a flottillanal, nem bokorugré gya-
logos, és nekem nem tanitottak, hogy az ak-
namezon val6 biztonsagos atkelés titka, ha va-
lakit magad el6tt kildesz.)

Most akkor jo, vagy nem jo?

Ebben a kérdésben még mindig nem jutot-
tam dtilére magammal, és az idé révidsége mi-

'V Ha szakad a padld, kiildj elore valaki mast!




A Leonard kicsit tdlsagosan atalakult, lézerrel gyogyitjuk

att sajnos nem tudtam keresni egy akacfa-leve-
let, hogy a roppant tudoméanyos 'szeret-nem
szeret'-modszerrel kizsugazzam. Azt a képe-
ken és a DVD-n nyilvan latjatok, hogy latvany
tekintetében igencsak rendben van, és ebben
a tekintetben bizony semmivel sem rosszabb,
mint a Silent Hillek. Ugyanez elmondhaté6 az
Osszekotd videdkra is, habar majdnem biztos
vagyok, hogy azokat két, egymastdl fliggetlen
csapat csindlta: a jaték elején lathatok stilusa
teliesen mas, mint a tobbié (és nekem nagyon
bejétt), de persze a tobbivel sincs baj. A jaté-
kot erdetileg PC-re irtak, de a kezelést olyan
remekiil igazitottak hozza a kontroller adta le-
hetéségekhez, hogy le a kalappal — nyugodtan
lehetne oktatni azon a bizonyos képzeletbeli
akadémian. A hangokkal sincsen nésebb
gond: a szinkronok néha kicsit tllspilazottnak
tlinnek (de ez a Z-kategoriaju szinészekkel ja-
panbol angolra szinkronizalt jatékokon edzett
jatékosnak szinte mar fel sem tiinik), a zenék
és a jartunkban-keltiinkben hallott horgések-si-
kolyok viszont nagyon jok, és rendszerint re-
mekil igazodnak is az eseményekhez. (Igaz,
azért itt is van egy csizma az asztalon: a jaté-
kot alafestd szimfonikus muvek valahogy nem
igazan illenek 6ssze a fécimzenét szolgaltato
Sum 41 tini-nindzsa-punk szamaval, aminek
extraként a videoklipjét is megnyerhetjiik egy
masikkal egyetemben.)

Adott tehat egy latvany-hang-cselekmény
egylttesével megteremtett remek hangulat,

amivel az Obscure akar még a Silent Hill 4-
gyel is felvehette volna a versenyt — mi akkor a
baj? Hat az a rakasnyi baklévés, amivel kori-
tették a remek alapokat. Azt mar emlitettem,
hogy nagyon kicsesztek magukkal (meg per-
sze vellink) a szerz6k, amikor az éplletekben
végzendo cselekedetek alapjan ilyen kicsi logi-
kai fejezetekre bontotték le a torténetet, és tel-
jesen dedds szint(i fejtorékkel pakoltak tele
egy eleve felndtteknek sz016 jatékot. A tar-
gyaknak a fele-harmada raadasul kulcs, ami
tulajdonképpen kizardlag a tovabbjutast szol-
gélja, nem pedig egy rejtvény megoldasat.
Nem is értem, hogy miért nem hagytak a fené-
be a kulcsokat, és hagytak nyitva eleve min-
den ajtét - (gy sokkal jobban ésszekutyulhat-
tak volna a targyak elhelyezését, meg esetleg
betehettek volna még mondjuk negyven-otve-
net. Ugyanlgy elhagyhattak volna a tkélete-
sen felesleges pepecselést a dréttal nyithatd
15-20 ajtonal.

A jaték legfébb bline azonban az, hogy bln
révid. Els6 nekifutasra a jaték belsé oraja sze-
rint 5 6ra 42 perc alatt jatszottam végig, de eb-
ben mar benne volt a sz6szolés azzal, hogy
mindent alaposan végignézegettem. (Ha az
ember tudja, hogy mit kell csinélni, akkor vé-
gig lehet nyomni masfél-két éra alatt is.) Mar-
pedig ez nagyon kevés egy kalandjatéknal,
ami a jatékos érdeklédését szitkségképpen
csak addig tarthatja ébren, mig az meg nem
tudja a végét. Jo, persze: Easy fokozatban fu-
tottam neki elsére, de engem valahogy nem
inspiral, hogy 6nkéntes alapon azzal szivas-
sam magam, hogy nem 6t golyéval lehet ki-
nyirni egy mutanst, hanem mondjuk tizzel (és
a jaték felére elfogynak a téltények), vagy egy
cetlin levé irast csak egy irasvetiton lehet meg-
nézni (az ablakon beszUrédd fénynél nem) és
hasonlé marhasagok. Egy ilyen jatéknal mar
eleve marhasag is kilonbz6 nehézségi szin-
teket megadni (I6jenek be egyet a designerek,
azt' kész!), mert egy tUlél6 horrorban az akcio-
elemek csak a kalandszalat szinesitik — és

i Unlocked the special Morgenstern bat.
y re-playing Obscure in special mode.

nem forditva. (Ha valaki nem igy gondolja, ak-
kor az csinaljon akciojatékot, de akkor bizony
joval pergésebb jatékmenetre és joval tobbfaj-
ta mutansra lesz szlikség.)

Ugyancsak btin volt parlagon heverve hagyni
az 6t kiilonboz6 karakter szerepeltetésével ki-
nalkozo remek lehetéségeket. Milyen j6 kis fel-
advanyokat lehetett volna fabrikalni azzal, hogy
bizonyos feladatokat csak egy adott karakter
hajthatott volna végre! Vagy tényleg sziikség
lenne a karakterek koz6tti egyuttmikodésre
(mittomén: az egyik nyomva tart egy gombot,
mig a masik elmegy a kényvtar masik végébe,
mert ott nyilt ki egy rejtekajto; vagy az egyik el-
csal egy szérnyet egy ajté eldl, mig a masik
keril egyet és igy be tud menni; vagy akarmi).
Vagy az 6t karakter 6t kiilonb6z6 szélon jatsza-
na végig a térténetet, amelyek esetleg néhol
metszenék egymast, aztan a végén dsszefut-
nanak. Vagy mondjuk az imént felsoroltak
sszekombinalva. Kétségtelen, hogy a jatékon
dolgoztak zsenidlis emberkék, de az is kétség-
telen, hogy a designer, aki igy talalta ki a cse-
lekményvezetést, és a producer, aki igy el is fo-
gadta, az nem az volt. Hanem egy pancser.

(Hogy a hilyeségre még egy lapattal rate-
gyenek, a jaték amerikai megjelenését jové év
februarjara toltdk. Nem ez a hillyeség, mert igy
legalabb egy egész kis esélyt legalabb adnak
neki az amerikai piacon — az obskurus
Obscure név viszont foglalt lehetett, mert ott a
jaték kozéppontjaban allé ndvény neve lesz a
cime. Mortifilia. Csodas. Erés kételyeim van-
nak, hogy a célkézdnség jelentds része ki tud-
na hamozni, hogy mit is jelent ez a latin sz6-
Osszetétel, és ha nem hasonld hangzasu, koz-
ismertebb latin kifejezések ugranak be neki el-
sére (nekrofilia, pedofilia stb.), akkor valdszi-
nileg valami gennyes daganat valakinek a ho-
na alatt. Ezért pedig nem nagyon szeretnek az
emberek még pénzt is adni. llyet maximum az
érdemelne, aki ezt tette az Obscure-ral, amikor
kitalalta, hogy egy Ferrari-kasztniba nem lesz
szlikséges motort tenni.)

'V Szegény Shannon: gy all ott, mintha nyarsat nyelt volna...
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kon idén Gsszel (talan valami malariajar-

vany elvette az esziiket), de mostanaban
nyakra-fére érkeznek a vietnami habortit feldol-
gozo jatékok (képzelem mi lenne itt, ha a jen-
kik neadjisten meg is nyerték volna). Piacon
van ugye a Shellshock Nam '67, egy hénapon
bellil befut a Vietcong: Purple Haze, még év
vége el6tt megjelenik a Vietnam: The Tet
Offensive, csak hogy a budget-kategéria ked-
veldinek se lehessen egy rossz szava sem — és
az SCi is hasonl6 témaju jatékkal folytatja nép-
szer(i Conflict-sorozatat. Mondjuk utébbi érke-
zése nem volt valami vaskos meglepetés, hi-
szen az angol kiadé mar j6 két évvel ezel6tt
harom Conflict-jatékra szerzédétt a Pivotal
Games-szel. Az méas kérdés, hogy eredetileg
Missing Presumed Deadnek hivtak volna, nem
pedig Vietnamnak, de igy legalabb mindenki
tudja, mirél van szd, raadasul akar egy Burkina
Faso-i PS2-shopban is verbalisan kérhet6 az
eladétol, nem kell a mutogatashoz folyamodni

Fene se tudja, miféle rlet tort ki a kiado-

Forro tél

1968 mozgalmas évVolt. Az elsé Grutazét,
Jurij Gagarint egy Mig-15-6s pilétafiilkéjében
éri a halél, megsziiletik Kylie Minogue és Tony
Hawk, Stanley Kubrick mozivaszonra viszi a
2001: Urodusszeiat, Jimmy Page a Yardbirds
romjaibdél megalapitja a Led Zeppelint, a Fradi

megnyeri 21. bajnoki cimét a labdartigé baj-
nokséagban - és még Szvazifold is kikialtja flig-
getlenségét (persze itt felmertil a kérdés, hogy
honnan tudtak, mi az). Mindekdzben az Egye-
stilt Allamok hadereje kinkeserves kiizdelmet
folytat a vietnami dzsungelben, mert Lyndon
Baines Johnson elndk tovabbra is szentlil hisz
benne, hogy az USA hadserege predesztinalta-
tott arra, hogy a délkelet-azsiai orszagot fegy-
verrel téritse le a kommunizmus Gsvényérdl.

Az amerikai hader oriasi technikai flénye
ellenére egyre tobb és tobb, a fejesek szama-
ra mar-mar kinosan sok embert veszit, folya-
matos utanpétlasra van tehat szlkség. Januar-
ban Harold Kahler kézlegényt is bedobjak a
mélyvizbe, kozelebbrdl a dél-vietnami pokolba,
nem sokkal a hirhedt, rengeteg aldozatot ko-
veteld Tet offenziva megkezdése el6tt (amely
tevékeny szerepet jatszott az elndk népszeri-
ségi mutatéjanak soha nem latott mélypontra
jutasaban is). A civilben orvostanulé baka (be-
ceneve tarsai kozott egyszertien csak Cherry)
még nem is sejti, hogy élete legmozgalma-
sabb, egydttal legvésztjoslébb hénapja all
el6tte. Hamarosan a habor( minden rémével
szembe kell néznie — de szerencsére nem lesz
egyeddil. A harcedzett veteran, csapatvezetd
és l6vész, Frank ,Ragman” Wier mellett az

afro-amerikai, gettok nyomora el6l menekdilé
mesterlévész, Bruce ,Junior” Leish, és a nagy
(ttiz)erejli alabamai parasztgyerek, William

,Hoss" Shafer hi tarsai lesznek a harcban.

Az el6z6 részekbdl ismert négyes, Bradley,
Foley, Connors és Jones tehat a muilt kodébe
vész (illetve inkabb a jovéébe), de ez termé-
szetes is. Mint ahogy az is, hogy az Uj arcok is
sztereotipiak. A felallas gyakorlatilag majdnem
megegyezik a régebbi Conflict-jatékokéval:
Ragman mindenre hasznélhat6, Junior mes-
terlévész, Hoss a géppuskas-nehéztiizér,
Cherry pedig amolyan ,mindenhol ott vagyok,
ahol baj van” kisegitd, ami jelen esetben a
harctudas mellett a csapatorvosnak is megfe-
lel. Az idéintervallum viszonylag révid: az elsé
(1968. januar 26.) és az utolso (februar 25.)
palya kozott mindossze egy honap telik el - és
azt hiszem nem arulok el nagy titkot azzal,
hogy a harminc nap elteltével tgy érezzuk,
mintha egyeddl (na j6: négyesben) futamitot-
tuk volna meg a Vietkong és az Eszak-Vietna-
mi Hadsereg 6sszesitett er6it. Nem baj, a valo-
saght abrazolas és az apro, finom részletek

CONFLICT VIETNAM

'V Egy komolyabb szeszpartira jelentkezem, 6rm’ster!
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A Még ket Iépés és mész Buddhahoz!

ebben a jatékban mar hagyomanyosan nem
szamitanak. Itt csak az a fontos, hogy a kapott
feladatokat megoldva tigy hajtsuk végre az
el6ttiink allo tizennégy kiildetést, hogy mind-
egyik emberiink életben maradjon.

Régi eléadas, Uj diszletek

A jaték maradt, ami volt: kiilsé nézetbdl
jatszhatd, parazs tlizparbajokkal tarkitott takti-
kai akci6, amelyben négy emberiink egymast
segitve és egyéni adottsagait, fegyverarzenal-
jat bevetve probalja attérni az ellenség vonala-
it. Aki jatszott a sorozat el6z6 két részével, an-
nak szeme valoszintileg alkalmazkodott a sar-
gésbarna, kopar tajakhoz, illetve a véarosi harc-
hoz - és mivel Vietnam nem éppen sivatagos
vidékeirdl hires, rogton tekerhet is egyet a bel-
s6 potméterén, és atallithatja zoldesbarna pa-
lettara, mert itt tobbnyire az éserdében, illetve
egy-egy katonai taborban vagy faluban fog
harcolni. A kiilalakot leszamitva azonban ma-
guk a palyak nem valtoztak szinte semmit. Pe-
dig a dzsungelharc - elvben - arra is lehetésé
get adna, hogy a s(rl névényzet és a rossz Ia-
tasi viszonyok miatt utat torve, észrevétlentl az
ellenség oldaldba, vagy hataba kerdljlink és
meglepetésszertien csapjunk le ra. Erre sajnos
a palyafelépités miatt nincs meg a lehetéség:
a kozlekedés csak az erdei 6svényeken meg-
engedett, ezek két szélén, illetve végén atha-
tolhatatlan névényfal 4llja utunkat. (Ugyantgy,
ahogyan a masodik részben példaul az utcai
harcok zajlottak, csak ott jobbara hazfalakba
utkoztlink.) Igy sajnos a kiildetések tovabbra
is linearis felépitésiiek maradnak. A forgato-
kényv a legtobb esetben a kovetkezé mintara
épul: éld tul a kiindulépontnal ellened inditott
tamadast, majd a rendelkezésre allé egy-két
Osvényen juss el a tborig/faluig, hajtsd végre
a feladatot, aztan tavozz a szintén egyértelmd
menekulési Gtvonalon. Talan ezt ellenstlyozan-

W Most beszéljek vele, vagy etnikai tisztogassak?
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dé a fé célok mellett akadnak masodlagos és
bénusz kildetések is. Ezek teljesitése persze
nem kotelezd, de ugyanakkor szinte elkeriilhe-
tetlen is, mert Ggyis Utba esnek. (Ritkan fordul
el6, hogy kuldn kitérét kell tenni értiik.) Példa-
ul a terep megtisztitasa a f6 cél, extraként pe-
dig 6ssze kell gydjteni az Gt mellett heveré el-
esett bajtarsak dogcédulait, vagy éppen a ta-
bort kell megtdmadnunk — de ha mar ugyis ar-
ra jarunk, magunkhoz kell venniink egy-két ott
heveré Vietkong-dokumentumot, ami azzal jar,
hogy betérlink a hazakba is. Igazsag szerint
egyetlen Ujdonsagnak szamité dologgal talal-
koztam, ez pedig az a tipust kiildetés, amikor
egy, nem altalunk iranyitott jarmivel megytink
végig a palyan, mi pedig a Iévegtornyokat,
géppuskadllasokat kezeljlik. Remek példa erre
a folyami harc: menekulés kézben felvesz min-
ket egy amerikai pancélhajo — és amig a sofér
vezet, addig nekiink le kell szedni a minden
oldalrél tamado ellenséget, no meg kiléni az
utunkban all6 aknakat és hajokat.

Ami a konkrét harcmodort, illetve az ebben
rendelkezésre all6 lehetségeket illeti, szintén
nincsen sok Ujdonsag. Szokas szerint a csa-
pat barmely tagjat alarendelhetjik egy masik-
nak, megparancsolhatjuk neki, hogy koves-
sen, vagy ide-oda menjen, ezt és ezt a pontot
tamadija, vagy gyogyitsa meg egy tarsat. A ve-
zetd ala rendelt emberek mindig a vezér visel-

kedését kopirozzak: ha mi kiszunk, 6k is ezt
teszik, és ha készenlétben tartjuk a fegyveriin-
ket, akkor Ok is azonnal tiizelni kezdenek a fel-
bukkané ellenfelekre. Egyetlen igazan hasz-
nos Ujdonségot fedeztem fel itt: ugyebar ha a
bekapott taldlatok hatasara katonank életereje
teljesen pirosba valt, akkor magatehetetlentil
fekszik a f6ldon (és szép lassan haldokolni
kezd) - nekink pedig barmi aron meg kell
gyogyitanunk, hiszen ha barmelyik embertink
meghal, sikertelen a kiildetés. Kicsit korilmé
nyes és hosszu ideig tart, amig ilyenkor atval-
tunk egy masik tarsra, eléhalasszuk az egész-
ségligyi csomagot, majd odamegytink a sebe-
stilthdz és meggydgyitjuk. Ezt a folyamatot
megkoénnyitendd, sérdlt emberiinkén hagyhat-
juk az iranyitast és pusztan két gombnyomas
segitségével kivalaszthatjuk, hogy melyik tar-
sunk j6jjon oda meggydgyitani minket — a fel-
adatot pedig az Al el is végzi. Tovabbra is jol
mkédik a csapaton beliili munkamegosztas:
a mesterlovésszel tavolrél leszedjiik a népet,
majd kozelebb hiizdédunk a vezetével és a ne-
hézgéppuskassal megtisztitani a terepet, mi-

5zben a negyedik fickéval ott segitiink és
gyégyitunk, ahol csak tudunk.

Barmelyik emberiink hasznalhat barmilyen
fegyvert és felszerelést — de persze cseppet
sem mindegy, hogy milyen az eszkéz haszna-
latdban valé jartassaga. Az alapfelallas a ko-
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A Az a jo, hogy pont (gy futnak elém, mint a filmekben

vetkez6: Cherry jol banik az egészségugyi
csomagokkal, Jones a mesterlovészpuskak
specialistaja, Hoss a nehézfegyverekhez ért,
Ragman pedig a géppisztolyokat kezeli tigye-
sebben a tobbieknél. Ez nem pusztan sallang:
amennyiben hozza nem ért6 ember kezébe
adjuk a fegyvert, akkor a hatasfok (amely els6-
sorban a célzas pontossagara, egyuttal a tol-
tetfelhasznalasra is értendd) bizony igencsak
megcsappan. Eléfordulhat az is, hogy mire
egyaltalan eltaléinank azt a nyomorult ellenfe-
let, addigra leszednek minket, mint az almat. A
képességek azonban nincsenek kébe vésve: a
kildetések utan embereink tapasztalati ponto-
kat kapnak (ezek szamanak névelése érdeké-
ben érdemes megoldani a masodlagos és ext-
ra killdetéseket), amelyeket a fegyvernemek-
ben valé jartassaguk névelésére hasznalha-
tunk (ideértve még a szanitéc, illetve utasz —
jelestil a csapda-semlegesitd — képességeket
is). Osszesen kilenc ilyen mutaténk van és ér-
demes kortiltekinten elosztogatni a pontokat,
mert mindenkibdl nem faraghatunk tokéletes
katonat. Hasznuk megkérddjelezhetetlen:
amennyiben néveljiik mondjuk a ,booby trap”
tulajdonsagot, emberiink nemcsak hogy gyak-
rabban veszi észre a rejtett csapdakat, hanem
révidebb id6 alatt is hatastalanitja ket, mig
egy feltuningolt ,medic™-értékui fazon ugyanaz-
zal az egészségligyi csomaggal tbb életerct
allit vissza.

A kovetendé stratégiak sem valtoztak. Csak
az a biztos terep, amelyet mar teljesen meg-
tisztitottunk: ha akar egy éptileten bellli zsak-
utcaba torkoll6 folyosordl is van sz6, addig
aramlanak onnan kifelé az ellenséges katonak,
mig be nem léptlnk a helyiségbe és ki nem ir-
tottuk a bent tartézkoddkat. Tovabbra sem ta-
nacsos teljesen egyben tartani a bandat, hi-
szen ha figyelmetlentl belefutunk egy csapda-
ba, egy szempillantas alatt elveszithetjik mind
a négy embertinket. Legdurvabb ellenfeleink
ezUttal is a tankok és a géppuskaallasok lesz-
nek, elébbiek ugyanis egy l6véssel, utébbiak

pedig két-harom sorozattal képesek végezni
egy makkegészséges katonaval is. (Legtobb-
sz6r miattuk kell tjrakezdeni a kuldetést, ezért
legytink évatosak — és picit gondolkodjunk el
azon, hogy az életben sem lehet visszatélteni
az allast...)

Kopottas a zubbony

Ami azt illeti, én mindig j6l elvoltam a
Conflict jatékok egyes tagjaival, de hazudnék,
ha azt mondanam, hogy most, immar harma-
dik alkalommal is annyira élveztem volna a
dolgot, mint elsé talalkozasunkkor. Noha a
megjelenités szempontjabdl a dzsungel bo-
nyolultabb terep, mint a sivatag, a grafikus
motor mégis maradt ugyanaz és nagyjabol
ugyanugy is teljesit — a képfrissitési rata meg-
felelé (féleg a 60 Hz-es megjelenitésre atkap-
csolva), de erés tulzas lenne azt mondani,
hogy a grafikusok elvesztek az apré részletek-
ben. Sok helytitt 1atni elnagyolt és alacsony
felbontasy textdrakat, és bar embereink kul-
alakja és animéci6ja nem rossz, az ellenfelek
és az NPC-k (a nem jatszhat6 karakterek) vi-
szont elég csapnivaldan fesﬁenek Messzire

A Aha - amig én harcolok, addig ezt itt masszirozzak!

nak, mintha tényleg az 1968-ban rendelkezés-
re all6 technika segitségével késziiltek volna.
A hangokkal kapcsolatban egyetlen kifogasol-
nivalém az, hogy jol hallhatéan sok elemet at-
vettek az el6z6 részbdl, amigy rendben van a
dolog. S6t, még licencelt zeneszamok is akad-
nak, itt van példaul a Rolling Stones egyik
nagy slagere, a Paint it black — bar kicsit tal
gyakran csendill fel.

Ha nem is a legszebb PS2-es jaték, azért
még mindig jot lehet vele jatszani. Az iranyitas
tovabbra is nagyszer(, a négy katona jol ki-
egésziti egymast, a csapatmunka a helyén
van. Ezzel parhuzamban a fegyverek is valto-
zatosak és viszonylagosan nagy szamuk miatt
(30) nem unalmas a hasznalatuk sem. A tizen-
négy kiildetés (pontosabban tizenharom, az
elsé csak gyakorlopalya) hosszabb idére le-
koti a jatékost, mint az el6z6 rész, ezzel
egylitt én raadasul gy érezem, hogy a jaték
joval nehezebb is lett. Sokszor kertiliink olyan
helyzetbe — ami az elédre nem volt annyira
jellemzd —, hogy egész egyszertien mindenki
kénytelen valamiféle fegyvert szerezni maga-
nak az ellenfelektdl, mert mar a palya felénél-
haromnegyedénél kifogyunk a tartalékainkbol.
Az pedig kiilon bosszant, hogy ezuttal inkabb
az akcid felé toltak el a hangstilyt, sokszor
csak végig kell 16voldozni a palyakat, ahelyett,
hogy osonnank, robbantanank — alig-alig volt
olyan hely, ahol példaul késsel végeztem az
6rrel, mert egyszertien nem volt ra szilkség.
Tovabbra is él az osztott képernydés multiplay-

Iatni, viszont maga a taj csak
kozepest érdemel. Az atvezetd animaciok egy
klasszikus, de ma méar csak omladozé videoté-
kakbal kikélcsonozhetd, vagy a kereskedelmi
adok altal vetitett vietnami akciofilmet idéznek:
a sracok Ugy viselkednek, mintha csak otthon
tlnének egy csehdban — mindenki folyamato-
san karomkodik, pial és flstol. Ez mondjuk
még beleférne (bar nyilvan eltilzott ez a
klasszikusan amerikai lazaség, féleg az életve-
szélyes helyzetekben), az mar viszont kevés-
bé, hogy ezek a renderelt jelenetek nem vala-
mi szépek, féleg az emberek festenek gy,
mintha csak mlanyagbabuk lennének. Tu-
dom, hogy kiilén kategéria, de egy Square-
jaték atvezetd videdjanak megtekintése utan a
Conflict: Vietnam jelenetei erésen balkani szin-
vonaliinak tetszenek, vagy legalabbis olyan-

jatékmaod lehetésége is, akar négy ember
szamara.

A sorozat legnagyobb hibajanak azt tartom,
hogy szemlatomast képtelen a megujulasra. A
Desert Storm II-rél anno azt irtam, hogy tulaj-
donképpen egy kiildetéslemez, és ugyanez
most is igaz, csak éppen pepitaban. (A hely-
szin és a nevek valtozasa ne zavarjon senkit.)
Tulajdonképpen megértem az SCi-t, hogy egy
sikeres termékrdl minél tobb bért akar lehtzni
- akarcsak két felmendje, a Vietnam is roppant
meggyézéen, mindjart az eladasi lista elsé he-
lyén debiitalt az Egyestilt Kiralysagban. Vég-
eredményben nem egy rossz jaték, és akinek
tetszett az els6 két rész, az nyugodtan meg-
prébalkozhat vele, nem fog csalédni.

® Kozi
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HANGRENDSZER:
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lasza: ,hat persze!” A kicsit szkeptikus vi-
szont Ugy fogalmaz: ,valészinlileg...” Az
6rok tamaskodd meg Ugy, hogy ,a francokat
jart!” Bar a ,Jessica Lynch kézlegény meg-
mentése” c. tévés eposz ramutatott, hogy
Amerikaban bizony a hiradéban is néha holly-
woodi produkciét adnak le (ha valaki nem is-
merné: az , utolso toltényig kiizdé hésnét” ki-
szabaditjak a gonosz iraki hordak karmabdl —
legalabbis a hirszerkesztok igy talaljak), most
mégis inkabb maradjunk az elsé allaspontnal,
hiszen Ugyis egy sci-fi témaja jatékrol lesz sz6.
Ha valakinek ismerésen cseng az Echo
Night, az nem a véletlen miive From Soft-
ware ilyen nevl PlayStation-jatékaiban
(merthogy két rész is készlilt) egy
Richard Osmond neuvti fiatalemberrel
mindenféle kisértetkastélyokban, illetve
egy XX. szazad elején elsullyedt luxus-
szellemhajé fedélzetén nyomozhatott a
jatékos kiilonbozé holt lelkek Gigyében
A nem éppen linedrisan kialakulo torté-
netek atvitt értelemben is szellemesek
voltak, mégsem értek el tul nagy si-
kert, ugyanis a gyatra grafika miatt a
kézonség nem igazan toleralta dket.

ér(~e ember a Holdon? Az atlagember va-

Talan majd most, a PS2 erejével tobb babért
lehet aratni — gondolhattak az alkotok — és a
recepten gyakorlatilag nem valtoztattak. Ismét
first person nézetbdl élhetiink at egy kisértet-
histériat, ami azonban ezuttal a jovében jat-
szodik (nyilvan ettél lett ,Beyond”).

Halalhajo

Richard Osmond és Claudia Selfer mar rég-
6ta tervezte a szamukra oly fontos napot, a
varakozas szinte 6rokkévaldsagnak tint a
szerelmesparnak. Gyonyoru éjszaka volt a ki-
I6véshez, minden tokéletesnek latszott. Sok-
évi varakozas utan az almukbdl végre valdsag
lett. Sima felszallas utan mar az atmoszféran
kivil jartak, s csupan egyetlen céljuk volt:
Osszehazasodni a Holdon. Azonban az alom-
bol olyan valésag lett, amit egyikdjik sem ter-
vezhetett.

Néhany oras replilés utan a turistakat szallitd
urreplilé megkozelitette a holdbazist. Mar orbi-
talis palyara allt, s a leereszkedéshez készuilé-
dott, amikor megtortént a katasztrofa. Valami
ismeretlen er6 kovetkeztében a reptilé stlyos
sérlléseket szenvedett, s Richard elvesztette
az eszméletét, amint a gép egyenest a bazisra
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zuhant. Nem tudni, mennyi idé telt el, amikor
végre magahoz tért..

Eddig a sztori elézményei, innentdl viszont
mar a jatékos feladata Richard Ugyeinek az in-
tézése. Amikor ember(ink felnyitia a szemét,
az el6ttunk 1évé lés tamlajat bamuljuk, s rog-
t6n konstatalhatjuk, hogy szkafanderben va-
gyunk A tamlara egy Uzenet van odafirkantva:
,Gyere a |étesitménybe” - aldiras nincs. Van
viszont egy eljegyzési gy(rl a mellettiink 1évé
ulésen, igyhogy az lizenet iréjanak kiléte nem
lehet kérdéses. Annal nagyobb talany, hogy
hova tlint a tébbi utas, tudniillik még hullak
sincsenek a kabinban. Csak a stewardess ro-
bot handabandéazik 6sszevissza, aminek a be-
szakadt mennyezet miatt kitort feje-laba.
Amgy siri csend. Csak a sajat lélegzéstinket
halljuk, illetve azt, hogy egy elszakadt cs6bdl
6mlik kifelé az oxigén. Ebben a nagy csend-
ben elég kisérteties, amikor a fels6 szinthez
vezetd |épcsonél foldontuli hangon beszél va-
laki. Az illetét nem latjuk, s ettdl azonnal fel is
ugrik emberlink vérnyomasa (ezt a szkafander
kijelz6in kévethetjik nyomon, de halljuk is a

Claudia Selfer Kenneth Livingstone

Claudia koran elvesz-
tette a szlleit, s ebben

is jottek Ossze az egye-
temen, ahol mindketten
mérnoknek tanultak. A
diplomaja megszerz:
utan sok ajanlat k
vélogathatott, s kutato-
fejleszté  mérndkként
kezdhette meg karrier-
jét, Richard pedig elje-
gyezte 6t menyasszo-
nyaul.
e s i e ]

szivdobbanasait). A szive még hevesebben
ver, amikor aztan meglatjuk a motyogé fickét,

aki hirtelen a semmibdl tlinik el6. Egy szellem

lics6rog a fenti folyoson, akit azért nem lattunk
korabban, mert tavolrél egyaltalan nem latsza-
nak a tulvilagi lények.

A kod

Az Urreplilén Gld6géld szellem szerencsére a
békés tipusbdl vald: az artalmatlan fickd az
utasok koziil vald, aki bar meghalt, valami ok-
nal fogva az él6k kozott rekedt. Tavozna 6 szi-
vesen a tulvilagra, viszont az Udvoziléséhez
szlkséges eszkozt nekiink kell biztositanunk.
Nem kell valami bonyolult dologra gondolni:
azt kell neki odaadni, amitél még az életében
boldog volt. A jaték elején féleg nincs megbo-
nyolitva a dolog: révid beszélgetés utan meg-
tudjuk, hogy a fické nem veti meg az italt, Ggy-
hogy maris mehetlink a flaskajaért, amit az
egyik Ulésen felejtett. Az alkoholos mamor
esetében a végsé nyugalommal egyenld, s ha-
labdl még informacioval is szolgal: nevezete-

Diana, az elhagyatott
holdbéli varos mar csak
a hazajaro lelkek ottho-
na. Az egyetlen ,nor-
malis” laké Kenneth, az
android. Maganyaban
az android festegetni
kezdett, s a korképén
valamennyi szellemet
megorokit, akit sikerdl
kimenekiteni a kénysze-
rli rabsagbol. De vajon
miként ismerheti Rich-
ardot, aki akkor jar elé-
sz6r a Holdon?

A Nem mindenki szereti a kandi kamerat

sen azzal, hogy évakodjunk a kodtol.

Miutan sikerdlt megtalalnunk a repllén a
vészkijaratot, a holdbazison kevésbé békés
szellemekkel is Gsszefutunk. A repuld kis hijan
a bazis viztisztito telepére zuhant, ahol vald-
ban furcsa kéd gomolyog. Ez mondjuk figyel-
meztetés nélkl is elég vészjosldan néz ki, és
nem is kell sokat varni ra, hogy egy gonosz
szellem tamad rank. Fizikai sérlést nem okoz,
de lelkileg olyan benyomast kelt, hogy
Richardot teljesen magaval ragadja a panik.
Ha nem sietlink biztonsagos helyre, a pulzusa
az egekbe szt , a magas vérnyomas kovet-
keztében a latokore beszukul (a first person
maod miatt tehat alig latunk valamit), végul pe-
dig elviszi az infarktus.

(Kis kitéré: A gonosz szellemekkel nem tana-
csos baratkozni — ami teljesen logikus. Az vi-
szont mar kevésbé érthetd, ami a halal utan
kovetkezik. (Marmint a jatékban. Ami a vald
életben kovetkezik a halal utan nem is szliksé-
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A Getchell atya ujabban a Satan nevében osztja az aldast

ges megérteni.) Talan csak a nagysagos Ter-
vez6 tudja megmondani, vajon miért nincs
Jfolytatas” opcié. Vagy legalabb jénne be egy-
bél az allastoltés képernydje, hiszen eléggé tri-
vidlis, hogy meghalas utén az kévetkezik —
egyebet (igyse tehetlink. Igy aztan allandéan
rohatjuk a felesleges koroket: elészor start
képernyd, aztan fémen, stb.)

Még szerencse, hogy ez nem az a jaték,
amiben tdl str(in meghalunk. A szellemekkel
itt nem kell, és nem is lehet hadakozni, egy-
szertien csak el kell menekilni el6lik. Egyet-
len médon tudjuk Sket semlegesiteni: ha a ba-
jok forrasat, vagyis a kodét sziintetjik meg.
Mindezt gyakorlatias médon kell kivitelezni: a
bézis szell6zérendszereivel. Ez azonban nem
is olyan egyszer(, hiszen a gépek kezeléséhez
jogosultsag kell, azaz be kell szerezniink az el-
inditasukhoz szlikséges kartyakat. Ha pedig
ezek megvannak, akkor még girbegurba uta-
kat kell bejarnunk, mert mondjuk a kartyaleol-
vasé panel nem a legidedlisabb helyen van,
vagy mert éppen nincs aram alatt a rendszer.
(A kezdet kezdetén az egész bazison alig van
valahol energia, mert a napelemek elallitod-
tak.) Egy halom ilyen mellékes probléma és
teendd merdil fel, raadasul a kod eltiintetése
még csak a munka fele. A kéddel egydtt nem
szivodnak fel a gonosz szellemek — épp csak
a gonoszsaguk lesz a multé. Utana 6k is azon
lelkek szamat novelik, akiket at kell segitentink
a talvilagra.

Memento

A teenddket tekintve az Echo Night Beyond
véglil is egy klasszikus kalandjaték: kulcsokat
kereslink, személyes targyakat kutatunk fel
amikkel a szellemek boldogga tehetk, azok-
16l aztan Ujabb targyakat kapunk, stb. Ez per-
sze 6nmagaban kicsit unalmas lenne, ezért az
egész targyhasznalat és cserebere mizériat

W Mindjart kideriil, hogy egy szellemnek van-e siilya

SZIVBEMARKOLO ELMEN

egy olyan torténetbe agyaztak bele, amirdl ele-
inte semmit nem tudunk, aztan sokaig csak
korvonalakban latjuk az osszefliggéseket, és a
leglényegesebb dolgok csak az utolso 1épé-
seknél dertilnek ki, illetve a jaték legvégén —
mar ha sikertl elcsipniink a legjobb befejezést
a lehetséges négybdl.

A nyomozasunk soran egyrészt a szelle-
mektdl hallott informéaciokra tamaszkodha-
tunk, de talan még tobbet nyomnak a latban a
biztonsagi kamerak felvételei. Ki tudja miért, a
szellemeket a kamerak jobban latjak embe-
rinknél, de még fontosabb az, hogy a segit-
séglkkel elécsalogathatunk multbéli felvétele-
ket. Bizonyos mementodkra kell felfigyelntink,
konkrétan a kékeszold tulvilagi jelekre. Ez le-
het egy elhtizott pad nyoma, egy tenyérnyom
valami kapcsolénal, valami kiilonos arnyék,
és igy tovabb. Ha egy ilyen jelre teljesen raké-
zelitink a megfelelé kameraval (merthogy
egy-egy helyiséget altalaban tébb kamera is
figyel), gy megkezdédik a jelentés esemény
visszajatszasa. Néhany esemény csak egy
targy megtalalasahoz nyuijt segitséget, azon-
ban tébbnyire olyan beszélgetéseknek lehe-
tlink tanui, amelyek multbéli titkokrol rantjak

le a leplet. Hatasos rendezéi fogas, hogy a
kamerak direkt nem j6 nézetekbdl mutatjak a
dolgokat (a teljes nagyitasban sokszor csak
egy cipét, vagy egy kezet latunk), ezért min-
dig csak kis adagokban kapjuk az informacio-
kat.

A sok aprésagbdl néha nehéz kisz(rni a Ié-
nyeget, am ilyenkor segitenek hésunk feljegy-
zései: ezeknek kilon opcid van rendszeresitve
a Selecttel behivhaté mendben, ahol amigy a
térképezés és a targylista is megtalalhatd. A
latott videofelvételek tartalmat elolvashatjuk Gj-
ra, valamint emberink feljegyzései kozétt
megtalaljuk azt is, kikkel talalkoztunk addig.
Ha hirtelenjében még nem is tudunk hova ten-
ni egyes személyeket, késébb a feliegyzéseket
atlapozva Gsszedll a kép. E feliegyzések saja-
tossaga, hogy valahanyszor 0j informaciok bir-
tokaba jutunk, minden azzal kapcsolatos fel-
jegyzés aktualizalva lesz. Teszem azt: feljegy-
zésre kerll, hogy valamelyik helyen valaki bo-
lyong a kédben. Miutan sikerdilt az illetével be-
szélniink, megtudjuk, mit akar, kés6bb pedig a
nevét is kideritjlik — és ennek megfeleléen ki
lesz javitva az illeté személyi lapja. Amikor pe-
dig mar minden név és esemény a helyére ke-

‘W Mindig kivancsi voltam, Farkas Berciék hogy intézhették a “folyo iigyeiket”...




08 0)%)

A A hivo lakok siilve-fove egyiitt voltak — végiil csontta fagyva is

ril, mar kezdjik is atlatni, milyen baljés ese-
mények torténtek korabban a komplexumban.
Egyesek naplét is irtak, de felvehetiink kilén-
boz6 jelentéseket is, amikben datumok is sze-
repelnek, s miutan ezeket elolvastuk, mar a
kronoldgiat tekintve sem tapogatdzunk tovabb
sotétben.

A mar emlitett térképezés is elég profi: nem
elég, hogy latjuk az aktualis tertlet 3D-s vazat,
amin minden egyes helyiség nevesitve van,
még ellapozhatunk a Locations opci6hoz is
(szintén a feljegyzések kozétt), s listabdl ke-
reshetjlik ki, ha netan emlit valaki egy helyet,
és nem tudjuk, hogy az hol van. (Persze csak
azok vannak a listdban, ahol mar jartunk.)

Hatodik érzék
A PlayStationre késziilt elédoknél minden-

képpen hangulatosabb jatékot sikertilt a fej-
lesztéknek Gsszehozniuk. Tavolrdl sem allitha-

6, hogy a grafika szivdoglesztd, de azért a ba-

zis egyes részlegei mégis csak Ugy néznek ki,
ahogy az elvarhaté. Az tizemekben gépek fo-
rognak, az irodakban vilagitanak a szamitogé-
pek képernydi, a lakdszobakban elfordulnak a
forgoszékek, ahogy véletlentl beléjiik iitkd-
zlnk. Ezenkivil nagyon sejtelmes, ahogy
szkafandertinkon 1évé lampa realisztikusan vi-
lagitia meg a terepet.

We have a lot to catch up.on.

A szellemek kidolgozasara most sem forditot-
tak nagy gondot, az arcvonasaik kivehetetle-
nek, de szellemekrdl Iévén sz6 ez talan meg-
bocsathato, raadasul a figurak személyiségét e
nélkl is jol megismerhetjik. Kis ,Hatodik ér-
2zék"-plagium, de akkor is jopofa, amikor gyak-
ran (gy viselkednek az egyének, mint akik
nem is tudjak, hogy meghaltak. Orosz tirhajos-

6reg holgy a cicajat keresi, és ehhez hasonlok.

Az iranyitassal nincs kulonésebb gond. Fel
lehet ugyan hanytorgatni a komoétos mozgast,
de hat szkafanderben nem igazan lehet ver-
senyt futni. A futds gomb mindenesetre hasz-
nos. (Ez dett6 igaz az automatikus vizsgalo-
dasra is - egy jatékosnal is ugyebar f6 a lusta-
sag.) Hangeffektusokbdl lehetett volna tobb,
de sisakkal a fején kétségkiviil aligha hall mast
az ember (f6leg a Holdon), mint a sajat léleg-
zetét. Talan még az is megmagyarazhato,
hogy a szajmozgasok miért siralmasak: aligh:
nem még az eredeti japan széveghez illesz-
kednek.

Az Echo Night Beyond tehat nem egy mér-
foldké a kalandjatékok kategorigjaban, de
mindenképpen szdrakoztaté. Aki oda is figyel
a torténetre, és nem csak végigrohan az egé-
szen, az biztosan egyet fog érteni ezzel.

V.

LGN VILAGOSSAG

...legalabbis amig az elem tart

Hala a szkafanderen 1évé ldampanak, a falakon végigku-
sz6 arnyékok még akkor is vészjosléva tudnak tenni egy
szobat, ha egy teremtett Iélek nincs ott. Az kétségtelen,
hogy ennél még rosszabb, ha sététben kell tapogatoz-
nunk. Ez pedig el6fordulhat, merthogy a lampa elemmel
mUkodik. Sok helyen taldlhatunk elemeket, de amennyi-
ben hanyagoljuk a kereséstiket, tigy kialudhat a fény. Az
elemek kimélése érdekében visszavehetiink a fényerébdl
— két fokozat lehetséges.

ERTEKELES

GRAFIKA ...oocooereeeee 15/30 [
KEZELES ......c...oneerrr. 14/15
HANG/ZENE ............... (5/15
SZAVATOSSAG .......... 25/35
EREDETISEG .... /05




STREET RACING SYNDICATE

YNDICATE

omolyan mondom, nevetséges az az
Kegyre gyakoribb jelenség, hogy két ki-

16nb6z6 kiadd kozel egy idében megje-
lent jatéka tgy hasonlit egymasra, mint egyik
tojas a masikra. Ha nem lattam volna a Street
Racing Syndicate elején a fécimet, biz’ isten
azt hittem volna, hogy a Need for Speed
Underground folytatasa t6ltédétt be a DVD-rél.
Neonfényes nagyvaros, enyhén csillogd, esé
uténi aszfalt, tuningolhatd sportkocsik, és ille-
gdlis utcai autoversenyzés — ja és majd’ elfelej-
tettem: 6cska rapzene. (Nem a rappel van baj,

hanem ezzel.) Az sszetevék 90%-ban meg-
egyeznek. Mas kérdés, hogy a Namco jatéka-
boél pont az a 10% hianyzik, ami az NFS
Undergroundot izgalmassa teszi...

Do6gos autok, dogos csajok

A Street Racing Syndicate-ben harom ameri-
kai nagyvarosban, Philadelphiaban, Miamiban,
és Los Angelesben hédolhatunk az illegdlis ut-
cai autéversenyzésnek, jollehet a ,poligon-
vilagban” ezek koztil igazabdl csak L.A. tekint-
heté nagyvarosnak, a masik kettobdl
csupan néhany utca lett lemodel-
lezve. A jaték Street modja

szinte egy-az-egyben
ugy mukaodik,

mint az NFS Underground: L.A.-ben furikazva
kllénbozé kihivasokat kereshetlink magunk-
nak, amelyeken egyrészt pénzt, masrészt sti-
luspontokat — akarom mondani respektpon-
tokat gyUijthetiink. A pénzért lehet vasarolni Uj
autdkat, amik aztan szépen tuningolhatdk is,
ugyanakkor a I6vé 6nmagaban nem elég, mert
a nagyobb tétre mend versenyeken csak meg-
feleld hirnévvel lehet indulni. Ehhez sziikséges
tehat a tobbiek megbecstlilése, vagyis a meg-
felelé6 mennyiségu respekt-pont.

Az 6sszes neves japan autégyartél (a Honda
kivételével), plusz a Volkswagentdl tigy nagy-
jabdl 90 autétipus lett a jatékban reprodukal-
va, amiknek a tuningolasahoz ugyancsak valé-
di gyartdk valasztékabdl szemezgethetiink a
kiilonféle kiegészitok kozil. Onallé csoportok-
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ba vannak szedve a ,kozmetikazé”, és a telje-
sitménynoveld cuccok, és ahogy az mar a
Gran Turismo 6ta szokas, valogatas kézben
maris irodik ki, az aktudlis valtoztatas milyen
hatassal van a gyorsulasra, a végsebességre,
vagy a loerékre, illetve az esztétikai modosita-
soknal latjuk, mennyivel lesz szebb/cstnyabb
a kocsi kiilalakja. Erdekes lehetéség, hogy a
tuning eredményét még a garazsban letesztel-
hetjiik egy teljesitményméré probapad gorgs-
in, és grafikonon kévethetjiik, miként alakul a
fordulatszam és a leadott nyomaték viszonya.
A feltornazott |6eréket aztan persze az utca-
ra kihajtva is szabadjara engedhetjiik, de csak
madjaval, mert amig oda nem ériink a verse-
nyek szinhelyéig, addig utol tud minket érni a
torvény keze. A rendérok kozelségére egy
Warning felirat figyelmeztet, minekutan a ra-
darra pillantva azonnal lathatjuk, merrdl fenye-
get zsaruveszély. Ha nem lassitunk, gy rank
startolnak a kék/piros villogok, de hogy birsa-
got tudjanak beléliink kicsikarni, ahhoz elébb
el is kell kapniuk minket. Az Gild6zéseknél egy
mérémszer jelenik meg, aminek a nyelve
jobbra/balra mozdul el: a bal végen a birsag, a
jobb végen pedig az egérut var rank. Mas jaté-
koktdl eltéréen itt nem az a cél, hogy minél
jobban lehagyjuk a kopokat, hanem hogy el-
tlinjiink a szemtuk eldl. Ne csodalkozzon tehat
senki, aki megkapja a bintetést anélkiil, hogy

Nane venan b
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ledllitanak: ha tul sokaig elhizodik a hajsza, ez
Shatatlanul bekovetkezik. Ha viszont mar nem
latnak minket, célszer( lelassitani, és egy
csendes utcaba begurulva megvarni, mig le-
nyugszanak a kedélyek - ilyenkor CB-n hall-
hatjuk, hogy mikor adjak fel a kereséstinket.

A rendérok zargatasa mondjuk konnyen elke-
rilhetd. A lustabbak kedvéért ugyanis behivha-
6 a varostérkép, amin be vannak jelSlve a
meglatogathaté helyek, s miutan kivalasztunk
valamit, a Kort lenyomva egybdl odaugorha-
tunk. (Az ,ugrandozas” csak akkor van letiltva,
ha épp szokésben vagyunk.) A térképen kiilon
szinnel vannak jelolve azok a pontok, amiknél
maganyos farkasokkal allhatunk le parbajozni,
és kulén azok, ahol egy nagyobb talalkozo van.

A rivalisaink legy6zésén kivill egyéb kedvte-
Iésnek is hodolhatunk, és ezzel valami olyas-
mit is fel tud mutatni a jaték, ami a konkurenci-
anal nincs: nevezetesen csinos modelleknek
imponalhatunk a jarganyainkkal. Tizennyolc
csinibabat szerzédtettek a jatékhoz, akikkel a
varosban randizhatunk, mar amennyiben meg-
felel6 talentummal rendelkeziink az elcsabita-
sukhoz. Kiilénbozé tipust kihivasok teljesité-
sével hodithatjuk el a sziviiket, minekutan az
aktualis baratnénk fogja inditani a versenye-
ket, illetve a kéréstinkre még egy kis tancot is
hajlandé ellejteni. Ha pedig néhany versenyso-
rozatot tigy nyeriink meg, hogy nekuink szur-

tZEE o

A A nullakerekezést viszont nem jutalmazzak pontokkal

RESPEKT-PONTOK

A k&zénségﬁek is jatszunkﬁﬁ

A tobbi versenyz6 megbecstilését természetesen a fu-
tamokon nyujtott teljesitménytinkkel vivhatjuk ki: a dobo-
g6s helyezések sorrendben 750, 500, és 250 respekt-
pontot érnek. Ezekhez azonban még gydjthetlink ponto-
kat mas médon is, és igy valamennyi versenyen maxima-
lisan 1000-pontot zsebelhetiink be. A kévetkezd meg-
mozdulasok lesznek pontokkal jutalmazva: kétkerekezés,
farolas, ugratés, ugratas nitroval, egy civil autd kicentizé-
se, szélarnyékban haladés, kdrvezetés, pozicioszerzés,
levagas hasznalata, és végtil hibapont nélkiili ,tiszta” kor.
Ezeket kombinalni is lehet, ami nem tul bonyolult, hiszen
példaul farolas kozben a jardakra felhajtva szinte mindig
felpattan a jargany két kerékre. A kombodzas szorzoként
jon szamitasba: ahany mozdulatot kombinaltunk egybe,
annyival szorzédik a bénuszpont. Igaz, a hosszas kom-
bokkal kockazatot is vallalunk, mert ha hibazunk koézben,
az egész 6sszeg ellszik. Hibapontként (magyaran pont-
levonaskeént) az jelenik meg, ha poziciét vesztiink, vagy
falnak ttkoztink. Respekt-pontokat a versenyeken kiviil, a
arosban autokazva is érdemes gydijteni, mivel a nitré ki-

Ult tartalyat ilyen pontok ellenében tdlthetjilk meg.




A ,varosbéli helyek” cimszo ha-
rom fontos helyet takar (kék pon-
tok). El6szor is a garazst, ahol
tuningolhatjuk és szépitgethetjiik
az auténkat, illetve javittathatjuk a
karokat. Amennyiben elég tokét
sikertlt  6sszesporolnunk, Uj
verdat az auték bemutatétermé-
ben vehetiink, amibe automata,
félautomata, manudlis valtot
szereltethetlink be. (Félautomata
esetén a visszavaltas lesz auto-
matikus.) Persze el is adhatunk

STREET RACING SYNDICATE
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egy-egy jarganyt. A listan a harmadik a ,Warehouse”, vagyis a raktar, ahol az au-
téinkat taroljuk — mar persze ha tobb van a birtokunkban. Ugyanitt csiphetjiik fel az
autdinkért rajongé lanyokat, és nézhetjiik meg a roluk késziilt videdkat. A csiniba-
békat elébb persze meg is kell hoditani, lasd Respect Challenge.

A nék szamara kétségkivill az a
legvonzobb tulajdonsaga egy fér-
finek, hogy milyen autot vezet.
(Legalabbis ezt a tévhitet sugall-
jak olvaséiknak a ,lajfsztajl” ma-
gazinok, hogy draga hirdetési fe-
Iileteket adhassanak el a draga
auték gyartoinak.) Ezen téves axi-
6ma érvényesiil a Street Racing
Syndicate-ben is, hiszen amint

bb versenyt nyerunk és

zunk, Ggy névekszik a csaberdnk.

§ Liocas craiienge:

Reseck pant i e
=

Rccept the crailenge?
YAVEY e,

A bandéak talalkahelyeinél
pontok) mindendtt harom
boz6 versenyosztalyba lehet bene-
vezni, amelyeken bellil 3-3 verseny
keriil megrendezésre. A nevezést
osztalyonként harom feltételhez
kétik: elegendd respektponttal kell
rendelkezni, le kell szurkolni adott
nevezési dijat, illetve az autonk
motorhazteteje alatt elegendé 16-
erének kell diiborognie. Az abszo-
IGt kezddk, és a teljesen legatyaso-
dott versenyzék persze taldlnak

olyan versenyt, ahol nincs nevezési dij, és
zatok megnyerésén kiviil pénzkerese lehetéség a hazardirozas is, vagyis a mezény
egy-egy tagjaval kilon fogadast kotni. Altalaban azok ajanlanak nagyobb tétet, akik-
nek komolyabb autéjuk van, igy nem art ésszevetni a statisztikaikat a mienkével.

STREET CHALLENGES

Aki nem teljesen nincstelen, az
mindig taldlhat maganak ellenfe-
let az utcan, és kisebb-nagyobb
Osszegek kockaztatasaval gyors
parbajokat lehet lezavarni. A ké,
zeletbeli kesztylt (vagy I6khari
t6t?) egyrészt a sargan jelzett
Street Challenge pontoknal haijit-
hatjuk az ellenfél képébe, mas-
részt furikdzas kézben az utakon
is talalhatunk jelentkezéket, akik-
re ra kell villantanunk egyet a
fényszéronkkal. Amennyiben az

spekt sem szlikséges. A versenysoro-

A ,stopposlanyokbol” (zéld pontok) egyre tobb lesz, s a szamuk névekedtével
egyre nehezebb mutatvanyokat kévetelnek: idélimites feladatot kell teljesitentink
(ellenérzési pontokon kell végigmenniink idére), respekt-pontokat kell gyorsan
Gsszeszednlink, vagy kévetni kell a lanyok autéit, lehetéleg gy, hogy nem mara-
dunk le, és nem is megytink beléjiik. Ha sikerll megfelelntink, utana a raktarépu-
letnél csiphetjlik fel a kivalasztottunkat.

egyik baratnénk faképnél hagyott minket, gy azt is a Street Challenge-eknél t
juk visszaszerezni attél a versenyz6tél, aki elorozta téliink.

_ﬂllll EZONES

A narancssarga pontokkal jel-
zett ,cirkal6 z6nak” semmi masra
nem jok, csak hogy menet koz-
ben gyényoérkadiink a verdaban.
Ezek tehat nem versenyek, ha-
nem mindossze kilsé nézetb
latjuk az auténkat, amint a gép ve-
zeti. Nyilvan azt gondoltak a
fejleszték, hogy ezt valaki rajtuk
kivul is szérakoztatonak tarthat-

'V A lendiilet toretlen, de a jargany sajnos nem CHEG
S [T !
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kol, 6rémében lengébb 6ltdzéken is hajlandd
tancikalni, bar a Private Gold tévécsatorna
profiljaba tartozé miifajra ne szamitson senki.
(Egyébkeént minden lanyhoz 3-3 vidett lehet
megnyitni.) Mindemellett azonban kedvezétlen
hangulatvaltozas is elballhat. Ha netan le-
éguink az egyik versenysorozaton, tigy mély
érzelmekkel telitett kedvestink nem habozik at-
tlni a gyéztes autdjaba.

Hol vannak a kihivasok?

Ledér nészemélyek ide vagy oda, a trofeak
gyUijtése nem nagy kunszt, mert a Street mod
meglehetésen kénnyd. A varos teli van bale-
kokkal, akik hot gagyi autokkal alinak ki elle-
nuink, ezért kis tirelemmel annyi pénzre tehe-
tink szert, amivel agyontuningolhatjuk a jarga-
nyunkat. llyetén mod aztan a versenysoroza-
tok is mind kényelmesen megnyerheték, egy-
egy banda tonkreverésével pedig még gyor-
sabb, még erbsebb jarganyok érkeznek az au-
tészalonba, amikkel folyamatosan biztosithat-
juk az eréfolénylinket a késébbi, mar komo-
lyabb ellenfeleket felvonultaté versenyeken is.

Nagyon ugy fest, hogy az igazi kihivasokat a
jaték Arcade moédjanal talaljuk. Jéval htizésab-
bak ezek a menetek, még azzal egydtt is,
hogy itt is valaszthatéak a Street modban fel-
tuningolt autoink. (Bar ez sok pluszt amugy
nem jelent, hiszen ebben az tizemmédban
mar eleve tuning autdk koztl valogathatunk.)

Az Arcade médon belll négy lehetéség van.
A Quick Race ponttal egy sima versenyt indit-
hatunk, tetszélegesen valasztva ki egy palya-
szakaszt a harom varosbdl. Philadelphiaban
harom kénnyt, Miamiban hat kézepes, L.A.-
ben pedig huszonnégy kemény verseny var
rank. Hasonloképp alakul a Checkpoint verse-
nyek nehézsége is: 10, 13, és 16 ellendrzési
ponton kell keresztiilszaguldanunk, attol fiig-
gben, hogy melyik varost valasztottuk. A térké-
pen kék pontok jelzik az ellendrzési pontokat,
de mindig csak az aktiv, amelyik sotétkéken vi-

lagit. Az Arcade méd harmadik meniipontja az
Iron Man, amivel kisebb versenysorozatok in-
dithatok. Philadelphiaban harom fordulébol all
ez a sorozat, hat palya van kialakitva Miami-
ban, és tizenketté L.A.-ben. Az Iron Man pi-
kantéridja, hogy mindenhol gy6zni kell, és
csak egy adag nitrét kapunk a teljes sorozatra.
Az Arcade mod negyedik pontja, a Speed Trial
az a verseny, ahol 6Gnmagunkat probalhatjuk
legy6zni, magyaran az id6 az egyetlen ellenfe-
ltink. Az Arcade maédon kivil tobbjatékos mod
is lehetséges, és szerencsére nemcsak LAN-
on, vagy Interneten keresztl: a Split Screen
maddal osztott képernyén két jatékos ver-
senghet egymassal.

Minden eredeti, kivéve a jatékot

Az Arcade és a Multiplayer mod szépen ki-
egészitené a Street modot, a gond csak az,
hogy ehelyett inkabb viszik a primet, és a
Street mod roppant erétlen lett. Ott van az a
rengeteg markas cucc, de mit sem érnek, ha
egyszer a jaték fizikaja olyan, amilyen. Mar
eleve az autok alapmodelljei sem tigy visel-
kednek, ahogyan kéne: a hats6 kerék meghaj-
tasu kocsiknak egyfolytaban oldalra akar ki-
menni a faruk, igyhogy esélyiik sincs a tobbi-
ekkel szemben, amelyek kozil meg némelyik
tllsédgosan is peckesen all az aszfalton. Jo,
hogy egy jatéktermi jellegli autéversenynek
szantak ezt az egészet, de az elemi eréhaté-
sok akkor is jobban érvényestilhetnének! Alta-
lanos iskolai tananyag, hogy amikor az egyik
biliard golyé nekimegy a masiknak, az utobbi
milyen irdnyba, milyen sebességgel fog elgu-
rulni, de mintha a jaték programozéi hianyoz-
tak volna errdl a fizika érarél. A karambolok
lattan csak hizzuk a szankat, kivaltképp, hogy
a sériilések sem mondhatok realisztikusnak.
Tobbnyire csak a motorhaztetd gy(irédik fel,
vagy az oldalsé ablakok repedeznek be. Ami-
kor mar a hatso fertalynal is valami lathato
gond van, akkor mar tényleg nagy gond van.

A jaték grafikus motorja egyéb tekintetben
sem teljesit kiemelkedden. Els6 blikkre még
Osszetéveszthetd a jaték az NFS Underground-
dal, de aztan nem kertilhetik el a figyelmdinket
az olyan hibak, mint a semmibdl elérajzolodd
felhékarcoldk, vagy a mozgalmasabb jelene-
teknél megakadd képfrissités. |gaz, mozgal-
mas jelenetek nem s(r(in adédnak, hiszen az
“amerikai” nagyvarosokban mindéssze annyi
autd lézeng az utakon, min egy Uizbég faluban
— gyalogosok meg egyaltalan nincsenek

Ha csak az auték motorhangjat vennénk ala-
pul, a hangzas tekintetében még egész jol
muzsikalna a jaték — no de azok a rap-zenék,
amiket hallgatni vagyunk kénytelenek! Jajj!
(Zolikam, te semminek nem tudsz érdilni! Lehe-
tett volna j-pop is... — Spot) Na j6, ez mondjuk
izlés dolga, de abban biztos vagyok, hogy a
felbérelt rapperek legnagyobb rajongéi sem
fognak erre a jatékra pénzt aldozni. Tudniillik
semmilyen zene nem tudja potolni a Iényeget,
vagyis a hianyzo versenylazat. Az impozans
autévalasztékbol mindossze 4-5-re van szlik-
ség a jaték végigjatszasahoz, azokat mindjart
a megvasarlasuk utan feltuningolhatjuk, széval
total felesleges a sok licenc. A modelleknek ki-
fizetett gdzsi ugyancsak ablakon kidobott
pénz. Aki csinos lanyokat akar latni egyre ke-
vesebb ruhaban, az ugyebar minden bi-
zonnyal nem a Stret Racing Syndicate DVD-jét
fogja a PS2-be berakni... A Namco alighanem
hibat kévetett el akkor, amikor atvette a tonkre-
ment 3DO-tdl ezt a fejlesztést.
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ESPN NHL HOCKEY-Jaték

Az Ecobit Rt jovoltabél 3 db ESPN NHL HOCKEY jatékot
sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi k6zott:

PlayStation.2

Ki a jaték kiadoja?

Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, juttasd el a valaszt
szerkesztéséglink cimére (Station2, 1385 udapest, Pf. 863 )
A levlapra ird ra: “ESPN NHL-jaték

ESPN NBA BASKETBALL-jaték

Az Ecobit Rt {ovoltabol 3 db ESPN NHL BASKETBALL
jatékot sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi k6zott:

Mi az az ESPN?

Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, uttasd el a valaszt
szerkesztéséglink cimére (Station2, 1385 dapest, Pf. 863 )
A levlapra ird ra: “ESPN NBA- jatek

SIMS-jaték
Sajat magunk jévoltabél 1 db PRINCE OF PERSIA SAND OF
TIME PS2-jatekot sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtoi:

Melyik bevasarlokézpont kdzelében lesz most nyilé
kicsiny boltunk, és mikor lesz a nyitas ?

Ha meg akarod nyerni a jatékot, juttasd el a valaszt
szerkesztéséglink cimére (Statlonz 1385 Budapest, Pf. 863 )
A levlapra ird ra: StatlonZ-Jatek'

06 1 276 1321

—

Szerkesztéség
Fészerkeszté: Kiss Laszl6 (spot@station2.hu)
Szerkeszték: Kozma Zoltan (kozi@station2.hu)
Vari Zoltan (vzoli@station2. hu)
DVD Toth Janos (1 12.hu)

A szerkesztéség cime:
1043 Budapest, Bocskai u. 5/A.
C épllet, fszt. 2.
Telefon: 270-0183
06-203-570-671
www.station2.hu
station2@station2.hu

Levelezési cim:
1385 Budapest, Pf. 863

Kiadja a Wassenaar Kft.

A kiadasért felel:
a Kft. igyvezetdje

Hirdetési igazgato:
Karafiath Gyorgy

Hirdetésfelvétel:
06-203-570-671

Arus lapterjesztés:

Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. ésa
Magyar Lapterjeszté Rt. regionalis részvénytarsasaga,
tovabba a LAPKER Rt. orszagos haldzatan keresztil

a RELAY, CiTY PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER.

Megijelenik havonta,
egy szam ara: 1.990 Ft

Eléfizetési dij fél évre:
6 szam, 8.500 Ft
(El6fizethetd KIZAROLAG a szerkesztéség cimén!)

A Station2 e havi szama
10.000 példanyban készdilt.

Levilagitas és montirozas:
Online 24 Kft

Nyomas:
Origo Print Nyomda

A kozolt cikkek forditasa, utannyomasa, sok-
szorositasa, és adatrendszerekben valé tarolasa
kizarolag a kiadé engedélyével torténhet.

A megjelentetett cikkeket szabadalmi, vagy mas
védettségre valo tekintet nélkul hasznaljuk fel.
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E-mail: karafiath@axelero - hu

vissza-

one jatékszelvény 2004. szeptember [ L Ll




| World Racing...............
3 ! 3990

GranTurismo 3

This is Football 2002

CaIWOmaN..............ooeec0

Die Hard......

udge Dredd.................
7 LD 4990

;oﬂl ’mo Towers eeesceses Harry Potter. m‘”‘ﬂ;’ﬁ o A !
0 Rights . 4
[ Wi = edlbead.
4990 B‘evo?v,e'r;’:

4440, -

Granturismo 4 Prologue Q
4990

Bad Boys Il.........ccconuneee PlayStation.2
4990

I This is Football 2004.....
5% 4990
Black Bruised............... ) oo MAITIX.ccecueseensesnsosesen
3990 g p 4990
Underworld.................. Ghost Hunter................ )
[5990,"] 3990 = 4990 i
RYAN M 161 Nemo...........ceunns. i o
U e W
3990 = 4990 RESIDENT EVIL
Ben HUL..........ccccc00000000 iy, Terminator 3................
3990 Gy 4990
Final Fantasy X-2........... Manhunt................ o cifdant=El
sy i S 7990 entEvil
GladiUs.........cc0ceeveusense e Akl
4990 7990 -
Tomb Raider................ P I 8 FIFA 2004
4990 "fg ﬂ g d 7990
FallouL..........ccc0ec000000000 m I Forbidden Siren............
4990 5 9 9 0 = 7990
R-Racing V......ccccc00000000 ' Athens 2004.................
4990 7990
Starsky & Hutch........... Rainbow Six 3..............
4990 7990
Mashed...........cccce00ness e Medal of Honor Rising Sun -
4990 gl 7990
GTR 400 Racing............ > LotR. A kirdly visszatér.
4990 i ‘; 7990
: Hulk........................... 7 Prince of Persia...........
Grand Prix Challenge 4990 7990

Harry Potter Titkok Kamrdja | Beyond Good and Evil...
: = 4990

s Mission Impossible...... Eéﬁéeﬁaod'. LG E— yz‘klaga:?%%ly

Castievania............cee.
7990

"*1),/5990,] 4990

Charlie’s Angels Mace Griffin Bounty "2'9'% R-Type Final.................

7990
Hasznalt vagy iizemképielen gépedet megvasaroljuk!

o e U EXPpressz szer viz!?
psone ai kivel " 14 PS2/PSX fejcsere akcio: HiVj!

XBOX RGB / optikai hang kibel 9000

XBOX Ferrari kormdny 12990 Csomagkii’dﬁ SZOlga'lat.'

Jatékvaros - Game City 1139 Bp, Gomb u. 34.
Tel: 06-30-9424-650 Nyitva: H-P 10-16

Road Rage 3




WDRTS

It's in the game:
ifa2005.ea.com
p://hungary.ea.com/

"EN NEM AZ ARGOMMAL
i FUTOTTAM BE

Fernando Morientes

omars o s ademahs o St At . 0 US. s b covtis, Ol FF g
served. Player names and ikenssses used undr licanso from The nternatonal Feceraton

ndo. © 2004 Nintendo, Al i



