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PANDORA TOMORROW

Tom Clancy legismertebb karaktere,
Sam Fisher ismét egymagaban indu
harcha az egyetemes terrorizmus
ellen. Az aldozatok szama viszonylag
alacsony, viszont a mindség kivalo!
Solid Snake-nek bizony fel kell majd
kitnie az alcagatyajat!

‘ ‘MET METAL GEAR Sllll

Mlnden amit csak tudni érdemes Snake [
egykor és majdan viselt dolgairdl! Utazz el
veliink a Metal Gear-univerzum minden zugaba'

Rgyhalott vagy halott jaték mindenkinek, akihol kinézis a i
' kinézis. Hiilye szaviccek helyett érdemes inkabb megnézni! :




Kivalé izlésedrdl és kivételesen magas értelmi szinvona-
ladrél mar akkor ékes tanibizonysagot tettél, amikor megvasa-
roltad kicsiny magazinunkat (esetleg elloptad, ami nem baj,
mert egyrészt mi igyis kifizettetjiik a terjesztdvel, masrészt meg
rogton igazoltad is azt a kbzgazdasagi alapvetést, hogy a dolgok
értékii-kon cseréinek gazdat) - ilven emberrel szivesen kitnénk
iizletet, szoval beszeéljiink egy kicsit bizniszrél!

Oriiliink, hogy viszonylag jo anyagi kiriilmények kazitt leledzel,
hogy volt erre a célra feles majd’ két ezresed, de hat ki tudja meddig
lesz ez igya! Jobh eldre sporoini. Nem sokan tudjak, hogy az ijsagos-
nal kaphaté papirhalmazok aranak tébb mint a fele AFA és terjesztési
jutalék. Ebbdl az utobbi a joval nagyobb hanyad, amit esetieg lehet
redukalni azzal az egyszerii modszerrel, hogy szépen kihagyjuk az arbel.
Ha tetszik, amit miiveliink ebben az djsaghan, és gy dontesz, hogy a
tovabhiakban is meg fogod vasarolni, akkor jé dtlet lenne részedrdl, ha
eldfizetnél a Station2-re. Ezen a szamon Kiviil idén még otszir fogunk jelen-
tkezni, ami a gonosz pénziigyi kiriilmények miatt majdnem 10 ezer forintha
keriilne neked. Ha most augusztus 20-ig 7.100 forintért eldfizetsz magazin-
unkra, akkor csak

1425 Ft/szam

aron kapod meg idei szamainkat (amit mellesleg hazhoz is visznek, ami a hoz-
zank hasonléan lusta népeknek mar eleve nem egy elhanyagolhaté szempont).
Ez persze némi eldzetes befektetést igényel Tdled (nem is keveset), igy gy din-
tittiink, hogy mi is némi befektetést eszkizliink. Az elsd 500 eldfizetdnek, aki
pénzt (tehat bizalmat) fektet munkankba, annak 500 db “tiirhetd” TELJES jatékkal
szeretnénk megkdszinni a hizalmat. Konkrétan tehat gazdara var 100-100 db

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE
METAL GEAR SOLID: SNAKE EATER
GRAN TURISMO 4
MORTAL KOMBAT: DECEPTION
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2

Atechnikai lebonyolitas a kivetkezéképpen torténik:

1. Elészir is el kellene zarandokolnod a legkizelebbi Postara, és atutalnod az
éves eldfizetési dijat a hankszamlankra. Az djsagban talalsz csekket (ha
kiszokott beldle, akkor kérj toliink levélben, vagy telefonon, ezeket Id. a 98.
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2. Szintén NAGYON FONTOS, hogy a csekk jobh
felsd sarkaban (“Kozlemény™) OLVASHATOAN tiin-
tesd fel telefonos elérhetiséged (természetesen
mobil is j6), ugyanis ezen fogunk jelentkezni Na-
lad, hogy visszaigazoljuk, hogy a pénz megérke-
zett. (Ha nincs telefonszam, akkor természetesen
marad a levél). A Posta az atutalt pénzeken néha
egy hetet is szokott kotlani, de te hiztos lehetsz
benne, hogy ha a pénz megérkezett, akkor mi mas-
nap mar hivni fogunk. A jeles eszmecsere alkal-
maval rogton meg is mondod, hogy melyik jatékot
szeretnéd magadénak tudni. Ha ebhél még nem
talalt mindegyik gazdara, akkor az idealis allapot
- ha kifogytunk beléle, akkor kénytelen leszel ma-
sikat valasztani. gy tehat ha valamelyik jatékra
nagyon faj a fogad, akkor bizony jo lesz sietned!

3. Nyilvan tudod, hogy az Onimusha 3 kivételével
a tibbi jaték a negyedik negyedévhen jelenik
meg. Amint az adott jaték PAL-verzidjat megkap-
tuk a disztribitortél (vagy megvettiikl, azonnal
postazzuk is neked (megesorrentiink, amikor
Postara kélt)...

..abban a reményhen, hogy elégedett

oldalon, az impresszumban). NAGYON FONTOS, hogy neved és cimed OLVASHATOAN leszel ijsagunkkal, és jovore is elofizetsz!

{lehetdleg nyomtatott nagybetiikkel tiintesd fel)!

Mi nagyon igyekezni fogunk!



Két éranyl jatékvideé a DVD-n!

SPLINTER GELL
PANDORA TOMORROW

= T

METM g/ METAL GEAR SOLID Sllllll

Eﬂmlmm

BEMUTATKOZIKA PSP

BTN
S| Aavialon vagy halott 416k mindeakinex, akbel Ko s &

| Amezts. Kaiyo szovicck haiyot orisaies lukabh mogneznl| |

Mér megint itt vagyunk..

Orémmel koszéntiink mindenkit a Station2 j, jubileumi szamaban, ami szamunkra mar
csak azért is emlékezetes, mert pont kétszer annyi idések lettiink, mint amikor utoljara
talélkoztunk (Hogy rohan az idé') Fleméljl'.'lk hogy mxndenki éppen nyérviz (kelr lennie
nedves dolog szélén (esetleg benne), legyen az tenger. 16, foly6, medence (netan kad, vagy
legalabb egy alacsony kéltségvetésti lavér) — de azért tud ra idét szakitani, hogy most is kor-
bekukkantson veliink a PS2-jatékok tjdonsagai kézott.

Hal'istennek “nyari uborkaszezon”, mint olyan, a vide6jatékbizniszben mar nem nagyon létezik.
(Maximum olyan formaban, hogy ||yema|t lehet kovaszos uborkat majszolni jaték koézben.)
Hosszas vajidas utan most latott példaul napvilagot az annyira vart Driv3r — fényes bizonyitaként
annak, hogy ha tllzott elvarasokkal nézink egy jaték elé, akkor annak rendszerint (némi)
csalodas lesz a vége. Viszont itt van az Gj Splinter Cell is, fényes bizonyitaként az elébbi tétel
ellenkezbjének — széval most mindenki azt gondol a varakozasokrdl, amit csak akar. Kellemes
meglepetést okozott a Sony is, egyrészt azzal, hogy még az E3-on egy csomé dolgot nyil-
vanossagra hozott a PSP kapcsan (most ki is mazsolazgatjuk rendesen), masrészt pedig egy
sportjatékkal. Sportlazban ég ugyanis a vilag, lévén — Kurt Vonnegut mestert idézve - “néggyel
oszthato év van, megint jonnek azok a k*a olimpiai jatékok!” (Tényleg, milyen j6, hogy Jézuska
pont 0-ban sziiletett, és igy leegyszerUsiti a dolog kovetését!) Az Athens 2004 visszahozta bohd
ifjisdgunk joystick-gyilkos Commodore 64-es sportjatékainak hangulatat — most mar csak a csat-
togos lepkét és a mianyag dompert kellene Uberelnie valakinek a teljes boldogsaghoz!

Az év végi cstics mar innen a nyar kézepérdl is roppant rézsasnak tlinik, ennek éromére
kérbe is néztiink egy kicsit a favoritok kozott, és a DVD-n levé elézetesek mellé rittyentettiink
par késza elézetest a Silent Hill 4-rél, DMC3-rél, a Killzone-rél és az Uj Need for Speedrél is.
(Egyébkeént is igyeksziink kévetni azt az elvet, hogy a DVD-n levé képanyag kiegészitse a
nyomtatott formankat.) Azonkivill van még ez a bizonyos Metal Gear Solid nevii jaték (nem
tudjuk, hallottatok-e mar réla...), amirél szintén van par masodpercnyi filmecske, de gondoltuk,
I8kiink mar rajta egy picit, és nemcsak egy el6zetesben emlékezink meg réla, hanem
megkérjik Retro bacsit (Reiker néven is ismerik), hogy mondjon mar egy-két témondatot
arrdl, hogy ugyan honnan is keveredett elé ez a Snake gyerek. (Nala az a témondat, amit a
21. oldaltél kezdédden talaltok — kétnapi hideg élelemmel azért késziiljetek ra.)

Apropd, pusszantunk mindenkit, aki megtisztelt benniinket azzal, hogy eldfizetett kicsiny
papirhalmazunkra, imigyen is tamogatva az tjsag mikddtetéséhez elengedhetetlentil sziikséges
sérmennyiség beszerzését. Hukk. (Ha minden igaz, azok, akik Onimusha 3-at valasztottak az elé-
fizetésiik mellé, ezzel a szammal egyutt mar meg is kap]ak ) Mivel maradt még (elme\etl) raktaron
minden jatékbal, Igy az ési akciot 20-ig még
tulfélen). Utdna mar nem erdltetjiik, mert azutan esziinkbe jut, hogy nem tul nagy biznisz peldaul
egy Metal Geart adnunk a 3/4 4ron elpasszolt Station2-k mellé... :0) Na, menjlink, csobbanjunk!
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A Sony Japanban djabb arnyalat-

ban pompazé PS2-t hoz forgalom-
ba, bar a szemlatomast konnyen
koszol6dd, gyongyhazfehér szini
masina minden bizonnyal nem a
gép el6tt dohanyzok népes (?) ta-
boréat célozza meg.

Jo hir a.mese rajongdinak, hogy az
Atari késziti a Dragon Ball Z
Budokai 3-at. Sajnos egyel6re
semmilyen hivatalos specifikaciot
nem kozoltek a jatékkal kapcsolat-
ban (annyit tudni, hogy az NTSC-
valtozat idén Gsszel jelenik meg),

s s,

igy — ideiglenesen — kénytelenek
vagytok beérni a mindossze két ki-
adott kép egyikével.

Nagy véltozasok alltak be Star-
craft: Ghost-Ggyben. A Blizzard ki-
vette az eddigi fejlesztd, a Nihilistic
kezébdl a projektet (és attette sajat
magahoz), a jaték megjelenését pe-
dig elhalasztottak egészen 2005-ig
(ez kilonosen annak tikrében ér-
dekes, hogy eredetileg még tavaly-
ra datéltak). Az indoklas a szoka-
sos: egy ilyen nagy elvarasokkal
szembestl6 jaték nem lehet Gssze-
csapott munka — ezért van sziikség
a tovabbi fejlesztési idére. Az ilyen
jellegti bejelentések altalaban nagy-
on rossz 6ment jelentenek egy
jatéknal, elég csak az utols6 Tomb
Raidert példanak felhozni...
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Konami KCET
2004. vége (PAL)
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ES megér egy estet... — didolgathatjak nap mint a nap a
Plocijélék-rajongék a régi slagert. Biztosithatunk mindenkit,

hogy ez nem igy van: a sorozat egyes darabjai ugyanis
joval tdbbet jelentenek egy egyéjszakas kalandnal. Igaz ez az
Gsszel érkezé negyedik részre is, még csak akkor is, ha pusztan
az Ujdonsagait szeretnénk kiismerni. llyen példaul a megujuld
mesterséges intelligencia mellett a felfrissult biintet6-, és sza-
badrigéas-rendszer (kilon lesz indirekt is, akar két jatékos is el-
végezheti a leguritasos médszerrel). Finomodik a szélrél vald
beivelés és a sarkazasok megvalositasa is (pontosabbnak igér-
keznek), lehet mellkassal is tovabbitani a labdat (!), ezen til be-
mutatkozik egy szakajtonyi Uj csel, allitélag az egyes nagy
jatékosegyéniségek felismerhetd stilusban, raadasul csak vellil
végrehajthaté trilkkokkel jatszanak a palyan (ezek kozil egyel
re Del Piero specko szabadrigasat és Raul lefordulasat emlitik —
reméljiik nem gy ténykednek, ahogy az EB-n tették...). Az (j
epizddban a sipmester mar nem indulhatna j6 eséllyel a Latha-
tatlan ember cimti film fészerepl6valogatasan, ugyanis akti
résztvevéije lesz a jatéktérnek — a mesterséges intelligenciaja pe-
dig megengedi az elényszabaly okosabb alkalmazasat (erre ki-
vancsiak vagyunk, a harmadik rész ebbdl az aspektusbol fele-
mas probalkozas volt). A jaték menetén tll atszerkeszthetdek
lesznek a bajnoksagok és a trofeak, megujul és kibévil a Master
League (138 gardaval, médositott ifiképzéssel, visszavonulasi
rendszerrel, megvalasztjak a ML legjobb jatékosat), illetve a tel-
jes csapatlista is: 200-ndl is tobb, nagy valdszintiséggel eredeti
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néven szereplé csapat lesz, teljes licencelt bajnoksaggal példaul
Spanyolorszagbdl, Olaszorszagbdl és Hollandiabdl — ez utébbi
mondjuk kilénésen meglepd a mult tikkrében. A jaték természe-
tesen tartalmazza a legujabb fociszabalyokat (valészindileg a ké-
részéletli ezlistgdl is benne lesz), az 4polasok miatti hosszabitas
pedig kalon kijelzét kap. A vizualis megjelenésen is csinositgat-
nak: Uj stadionokat kapunk (tébbek kézt a Stade Vélodrome-ot,
a Parc des Princes-t és a Rlsundastadiont), lesnél lathatjuk az
asszisztens mozgasat, latszani fog a mezeken a koszolddas és
az Eurépa-bajnoksagrél ismert Adidas Roteiro lasztit is righat-
juk. Nagyon Ggy néz ki, hogy online jatékra — idén még — nem

szamithatunk. Azt hiszem nem &rulunk el nagy titkot azzal, hogy
jobban varjuk a kezdérugas el-
végzését, mint az NBI aktualis
szezonjanak indulasat - mar

csak arra vagyunk

kivancsiak, hogy

ki lesz az euro-

pai verzio rek- Mv

lamembere (Ja-

panban a Winning Eleven 8-é

Zico, télink maradhat). Még egy

érdekesség a végére: az Egyestilt

Kiralysag egyik legnagyobb () Game

Stars Live néven rendeznek London-

ban jatékkiallitast szeptember 1-5-ig

kéz6tt, ahol a PES4 elészér mutat-

kozik be a nagykozonségnek, sét:

rogvest egy versenyt is rendez-
nek, az egyik ,medve-verem”-
nek elnevezett arénaban.



Splke Grasshopper Manufacture
2004.07.29. (Japan)

amelynek még az amerikai piacra szant verziéjat sem jelentették be —

most azonban engedelmetekkel mégis kivételt tennénk, tekintettel a
klénleges sztorira (és a nemrég megjelent képekre) — no meg arra, hogy
remélhetleg minél hamarabb bejelentik az angol nyelven kommunikalé ver-
zi6t is (mire ezt olvassatok, az NTSC-J valtozat mar piacon lesz). A Michigan
cimd, talélé-horrorként definialhato jaték mogott a Grasshopper
Manufacture és Gouichi Suda all - 6k készitik a szintén nem mindennapi
Killer 7-t is. A torténet napjaink Chicagéjaba kalauzol minket: egy nap strd
kod telepiil a varosra, a hatdsagok pedig elrendelik a lllinois allam székhely-
ének evakualasat. A helyszinen tartézkodé Zaka TV haromtagu stabja azon-
ban allandéan sztoriéhes és tigy dont, behatol a — mint késobb kiderl —
zombiktél hemzsegd varosba. A kis csapat harom emberbdl ll: az operat
bdl (6 becses személylink, igy a torténetet végig kamerank lencséjén ke-
resztll lathatjuk), a hangmérnokbdl és egy riporterhdlgybdl (6t pedig a jaték
elején harom jelentkezé koziil valaszthatjuk ki). Mivel mindkét keziinkkel a
kamerat tartjuk, ezért a kozvetlen tevékenységeket nem mi végezziik el, erre
a stab tobbi tagja hivatott (meg kell kérnlink a riportert, hogy vegye fel a kul-
csot és nyissa ki az ajtét stb.). Feladatunk az emberek esetleges megmenté-
se mellett a minél sokkoldbb jelenetek szalagra vitele: jo sztorik, drama, té-
nyek, erotika — mindent rogzitentink kell. Mar csak azért is, mert amennyi-
ben az adott palyan a celluloid lepergése el6tt nem vesziink fel mindent, ak-
kor bizony vége a jatéknak és oda a Pulitzer-dij is... A jaték egy igen érde-
kes moralis dilemmat feszeget: vajh’ egy ,nagy fogas” kedvéért felaldozza-e
egy riporter embertarsat? (Kiindulva a mai médiagenyokbol, a valasz tébb-
nyire igen.) (Téged példaul egy Pro Evo-poléért. Orszagunkat meg egy I6ért
- a szerk.) Még egy apro érdekesség: a jatékban egy par |e<enet kedvéért
szerepet vallalt az igen dekorativ Yinling of Joytoy, tajvani szarmazasu mo-
dell, szinészn6 és szexbalvany.

N em szokasunk a nagy hirek k6z6tt megemlékezni olyan jatékrol,
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El6z6 szamunkban mar olvashatta-
tok a Square Enix Fullmetal
Alchemist and the Broken Angelérél
(amely Japanban méar megjelent) —
és mi sem bizonyitia jobban az
alapjaul szolgéld sorozat (és a ja-
ték) népszerliségét, minthogy ké-
szlil méar a folytatas is. A stilus ma-
rad akci6-RPG, a legnagyobb valto-
zés, hogy a Fullmetal Alchemist:
The Demon of the Red Elixir mar
cel-shaded technolégiaval késziil,
igy kozelebb all a rajzfilm vilagahoz.
S6t, készil egy masik FA-jaték is,
de ez méar a Bandai gondozasaban.
Utébbirél mindéssze annyit tudni
réla, hogy egy, a sorozat szerepl6it
felvonultat6, Super Smash Brothers
stilusdban fogant verekedds jaték
lesz.

Bruno Bonnel, az Atari elnok-vezér-
igazgatdja elhintette, hogy két uj fe-
jezettel folytatiak az Enter the
Matrix-ot. A mésodxk rész a je|el’1
pedig a kovetkezére keszul ennél
tbbet viszont még az altalunk ra-
kildott kérdezébiztos, bizonyos
Smith tigynok sem tudott beldle ki-
hizni. Tekintve az iszonyatosan
gyenge els6 részt (képtink is ebb6l
szarmazik), nem nagy felel6sség ki-
jelenteni, hogy az Uj jatékok jobbak
lesznek




Noha a Guerrilla fejlesztémtihelyei-
ben mér készen &ll a produktum, az
EIDOS a nyari uborkaszezonra hi-
vatkozva (,a jaték 6sszel fog igazan
jo eladasokat produkalni’) mégis
elhalasztotta szeptemberig a
Shellshock: Nam 67 megjelenését.
Alternativ megoldasunk nyarra: 16-
voldozzink vizipisztolyokkal a viet-
nami balzsam-arusokra!

Végre megkapta hivatalos (japan)
megjelenési datumat a Level5 (a
Dark Cloud kapcsan talalkozhatta-
tok a neviikkel) fejlesztésében ké-
szilé Dragon Quest VIII (Amerika-

ban Dragon Warrior VIIl). Az RPG-
saga Uj, a cel-shaded abrazolasmo-
dot zészlajara tliz6 részének kiadd-
ja természetesen a Square Enix, a
szigetorszagbéli megjelenés pedig
2004. telén esedékes.

Janius  22-én, a nebraskai
Omahaban a 15 éves Kimber
Wilson egy jatékteremben éppen a
Konami Dance Dance Revulution-
sorozatanak egyik darabja el6tt tan-
colgatott, amikor hirtelen Gssze-
esett. A segitségére sieté alkalma-
zottak megallapitottak, hogy a szive
megszlnt dobogni — am héla a
menték gyors helyszinre érkezésé-
nek, elektronikus defibrillatorral si-
kertilt Gjrainditani a szivverést. A fia-
tal lany szerencsére mar jol van (at-
esett egy elektronikus pacemaker
betiltetésén is), igaz, legkdzelebb

~ren

kétszer is meggondolja, hogy tanc-
szényegre lépjen. Aggddni azért
nem kell: a jaték ugyanis nem ve-
szélyesebb, mint a rollerezés. Mint
azt kés6bb a diagnosztak megalla-
pitottak, Kimbernek egy genetikai
eredetli szivbetegsége van, mely-
nek kacifantos ,magyar” neve
hypertréfias cardiomyopétia (azt je-
lenti, hogy nagyon vastagok a sziv-
falai) - igy a baleset barmikor beko-
vetkezhetett volna, akar séta koz-
benis. Ami azt illeti, bizonyitott tény,
hogy a jaték kifejezetten egészsé-
ges: féleg a fogyasban segiti a gép-
puskalabu, am kissé molett jatéko-
sokat.

) O)0)€)

Codemasters 2004. 6sz (PAL)

k a tromfl” felkialtassal tavozott), de a franchise-nak folytatodnia kell. Az

0j CM-rali szive egy professziondlis karrier-méd lesz, melynek soran 23
killonb6z6 versengésben (kupak, szuperkupak, bajnoksagok) vehetiink részt,
méghozza szabadon valasztott, nem elére meghatarozott, linearis formaban. Ez-
alatt tobb, mint 300 (!) palyan kell helytallnunk, és mindenféle jarganyba bepat-
tanhatunk, a kett6tél a négykerék-meghaijtastiakon at egészen a klasszikus, 6di-
vatu raliautokig. A tovabbi jatékmodok a mér ismert felhozatalbél keriiinek ki, az-
zal az ,apré” plusszal, hogy az online versenyzés is valaszthat6 (nyolc f6 jatsz-
hat majd egytitt a neten keresztil). Vizualis Gjitasok: kiilon-kiilon szabtak az au-
tokra a torésmodellt, finomitott kdvetd-, és megujult motorhazteté nézetet ka-
punk, akad egy Hull az elsargult levél™-effektus — a faknak nekilitkdzve azok
megrazkodnak, autonkat pedig beboritja a majdani avar, amely a kilatasban egy
ideig még zavar. Innentdl beszélienek a szamok: 9 nemzetkdzi helyszin, egyen-
ként 8 szakasszal; 30-nal is tobb, licencelt auté (tébbek kozt: Volkswagen Golf
MKS, Toyota Celica VVTLI, Lancia Stratos, Alfa Romeo 147 GTA, Alfetta GTV
Turbodelta, Mitsubishi Lancer Evo VIII, Peugeot 206, 205 T16 Evo2 és VW Beetle
Rsi). Meglatjuk, Ietesz(euuk bar 6ssze nem torjik.

Colin McRae ugyan nem vesz részt az idei rali-bajnoksagon (,Xsara egész,

Codemasters

ER 2

2004.10. (NTSC, PAI

TOCA-bdl nem csak szalonna késziil, hanem j ekok is. Ha esetleg meg tet-
zett is neki a Race Driver, akkor kezdheti felhtizni az autdskeszty

sodik rész PS2-es verzitja ugyanis 6sszel athalad a célvonalon (az xboxos és PC-s
nemrégiben jelent meg). Ami igazan remek dolog: a késlekedés nem lustasagbol
tortént — az amugy is monumentalis jatékot ugyanis a}aposan kibdvitik. A Spanyol-
honban Iév Catalulla palya hozzaadéasaval a helyszinek szama 52-re nétt, a ver-
senytipusok kinalata pedig egészen dobbenetes: nb6z6 jarganyokkal (ezek
kézul mintegy 35 raadasul licencelt darab) 33 bajnoksagban, tizenétféle kategoria-
ban vehetiink részt, a jégversenyzéstél elkezdve a német tiraauté-bajnoksagon at
a kamionversenyig. (Részletesebben a versenyek neve: GT Sports Car Racing,
Street Racing, Rally, DTM, V8 Supercars, Global GT Lights, Rally Cross, Formula
Ford, Open Wheel Grand Prix, Classic Car Racing, Super Trucks, Stockcar Oval
Racing, Ice Racing, Convertible Racing, és Performance Cars. Csabitéan hangzik,
nemde?) Az el6z6 epizddban bevezetett egyjatékos sztori-méod mellett a jaték most
mér nyolc emberke szamara internetes kerget6zést is elérant a tarsolybdl.

L. Playstation.2 25+ PCovonou
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SNIPER ELITE

2004. vége (PAL)

Wanadoo Edition Rebellion

A Sniper Elite-et mar egy j6 évvel ezelétt bejelentették, de a fejlesztés tényén ki-
viil egészen mostanaig szinte semmit sem lehetett rola tudni. A térténet szerint
1945-ben jarunk, mikor is a szovjet titkosszolgalat tigy gondolja, hogy a halédé
Harmadik Birodalom atombomba tervei és kutatasi eredményei sokkal jobb k
zekben lesznek az 6vékben. Nana, hogy ez nem tetszik az amerikaiaknak, és még
egyszer nand, hogy a jatékosnak jenki host kell alakitania - mégpedig egy mes-
terldvész figurat az OSS hirszerzé szervezet (a CIA elddje) allomanyabol. A jaték
igazabdl nem is FPS lesz, hanem sokkal inkabb egy mesterlévész-szimulator. Ar-
rél ugyan nem szl a fama, hogy a szovjetek postagalambbal kiildenék haza a
terveket (véglil is ekkor lenne igazan létjogosultsaga a modern Sélyomszemnek
egy ilyen kaliber(i akcidban), arrél viszont igen, hogy a munkavégzés alatt min-
denféle aprésagra tekintettel kell lenntink. llyen peldaul a testtartas, a lélegzetvé-
tel, a szivveréslnk, a goly6 réppalyajat befolyasold gravitacio, szélerésség és -

y, illetve az aldozaton célba vett testrész funk . A rambozast nyugodtan el
lehet felejteni — ebben a jatékban lopakodsz és messzirdl gyilkolsz. Ha szereted a
Silent Scope-ot és a taveséves puskakat, raadasul a kezed sem remeg, akkor év
végén mindenképpen nézz koriil a boltokban.

LS Py
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Sniper Elite - PS2 - without FX - Work in progress - April

sci-fi rajongéknak minden bizonnyal nem kell kiilén bekez-
Adésekben isteniteni a Predator-univerzumot (6k valészintileg

igy is épp elég ramaty allapotban vannak az Alien vs. Predator
film megérkezéséig). A VU Games (j jatékaban a Ragadoz6 szerepébe
cseppeniink: egy fiatal predator érkezik a Foldre az 1930-as években és
fajanak 6si szokasa szerint vadaszni kezd. A dolgok azonban kicsit balul
stilnek el, a szinhelytl valasztott varosban egy feltérekvé gengszterbanda
tagjai majdnem megolik (talan nem artott volna meghivnia a Dont egy csésze
kavéra...) — épphogy el tud menekulini kicsiny Grhaj6javal, de a technoldgiajat meg-
szerzik az emberek. A féldonkiviili nem hagyja annyiban a harcot: 100 év mtlva bosszu-
szomjasan visszatér. lgen am, csakhogy kézben a blinszévetkezet a féldénkiviili harcos elcsent
szerkezeteit felhasznalva uralma ala hajtotta a kérnyéket. Ugyanazon a helyszinen, &m - vissza-
emlékezések formajaban talalva — két kiilonb6z6 korban vadaszhatunk az emberekre ebben a
killdetésalapu, kiilsé nézetes akci6jatékban. A feladat lehet egy bizonyos ember likvidalasa, tro-
fedk gyujtése és igy tovabb. Atletikus mozgaskultiraval rendelkezd gyilkolégépilink mindenféle
predator-kiity(ivel felvértezve dobja magat a mélyvizbe: pengék, tavolsagi fegyverek, hdlatas és
egyebek. Az inyencek a jatékban jonéhany Alien-vilaggal kapcsolatos utalast is felfedezhetnek.

Az Electronic Arts szerzédést kotott
az Oddworld Inhabitants-szel, az
Xboxos Abe-jatékok fejlesztéivel,
amely szerint a cég kovetkezo jaté-
kénak, az Oddworld Strangernek a
kiadasat mar 6k szeretnék abszol-
valni. Még jobb hir, hogy a jaték az
elédokkel ellentétben mar multiplat-
form lesz. Abe és Munch helyett
most Strangert, egy cowboyra ha-
sonlité fejvadaszt alakitunk, aki a
torvényenkiviliek fejét vadassza le
Oddworld vilagaban. A stilus telje-
sen idiéta akcié-platform, amelyben
nagyon sulyos kinézetli egyedek
bofognek, finganak és hasonldk.
Megjelenés valamikor 2005-ben.

A hirek szerint csédkozeli dllapotba
kerllt az Acclaim. Mégpedig azon
egyszer( oknal fogva, hogy a 2003-
as Uzleti évben mind a forgalmuk,
mind a profitiuk jelentésen csok-
kent az egy évvel korabbi mutat6i
hoz viszonyitva, igy a nagymdlta
cég per pillanat éppen befektetd (k)
utdn hajkuraszik. Reméljik, sikerdl
a vérfrissités, mert néhany igen jo-
nak igérkezd projekt akad a kiadd
kindlataban (Juiced, 100 Bullets,
Worms Fort: Under Siege, Red Star
stb.)...

...6s maris itt az els6 fejlemény az
tigyben: mivel az Acclaim az ér-
vényben |év6 szerzédés ellenére
per pillanat nem tudija kifizetni a fej-
lesztéket (a BattleBorne-rél van
sz0), ezért jelenleg mar készen alld
Combat Elite: WWII Paratroopers
megjelenése parkol6palyara alit.
Reméljiik, minél hamarabb korong-
ra kerdl a jaték.

Az NHL 2005 reklamembere
Markus Naslund, a Vancouver
Canucks (és az All-Star, no, meg a
svéd vélogatott) jatékosa lesz. Ad-
juk csak at neki a szot: ,A korai '90-
es évek Ota jatszom a sorozat egyes
részeivel. Alig varom, hogy komo-
lyabban belecsapjunk a munkéba —
az Uj rész az eddigi legjobbnak igér-
kezik!" Na persze, mert volna maést
mondani... (En is azéta jatszom a
FIFA-kkal kﬁlénbézé platformokon,
raadasul egy grafikus szoftverrel a
jaték kor alakd logdjat kitinéen ra
lehetne fesziteni a soérhasamra.
Kedves EA — varom a felkérést!)



A Sony japan részlege bejelentette
az Arc the Lad RPG-sorozat kovet-
kez6 epizédjat. Tl sok mindent
egyelére nem tudni réla, annyi
azonban bizonyos, hogy akci6ori-
entaltabb jatékmenetre szamitha-
tunk, a kor kozepén pedig egy Ed-
da nevti, 6rdog(iz6 fiatalember all,
aki nem a miskolci, hanem a Hem
ji nevii térzshoz tartozik. Kalandjai
soran persze més tarsak is csatla-
koznak hozza, példaul haverja,
Hemo és Kirika, egy fiatal archeol6-
gus. Az Arc the Lad: Generation
japan megjelenését 2004. telére ter-
vezik, fejleszt6 a Cattle Call.

Az SNK shooterének, a Metal Siug
3-nak az eurépai kiadasat az

Ignition Entertainment véllalta ma-
gara. A remek kis jaték oktoberben
jelenik meg kontinenstinkon.

A Ubisoft nagy varakozasok elé te-
kinté FPS-e, a Far Cry Instincts

megkapta — hozzavetéleg — végle-
ges megjelenési datumat, amely ki-
csit kés6bbre tolddott az eredeti ter-
vekhez képest: csak jovo év elején
érdemes sorban 4llni a boltok el6tt

Junius 28-an a valésziniileg altala-
tok is ismert PS2-tévéreklam
(amelyben az emberek a felhGkar-
coléra maszva egy el6 hegyet for-
malnak) a Cannes-ban tartott 51.
Nemzetkozi Reklamfesztivalon be-
soporte az elsé dijat (mi tagadas —
megérdemelten).

A Tekken 5 jatéktermi verzidja mar
Gsszel betamadja a japan arkado-
kat, raadasul a jaték a Virtua Fighter
4-hez hasonléan online is jatszhatd
lesz. Méazlistak. .

STOLE

HIP Interactive Blue 52
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Mastiff RED Entertainment

bar csak nemrégiben kapott hivatalos amerikai kiadot a
Mastiff személyében. Aki nem ismerné az elsé részt: a
Gungrave egy cel-shaded grafikaval kész(ilt, iszonyatosan pérg6s
akciojaték, amely til sok agymunkat nem igényel: feladatunk nem
all masbol, mint féhéstinkkel végigl |dézni és verekedni a palya-
kat, kiirtani minden utunkba kel szerencsétlent és szétrobbanta-
ni a butorzatot. A hatan stilszertien egy koporsoét visel6 féhdstink
(Beyond the Grave) mellett most két mésik jatszhatd karaktert is
kapunk, bar 6k a kezdetektSl nem alinak rendelkezéstinkre, csak
akkor vehetjlk at felettik az iranyitast, ha a torténetben 6sszefu-
tunk vellk. Grave a tlizharcban és a kozelharcban egyarant Gigyes-
kedik, Jyuji Kabane egy vak, am fegyverét igen nagy vehemencia-
val forgatd kardvivo, a neve alapjan pedig akar Feny6 Miklds bacsi
6rokzold oldalan is haknizhaté Rocket Billy RedCadillac pedig a ta-
volsagi harc specialistaja. Utobbi karakter olyan képességgel bir,
amelyért egy nyolcvanas évekbeli magyar metalzenekar akar a
kannasborrol is lemondana: villamokat szér elektromos gitarjabol!

tékmenet kulcsszavakban: poérgé gyilkolasszamlalo, kilonleges
tamadasok, az elegans gyilkolasért kapott bonuszok és power-
upok — nem is kell tovabb ragozni

R gbta ismert tény volt, hogy készil a Gungrave folytatasa,

éknak! A Blue 52 fejlesztocsoport két és fél éve

készUl6 projektjét a kanadai HIP Interactive olelte
magahoz, illetve - stilszer(ien - lopta el a tébbiek orra

g adik személy nézépontjabdl jatszhatd
iti Uj taggal: a

Stolenben egy ,hollywoodi stilust” (na ez jé hir, ezek
szerint f6héstink sosem hal meg), macskautigyességu,
harcmivészetekben jératos, high-tech felszerelésekkel
ellatott ndi tolvaj és besurrané szerepében kell helytall-
nunk. A feladat természetesen kilonbozé helyszinekre
betérni és elemelni onnan az ilyen-olyan értékesebb
csecsebecséket, mindekézben pedig kijatszani a védel-
mi rendszereket és atverni a kiilénb6z6 habitust bizton-
sagi 6roket. (Ismét egy olyan jaték, amely az erkélcsos,
keresztényi életmddra oktatja a fiatalsagot.) Lesz nyom-
koveté berendezésiink, hangérzékeld kutylink és persze
alkulcsunk — no, meg még egy jopar mas felszerelési
targyunk. Nemcsak lopakodnunk kell, a fejlesztok szerint
szamos akciddus jelenetben is kulcsszerepet vallalunk.
Nem biztos, hogy a j6vé év legeredetibb jatéka lesz —
igaz, a szlikebb stilusban eddig megjelent jatékokbdl
béven van mit lopni, igyhogy akarmi is lehet beldle.

I opott — hehe, miné fantaziadis név egy készi

2004. 6sz (NTSC)
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GODZILLA: SAVE THE EARTH

Atari Pipeworks 2004.11.02. (NTSC)

Mecha King Ghidorahhal és a Toho filmst(dié tobbi ériasszérnyének diszes
ompaniajaval - azonban semmi vész! A Pipeworks gézerével késziti a

Godezilla: Destroy All Monsters Melee folytatasat — amelynek kulcsmondata nem
is lehetne mas: Tapossa laposra! Azonkiviil, hogy a ,versenyzdk” itt egy na-
gyobb hegy (illetve tetszés szerint: 1-1,6 Pa-D6-D6 ,lanyka”) méretliek és su-
lyGak, a kuizdéterek pedig komplett varosok, a jaték nem sokban kilénbozik
egy standard vereked6s programtdl: kozel hisz méretes, tobbségében radio-
aktivitastol mutalodott szérnyeteg (innen ered a kézismert Toho-6ridslény csataki-
altas is: ,Jaj, de mutalok mindenkit!”) kozul valaszthatunk egy csinosabb darabot,
kilenc )atekmodban indulhatunk (arcade, sztori, kihivas, minijatékok, multiplayer és
tarsaik), és rengeteg megnyithatd extra is lesz. Talan a sztori-méd
igérkezik a megszokottnal kicsit komplexebbnek: itt nem is min-
dig egy szérny ellen, hanem valamilyen cél eléréséért kell kiizde-
ntink — sét, allitélag az is feladat lesz, hogy Tokiétl elisszunk
San Franciscoig (csak arra kell vigyaznunk, hogy le ne taroljuk
utkdzben Fa Nandort). A jatékteret haromszorosara tervezik névelni
az el6dhoz képest, és lesz online-jaték is.
Kabbe, (6rias)gyikok — én Iéptem!

I cskosra zokogtam a kisparnam, hogy mar j6 ideje nem talalkoztam a j6 éreg

\

Avalanche Software

formjaték volt, csak a neve hangzott baromi hi
lyén (Tak and the Power of Juju) — az egymillid
példany feletti eladasi mutatok pedig meggy6zték
a THQ fejeseit, hogy megér egy folytatast. A tor-
ténet a szokasos ,,j6 a gonosz ellen"-témara
épit: Tak ugyebar egy fiatal saman, aki az elsé
epizédban a vilagban fellelheté magia (juju)

Tak el6z6 kalandja egy viszonylag jo kis plat-

segitségével visszaszerezte az ellopott hold-

koveket a gonosz Tlaloctél. A masodik feje-
zetben mar egy komolyabb, érettebb Tak all
veliink szemben — no és persze ujfent Tlaloc-
kal, akit most végre egyszer, s mindenkorra le
kivan gy6zni. Ehhez viszont Uj juju magiakra
(példaul az allatok megszallasanak képességére)
és a Rémalom Jogarara lesz sziikség. Kilenc j pa-
lya, harom 0j juju isten, szamos visszatéré és tjonnan
bemutatkozé szerepld var rank az (j kalandban. Re-
méljik, a tesztelés utan nem kell ra azt mondanunk,
hogy juju(j), és akkor a THQ is egy csomo jujut keres-
het vele. A gyors eurépai megjelenéshez viszont gy
tlnik, nincs a cégnek elég jujuja, az a kozel féléves
csUszas kicsit durvanak ti

A Grand Theft Auto: San Andreas
semmilyen formaban nem fogja ta-
mogatni az online jaték lehetsé-
gét — erGsitették meg tobb helyrél
is a Rockstar reprezentansai.

Az eredetileg GameCube-ra kész(lt
Tales of Symphonia PS2-es valto-
zatanak japan elérendeléi (a jaték

szeptember 22-én jelenik meg na-
luk) egy extra DVD-vel lesznek gaz-
dagabbak, amely a jatékbol
promoklipeket, grafikakat tartalmaz
— és nem utolsésorban egy exkluziv
trailert az RPG kovetkezé fejezeté-
bdl, a Tales of Rebirthbdl.

A rebesgetett pletykak beigazolod-
tak: a Taldren fejlesztést(dié meg-
szlinésével a Majesco hivatalosan

®)

is bejelentette, hogy lelévik a Black
9 projektet - egy Ujabb, jévében jat-
sz6d6 kulsé nézetes akcidjatékkal
lesziink szegényebbek. Béke porai-
ral

Felréppent egy pletyka az eurépai
weboldalakon, amely szerint a
Mortal Kombat: Deception PAL-
régiobéli kiadasa Mystification név-
re hallgatna. Késobb kideriilt az
igazsag: a Midway illetékesei cafol-
tak a hirt, mondvan a varva vart bu-
ny6 a tervek szerint a mér ismert né-
ven jelenik meg a vilag Osszes
szegletében — az egyeddli kivétel
Franciaorszag lesz (itt hivjak maj-
dan Mystificationnek), ugyanis a
“deception” sz6 a gallok szotara-
ban csalédést jelent. Ha rossz-
maéjaak lennénk, akkor javasolnank,
hogy a békaevéknél talan az Euro
2004-et reklamozza ezzel az alcim-
mel az EA..

B
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A SCEJ (a Sony japan részlege)
egy igen hilye jatékotlettel allt els:
az Alpha System altal fejlesztett
Kenran Butou Matsuriban a Mar-
son jarunk és — tessék kapaszkod-
nil — egy tengeralattjarét iranyitunk!
(Amely persze a legkézenfekvobb
kozlekedési eszkoz egy olyan boly-
gén, ahol kicsiny robotszondakkal
keresik a viz esetleges nyomait.)
Féhésiink harcolhat a Foldtél valé
fliggetlenségéért, és jo japan sztori-
hoz méltéan szerelmi széllal is talal-
kozunk. Sajnos lapzartaig nem pub-
likaltak képeket a jatékbol, sét, még
a pontos stilusat sem hataroztak
meg. (Utébbira a tippink azért
megvan: Pangalactic Love Story
with Submarine Action.) Megjele-
nés még idén, de természetesen
,odaat”.

Az elézetes tervekkel ellentétben a
Def Jam: Fight for N.Y. mégsem
lesz jatszhato az interneten keresz-
tul, a fejlesztésre szant idé ugyanis
piszokul szoritja a készitéket. Vala-
mi azt stgja, hogy olyan nagyon
nagy tragédia azért nem tortént...

Ha emlékezetem nem csal, valami-
kor akkor voltak utoljara Star Wars-
akcidfiguraim, amikor OTP takarék-

=5 T AR WARS
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bélyeg-gyljteményem. Ha nem vit-
te volna sirba mindkét szokasomat
arendszervaltas, és még mindig va-
sott kolok lennék, biz' Isten beru-
haznék a Star Wars Battlefront
cimi jatékhoz piacra dobott
bébukra is.

Ez sem tartozik szorosan a PS2 vi-
lagéaba, de egy aprohirt mindenféle-
képpen megér: a SEGA, Sammy,
Namco tri6 aléirt egy megallapo-
déast, melynek értelmében az ,ALL
Net” projekten kezdenek el dolgoz-
ni. Ez pediglen nem mas, minthogy
a harom kiado jatéktermi jatékai ko-
z0s hélézatban lesznek 6sszekotve
egy optikai alapu kabelhal6zaton
keresztil. A bolt Iényege nyilvan-
valdé, miként az elbényei is a
jatékosok szamara. A pletykak sze-
rint a jovében a Capcom és a
Playmore is fontolgatja a csatlako-
zast.
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ROBOTS

VU Games
2005.03. (NTSC)

Eurocom

mhelyeiben készUlé animéacios alkotasbol, a

Robotsbdl. (A film rendezéje az a Chris Wedge, aki az
igazan remek Ice Age-et — magyarul: Jégkorszak — is Gssze-
hozta.) stink egy Rodney Copperbottom (Rézsegg?) ne-
vi, elég idétlen fizimiskajui — gépemberke, akire az a nemes
feladat harul, hogy joérzés( robotpaijtasait felszabaditsa egy
gonosz zsarnok igéja aldl. A helyszin egy sohasem alvé, gép-
elemekkel, mechanikus szerkezetekkel, alkatrészekkel és per-
sze robotokkal teli megalopolisz — amely itt még jobban feltarul
el6ttink, mint a filmben, ugyanis az 0j helyszinek mellett leg-
aldbb negyven olyan szereplét igérnek, akik a moziban nem
lesznek lathatok. Robotunk a kaland és a gonosz masinériak-
kal vivott harc soran fejlesztgetheti 6nmagat, (igy a harctuda-
sat, mint az egyes alkatrészeit és eszkdzeit tekintve. A film és a
jaték alkotoi szorosan haldzatba kététték egymast: a program-
ban lathat6 grafika és animécid j6 részét ugyanis egyenesen
onnét emelték at. A stilus kitalalasat ratok bizzuk (nem nehéz
feladat: a jatékmenetet illetéen a szokasos triumviratussal jon-
nek - felfedezés-fejtorék megoldésa-harc), ha minden (gép)
olajozottan megy, 5 marciusban egyszerre jon a jaték és a
film is.

M ég egy filmadaptacio, méghozza a 20. Szazadi Roka

DESTROY A

Pandemic Studios

és el akarjék pusztitani az emberiséget — vi-

szont most kivételesen nem egy viligmeg-
menté afro-amerikai hést, hanem egy idegent i
nyitunk. (Van benne valami: ha kicsit jobban ké-
rilnéziink a vilagban, hamar észrevessziik, hogy
az emberiség jo része bizony megérett a fenyités-

szerepcsere. A gonosz idegenek tamadnak,

2005. eleje (NTSC)
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re.) Nagy marhasag lesz ez a jaték, az biztos:
Crypto, akit hés 1évén nyilvan irritél, hogy maj

nem Ggy hivjak, mint a ,méarka

" WC-papirt, azt a

feladatot kapja, hogy a késziilédé Furon invazié
elétt tisztitsa meg egy kicsit a terepet, és szerez-
zen meg egy bizonyos DNS-t,
amely az emberi agyban talalhaté
meg. Az tigy érdekében szamos
bolondosan csengé nevii fegy-
vert (Zap-o-Matic, Quantum Deconstructor, Sonic Boom) és par idegen-ké-
pességet (hipnotizalas, telekinézis, gondolatolvasas, a célszemély — vagy

céllaliat!
kedhet,

alakjanak felvétele) vethet be a humanoidok ellen, ezen kiviil rep-
voldozhet, bombézhat is kicsiny UFO-javal, vagy esetleg elrabol-

hatja azt, aki megtetszett neki. A jatékmenet magvét a lopakodés adja, de
nNboz6 stilusok mixtdrajabol all 6ssze egyveleggé, és az egyes feladatok
nbozoképpen is teljesithetéek lesznek (csendes ténykedéssel vagy to-

rés-zlizassal, robbantgatassal) Az 6t méretes palyét és kabé husz kiildetést

= 1 felvonultato, parudlkus hangvétel( prog-
ram népszert sci-fi torténetekbdl vett uta-
lasokkal lesz teletlizdelve.
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kastélyaba tart, hogy megkeresse el-
tlint édesapjat, akinek a legutolsé

aja a jelek szerint ne a

. Feltlinik egy masik ifji

holgy is, név szerint Sakuya, a kép-
zett harcos és 6rdéglizé, mellesleg
pedig Doman egyik tanitvanya és o6r-
doglizé csapatanak alapembere. A
harcrendszer a japan folklorbdl is-
mert elemekre és fegyverekre ta-
maszkodik, a harc mellett pedig - a
felvett tekercseket hasznélva — némi
varazslasra is lehet6ségtink nyilik:
tlizgolydkkal I6ddzhetlnk, vagy ép-
pen az ellenfeleket megfogd, foldbél
el6bujo vasmarkokat idézhetiink
meg. Az Aryék (Utuski) és a Fény
(Sakuya) Utjat végigjatszva nyilik
meg a végsod, harmadik konfronta-
ci6, azaz a Kuon fejezet, amelyben
mar magéat a mestert iranyitjuk. A lat-
vanyvilag félelmetes, meseszerl és
bizzarr — a hangulat biztosan a he-
lyén lesz, a jatékmenet izgalmat pe-

pan legendakon alapuld, akciédus, a Resident

Evilek stilusaban fogant ttlél6-horrornak igér-
kezik. A térténelmi idészak a Heian-kyo éra, amely
i.u. 794-t6l 1192-ig tartott, f6hésnénk pedig Utuski
névre hallgat. Az ifijii hdlgy Doman Ashiya, Kyoto helyi
ordoglizéjének lanya, aki testvérével egy helyi haddr

AT 2
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u japan From Software (] jatéka tradicionalis ja-

partizanfilmek féhése altal lelétt wehrmachtosokét... A Playlogic jatékaban egy

amerikai titkostigynokét alakitunk, akinek gépét a megszallt Franciaorszag felett
a németek lel6vik — igy ha nem akar meghalni, kénytelen kamatoztatni a kiképzés alatt
tanultakat. A missziéra vellink egydtt indulé tarsunk stlyosan megsebesiil, igy nekiink
kell megoldani az 6 feladatait is. Az els6 palyan mindjart szétszérodott felszerelésin-
ket kell 6sszegyjtentink, mikdzben a fritzek vadasznak rank — ez a tovabbiakban is
érvényes, igy az élelmesebbek bizonyara mar ki is talaltak, hogy egy third-person lo-
pakodos akcidjatékrol van sz6, amelyben — legalabbis a késziték szerint — egészséges
aranyban keverednek a taktikai és a tényleges akcié-elemek. Amikor viszont a lopako- i
das mar nem segit, akkor kell hasznalatba venniink az okllinket, esetleg az autenti-
kus, korabeli fegyvereket (Luger pisztoly, pancélokél és tarsai). Torténelmi dokumen-
tumok alapjan dolgoztak, igy a kiildetések valdsagban is megtortént eseményeken
alapulnak, és azok szinhelyén is jatszédnak.

n 1. vilaghaborti témajat feszegeté jatékok szama lassan meghaladja Ivan, a szovjet

o

A

A Chronicles of Narnia: The Lion,
the Witch and the Wardrobe cimdi,
tébb mint 60 millié példanyban el-
kelt C.S. Lewis fantasy-regényciklus
elsé részébdl (a film mellett) jaték is
készil, amelynek fejlesztését a
Traveller’s Tales (Finding Nemo,
Bug's Life) kezeire biztak.

Japanban a Square Enix webolda-
la kozremuiikodoket (designereket,
animatorokat stb.) keres egy Uuj
Seiken Densetsu projekthez.

(Amerikaban ez a szerepjaték-soro-
zat Mana utétagokkal ellatva isme-

retes régebbi — SNES, PS - rend-
szerekrél, pl. Secret of Mana,
Legend of Mana. igy azért mar nyil-
van ismerésebb a dolog.)

A Take Two egy tobb éves szerzé-
dést kotott a SEGA-val, mely szerint
a jovében megjelen6 ESPN-
sportjatékokat (mindegyik fejlesz-
t6je a Visual Concepts stadio) a
Jack of All Games nevii alvallalatuk
disztributalja az USA-ban. Ez Euro-
pat is érinti, it is a Take Two Europe
termékei kozott kell keresnink a
megijelend szoftvereket. A kévetke-
z6 programokrol van szé: ESPN
NFL Football, ESPN NHL Hockey,
ESPN NBA Basketball, ESPN Coll-
ege Hoops és ESPN Major League
Baseball. (Ezek koziil persze nem
mindegyik jut el kontinenstinkre.)




A Square Enix (Japanban) kiadja a
Star Ocean 3: Director’s Cutot is,
amely jopar dologban kiilénbozni
fog ,mezei” tarsatél. Két DVD-n ér-
kezik, igy megtalalhaték benne
azok a jatékelemek, amelyek a hely-
hiany miatt kimaradnak a standard
verzidbol. Plusz két jatszhaté par-
titagot (Mirage Coastot és Adlait)
kapunk, és szerepel egy versus-
mode is, amelyben két jatékos Utle-
gelheti egymast harom karakterrel.

Dino Dini — barmilyen meglepd is
ez — nem egy platformsztar: az uri-
ember nagyon régi motoros a vide-
ojaték-iparban, azon beliil is a foci-
jatékok sziikebb mezsgyéjén mo-

zog (a méltan hires Kicl
flizédnek a nevéhez, tobbek kozt
C64-r6l és NES-rél — képuinkén a
Kick Off Commodore 64-es verzio-
ja, 1989-bél). Suszter maradjon a
kaptafanal - gondolhatta, mert
most is egy, egyelére meg nem ne-
vezett futballista dolgozik a DC
Studios-szal kardltve, amely min-
den kurrens konzolra megjelenik.

Az 1997 6ta miikodé SOTA(State-
Of-The-Art) Toys Street Fighter ak-
ciéfigurakat dob piacra — egyelére

Ryu, Bison, Chun Li és Sagat ké-
szult el, de hamarosan sok masik
kedvenc is a froccséntés sorsara
jut. Nyugodtan lehet késztilni az ott-
honi SF-babfilm készitésére...

Uj japan fejlesztdstadio tint fel a lat-
hataron, méghozza angol és német
szavakbodl all6 néwvel... A Craft and
Meister alapitdja két volt Capcom-
alkalmazott, név szerint Noritaka
Funamizu (6 a Production Studio 1
fénoke volt, anno a Street Fighter I,
manapsag pedig a Resident Evil
Outbreak és a Monster Hunter pro-
jekteken dolgozott) és. Katsuhiro
Sudo (az Auto Modellista és a Mobi-
le Suit Gundam: Federation vs.
Zeon producere volt). Noha még
csak hattagti a brigad és fejlesztést
sem jelentettek be, maris drukko-
lunk nekik. Hajra!

1

KNOBE

EMERGENCY MAYHE

Accl Accl Cheltenham

inden démpertologatos ifju férfiember alma, hogy
M renddr, ment6s vagy tiizolté legyen (utobbi szakma

mondjuk a kamaszkor bekoszontével hirtelen sziz-
oltova valtozik). A jov6 év elejére igért Emergency Mayhem
mindharom foglalkozas kiprobalasara lehetéséget ad, még-
hozza humoros, jatéktermi formaba 6ntve. Mintegy 70 — job-
bara idélimites — (igyességi minijaték szerepel a kinalatban,
12 vezethet6 jarmivel, aki pedig tarsas szérakozasra vagyik,

net a vezetés mellett mas extrém feladatokra is épit és a ko-
vetkezéképpen odik: egymas utan, gyorsan kapjuk a
megoldando feladatokat, amelyek mindegyike az egyik mini-
jaték lesz. (llyen példaul az a — mara mar béven klasszikus-
nak is mondhatd, hiszen anno mar a Nintendo Game&Watch
k-sorozataban is felttint - feladat, hogy az égé épu-
letekbdl kiugralé embereket kapjuk el a trambulinnal, de lesz
itt Gjraélesztés és egyéb nyalanksagok is) Sajnos a kapott
képek egyeldre csak az atvezeté animaciokat abrazoljak és
per pillanat mindossze ennyit tudni az angol studié altal fej-
lesztett jatékrol — de még a megjelenés is igen messze van.

Paradox Development 2004.09.16. (NTSC)

2005. eleje (NTSC, PAL)

egyik legrosszabb pankracio-jatéka volt — viszont egészen tisztességesen fo-

gyott, igy nem hatott a meglepetés erejével, amikor az EIDOS bejelentette a
folytatast. Semmi baj, legalabb lehet javitani... Rogton akad egy ,sztori” is: a BW
Inc. egymillié dollarnyi zsetont ad készpénzben annak az elvetemiiltnek, aki meg-
nyeri a bajnoksagot — amelynek ideje alatt a résztvevok jobban lebontanak egy
amerikai kisvarost, mint az angol focidrukkerek tették az EB helyszineivel. Lesz ver-
senyz6-kredlas mindenféle aprosaggal (a frizuratol a tetovalasig a testiinkre szab-
hatunk mindent), és megujul a verekedés is (Uj birk6z6-mozdulatokkal és testrész-
specifikus tamadasokkal — ami azt illeti, van min csiszolni, a két gomb nyomkodasa
enyhén szdlva is nevetséges volt). A kérnyezet még interaktivabb lesz, felvehetd/
szétverhet6 / fegyvernek latszo, majd akként hasznalhatd/eldobhato targyakkal, és
a kiizdelembe idénként bele-beleszol6 kiils6 szereplokkel. A kibévitett egyjatékos-
maéd mellett immar az internetes kiizdelemre is lehetéség nyilik, a talp-, és 6kél-ala-
valét pedig licencelt rock-, metél-, punk-, hip-hop, és elektronikus bandak szolgal-
tatjék. Vincent, érlink?

A ackyard Wrestling elsé rész talan azt érdemes tudni, hogy minden idék
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SPYRO: A HERO'S TRIL

VU Games Eurocom Software

cime. Nem, nem — nem egy klzaro\ag felnétteknek szant produkcio:

rol van szo, de ezt valészintileg Ugyis kitalaltatok. Spyro, mindenki
kedvenc lila sarkanya ugyanis az egyik legnépszer(ibb kis akcié/mesehds.
(Pontosabban csak volt - PS-en. A PS2-es el6z6 részt legszivesebben sar-
kanyttizben égettiik volna el.) A Sarkany Birodalmakat most egy gonosz
voros probalja uralma ala hajtani: mindenhova fényt elszivé Sétét Dragako-
veket helyezett el, feladatunk pedig ezek elpusztitasa lesz. A j6 cselekedet
hatasara az egész vildag megvaltozik: a fény, a targyak, a kérnyezet, a zene
és az ellenfelek is. Spyro négyféle lehelettel rendelkezik: tiiz, jég, elektro-
mosség és az Ujonnan bevezetett viz, réadasul a sarkanyon kiviil négy ma-
sik szerepl6t is iranyithatunk: Huntert a gepardot, aki a fegyverek mestere,
Byrd érmestert, a zuhandbombazé pingvint, Sparxot, a szitakotét és végl,
de nem utolsdsorban Blinkyt, a vakondot. Az Uj ellenfelek mellé pedig j
verekedd-mozdulatok, kombok és Uj felszerelési eszkozok is dukalnak. Re-
méljiik ez a rész mar (sokkal) jobban sikeriil, mint az Enter the Dragonfly.

Egy hés farka - hangzik hevenyészett forditasban magyarul a jaték al-

2004.09. (NTSC, PAI

JACKIE GHAN &
ADVENTURES &

2004.09. (PAL)|

Ult szamunkban mar réviden megemlékez-
tink errél a jatékrol, de Ggy éreztik, érde-
mes kicsit bévebben is visszatérni ra. Idéz-
zlk csak a hivatalos sajtokozleményt: ,A
jaték a hasonld cimd, népszert rajzfilm-
sorozat egyetlen hivatalos otthoni
konzolos adaptacidja.” A villamokldi

és -labu akciohds per pillanat
éppen egy profi régészt alakit,
ak| 11 éves unokahugaval,

Jade-del (aki egyben tanitva-
nya is) az oldalan si talizma-
nokat hajku-

rasz a Fold

széles e kerekén. Minde s meglelt régiség Uj
energiakat szabadit fel f kben, aki igy Ujabb te-
rleteket jarhat be (akar a Holdra is feljuthat) — de
hogy ne csak egyszer( kutatasbol alljon az élet,
nagy pofonok csattannak el kézben egy bizonyos
Sotét Kéz nevii ninja-klan és ési kinai démonok ko-
26t is. (Hej, milyen jo érzés is lehet a Kopernikusz-
kraterben démonokkal karatéznil) A grafikai megvalé-
sitas hiven probalja tikrozni a rajzfilm szellemiségét
(ennek érdekében a cel-shaded stilusi megvalositast
vetették be), a szamos palya teljesitése kozepette pe-
dig belefutunk egy raklapnyi EyeToy-minijatékba is.

HUGAG, a bldos életbe! Az EA a ké-
szUl6 Need for Speed Underground
2-h6z megnyerte Brooke Burke-6t,
aki a jatékban Rachel néven egy il-
legdlis versenyeket szervez6

kat alakit, és szarnyai ala veszi
heves és tapasztalatlan személytn-
ket. Ha valaki nem ismerné a hol-
gyet, annak itt egy apr6 adalék (a
mell-ékelt képen kiviil): az amerikai
FHM magazin bevalasztotta a vilag
10 legszexisebb holgye kozé. Mar:
it Dévényi Tibi bacsinak — re-
k elhozza nekiink Brooke-ot,
akit6l azt keérjik, hogy élében ve-
gyen a, hm, szarnyai ala minket...

Ha pedig mar az autds jatékokhoz
mellékelt lanykaknal tartunk, akkor
ne felejtstik el megemliteni a Sony
Formula One 04-éhez szerzGdte-
tett Emma B-t sem, akit ugyan az
FHM (eddig még) nem valasztott be
sehova, de kétségtelenil hatalmas
nagy mmm... tehetséggel ren-
delkezik. S6t, mint a Sony altal kal-
détt fotéalbumnyi képen is lathato,
telies mellbedobassal végzezte a
jaték népszerisitését a  Brit
Nagydijon a Jaguar bokszaban.

Nem is nagyon értjik, hogy miért
nem 6t tettlk a cimlapra. Lehet,
hogy nem akarjuk csédbe vinni a
life-style magazinokat..
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PlayStation Portable

mennyiben egy atlagember véleményét egyetlen gépre koncentralunk (és arra is csak
Akérdezzﬂk a kézikonzolokrdl (angol sz6-  diéhéjban) — ez pedig nem mas, mint a PSP

hasznalattal élve a handheldekrdl), j6 (PlayStation Portable, azaz a Hordozhatd
esetben valészintileg elmosolyodik és azt PlayStation). A masina a kittinteté figyelmet
mondija: ja, tudom mirél beszélsz — azok a cu- egyetlen dologgal érdemelte ki: ez all legk6ze-

ki kis nyomkodés biszbaszok, kiskolkoknek lebb ahhoz a konzolhoz, amely mar kényelme-
vald jatékokkal. Aki valamelyest tajékozottabb sen befészkelte magat mindnyajunk otthona-
a témaban, az persze pontosan tudja, hogy ez ba, és komoétosan elhelyezkedett a televizid

tavolrél sem igaz, a ,kicsi a bors, de erés”- kozelében. O a legujabb csaladtag, a sz6 szo-
mondas itt is — lett légyen sz6 barmelyik plat- ros és atvitt értelmében is — ahogyan Ken
formrél - tokéletesen megallja a helyét: nem- Kutaragi, a PlayStation atyja fogalmazott: ,Az
16|, életkortdl, érdeklédési kortél és hajszintél elsészilétt fit (PS) és fiatalabb éccse (PS2)
flggetlentil talalkozhatunk remek, hosszu idén  utan elé a leany (PSP) vilagrajo -

at szoérakoztato jatékokkal. (Igen, még a kinai pillanata is.”

piacon kaphatd, 99 in 1 Brick Game is ilyen —

hisz a vilagtorténelem egyik legjobb jatékara, Kézifegyver

a Tetrisre alapoz.) A kézben tarthaté jatékgé-

peknek bizony patinas multjuk, gazdag jele- A PSP a Sony elsé kirandulasa a kézikon-
nik van - és nagy valészintiséggel fényes jo- zolok felségterlletére — és mindjart egészpa-
V6 var rajuk. Most azonban egyikbe sem fo- lyas letamadassal indit. A piacon jelenleg
gunk belemenni, hiszen ehhez nemhogy ez a egyeduralkodénak szamit6, Japanban 2001
par oldal nem elegendd, sokkal inkabb egy marciusaban piacra kertilé Nintendo

vaskos konyv sziikségeltetne. Most csak GameBoy Advance (illetve késébbi reinkarna-

cidja, a GBA SP) mellett a modern handheldek
kozétt tulajdonképpen nincs igazan komoly
vetélytars — a Nokia mobiltelefon-konzol hibrid-
je, az N-Gage még nem tett le szamottevé
eredményt az asztalra (valészinlleg ebben a
formaban nem is nagyon fog), a tobbiek (a ko-
reai GamePark 32 és a Bandai Swan Crystalja)
pedig nem tudhatnak maguk mogétt komoly
vasarloerét, és szoftver-ellatottsagukra sem le-
het azt mondani, hogy kimeritik a béségszaru
fogalmat. Igaz, az idei E3-on a nagy N bemu-
tatta kovetkezé handheldjét (Nintendo DS),
amely egy par, nem éppen Uj, de kifejezetten
érdekes és bator otletet (példaul a névadé DS,
Dual Screen, azaz két képernyés megoldast,
illetve az érint6képernyét) felvonultaté masina
— az igazi csata valészintleg kettejik kozott
ddl el.(A Microsoft egyelére nem tervez
kézikonzolt, de — mivel til sok 1é van ebben a
bizniszben - tarthatunk téle.). Egyes pletykak
szerint a Nintendo nem is a DS-t, hanem egy
teljesen Uj modellt kiild ringbe a PSP ellen, de
err6l még nem allnak rendelkezésre pontos in-

PSP concept model
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iormaclok A képlet egyszer(i: nincs itt sz6

i Utkeresésrdl, pro asrol vagy
kedvtelésbdl elkész(ilt melléktermékro| —
vegytiszta tzlet. A kézikonzol piac hatalmas és
busasan jévedelmezé — a ,nagy” konzolok vi-
lagaban egyeduralkodé Sony pedig egész
egyszertien erre is ra kivanja tenni a kezét. (Il-
letve — stilszer(i hasonlattal élve — ,meg akarja
nedvesiteni a csérét”.)

Kézengtiz

A PSP éltalanos definicidja: kézben tarthatd
jatékgép, amely a lemez-alapt jatékokon kivil
digitalis video és hang lejatszasara is képes.
Vezeték nélkili helyi halézatban és az inter-
neten keresztll is 6sszekapcsolédhat egy ma-
sik PSP-vel, ezenkiviil egyéb technoldgiakat
(USB 2.0-t és a Sony altal kifejlesztett Memory
Sticket) is hasznal. Az elsé hirek és specifika-
ciok a 2003-as E3-rél szarmaznak: ekkor jelen-
ti be Ken Kutaragi, hogy a Sony egy kézikon-
zolon dolgozik, amely az UMD (Universal Me-
dia Disc) formatumot hasznalja adathordozé-
ként. Az els6 képes informécid szliletése pe-
dig 2003. november 4-re tehet
vilag elé a képlinkon lathaté — és a végleges
véltozattdl nem is oly’ messze all6 — koncepci-
0Os vazlatot is, a Sony New Yorkban tartott,
éves Uizleti/stratégiai 6sszejovetelén.

A lepel igazi lerantasa az E3 2004-en kévet-
kezett be: Kaz Hirai, a SCEA elnok-vezérigaz-
gatdja a Sony sajtékonferenciajan sejtelmes
zene kiséretében egy éppen bontatlan boros-
palackot lelt hajléktalan csillogd pillantasaval
emelte magasba a gépet. A tapsvihar elliltével
j6 huszonot percben meglehetdsen kimeritéen
mutatta be a kiityGt, amely a Sony meghataro-
zésa szerint a ,XXI. szazad hordozhaté szerke-
zete” lesz, és ,ugyanolyan forradalmi Iépés,
mint az eredeti PlayStation, csak éppen mas
megvilagitasban”. Az elsé mar pillantasra
szembeo6tlé, hogy a masina massziv és igé-
nyes Sony-designnal rendelkezik, és még egy
handheldhez képest szokatlanul nagy mérete

(ami az UMD fliggvénye) ellenére is igazan
szexi darab. A célk6zénség hasonl6 vonaso-
kat mutat a mar otthoni konzollal rendelkezSk-
kel: az elsédleges célcsoport a 18-34 éves fér-
fiak, a masodlagos pedig a tinédzserek kore.
Ezutén a technikai paraméterek ismertetése
kovetkezett, amelyekkel most nem untatunk ti-
teket (az érdekl6ddk a tablazatban elolvashat-
jak), majd egy pér perces, elképesztd video-
montazs a kész(il6 jatékokbdl. Ezutan Don
Mattrick, Electronic Arts-fejest invitéltak a podi-
umra, aki kijelentette, hogy per pillanat szaznal
is tobb emberiik dolgozik PSP-projekteken, és
a j6v6 tavaszi debiitalasra minimum négy
launch title-t (megjelenéskor kaphaté jatékot)
igért (NBA Street, NFL Street, Tiger Woods
PGA Tour Golf és Need for Speed: Under-
ground). O is régton villantott egy kis turmixot
— bar hozzétette, hogy a latottak még PC-ala-
pu fejlesztéi kérnyezetben futnak, nem pedig
magan a gépen. Kaz Hirai ezutan a jatékok vi-
lagabdl atevezett az elektronikus szérakoztato-
ipar mas vizeire: elészér a Spider-Man 2 mozi
ajanlojat futtatta le a masinan (a film egész vé-
letlentil Sony Pictures-érdekeltség(i), majd a
Square Enix Final Fantasy VII: Advent
Childrenje kapott egy kis idét, amely egy DVD-
és immaron UMD-forméatumd film lesz, a FFVII
vilagat és az onnan megismert szerepléket lat-
hatjuk benne viszont.. A Sony Music Entertain-
ment is késziilt: az Incubus egyiittes Uj albu-
mardl mutattak egy videoklip-részletet (majd’
kiestek a sracok a gépbdl a nagy gitartépés
kézben), sét, Hirai-szan azt is elmondta, hogy
a tervek szerint a PSP-tulajok rakapcsolédhat-
nak majdan a Sony Digital Music Service hal6-
zatéra is — nem kizart példaul, hogy par éven
belll mi is Balazs Pali-klipeket rangatunk le,
hogy a kis kécos még a WC-n is veliink le-
gyen. Ezutdn mar csak a varva-vart megjele-
nési datumok: Japan - 2004 vége, USA és
Eurépa/PAL-régidk — a 2005-6s Uzleti év eleje,
Korea — 2005 kézepe. Ja, és az (izleti év végé-
ig csekélyke harommillié példannyal arasztjak
el a piacot. (Egy-kettd igy talan jut nekink is.)

Név: PlayStation®Portable (PSP)

Alapszin: Fekete

Dimenziék: Kb. 170 x 74 x 23 mm

Stily: Kb. 260 g (elemmel egyiitt)

Processzor: PSP CPU (Az érajel frekvenciaja: 333MHz)

Memoéria: 32MB, beépitett DRAM: 4MB

Képernyé: 4.3 inch-es (10,9 cm-es) képatld, 16:9-es kép-
formatumi TFT LCD

A képernyé felbontasa: 480 x 272 pixel (16.77 milli6 szin
megjelenitésére képes, fényerGsség allitisa lehetsé-
ges)

sztere6

Csa(lakozék |IEEE 802.11b Wi-Fi (vezetéknélkiili csatla-
kozas), USB 2.0, Memory Stick™ PRO Duo, IrDA és
SIRCS (infravoros egységek)

Halézati csatlakozé: DC IN 5V

Egyéb csatlakozék: Fejhallgaté/Mikrofon/Kontroller

Energiaellatas: Lithium-ion akkumulator (1800mAh-as
vagy annél nagyobb) és AC adaptor

Kiegésziték: allvany, fejhallhato taviranyitéval, fejhallgatd
taviranyitéval és mikrofonnal, kiilsé elemtartd, hordtas-
ka, pant, USB-kamera, USB GPS, USB billentylizet

Lemezmeghaijté: UMD Drive (csak lejatszasra),

A lemez dimenzi6i: Kb. 65 x 64 x 4.2 mm

A lemez silya: Kb. 10g

A lemez atméréje: 60 mm

Maximélis tarolokapacitas: 1.8GB (egyoldalas, kétréte-

gu)

Tamogatott formatumok: UMD Audio (codec
ATRAC3plus™, PCM, (MPEG4 AVC)), UMD Video
(codec MPEG4 AVC, ATRAC3plus™, Caption PNG)

Egyéb jellemzék: a gép (valoszmuleg) régiokodos lesz,
és tartalomsz(irével is rendelkezik

GRAN TURISMO 4§

DRVING SIMULATOR

et e 53 s resmvee:

e
e e o Somy e Everiearert .
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BEMUTATKOZIK A PSP

LATHATARON A PS3

Toki6, 2004. jdlius 12. Ken Kutaragl a Sony Computer
Entertainment elnéke podiumra lép és kijelenti: ,Olyan hi-
rek terjedtek el, amelyek szerint [az Ujgeneraciés konzol
fejleszt6i] munkalatai koril nem halad minden a legn:
gyobb rendben. Ennek ellenére reméljiik, hogy a [j6vé
évi] E3-ra mar egy jatszhaté allapotban 1évé géppel érke-
ziink — legalabbis per pillanat ezt a datumot tartjuk szem
el6tt.” Non kérem, ez j6 hir — még akkor is, ha azt a rossz-
maiju feltételezést is figyelembe vesszik, hogy a mondat
igazi indikal6ja a Nintendo egy hénappal azelétti bejelen-
tése volt, amely szerint jovére kiviszik az angyalok varo-
saba (j konzoljukat (amely per pillanat Revolution kéd-
névre hallgat). A szoftver-vonal: az elsé SDK-khoz (Soft-
ware Development Kit - fejlesztéi programcsomagok) a
2006-0s lizleti év elsé felében (2005 majusa-oktdbere)
juthatnak hozza az érdekl6dék.

Ide tartozik, hogy harom nappal az omindzus bejelen-
tés el6tt, a Rambus Developer Forum 2004 Japan bulin
kidertilt, hogy a PS3-ban is helyt kapé6 XDR DRAM me-
moriaegységek 512 helyett 256Mbit-esek lesznek. Szak-
értk szerint ez két dolgot jelenthet: vagy a teljes memo-
riakapacitas (és egyuttal a gép aranak) csokkentését,
vagy a memoria-savszélesség megduplazasat (25.6
GB/mp-rél 51.2 GB/mp-re). Valamit azonban meg is eré-
sitettek: az egységek gyartasat jové év nyaran megkez-
dik, igy 2005 végén-2006 elején akar mar készen is all-
hat az (j konzol, féleg, hogy a Cell processzor munkala-
tai is jol haladnak.

Kezes barany

Mit jelent mindez az atlagember, vagy inkabb
egy jatékos szamara? A PSP megjelenésekor —
technikai paramétereit tekintve — a kézikonzol pi-
ac legerdsebb tagja lesz, tudasa majdhogynem
megkoézeliti a PlayStation2-ét, s6t, egy-két dolog-
ban tul is mutat azon — és ne feledjik, mindezt
kézben tartva! Innovacié elsé ranézésre talan
nincs benne tul sok (leszdmitva az adathordo-
20t), inkabb a ,modernebbet, nagyobbat,
erésebbett, szebbet"-iranyelvek alapjan készult —
de ez nem feltétlentl baj. Az eleve kényelmes
(értsd: kisméret(i) UMD adattarol6-kapacitasa
nagyjabél egy CD haromszorosanak felel meg,
viszonylag alacsony (egy DVD-lemezével kabé
megegyez0) elballitasi koltség mellett (raadasul
masolasvédelemmel ellatva) - igy a jatékok mi-
néségének elvben ez is széles hatarokat enged,
a fejleszték pedig elismeréen nyilatkoznak a
16:9-es képernydformatumrol is. A gyakorlat: aki
otthonosan mozog a DualShock 2-vel, az valo-
szinlileg egy pillanat alatt megszokja a hasonlé
gombkiosztast (részletesen lasd az abran). A ve-
zeték nélkilli lokalis haldzati 6sszekottetés egy-
szerre 16 PSP szamara engedi a odést,

Egy hordozhaté ketyerénél alapvetd kérdés,
hogy meddig birja az aksi a gytrédést. Nos,
ha hihetlink az igéreteknek, a kakad nagyjabol
annyi idére lesz elegendd, mint a hagyoma-
nyos hordozhaté egységekben (konzolok, ze-
ne-, és DVD-lejatszok) vad hasznalat mellett —
ez cirka két, két és fél orara tehetd (illetve al-
kalmazastdl fliggéen 10 éréra). Ez elsé hallas-
ra nem tul sok — de sajnos még masodikra
sem. Ezzel kapcsolatban juliusban Kutaragi el
is ejtett egy nyilatkozatot, amely szerint a fej-
lesztésnél elsésorban nem azt tartottak szem
el6tt, hogy a t. delikvens menet kozben jatss-
zon a jatékkal, hanem azt, hogy az 6 kis
PlayStationjét barhova, kénnyedén magéaval vi-
hesse. Jévébeni perifériak szintjéen nem all
rosszul a szénaja: mindenképpen érdekes fej-
lesztésnek tlinik a kamera, a billentytizet. a
headset és a mikrofon parosa, de ne feledkez-
zink meg a GPS-r6l sem, amely egy muhol-
das nyomkéveté rendszer (milyen jél fog jonni,
ha nem talalunk haza a jellemdeformalébdl!).

Egyes nagyobb hardvergyartok (jelestl a
Logitech) is jelezték érdeklédéstiket a platform
\rant M\val az UMD-lemez nem irhatd, ezért a
és a kiilonbozé bedlli-

méghozza egyszert és direkt médon, azaz egy
kozponti egység beiktatasa nélkl — raadasul a
konzol az USB-porton keresztil (igy egy PS2-re
(ez a jovobeni jatékoknal nyer értelmet, nagyja-
bél a GameCube-GBA kombé mintéjara), mint
egy PC-re is radughato.

tasok — a nagy konzolrél ismert memériakartya
analégiajara - a Sony specialis, Memory Stick
PRO Duo kartyajara lesznek elmenthetéek.
Eennek mérete kabé a PC-s flash drive-
okéhoz (vagy ha ugy egyszer(ibb: egy cso-
mag ragégumiéhoz, figgetlendl attél, hogy
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AKIK ROGTON RAHARAPTAK

Egy egész szazad uttord (és kovetoik)

Az E3-on nemcsak a PSP technikai bemutatoja zajlott le, hanem
a Sony frissiben kiadott sajtok6zleményben nevesitette is azon ki-
adokat/fejlesztket, akik a bemutaté napjéig vallaltak PSP-jatékok
készittetését/készitését. A névsor impozans, szemlatomast az ,aki
kimarad, lemarad’-gondolat motivalhatta az ipar nagy-, és kis-
agydit - raadasul a vilag szinte minden szegletébdl talalunk itt cé-
geket (talan csak a csadiak hianya lehet fajo). A kézel szaz (egé-
szen pontosan 99) kiadd/fejlesztd régiok szerinti megoszlasa a ké-
vetkez6: Japanbodl 84-en, az USA-bdl 24-en, Eurépabdl, illetve a
PAL-régidba tartozo teriletekrl 31-en érkeztek, mig Dél-Koreat 10
manufaktira képviseli. Megjegyzendd, hogy ezek csak az un.
third-party, azaz a fliggetlen cégek — 6mellettiik még a Sony sajat
kis fejlesztécsapatai is szorgosan munkélkodnak. Réadasul 6k
egyiittesen a sziikebb — nevezetesen a videodjaték — ipar képvise-
16, hozzajuk csatlakoznak az elektronikus szérakoztatds mas
szektoraiban (film és zene) ténykedo tarsasagok is... A lista a ko-
vetkezOképpen fest (aki szamit, az itt van, és az is aki nem):

cukormentes-e, vagy sem) mérheté. A masina
valészintileg televiziéra is kéthetd — noha hiva-
talos bejelentés még nem érkezett ez tigyben,
az E3-on a Sony képviseldi célzast tettek ra.
Egyeldre homalyos az a részlet is, hogy a jaté-
kok régidkédosak lesznek-e vagy sem — amint
hir érkezik ezzel kapcsolatban, kézdlni fogjuk.
Extremitasokra vagyoknak természetesen mas
arnyalatokban és mintazattal ékesitve, illetve
egyes népszerlibb jatékok designjara kihe-
gyezve is hozzaférhetd lesz a masina - képe-
ken latni tdbbek kozt méar sargét, ezustszin(it,
tértfehéret, Gran Turismo PSP-t és igy tovabb
(szeretettel varjuk a Barbie Horse Adventures:
Wild Horse Rescue-val egybecsomagolt rézsa-
szinli verziot). Az ar egy érdekes kérdés. Fel-
reppentek pletykak, mely szerint az induld
Osszeg akar $500 is lehet — ez kicsit hizésnak
tlinik, nehezen tartjuk elképzelhetének — in-
kébb $200-$300 kozotti Gsszegre voksolnank.
A hivatalos allaspont per pillanat a csend.

Kézrem(ikodoék

A Sony hathatds kézremUkodésének készon-
hetden rengeteg (Ugy kulsés, mint belsés fej-
lesztés) indult meg PSP-re, bar az el6zetes ja-
tékfelhozatalt tekintve olyba tlinik, hogy ezek j6
része egy mar régebbrdl (foként PS2-rdl) is-
mert franchise kiterjesztése lesz - és itt nyer ér-
telmet a cikk alcime is. Bongésszétek csak vé-
gig a bejelentett jatékok cimeit — ugye, hogy

Japan:
ATLUS CO.,LTD.
BANDAI CO. LTD.

rengeteg ismer&ssel taldlkoztok? Ezt egyéb-
ként maga a cég sem tagadia: a terveik szerint
az elsédleges felhasznalasi terlilet szerepldi,
azaz a PSP-jatékok vonzerejét a vezeték nélkuili
kapcsolddas lehetdsége, a kurrens hazikon-
zolon futé nagy nevek Ujragondolésa, Uj forma-
ba 6ntése és a jovébeli, PSP-PS2 paros kozétti
egyuttm(ikodés adhatja. (Ne féljetek, ha
rosszul menne a bolt, még azt is megérhetjiik,
hogy kételezé lesz venni egy PSP-t is, ha iga-
zan jot akarunk jatszani PS2-n... Persze nem
valoszind, hogy rosszul fog menni...). Mind-
ezek mellett hangstlyozzak, hogy a hordozha-
t6 verziok nem egy-az-egyben atportolt jatékok
lesznek — mindenesetre amig nem jelennek
meg, addig pro és kontra mindenki azt nyilat-
kozgat, amit csak akar. A fikciok nem tények.

A mar ismert jatékfejlesztések kozott mindjart
kulén mazsolazgatunk, de hogy ne csak jaté-
kokrél essék szo: érdekes fejlesztésnek igérke-
zik a Sony japan részlege altal fejlesztett Talk-
man nevli forditoprogram, amely gyakorlatilag
egy kilenc nyelven beszél6 szétarnak felel meg.

Nem szokasunk eldre itélkezni, igy nem val-
lalkozunk arra, hogy megjésoljuk a PSP jovojét
— ha képesek lennénk ilyesmire, mar a So-
nynal, vagy a Szerencsejaték Rt.-nél (vagy
ahogy magunkat ismerjlik: sehol sem) dolgoz-
nank. Idével Ggyis minden kidertl — mi minden-
esetre nagy szeretettel varjuk a PlayStation-
csalad legifjabb és legkisebb tagjat is.

989 Sports MLB 20XX

BANPRESTO CO. LTD.

CAPCOM

CyberFront Corporation

Dimps Corporation

DORASU Corporation

Electronic Arts K. K.

FromSoftware, Inc.

GENKI Co.,Ltd.

GUST CO.,LTD.

HUDSON SOFT CO., LTD.

IDEA FACTORY CO., LTD.

KOEI Co., Ltd.

Konami Computer
Entertainment Japan

Konami Computer
Entertainment Studios

Konami Computer

Entertainment Tokyo, Inc.

KONAMI CORPORATION

Marvelous Interactive Inc.

MTO CO.,LTD.

NAMCO LTD

NIPPON ICHI SOFTWARE
INC.

NOW PRODUCTION
Co.,Ltd.

Sammy Corporation

Sega Corporation

SNK Playmore Corp.

Spike Co., Ltd.

SQUARE ENIX CO., LTD.

SUCCESS Corporation

TAITO CORPORATION

TECMO

TOMY Company, Ltd

WorkJam Co.Ltd.

YUKE'S CO., LTD.

Eszak-Amerika:
Activsion, Inc.
Atari, Inc.
Backbone Entertainment
Bethesda Softworks LLC
EIDOS
Electronic Arts
Factor 5
InXile
Konami Hawaii
LucasArts
Majesco

Midway Games Inc.
Namco Hometek, Inc.
Radical Entertainment Inc.
Rockstar Games/ Take 2
Saffire

SEGA of America
Snowblind

Sony Online Entertainment
Stormfront Studios
Surreal Software

THQ

Ubisoft

Vicarious Visions

Eurdpa és a
PAL-teriiletek:

Acclaim Entertainment Ltd

Activision UK Ltd

Argonaut Games PLC

Atari Group

BLITZ GAMES LTD

Broadsword Interactive Li-
mited

Codemasters Software
Company Limited

Criterion Software Ltd

Driver-Inter Ltd

Eidos Interactive Ltd

Eko Software S.AR.L

Engine Software BV

Eurocom Entertainment
Software

Full Fat Productions Limi-
ted

Hothouse Creations

Icon Games Ltd

Ignition Entertainment Ltd

Kuju Entertainment Ltd

Pocket Studios Ltd

Publishing Identity
Svenska AB

Rebellion Developments
Ltd.

Revolution Software Ltd.

Rockstar Games

Rockstar Leeds Ltd.

Sidhe Interactive

Tantalus Interactive Pty Ltd

Team17 Software Limited

Torus Games Pty. Ltd.

Ubisoft Entertainment SA

Visual Impact BVBA

Warthog PLC

Id6kézben, jdlius 12-én, a Sony egy Japanban tartott sajtokonfe-
rencian Ujabb 25 (szigetorszagbéli) fliggetlen kiadot nevezett meg,
igy egyuttes szamuk mér 59-re emelkedett.
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PSP-re hejelentett jatékfejlesztések (lapzartaig)

Egyes jatékoknak még csak a fejlesztéje/kiadoja ismeretes, a cime még nem (Id. példaul az EA-projekteket)

Action Girlz Racing

Activision Anthology

Ape Escap

Armored Core Formula
Front

ATV Offroad Fury

Autobahn Cross-roads

Axel Impact International

Azaya - Jungle Bowl
Champions

Battle Blades

BBG

Big Choppers

Big Mutha Truckers 2
Board Games Gallery
Bomberman

Bubble Bobble
Burnout

Bust a Move PSP
Car Jacker

Card Shark 3
Clusterball 2

Crazy Racing Kart Rider
Dance Mat Challenge

Darkstalkers Chronicle
eath Jr.

Devil May Cry Series

Dokodemo Issho

Dorasurotto

Dynasty Warriors

Electronic Arts PSP Title 10

Electronic Arts PSP Title 11

Electronic Arts PSP Title 5

Electronic Arts PSP Title 6

Electronic Arts PSP Title 7

Electronic Arts PSP Title 8

Electronic Arts PSP Title 9

EverQuest

Exploration Based Horror
FPS (Konami)

Fighting Spirits

Final Fantasy VIl: Advent
Children

Formula One 04

Free Running

Frogger

Gran Turismo 4 Mobile

Habitrail Hamster Ball

Hard Corps

Hot Shots Golf

Infected

Intelligent License

Jak and Daxter

Jnr Sports BASKETBALL

Jnr Sports HOCKEY

Joe

Jungle Bowl Legends

PSP Mahjong (KOEI)

PSP Strategy (KOEI)

PSP Baseball (Konami)

PSP Soccer (Konami)

Koron

Kumo nofu -Raibo-

Mahjong Kakutou

Makkai Wars

MediEvil

Meikyu Tansaku Gata
Monster Shooting

Mercury

Metal Gear Acid

Metal Shell

Mobile Suit Gundam

Mobius / Rockstar PSP
Title 1

Myth Makers Karting

NBA ShootOut 2005

NBA Street

Need for Speed
Underground

New Puzzle Game

New Ridge Racer

NFL Street

NHL FaceOff 2005

Ninja Bunny Warriors

NovaDrome

Offroad Xtreme

Onryou no Mura

Pool Game Demo

Pro Wrestling

Project PSP Racing

Project S

PuyoPop FEVER

Ready At Dawn game (név-
telen)

REN-GOKU: The Tower of
Purgatory

Rig Racing

Sho Mate

Sidhe Interactive game (név-
telen)

SOCOM: U.S. Navy Seals
(PSP)

Spider-Man 2
Sprint Madness

Sticky Balls

Super Robot Taisen

Super Star Studio

Surreal Software game (név-

telen)

Syphon Filter: Logan’s
Shadow

Tales of Eternia

Talkman

Tantei Shinguji Santarou

Team Ninja game (névtelen)

Ten no Kagi, Chi no Mon

Tengai Makyou

The Chronicles of Narnia:
The Lion, The Witch and
The Wardrobe

The Gagharv

This Is Football 2005

THQ PSP Title 1

THQ PSP Title 2

THQ PSP Title 3

Tiger Woods PGA Tour

Tokyo Xtreme Racing

Tomy PSP Action

Tony Hawk's Underground
2: World Destruction Tour

Transformers (PSP)

Twisted Metal: World Tour

Vegas Casino 2

Viewtiful Joe Series

Visual Impact game (névte-
len)

Volcanus Online

WipEout Pure

WRC

YS VI - The Ark of Napishtim

Zero Hour

Zooo

A cimek még valtozhatnak!

A Gran Turismo 4

{

&

A Formula One 04

o

A Armored Core Formula Front

A Puyo Pop Fever
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A METAL GEAR UNIVERZUM

I SOLID SNAKE szoun TORTENETE

A METALIGEAR

UNIVERZUM

kéne mutatni Solid Snake-et. Nincs olyan vi-

deojatékos, aki ne hallotta volna a Metal
Gear Solid nevet. A James Bondot népszertiség-
ben (meg minden masban, leszamitva a feleltlen
bérkivel-szeretkezést és a mértéktelen Vodka-
Martini fogyasztast) maga moégé parancsol6 szu-
perkém karrierje azonban nem ezen a masinan
kezdédott; héstink nem volt mindig ilyen borostas
és magabiztos. A siker felé vezet6 Ut hosszU és ré-
gos — a globalis nuklearis fenyegetést nem volt elég
egyszer (s6t, haromszor) elharitani ahhoz, hogy
Solid Snake olyan ismert és (innepelt sztar legyen,
mint mondjuk Mario. A hirnevet csupan a negyedik
nekirugaszkodas, a Metal Gear Solid hozta meg - a
recept azonban mar korabban kiforrott. Technolégi-
ai attorés I6tte a jatékot a slagerlistak élére, nem
forradalmi tervezési fondorlat. A fondorlat és a for-
dulat ekkor mar tizenegy éve adott volt.

A Metal Gear, a sorozat elsé jatéka volt ez a bizo-
nyos 180 fokos fordulat. A videdjatékok eldtte (és
vele parhuzamosan, majd sokaig utana is) arr6l
szoltak, hogy konfrontalédjunk — nyiltan, egyene-
sen menjlnk az ellenség elébe, majd laza csuklé-
mozdulatokkal kiildjiik 6ket a Teremtéhoz. A Metal
Gear egy olyan korban érkezett, amit a Castle-

N incs olyan PlayStation tulajdonos, akinek be

vania, a Contra, a Gradius és a Metroid definidltak
— ezek a jatékok elsésorban a pusztitasrol szoltak,
mint . kommunikaciés eszkozrél.” Egy ifjt, zsenialis
Konami-tervezének, bizonyos Hideo Kojimanak
azonban mas megkézelitéshez flilt a foga: csavart
egyet a koncepcion, és a hangstilyt a nyilt 6sszetd-
zések elker(ilésére helyezte. Miért ne jutalmazhat-
nank azért a jatékost, mert elkertilte a nyilt harcot?
S I6n: a lopakodos jaték megsziletett.
Kukacoskoddk természetesen felvethetik: korab-
ban is voltak mar hasonlé kezdeményezések — a
Castle Wolfenstein példanak okaért tartalmazott ha-
sonlé lopakodds részeket. A kukacoskodok féliga-
zsaggal hadonasznak: a Metal Gear volt az elsé ja-
ték, ami teljes egészében erre a design-filozéfiara
épllt. Ha nem lett volna, ma nehezen elképzelhetd
a Syphon Filter, a Tenchu, a Thief, a Splinter Cell,
vagy éppen a Sly Cooper. A lopakodashoz és
agyoncsavart torténetvezetéshez az évek soran ko-
moly kinematogréafiai munka és brilians tanulsag-in-
jekcio is parosult, megsziletett egy merében Uj
zsaner: a valodi érzelmekben és valédi dramaturgi-
aban gazdag interaktiv kémmozi. Vagy ahogy te-
remtéje nevezi: a Tactical Espionage Action. A tdbbi
mar — ahogy azt mondani szoktak volt - térténelem.
Induljunk egyiitt a széria multjanak felidézésére!
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A Hideo Kojima game...
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Hideo Kojima 1963. augusztus 24.-én szlletett, a toki6i
Szetagajaban. 3 éves koraban szlilei Kobe varosaba vonultak,
ott nétt fel. Kézépiskolas koraban filmrendez6 szeretett volna
lenni — buzgén forgatta elsé experimentalis filmjeit egy nyolc
miliméteressel, és elkezdte irni elsé forgatokonyveit is. Aztan
belebotlott a Super Mario Bros. cim( jatékba, és 1986-ban
agy dontétt, jelentkezik a Konamihoz. Felvették.

Vércsoportja A. Titkos vagya, hogy egyszer filmet is rendez-
zen. Nés, egy kisfili blszke apukaja, és jelenleg a Konami
Computer Entertainment Japan (KCEJ) alelndke.

A Newsweek szerint:
.Egyike a joévé formalé 10 £

A GameCritics szerint:

.Kojima be, hogy a képes fontos
lizenetek hordozéséra, hogy képes valédi miivészet tolma-
csolasara. Az, hogy ezt rajta kiviil kevesen miivelik, valésa-
gos blintény - a jatékos nyilvanossag intellektuélis képes-
séginek nyilt inzultusa.”

Ha nagyok lesziink egyszer, olyanok szeretnénk lenni, mint 6.

lisszes jatéka:

1986 Yumetairaku Adventure (MSX) - asszisztens

1986 Lost World (MSX) — soha nem jelent meg

1987 Metal Gear (MSX2)

1988 Snatcher (PC-8801SR / MSX2)

1990 SD Snatcher (MSX2)

1990 Metal Gear 2: Solid Snake (MSX2)

1992 Snatcher Pilot Disc (PCE)

1992 Snatcher CD-ROMantic (PCE)

1994 Policenauts (PC-98)

1995 Policenauts (3DO / PlayStation)

1995 Policenauts Pilot Disc (3DO)

1996 Policenauts (SEGA Saturn)

1997 Nijiiro no Seisyun (PlayStation / SEGA Saturn)
1998 Idori no Lovesong (PlayStation / SEGA Saturn)
1998 Metal Gear Solid (PlayStation)

2000 Metal Gear Solid Integral (PlayStation)

2000 Metal Gear: Ghost Babel (GBC)

2001 Zone of the Enders (PlayStation 2) — producer
2001 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty (PlayStation 2)
2002 Metal Gear Solid 2: Substance (PlayStation 2)
2003 Anubis: Zone of the Enders 2 (PlayStation 2) — producer
2003 Bokura no Taiyo ~ Boktai (GBA)

2004 Metal Gear Solid: The Twin Snakes (NGC) —
2004 Zoku: Bokura no Taiyo ~ Boktai 2 (GBA)

producer
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MSX2 (1987), Famicom (1987), NES (1988),
IBM PC (1990), Commodore 64 (1990)

apokalipszis azonban tovabbra is Damok-

|ész kardjaként lebeg a nagyszamu biine-
it cseppet sem bané emberiség buksija felett.
Kettészaz kilométerre északra a dél-afrikai
Galzburg varosatol egy zsoldosokbdl all6 had-
sereg veri fel fészkét, magankoztarsasagukat
az Outer Heaven (Kilsé Mennyorszag) névre
keresztelik. Kiszivargott informéaciok szerint ez
a zsoldos-banda egy olyan fegyver birtokaban
van, ami fenyegetést jelenthet akar a vilagbé-
kére nézve is. Mivel mast nem tudni, a NATO
elsé szamu, szupertitkos-elit kiilonleges alaku-
lata, a Fox Hound (Rékakopd) kapja a megbi-
zasta l‘omegpuszﬁtc’a fegyver felderitésre.

Az egység vezére, Big Boss (Nagyfénok) tigy
dont, legligyesebb, legtalpraesettebb, legtoko-
sebb Ggynokét, Grey Foxot (Szlrke Rokat) kiil-
di kiildetésre. Grey Fox az ,Intrude N313" fed6-
nevli kiildetés keretén bellil tehat behatol, majd
hat nap multan két szét jelent (,Metal Gear”).
Ezutan mindennem(i kapcsolat megsz(inik vele.

A Fox Hound egyszemélyes vezetése ligy
dont, a helyzet komolysagéra valé tekintettel
komolytalan eszkéz6khdz nydl: a tapasztalt
tgynok sorsanak kideritésére, valamint a

1 995. A hideghabortinak vége, a nuklearis
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Metal Gear rejtély felderitésére allig felfegyver-
zett gerilla-kommandodk helyett egy zoldftill
djoncot kiild - 6 lenne embertink, Solid
Snake, alias Kyle Reese a Terminatorbdl (lasd
a mellékelt képet :). Snake azonban, a jatékos
ugyes iranyitasanak koszoénhetéen, fellmal
majd minden varakozast. Sikeresen penetralja
az eréditményt, sikerrel szabaditja ki a bebdr-
ténzétt ellendllast (La Resistance néven futnak,
és teljes harom személy alkotja), megleli Ro-
kat és megtudia, mi valéjaban a Fémki
egy villamgyors mobilitasy, atomtdltet éterbe
eresztésére is alkalmas pancélos - egy olyan
szuperfegyver, aminek nyilvanos létezése alap-
jaiban formalna &t a modern hadviselést.
Snake felkutatja hat a Metal Gear tervezdjét,
annak viszont elraboltak a lanyat, igy elébb
felkutatja és kiszabaditja azt, majd a tudéstél
megtudja a csodafegyver gyenge pontjat.

Héstink me\yebbrs &ssa magat az erédben,
a csapdak és a veszélyek azonban ettél a
ponttdl kezdve hirtelen ijeszté mértékben so-
kasodnak meg: a gyanu aztan az Outer
Heaven fékomplexum alatti 100. szinten igazo-
l6dik be, mikor is a Metal Gear kiiktatasa utan
a ra varakozé f6bb ellenség nem mas, mint
maga Big Boss.

Igen, a Fox Hound vezetdje rangatta a zsino-
rokat a hattérbdl (a jaték fejlesztésének id6-
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pontjaban legalabbis még nem volt Patriots), 6
blokkolta Snake jelentéseit, 6 tajékoztatta a
zsoldosokat Snake minden Iépésérdl — hiszen
6 volt az, aki felépitette Outer Heavent.

Ennél ntnal mar egyértelmd, mit keres itt
egy zoIdflili Ggyndk — azért, mert 6 j6tt a leg-
alacsonyabb tulélési eséllyel. Snake megvilago-
sodik, majd nekiesik a Nagyfénoknek — ha
ugyesen rangattuk a joystick karjat (a kontroller
gombjait), akkor raadasul gyéztesen kertil ki az
egész balhébdl. A Metal Gear megsemmi:

Big Boss sajat vérében all neki kihtilni, Outer
Heaven idézitett bombara kotve, a visszaszam-
lalas mar folyamatban - itt az id6, hogy taktikai
szuperkémiink a naplementébe repuiljon.

Az eredeti Metal Gear a gyakorlatban csak-
nem ugyanolyan, mint az a jaték, amit ma is-
mertink. Az akciét felilnézetbdl, illetve al-
izometrikus nézetekbdl, esetenként oldalré!
szemléljik, lopakodnunk kell, mindennemdi
felszerelés nélkul vagunk neki a kuldetésnek,
és kétlépésenként elé kell kapnunk az itt még
Transceiver névre hallgaté Codecet (kommuni-
kéacids eszkozt), mert valaki csipog.

Ha kiszurtak, riadé Iépett érvénybe, ami
csak bizonyos idé elteltével csillapodott. Ha
nem vessziik jatékszamba az elbaltazott NES-
forditast (errél kés6bb), akkor remek, csava-
ros torténettel rendelkezik — igaz, itt a féellen-
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ségek még kevésbé kiforrott személyiséggel
birnak, mint a kompakt lemeznek és 32-bites
technolégianak kdszdénhetben pazar atveze-
tékkel zsonglérkédd Solidban. Psycho Mantis
helyett Fire Trooper probal koromporkoltet
gyartani beldliink, Revolver Ocelot helyett
Machine Gun Kid pakolja tele a légteret tol-
tényhtvellyel.

Béar mai szemmel nézve a jaték egyértelmi-
en egyligyU, a sorozat rajongdinak tovabbra is
melegen ajanlott — végigpérgetése nélkiil el-
mulasztjak a mitolégia egyik fontos darabjat:
Snake beavatasat.

NESe semmi, fogd meg jol!

Flggetlendl attél, hogy Snake igazan az
amerikai NES-kiadas kapcsan keriilt rivalda-
fénybe, a sorozat valéjaban nem ezen a gé-
pen, és nem ekkor kezdédétt. A Metal Gear-
sorozat szamitégépes sorozatként kezdte, a
japan MSX2 rendszereken, de ugyanebben az
évben eljutott Eurdpaba is, hiszen bizonyos

HAND GUN
CARDS

li, hogy az bizonyos Vernon CaTaffy (a jaték
végén persze méar nem 6, hanem Dél parancs-
nok, azaz Commander South — Big Boss nyu-
gati neve), egy 6rlt mongol. Médositottak a
végkifejletet is: Snake nem a Metal Gear TX-55
ellen megy harcba, hanem egy szuperszami-
togépet iktat ki (kapitalis baklovés — alapjaiban
vagja tonkre a sztorit). Butabbak lettek az 6rok
is (itt mar nincs harmas szintui késziiltség), rit-
kabban Iének, és kiszamithatébban mozog-
nak. Hiszen Nintendo-k6zénségnek készll az
atirat, vagy mi a szosz.

Mas fontos valtozasok: az eredeti szamito-
gépes kiadas egy csatornarendszeren keresz-
tul kildte be Snake-et, a konzolos, majd ab-
bdl készllt nyugati valtozatok ejtéernyén dob-
jak le a dzsungelbe, nem messze a 1. szamu
éplletbe induld teherautétol. Szamtalan targy
és fogoly helye lett megbolygatva, a legdur-
vabb azonban maga a forditas: gyorsan, el-
kapkodva készlilt, irgalmatlan mennyiség( el-
(tést, helyesirasi hibat és marhasagot tartal-
maz. A NES Metal Gear az Ultra Games fenn-

) (O 4g, Spanyolorszag)
gazdag kulturaja volt ennek a szérianak, akar-
csak nalunk a mashol cstfosat bukott Plus/4-
nek. Mivel aranylag tisztességes siker volt, a
Konami tigy déntétt, megosztja a lopakodas
gyonyorét a Famicommal szérakozé japan
konzolos kdzénséggel is, méghozza gyorsan:
a grafikailag picit gyengébb, torténetében ki-
csit atalakitott Metal Gear ezen a gépen a ka-
racsonyi kavalkadra (egészen pontosan de-
cember 22-én) be is futott, és tovabbra is kel-
lemes profitot termelt. Az amerikai atirat sz(ik-
ségessége tehat nyilvanvald volt — a hibat
azonban sikertilt ott elkdvetni, hogy a lokaliza-
ciét a cég amerikai irodajara biztak.

Az eredeti MSX2 és Famicom valtozatokban
a zsoldosok vezérének neve egészen a jaték
végéig ismeretlen: a forditas azonban tudni vé-

111,
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allasanak legr forditasa. (Az Ultra
Games a Konami America ,masik” kereske-
delmi neve. A Nin-tendonak ugyanis olyan po-
litikéja volt a nyolcvanas években, hogy min-
den cég csak adott szamu jatékot adhat ki
évente a masinajara. Megoldas? Alternativ ke-
reskedelmi nevek.)

Harom évvel a japan megjelenés utan az
amerikai Konami nekilatott, hogy a NES valto-
zattal meghintse a nyugati szamitogépeseket
is: elkésziilt egy PC, majd egy C64 atirat (utob-
bit az Unlimited Software kalapalta at), valamint
vadul reklamozni kezdték az Amiga-atiratot,
ami viszont mar nem jelent meg. Késé volt — a
hulldam elvonult, a jatékra senki nem volt mar
kivancsi. A kilencvenes konverziok koziil a PC-
atirat az, ami még elviselhetd, a C64-es Kigyd
sajnos nem csupan buta, de ronda is.

NES, 1990. aprilis

Snake's Revenge az a
AMetai Gear-jaték, ami
nem Metal Gear-jaték.
Elmagyarazom. Bar a jatékot
a Konami (réadasul a japan
Konami) készitette, Hideo
Kojimanak semmi koze hoz-
za. Egy teljesen mas fejlesz-
técsapat rakta Ossze, kifeje-
zetten az amerikai piacra
(masutt nem is jelent meg),
egyetlen dolgot szem eldtt
tartva: ki legyen elégitve en-
nek a bizonyos piacnak az ez
id6 tajt ravaszt rangatni kiva-
no oszténe. - —
A Snake’ Revenge tehat elméletileg a Metal Gear univerzum:
ban jatszodik — visszatér Snake (mint 32 kilonféle harcmiivé-
szet feketedves tudoral) és visszatér a Fémkutyi — hianyzik
azonban a lopakodas és a mély, fordulatokkal teli sztori. Itt 16-
voldézni kell. Sokat. A torténet mellesleg idérendileg valahol az
elso rész, és a Kojima-felligyelet alatt késztilt Metal Gear 2 ko-
2z6tt jatszodik: CaTaffy (alias Big Boss) 6sszeszedi magat, vala-
mint a Metal Gear terveit, és Osszeall egy Higharolla
Kockamamie (tessék, lehet rohogni!) nevi terroristaval, majd
kézos erével ismét fenyegetni kezdik a vilagbékét (késziteni a
rekeszizmokat: helyszin a terisztani Ishkabibil). Snake (aki itt a
kézikényv szerint ,Rambo, James Bond és John Wayne kom-
binécitja”) feladata é 1 K i 6ditményé-
nek (,Fortress Fanatic!”) pe-netralasa, majd az Uj Gear meg-
semmisitése lesz, a hadmlivelet fedéneve pediglen ,Operation
747". Helikopterrel dobjék le kicsiny kommandoénkat — robban-
tunk, rohangalunk, pancélvonatot téritiink el — lesz itt minden,
mi mutatéujjnak ingere. Tarsaink Jennifer X és Nick Myer, vala-
mint J.T., a vietnami veteran tigynok.

-%

A Snake’ Revenge tehat akci - lopakodasnak és set-
tenkedésnek nyomat sem leljiik benne. Maga a jaték melles-
leg meglepden j6 kis Contra/Green Beret-kion, feliil- és oldal-
nézetes akcidrészekkel, csak éppen nem a hivatalos sorozat
része. A Konami sem tekinti annak — a Metal Gear Solid kézi-
kényve mar bdlcsen hallgat arrél, hogy létezett Rambo-
Snake, meg egy olyan idiéta nevii fégonosz, mint
Kockamamie.
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1990. julius 19.

METAL GEAR 2:
SOLID SNAKE

MSX2

égy évvel késébb, azaz 1999. Az atom-
N nagyhatalmak szépen csendben neki-

latnak, hogy leszereljék nuklearis arze-
naljukat. A vilag jelentds része a béke felé ha-
jozik, a jelentéktelen pedig kihaszndlja a kinal-
kozé alkalmat. llyen Zanzibar foldje is, ami a
Kozel-Keleten, Oroszorszag, Kina, meg az ara-
bok tészomszédsagaban terrorizal. A banan-
koztarsasag polgarsaga azonban érdekes
bsszetétell: a békés pasztorokon kivil itt szin-
te csak kilféldi katonakat - zsoldosokat — le-
link Eppen ezen zsoldosok azok, akik min-
denféle lopakodés kommandoé-alakzatban be-
takaritanak szép szamu atomtéltetet a vilag
i 1999-re annyit, hogy Zanzibar
a vilag vezet6 atom-szuperhatalmava, és elsé
szamu kozellenségévé valik.

Szimultan ezen kellemetlen fejleménnyel a

vilag masik kellemetlen fejleménnyel is kényte-
len szembenézni: lassan, de biztosan mertil-

Zengi Kigyé [na jo, akk irgd-)
€NYo RIGYO (NA Jo, AaKKOr CSOrgo

A teljes METAL GEAR-diszkografia

Metal Gear 2: Solid Snake Original Soundtrack (1991, Japan)
Metal Gear Solid Promo Soundtrack (1998, Egyesiilt Allamok)
Metal Gear Solid Original Soundtrack Limited Box (1998, Japan)

Metal Gear > Solid Snake ~ Hideo Kojima Music Compilation (1998, Japan)

Metal Gear Solid Drama CD One (1998, Japan)

Metal Gear Solid Drama CD Two (1999, Japan)

Metal Gear Solid Original Soundtrack (1999, Eurépa)*

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Original Soundtrack (2001, Japan)

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Original Soundtrack (2001, Egyestilt Allamok)
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Original Soundtrack 2 ~ The Other Side (2002, Japan)**

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Original Soundtrack (2002, Eurépa)

Metal Gear Solid 2: Substance Ultimate Sorter Soundtrack ~ White Version (2002, Japan)***
Metal Gear Solid 2: Substance Ultimate Sorter Soundtrack ~ Black Version (2002, Japan)

* Az MGS végeén felcsendul6 kelta dal (Aoife Ni Fhearraigh: ,End Title / The Best

is Yet to Come”) szamtalan mas Konami valogatas lemezen is fellelhetd.

** Az Other Side elsédleges ismérve, hogy az elsé MGS2 albumtdl eltéréen ezen
a lemezen csak Norihiko Hibino kompozicioi hallhatéak, Harry Gregson-Williams és
Rika Muranaka szabadsagra mentek. A masodlagos ismérv: ezt nem fogjuk észlelni.

nek lefelé planétank ké ergo a vi-
lagot energetikai krizis fenyegeti. A Wall Stree-
ten panikhangulat, az OPEC az arakat (rbe 16-
vi, a gazdasagi egyensuly elefant egy strand-
labdan. Nagy szerencsénkre egy kivald cseh
tudés, név szerint Kio Marv (ez legalabb annyi-
ra cseh név, mint amennyire magyar) megleli a
gyégymaodot: felfedezi az Oilix nevli anyagot.
Az Oilix békés algakbol géntechnoldgidkkal
nyerészkedd mikroorganizmus, ergo szinteti-
Zzalt nyersolaj — olcsobb, olcsébban finomitha-
t6 és kdnnyebben hozzaférhets, mint a termé-
szetes olaj. A MOL kommandéjat azonban
megeldzi egy zanzibari — elraboljak a tudést,
és tokéletes urai lesznek a helyzetnek.
Zanzibar kezében minden, a bolygo teljes sor-
sa: érthetd tehat, ha a szituacié megoldasa
nem tlr halasztast. Egyetlen ember van, aki
megallithatja a tébolyult mini-allamot, azt pe-
dig Solid Snake-nek hivjak.

Snake visszavonult, igy a Fox Hound Big
Boss helyére lépett (ij parancsnoka, Roy Camp-
bell egy kanadai kandallé6 melldl hivja vissza.

Segitségére Horry, a CIA bajos Gigyndke és
Natasha, Dr. Marv testére, a cseh titkosszolga-
lat lednya lesznek. Snake ismételten behatol,
majd meglepve tapasztalja, hogy az uj Metal
Geart ugyanaz a pali tervezi, aki a régit: Dr.
Petrovich. Kiszabaditja hat, majd Natasha el-
hullik, Snake pedig kénytelen megkulzdeni egy
régi baratbol lett ellenféllel, az arulé Grey Fox-
szal. Lezlizza, majd megmentené Dr. Marvot,
az azonban szintén elhullik, Dr. Petrovichrol
pedig kidertl, hogy nem is raboltak el, hanem
aruld, igy 6 is elhullik (igaz, 6 Snake altal)
Porgessuk fel az eseményeket: Oilix meg-

erezve, Metal Gear megsemmisitve. Feltlinik
Big Boss, aki tulélte Outer Heavent, ezt a konf-
rontacioét viszont remélhetdleg mar nem. Horry
és Snake helikopterre szall, majd haza.

A Metal Gear 2: Solid Snake sajnalatos mo-
don kizarélag MSX2 szamitogépekre jelent
meg, és sajnalatos moédon kizarélag Japan-
ban. A szamitégép tulajdonosai szerint egyér-
telmiien a rendszer legjobb jatéka — Kojima el-
s6, korai remekmve. Sikeresen fejleszti to-
vabb az elsé rész jatékmenetét — a szebb, mo-
zisabb grafika, és a finomabb, bonyolultabb,
Osszeeskiivésekkel és intrikakkal teli hattér-
sztori mellett itt jelenik meg elsé izben a radar,
melyen az ellenfelek mozgasat kévethetjiik
nyomon, vagy éppen a hémérsékletre érzé-
keny kodkartyak. A torténet szempontjabol
minden rajongd szamara kihagyhatatlan darab:
ebben az epizddban zajlik le Snake és Grey
Fox legendas 6kolvivasa, mely dramajaval és
fesziiltségével megalapozza a késébbi Snake-
Ninja baratsagot illetéleg rivalizalast. Ha nem
éltik at, nem lattuk, késébb nem érthetjlik.

A jatékot végtil 1997-ben Maarten ter Huurne
és Takamichi Suzukawa, két keménymagvas
rajongd forditotta le angolra — az emulacié ked-
velGinek legnagyobb érémére. A sracok preciz,
lenylig6z6 munkat végeztek — még olyan apro-
sagokra is odafigyeltek, mint a cseh nyelv: az
eredeti jatékban Marv és Natasha torzitott
oroszt beszéltek, a forditdsban azonban mar
tokéletesen beszélik a sajat nyelviiket

A Solid Snake epizdd utan 10 hosszi év
csend és sziinet kvetkezett, hogy aztan
Hideo Kojima és a Metal Gear ismét visszatér-
jenek — meghdditani a vilagot.

METAL GEAR SOLID 2

SOAS OF ulunr

KONAMI

Ez a lemez éppen olyan fantasztikus, mint az els6.

*** A Substance Ultimate Sorter valdjaban lemez-gytijtéalbum (mint a matrica-

gyujtéalbum, csak ebben lemezeket gydjthetiink). Fekete és fehér valtozatban je-
lent meg, a fekete sokkal ritkabb, mint a fehér. Alapallapotban a gy(jtéalbum egy
korongot mar tartalmaz — ez a felsorolt soundtrack lemez.
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Metal Gear Solid konyvek és képregények

A legismertebb talan az Art of Metal Gear Solid
sorozat — ennek harom része van (elsé, Sons of
Liberty, valamint a Twin Snakes aprop6jan kiadott
ver.1.5). Ezeket a japan Shikigensha kiadé publi-
kélta — 180 oldalas, gyonyor, professzionalis
nyomdatechnikaval készllt képeskonyvek ezek,
Yoji Shinkawa illusztraciokkal (az elsé raadasul
nalunk, Eurépaban is megjelent). Fantasztikus ol-
vasmany a Sony Magazines kiadasaban megje-
lent Metal Gear Solid 2: The Making c. kényv is —
szamtalan, a jatékbol végul kihagyott helyszin
(New York!) részletesen ismertetésre kertl ben-
ne, valamint megnyugodva tapasztalhatjuk, hogy
a Kojima a masodik rész kedvéért is Legbzgatott.
Erdekes bepillantés a kulisszak mogé.

A Konami sajat kiadasa a Metal Gear Solid 2:
Konami Style Limited Edition Yoji Shinkawa
Artbook - a pazar, szinezist boritéval megjelent
kiadvanyt kizarélag a Konami online boltjabdl le-
hetett megvasarolni. Kevésbé izgalmas kényvek,
viszont jéval kﬁnnyebben elérhetéek az amerikai
Brady Games és a Versus Books vaskos stratégi-

Guidebook cimek alatt tessék Gket keresni), ha-
sonldakat adott ki a Konami is — igaz, kizarélag
Japanban, viszont SOKKAL magasabb nivén
(Konami Official Guide-széria). A végigjatszas-
konyvek gytjteményt a Famitsu, a Kodansha, az
Enterbrain, a Futubasha és a Dengeki mookijai te-
szik teljessé (mook = magazine + book, ezek si-
man Complete / Perfect / Expert / Official /
Premium Guide/book alcimet viselnek — viszont
még a jatszhaté demokhoz is kiadtak efféléket!).

A Shinkigensha masik gyényérii MGS-témaji
publikaciéja a Metal Gear Solid 2: Metal Works —
The Perfect c. csoda, aminek atlapozgatasa utan
hihetetlen titkok juthatnak tudoméasunkra (Kojima
pl. felvazolja az Gsszes karakter kozétti 6sszes Ié-
tezd viszonyt és kapcsolatot, a teljes sorozaton
keresztil), valamint jar hozza egy fantasztikus
DVD lemez is (Extreme Mode Disc).

A legutébbi nagyszabast és nagyméretti kiad-
vanyt a Kadokawa Shoten kiadé gondozta, és a
Metal Gear Solid Naked cimet viseli — benne
Hideo Kojima és a Metal Gear sorozat torténeté-
vel ismerkedhetiink meg, 127 szines oldalon. Eb-
ben - a tébbi kiadvannyal ellentétben — a széveg
dominal.

Snake, mint ponyvaregény? Van, hogyne len-
ne! A Nintendo Worlds of Power sorozataban je-
lent meg egy novella, puritin Metal Gear cim
alatt. Ami pedig a képregényeket illeti, az IDW ki-
adé havonta Uj flizettel el6rukkold sorozatot ere-
get piacra idén szeptembertél, ami majd a Metal
Gear Solid torténéseit meséli Gjra, Kris Oprisko
(Resident Evil képregények) fogalmazasaban, és
Ashley Wood (Spawn epizédok) fantasztikus raj-
zaival.

Ha valaki az 6sszes Metal Gear témaju kiad-
vanyt birtokdban szeretné tudni, durvan 38-40
vaskos konyvvel szamoljon.
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Kigyohiivolok
Shadow Moses Ierroriléi

Liquid Snake

PlayStation.c I &

A vezér, a tamaszpont elfoglalasanak
tervét kiagyalé mesterelme. Liquid Snake
a gyakorlatban Solid Snake ikertestvére:
ugyanazzal a kodnévvel és ugyanazzal a
fizikummal rendelkezik, mint héstnk.

Revolver ,Shalasaska” Ocelot

A kézifegyverek és a valogatott kinza-
sok nagy szakértSje. O az egyediili olyan
Fox Hound tag, aki tuléli Shadow Mosest,
illetéleg a Snake-kel val6 talalkozast —
igaz, egyik karja odaveszik kzben.

Psycho Mantis

Valaha a KGB PIU (Psychic Intelligence
Unit) egységének tagja, késébb hiiséges
Fox Hound. A telekinézis mestere, képes
a gondolatok olvasasara, vagy akar tar-
gyak mozgataséra is, a gondolat puszta
erejével.

Egy bészme samén, erételjes indian
spiritudlis Gserdk birtokosa. Hihetetlen fi-
zikuma lehet6vé teszi, hogy egy egész
hordényi téltényt cipeljen magaval, ra-
adasul teste barmilyen hideget elvisel.

Kurd szérmazast mesterlovész, nagy
kutya- és farkasbarat. Kitartasa legendas:
képes megmerevedve akar egy teljes hé-
tig, étlen-szomjan varakozni aldozatara.
Halalos és haldlosan szexi.

Decoy Octopus

A megtévesztés és alcazas nagymeste-

annyi azonban bizonyos, hogy rengeteg
nyelven beszél, és barmilyen ember altal

kiadott hang utanzaséara képes.

re. ElGéletérdl nagyon keveset tudunk —
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PlayStation (1998), PC (2000)

vilagbéke valahogy csak nem akart be-
Akovetkezni. 2005-ben jarunk, a szuper-

hatalmak kozti fegyverkezési verseny —
ha nyilvanosan nem is, de — soha nem latott
meértékben nétt meg. Az alaszkai Shadow
Moses szigeten lévé amerikai katonai tamasz-
pontot (mely mellesleg titkos hadikisérletek
szinhelye) hatalmaba keriti egy terrorista cso-
port. Roy Campbell alaszkai, 6nkéntes szam-
lizetésérdl hivja vissza Solid Snake-et az akci-
ora. Az indoklas: a terroristak a Fox Hound
specidlis alakulat egykori veteranjai — Snake
volt bajtarsai. A renegat igynokok foglyul ej-

tették Kenneth Bakert, az ArmsTech igazgato-
jat, és Donald Andersont, a DARPA fénokét is.
Koveteléseik egyszerlien megfogalmazottak
és tisztak: Big Boss f6ldi maradvanyait akar-

SOCOM/BULLET X 12

jak, amit az Egyestilt Allamok génelemzés cél-
jabol horgaszott ki Zanzibarbél. Ha kdvetelé-
seiket huszonnégy o6ran belll nem teljesitik,
egy amerikai nagyvarost a fold szinével tesz-
nek egyenlévé.

Atomcsapassal fenyegetnek tehat, amit in-
nen, az Ur hata moguil egyetlen eszkéz tudna
sikerrel végrehajtani: egy Metal Gear. Kigyon-
kat egy atom-tengeralattjaré juttatja a behato-
lasi ponthoz, majd elszabadul a pokol. A ta-
maszpontot génmanipullt, feljavitott képessé-
gekkel kiszerelt szuperkatonak tartjak markuk-
ban. Némi lopakodas, kiiszas meg méaszas
utan Snake ,kiszabaditja” a foglyokat (olvasd:
elhullik szépen mindenki, de vitlis torténeti
aspektusokra derdl fény kézben), és nyilva
valova valik, hogy a sziget ténylegesen egy
Metal Gear, a kormany altal fejlesztett Metal

&.ARMOR

Gear Rex bolcséje. (A masinat tervezé Yoji
Shinkawa szerint a Rex sokkal inkabb R Ex,
azaz R Extra valtozat.)

Snake tehat folytatja dtjat a két labon tipegé
veszedelem felé, kdzben pedig Uj baratokat is-
mer meg (ilyen Meryl Silverburgh, Roy
Campbell unokahtiga, akinek ez az els6 beve-
tese avagy Hal Emmerich, a R Ex project ve-

tokkal megy Olre (Visszatér Grey Fox, mint vé-
rengzd Cyborg Ninja — ezek szerint tdlélte
Zanzibart). Emberiink szorgos munkaval kiik-
tatja a Fox Hound tagjait, végul eljut a Metal
Gearig. Ezt Liquid kommandirozza, tegytik
hozza, elég tigyesen. Ninja emocionalisan
Osszezavarva végre cimboraként azonositja
Snake-et, felaldozza magat — marad a Liquid
elleni harc. Monoldg természetesen van:
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Liquid elmagyarazza, hogy Snake meg 6 el-
méletileg testvérek — mindketten a ,Les
Enfants Terribles” (Borzalmas gyermekek) ge-
netikai projekt eredményei. A ,Borzalmas
gyermekek” szuperkatona létrehozasara ira-
nyuld hadikisérlet volt, 6k ketten valéjaban Big
Boss DNS-ébdl lettek kitenyésztve. Snake
ugyan érzi, hogy ez az igazsag, &m nincs ked-
ve itt hagyni a fogat (még fogért sem), megoli
hat Liquidet a Fox Die nev(i, Fox Hound tagok
kiiktatasara tervezett virus segitségével.

Nincs més hatra, mint a motoros szénnal
naplementébe hajtas, majd a stablista — a vé-
gén azonban Revolver Ocelot még radob egy
lapattal, és felfedi a jatékosnak, hogy nem
egyszer( alak ez a Kojima: Shalasaska jelent
az Egyesiilt Allamok elndkének — Solidus
Snake-nek, a Les Enfants Terribles projekt har-
madik szamu termékének. Krézi. (Mellesleg
tobbféle befejezés lehetséges: Meryl meghal,
vagy Meryl vellink motorozik ki a naplementé-
be. A Konami valészintileg az utébbit is hivata-
losnak tartja, hiszen a kislany feltlinik majd —
pontosabban mar feltint! — a Policenauts cimd
Kojima-jaték szerepljeként is.)

A Metal Gear Solid mérfoldké. Ez az epizod
tette azza a sorozatot, ami - itt és most a ja-
téktorténelem egyik legjobban vart és igéreteit
legmagasabb szinten bevalté videdjatékarol
beszéllink. Miutan elsé izben mutatték be (az
1997-es, atlantai E3 killitason), azonnal a
szaksajté tdvoskéje lett — miutan megjelent,
instant klasszikus a jatékosok kérében.

Legnagyobb érdeme a rendelkezésére allo
technolégia maximalis kihasznalasa, valamint
a stilusos, moziszerti prezentacio, ami messze
tulmutatott barmin, ami korabban interaktiv
mozi cimke alatt merészelt tetszelegni. A leg-
szebb, hogy maga a jaték magja szinte fikarc-
nyit sem valtozott — ez tovabbra is az a jaték

Az elfeledett Game.com-atirat
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volt, amit Kojima még 1987-ben szeretett volna
elkésziteni. Inlméaron minden eszkoz a rendel-
kezésére allt ehhez, 6 pedig egyszertien csak
élt a lehetéséggel. Zsenidlis, kihagyhatatlan,
letehetetlen, alapmi.

Természetesen a jatékot hagyomanyos mé-
don is meg lehet vasarolni - meg hardcore-
rajongd modjara is. Ehhez nyUjt hathatés segit-
séget a Metal Gear Solid Premium Package - a
diszdoboz, ami minden elvetemlt gytijté alma.
Harom régidban jelent meg, négy kilonbézé
kivitelben, ezekbdl a foldi haland6 szamara
csak harom érhet6 el. A Japanban megjelent
doboz a jaték mellé polét, matricakat, konyvet,
dogcédulat és egy soundtrack korongot cso-
magolt (rajta az els6 két MSX epizdd, valamint
a Snatchers és a Policenauts zenéivel), az azsi-
ai mindezt megfejelte egy pakli kartyaval és
egy angol nyelv(i fiizetecskével, mig az eurdpai
teljesen mas. Ez nem kifejezetten eziist doboz,
inkabb szirke: benne a jaték PAL valtozata
(ami ugye 17.5%-kal lassabb, mint az NTSC
verziok), egy mas polod, matricak, egy mas fajta
dogcédula, kényv helyett egy hatalmas és gyo-
nyord poszter, valamint a Metal Gear Solid
soundtrack album. Az eurdpai Premium
Package hivatalos elnevezése Limited Edition
Premium Package. Csak a rend kedvéért.

VIRTUALIS KiGYO: UR MISSIONS

MGS Integral, 1999. junius (PS)

ar a Metal Gear Solid 6n-
Bmagéban is fantasztikus

jaték volt, a nyersen 12
6ras  jatékidé jelentette az
Achillesz-sarkat. 1999. jniusa-
ban érkezett tehat a Metal Gear
Solid Integral — a teljesnek hirde-
tett kiadas, mely a jaték mellett
egy ugynevezett VR Missions (na-
lunk: Special Missions) korongot
is tartalmazott. Ezen t6bb, mint 300 érdekes kiildetés varta a to-
vabbi kihivasokra szomjazé rajongokat, obszcén tartomanyokba
duzzasztva ezzel a jaték élettartamat.

Az Integral esetében a féjaték is aprobb modositasokon esett at
— ilyen volt példaul a ,very easy” nehézségi (?) fokozat beépitése,
melyben végtelen I6szerrel kalandozhattunk, vagy a jaték teljesite
se utan megnyilé first person (sajat szemszogbdl szemlélhetd) j
tékmod, ami az eredeti hasonl6 lehet6ségétdl annyiban kilénbo-
26tt, hogy nézel6dés kozben immaron mozoghattunk is. Az Integral
tovabba tébb érdekes — és pokolian nehezen megszerezhetd —
bénuszt is kinal. Az egyik ilyen a legendas Ninja méd, melyben ha-
rom kuldetést jatszhatunk a cyborg akrobatikus, katanaval hadona-
sz6 porhlvelyébe zarva, vagy a kamera méd, melyben Naomit és
Mei Linget fotézhatjuk (minél tobb VR kiildetést teljesitettiink, annal
kézelebb kertilttink vagyaink targyként kezelt személyeihez).

A VR Missions késébb kiilon
lemezként is megjelent, a jaték
pedig 2000. és 2003. kozott
tébb, mint fél tucat alkalommal
dob-tak piacra Ujra és Ujra a k-
16nb6z6 régiokban — Konami the
Best, PSOne Books, Platinum,
Greatest Hits cimkék alatt, mas
és mas csomagolasban kinalva.

Erdekes tovabba a magasabb
felbontast hasznalé szamitége-
pes étirat is, ami nevétd| figget-
lendl nem csupén az alapjaték,
de a telies Metal Gear Solid
Integral/Double csomag. A do-
bozos PC-konverziét a Microsoft
adta ki, és a lehet6ségekhez képest csodalatosra slkeredett

Tiger Electronics E3-as kézleménye: ebben az évben

érkezik a Game.com Pocket Pro, a régi jo masina I&a-
gyan attervezett valtozata (olvasd: N-Gage QD), kellemesen (]
aron ($29.99). Az elkotelezettek immaron 6t kilonféle szinl
mianyag boritas kozil valaszthatnak (lila, narancs, vilagos-
kék, zold és rozsaszin), valamint ratehetik majd mancsukat
egy nagy kupac Uj jatékra is. A felsorolas, csak Ugy sebtében:
Frogger, Monopoly, WCW Whiplash, NASCAR, NBA Live,
Centipede, meg Ggy mellesleg valami Metal Gear Solid. A
csattand: a sajtokdzlemény nem hamisitvany, a Konami valé-
ban dolgozott a PlayStation-epizéd Game.com zsebkonzol
véltozatan. A sajté nem kapta fel a fejét, a Game.com sebe-
sen elbukott, a jaték soha nem készilt el, ebbdl kovetkezéen
pedig soha nem jelent meg. Emlékét viszont 6rzi harom apro,
rossz felbontast kép egy régi, poros Tiger sajtélemezrol.

n Business Wire drétjain szaladt 4t 1999. majus 13.-an a
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METAL GEAR
GHOST BABEL

Game Boy Color

002. - kereken hét évvel az Outer
2Heaven eseményei utan. Roy Campbell

jo szokasa szerint az Alaszkara visszavo-
nult Solid Snake-et hivja, mikor a kozép-afrikai
Grinda terroristai elrabolnak egy katonai teher-
szallitd repuilégépet. Annak rakterében ugyan-
is nem mas volt, mint egy Uj Metal Gear. Egy
laza Delta Force alakulatot mér ledobtak a tér-
ségben, azoknak azonban nyoma veszett. Ho-
gyan lehetséges ez?

A Grindaban tevékenykedd Grindai Felsza-
baditasi Front vezére, Augustine Eguabon ta-
bornok ugyanis a legendas Fox Hound egyik
alegységével, a Black Chamberrel Iépett sz0-
vetségre — ezek a sracok pedig azért kicsit
tgyesebbek, mint holmi Delta Force. A Black
Chamber tagjai Marionette Owl, Pyro Bison,
Slasher Hawk, valamint a f6nok, Black Arts
Viper. A grindaiaknak azért kell a Gear, hogy
kikialthassak elnyomott (?) néplik fliggetlensé-
gét, valamint kilizhessék a torzsi torzsalkoda-

sokra cstinya szemmel tekinté ENSZ alakula-
tokat. A Black Chamber céljai merében masok
a masinaval...

Lényeg a lényeg: Snake, mikor tudomast
szerez arrél, hogy a Felszabaditési Front ta-
maszpontja (Galuade eréd) pontosan az egy-
kori Outer Heaven centrum helyére épiilt,
azonnal Utra kél. Ezt a Fémkutyt raadasul
mar az Egyestilt Allamok épitette, azon terv-
rajzok alapjan, amit Outer Heaven romjai alél
halasztak ki. Snake behatol, semlegesit, meg-
semmisit, kiszabaditja az 6t Codecen terelgeté
utols6 Delta Force tulélét, Cristine Jennert. Ki-
iktatja a Metal Geart kaka6zé erémuivet, majd
lecsapja a Sotét Mlivészetek Viperajat és a mi-
nusz 100. szinten (deja vu?!) megleli az ultra-
tankot, amit természetesen kivon a forgalom-
bdl, az azt iranyité Eguabon tabornokkal egye-
temben.

Ha mindez egyszertinek hangzik, akkor
most biztositandm réla a kedves olvasot: nem
az. Az Amerikaban ,marketing okokbdl” egy-
szerlien Metal Gear Solid névre hallgaté Ghost
Babel teljes értéki epizdd — egy igazi Metal
Gear torténetének minden furfangjaval és ba-
javal. A zsebgépen ugyan nincsenek lenyligé-
26 atvezetd animaciok, és az animacio vala-

mint a grafika minésége is csupan a NES val-
tozat szintjén van, a jatékmenet valtozatlan és
véltozatlanul els6 osztalyl. Sajnos a grafika
rabszolgajaként éldegéld altalanos publikum
figyelmét sikerrel ker(lte el — a hordozhaté kis
gépezet tulajdonosainak kérében azonban
roppant népszer(, sokak szerint a gép egyik
legjobban sikertlt jatéka. Valdban az — a
Ghost Babel kihoz mindent az 6reg miianyag-
bol, amit csak ki lehet (az ellenfelek raadasul
itt okosabbak és tigyesebbek, mint a Play-
Station epizddban). Igen elegen ajanlott da-
rab.

A félhivatalos Dreamcast-verzio

naptarban marcius, julius, meg oktober 15.-ét, illetve a tébbi hénap 13.-at

jelentette, ergo a honap kronolégiai kdzepét) kerlt bejelentésre a Bleem!
nev(i PC-s PlayStation emulator Dreamcast valtozata, a Bleemcast!. A tervek
szerint négy kulénbzé csomag jelent volna meg, mindegyik 100-100 jatékot
tamogatva — 2001-re a terv modosult, és sajatos csomagok lettek meghirdetve:
1 jaték — 1 lemez, am az a végletekig optimalizalva. 2001. oktéber 31.-én, a
Gran Turismo 2 illetve Tekken 3 Bleemcast! csomagok utan aztan végre megje-
lent a Metal Gear Solidnak dedikalt emuléciés lemez is. Behelyeztiik a gépbe,
majd indulds utan Action Replay modra csere — mehetett befelé az eredeti
PlayStation korong. A Sonynak természetesen nem tetszett a kezdeményezés,
igy a Bleemcast! ezzel a harom pakkal be is fejezte — az MGS lemez azonban
elkészlt, megjelent.

Erdekessége? A fejleszték nem egyszerlien emulaltak, bele is piszkaltak
egyes helyeken az eredeti kodba. A Ninja elleni kiizdelem helyszinén itt egy
SEGA Saturn hever az asztalon (réadasul ezt egy magyar sréac, Bati67 sztrta ki
elséként a vilaghalon). Hatranyai: PlayStation formatumra forméaz egy teljes
VMU-t (DC memoériakartyat), amit aztan kizarélag PS jatékokkal (ezzel a harom-
mal) tudtunk hasznalni.

2000. idusan (mér ha lehet egy évnek idusa — a kifejezés az okori rémai
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METAL GEAR SOLID 2
SONS OF LIBERTY

PlayStation 2

Koéztudomasu, hogy a PlayStation 2 megijele-

nése utan Kojima mester blsan és kesernyé-
sen nyilatkozgatott a rendszerrdl — nehéz
programozni, nem hozza a vart teljesitményt,
nem tetszik neki, hagyjak 6t békén. Aztan
mégis csodat mivelt. A Sons of Libertyre a
szenzaciéra éhes zsurnalisztak elso alkalom-
mal a millennéris E3 alkalmaval vethett ek so-
vargo pillantasokat, a trailer a Universal
Studios egyik mozijaban kertilt bemutatasra. A
tiz perces prezentacié masnap mar a Konami

ki tudta: a Metal Gear Solid vi
pompaval tér vissza — gyonyc¢
s dinamikusabb, mint valaha.

-ben jarunk, harom évvel a Shadow
Moses-incidens torténései utan. A Metal Gear
Rex tesztadatait valaki 6sszegytijtotte, és elad-
ta a vilag fegyver-feketepiacain — ma mar min-
den nemzet megépitheti a sajat Rexét, ha
akarja. Az Egyesilt Allamok, hogy orvosolja a
problémat, kifejleszti a Metal Gear Ray nevii
fegyvert, melynek elsGdleges célja a kiilonféle
Rex-variansok elpusztitasa.

New York, Hudson folyé. A Tengerészgya-
logsag a Discovery nevli tankhajén csempészi
ki a varosbol a Rayt. Solid Snake, aki Otacon-
nal Shadow Moses utan megalapitotta a Phil-

, Metal Gearek ellen kiizd6 szer-

Emma Emerichtdl, hogy a Ray a
Uldetésének célja tehat az errdl
5z6dés, megfigyelés, valamint fo-
t6zés. A szitucié azonban hamarosan furcsa
fordulatokat vesz...

Nagzon csodalkoznank, ha tébbet kellene
mondani a jatékrél. Ha mégis, akkor... Egyet-
len széval sem arulunk el tébbet a torténetrdl.
Nem! A Sons of Liberty minden idék egyik leg-
nagyobb sztorija. Mi egy PlayStation 2 maga-
zin vagyunk, ez pedig egy PlayStation 2 jaték,
amit barki megvehet, barhol. Amit garantalni
tudunk: az illeté nem fog csalédni. Hideo
Kojima értelemmel és (izenettel tolti fel minden
jatékat

Vésérlasi tanacsaink: az MGS2 is tobb, mi
t6bb, budget kiadast is megért (Mega Hits,
PlayStation the Best). Ahogy az el6z6 részhez,
ehhez is jelent meg Japanban Premium Pack
(éjfekete doboz, benne a jaték, konyv, akciofi-
gura, valamint egy Premium DVD, ami tartal-
maban hasonl6 az eurdpai ajandék lemezhez).
Ma, Magyarorszagon a felbévitett, Substance
alcimU kiadas megvasarlasaval lesziink legin-
kabb pénziinknél. Ha nincs meg, megvenni.
Azonnal.
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Az alkotéelemi kiadas a Kigyd Lényege: a
Metal Gear Solid 2 Substance az a Sons of
Liberty szamara, ami az Integral volt az el6z6
epizodd szdmara: végleges, felbdvitett kiadas,
de valtozatlan alapjaték. Az els6 izben 2002.
november 4.-én, Xboxra megjelent korong a
jaték mellett 350 U] virtudlis és 150 alternativ
kuldetést tartalmaz, valamint 6 (j kalandot
Snake szamara, Snake Tales gy(iijtécim alatt.

ezeket nem egy tinédzser rajongd, hanem ma-
ga Kojima-isten 6tl6tte ki. Decemberben kovet-
te a japan PlayStation 2 kiadas — ami viszont
nem atirat! A Substance alapvetéen PS2-re ké-
szlilt - az Xbox debiitdt kizarolag zleti meg-
fontolas vezérelte (ez lett végiil a sokak altal Gj
epizodként vart Metal Gear X jatékbol). A ra
kovetkezé évben a csomag megjelent IBM PC
kompatibilis szamitogépre is.

Amit a kulénféle kiadasok kapcsan tudnunk
kell: a legjobb az eurdpai PlayStation 2 valto-
zat. Hogy miért? Mert ehhez ajandékként jar a
Document of Metal Gear Solid 2 c. dokumen-
tum-lemez is, a tdbbihez meg nem. Ez a le-
mez Japanban és az Allamokban kiilon, teljes
aron kertilt forgalomba — mi megkaptuk ,,in-
gyen.” Tessék értékelni. Kizardlag a
PlayStation 2 kiadasokban szerepel tovabba a
Snake Skateboarding mini-jaték. Ami viszont
kellemetlen: az alap Sons of Liberty és a
Substance mentett adatai nem kompallb\l\sek
- teliesen mindegy, hogy korabban mar vé-
gigjatszottuk a jatékot, most kezdhetjik szé-

Nem szerves részei ezek a hivatalos torténet-
nek, inkabb amolyan fiktiv mesék — viszont

Miianyag Kigyo

Metal Gear Solid-akciéfigurak

befektetés.

A Metal Gear akciofigurak sorat a Konami Doll
Collection hései nyitottak: Solid Snake, Sniper Wolf,
Meryl Silverburgh és Liquid Snake; 12"-es (30 centis),
24 ponton hajlithaté modellek voltak ezek nem kife-
jezetten a Konami ea
Yamato gyartatta éket, természetesen Kinaban. Egy
fokkal jobb az amerikai McFarlane Toys 1999. februar-
jaban piacra tolt sorozata: ebben 6"-es (15 centis), am
joval részletesebb és dogosebb Solid Snake, Liquid
Snake, Meryl, Ninja, Psycho Mantis, Revolver Ocelot,
Vulcan Raven és Sniper Wolf figyel. Ugyanebben az
idében ugyanez a cég egy Solid Snake+Meryl Silver-
burgh csomagot is kinalt — a két figura a sorozatbél
lett kiemelve, 10 fegyverrel és szolid arral. (Van tovab-
ba egy eziist és egy szines Snake, amit a McFarlane
az 1998-as ToyFair killitason osztogatott. Nem szé-
pek, de ritkak.)

Az els6 és masodik széria hivatalos, nagy modelljei
koézti Grt toltik be a japan Medicom 2001-es Kubnck fi-
gurai. A Kubrick al nepszeru a szig
ban, amolyan atmenet a Lego és a Playmobll )atekok
kozott: a sorozat nyolc figurabdl all, és kelléképp ko-
molytalan (Olga, Snake, Otacon, Ocelot, harom
Gurlukovich katona és a ritka Raiden figura nyuijtja a
teljes panoramat).

Novemberben indult Utjéra a hivatalos MGS2 akciéfi-
gura-invazio, rogton két frontvonalon: az amerikai Mc-

pen az elejérél. Mar az alap MGS 2 kapcsan
is emlitettiik, hogy nemcsak egy gytijtének,
hanem minden vérbeli jatékosnak idealis

Farlane Toys hat figurat kinalt (Fortune, Olga, Snake,
Solidus Snake, Revolver Ocelot, Raiden), mindegyik
mellett egy-egy alkatrésszel, melyekbdl a szorgos gy(ij-
16 Osszedllithatta a hetediket (Metal Gear Ray), a japan
Reds pedig a Konami Figure Collection sorozattal érke-
zett, 500 jenért kinalva egy darabot. Ez a gydjtemény
7+1 titkos szereplét szamlal, megtalaljuk benne Hal
Emmerichet (Otacont), Raident, Olgat, Ocelotot,
Snake-et, Metal Gear Rayt és egy mezei Gurlukovich-
katonat. Erdekessége, hogy kimasirozott festetlen, illet-
ve szinezust formatumban is: a tet6tdl talpig eztst
Raiden kétségtelenil minden idék leggyényoriibb
Metal Gear akciofiguraja.

A sorozatok mellett Japanban tébb gachapon-széria
is megjelent, ezek pontos szamat azonban valészind-
leg csak a Konami ismeri. A gachapon pontosan olyan,
mint a Kinder-tojés: egy-egy gachapon-automatat tobb
szaz ilyen tojassal toltenek meg, a japan fiatalok meg
bedobjak az aprét, és kapnak valamit. Aki jatszott a
Shenmue c. jatékkal, pontosan tudja, mirdl irok.

Hazankba tudtommal csak a McFarlane jatékait arul-
tak egyes kereskeddk — nem egy koziliik sunyi médon
kiemelve a masodik sorozat ajandék alkatrészét, és ,el-
mésen” kulén, teljes aron kinalva a Metal Gear Ray fi-
gurat. Ennek valészinlileg csak azok 6rvendeztek, akik
nem tervezték megvasarolni a teljes sorozatot — min-
denki mas egy makettel tobbet volt kénytelen fizetni.
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terpeszkedé grafikat. Erdekessége, hogy in-
tegralja a masodik rész kibévitett mozgaskul-
turajat is: Snake odébb tud gurulni, fliggesz-
kedni, el tudja rejteni az elejtett katonak hullait
és sakkban tudja tartani a még nem elejtette-
ket; ki tud kukucskalni a sarok mégul, vala-
mint sajat szemszogébdl is képes célozni.
Mindent Gsszevetve azonban az Ikerkigyok
pontosan annyit ad csak az alapjatékhoz,
amennyit elvesz beldle - Kitamura filmecskéi
lenyligozéek, a kibovitett repertoar azonban
tulsagosan konnylivé teszi a jatékot. A definitiv
kiadas a kizardlag Japanban megjelent Metal
Gear Solid: The Twin Snakes Premiere Edition
— ebben a csomagban a jaték mellett egy Fox
Hound logéval kidekoralt GameCube, vaskos
irodalom (Metal Gear Memorandum, Konami
Official Perfect Guide), valamint az elsé6 MSX2-
es rész tokéletes GameCube atirata (Metal
Gear Special Disc) is ott figyelnek. Draga mu-

2004. marcius 9.

METAL GEAR SOLID
THE TWIN SNAKES

GameCube

Idén tavasszal jelent meg az Egyesdilt Alla-
mokban a Silicon Knights fejlesztette Metal
Gear Solid feldjités, The Twin Snakes alcim-
mel. Két nappal késébb a jatékot megkapta
Japan is - a gesztust azonban fogta a vilag. A
Twin Snakes nem tobb, nem kevesebb - az
1998-as PlayStation jaték Ujrakeverése. Uj ze-
néket kapott, Ujravett hangsavokat, uj mozi-be-
téteket (melyeket ez alkalommal Ryuhei
Kitamura japan kultuszfilm-rendez6 vezényelt
le, tegylik hozza: zsenidlisan), valamint termé-
szetesen Uj, a Metal Gear Solid 2 szinvonalan

latsag, de kétségkivil lenyligdzo.

B Reiker

Egéralatétek, nagyszamu poszterek,
vegelathalaﬂa sorban érkez6 sajtdle-
mezek, 6ngyljtok és cigarettatarcak,
telefonkartyak, energiaital, gukker,
t0bb tucat kiilonb6z6 pold, pulcsik,
taskak, lemeztartok, memoriakartyak,
demé-lemezek, naptarak, jegyzetfiize-
tek, szatyrok, kit(iz6k, matricak, ké-
peslapok, irattartok, papir makettek,
promaciés anyagok, reklamtablak,
bolti allvanyok, artwork korongok,
Making of DVD.

Baseball-sapkak, tjsagiroi, forgalma-
26i és Konami-részvényes ajandék-
csomagok, tollak, bandana, piknikes-
|adak, hivatalos trailer DVD, csokola-
dé, karérak, miianyag kartyal S
kartyak, gydjtéi fémdobozok, mobiltar-
tok, papirnehezék, meghivélevek.

Vagy éppen olyan fura jatékok, mint
a PlayStation 2-es Dream Mix TV:
World Fighters c. Hudson Soft bunyd,
amiben Takara, Hudson és Konami
karakterek mérik 6ssze erejiiket —
koztik pedig ott figyel jatszhatd ka-
rakterként Solid Snake is.

Aki Metal Gear csecsebecsét kivan
gydjteni, jobb, ha elarverezi a csalad

teljes vagyonat, majd alaposan felkéti

ezer (I!1) felett van. Kedvenceim az
angol moziknak szétszért 35mm-es
reklamtekercsek, a Metal Gear Solid
multitool (igaz, nem Leatherman
gyartmanyu), a Metar Gear Solid em-
lékbor (ilyen (iveget a jaték fejleszt6i
kaptak a projekt befejeztével), az idei
E8 Ujsagiréinak osztogatott bakelit-le-
mezes soundtrack, vagy éppen az
aranyszin( (!) Metal Gear Solid
Commemorative Shareholders
Premium Package emlékcsomag,
amit nevéhez hiien kizarélag a
Konami részvényesei kaptak — 6k vi-
szont ingyen. Szabad(isz6 Ujsagiré-
ként (az pontosan olyan, mint a mun-
kanélkuli, csak SOKKAL jobban hang-
zik) magam is megfordultam tébb ha-
zai szerkeszt6ségben, és az elmult
néhany évben annyiféle Metal Gear-
logds cuccot lattam, amennyi éppen
elegendé ahhoz, hogy egy életre el-
menjen a kedvem mindennemd gyj-
tést

Aki mégis belevag... nos, hajra!
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kiveseztlk, minek kdszonheti a Metal

Gear-sorozat a népszerliséget, mely cikk
tobbek kozott abbdl az apropobdl szilletett,
hogy idén végre megérkezik a jaték harmadik
epizodija, amirdl egyre tobb informacio sziva-
rog ki a Konamitdl - nem beszélve az E3-on
bemutatott trailerrdl, ami most a DVD-mellék-
lettinkén is megtalalhato. Uj éra, Uj kornyezet,
és Uj harcmodor: ezek jellemzik az (j részt, ami
valdban Ujszerl élmény lesz a rajongdk sza-
mara. Lassuk akkor a cimszavakat sorjaban!

Ehavl ficsér” rovatunkban mar alaposan

Uj éra

Az MGSS3 a hatvanas évekbe repiti vissza a
jatékost, a hideghaboru vészterhes korszaka-
ba. Akar pontosithatjuk is a datumot 1964-re,
hiszen egyrészt ez jelenik meg a jatek elézete-
sében is, masrészt Hruscsov és Johnson elndk
csak ebben az évben diskuralhatott egymassal
a forradraton (elvégre eldbbinek az utolsd,

utébbinak pedig az elsé éve volt a hatalmon), s
a jaték sztorija szerint egy ilyen megbeszélés-
sel lendlilnek mozgasba a dolgok. Hruscsov-
nak méar nemcsak a kubai rakétavalsag miatt
szorul d nyaka kériil a hurok, hanem mert egy
Szokolov nevti tudésa allitdlag nyugatra akar
szokni, és stratégiai fontossagu atomtitkokat ki-
van atjatszani az amerikaiak kezére. Hogy mi
ebbdl az igazsag? Ezt kell kideritenie Snake-
nek a helyszinre utazva: a parancsa szerint ki
kell csempésznie a tudost a szovjet terlileten
16v8 Tszelinojarszk hegysi kézil

Az MGS-sorozat szildatyja, Hideo Kojima
mar tdbbszor is hangoztatta, hogy az MGS3
visszatérés lesz a gyokerekhez. Ez tobb dol-
got is jelent: egyrészt a sztori végdl is a pre-
lidje lesz az el6z0 részekben torténteknek,
masrészt a rajongok E 51 azt egy-
értelmtien le lehetett szlrni, hogy a ndies alka-
ta Raiden nem sokaknak lopta be magat a szi-
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vébe - tehat a fészerep megint Snake-et illeti.
Az méar megint mas lapra tartozik, hogy melyik
Snake-et, hiszen '64-ben a kzonség altal
megkedvelt figura még csak vizipisztollyal sem
I6voldozhetett. Hivatalosan ugyan nem nyilat-
koztak a dologrol, de minden tjabb elézetes
info arra utal, hogy a f6hés nem mas lesz,
mint a legelsé, még MSX-re késziilt Metal Gear
(amirdl par lappal arrébb szintén olvashattok)
fégonosza, azaz Big Boss. Ez egyaltalan nem
lenne meglepd, hiszen a sztori szerint a ,Les
Enfants Terribles” projekt keretében Big Boss
génallomanyabdl klénozva probaltak eldallitani
a tokéletes harcost: igy jott a vilagra Solid
Snake, Liquid Snake, és Solidus is. Alighanem
kicsit Darth Vaderesre veszik Big Boss figura-
jat, s most megtudhatjuk, miként allt at a sotét
oldalra. Azonban hagyjuk most a hipotézise-
ket, inkabb nézziik tovabb a konkrétumokat!

Uj kdrnyezet

Az MGS83 a korabbi részektdl eltéréen foleg a
szabadban fog jatszédni, Kojima azt mar rég-
6ta nem titkolta, hogy a jaték kétharmada a
dzsungelharcrél fog széIni annak minden kellé-
kével. Az MGS kicsit atmegy Rambdba: a va-
donban nemcsak az ellenséges jarérok jelente-
nek veszélyt, de kétélbdl vagy fatuskobol fabri-
kélt csapdak is megbujhatnak a buja névény-

zet kozott, és a fauna egyes képvisel6i is em-
beriinkre tamadhatnak. A vigyazatlan jatékos
mondjuk egy krokodil vacsorajaként is végez-
heti, maskor meg Snake egy s6tét barlangba
meré ik, s felri denevé kell ta-
vol tartania egy faklyaval. Az allatvilag mas
képviselSinek ugyanakkor Snake-t6l kell tarta-
nia, hiszen egy dzsungelharcosnak a talélés-
hez is értenie kell, s ennek érdekében el kell vi-
selnie az ,egzotikus” taplalékokat Emberiink
ez(ittal nem holmi konzervek formajaban veheti
felaz é i jat, hanem kény 1 elfo-
gyasztani halakat, békakat, és — ha mar az al-
cim is errél arulkodik — még kigydkat is. Hogy
az allatvédék meg ne orroljanak, az ellenség
altal embertinkre uszitott kopokat mondjuk
nem lehet megenni, és hésiink nem veti meg a
vegetarianus kosztot sem, igy gombak és gyu-
molcsok is szerepelnek az étrendjén.

A kérnyezetvaltozassal szorosan 6sszefligg,
hogy a jatékhoz vadonatuj engine-re volt sziik-
ség. Falakat, és sik fellleteket konnyebb be-
boritani textarakkal, viszont a dzsungelben
minden egyes fliszallal szamolnia kell a gép-
nek, arrél mar nem is beszélve, hogy nyilvan
kell tartani az apr6 bukkanokat, és egyéb ma-
gassagi tényezdket, hogy azokkal kontaktusba
tudjon keriilni mind a f6hés, mind az ellenség.
Snake példaul méaszhat fara, és akar az ellen-
ség nyakaba is ugorhat, viszont egy maga-
sabb sziklardl leugorva kénnyen kitrheti a bo-
Kéjat.

Uj harcmodor

A harmadik részben at lett értékelve a kozel-
harc harc fontossaga, s ezért nem art megta-
nulnunk, minek a réviditése a CQC. A Close
Quarter Combat nem a jatékdesignerek talal-
manya, hanem egy létezé harcmodor, amit
tobbek k6zott a SWAT kommandoésoknak ok-
tatnak, bar Motosada Mori, a jaték a katonai
szakért6je szerint az eurdpai rendfenntartd
szervezetek még inkabb vevok erre az Uj kiiz-
détechnikara. A CQC olyan helyzetekben al-
kalmazhat6, mint amikor mondjuk terroristakat
kell ugy likvidalni, hogy kézben tlszok életét
ne kockaztassak. A technikat arra az esetre
fejlesztették ki, amikor tobb, az emberhez ko-
zel elhelyezkedé ellenfelet lehet harcképtelen-
né tenni, s utébbi kortilménybdl adédoan eh-
hez nem szilkséges mas, mint néhany jol elsa-
jatitott fogds, netan egy borotvaéles kés,
avagy par halalosan pontos pisztolylovés. A
jatékban nemcsak azt alapoztak a CQC tech-
nikara, hogy mondjuk Snake milyen cselgancs
mozdulatokkal viszi a foldre az ellenséget, ha-
nem azt is, hogy miként lopakodunk a sziiksé-
ges tavolsagba. Az ellenségeink akar négyfos
kis csapatokat is alkothatnak, amelynek tagjai




T

METAL GEAR SOLID SNAKE EATER

ELOZETES

~ SNAKE, A CSINOS

Kialakult a Kigyé gardrébié

Lezarult a Camouflage Campaign. Mint arrdl az el6z6
szamunk hireinél is beszamoltunk, a Konami arra buzdi-
totta a Metal Gear Solid rajongdit, hogy segitsék Snake-
et az alcazas mesterévé vaini. A gyakorléjara varazsolha-
t6 mintadtleteket junius 29-ig lehetett elkiildeni a Konami
japan weboldalara, s a megadott hatarid6ig mindossze-
sen 5482 érvényes palyazat érkezett be. Hogy kik azok a
szerencsések, akiknek a miivét adaptaljak a jaték grafiku-
sai, és ezzel egyetemben helyet kapnak majd a stablistan
is, azt majd csak szeptemberben, a Tokyo Game Show
alkalmaval fogjak kihirdetni.

mind 6nallé mesterséges intelligenciaval ren-
delkeznek, ezért egyaltalan nem mindegy, ho-
gyan fogunk neki a munkanak. A CQC-t csakis
azok tudjak alkalmazni, akik mind az oklikkel,
mind a késtkkel, és a pisztolyukkal is e
arant profin banna), hiszen az egész vé
pszichologiai hadviseléshez tartozik: az elsé
lépést megtéve Ugy kell hatni az ellenség lel-
kiletére, hogy annak ne legyen alkalma ellen-
tamadasba lendiilni.

Kigyobol kaméleon

Az ellenség nyakat persze csak akkor lehet
egy szakszer(i mozdulattal kitekerni, ha valami
modon a kozelébe tudunk férkézni. Mar a leg-
elsé Metal Gear jatékok is a lopakodasrol szol-
tak (példaul az ellenség figyelmé d6

ugyanis, hogy héstink maximalisan bele tud-
jon olvadni a kérnyezetbe, j6 érzékkel kell
megvalasztanunk a raadott gyakorléruha min-
tazatat, s6t mi tobb, arcfestéssel is nyerhetiink
akar 10 szazalékpontot. Kaméleon modjara
mindig a kérnyezethez passzolo szindsszealli-
tast kell kikisérletezni, s igy az index akar 90
percent f6lé tornazhat6, aminél mar nyert
tgyunk van. Mivel Snake egy szempillantas
alatt atoltozik, nem valik terhessé a valogatas,
hanem épp ellenkezéleg: izgalmas, és nélkii-
|6zhetetlen eleme a jatékmenetnek. Ahogy ha-
ladunk elére a torténetben, s valamilyen (j
kornyezetbe kerdilink - tudniillik a dzsungelen
kiviil példaul elvetédink havas tajra is -, igy
valnak elérhetévé az Gjabb mintazat ruhak.

A fakhoz, vagy falakhoz lapulasnal még ér-
taktika a magas fliben rejtézkodes.

mar az MSX-es masodik részben is lehetett ko-
pogtatni a falakon), de most még inkabb el6-
térbe kertl a halalos bujocska. Ebbél kovetke-
zik a jatékmenetben tortént legfontosabb val-
tozas: az alcaruhaval torténé rejtézkodés.

A Splinter Cellben egy skalan jelzi a gép,
mennyire sikertlt embertinknek arnyékba hti-
z6dnia, s ehhez hasonléan az MGS3-ban is
egy kijelz6 mutatja, hogy Snake mennyire lat-
haté. Sokat elmond azonban, hogy ez a kijel-
20 itt szazalékokban méri a teljesitményuinket,
és mondjuk egy fatorzs arnyéka még kozel
sem jelent 100%-0s takarast - még Ggy sem,
hogy Snake tokeéletesen hozzalapul. Ahhoz

Grafikailag roppant igényesen reprodukaltak a
héstink el6tt szétnyild, illetve mogotte Gssze-
zarodo fliszalakat, és ezt szemlatomast nem-
csak latvanyossagnak szantak. Ha mondjuk
megfelelé alcaval mar eleve 45%-ban vagyunk
elrejtézve, akkor legérnyedve mindjart 65%-ra
ugrik fel az érték, majd kiszva lesz beldle
80%. A szazalékokra az is kihatassal van, mi-
lyen gyors mozgast végziink. A fenti példanal
maradva azonnal 20%-ra esik vissza a mutato,
amint elindulunk valamerre, futva pedig mar
csak 5%-ot mutat a kijelz6. A gyaloglason kiviil
mondjuk lehet lopdzni is, s tigy nem csokken
a viszonyszam, fogy viszont a stamina. A set-




tenkedés mellett energiaveszteséggel jar majd
afaramaszas is, de még az is, ha félmeztele-
nil flangalunk mostoha idéjaras kozepette -
tehat ezért lesz szikség a jo eronlétet biztositd
taplalékokra.

Riado!

A sok lopakodas mellett akadnak majd

Az MGS2-ben a jatékosok egy része szerint fel-
borult az egyenstily, s tdl sok volt a kozjatek,
ezert most inkabb a jatékmenet elmélyitésére

koncentraltak — nyilvan ezért a sok ujitas. Ennek
ellenére azert ,izmosak” lesznek a kerettorténetet
mesélé mozik, amik nélkil mar el se lehetne kép-
zelni egy Metal Gear jatékot. Kojima a szokasos

porgosebb részek is: néha puskar jastol
lesz hangos a dzsungel. Snake kezébe eztittal
is valodi fegyvereket adtak, méghozza olyano-
kat, amelyek mar 1964-ben is léteztek — ilyen
az M16, vagy az AK-47, az orvlovészkedéshez
pedig Dragunov puska hasznalhato. Az egyéb
felszerelést tekintve a megszokott dolgokat,
peéldaul éjjellato, vagy hoképes szemiiveget ta-
lalunk a targylistaban, de ezeket is a korsze-
riitlennek tino (illetve hat éppenségel hogy
korh(i) kiadasban. A kevésbeé fejlett technika a
jatekmenetre is kihatassal van, hiszen hossz
hagyomanyt megszakitva ezdttal nem lesz ra-
dar. Mar csak azért is rejtozkodni kell, hogy
egyaltalan felderitsiik a terepet. Igaz, legalabb
azért nem kell bosszankodnunk, hogy riadd
eseteén zavarjak a muiszert. Ezt leszamitva
ugyantigy mUkaodik a riado, mint korabban, te-
hat vagy felvessziik a harcot, vagy pedig el-
menekulliink, és megvarjuk, mig az ellenség
megnyugszik.

A mesterseges intelligencia mar elég profi
volt az el6z6 részben is, hiszen példaul meg-
adasra kényszerithettiik a meglepett 6roket,
azonban most még élethtibb reakciokra sza-
mithatunk. Ha példaul valakit csak megsebesi-
tettlink, az igyekszik fedezéket keresni. Az
6rok ébersége ugyanakkor a szokasos: ha ke-
meny feltileten, vagy avarban gyalogolunk,
ugy meghallhatjak a Iépteinket, de a sarban
kutyagolva is 6vatosnak kell lenntink, mert Ggy
meg a labnyomainkra figyelhetnek fel. Imma-
ron a hullak is feltinést keltenek, tehat a
Splinter Cell mintajara gondoskodnunk kell
holttestek elpakolasarol: elrejthetjiik oket
mondjuk bokrokba, de akar folyoba dobva is.
megszabadulhatunk toluik.

o3 W .
A ey ry-
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nép! is magara vallalta, jon a
szokasos Uzenet: mar a trailerbdl is kiderdl, hogy
erkolcsi prédikaciokkal alaposan nyakon ontott
sztorit kapunk. Mi tagadas, van némi igaza a
Mesternek, amikor azzal érvel, hogy néhanyan
manapsag mar azt sem tudjak, hogy valaha léte-
zett egy Szovjetunio. Példanak hozta fel, hogy
Amerikanak nemrégiben legfontosabb dolga volt
Afganisztan lerohanasa, holott korabban nyiltan
tamogatta (még 2001 majusaban is!) a talib
rendszert, amiért az elhivatott szovetségeseként
szembeszallt a kommunizmussal. Az MGS1 és 2
utan a folytatas igy most ismét egy olyan jaték
lesz, ahol azert kell gyilkolnunk, hogy aztan a
kozjatékokban habortiellenes propagandaval
szorakoztassanak. A rajongok alighanem azon-
nal raismernek példaul a trailerben is lathato, a
'60-as években még a Spetsnaz kotelékében
szolgalo orosz tisztre, aki a GRU-s elvtarsait sem
kimeli, s olyan ordogien banik a szolgalati fegy-
verével, mintha csak egy revolvert porgetne

Online jatékot nem fog tamogatni az MGS3,
aminek nem technikai akadalyai vannak, hanem
egyszertien Kojima ugy latja, hogy ez nem az a
jaték, ami ezt a lehetoséget ki tudna hasznalni.
Annyibol viszont sajnalhatjuk, hogy Magyaror-
szagon nem forgalmazzak a broadband adap-
tert, hogy majd havonta lesznek (j alcaruhak,
amiket csak a netrol lehet letdlteni. Ezt leszamit-
va a jatek persze ezuttal is maximalisan kihasz-
nalja majd a PS2-ben rejlo eroket, de most nem
kezdjik el magasztalni a vizeffektust, a fenyeket,
vagy a remekul megrendezett kozjatekokat, el-
végre a DVD-n talalhato trailer sokkal beszede-
sebb. Tessék szépen megneézni, és lélekben fel-
készlilni az év végi megjelenésre.

Ismét hollyw;mi a zajgyaros

Harry Gregson-Williams (aki tobbek kozott olyan siker-
filmek zenéjét komponalta, mint a Shrek, vagy a Szikla)
az MGS2-ben végzett munkaja utan viccesen mondta,
hogy szivesen dolgozna a kovetkez6 részen is, ha az
dzsungelben jatszodna - és allitélag abban a pillanatban
kész is volt Hideo Kojima fejében a terv. Harry kissé meg-
lep6dott, amikor a kivansaga teljesult, igyhogy ezuttal is
az 6 nevéhez flizédik a fécimzene, amibe most dzsungel-
be ill6, gyors dallamokat csempészett. Mint nyilatkozta:
nem annyira a '60-as évek diszleteire koncentralt, hanem
inkabb alkalmazkodott a mar meglévé MGS-stilushoz.




SILENT HILL 4: THE ROOM

ELOZETES

SILENT HILL 4: THE ROOM
TiPUs:

FENLESZTG:

ISMET SZEP REMALMOKAT K

iVAN: A KONAMI

orror jatékot készi-
H teni barmelyik fej-
lesztécég képes,

de horror-jatékot csak keve-
sen. A kézénséget megrémisz-
teni nem egyszer feladat manap-
sag, amikor mar a hirado is frocsog
a vértdl, s a nap barmelyik szakaban talalni
olyan TV-csatornat, amin valami horrorként
aposztrofalt szérny(iség megy. Talan pontosan
a gagyira szakosodott tomegtermelés miatt
tudjuk értékelni a mlvészi értékkel is biré hor-
rort, amire eklatans példa a Konami altal fej-
lesztett Silent Hill-sorozat. Itt van most a ne-
gyedik rész: még egyetlen szérny sem bukkan
fel, még alig van alkalmunk megismerkedni a
féhéssel, de maris borsédzik a hatunk érzel-
mes zenétdl, amelynek taktusaira dramai beal-

litasokkal mutatjak be a cimben szerepld szo-
bat, ahol tulajdonképpen az egész torténet jat-
szodik. Egy hétkéznapi két szoba 6sszkomfor-
tos lakésban jarunk, de mégis van valami na-
gyon sivar az egészben.

Otthon, édes otthon

A lakas tulajdonosat Henry Townshendnek
hivjak, aki két éve koltozott Ashfieldbe, az atla-
gos amerikai varosba, nem messze Silent
Hilltél. Nagyjabol meg volt elégedve az életé-
vel, viszont négy napja rémalmok gyotrik, s
mintha a rémalmokbdl nem is tudna felébred-
ni. Négy napja lakasanak a foglya: valaki lelan-
colta az ajtajat, méghozza belulrdl (!), s a ko-
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vetkezé Uzenetet firkantotta az ajtéra: ,Ne
menj ki! Walter” Az 6t6dik napon vehetjik at
Henry iranyitasat. A szereplnkbe bujva épp
otthon vagyunk - hol mashol is lehetnénk —,
am az otthonunk igen bizarr kilsét 6ltétt: a fa-
lak és a batorok mind voréslenek a rajuk sza-
radt vértél. A nappaliban nézel6dink, amikor
egyszer csak valami kitiremkedik a falbdl, il-
letve nem is valami az, hanem valaki, majd...
felébredink - huh, ez csak egy Gjabb rém-
alom volt.

Hogy tokéletesen at tudjuk élni emberiink
klausztrofébiajat, a lakason beldl mindig Henry
sajat szemsz6gébdl kozlekedhetlnk: a rémal-
mokbal ébredvén (mert természetesen tébb is
lesz) a plafonon forgé ventilator lapatjait va-
gyunk kénytelenek bamulni, s ha az ingersze-
geény kérnyezetben esetleg valami mozgalma-
sabbra vagyunk, gy maximum a forgalmas
utcéra tekinthetlnk ki az amigy beszorult ab-
lakok mogl. A TV vagy a radié nem mukaodik,
a telefon zsindrja elvagva, igy aztan igazi él-
ményszamba megy, amikor valami zajt hallunk
a lépcsohaz feldl, s a kémleldnyilason kiku-
kucskalva a csinos szomszédlanyt, Eileen
Galvint mustralgathatjuk egy darabig, aki épp
bevasarolni lehetett, s elejtette a cuccait...

Nem sokkal ezutan valami durvabb zaj is
hallatszik, de ezittal a furdészoba feldl. Ez az
esemeény mar kevésbé hétkoznapi, ugyanis a

borotvalkozo tikrink és alatta a kis polc tort
szét nagy robajjal, merthogy kozvetlentl mel-
lettlik lehullott a csempe. A falon egy jokora
lyuk tatong. Mi lehet ez a lyuk, s hova vezethet
mogotte a sotét jarat? Hétkdznapi ember alig-
ha empirikus médon keresné a valaszt, de
Henry mar négy napja nem hétkéznapi ember
— tehat fogja magat, és bemaszik.

Freddy tanitvanyai

A tlloldalt varhaté borzalmakrél majd csak a
jaték tesztelésekor tudunk részletesen besza-
molni, de azért igyekszink most izelit6t nydjta-
ni a fejleményekbél. A rémalmokon bell
Henryt mar a sorozatban megszokott kulsé
nézetbdl iranyitjuk, s elséként a kozeli metréal-
lomasra kirandulunk, ami azonban nem a hét-
kéznapi arcat mutatja: sehol egy Iélek, ellen-
ben minden le van amortizalédv: otromba
csovek és allvanyzatok gazdagitjak a latképet.
llyen koralmények kozott taldlkozunk a csabos
Cynthiaval, akinek rokonszenves véleménye
van a kialakult helyzetrdl: ha méar egyszer egy
joképl fiatalemberrel — marmint csekélysé-
gulinkkel — egyutt cseppent egy alomba, akkor
igyekszik jol szérakozni, még ha rémalomrol is
van sz6. Jatékosként (marmint himnemd jaté-
kosként, akik nyilvan a Silent Hillel jatszok
tobbségét alkotjak) nyilvan mindenki Grémmel
varja, mi is az a ,specidlis szivesség”, amit
Henrynek igér... amit azonban nincs alkalma
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aklnek ki kellett volna

Silent Hill 1(PS1)
A Silent Hill-sorozat Harry Mason torténetével indult, akinek a fogadott
kislanya egész egyszertien eltiint a Silent Hillt beborité kodben. Mint kide-
rilt, Cheryl a jobbik fele volt Alessa lelkének, akit egy titokzatos szekta

azért aldozott fel, hogy megszilethessen a vilagunkba Samael, az Isten.
Miutan az aldozat félig-meddig kibujt a kotelessége aldl, Cheryl azért tért
vissza az Alessa dltal eltorzitott Silent Hillbe, hogy a szertartas befe]ezodr
hessen. Két eszkéz Gen jelen volt a mér a

fogva: a sGtétséget az elemlampénk csovaja hasitotta szét, a kodben meg-
buj6 szérnyek jelenlétére pedig a radionk statikus zaja figyelmeztetett.

Silent Hill 2: Restiess Dreams (P$S2)

A mér PS2-re készlilt Silent Hill 2 nem kapesolédott szorosan a jaték
els6 részéhez. Hogy mit6l olyan kodos Silent Hill Iatképe, az homalyban

maradt, mi tébb: a PS2 hardverével az alkmok igyekeztek még ]obban
kodasiteni. Silent Hill utcai nyomasztobban festettek, mint valaha, es a
kodbdl elébujé szornyek is a & ) alakokban

meg. A féhést ezittal James Sunderlandnek h(vlék al lesége meg-
hivaséara latogatott el Silent Hillbe. A dolog plkanténaja hogy Hany ima-
dott Maryje a2 meghivé kézhezvételekor mar harom éve halott volt.

Silent Hill 3 (PS2)

A Silent Hill els6 része végén Harry Mason egy Ujabb esélyt kapott,
mert amikor elpusztitotta a démont, Alessa még utoljara megjelent el6t-
te, és atnyuijtott neki egy csecsemét. Ebbdl a kislanybol 17 évvel ké-
sébb nagylany lett, s Heather szerepét atvéve Ujabb kirandulast tehet-
tunk Silent Hillbe. Minthogy a neveldapja igyekezett a Ianyt tavol
Silent Hilltél, Heather mit sem sejtett a s6tét multjabol, igy nem |g'
tetszett neki, amikor egy
Claudia nevezetli Grilt
nészemély 6t jeldlte ki a
Szent Arga szerepére,




teljesiteni, mivel hogy ez nem az a ja-
ték. Helyette ez az a jaték, ahol
a szimpatikus mellékalakokra a
kinok kinja var. A forgato-
konyviréra szemlatomast ha-
tast gyakorolt Wes Craven
filmklasszikusa. Itt ugyan
senkit sem Freddy Krueger
karmai apritanak miszlikbe,
azonban mindenféle ocs-
many teremtmények ugyanazt
_ amunkat hasonlé hatasfokkal
végzik, s végeredményét te-
kintve onnantdl ugyantgy
muikédik a dolog. Ha
valaki almaban meg-
hal, az ugyanolyan
halélos sérdlé-
seket szerez a
valé életben
is. Cynthiat
példaul a
jaték
legele-
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jén az utcasarkon latni, amint lemegy a metré-
hoz, s miutan az egyik almunkban elbantak
vele, Henry ébredezésekor menték szirénaja
hallatszik kintrdl...

A forgatdkonyvirdra nyilvan sok mas klasszi-
kus is hatott, mert hamarosan radébbenhe-
tink, hogy a gyilkossagokkal valaki példalézni
szeretne. Valahanyszor az egyik rémalom vé-
ge felé kozelediink, ott talalunk egy falragaszt,
ami szimbolikus értelmet ad az aldozatnak,
akinek a testérdl azutan minden esetben sza-
mokat olvashatunk le. A rejtélyt megfejtendé
valaki az ajtérésunk alatt egy naplé lapjait
csusztatgatja be részletenként, aminek a szer-
z6je a lakas el6z6 tulajdonosa, aki megszallott
Ujsagiroként egy Walter Sullivan nevii sorozat-
gyilkos utan nyomozott. Vajon ugyanaz a
Walter tizent nektink is? Nem lehet, hiszen az
illet6 bérténbe keriilt, ahol megélte magat. Ak-
kor valaki folytatna a mivét? Nyugtalanité be-
legondolni, ki lehet az. Féleg azért, mert a ku-
kucskalonkon kitekintve a rémalmok kezdetén
16 maszatos tenyérnyom volt lathaté a folyoso
falan, amihez aztan minden Gjabb &ldozatot
kovetéen egy-egy friss, vorésl6 tenyérnyom
adodik...

A lakas el6z6 tulajdonosa a naplé tanisaga
szerint Henryhez hasonldan jart, s probalt ki-
térni, de minddssze egy apro lyukat sikerdilt
farnia a nappali falan. Ezt mi is kihasznalhat-
juk, s alkalomadtan kukkolhatjuk egy kicsit a

csinos szomszédn6t, aki ekdzben mit sem sejt
rélunk. De hogy is sejthetne, hiszen az ajton-
kon is hidba dérémbéliink, amikor a folyoson
Gt latjuk — vagy barki mast. Mintha egy masik
dimenziéban lennénk. Mas teendé hijan igy
aztan idérd| idére visszamészunk a firdészo-
baban éktelenkedé lyukba, ami a taloldalon
atélt borzalmak aranyaban egyre csak széle-
sedik.

Silent Hill uj arca

Mint azt mar a Silent Hill-sorozatban meg-
szokhattuk, valamennyi helyszin torz képet
mutat. Példaul a neonreklamrot raismertink,
hogy a szemben Iévé hotel tetején jarunk,.
Azonban az épuletnek oda nem ill6 elemek is
a részei: példaul durva racsok éktelenkednek
mindenfelé -, nem beszélve a mindenditt fel-
bukkané szérnyekrdl, és kisértetekrél. Az égett
testl, vak kutyak mellett még dvatosan akar el
is lehet sétaini, am a falakbdl elémaszo kisér-
tetek nem hagynak nekiink nyugtot, raadasul
elpusztithatatianok, mert csak néhany masod-
percre hajlandéak kifekidni.

Bar Henry csak turistaként jart Silent
Hillben, természetesen a gonosz ismét onnan
tort maganak utat, s a nyomok az ottani arva-
hazhoz vezetnek, illetve az azt izemeltetd be-
teges lelkuletl szektahoz. A Silent Hillt kérnye-
26 erd6k most sem mutatnak tul baratsagos




arcot, viszont lényeges kiilénbség a jatékme-
net szempontjabol, hogy nincs akkora kod,
vagy sotétség egyik helyszinen sem. Viszont
ezuttal nincs se elemlampa, se radio.

Az iranyitas és a kezeldfellilet is teljesen at-
alakult. Csak akkor all le a jaték, amikor az au-
tomatikus térképezést, vagy az 6sszeszedett
feliegyzéseket vizsgaljuk, viszont a targyak és.
a fegyverek koziil valos idében kell kivalaszta-
nunk a hasznalni kivant dolgot. A Négyzet le-
nyomasaval alul egy sorban jelenik meg az
osszes nalunk Iévé cucc, s szintén a Négyzet-
tel rajuk bokve hasznalhatjuk a targyakat, vagy
vehetjiik el6 a fegyvereket. A fegyverek bizo-
nyos fajtaja ezittal elhasznalodik, igy egy ra-
kas golfttot gorbithetiink el a jaték végéig. Bar
lehet, hogy a tapasztaltabb jatékosok az ilyen
hatasos, amde silany minéségu eszkozoket
magukhoz se veszik, mert a felesleges targyak
csak értékes helyet foglalnak, s el6bb-utébb
Henry arrol fog panaszkodni, hogy nem tud
tobb dolgot felvenni. Kicsit idegesitének igér-
kezik ez a dolog, féleg, hogy a Resident Evil-
sémahoz nyliltak vissza az alkotok, s a laka-
sunkban rendszeresitettek egy ladat, amibe
ki/be lehet pakolni — csak tigy eldobni nem le-
het semmit.

A kuizdelem ugyanakkor elényére valtozik.
Mivel I6fegyvert, vagy ahhoz szolgalo I6szert
most még kevesebbet talalni, mint a korabbi-
akban, kénytelenek vagyunk csapkodni vala-

milyen célszerszammal, viszont ezt kiforrot-
tabb technikaval tehetjik. A félreugrashoz és a
hatralashoz kiilon gombok lettek rendszeresit-
ve, igy kikerlhetjiik a tamadasokat, ezen kiviil
folyamatosan lathato az energiakijelz, igy
mindig tudjuk, mikor muszaj menekdilni, vagy
gyogyitani magunkat. Gyogyszert mondjuk
nem sokat talalunk, de igazabdl nincs is ra
sziikség, mert ha elmenekiiliink a valésagba,
utana az alomba visszatérve Ujult erével foly-
tathatjuk a kalandozast. Erre pedig szamos le-
hetéségiink van, ugyanis valamennyi helyszi-
nen tébb féreglyuk is talalhatd, ami visszave-
zet a lakasba. A nehézségi szint ezért egyalta-
lan nem szornyliséges: ha valaki béna, az
nem lesz frusztralt, csak tobbet lesz ébren.

A varakozas borzalmai

A legnagyobb horror a jatékkal kapcsolatban
inkabb a megjelenési datum. A szerkesztésé-
giinkbe egy elézetes PAL verzio jutott el, ami-
ben azonban a nyelvvalasztastol kezdve (an-
gol, francia, német, olasz, spanyol) mar min-
den megvan, és ezt tapasztalva elég értetlentl
allunk a datum el6tt. A video bejatszasok
ugyan még nincsenek tokéletesen atkodolva a
PAL rendszerre, és a lakason bellil elviselhe-
tetlentl sok a téltdgetési id6, de ezen kiviil
mas nemigen jelezte, hogy nem a végso verzi-
6val van dolgunk — bug példaul egy darab

nem volt 6, ahogy mar a
meg is szoktuk. Csupan a fenyegeté lapzarta
akadalyozott meg minket abban, hogy végig
ne vigyuk a jatékot kapasbol (vagy két kapas-
bal). Reménykedjlnk, hogy a Konaminal nem
gondoljak hala 1 1 azt a bizony
datumot (bar Silent Hillre mindig érdemes var-
ni), és a nyajas olvasé is mihamarabb rém-
alomba szendertilhet. -
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NFS UNDERGROUND 2 versus JUICED
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z illegdlis gyorsulasi versenyeket n
Ahény kivételtdl (NFS, Midnight Club,

Burnout) eltekintve eddig nem tul strtin
dolgoztak fel a jatékprogramok, azonban a ta-
valy év végén a Need for Speed Underground
ugy robbant be a piacra, mint egy nitrés autd
200-zal a szalagkorlatba. A karacsonyi szezon
két honapja alatt tdbb mint félmillié példanyt
adtak el beldle vilagszerte (melybdl kozel 400
ezer PlayStation 2-es valtozat volt), és az idei
év elején is rendlletlentl menetelt az eladasi
listak élén.

A kezdeti siker lattan az Electronic Artsnal
elégedetten megdorzsolték a kezliket, aztan
haladéktalanul kiadtak az utasitast a folytatas
elkészitésére — idén karacsonyra is kell valami

hasonlé pénzgyar (ebben a kategériaban is).
A masodik résznek viszont két Gj kihivoja is
akad a témaban: mokas, hogy az egyik éppen
a Burnout 3, ami idékdzben szintén az
Electronic Arts-birodalom részévé valt (ezen
most nem csamcsogunk, mert ha az égiek —
marmint az PR-esei — is gy akarjak a kovetke-
26 szamunkban mar teszteljik is) — a masik
pedig a Juiced. Az alabbiakban a napokban
megjelent demo valtozatok alapjan megproba-
lunk utanajarni, hogy melyikiik indul nagyobb
esélyekkel a karacsonyi piac legfelsé fokaért.
(A Burnout 3. Csak az most nem versenyez.)
A Need for Speed Underground 2 ott folyta-
todik, ahol az elsé rész térténete véget ért: mi-
utan megkaptuk a kornyék legismertebb ver-
senyzdjének jaro biiszke cimet, egy masik
nagyvarosban prébalunk szerencsét, amely 36
négyzetkilométernyi teriileten fekszik, kozel
200 kilométernyi uthaldzattal rendelkezik, és 5
kil6nallé kerliletre van osztva. A belvarosi ut-
cak mellett szaguldozhatunk gyartelepeken,
autopalyakon, kilvarosi lakénegyedben, ala-

gutakban és hegyvidéki utakon is. A korlatlan
szabadsagnak kdszonhetéen a lezart utcakat,
Uteltereléseket és lathatatlan ,falakat” elfelejt-
hetjiik. Az idéjaras is hozza a jatékra jellemzd
véltozatossagot, mivel az ég barmikor beborul-
hat, hogy egy jo kis zivatart ziditson a nya-
kunkba, amely meglehet6ésen negativ iranyba
befolyasolhatja a gumijaink tapadasat.

Maga a jatékmenet nem az el6zé rész stilu-
sat koveti, azaz a tuningolast, a festést, az au-
tovasarlast, és a versenyek szervezését nem a
menuben Iépkedve tudjuk elvégezni, hanem a
Grand Theft Autohoz hasonléan szabadon ko-
csikazhatunk a varosban (Explore Mode),
hogy a térképen jelolt helyeket meglatogas-
suk. A villogd korrel jelélt pontokon a tébbi
megszallott autés var rank, hogy a varos utca—
in, vagy egy-egy elkeritett palyan
vezetési tudasunkat, és a géplinkben rejlé p:
cik szamat. Ha a versenyeken megfelel6 pénz-
magot sikertil felhalmoznunk, akkor akar tébb
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autét is vasarolhatunk egyszerre, amiket egy
garadzsban tarolhatunk — nem tgy, mint az els6é
részben, ahol egyszerre csak egy verda lehe-
tett a birtokunkban. A térképen levé négyzetek
a boltok, és szalonok helyeit jelélik: itt vasarol-
hatunk Uj autét, atfesthetjiik a régit, beszerez-
hetiink alkatrészeket, diszit6 elemeket, és ki
16nb6z6 specidlis felszereléseket is. A varos-
ban elszértan talalhatok majd ilyen tzletek, és
mindegyikben teljesen mas lesz a valaszték —
azaz ha szeretnénk beszerezni egy egyedi al-
katrészt, akkor elképzelhetd, hogy korbe kell
jarnunk az ésszes kereskedét.

A tuningols terén Gjdonsagot jelent majd,
hogy nem valaszthatunk elére Gsszeallitott
csomagok kozil: minden egyes alkatrészt k-
16n kell megvasarolnunk, igy ennek kdszénhe-
téen autonk teljesitménye és iranyithatésaga
lényegesen finomabban hangolhaté. A menet-
tulajdonsagokra kihato extrak mellett ismét va-
logathatunk a kilonb6z6 festések, és a szam-

talan matrica kozul, de akar egy Hi-Fi rend-
szert is beépithetiink a csomagtartoba. (Ez
utébbi igen ,fontos” szerepet jatszik a hangu-
lat szempontjabdl, ugyanis amig nem sikerdl
beszereznlink egyet, addig verseny kézben
nem hallgathatunk zenét.)

A jatékmodok kozil az elsé részben mar
szerepelt Circuit (korverseny), Drift (csiszta-
tas), és Drag (gyorsulas) itt is megtalalhato
lesz, de néhéany Uj is lesz. (Ezekrdl sajnos még
nem arultak el bévebbet a gonosz fejlesztdk,
mindenesetre egy internetes forumon azt re-
besgették, hogy aszfalt-rajzverseny is szere-
pelni fog koztlik, ahol nem csak az alakzat for-
méja, hanem a rajzolas soran keletkezett flist
mennyisége is szamit majd a végsé pontozas-
ban.) Az viszont mar biztos, hogy ha a varos-
ban szabadon autézva egy masik tuningolt ko-
csiba botlunk, akkor kihivhatjuk &t egy kis fo-
gbceskara. A jaték lényege, hogy van egy Uldo-
20, és egy Uldozott (a szerepek a masik auto-
janak érintésekor cserélédnek fel), viszont
nincs elére meghatarozott Gtvonal, barmerre
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mehetiink, és az nyer, aki 300 méternyi el6nyt
szerez a masikkal szemben. A szabadon autd-
zasok, vagy a versenyek soran a vezetési stilu-
sunkeért (példaul egy szép csusztatas) ponto-
kat kapunk. Ezekkel az elsé részben még az
elrejtett alkatrészeket hivhattuk eld, itt azonban
menet kézben a nitronk mennyiségére van ha-
tassal.

Hasonléan az Electronic Arts programjahoz,
a Juiced is licencelt automodelleket kindl, me-
lyek kdzt egyarant szerepelnek tavol-keleti (To-
yota, Honda, Mitsubishi), amerikai (Ford, Chev-
rolet, Pontiac) és eurdpai (Volkswagen, Re-
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nault, Peugeot) modellek is. Az autokhoz ha-
sonléan a tuningolashoz sziikséges alkatré-
szek is egytdl-egyig valodi termékek masolatai.

Az autonkat szabadon festhetjik, és matri-
cazhatjuk is, azonban a versenyek soran nem
csak a fényezés kophat meg a szalagkorlattal
tortént randevu utan, hanem behorpadhat a
kasztni, illetve a kilonb6z6 alkatrészek (légte-
rel, 16kharitd) is leszakadhatnak.

A Juiced ujitasa az Undergroundhoz képest,
hogy méar nem csak egyedul indulhatunk a
tébbi versenyzd ellen, hanem egy sajat csapa-
tot kell felépitentink, menedzselntink, melyhez
elsé Iépésben ki kell valasztanunk a megfeleld
képességekkel rendelkezd soféroket. Ezutan a
banda birtokaban lévé négykereklieket akar
egyedi festéssel, matricaval is ellathatjuk.

A késdbbi futamok alkalméaval pedig nagy
segitséget jelentenek majd a csapattarsak,
ugyanis egy-egy szorosabb kiizdelemben fel
tarthatjak az ellenfeleket, hogy igy mi megsze-
rezhesstik az els6 helyet. A segitségre nagy
szlkségunk is lesz, ugyanis a versenyek nem
tét nélkdliek: nem csak a pénziinket veszithet-
juk el ilyenkor, hanem a kocsinkat is. Mondjuk
kivancsiak lennénk egy-két ember reakcidjara,
amikor a 20-30 6ran ét fejlesztett tuningcsoda
egy pillanat alatt gazdat cserél...

A gép altal iranyitott soférék mesterséges in-
telligenciajanak fejlesztésére nagy figyelmet
forditottak a programozok. A ,diSTRESS"-nek
elkeresztelt rendszer egyéni viselkedésmoddal
latja el a versenyzdket, amely a futamok koz-
ben folyamatosan valtozhat. Ha példaul kifé-
kezzuk Oket egy kanyarban, akkor utana sok-
kal agresszivabba valik a stilusuk: 16kdés6d-
nek, egyenesekben jobban kihlizatjak az au-
t6t, révidebbre veszik a fékutat. Erdekes fordu-
latokat eredményezhet az is, hogy a csapa-
tunkba tartozé soférék kiilénbézé médon vi-
szonyulnak majd hozzank: ha példaul tul
gyakran torjlik 6ssze a kocsijukat, akkor ké-
s6bb leszoritanak minket, vagy kénnyen ki is
léphetnek a bandabdl.

Ha méar meguntuk a hagyomanyos jatékmo-
dokat, akkor jatszhatunk osztott képernyén,
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két PlayStation 2-t 6sszekotve (vagy ha
attelepulink egy masik EU-orszagba, akkor
egy Network Adapter segitségével akar az
interneten is). Ez utébbi igen élvezetes ver-
senyzést kinal, mivel egy mikrofon segitségé-
vel él6 szoban tarthatjuk a kapcsolatot csapat-
tarsainkkal.

Nézziik, mik a tapasztalatok a jatszhatd
verziok kiprobalasa utan:

Azt mér az el6zetes informéaciok alapjan is
tudtuk, hogy az NFSUG 2-ben szabadon be-
jarhato varos hatalmas lesz, de azt azért nem
gondoltuk, hogy ENNYIRE! Igaz, hogy a
demdban az 6t kézll csak egyetlen kerdiletet
lehetett bejarni (a tobbi Ut le volt zarva egy
'Open November 2004’ felirat(i terelétablaval),
de még igy is kozel 2 orat vesz igénybe, mire
az ember kiismeri magat a kornyéken - féleg,
hogy ismét rengeteg olyan mellékutcat talalha-
tunk, amelyeken atvagva megelézhetjik a me-
z6nyt.

A grafika lathatdan sokat fejl6dott az elsé
rész 6ta: a kocsik jéval tébb poligonbdl épil-
nek fel, és a rajtuk tlikr6z6dé kérnyezet képe
sem ,darabos”, mint az elsé részben. A varos-
ban sokkal nagyobb hangstlyt kaptak a fé-
nyek, és tlikrozédések. Kiilondsen tetszett pél-
daul az az effekt, amikor a fényszoronk ravila-
git a felezévonalon és a szalagkorlatokon el-

helyezett fényvisszaveré szemekre, és azok et-
tél narancssargan tindokoltek. A képfrissités
folyamatos, csupan 2 Utszakaszon csokkent le
néhany masodperc erejéig, de ezeket a része-
ket remélhetdleg optimalizalni fogjak a megje-
lenésig hatralév idében. Ha mér a grafikanal
tartunk, érdemes megemliteni, hogy a féknyo-
mok nem tlinnek el néhany masodperc alatt,
hanem negyed 6ra mulva, a kérnyék egyik
legtavolabbi végébdl visszatérve is az adott
helyen talaltuk ket!

A demdban egy hagyomanyos, és két elére
tuningolt Mitsubishi Lancer Evo VIII volanja
mogé Ulhettiink be, melyeket a festémuihely-
ben szabadon szinezhettiink, azonban legna-
gyobb sajnalatunkra a matricak és a
tuningolasi lehetéségek még nem voltak akti-
vak. Hasonlo volt a helyzet a toréssel: a fej-
lesztdk hivatalosan még nem erdsitették meg
a tényt, hogy sértini fognak az autdk, de az
Options mentpont alatt szerepelt egy erre uta-
16, bar inaktiv bedllitasi lehetéség.

Az auté viselkedése az el6z6 részben meg-
szokott arcade stilust kéveti, azonban a to-
vabbfejlesztett dinamikus kamerakévetésnek
koszonhetéen még élvezetesebb vezetni: az
~operatér” mar nem csak a lassitasoknal és
gyorsitasoknal kozelit, illetve tavolit, hanem a
kanyarokban megdénti a képet, amely az Gtvi-
szonyoktdl fliggden razkodik is.

A gép altal iranyitott versenyzok intelligencia-
jan is sikerdlt javitani, most méar sokkal tobb
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Megjelenés
Autok széma

Autétipusok

Sériilés

A verda kinézete
és felépitésének
véltoztathatésaga

Az auté kinézetének
lehetséges variacioi

Kornyezet

Helyszlnek

Napszakok

Online jatékopcié

2004. szeptember
47

Licencelt, pld. Toyota, Honda,
Nissan, Mazda, Mitsubishi,
Volkswagen, Fiat, Renault,
Subaru, Peugeot, Chevrolet

A kasztnikon komoly
séy\'j si nyomok keletkezhetnek.
Utkozés hatasara a kérnyezet

(szalagkorlat, hirdetétabla) is sérdl.

Tobb szaz licencelt kasztni,
alvaz, motor és egyéb kiegészitd.
Szémtalan matrica, kiilénb6z6é
szin( festések és neoncsévek.

7,2 trillié
Belvarosi palyak
7 véros 4+4 palyaval,
azaz Osszesen 28 helyszin
Nappali és éjszakai versenyek
Igen. egyéni csapat készitése,

vagy hagyomanyos, két
résztvevés gyorsulasi verseny

alvaz, motor és egyéb kiegészitd.

2004. november
kabé 40
Licencelt (pl.: Mitsubishi, Nissan,
Toyota, Ford, Volkswagen

A kasztnikon sértilési nyomok
keletkezhetnek, azonban ennek
mértékérél még nincsenek
bévebb informacidk
(mindenesetre a demoban volt
egy Damage opci6, amit
nem lehetett bekapcsolni)

T6bb szaz licencelt kasztni,

Szamtalan matrica, kilénbéz6
szin(i festések és neoncsovek.

70 milliard
Szabadon bejarhato
belvérosi és kiilvarosi utcak

Egy teljes varos, 200 km-nyi
Osszeflggé Uthaldzattal

Kizardlag éjszakai versenyek

Igen: mindegyik
jatékmaod hasznélhaté

emberi reakciot lathatunk t6lik: &k is elvéte-
nek egy-egy kanyart, elfékezik magukat, és
néha megprobalnak leszoritani minket.

A Juicedben az els6 szembettind kilénbség
az Underground 2-vel szemben, hogy itt egy-
egy verseny alkalmaval kizarélag a kijelolt Gt-
vonalon haladhatunk, ami szigorGian kérbe van
véve szalagkorlattal, azaz ha elvétiink egy ka-
nyart, akkor a falon csattanunk, ahelyett, hogy
csak tulcstsznank a keresztezédésen.

Az autd iranyitasaval inkabb a Gran Turismo-
szer(, valamivel életh(ibb vonalat probaltak
megcélozni a késziték. Jobban érezhetjik az
auto sulyat, és ha véletlentl keresztbe fordu-
lunk vele, akkor sokkal nehezebb egyenesbe
hozni, mint az Undergroundban, és néha az is
eléfordul, hogy a kanyarokban a centrifugalis
erd hataséra a kulso iven 1év6 kerekek elemel-
kednek az Gtrol.

A grafika sokkal “funkciondlisabb” (ha
Acclaim-alkalmazottak lennénk, akkor gy
fogalmaznank: “letisztultabb”...), mint az
NFSUG2 esetében, itt nem alkalmaztak annyi
CSI|I vili fényeffektet. Az autdk talan valamivel

élethlibb a tilkrozédés, és pél-
daul olyanra is odafigyeltek a fe]\esztok hogy
kilsé nézetnél a visszapillanto tiikorben lathat-
juk a tiikr6zédést. Ezzel szemben a palya mel-
lett &csorgd, 2-3 animacios fazissal integetd
2D-s kdzonség latvanya eléggé illizibrombolo-
ra siker(lt. Viszont azt mindenféleképpen érde-
mes megjegyezni, hogy a torések kivitelezése
nagyon klassz, ilyen szépen kivitelezett horpa-
désokat még egyetlen PlayStation 2-es jaték-
ban sem lattunk.

A verseny tehat nyilt, habar az kétségtelen,
hogy az NFS-Juiced 6sszecsapasban az eléb-
bi indul a pole positionbél, kilénésen, hogy a
Burnout 3 az NFS-sel “bandazik”, és feltarthat-
ja a Juicedet. Négy-6t honap és a vasarlok
ugyis eldontik a versenyt.

NFS UG2
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I HALO, KI BESZEL? ’

KILLZONE

kit PS2-n kiviil egyéb platformokon is ér-
A:ekelnek a videojatékok, az bizonyara
allotta mar az Xboxos Halo nevét. A las-
san mar harom éves akcidjaték (majdnem egy-
idés magaval a platformmal) azéta is az egyik
legnépszertibb és persze legkelendbb Xbox
jatéka, és mivel gyakorlatilag kizarélag a Micro-
soft gépére jelent meg (csak tavaly latott napvi-
lagot PC-n), igy sokan csak a Halo miatt vasa-
roltdk meg magat a hardvert. Valészindleg a
Sony vezetdinek fejében is hasonlé jovokép
foszlanyai derenghetettek, amikor néhany vas-
kos boritékot szorongatva meggydzték a hol-
land Guerrilla Games fejlesztécsapatot, hogy a
szaksaijto altal nemes egyszerliséggel csak
,Halo killer"-nek (azaz ,Halo gyilkosnak”) kikial-
ott, Killzone cimu jatékuk kizardlag PlayStation
elenjen meg.

Bér a Killzone kozvetlen fejlesztése csak
2002. elején kezd6dott meg, az amszterdami
székhelyli csapat tagjai mér 2 évvel kordbban,
azaz nagyjabdl a PlayStation 2 piacra kerulése-
kor megkezdék a grafikai megjelenitésért fele-
16s programrész elkészitését. Ezzel parhuzamo-
san zajlottak a sztori kidolgozasainak munkala-
tai, amelyet profi forgatokonyv-irok végeztek.

A kézeljovoben jatszodo, fordulatokban gaz-
dag torténet szerint mar megvaldsultak a boly-
gokozi utazasok, igy az emberiség rohamlép-
tekkel kezdte meg a galaxis kolonizalasat. A
Helghast névre hallgaté milicia csapatai elérke-
zettnek latjak az id6t arra, hogy atvegyék az ira-
nyitast a ,lelakott” Féldén, mig az ISA rendfenn-
tarté eréi probaljak megdrizni a békét, a béke-
fenntartok és pacifistak szokasos modszerével
(,megoljtk azt, aki nem akar békében élni"). Mi

w
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az ISA egyik specidlis, négyfés elit osztaga ka-
tonajanak bérébe fogunk bujni, és kilénleges
feladatainkat nem a frontvonalon, hanem az el-
lenséges vonalak mogott, a jaték névadojaul
szolgalo Gyilkos Zénaban (fogjuk végrehaitani.

A harcok 11 féle kdrnyezetben zajlanak, ame-
lyeket nem véletlenszertien valasztottak ki a fej-
leszték. EImondasuk szerint a gyézelem érde-
kében minden helyszinen fel kell hasznalnunk
egy-egy huszadik szazadi habor( tapasztalatait.
A lovészarkokkal és szogesdrotokkal szegélye-
zett sdros mezé az elsé vilaghaborti embertelen
Gtkozeteit juttatja esziinkbe, a varoskézpontért
vivott harcok a német és orosz csapatok szta-
lingradi 6sszecsapasaira emlékeztetnek, mig a
str(i dzsungelek és mocsarak kisértetiesen ha-
sonlitanak a vietnami éserdokre.

Mielétt belecsapnank a lecsdba (illetéleg a
mocsarba), az elsé kildetés el6tt nekiink kell
kivalasztani karakteriinket négy katona kozil,
akik kilénboz6 specidlis képességekkel, és el-
téré felszerelésekkel, valamint fegyverzettel ren-
delkeznek. A siker kulcsa az egyittm(ikodés,
igy a killdetések teljesitése kozben kiilénbdzé
parancsokat adhatunk nekik (pl.: fedezzenek
egy teriiletet, tamadjak meg a kivalasztott cél-
pontot), de ha a helyzet megkivanja, akkor ma-
guktdl is cselekednek: viszonozzak a tiizet,
vagy éppen fedezék mogé lapulnak. A mester-
séges intelligencia részletességét dicséri, hogy
a harci szituaciokban nem csak a mi katonaink
viselkednek emberi moédon, hanem az ellenség
is. A fejleszt6k blszkék ra, hogy a tlizharcba

keveredett Helghast egységek képesek felis-
merni a rajuk leselked6 veszélyeket, és ennek
tukrében donteni. Ha példaul ratamadunk egy
kisebb csoportjukra, akkor azonnal fedezéket
keresnek, és el6fordulhat, hogy szép sziszte-
matikusan bekeritenek minket.

A harcok sorén 5 statikus (pl.: I6vegtorony,
géppuska-fészek), és 20 féle ,handheld”, azaz
hordozhaté fegyver all rendelkezéstinkre, ame-
lyek kozt megtalélhaté lesz a kés, a granat, a
pisztoly, az automata gépkarabély, a mesterlo-
vész-puska, illetve a rakétavetd is. Altalaban
minden eszkéz rendelkezik majd egy masodla-
gos haszndlati méddal is: a géppuskaval példa-
ul tudunk robband I6vedéket is kiléni, a rake-
tavetével pedig egyszerre tobb szeretetcsoma-
got is Utjara bocsathatunk. Emellett ha véletle-
nul tal kozel kertilnénk az ellenfélhez, akkor
akar a puskatust is bevethetjiik — természete-
sen a fogorvosok szévetségének ajanlasaval!

Ha mér sz6 esett a kiilonb6zé fegyverekrdl: bar
atorténet a jovében jatszodik, azonban ezeket a
katonai egységeknél ma is rendszerben lévé mo-
dellek alapjan készitették el — az egybeesések
mar a képeken is jol felismerhetéek.

A torténet-mod végigjatszasa mellett utanoz-
hatatlan élményt igérnek azon a fronton is, ahol
a Halo aratta dont6 gyézelmét a jatékosok szi-
ve felett: az online-jatékban. Egyszerre 12-en
kizdhetlink egymas ellen, vagy egymast tamo-
gatva egy-egy szabadon valasztott helyszinen,
mikdzben jatékostarsainkkal az USB portra
csatlakoztathaté mikrofonon keresztiil é16sz6-

A MI’IZSII CSOKIA, VAGY PLAGIUM?

Nemcsa a pénz, az |hlet is Japanhol érkezett

Mar az els6 képek nyilvanossagra keriilésekor is nagy meglep6-
déssel allapitottak meg az anime mdfaj kedvel6i, hogy bizony a
Killzone gazalarcot visel6 katonait nem igazan Darth Vaderrdl, ha-
nem sokkal inkabb a Jin-| Roh The Wolf Brigade cimi, 1999-¢ -es ja-
pan animécios film P (Mondjuk mil 6 ko-
20s 6stél ered, mint ahogy a Killzone jelképrendszerérdl is ordit,
hogy a fejleszték ismer6sek a naci propagandafilmek terepen) A
rajzfilm torténete a Jétékhoz e Vi-
lagot mutat be, azonban a j6v6 helyett itt a maltban (kézelebbrél
1962-ben) jarunk. A Mamoru Oshii altal irt, emberi érzelmek téma-
korét bor sztorit a 2 Hiroyuki

Okiura rendezte, és bar nincs szoros 6sszefliggésben a jatékprog-
rammal melegen ajanljuk a megtekintését.

ban tarthatjuk a kapcsolatot.

Mint arrél méar korabban mar szé esett, a fej-
leszték kozel 4 éve dolgoznak a Killzone grafi-
kai megjelenitésért felelés programrészén, igy
biztosak lehetlink benne, hogy az utolsé bitig
szinte minden teljesitményt ki fognak sajtolni a
gépbdl. Ez az igyekezet mar a képeken, illetve
avideon is latszik: aprélékosan kidolgozott,
tobb réteg( textirakrol, gyonyori latvanyeffek-
tekekrdl és részletesen kidolgozott karaktermo-
dellekrél kezdhetnénk zengedezni, ha minket
biztak volna meg a jaték népszer(sitésével.

A jatékban elhangzo zenéket a Guerrilla zene-
szerzdje, Joris de Man komponélta. Ez utébbia-
kat a Pragai Filharmonikusok eléadasaban régzi-
tették, igy szinte biztosan lehetiink benne, hogy
a - stilusban leginkabb a Hitmanhez hasonlité —
dallamok még a véjtfiillieket is meggydzik.
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lyba tlinik, Dante pokla megszamlalha-
OKalIan bugyorral rendelkezik, hiszen bar-

mennyi démont is hanytunk kardélre a
Devil May Cry el6z6 két részében, mar megint
egy armadara valé varja a biztos halalt. Persze
Dantét emlegetve most nem az Alighierire gon-
dolunk, hanem a Capcom-félére, aki hosszui
voros kabatjaban, méretes szablyajaval a hatan
és két pisztolyaval az évében allanddan a gya-
moltalan emberiség védelmére kelt. A jaték for-
gatokonyvirdja ,szenzacios” cselhez folyamo-
dott, ugyanis a harmadik rész most az elézm
nye lesz az el6zé kettének — ugyebar most min-
denki nagyon meglepddétt. Alig néhany (ezer)
tucat jatékban alkalmaztak mar ezt a fordulatot,
no de sebaj. Térjlink tehat vissza a multbal -
hatha valaki nem ismeri az elézményeket, aka-
rom mondani a kévetkezményeket.

Tobbszaz éve mar, hogy Sparda, aki maga
démon volt, megtagadva a fajtajat az alvilag el-
len forditotta a kardjat, és gy6ztesen kerilt ki a
harcbél. Miutdn megmentette az embereket,
unalmas perceiben meghazasodott, s igy nem-
zette félig ember, félig démon fiat, aki az apja-
hoz hasonlatosan természetfeletti képességek-
kel rendelkezett. Eddig ugyebar mar ismerhet-

i Dante nem volt
egyke. lkrek szlilettek, s mig Dante arra volt hi-

vatott, hogy a gonosz ellen kiizdjén, addig Vir-
gil, a testvére Gseinek rossz vérét drokolte. igy
torténhet tehat, hogy egy holdfényes éjszakan
egyszer csak egy titokzatos torony materializ:
l6dik Dante nyomozoirodajanak a szomszédsa-
gaban, tetején Virgillel, aki egy démonsereg
élén harcra szolitja fel a testvérét.

A DMC3 a két testvér valasztott Gtjat meséli
el, s mig eljutunk a kettejiik 6sszecsapasaig
magyarazatot kapunk Dante eddig nem igazan
firtatott szarmazasara. A mesének még tovab-
bi szerepl6i is akadnak, igy Dante kénytelen
megismerkedni példaul egy Arkhan nevti titok-
zatos férfival, valamint egy démonvadasz hol-
gyeménnyel, aki szimplan Lady névre hallgat,
s minden démont ki akar irtani - beleértve ter-
mészetesen Dantét is.

A jaték masodik része kicsit erétlenebbre si-
kerlilt a bombaként robbané elsénél, ezért a
Capcomnal most azon igyekeznek, hogy
visszatérjenek a kezdetekhez — és nemcsak a
térténet szerint. Komor, s6tét diszleteket alkot-
nak, példaul mar er6s déja vu érzéstnk ta-
madhat, amikor édon kastélyokban, avagy le-
rombolt, elnéptelenedett varosokban kébor-
lunk. A helyszineket meglehetésen groteszk
kreaturakkal népesitik be, akik kozt tjfent
gyors mozdulatokkal, hossz( kombdkba gydrt
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vagdosassal csaphatunk szét. A komborend-
szer érdekessége lesz, hogy négy kiilénbozé
fegyvert hasznalhatunk egyszerre, amik kézt
egy-egy gombnyomassal vélthatunk, igy még
szinesebb mozdulatsorokat hozva létre. Ezt a
négy fegyvert egy kisebb arzenalbdl lehet
majd 6sszevalogatni, amiben mindenféle kézi-
fegyverek és vadaszpuskak mellett olyan k-
I6nlegességek is megtalalhatok lesznek, mint
a megbuheralt gitar. A fegyvereket a szokasos
modon, azaz begytijtheté gémbaokeért lehet
majd megvasarolni, de mindemellett kolthetjik
a fizetéeszkozt j mozdulatokra, nagyobb élet-

Emberiink, akarom mondani féldémonunk
kiizdstilusanak kialakitasanal akad egy uj-
donség is. A fiatal Dante elméletileg kevésbé
tapasztalt, viszont a Capcom azért tett rdla,
hogy mégis valtozatosabb médszerekkel
kiizdjén, mint az éregebb énje. Az Ujitas ab-
ban 4ll, hogy négy kiilénbéz6 kiizdbstilust &l-
lithatunk be a szamara. A triikkos stilusnal
Dante cselesen, és roppant flrgén tér ki az el-
lenség tamadasai el6l - példaul képes a fala-
kon futni. Mesterlévészként ugyanakkor a 16-
vései hatasosabbak, és akar két iranyba is cé-
lozhat a pisztolyaival. Kardforgatoként termé-
szetesen a vivotechnikajaban mutat tGjat, s a
szablyaja vag, mint a borotva. Végtil lehet még

testdr is, mely stilusban a sajat testét igyekszik
jobban érizni: haritja a csapasokat, majd ellen-
tamadasokat kezdeményez, mely taktika els6-
sorban az erésebb ellenfelekkel szemben bi-
zonyul eredményesnek.

Erésebb ellenfél marpedig lesz egynéhany —
a DMC-sorozat eddig sem sz(iklkodott ki-
sebb-nagyobb szérnyekbdl, nem beszélve a
gigantikus féellenségekrdl. A készitok igérete
szerint ellenlabasaink most vadabbul fognak
tamadni, veszélyesebb fegyverekkel, mint va-
laha, s nem elég, hogy a f6ldrél és a levegd-
bél egyarant osztjak az aldast, még meglepd
képességekkel is rendelkezhetnek — mint
mondjuk az atalakulas képességével

A jaték latvanyvildgaval egyik részben sem
volt hiba, de most még gazdagabban textira-
zott helyszinekrél szélnak az elérejelzések, to-
vabba arrdl is, hogy a féellenségeket bemuta-
to képsorokat, és a mellékalakokkal tortént
parbeszédeket is a jaték ,motorja” rendereli
valés idében — magyaran nem tartottak szik-
ségesnek eldre felvett videdkat alkalmazni. Az
igéretek kozott szerepel tovabba egy fiatalabb
kinézet(i, amde grafikailag még érettebb Dan-
te, akinek az Utja egyrészt a hagyoméanyos
madon, ,allvanyra helyezett” kameranézetek-
bél lesz kévethetd, masrészt be lesz iktatva
egy fix kdvetd nézet is, ugyanis a visszajelzé-
sek alapjan a perspektiva tekintetében nem
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min-

denki volt

elégedett a

korabbi részek-

kel. Egyes jatékosok
Osszezavarodtak a ka-
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meravaltasok miatt, illetve tébben kifo-
gasoltak (joggal), hogy néha nehéz
volt képbe hozni az ellenséget.

A DMCB3-at karacsonyi meglepe-
tésnek szanja a Capcom, de aki

nagyon turelmetlen, az eset-
leg elérendelheti a Resident
Evil Outbreak File #2 japan
valtozatat (bar net hijan
nem tudjuk, mit fog vele
kezdeni), ahhoz ugyanis
mar szeptemberben jar
majd egy DMC3 demdle-
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nna, Réka, Evi, Zsoka, Zsuzsi. A n
Aveknek lizenete van. Személyes (izene-

te. Minden férfi szamara mast és mast
tzennek. Van, aki a Ttndékre jon izgalomba,
és van, aki a Szilviakra. Gondolom, ez alapve-
t6en valahol a tudat alatt kertil eldontésre — be-
folyasolhatja ismeretség, egy érdekes olvas-
many, vagy éppen egy romantikus kapcsolat.
Az sem mindegy, hogy Kati, vagy Kata. Az
egyik angyalka, a mésik talan kisérdog. Intona-
cid és fantazia kérdése. Biztos vagyok benne,
hogy a lanyok ugyanigy vannak ezzel. Nem
mindegy, hogy Pista vagy Elemér. Egy Jozsi

biztosan nagyobb csédér lehet, mint egy Boni-
fac. Vagy valami ilyesmi.

A Gradius név szdmomra semleges. Renge-
teget gy(rtik egymast a korai epizodokkal (az
els6, 1985-0s Gradius jatéktorténeti alapvetés),
de soha nem szexeltem Gradiusszal. Ez fontos
tény - igy, tapasztalatok hianyaban, csak azt
tudtam, amit mindenki mas.

Az els6 képek és hirek (a Treasure fejleszti)
kell6 afrodizidkumként hatottak. A jaték tigy né-
zett ki, mint egy kilencven fokban elforgatott,
voréses-kékes arnyalatokkal kiszinezett
Ikaruga. Elolvastam réla mindent, feldolgoztam
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az informécidkat. Nem sokkal az idei E3 utan
aztan csorgott a telefon: randevdra hivott a
Gradius V. (Legalabbis egy korai verzidja.)

Lassuk az eseménylancot. Kozi azzal nyomja
a kezembe, hogy ,koénny(i” kis 16voldézés,
még neki is sikerélménye volt vele. A kemény
magvas, 16voldozés jatékokkal foglalkozd
Internetes oldalak elsé benyomasai ezek sze-
rint helytalléak: a jaték tényleg a széles kozon-
ségnek készlilt. Tekerjlk a szalagot elére: oft-
hon behelyezem a lemezt, és azonnal kiszi-
rom a fémenu ,debug” mentipontjat.

Ez a valtozat kifejezetten a lusta, laza erkél-
csli Ujsagiroknak készlilt, benne szépen fon-
nyadt testiinkre szabhatjuk a jatékot. Az ,infi-
nite lives” (végtelen élet) mentpont alapalla-
potban be van kapcsolva. Kuncogok, hivom
Kozit. A gyan(i azonnal beigazolodik: elmonda-
sa szerint 6 nem vette észre — abban a hitben
16voldozott vagy 6t percen at, hogy 6 fokozot-
tan Gigyes, és a jaték tollpihe. Vissza a tévé elé,
kikapcsolok minden segitséget. A nehézségi
fokozatot ,very hard” szintre &llitom, és nekila-
tok az igazi kostolonak. Egyetlen bedobott ér-
me (credit), harom élet.

A probléma az, hogy a jaték igy is kénnyu.
Az életek a masodik palya végére elfogynak,
gdélg viszont kés a vajban metodussal jutok el
Erzem a jatékot — a kezelés kezes barany, a re-
akcioidé azonnal oldédd, a DualShock?2 analég
karja erre van kitalélva (pontosabban: ez van
kitalalva az analég karra). A fejleszt6 Treasure
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jelenléte ebben a pillanatban nem érezheté. Ez
nem az 6 jatékuk. Ez Konami jaték.

Mésnap mlzeumlatogatas a cimborakkal — a
témegkozlekedésen beszamolok a csaloda-
somrol. Este haza, jaték be. Eljutok a masodik
palya végére, és izzadd tenyérrel, gyongyz6
homlokkal tudatositom: életem legnagyobb hi-
bajat kdvettem el azzal, hogy korai benyoma-
sok alapjan itéltem. Az Internetes beszamolokat
felejtsétek el — mar ha egyaltalan foglalkozik
azokkal valaki. A tavalyi és idei E3, valamint a
tavalyi Tokyo Game Show alkalméaval bemuta-
tott valtozat csak a két els6 palyat tartalmazta.

A harmadik palyan az a Gradius elt(inik, szét-
porlad. A helyén egy végtelentl gyonyord, vég-
telendil vad, kékemény Treasure jaték tinik fel.
Maga a pokol és a paradicsom. A kihivas olyan
hirtelen és meglep6é médon lép képbe, hogy
egyszer(ien megfagyott bennem a vér. A jaték
irgalmatlanul nehéz, és kegyetlentl embert
prébalé. Gyors, gyoényord, halalos. Pornogréf,
de nem vulgaris, vagy profan.

Két nap kemény kiizdelem utan feladtam.
Bel6ttem a debug mentipontot, és tettem egy
révid, csodalkozé kirandulést a jaték mélyére.
Amit ott taldltam, az emberi szavakkal leirhatat-
lan. A Gradius V fennmaradé 6t palyaja maga
a Vegytiszta Pusztitas. Minimum masfél év ke-
mény gyakorlas kell, hogy a hetedik szintre él6
ember normalis kériilmények kozott (debug
nélkul) jusson el.

Maga a jatékrendszer fikarcnyit sem véltozott

V :
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az elmdit 19 évben. A cél minden palyan leta-
karitani az ellenfeleket, lez(izni a féellenséget.
A négy alapvariaciobol végigkovethetd power
up rendszer a régi - a begy(ijtott bigyokat jaték
kozben 6 féle jotékony lehetségre kolthetjiik
el, akkor és gy, ahogyan nekink tetszik. Az
egyediili Ujitas az azonnali Gjraéledés — ha el-
halalozunk, nem a szint elejérél inditunk
(ahogy korabban), hanem a baleset helysziné-
rél. Két jatékos lehetéség adott. A grafikarol
nem kivanok aradozni (tessék korbenézni a ké-
peken), alomszép. A muzsika most szintén ki-
marad, mert az el6zetes verzié a teljes jatékot
tartalmazta ugyan, a zenét azonban nem.

Ismételten: a nehézségi szint purgatériumi. A
jatékos igazi Buddha-tudat nélkil a masodik
palya végén befejezi a kirandulast. Ennek figg-
vényében tessék fontolgatni a vasarlast: aki ki-
kapcsolodasra vagyik, ne itt keresse.

Buja teremtés ez. Nem a megszokott kapcso-
lat, ahol mar az elsé pillantasvaltas alkalmaval
forr a levegé. A Gradius V elsé latasra csak R-
Type Final. Atlagos. Jatszani, jatszani és jatsza-
ni kell vele, hogy megértstik. Nalam jelenleg
imadat targya. Szépen csendben le is nyelem a
éldanyt. A Konaminak tizenem, hogy a le-
tt, a tormeléket meg folfaltak a disz-
ndk — sajnos nem tudok mit visszaszolgaltatni.

A Gradius V az Ev Shoot'em Up Jatéka lesz.
Megalazkodsz el6tte, vagy megalaz.

ELOZETES
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SIT MEGOREGEDETT
Frppis

ja meg (legalabbis 6ket ragadja meg
igazabol). Akik odavannak a '70-es é

Tanner és
kollégaja a
- végén 2002

Driver mindig is tébb volt, mint egy
Aszimpla autds jaték, miként a ,

Driver” (Gengszterek Soférje) cimu film
is a mozirajongdk egy specialis rétegét ragad-

gengszterfilmjeiért, amikben dogés benzinfa-
I6kkal menekdilnek a btindz6k hol a rendérok,
hol a rivalisaik eldl, és a str( varosi forgalom
miatt egy-egy snittben 2-3 autd is ripityara to-
rik, azok nyilvan mar eddig is szivesen
képzelték magukat Tanner nyomo-
26 szerepébe, aki az alvilag-

ba beéptilve nagybetus
Soférkent igyekszik
felgongydliteni a sza-
lakat.

a visszatéréstiket, de

valahogy csak majd’

ket év késéssel sike-
rilt teljesitenilik a tervet
~ ambar az is lehet, hogy

ezt a datumot a jatékbeli idészamitas szerint
értettek, hiszen hiaba folytatodik ugyanott a
torténet, a '70-es éveknek mar szemlatomast
régen vége van - a belsé zsebekben csérgd
mobiltelefonok, a napjainkra mar inkabb jel-
lemz6 6ltozetek és hajviseletek legalabbis
mind errdl taniskodnak.

Tanner fejformaja is kevésbé hasonlit mar
Martin Edmondsonra (a jaték sztloatyjara, aki-
rél az el6z6 részekben mintaztak), sokkal in-
kabb a hangjat kélcsonzo Michael Madsenre,
Jones kollégaja ugyanakkor leborotvalta a jo
kis afro sérojat, s helyette szakallt névesztve
Ving Rhames-esre vette a figurat, a torvény.
masik oldalan allé Jericho organumat pedig
Mickey Rourke rekedtre cigarettazott/ivott/
narkézott hangszalai biztositjak, holott leg-

,The

agy isten
vek azon

Jones, a utébb még csak a harmincas éveiben jart.
Driver 2 Mindnyajuk felett eljart az id6, és mar a hatter-
-re igérték  ben sem nosztalgikus dallamok szolnak, ha-

nem mai eléadok nyomjak a zenét - kivételt
csupan lggy Pop és a Stooges egy 1973-as -
felvétele keépvisel.
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A Jonesnak alighanem egy ideig csdngeni fog a fiile

Tébb, mint sofér

A lényeg azonban szerencsére megmaradt:
nevezetesen a batar nagy autdk, amiket beté-
ve a kanyarokba még alacsonyabb sebesség-
nél is nyikorognak a gumik. EzGttal a sztori is
az auték korll bonyolédik: visszatériink Mia-
miba (az elsé rész is ott kezd6édott), ahol
Tanner megint elmeriil az alvildgba, s a South
Beach blinbandaba igyekszik beépiilni, ahova
egy titokzatos meghbizé 40 luxusauto ellopasa-
ra adott megrendelést. A banda mindennel
foglalkozik, ami illegalis, igyhogy a munka illik
a profiljaba, viszont a kiterjedt tevékenységi
kor azt is jelenti, hogy Tannernek nem holmi
piti autétolvajok kozé kell beférkéznie. Embe-
rink inkognitdja folyamatosan veszélyben van,
mert a bandat iranyit6 kegyetlen bestia igen-
csak gyanakvo. Calita raadasul azzal szerzett
hirnevet az alvilagban, hogy magasak a kove-
telményei az alkalmazottaival szemben: egy
wvalsaghelyzet” alkalmaval a sajat embereit is
felrobbantotta, s csak leghtiségesebb emberé-
nek, Lomaznek sikertilt megmenekdilnie. Sz6-
val hogy titokban tudja tartani a kilétét,
Tannernek még a gyilkossagtdl sem szabad
visszariadnia, bar ez aligha okoz neki lelki sé-
rilést, mert eleve gyilkossaggal indit — tudniil-
lik azért tresedik meg a soféri allas a South
Beachnél, mert Tanner egy félreértés folyaman
lepuffantja a régi alkalmazottat.

Gyilkolasra béven lesz alkalom, mert a
DRIV3R-ben immaron nemcsak a volan mé-
gott kell bizonyitanunk a hiiségtinket, hanem
megbizhat6 bérgyilkosként is. Mar a Driver 2-
ben is volt lehetéség kiszallni az autdbol,
azonban most mar nyilvan a nagy rivalist, a
Grand Theft Autét igyekeztek utolérni a jaték
készitéi. Ugyhogy Tannert alaposan felfegyve-
rezték: pisztolyok, géppisztolyok, shotgun és
granatvetd is embertink keze ligyébe akad; az

osszesen 25 kiildetés soran nyolcfajta fegyvert
szamolhatunk 6ssze. Kétségtelentil komorabb
lett ezaltal a jaték atmoszféraja — ami mondjuk
nem baj, csakhogy akadnak furcsasagok. Pél-
daul miért gyilkolhatunk rendéroket, amikor
magunk is rend6rok volnank? A rendorgyilkos-
sagot semmilyen észérvvel nem lehet megma-
gyarazni, és a sztoriban e kivil is akad sza-
mos hasonld logikai bukfenc. Az isztambuli
rendérérsrél példaul szabadon hagyjak embe-
rlinket tavozni, kisvartatva azonban a varos
0Osszes rendérautéja a nyomaban lohol. Miu-
tan pedig Tanner hazavagta a teljes jarérkocsi-
allomanyt, elég magat tisztaznia a konfliktust
kivalté vadak aldl, és maris elfelejtik neki, hogy
csatatérré alakitotta 4t a varost.

Made in Hollywood

Torokorszagba egyébként Nizzan keresztiil
jutunk, tehat harom varos lett a jatékhoz lemo-
dellezve. Az utazgatasra egy régi ismeréstink
szolgaltat okot: chicagoi ,jobaratunk”, Jericho
tartja a kapcsolatot az eurépai megrendelével,
s egydttal 6 adja a pontos cimeket is (tobbek
k6zott Nizzaban is), hogy honnan lehet ellopni
az autéritkasagokat. Jericho legutébb még
csak testrként volt jelen a torténetben, de az-
bta az 6nallésodas mellett dontétt — a chicagoi
keresztapa, Solomon Caine most épphogy
csak epizodszerephez jut az egyik kozjatékban.

Semmiképp sem ker(lheti el a figyelmunket,
hogy a kozjatékokra sokkal nagyobb gondot,
forditottak, mint legutébb. A mai trendnek
megfelelen a szinkronhangokat Hollywood-
bdl bérelték, a rendezé pedig nagyjabdl
Tarantino stilusaban probalja a torténetet talal-
ni. Tehetséges az illetd, joliehet néhany bealli-
tas tulzottan is tetszett neki, ezért idével mar
eléggé elcsépeltnek tiinik, amikor mar har-
madszorra, vagy negyedszerre koszon ugyan-

St
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A korabbi epizédok

Tanner, a New York-i zsaru 1999-ben latott munkahoz (ter-
mészetesen még PlayStationon), illetve hat a forgatokonyv
szerint valamikor a '70-es években. Utobbi kapcsan érdemes
megemliteni, hogy Antonio Fargas (alias Huggy Bear a
Starsky és Hutchbdl) volt a jaték reklamembere, akit a
Reflections egyben a ,70-es évek szakértjeként” is alkalma-
zott. Akkor Miami, San Francisco, Los Angeles és New York
utcdin taposhattunk a gazba, a jaték amerikai verzidjaban to-
vabba még benne volt Newcastle is (a Reflections székhelye),
igaz, alaposan elrejtve — csakis Gameshark kartyaval lehetett
eldcsalni. Az alapok maig valtozatlanok: intelligens rend6rok,
novekvo kordzési szint, izgalmas kildetések. Az elsé részben
még Uzenetrogzitére érkeztek a megbizasok, amelyek kozul
alkalomadtan valogatni is lehetett.

A 2000. végén megjelent folytatas mar valamivel linearisabb
lett, Iévén videdbejatszasok kozé agyaztak a kildetéseket,
amelyekkel igyekeztek egy kerek torténetet elmesélni. A tort
netben mar akkor helyet kapott Tobias Jones kolléga is, s6t a
kegyetlen Jerichoval is 6sszehozta Tannert a (bal)sors. Chica-
go, Havanna, Las Vegas és Rio de Janeiro utcain mar furgo-
nokat és buszokat is vezethettiink, valamint feltiljarokra is fel-
hajthattunk a tdbbszintes palyadesign jovoltabél. A legfonto-
sabb Ujitas azonban kétségkiviil az volt, hogy 3D-s autds ja-
tékban elséként lehetett kiszallni az autébdl (a Grand Theft
Auto akkoriban ugyebar még felllnézetbdl jatszodott), jol-
lehet fegyvert még nem tudtunk hasznalni.

Mindkét jaték oriasi sikert aratott mind szakmai kérokben,
mind a piacon: a legtébb helyen elhappolta az Ev Jatéka
cimet, tovabba nyert BAFTA Interactive-dijat is (a British
Academy of Film and Television Arts interaktiv szérakoztatas

kategoridja, ami gyakorlatilag a videdja-tékok Oscar-dija), és
igen jelentés mérfoldké a Play-Station-jatékok egyetemes
torténetében (mar csak azért is, mert kdzvetlen el6futara a
trendteremté GTA-nak). Miel6tt a Driver atkoltézott volna a
Sony Ujabb konzoljara, a Reflections még tett egy kis kitérét a
Stuntmannel (ami egy roppant kellemes, de rém nehéz autés
kaszkadorjatékvolt), de komoly kétségeink vannak abban a
tekintetben, hogy a Driv3r ugyanazt a sikert hozna PS2-n is,
mint az elédei PlayStationdn...

az vissza — még ha a zene valtozik is. A
licencelt zenék is az intermezzokat hivatottak
Lelmélyiteni”, mert jaték kdzben a Reflections
hazi zeneszerz6jének a mivei szélnak. A vide-
06k tehat nagyon hangulatosak, habar nekem
egy dolog nem tetszett: nyilvan spérolni akar-
tak a karaktermodellekkel, mert tll sok az egy-
forma arc. Egyes szerepl6k vonasai alig kilon-
boznek egymasétdl, igy Jones kollégat példa-
ul csak a hangja és a bére szine miatt tudtam
megkulonboztetni a Gator nevii blin6z6tol.

Ronda, béna, ostoba

Sajnos magaval a jatékkal még stilyosabb

. problémak vannak. Autoban Ulve és gyalogo-

san egyarant kétféle nézet valaszthato (kiilsé
és belsd), csak-
hogy mig az
autékban van
okunk gyo-
nyorkodni, ad-
dig Tanner
mozgésa meg-

TANNER

lehetdsen visszataszité. Még az el6z6 részben
is emberibb médon futott, nem beszélve arrél a
szornyli animaciérél, amit iszas esetén produ-
kal. Ehhez még hozzajon a borzadalyos fizika.
Nagyon latszik, hogy a grafikus engine egy au-
tos jatékhoz késziilt, nem pedig egy 6v6ld6-
z6shez, és az ut6bbi részt a Grand Theft Auto
piaci tarolasa okan eréltették bele a jatékba. Az
ugras gombot kar is volt berakni, annyira gyen-
ge az animacio, és olyannyira nincs kontaktus-
ban Tanner talpa a tereppel. Ha olyan helyre
ugrunk fel, amire a palyatervez6k nem készitet-
ték fel a f6hést, Gssze-vissza cstiszkal, mig
nem végre olyan helyre sikeril 6t taszitania a
programnak, ahol mar ,engedélyezett” jarnia.
Még rosszabb, ha a taszigalas nem jar ered-
ménnyel: ilyenkor beragadunk, és johet a kiil-
detés Gjrainditdsa. A mozgd tereptargyak fizi-
kéja ugyancsak botranyos. Belel6 az ellenség
egy kartonladaba, az nekiink jén, mire 6t mé-
tert repuiliink. Vagy ami még htlyébben néz ki:
Tanner néhany masodpercig gyalogol a ladan,
mint a cirkuszi fokak a strandlabdan.
A béna mozgasokhoz sajnos béna iranyitas
is tarsul. Az amugy FPS mintara miikédd cél-
zasnal - ki tudja miért — Tanner csak
ugy 45 fokos szégben tud maga elé

Mottdja: ,Beéplilni az alvilagba veszélyes, kilénésen ha ki is
akarsz szallni.” Hangjat kélcsonézte: Michael Madsen (Kutya-
szoritéban, Kill Bill stb. A Szabaditsatok ki Willyt csak a Kutya-
szoritéban lejtett tinca miatt vagyunk hajlandok megbocsa-
tani neki...)
Tanner az FBI-nak dolgozik az alvilagba beéptilve, ahol
csak mint , A sofér” ismerik. Brutalis médszereket alkal-
maz, és magy gyakorlata van abban, hogy a feljebbvaléi
tekintélyét semmibe vegye — egyszéval idedlis karakter a
standard ,kemény csavo” szerepére. Az autdversenyzé-
bdl lett titkosrenddr igen razés futamokon van mar tal:
az els6 rész végén magat az amerikai elnokot kellett
megmentenie, a jaték folytatdsaban pedig alvilagi banda-
aboruknak vetett véget, amikor a brazil Alvaro Vasquez
bb prébalta tolni birodalma hatarait Solomon Caine,
a chicagoi maffiavezér karara.




A Tanner nem lat egy szot sem, mégis a “Taksit” intette le a fa

16ni. Ha tehat egy haztet szélénél aliva, koz-
vetlentil alattunk van egy fické, azt nem tudjuk
leléni, mivel a célkereszt nem hajlandé , lej-
jebb menni”. Na j6, van egy athidal6 kényszer-
megoldas: belsé nézetbdl lejiebb lehet vinni a
stukkert, bar Gigy is van egy hatar.

Az Utkozésdetektalas ugyancsak fortelmes.
Vilagosan latszik, hogy adott tereptargy felett
épp fejen taldinank a célpontunkat — de még-
sem. Ehelyett kicsit lejjebb kell céloznunk,
aminél meg az latszik vilagosan, hogy a fede-
zékbe 16nénk, de lass csodat: ott betalal a go-
lyo. Csakis onnan lehetiink biztosak, mikor ér-
demes elsttni a stukkert, hogy a célkereszt
olyankor pirosra valt.

A gyalogos részeknél mesterséges intelli-
genciar6l sem lehet beszélni. A biinézék fix G-
vonalakat jarnak be, s a legtébbjiik egyhely-

ben varja, mig végre sikertil 6t becéloz-

nunk. Ha egyszer elfog-

laltak egy |64llast, azt
semmiképp nem ad-

jak fel, legfeljebb ol-

dalt Iépnek egyet-

egyet, amikor mar
teljesen korbeldttiik

mar az iranyitas teljes mértékben el lett baltaz-
va, akkor ezt ne tetézzék bssze-vissza mozgd
célpontokkal — ebbdl a szempontbdl talan
jobb is igy...

Minimalis taktika

A tanulsag mindebbdl az, hogy a tlizpar-
bajok leginkabb megtanulés médszerrel old-
haték meg. Miutan mar elére tudjuk, a palya
melyik pontjara fog ellenséget berakni a gép,
mar elére kalkulalhatunk azzal, melyik terep-
targy mogul tudunk eléugrani leléni. A fede-
zékbe hlizodas a tdlélés kulcsa: nem szabad
sokaig jol lathaté célpontot biztositanunk sen-
kinek. Kar, hogy az elbijés technikahoz nincs
semmilyen falhoz lapulas, vagy kikukucskalas
op! gy az egész — megint csak a primitiv
animacié miatt — olyan amatér médon néz ki,
hogy ennél még PS1-en is sokkal jobb akcio-

jatékok voltak.
JERICHO

A szemt6l szembe-
ni harcon kivil
amugy lehet lopa-
kodni is — de le-

TOBIAS JONES

Mottéja: ,Az utcan lenni egy dolog, viszont megérteni azt
az én dolgom.” Hangjat kélcsondzte: Ving Rhames (Vitatha-
tatlan, Ponyvaregény, Halélsoron stb.)

Jones rendérnyomozé Tanner partnere. Hidegfejd, mindig
nyugodt és megbizhaté, remekil egyiittmikédik Tannerrel,
akinek legaldbb annyira elitéli, mint
amennyire meg is becstli a munkamaod-
szerét. Mar az el6z6 részben is egydtt
volt Tannerrel joban és rosszban.

Meggydz6 stilusaval mindenkivel azt
hitetett el, amit csak akart: a maffiave-
zér Caine meg volt rdla gyézédve,
hogy neki dolgozik, ugyanakkor az ut-
can mindenki tgy tudta, hogy a brazil
Vasquez embere — és csak Tanner tudta
az igazsagot. Legutébb parszor
megmentettik a bérét, Ggy-

hogy legfébb ideje, hogy

most meghalalja: ezdt-

tal néha 6 dl a volan-

nal, s nekiink csak

utazni kell, sét, egy

kildetés erejéig at

is vehetjlk az ir:

nyitasat.

Mottéja: ,A biinzés tényleg nem kifizet6d6 — sokkal inkabb busa-

TESZT

Gket, vagy ha tdl ko-
zel futunk hozzajuk.
A jaték alkotdi talan

Ugy gondolhattak, ha

gytink pontosak: in-
kabb lassabban 1ép-
kedni. LeGtni vagy

elkapni az aldozatot

san jovedelmez6.” Hangjat kélcséndzte: Mickey Rourke (An-
gyalsziv, Rabléhal, stb.)
Testére és jobb keze a maffiavezér Solomon Caine-
nek, akinek a birodalma Chicagétél egészen
Vegasig terjed. Kiszamithatatlan, és mindig ki-
mért, kényénelensége csak Tanneréhez fogha-
t6— aze az emberéhez, aki megprobalja Iekap
ot

rendszeresen gondoskodik Jerich
segesebb és elvalaszthatatlan bar:

wakitdl” sosem valik meg — a leflirészelt
cso6vi shotgun. Ami egyéb baratait ille-
ti: Jericho a jaték masodik részében
mar-mar teliesen megbizott Tanner-
ben, igy hat annal inkabb f(ti a
bosszlvagy, amiéta emberiink el-
arulta 6t.

: ,A semmibdl indultam — és sosem térek oda vissza.”
Hangjat kolcsondzte: Michelle Rodriguez (Resident Evil, S.W.A.T.)
Calita a feje a South Beach btinbandanak Miamiban, ami fegyverekkel és egyebek-
kel, igy lopott autékkal is kereskedik. Hidegvérd, gyakorlatias és ambiciézus. Ugy
hirlik réla, hogy egy tiszdramaban kialakult patthelyzet alkalmaval a sajat embereit
sem kimélte — azéta senki sem mert keresztbe tenni neki. Legalabbis ez idaig igy

volt, &m ,lizleti partnere”, Gator, most mégis megprébalja megréviditeni 6t. A tenge-
ren tdlra sem igen érhetett el a hire, ugyanis Nizzadban egy hozza hasonl6 kaliberti és
foglalkozast holgy, bizonyos Fabienne t6bb izben is térbe csalja. Mondjuk ne sza-
mitsunk a h ra, ha megmentjiik az életét — a bizalmara meg plane.




A Calitat a kalitkaba a feladat, csak gy6zziik utolérni!

EGYEB JATEKMODOK

Ha a krimisorozatnak mar vége lenne

A varosok megismerésé-
hez, egyes (tszakaszok be-
gyakorlasahoz kivalé a Take
a Ride mod, amivel szaba-
don furikdzhatunk. A varos |
és az auté megvalasztasa
mellett (persze csak azok va-
laszthatok, amikkel mar az
Undercover moédban talalkoztunk) bealmhauuk a nap-
szakot és az idjarast is, valamint hogy jarérozzenek a
zsaruk az utcakon, vagy sem.

A Driving Games méd mindemellett
tartogat. Nagyjabol ugyanazokkal a minijatékokkal széra-
kozhatunk, mint a legutébbi résznél, tehat stopperrel
mérve az eredményt tldozhetlink, de lehetiink tldozottek
is, avagy a ren brutalitast igyekezhettink taléini, vala-
mint nyomkovetés bojadontdgetéssel csiszolhatjuk veze-
tési stilusunkat , kapukon athaladva, és ellenérzési pon-
tok érintésével is. Kétjatékos moéd most nincs.

kihivasokat is

f
B

TESTRE SZABOTT RENDEZ(I VALTOZAT

Félig-meddig Ujdonsag a jatékban a Thrill
Cam, magyaran a “hatasvadasz kamera”, ami a
kovetkezoképpen mikodik: az L1+R1 lenyoma-

Rendezte, vagta és a fészerepet jatssza: a jatékos

saval egy allvanyra rakott kamerara valthatunk fees

at, ami az Ut mentén kertl elhelyezésre. Ezen (j-
donsag mondjuk aligha lehetett megeréiteté az
alkotéknak, elvégre mér az elsé részben is volt
Jfilmrendezé mod”. A visszajatszasokat ezuttal is
lgy vaghatjuk meg, ahogy akarjuk, raadasul
nemcsak kamerakat helyezhetlnk el tetszés sze-
rint, hanem még latvanyeffektusokat is ,rakuld-
hetlink” a felvételre, igy lelassithatunk, vagy el-
moshatunk egy-egy snittet. Igényes megoldas,
hogy lassitas esetén a hangok is eltorzulnak.

nem lehet, viszont hangtompités pisztollyal
csendben lyukat Gthetiink néhany koponyaba.
Kar, hogy az orgyilkossagoknal is megmutat-
kozik az intelligencia hianya: az 6rok nemcsak
hogy a mellettiik becsapodé golyoktol nem
lesznek idegesek, de még az orruk elétt elte-
rald tarsukat sem méltatjak figyelemre.
Mlamnban egy pazar villabol |ndulunk m|n-
den en egy-egy elsésegé ta
varosokban a piros keresztekkel jelolt helye-

- ken tobb ilyen ,téltShely” is akad. Ezen kivil
akcio kozben is gyakran talalhatunk piros ke-

resztes csomagokat: ha egy hiizésabb csatan
vagyunk tll, biztosak lehettink, hogy van vala-
hol egy a kozelben.

Az ellenségtdl ezen kiviil fegyvert is elvehe-
tiink, bar ezzel kapcsolatban egy Gjabb negati-
vum is megemlitendd: a hullak roppant gyor-
san elporladnak, és veliik egyiitt valik kamfor-
ra az altaluk markolt fegyver is. Ha tehat vala-
mi jobb ,fegyelmez6 eszkozt”, vagy I6szert
akarunk télik zsakmanyolni, igen fiirge hulla-
rablénak kell lenntink.

Kozlekedési szabalyok

A sok negativ jellemz6 utan a j6 hir az, hogy
az lildozések és egyaltalan az auték most is na-
gyon klasszak. E tekintetben csak a szokasos
formajat kellett hoznia a Reflections gardajanak
— és azt hozta is. A varosok élethlien vannak *
felépitve, amihez hozzatartoznak a megrongal-
haté  terept argyak. A silanyabb keritéseket egy-
szertien kidonthetjiik, az éttermek kerthelyisé-
gein gond nélkiil athajthatunk, a sikatorokban
hordékat sodorhatunk magunkkal, és igy to-
vabb. Természetesen forgalom is van az utca-
kon, raadasul most mar ebben a jatékban is
megtoldhatjuk a blinlajstromunkat cserbenha-
gyasos gazolassal, merthogy nem mindig elég
flrgén ugranak félre a gyalogosok. Mondjuk
halalra gazolni tovabbra sem lehet senkit, de ez
csak akkor idegesit6, amikor ellenségeinket
szandékoznank ily médon likvidalni.

A gézolas vagy a karambolozas természete-
sen btinnek szamit, de a rendérok ezuttal is

W Mar csak egy auto kell lenyulni, és teli a kamion

)
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A Indul a bakterhaz! (Legalabbis reméljiik, mert csiinya lesz a landolas...)

csak akkor irjak a szamlankra 6ket, ha egy jar-
6r orra el6tt kovetjiik el ezeket. Ha rendérautd
van a kézelben, még a KRESZ-t is be kell tar-
tani, kilonben egybél névekszik a korozési
szintiink. Nem art tehat figyelni, merre mutat a
radar fakabatot, jollehet kbzel sem okoznak
olyan sok fejfajast, mint a korabbi részekben —
elég hamar megnyugszanak. Sajnos azt még
mindig nem sikerdlt megoldani a programo-
z6knak, hogy ne legyen a zsaruknak rontgen-
szemUk. Mégakkor is észrevesznek minket,
ha egy alaglitban megytink ALATTUK! Nagyon
komolyan kell venni, hogy ami a latésugaruk-
ba keriil, azt latjak is.

A latétertiket fehér mez6k mutatjak a rada-
ron, amik aztan riadoztatas esetén pirosra val-
tanak, s emellett az egész radar pirosan villog,
amig a nyomunkban vannak. Akadnak kiilde-
tések, amelyeknél nincsenek zsaruk, viszont
olyankor altalaban rivalis bandak veszik at a
szerepuket.

A radar a veszély jelzésén kiviil a tajékozo-
dashoz is nélkilézhetetlen: ahogy mar meg-
szokhattuk, egyértelm( nyilak, illetve zold pon-
tok mutatjak, merre van a kovetkezo célpont,
amit a kildetés teljesitéséhez el kell érni. A kul-
detések specialis fajtaihoz tovabba specidlis ki-
jelz6k is tartoznak: az idézitéses meloknal
visszaszamlalas kezdédik, amikor meg szét kell
valakit torni, akkor annak az energiaja irodik ki.

Az autépark

Az autok viselkedése jol visszaadja a nehéz-
ségi erék jatékat, szemlatomast realisztikusan
mukodnek a lengéscsillapitok, s ennek révén
tobb mint hetvenféle jarmi kilonbézéen gyor-
sul, fékez, vagy imbolyog a kanyarokban.
Lomha kombik és villamgyors sportkocsik
egyarant furikaznak az utcakon, s miként mar
a masodik részben is, igy most is zsakma-
nyolhatunk furgonokat, vagy akar buszokat is.
Ami viszont Gj: vannak motorcsonakok, kisebb

hajok, valamint motorok és robogok is, s utdb-
biakkal természetesen j6 nagyot lehet zakozni.
Ha motorral bukunk, csak arrél az oldalarél tu-
dunk ra visszaszallni, amelyik oldalara dolt -
ami az igazat megvallva legalabb akkora mar-
hasag, mint amennyire bosszant6. Nem iga-
zan érteni, Tanner miért nem hajlando sajat
katfébol atfaradni a megfelelé oldalra: ez leg-
inkabb a programozok lustasagara vall. De az
is lehet, hogy hanyagsagot kellett volna emli-
tenem, mert az autokba val6 beszallassal szin-
tén gond van. Sokszor hiaba allunk a kocsi aj-
taja mellett, emberiink csak Ugy tesz, mintha
be akarna szallni, de aztan mintha valami
gorcs visszatartana. Baromi idegesitd, amikor
némelyik id6limites kildetésnél sirgésen
szilkség lenne egy verdara, az it kbzepére all-
va végre sikerul egyet leallitani — aztan Tanner
,gorcsei” miatt a tulaj szépen tovabbhaijt.

Az iranyitassal a fentieket leszamitva amigy
nincs nagyobb gond. Az autok tigy reagalnak
az iranyité parancsaira, ahogy a ,személyisé-
gukhoz" illik, s tovabbra is fontos taktikai elem
a gumiégetés padlogaz. Ujdonsag, hogy nem
mindig Tanner foglal a kormanykeréknél he-
lyet. Egy kiildetés erejéig Jonest iranyithatjuk,
valamint két olyan bevetés is akad, aminek az
egyik szakaszaban emberiink utasként tényke-
dik a raktérben, s géppisztolyt, illetve granat-
vet6t ragadva kell lekoptatnia az tldozoket.

Irany a roncstelep!

A Reflections jatékaiban mar hagyomany,
hogy az autok markait nem licencelik, de az is,
hogy ezek az autok azért megszolalasig ha-
sonloak a valodi tarsaikra. Mindegyiknek na-
gyon csinos a kiilleme, féleg hogy apro figyel-
mességekkel igyekeztek még valésagosabba
tenni 6ket, igy es6ben g6zolog a motorhazte-
t6, megallasnal menetszél hijan lathatoé a kipu-
fogodgaz, éjszaka pedig a féklampa éles fénye
kicsit ,beleég” a virtudlis kameraba. A sériilés-

- RUN THE GAUNTLET

A Driv3r reklam mje

Néhany valddi auté is a roncstelepre kertilt a jaték fejle
se miatt, ugyanis az Atari a Szarnyas Fejvadasz rende:
Ridley Scott cégét bizta meg a Driv3r reklamfilmjének elkeszlv
tésével. Az Ridley Scott Associationsnek mar nagy gyakorlata
van hasonlé filmek készitésével, errél tanlskodik a
BMWfilms.com is, ahol neves szinészek és rendezdk talalasa-

ban reklamozzak a német autogyar le bb mode]l)en Az
Atari filmjénél mondjuk alighanem kisebb volt a biidzsé: a ren-
dezés nem a Mester, hanem bizonyos Sean Mullens nevéhez
fliz6dik, a szinészek pedig meg sincsenek emlitve sehol — és
természetesen nem Michael Madsen jatssza Tannert. Kabé 12
jarganyt vagtak tropara a haromperces kis torténet elmesélé-
séhez, amiben Tannernek egy autdt kell karcolasmentesen le-
szdllitania Calitanak, aki csak Ugy hecc kedvéért — no meg
hogy tesztelje emberiink tudasat - még a nyakéra is kiild egy
rakas gengsztert. Sikatorokban, ipari telepen folyik a hajsza, s
még l6nek is Tannerre, aki persze ettdl fliggetlentil tisztessége-
sen helytall. A filmet egyrészt a jaték hivatalos weboldalardl le-
het letélteni, masrészt néhol bonusz CD-ként is mellékelik a ja-
ték megrendelésekor (meg nyilvan tévéreklamban is lathato).




A A fenébe! Torokot fogtam!

mintak — ahogy azt mar Stuntman utan el is
varhatjuk a cégtél — megint csak remekul néz-
nek ki: horpadnak, szétrongyolédnak a kocsik,
az eldeformalédott karosszéria miatt pedig fel-
engednek az ajtézarak, s felnyilik a csomag-
tarté is, és ami a legrosszabb: felptiposodik,
majd felcsapodik a motorhéztets. Baromi ide-
gesit6, merthogy eltakarja a kilatast: a gazba
kell taposnunk, hogy leszakitsa a fedét a me-
netszél, avagy ,bels6” nézetre kell valtanunk —
utébbi ugyanis valéjaban inkabb I6khari
nézet. Ha a kocsira ralének, természete-
sen elséként a kerekeket veszik célba,
ezért gyakori latvanyossag az aszfal-
ton szikrat hanyo felni is.
Ugyanakkor a teljes totalkar —
amikor felrobbantjak a kocsinkat —
néha nagyon hiilyén tud kinézni.
Idétlentil nagyobb elemekre esnek
. szét a jarganyok, emberiink pedig
oda van ragasztva a kocsiszekrény-
h biztonsagi éve a végsokig ki-

2 viszont megint csak remek lat-
ly, amikor az &ll6 jarganyok fede-

~ ahogy kilyukadnak a kerekek, és a
golyényomok is nagyon meggy6-
z6ek. A fényezésen szépen

felpattogzik a
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zomanc a lyuk korl, mig a plexi megrepede-
zik, avagy be is robban, amennyiben tébb go-
lyd, netan sorét éri. Total gy festenek a szita-
va l6tt auték, mint a filmekben.

Tobb estét kitolté sorozat

Az eléttink megelevenedé film” forgatd-
konyviroja jo érzékkel valogatta 6ssze a
helyszinket. Miamiban kanyargd fellljaré
t6bb savos utakon repeszthetiink, Nizzaban
ellenben hegyi utak, kanyargés szerpentinek
varjak az autétolvajokat, de Isztambul is kell6-
en karakterisztikus — példaul a mecsetek koze-
lében a miiezzin éneke hallatszik. A ,film” mar
latott epizddijai Gjrajatszhatok, s allastoltésnél
kilén moéka, hogy mint legutébb, most is lat-
hatunk egy kis 6sszefoglalét a korabbi részek
videdibol, a mai sorozatokra jellemzé gusztu-
sos vagasi technikakkal. Az sszesen 25 beve-

tés joval kevesebb kimond-
va, mint a masodik rész-
ben szerepl6 37, azon-
ban az igazsaghoz hoz-
zétartozik, hogy egy-egy
ktildetés itt most 2-3-szor ak-
kora, mint legutdbb, és tobb
részfeladatbdl is allnak, és ezek a
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W Nyar van, napsiités, meleg - irany a tengerpart!

részfeladatok szerencsére egyaltalan nem
erdltetettek. Példaul el6szor lopakodni kell,
hogy hallgatézzunk, aztan észrevesznek min-
ket, és egy kis tlizharc utan jon némi tldozés
— j6l ki van talalva az egész. Kar, hogy a gyalo-
gos részek olyan gyengére sikerdltek. Csak
azért nem irom azt, hogy a designerek kivalo
munkajat a programozék hanyagsaga arnyé-
kolja be, mert mindkét téren egyazon személy
— Martin Edmondson - volt a fénok. Mondjuk
annak ellenére, hogy a kritikusok vilagszerte
lehlztak a jatékot, az eladasi statisztikak szi-
lard rajongétabort engednek sejtetni. Az Egye-
silt Kiralysa 1 a megjelenését kovetden a
DRIV3R a Splinter Cell U részét is maga mogé
utasitotta, s ezzel az Infogrames részvényei-
nek az értéke rogton megugrott négy szaza-
lékkal. Az elemz0k szerint alighanem el is fog
fogyni az a 2.5 millié Driv3r, ami a boltokba ke-
rilt a megjelenés napjan. Ennek fényében
oShatatlanul is felmerdl a mar-mar kolti kér-
dés: vajon egy ilyen félkész jaték utan egy
esetleges negyedik részt is ekkora rajongota-
bor fog varni? Sz6 se réla, aki jobban belemé-
lyed a jatékba, az idével hozzaszokik a kelle-
metlenségekhez, s késobb mar csak a szépre
emlékezik - azaz megeldlegezve a valaszt:
nincs kizarva.

vz.
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hala mar szamos olyan hést megismer-

hettiink, aki egymaga oldja meg a vilag-
politika valsaghelyzeteit. Kozuliik az egyik leg-
nagyobb egyéniség kétségkiviil Sam Fisher,
aki bar kényvben sosem szerepelt (és csak
kozvetve a hires ir6 agysziileménye), mégis
sokak kedvence lett. Ugy nagyjabdl hatmillio
jatékos szivébe lopta be magét a tavaly meg-
jelent Splinter Cell szupertitkos tigynokeként,
ugyanis a lopakodast oly mesteri fokon (zte,
hogy alighanem még a Metal Gearbdl ismert
Solid Snake-nek is volt téle mit tanulnia (és az
el6jelek szerint tanult is).

A Ubisoft sikerreceptje kb. igy foglalhaté
Gssze: er6s sztori, amit Tom Clancy neve ga-
rantal, er6s grafikai engine, ami paratlan fény-
arnyék viszonyokat teremt, és ezzel egyetem-

Tom Clancy termékeny iréi fantaziajanak

ben utat nyit a lopakodos jatékmenetnek, és
zsenialis mozdulatokkal realizalhatd bujocska,
aminél nem kell nélkilozniink a jopofa kémki-
tylk hasznalatat sem.

Elézetes a 2006-0s hiradokbol

A Ubisoft fejlesztéi azt szeretnék elérni, hogy
a Splinter Cell Gjabb részei (mert természete-
sen mar készill a harmadik rész is) sose tinje-
nek ismétlésnek, ne csak a diszletek valtozza-
nak. Ennek eléfeltétele, hogy valés helyszine-
ken valésaght politikai probléméakkal szembe-
suliink, s a mostani torténet jol hozza illeszthe-
16 az el6zményként szolgalo elsé részhez. Ez-
Gttal egy indonéz gerillavezér okozza a bonyo-
dalmakat, akinek az alakjat igyekeztek még hi-
telesebbre venni, mint Kombayn Nikoladzéét.
Az elsé részben bait kever6 griz elndk csak
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A Ezt a tiszt mar nem kell megmenteni

egy szokasos despota volt, akibdl éppen ti-
zenkett6 egy tucat. A mostani férosszasag,
Suhadi Sadono céljai nem feltétlentl unszim-
patikusak, épp csak a médszer az, ahogy el
akarja azokat érni — amolyan Che Guevara-
tipusu lazadoérdl van sz6. Sadono és az embe-
rei az amerikai nagykovetségre térnek be
Kelet-Timorban, megtorlasul azért, amiért ame-
rikai tamaszpont létestilt az orszagban.
Samnek nem jelentene kihivast néhany rebel-
lis megfékezése (gyakorlatilag rogton a nagy-
kovetségen, vagyis mar a legelsé kuldetésben
golyot repithetiink Sadono fejébe), azonban a
tuszmentést a kommandésokra kell biznunk.
Nekiink azt kell tenntink, amit a fénokdnk
mond, hiszen tovabbra is az
NSA (az amerikai nemzet-
biztonsagi szolgalat) au-
toném tigynokségének,
-y a Third Echelon szolga-
latédban allunk, s Irving
Lambert ezredesnek
tartozunk engedel-
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mességgel. Vele tartjuk a kapcsolatot radion:
ha tehat Lambert azt mondja, hogy csak infor-
maécibdszerzés a dolgunk, akkor az gy is van.
Nem ok nélkiil hoz néha megkérdéjelezhetd
dontéseket: jelen esetben példaul kiderdl,
hogy Sadono bioldgiai fegyverrel biztositotta
be magat. Ha valaki likvidalja 6t, tgy vilagszer-
te pusztité himl6jarvany fog kitorni.

Nem kell hajhaszni a feltlinést

Az ismétlédeést elkeriilendé a jatékmeneten is
jelentds valtoztatasok lettek foganatositva. Az
elsé részben sokan a nehézséget kifogasoltak:
féleg a fiatalabb jatékosok nem igazan boldo-
gultak az olyan bonyolultabb helyzeteknél,
amikor csakis lopakodassal lehetett valahol at-
jutni, és ennek kivitelezéséhez alaposan ki kel-
lett ismerni az ellenség viselkedését. A Ubisoft
designerei zsenidlisan oldottak meg ezt a di-
lemmat: eztttal nincsenek agyonbonyolitott
helyzetek, viszont akik pont azokat szerették,
azok a sajat szérakoztatasukra — no és persze
a jobb palyavégi értékeléshez — szinte minden-
hol valaszthatnak valamilyen fifikas megoldast.
Eszrevétlenek maradhatunk tehat egyrészt ko-
nyortelen orvidvészként, gondosan elrejtett hul-
lahegyeket hagyva magunk mégott, de akar
ugy is, hogy nincs rejtegetnivalonk, mert szinte

WV Ezis egy példa arra, hogy a logds tobbnyire elkeriili a munkat

senkinek sem esik bantédasa. Ez az igazi mu-
vészet: amikor nem ontunk feleslegesen vért,
mégsem veszi észre az ellenség, hogy a hazuk
tajékan jartunk — csak azt konstatalja, amikor
Jlecsapjuk a kigyo fejét”.

Persze egy kevéske rejtézkodést azért még
a legvérengz6bb jatékosok sem Usznak meg,
mert hat mégis csak egy lopakodos jatékrol
van sz06. Ha egy terrorista észreveszi Samet,
vagy egy halott tarsara figyel fel, gy azonnal
riadéztatja az 6véit, marpedig a riadok szama
ezuttal is korlatozva van, s a harmadik alkalom
utan Lambert ezredes leflijja az akciot. (Sét,
egyes kuldetéseknél egyszer sem szabad
megszodlalnia a szirénaknak.) A riadészamlalo
ez alkalommal az életer6-kijelz6 alatt kapott
helyet, s az altala mutatott érték tjdonsagként
most a nehézségi szintre is kihatassal van,
mert a riasztasok utan magasabb riadékészilt-
ségbe helyezik az 6roket. EIGszor golyoalld
mellényt Sltenek fel, aztan sisakot is, amivel
gyakorlatilag az egész testiik védetté valik.
Igaz, hasonléan a Metal Gear terroristaihoz
idével megnyugszanak (pontosabban akkor,
amikor eljutunk egy-egy mentési pontig), és
csokkentik a késziiltségi szintet.

Ahhoz, hogy észrevétlenek maradjunk, ter-
mészetesen a sotétséget kell kihasznalnunk,
avagy — és ez megint csak Ujdonsag — a bok-
rok, illetve a magas aljnévényzet takarasaba




A Nyusti il a fiben

guggolhatunk le, merthogy az egyik kiildetés
dzsungelben jatszodik. Az idedlis buvohely
megitéléséhez nem feltétlenlil kell biznunk a
szemiinkben (illetéleg a Samet mutaté kame-
raban), sokkal inkabb a Stealth meterben, a
lopakodas kijelzjében. A riadészamlalo alatti
kis mUszer folyamatosan tajékoztat minket,
mennyire vagyunk lathatéak: toksotétben nyu-
godtan elosonhatunk akar egy méterre az
6rok orra el6tt, de még félhomalyban is beleol-
vadunk a koérnyezetbe, amennyiben nem moz-
dulunk. A holttestek sététbe rejtése ebben a
részben is létfontossagu, s ezt valamennyire
megkénnyiti a tovabbfejlesztett Stealth Meter,
ugyanis a muszer ,nyelve” villogassal jelzi,
amikor egy hullat megfelel6 helyre pakoltunk
le. Legutdbb némi elégedetlenségre adhatott
okot, amikor egy masik szobaba akartunk atci-
pelni egy holttestet, az ajtokat ugyanis Sam
csak a teher lepakolasa utan tudta kinyitni, és
a le/felmalhazas meglehetésen kérulményes
volt. Szerencsére azonban most mar meg tud-
ja oldani a dolgot pakolgatas nélkdl is, ami
djabb jele annak, hogy a Ubisoftnal igenis
odafigyelnek a jatékosok visszajelzéseire.

A bujocskazas persze nem lenne izgalmas a
kifinomult mesterséges intelligencia nélkul. Az
ellenség nemcsak Sam sziluettjét latva lesz
ideges, hanem a |épéseinek a hangjatol is.
Megesik, hogy Uvegszilankokon vagyunk
kénytelenek taposni, ami csak Ugy lehetséges
ropogas nélkil, ha legérnyedve, roppant éva-
tosan Iépkeduink. Néha viszont éppenhogy
muszaj zajt csapni, mert mondjuk csak igy tu-
dunk egy 6rt elmozditani a posztjarél. Mint ko-
rébban, ez(ttal is dobalhatunk kélas dobozo-
kat és Ures Uivegeket figyelemelterelés gya-
nant, s ezen lehetéségekhez még hozzatoldot-
tak a flttyentés lehet6ségét is. Mig az aldoza-
tunk a hang irdnyéba indul, mi m6gé lopézva
letthetjiik, vagy elkaphatjuk a grabancat. Mar
az el6z6 részben is nagyon franké volt, hogy
ellenségeink csak észszer(i keretek kozott szo-
lidarisak egymassal: addig nem Iének €16 paj-
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zsunkra, amig a tisz fejéhez szoritjuk a fegy-
vert, de amint 6ket vessziik célba, mar csak a
sajat életiikkel torédnek. A masodik részben
most néha az is megesik, hogy az Al is él6
pajzzsal védekezik.

A jové csticscuccai

A Splinter Cellben tovabbra sincs nyolcvan-
féle fegyver, de nem is hianyoznak: a pisztoly
és a tavesovel felszerelt SC-20K karabély min-
den igényunket kielégiti. Mesterlovészként biz-
tosak lehetiink minden talalatban, mindossze
Sam légzésére kell Ggyelntink (rovid ideig
visszatarthatjuk a levegét). ugyanakkor ha a
lehet6 leghalkabban akarunk dolgozni (mert
mondjuk a kézelben tébb ellenséges katona is
olalkodik), tgy inkabb pisztolyt kell hasznal-
nunk. A pisztollyal valé célzasnal a talalati
pontossagba bele kell kalkulalnunk Sam re-
mego kezét. Ez mar az elsé részben is vala-
mennyire igy volt, de most még inkabb feltu-
né, ami abban nyilvanul meg, hogy egy tavoli
ficko fejét becélozva szépen korbelovoldoz-
ziik, mire egy golyé végre célba talal, s ekoz-
ben persze az ellenségnek béven van ideje ri-
adot fajni. Ujonnan viszont mar lézeres célzot
is 1atunk, ami a cé tet valtja
fel. Még éjjellatd. berendezéssel is jol latni a fe-
liletekre kirajzol6do kis piros pontot (igaz, ak-
kor nem pirosan), tehat mindig érdemesebb
ezt a moédszert hasznalni. A célzo figyelemelte-
relésre is alkalmas, ha ugyanis az ellenség
észreveszi a felé kozeledo kis pontot, értetlen-
kedik egy darabig, mig ra nem jon, merrdl fij
a szél, és ez nagyjabdl elég is ahhoz, hogy a
fejét vegyuk célba. No persze ha sokat késle-
kedunk, Ggy pontosan az a kis piros pont ria-
dét fog eredményezni.

A puskan nincs lézeres célzas, ellenben van
megint tobbfajta IGvedék, amiket a masodia-
gos tlizgombbal I6hetiink ki. Akad a leltarban
sokkol6 I6vedék, ami ellen nem véd semmi-
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A Ok nem fognak zavarni, nyilvan sabesz van

lyen goly6allé mellény; kabitd I6vedék, ami
sz0 szerint kiiiti az ellenfelet; fistgranat, ami
altatégazt bocsat ki; falakhoz ragaszthato ta-
padé6s kamera, amit tavolrél vezérelhetiink; vé-
guil figyelemelterelé kamera, ami talan a leg-
jobb moka: taviranyitassal elébb fiittyenthe-
tlink az 6réknek, majd gazt ereszthetiink a ké-
piikbe. A masodlagos tlizgomb az eldobhaté
dolgoknal — mint repeszgranat, vagy villanté
granat - is hasznos, mivelhogy allithatjuk vele
a dobasok ivét.

Egy profi kém felszereléséhez persze egyéb
technikai vivmanyok is hozzatartoznak. James
Bondtdl eltéréen Sam Fisher csakis olyan cuc-
cokkal dolgozik, amik a valésagban is létez-
nek. llyen ugyebar a sperhakni, aminek a
hasznalata kisebb minijaték: az analég kart
megfeleld szogbe forgatva, majd ugy mozgat-
va peckelhetjuk ki a hengerzarak nyelveit. En-
nél valamivel gyorsabb az egyszer hasznala-
tos alkulcs, ami egyszertien kirobbantja a za-
rat. Miel6tt belépnénk valahova, a meglepete-
sek elkerllése végett az ajtok alatt optikai ka-
bel csusztathaté be, sét immaron csapdajiok
ala/folé is benézhetunk. A rengeteg s6tét hely
szin miatt az éjjellato szemuveg is ulozhe-
tetlen, aminek az effektusa most még inkébb a
valésaghoz igazodik, hiszen erds fénybe néz-
ve szinte ,kisUti" a szemunket, s néhany ma-
sodpercig vakoskodni vagyunk kénytelensk. A
héképes nézeten nem volt mit fejleszteni,
szont kitalaltak hozza néhany roppant érdek
feladatot. A taposoaknéak észlelésén kivil pél
daul most akad olyan felhasznalasi tertilete is,
mint amikor a testhémérsékletiik alapjan kell
beazonositanunk embereket.

Még mindig j6 kondiban

A technikai felkésziltsége mellett Sam fizikai
képességei is egészen kulonlegesek, amire

'V A méssagot ne tiszteljiik: a melegek mind terroristak
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' SAM FISHER MOZGASMOVESZ MM[“S REPERTOARIA

Sam szinte semmit nem felejtett az el6z6 rész éta, sé6t, a régi mozdulataihoz négy ujat is megtanult

Lopakodas

Gornyedve jarva kénnyebb

bujkalni, és kisebb
zajt is csapnak a
Iépteink.

ellenséget, illetve
hatulrél elkapva
megszorongathatjuk,
vagy akar fedezéknek
hasznalhatjuk.

Keritésekre és

ereszekre

Sam koénnyen

felmaszik, a pe-

remeken kapasz-
kodva pedig
oldalazni is

lehet.

Fire 1épni nem tilos, de eletveszélyes

Az egyik kiildetés soran Sam dzsungelharcosként jeles-
s a magas fliben csapdakkal kell szamolnia. Az
nyno iszkrét rezgése jelzi, amikor héstink laba egy da-
milban akad meg — de egyébként (gy a taposoaknak,
mint a csapdak is kisztrhatok a héképes nézettel is.

A szerkezeteket a bal analdg kar forgatasaval hatastala-
nithatjuk: amikor az elfordulé korong zarnyelvei kipattint-
hatdak, kozépen zold szin lathatd, s ilyenkor hirtelen el
kell engednunk az analég kart. A csapdak zomenel

is el kell ezt jatszanunk, mig végil lecsa arhatju a ayuj-
té szerkezetet. A hatastalanitasra csak rovi
delkezéslinkre, amire egyre gyorsabb csipogas fxgyel—

meztet. Amennyiben a csipogas mar nagyon szapora, és
még nem tartunk sehol, jobb megszakitani a mveletet a
Haromszoggel, és inkabb eldlrél kezdeni az egész pro-
cedurat.

Falhoz lapulés
Arnyék hijan igyekezni
kell kevesebbet mutatni
magunkbdl, s a sarkok
mégul kikukucskalva

tlizelni.

Spdrga
Két fal k6zott a magasba
ugorva bespéargéazha-
tunk a falak kozé, és igy
akar lesbél tlizelhetlink.

Loves fejiel lefelé

A lajhar mestel

Majommaszas kozben mér korabban is
el6 lehetett venni a pisztolyt, most viszont
erre felhtzott labbal is lehetéség van — m:
gyaran: Sam labait a vizszintes rudakra ra-
kulcsolva fejjel lefelé célozhatunk. Latv:
nyos, amde nem til strin alkalmazandd
(illetéleg alkalmazhat6), nem kimondottan
fontos mozdulat.

Létra hianyaban

Ha az ellenség egy keskeny sikatorban
kozeledik, és nincs hova bujni, Sam fel
tud ugrani, majd spargat csinalva be tud-
ja magat ékelni két fal k6zé. Ez nem Uj-
donsag, viszont most két valtozata is van
a mozdulatnak: a hagyomanyos spargan
kiviil fél labbal is meg lehet oldani a dol-
got, amit persze csak nagyon sz(ik helye-
ken lehet alkalmazni. Miutan betamasz-
tottuk magunkat, hol az egyik, hol a m:
sik labat befeszitve ide-oda helyezhetjiik
Sam stlypontjat, és ebbdl a poziciébol
feljebb is lehet rugaszkodni, igy bemasz-
hatunk mondjuk nyitott ablakokon, vagy
erkélyeken.

Majommaszis

A vizszintes csGveken
gibbon médjéra koézleked-
hettink, fél kézzel kapasz- 4
kodva még pisztolyt is
ranthatunk.

Mennybl

az angyal

Ha az ellenség alattunk
jar, a nyakaba ugorva
semlegesithetjik.

Ha a nyitott ajté az akadaly

Ha egy nyitott ajté elétt villamgyorsan
akarunk elsuhanni — mert mondjuk valaki
gyel bentrél, vagy egyszer(ien csak fény
szlrédik ki —, akkor a SWAT kommandok al-
tal alkalmazott technikaval élhetiink: elébb
a falhoz lapulva az ajtéig kell araszolnunk,
majd az X lenyomasaval egy szempillantas
alatt atfordulhatunk a masik ajtéfélfahoz.




sziiksége is van, |évén az ellenséges teriletre
a legritkabb esetben vezet a fébejaraton at az
ut. Egyedilallo mozgaskeészletének készénhe-
téen megmaszhatoak az ereszcsatornak, a viz-
szintes rudakon akar felhtzott labakkal is
maszhatunk, drotkételeken cstszkalhatunk, s
alpinista modjara ereszkedhetiink le a hazte-
tokrél. Sam néhany Uj spéci mozdulatot is
megtanult (I&sd a boxokat), s csupan egy dol-
got .felejtett el”: falrdl oldalt rugaszkodas most
nincs a jatékban.

Minél nagyobb egy jatékban a mozgaste-
rink, annal nagyobb a veszélye, hogy az ira-
nyitas tdl van bonyolitva, &m merem allitani: a
Splinter Cell kezeldfelllete a legfrankébb, amit
valaha kitalaltak. Gyakori hiba mas jatékok-
ban, hogy amikor két egymas mellett 1évé dol-
got ugyanazzal a gombbal lehet hasznalni/fel-
venni, akkor egyikhez vagy masikhoz nem fé-
rink hozza, mert Murphy vonatkozé torvényei
alapjan mindig pont a masikat akarja mévelni
karakteriink, mint amit szeretnénk. Sam sza-
mara ez nem probléma: ha mondjuk a lel6tt
ellenség egy ajto elott terdlt el, csak tovabb
kell nyomnunk a felvenni/hasznalni gombot,
mire mentibél valaszthatjuk ki, hogy az ajtéval,
vagy a holttesttel akarunk-e tenni valamit.

Legutobb talan a targyhasznalat volt egy ki-
csit korilményes, de most mar az sem, lévén
csakis granatokat és I6szert gydjthetink, az el-

sosegélyladak mar a falra vannak rogzitve.
Mindenhol csakis helyben kétozhetjik be a
sebeinket, viszont az egyes ladaknal akar
t0bbszor is (az adott 1ada oldalan piros fények
mutatjak, mennyi kotszer maradt még)

...és most a kakan csomot!

A Darah Dan Doa gerillacsoport nyolc hely-
szinen ad munkat Sam szamara, ami kimond-
va talan kevésnek tiinik, azonban joval hossz-
abb utat kell bejarnunk, mint korébban, s mi-
vel szinte mindenitt tobb megoldas létezik, re-
mek szérakozas végigprobalgatni az 6sszes
lehetGséget. A probalkozasok kozepet:
mondjuk hébe-hoba furcsasagokat is felfedez-
hetiink. A jatékosok legextrémebb — bar néha
legkézenfekvdbb — Gtleteire példaul nem min-
denhol gondoltak a palyatervezok. Példaul
amikor egy kis t6 mellett kell elrejteni egy le-
tott fickot (akit nem szabad megdini), nekem
az els6 reakciom az volt, hogy mi van, ha be-
dobom a téba. Kicsit meglepddtem, am‘mr
hideg viztél nem ébredt fel az ipse, de a
meg még inkabb, hogy nem jott a féndkidl a
radiéadas, miszerint tilos vizbe fojtani az em-
bereket. Probaképpen kivettem a delikvenst a
vizbdl és belelttem egyet: na tgy mar egybdl
jott a kiildetés lefljasa — bizony még élt
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em tudom, hogy olvaséink kéziil hanyan

hisznek a pszi-er6kben, az aurakban, a

csakrakban, a tAvgyégyitasban és a ha-
sonlé okossagokban - bevallom észintén, raci-
onalista tipus lévén én a kils6 szemléls érdek-
I6désével szoktam viselkedni, ha ilyesféle
konyv kerlil a kezem Ugyébe, a témat feszeget6
mdsort latok a tévében, vagy éppen ezekben a

hivé Ez aldl

persze kivételt képez a jo 6reg televizios ku-

B

ruzslé és cyber-saman, Gyurcsok Jozsef - 6
nagy kedvencem, mert mindéssze annyi a dol-
ga, hogy néha megkérdezi, melegszik-e az a bi-
zonyos gyogyitando testrész (ha nem, tessék
ralini a radiatorral). Ekdzben szemlatomast jé-
iz(it horpaszt a stlididban, a szerencsétlen bete-
lefonalé nyugdijasnak pedig kattog a 180
Ft+AFA /perces dijazasti hivas, amelybdl ez az
arany ember kicsit megvastagithatja bukszaja
aurajat. No, de miért is ker(ilt ez sz6ba? Nem
masért, merthogy a Psi-Ops: The Mindgate
Conspiracy cimi ak ték is a pszi-erdket és
az azokkal val6 triikkozeést helyezi a kozéppont-
ba - igy aki belevag a jatékba, hamarosan a
mindennapjai részének tekinthet jopar, nem ép-
pen hétkdznapi képességet.

Egy pszi-hapszi sztorija

A sztori nagyjabol egy B-| kalegonés sci-fi ak- .
cisfilm irnyelveit koveti, és bar nem til elmés,
akad benne egy par csavar is (igaz, ezek
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A lgazan lusta jatékos fél méterrdl is telekinézist hasznal

j6 része eldre sejthetd, akarcsak egy B-
kategoérias sci-fi akciofilmben). F6hésiink egy
Nick Scryer (nick)névre hallgaté zsoldos, aki a
Mindgate nevi szervezet katondja — egy olyan
szindikatusé, amely a pszi-er6k kutatasat és
gyakorlati (kozelebbrdl: harctéri) alkalmazasat
vallalta magara. Klasszikus amerikai rosszcsont
egy klasszikus amerikai jatékban: rosszarct, ko-
pasz, borostas, érzéketlen és akkora tusko,
hogy fiityilnie kell az erdében, nehogy véletle-
nill felapritsak.. (Emellett minden valdszintiség
szerint a szaja is budos - legalabbis erre utal,
hogy ha nem iranyitjuk egy par masodpercig,
olyan mozdulatokat végez, mintha legyeket haj-
tana el az arca eldl.) A térténet (igy indul, hogy
a Mil egyik bazisat 4 fja a moz-
galmas nevii Movement (Mozgalom) terrorszer-
vezet, amelynek elképeszt6 természetfeletti ke-
pességekkel megaldott alvezérei és robotként
harcolé serege van. A végeredmény nem is le-
het kétséges, Nicket par tulél6 tarsaval egye-
temben a Mozgalom féhadiszallasara kisérik,
ahol i rosszfitival,
aki nemes egyszer(iséggel csak Tabornoknak
nevezi magat (ennek megfelelGen teli is van ag-
gatva mindenféle kitiintetéssel). Egy balul sike-
riilt menekulési kisérletet kovetéen Nick egysé-
gétdl elszakitva, félig-meddig agymosottan,
egyediil taldlja magéat egy bortoncellaban. Sze-
rencséjére egy csinos széke hélgy, Sarah — aki
a Mozgalomba beéplilt kettés-titkostigynok — ki-
szabaditja a lehetetlen helyzetbdl. Innentél
kezdve pedig szinte mindent maganak kell
megoldania, habar Sarah azért a késébbiekben
is mindig befut, hogy elmondja, mitdl lesz még
nehezebb az életlink a kovetkezékben. Mene-
kilés kozben Nick kideriti, hogy a foglyok agy-
mosason esnek &t, és a Mozgalom 6ket hasz-
nalja alapanyagként robothadseregéhez. Idével
egyre sotétebb konspiraciokra bukkan: a Tabor-
nok végsé célja-egy titokzatos monolit és a
pszi-erk energiait felhasznalva az istenné valas

kedik a

(végul is igaza van: ha mar lud, legyen kévér!).
Persze lesz egy-két érdekesség: kideriil, hogy
régi bajtarsai most az ellenség oldalan allnak,
s6t, Sarah sem anya (legalabbis erre utal, hogy
kett6 van beléle). Széval nem fogunk unatkozni,
mar csak azért sem, mert kiirtandé mozgalom-
katonabdl annyi van, mint égen a csillag.

A fiz- és pszi-arzenal

Stilusat tekintve egy kilsé nézetes, standard
akciojatékrol van sz6. Nick mozgaskultaraja ki-
elégité, gyakorlatilag mindent tud, ami egy ka-
tonatdl elvarhato: fut, oson, ugrik, falhoz lapul,
kikukucskal a sarkok mégiil, leguggol - talan
csak a hasalas hianyzott egy-két helyen, de ez
nem tartom vészes hibanak.

Nick persze harcolni'is képes, mégpedig pusz-
ta kézzel és kilonboz6 I6fegyverekkel. Az 6kol-
harc nem tdl kifinomult, odaallunk az ellenfél elé
és Utjlk-vagjuk — nem is igen hasznélja az em-
ber, csak ha hatulrél, csendben akar elintézni va-
lakit, illetéleg ha minden egyéb megoldasbdl ki-
fogytunk. Sarah még a jaték legelején ad ne-
kiink egy hangtompités stukkert, ez a késébbi-
ekben — alapvetd I6fegyverként — mindig veliink
lesz. Orémmel konstataltam, hogy — a realitasok
talajan maradva - f6héstink nem hordhatja ma-
gan egy kisebb hadsereg teljes arzenaljat, igy a
pisztolyon kiviil mindig csak egyféle nagyobb
kaliber( I6fegyverrel rendelkeziink. Lehango-
16bb, hogy ezek szama viszont nem til nagy: le-
het géppisztoly, karabély, vadaszpuska és mes-
terlovész-puska. Mindegyiknek megvan az érte-
lemszer(i elénye és hatranya, a félautomata cél-
z6-rendszer miatt a kezelésiik pofonegyszerd, és
fejenként csak egy tipus fordul el bel6lik — igy
nem is ragoznank a témat. Az ellenfelek ugyan
igen stirin dobalnak granatokat is, de ezeket
csak kozvetett médon vagyunk képesek hasz-
nalni (telekinézissel visszadobjuk, vagy az agy-
kontroll alatt 4ll6 katonaval mi hajitjuk el).

28/30
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A Hopp, egy bonusz kiildetés! Otthon ki is allitjuk a kertbe...
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PSZI-IATRIAI TANACSADAS

Nemcsak lelki, de testi séri

Telekinézis (Telekinesis)

Elsének visszanyert pszi-erénk egyuttal az egyik
leggyakrabban hasznélatos is. A telekinézis segitsé-
gével targyakat és embereket lebegtethetink, illetve
hajigélhatunk (akar a mélységbe is). Remek kis eré

-

és nem emészt fel tllsagosan sok pszi-energiat sem.
Bevetése sokféleképpen torténhet: az ellenfeleket a
falhoz vagy egymashoz csapkodhatjuk, illetve a si-
lyosabb dobozokat, kéveket hozzajuk vaghatjuk — de
a legjobban tgy jarunk, ha valamelyik standard tar-
gyat behelyettesitjiik egy robbanéval (izemanyaghor-
do, gazpalack). llyenkor az aldozat vidam bonuszként
még ropogosra is sl. Segitségével az elérhetetlen
helyen 1évé targyakat is magunkhoz ranthatjuk, sét,
egyes esetekben még a tovabbjutashoz is elenged-
hetetlen, ugyanis a hasznélataval épithetiink/bontha-
tunk utat magunknak — a triikkdsebbek pedig a ma-
guk alatt 1évé targyakat is lebegtethetik és igy kozle-
kedhetnek a replilé szényeg mintajara. Egyes kato-
nak felemelve 16véldozni sem képesek, igy egészen a
kézellinkbe hozhatjuk 6ket, majd a levegében tartva
beléjik ereszhetiink egy sorozatot.

Tavolhalatas (Remote Viewing)

Ha ezt a képesség
kukkoloktél (és a fén

ényre lehetne kapni, akkor a

szer(i: egy gombnyomasra mintegy kilépiink testink-
bdl, és ezutan az ,elérekildott” szeminkkel akar a
zart ajtokon at is kézlekedhetiink. Aprébb hatranyai,
hogy a falakon nem képes athatolni (bar az titok,
hogy honnan tudja, ajté vagy fal allja-e az utjat), illet-
ve, hogy a specidlis effektusnak koszénhetéen (csil-

log és elmosadik a kép) néha olyan dolgokat latunk,
mint amilyeneket a Beatles részvénytarsasag, amikor
postatisztara nyalt egy filatélia-szakkorre valé LSD-s
bélyeget (utébbi azért nem nagy gond: a rank leske-
16d6 katonak észrevehet6ek). Terepfelderitésre kiva-
16, egyes esetekben még nélkilozhetetlen a tovabb-
jutashoz is (lasd a DVD-mellékletet) — de az igazat
megvallva, stirlin csak az évatosabb lelkiiletiek fog-
jak hasznalni, mert az ellenfelek nagy része feltran-
csirozhat6 kapasbol is.

RAgyelszivas (Mind Drain}

Ez is nagyon hasznos méka! Mivel az iranyitasban
nincs ,joint tekerése” gomb, igy természetesen a

muvelet nem rank, hanem az ellenfelekre vonatkozik.
A metédus: kézel kell menni az aldozathoz és le-
nyomni a gombjat. llyenkor villamok cikaznak tes-
tiink és a szerencsétlen kozt — a pszi-energiank pe-
dig szépen feltéItédik. Mind a holt, mind az éI6 em-
berekkel eljatszhatd, bar a halottakbdl joval keve-
sebb energia szippanthaté ki (egy minimumrél csut
kara t6ltéshez nagyjabol harom él6 aldozat sziiksé
geltetik). Az él6ket nem olyan kénnyd megcsapolni,
ugyanis ha észrevesznek, akkor l6ttek az egésznek
(meg nekiink is, mert I6nek rank) — cserébe viszont a

sikeres miivelet végeztével a mokus feje szét is rob-
ban. Azt is figyelembe kell venni, hogy az agyelszi-
vas - féleg az él6knél — idigényes folyamat, igy le-
hetéleg olyan fickokat érdemes kinézni, akik egyedul
maészkalnak. Mivel az agy altal gerjesztett energiak-
bl taplalkozunk, a szétl6tt fejd hullak tankolés célja-
ra sajna hasznalhatatlanok.

Agykontroll (Mind Controf)

Ez bizony se tobb, se kevesebb, mint amit jelent:
ideiglenesen (amig el nem fogy a pszi-erénk) atkol-
tozhetiink egy masik ember agyaba, és teljesen ural-
munk ala vonhatjuk a testét. Gondolom, nem kell k-
16n6sebben ecsetelni, hogy mi mindenre hasznalha-
6 — észrevétlentil mozoghatunk az ellenfelek sirtijé-
ben, kinyithatunk addig hozzéaférhetetlen zarakat és

biintetlentil megtdmadhatunk mindenkit a kérnyé-
ken. (llletve van biintetés, mert amint elkezdink ti-
zelni, régton ellenségnek szamitunk és elébb-utébb
leszednek, de ez nekink nem keril életeré-veszte-
ségbe, s6t, plusz egy emberrel beljebb vagyunk. Ha
mar nem lenne kit leléni, elég az embertinkkel leug-
rani valahonnan, vagy kozelrél beledurrantani egy
robband targyba.) Arra kell csak figyelni, hogy amig
egy masik testet kontrollalunk, Nick teljesen védtelen
marad. Kivalé kis pszi-er6 ez, a késébbi palyakon
egy-két hizés szakaszon csak gy jutottam at, hogy
folyamatosan egymas ellen hajtottam az ellenfeleket.
Akad par olyan hely is, ahol nélkiilozhetetlen lesz,
mert egyszerre tébb kapcsolét kell allitgatnunk, még-
hozza piszok révid idéintervallumon beliil - ez pedig
csak az agykontroll segitségével lesz megoldhaté.

Pirokinézis (Pyrokinesis)

Minden vasott kis képé alma, hogy minél konnyeb-
ben tlizet szithasson — Nick baratunknak ez is a kis-
ujjaban van (sz6 szerint). Erés tamadéfegyvernek

e = -

Try combining powers for lethal |
and devious comhbinations
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szamit, de igen sok energiat emészt fel, ezért nem
hasznéltam tdlsagosan gyakran. Nagyobb csopor-
tokban jarérozo ellenfelekkel szemben, esetleg gyl-
lékony és robbanékony targyakkal kordlvett kozeg-
ben javaslom a hasznalatat —figyelve persze arra,
hogy lehetéleg ne magunkat sikerdiljon a levegébe
ropiteni... Igazsag szerint akkor j6tt igazan jol, ami-
kor kifogytam a golyokbdl, viszont rengeleg pszi-
erém volt (lovabba akad egy olyan féellenség is, akit
csak a tliz erejével vagyunk képesek legydzni). Lat-
vanyos és j6 moka — ha a valésagban is képes len-
nék hasznalni, percek alatt rendet vagnék a Nyugati
téri aluljaréban.

Ruralatas (Aura Viewing)

Annak ellenére, hogy ezt a képességlinket nyerjik
vissza utoljara, és csak a jaték vége felé hasznalhat-
juk, mégis roppant fontos lesz yanis az utolso
két fejezetben jatszott szerepe miatt egész egyszer(-

en nélkildzhetetlen. Segitségével felfedezhetjik a
normal szemmel lathatatlan repedéseket a falakon
(ezeket attorve lehet tovabbmenni), felhivja a figyel-
met a kiilonleges targyakra (példaul amelyekre ra
kell rakni valamit) — no, és auralatas hijan nem ven-
nénk észre a veszélyes, csapatban tamado aura-fe-
nevadakat, illetve az azonnali halalt okozo, leveg6-
ben lebegd aknakat sem. Nem fogyaszt sok pszi-
energiat, viszont egyes szakszokon kénytelenek le-
sziink folyamatosan bekapcsolva tartani. A szomorti
ebben az, hogy bar a normal fegyverekbdl tiizelhe-
tiink auralatas kozben is, az egyéb pszi-képességek-
kel kombinalva nem hasznalhat.
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A Jaj, bocs, miiszalas pulcsit vettem fel...

Sebaj: féhdstink ugyanis az els6 palyan kap
egy ,arany-lovést” Sarah-t6l - a befecskendezett
szérum ‘segitségével pedig fokozatosan nyeri vis-
sza régvolt pszi-erGit. Ezek hasznalata mar némi
gyakorlast kivan — de ezt a visszatérésiink utan
kozvetlentl beadott tréningpalyakon meg is ejt-
hetjiik. Osszesen hat ilyen képességiink lesz, és
tulajdonképpen ezek jelentik azt a pluszt, ame-
lyektdl igazan érdekessé valik és véglil kiteljese-
dik a jaték. Szemmel lathatolag arra is nagyon
tgyeltek, hogy-minden ilyen képességiinket
hasznélni is kelljen, ne csak az ,na ezzel is
eggyel nagyobb szamot, vagy eggyel tobb felira-
tot nyomhatunk szép nagy, piros bettikkel a do-
bozra” cim(i mokusvakitasrol legyen sz6. A pszi-
erék egyenkeént alapvetéen mas célt szolgalnak,
ebbdl kévetkezéen kuilonboznek is egymastol.
Remek kiegészit6i a hagyomanyos, fegyveres
harcmodornak, biztosan mindenkinek meglesz-
nek a kedvencei (az enyém példaul a telekinézis
és az agykontroll). Szabadon garazdalkodhatunk
veliik, példaul egy mesterldvészt kiranthatunk a
16allasabol, hogy a magasbdl lezuhanva kitérie a
nyakat, de akar meg is szallhatjuk, hogy a tav-
csoves puskaval leszedjik egy-két tarsat. Sajnos
egymassal nem kombinalhatok, mert
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megkuzdentink, akik immunisak a pszi-tamada-
sokkal szemben. Kiilonleges lesz az utolso el6t-
ti palyan felbukkano aura-fenevadak hada —
ezek szabad szemmel nem is lathatok (csak be-
kapcsolt auralatassal), viszont amint észrevet}ek
minket, nagy csoportokban tmadnak rank. Es
persze itt vannak a j6 oreg foellenségek is (k6-
2z6ttik egy par komoly nehézfitival), akik kivétel
nélkil egy-egy pszi-eré specialistai. Az elleniik
valo harc standardnak mondhato: kitapasztaljuk
az ismétlédé tamadasaikat és a terepet — majd
megtalaljuk a gyenge pontjaikat. Mindegyiknél
szilkség lesz valamelyik pszi-speckénk stirt al-
kalmazasara is. Kihivas tehat van béven: el-
akadni ugyan nem konny(i, mert a jaték menete
szinte teljesen linedris. Egy-két helyen ugyan ki-
fejezetten nehéznek talaltam, de normal fokoza-
ton, bonuszok nélkiil a teljes végigjatszas igy is
10-12 dra alatt abszolvalhaté.

Pszinte p(sz)iszok jo

A jaték kivitelezése két szoban Gsszefoglal-
va: tisztességes iparosmunka. Ugyanez kicsit
informativabban: korrekt textirazas, szép lat-

4 j6 animéacio és va de-

csak egyet vethetlink be, de kozvetlentll egymas
utan azért hasznalhatok. Ami kivalé dolog, hogy
néhol még gondolkodnunk sem &rt: a palyak egy
részét ugyanis (gy tervezték meg, hogy egy-egy
képesség bevetése nélkiil ne legyen teljesitheté
az adott szakasz. Persze egy akciojatékhoz mél-
ton nem tdlsagosan bonyolult fejtorék ezek (vidd
ide-oda, kapcsold be ezt-azt jellegliek), mégis ér-
dekesnek talaltam 6ket, feldobjak kicsit a szoka-
sos pusztitast.

Az ellenfelek sokan vannak, és nem is teljesen
hlyék — még normal fokozaton sem. Jol halla-
nak, messzire latnak, harc esetén pedig fede-
zékbe hiizédnak, bukfencet vetnek és megleps-
en pontosan tiizelnek. Tébbféle mozgalom-ka-
tonaval talalkozunk, ezek kozt erésebbek-gyen-
gébbek egyarant el6fordulnak, sét, a jaték vége
felé mar szamos olyan kiborg-harcossal kell

Implant Davice, acglined

sign. A f6 fizikai motor a mar sokszor bizonyi-
tott, dijnyertes Havok, amelyet itt szemlato-
mast ért6 és gyakorlott kezek gyurtak: a telek-
inézis segitségével mozgatott és hajigalt tar-
gyak egészen élethlen viselkednek, illetve tor-
nek szét, az embereken pedig a f6 motor ré-
szeként funkcionalé rongybaba-fizikat alkal-
maztak (a lelétt katona feltekeredik a kozelé-
ben |évé korlatra, lebucskazik a lépcson stb.).
A kornyezet igencsak interaktiv, szinte minden
szobaban van egy széttorhetd, szétiheto,
mozgathaté targy. Az animéaciokhoz a motion-
capture eljarast vették igénybe, ennek alkal-
mazasa is megérdemli a négyest. A hangef-
fektusok, a szinkron eltaléltak és a zenével
sincs kulonosebb probléma — sét, olyan apré-
sagokra is felfigyelhetiink, minthogy az egyik
palyan a liftben hallhaté zene a Cold egytittes.
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GAME OVER? DEHOGY...

Extra cuccok a DVD-n

A Psi-Ops készitéi szerencsére nem voltak restek és
kihasznaltak a korong tarolokapacitasat — igy nem pusztan magat
a jatékot taldljuk rajta, hanem egy csomoé extraval is talalkozunk.
Ezek egy része alapbdl is elérhet (Special Features mentipont):
ilyen példaul a Cold egyiittes a jatékhoz forgatott With my Mind
cimli szamanak videoklipje (egészen elviselhetd, bar nem éppen
babazslirokra javallott z(izda, szamos, a jatékbdl atvett jelenettel
tarkitva), a Psi Secrets névre hallgato kis filmecske, amelyben a
készitok arulnak el egy-két mihelytitkot, és harom masik Midway-
jaték (Mortal Kombat: Deception, Area 51, The Suffering).
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Prsifes £ Bemicn Lean

Az Extra Contentre bokve olyan lehetéségek kozll mazsolaz-
gathatunk, amelyek sora a jatékban elérejutva és a palyakat tel-
jesitve folyamatosan bévill. Egyrészt Ujrajatszhatjuk a mar tel-
jesitett fejezeteket, gyakorlopalyakat és boss-harcokat, masrészt
elindulhatunk a fellelt extra kildetésekben (amennyiben a jaték-
ban egy - altalaban félreesé helyen megbtvé — Evil Garden
Gnome (Gonosz Kertitdrpe?) figurat talalunk, akkor kapunk egyet).
Ujra megnézhetjiik az atvezetd animéciokat és rengeteg koncep-
ciés vazlatot is talalunk a fejlesztési szakaszbdl. Amennyiben
végigvittik a jatékot, megnyilik a nem til érdekfeszité kétjatékos
kooperativ- (egy jatékos mozog, a masik harcol), és az arcade-
mod (a palya ugyanaz, csak pontszamokat kapunk a gyilkolasi
modszertinktl és az id6tél figgéen). Akinek kedve szottyan ra,
nemcsak Nicket, hanem a jaték egyéb szerepléit is iranyithatja
(Sarah-tdl elkezdve a katonakon &t a féellenségekig) — igaz, min-
den gy zajlik, mintha a f6hést kontrollalnank, csak éppen karak-
tertink fest masképpen. Fontos, hogy az aktivalt cheatek is csak
ebben a mentipontban hasznalhatéak!

jatékhoz irt szamanak pilincka-reinkarnacioja.
A hangulat is a helyén van: én kilénosebben
nem vagyok oda a puszta torés-zlizaseért és a
rambozasért (egyébirant nem is feltétlendl ko-
telezé igy jatszani, aki akar, lopakodhat is), de
a Psi-Opsban remek érzés ilyen kvazi-szuper-
embernek lenni és ily médon harcolni. Ami azt
illeti, egy id6 utan Ggy hozzaszoktam, hogy
otthon ebben a nagy héségben telekinézissel
prébaltam a h(itébél kirantani egy Gossert.
(Persze nem sikertilt, de ilyen idében egy hi-
deg serért akar harminc métert is hajlando va-
gyok gyalogolni.)

Sz6, mi sz6 - kifejezetten elégedett vagyok a
Psi-Opsszal, nagyjabol igy képezelek el egy
akcidjatékot PS2-re, az Ur 2004. évében. Talan
azzal a hasonlattal tudnam leirni, mint amikor
egy pohar asvanyvizbe beleejtiink egy citrom-
karikat: nem tul nagy trikk, a végeredmény
mégis frissebbnek, izletesebbnek, zamato-
sabbnak tetszik. Erre a jatékra sem lehet azt
mondani, hogy forradalmi darab, de van ben-
ne egy par olyan htizas és otlet, amely érde-
kessé teszi és kiemeli a sziirke atlagbdl — no,
nem sokkal, de éppen figyelemfelketé mérték-
ben. Ez pedig nagy valészinliséggel arra is
elegend6 lesz, hogy a végigjatszas utan felvil-
land ,To be continued... -felirat ne csak a fej-
leszték vagyalma maradjon.
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6rognek lenni mostanaban nagyon jo
G lehet. Az Egei-tenger azlrkék, a nap

forrén és hétagra sit, az ouzo kemé-
nyen és |egh|degen t, lkarus-szamra érkez-
nek nyaralni a csinos magyar lanyok, akik fel-
valtjak a s; s hazaiakat, raadasul az éreg

Zeusz is kényezteti népét: a labdariigé-valoga-

tott, az el6zetes latolgatasok alapjan esélytele-
nul, &m, mint a végén kiderdlt, cseppet sem
érdemtele vilagraszél6 sikert aratott az Eu-
ropa-bajnoksag megnyerésével. No, és au-
gusztus 13-an indulnak a XXVIII. (Gjkori) Nyari
Olimpiai Jatékok is — a nagyszabasu sportese-
mény 2004-ben mar masodik alkalommal tér
vissza szUléfoldjére.

Az egylttal névadoként is szolgal
Oliimpiaban tartott 6kori
szazadtol 393-ig, Nagy Theodosius bizanci
csaszar tiltd rendeletéig rendezték meg - az

* els6, modern olimpia pedig 1896-ban, szintén

Athénben zajlott le. Talan kevesen tudjak, de a
gorégdk annyira megsértédtek azon, hogy

- szaz év mlilva, 1996-ban az amerikai Atlanta

kapta a megrendezés jogat, hogy bizony éve-
kig bojkottaltak a kolat. Ami azt illeti, az azéta
elért sporteredményeik azt igazoljak, hogy ez
nem volt egy rossz dontés (bar haz el6tt vald
ucsérgésben, valamint lasst kavésziircsolge-

tésben még mostanaban is igen erések, csak
ezek még nem olimpiai sportagak)... Az idei
versengés korrekt lebonyolitasahoz mondjuk
nem art, ha a német munkamoralt arrafelé
meghonosité labdartigd szévetségi kapitanyt,
Otto Rehhagelt gyorsan kinevezik a helyi szer-
vezébizottsag elndkének, ugyanis a derék hel-
lének nem csekély mediterran életfelfogasrol
téve tanubizonysagot, bizony alaposan cslsz-
nak a munkalatokkal. Arra viszont volt es:
hogy a 'negnyild napjat allami tinnepé nyilv:
nitsak — igy ugyebar akkor (sem) kell dolgo-
zniuk... Viszont, nagy érommel jelenthetjiik,
hogy az Athéni Olimpia hivatalos jatékat az
Anglidban, kozelebbrél Derbyben székeld
Eurocom készitette el — méghozza a jelek sze-
rint hataridére.

Sportszeletek

A jatékban huszonét kilonbozé versenysza-
mot talalhatunk, gyakorlatilag mindegyik egy
ugyességi minijatéknak felel meg, ezekben 64
nemzet mintegy 800 kilénbdzé sportoldja in-
dulhat, akik raadasul a hivatalos mezekben fe-
szitenek (magyar szinek is vannak mindenhol,




bar sajnos névnek csak egy harom karakter-
bél allé monogramot lehet megadni). Ebbél
rogton kovetkezik, hogy a kinalat nem teljes —
mert nem is lehet teljes: kimaradtak ugyebar a
csapatsportok (jol tudjuk, hogy ezek kdzott
bdven akad olyan, amelynek korrekt leprogra-
mozésa legtobbszér még olyanoknak sem si-
kerdl, akik csak egy bizonyosra koncentral-
nak), hidnyoznak a kiizdésportok (8kélvivas,
birkézés, harcmiivészetek, és bar nem az, de
vegylk ide mondjuk a vivast is), a tenisz, a ke-
rékparos események, és legnagyobb bana-
tomra nem szerepelnek a vizirevii résztvevéi
sem (ezalatt most a mindig éremesélyes dunai
hajésokat, a kajak-kenusokat értem). Ezek
csak kiragadott példak a rengeteg sportagbol,
a hianyzdkat még felsorolni is reménytelen val-
lalkozas lenne. Mindezek ellenére nyugodtan
megdicsérhetjik a fejlesztéket: a program altal
felkinalt paletta majdnem olyan széles, mint
egy roman tornaszlany szét tudja
nyitni a'labait. Hatféle futészammal, hétféle
mas atlétikai versengéssel, négyféle Gszas-
nemmel és ugyanennyi gimnasztikai feladattal
taldlkozunk, a fennmaradé négy helyen pedig
egy par kuridzum, a koronglévészet, a dijugra-
tas, az fjaszat és a nehézatlétika képviselSje-
ként a stlyemelés osztozik. A legtdbb sportag-

ban gy a holgyek, mint az urak indulhatnak,
ha valamelyik esemény az egyik nemre nemet
mond, azt kilon jelezni fogom.

Az Athens 2004 tulajdonképpen két f6 jaték-
madban jatszhaté. Az Arcade-mdd inkabb a
gyors jatékot, a gyakorlast szolgaua mig az
igazi veté és és lehetséges érer és a
Competition alatt indul be. Elébbiben négy f6
menlpontot taldlunk: az egy jatékos szamara
indithat6 gyakorlas (Practice) természetesen
arra szolgdl, hogy elsajatitsuk az iranyitast és
tisztaba j6jjlink az adott szam szabélyrendsze-
rével és mlikodési elveivel; a Single Event ke-
retében 1-4 fotelsportolé mérkézhet meg egy-
massal és a gépi ellenfelekkel egy adott ver-
senyszamban; a Party-méd (1-4 jatékos sza-
mara) azoknak kedveskedik, akik a DualShock
mellett egy tancszényeggel is rendelkeznek (a
néi talajtorna jatszhaté eme kiegészitével), mig
a Challenge egy hosszabb, tébb szambdl allé
versenysorozat, kizarélag tdbb jatékos (2-4)
szaméra (futds, ugras, dobas, Uszas, gimnasz-
tika és specidlis kategoriakat kinal).

A Competition-ment takarja a valédi olimpiat,
1-4 jatékos vaghat bele, hajthat a minél fénye-
sebben csillogd érmekért és az emberfeletti
eredmények eléréséért. (Figyelembe kell venni,
hogy az arcade-hez képest itt megvaltozhat a
lebonyolitasi rendszer, méghozza a hivatalos
szabalyok alapjan.) Az Individual kategériat va-

004
TRACK [Futoszamok)

100 m

A 100 m-es férfi sikfutas sokak szerint g
az olimpia egyik csticspontja. A verseny-
szam egyszer(, mindéssze villamgyors
gombnyomkodéasbdl all, ezen kiviil a rajt-
pisztolyra kell jokor reagalnunk, illetve a |j
célba elérehajolva bevetni magunkat.
(Apropd, még Ugy is, hogy hiszek az [
eredményeknek, hianyolom a célfotot.) Arra kell csak vigyaznunk,
hogy ha rosszul kapjuk el a rajtot, gyakorlatilag buktuk is a ver-
senyt. Rossz (azaz elsietett) rajt itt is van - kett6 utan diszkvalifikal-
nak! Erdekes, gyors sportag.

200m

Detté ugyanaz az iranyitas, mint az el6-
z6nél, csak a tav nétt a duplajara. Igaz,
valamivel tobb a korrigalasi lehetdsé-
guink, ugyanis tébb id6 all rendelkezé-
silinkre a javitashoz egy esetlegesen
rosszul elkapott rajt utan.

400 m

Az iranyitds még mindig marad az el6-
z6ekben megismert médszernél. Ez vi-
szont most pokolian rossz hir, ugyanis 40
mp korul van egy futam, ami alatt végig
nyomkodni kell az atkozott gombokat, |
igy az ember ujjai féltav utan 6nall6 életet
kezdenek élnl és nem azt csinaljak, amit
akarunk. En szinte sohasem voltam képes normalisan tartani az
iramot a tdbbiekkel, egyszer sem nyertem meg ezt a szamot.

Szdljanak a fanfarok — nem kell robot-
nak lenniink az iranyitashoz, ugyanis in-
nentdl kezdve megvaltozik. Ezaltal a 800
m-es sikfutds sokkal inkabb taktikai,
mintsem (igyességi szamként jellemez-
heté. Az egyik analdg kar a sebesség
(nagyjabdl egy gézpedalhoz hasonléan
mikodik), a masik az irany és a kiugras,
el6zés kivitelezésére szolgal. A break-
point feliratot elhagyva, azaz az elsé ka-
nyar utan lehet palyat valtani, innen tgy
kell viselkedntink, mint a bunké sofér az
autépalyan: be kell hizédnunk a ,belsé
savba” és ott is kell maradnunk, hogy mi-
nél révidebb utat kelljen futnunk. Nem art
vezetni a mezényt, esetleg masodik-har-
madik helyen kocogni, majd a végén
elézni. Arra azonban figyelntink kell,
hogy ne nagyon engedijiik el az eldl futé
versenyz6t. A kis szivecskék az erétarta-
lékainkat jelzik, és a sprinteléssel fogy-
nak (visszaszedhet6k, ha a tempdbdl is visszavesziink) — ezek a a
végén valnak igazan fontossa, amikor is hajrazhatunk egyet. Az er-
re juté er6 a megmaradt szivecskék szamatol fliggéen valtozik.

1500 m

A 800-ashoz hasonléan mikédik, de itt
akar rogton az elején be lehet vagni a
tobbiek elé. A hosszabb tav miatt alapo-
san el is hlizhatunk a mezény magjatol.
(Erdekes hibat fedeztem fel olykor: a
visszajatszas ugyanis nem igazan azt
mutatta, ami valéjaban tortént...) A hajra-

zasi lehet6ség ugyantigy megvan, és ugyantgy is mikodik.

100 m Hurdles

A gatfutas sem tdl vé
hasonloképp mdl
mint a sikfutas. Igen am, de
nagyon pontosan kell id6zi-
teni az egyes akadalyoknal,
mert elegendd egyetlen
fennakadas és azonnal ki-
esiink a ritmusbdl - raada-
sul ekkora idéveszteséggel
a futam els6 helyérél is biz-
tosan lemondhatunk.
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A jatékban hét hivatalos olimpiai helyszin szerepel, amelyeket
fényképek alapjan készitettek el a grafikusok. Ezek a kdvetkez6k
(zéréjelben az azokban zajld, a jatékban helyt kapott sportagak-
kal): az Atlétikai Olimpiai Stadion (atlétika), a Markopulo Olimpiai
Lévészeentrum és Lovaspalya (koronglovészet és dijugratas), a
Panathinaikosz-Stadion (fjaszat), a Kézponti Olimpiai Uszoda
(Uszas), a Niké Olimpiai Stlyemel6 Csarnok végiil pedig a Kéz-
ponti Gimnasztikai Csarnok (gimnasztika, tornaszamok).

A T
ATHENS 2004 %%

]

lasztva egy-egy szamra koncentralunk, ezen
nagyon nincs mit magyarazni. A Decathlon a
tizprébanak felel meg — a kétnapos kiizdelem-
sorozat kizarolag férfiak szamara indithat6, az
egyes szamokban elért eredményeink utan
pontot kapunk, véglil ezek sszességébdl all
majdan Gssze a végs6 sorrend. Mindjart ezutan
valaszthaté a Heptathlon, azaz a hétpréba —
amely a holgyeknek kinal hét szamban egy ha-
sonloképpen zajlé versenyt. Az Athletics-ben
minden olyan sportagban szerepelniink kell,
amely az Atlétikai Stadionban zajlik és helyet
kapott a jatékban (férfiaknak-néknek szol, ha-
romnapos verseny, tizenharom megmeérettetés-
sel), az Aquatics alatt a négy Uiszészamban lu-
bickolhatunk (szintén nyitott mindkét nem sza-
méara), A Gymnasticsben pedig ellatogatunk a
tornaversenyek helyszinére (6t szam, mindenki-
nek). Aki vérbeli olimpikonnak érzi magat, az in-
duljon a Champion-kategériaban (fér ), ahol
kban szereplé, mind a huszonét verseny-
szamot le kell zongorézni — nem mindennapi ki-
hivas. Végul a Custom mentpont alatt minden-
ki tetszéleges versenysorozatot pakolhat 6ssze
kedvenc sportagaibdl, a sajat széjize szerint.

Megcsipi-e az aranyat?

Ha a fejezetcimben feltett kérdésre keressiik
a valaszt, azt kell felelntink, a sziikebb kategé-

ridban bizonyosan. Ennek egyszer( oka van:
ritkan esik be olyan jaték, amelyik ezekkel a
sportagakkal foglalkozna, sét, szinte biztosan
ki merem jelenteni (pedig egy percet sem dol-
goztam a Delphoi Jésdaban), hogy a mostani
konzolgeneraciéra ez lesz az utolsé, nyari
olimpiat feldolgozé jaték — 2008-ban valészini-
leg mar a PS3 kontrollerét fogjuk gallyra vagni.
Vilagrekordot azért nem ér el — amellett, hogy
a jaték osszképe kifejezetten j6, bizony meg-
vannak a hibai is.

Kezdjlik talan az egyik legsarkalatosabb
kérdéssel, a kezeléssel. Az itt szerepld ver-
senyszamok j6 része mar az ket feldolgozd
legkorabbi jatékok 6ta nagy dilemmaval kizd:
hogyan lehetne megoldani teszem azt egy fu-
tészam iranyitasat, méghozza oly médon,
hogy azért legyen benne némi kihivas is a ja-
tékos szamara? Az ugye nyilvanvald, hogy az
iranyitokar egy bizonyos iranyba valé tolasa
nem egy bonyolult feladat, ezzel talan még a
villalakdk is megbirkéznanak némi gyakorlas
utan - de nem is j6 megoldas, mert igy a ja-
ték elvesziti szérakoztatd jellegét (amiért vé-
gul is létrej6tt) és hamar unalmassa valik. Ma-
radnak tehat a ritmikara, a reflexeinkre és a
gyorsasagra épité gyakorlatok, elsésorban
eme harom valtozatot tartottak itt is szem
elétt. Ezek egy részét mar anno a nyolcvanas
évek kozepén is bevetették: én példaul szam-

'V A neheze megvan, innen mar dolgozzon a gravitacio




A Ugy bizony! A paci a bajnok, megérdemli a simogatast!

Long Jump

A tavolugras nem
Ul nehéz és remek
kis sportag! Hat le-
hetéségiik van, ez-
alatt kell tllszarnyal-
nunk a tobbiek eredményét. Az els6 szakasz-
ban, a nekifutasnal nyomogatassal kell lendi-
letet venniink, ezutan csak arra kell figyelni,
hogy a megfelelé idében nyomjuk meg az el-
ugras gombjat — ezt jelzi a labnyom is. Elébb-
utdbb eltaldljuk a helyes pontot, igy pedig
konnyt lesz akar vilagrekordot is ugrani.

High Jump

A magasugras az
elézével ellentétben
inkabb ritmikai jelle-
gl igyesen, a meg-
felel6 idében kell a
labnyomokba Iépkedni, majd az ugrasnal és
a labfelhiizasi szakaszban pedig jokor meg-
nyomni a gombot. Szerintem ez az egyik Ieg-
jobban eltalalt iranyitas. A lécet két i -

nehéz megszerezni az els6 helyet, de igaz-
sag szerint csak azt banhatjuk, hogy nem
szerkeszthet6 &t a rid: nem kell ecsetelnem,
milyen j6t tenne az orszagimazsnak, ha a
magyar atléta példaul egy rud téliszalamival
ugorhatna!

Discus Throw

A diszkoszvetés-
nél kicsit eltériink a
szokasos normak-
6l: valamelyik ana-
16g kar gyors teker- ="
getesevel el6sz6r a dobas erejét kell 1e|tcr~
nézni, azutan az elindulé skalan a dobas sz6-
gét bedllitani. Hat kisérletiink van itt is.
Igencsak érdekes médon, a néi versenyzével
nagyobbat dobtam, mint a férfivel... (talan le-
het némi rutinjuk a viragcserép hajigalasbol
kifolylag?) Nem rossz sportag, bar kétségki-
viil igaz itt is a régi mondas: ki mint vet, ugy
arat.

Javelin Throw

renként rakjak magasabbra, a verseny pedig
addig tart, amig haromszor nem rontunk egy
adott magassagnal.

Triple Jump

Nyomogatéasos
gyorsitas, plusz ha-
rom itemnyomas —
gyakorlatilag ebbédl |
all a harmasugra:
Az irdnyitas itt is franko, ha elkaptuk a fonalat,
akkor mar igen konnyi j6 eredményt elérni
(f6leg a néknél). Szintén élvezetes sportag.

Itt az id6, hogy a
ridugrasban betélt-
siik a Szergej Bub- |
ka utdn maradt Grt!
Az erémérét nyo-
mogatassal kell feltornazni, majd a jel6lt inter-
vallumon bellil meg kell allitani a gyorsan ha-
lado kis nyilat (a magassag névekedésével
egyre kisebb lesz a teriilet, amelybe bele kell
talalnunk). A magassagon ot cennnkant

A gerelyhajitasnal
megint nyomko-
dassal visszlik bele
az erét, a kovetke-
26 szakaszban az ==
analég karral bedllitjuk egy skalan a dobas
sz6gét — végll a megfelel6 idében elenged-
juk a cuccost. Nem art vigyazni, hogy ne
szaladjunk tul a végponton, mert ha ez sike-
ril, természetesen érvénytelen a dobas.
Nem egyszerli mutatvany — féleg nagyot
dobni nem. Esetleg az segit, ha hozzank
hasonldak vagytok, és kézben arra gondol-
tok, hogy ez valami lapatnyél.

Shot Put i
A sllylokés az a g
sport, amely tavol- .

16l gy néz ki, mint-
ha az atlétak a sajat
1e]uket hajitanak el

100 m Breaststroke =

Melliszas. Akércsak a tobbi vizis-
port, nyomkodds sportag, de lassan
haladunk, mert valami hif a
féaraszt6 — mindossze féltavkor, a for-
dulasnal lehet pihentatni az ujjainkat
Az extra, hogy a figy 6 felirat
megjelenésekor idénként levegol is kell venni, kiilénben csok-
ken a sebességtink. Rajtnal és célnal egy j6 idében elvégzett
gombnyomassal kell ugranunk, illetve benytinunk. Igazsag
szerint nagyon béna voltam benne, akarcsak a tobbi (sz6-
szamban — komolyan tigy éreztem, hogy egyetlen komoly el-
lenfelem csak Eric, az Angolna lehetne (6 viszont nem szere-
pel a jatékban).

100 m Freestyle

Gyorstiszas, ugyanolyan kondicidkkal, mint az el6zében.

100 m Backstroke

Hat... ez lenne a hat, de Egér val6-
szinlileg 50-et verne ram (strandpa-
puccsal), ha latna, mit mdveltem itt!
A kilonbség abban mertil ki, hogy a
medencébdl, és nem a rajtkérdl in-
dulunk.

100 m Butterily

Pillangéban sem voltam képes vitézkedni, Henri Charriere
Pillangéja gyorsabban sodrédott partra a kékuszdios zsakon
a borténszigetrdl, mint én tettem meg a 100 m-es tavot. Véle-
ményem szerint jobban jartunk volna, ha a négy ugyanolyan
Usz6szambdl ketté helyett mondjuk egy miugras-szinkron-
Uszas dudt raktak volna be (utébbit természetesen csak a viz-
bél kiemelkedd formas néi labak miatt emelném ki).

'V Szentséges Egér! Most segl s!

minddssze egy
kell hasznélnunk, azt is csak dobasonként
kétszer — ellenben villamgyors reakcididével!
El6szor az er6 legyen veliink, aztan pedig a
szog — mindezt egy skalan talalja a Jatek

ato, feladat, bar stirin

emelnek, és mindegy harom leheté:

glink van, akar a magasugrasnal. Nagyon

ront az ember. Hat kisérlet van itt is.
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A “Seba| Enc igy konnyebb lesz, hogy Ieera Iabad"

Floor Exercises Men

A talajtornaban némi nyomkodas
és egy par reflexgyakorlat kéveti
egymast (ezeknél a megfelelé gom-
bot a megfelel6 idében kell lenyom-
ni). Elsére roppant bonyolultnak tii-
nik, de megtanulhaté - és végul ki-
dertl, hogy nem is olyan nehéz. Par
menet utan mar akar elsé is lehet az ember A gond az, hogy
magat a gyakorlatot csak az |smétlesben lathatjuk, mert ame-
net alatt a képerny6n 16 kor ink..

Floor Excercises Women

Na kérem, gondoltak a gyengéb-
bik nemre is, ugyanis ez az a gya-
korlat, amely igazi arcat csak egy
tancszényeg segitségével mutatja
meg. Mlkédési elve egy-az-egyben
a Dance Dance Revolution-
jatékokrol lett lopva. Egyébirant -
standard kontrollerrel is iranyithatd, a dupla irdnyokat az ak-
ciégombok bevonasaval vagyunk kepesek kezelm Harom ne-
hézségi szint koziil lehet va m
heté maximalis pontszam valtozik (9.00-9.50- 10 00) — llletve
ezzel egyenes aranyban né a gyakorlat nehézsége is.

Hahd! Valaki széljon Tolkiennek és
Peter Jacksonnak, hogy a gyirlik
ura Csollany Szilveszter! Amig ez
megtorténik, addig elarulom, hogy
itt is harom nehézségi fokozat van (a
hosszuk és a nehézségiik valtozik),
ugyanazokkal a kondicidkkal, mint —ﬂz
az elébb. A két analég kar kombinalasaval, majd két gomb
hasznalatéval kell egyensulyban tananunk magunkat, végul
inéciéval leugrani.
Egyéblrant ha begyakoroltuk, az elsé két fokozat nem nehéz,
a harmadik viszont kifejezetten izzasztd.

Vault

Az ugrasnal két gyakorlat pontsza-
mabdl all 6ssze a végérték, és itt is
taldlkozunk a mar jol ismert harom
fokozattal. El6szér erét (azaz tulaj-
donképpen idét) gydijtink nyomko-
dassal, eztan egy gombkombinaciot
kell végrehajtani a lassitott felvétel E
alatt, az eIrugaszkodéstél egészen a Isérkezésn Kellemes —
mindaddig, amig nem valtunk nehezebb fokozatra. It eleve
nehezebb feltornaszni a csikot, és nem is latjuk elére az —
amugy bor 4 valé — inaciét, mint alapfo-
kozaton. Nehézben pedig mar csak kdzvetleniil egymas utan
villannak fel a gombok — ember legyen a talpan, aki végrehajt-
ja. (Szerintem egyszertien képtelenség, de én béna vagyok.)
A tornaterembdl hianyoltam a I6lengés, a felemas korlat és a
gerenda gyakorlatokat (bar utébbira épeszl férfiember nem
vallalkozhat).

talan Quickshot Il joysticket adtam &t az elmu-
lasnak, amikor a C64-es sportjatékokban a
kar minél gyorsabb rangatasaval kellet na-
gyobb sebességre sarkallni a versenyzét.
(Igaz, ennek kétségkivil megvolt a neveld ha-
tasa is: a férfi kiskamaszokat tokéletesen fel-
készitette egy olyan mozdulatsorban valé ru-
tinszerzésre, amelyet nagykamaszként mar
napi gyakorisaggal, a tévétorna helyett alkal-
maztak.) Ami azt illeti, az Athens 2004-ben
sok sportagban a leheté leglogikusabb meg-
oldast valasztottak. Az ember kicsit hiizhatja a
szajat, hogy egy-két sportag iranyitasa kimeri-
t6 gombnyomkodassa fajul, mondvan 2004-
ben mit akarnak egy ilyen szint( , kihivassal”.
Ebben van valami, bar a tamaskodoknak rog-
ton kiadnam feladatként, hogy mondjanak
egy elfogadhat alternativat. (En is sokat
agyaltam ezen jaték kézben — mit mondjak,
sok j6 6tlet nem jutott eszembe, egyediil talan
az, hogy a hosszu ideig tarto, farszté gomb-
nyomkodas helyett néhol inkabb a ritmika,
esetleg a célzds feladatok felé toltam volna el
a stlypontot.) Széval ez van. A monoton
gombnyomkodas engem csak az (isz6sza-
mokban és a 400 méteres sikfutasban kerge-
tett az driletbe, a tébbi helyen megoldhaté-
nak talaltam a feladatot. Igaz, a kontrollert
egyaltalan nem a szokasos médon tartottam,
ugyanis igy nem ment a dolog. Az X ésa O

slri nyomkodasét (kévetkezetesen ezt a két
gombot kell hasznalnunk az ilyen jellegti fel-
adatoknal) a mutaté-, és a k6zéps6 ujjammal
oldottam meg. (Ugyanis nem voltam képes el-
jutni Dr. Mefityisztohoz, akitél azt kértem volna
tisztelettel, hogy ugyan fejlesszen mar ki ne-
kem egy masodik hivelykujjat.) Amelyik
sportagban viszont nem kell nyomogatnunk
(vagy csak részben) ott le a kalappal a fejlesz-
Ok eldtt: az iranyitas ilyen esetekben tokéle-
tes.

A kiilalak hasonléan ambivalens érzéseket
kelt az emberben. Mind a hét olimpiai helyszin
az eredetiekrdl lett modellezve, és bar nem
tlinnek tdlsagosan csilli-villinek, azért korrekt
hatteret szolgaltatnak az elétérben zajlé verse-
nyekhez. Az atlétak, sportoldk (no és a paci)
mozgasa elképeszten jol néz ki, ez igaz jaték
kézben és a remekil megkomponalt atvezetd
jeleneteknél egyarant. Sokat szoktunk aradozni
a motion-capture technolégia aldasairdl — ez itt
fokozottan érvényes. Nem dicséitem tovabb,
nézzétek csak meg a DVD-re kerdilt jeleneteket
Maguk a versenyzok is elegendé poligonbol
allnak, a texturazassal sincs semmi baj (egyes
embereken latszanak a szepldk is) - a fejszer-
kezetek, az arcok néhany esetben viszont na-
gyon-nagyon rondanak tlinnek. Példaért nem
kell messzire menni, itt a magyar atlétak fizi-
miskaja - Ugy a férfié, mint a néé borzalmas

v Hlvatalos szurkolokent mmel tobb ilyen képet szeretnénk latni a tévében
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Jumping (Lovaglas):

Ferditstik el egy kicsit lll. Richard legendas
kialtasat, mondjuk igy: Lovamat egy orsza-
gért! Az els6 igazi csemege a dijugratas,
amelyre egy lovas nemzet fiaként illendé na-
gyon odafigyelniink. A bal kar az irany, a jobb
kar a sebesség dllitasara szolgal — mindekéz-

ben pedig nagyon (nagyon!) pontosan kell
ugratni, idéziteni — és kézben raadasul a per-
g6 masodpercekre is tekintettel kell legytink...
Megtanulhat6 a palya, ennek ellenére nehéz
sportagnak talaltam — én legalébbis stirtin ver-
tem le a léceket. No persze, aki szliletett kon-
tar, annak nem valé kezébe a kantar...

Weightlifting (Siilyemelés):

kabb oldalra kell balansziroznunk), amelyek-
re a célkereszt mozgasabdl, illetve a palya ol-
dalan lathaté szélzsakok &llasabol kovetkez-
tethetlink. Ezutan csak meg kell nyomni egy
gombot - bar a dolog idére megy, és a cél-
tabla képe egyre kisebb lesz a képen. Nem
konnyti feladat els6nek lenni, de maga a jaték
nagyon élvezetes. A maximalis megszerezhe-
t6 am 120 (négy 6l, azaz
egyenként 30 pont, harom vessz6vel mene-
tenkeént) — de 110 pont kdrnyéke mar nagyon
jo eredménynek szamit. Egyenes agi kiesé-
ses rendszerben zajlik (akinek tobb pontja
van, nyer), a negyeddontéktél indulunk.

Shooting (Lovészet):

No igen — mivel az NDK-s sportolénék az or-
szagukkal egyuitt felborultak, igy a jatékban
szerepl6 sllyemelés egyetlen nemre, suly-
csoportra (persze a legnagyobbra) és fogas-
nemre korlatozodik. (Ami azt illeti, jol latszik a
sracokon, hogy kandllal eszik a rantotthist.)

sulyt. Nyomogat6s a draga, méghozza sza-
kaszosan és mindig gy, hogy egy adott ha-
tar ald nem mehetiink — az elsében fel kell
kapni, a masodikban kinyomni, a harmadik-
ban pedig megtartani, amig mindharom lam-
pa ki nem gyullad. Sz6 szerint nehéz sportag.

Archery [fjaszat):

Individual 70 m Women (néi) — ,Hirtelen el-
pattant egy hdr...” — énekelte Dolly valamikor
réges-régen. Ez a veszély itt nem fenyeget:
»mindéssze” a szél iranyara és erejére kell
odafigyelntink (tapasztalataim alapjan a fel-le
irny annyira sokat nem nyom a latban, in-

Koronglové , érdekes mddon sokkal
jobban ment, amikor két bardtommal séréz-
getés kozben jatszottuk, mint amikor maga-
nyosan ultem neki (lehet, hogy csak azért,
mert akadt, aki még nalam is rosszabbul tel-
jesitett). Tulajdonképpen reflexfeladat, a cél-
keresztlink ugyanis csak a korong palyajan
mozgathaté, az igazan gyorsroptii korongok
miatt pedig egy médosité gombbal akar fel is

lehet gyorsita al

ok pedig (I6allasonként 2-4 van bel6lik) nem
csak egyesével johetnek, hanem pérban is.
Erdemes a cél repiilésének irdnyaba mar az
odaérkezte el6tt elhtizni a kart — tgyis utoléri,
de igy valamivel tobb idénk marad a I6vésre.
Ezenkivil nem art, ha a leszalléagban lévé
(azaz mér lassabban reptil) korongra l6viink
— vagy akar egy kicsit elé, ugyanis sorétes
puskank igy is eltrafalja. Az Gsszesitett pont-
szam adja végll a gy6ztest. Nagyon j6 kis
versenyszam, f6leg parosban. A nézéket és
ellenfeleinket sajnos nem lehet leléni, pedig
azonnal megprobaltam.

A A hattérben az olimpia hivatalos kukaja lathato

(megjegyezném, a stlylokd, a diszkoszvetd, a
sllyemeld, az ijasz, az (sz6, a lovas és a sport-
16v6 rendben van). A magyar férfi atléta hetyke
kis bajuszaval altalaban olyan képpel alldogal,
mint amelyet az ifji Farkas Bertalan vaghatott
kozvetlen a felldvés el6tti pillanatokban, a né-
nek pedig olyan az arckifejezése, akarcsak a
Moszkva téri vegyesbolt eladéjanak, amint reg-
gel negyed hatkor kiadja a racson at a kétde-
cis kortepdleszt. Az alapkameraallasokbdl szin-
te mindig jol kezelhetd a jaték, ami engem illet,
én inkabb — az amugy profi, TV-kozvetitésre ha-
jazé - visszajatszasoknal valtogattam nézetet
(mar ahol engedi a jaték). A vizudlis 6sszkép
tehat kozel van a jeleshez. (Azt azért megje-
gyezném, hogy legszivesebben a kerékparver-
senyeket a jatékban is szerepl6, idétlen, am hi-
vatalos kis kabalafigurakat (Athénét és
Phévoszt) megformazé grafikusnak az ujjain
rendeztetném meg — ez viszont nem az
Eurocom hibaja.) A hang tetszés (illetve felsze-
reltség) szerint atvalthaté Dolby Surroundba,
és a tinglitangli zenén kivil jol helytall: tdbb
(férfi és ndi) riporter is akad, és bar nem be-
szélnek tUl sokat, azt azért tisztességgel vég-
zik. A sporteszk6zok, az atlétak és a kézénség
altal kiadott hangok és zorejek jok.

Kétségkivil meglévé hibai ellenére egyalta-
lan nem rossz jaték az Athens 2004 - renge-
teg j6 megoldas, Gtlet van belezstfolva, nem
mindennapi jelenetek lathatok a képernyén (itt
jegyezném meg, hogy az Ujsagban szereplé
képek egy része azért tlinhet homalyosnak,
mert a programozok szamos esetben hasznal-
jak a motion-blur — azaz az elmosodas-effek-
tust, féleg a visszajatszasoknal) - a
sportjatékrajongok szerintem batran beszerez-
hetik. S6t, engem kifejezetten jo érzéssel tol-
tott el, amikor vilagrekordot ugrottam, vagy
éppen érmet szereztem — még ha csak igy, vir-
tualis formaban is. Szavatossaga pedig — bara-
tainkkal karbltve plane — még talan tovabb is
pislakolhat, mint a Héra Temploméaban meg-
gyujtott olimpiai lang, amelynek fénye csak az
emberiség egyik legnagyszertibb sportiinne-
pének zarénapjan alszik ki egy idére. Ha ad-
dig nem jénnek a marslakok, egy jégkorszak,
vagy Godezilla, akkor 2008-ban, Pekingben ujra
talalkozunk Sony bacsi jatékaval!

W Kozi
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ézni, hanem sokkal inkabb jatszani jo.
(Ez aldl tdité kivétel lehet egy Kurnyikova-Mis-
kina meccs, csak ilyenkor az ember nem fel-
tétlendl a jatékra koncentral.) Igaz ez még ak-
kor is, ha nem a palyan, hanem kontrollerrel a
kézben, a képernyé el6tt probalkozunk. Ami a
PS2-es teniszjatékokat illeti, a valaszték elég
jo, bar mar bosszantdan régen nem jelent
meg valami jo jaték a kategoriaban. Az érték-
mérének szamité Sega Sports Tennis (Eurdpa-
ban Virtua Tennis 2) ugyebar mar majdnem
kétéves, akarcsak a Namco Smash Court
Tennis Pro Tournamentje, ami szintén j6 kis ja-
ték volt (meg persze még mindig az) — és
amelyrdl innentdl kezdédéen mar sorozatként
emlékezhetiink meg.

Ujjasziiletés

Orémmel jelenthetem, hogy a folytatassal je-
len esetben igazan elégedettek lehetiink: a

ALL-AROUND

OURNAMENT £

zerény véleményem szerint a tenisz tipi-
1 kusan olyan sport, amelyet nem igazan
o]

kettes (sor)szam ugyanis most nem csak azért
lett odabiggyesztve a cim mogé, mert a kiadoé
ugy gondolta, hogy az egyszeri pornép mar
régen gylrte az elsd részt és a hiany majd Gj-
rasziili a beruhazasi kedvet. A Smash Court
Tennis alaposan megszéplilt, kibéviilt, meg-
djult és atalakult - és tette mindezt (gy, hogy
megodrizte az eléd minden j6 tulajdonsagat, és
maradt - a lehetéségekhez képest értendé
professzionalis szimulaciénal. Talan azt mond-
hatnam, hogy ez a jaték olyan, mint a Pro
Evolution Soccer a focik kdzott.

Az iranyitas hamar elsajatithatd, az alap
gombkiosztasnal pedig nem kell jobb. A négy
akcidgomb kézil a normal Gtés mellett egy-
egy masik szolgél a nyesés, a rovidités/ateme-
lés és a lapos, er6s (tés kivitelezésére. Mind-
ezek iranyat és erejét az Utés végrehajtasa
kézben az analég karral szabalyozhatjuk.
Ezen kiviil akad egy médosité gomb, amelyet
akkor kell bevetni (értsd: az Gtéssel egyditt le-
nyomni), ha gy latjuk, hogy ha éppen nem
érnénk el a labdat — jatékosunk igy egy gyors

ALL-AROUND
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A Ejnye, de lazara vette valaki a figurat!

mozdulattal még futtabdl (esetleg reptébdl)
visszaadhatja. Na, azért nem fogunk gy
kedni, mint a kecskeméti Dongdk, de igen
sokszor megmenthetiink igy egy elveszettnek
tiné Iabdamenetet (vagy legalabb megvan az
a tudat, hogy megprobahuk mint ahogy a
valésagban is csak végso esetben probalkozik
ilyesmivel egy tenisze: Ugy a szervakn:
mint az ttéseknél bevezették a pontos, j6 Uf
md, Un. ,szép” mozdulatokat (Nice serves és
Nice shots). Ezek minél stir(ibb alkalmazasara
értelemszerdien azért kell torekedni, mert ilyen-
kor taldljuk el a legpontosabban és a legers-
sebben a labdat - ergo igy hozhatjuk a legkel-
lemetlenebb helyzetbe az ellenfelet (nem éri
el, esetleg kikényszeritett hibat kévet el). Kivi-
telezése egyszerd, bar némi gyakorlast és rit-
musérzéket igényel: szervalasnal pusztan
annyi a dolgunk, hogy a cirka fél masodpercig
tarto felvillanasnal tssink, az uteseknel ped|g

mit (nem t4l nehéz feladat, elébb-utébb min-
denkinek menni fog). Megjegyzendé, hogy az
igazan profi kosok ellen (esetleg nehezebb
fokozaton) egyallalan nem biztos a hatésa,

o 6 hat, hogy a return is
egy ,szép” Utés lesz. A 6, igen
kozel all egy valodi mérkdzéshez: az egyes ta-
lajtipusok kicsit eltéré jatéktechnikat igényel-
nek, és minden gépi ellenfél mas stilusban
kiizd (akadnak alapvonaljatékosok, elészere-

_tettel roptézék és igy tovabb), aki pedig kellé
rutinnal rendelkezik, akar egészen pazar lab-
dameneteket is produkalhat. Talan egyetlen
negativuma, hogy a gépi ellenfelek keveseb-
bet hibaznak, mint életbeli tarsaik — egy pot-
tyet talén lehetne nagyobb a tulitések, vagy a
héléban landolé labdak szama.

Az mér elsé ranézésre is latszik, hogy a
ték sokkal szebb, mint az eléd. Az animéaci6
életh(i, szamos szervatipussal talalkozunk és
az adogatast fogado jatékosok fesziilt varako-

ak is van jopar valtozata (egyesek az
et porgetik, masok a felsétestiket ingat-

jék esetleg toporognak — és mellesleg van
olyan is, aki pedig egyeddil felér az Erica C
Dance School utolsé 6t évfolya-

maval.). A licencelt emberkék ‘
szebbek mint az elédben,

bér tavolrél sem nevezném

fotorealisztikusnak a jaték-

ban visszakszond fizimiskaikat —
mindenesetre tisztességesen modelle-

zett, felismerhetd jatékosokrdl van sz6. Az at-
vezetd jelenetek olyanok, mint egy jobb sport-
jatékban: latvanyosnak ugyan Iétvényosak de
relative kevés tipusuk miatt egy id6 utan ugyis
tovabbnyomkodjuk Sket, mar csak azért it
hogy ne essiink ki a merkozesek rltmusabo.

(mondjuk nem baj, mert a nézék elég randa
papirmasé figurak). Apropo, kamera: az alap-
4llés sem rossz, de taldn még jobb a jatékos
mogétt, alacsonyan elhelyezkedé tipus, ebbdl
talaltam igazan atlathaténak, élvezhetének a

kot. (Ez a két nézépont all alapbdl rendel-
kezéstinkre. Kés6bb bonuszként még nyerhe-
tlink egy par masikat, de azok csak latvany:
elemként szolgalnak, a hasznalhatésaguk mar
erésen megkérddjelezhetd. Persze aki profi-
nak hiszi magat, nyugodtan prébalkozzon
csak az izometrikus nézettel...) A hangeffektu-
sok a hely(ikon vannak, a labda hangja példa-
ul minden egyes talajtipuson mas. Az alap-
nyelv ugyebar az angol, de a francia palyakon
(Roland Garros, Smah GP Pro Paris) a mérké-
zésvezetd, a vonalbirdk és még a kézonség is
anyanyelvén beszél (illetve kiabal). Az egész-
séges férfiember pedig hatalmas kinokat all ki
a ndi versenyz6k nydgéseit hallva. A zene
mar nem muzsikal ilyen jol: igaz rengeteg
szam van, de ezek kivétel nélkiil a szokasos
japan tingli-tangli stilusbél keriilnek ki — né-
hany azért lehetett volna monumentalisabb,
mondjuk, amikor megnyeriink egy nagyobb
tornét.

W Az amerikai csapathol hianyzik kozéprdl Agassi

NORMAL
ALL-AROUND

/

'V Eljen! Van ping-pong nézet is...
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Year 9, Apr, 2nd week MENL
Rankings
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6845
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5995+275
5225-100
5140-95
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5040
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4725
4660+55
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[ ]
Xt
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P. Castaneda

)

K. Charlton

A A legjobb magyar Tardczi Balazs ota

Formahoz a tartalom

Kezdjlk talén a hivatalos licencekkel: egy
par kisebb torna mellett most mar mind a
négy Grand Slam helyszin is sajat nevén sze-
repel a jatékban (Austral Open, U.S. Open,
Wimbledon és Roland Garros), a felvonultatott

versenyz6k szama pedig megduplazédott
az el6z6 részhez képest:
nyolc férfivel és
ugyanennyi
holggyel talal-
kozunk. Kezd-
juk a gyengéb-
bik nemmel:
Justin Henin-
Hardenne, Kim
Clijsters, Serena
Williams, Amélie
Mauresmo, Lindsay
Davenport,
Jennifer Capriati,
Daniela
Hantusova és
Anna Kurnyikova.

soran, raadasul
az utébbi egy
. évet ki is hagy-

ta egy csUnya hatsériilés miatt — csak mostan-
sag tér vissza. Egyéb, hmm, el6nyés tulajdon-
sagai viszont kétségkiviil vannak...) Az urak
mezénye: Andy Roddick, Juan Carlos Ferrero,
Tim Henman, Lleyton Hewitt, James Blake,
Marat Safin, Richard Gasquet és Tommy Haas.
A névsor tulajdonképpen impozans, de azért
lathatdéan igyekeztek ugy 6sszevalogatni a bri-
gadot, hogy a vilag minden szegletében kellé
promécidval el lehessen szérni a programot.
(Amennyiben egy nagyobb versenyen indu-
lunk, a tobb tagot szamlalé mezdnyt fiktiv ver-
senyz6kkel télti fel a program. Kar, j6 lett volna
latni, hogy egy Grand Slamen indula
Mandula...) Ha mar alkottunk sajat
karakter(eke)t, 6k is hasznalhatéak minden ja-
tékmoddban, de akad négy ki megnyithatd
karakter is.

El6szor esstink neki az edzésprogramnak
(Training), amelyik hisz leckén keresztll vezet
bele minket az iranyitas rejtelmeibe. Ezutan
eldénthejik, hogy szimpla meccseket szeret-
nénk vivni (amelyeknél minden kériilmény be-
allithatd, egyarant lehetéség van egyesben és
parosban indulni, sét akar vegyesparosban,
vagy férfi a né elleni felallasban is), esetleg be-
lecsapunk a jatéktermi ihletésl (Arcade) mod-
ba, netan a karrieriinket kivanjuk egyengetni
(Pro Tour), vagy pedig kilonb6z6 tgyességi
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minijatékokban vesziink részt (Challenge, hat-
féle feladattal) — aki pedig annyira lusta, hogy
pusztan a kontroller megemelése is gyétrel-
meket okoz neki, az nézé is lehet (Spectator).
(Lusta ember nem létezik. Akiket annak titulal-
nak, azokra csak irigykednek, mert 6k tokélyre
fejlesztették relaxacios technikajukat... — Spot)
Hogy ez utébbinak mi értelme van, azt csak a
jaték fejlesztéi tudjak. ..

Az egyes jatékmddokban megnyert relikvia-
kat a Trophy Roomban nézhetjiik meg (152
kiilonb6z6 nyeremény akad itt, a serlegektdl a
zenéken és a jatékosismertetdkon at a bénusz
kameraallasokig bezardlag).

Pong 2004

Az Arcade és a Pro Tour médok megérnek
egy klon fejezetet. A jatéktermi moédban a ne-
hézségnek megfelel6 tudasszintl ellenfeleket
kell legy6zniink (sorban harom, négy és 6t ki-
hivé var rank), a cél, hogy mindenkit két jatsz-
ma kilénbséggel verjink. Ugy a férfiaknal,
mint a néknél a kdzepes és a nehéz fokozat
megnyerése utan itt nyithaté meg a két-két rej-
tett karakter. A Pro Tour egy egészen komoly
karriermdd. A vilagranglista 250. helyérdl kez-
diink, egy altalunk megalkotott 1. szintl ver-
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senyzdvel — cél természetesen a cstcsra vald
felkapaszkodéas. Minden versenyen elindulha-
tunk, amennyiben nincs valamilyen kulénleges
kritérium, amelynek nem feleltink meg (pl. a vi-
lagranglistan elfoglalt helyezésiink rosszabb,
mint ami a nevezéshez sziikséges). Ezekbdl
tbbféle is akad, a helyi tornaktél kezdve a va-
logatott mérkézéseken at egészen a csucsig,
a négy Grand Slam-tornaig.

Itt kell sz6t ejtentink egy — szerintem — hatal-
mas Otletrdl, amely a sorozatmérk6zések mo-
notonitasat hivatott megtérni. A Pro Tour méd-
ban az egyes meccseket ugyanis nem
jatsszuk le teljes egészében (a részletes ered-
ményeket a gép alakitja, szamolja ki), hanem
csak néha, a kulcsmozzanatoknal, fordulé-
pontoknal kapcsolédunk be a jatékba. llyen
szituaciok jatszmanként egyszer-kétszer adod-
nak (ritkdbban egyszer sem), a 6 cél altala-
ban az, hogy az adott jatékot (game-et) meg-
nyerjlk. Viszont, mindig kapunk egy aktualis
feladatot is — Usslink két aszt; x id6 alatt, eset-
leg Ggy nyerjlnk, hogy az ellenfél csak egy-
két pontot szerez; az Utéseink x %-a legyen
.Szép” (ités — és igy tovabb, a jaték rengeteg
variaciot vonultat fel. Nem mindig kételezd tel-
jesiteni az adott feladatot, néha elég csak a
game-et megnyerni, de ha példaul az ellenfél
csak két pontot szerezhet és megszerezte a
harmadikat, az allastdl fliggéen buktuk a jaté-
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kot. A jatszmak (és a késébbiekben az egész
mérkdzés) eredménye pedig attol fliggéen
alakul, hogy hogyan teljesitettiink ezeknél a bi-
zonyos kulcsmozzanatokndl. Ha siman vettik
az akadalyt (game megnyerve, feladat teljesit-
ve), akkor szinte biztosan miénk a jatszma is,
ellenkezé esetben nem kizart, hogy Ujabb kihi-
vés var rank és tovabb kell kiizdentink.

A karrier tovabbi lehet6ségei a szokasosak.
Akarcsak egy szerepjatékban (végll is ez is az
valahol), a karakterfejlesztés tapasztalati pon-
tokon kereszttil torténik, melyeket gyakorlopa-
lyakon (amelyek kis minijatékok, a Challenge
maodbdl ismerdsek lehetnek), gyakorlo-
meccseken (egy-egy jobb eredmény utan ki-
hiv minket egy komoly jatékos) és a tornakon
szerezhetlnk. Az el6bb emlitett feladatok telje-
sitése igencsak megdobja ezek szamat, mar
csak ezért is érdemes Oket abszolvalni.
Amennyiben jo sok 6sszegyilt, ugrunk egy
fejlettségi szintet, és kapunk otven kioszthat6
pontot, amelyet a tulajdonsagaink kozott szor-
hatunk szét. (A maximalis fejlettségi szint az
50., ezutan mar nem kapunk tébb kioszthatd
pontot — igy pedig sajnos nem lehet dsszehoz-
ni egy minden tulajdonsagaban csutkara tolt
versenyz6t. JOl vigyazzatok és taktikazzatok
hét a pontok elosztasanal. En persze nem igy
tettem, és 20-25 éra jatékidé utan szivok, mint
a torkosborz.)

Anna Kournikova 3
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to counter your opponents’ attack and fiaish them of {
with your volleys.

Igazan j6 poén megnyitni arcade-médbdl a rejtett ka-
raktereket, ugyanis a Namco két verekedds 6riasabdl, a
Tekken-, és a Soul Calibur-szériakbol ismerds ajakokkal
vonulhatunk pélyara. El6bbi szineit Ling Xiayou és Hei-
hachi Mishima képviseli, Raphael Sorel és Cassandra
Alexandra pedig az utdbbi reprezentansai. Nagy Kkar,
hogy a poén szintjén tl mar kevésbé alljak meg a helyt-
ket, igazsag szerint nekem csak Heihachi jatékstilusa fe-
kudt, a tobbiek gyengécskének bizonyultak. Az oreg
azonban piszok eréseket Ut — bar megvan az a hatranya,
hogy igen gyengén réptézik. Marpedig Darwint6l tudjuk,
hogy csak az erés(en roptézé) marad életben, nem is
nagy csoda tehat, hogy a Tekken 5-re megmurdel a vén
troger...

Betérhetiink egy boltba is, ahol id6k6zon-
ként kilonbozé felszereléseket és latvanyele-
meket ((tdk, cipok, ruhak, fizimiskak) vasarol-
hatunk. Elébbiek kézétt akad egy par, amely
az aktualis tulajdonsagainkat is felturbézza
egy cseppet — mindent Gsszevetve azonban
kicsit szegényesnek tartom a valasztékot.

Sziiletett tehetség

Ami azt illeti, én méar a Smash Court els6 ré-
szével is elégedett voltam, a masodik pedig
minden tekintetben feltiimulja az el6djét. A te-
nisz kedvel6i egy igen komoly, valtozatos, lat-
vanyos és hosszUl ideig szérakoztaté progra-
mot kaptak a Namcotol. Nem vagyok képes
sok helyen belekotni a jatékba, raadasul az al-
talam felfedezett hibak kézll egyik sem ordito.
Az mar més kérdés, hogy most a Virtua Tennis
2, vagy ez a jaték-e a jobb — ennek megitélése
nehéz feladat. Utobbi kicsit konnyedebb hang-
vételli, mig a SCPT2 valamivel profibb szineze-
t - igy a doéntés pusztan egyéni izlés kérdé-
se. Nalam speciel megosztoznak a dobogd
legfels6 fokan, és egy percig sem veszeked-
nek egymassal. Oriilék, hogy ismét akad egy
olyan jaték, amelyet j6 szivvel ajanlhatok a fe-
hér sport rajongoinak.
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yolcvanas évek? A gyermekkorom.
N Atydm ma is bliszke ra, hogy soha nem
volt parttag — én tovabb megyek: igazi
partatlan volt. Ez akkoriban abban is vilagosan
megfogalmazédott, hogy nyiltan kijelentette: a
csaladnak semmi, de semmi sziiksége a
KGST-nonkonformizmust felvalté nyugati sze-
métre — magyaran nem, nem koéti be a Sky
Channelt. En tehat soha nem lattam gyermek-
ként Transformers epizddokat, vagy a hihetet-
len He-Man kalandjait - helyettiik Nils
Holgersson és a magyar népmesék jelentették
a szellemi tapot. Akkor morcos voltam ra, ma
félistenként tisztelem ezért az éreget
A jatékot tehat nem Transformers-
6 t, sokkal inkabb a ,robo-
jatékok szakijaként kap-
tam a kezembe a szerkesz-
téségben. Mint derék

agird, természetesen alaposan lenyomoz-
tam a szent Ggyet (,ha mar nem adom le a
cikkeimet idében, legalabb alaposak legye-
nek”, vagy valami hasonlé rossz duma), és
bétran kijelenthetem: ez a vilag minden, csak
nem kidolgozott. Olyan, hogy Transformers-
torténelem nem létezik. Az elmult hisz évben
folyamatosan valtozott, alakult; mindenekel6tt
értelemszerlien marketing-szempontok formal-
tak. Az aktudlis sorozat az éppen aktudlis ter-
meékskalat volt hivatott eladni — az tigy oltaran
pedig bator szivvel vagtak le a torténetet, és
annak mindennemu kontinuitasat. Még témo-
rebben: nyers és bl6d az egész. Esettanulma-
nyunk, az Atari Transformers-jatéka a
Transformers Armada-sorozatot valasztotta ki-
indulasi alapul, amirdl nagyjabdl annyit érde-
mes (?) tudni, hogy a gyakorlatban a régi,
egesz estés Transformers-mozi torténetét me-
séli Ujra, atalakitva és kiegészitve a miniconok
torténetével, megfosztva rengeteg egyéb do-
logtdl.

Témoren tehat: egymillié évvel nem az em-
beri, hanem az éppen aktudlis Transformers
id6szamitas elStt a minicon faj tavozni kény-
szertilt a polgarhabor( szaggatta Cybertron
bolygérél. Egy millié év ide, vagy oda soha
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A Nem ikernap — a decepticon csapatszallito tetején egy minicon ragyog

nem volt faktor az autobotok és decepticonok
folyamatos harcatél szaggatott vilagban. Ep-
pen ezért cseppet sem meglepd, hogy mikor
ezen idéintervallum eltelte utan a miniconok
ismét hirt adnak magukrdl, mindkét part sietve
indul , elfogasukra” - jelentéséglik ugyanis eb-
ben a habordban cseppet sem elhanyagolha-
6. A miniconok segitségével a Transformersek
erésebbek és hatalmasabbak lehetnek, mint
ellenfelelk A forras beazonosllva a cel a Fold

vessz6futas kezdetét veszi. A helyszinre érke-
zik harom autobot hés, és egy egész hadse-
regnyi decepticon, pontosabban deceptikion -
sorozatgyartott gonosz. Az eréviszonyok egy
cseppet kiegyenlitetienek — de hat mitdl lenne
a harc heroikus; ha nem arrél szélna, hogy
tobb ezres tller6 ellenében kell gy6zedelmes-
kedlnk éppen, ugye. Ez (nem csak)
Transformers-alapvetés — kizardlag vesztes po-
ziciobdl édes a gybzelem.

Adott tehat egy vegyes, third person és sajat
szemszOgbdl egyarant jatszhato akciojaték, a
szokasos céllal: linearis tton eljutni A pontbol
B pontba, Gtkézben leztzni kismil
majd a palya végén megmérkdzni a féellen-
séggel. A Transformers latszélag legnagyobb
erénye és definitiv alkotéeleme a grafikus mo-
torja. A Melbourne House programozoi (igen:
6k kovették el még 8-bites gépeken olyan cso-
dakat, mint a Hungry Horace, a Penetrator,
vagy a Way of the Exploding Fist) valésagos
csodat miveltek a PlayStation 2 lassacskan
Gregedo hardverével: A pont és B pont kozott
ugyanis hatalmas és gyonyor palyak feksze-
nek. A latdtavolsag leny(igoz6, a részletgaz-
dagsag paratlan — maximum csak az avatott,
Xboxon sokat HALOzott szemek szurjak majd
ki, hogy ez a jaték egy picivel komolyabb kor-
latok kozott mozog. Sok nyugati Ujsagiré pa-
naszkodott helyenként belassulasra — nem tu-
dom, 6k mivel jatszottak, mert én ilyetén ano-
maliat normalis kérilmények kozétt bizony
nem tapasztaltam. Nem normalis kériilmények

(irgalmatlan szamban rank tamado ellenfelek)
is akadnak, am a jaték ebben az esetben sem
okozott csalodast.

A jatéktér és a jatékmenet tébbnyire harmoé-
nidban élnek egyditt — kivétel azonban, barmi-
lyen furcsa, de akad. Megesik, hogy platform-
jaték elemek tnnek fel (vidam szokellés szik-
larol sziklara, jégtablardl jégtablara), vagy ép-
pen teljesen atmegyiink FPS.
esetemben a mesterlovész-puska megszerzé-
se utan alakult at teljes egészében a jaték,

pességek fellelése utan a jatékot ismét kils6
nézetbdl, és padlén koppano allkapoccsal jat-
szottam, ismét 6sszhangban a tervezok elkép-
zeléseivel. Majd felvaltva — tobb, kevesebb si-
kerrel. Kis szamban, de akadnak ugyanis zart
terek — ezekben a jaték nem ugy muikodik,
ahogy elvarnank. A végsé benyomasom ellen-
ben pozitiv: okosabb dolog Gigy megélni ezt a
terméket, mint egy nagy jatszoteret, ahol szin-
te barmit eljatszhatunk. Hiszen minden alkoté-
elem, jatékstilus és megkozelités életképes
megoldasként létezik az impressziv motor
nyujtotta lehetéségeken belll, akkor is, ha
nem mindegyik allna meg helyét 6nallé rész-
egységként. Ez igy: diakcsemege. Kinek a
mogyord, kinek a mazsola. Kinek az egész
csomag (példaul nekem).

Alapvetéen az Armada sorozat harom
autobot hésével indulhatunk harcba:
6k Optimus Prime, az autobotok vez:
re (atalakult formaban piros-kék trail-
er) Red Alert (fehér-piros ,késziiltsé-
gi” jargany) és Hot Shot, a sarga
sportauté (az eredeti szériaban
még Hot Rod névre hallgatott). Ter-
mészetesen mindharom robot el-
téré tulajdonsagokkal rendelke-
zik, ami azonban fontosabb:
mas és mas miniconokkal sze-
relhetd ki. A minicon-faj ugyan-
is nem csupan disznek van a
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jatékban — a gyakorlatban 6k jelentik a jaték
alkatrész-faktorat.

A palyakon 6sszegytjtheté paranyi robotok
a jatékos altal iranyitott héshoz kapcsolhatok,
ezaltal (j lehetéségekhez, Uj fegyverekhez, Uj
felszereléshez juttatva azokat. Erésebb 1é
agyuk, hékovetd rakétak, sarkanyrept
energon-pajzsok vagy éppen tavcsoves pus-
ka — ezeket a ravaszokra (L1-L2, R1-R2) sze-
relheté miniconokat sokkal nagyobb 6rém
gyujtédgetni, mint azt elsé olvasas utan sejteni
mernénk. Mivel mindharom autobot, akarcsak
az Armored Core masindi, rendelkezik stlyha-
tarral is, nem mindegy, mikor és mit cipeltink
magunkkal. Hot Shot a leggyorsabb (auté for-
maban), 6 nem aggathat magara annyi mini-
cont, mint a masik két, alapvetéen lassabb,
4m er6sebb robot. A minicon-valaszték a
ték soran természetesen folyamatosan ni
majd — az evollicio és a paletta azonban jol ki-
egyensulyozott, remekdl bel6tt. A jobb és
hasznosabb ketyerék csakis és kizardlag a
kés6bbi palyakon talalhaték meg, folyamato-
san arra kényszeritve benntinket, hogy felll-

vizsgaljuk, mivel és hogyan kiszerelve indu-
lunk harcba. Sarkanyrepuilni mar viszonylag
korai stadiumban lehet — meghajtassal, ener-
gialokettel sarkanyrepiilni azonban csak az
utolsé palyatél. Hasonlé a helyzet a maga-
sabbra val6 ugrassal - az utols6 palyak egyi-
kén nyilik csak meg, de elméletileg mér a har-
madik palyan is szlikséglnk lenne ra, a pira-
mis belsejében, az egyik hianyzé minicon
megszerzésénél. Ez az a faktor, ami miatt a ja-
ték régi palyainak is Ujra és Ujra neki fogunk
alini vagy ulni — a Pokémon-életérzés, a ,gotta
catch’em all”-laz. Cudar csavar a térténése-
ken, hogy a korabbi palyakon féellenségek
ugyan nincsenek, vannak viszont mindazon
ellenségtipusok, amelyekkel id6kézben
osszetalalkoztunk, méghozza igen nagy
szamban. (De ez egy masik torténet, visszaté-
riink majd ra.) A miniconokrél még annyit,
hogy fontos az is, milyen szintiek — azonos
szinkéddal ellatott miniconokkal csatéba in-
dulva ugyanis jelentésen csékken a fogszuva-
sodas, pontosabban a pancélpenetracio esé-
lye — magyaran, egyszintien jobban birjuk
majd a strapat.

A héarom vélaszthat6 karakter tehét talan ke-
vésnek tlnik, valéjaban azonban nem lesz hi-
anyérzetiink — a miniconoknak készénhetéen a

véltozatossag adott, raadasul gyonyoérkodtet. A
jaték ezen része roppant okosan van kitalélva.
Az ellenfelek aranylag eszesek és ligyesek
(nagyjabdl annyira, mint barmelyik masik j&-
tékban). Szamos tipust deceptikionnal fogunk
majd 6sszefutni — a legjobb az, hogy gyokere-
sen mas taktikat kell alkalmaznunk elleniik.
Ennek igazabdl a végsé palyakon van nagy je-
lentésége, ahol a rank tamadoé rohamcsapatok
meglehetdsen kevert jellegliek. Itt mar a nyers
annihilacion tdl komoly stratégiai érzékkel kell
pusztitasi prioritas valtanunk, illetéleg beoszta-
nunk a rendelkezéstinkre all6 eréforrasokat. A
miniconok végtelen mennyiségl I6szerrel és
energiaval latnak el — cserébe viszont lemerdil-
nek, és eltart egy ideig, mig Ujfent feltdltédnek
Egy tucat diihos deceptiklon kozétt kacsazni,
kézben gondosan ligyelve |6szerre, rakétara,
pajzsra, a terep adottsagaira — nos, ez ismétel-
ten az Armored Core legszebb pillanatait idézi
Amit tovdbba tudni érdemes: a Transformers
nehéz. A legkénnyebb nehézségi fokozaton
végig lehet ugyan szaladni a jatékon két dél-
utan alatt — aki viszont 6ssze akarja gyijteni az
osszes extrat (értsd: minicont, datacont), an-

'V A harcok sziinetében mellékallasban akar kertrendezést is vallalhatunk
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nak vissza kell térnie a korabbi palyakra. A
bokkend: azokat mar irgalmatlan szamu ro-
hamcsapatok lepték el, raadasul az erésebb,
agresszivebb fajtabdl. Mivel menteni kizarélag
a kijelélt mentékapszulaknal tudunk (kék fény-
oszlopokat I6nek az égbe), ezen palyak meg-
latogatasa sokszor még a harcedzett vetera-
noknak sem all majd masbdl, mint ,hazafuta-
sok” sorozatabdl - és elég kétségbeesett pro-
balkozasok ezek, hogy gyorsabban érjiik el a
mentési pontot, mint hogy elfogyna aramkére-
inkbdl az energon. Egy j6 tanaccsal azonnal
szolgéalhatok: magaslati mentési pontot nem
érdemes alacsonyabban fekvé mentési pontra
cserélni. Soha.

Summarizacié: az autobotok és decepti-
conok bugyuta pankraciéja anno kolykok milli-
Git szegezte kabeltévé elé — nem csoda hét,
hogy idén két cég is fejni probélta ezt a vénsé-
ges tehenet. A Takara valtozata szét sem érde-

tari verzié viszont annyira jol sikerdilt,
hogy messze tiimutat egy egyszer( franchise-
jatékon. Ez nem pusztan Transformers — ez
egy jo jaték. Annyira j6, hogy nem is kéne
Transformers-jatéknak lennie, akkor is maxirr
lisan élvezhetd lenne. Tovabb megyek: azok is
iméadni fogjak, akik nem kedvelik atalakulgatd
héseinket. Hirhedt kukacoskodoként én csu-
pan két hibat talaltam benne. Az egyik az,

TESZT

TOLZOTT GTA-FOGYASZTAS ELLEN

Személyiségfejleszté gyakorlat Atari-moédra

A miniconok mellett a jatékban gydijtheték Ggynevezett data-
conok is, melyek a fémenl Extra mentpontjat gazdagitjak majd
roppant érdekes, de hatarozottan élvezetes tartalommal. Zenék,
koncepcios vazlatok, ,renderelt” Transformerek, atvezeté filmecs-
kék, Armada képregények — a legizgalmasabb azonban egyértel-
mien az eredeti Transformers-tévésorozatbél atemelt jelenetek,
melyeknek altaldban még tanulsaga (!) is van. Egyik kedvencem
nyers forgatokonyve: széke srac és barna srac megallnak egy
sportkocsi mellett.

Széke: Hijj-nye, de dogos ez a jargany!

Barna: Na, elkétjik egy menetre?

Sz6ke (ijedten): Hiszen az LOPAS lenne!

Barna (vigyorogva): Ugyan mar, majd késébb engedélyt kériink
a tulajtol...

Barna tehat elékap egy fél méteres (!!!) pajszert a dzsekije aldl,
és nekilat az ajto felfeszitésének. Az auté természetesen termetes
Transformersszé alakul, ,Sokkal inkabb gy néz ki, most azonnal
kértek két nagy pofont télem!” dérmogés keretében.

Autobot (barna felé): Gondolj arra, hogyan éreznéd magad ak-
kor, ha valaki a te autodat kétné el egy menetre!

elég ramatyul, ja...

Autobot (kicsit rézsagyurisan): Na és mi lenne, ha elkapnanak?

Széke (ijedten): Akkor BORTONBEN végeznénk!

Autobot (okitva): Jegyezzétek meg — elvinni valamit, ami
masé... nos, nem helyes. =

Barna: Most mar tudom! Az LOPAS!

Transformers atkarolja a két sracot, egyutt ballagnak ki a képbdl.
Autobot: ,Bizony, sracok. Tudni pedig annyi, mint tdl lenni a harc
felén!”

Oszintén: ezért a videdért 56nmagaban érdemes végigjatszani ezt
a jatékot.

hogy nincs semmiféle multiplayer jaték-
modia, holott a fantasztikus palyak és a
miniconok nydjtotta kombinaciok széles
spektruma valéséaggal orditanak efféle mo-
dok utan. A masik az, hogy bar
Transformers-jatékrol van szo, a robotok
azon képessége, hogy atalakuljanak, ab-
szollte nincs kihaszndlva. Az elsé palyan
van néhany szemét szakadék, amit kizaro-
lag autéva alakulva tudunk majd atugratni, a
jaték tobbi részében azonban semmi - én
tébbé nem is alakultam at, mert teljesen feles-
leges lett volna. Autoként értelemszertien 16-
ni sem tudunk, elgézolni pedig csak mér-
tékkel lehet az ellenfeleket. Maguk a pa-
lyak sincsenek (gy tervezve, hogy az
idedlis lenne efféle moka szamara. Ez .
valahol - tekintve, hogy ezeknek a /
géphéroszoknak ez a legmarkan- f
sabb tulajdonsaguk — hanyag
dolog. Mésik oldal: ez is meg-
erésiti a tényt, hogy nem fel-
tétlenlil csupan egy
Transformers jaték az, amit
mi itt kaptunk.

Barmi legyen is ez,
én remekil szora-
koztam vele.

B Reiker
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SHREK 2

hrek, a legzéldebb ogre ismét nagyot
Salakiion a moziban: ezt bizonyitja egy-

észt az eladott jegyek szama, masrészt,
hogy immaron egy animaciés film bemutatéja
sem mulhatott el kisebb botrany nélkil - egyes
szervezetek szerint a filmben lathaté Mérgezett
Alma Bar csaposa nem passzol bele az ifiabb
mozilatogatdk vilagképébe. Sz6 se rdla, rajta
kiviil is van szamos furcsa figura, elvégre jél is-
mert mesehGsokkel van teli a film, akik tavolrdl
sem Andersen cizellalt stilusaban adjak elé
magukat — de hat mar ettél volt olyan nagysze-
rli az els6 rész is; ha nem igy lenne, annak a
filmnek nem is lehetne Shrek a cime.

Mi sem természetesebb manapséag, hogy a
sikerfilmek kéré hatalmas ipari gépezet” épiil,
igy mar a film bemutatéjanak a napjan neki
hettlink a Shrek 2 jaték végigtolasanak, még-
hozz4 a létezd ésszes konzolplatformon. Utdb-
bi mondjuk annyira nem is természetes: az el-
s6 résznél csak az Xbox-tulajdonosoknak ju-

tott a privilégium, hogy Shrek ,hivatalos

tékkal” jatszanak, jollehet kivaltsagnak ta-
lan tdlzas ezt nevezni - a hajukra kenhették
azt a jatékot! Szerencsére azonban most
mas a helyzet, mert a Luxoflux csapata
ugyes kompromisszumot talalt arra, ho-
gyan Ultesse at a folytatas cselekményét
egy jatékba.

Hol volt, hol nem volt...

Az egész ugyanarra a ,vazra” épil, mint a
film, tehat minden azzal kezdédik, hogy a m:
zesheteirdl visszatéré Shrek meghivast kap Gj-
donstilt ap6satol és anyosatol, akiknek azon-
ban fogalmuk sincs arrél, hogy Fiona lanyuk
egy ogréhez ment nél. Lesz is bonyodalom
amikor megérkeznek Tul az Operenc n varo-
saba, kivaltképp hogy az egész eskivdi felhaj-
tas mar le volt vajazva a Jotiindér fia szamara —
a Sz6ke Herceg helyett viszont érkezik Shrek.

A jatékban lépten-nyomon a film diszletei k6-
z6tt mozgunk (szemlatomast a fejlesztok ren-
delkezésére bocsatottak a filmben hasznalt
grafikai anyagokat), igy példaul a varos egy az
egyben olyan pompazatos, mint a filmvasz-
non, viszont a helyszineken olyan dolgokat
kell mivelniink, amik a moziban nem voltak
lathatéak. Jatéknak ezek ugyanakkor kit
féleg mert nem egy izben a filmre jellemzé al-
latsagokra épitkeztek, igy az utdnozhatatlan
humorbdl sikerilt a jatékba is becsempészni
nem is keveset. Hamupipdke példaul (j tveg-
cipéket akar venni, ezért didolgatva mustral-
gatja a varos bevasarlé utcjaban a kirakato-
kat, mikdzben nekiink az a feladatunk, hogy
laposra verjik a garmadaval rastartol6 tolvajo-
kat.
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1 know where the potions are. Follow me!

Hogy laza szélakkal kapcsolédik a mozihoz
az akcid, az mar a szereplégardan is megmu-
tatkozik. A jatékban nem pusztan Shrek és
Fiona, no meg a Szamar kalandjairdl van sz,
hanem egy négyf6s kis tarsasagot iranyitunk,
amin bellil szinte csak Shrek és a Szamar sza-
mit a biztos ,kezdécsapatnak”. Sét még 6k is
néha a kispadra” kényszeriilnek, mert amikor
éppen hogy 6ket kell kiszabaditani az
bél, akkor csupa mellékszereplébdl tevédik
Ossze a team.

Ki-ki a maga dolgat!

A csapatjaték lehet valodi csapatjaték, azaz
t6bb jatékos is nyomulhat egyszerre, de egye-
diil is nekivaghatunk a kalandnak, s (gy a gép
fogja iranyitani — nem is rosszul — a tébbieket,
akikre barmlkor atvalthatunk. Elsé blikkre a

k dgom az ellenséget, és

getni valot” tipust

tucatjatéknak tlinik, de néhany palya utan ha-
marosan vilagossa valik, miért is van sziikség
tobb szerepldre. Az erd6 szornyetegeivel (6ria-
sira nétt csigakkal és hasonlé vadallatokkal),
no meg az ogrékat felnyarsalni kész(lé vasvil-
las parasztokkal még csak-csak elbanna
Shrek egyediil is (netan Fiona karatetudasa is
elég lenne az ifji parnak), am vannak dolgok,

amikhez ogrék esetleg tul lomhak, vagy stlyo-
sak. Mondjuk egy zart kapuba (itkdzink

azt nyitd kar olyan magasan van, ahova Shrek
képtelen felugrani — ilyenkor egy baréatjat kény-
telen segitségul hivni. A csapat valamennyi
tagja személyre szabott mozgastérrel rendel-
kezik, mindenkinek 6nall6 kiizdéstilusa van,
egyikiik-masikuk tehat magasabbra is tud ug-
rani, és akadnak, akik tavolrél is képesek ta-
madni (példanak okaért: a Mézeskalacs Em-
berke a nyal6ka-palc: hajitani is tudja).
Ezentul mindegyik karakter valamilyen specia-
lis mozdulattal is rendelkezik. Mig Shrek cipeli
a nehéz targyakat, igy példaul fogaskerekeket
illeszt a helyére, addig a Szamarnak a rigo6-
technikéja kivalo, amivel megszabadulhat a t6-
rékenyebb terepakadalyoktdl, vagy lakatoktdl
(mindig egy patko van az ilyen dolgokra rajzol-
va). Csizméas Kandur egy macskahoz méltéan
kénnyedén mozog a magasban, is igy ha ké-
téltancosként lehet eljutni az egyik kapcsol
hoz, 6t kell elévenni. Fiona hercegné a be-
gytijtheté homokérak mestere, amikkel le tud
ja lassitani az idét, s ha mondjuk egy 6ssze-
vissza cikazo denevérsereg dllja el az utat,
szépen atvezeti a csapatot koztik. A Mézeska-
lacs Emberke ugyanakkor az Utjaba keriil6 si-
teményeket szedi 6ssze, amikkel aztan az el-
lenségeket lehet csapdaba csalni, vagy mond-

SHREK 2
o

juk egy méhrajt lehet az Utbdl félreterelni. Pi-
roska rohadt almékat gy(iijt, azokat ugyanis
granat gyanant hajigalja, mig a Gonosz Far-
kasnak a tlidejében rejlik az igazi ereje,
ugyanis egy j6 nagy lélegzetvétel utan képes
elftjni az ellenségeit. Az aprocska Tundér az
egyetlen karakter, aki nem képes pofonokat
osztani, s bar 16ni tud, az sem tdl hatasos, el-
lenben képes lebegtetni barkit.

Lapozzunk!

Hogy ki és mikor keriil be a csapatba, az attél
igg, épp hol tart a mese. A palyak kozott egy
koényv lapjain elevenednek meg a film fonto-
sabb eseményei, amik a palyatervezéket a leg-
kiilonbéz6bb kihivasok kiagyalasara ihlették. Az
utazas elején példaul héseink betévednek a El-
varazsolt Erdébe, ahol egy gonosz boszorkany
visszavéltoztatja a fogat lovait vakegerekké.
Ezek aztan megallithatatlanul elindulnak a sajt-
szag felé, mit sem térédve azzal, hogy milyen
veszélyek leselkedhetnek rajuk. Ezen a palyan
mintha csak a hires lemmingeket kéne patyol-

'V Nem art koriilnézni, mielott atmegyiink az aton




SHREK 2

HOL VAN A HATAR? :

A “ha ér” Shrek

A digitalis animéaciéval késztilt mozifilmek alig 10 éves
mlltra tekintenek vissza, mégis elképeszt6 a fejlédés — a
Shrek 2-ben lathaté effektusokat példaul nem lehetett volna
elkésziteni az eredeti Shrek eszkozeivel. A Dreamworks sza-
mé a a Hewlett Packard biztositotta az ehhez sziikséges sza-

gép-infrastruktdrat: az alkotok mivészi szabadsaganak
t6bb mint 300 HP workstation adott szarnyat.

A Shrek 2 készitésénél két fontosabb technoldgiai attérés
tértént, mindkettd a fénnyel kapcsolatos. Az Gjonnan kifej
lesztett ,bounce shader” segitségével a valésag mintajara
modellezték a fény Utjat, vagyis a fény visszaverédik a feltile-
tekrél, majd igy mas dolgokra vetll, azokrél ismét visszave-
rédik, és igy tovabb. Korabban ezt tobb fényforras alkalma-
Zzaséval probaltak szimuldlni, de az 6sszkép korantsem volt
annyira természetes, mint most. A mésik |ényeges dolog a
.Subsurface scattering”, amivel elsGsorban a szerepl6k bérét
igyekeztek még valésagosabba tenni. Egyszer( példaval
szemléltetve a dolgot: valami olyasmit kell elképzelni, mint
amikor az ember a tenyeréhez szorit egy elemlampat; a ke-
zlnk ugyebar nem atlatszd, mégis latni lehet a bériink alatt
sz6tszrédo fényt.

Az arcokon megmutatkozd érzelmekhez tovabbfejlesztet-
ték a karakterek mimikajat is, Shrek vonasainak valtozasanal
immaron 218 virtudlis izom munkalkodott. Az animatoroknak
ezenkiviil a hajszobrasz szakmat is el kellett sajatitaniuk,
amihez valddi pardkakészitd volt a mesteriik. Ebbél a szem-
pontbdl Csizmas Kanddr jelentette a legnagyobb kihivast:
nemcsak hogy a kalapjanak és a kardjat tarté vnek kellett
kontaktusba kertilnie a szérével, de még viznek is, hiszen ér-
zékeltetni kellett, hogy a virtualis macskak sem szeretnek
megazni eredmény magaért beszél: mar csak az ilyen
technikai érdekességek miatt is érdemes megnézni a filmet.

ERTEKELES
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gatnunk, gondoskodnunk kell réla, hogy a pan»
fogoltjaink ne essenek feneketlen godrokbe
vagy patakba, no és hogy egérfogdba se sétal-
janak — mert hat természetesen gy vannak el-
szérva az Uton sajtdarabok, hogy a segitséglink
élkil egér barataink ezer halalt haljanak. Hogy
égérdl is emlitsiink egy érdekes pél-
mézeskalécs ,King Kong” tombolasakor
panik tor ki a varosban, s a Gonosz Farkassal
fujhatjuk el az ablakokbdl kitéré langokat. Van-
nak olyan feladatok is, amikhez csak és kizaré-
lag egy adott karakter szilkséges: az un. ,Hero
Time” palyak kozott olyanokat taldlunk, mint
amikor a Csizmas Kandurnak kételeken kell fel-
mésznia egy vizesésnél.

A filmben még epizédszereplSként sem volt
lathaté a kapzsi Larry kobold, aki azonban a
jatékban meghatéarozé szerephez jut. Bizo-
nyos kapukat jelentds dsszegekért vele va-
gyunk kénytelenek kinyittatni, tovabba,
ugyancsak jokora summaért, extrakat is arul,
mint plusz tAmadépontot, vagy regeneral6
dast — merthogy az egyes karakterek fejleszt-
hetdek. A fizetéeszkozként funkcionald arany-
tallérokat a palyakon taldljuk elszérva, mi
tobb: arany tojasokat is felszedhetiink, amik
100 aranyat érnek. Talalhatunk ezeken kiviil
kilénb6z6 szinl varazsitalokat is, amik ideig-
lenes képességekkel ruhazzak fel a teljes csa-
patot (mondjuk mindenki nagyobbat sebez), a

$)6)0) )

piros lombikokbél pedig energiat sztircsélhet-
nek héseink.

Happy End

A palyak sokszinlisége biztositék arra, hogy a
Shrek 2 nem valik unalmassa — hogy mast ne
emlitstink, a Csizmas Kandurral val6 talélkozas-
nal a kezdeti félreértésekbdl adédo csetepaté
egy ritmusjaték keretében zajlik. Az iranyitas és
a jatékdesign egyarant profi munka: a kamera-
kezelés és az arnyékok is azon igyekeznek se-
giteni, hogy az ugrabugra feladatok &tlathatéak
legyenek, a csataknal, vagy a menekdilés pa-
lyaknal pedig egy korrekt szabdly, hogy elég
egy figuranak tdléinie egy szakaszt, s a tobbiek
automatikusan kévetik. Magyaran egy-egy jaté-
kost sosem kell til sokaig nélkllézni, és csak
akkor kell tjrakezdeni egy részt, amikor kollekti-
van mindenki béna volt. A jatékot ugyan elég
konnyen végig lehet vinni, de a mifaj iratlan
szabalyainak megfeleléen akadnak opcionali-

getheté cuccok, amikkel aprd kis
boénuszjatékokat nyithatunk meg, igy a vége f6-
cimmel még nem feltétlenll van oda a szava-
tossag. A hardcore jatékosoknak ugyan nem
nagy kihivas ez a jaték, de nyilvan szélesebb
kozonségnek szantak, és ezt figyelembe véve

egész j6 kis filmatirat lett a Shrek 2.
mVzZ

'V A Kandurral talalkozva Shreknek nemcsak az idegei 1arnak Vitus- tancul
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HARRY POTTER AND THE PRISONER..
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THE PRISONER
OF AZKABAN

alunk éppen tombol a nyar, am Harry ért, s valdszind, hogy most ink életére
N Potternek ujabb iskolaéve kezdSdik késziil torni. Ezért szabadjara engedik

Roxfortban — legalabb is az EA Games Azkaban dementorait — ezek félelmetes, szel-
legtijabb HP-jatékaban, az Azkabani Fogoly- lemszer(i lények, melyek kiszivnak az ember-

ban. Egy mindennapi lurkétdl eltéréen ez in- bdl minden pozitiv érzést, emléket és magate-
kabb 6romét jelent Harry szamara, hisz igy is- hetetlen roncsot csinalnak beléle —, hogy kerit-
mét baratai kozt lehet, rdadasul megszabadul sék eld Siriust, miel6tt késé lenne. Nem tul jo
az utalatos Dursley-éktél is egy idére. Am az hir, hogy a dementorok kiilénés érdeklédést
6rémbe némi Grém is vegydl, hisz a varazslok tanUsitanak Harry irant, s mar a Roxfort Exp-
szamara fenntartott Azkaban nevezet( bértén- resszen is az Uj, a sotét varazslatok kivédése
bdl megszokétt a veszedelmes Sirius Black — tantargyat oktaté tanarnak, Lupin professzor-
az a magus, aki felelés Harry szleinek halala- nak a kozbelépésére van szlikség, nehogy
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HARRY POTTER AND THE PRISONER OF AZKABAN

A Harry! Elltted a hordonyito varazslatot a borospincében?!

84

benne tegyenek kart. EbbSl mar sejthetd,
hogy Harry nem akarmilyen év elé néz
Roxfortban...

A jaték maga — noha a filmbemutatéra idézi-
tették a megjelenését — nem meglepé médon
nem koveti teljesen a film (vagy akar a konyv)
torténéseit, sot, az el6z6 jatékokhoz képest is
rendesen meguijult. Ezzel a ténnyel mar az el-
s6 palyan szembestiltink, amikor palcat sze-
gezve fel s ald rohangaszunk a vonaton, majd
a dementorokkal valé talalkozas utan az alélt
Harryt Ronnal kell cipelgetniink. Ebbdl sejthe-
téen most mar csapatban dolgozunk, a tagok
pedig a jol ismert triumviratusbdl kerdinek ki,
amelyet Harry, Ron és Hermione alkot. Egy
helyszinen altalaban mindharom héstink ott
lesz és valtogathatunk kéztlk, amire nagy
sziikségunk lesz, hiszen kilénbozéek a ké-

; égeik, raadasul a is masok —
leszamitva a varazslo-, és boszitanoncok alap-
felszereltségének szamit6 Flipendo és

But. you know you s had lots of trouble with

Draco on the train?

Expelliarmus méagiakat (ezeket mindharman is-
merik). Roxfort hatalmas, és igen sok veszély
leselkedhet az évatlanul benne maszkalokra,
igy hat legytink mindig évatosak, nézzink a
labunk elé - s gyorsan szerezzik be Fredtdl
és George-t0l a tekergdk térképét, amely segi-
teni fog a tajékozddasban.

A jaték iranyitasanak hianyossagai mar a
legelején elég szembedtiéek — de ne aggod-
junk, késébb még rosszabb lesz. Leginkabb a
forduléssal és a célpont-kijeldléssel vannak
komoly gondok: 90 foknal kevesebbet valami
miatt nem igazan szeretnek fordulni héseink;
illetéleg ha olyan szobaban harcolunk, ahol
vannak kijelélheté targyak is, akkor az ellenfe-
lek helyett jobbara ezek jellédnek ki, ezért az

JACKPOTTER (HAROM HARRY KUTESBE™

Alapveto ponerologla kezdbknek (és a jatékkal kezdéknek is)

Ron Weasley

A baratsagos, &m nem til gazdag Weasley
csalad sarja. Sz(ikos anyagi hattere miatt al-
land6 céltablaja Malfoy glinyolodasainak,
amit elég nehezen visel — és ha teheti, ezen
sértéseket meg is torolja Malfoyon és banda-
jan. A csaladjabél nem 6 az egyediili tanulé
Roxfortban - a testvérei kézll leginkabb a
két képéhoz, Fredhez és Georgehoz lesz
szerencsénk, a mindenfelé
megtalalt mindeniz(i drazsé-
inkat tudjuk naluk becserél-
ni kiilénféle hasz-
nos holmira. Ron
kulénleges ké-
pessége az el-
rejtett dolgok
és a titkos jara- | & ra\
tok megtalalasa
— ha nagyon el-
akadnank, érde-
mes vele kordl-

o~
=

Harry Potter

Féhéstink az arva magustanonc, kinek szuleit a gonosz
Voldemort gyilkolta meg, s nagynénje csaladja -a nem tul ba-
ratsagos Dursley-ék — nevelték mindaddig, mig el nem érte azt
a kort, hogy a Roxfort Magus és Boszorkanyképz6 Iskola diak-
java valhatott. Ez Harry harmadik tanéve az intézményben, s a
dementorok megjelenése ellenére — vagy épp amiatt — igy néz
ki, ériilhet ha épp bérrel megussza... O a Griffendél-haz kvid-
diccsapatanak fogdja, talan épp ezért kapta a jatékban is a
sportos, kilénleges képességeket. Ha fel kell maszni egy ké-
télen, vagy at kell ugrani a feneketlen mélység f6l6tt egyik
sziklarél a masikra — akkor Harry lesz a csapatban az egyetlen
aki ezt megteheti.

lenben sokkal jobban sikertiltek — némelyikben

ellenfeleket el kell csalnunk a kézellikbdl. Ezek
a problémak legtébbszér csak bosszantéak:
példaul szeretnénk kiléni Flipendoval egy cse-
répedénybdl a benne elrejtett mindeniz( dra-
zsét, am azt befogni nem lehet, és Ggy fordul-
ni, hogy szemben legyiink vele, egyszer(ien
reménytelen — igy hat be kell elé oldalaznunk
valahogy. Viszont eléfordul, amikor ezek a
problémak mar komolyan megakasztanak a
jatékban: a legjobb példa erre a szellemlények
lekiizdése Ronnal — ki kell 6ket jeléIniink, ez-
tan megvilagitani a Lumos varazslattal, majd
ujfent kijeléIni, végul pedig Flipendoval leldni
6ket — mindekdzben a szoba tele van kijeldlen-
dé targyakkal, melyekbe mindig sikerul
beleakadnunk...

A harc nélktl megoldandé feladvanyok el-

Hermione Granger

A kis holgy mugli — azaz nem ma-
gus vagy boszorkany — szul6k gyer-
meke, ezért Malfoy sértegetéseinek
masik allandé célpontja, igy osztozik
Ronnal annak Malfoy felé iranyuld
utdlataban. Hihetetlen tudasszomjjal
rendelkezik, am (gy néz ki, hogy ez
évben j6val tobb tantargyat vett fel,
mint amennyivel elbir... Filigran ter-
mete miatt 6 lesz az, aki azokon a
sz(ik nyilasokon is be tud jutni, ahol a
filk mar nem boldogulnak.
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HARRY POTTER AND THE PRISONER OF AZKABAN

A gy latszik, igaza van azoknak, akik szerint Harry csak egy megkergiilt tokfej...

olyan &srégi jaték is visszakdszén, mint a
Sokoban. Eléfordul, hogy mindharom héstink-
re és képességeikre sziikségiink lesz egy-egy
fejtoré megoldasahoz, és néha a megoldas-
hoz is varazslatokat kell alkalmaznunk. Alap-
bdl a Flipendo és az Expelliarmus varazslato-
kat ismerjik és hasznalhatjuk, de a kaland fo-
lyaman Gjabbakat sajatitunk el, és ilyenkor be-
allithatjuk, hogy melyik ketté legyen éppen
hasznalatban. A stilusbél adéddan elébb-
utdbb belebotlunk egy fészérnybe, ahol azért
mar komolyabb ellenallasra szamithatunk —
persze némi ligyesség, gondolkodas és magia
segitségével képesek lesziink legydzni teszem
azt, a gaz... izé... Kalyhaszérnyet! Eléfordul,
hogy éllataink (mar ha allatnak lehet nevezni
egy hippogriffet), Hedwig és Csikocsér segit-
ségét kell igénybe venniink. Ha az iranyitast
sikeriil megszoknunk, kedviinkre szaguldoz-
hatunk Roxfort felett. Amennyiben minden na-
pi feladatunkkal végeztiink, és mar semmi fa-
kultativ tevékenység sem jut esziinkbe, lezar-
hatjuk a napot, s tovabbmehetiink a kovetke-
zére.

A bagolyreptetés és a hippogriff-lovaglas a
varazsléparbajjal egyetemben kiilén mini-
jatékként is elérhetd a fémenUibdl, de a koron-
gon egyéb extrak is helyet kap(ak Megtekint-
het6 a film el6zetese, egy képgaléria, sét meg-
talalhaté egy nleges, iskola utani tevé-

kenységnek nevezett EyeToy-alap( minijaték-
blokk is. A kis kamerara épulo jatékokban leg-
inkabb az Gigyességuinkre lesz sziikségiink
(ilyen példaul a mandbox, vagy a csokibéka-
tapicskolds), &m akad olyan feladat, amely a
sziirkeallomanyunkat is megturnazlatja egy
cseppet (varazslokartya memodria:

Milyen jaték is a Harry Potter és az Azkabanl
Fogoly? J6 kérdés... Nagyjabol koveti az eléd-
jel hagyomanyal! — megoldando feiada\ok

tas valahogy nem olyan déccenémentes, mint
amilyenhez az el6z6 részekben hozzaszok-
tunk. A fentebb emlitett jatéktechnikai hianyos-
sagok, a rengeteg toltogetés és a sokszor
megakadd kép komoly negativumként emlit-
hetéek. Ugyanakkor azt is el kell ismerni, hogy
talan egy HP-jaték sem rejtett még ennyi ka-
landot, és még sohasem jarhattuk be ennyire
szabadon kiviilrél és belllrél Roxfortot és kor-
nyékét. A grafika szebbre és komplexebbre si-
kerdlt, mint az eléz6 részekben, a szerepldk is
kidolgozottabbak — remekiil eltalaltak példaul
Ron ,betojt” arckifejezését (amit elég stirli
lathatunk..). Viszont ugyebar a hardver ugyan-
az - és ez a nagyobb, komplexebb palyakon
sajnos csuf lassulasokhoz vezet. Zene és
hang tekintetében nincs kiilénésebb gond,
még arra is figyeltek, hogy a szerepldk szink-

TESZT

Amil gyer torkan akad a popcorn &

A sztori f6 vonalai megegyeznek a jatékkal: Harry harmadik évét kez-
di Roxfortban, &m a magusbérténbél elszabadult fegyenc Sirius Black —
akinek mar a neve is elég baljdslatt — ,minden bizonnyal” Harry életére
161, s az Uldézésére kildott dementorok is komoly fenyegetést jelente-
nek szamara. Am a harmadik Harry Potter-film érezhetéen mas, mint az
el6z6 két rész, joval sotétebb és komolyabb. Ez egyrészt adédhat ab-
bdl, hogy htien tiikr6zi a regénysorozat egyre komorabb hangulatat,
maésrészt a rendez6valtasbdl is — ugyanis az el6z6, csaladi-jelleg filmek
rendezéje Christopher Colombus volt, mig az Gj részé mar Alfonso
Cuardn. Sokan réttak fel a rendezének, hogy filmje elveszitette kénnye-
debb jellegét és inkabb horror/akcié lett — pedig Curaén semmi mast
nem tett, minthogy igyekezett a kényvb Srténéseinek nagy részét
(t6bb-kevesebb sikerrel) 4tiiltetni a filmbe is. gy ha a harmadik rész dur-
vabbnak tetszik, mint az els6 kett6, akkor ez elsésorban az iréné, J.K.
Rowling hibéja — mar ha ezt egyaltalan hibanak lehet tekinteni. Vélemé-
nyem szerint igen j6 adaptacioja a kényvnek, a technikai kivitelezés is
nagyszer(, akiket pedig meglepett s6tét hangulata, azok jol teszik, ha
eldre felkésziinek a negyedik és 6todik részre — ugyanis azok még ke-
ményebbnek igérkeznek. (Harry Potter és a lancflirészes gyilkos?)

ronhangjai hasonlitsanak a filmbéliekre. A leg-
komolyabb gondokat a jatszhat6sag terén ta-
pasztalhatjuk, ez az iranyitasi metodus — f6-
ként a harcoknal — nagyon korlilményesnek és
kiforratlannak bizonyult. Talén jobb lenne, ha a
jatékok nem egy adott idépontra, hanem ak-
kor jelennének meg, mikor készen vannak...
Némi pluszként kertilnek beszamitasra a mini-
jatékok — f6leg az EyeToyosok, ami ugye az Uj
oriilet, és remek otlet kxhaszna\m az altala

y!
nyitvany tehat, ha kicsit is, de inkabb pozitiv
mérleget mutat: a Harry Potter és az azkabani
fogoly féleg a magustanonc rajongdinak elég
j6 szdrakozast nyljthat — bar az el6dok szinvo-
nalat nem siker(lt hoznia.

= Draco

ERTEKELES
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FORMULA ONE 04

©
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Sony minden évben Ujra és Ujra kiad egy

Forma 1 jatékot. Ha Iényeges technikai fej-
lesztést nem is hajtottak végre a jatékon, vi-
szont az aktualizalt mezénydn belll ugyebar
most elészér magyar szinekben is indulhatunk.
Persze a mi orsy’gim’ys Zsoltinkon kiviil a For-

I dén érezhetjik igazan, miért is j6, hogy a

ma 1 vilagaban tortént 6sszes egyéb valtozast
is igyekeztek a jatékba beépiteni, igy az maga-
1l értetédik, hogy amikor a versenynaptar apri-
lis 4-hez érkezik, a bahreini nagydij sivataggal
kortlvett palyaja kovetkezik, szeptember 26-an
pedig Shanghaiba latogat az autds cirkusz.

Az eurépai Sony, a SCEE nagyfénoke, David
Reeves szerint ,a Formula One 04 gy adja
vissza a valésagot egy kénnyen iranyithatd, de
mégis kihivasokat tartogaté jatékban, hogy
mind a sportag rajongdi, mind a hétkéznapi ja-
tékosok elégedettek lesznek vele”. Ez eléggé
sablonsz6vegnek tlnik, de hat nem is lehet
mast varni, hiszen a jaték alapvetéen ugyan-
tgy épil fel, mint legutdbb. Valaszthato egy-

megfeleléen kerlinek megrendezésre a verse-
nyek, mind a hétvégi program alakulasaban,
mind a verseny fizikai korliményeit tekintve; és
van Arcade mdéd, ahol kdnnyebb sikerélményt
szerezni, hiszen a Forma 1 szabalyai csak fell-
letesen érvényestilnek a futamokon, miként a

fizikai tényezok is eléggé elrugaszkodnak a va-
16sagtdl. Példaul séril ugyan az auto, de ez
nem eredményez teljesitménycsokkenést, ha-
nem csak egy kijelzé mutatja az auté allapotat.
Mondjuk azért tegyiik ehhez hozza, hogy a
Simulation méd sem annyira szimulacio, leg-
alabbis a fizika ott is egy kicsit a jatékteremhez
all kozelebb — noha ez szintén nem (j annak,
aki mar ismeri a jaték korabbi kiadasait. A fi-
nombedllitasokkal egytitt azonban kétségtele-
niil méas az élmény, hiszen a zaszlok, a séril
sek, a meghibasodasok, az izemanyagfogyas,
és az ABS ki/bekapcsolasan kivil kilén meg-
adhatjuk, hogy kezd6, amator, félprofi, vagy
profi versenyzokkel akarunk rivalizalni, és bi-
zony ol érzékelhet6 a kilénbség.
Az Arcade médon belll csupan két lehets-
6nallé versenyeken indulhatunk, il-
5l teljes szezont jatszhatunk végig,
viszont a szimulacional jéval tagabb a moz-
gasteriink. Mar eleve a sima versenyhétvégék
is masképp néznek ki, mivel a pénteki edzé-
sektdl a szombati idémérésig végigmehetiink
az ésszes lényeges allomason a vasarnapi
verseny kezdetéig. Természetesen lejatszhat-
juk a teljes vilagbajnoksagot, amin kiviil ren-
dezhetiink egyéni versenyeket, amelyeknél
beallithatjuk a tav hosszat, valamint van még
idé elleni Time Attack mdd, és szabad tesztve-
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zetés is. Leginkabb a szimulacios modhoz le-
hetne besorolni, de ennek ellenére harmadik
6 Gzemmaodként van jelen a jatékban a karri-
erépités, aminél kezdé pildtaként palyazhatunk
az egyik csapathoz, s mintegy menedzselniink
kell Gnmagunkat. E-mailben érkeznek a kilén-
boz6 istalloktél az ajanlatok, s a cél természe-
tesen nem mas, mint a ranglétran valo feljebb
jutas. Tobb szezont is magunk mogétt tudva —
ha méashol nem is, de - talan a jatékban meg-
ingathatd Schumi atombiztosnak tiné trénja.
A felsorolt lehetéségeken kiviil megtalalhatd
még az aktivitast nem kivand TV-nézé mod is,
jollehet nem a fémentiben — ezlttal elsuvasz-
tottdk az extrak kozé. A jaték online madjaval
nem sokat vesztiink, ugyanis ha fel is tudnank
jutni valahogy a netre, csak annyit lehetne ten-
.ni, hogy a leggyorsabb koreinket hasonlithat-
nank éssze mas jatékosokéval, s azok szel-
lemautéi ellen kiizdhetnénk.

A grafika hozza azt a szinvonalat, amit mar
az évek folyaman a Sony belsés gardajatol
megszokhattunk. A palyak felépitése nem
olyan iszonyatosan részletes, viszont cserébe
a képfrissitési sebességgel sosincs gond, aka-
dozasnak nyoma sincs. Kétféle kiilsé, és ha-
romfajta bels6 nézet kézl valogathatunk, s ez
utdbbiak koz6tt taldlunk egy uijfajtat is. A ver-
senyz6 feje flé helyezett kameranal minden-
képpen érdekesebb - jollehet nem biztos,

POSITION

a-

hogy hasznalhatdbb — a valédi belsé nézet,
amivel tulajdonképpen sisakot nyomnak a ja-
tékos fejére, s ez nem csupan a periférikus la-
totertink enyhe kitakarasaval realizalédik, ha-
nem azt is megfigyelhetjik, ahogy porszem-
csék rakodnak le a sisak rostélyara, s gyor-
sabb a koszolddas, ha mondjuk a kavicsagy-
ban gazolunk. Valaszthatbak ezeken kivil a
TV-kdzvetitések kamerai is, hiszen megint van
visszajatszas — igaz, sajnos csak révid részt je-
gyez meg a gép, tehat azonnal le kell allitani a
jatékot, ha esetleg egy jelenetet el akarunk ta-
rolni a memoriakartyan.

Hangzas terén jol muzsikal a jaték, a bivaly-
er6s motorok szépen duruzsolnak. A jatékrol
kiadott hivatalos tajékoztaté szerint az idei ki-
adéasban tébb lett a kommentar, de jémagam
nem igazan tapasztaltam, hogy a sportriporte-
rek olyan nagyon megerdltették volna magu-
kat, raadasul az altalunk tesztelt (mar review
copynak mindsitett) verzioban gyakran faziské-
séssel reagaltak az eseményekre. Mar rég el-
fiistdltem a motort, amikor a kommentator arra
figyelmeztetett, hogy ki kellene allni a boxba.

Mivel az EA dobta a Forma 1-et, idén a For-
mula One 04 mellett nincs més alternativa a
virtudlis versenyzést kedvelk szamara, ami a
Sony szamara mindenképpen szerencsés, el-
végre nem lehet hasonlitgatni a jatékot a kon-
kurenciahoz. Viszont hasonlitgatni lehet a ta-

REPLAY

valyi kiadashoz, és igy azt kell megallapitani,
hogy Iényeges fejlédés nem igazan tapasztal-
haté. Persze - a realitasok talajan maradva —
nem hiszem, hogy barki is hatalmas léptéku
véltozast vart volna, meg amugy is: a két 4j
palya miatt mar eleve megveszik a jatékot a
Forma 1-rajongdk.

mvz

W Kirobbano formaban a magyar fiu
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DISGAEA: HOUR OF DARKNESS

DO E

1 DARKNESS

ktikai RPG = Nippon Ichi. Lehet, hogy
I ezek a sracok csak a kaland/RPG stilus-

hoz értenek, de ahhoz - tgy ttinik — na-

gyon. Az USA-ban az Atlus mar majdnem egy
éve kiadta a jatékot (ezért ajanljuk a névben az
informativabb amerikai weboldalt is), viszont
kontinensiinkre csak most érkezett meg. A hely-
szin ez(ttal az Alvilag, ahol Laharl herceg - a
Pokol ura, Krichevskoy kiraly fia — kissé hosszu-
ra nydlt, kétéves alvasbél ébred. ,Hliséges”
csatlésa (és a g nem véletlen szerepel idé-
z6jelek kozt, hiszen démonokrél beszéliink),
Etna képbe hozza a két év alatt torténtekkel, mi-
szerint amig szunyokalt, a kiraly elhunyt, s réla
megfeledkezve a nagyhatalmi démonok egy-
méssal versengve probaljak megszerezni a
trént. Laharl természetesen a kisemmizést meg-
tudvan éktelen haragra gerjed és nekivag, hogy
visszaszerezze jogos 6rokségét.

E cél eléréséhez — nem meglepé mddon —
harcolnunk kell, méghozza sokat. A két év szu-
nyokalas miatt Etna Gigy gondolja, hogy némi

gyakorlas nem art, miel6tt komoly csatakba in-
dulnank — ami nem rossz otlet. Erdemes kériil-
nézni a fegyver-, és pancélboltokban, szerelkez-
ziink fel, amennyire csak tudunk. A fegyvertipu-
soknak n karakterisztikaik vannak, a kard-
dal példaul kénny talélni, de a sebzése elég
gyenge, a balta nagyot (t, de ritkabban talal, a
landzsaval pedig nem kell kézvetlen az ellenfél
mellé Iépniink, hogy tamadhassuk. A tavolsagi
fegyvereket az fjak és a pisztolyok képviselik,
emellett minden fegyverhez tartoznak specialis
tamadasok is. Ha kell6képp felszerelkeztink,
irany a harcmezd.

A csatak hagyomanyos, izometrikus megjele-
nités(, négyzetracs alapu jatéktereken zajlanak.
A standard tamadas, védekezés, specidlis ké-
pességek (varazslatok, kilonleges tamadasok)
hasznalatan kiviil még lehetéségtink van tar-
gyak, illetve lények felemelésére és dobalasara.
Elsére ez kissé furcsan hangozhat ageo
panelek és szimbolumok megjelenésével mind-
jart érthetébb lesz (igaz, az ellenfelek és tarsaink
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... What fool dares awaken me,

the great Laharl?

A Laharl kedélyesen alszik — a taposoakna valdsziniileg az agy alatt van

dobdlaséra is szlikségtink lehet egyes esetek-
ben). A geo panelek szines mezdk, melyek k-
16nb6z6 formajlak és méretiiek lehetnek. Lénye-
guk a kévetkezd: amennyiben az egyik ilyen szi-
nes mezébe geo szimbolum kertil, akkor az az
bsszes ugyanolyan szin( geo panel altal boritott
négyzeten kifejti hatasat. Ez szamunkra a hely-
zettdl fliggden lehet j6 és rossz is — ha olyannal
talélkozunk, ami szamunkra kéros, akkor azt ér-
demes vagy szétverni (ez néha tébb korig is el-
tarthat), vagy felkapni egy ellenfelet és hozza-
vagni a szimbélumhoz, illetve a szimbolumot fel-
emelni és kidobni a geo panelbdl (esetleg rog-
16N Ugy, hogy az egy ellenfelet talaljon el). Erde-
mes mar a harc elején koriinézni, mert van né-
hany geo szimbdlum, amelyikre nagyon oda kell
figyelntink (pl.: clone, enemy boost X3).

Ha egy harcbdl gyéztesen, am sériilten keri-
ltink ki, érdemes meglatogatni a kérhazat, ahol
szerény dijazasért cserébe felgyogyitjak leamor-
tizalodott csapatunkat. Hogy ez ne csak sima
pénzpocsékolasnak nézzen ki, bizonyos
mennyiségli gyogyitas (no meg persze elkoltott
pénz) utan kilénféle ajandékokkal kedveskedik
nekiink az intézmény. (Az Alvilagban ezek sze-
rint forditva mlkodik a paraszolvencia — ami he-
lyes, az orvosok j6 része veliink egydtt Ggyis
ide kertl, igy legalabb visszakérhetjiik a pén-
ziinket). A boltokban is észrevehetd, hogy amint
egyre tobbet és tobbet kéltiink, annél olcsob-
ban kapunk meg dolgokat, illetve egyre jobb
mindségl aruhoz férink hozza. Természetesen
a ritkasdgokat nem itt fogjuk megtalalni: a tar-
gyak ugyanis el6fordulasuk és beszerezhetésé-
glik szerint harom csoportra oszthatok. Gyakori
targyak boltban vasarolhatéak, illetve kénnyen
Osszefuthatunk vellk jutalomként. Ritka targya-
kat nem vehetiink, hanem a csatékban szerez-
hetjiik meg &ket, vagy lophatunk (mert hat miért
pont az ellenféltdl vald lopkodas hianyozna a ja-
tékbol) a féellenfelektdl. Az egyedi targyak ter-
mészetesen a legritkdbbak (meglehetésen eré-
sek is, nem tul sdrdn talalkozunk vellik).

Ritkabb targyak beszerzésére és

tuningolasara szolgal az Item World, amely ér-
dekes hely (és otlet is egyben): itt vagyunk ké-
pesek a birtokunkban 1évé targyakat fejleszteni.
Ez (gy torténik, hogy az adott targyat nem sza-
bad hasznélnia egyik csapattagnak sem, majd
az egész csapat belekerll magaba a targyba —
ahol szinteket teljesitve és a 10 szintenként Iévé
Item Guardian ellenfeleket leverve erésithetjiik
fel. Arra figyeljlink, hogy a boss lekiizdéséig
nem hagyhatjuk el a harcmezét (kivéve, ha
szerziink olyan specidlis targyat, ami ezt enge-
délyezi). Véletlenszeriien felbukkanhat a palya-
kon egy specidlis lényfajta (megjelenésére egy
CHECK! felirat figyelmeztet), amelyet a sajat
csapatunkkal lecsapkodva (ugyanis az ltem
World tébbi lakdja is tamadja ezt a lényt), tovab-
bi bénuszokat szerezhet a fejlesztend6 targy. A
bossok legy6zése utan kiléphetiink az Item
Worldbdl, az adott targy pedig megkapja a kiér-
demelt fejlesztéseket.

A Disgaea kovetkez6 érdekessége a Demon
Assembly. Ugy tiinik, az alvilag lakai is szeretik
a demokratikus intézményeket, igy minden fon-
tosabb tigy e parlament-szer(i déntéshozo tes-
tilet elé kertl. Ez lehet a hadikincstar gyarapita-
sardl sz6l6 hatarozat, vagy az, hogy legyenek-e
jobb cuccok a boltban, de az is, hogy engedé-
lyezzék-e csapatunk szaméra egy Uj karakter
kreélasat. A kezdetben elérhetd karakterek ké-
szitéséhez nem szilkséges a démontanacs be-
leegyezése, csak ki kell valasztanunk melyik
csapattag adja majd a manat (amelyhez az el-
lenfelek legyGzésével jutunk) — és maris kész az
Uj csapattars, aki az 6t kredld tanitvanyanak
szamit. A tanitvany fejlédésével tovabbi XP-for-
rasként funkcional mestere szamara, hiszen
amikor 6 szerez tapasztalati pontot, egydttal a
mester is kap. A specidlisabb karakterekhez
azonban a tandcs engedélye szlkséges. Egy
adott szavazasnal a tanacstagok feletti befolyas
megszerzése tobbféle modszerrel is megoldha-
t6: kildhetiink ajandékokat a bizonytalan ta-
nécstagoknak, illetve hasznalhatunk erészakot
és megprébalhatjuk megfélemliteni 6ket (ez

Chance of Tean Attack
s 80%
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Select a target

Nice to meet you. I'n an assassin,

A Persze, bérgyilkos vagy! Es titkos kiildetésben jarsz, ugye?

utébbi nem lesz tartds, és kénnyen magunk el-
len hangolhatjuk a delikvenst). Rangunkat is no-
velhetjlik, aminek érdekében teszteken kell at-
esnlink (ezek standard harcok, de a karakter
egyediil lesz - Gigyhogy csak dvatosan!).

Ezen a pér érdekességen kivil is rengeteg
dolgot lehetne még megemliteni a Disgaea-val
kapcsolatban - a végeredmény mindenfélekép-
pen egy hihetetleniil komplex, és a ,tapolasra”
szamos lehetdséget ado (és azt tulajdonképpen
el is varo) jaték. A megfeleléen tapolt csapatnak
igen nagy szerepe van, mert kénnyen eléfordul-
hat, hogy az egyik palyat kénnyen teljesitjik,
4m a kovetkezdn villamgyorsan elvérziink. Er-
demes minél jobban térekedni a kombé tama-
dasok hasznalatara (ilyenkor tobb karakterrel ta-
madunk egy ellenfelet), ugyanis az 6sszes (igy
a gyengébb) tdmado is fejlédik, ha részt vesz
egy ily modon torténd likvidalasban. No, és per-
sze ajanlott str(in menteni (f6leg a mar emlitett
egymast kévet6 palyak kozti nehézségbeli kii-
I6nbségek miatt), illetve a kastélyban 1évé
Osszes lénnyel beszélni — ha méasért nem is,
legalabb azért, hogy mondjanak valami poént.
A sok csata kézben aztan szép lassan kibonta-
kozik a jaték sztorija is, ami nem kicsit idétlen
(készénhetben elsésorban a komolyan nem
igazan veheté manga tini-démonoknak), am
mégis szérakoztatd, a maga ,ez mar olyan gaz,
hogy szinte j6"-médjan.

Grafikailag a jaték semmiképp nem nevezhetd
ultramodernnek — de ez nem is lényeges: a sti-
lushoz ugyanis tokéletes, sét, aki tobbre becstili
a szépen megrajzolt helyszineket a milliényi
poligonbdl 8sszeacsoltakndl, annak még tetsze-
ni is fog. A csata kézbeni kamerakezelés inkabb
idegessitett, néhany helyszinen el6fordult, hogy
a négy nézetbdl egyik sem volt igazan alkalmas
arra, hogy atldssam a harcmezét. Zeneileg na-
gyon ol sikertilt darab, hangulatos, a szinkron-
hangok is igencsak jol eltalaltak (az eredeti ja-
pan széveg opciondlisan itt is meghallgathato).
A Disgaea: Hour of Darkness remek kis jaték,
amivel hénapokat el lehet tolteni, bar az is igaz,
hogy nem mindenkinek fekszik ez a tapolgatés
stilus - féleg, ha nincs kordlétte egy Final
Fantasy-s korités. Am, aki egy igazan j6, id6igé-
nyes, sok lehetéséget kinald, otletes
stratégia/RPG-re vagyik, az mindenképp szerez-
ze be - nem fog csalédni.

B Draco
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'V Burn to be wild?
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LLETRCTICS

kényeztetve érezhetik magukat — e sti-

lusban a Disgaea: Hour of Darkness eu-
répai megjelenése mellett a fejlesztécég egy
mésik, hasonlé jatéka is piacra kerllt - igaz,
per pillanat még csak az USA-ban. A La
Pucelle: Tacticsben egy - eleinte — haromsze-
mélyes démonvadasz kommandét fogunk ira-
nyitani. A csipet csapat a Szent Sz(iz Egyhaza-
nak La Pucelle nevezet(i szervezetéhez tarto-
zik, feladata pedig a démonok, él6holtak és
egyéb szérnyek altal okozott problémak meg-
szlintetése. Ez persze a legritkabb esetben
torténik békés modszerekkel, igyhogy elé a
sz0rd, vago és zzo fegyverekkel... és persze
az imaval is, mert szlikség lesz ra.

Nem tdl meglepé médon a templom el6tt ta-
lalkozunk elészor kis csapatunkkal, ahol mind-
hérom tag be is mutatkozik a maga médjan.
Prier a kvazi fészerepld, leginkabb az 6 hang-
jat fogjuk hallani. Kissé szeleburdi, tele van

a stratégia/RPG jatékok kedveldi igencsak

ambiciéval, &m a tanulas nem volt az eréssé-
ge, inkdbb a megtapasztalas hive — ami per-
sze néha kellemetlen helyzetekbe fogja sodor-
ni. Culotte Prier 6cese, a klasszikus, csendes
kis eminens, amolyan tanar néni kedvence.
Gondosan igyekezett mindent megtanulni, igy
alkalmankeént kilon élvezettel oktatja ki a fel-
sUlt Prier-t. Alouette a csapat igazi vezetdje,
egyébirant Prier és Culotte instruktora a dé-
monirtdsban. Az oktatasi médszerei - féleg
Prier-t illetéen — néha elég radikalisak. Kezdet-
ben igy fest tehat kicsiny, am gyorsan néveke-
désnek induld csapatunk, smellyel démonok
és éléholtak hordait fogjuk megfékezni. Ki-
csiny varosunk utcait bejarva, az emberekkel
elbeszélgetve értesiillink a pletykarol, misze-
rint az arvahazi gyerekek zombikat véltek latni
a varos Devil's Stomach (Ordégbendd) néven
ismert csatornaiban. (Nem vilagos, mi a prob-
léma ezzel - a neve alapjan meglepdbb lenne,
ha angyalkak énekelnének arrafelé.) Elsé ka-
landunk tehat a csatornarendszer megtisztita-
sa lesz — szerencsére szippantdskocsi nem
szikségeltetik hozza (ez tigyben talan a Le
Toilette csapatot fogjak bevetni), elegendd ki-
takaritani a gonosz lényeket.

A hagyomanyos RPG-ktdl eltéréen nem kell
nagy terlleteket bejarnunk: amennyiben egy
adott helyszinen kiizdenunk kell, akkor egy-
mas utan kézvetlentl fognak megnyilni el6t-
tink a szintek (illetve szobak), amelyeket telje-

sitve rogvest tovabbléphetiink a kovetkezére —
és igy megy ez, egészen a végsé helyszinig.
Nem kell tehat véletlenszer(i harcokat keresve
Ossze-vissza rohangalnunk, ha fejlédni szeret-
nénk (marpedig, akarcsak a hagyomanyos
RPG-kben, erre sziikséglink lesz egy-egy ne-
hezebb szint elétt): nyugodtan visszamehe-
tlink egy mar teljesitett szintre, és ott kedviink-
re tapolhatunk.

Maga a kiizdelem a klasszikus taktikai RPG-
ket idézi, kérokre osztott és egy négyzethalos
alapu harcmezén jatszodik. Minden karakter
egy meghatarozott mennyiséget mozoghat raj-
ta, tdmadhat, targyat vagy specidlis képessé-
get (pl. varazslas) hasznalhat, illetve megtisz-
tithat. A tamadasunk ereje a szintinkon kivil
fligg az altalunk hasznalt felszerelés minésé-
gétdl is, tehat célszerd, hogy a lehetd legjob-
bat vegyiik meg (vagy készitsik el a varosi
Rosequeen shopban), mar ha Utkézben nem
talélunk valami hasznalhatébbat. Egymas mel-
lett all6 karaktereink képesek kombinalt tama-
déasokra is (ellenfeleink nemkuilénben — tgy-
hogy ha egy gyengébb karaktert kézrefognak,
annak j6 eséllyel kicsengettek). Specialis ké-
pességeink kozt vannak kilénleges tamada-
sok és varazslatok is — ez a karakterosztaly
fliggvénye. A legérdekesebb képesség min-
denféleképpen a Purify, azaz a tisztitas. Elséd-
legesen arra jo, hogy a palyan elszorva 1évé
sotét portalokat (amelyekbdl sotét energia

Odm




LA PUCELLETACTICS

aramlik, s amelyeken keresztil idénként Gjabb

ellenfelek érkeznek) sziintessilk meg, azaz
zarjuk be vele. Egyes esetekben a képesség-
gel elég jol lehet kombdzni, ugyanis a portal-
okbdl aradé energia tdbb mezén ivel keresz-
tll, s ha tisztitassal megsemmisitjiik a kiindulo-
pontot, a folyamban acsorgdk bizony kemény
sebzést kaphatnak. Raadasul az energiafo-
lyamba beledllva, annak iranyéat is moédosithat:
juk — amennyiben sikertil igy egy kort kialakita-
nunk, majd azon elléni a megtisztitast, akkor
az egy kész csoda lesz (nem csak azért, mert
ez kortlbeldl olyan ritkan fog el6fordulni, mint
a tényleges csodak, hanem hatasat tekintve
is). A megtisztitas masik felhasznalasi maodija,
hogy a szérnyeket atallithatjuk vele a sajat ol-
dalunkra (ez természetesen a féellenségekre
nem érvényes - legalabbis eleinte nem). A ki-
vitelezés egyszer(i: odamegyunk egy (de in-
kabb tébb) karakterrel, és folyamatosan nyom-
juk a delikvensre a tisztitd igéket. Minden
egyes ilyen probalkozas utan informaciot ka-
punk a szérny atallasi hajlandésagarél. Ha
mar azt latjuk, hogy mindenképp atall, akkor
szépen csapjuk le — csapatunk pedig maris
egy Uj tagot Gidvézolhe

No, persze a tisztitd igék ellen kiizdeni fog-
nak, s6t, a megtéritésre var6 szérny cimborai
sem fognak békésen pipazgatni, amig zombi
pajtast gy6zkodilk a jo és a rossz alaptézisei-
nek Ujragondolasarol — bészen (itlegelik hése-

inket. Eme tény, és az, hogy egy adott tipusti
szérnybdl minél tébbet téritettiink meg, annal
nehezebb lesz atnevelni a tovabbi példanyo-
kat, megakadalyozza e képesség ,tulzott"
hasznélatat. Az atallitott Iények csata utan is
vellink maradnak, sét, fejlesztgethetjiik is Sket,
mondhatndk tamagocsis modszerrel: jaték, j
talom vagy edzés... de néha az jon be nekik
ha elsirhatjak létik (illetve nemlétik) kisebb-
nagyobb bajait.

Fejlédésre marpedig a szérnyeinknek, és a
démonvadasz triumviratusnak is sziiksége lesz
- mert hat ez ugye egy stratégiai RPG, ahol a
helyes taktika csak fél siker — ha nincs mogot-
te a megfeleld fejlettségi szint és ami ezzel jar
(HP, sebzés, varazslatok stb.), akkor bizony
nincs sok esélylink. A harcban mindig hasz-
naljuk ki a lehetséges elénydket: ha lehet, ta
madjunk hatulrdl, fellilrél vagy oldalrdl, igy n:
gyobbat Gttink. Komolyabb harcokban prébal-
junk trikkdzni a sétét energiafolyamokkal: ha
kézre esik, és nem tudunk a kozelben kinyirni
senkit, akkor robbantsuk fel, de ha barmi
hasznosabb dolgot tudunk tenni, akkor inkabb
varjunk vele.

Ahogy haladunk elére a torténetben, az egy-
re inkabb valtozik at a konnyed zombicsap-
kodésbdl mar-maér igazi horrorra — ami azért
érdekes, mert szoges ellentétben all a mese-
szer(i, manga klsével. No igen, a jaték grafi-
kéajara leginkabb az aranyos vagy a cuki jelz6k

= TESZT

a legtalalébbak, igaz, ezzel egytt semmikép-
pen sem mondhatjuk réla, hogy a Playstation2
lehet6ségeinek a hatarat feszegetné (mar ha a
felsé hatarrdl beszélink...). Ezt viszont korant-
sem tartom olyan nagy gondnak, ehhez a sti-
lushoz pontosan ez illik — killénben is jobban
el lesziink foglalva a karakterek fejlesztgetésé-
vel és a csatak tervezgetésével, mintsem hogy
csilli-villi FMV-ket nézegesstink, vagy a hésein-
ket alkoté poligonokat szamolgassuk. A vilag-
ban nem csak az altalunk iranyitott karakterek
néznek ki aranyosan, hanem még az ellenfe-
lek is (persze ezt a ,cuki” imidzset gyorsan le-
romboljak, amikor nekiesnek héseinknek). A
zenével ugyanaz a helyzet, mint a grafikaval:

illik a jatékhoz, jopofa, és viszonylag

4, emellett a szinkronhan-

gok is elég jol eltalaltak — sét, inyenceknek és
japanul tanul6 lurkéknak az eredeti japan szé-
veget is meghagytak a DVD-n (ez kell csak az
igazi manga feelinghez!

Osszességében igazan jopofa kis jaték a La
Pucelle: Tactics. Ha valaki szereti az ilyen
,csapjunk le par szérnyet hogy legyen szin-
tiink és cuccunk, hogy nagyobb szérnyeket
csaphassunk le jobb cuccokért és magasabb
szintért” mokuskereket jelentd jatékokat — és
nem Iatom be miért is ne lehetne az ilyesmit
szeretni), akkor annak tetszeni fog. Am ha va-
laki nem vagyik allandé csatarozasra és job-
ban kedveli a kalandozast, akkor jobb, ha a si-
ma RPG-k vilagaban kutakodik.

® Draco
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'V Lidérc! Nyomas!

KNIGHTS OF THE TEMPLE

S 6 N0

nyugatabbra laké eurdpai népek utazasi
Aszokésa\ nem igazan véltoztak a hossz(

évszazadok alatt: a XlI. szazad elején is
a meleg és napfényes mediterran vidék, kdze-
lebbrdl a Szentféld volt az Gticél. Az mar mas
kérdés, hogy az akkori kirandulasokat még
nem turisztikdnak, hanem keresztes haboruk-
nak nevezték, az Utra kelt népek pedig nem
kemény valutaval, hanem karddal és landzsa-
val fizettek a magukhoz vett helyi csecsebe-
csékeért. Ekkortajt alakult meg a Szentfold vé-
delmére a templomos lovagok rendje is (k6ze-
lebbrél 1119-re datalhatjuk a szlletését). A

THE TEMPLE

Krisztus szegény lovagjaiként emlegetett tagok
rendkivil puritan életmodot folytattak: sziizes-
ségi, szegénységi, allhatatossagi és engedel-
mességi fogadalmat irt szamukra el a regula.
Neviiket onnan kapték, hogy az akkortajt ural-
kodé jeruzsalemi kirdly palotajanak azt a szeg-
letét jeldlte ki szallashely(ikil, amelynek he-
lyén valaha Salamon temploma allott. Torténe-

nyugati adomanyok és a keleti hadjaratok
zsakmanya révén hamarosan oriasi birtokokat
és gazdagsagot szereztek — és Krisztus egy-
kori szegény lovagjai a feudalis Eurépa legna-
gyobb pénzkélcsénzéivé valtak. (Mellesleg
kozjegyzéi feladatokat is ellattak: talan keve-
sen tudjak, hogy a II. Endre altal kiadott Arany-
bulla egyik példanyat éppen a templomos lo-
vagrendjénél helyezték letétbe.) Alapitasuk
utan alig kétszaz évvel, amikorra a kereszte-
sek mar végleg kiszorultak a Szentfoldrdl, IV.
(Szép) Fuilop francia kiraly (aki mellesleg oriasi

osszegekkel tartozott nekik) koholt vadak
alapjan perbe fogta és szétverte a rendet (a
vadak kozott az akkoriban elég rossz PR-nek
szamit6 feketemise, istentagadas és homosze-
xualitds szerepelt) — a tagok j6 része maglyan
végezte, vagyonukat pedig ,allamositottak”,
azaz szépen elkoboztak.

Noha a Starbreeze és a TDK jatékanak csak
messzirél van kéze az igazi templomosok
ténetéhez, mégis érdemesnek talaltam citalni.
Mégpedig azért, mert elég baljés parhuzamot
érzek a lovagrend kronikaja és a a

mos lovag, aki 6rdégi terv nyomaira bukkan:
egy gonosz érsek elrabolja az isteni erékkel
bir6, Adelle nevii fiatal holgyet. Egy j6 keresz-
tes persze nem

ta inzultusokat — &am nem csak lovagiassagun-
kat bizonyitandd kell kiizdentink. Az érseknek
ugyanis sziksége van Adelle természetfeletti
erejére: azt felnasznalva ugyanis egy rituélé




KNIGHTS OF THE TEMPLE

A Eurdpabol jo

keretében meg kivanja nyitni az atjarét a vilag
és a Pokol kdzt. Elindulunk hat leanymentébe,
és csapunk papot - a kaland folyamén a bel-
monti kolostortdl eljutunk egészen Jeruzsale-
mig, majd a kaland ott csticsosodik ki, ahol el-
kezdédott: Eurdpaban. Paulnak az aruld, meg-
rontott atyak és lovagok, szaracénok mellett
pokolbéli kreaturakkal is meg kell kiizdenie.
Nem kezdédik, és nem is folytatodik tul jol —
minek kellett a Poklot és a talvilagi Iényeket
belekevernil? Tisztelt fejlesztdk, nincs még
elég zombis jaték!?

Ahelyett, hogy egy nagyszer(, kozépkori
kontosbe (ltetett akcio-kalandjatékot készitett
volna a Starbreeze (mint ahogyan szamitottunk
ra), sikerlilt egy szinte minden tekintetében
gyenge, puszta verekedéssé fajuld, élvezhetet-
len, jatéknak csak latsz6 programot 6sszehoz-
niuk. Az igéretekben szereplé kifinomult harc-
rendszerbdl semmi sem valdsult meg, az ezért
felelés programozok valészintileg (6tlet)sze-
génységi fogadalmat tehettek. Paul négyféle
fegyvert hordhat maganal, ebbdl harom kézel-
harci (kardok, fejszék és buzoganyok), egy pe-
dig tavolsagi (fjak). Mindegyiknek szamos fajta-
ja van (kardokbol példaul legaldbb egy tucat),
de ez csak a felszin: csak a legutoljara meg-
szerzettet hasznalhatjuk, és hiaba valtogatha-
tunk az egyes fegyvertipusok kézétt, a gyakor-
lati hasznélatukban semmi eltérést nem ta:
pasztalunk. Ugyanolyan sebességgel, hatéta-
volsaggal és erével bir egy buzoganycsapas,
mintha csak a kardunkkal suhintanank — ennyi
erével Paul egy veléscsontot, vagy egy flizfa-
vessz6t is forgathatna. Egyszer(ibb kombokat
is kivitelezhetlink, bar tokéletesen elegendd fo-
lyamatos védekezésben allnunk, majd a kellé
pillanatban a kétféle tamadast kombinalnunk
egymassal. Akad egy par kilénleges mozdulat
is (egész pontosan négy), ezek az egyediiliek,
amelyek némi szint visznek az am(gy monoton
harcba: sokszor kell bevetniink az ellenfél vé-
delmét megnyitd, a gonoszokat a foldre déntd
akciokat, vagy kivitelezni a nagyerejli lecsa-

lem, a béke és a szeretet vallasanak nevében...

past. Az ijaszat masképpen mikédik: belsé né-
zetbe valtunk, és 16voldozink (ellenben nem
lehet helyet valtoztatni). A bokkend az, hogy a
palyak felépitése és az ellenfelek viselkedése
ritkan teszi lehet6vé, hogy ezt a lehetSséget
hasznaljuk: ha azt mondom, az egész jaték
alatt hisszor fjaztam, akkor mar nagyot léditok.
A kalandban elérehaladva néha megjelenik
eléttiink Adelle asztralis 1énye, megsimogatja a
buksinkat és kozli, hogy j6 lenne sietniink,
mert jaj de jon a vilagvége. Az éppen a
valahanyszazadik ellenfelét kinyird jatékos
ilyenkor szive szerint kettéhasitana a jelenést,
de a hélgy kihlizza magat a slamasztikabol —
némi latin széveggel kisért abrakadabra kisére-
tében megajandékoz minket egy-egy varazslat-
tal. A végkifejletig négy ilyet kapunk, bar iga-
zan hasznosnak csak kett6t talaltam bel6liik:
az egyik a j6 6reg gyogyitas, a masik pedig az
atmeneti sérthetetlenség.

Mindehhez egy elképesztden lineéris palya-
felépités jarul. Kizardlag egy iranyba mehetiink,
egy id6 utan pedig Ugyis egy zart ajtdba (itk-
zlnk. A kulcs vagy az ellenfeleknél van, vagy
valamilyen ,furmanyos” logikai feladvanyt kell
megoldanunk a zarszerkezet nyitasahoz. Ez al-
talaban két-harom kapcsold vagy tarcsa helyes
kombinalasaban, beallitasaban merdil ki, réada-
sul a kérnyéken megtalalhatd, elolvashaté vala-
milyen formaban a megoldas is. A teljesités
utén visszagondolva a jatékra, legalabb hat
vagy nyolc ilyen kapuval talalkoztam - és ezzel
gyakorlatilag ki is meritettiik a ,gondolkodasra
késztet kalandelemeket”. Kihivés sincs benne
tul sok: normal fokozaton a huszonkilenc palya
teljesitése két délutanomba kerilt.

Az el6z6ekbdl mar nyilvanvald, hogy a jaték
menthetetlen — és sajna a kivitelezés sem pro-
bal javitani a bizonyitvanyon. Paul kalandjat fix
kameraallasokbol kévethetjiik nyomon, bar
egy kicsiny intervallumban allithat6 ezek lato-
szoge is (feleslegesen...). A vizualis megjeleni-
tés jo szivvel is csak er6s kozepes, raadasul
bosszantéan sok a 3D megjelenitésbél adodo
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A igy fest egy fullextras templomos lovag

hiba. A jaték motorja sok helyitt rosszul kezeli
az objektumok helyzetét — lovagom kalandja
tébb helyiitt is dicstelendl gy ért véget, hogy
végérvényesen beszorult egy Iépcséforduloba,
vagy éppen egy ajtéfélfaba. (Ez kilonésen
azért mokas, mert nem menthetlink kedviink
szerint, csak a palyak elején vagy a ritkan elo-
forduld checkpointokndl. Mennyei érzés Ujra-
kezdeni egy hisz perce jatszott szakaszt egy
ilyen ostoba hiba miatt.) Azért furcsa dolog ez,
mert a stablistat bongészve felttint, hogy leg-
alabb harminc tesztelével dolgoztak, én vi-
szont csak egyszer jatszottam végig a jatékot,
de régtén 6t vagy hat ilyen hibaval szembestil-
tem. Mit teszteltek a fitk!? A kavéf6z6t!? Még
mindig nincs vége: amennyiben tobb ellenfél
és valamilyen (amagy PS2-n réhejesnek tet-
sz6) latvanyeffektus is feltinik a képernydn, a
grafikus motor annyira szenved, hogy gyakor-
latilag egy lassitott felvételt latunk. Egyedtl a
zenei alafestés és a szinkron emelkedik ki az
Bsszképbdl, a halalkozeli allapotban hallhatd
muzsika egyszer(ien zsenialis.

A Knights of the Temple sajnos kontarmun-
ka. Hianyzik beléle az 6tlet, a hangulat, és az
élvezet is — az, ami valoban jatékka tesz egy
jatékot. Biztos vagyok benne, hogy ugyantigy
el fog tlinni a torténelem stillyesztéjé-
ben, mint egykoron az 6t
ihleté templomos lova-
gok. lgaz, a rend el6ljaro-
inak pokolra kiildéséhez
koholt vadak kellettek —
itt ehhez elég csupan
egy par orara letl-
ni a program elé.

B Kozi
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= EZ LENNE

o . A
A SOROZAT OMEgAJA? HAT INKAB

Syphon Filter-sorozat elég jo kis kom-
Amandc’:s jatéknak szamitott a
PlayStation tindoklése idején, még az-
zal egyitt is, hogy erds kezdet utan a masodik
és a harmadik epiz6d mar csak szinten lett
tartva. Iranyitét ragadva Gabe Logant, a balek-
nak nézett titkos Ggynokét kellett kintiznunk a
pacbdl, akinek a fénokei a terrorizmus ldézé-
se helyett éppen hogy 6sszejatszottak a terro-
ristakkal, s adtak-vették a Syphon Filtert. Ter-
mészetesen aki nem ismeri a cimet, az most
joggal teheti fel a kérdést, tulajdonképpen mi
a fittyfene az a Syphon Filter? (Valami periféria
a szédastivegben, ami megszliri a buboréko-
kat? — egy érdekl6dé) Nos ez nem valami
olyasmi, mint amivel a hazalé tigynékok szok-
tak becsongetni (ezért (is) j6 dobermannt tar-
tani): egy bioldgiai fegyverként bevetheté hala-
los virusrél van sz6, ami nem ajanla-
tos, hogy rossz kezekbe kertljon.
Persze nem késziilt volna harom
PS1-jaték ilyen cimmel, ha korab-

-~
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B EGY ALFA-VERZIO!
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ban nem kerlilt volna terroristak kezébe. Az
Omega Strainben a helyzet véltozatlan, illetve
csak annyi az Uj, hogy a virusnak most egy
mutans alfaja bukkan fel, ami persze még ve-
szélyesebb, mint az elédjei

Az alapok

Gabe Logan ismét munkahoz lat, azonban
legutdbbi sikerei miatt eléléptették, és ez para-
dox médon hattérbe szorulést jelent az ak
kon bellil. Ezuttal csak mint iranyito vesz részt
a bevetéseken: az Ujonc szerepét maga a ja
kos, a sajat nevén, sét, a sajat fizimiskajaval
veheti &t — mar amennyiben ki tud alakitani a
rendelkezésre allé arcokbdl, és hajviseletekbdl
valami olyasmit, mint amit a tiikorbe nézve lat
(vagy amit még elvisel). A karaktertinket ter-
mészetesen felszereléssel is ellathatjuk: ha-
romfajta I6fegyver szamara van pisztolytaska
és szij, granatokat is vihetink magunkkal, to-
vabba valami (it6/vago szerszamot.
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A A kataszirofa-elharitokat nem szabad bantani — még ha dk bantanak is minket

A jaték elsé pillantasra nem sokban kiilénbo-
zik az el6djeitdl, és ezzel akar a grafikat is mi-
nésithetném, de most egyelére maradjunk
csak a szabalyoknal. A Syphon Filter tipikus
kelléke a veszélyjelzd: tovabbra is egy telitédd
piros csik mutatja (jelen esetben a radar mel-
lett), amikor egy-egy ellenfélnek tokéletes cél-
pontot biztositunk, s amennyiben a csik telj
sen piros, stlyos sériilések érkezése varhaté a
nagyon kozeli jovében. Akar halalos 6vés is
érhet minket azonnal, ugyanis a fejlévés egy
Ujabb Syphon Filter-addendum. Persze mi ma-
gunk is célozhatunk fejre, ami annal is inkabb
kifizetéds, mert ha az ellenség goly6allé mel-
lényt visel, akkor azt igy megkiméljik, s elve-
hetjiik a hullatol. Az életerénk kijelzéje mellett
kalon csik hivatott a mellény allapotat mutatni.

Egyéni megoldasok

A kamera a szokasos moédon kovetni igyek-
szik a f6hést, amivel nem is lenne probléma,
viszont az iranyitast mintha tokéletesen amaté-
rok alkottak volna meg. Mig egyértelmden
megfigyelhet a tendencia, hogy az akciojaté-
kok iranyitasa kezd szabvanyosodni (ami egy-
szer jol ki lett talalva, azon minek is valtoztat-
ni?), addig a Syphon Filter alkotéi visszatértek
a PS1-es id6khoz, illetve arra ratettek még egy
rakés egyéni megoldast, amik a leheté legbo-
nyolultabban lettek kitalalva. Konkrétumokkal
illusztrélva: a jobb analég karral valé nézels-
dés valdban csak nézelédés, de ahhoz hogy a
kivant iranyba célozzunk, mindenképpen
iranyba kell fordulnunk. Fordulni viszont csak
lassan tudunk, ezért folyamatosan azt érezhet-
juk, hogy az embertink sehogy sem azt akarja
csinalni, amit a kontrollerrel szandékozunk
megértetni vele. Kitérni a golydk eldl is csak
azért lehetséges, mert legaldbb van oldalazés,
de ehhez vissza kell szoknunk az L/R gombok
hasznalatahoz. Ehhez tarsul még, hogy az i
nyitas nem kamera-relativ (vagyis az embe-
riink nem a kamerahoz képest fordul, igy hat

végso soron a nézel6dés csak arra j6, hogy
osszezavarjon minket — révid idén beldl le is
mondunk a jobb kar hasznalatarol.

A fegyverek felvétele ugyancsak kacifantos.
Amikor egy fegyverladabdl szeretnénk kivenni
a cuccot, vagy egy hulla puskajat akarjuk el-
orozni, akkor helyesebben fogalmazva inkabb
le kell cserélntink a nalunk 1évé eszkozoket, és
ezt a tranzakciot egy kisebb mentiben realizal-
hatjuk. Menure azért van sziikség, mert a la-
dékban és az ellenség hatizsakjaban (a hullak
maguk a grafikus engine szerény teherbirasa
miatt gyorsan kamforra valnak) egyarant tdbb
cucc is lehet egyszerre, tehat gyakorta kisebb
listabdl valogathatjuk 6ssze, mit akarunk
csereberélni... Mit ne mondijak, igen ,mulatsa-
gos” a barter(izlet mondjuk egy heves tlizharc
kozepén, merthogy a hullarablasok alkalmaval
nem sziinetel az akcié. Mondjuk legalabb 16-
szert nem kell csereberélni: ha a nalunk 1évo
fegyverek valamelyikéhez van munici6 egy el-
hagyott csomagban, akkor azt automatikusan
magunkhoz vessztik.

Vissza a kékorszakba!

A fegyverekkel vald célzas kétféleképpen le-
hetséges: a fejlovésekhez természetesen ma-
nudlisan kell mozgatnunk a célkeresztet,
ugyanakkor lehet emberiink ,szemmértékére”
is hagyatkozni. Utdbbi esetben azonban nagy-
sagrendileg kisebb lesz a talalati arany, ugyan-
is az automatikus célbefogas, hogy is mond-
jam, hat nagyon el van ,szabva”. Gyakorta
nem is érteni, hova 16 az emberiink (illetéleg:
miért oda?). Az még rendben volna, hogy a ta-
voli ellenfeleknél félremegy egy-egy skuld, no
de hogy két méterrdl se tudjunk eltalaini vala-
kit, csak mert az szalad??? Igy adédhat a réhe-
jes helyzet, hogy kil valakire a teljes tarat a
Kalasnyikovbdl, majd municié-fogytan elérant-
juk a végsé fegyvert: a sokkoldt... Raadasul
még a jaték felénél sem tartunk, amikor mar
minden huszadik senki olyan golyéallémellény-

A Fiildelovést vallalunk!

Legalabb valami jo6 is van a jatékban

A Syphon Filter-sorozatban mindig nagy hangsulyt fek-
tettek a kerettérténetre, s (legalabb) ez most sincs ma:
képp. A ,Zeus files” mappaban mindegyik kuldetésnél
bssze van gyljtve mindenféle adat, le van irva, milyen
események tették szilkségessé az adott kiildetést, s ezen
informacidkat még bévithetjiik is. Belorussziaban példaul
a szinhelytil szolgalé gyar mivezet6jét meg lehet mente-
ni, akinek igy a széfjébdl a virusra vonatkozé papirok ke-
rilnek eld, mi tébb: egy videdfelvétel is, amiben egy tu-
dés magyarazza a szlikséges megel6z6 intézkedéseket
a virussal dolgozék szamara. Mindegyik kiildetésnél van
egy-két megnyithaté mozi, ami 6sztonzi a jatékost az op-
cionélis feladatok megoldasara.

ben flangél, amit még az AK47-es sem visz at
egykénnyen — ezek ellen pedig mér teljesen re-
ménytelen a helyzet. Konyorgém: minek rak-
nak be egy jatékba automatikus célbefogast,
ha egyszer repedt fingot nem ér?! Elméletileg
a fejlévésekkel kéne boldogulni, azonban ha
egy helyen lecévekellink, Ggy kénnyen meg-
lephet minket egy semmibdl elSkertil6 katona

'V Ezittal a mi fejiink van a célkereszthen

Kill them!

wg Headshot
-

187288
=




SYPHON FILTER THE OMEGA STRAIN

@ orop Boay

A Ugy tiinik, feltinést keltettiink ezzel a hullaval a hatunkon

a hatunk mogott — tudniillik ilyenek sajnos van-
nak. Mihamarabb megtanulandé lecke: sose
bizzunk abban, hogy szépen atféstilve a tere-
pet nem kertilhet valaki a hatunk moégé. Egy
dologban bizhatunk: a radarban, ami még id6-
ben figyelmeztet minket a kozeledd veszélyre.

llyen feltételek mellett persze a jaték iszo-
nyutan nehéz lenne, ezért az alkotok tigy don-
tottek, hogy Uj életet mindig ugyanannyi ellen-
féllel szemben és ugyanannyi Iészerrel a tarso-
lyunkban kezdhettink meg, mint ahogy épp az
elhalalozas pillanataban alltunk — épp csak a
legutdbb elhagyott ellenérzési ponthoz kerii-
link vissza. Ez &m a salamoni déntés! Megle-
hetdsen hilye szituaci6, amikor I6szer nélkiil
maradunk. (llletéleg: sz*r tigy.) llyenkor aztan
tényleg csak a sokkolé marad: Szandokant, a
maldj tigrist megszégyenité vetédésekkel ke-
riljtik ki a felénk zaporozé golydkat, majd egy
tockost adva az elektromos rdddal gyorsan él-
vesszlik az ellenségtdl a I6szert. Az iranyitha-
tatlansagbdl adédoéan gyakorta halallal végzé-
dik az ilyen kamikaze-akci6, de elébb-utébb
csak sikertil zsakmanyolnunk egy tarat, és a
kovetkezé élettel tovabbjuthatunk... Ugy fejez-
hetjiik ki tehat az egyik kételezé harcmodor
alapelvét, hogy: ,Géppisztolyok ellen elé a fur-
kosbottal!” Sz6 se réla, pacifista id6ket éltnk,
de azért odaig talan még egyetlen katonai filo-
zbfia sem merészkedett, hogy a harctérre a
fair play-dijért indul...

Mesterséges unintelligencia

Nincs mit ezen szépiteni: ez egy ilyen osto-
ba jaték. Hilyeségbdl a mesterséges intelli-
gencianak is kijutott. Adva van példaul egy ko-
romsétét metréalagit, amin at kéne vagnunk.

folyamatosan vakoskodunk. Hasznaljuk in-
kabb az elemlampat? Remek otlet, csak gy
meg kivilagitott célpontként viritunk. Idaig gon-
doltak is az alkoték minden eshetéségre,
azonban a legképtelenebb hizésra nem:
amennyiben teljesen vakon nekiiramodunk, és
nem Iéviink az ellenségre (tehat torkolattiizet
sem latnak), igy siman végigrohanhatunk.
Viccesek azok a helyzetek is, amikor egy na-
gyobb csoport tamadéval kell végezniink, am
az egyes tamaddk mindig csak az el6ttiik l1évé

GRAFIKA .
KEZELES .....
Hﬂ’wiu ZENE ...
SZAVATOSSAG
EREDETISEG . ;

haldla utan klénozédnak. Kilénésen mokas,
hogy valéban kiénokrél van sz6, akik lekopi-
rozzék az el6ttik 1évé viselkedését, igy mar
tudhatjuk elére, melyik fedezék mogé fognak
bebuijni, sét azt is, hogy merre igyekeznek
majd kikukkantani, tehat csak az utébbi pontra
kell iranyitanunk a fegyveriinket, majd a meg-
felelé id6ben meghtzogatni a ravaszt...

Ha valakinek van kedve (és nem utolsé sor-
ban: tiirelme) tokéletesebb technikak kidolgo-
zasahoz, igy meg lehet probalkozni a kiilde-
tésidé lefaragasaval, vagy az opcionalisan je-
lentkez6 teend6k megoldasaval — elvégre, ha
mar tudjuk, hol csal a gép, akkor arra elére fel-
készllhetlnk, és az artatlanok megmentésével
plusz munkat véallaini természetesen mindig j6
pontnak szamit. Néhol ember(ink alruhat olt, s
lopakodéssal oldhatunk meg egy-egy részfel-
adatot, ami kétségkivil érdekes kihivas lehet-
ne, de nagyon kénny( elszirni a dolgot, és a
riasztast nem lehet sehogy sem semmissé
tenni: az ilyen fakultativ feladatoknak tehat
egybdl annyi. Mindenesetre a gyorsasagot és
az extra szorgalmat meghalalja a jaték, ugyan-
is mellékszalak nyithatok meg a térténetben,
amik bonuszkildetések formajaban jelentkez-
nek, és ezekben a régi karakterek (Gabe, Lian,
Lawrence) is aktivan szerepelnek.

Tokéletes teljesitményt nydjtva 6sszesen 17
kuldetésen raghatjuk a4t magunkat, amelyek
Michiganben, Belorussziaban, Jemenben és
Japanban jatszédnak. Az igazsag kedvéért
mindenképp meg kell emliteni, hogy a készi-
t6k az online kooperativ médra mentek ra, ami
mar onnan is szembe tlinhet, hogy egyjatékos
madban is talalkozunk olyan helyekkel, ahol
az irédik ki, hogy adott feladat megoldasahoz
egy csapattars szlikséges. Tulajdonképpen ar-
rél van sz6, hogy ugyanazon kiildetések telje-
sithet6k mindkét izemmaodban. Természete-
sen minden kiildetés egyediil is végigvihetd,
de példaul az opcionalisan teljesitheté felada-
tok altalaban idélimittel mikodnek, amik telje-
sitése négyfelé osztva a munkat gyerekjaték —

'V A szegény iigynok ket tiz kozé keriilt

viszont egyedill szinte lehetetlen. A helyszinek
elrendezése is egyértelmiien online benyo-
mast kelt még offline médban is. Egyrészt
azért, mert a palyak inkabb hatalmas arénakra
hasonlitanak, benntik ellenérzési pontokkal;
masrészt meg azért, mert a gépi ellenfelek is
rendelkeznek azon jogosultsaggal, hogy ujra-
termelédjenek. Ha tehat valahova visszame-
gyunk, ott mindig lesz ellenfél, barmekkora ir-
tast is rendeztlink korabban.

PS1 jaték PS2-n

Annak idején a Syphon Filter a Metal Gear
egyik legjelentésebb konkurencigja volt, azon-
ban PS2-es viszonylatban most konkurenciardl
nem igazan lehet beszélni. Szépen texturazott
tajakrdl, részletesen kimunkalt épuletekrél szo6
sincs, és hiaba formalhatjuk meg a jaték elején
a héstinket, véglil is egy ugyanolyan csampas
jarasu fické rohangal el6tttink, mint amilyen
Gabe Logan volt. A zenék igyekeznek a hely-
szinekhez és a kildetés ritmusahoz igazodni,
ami rendben is van, de a hangeffektusok mar
kevésbé igényesek. Szazféle fegyverrel 16vol-
dozhetiink, de ezek hangzasa alig tér el egy-
mastol, az ellenség pedig egyfolytaban ugyan-
azokat a mondatokat (ivolti oda emberiinknek.

Az online méd beiktatasat leszamitva igy az-
tan ott folytatodik a jaték, ahol abbamaradt:
PS1 szinvonalon, tehat erésen leszallé agban.
Mondjuk kénnyen meglehet, hogy ha lett vol-
na alkalmam kiprébalni az internetes jatékot,
ugy az tiz szazalékponttal megdobta volna a
végso értékelést, de hat — ahogy mar Kiraly
Linda is megmondta — magyarok vagyunk,
vagy mi, maradjunk a sajat portankon. Az (j
Syphon Filter tehat sokféle felnasznalasi mé-
dot kindl: hasznalhatjuk poharalatétnek, a digi-
talis figgény egyik alkotéelemének, esetleg
lehat dobalni a kutyusnak (hatha nem hozza
visszal) és igy tovabb. Jatéknak mar kevésbé.

mVzZ.
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ELOZO SZAMUNK NYERTESEI

Suffering-jaték 1-1 db Pro Evolution Soccer 3-jatékot nyert:

Helyes valasznak (a bérton neve) elfogadtuk Pap Zsolt, Eger
az Abbotot és a Carnate-et is. Gombos Zsolt, Gyula

(Nicsak! A mazlista! Tele lesz focival!)
1-1 db The Suffering jatékot nyert: Adam Gabor, Salgétarjan
Danyi Richard, Kartal
Csepcsanyi Zsolt, Heves Fight Night-jaték
Kovacs Zsolt, Nagykata Az idei rész reklamembere Roy Jones Jr.

Euro 2004-jaték 1-1 db Fight Night 2004 jatékot nyert:

Az idei EB-t tényleg Portugaliaban rendezték Foris Istvan, Debrecen
(de aki nem tudta volna, az nem is érdemelte Tusnéadi Roland, Barcs
volna meg a jatékot). Adam Gabor, Salgétarjan
1-1 db EURO 2004-et nyert: Burnout 3-jaték
Gombos Zsolt, Gyula NDK autétipusnak adta magat a Trabi és a
Molnar Tamas, Debrecen Wartburg.
Szab6 Gergely, Biikkabrany
Dudas Adam, Budapest 1-1 Burnout 3 demét nyert:
Téth Zsolt, Maklar Kovacs Norbert, Budapest

Szalai Laszlé, Racalmas

Pro Evo-jaték Faczan Csaba, Eger

A Real Madrid balhatvédje Roberto Carlos. ; )
(Aki azt irta, hogy Roberto Larcos, azt testiileti- A nyeremeényeket postaztuk,
leg csokoltatjuk - nagy Pro Evo-fan lehet!) a nyerteseknek gra““élunk!

1067 Budapest. Hunyadi tér 12- <
Tel: Y479-0812 Fax: 479-0813 e“
Nyitva: h-p 10.00 - 17.00
szombat: zérva u a s a r ul
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ATHENS 2004-jaték

A Sony jévoltabdl 1 db ATHENS 2004 PS2-jatékot sorsol-
unk ki az alabbi kérdés megfejtéi kozott:

Ki nyerte az 1. és a 100. magyar olimpiai aranyat?

szerkesztségunk cimére ( 12

Ha meg akarod nyerni valamelyik ja’tékot,éuttasd el a valaszt
re (Station2, 1385 Budapest, Pf. 863
levlapra ird ra: “Athens 2004-jaték”

SYPHON FILTER-jatek

A Sony jévoltabél 1 db SYPHON FILTER THE OMEGA STRAIN
PS2-jatékot sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi k6zott:

Mi az a Syphon Filter?
Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, juttasd el a valaszt

szerkesztésé’gﬂnk cimére (Station2, 1385 udaEest, Pf. 863)
levlapra ird ré: “Syphon Filter-jaték”

Formula One 2004-jaték

A Sony jévoltabél 1 db SYPHON FILTER THE OMEGA STRAIN
PS2-jatékot sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi kozott:

Milyen csapattal nyerte Schumacher elsé vb-cimét?
Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, juttasd el a valaszt

szerkesztéségink cimére (Station2, 1385 Budapest, Pf. 863 )
A levlapra ird ra: “Formula One 2004-jaték”

plz, mertcsaka

Kivetkezo szamunk augusztus 27-én jelenik meg!
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kizarélag a kiado engedélyével térténhet. A megje-
lentetett cikkeket szabadalmi, vagy mas védettségre

valé tekintet nélkil hasznaljuk fel.
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