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Kivalé izlésedrdl és kivételesen magas értelmi szinvona-
ladrél mar akkor ékes tanibizonysagot tettél, amikor meguasa-
roltad kicsiny magazinunkat (esetleg elloptad, ami nem baj, mert
egyrészt mi dgyis kifizettetjiik a terjesztével, masrészt meg rigton
igazoltad is azt a kiizgazdasagi alapvetést, hogy a dolgok értékii-
kiin cserélnek gazdat) - ilyen emberrel szivesen kotnénk iizletet,
szoval beszéljiink egy kicsit bizniszrdl!

Oriiliink, hogy viszonylag j6 anyagi kiriilmények kozdtt leledzel,
hogy volt erre a célra feles majd’ két ezresed, de hat ki tudja meddig
lesz ez igy?! Jobh elére sporoini. Nem sokan tudjak, hogy az djsagosnal
kaphato papirhalmazok aranak tébb mint a fele AFA és terjesziési
jutalék. Ebbdl az utébbi a joval nagyobb hanyad, amit esetleg lehet
redukalni azzal az egyszerii médszerrel, hogy szépen kihagyjuk az arbél.
Ha tetszik, amit miiveliink ebben az djsaghan, és gy dintesz, hogy a tovah-
biakban is meg fogod vasarolni, akkor jé dtlet lenne részedril, ha eld-
fizetnél a Station2-re. Ezen a szamon kiviil idén még hatszor fogunk jelen-
tkezni, ami a gonosz pénziigyi kiriilmények miatt majdnem 12 ezer forintha
keriilne neked. Ha most 8.500 forintért eldfizetsz magazinunkra, akkor csak

1417 Ft/szam

aron kapod meg idei szamainkat (amit mellesleg hazhoz is visznek, ami a hoz-
zank hasonléan lusta népeknek mar eleve nem egy elhanyagolhaté szempont).
Ez persze némi eldzetes hefektetést igényel Tdled (nem is keveset), igy gy don-
tittiink, hogy mi is némi befektetést eszkizliink. Az elsd 500 eldfizetdnek, aki
pénzt (tehat hizalmat) fektet munkankha, annak 500 db “tiirhetd” TELIES jatékkal
szeretnénk megkdszdnni a bizalmat. Konkrétan tehat gazdara var 100-100 db

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE
METAL GEAR SOLID: SNAKE EATER
GRAN TURISMO 4
MORTAL KOMBAT: DECEPTION
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2

A technikai lebonyolitas a kivetkezéképpen torténik:

1. Eldszir is el kellene zarandokolnod a legkizelebbi Postara, és atutalnod az
éves eldfizetési dijat a hankszamlankra. Az djsaghan talalsz csekket (ha
Kiszdkatt beldle, akkor kérj téliink levélben, vagy telefonon, ezeket Id. a 98.
oldalon, az impresszumban). NAGYON FONTOS, hogy neved és cimed OLVASHATOAN
(lehetdleg nyomtatott nagybetiikkel tiintesd fel)!
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2. Szintén NAGYON FONTOS, hogy a csekk jobh
felsd sarkaban [“Kdzlemény™) OLVASHATOAN tiin-
tesd fel telefonos elérhetdséged (természetesen
mobil is j6), ugyanis ezen fogunk jelentkezni Na-
lad, hogy visszaigazoljuk, hogy a pénz megérke-
zett. (Ha nincs telefonszam, akkor természetesen
marad a levél). A Posta az atutalt pénzeken néha
egy hetet is szokott kotlani, de te hiztos lehetsz
benne, hogy ha a pénz megérkezett, akkor mi mas-
nap mar hivni fogunk. A jeles eszmecsere alkal-
maval rigton meg is mondod, hogy melyik jatékot
szeretnéd magadénak tudni. Ha ebhél még nem
talalt mindegyik gazdara, akkor az idealis allapot
- ha kifogytunk heléle, akkor kénytelen leszel ma-
sikat valasztani. igy tehat ha valamelyik jatékra
nagyon faj a fogad, akkor hizony jo lesz sietned!

4. Nyilvan tudod, hogy az Onimusha 3 kivételével
atibbi jaték a negyedik negyedévhen jelenik
megy. Amint az adott jaték PAL-verzidjat megkap-
tuk a disztribitortél (vagy megvettiik), azonnal
postazzuk is neked (megesorrentiink, amikor
Postara kélu...

.abban a reményhen, hogy elégedett
leszel ijsagunkkal, és jivdre is eldfizetsz!
Mi nagyon igyekezni fogunk!



Keét és fél oranyi jatékvideo a nunla DVD- ||l
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Az Isten topyon a Kopaszok koze! - ‘
szokiak mondani ell ehtioz |
Tsten. elen les oz ar Eios ist |

Mar gint itt vagyunk...

Hat igen. Ujabb szép napra, illetéleg magazinra virradtunk. Ezen jeles alkalombdl
6rommel koszontlink minden régi és (j ismerdstinket az elsé Station2 magazinban. A
régiektdl rogtén szeretnénk is bocsanatot kérni, hogy mar megint Gj néven riogatjuk
OBket: higgyétek el, nem az a perverzitasunk, hogy félévente-évente (jj néven kell megje-
lenniink! Lassan méar mi sem egészen tudjuk kévetni, hogy Playtime!, Multiplay!, illet6-
leg PS Guru néven kertinek- elétek havi konzol kérképeink, és mivel mar mi is k*ra
unjuk, hogy ilyen-olyan okok miatt folyamatosan cserélédnek felettiink a kiadok, a PS
Gurubdl tavozvan ugy dontéttiink, hogy csinalunk inkabb egy sajat tjsagot, ami nincs
kiszolgaltatva mondjuk pancser kaposztaevék szérakozasainak. (Hilyék 6nerdébdl is
tudunk lenni, nem kell ehhez egy german!) Ez volna az. Tulajdonképpen sokat nem val-
toztattunk azon az arculaton, amit a PS Guruban elkezdtiink (maximum kicseréltik
kézutdlatnak érvendd csillagos értékeldnket). Pontosabban nem akartunk, amikor az
els (illetve most mér nulladik) Station2-t csinélgattuk tigy egy-masfél hdnappal ezel6tt,
de hat az a szam kulonféle burokratikus akadalyoknak készénhetéen sajnos a kukaban
landolt. Majus kézepén pedig szokas szerint kitér Los Angelesben a videdjaték-biznisz
legnagyobb kidllitisa, ahol a kiadok feltarjak eddig dugdosott projektjeiket, és szépen
bejelentik, hogy mivel fogunk jatszani az év végén. Ot-hatszaz Uj jaték hallatan bar-
minem( média szerkesztéi erételjesen pislogni kezdenek (a sz(ikés keretek kézé szori-
tott nyomtatott organumokeé viszont sikoltoznak is). Mivelhogy minden Uj jatékkal nem
tudtunk foglalkozni, igy azt a kézepesen rossz (vagy legalabbis Altalunk legkevésbé
rossznak Vélt) megoldast valasztottuk, hogy az Ujsag felében szemezgettiink egy
zsaknyit az E3 tjdonségaibdl, a masik felében pedig tesztek kertiltek. Utdbbiakbdl min-
degyikbdl probalunk valamennyit megmutatni a DVD-n is, lévén az elképzelésiink még
mindig az, hogy a magazin+DVD kombd kettose nagyon fincsi lehetéséget ad a

keziinkbe, hogy a lehetd legtelj mértékben ink benneteket az aktudlis
jatéktermésrol. (Mlvel ketretegu DVD9-et rejt a tck meg azért sikertilt rAlapatolnunk egy
kisebb vagonnyi j is az E3 terr é . A jovo honapban aztan vissza-

tériink a szokasos hirek-elézetesek-ficsor-tesztek tartalml felosztasra, és persze marad a
melléklet is, ahol a végigjatszasok és csalasok vertek tanyat. Reméljiik, hogy nyari
sziesztatok kdzben kellemes szdrakozas lesz a Station2 lapozgatasa, de azért ne felejt-
setek el néha csobbanni is egy joiz(t! Ja, még valami:
Segitseg! Fizessetek elo rank, mert tokre
elfogyott a siriink! Naaa... Lécci...!

(Sracok, ez tellett télem. Lehet, hogy tényleg kellene egy ilyen PR-okostojas?)
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E3-HIREK

Aki az egyéni sportokban is jeles-
kedni kivan, annak nagy 6rémhirrel
szolgalhatunk: az idei nyari athéni
olimpia hivatalos jatékat a Sony ad-
ja ki. Az Athens 2004-et fejleszté
Eurocom csapat szoros egyiittm(-
kédésben dolgozik az ISM-el
(amely nem az Ifjisagi és Sportmi-
nisztérium, hanem az International
Sports Multimedia) és az ATHOC-
kal (6k pedig az athéni olimpia hiva-
talos szervezébizottsaga, véletlenil
sem ad hoc-médon), igy minden bi-
zonnyal élethli szimulaciénak né-
zlnk elébe. A latvanyvilagot illetéen
mindenképpen: az atlétdk mozga-
sat motion-capture technolégiaval

oldottak meg, a virtudlis szinterek
kozott pedig hét olimpiai helyszin
hii masa is megtalélhato (az atléti-
kai stadion, a lovaglo-, és l6vész-
centrum, a gimnasztikai-, és stly-
emelé-terem, a vizisport-komple-
xum, és az ijaszok szamara felhd-
zott létesitmény). Ezzel egy fust
alatt eldrultuk a jatékban szerepld
hét sportagat is, amelyek tébb, mint
25 kiilonboz6 versenyszamra bont-
hatok szét. A jullusban megjelend
jatékban 64 orszag mintegy 800
versenyz6je képviselteti magat 5
Micsoda 6rém: a jaték még tanc-
szényeg-tamogatassal is rendelke-
zik, habar azt Gszintén reméljik,
hogy mondjuk a marathont nem
azon kell lefutni...
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PlayStation  PlySaton2  Gamebe

4jus 12-én, az E3 keretében a
M SCEA (a Sony amerikai részle-
ge) megtartotta kézel masfél éra

hosszt, immar hagyomanyos sajtotajé-
koztatéjat. Itt szamos dologrél esett sz6,
elsGsorban az elmdlt év eredményeit és a
kévetkez6 12 honapra szolo terveket
boncolgattak (amelynek nagy tdbbsége
az eurdpai piacra is ugyan(gy vonatko-
zik, legfeljebb par honapos faziskésés-
sel), valamint bemutattak a nagyk6zon-
ségnek a kézikonzolok piacéra szant So-
ny PSP modellt is. Kezdésként egy révid-
ke montazst villantottak fel a PS2-re ké-
si nagyobb projektekbdl (Jak 3,
Killzone, Gran Turismo 4 és tarsaik) és a
PSP-rél — majd kezdetét vette az eléadas.

Elséként Kazuo ,Kaz" Hirai (6 a Sony
Computer Entertainment America elndk:
vezérigazgatoja)lépett a szinpadra, a saj
totajékoztatd szokasos karmestereként.
Udvariasan megjegyezte, hogy milyen hi-
hetetlen, hogy az E3 immaron tizéves
miltra tekint vissza, és a show évrél-évre

t
The Killr A\WS“

KiLLzone

gyarapodik, nagyobb lesz — majd fino-
man hozzatette, akarcsak 6k maguk, és
ezzel ligyesen at is vezette a publikumot
az ilyenkor teljesen szokvanyos onfénye-
2zési procedUraba. Mdlhattak az évek, jo-
hettek (és eltlinhettek) a kihivok, a Sony
azonban renduletlendl &llta és allja a sa-
rat, ami persze annak (is) kdszonhetd,
hogy maga az iparag is elképeszté mér-
tékben fejlédik. Ezutan statisztikai adatok
litaniaja kévetkezett, melybdl elészor is ki-
derilt, hogy 6k mar globalis kbzonség-
ben gondolkodnak, ugyanis az eladaso-
kat tekintve a PS2 a rivalis két nextgen-
konzollal, az Xbox-szal és a GameCube-
bal szemben elképeszt6 elényben van:
vilagszerte 71.30 millié PS2 talalt gazdara
(régiénkénti megoszlas: Eszak-Amerika:
29. 53M Japan/Azsia: 16.98M,

iletek: 24.79M), mig a
Microsoft XDobozabdl csak 13,7M, a Nin-
tendo JatékKockajabdl pedig 13,9M fo-
gyott. Hozzéatette, hogy a 2004-es év vé-
géig még 14.1M eladott géppel szamol-

nak, ami ugyebar tébb, mint amennyit a
két rivalis eddig a megjelenésiik 6ta
értékesitett... A PS-tulajok demogréfiai,
életkor szerinti megcszlasa szinte teljesen
ugyanaz az Gregebb és a fiatalabb gép
esetében: a potencidlis célkézonség a
13-54 éves korosztaly, a legtdbb gépet
pedig - igaz, csak orrhosszal, de - a 18-
23 évesek birtokoljak. A befogaddkozo
ség egyre nagyobb, ma mar sokkal tob-
ben jatszanak, mint valaha — a cég pedig
meg akarja szerezni az alkalmi jatékoso-
kat is, tigy, hogy kézben természetesen
megtartjak a régi kemény magot is. Ha-
rom dologra koncentrélnak: a témegpiaci
arakra, a platform-specifikus jatékokra és
a fejlesztésre. Aztan elkévetkezett a vart
bejelentés is: a PS2 (amerikail) ara ezen-
tal $149.99 lesz (a megjelenéskor pont:
kétszer ennyibe kertilt) — amit Hirai mér-
féldkének nevezett, mondvan az eredeti
PS eladasainak 90%-at azutan érték el,
hogy ennyire szallitotték le az arat a szlr-
ke masina esetében. (Ez ugyebar durvan
harmincegyezer forintnak felel meg, ami
méar nalunk sem egy horribilis 6sszeg, az
USA-béli fizukhoz képest pedig egyene-
sen pedig aprépénz...) A hirdetési, mar-
keting kampany folyamatos nyomasa
mellett pedig a masina tovabbra is két ki-
szerelésben lesz kaphat6 (az alapgép és
a Combo Pack, azaz a konzol a Network
Adaptorral és az ATV OffRoad Fury 2-vel
egybecsomagolva).

Hirai innentdl a hardver-oldalt elhagyva
attért a szoftverek vildgaba, és azt bizony-
gatta, hogy az elkdvetkezd egy esztend:
ben milyen bomba erés is lesz az exklu-
ziv, ,AAA”-s mindsitési jatékok, tehat a
hizécimek felhozatala (zarojelben a fej-
leszték olvashatdak): Gran Turismo 4
(Polyphony Digital), Killzone (Guerrilla
Games), Metal Gear Solid 3: Snake Eater
(Konami), The Getaway: Black Monday
(SCEE London Studio), God of War
(SCEA Santa Monica Studio), és persze a
Grand Theft Auto: San Andreas (Rockstar
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Games). Kuilon kiemelte, hogy a 2004-es
év a platformerek éve lesz (legalabbis a
Sonynal), ezt mindjart harom nagyagyu-
val tamasztotta ala: Sly 2: Band of
Thieves (Sucker Punch), Jak 3 (Nau
Dog) és Ratchet & Clank: Up Your
Arsenal (Insomniac Games). Ezutan az
EyeToy-periféria istenitése kovetkezett, az
elmdilt tiz hénapban vildgszerte3.8M dara-
bot értékesitettek a kis kamerabdl —
tesszlik hozza, megérdemelten: mi is az
utdbbi évek egyik legjobban sikertilt tar-
tozékanak tekintjlik, és a first-party fej-
leszték mellett egyre tobb fliggetlen, kiil-
s6s cég lat benne fantaziat (pl. Harry
Potter: Prisoner of Azkaban - Electronic
Arts, Dance Dance Revolution — Konami,
SEGA Superstars — SEGA).

Nekuink, magyaroknak innentdl kezdve
fajo pont kévetkezett: a Sony egyre in-
kébb torekszik az online, interneten ke-
resztill jatszhato jatékok tAmogatasara,
szerintlik az iparban révid idén beletl ez
lesz a standard, és szlkség is van ra,
amennyiben szeretnék kielégiteni a né-
vekvo fogyasztoi elvarasokat. A Network
Adaptor (tovabbiakban: NA) észak-ameri-
kai megjelenése 6ta harommillé példanyt
értékesitettek, ami azt jelenti, hogy a mo-
demmel felszerelt PS2-k szama az USA-
ban meghaladija a teljes eladott gépallo-
many 10%-at. A j6v6 pedig egyre fénye-
sebb: a felhasznalok szama havi 100.000-
rel nd, év végére pedig az online-opciét
kihasznalbé PS2-jatékok szama 100 folé
emelkedik. Mig 2002-ben a jatékok 6%-a
hasznélta a NA-t, ez a szam 2004-ben
28%-ra emelkedett, ami ugyebar azt je-
lenti, hogy cirka minden harmadik jaték
hasznélja valamilyen formaban a vilagha-

16t. Kisebb videdblokk nyuitott inycsiklan-
do izelitét az online tartalombdl, rengeteg
jatékkal, tdbbek kézt a GT4, a Mortal
Kombat: Deception, a Star Wars:
Battlefront, a Kilizone és a Burnout 3 f6-
szereplésével. Hirai ekkor kiugrott egy
par percre (valészintileg kavézni és/vagy

Xboxokat szétverni), de elStte még széles

mosollyal a pédiumra invitalta Ted Price-
ot, az Insomniac vezet6jét. Aki — nomen
est omen - (gy tlnik megéri az arat: két
négyfés csapatra osztott kollegéinak se-
gitségével egy ropke bemutatot tartott a
Ratchet & Clank: Up Your Arsenal online
jatékmodjabol. Megemlitette, hogy PS2-n
az elsd, interneten keresztll is jatszhatod
platformjatékrél van szé (nem tudtuk, mi
hianyzott az életiinkbdl...), hidnyolta a je-
lenlegi online-jatékokbdl a humort, hé-
zagpotionak bedllitva igy a projektjét, és
felsorolta a jatékban rejlé lehetéségeket.
Ezutan Kaz visszatért és kifejtette, hogy a
Sony politikaja az online-nal kapcsolat-
ban nem lesz er6szakos, nem kényszeri-
tik az akaratukat semmilyen fejlesztére
(célozva ezzel a Microsoft sokak dltal ki-
fogasolt Xbox online-politikajara): a jaté-
kosokkal valé kapcsolattartast rahagyjak
a kiils6s fejleszté-, és kiadocégekre és
reménykednek a hatalmas internetes ké-
z6sségek kialakulasaban. Ezzel Gssze-
fliggésb amithatunk a PS2-merevie-
mez erd: hasznalatara és megjelen-
nek majdan a nagyobb tarolokapacitasi
memodriakartyak is.

A SCEA f6ndke ezutan a PlayStation-
csalad legujabb tagjarél, a PSP-rél
(PlayStation Portable — Hordozhat6
PlayStation) rantotta le a leplet, ami végul
is az idei show legnagyobb horderejli
hardver-hirévé nétte ki magat. A bemuta-
16 j6 hosszl volt, sajnos viszont a bor-
zasztd helyhianyunk miatt a pontos rész-

leteket képtelenek vagyunk ide beprésel-
ni (a j6vé honapban mindenféleképpen
visszatériink ra egy par oldal erejéig.)
Eléljaréban: a masina roppant dégésen
néz ki, iszonyu er6 és szamtalan leheto-
ség lakozik benne, raadasul rengeteg
cég jelentett be ra fejlesztéseket (csak a
példanak okaért: lesz ra Metal Gear, és
Gran Turismo is). A jatékok débbenete-
sen néznek ki, majdnem a nagy testvér
grafikai szinvonalat hozzék — és mindezt
kézben tartva... Raadasul nemcsak
ra lesz alkalmas, hanem egyéb médiak
(film, zene) futtatésara is. Megjelenés
2004. végén Japanban, az USA-ban és
Eurépéban pedig az lizleti év végén,
2005. marciusa-aprilisa kérnyékén.

A sajtékonferencia végén Kaz az emel-
vényre szoélitotta Masa Chatanit, a SCEA

technikai vezetdjét, aki egy viszonylag ré-
vid eladasban szamolt be a jévébeni PS3

magjat képez6 Cell processzor készilté-
nek Ujabb allomasairél. Szavai szerint a
munkalatok gyorsan haladnak, a Sony

pedig - az IBM-mel kardltve — nemsokara

(2004. végén jon ki a prototipus) kihozza
az els6, Cell alapti multimédias munkaal-
lomést. (Az Griember inkabb &ltaldnossa:
gokban beszélt, arra szemlatomast na-
gyon vigyazott, hogy sok technikai rész-
letet ne aruljon el.) Reméljik a legjobba-
kat, no meg azt is, hogy nem épp a
Skynetet kalapaljak ¢ssze suttyomban a
sracok...

Nos, nagy vonalakban ennyi volt a So-
ny idei E3-mas sajtokonferenciéja. Konk-
14zié? Még mindig 6k a legerésebbek és
ennek szemlatomast tudatéban is van-
nak. Minket jatékosokat azonban két do-
log érdekel: minél nagyobb legyen a va-
laszték és minél jobbak a jatékok ked-
venc konzolunkra — és (gy tunik, a Sony
mindent megtesz ennek beteljestiléséért.

Az ATV-k versenyeit feldolgozo soro-
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A Sony hokisorozata is folytatodik: a
989 Sports altal készitett NHL Face-
Off 2005 idén Gsszel keril az ameri-
kai boltok polcaira. Amellett, hogy
mindenféle hivatalos licencet bir,
nagyjabol ugyanazokat a lehetésé-
geket vonultatja fel, mint a tobbi jég-
korong-szimulacio: itt is van fran-
chise, indulhatunk a Stanley-
kupaért, részt vehetiink a vilagbaj-
noksagon és az internetes jatékra
vagyok is megtaldljak a szamitasai-
kat. Jatékos-, és csapatszerkeszté is
akad, s6t, még az EyeToy kameraval
lefényképezett orcankat is viszontlat-
hatjuk a jégen az egyik jatékos képé-
ben — nincs is anndl jobb érzés, mint
amikor személyesen varrjuk be a ne-
gyediket Brodeur kapujaba!

zat novemberben a harmadik részé-
hez érkezik: az ATV Offroad Fury 3-
ban 24, részletesen kidolgozott jar-
gannyal roboghatunk a terepen,

ezekre pedig 20 kilénb6zé alkat-

részt és kiegészitét aggathatunk fel
(emellett atfesthetjik Oket, megval-
toztathatjuk a pilotak ruhajat stb.).
Hat jatékmddban indulhatunk,
ugyanennyi talajtipus lesz (ho, sa-
lak, sar, jég, viz és fl), 34 kulénbozo
triikkét hajthatunk végre, és termé-
szetesen megmarad az online-
versenyzés is (az el6z6 részt a PS2-
vel és a Network Adaptorral kombd
pakkban is aruljak az USA-ban).
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A London Studio fejlesztsi hal’ Is-
tennek nem nyugszanak és folya-
matosan készitik a kamerajukat ta-
mogaté produktumokat. Az egyik Uj
program az EyeToy Chat, amely-
nek nevébdl mar mindenki kitalal-
hatta, hogy mire is szolgal: igen, ez
egy kommunikaciés szoftver, és
egyben a vilagtérténelem elsé kon-

zolos videotelefonja! Négyféle kom-
munikaciét engedélyez: széveges
(egyszerre 256 ember lehet a ,szo-
baban”), hangalapt (16 ember sza-
mara), video-posta (olyasmi, mint
az Uzenetrogzitd, csak képpel, fél
percnyi anyagot vehetink fel) és az
€16 videobeszélgetés. Emellett ha-
rom jatékra is kihivhatjuk a partnert:
sakk, déma és torped6 — remek! Ha
par év mulva mindenkinek lesz ott-
hon PS2-je EyeToy-jal, akkor egy-
részt havi 3 millié Station2-t adunk
el és nagyon boldogok lesziink,
masrészt a csinyabb lanyok elfe-
lejthetik a telefonos randimegbe-
széléseket.

A Clap Hanz folytatia nagyszer(
golfprogram-sorozatat a Hot Shots
Golf Fore!-ral - bér egyelére csak a
nyaron megjelend USA-NTSC valto-
zatban. A végleges valtozatban 34
killénb6z6 versenyzé és 15 pélya
kapott helyet, utébbiak koztl ottel
mér taldlkozhattunk a harmadik

R X
részben, a tiz Uj szakasz kozil pe-
dig ketté minigolf lesz! A kezd6k
szamara beépitik az easy-fokozatot,
amikor is nem kell célozni a konkrét
tésnél (azaz j6 id6ben megnyomni
a gombot). A mésik Gjdonsag a
multiplayer jatékmaodokat érinti: egy
gépen maximum négyen kuzdhet-
nek egymas ellen (akarcsak mult-
kor), és itt is elérhet6 az online ja-
téklehet6ség, a tavolabbi tervekben
az egy palyan 32 jatékos egyidejl
versengésének megvaldsitdsa sze-
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repel. A program minden bizonnyal
nagyszerli lesz — erre éppen elég
bizonyiték, hogy a japan megjele-
nés utani elsé hénapban egymillié
példany taldlt gazdara a szigetor-
szagban.

GRAN TURISMO)

Poliphony Digital

eméljlik, tul sok olvasénk nem kovetett el dngyilkossagot

azon hir hallatan, hogy a Gran Turismo 4 NTSC-verzitja a

tervezett junius/juliusi megjelenéshez képest egy par ho-
napot csUszik: a Sony illetékesei novemberre igérik (a szomoru
hir bejelentését nem kévette indoklas). Akik még életben van-
nak, azoknak j6 hir, hogy a sorozat atyja, Kazunori Yamauchi az
idei E3-on ropke masfél raban mutatta be 2004. legjobban vart
(és minden bizonnyal legjobbnak igérkezd) versenyjatékat. Ha-
rom Uj versenypalyat mutattak meg (Nirnburgring, egy hong-
kongi utcai szakasz és az olaszorszagbéli Costa di Amalfi
raliterep), és emlitést tettek tovabba a brooklyni és a san marcoi,
valamint harom japan palyarél — lassan tehat kérvonalazédni lat-
szik a végso verzidban helyet kapé 16 helyszin (amelyeken
ugyebar Gsszesen 50 palya lesz) - és nagyon gy fest, hogy a
GT4 a kils6 terek abrazolasanak tekintetében (is) alaposan oda-
vagja a - randanak egyaltalan nem titulalhat6 — el6dét is. Meg-
er6sitést nyert az a hir is, mely szerint 500-nal is tébb jargany
lesz a teritéken (ez mintegy 80 cég modellkinalatat Sleli at, még-
hozza az 1886-0s (!) évtél napjainkig) — viszont Ugy fest, hogy a
Ferrari és a Porsche markanevek nem fogjék képviseltetni ma-
gukat. Ugyan ez a rengeteg és csodaszépen lemodellezett autd
tovabbra sem fog térni, viszont a jarganyokban lathatoak lesz-

2004. 6sz (NTSC), 2004. vége (PAL)

, amelyek animéaciéjat motion-capture eljarassal
készitették. Ez mindenféleképpen latvanyos Uijitas, réadasul — ha
hihetlink az igéreteknek — a végleges verzidban a palya szélén
acsorgd néz6k sem csupan textirak, hanem szintén 3D figurak
lesznek. Az autok fizikai viselkedése nemhogy az el6z6 részhez,
de még a Prologue-hoz képest is elényére valtozik — igaz, arra
nem leszlink képesek, hogy felboritsuk vagy a levegében meg-
porgesstik 6ket. Az egyik Uj bejelentés a Photo Mode-jatékmaod,
ami bizony se tobb, se kevesebb, mint aminek hangzik: barme-
lyik autoval, barmelyik palyan egy tetszéleges pontban, kedviink
szerint bedllitott kameradllasbdl készithetlink magunkrél egy fel-
vételt (amelyet a késdbbiekben még nbo6z6 effektusokkal is
ellathatunk). A kész fényképek a memériakartyan tarolhatdk, al-
bumokba rendezhetdk, az internetre feltélthetdk, sét, egy USB-
portra csatlakoztatott nyomtaté segitségével ki is nyomtathatok
(a képek felbontasa 1280X960 képpont, és hozzatették, hogy
bar mind a program, mind a PS2 képes lenne ennél méretesebb
kép készitésére, mégis ezt a limitet hataroztak meg a memoria-
kartyak relative kis tarolokapacitasa miatt). Ezenkiviil megerési-
tették, hogy a GT4 online egyidejlileg hat jatékos szamara lesz
jatszhato, lesz benn arcade-mod és természetesen maximalisan
tamogatja a Logitech altal gyartott force-feedbackes kormanyo-
kat is. Egy-két technikai érdekesség: az olasz palya megalkota-
séhoz a stdb egy része két teljes hetet téltdtt a helyszinen, és
50.000 digitalis fényképet készitettek — bar ez igaz minden sza-
kaszra, tobb tizezer fotd, GPRS-en keresztil kapott miholdas
adatok, a domborzati viszonyok minél életh(ibb visszaadasat
pedig topografiai térképek tamogattak. Az egyes autdk mintegy
300 technikai paraméterrel rendelkeznek, darabonként 2-3000
poligonbdl &linak, modellezésiikhéz 150-200 fotét hasznaltak fel.
A programmal egyetlenegy ériasi gond van: minimum egy j6 fél
évet kell varnunk, hogy kézbe vehessiik.
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nem volt a PS2-nek - egészen addig, amig a SCE meg

nem bizta a holland Guerrilat a Killzone fejlesztésével. A
torténet didhéjban: a bolygokézi gyarmatositas koréat éljik, az
emberek altal lakott planétak pedig megalakitjak az ISA nevii
szervezetet — amellyel valamilyen gonosznak szembe kell szall-
nia, hogy ebbdl egy jaték is kerekedjék. Jelen esetben ez a
Helghast formacio, akik megsemmisitik a Vecta kolonia orbita-
lis védelmi rendszerét és felszini csapasméré erékkel tamadjak
a bolygét. Feladatunk az ISA egyik tagjaként, hogy biztonsa-
gos kiséretet adjunk egy magas rang( hivatalnoknak, amig el-
éri az evakudlasi pontot. (A jovében jatszodo torténet ellenére
a jaték nem sci-fi és futurisztikus elemekkel van teletlizdeleve,
a designerek szerint ihletet és az alapokat inkabb a XX. szaza-
di haborik szolgaltattak. A jelképrendszerbdl nem nehéz kita-
lalni, hogy egész pontosan kik is.) A jatékstilus konkrétabban:
csapatalapy, taktikai FPS. 11 kldetés var rank (mindegyik ha-
rom alfeladatra bonthatd), és minden egyes ilyen alfeladat el6tt
valaszthatunk, hogy a négyfés egységinkbdl melyik katonat
szeretnénk iranyitani. A feléllés a szokasos: mindenkinek meg-
vannak az erésségei és a gyengéi, illetve a kiilonleges képes-
ségei. Templar (aki még véletlentl sem Simon - igaz, cseppet
sem angyali) az altalanos kommandos, nagyjabél kiegyensu:
lyozott tulajdonsagokkal, Rico a nehézfegyverzetek specialista-
ja, a Luger nev(i holgy egy lopakodasban jartas orgyilkos, a
sort pedig Hakka zarja, akirél sok dolgot még nem érultak el
(annyit tudni, hogy egy kémrdl van sz6). Maguk a kiildetések
tébbé-kevésbé linearisak, a nagy triikk abban rejlik, hogy a
négy karakter mindig eltéré modszerekkel oldhatja meg a red
vard feladatokat. Ha Rico rakétaval 16, akkor Luger lopakodik,
netan mesterlovész-puskaval tiizelhet. A kiilénbség azonb:
nem csak erre vonatkozik: mas Gtvonalakon is haladhatunk,
Luger példaul kételekre tud méaszni, ami a tobblekre nem érvé-
nyes. A jatékban 27 kilénb6z6, a m
rés fegyverrel dolgozhatunk, ezek k
valamiféle régzitett helyzets
egynek szamoltuk a kilénb6éz6 granatokat, raadasul majdnem
mindegyik kézifegyvernek lesz masodlagos tiizelési modija is
(pl. géppisztoly és granatvetd). Egy katona egyszerre csak h:
romféle fegyvert képes maganal tartani, és a hatékonysag
okan kulon figyelni kell arra, hogy a megfeleld eszkézt a meg-
felelé ember kezébe nyomijuk. A I6fegyverekkel nemcsak 16ni
lehet: példaul a puskatussal le is Uthetjlk az ellenfeleket (min-

u first-person shooter miifajaban exkluziv zaszléshajéja

KILLZONE i

den kézifegyverrel kivitelezhet6 egy ilyen mozdulat). Az egyja-
tékos modokban tarsainkat a gépi Al iranyitja, a tobbjatékos
maédok kdzil megemlitend a ké kos-osztott képernyés
mod (a fennmaradd két egység kontrollalasat a gép veszi at),
az interneten keresztll pedig maximalisan 12 ember durrogtat-
hat egymasra (mindekézben pedig cseveghet egymassal az
USB-headseten keresztul). A jaték technikai szempontbdl is
megfelelének igérkezik: a grafika szép és stilusos, a fustds, ar-
nyékos, barnas-szlrkés arnyalat( palyakon a parazslé szemd
Helghast-katonak egészen remekul festenek, a zenét pedig a
Pragai Filharmonikusok szolgaltat

Konzolokon az Xbox Halojat tart:

jék a legjobb FPS-nek, és a

Killzone-nak meg is van ra az

esélye, hogy utolérje (mar

csak élni kell vele).

A Champions Return to Arms név-
bél bizonyara mér sejtettétek, hogy
aremek Champions of Norrath foly-
tatdsahoz van szerencsénk. Két dj
faj (ebbdl az egyiket ismerjik: Vah
Sirok, harcos kaszt(i macska-embe-
rek) és egy méretes kincsesladara
valo Uj térkép var az Everquest vila-
géban kalandozni akardkra. Kijavit-
jék az eléd online-részének hibait, a
lelassulasokat, ezen kiviil publikus
chat-szobdk és barat-listak is lesz-
nek. Allitlag keményebb di6 lesz a
szornyek leverése, mindenesetre
két Uj nehézségi szintet is bevezet-

e

nek, a karakterek altal elérhet6 felsé
szinthatart pedig 80-asra maximali-
zaltak (a régi részbél atimportalha-
téak kedvenceink). Athozott karak-
terrel kezdve 40, Uj hést inditva 100
oranyi jatékidét igérnek. Az ameri-
kai megjelenés j6vé februarban
esedékes.

Hohé! A Singstar utan Gjabb
eszkoz, amellyel csokkenthetjiik a
szomszédos ingatlanok értékét!
Néksi vs Brunner és DJ Niemand
mellett nemsokara a mi neviinket is
zenghetik klubszerte (ha egyaltalan
ez barmiféle dicséséget jelent vala-
kinek), a brightoni Relentless fej-
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lesztésében ugyanis érkezik PS2-re
aDJ - Decks & FX, amely egy, a le-
het6éségekhez képest professziona-
lisnak igérkez6 kever6program. 50,
egyelére meg nem nevezett eléadd
szamait bombazhatjuk szét szamta-
lan effekt segitségével, akér hasz-
nalva a headsetet is. Az 6njel6lt DJ-
k az 6szi szezonban kezdhetik el a
zene megerészakolasat.
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A Frequency, az Amplitude és a
Karaoke Revolution fejleszt6itdl jon
az EyeToy Antigrav, amely a kis ka-
merat és az extrémsport-jatékokat
hozza kézelebb egymashoz. A jaték
egy standard légdeszkas versenyre
hasonlit (kiilénb6z6 jatékmaodokkal,
megnyerhet6 extrakkal, sok palya-
val stb.), am sajat testiink mozgasa-
val fogjuk iranyitani a versenyzot —
mind a sebességszabalyozas, mind
a kilénbdz6 trilkkdk a mi vonagla-
sunktol fliggenek. Igazsag szerint
bajban vagyunk, hogy ki tesztelje
az Gsszel érkez6 jatékot — ugyanis a
szerkesztéség minden tagja mére-
tes sorhassal rendelkezik...

A Jackie Chan Adventures a Sony
Pictures altal készitett, ugyanilyen
cimmel futé rajzfilmsorozat adapta-
cibja. Mindez PS2-re levetitve egy
cel-shaded stilusban fogant akcio-
jatékot jelent, amelyben Jackie-vel
kell 6ssze-vissza verniink a gonosz

L4

Dark Hand ninja-klant. Az akcidhds
jol ismert karatemozdulatainak rajz-
filmszerti visszaadasa jopofa otlet,
raadasul ez a jaték is hasznalja az
EyeToyt egy par benne foglalt mini-
jatékhoz. Az Atomic Planet altal fej-
lesztett jaték megjelenési datumat
még nem tudni.

Ha azt mondjuk, j6n a Rise of the
Kasai, senki sem kapja fel a fejét.
De ha azt mondijuk, jon a Mark of Kri
folytatasa, akkor val6szinlileg so-
kan ‘elkezdenek izgatottan fészke-
16dni. Sajnos a jaték még kissé

odébb van, mert csak a jovo év ele-

jére tervezik a megjelenését, de egy
par dolgot mar tudunk rola.
Konkrétan a kovetkezdket: egy,
vagy két jatékos jatszhatja, régi és
U] karakterek egyarant lesznek (Rau
és Kuzo visszatér, és csatlakozik
hozzajuk Tati, Rau hugocskaja is),
és 10 palyan keresztil irthatjuk az
ellenfeleket. Két szereplé van egy-
szerre a képen, ha nem egy tar-
sunk, akkor az Al iranyitia a masi-
kat, az el6z6 részhez htien pedig lo-
pakodva is gyilkolhatunk.
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SCEE London Stu

cndolom sokan emlékeztek a tavaly el6tt megjelent

Getawayre ami nem volt egy rossz jaték, de azért attol

messze al\t hogy kul(usqateknak lehessen nevezni.
(Meg talan kicsit rosszméjisag lenne a Sony egyik prominens
fejlesztostudiojardl azt allitani, hogy, hm, ,ihletet meritettek” bizo-
nyos Grand Theft Auto cim( jatékbol; paran talan ismeritek,
hehe...) A London Studio most a jatékosok visszajelzéseire hall-
gatva kalapélja a kdvetkez részt. Annak ellenére, hogy a hely-
szin (London) nem véltozott, a jaték nem egyenes folytatasa az
elédnek: a két évvel késébb jatsz6do Black Mondayben harom
ember felett vehetjlik at az iranyitast. Ben Mitchell drmesternek
nincs tul jo napja, a résztvételével zajl6 rendérségi akcié ugyanis
véres mészérlasba torkoll. Minden jel arra mutat, hogy az alig
két éve véget ért bandahaborik utan ismét fellittte fejét Lon-
donban a szervezett blinzés. A véros tulfelén és a torvények
masik oldalan Eddie O'Connor, egy east endi verélegény és volt
bokszol6 éppen sikertelen bankrablast hajt végre: embereit le-
mészaroltak, egyetlen menekilési lehetGsége egy régi baratja-

ezen harom szerepl aspektusabdl kivanjak
megeleveniteni a térténetet, ugralasokkal az idében és a sztori-
ban, hogy csak a végére alljon 6ssze a kép — amolyan
Tarantino-stilusban (pontosabban Mr. Madonna, azaz Guy
Ritchie stilusaban, ha mar Londonrél és szérny( cockney akcen-
tussal beszélé gengszterekrdl van sz6). A jaték ugyebar autds-
akcio, de az igéretek szerint a 22 kildetésben nem csak az
tigyességtink, hanem az agymunkank is alaposan probara lesz
téve. Akarcsak az elsé részben, az angol févaros mintegy 25
négyzetmérfoldjét probaljak meg élethlien modellezni, az edzet-

ékosok pedig 17 Uj helyszinnel taldlkozhatnak,
tobbek kdzt a féldalatti alagitrendszerébe is le lehet merészked-
ni. A meglatogathatd bels6 terek sokkal interaktivabbnak fgér-
keznek, torheté berendezéssel és sok helyitt fellelheté hasznal-
haté targyakkal. A humanoid szereplék kidolgozasanal minden
elképzelhetd technoldgiat bevetettek: a karakterek animéaciojat
23 szinész mozdulata\rol rogzitették motion-capture el]arassa\
az elhaldlozasoknal az Un. rongybaba-fizikat alkalmazzak, és
még az ajakszinkronizalasra is kitalaltak egy joI hangzoé nevet,
ez pedig a ,talking heads” (azaz a beszél6 fejek) modszere: a
beszéd elhangzésakor a program val6s idében generalja a 3D-
modell arcmimikéajat, ha valakit technikai vonatkozasok is érde-
kelnének. Az igénybe vehetd (azaz ellophato) jarmiivek listaja
alaposan kibéviilt — szaguldhatunk motorkerékparon, décéghe-
tlink kisteherautdkkal, elkéthetiink a taxikat és buszokat, az elsé
részben mar ol teljesito torésfizikat pedig a biztonsag kedvéért
Ujrairjak. Fegyvereknek latsz6 targyakkal sem allunk hadilabon:
pisztolyok, shotgunok és kézelharci fegyverek (pl. biliard-daké)
garmadaja 4ll a rendelkezéslinkre (Osszesen 14-et igérnek). Az
iranyitast megreformaljak: a pusztakezes harcban dobasokat és
fejeléseket vethetiink be, a tlizharcndl egy félautomata (értsd:
gomnyomasra miikédd) célratarté-rendszert alkalmaznak, képe-
sek vagyunk fedezékbe hiizédni, a sarkok mogul kitekinteni —
valamint megtartjak a nem tdl valésaght, am - valljuk be — hasz-
nos életeré-visszadllitasi modszert, a falnak tmaszkodast. A ja-
ték tehat nagyobbnak, szebbnek és bévebbnek igérkezik, mint
elédje - de hogy egyuttal jobb is lesz-e, az még a j6v6 zenéje.
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lesztettek és csak a februar végi, Santa Monica-i SCEA
Gamer's Day-en rantottak le réla a leplet! A projekt mo-
g6tt az a David Jaffe all, aki a Twisted Metal-sorozat korabbi ré-
szei, és a Twisted Metal Black: Online elkdvetéséért felelSs.
elkanyarodott az aut6s-akcié tématol:
torténelembe, pontosabban annak mi-
tologidjaba kalauzol minket. A fejleszték egy volt spartai harcos,
Kratos szerepét osztottak rank, aki az intréban az éngyilkossag
gondolataval kacérkodik. Nem kell aggédni, nem felesleges
kézbe kapni a kontrollert: ez a felvezetés tulajdonképpen csak
zarszava a torténetnek — a tényleges jaték (a Mafiahoz vagy a
Hitmanhez hasonldan) egy visszaemlékezés lesz, amely a har-
cos életének utébbi harom hetét hivatott bemutatni. Kratosszal
jatszva embert probalo feladat el6tt allunk: Arészt, a Habord Is-
tenét kell elpusztitanunk. Ez csak egy nagyerejli fegyver,
Pandéra Szelencéjének segitségével hajthatd végre — amiért vi-
szont nem a Vald Villba kell betérniink, a kegytargyat 6rz6
templom ugyanis egy magas hegy csticsan fekszik, és még ha
sikerdl is bejutni, a bator vitéznek szamtalan csapdaval és 6rrel
kell szembenéznie. A jaték a third-person akcié-vonalat koveti
(ezt legkdzelebb méar nem is emlitjlik meg — manapsag minden
ilyen, majd akkor szélunk, ha valami kivételesen nem ebben a
stilusban késziil), ahol inkabb az akcién van a hangstly. Fé6hé-
siink egy idében két kilénleges kardot forgathat, amelyek mar-
kolatahoz egy-egy lancot erésitettek, igy akar el is hajithatok, il-
letve ezek segitségével porgethetdk. A kardokkal nagyjabol
hiszféle kombét csalhatunk el6, ami azért elég tetemes
mennyiség, rdadasul ezek hasznalata nével egy klénleges
mércét, amelynek megtelése esetén félistenszer( terem
mennye transzformalodhatunk A kombérendszer egyébként
cso-

H oppa! Egy olyan jaték, amelyet mar két éve titokban fej-

daul nem hasznalhatjuk kezeinket — viszont képesek vagyunk
halélos labkulcsba fogni a rosszfitikat, és nemes egyszeruseg»
gel kitdrni a nyakukat. Ahogyan legy(irjiik a rank varé kihivaso-
kat a kaland soran, egyre Ujabb és tjabb mozdulatokat sajatit-
hatunk el. Ezzel azonban még nincs vége a dolognak, ugyanis
magiéat is bevethetiink: lesznek sajat varazstriikkjeink is, de az
ellenfelek lekaszabolésa is hozzajuttathat minket egy par kalon-
legességhez (pl. a meduza levagott fejét magunk el6tt tartva
kévé véltoztathatjuk, de legalabbis megdermeszthetjlik ellensé-
geinket). A mitologiabdl ismert Iények koziil nagyon sok vissza-
koszon a jatékban: az emlitett mediza mellett lesznek minotau-
ruszok, kiklopszok, és az aprébb ellenfélll szolgalé csontvaz-
harcosok is. Az Gtletesnek igérkez6 harcrendszer mellett persze
egyszerlibb és komplikaltabb fejtorékkel is szamolnunk kell —
stilustdl elvarhaté formaban (nyoméasérzékeny gombok nyitjak
az egyes ajtokat, targyakat kell egyik helyrdl a méasikra cipel-
niink, kapcsoldkat kell héizogatnunk stb.), de ezeken til a min-
den cheat nélkiil jatszo jatékos réméalmaiban feltting forgd pen-
gékkel és visszahliz6do platformokkal is talalkozhatunk. Tud-
van, hogy egy belsé fejlesztésli Sony-jatékrol van szo, a kivite-
lezésen aligha lesz kilénosebb kifogasolnivalé (hacsak az nem
bantja valakinek a szemét, hogy a jaték meglehetésen erésza-
kos lesz, rendesen frécség benne a vér). Tébb, mint egy 6ra-
ny\ sajat grafikus motorral késziilt atveze

végére ériink a killénés kalandnak, de az alapjaul szolgald
goroég mitolégia mar 6Snmagéaban is olyan izgalmas téma, amely
miatt megéri szem el6tt tartani a God of Wart.

egy gombsorozat — amelyet a helyes sorrendben
betitve valamiféle latvanyos kivégzést hajthatunk végre (ha vi-
szont elbaltazzuk, mi sebestilink meg). Harctechnikank nagy-
ban fligg tartézkodasi helyiinktél: egy létran fliggeszkedve pél-

Ot kontinens, 16 palya, 100 szakasz
- na, mi lehet ez? Természetesen
egyik kedvenc ralijatékunk Uj epi-
z6dja, a World Rally Championship
4. A 2004-es szezon Osszes ver-
senyzéje és autdja helyt kap, és két

Uj, jatékban még sohasem szere-
pelt autét is viszontlathatunk: Peu-
geot 307 WRC és Mitsubishi Lancer
WRC 04. Ha gondoljuk, a Subaru
tesztpalyairol mintazott gyakorlote-
repeken, vagy akar az Uj mexikoi és
japan palyan mindjart ki is probal-
hatjuk 6ket. A jatékmodok marad-
nak a régiben, legjobb idéeredmé-
nyeink viszont feltolthetéek a netre,
ahol bekertilhetink egy 100-as top-
listaba. Megjelenés 6sszel

Akinek a raliautok sebessége csiga-
lasstisagunak tlnik, az ne kesered-
jen el tulsagosan, mert j6n a Formu-
la One 04 is. Mind a 18 palya, a tiz
csapat és a 20 sofér szerepel (termé-

5
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szetesen Baumgartnerrel egytt).
Aki esetleg jobban szeretné, ha sajat
maga képviselné a magyar szineket,
annak adott a lehetéség, hogy at-
szerkesztgesse a pildtakat. Karrier-
mad, vilagbajnoksag, futamok kii-
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16n-kiilon, idémérék és gyakorlas,
versenyzés egy ,szellemaut6” ellen

minden benne lesz, ami csak elvar-
haté. A megjelenés a nyakunkon
van, nem kizart, hogy a kovetkez6
szamban mar teszteljik is.
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Az érdekl6dé fanatikusok ked-
véért felsoroljuk, hogy milyen tipu-
sok fognak biztosan szerepelni a
Gran Turismo 4-ben. Az alant
sorakozd jarganyok kb. a felét
teszik ki a teljes leend6 valaszték-
nak:

Acura: 2001 Integra Type-R, 2000.CL
Type-S

Alfa Romeo: 2002 147 GTA, 2001
GTV, 1999 156, 1993 155 V6 Tl, 1965
Guilia Sprint GTA

Alpine: 1973 A110

Amuse: S2000

Autobacs: 2003 Garaiya Race, 2002
Garaiya

Aston Martin: 2000 Vanquish

Audi: 2003 A3 Quattro, 2002 A2, 2002
RS6, 2002 S3, 2002 TT ABT Touring,
2000 TT Quattro

Autobianchi:1979 A112 Abarth

BMW: 2004 Concept M5, 2004 120,
2004 120d, 2003 320 Touring; 2001 M3
GTR, 1999 V12 LMR, 1997 McLaren F1
GTR

Cadillac: 2002 Cien

Chevrolet: 2003 SSR, 2000 Camaro
S8, 2000 Corvette C5R, 1997 Camaro
228, 1970 Chevelle SS, 1969 Corvette
Stingray, 1964 Corvette,1954 Corvette

Chrysler: 2003 Crossfire

Citroen: 2003 C6

Daihatsu: 2002 Copen, 1998 Midget II
D-Type, 1998 Storia X4, 1997 Mira TRXX
Avanzato, 1995 Move CX

Dodge: 2003 Neon SRT-4, 2000 Viper
GTS-R, 1999 Viper GTS

DOME: 1978 Zero

Fiat: 2000 Barchetta, 2000 Coupe
Turbo Plus, 2000 Punto HGT Abarth,
1990 Panda, 1965 500

Ford: 2005 GT, 2000 Mustang SVT
Cobra R, 1999 Focus Rally, 1998 Escort
Rally, 1998 Taurus SHO, 1969 GT40

Ginetta: 1961 G4

Honda: DualNote, Integra Type-R LM,
NSX Type-R LM Concept, 2004 Accord
EX Coupe, 2003 HSC, 2003 Takata
Dome NSX, 2003 S2000, 2002 NSX
Type-R, 2001 Civic Type-R, 2001 Integra
Type-R, 1999 Insight, 1998 Civic Type-R,
1998 Integra Type-R, 1997 NSX Type-S
Zero, 1996 Prelude Type-S, 1992 CR-X
Del Sol, 1992 NSX Type-R, 1991 Prelude
Si, 1991 Beat, 1991 Civic Si-R II, 1990
CR-X Si-R, 1988 Accord, 1983 City Turbo
Il, 1983 Ballade Sport CR-X, 1970 Z Act,
1967 N360

Hyundai: Clix, Coupe

Isuzu: 1968 117

Jaguar: S Type R, XKR, 1992 XJ220

Lancia: 1992 Delta Integrale Rally,
1985 Delta S4 Rally, 1977 Stratos Rally

Lotus: 2002 Elise, 2000 Elise Motor
Sport, 2000 Esprit 350 Sport, 1998 Elise
190, 1987 Esprit, 1971 Europa Special

Mazda: 2003 RX-8 Type S, 2003
Kusabi, 2003 Demio Aport, 2002 RX-7
Spirit R, 2001 Atenza 01, 2000 Roadster
RS, 1991 787, 1990 RX-7 Savanna, 1989
Eunos Roadster, 1968 Cosmo Sport,
1962 Carol 360

Mercedes-Benz: 2002 SL55 AMG,
2000 CLK Touring, 1998 CLK GTR, 1992
190E Evolution Il Touring, 1989 C9, 1954
"300SL

TGHETSCLANK

ncs is jobb bizonyiték az Insomniac csapat almatlansagara,

minthogy a Sony masik first-party fejlesztésti platformer nagy- Insomniac Games

2004. vége (NTSC, PAl

ismerés: Ragtchet és Clank tavaly év végén mar masodszorra mentet-
ték meg az univerzumot, é a a henyélés
ideje. Bar nem mindenkinek egyforman: Clank éppen a ,Clank, a
titkostigynok” cim televizibshow sztarjaként nyomja az ipart —
Ratchetnek viszont csak a vendégmlivész szerepe jutott, néha haverja
komornyikjaként tlinik fel a mésorban. igy talan nem is banja olyan na-
gyon, hogy Ujabb kaland kezd: : Dr. Nefarious ugyanis megtamadija
sziilébolygdlyat, a Veldint, és minden él6lényt el akar pusztitani |deger|
lényei, a thyrranoidok segitségével. A galaxis elndke a lefézhetetlen pa-
rost kiildi ki a helyzet megoldasara, irdny tehat Floriana planétaja. It tor-
ténik egy s mas, dsszefutunk példaul egy par ismeréssel, tobbek kozt
Qwark kapitannyal és kis csapataval is — de a lényeg, hogy mar megint
nekiink kell elvégezni a melé oroszlanrészét (még akkor is, ha a botcsi-
nélta Q Force mindenaron ,segiteni” akarja munkankat). Elmés kutyiik-
ben (gadgetekben) és fegyverekben persze most sem lesz hiany:
Bsszesen mintegy husz all rendelkezésre, és ebbél tizennégy négy fo-
kozatban tovabb is fejleszthetd. llyen példaul a Rift Inducer (Résgerjesz-
t6?), ami egy helyre kis fekete lyukat képes generdlni, és az tgy nyeli
az ellenfeleket, mint kacsa a nokedlit. Vagy itt van az N60-as sorozat-
szamu Storm Gun (Viharstukker), amely

felturbdzva a késdbbiekben hurrikant

szabadithat el; az igen beszédes nevii

Infecto Gunnal (Fert6z6 Pisztoly) eltalalt

ellenfelek sajat fajtajuk ellen fordulnak

(ez utolsd szinten mar bombéakat fog

szérni); a Plasma Whip (Plazmakor-

bécs) segitségével a rosszfitk I6vedé-

kei 6nmagukra visszairanyithatok, a

Thyrra-guise segitségével pedig

akar egy

@153/17% %

elmés megfogalmazassal - az ,intenziv harc és plat-
form elemek keverékének” igérnek (mi eddig azt hittiik,
az egész jaték errdl szdl...). Most jon az igazi meglepe-
tés, ami jopar percben kilén bemutatésra ker(lt a So-
ny-sajtokonferencian is: az Up Your Arsenal ugyanis
nemcsak egy, hanem tébb jatékos (szam szerint nyolc)
szamara is jatszhato lesz, méghozza nem is akarho-
gyan - az interneten keresztll! Mindehhez egy széles-
savu kapcsolat sziikségeltetik, de cserébe a program
tamogatja az USB headsetet is. Az Insomniac a stan-
dard online-jatékmodok kozil haromrél lebbentette fel
a fatylat, mindegyik neve igen beszédes: Deathmatch
(ezt talan nem kell forditani), Capture the Base (Foglald
el a bazist) és Siege (ostrom), a palyak pedig az alapja-
ték modositott helyszinei lesznek. Nem elég, hogy egy
par FPS-bdl mar ismerdsen |6vegtornyokat telepithe-
tiink, hanem csapatjaték esetén a tarsak szorosan
egylitt is mikodhetnek: példaul egy reptilét kettesben
iranyitva az egyik vezet és hasznalja az eliilsé agyukat,
mig a masik vigan bombazza az ellenfeleket. Akinek
nincs a PS2-hoz internetes hozzaférése (asszem’ ezzel
egy paran igy vagyunk errefelé), az a maximum négy
részre osztott képernydn (értelemszerlien ugyanennyi
jatékossal) jatszodo netnélkili multiplayert probalja ki.

thyrranoid bérébe is
bebujhatunk. A Locked
& Loadedbdl 6t fegyvert tar-
tottak meg (a tobbi Uj lesz),
de a jatékmenet a jol bevalt
elédot idézi. Féhadiszal-
lasunk a Phoenix
csillaghajo (itt ta-
rolhatjuk fegyve-
reinket, vagy vasa-
rolhatunk Ujakat), és
egyben ez a Q Force ott-
hona is, amelynek pilétaja Sasha,
a galaktika elndkének lanya (aki
nem mellékesen Ratchettel is kavar
egy cseppet). Ismét lesznek mini-
jatékok (példaul a Phoenixen Captain Qwark
f6szereplésével), irharcok, kézlekedhetiink
jarmuvekkel, természetesen Clank is kontrollal-
hato, sét, lesz egy Un. gauntlet-mod, amelyet —
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Sucker Punch 2004. tél (PAL)

ly lesz a Sony harmadik szamu platformer-asza az év végén - a tol-

vaj-mosémedve nagyszer(, bar talan sokak altal (méltanytalanul) ha-

nyagolt kalandjai folytatédnak. Az Uj részben (is) két évvel jarunk az
el6z6 rész torténései utan, de a feladatok a régiek maradtak: tigyességuin-
ket kihasznava innen-onnan elcsenni egy par értékes dolgot. A sztori szerint
Sly és a Cooper-klan Ssellenségének, Clockwerknek a darabjait kiastak, és
ezeket nekiink kell 6sszekapkodni, miel6tt nagy baj térténne — a nyomok
pedig Parizstdl Pragan at a kanadai 6serddig vezetnek. Mosémedvénk esz-
koztéra sok Uj darabbal, repertoarja pedig szamos mozdulattal béviilt (amel-
lett, hogy régrél ismert tudoméanyai megmaradt), de a legfontosabb valtozas
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mégiscsak az, amit az al takar: most mér valéban csapatban dolgozunk

- nemcsak csikosfarku f6

nket, hanem par tarsat is iranyithatjuk.

Bentley a kozelharcban nem tul er6s, igy leginkabb a bénitonyilakat sz6rd
puskajaban bizik — és 6t kell hivni akkor is, ha valamit
vagy valakit a levegébe kell repiteni. Murray, a sof6riink
pont az ellentéte — nagydarab, a helyzetmegoldashoz pe-
dig a muszklijait veszi igénybe, ami annyit jelent, hogy a
pofozkodas mellett a targyakat, az ellenfeleket és a sajat
tarsait is egyarant messzire hajigélhatja. A harom csibész
egyutt dolgozik, azaz jaték kdzben szabadon véltogatha-
tunk kozottik, ,megfeleld allatot a megfelelé munkara-
alapon. Méretes, tobb Utvonalon teljesitheté palyak, intelli-
gens ellenfelek (reagélnak a csapott zajra is), kétszer
olyan hosszu jatékidé, mint az elédben és Ujfent nagysze-
rd, rajzfilmszer( prezentacié var rank.

Naughty Dog 2004. vége (NTSC, PAL)

j6 hirt sajnos rogtén két rossz hirrel kell kezdentiink: az egyszer
AJak 3-ra keresztelt epizéd bar trilégiava béviti a sorozatot (ezt a tényt

mar az elsé rész megjelenésekor tudni lehetett), mégis biztosnak td-
nik, hogy egydttal le is zarja azt, a jatékok (és nem mellékesen Crash
Bandicoot) atyja, Jason Rubin pedig fogta a kalapjat, és otthagyta a
Naughty Dogot. Az Griember becstiletére valjék, hogy utolsé munkajaként
azért a tervezésben még besegitett, igy szinte biztosak lehetiink benne,
hogy a sorozat az utolsé taggal mit sem veszit bajabdl. Ugyebar a Jak 2 vé-
gén elbantunk a gonosszal — am Ugy fest, Metal Kor elfenekelése nem je-
lenti automatikusan egy békésebb Kor eljévetelét. Haven City az elszaba-
dult energidknak készénhetSen szépen elkezd darabokra hullani, héseink
(Jak, Daxter és Pecker, a majom-madar) pedig a varos falain kivili kopar
pusztasagban taldljak magukat. A jovékép nem tul rozsas, &m 6rém az
urémben, hogy a bensziildttek réjuk leinek, s elviszik 6ket varosukba,
Spartusba - az Uj kalandok kiindulépontjaba. Az (j jaték alapjat minden te-
kintetben az eléd jelenti: amellett, hogy Jak megtartotta minden egyes
trikkjét, még jopar tjdonsaggal gazdagodik. S6tét énje megmarad, &m
emellé csatlakozik egy angyali is — erre atvaltva fényesen kezd villédzni, ki-
csiny szarnyakat néveszt (amelyekkel lehet is siklani a levegében), és pél-
daul meg is gyogyithatja magat. A békkend az egésszel az, hogy nem
hasznalhatjuk kedviinkre: a light eco feltGltésére csak specialis helyek alkal-
masak, és az ezeknél tankolt energia csak egyetlen alkalomra elég. Jak im-
maron négyféle, tuningolhaté puskaval rendelkezik (ezek kozt akad olyan
is, amely speciélis modban kérkérésen irtja az ellenfeleket), és persze sza-
mos felszereléssel, melyek kdziil néhanyat mar ismerhetink (légdeszka, ti-
tanoltozet). Az ismét oridsi méretli palyak — és tegylik hozza, az élvezetes
jatékélmény megtartasa — miatt a jarmiihasznalat lehetésége is megmarad,
de Haven City sikldi helyett itt mas tipusokkal talélkozunk. Az egyik kiilde-
tésben vezethetlink példaul egy fegyverrel felszerelt terepjarét, de felpattan-
hatunk élélények hatara is, egy hatso labain tigeté gyik személyében. Akad
még egy par jopofa poén: egy utunkat elzard, behtzott hid szerkezetét ugy
hozhatjuk mozgasba, hogy a helyi fauna egyes lecsapott és megszédiilt
tagjait bepakoljuk egy mokuskerékbe, majd amikor szerencsétlenek meg-
prébéinak kereket oldani, ezaltal gyakorlatilag hajtani fogjak azt... De Tesz

itt rengeteg moka: iranyithatunk egy robotpdkot, ve-
zethetlink egy robbanészerekkel megpakolt vonatot
(amelynek lehetdleg tiszta és zokkenémentes palyat
illik biztositani) és I6voldézhetlink I6vegtoronybdl is.
Az ilyen és ehhez hasonlé feladatokat kilenc mére-
tes pal talalja elénk a Naughty Dog, mindezt a
masodik részbél megszokott grafikai és hangzasbé-
li nivéval megspékelve. Egy par vizulis Gjdonsag
azért lesz, csiszolnak a latvanyeffektusokon, rongy-
baba-fizikat alkalmaznak, javitjak a text(razast - és
nem mellékesen egy Uj renderelé motort kredltak a
kérnyezet minél élethlibb abrazolasahoz.

Mines: Lancer Evo VI GSR, 2000
Skyline GT-R n1 V-Spec

Mini: 2002 Cooper S, 1998 Cooper

Mitsubishi: Starion Rally, FTP LM,
2003 Eclipse GT-S Spyder, 2003 I, 2003
Lancer Evo VIl GSR, 2003 Lancer Evo
VIl MR, 2002 Colt Sport X, 1999 Lancer
Evo VI GSR, 1998 Lancer Evo V GSR,
1998 Legnum VR4 Type V, 1997 Lancer
Evo IV Rally, 1997 FTO GPR, 1997
Cyborg ZR, 1996 Lancer Evo IV GSR,
1995 Eclipse GT, 1995 GTO, 1992 Lancer
Evo GSR, 1974 Lancer GSR

Nismo: 2003 Fairlady Z-Tune, 1996
400R, 1990 Skyline GTR S-Tune R32

Nissan: R390 GT1 LM, Skyline GTS-R,
2004 Cube EX, 2003 Skyline Xanavi
Nismo GTR, 2003 Fairlady Z Roadster,
2003 March, 2003 Skyline, 2002 Fairlady
Z GT Aero, 2002 Fairlady Z Version S,
2002 Skyline R34 GTR V-Spec Il nur,
2001 Primera, 2000 Skyline RSX Turbo
C, 2000 Skyline Turbo RS, 1998 Cube X,
1998 Nissan Primera 2.0te, 1996 180SX,
1994 GTR VSpec II, 1991 Silvia Ks
2000cc, 1991 Skyline R32 GTS-L Type
M, 1988 Exa Canopy Type S, 1985
240RS Rally, 1971 Fairlady 240G, 1969
Bluebird, 1969 Bluebird Rally, 1989
R89C

Opel: 2003 Vectra, 2001 Corsa, 2000
Astra Touring, 1999 Tigra, 1994 Calibra
Touring

Pagani: Zonda LM Race, 2002 Zonda
ci2s

Panoz: 1998 Esperante GTR 1,
Pescarolo, 2004 C60 LMP, 2003
Courage Peugeot

Peugeot: 2003 106 S16, 2001 206CC,
1999 206 Rally, 1998 406, 1986 205
Turbo 16 Evolution 2 Rally,

Plymouth: 1971 Cuda 440

Pontiac: 2002 Sunfire GXP, 2002 Vibe
GT, 1964 Tempest Le Mans GTO

Renault: 2002 Avantime, 2000 Clio
Sport Race, 2000 Clio Sport V6, 1985 5
Maxi Turbo Rally, 1980 5 Turbo

RUF: 2000 3400s, 2000 RGT, 1996
CTR2

Saleen: 2002 S7

Shelby: 1967 Cobra 427

Spoon: 2003 Fit, 1999 Civic Type R

Subaru: 2003 Impreza Cusco, 2003
Legacy B4, 2003 Legacy B4 R, 2003
Legacy B4 Spec B, 2003 Legacy Wagon,
2003 Legacy Wagon R, 2003 Legacy
Wagon Spec B, 2002 Impreza WRX STi,
2000 Legacy B4 Blitzen, 1999 Impreza
Wagon WRX STi, 1999 Impreza WRX STi,
1999 Impreza WRX Type R STi, 1996
Legacy Wagon GTB, 1994 Impreza
Sedan WRX

Suzuki: 2003 Concept S2, 2002 Kei
Works, 1998 Escudo Pikes Peak, 1997 A
Works, 1992 Cappuccino

Toyota: Sprinter Trueno GT Apex
Tuning, 2003 Celica SSIl Tuning, 2003
Prius, 2003 Supra Woodone Toms, 2002
ist, 2001 Soarer, 2001 Supra Castrol
Toms, 2001 Supra Esso Ultraflo, 2000
Vitz RS, 2000 Celica TRD Sports M,
2000 Aristo V300, 1999 Corolla Rally,
1999 GTOne Race, 1998 Celica GT Four,
1997 MR2 GTS, 1997 Supra RZ, 1995
Celica Rally ST185, 1995 Celica Rally
ST205, 1992 Sera, 1991 Celica GT Four
RC, 1990 Supra GT, 1989 Carina, 1986
MR2 G Limited, 1983 Corolla Levin GT
Apex, 1981 Celica XX 2800GT, 1970
Celica GT

TVR: 2003 T350C, 2000 Tuscan Speed
6, 2000 Cerbera Speed 12, 1997 Cerbera
Speed 6

Volkswagen: 2003 Golf R32, 2003
Lupo GTi Cup, 2001 W12, 2001 Bora,
1968 Karmann Ghia, 1949 1100
Standard
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FIFA 2005
Fejleszt6: EA Canada
Megjelenés: 2004. é6sz (PAL)

No, azt hiszem, ez az a hir, amely
gyakorlatilag nem is hir, hiszen bori-
tékolhato volt: jon az Uj FIFA. Eget-
verd véltozasoknak nem leszink ta-
ndi: megmarad a tavalyi részben
bemutatkoz6 iranyitas és az Off the
Ball™ is, igaz, az igéretek szerint
alaposan finomitanak rajta (no igen,
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semmi sem lehet tokéletes...). Ezen
kivil teljesen Ujrairjak a jatékosok
animaciojaért felel6s részt is (pedig
azzal nagy gond nem volt), és allito-
lag érezhet6 lesz a kvalitasbeli kii-
16nbség egy zseni és egy j6 jatékos.
kozott. Orommel latjuk, hogy ez(t-

tal igen nagy hangsu!yt helyeznek a
labdaatvételekre és a kapasriga-
sokra. Kapunk egy par Uj kameraal-
last (ez azért j6, mert altalaban min-
den sportjaték csak egy bizonyos-
bdl jatszhatd csak igazan), igy pe-
dig mar tényleg ugy érezzik ma-
gunkat, mintha csak egy tévékézve-
titést néznénk. Es persze az égvila-
gon minden licencelt: a stadionok,
a 20 bajnoksag, a 40 valogatott, a
mintegy 350 csapatban szorongd
12.000 jatékos, a szurkoldk dalola-
sa, a gyep zoldje és Roberto Carlos
hajszélai. Ismételten lesz egy profi
karrier-méd és az interneten keresz-
tll is jatszhatunk. Johet!
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EA Redwood Shores
z (NTSC, PAL)

m éppen elveszett gyerekek Ulnek az EA-nal: a Gy

Ura mozifiim-trilégia ugyebar véget ért, a harmadik rész-

hez is megjelent a jaték — viszont a licenc még naluk
van, amivel a pénzgyarté gépnek nem art kezdeni még valamit.
A megoldas talcan kindlja magat: egy (akci6-) szerepjaték min-
den fantasy-vilagok Gsatyjanak, Kozépfoldének kornyezetébe
plantalva — méghozza az RPG-k japan tipusat, egészen ponto-
san a Final Fantasy-féle vonulatot tartva szem el6tt. Az idészak
— a cimbél kikdvetkeztethetéen — a Harmadkor (ennek utolsé
par hénapjat 6leli fel a trilégia), mi pedig a filmekbdl megismert
és eddig csak a térképen bongészett helyszineken egyarant ka-
landozhatunk: leereszkedhetiink Méria banyaiba, hogy meg-
kizdjtink a balroggal, bejérhatjuk a Fehér-hegységet, megvéd-
hetjiik Osgiliath romvarosat az ostromloktél, és akar bevehetjiik
a Helm-szurdokot is. Igen, jol olvastatok — nemcsak a
j6 oldalon, a Gyl Szovetségével vallvetve harcol-
hatunk, hanem a gonosz eréit is szolgalhatjuk. Ap-
rébb szépséghibaja a dolognak, hogy Szauron csat-
|6saként csak néhany kiildetésben vehetlink részt,
és ezek is csak azért késziiltek, hogy némi szint
vigyenek a jatékba: a rosszfilkkal teljesitett p
lyak utan bénusz fegyverek és kincsek Gt-
hetik a markunkat. Héseink a névtelenek
népes taboraba tartoznak (legalébbis
kezdetben...), de a késGbbiekben
szédmos nagy alakkal
Osszefuthatunk
(Legolas, Gandalf,
Eowyn stb.).

THE LORD OF THE RINGS

eldre letarolt karakterek kozul vélaszthatunk, a testreszabas
merll a kiilénb6z6 fegyverek és pancélok magunkra aggatasa:
ban, a varézslatok elsajatitasaban, illetve a kiilénbdz6 képessé-
gek fejlesztgetésében. A Return of the Kingnél haromszor
hosszabbra tervezett jatékidd alatt a kaland nagyjabdl linearis
szalon halad, igaz, menet kézben egy raklapnyi mellékkiildetést
zuditanak a nyakunkba. A standard RPG-kbdl megismert bolto-
kat elfelejthetjlik, itt csak abbdl gazdalkodhatunk, amit az ellen-
féltél szerziink meg, illetve kincsesladakban talalunk. A harc-
rendszer korékre osztott, és harcolhatunk 16-, illetve farkashatrdl
is, ami jol hangzik — &m csak reménykedni tudunk abban, hogy
nem rugaszkodnak el tilsdgosan a Tolkien &ltal megteremtett
vilag szabalyaitdl. (A Kiraly visszatért nézve a moziban egy igen
hiilye plcsa lt mbgéttem, aki Osgiliath 6rségének megmenté-
sekor végig azon fanyalgott, hogy Gandalf miért nem varézsol
valami ,t6k durvat”. Ha nem egy félig tres dobozos sér, hanem
egy zacsi popcorn lett volna nalam, tuti fejbe dobom...) A fil-
mek még egy par helyen visszakészonnek egy cseppet, ugyan-
is a szinkronhangokhoz szamos azokbdl ismert szereplé
adta hangjat. igy vagy gy, mi kicsit jobban
oriltink volna egy igazan komoly
RPG-nek (ha valami, akkor K6-
2épfc megérdemelné), et-
tél figgetlendil nagy izga-
lommal tekintiink a ja-
N ték elébe.
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Criterion Studios

BURNOUT

2004. 6sz (NTSC, PAI

Burnout 3 kiadasanak megszerzésével az EA 6 Iora tett
(mindig j6 I6ra tesznek, mert biztosra mennek) - az el-
s6 két rész maig nagy kedvenciinknek szamit. A harmadik epi-
2z6d tulajdonképpen ott folytatja, ahol a masodik abbahagyta:
ismét az életveszélyes, jatéktermi stilust szaguldozas kortl fo-
rog minden, bar — ha lehet ilyet mondani — ezGttal még ag-
resszivebben kell vezetniink, szinte ,fegyverként hasznélva az
auténkat”. (A honi kozlekedési , kultirat” ismerve ez egyikiink-
nek sem okozhat killéndsebb gondot, habar egy térék felme-
né tovabb lendithet esélyeinken) Turbot szerezni ezdttal is tgy
lehet, hogy hajszélnyival suhanunk el a mazsolak és a hétkdz-
napi forgalom résztvevéi mellett, ugratunk, driftellink — vagy
ugy, hogy ellenfeleinket felkenjik a falra, egy kamionra, netan
letereljlik a szakadékba (és mindezt egy lassitott felvétel kere-
tében még szemmel is kovethetjiik). A Criterionos fidk igen-
csak réléptek a gazpedalra, ezlttal igazan nem lehet pana-
szunk a versenytipusok szamara: kilenc kiilénbéz6 verseny-
mad lesz (kéztiik persze a normal versennyel és a bajnoksag-
gal, valamint egy par jol hangzé nyalanksaggal, példaul az
Eliminationnel, amelynél a verseny az utols6 allva maradt em-
berig tart), és a leglatvanyosabb, a Crash Mode is visszatér,

N em szeretlink prejudikalni, de az szinte biztos, hogy a

s +oe ;.K_‘ugx.:;mu. s

csak most Junctions (Keresztez6dések) néven (ebben ugyebar
meghatarozott forgalmi szituaciokban kell minél nagyobb
(m)érték( rombolast végrehajtanunk). A koncepcidra jellemzo,
hogy az egyik jatéktipusban auténkban egy bomba van elrejt-
ve - ha igazan nagy kaoszt szeretnénk okozni, akkor a karam-
bol pillanataban csak gy raadasképpen kamikaze-maodra fel-
robbanthatjuk magunk alatt a szerkezetet is ... A tdbbjatékos-
mod is hasonlé béséggel van megaldva, itt nyolcféle versen-
gésben indulhatunk — de az igazi csemegének a Burnout 3-
ban is a neten keresztiili versenyzést igérik (ennek is hét valfa-
ja lesz, bar hozzatennénk, hogy akad atfedés a szimpla multi-
player-médok és ezek kozétt). A jarganyok szamaban majd-
hogynem nagysagrendnyit ugrunk: 12 osztalybdl 70 autd lesz
valaszthatd, a sportautoktol és az erégépektdl az egzotikus eu-
répai jarganyokon keresztiil egészen a buszokig (ezt hallva hi-
hetetlendil gonosz vigyor suhant 4t az arcunkon) - igaz, a poz-
dorjava térhetéség okan ezlttal sem licencelt jarganyok fog-
nak kergetézni egymassal Oriongéstink hatterél harom konti-
nens, negyven palya és sok-sok eletveszelyes keresztez6dés
szolgdl. A jaték mar most is remekdl néz ki — aki nem rajong az
autéversenyekért, annak is érdemes a DVD-n |évé vide6t
szemugyre venni. (Ja, nyerjetek egy demét is, Id. 98. oldall)

E3-HIREK

NHL 2005
Fejleszté: EA Canada
Megjelenés: 2004. 6sz (PAL)

A hoki kedvel6i sem maradhatnak
djabb NHL nélkil - ha a régitdl eset-
leg nem tépted volna ki az 6sszes
hajszalad, majd a 2005-6s ad a ma-
radéknak. Itt megint van valami
okossag™ az iranyitasban, ami most
Open Ice Control néven fut — ennek
segitségével atkapcsolhatunk a ko-
rongot éppen nem vezeté jatéko-
sunkra is, és egy idében két ember-
két iranyithatunk (ez olyasmi lesz,
mint a foci Off the Ballja — példaul ki-
ugratasoknal vagy kapaslovéseknél

lehet hasznalni). A jatékosok mester-
séges intelligenciajan csiszoltak (az
igéretek szerint stilusukbdl rais-
meriink a legnagyobb jatékosokra),
és a helyezkedéslkon is javitottak —
lévén az NBA Live 2004-hez hason-
l6an a motion-capture technoldgiat
egyszerre alkalmaztak az egész csa-
patra, igy pontosan lemodellezték az
egyes emberek palyan valé mozga-
sat (kérdés, melyik csapat allt ehhez
modellt — remélhetdleg nem a Pitts-
burgh Penguins). A vilagbajnoksag
Osszes csapata és stadionja szere-
pel, de megmarad minden jatékmod
is, amit a sorozatbél mar megszeret-
tink (a Dynasty mentijét attekinthe-
tébbnek igérik, és meguijul az e-mail
rendszer is, dejo...). A jégi j6 have-
rok az NHL 2005-ben természetesen
online is meguthetik egymast.
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E3-HIREK

Madden NFL 2005
Fejleszté: EA Tiburon
Megjelenés: 2004. 08. (PAL)

Errefelé ugyan nem okoz nagy t6-
meghisztériat, de a jenkik egyene-
sen megérilnek az NFL-jatékokert,
azon belll is az EA sorozataért (15
éve megy és dsszesen 37 millid pél-

THE URBLZ

Felloszio: Maxis Megjolence: 2004, 6sz (NTSC)

ostanra mar a konzolosoknak sem kell kiilén bemutatni

az EA és a Maxis virtudlis emberkéit, a Simeket. Az (j rész

nevébél (amely egyel6re még csak munkacim) mar bizo-
nyara sejthetd, hogy a nyugodtabb, kertvérosi kdrnyezetet ez(ittal
felvaltja egy sohasem alvd nagyvaros zsivaja (nem mellékesen szereplink eztttal a sim helyett az
urb névre hallgatnak). A jatékban minden a hirnév koéril forog — a cél tulajdonképpen az, hogy mi
legyiink a véros legmendbb csokaja/csaja (southparkosan: gyikarcbél mihamarabb menjiink at
olaszba). Persze ehhez rengeteg emberrel kell beszélnlink, legalbb ugyanannyi helyet meglato-
gatnunk (pl. egy sushi-bart vagy egy V.I.P. Klubot), és minimum haromszor annyi marhasagot
végrehaijtanunk (pl. egy tetkoszaionban romma varrathatjuk magunkat). Itt is érvényesek az ed-
dig megismert szabalyok: tehat ésé
markunkat (ez ugye az itteni fizeteszkoz — természetesen jobb, mint a forint), amelybdl minden-

dany fogyott beldle...). Az (j rész

megreformalt iranyitassal, megujult
franchise-mdddal, meccs koézben
valtozo iddjarassal, 0j kommentar-
brigaddal és még egy kalap aprobb
meglepetéssel varja az amerikai fo-
ci szerelmeseit — akik akar az inter-
neten keresztil is jatszhatnak.
(Szérny( hianyérzetet kelthet eset-

féle erdekesseget targyakat, interakciokat vehetink. Kilenc kiilénbdz6 stilust kertletbe kéltdzhe-

tlink be, mindegyiknek megvan a maga lakdkozos-
sége és életvitele, de mi is alakitgathatjuk a sajat
stilusunkat - teszem azt a fodrasznal egy helyre
huszarvagassal rastabdl atmehetiink skinheadbe

is. A jaték megjelenése az el6z6 epizddot juttathatja
esziinkbe, ennek ellenére egy Uj grafikus motor dol-
gozik alatta, valds idejl fényeffektusokkal, eztttal az
id6jarasra is odafigyeltek és a kezeldfelliletet is meguijit-

leg, hogy Janet Jackson mellét hem
renderelték le, de talan ettépl még
nem fogjuk banatunkban tékon
szurni magunkat...)

NASCAR 2005:
Chase for the Cup
Fejleszto: EA Tiburon
Megjelenés: 2004. 6sz (PAL)

Aki nemcsak részegen, hanem egy
autd volanja mogott is szeret korbe-
koérbe keringeni, az ortilhet a 2005-
6s NASCAR-nak is. Cimszavakban:
sztori-mod  (fejleszthetd képessé-

- cue @ cHERS

gekkel), NASCAR NEXTEL kupa,
médositott autok futama, muscle-
car verseny, kozel negyven Ujra-
jatszhato eset a torténelembdl (mi a
sz0sz, netan meg is halhatunk?),
egy pontrendszer segitségével
megnyithat6 extrak, online verseny-
zés — mindez 39 palyan, hatvan so-
férrel és surround hangzassal
Wroooom

NCAA Football 2005
Fejleszto: EA Tiburon
Megjelenés: 2004. 07. (PAL)

Szokas szerint az egyetemi foci ve-
zeti fel az EA Sports kiildottséget, a
jaték alig két honap mulva mar kap-
haté is (természetesen csak az
USA-ban). Az NCAA 2005-ben nem-
csak a csapatot, hanem a kdzonsé-
get is managelhetjiik (beallithatd
tobbek kozt a szurkolas “milyensé-
ge”, és példaul a dalok éneklése is)
— ami azért fontos, mert kozvetlendil
hat a jatékosok teljesitményére
(vajon mikor tlinik ez fel a FIFA-
ban?). Dynasty-méd és online-
meccsek itt is akadnak, idén 16 Uj
csapat is helyet kapott az 6sszesen
78 gardat felvonultaté mezényben
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J
jak. Az URBZ 6rvendetes médon tAmogatja az EyeToyt is,
bér csak szérmentén: ha ismert emberré valtunk, a kamera-
val készitett képlink visszakdszonhet az driasplakatokon,
vagy a témegkdézlekedési jarmivek reklamfeltletein.

megjelent Battlefield 1942 (és annak kiegészitdi), igy az égvilagon

semmi meglepd sincs abban, hogy a franchise-ot kiterjesztik PS2-
re is — igaz, a konzolos valtozat szadmos aspektusaban kulénbozni fog a
PC-s el6dtdl (az EA kilén hangstlyozta is, hogy nem egy egyszer(i porto-
lasrél van sz0). Elészér is, az 1942-es évszamot elfelejthetjik, a Modern
Combat a Il. Vilighabor( hadszinterei helyett a kozeljévé harcmezein jat-
szodik, a jatékosok pedig harom szuperhatalom, az USA, Kina, és ebben
az utépidban nemrégiben megalakult Kézel-Keleti Koalicié hadereje kézil
vélaszthatnak. (Kellett nekiink belépni az EU-ba - tessék, par év mulva
mar nem is létezik! No, persze nem kizart, hogy van itt némi ok-okozati
Osszefliggés...) A tényleges jaték egy kizardlag (!) tobbjatékos-mddra épi-
t6, taktikai first person shooter, amelyben a gyalogos harc mellett szamos
jarmube is beszallhatunk — ez jelen esetben harmincnal is tébb iranyithatd
gépezetet jelent, amelyek kdzt a modern harcaszat minden gépesitett egy-
ségtipusa megtalalhato, a dzsipektdl és tankoktdl a helikoptereken keresz-
tlil a vadaszgépekig. A jogsival nem rendelkezék persze talpasként is vil-
loghatnak, a mezei baka mellett tetszeleghetiink az utasz vagy példaul a
mesterlévész szerepében is. A militans érzelmliek mindent Gsszevetve elé-
gedettek lehetnek: hetvennél is tobb fegyvertipusbdl nyithatunk tiizet az
ellenfeleinkre (célzésrasegité lesz), a nagyméretd, Osszetett palyak pedig
felvonultatjak a varosi-, és a dzsungelharcot is (a végleges verzi6 12-15
szintet fog tartalmazni). A PC-s felmenéhéz képest a jatékmenet kicsit

M anapsag az EA egyik legnépszerlibb PC-s jatéka a 2002. végén

kénnyebb lesz, ami féleg az iranyitasban jelentke-
zik. A szimultan akar 24 jatékos szamara jatszhaté
internetes kiizdelmekben hasznalhaté lesz az USB-
porton keresztil kommunikalé headset, igy — Kula
bacsi nyomdokaiba Iépve — nyugodt szivvel bedob-
hatunk egy ,Hell6-bell6!”-t, miel6tt barack helyett
atombombat nyomnank egy jatékostarsunk buksija-
ra. Eredményeinkkel 6sszefliggésben felkiszhatunk
a ranglétran (a HET-t6l — Habor(i Esetén Tusz — akar
az ezredesi szintig), és az internetes jatékok minden
6 ismérve is rendelkezéstnkre all: klanokat alakit-
hatunk és managelhettink, eltarolhatjuk a haverok
listajat, kiegészitéseket tolthetiink le, és igy tovabb.
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TIME SPLITTERS

2004. 6sz (NTSC)

E3-HIREK

EA Los Angeles

jabb telitaldlat az EA-t6l, hogy a Free Radical nagyszerti
2002-es FPS-ének, a TimeSplitters folytatasanak (alcim: Future
Perfect) kiadasat is felvallaltak. Cortez nevl f6héstink a Time-
Splittersek eredetét kutatva az idében ugralva vadaszik egy ti-
tokzatos ellenségre. A j6l megirt sztorinak készonhetéen min-
den egyes kaland kapcsolddik egy masikhoz, pedig egy igen-
csak tag intervallumban, az 1914-es és a 2401-es évek kozott
csapazhatunk. Nagyjabdl hisz fegyverre szamithatunk, a stan-
dardnak mondhaté géppisztolyok és rakétaveték mellett lesz

Fejleszté: EA Canada
Megjelenés: 2004. 08. (PAL)

Tavolrdl se higyjlk azt, hogy végér-
vényesen kikosaraztak minket — ha
Gsszel csak fekete labak férnek ra a
képernydre, akkor nagy valészini-
séggel az NBA Uj részével jatszunk.

egy antigravitacids szerkezet is, amellyel a levegébe emelhetjiik
az ellenfeleket, a jarm(iveket és a palyan elszort targyakat is. A

jarmihasznalat is megengedett, eztttal tankok, dzsipek és
pacélautok volanja mogé pattanhatunk, de ami igazan érdekes-
nek hangzik, az az, hogy az idéutazasoknak kdszénhetéen
nem kizart, hogy 6sszefutunk egy masik éniinkkel — sét, ez va-

A Freestyle Control hasznalata ed-
dig még nem latott triikkoket ered-
ményez, a grafika ismét a 10 embe-
res motion-capture technikan ala-

lamilyen formaban a hasznunkra is valhat (pl. jovébeli éntink a pul, Marv Albert tolmacsolasaban
mulbélinek hi-tech fegyverekkel segithet harc kzben). A sztorit
akar ketten egyiittmiikodve is végigvihetjiik, ismét itt lesz az
arcade-mod és a térképszerkesztd, valamint a sorozat torténe-
tében elészor lesz internetes multiplayer jatéklehetdség is, 16
jatékos szamara (az ismer6s formékban: deathmatch, king of
the hill, capture the flag és tarsaik). Met | az Al és a grafikus

motor is, réadasul minden egyes jatékmodban tonnanyi meg-
nyithaté extra var rank, fegyverek, karakterek, térképek képé-
ben. Mar csak azt banjuk, hogy nincs egy olyan idégépuink,
amellyel elugorhatnank a jaték év végi megjelenésének idejére.

GOLDENEYE

¥ Y N
jatszhatjuk a meccseket vagy a 25
szezonon étivel6 Dynasty-médot.
Nyilvan bedobhatjuk magunkat az
internetes jaték stirtjébe is?

NCAA March
Madness 2005
Fejleszt6: EA Tiburon
Megjelenés: 2004. 08. (PAL)

EA Los Angeles 2004. 6sz (NTSC)

A kosérlabda-jaték, amely elsésor-
ban a stratégiat tartia szem el6tt
(meg az emrikai piacot, persze) —
allitja a sajtokézlemény. Meccs el6tt
tehat atbongészhetjik a jatékosfi-
gyeldk kimerit6 jelentéseit, s6t, még

ugyan a golyokat nem allitia meg, de kevésbé le-
szlink szem el6tt. Az egyjatékos-moédok mellett
biztosan lesz osztott képernyds tobbjatékos kiiz-
delem (két ember szamara tuti, de szeretnék ezt
négy jatékosig kitolni) és internetes versengés is.
A Bond-rajongdk 6rvendezhetnek, mert a filmek
Rare Nintendo 64-es GoldenEye 007 jatéka sokak szerint vitan felil a legtdbb hires helyszinét bejarhatjak és az ismer-
Amindma’ig elkésziilt legjobb James Bond-jatékadaptacio. Mivel az utéb-  tebb alakok nagy része is visszakészon (akar
bi években az EA birtokolja az angol titkostigyndk licenceit (is), igy a baratként, akar ellenségként). Sir Ken Adam, sok
kévetkez6 GoldenEye mér az 6 hataskériikbe tartozik. Annak dacéara, hogy a Bond-film designere dolgozik a csapattal, a ka-
diszletek most is hasonldak, ebben a jatékban tavolrél sem a 007-est iranyit- raktertervezésben Rene Morrel (Final Fantasy: A
juk! Fészereplénk igazi rosszfit: igynokként szintén az MI6-nek dolgozott, am  harc szelleme), a vizudlis effekteknél Kym Barrett
onnan hamarost kiebrudaltak tulzott brutalitisa miatt. Szerencsés fick6, mert (Matrix-trilégia) segit, a zenei aléfestés megkom-
il sokaig nem koptatta a munkakozvetité irodak kiiszobét: Bond egyik 6sel- ponalasat pedig Paul Oakenfoldra biztak (6 egy-
lensége, a mindig arany utan sévargé Auric Goldfinger ugyanis szivesen alkal- szer mar remixelte a James Bond-témat a Die 2Ot videojeleneteket” is meg-
mazza - mar csak azért is, mert éppen heveny brusztolasba keveredett a szin-  Another Day (Halj meg maskor!) cimdi filmhez, sasolhatunk. (Mar akinek erre van
tén nem tdl széplelki Dr. Julius Noval, lévén mindkét csirkefogd a vilag legna-  bar szerény ve\emenyunk szerint csak rontott az gusztusa...) A jaték tulajdonképpen
gyobb blinszoévetkezetének igazgatoéi székére palyazik. Gylrégetik egymast, amugy nagyszer( eredetin). az NBA Live! kistestvére is a
mint egyszeri villalakoé a Blikket, s6t, az egyik ilyen ésszecsapasban Freestyle Controllal iranyithat6, a

ugynokink még az egyik szemét is elveszti — sebaj, a fénok azért van,

hogy mindent megoldjon: kapunk helyette egy aranyszemet, amely
egyuttal névaddnkkeént is szolgal (GoldenEye). Ebbdl mar egyenesen
kévetkezik, hogy ezlttal nem megmenteni, hanem leigazni kell a vila-
got. A jaték stilusat tekintve first-person shooter, méghozza a vadab-
bik fajtabdl — ugyebar a rosszfilk emberi pajzsokat hasznélhatnak, ki-
torhetik a nyakakat, szétléhetik az ellenfelek kezében I1évé kézigrana-
tot — és szamos hasonl6, nem éppen huméanus megoldast is bevet:
hetnek. A fejleszték mar egy éve szégelik a mesterséges intelligenci
at, amely mokas szojatékként az E.V.I.L (azaz gonosz) nevet viseli, és
ha minden klappol, reagél a viselkedéstinkre, jatékstilusunkra. (Ha va-
lakit érdekel: az Emotion (érzelem) Visceral (szé szerint zsigeri, de in-
kabb 6szton), Intelligence (intelligencia) és Learn (tanulas) szavakbdl
pakoltak Gssze.) A jatékos egyszerre két I6fegyvert tarthat kézben,
ezen kivil kiilénbdz6 granatokat dobalhat, és allitélag minden kis fe-
dezéket kihasznalhat — még egy langoszlop mégé is elbujhatunk, ami

Dynasty-méd itt harminc évig tart,
lesz egy U jatékmod, a College
Classics (régi nagy csapatok legen-
dés meccseit vivhatjuk meg ujfent),
és felkszhatunk az internetre is.
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Tiger Woods

PGA Tour 2005
Fejleszté: EA Redwood Studio
Megjelenés: 2004. 6sz (NTSC)

Ugyan manapsag rémiszt6 hireket
hallani a Golf-aramlatrél, de ez
cseppet sem zavarja az EA-t. Még
csak azt sem mondhatjuk, hogy
nem latni a faktol a tigrist: j iranyi-
tas, karrier-méd, legendas bajnok-
sagok, elképesztéen részletes ka-
rakterszerkesztd, nyolc Uj licencelt
és két kitaldlt golfpalya (igy ossze-
sen 14-re rug a szamuk), 15 PGA
Tour versenyz6 és kozel ennyi fiktiv
A S sy

(
kan vagytok?). Aki pedig igazan na-
gyot suhint, akar az internetre is fel-

Az EA bejelentette, hogy PS2-exk-
luzivként a sorozat 15. szliletés-
napjat innepelendd, augusztusban
megjelentetik a Madden NFL 2005:
Collector's Editiont. A $60-os ar
mellett sz6l, hogy a Madden 2005
mellett lesz egy pér jatszhat6 verzid
a 16 bites és kett6 a PlayStation-

érabol, egy 1000 kérdést tartalmazd
"ki mit tud?'-jaték, és egy Madden
Moments névre hallgaté mentipont,
amely alatt az utolsé 15 év egy.egy
nevezetes pillanatat tekinthetjik
meg. Ezzel még nincs vége: az utol-
s6 15 évben a rajatszasba bekeriilé
csapatok is eredeti meziikben fes-
zitenek, lesz egy csomé bonusz
vide6 és zene a régi részekbdl (a
sorozat torténete, igy készult stb.) -
no meg még egy par extra, amit
valészintileg még az EA sem tud.
Az amerikai foci rajongoéinak
kételezé behozatni a tengerenttilrol.

EA UK/Argonaut

mas, hogy lassan minden képregényhdsbél késziil egy mo-
zifilm. A Pitof altal rendezett, eredetileg egy DC Comics-

karakter tdrténetén alapul6 Catwomanen mar az utdmunkalatokat

zik, a Halle Berry fészereplésével kész(il6 alkotast nemsokara
miusorra tzik a filmszinhazak (az amerikai bemutaté idépontja jdli-
us 23.) — az EA pedig régton lecsapott a jatékjogokra. A félelmete-
sen bugyuta térténet szerint a Patiance Phillips nevi holgy valami-
féle csinytevést fedez fel munkahelyén, s ezért a csinytevék annak
rendje s médja szerint meg is 6lik. Egy ritka egyiptomi macska
azonban visszahozza az életbe, és egyuttal k leges képessé-
gekkel is felruhazza: Catwoman valik belSle. Mivel nemcsak a tejfo-
gyasztasa és a szines gombolyagok utani érthetetlen vonzalma né
meg, eljé a nyomozas és a bossz( ideje is... A stilus természetesen
kiilsé nézetbdl kévethetd akcid: macskatigyességgel ugralhatunk a
haztetékon, felmaszhatunk a falakra és az érzékelésiink is kiteljese-
dik (I4tunk a sététben, hasznalhatjuk kit(in szaglasunkat, az ellen-
felek labnyomai arulkodnak nekiink és még a hatodik érzékiinket is
bevethetjiik). A testhezallé bér macskajelmezhez passzoléan egy
ostorral is csapkodhatunk (kivancsiak vagyunk, hany hét mlva jon
ki a porné-verziol), amely mikédik kétélként, fegyverként és csak-
lyaként is. Az iranyitas kissé a Rise to Honouréra hajaz, mert a ta-
madasok jo részét itt is a jobb analdg karral kell kiviteleznlink. A ja-
tékban a film hét helyszinével talalkozhatunk huszonharom, interak-
tivnak igért palyan, 6sszefuthatunk minden fontosabb szereplével,
és harom féellenséggel is meg kell verekedntink.

H ollywoodban egy cseppnyi fantazia sincs: mar nagyon unal-

mészetesen visszatér — Ujfent belevethetjiik magunkat a
csilli-villi sportautdk, a tuningolas, az éjszakai versenyek,
dogds lanyok és az dcska rapzenék vilagaba. A szinhelydil szol-
galé varos (amely sokkal nagyobb, mint az elézé epizédban) 6t
kilénbdzd, autdpalyaszakaszokkal sszekotott kerdiletre tagol-
hat6, melyek kdzt megtalalhaté egy hegyvidéki rész, amelyre
szerpentinek futnak fel és a belvaros neonreklamoktdl megvila-
gitott, zstfolt forgataga is. Most mar idéjarasvaltozas is lesz —
jogos, egy id6 utan baromi unalmas volt az esé utan csillogd
aszfaltot bamulni. A jaték a kévetkezoképpen zajlik: autonkkal
fel s ala tekergtink a varosban (gyakorlatilag korlatlan mozgas-
szabadsaggal), lazan, egykézzel tartjuk a kormanyt, butan in-
gatjuk zenére a fejiinket — néhol pedig 6sszefutunk hasonld,
a csaladjuk megélhetéséért kiizds, mindenna-
pi megfeszitett munkat végz6 csokakkal,
akiket kihivhatunk
egy ver-
senyre

a 2003-as év legtébb példanyban elkelt autéversenye ter-

2004.07. (NTSC)

(vagy vica versa). Hasonléképpen a tuningmdhelyeket is ne-
kink magunknak kell megkeresntink. A tavalyi Circuit, Drift és
Drag versenyekhez harom (j jatékmod csatlakozik, igaz, ezek-
rél sajnos még semmit sem arultak el. Harmincnal is tébb vadi-
6 sportautd kézul valaszthatunk (pl. a Toyota, a Nissan vagy a
Mitsubishi kinalatabél — tessék: hatvan éve még bombéaztak a
japanokat, most meg kényorognek, hogy ne gyartsanak ma’
annyi jo kocsit!), ezekre pedig tébb szaz, licencelt potalkatrészt
aggathatunk fel. Az optikai tuning kedveldi is kénnyes szemmel
vizslathatjak a képernyét, mert a lehetéségek tarhdza mar-mar
végtelennek igérkezik (az ilyesféle csinositgatasi lehetéségek-
bél mar az elsé részben is rengeteg volt, de az igéretek szerint
itt megduplazzak a szamukat). Az (j iddk szelére hallgatva ter-
mészetesen az online megmérettetés lehetésége sem marad-
hat ki. Kivancsiak vagyunk a jaték mekkorat fog bokszolni a
Burnout 3-mal az eladési listak els6 helyéért.
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=
feladat is, ame-
lyek soran egy hell-
kopter, egy tengeralattja- ~‘..
16 vagy egy terepjaré volanja /29
maégé pattanhatunk (Ty
Fighterrél eddig még nem érkez- &8
tek hirek), és szaznél is tébb sze- (1
replével futhatunk Gssze. A meg-
nyitandé extrak kézétt egy egy-
szer(, nyolc palyabdl &llé kis kart-
verseny is helyet kapott, amelyen
barétainkat hivhatjuk ki egy
kis szaguldozasra. Az tehat
biztos, hogy TY ugy tér vis-
sza, mint egy bumerang, azt
pedig meglatjuk, hogy mek-
korét fog Utni - féleg a Sony
platformkinélatat elnézve a
megcélzott megjelenési idé-
szakban. Esetleg javasolnank
fécimzenének a Man at
Worktdl a Down Undert, az
azért dobna rajta.

inden jel arra mutat, Tasmaniaban
M nemcsak 6rdégok élnek, hanem tigri-

sek is: aki nem hiszi, kapja elé a 2002
végén megijelent Ty the Tasmanian Tigert.
Vagy varja meg az ausztral Krome-tél az év vé-
gére megérkezé folytatasat — a gonosz Boss
Cass ugyanis kiszabadult bértonébdl és Ujfent
a vilag leighzéasara készll, randa huillékbél &llé
seregének segitségével. Ezt TY (aki a masodik
részre annyira felnétt, hogy neve méar csupa
nagybetlibdl 4ll) sem tlirheti, magéhoz kapja
hat huszonegyféle, fejlesztheté bumerangbdl
4ll6 fegyverarzenaljat és elindul rendezni a
helyzetet. Amennyiben az ellenfelek tul sokan
vannak, éridsrobotokba széllhatunk, hogy kel-
16 hatasfokkal és nagyereji fegyverekkel aprit-
hassuk Sket (6t kiilénb6zé mechet vehetlink
igénybe, de lesz ezekre specializélt minijaték
is). 50 kuldetésben vehetlnk részt, és ezeket
technikailag tigyesen (gy oldottak meg, hogy
a méretes, ausztral ty-akra emlékeztetd palya-
kat kiilonésebb téltési idé nélkul pakolja ki a
gép a képernydre. Akad egy par jarmivezetés

EA Canada 2004.09. (NTSC)

A H ip-hop — de most nem Vuk jén, hanem a Def Jam Vendetta Il, az-

az az EA Big rapperek éltal inspirélt pankracidjanak folytatasa. A
bléd téma és az altalunk mondjuk nem kilénésebben kedvelt ze-
nei alafestés ellenére az elsé résszel remekdil szérakoztunk, nésen a
szerepl6k nem mindennapi mozdulatai valtottak ki nem egy elégedett
szemoldokrantast. A hagyomanyok az Uj részben is folytatddni latszanak, és
j6 EA-s szokashoz hi-
ven minden nagyobb,
tobb és szebb lesz. (A re-
mény él, hogy jobb is.) 40 kii-
16nb6z6 rapper kézul valasztha-
tunk (6sszesen 70 karakter lesz, de
a bagazs fennmaradé része fiktiv fi- P &
gurakra korlatozédik), akik kozil 32 4‘3‘
joparan mar ismerések is lesznek: \ 7 ¥
Method Man, Snoop Doggy Dogg,
Busta Rhymes, Sean Paul, sét,
6rémmel Gdvozélhetjik a hdlgyek
kézt Lil' Kimet, de még inkabb Car-
men Electrat. A szerepl6k 6tféle
harci stilusban eshetnek egymas-

nak, és ehhez 22 pélya szolgéltatja
a hét-, és kizdGteret. Remél

hogy - az elsé részhez hasonléan
- jatékként is megallja a helyét.

Most csak érintélegesen emléke-
zink meg a Harry Potter and the
Prisoner of Azkaban cimi 4j EA-
jatékrol. Ennek pusztan egyetlen
oka van: a jaték PAL-verzi6ja méajus
legvégén mar meg is jelent, csak a
gonoszul poffeszkedé6 E3 miatt
kimaradt a szérasbol. A jatékban
Fazekas baratunk éppen a har-
madik tanuléévét télt a hogwartsi
varazsloiskolaban, amikor is Sirius
Black kiszabadul a szigortian 6rzott

Azkaban Bortonbol és kezdetét
veszi a kaland. Erdekesség, hogy
ezuttal nem csak Harry-t, hanem két
jobaratjat, Ront és Hermoine-t is
iranyithatjuk. A jaték alatt mindegyik
eltér6 képességekkel rendelkezé
varazstanoncot a megfelel6 akadaly
lektizdésekor kell elékapnunk a tar-
solybol. A jatékmenet f6 iranyvon-
ala az Ugyességi-kaland kategoéria
mentén halad, de nem szabad sz6

nélkal elmenniink a tény mellett,
miszerint az (j Harry Potter-jaték az
els6 a sorban, amelyik kiilsés kiadd
termékeként hasznalja a London
Studio EyeToy kamerajat, méghoz-
24 a jatékba beépitett, 4-5 tigyessé-
gi minijaték keretében (és ugyebar
eértelemszertien ez exkluzive csak a
PS2-verziéra vonatkozik). Mivel a
képernyén mi leszink lathatoak,
érdemes elmenni egy HP fan-club-
ba, és beszerezni a szikséges
jelmezeket... Figyelem: a hardvert
nem adjak az alapjaté
kilon kell megvasarolni! (Mi az EA
magyarorszagi kommandojatol egy
liveg Potterovka nevii kiegészitot
szereztlink be hozza. Hukk... Nem
is rossz...)
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Capcom Flghtmg
Evolution
Megjelenés: 2004. tél (PAL)

A Capcom név elég jol cseng a 2D-
s verekedds jatékok vilagaban —
elég csak a Street Fighter-szériara
gondolni, melyekbdl eddig 27 millié
darab kelt el vilagszerte. Az egyel5-
re még munkacimen futé Capcom
Fighting Evolution a cég ot klasszi-
kus jatékabol emel at egy par ka-
raktert és ezeket ereszti egymas-
nak. Részletesebben: A Street
Fighter Il-bél Ryu és Guile, a
DarkStalkersbél Demitri és Felicia, a
Street Fighter Ill-b6l Yun és Chun-Li,
a Red Earthbél Leo és Hauser, a
Street Fighter Alphabdl pedig Guy
és Sakura. Ra;tuk kivil még lesz

egy par rejtett figura is, de ezek ki
|étérél egyel6ére nem tudni semmit
(végdl is jogos, kilénben nem len-
nének rejtettek). Az iranyitas a ha-
gyomanyos hat gombos rendszert
veszi alapul és kilon kihangsulyoz-
tak, hogy mindegyik harcos megér-
Zi a mér ismert stilusat és mozdula-
tait, igy nagy meglepetésekre (vagy
melléfogasokra) nem kell szamita-
nunk. Erdekesnek igérkezik, hogy
némi taktikézasra is lesz lehetésé-
gunk: koronként valaszthatunk Uj
harcost, tekintettel az aktudlis ellen-
fél gyengeségeire/sebezheté pont-
jara. A jatékmodok a szokasosak:
Training, Vs., Arcade, Survival, a ra-
jongék pedig atnyalazhatnak egy
galériat is (miutan megnyitottak az
ebben foglalt extrakat) — sét, a leg-
jobb meneteket el is menthetjik a
memoriakartyara. A végére nekiink
is van egy jotanacsunk: 2D-s bu-
ny6t a legautentikusabb plazmaté-
vén jatszani! (Mar ha ketté van.
Egyébként maradhat a Commo-
dore 64.)
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Production Studio 1

nagyszert elsé rész utan Dante masodik kalandjat minden erénye
A(énsd: grafika) ellenére inkabb a Pokolba kivantuk, és nyilvan nem
voltunk egyediil ezzel a véleménnyel. Erezhették ezt a Capcomnal
is, mert a harmadik epizéddal igyekeznek kikdszorlini a sorozat hirnevén
esett csorbat. A jaték a sztori szempontjabdl — miné meglepetés! — nem
folytatésa, hanem elézménye az eredeti Devil May Cry-nak. Sok ezer éwvel
ezelbtt Sparda, a démonharcos megmentette az emberiséget a tulvilagi szrnyektdl, majd nemzett
egy Dante ne! élig ember, félig démon i aki toretlentl folytatja az apukéja altal lefektetett nemes
hagyomanyokat. Eddig ugyebar ismertiik is a torténetet. Viszont nem Dante volt Sparda egyetlen
gyermeke: volt egy ikertestvére is. A Virgil nevti fiit azonban a gonosz eréi rantottak magukhoz, és
nem éppen olyan nevelést kapott, amit mondjuk az egyhéazi iskolakban szokas. Egy szép holdfényes
éjszakan Dante éppen a démonvadasz tigynokségében tldogél, amikor is egy titokzatos torony ma-
terializalodik a kdzelben — a haztetén pedig ott vigyorog Virgil, szamos tllvilagi szérnypaijtasaval ko-
rilvéve, és menten ki is hivja egy kis bunydra rég nem latott testvérét. A kaland soran nem csak
ikertestvériinkkel, hanem egy par masik szereplével is 6sszefutunk, tdbbek kozt egy titokzatos,
Arkham nevti fickéval és egy Lady nevii vadasszal (nem sok fantazidja volt a sziileinek a kereszte-
16n) — akinek az a kildetése, hogy minden egyes démont kiirtson (ebbe a halmazba sajna Dante
is beletartozik). Ami f6héstink fizimiskajat illeti: ranézésre értelemszer(ien egy kicsit fiatalabb, de
ettdl fiiggetlentl még mindig kemény, mint a Vidia, a stilus pedig — a Capcom szavaival élve —
marad a ,konyortelen, hard-core gétikus akcié” (akarmit is Je\emsen ez). Igen méretes fegyverar-
zenalt hasznalhatunk (pisztolyok, shotgun és tarsaik), ezek kozul negy tarazhatd be egyidében,
amelyek kézt egy gombnyomassal vélthatunk — igy hozhaté el6 jopar igen latvanyos kombo.
Dante négyféle stilust alkalmaz(hat) harc kézben: az els6 az elkerlilés, azaz a kitéré manéverek
bevetése (ilyen példanak okaért a falakon valé futkarozas); a masodik a kézelharc, amelyhez
halalos pengéit hasznalja; a harmadik tlizharc a I6fegyverekkel; végul pedig a kontratamadasok
kévetkeznek. Ez marha j6l hangzik, de tulajdonképpen nincs benne semmi extra - mondhatna
az ember, méghozza teljes joggal. Viszont démonvadaszunk mind a négy képességét fejleszte-
ni tudja, ami egy fokkal mar baratsagosabban fest (s6t, még az sem biztos, hogy csak ez a
négy lesz). Az Gjak mellett a régi, jol bevalt kombodk is megmaradnak. A klénféle harctipusok-
ban valé egyetemleges jartassag mondjuk nem fog artani, mert az ellenfelek kozt lesznek
olyan huncut tipusok is, melyek képesek az alakvaltasra (példaul egyszer csak szarnyakat né-
vesztenek és elkezdenek repkedni). A grafika latvanyosan megujul: a stilusukat tekintve sotét,
kézépkori ihletésti (varakat, kastélyokat, sikatorokat és kazamatakat abrazold) palyak 100%-
ban 3D poligonokbdl épiilnek fel, a hatterek eltt specidlis effektusokkal megt(izdelt pazar
harc varhat6, mindez mindségi, elére renderelt wdeobetetekke!
megfliszerezve, és a sajatos kamerarendszert is megvaltoztatjak
(teljesen attérnek a harmadik személy szemsz6gébdl kovetd
megoldasra). Masodik rész blamaja igy vagy Ugy — a DMC3 az
idei év legjobban vart akcidjatékainak egyike.
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Tim Burton’s The Nightmare Before
AChristmas: Oogie's Revenge mar a
i cimével is elborzasztja az egyszeri
jatékost (a tordelénket pedig még inkabb —
bér, ahogy ismerjlik, még egy ilyen cimet is
képes két betdre leredukalni), a hangulataval
meg pléane: igen heveny elmebajrél taniisko-
dé figurak és vilag Tim Burton rendezé azo-
nos cim( babfilmje alapjan. A jaték t
a film folytatasa: Jack Skellingtonnal vissza
kell szerezniink Halloween varosat a gonosz
Oogie Boogie-tdl (aki neve alapjan akar egy
Dolly Roll- vagy Pap Rita-szambdl érkezhe-
tett), de mas kapcsolédasi pont is akad: pél-
daul a film stabjanak egyes tagjai segédkez-
nek az elkészitésnél, szinkronszinészei
ped\g a jatéknal is hasonld szerep-
ben miikédnek kozre. A sti-
lus akcié-platform a java-
bél, ennek megfeleléen
Jacknek szdmos lehetésé-
ge van az ellenfelek api
tasara: Rubber Soul nev(i
ostora (amely egy alak-
Valté Iény...) képes meg-

THE NIGHTMARE BEFOR
CHRISTMA

Production Studio 3/Buena Vista Interactive
2004.10.31. (NTSC, PAL)

nydlni, révidiilni és odatapadni az objektumokhoz, eltéritheti a tama-
déasokat, felkaphaté vele egy-egy targy, amelyeket hozzavaghatunk
az ellenfelekhez és meghosszabitott karként is tokéletesen tizemel.
Ez azonban csak a kezdet: alapruhéjan til a Csontherceg ugyanis
két masik kosztlimot is magéra ranthat. Az egyik a Mikulas-ruha
(Santa Jack), ilyen allapotban ajandékok dobalasaval tthetjik

le, vagy egy héember megidézésével fagyaszthatjuk meg a ta-
maddkat; a masik pedig a Ték Kiraly (Pumpkin King), ami nem

a magyar kartyabdl ismert tok kiraly, mégis tok kiraly: ugyanis

egy haldlos langcsovat eregethet a szajabol. Ezen kivill lesz

egy specidlis, zene-alapi tamadas: a képernyén a zenére
megjelené gombokat helyes sorrend-

ben nyomkodva bevihetlink egy ki-

I6nleges tamadast. A bunyé mellett

azért par egyszer(ibb feladatunk is

lesz, a szokasos targyak gyuijtégeté-

se, és a ,megfelel helyen hasznald

a megfelel6 dolgot’-tematika k-

ré csoportosulva. Lehet, s

hogy a stilus sokaknak

nem tetszik, de egy biz-

tos: ez a jaték beteg.

Megjelenés a tervek sze-

rint stilszerdien: idén

Halloweenkor.
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Crimson Tears

Megjelenés: 2004. nyar (PAL)
A Crimson Tears egy aranyos kis cel-
shaded grafikaju tverekedds jaték,
amiben 2049-ben jarunk, Toki6 inf-
rastrukturajat pedig teliesen megbé-
nitotta egy hatalmas robbanas - a fe-
lelés nagy valoszintiséggel az
ARM.A. nevii fegyvergyarté cég.
Asuka, Kaede és Tokio (le sem ta-
gadhatna, hogy varosi gyerek) sze-
mélyében Udvozolhetjik a foszerep-
16 triot, és Gket iranyitva kezdiink be-
le a bintény kivizsgalasaba. Mind-
harom figura tulajdonképpen egy, ,a
legmodernebb technikaval eléallitott,
humanoidot formazé biologiai fegy-
ver prototipusa’, és jol késse fel a
gatyajat, aki ezzel az allitassal szem-

be akar szalini. No meg az is, aki a
fészerepl6kkel, ugyanis a szemé-
lyenként bedllithaté mozdulatokkal
zajlé verekedés mellett rengeteg
fegyvert is hasznalhatnak (kardok,
pisztolyok, langszorok, pancélok-
16k). A jaték kildetésalapu, a palyak
felépitésénél pedig érdekes megol-
dast hasznal: minden alkalommal Gj
alaprajzot general, igy — elvileg — két-
szer nem taldlkozhatunk ugyanazzal
a szakasszal. 10 szinten keresztiil
aprithatjuk a minden egyes labirin-
tust elaraszté ellenfeleket (példaul a
sikatorok, a metroalagutak, egy fém-
Gizem, vagy egy felhékarcol6 beltere
a kinalat), és persze mindegyik terep
végén egy féellenség var minket.
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Resident Evil:
Apocalypse
Bemutaté: 2004. nyara

2
\
i

A hir nem éppen a legfrissebb, de
ugy éreztik itt a helye: jon a maso-
dik Resident Evil-film, amely a torté-
net szerint egyenes folytatdsa az
el6z6 résznek. Alice (Milla Jovovich)
nem Csodaorszagba, hanem
Raccoon City-be tér vissza, viszont
most nagyobb eséllyel veheti fel a
harcot a zombihordak ellen: némi
genetikai moédositasnak kdszonhe-
téen emberfeletti tigyességgel, er6-
vel és érzékeléssel rendelkezik (ami
aztilleti, mi rarobbantunk volna a ré-
gi énjére is). A halalos virus utani ku-

L E

tatasban és a valaszok keresésében
csatlakozik hozza Jill Valentine
(Sienna Guillory) és Carlos Oliviera
(Oded Fehr). Paul W. S. Anderson
forgatokonyvét Alexander Witt ren-
dezésében lathatjuk megelevenedni
a vasznakon.

Resident Evil
Outbreak

Megjelenés: 2004.09.24.
(PAL)

Az Outbreak els része marcius vé-
gén mar megjelent USA-NTSC ki-
adasban, de ezen verzi6 alapjan
nem lett volna sok értelme letesztel-
nink, hiszen az eurdpai alapvetéen

kilénbozni fog az amerikai valtozat-
t6l. Nem lesz benne ugyanis az
online-jatéklehetéség (az NTSC-
verzibban a neten keresztiil egy-
szerre négy jatékos kizdott egy-
massal), a hivatalos indoklas szerint
az internetszolgaltatok kilonbozo-
sége és a nyelvi sokszinliség miatt
(hm...). Kivalasztott féhéstinket igy
két, automatikusan mellénk sorsolt
szerepl6 kiséri, akiket a gép iranyit.

JOIIE)

MONSTER HUNTER

Production Studio 1

2004. 6sz (NTSC), 2005. eleje (PAL)

maéjat feldolgoz6 jaték minden bizonnyal elékelé helyet foglalna el személyes

H a egy par orszaggyllési képviselénknek lenne PS2-je, akkor ez a vadaszat té-

toplistajukon. Annak ellenére, hogy elsd ranézésre akar akcié-RPG-nek is tlin-
het, a Monster Hunter egy par klisén kiviil kevés szerepjaték-elemet vonultat fel, és
inkabb a reflexeinket tiraztatja meg — ebbdl kévetkezéen egy egyszerlien megtanul-
haté, nem tl bonyolult jatékra szamithatunk. Miutan megalkottuk karaktertinket (eh-
hez egy igen részletes szerkesztéfellilet all rendelkezésre), egy kuldetésalapu jaték-
menethez lesz szerencsénk: mindig a kézponti varosbdl indulunk el egy-egy Ujabb
e kalandra (ezek célja lehet szomy-vadészat, targyak gy(ijtégetése, extrém esetben

o=y

s pedig a varos védelme is). Fegyv
L KEnan cokban, illetve vasarolhatunk a ki

felszereléseket zsakmanyolhatunk a har-
boltokban is. A Monster Hunter az egyj

tékos-mod mellett a Network Adaptor segitségével az interneten keresztil is jatszha-

6 (szimultan négy f6 részére), a vilag-
héléra felcsatlakozott jatékosok pedig
a vérosban trécselhetnek egymassal,
illetve alakithatnak ki vadaszcsapato-
kat. Az internetes kuldetések merében
mas élményt jelenthetnek a maganyos
harcok utan: Uj feladatokkal, Gj sz6r-
nyekkel és (j jutalmakkal szinesftik
bket. Akéarcsak a RE File #2-nél, itt
sem 100%, hogy az online tAmogatast
Oreg féldrésziinkdn is élvezni fogjuk,
majd egyszer.

RESIDENT EVIL OUTBREAK
FILE #2

Production Studio 1 2004, tél (N'I'SG)

megjelent az els6é Outbreak NTSC-véltozata, rogvest bejelentették a

folytatasat is, az E3-ra pedig egy trailer formajaban cipelték ki. A —
szintén PS2-exkluziv - File #2 torténete ot folytatodik, ahol az el véget
ért: ismételten nyolc, egymastdl kilénb6z6 praktikakban jartas Racoon
City-béli lakost kell kimenekiteniink a pokolla vltozott kisvarosbdl, hacsak
nem szeretnénk szegény kis zombikat megetetni magunkkal. Nemcsak 6k
lesznek az egyediili emberi teremtmények, mivel majdnem minden egyes
kuldetésben dsszefuthatunk nem iranyithatd szereplékkel is. Az Uj kalan-
dok, fejtdrék és csavarok mellett megtartjak az Outbreak Iegnagyobb vjita-
sat, az iranyitas opcionalis megvaltoztatasa régi RE-k sémajara meg-
marad a D-paddal valé6 mozgas lehetésége, de az
analdg karral vald kontrollalast. Az ellenfelek nem koététt helyzetiek lesz-
nek, hanem véletlenszertien tlinnek fel, az egyes szakaszok pedig tobbfé-
le Utvonalon keresztiil oldhatok meg (azt igérik, itt szamithatunk az eddigi
RE-jatékokat tekintve a legtébb lehetéségre). Egyjatékos-modban harman
probaljuk tuléini a megprobaltatasokat (két tarsunkat az Al iranyitja), az
internetes jatékban pedig négyen vehetnek részt egyidében. (Hivatalosan
még nem erdsitették meg, de valdszintileg a File #2 eurdpai verzidja is ta-
mogatni fogja az online-jatékot.) A program hasznalni fogja a PlayStation2
harddrive-jét is. Egetverd Ujdonsagokra ne szamitsunk, a jaték minden bi-
zonnyal inkabb kiegészité lesz, semmint folytatas — no, de nekiink még az
elsé rész is csak a jov6 zenéje.

u Capcom valéban rankszabaditja a zombihordakat: éppenhogy
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Viewtiful Joe Atsushi Inaba (Steel Battalion,
Aébcx) és Hideki Kamiya (Devil May Cry, Resident
vil 2) agysziileménye, és eredetileg GameCube-
exluziv jatéknak indult (s6t még a tavaly oktdberi megjelenés-
kor is az volt, csak aprilisban jelentették be a PS2-valtozatot).
A hivatalos indoklas szerint a PS2-tulajok azért kapjak meg az
elsé részt, mert a masodik mar multiplatform lesz, és a Capcom
nem vette volna a lelkére, ha lemaradnak az el6zményekrél —
inkéabb affelé hajlunk, hogy a 70 millié eladott PS2 szebben be-
szél barmiféle exkluzivitasnal. A GC-valtozatot az iger
csak mérvadonak szamité EDGE magazin
2003 leginnovativabb jatékanak cimezte, és mi
tagadas - szép magyar széval élve - a hype-
nak meg is van az oka, a jaték a maga nemében igazan egyedi
megoldasokat vonultat fel. A sztori szerint Joe baratnéjével,
Silviaval éppen kedvenc akcidhésének, Captain Blue-nak a film-
jét nézi, amikor a film valahogyan beszippantja a lanyt. Sok férfi
ezért fél karjat odaadna, Joe viszont azonnal cselekszik, és mar
reppen is be a filmbe, hogy leverje a rosszfitikat. Ebben Captain
Blue is segit neki - felruhazza egy csomé szuperhés-tulajdon-
saggal (a ,vizualis effektusok erejével”), ame-
lyek segitségével héstiink képes lesz
manipulaini az idét (villdmgyorsan ta-
madhat, lelassithatja az ellenfeleket),
felnagyitani az akciét és mindekdzben
péppé verni a jonépet. A PS2-verzié némi
extraval is szolgdl, ugyanis ebben a valto-
zatban a Devil May Cry f6hése, Dante is egy
jétszhatd szerepl6 formajaban koszon vissza.
A grafika igazan egyedi 2D/3D hibrid, kép-
regényszer(i megvalositasban, a rajzolt
hétterek elétt pedig cel-shaded techno-
l6giaval abréazolt hés6k rohangélnak,
ugyhogy a latvanyvilag
igazan kul'on[eges

novacié-kategoria-
004-es
Game

Developers
Conference-en
is dijat nyert program
érkezésének tiszta
er6ébél hal-
lelujazha-
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nosz Gedow szervezet timadast szervez Movie Land ellen
igy a vilagnak Gjfent szilksége van egy szuperhés meg-
mentére. Stohl Buci foglalt, marad tehat Viewtiful Joe. Ezittal vi-

Egy fust alatt jon a folytatas is. A masodik részben a go-

szont csaladi program elé néziink: ha mar egyszer kiszabaditot-
tuk Silviat, akkor a folytatasban rogton vélaszthatd karakter is
lesz, és az ifjil hélgy egy puskaval kavar. Szerepl6ink az el6z6
részb8l megmaradt harom szuper-effektus mellé kapnak egy ne-
gyediket is, ez pedig nem mas mint a Replay: az éppen zajlé
eseményeket szépen rogzithetjlik, majd a késébbiekben vissza-
porgethetjiik, és még egyszer belevethetjiik magunkat a s(rtibe,
ezaltal akar meghéromszorozvan a tamadéasaink szamat és az
okozott sebzéslink mértékét. Ennek persze megvan a hatullitéje
is, ha a visszajatszast olyankor stitjiik el, amikor éppen sebesu-
lést szenvedtiink, akkor bizony haromszor annyi életel i
tnk. A jatékmenet marad a régi (vagyis az elsén is U

pest ugyebar mar ,régi” lesz), de persze a helyszinek Gjak. A
két karakterrel kooperativ méd is jatszhatd, ami plane 6riltnek
igérkezik, fleg azért, mert az egyik jatékos altal elstitott speckok
hatéassal vannak a masikra is. A kivitelezés is illeszkedik a hagyo-
manyokhoz, de a palyék hosszabbak és még inkabb film-inspi-
réltabbak lesznek. igéretes folytatés — csak az a baj, hogy az eu-
répai megjelenésrél még hozzavetdleges datumot sem kozoltek.
(Az alsé harom kép szarmazik a 2. részbdl.)
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Megaman X8
Megjelenés: 2004. tél (PAL)

A Megaman is egy olyan sorozat,
amelynek a jelek szerint sosem lesz
vége (hogy ez most j6, avagy rossz
hir-e, azt mindenki dontse el maga).
A sztori szerint a gonosz Sigma ki-
robbantott egy haborit, és tervei
szerint megsemmisiti az emberi fajt.
A dolgok az 6 szempontjabol jol

alakulnak, ugyanis a Féldet alapo-
san felduljak és az emberiség mara-
dékanak uj otthon utan kell néznie.
Nagyon messzire koltézkodni senki
sem szeret, igy a valasztas a Holdra
esik, a humanoid tdlélék pedig uj
generacios Reploid robotokat gyar-
tanak, hogy azokkal kolonizaljak a
Holdat. Persze Sigma itt is belekép
a levesbe, illetve a robotok iranyitd
kdzpontjaba: a DNA-ja segitségével
az emberek ellen forditia Oket.
Megaman X, Zero és Axl tehat az
drbe utazik, hogy elpusztitsa a go-

_

noszt és megmentse az emberisé-
get (hogy eddig miért nem tettek
semmit, az rejtély marad). Harom
féhéstnkkel egy tucat, tetszéleges
sorrendben bejarhatd, és mellékat-
vonalakat is kinalé palyan kell helyt-
allnunk. Az érdekesség, ‘hogy a
harcban barmikor valtogathatunk
két karakter kozott — el6fordulhat,
hogy az egyik el6l kiizd, a masik ha-
tulrél fedezi, lehetéség van egy spe-
cialis tamadasra, amikor mindket-
ten rarontanak az ellenfélre (egyes
kilonleges cuccokat csak ilyenkor
kaphatunk meg), illetve kihasznal-
hatjuk, hogy a visszamarad6 em-
berke (a harcold teljesitményétol
figgben) gyégyul, amig a masik fel-
tartéztatja az ellenfelet. Lesz min-
den, mi platformjatékos ingere: egy
csomo felveheté power-up, féellen-
felek, amelyektél elhappolhatjuk a
fegyvereiket stb. A grafika az X7-b6l
mar ismerés 3D-megoldasokon

alapszik, a jatékmenet viszont még
mindig a 2D-s korszakot idézi.
Nevezhetjiik Retromannek is.
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Under the Skin
Megjelenés: 2004 vége
(NTSC, PAL)

Cel-shaded virussal fert6z6tt, vidam
akcié-injekcio, egyenesen a bor ala:
ez az Under the Skin. Sziil6hazaja-
ban, Japanban Meiwaku Seijin —
Panic Maker néven fut, ami egy ki-
csit jobban ravilagit, hogy mi is a te-
enddénk ebben a jatékban. Egy fur-
csa féldénkivili kopé, Cosmi (ere-
detileg Kazumi) bérébe bujunk, aki
a Csintalansag bolygé ifjt sziilotte-
ként azt az edzéfeladatot kapja,
hogy minél nagyobb zlirzavart és
fejetlenséget okozzon a Fb‘ldén

LA e

(Ggy latszik, nem tudjak, hogy mar
van itt egy par hasonld figura: politi-
kusoknak hivjak Oket). A vigyori,
kék lényecske ezt ugy éri el, hogy
egy kulénleges sugarfegyver segit-
ségével génmintat vesz a helyi po-
pulacié egyes tagjaibdl, ezutan pe-
dig mar képes az alakjukat felvenni,
és ilyen formaban mindenféle triik-
kot, csinytevést végrehajtani. Min-
den palyan érmék gylijtogetése a
cél (ezeket a megriasztott emberek

szorjak el), és lehetbleg vigyaznunk
kell arra, hogy ne fedjik fel
foldonkivili mivoltunkat (ez akkor
torténik meg, ha a feldiihitett tomeg
elcsip minket). A helyszinek neve
igen sokatmandé: CoCo Town,
Pirate és Resident Evil Land — ame-
lyeken ismerés Capcom-figurakkal
is Gsszefuthatunk (pl. Jill Valentine).
Aranyos és kell6képpen ididta jaték
lesz — érdemes ra odafigyelni.

T T o

Production Studio 2

a forradalmi jatéktechnikai megoldasaival fogja magat beirni

a videojatékok torténetébe — viszont ennek ellenére nagy
varakozassal tekintlink elébe, méar csak az igen halas torténelmi
korités miatt is. Krisztus el6tt 44-ben jarunk, féh i
Agrippa, aki artatlanul beborténzétt édesapj

a Shadow of Rome egy olyan program, ami valészintleg nem

ben Agrippa és Octavius kozétt valtogatunk: Agrippa inkabb a
nyers erére és a fegyveres harcra helyezi a hangsulyt, Octavius in-

kébb lopakodik, lesbdl tamad és a fejét hasznalja.
gladiatorviadalokon vehet részt, ahol akér az ellenfél levagott kezét
is hasznalhatja fegyverként. A harcrendszer egyszer(i, de nagysze-
rli: kétféle alaptamadasunk van, eldonthetjiik, hogy egyszerre két
fegyvert, avagy egy fegyvert és egy pajzsot forgatunk-e, és képe-
sek vagyunk az ellenfeleket atdobni a vallunk felett (vagy akar
pajzsként hasznalni). Octavius méas technikat igényel: akarcsak a
Hitmanben, idénként vele is alruhat kell éltentink, ha pedig nagy a
talerd, akkor el kell rejtézniink — és persze csendben, osonva meg-
kozelitentink az ellenfelet, aztan jol fejbekdlintani és elhozni, amiért
ttink (és illemtudé rémaihoz méltdan elrejteni a magunk utan ha-
gyott hullakat...). Elterelhetjiik az 6rék figyelmét, csapdakat allitha-
tunk — ergo gondolkodni sem art. A korités is szép: az 6kori Romat
teljes 3D-ben Ultetik képernydre, ugyanennyi dimenziéval birnak a
hanghatasok is, és egy par torténelmi alakkal is talalkozni fogunk
- minden reményuink, hogy Keiji Inafune (az Onimusha-sorozat
az 6 gyermeke) és csapata ismét j6 munkat végez.

2005. eleje (PAL)
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Production Studio 4/Grasshopper

gans Killer 7 PS2-véltozata ugyan az idei E3-on csak
egy trailer formajaban volt bemutatva, a mellékelt sajto-
kozleménybdl mégis fény dertilt par, eddig nem, vagy csak
részben tisztazott dologra — amelyeket gyorsan meg is osztunk
veletek, raadasként pedig megnézhetitek az elsé PS2-es képe-
ket is. Ugyebar egy Harman Smith névre hallgaté orgyilkost
alakitunk, aki hét kilénb6z6 személyiséggel rendelkezik, ellen-
fele pedig egy alvilagi kiskiraly, Kun Lan lesz, akinek emberei
az arcukra fagyott, bizonyos ,mennyei mosollyal” gyilkoljak a
jonépet. Smith baratunk hét alteregdja eltéré képességekkel, il-
letve pozitiv/negativ tulajdonsaggal rendelkezik. Garcian Smi
latnok, képes lathatatianna valni és meggydgyitani a ¥
teket. Dan Smith erds, igen képzett harcos, és egy k
pokoli tamadassal képes az ellenfeleket a fold szinér
is eltérolni. Mask de Smith még erésebb és igen jol bir-
kozik, ebbdl kévetkezéen szamos kontratdmadast is-
mer — nem mellékesen pedig szivesen hasznélja a gra-
natvetdjét. Coyote Smith nem egy prérifarkas-csordaval
operal, hanem egy olyan kulénleges rigéssal (Gang

n z eredetileg GameCube-exkluzivnak tervezett az extrava-

2004. tél (N » PAI

Kick), amely azonnal foldre donti és elszéditi a rosszfilikat.
Kaede Smith meglepé médon né (egy ilyen alteregéért Terry
Black a fél karjat is odaadnd), de ez nem jelenti azt, hogy ve-
szélytelen lenne: képes ra, hogy egy haldlos virussal fertéz6tt
vérzuhatagot permetezzen az ellenfelekre. Con Smith egy fia-
talember, természetfeletti hallassal megaldva, és allitdlag ezal-
tal a rejtett targyakat is felfedezi. (Vajon milyen hangja lehet
egy fiokban pihend papirosnak? Biztosan ugyanolyan, mint a
fotel alatt heverd floppy-nak.) Kevin Smith egy fliggetlen, titok-
zatos személyiség, mindenesetre ez nem akadalyozza meg
abban, hogy késével egy pillanat alatt rendet vagjon. (Robert
Smith pedig a The Cure énekese, de ez nem tartozik szorosan
ide, mert 6 nem szerepel a jatékban.) Marcsak rendhagyé gra-
fikai megvaldsitasa miatt is nagyon varjuk.

E3-HIREK

Az Okami a Capcom meghataro-
zésa szerint természeti kaland, és
nemcsak a zsaner, hanem maga a
jaték is igazi kildnlegességnek,
gyongyszemnek  igérkezik. A
Clover Studio (Viewtiful Joe-
sorozat) Uj jatéka egy olyan mesé-
be kalauzol minket, ahol a szinek
magat a Fold életerejét, a vérét
jelképezik. Ez a vilag azonban most
fako, szintelen és Gres. Gonosz,
nem evilagi szérnyek szivjak el ere-
jét. Amaterasu, a mitikus Napisten
(pontosabban annak féldi mani-
fesztacioja, egy fehér farkas) szere-
pében vissza kell allitanunk a dol-
gok normalis menetét, 4j erét és
életet kell Gntentink a vilagba. Mint
egy isten altaldban, mi is a hiveink
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belénk vetett hitébdl nyerjik eréin-
ket, amelyek segitségével legy6z-
hetjilk a szérnyeket. Hiveket két
moédon nyerhetiink magunknak:
visszaadjuk az elveszett szineket,
illetve meghallgatjuk és teljesitjiik
az emberek kivansagait. A grafika
ranézésre nem véletlentl szokatlan

el
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az eurdpai szemnek: tradicionalis
japan festészeti stilus digitalis for-
maba ontésével kisérleteznek.
Biztosan kuribzum lesz, de még
egy hozzavetbleges megjelenési
datumot sem tudunk réla.

Bill Gardner, a Capcom North
America egykori elndke egy par
(szintén volt Capcom-alkalmazott)
kollegéjaval (j céget alapitott, O-3
Entertainment néven. A cég kis-, és
kézepes meéretli fejlesztécégek
jatékainak kiadasat és disztribl-
cidjat vallalta fel, PC, konzol és
mobiltelefonos platformokon.

Entertainment, Inc.

A Capcom ebben az iizleti évben is
veszteségeket konyvelt el (akarcsak
tavaly), igaz, némileg kisebbet, mint
az ezt megel6z6 12 hénap soran.
Az eladasaik 15.1%-kal estek vis-
sza, de még igy is kozel félmilliard,
egészen pontosan $461,5 millié
dollar értéki eladasokat produkal-
tak. A hazai palyan (Japan) nem
volt gond, elsésorban az amerikai
és az eurdpai piacokon teljesitettek
gyengébben az elvartnal.
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Az MGS3-ban Snake igen striin
véltogatja az alcajat, ezért béséges
ruhatarra van sziksége. A jaték al-
kotdi nyitottak minden jo 6tletre, s
ezt bizonyitand6é a vilag minden
pontjarél varjak a mintaterveket,
amikkel adott korilmények kozott
Snake tokéletesen lathatatlanna tud
valni. Nem kell divattervezének,

vagy festémtivésznek lenni egy ér-
vényes palyazat benyujtasahoz,
minddssze egy 640*640 pixel mére-

tl rajzot kell késziteni, ami ha valo-
ban otletes, akkor azon még to-
vabb dolgoznak a szakemberek. A
Camouflage Campaign majus 11-
én indult, és aki még igyekszik, az
el tudja kildeni a mavét junius 29-ig
a Konami weboldalara. Akinek ne-
tan bekeril a mive a jatékba, an-
nak a neve is felkertil a stablistara.

Solid Snake kalandjai hamarosan

képregény formaban is elérhetéek
lesznek: az amerikai IDW Publishing
szeptemberben jelenteti meg a
Metal Gear Solid-sorozatanak els6
flizetét. A képregényt rajzol6 Ashley
Wood vilagszerte elismert illusztra-
tor, egyik leghiresebb munkaja a
Spawn, de - borité vonatkozasaban

egy masik Konami-licenc, az idén
januartél kaphaté Silent Hill: Dying
Inside is a nevéhez flizédik.
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pphogy csak lezajlott, de méris egy Ujabb meleg hely-

et adddik. Hruscsov a frissen kiépitett forré dréton hivia
Johnson elnékét, mert egy nuklearis titkok birtokaban évé
szovjet tudds a sajat teremtményétdl megriadvan allitdlag arulé-
va valt. Gyanithatdan disszidalni késziil, az amerikai kormany-
nak pedig feltett szandéka, hogy egy titkos akci6 keretében ezt
a bizonyos Szokolovot biztonsagban nyugatra juttassak. Min-
den idék legppbb lopakodés katonai jatékanak elére lathatélag
ez lesz a legujabb témaja: fejest ugorhatunk tehat a ‘60-as
évekbe, de ami még fontosabb: a dzsungelharc rejtelmeibe.
Folyosok rejtett zugai helyett ezuttal magas fliben kiszva, kor-
hadt farénkok takarasaban kell észrevétiennek maradnunk az
ellenséges terlileten. Vadonatuj lesz a latvanyvilag, amit vado-
natdj grafikus motor prezental.

A Metal Gear-sorozatért felel6s zseni, Hideo Kojima elmonda-

sa szerint az Uj rész harom {6 pillérre fog tamaszkodni: a kdzel-

A:ideghébonﬁ éveiben jarunk, a kubai rakétavalsag még

ami utan nem art 6vatosnak lenni a testmozgassal, mert még
egy él6 legendanak is felfordulhat a gyomra. A kozelharc végul
is hasonlé lesz, mint amit mar korabban is megszokhattunk: az
ellenség évatlan katonait elfogva megszorongathatjuk és meg-
6lhetjiik azokat, vagy akar él6 pajzsként hasznosithatjuk ket.

A forradalmi véltozast az lcaruha jelenti. Snake ugyanis igen
tehetseges kopcnyegforgaio s gyakrabban véltja terepszmu ru-
harcra, az alcazasra, és a taplalkozasra. A dzsungelben nincse- héjat, mint mas az alségatyajat. Barmikor egy szempillantés alatt
nek gazdatlan konzervek szerteszét, igyhogy Snake gyima| atoltozhet: a fényviszonyoknak megfeleld, a kérnyezet szineihez
csoket, gombékat, békakat, madarakat, és kigyokat is elfo- passzolé ruhat lehet raadni, s még az arcfestése is véltoztathatd.
gyaszt, mert a sziikség ugyebar nagy ur. A kontroller végérdl Amennyiben tokéletes az Gsszedllitas, s a jaték alcaindexe sze-
persze kajan vigyorral kényszerithetjiik ra az egzotikus étkeket, rint tdbb mint 90%-os az eredmény, gy Snake annyira beleol-
vad a kérnyezetbe, hogy a fliben fekiidve, vagy egy fatérzshéz
lapulva egy méterrél sem veszi 6t észre az ellenség.

Egy aprosag: Snake esetében nyilvan nem ugyanarrdl a le-
gendardl lesz sz6, mint aki az eddigi jatékokban szerepelt, el-
végre 1964-et mutat a naptar. A hangja ugyanaz, de ez nem
meglepd, hiszen aki ismeri a Metal Gear univerzumot, az mar
hallott a Les Enfants Terribles projektrél, ami a legels6 (még
MSX-re késziilt) Metal Gear jaték nagyfénokének, Big Bossnak
a klénozasardl szolt. Az Ujabb nyilvanossagra kerillt részletek
megerdsiteni latszanak azt a tedriat, hogy Big Boss lesz a f6-
szerepld: az E3-on bemutatott trailerben példaul Snake talalko-
zik az orosz Spetsnaz ,Ocelot” elitegységének egy tagjaval, aki
sarkanty(t visel és 6rdégien banik a pisztolyaval — vagyis félre-
érthetetlentl a fiatal Revolver Ocelottal van dolgunk, aki az
egyik snittben megjegyzi, hogy ,széval ez lenne a legendas f6-
ndk”. Egy mésik részletnél meg Snake egyik szemén kotés
van, minekutan elmorfondirozhatunk: amikor az MGS2-ben
Solidus a fél szemére megvakult, Big Boss kikopott masanak
nevezte 6t. Hideo Kojima azért tovabbra is engedi talalgatni a
rajongdkat a féhés személyazonossagardl, a kiadas datuma
ugyanis még elég tavol van.
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1 it is comlated and thy
outs his hands on .

‘ Lesz Metal Gear S PSP-re (a
Sony jévére megjelend zsebkonzol-

jara) is, jollehet az egyaltalan nem
olyan Metal Gear lesz, mint amit
megszokhattunk. A Metal Gear
. . - - Acid forduldkra bontott jatékrend-
A;enegésnek nincs vége: hidba gydztik le Csendes Domb sze nem szabad hagynunk. Fontos valtozas, hogy a fegyverek szerrel fog mikodni: adott lépés-

gonosz istenét, egy j6l mend cim nem mehet csak gy a kozil nem egy mentiben lehet vélogatni, hanem menet kdzben szamhoz igazodva kuszhatunk, lo-
Ullyesztébe. A Silent Hill 4 a sorozat masodik részéhez kell elévenni a megfelel6 eszkozt, amivel a jaték tervezéi még pozhatunk az ellenség kozelébe, la-
hasonldan lazabb szélakkal kapcsolédik az eredeti térténethez, valésagosabbé igyekeznek tenni az izgalmakat. Csakis valds
eleinte azt se tudni, mi kdze a hirhedt varoshoz az egésznek, hi- idében lehet megtdlteni a I6fegyvereket is, és a targyak haszna-
szen mind a szerepl6garda, mind a helyszin vadonatuj. Henry laténal, vagy osszerakésanal sem &ll le - Ggymond — az idé. A
Townsend - a fészerepet jatsz6 fiatalember — egy Ashfield nevi képernyé aljan vizszintesen sorakoznak a targyak, onnan egy
varosban lakik, és esélye sincs, hogy eljusson az amugy nem gombnyomassal hozhatjuk fel 6ket, majd vizszintesen gérget-
tul tavoli Silent Hillbe, Iévén az egyik reggel egy meglehetésen hetjlik a listat, mig a megfelelé helyre ériink. Szintén Ujdonsag,
bizarr helyzettel kell szembestilnie: valaki belilrél lelancolta a la- hogy Henry nem tud barmennyi fegyvert magéaval vinni, és hogy b
a jtajat. Ujdonsagnak szamit a sorozaton belil, hogy a f6- lesz hagyomanyos életeré-kijelz6, nem csak a mar megszokott m m
gébdl vizsgalodhatunk a lakason bellil, mert a jaték  szivdobogés. Ahogy kalandozunk Silent Hill bizarr vilagaban, .
producere gy véli, igy meghittebb viszonyba kertiliink a karak- kllénboz6 helyeken lyukakat lehet talélni, amin keresztiil vissza- pulhatunk a falakhoz, vagy kopog-
terrel, jobban atélhetd a szerep. Valdban érdekes az éimény: ki- térhetlink Henry lakasaba, aminek elméletileg egyfajta bizton- tathatunk. Minden fordulé végén az
tekintve az ablakon Iatni, ahogy a varosban mindenki teszi a sagérzetet kéne adnia — az alkotok persze gondoskodtak réla, ellenség lép, amikor pedig akciora
dolgéat, minden nyugodt — csak mi vagyunk szorongatott hely- hogy ne igy legyen. Valamennyi visszatéréskor elhtilve tapasz- keriil a sor, kartyalapok formajaban
zetben. Ahogy vizsgalodunk a szobaban, elébb-utébb dhatatla- talhatjuk, hogy Henry lakésa is kezd leamortizal6dni: rozsdasod- jelennek meg a bevethet6 fegyve-
nul raakadunk egy kis kémlel6nyilasra az egyik falon, s kicsit nak a csovek, repedeznek a falak. Ugyanigy Eileen is kezd egy- rek.
perverzkedhetlink a csinos szomszéd, Eileen Galvin re megviseltebbé valni, akivel Silent Hillben is talal- g e
kukkolasaval. Ebben a csapdaban vergédve telnek a napja- kozunk, s mint korabban Maria a jaték méasodik A Konami vilagra sz6l6 letet ki-
ink, mignem az 6tédik napon a flirdészobaba Iépve Henry részében, tbb helyszinen is Henry mellé sze- Valté tancikalés jatéka az Gsszel
elétt egy hatalmas lyuk jelenik meg. A klausztrofobiajatol gédik, és segit is a szor- még gazdagabb wurlitzerrel (a sok
Uizve nem tehet mast: belép a lyukba, és ezzel elkezd6d- nyek irtdséban. Egyre japan pop mellett lesz pl. The Village
nek a borzalmak, a lyuk tuloldalan ugyanis az atvaltozott " nének a sebei, el- People), és megujult jatékmenettel
Silent Hill torz képe fogadja 6t. Ekkor mar a hagyoma- g kezd santitani... tér vissza. A tancszényeg mellett im-
nyos médon, kiilsé nézetbdl iranyithatjuk Henryt, akivel Hogy hova fog ez mar az EyeToy kamerat is be kell ké-
minden eddigi résznél nagyobb helyszineken barangol- fajulni? Még sziteni, mert a Dance Dance Revo-
hatunk (pl. kddés erdében, vagy egy hotelben), s a szér- joné-hanyat kell lution Extreme mar nemcsak a
nyek skaldja is szélesebb, mint barmikor korabban. Tiszta aludnunk, hogy tanclépéseket, hanem a kézmoz-
szerencse, hogy nincs még szagos TV, mert oszladozd ku- megtudjuk. p gast is figyeli. Razas kozben vagy a
tyak, oriasi lepkék, apro férgek szézai, és falakbdl elémaszé i gép utasitasai szerint kell mozgat-
szellemek igyekeznek nunk a karjainkat, vagy le kell strol-
Henryt magukhoz hason- = ni a képernydre kertilt koszt.
latossa tenni — amit per-
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Miutan a jové6 Megasztarjai a
tancélépésekkel mar tisztaba jottek
DDR Extreme-mel, a hangszalaikat
is edzhetik a Karaoke Revolution
Volume 2-val. A jaték elsé része
mar bebizonyitotta, hogy a PS2 tel-
jesen korrekt karaoke géppé alakit-
haté at, ugyhogy azon mar csak Krome Studios 2004.11.01. (NTSC)
mennyiségben, és kilonb6zé ext-

126325, 1 !&)" *

mat, ugyanis a brit legenda amerikanizalt valtozatabdl ausztral fejlesztok jatékot készi-

tenek. Jerry Bruckheimer filmjébdl &t lovag kézil valaszthatunk: Lancelot, Guinevere,
Tristan, Bors és természetesen Arthur bérébe — és pancéljaba — bujhatunk bele, s nagyjabdl
ugyanazokon az eseményeken kell atklizdentink magunkat, mint amik a filmvasznon eleve-
nednek meg. A cimszereplé Clive Owen a vonasait is adta a jatékhoz, miként az ésszes téb-
bi szereplé arcét is szépen beszkennelték, s mivel fotorealisztikus tajakon kalandozhat majd
a jatékos, nagyjabdl gy mosodnak &t a film jelenetei a jatékka, mint ahogy az az EA-féle
Lord of the Rings-feldolgozasokban. A harc ugyancsak hasonlatossagot mutat az ott tapasz-
taltakhoz: gyengébb és erésebb tamadasokkal, 2-3 gombos kombokkal tigyeskedhetiink. A
csatakban felbukkand egyszer ellenfelek siman lenyisszanthaték, de vannak olyanok is, aki-
ket ki kell 16kni a pajzsuk mdgtil, a tavolabbi ellenség pedig lenyilazhatd. Amennyiben sebe-

u Kerekasztal Lovagjainak legendéja idén nemcsak egy hollywoodi filmnek biztosit té-

rakkal lehetett tobbet nydjtani. Idén stlés nélkil iszunk meg egy hosz-szabb szakaszt, igy lovagunk auréja elkezd villogni, s eb-
nyaron még tobb szinpadon még ben az allapotadban minden egyes csapasa erésebb lesz. A legérdekesebb talan az, amikor
tébb rajzfilmes stilusti énekessel 16hatrél oszthatjuk az ellent, ilyenkor ugyanis a hatulrél jévé tamadasok lorigassal harithatok,
|éphettink fel, immar menet kézben ha pedig felagaskodik a paci, visszahuppanva olyan I6késhullamot general, ami mésodper-
kalén szabalyozhaté a zene, a mik- cekre lebénitja az ellenséget. Az egyes karakterek spéci mozgasokkal lesznek fejleszthetdk,
rofon, és az eredeti ének hangereje, s az egyjatékos mod mellett kooperalva is lehet majd harcolni.

és persze 35 Ujonnan Gsszevaloga- A e

tott szamot énekelhetlink a kulon-
b6z6 mifajok (dance, pop, rock)
kozott csapongva. Ez a csapongas
igencsak megerélteté is lehet, ami-
rél az (j egyveleg méd gondosko-
dik, ahol 3-5 kivalasztott, vagy vélet-
lenszer(ien beadott dalt féstilhetnek
egymasba a va!észinf}leg még gyo-
gyithatatlan “elKozs6sodas” Utjara
|épok.

Ez év végére (az USA-ban szeptem-
berre) lett beltemezve Vic Viper
visszatérése a Gradius V-ben, s a
kis kék Grhajéval ugyan még mindig
két dimenzidban kell kil6niink a mil-
liényi ellenséget, illetve kerllgethet-

jik a hatalmas fégonoszokat, vi-
szont remek 3D-s grafikaval talaljak
a dolgot. Ujdonsag lesz — legalabb-
is a sorozaton beliil — a kétjatékos
méd, amivel kooperalva teljesithet- 16bb-utébb valamennyi klasszikus 2D jatékot eléri a végzete: az elkeriilhetetlen harmadik
juk a kildetéseket, de vigyazni kell Edimenziév A Contra-sorozat legtjabb tagjanak immar nemcsak a grafikaja lesz 3D-s (mint
a masikkal, mert mer6 véletlenség- legutébb a Shattered Soldierben), de a jatékmenete is, raadasul a Bill Rizer ezlttal meg-

bél a tarsunk is eltaldlhat minket. A osziva jatssza a tavoli jov6 szuperhését egy Genbei Jaguer Yagyu nevii szamurajjal. Ossze-
harc rendszerében is lesznek apré vissza rohangalni, raadasul kardozni a Contraban? Ez nem tll biztatéan hangzott, azonban az
véltozasok, amik il a legérdeke- E3 kdz6nsége meggybzédhetett réla, valdban igazi Contra lesz ez is: csakis 16voldozni
sebb, hogy a koruléttink keringd lehet, a perspektiva pedig jobbara megéllapodik egy félig fellil-, félig oldalnézetnél, habar
kis bénuszgomboket (amik a sajat lesznek azért még oldalnézetes palyak is. Az ugralas mellézve lett, he\yene nyolc irany-
tamadasunkat kopirozzak le) iranyi- ba lehet kitérni a I6vedékek eldl, illetve ha nincs nyomva semmilyen irany a kitérés

tani tudjuk. Kilénés médon online gombja mellé, gy le is lehet hajolni egy ropke pillanatra. Meglo-

jatékra nem lesz lehetéség vagolhato allatok, és vezethetd jarmivek is lesznek, a f6hés pe-

(legaldbb nem idegesit minket), vi- dig haromfajta fegyverrel viszonozhatja a tiizet, amiket még in-

szont a PC-vel rendelkezd jatéko- dulés el6tt kell 6sszevalogatni egy kisebb arzenalbdl - van ott

sok mégis versenyezhetnek az minden: géppuska, célra tart6 Iézer, tlizostor, stb. Kettd fegyver a

interneten a tilél6 modért nyerheté foldi célpontok ellen vethetd be, a harmadik pedig a Iégi tama-
eredménykaddokkal. dasok ellen. Igazi Contraként az (j epizéd is iszonyatosan sok
- katonat és szornyet kiild a jatékos nyakara, és persze egész
St
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dekes probalkozas lesz az autéversenyek

kategoridjaban: a jaték rendhagyo ,Visual Gravity
System” nevii rendszere arra tesz kisérletet, hogy egy auté
versenyben vizudlisan lehessen érzékelni a jarmtire hato er
ket. Ha példaul balra kanyarodunk, egy nyil mutatja, mekkora
centrifugdlis eré igyekszik jobbra tériteni az autét, s igy fel-
mérhetjik a kisodrodas veszélyét, illetve a képerny6 aljan
egy kijelz6 villogasa jelzi, amikor tdl nagy sebességre kap-
csolva mar kritikusan lecsokkent a gumik tapadasa. Ezek
mellett kijelz6k mutatjak azt is, milyen erésen van lenyomva a
gaz- és a fékpedal. A készit6k szerint a lathatatlan erék abra-
zolasa kivételesen élethli fizikai modellezésre ad lehetéséget
- érdekes Gtlet, ambar kétséges az ilyen kijelzék értéke, 1é-
vén az élethli fizika miatt épp elég arra figyelni, hogy egyalta-
lan a palyan tartsuk az autét. Meg aztan a jatékélmény nem
feltétlendil van aranyban a realisztikussaggal - de a prej-
udikélast hagyjuk meg mas magazinoknak. A valédi autéve-
zetéshez valddi kérilmények is dukélnak, igy az E3-on be-
mutatott verziéban példaul a Nirburgringen, illetve egy éjsza-
kai fényekben pompéazé varosban lehetett repeszteni, az au-
topark pedig az igéretek szerint tébb mint 30 licencelt marka-
bdl, azokon beliil pedig tébb mint szaz tipusbdl fog alini. Ha
nem is valddi utak alapjan vannak modellezve, viszont annal
érdekesebbek a sivatagi palyak, a homokban ugyanis vélet-
lenszertien generalt palyak rajzolédnak ki el6ttiink — azaz
nem lehet megtanulni, mikor milyen kanyar kévetkezik.

a z Enthusia Professional Racing egy meglehetésen ér-

o

keblek ringatéznak (lobognak?), az biztosan eladhaté. (Ugyanakkor az is bebizonyo-

a Dead or Alive Beach Vo\leyball ota nem kétséges, hogy amely|k jatékban gusztusos
odott, hogy ilyen alkolasok akar még jatékélményt is nyljthatnak.) A Humble Roses

elismerden széltak
réla a sportag rajongdi. A korabban WWX: Rumble Rose néven ismert jatékban csakis a
gyengébb nem képvisel6i osztjak a pofonokat, bar a ,gyengébb” itt talan nem a leg-
megfelelébb széhasznélat. Nagyon is izmosak a lanykak — féleg melltajékon. Ahogy illik:
a kiizd6 felek mindig egy kisebb bemutatkozé videdval érkeznek az arénakba, de nem
feltétlentil csak arénakrdl beszélhetiink, ugyanis kifejezetten az amerikai kdzénség izlésének
megfeleléen lesz iszapbirkézas is, ahol ugyebar nincs ring, viszont van j6 sok sar. Az engine
realisztikusan kezeli a sarat, igyhogy eleinte csak a lanyok labai mocskosak, de amint valaki meghempe-
reg a trutyiban, az tet6tdl talpig barna kislany lesz. A sar raadasul elég hamar lepereg a formas testek-
rél, viszont igy legalabb megint j6 muri, amikor Ujra besarazédnak. A lanyok spéci mozdulatai viszony-
lag koénnyen elGcsalhatok, és persze — ahogy az egy vereked6s jatékban mar megszokott — vannak
végzések és megalazasok is. A hélgyek persze jobbara bikinit viselnek (eddig legalabbis még nem é
kezett hir az irani piacra szant csador-verziorél), de akad-
nak megnyithaté ruhak is, amikkel raadasul (j mozgéasok
is jarnak, mintegy 4talakitva a karakterek személyiségét. /]
Egyik-mésik pankrator holgy erésen DOA-utanérzet, meg-
latszik, hogy van egy némi atfedés a késziték kozt.
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Dracula, Mdumia, Farkasember,
Frankenstein, Tengeri Szorny,
Voodoo Kiralyné mind egyiitt — és
sehol sincs Van Helsing? Nincs bi-
zony, mert a McFarlane’s Evil
Prophecyben a Spawn képregé-
nyek atyjanak, Todd McFarlane-nek
a kredlmanyai kelnek életre. Todd a
vagyonanak nem csekély részét ak-
ciéfigurdk gyartasabol szerezte:
tébbek k6zétt a Metal Gear Solid,
és mas jatékok figurai is az 6 mihe-
lyébdl keriltek ki, viszont most for-
ditott a helyzet, mert az 6 horrorfig-
uraibdl készitett jatékot a Konami. A

XIX. szazadban jatsz6d6 torténet-
ben egy profécia vetiti elére a vilag-
végét, ami a fent emlitett hat kreatd-
ra megjelenésével kezdddik. A jos-
latban csak kevesen hisznek, ezért
a tudés Dr. Jaeger és harom tarsa
kénytelen felvenni a harcot a go-
nosszal. A jaték szokvanyos kasza-
bolasré| és varazslasrol szél, az vi-

szont elég szokatlan, hogy a doki
mellett Logan, a kaléz, Sundano, a
bennsztl6tt; és Delphine, a harcias
menyecske barmikor kivalaszthaté.
Mindegyikiik mas fegyvernemben
jértas, illetve a varazslasoknal mas
természeti elemet hasznal, s a csa-
patjaték még inkabb érvényesiil,
amennyiben 2-4 jatékos nyomja a
dolgot. Van aztan egy masik profé-
cia is, ami az év végére datélja a ja-
ték megjelenését, jollehet az am-
csiknal mar nemsokara kaphato.
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Augusztusban egy Gjabb licencen
alapulé Konami jaték érkezik: a
Shaman King: Power of Spirits
egy anime-sorozat alapjan készlil, s
egy Yoh Asakura nevti iskolas srac-
rél szol, akirél csak a legkozelebbi
baratai tudjak, hogy egy saman, aki
képes kommunikalni természetfe-
letti erékkel és szellemekkel. A ja-
tékhoz 6nallé torténetet talaltak ki,
ami sem a TV-ben, sem képregé-
nyes formaban még nem volt latha-
t6: egy bizonyos ,Negyedik Ezred-
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év” nevii titokzatos er6 akarja birto-
kolni-a Saman Kiraly cimet, amit a
samanok 500 évente rendezett via-
dalan lehet elnyerni. Az els6 hely
egyben azzal is jar, hogy a kiraly a
vilagunk védelmezo6jévé valik —
vagy épp az elpusztitéjava. Ahhoz,
hogy ne kertiljon rossz kezekbe a
korona, RPG-stilusban kell kalan-
dozni, illetve szemtdl szembe, azaz
akciorészekben kell megkuizdeni az
ellenséggel

Az Ys RPG-sorozat 1988-tol “futott”
el6szor a Nintendo 8 bites konzol-
jan, majd késébb SNES-en egé-
szen (gy '96-ig, és a Konami szerint
szép sikereket ért meg. Hosszu ki-

hagyas utan a Falcom altal fejlesz-
tett Ys VI: The Ark of Naphishtim
idén decemberre lett belitemezve, s
voros haji hése, Adol Christian egy
tropusi szigeten fog kalandozni,
ahova a hajojat ért tamadas utan ju-
tott, s ahol aztan az elf-szerti Rehda
nép mentette meg. Harom fejleszt-
heté magikus karddal szallhatunk
szembe a kisebb-nagyobb szor-
nyekkel és a sziget kincseire palya-
26 birodalommal, és immaron 3D-s.
tajakon jatszodik a torténet
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jatszddik, habar a datum: 2071. Ekkortajt mar nem a foci,

és nem is a baseball a legnépszer(ibb sport, hanem a robo-
tok viadala. A véllalkozé kedvii jatékosoknak két téren kell jeles-
kednitik: ahhoz, hogy valaki a legjobb harcos lehessen, elébb a
legjobb konstruktérnek is kell lennie. Kiilénbézé alkatrészekbél le-
het ésszerakni a robotok testét, és mivel rengeteg fegyver 4ll ren-
delkezésre, tébbmillié variaci6 lehetséges. A karbantartas mellett a
pénznyereményekért Ujabb fegyverek és kiegészitdk is vehetdk,
példaul akar olyan optikai &lca i ivel csaknem teljesen latha-
tatlanna vélik a robot. A jaték kiilsé és belsé nézetbél egyarant
jatszhato lesz, s Las Vegas, London és New York City futurisztikus
arénai varjak a versenyzéket. TélUnk nyugatabbra akar online is,
és a soha véget nem ér6 harcban folyamatosan csatlakozhatnak
be a kiesettek helyére tjabb jatékosok. Online négyen kizdhetnek
egymassal egyszerre, de lesz kétjatékos mod is egyazon gépen.

N em tul meglepd médon a Phantom Crash 2050 a jévében

lomrdl, ahol a ,végzet 108 csillaganak”
egylittallasakor, vagyis 108 kilonb6zé
sorst ember ésszefogasaval nagy dolgok
mentek végbe. Ezt a mesét dolgozza fel
roppant igényes RPG forméjaban a
Suikoden, ami a nagy sikerre valo te-
kintettel sorozatta nétte ki magat. A
Suikoden IV-ben ismét a legendas
108-ak lenduilhetnek akcidba, és e né-
pes szereplégardat tekintve eléggé meg-
lepd, hogy a kalandozasok j6 részénél ezuttal
végre szinkronizalt intermezzok (is) mesélik a
torténetet. A jaték fészerepldje egy fiatalember,
akinek az a szerencsétlen sors jutott, hogy a
Blintetés Runajat birtokolja, ami a mesterének
az energijat is fogyasztja az altala kinalt va-

Volt egyszer egy kinai mese egy biroda-

bér a karakterek stilusa hasonlé a harmadik
részhez (az eredeti Suikodenért felelés Junko
Kawano tervezte 6ket), tdbb poligonbdl alinak a
karaktermodellek, természetesebbek a mozga-
sok, a jatékmenetben pedig nagy szerepet kap a
hajézés, mert egy szigetcsoport kériil hajokazva
szedhetjlik 6ssze a csapatot, és mivel veszélyes
vizeken hajozunk, tengeri csatakra is szamitani
lehet. A hagyomanyos csatak szintén meguijul-
tak: hanyagolva lettek a harmadik rész paros ta-
madasai, helyette minden karakter kiilén-kdlon
mozoghat, és egyszerre csak négy ember kiizd-
het — mindezzel az alkotok igyekeztek felgyorsi-
tani a jatékot. Az alapok persze megmaradtak,
tehét lehet ttni-vagni az ellent, lehet varazsolni,
és lehet a tdmadast kombindini a csapat egy
masik tagjéval. A minijatékokrol sem feledkeztek
meg, amik kozil néhany ismerds lehet mar ko-
4bbrdl: lesz példaul kockazés és horgaszas is.
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amiben azonban nem Dracula a fégonosz, hanem a kontrollalhatatlan-
na valt technika. A Nano Breaker a jévében jatszédik, ahol az 6ntudatra
bredt nanomasinériak gy déntenek, hogy megvannak 6k iranyitas nélkl is.
Az emberi vér, és az épliletekben fellelheté acél modszeres betakaritdsaba
kezdenek, és a nyersanyagokbdl hatalmas hadsereget éllitanak el6. Amikor
bekapcsolédunk a torténetbe, mar teljes varosokat asszimiléltak, az emberi-
ség utols6 reménysége pedig egy Jake Warren nevl cyborg harcos. Jake em-
beri érzelmekkel, viszont a gépekre jellemzé gyilkos 6szténnel rendelkezik, va-
lamint van egy kulénleges fegyvere is: az alakvalté plazma kard. Ez a kard
nem csupén az ellenség szeletelésére valé: egy gombnyomassal lasszéva ala-
kithatd, s igy a kiszemelt &ldozat egy szempillantas alatt Jake kézelébe rantha-
t6, de réhurkolhaté mondjuk ladékra is, ami alighanem logikai feladvanyokat is
eredményezni fog. Ezenkivil a hosszabb kombdk megkoronazésaként is ala-
kot valt a fegyver: mondjuk egy hatalmas kalapaccsal zlzhatjuk szét a kombd
végén az ellenséget, a jeles eseményt kévetden a kard régton visszavéltozik a
normél allapotéba. A harc kézben folyamatosan frécsdg a szétnyisszantott - z
androidokbdl az olaj (ami mondjuk inkabb vérnek tlinik), s amikor azzal meg- y - eNLh
toltédik egy bizonyos kijelz6, olyan speckd tdmadas indithatd, amivel egy X {~ s >
egész képernydré| el lesz takaritva az 6sszes ellenfél. A spéci fegyvert és a - A o SRR
kornyezetet leszamitva az egész igen hasonlé lesz a Castlevaniahoz, tehét jo B - S35 = -
nagy pélyakat jarhatunk be, amelyeken némely eldgazés megnyitdséhoz eset- k =
leg egy teljesen més helyszinen kell begyUijtentink valami kulcsfontosséagu dol-
got. Egy gond van a |atékka| sajnos még kicsit messze van a megjelenés.
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n Castlevania-sorozatért felel6s Koji Igarashi egy 0j rémtorténettel all el6,

tekncok visszatérnek —

, még mindig akkora a ra-
|ongotaboruk hogy érdemes rajuk egy ja-
tékot alapozni. A jaték masodik részében

stilszerlien a mésodik rajzfilmsorozat gonoszai agya-
bugyalhatok el, jéllehet egyharmad részben vadonatuj,
csakis a jatékhoz kitalalt figurakkal talalkozhatunk. Az
egyjatékos sztorizas és a kétjatékos kooperativ mod mel-
lett akar mind a négy teknéc emberi |ranynasu lehet, ami-
ben az a legérdekesebb, hogy ilyenkor az egész csapat
egyetlen energiacsikkal rendelkezik — a kérdés tehat ilyen-
kor az, hogy ki a leggyengébb Mété Krisztina, illetve lanc-
szem. (Valahogy ezt a kettét mindig keverijlik.) Tovabbi
véltozas az elsé részhez képest, hogy a bunyé mellett
ugyesked®ds kihivas is lesz szép szammal: ki kell kertlni
akadélyokat, mozgé platformokon kell ugrélni, stb. Az
egyes teknécok tulajdonsagait pedig meg
ban személyre szabni, igy példaul érezhet
Raphael a csapat leger6sebb bastyaja. A jaték sztori
médjaban egy rakas katona helyrerakésa utan héseink Gs-
ellenségét, Shreddert kell legy6zni, de van Battle Nexus
mad is, ahol egymassal mérhetik Gssze tudéasukat a jaté-

kosok. A régi rajongdk nosztalgiajara is nagyban szamita-
nak, ezért megnyithaté extraként benne van a pakkban a
régi TMNT jatéktermi jaték is.

A Yu-Gi-Oh! anime sorozat mar a
magyar TV-néz6 szamara sem lehet
ismeretlen — mar legalabbis annak,
aki fel tud kelni kora reggel. (Mi
nem, maradunk inkabb a Neurotic
allaspontjanal: ,Amikor a nap le-
megy, én felkelek...”) A rajzfilm
ugyebar az azonos cimu kartyas ja-
tékon alapul, ahol megfelelé
szérnyhadsereg kiépitése a cél,
amelyeket aztan szépen Ossze-
eresztink egy sakkjatszmaszer(

. Terr d

ez lesz a dolgunk a novemberre be-
igért Yu-Gi-Oh! Capsule Monster
Coliseum csataterén is: a kilonbo-
z6 statisztikakkal rendelkez6 szor-
nyekkel idedlisan kell kihasznalni a
fordulénként rank esé Iépéseket, és.
ezaltal vereséget mérni az ellenfél-
re. A PS2-es csatak persze a kiiz-
delmeknél megelevened6 szor-
nyekkel keriilnek megrendezésre.

Sikertilt végre elfogadhaté minésé-
gu képeket szerezniink a Winning
Eleven 8-bol. Ugye minden focira-
jongo tudja, hogy ez gyakorlatilag a
Pro Evolution Soccer 4-nek felel
meg?! Az eurdpai jaték valamikor
Gsszel jon, 138 csapat lesz a Master
League-ben (6sszesen pedig 200-
nal is tobb), majdnem mindenki a

valés neveén fut (kar, lgy megszok-
tuk Roberto Larcost), lesz egy par
0j trikk, a szabadrigasokat meg-
valtoztatjak (két jatékos is elvé-
gezheti, akar gy, hogy az egyik le-
guritja), u}donsag az ivelt kiugratas-
nal lathaté eré-mérce, a kijelzd
mutatja a sérilések miatti hosszab-
bitas idejét is, meccs kozben a bird
a palyan lesz, és Uj stadionokat is
kapunk. A PR-emberke Zico lesz, az
Uj SpongeBob-jaték miatt kilépd
Kozi pedig a jaték megjelenésének
napjan visszalép az ujsaghoz.
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Az eredetileg Nakamura Manufac-
turing Company névre ,hallgatd”
Namco jovére Gnnepli az 50. szlle-
tésnapjat. Fél évszazaddal ezel6tt
egy yokohamai aruhaz tetején két
fabél késziilt hintaloval kezdte a
cég, amiket reggelente ugyanaz a
Masaya Nakamura torolgetett fé-
nyesre, mint aki az idén tinnepli 78.
sziiletésnapjat, és aki mindmaig el-
latja az elnoki teenddket. Nehéz el-
hinni, de igaz: 300.000 Yen kezdd-
t6kével Nakamuraval egyutt 3 fével
indult a most évente 150 millidrdos
forgalmat lebonyolité vallalkozas!
Az évfordulé alkalmabdl 2005-re
egy nagyobb reklamhadjarat van
tervbe véve, tovabba egy Uj logo
bevezetése, amin egy fal6 fog sze-
repelni.

Két évvel ezeltt mar beharangoz-
tak egy Tekken-mozit, ami aztan
szépen elakadt a forgalmazok: Gt-
vesztéjében, am most gy tdnik,
mégis csak lesz beldle valami. Miu-
tan a jogokat birtoklé japan Gaga
Communications-nek (naluk van
egyébként az Onimusha film licen-
ce is) nem sikertlt megallapodnia a
New Line Cinemaval, a megfilmesi-
tés joga most a Miramaxhoz tartoz6
Dimension Filmshez keriilt. A film
rendezéje az eddig nem til sokat
bizonyitott Charles Stone lesz, a for-
gatokényvirdk pedig az els6 Tomb
Raider-film sztorijat is jegyzé Mike
Werb és Michael Colleary paros
(ajjajaj!). A 40 milli6 dollaros kolt-
ségvetésbdl vélheten j6 sok sza-
mitégépes effektusra fog telni.

32
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Fox, Nina Williams, Lei Wulong, Paul Phoenix, és
Hwoarang - 6k mér biztosan benne lesznek a nagy-
jabdl 30 tagli mezdnyben. Bemutatkozik tovabba ha-
rom Uj harcos: a kissé Wesley Snipes-os betités(
Raven egy X" alaku forradassal a szemei kozt, aki
mellesleg egy nemzetkézi titkosszolgélatnak dolgo-
zik, s lathatd a bevezetdn is, amint jelenti Heihachi
halalét; a kinai Feng Wei, aki gyerekkora 6ta harcm-
vésznek készllt, s tilbuzgbsagaban még a mesterét
is megolte; vaiamint a japan tinilany, Asuka Kazama,
aki egy kinai harcoson akar bossz(t allni, mert az
ugy lerendezte a lanyka apjat (és egyben tanitdmes-
terét), hogy az kérhazi kezelésre szorult. Szemlato-
mast érdekesebbek lesznek az arénak, szétverhetd
targyakkal, csapdakkal és egyéb terepakadalyokkal,
és egy hivatalosan még meg nem erésitett hir szerint
lesz egy olyasmi ,hédité méd”, mint amit a Soul
Calibur Il jatéktermi valtozatabdl ismerhetnek a jaté-
kosok, illetve a valtogatés Tag mod visszatérésére is
j6 esély van. A japan jatéktermekben mar az idén j;
szhatd lesz a Tekken 5, viszont a PS2-verzid csak jo-
vére varhaté.

eihachi Mishima halott - hirdeti a
H nemrégiben megnyitott Tekken 5
website, s ezt megerdsitette az E3-
on bemutatott trailer is (Id. DVD-mellékletin-
kon), amiben Jin Kazama Tekken 4-es befeje-
zése folytatddik: miutan Kazuya és Heihachi
egyutt maradtak a dojoban, Jack robotok
6zonlenek be a helyiségbe, s mig Kazuyanak
sikerdil elmenekdilnie, addig Heihachit elfog-
jék, és onmegsemmisitéssel egybé! a menny-
be repitik. (Ennek ellenére mondjuk ne ve-
gytink mérget Heihachi halalara!) A videdbdl
az is kideriil, nem csupan duma a Namco ré-
szérdl, amikor egy Uj, tovabbfejlesztett engine-
nek készonhetden forradalmian grafikat igérnek
— mér csak az a kérdés, hogy ez csupan az
hardverrel mikodé arcade gépre lesz-e igaz,
vagy PS2-n is gyokeres valtozasokat fogunk ta-
pasztalni. Visszatérve azonban a latottakra: valo-
ban Gjszerdinek tlinnek a bunyésok mozdulatai
még abban az esetben is, amikor régi ismerésoket
latunk. Megnyugtato hirrel szolgalhatunk a kévetke-
26 karakterek kedvelSinek: Kazuya, King, Marshall
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ack Slate ugyan megeskiidott, hogy sosem tér dig taposdaknat telepi- e 4
Jvissza Grant City mocskos, korrupt, biintél hem- tink, vagy repeszgra- ;
2zseg6 utcaira, de egy artatlan kislany kilatastalan natot hajitunk a kisebb

helyzete mégis erre készteti 6t - no meg a gonosz csoportosulasok koze-
Namco, hiszen tgy tlinik, a Dead to Rights elsé része pébe, fasirozott lesz a
egész sikeres kis Max Payne-klon lett. Természetesen gazfickékbol. Eljen a
hésiink K9-es hazérzdje is Ujra akcidba lenddil, elvégre sokktaktika: jaték két-
a hliséges eb majdnem azonos értékii fegyver barmi- ségtelendil véresebb,
lyen pisztollyal vagy puskaval. Ha valahol Jack kutya- mint az elsé rész. A
szoritdba kertil, hat éppen hogy a kutyaja, Shadow iz- legbrutélisabb meg-
mos alkapcsai rangatjak ki onnan. Amikor Jack kutya- mozdulasaink eredmé-
sétaltatasra indul, nincs az a gengszter, aki biztonsag- nyét lassitott felvétele-
ban érezheti magat, marpedig most sem nyugszik ad- ken csodélhatjuk meg
dig, mig a kislanyt biztonsagban nem tudja. Shadow- Emellett természetesen megmaradtak a lassitott moz- A Namco mar sok mesét megjelen-
nak a folytatdsban még tébb szerep jut, mint korab- gasl vetédések is & la Max Payne, amelyeknél ez: tetett PS-re a ,Tales” RPG-sorozata
ban, mert azon kiviil, hogy tovabbra is begytijti a tal nagyobb mozgastérrel rendelkeziink a légtér- keretében, id6kozben aztan attért a
rossZzfitlk fegyvereit, mas targyakat is odavihet a gaz- ben. Az el6z6 részt kritika érte, amiért a bombaha- PS2-re a Tales of Destinyt ll-vel, vi-
dajanak, és egyéb feladatai is adédhatnak. Mindemel- tastalanitas tulzottan babra munka volt, ezért a foly- szont a Tales of Symphonia most
lett Jack is fejlédott: a meglévé 12 mellé 13 vadonatdj tatasban kicsit visszavettek a mini-jatékokbdl, amik szakit a hagyomanyos izometrikus
lefegyverzé mozdulattal képes egy szempillantas alatt igy kevésbé fogjak megszakitani a pergé akciét. Az 1 nézettel és a rajzolt szereplokkel.
harcképtelenné tenni barkit. Persze ha masképp nem pedig porogni fog, errdl gondoskodik a tovabbfej- < Cel-shaded grafikaval keltették élet-
megy, csovekkel, dorongokkal kélintja fejbe a blinéss- lesztett Al. Az ellenség kiilonb6z6 megolda- P re Sylvarant falucska lakoit, akik ko-
ket, valamint a machetét és a kardot is jol forgatja. Az sokkal tAmad: csak az utcai bandakat zil a helybéli legenda szerint egy
4j engine jovoltabdl valamennyi iranyba, 360 fokban le- alkotd tuskdk rohannak a halalba nap kittinik a Kivalasztott, akinek az
het osztani az Gtlegeket, s a villamgyors Gtésvaltasok (bar ez is kellemetlen tud len- \ i lesz a kiildetése, hogy felébressze
mellett a I6fegyverek tekintetében is durvabb lett a va- ni), mig a katonailag kép- a kérnyék alvo isteneit, és helyrebil-
laszték. Tobbek kozott kisebb agylkkal, vallrdl inditha- zettebb zsoldosok fe- lentse az egyenstilyt az erék kozott
16 rakétakkal rendezhettink tlizijatékot, vagy épp olyan dezékté| fedezékig ¥4 - ezzel megakadalyozva a falu
I6szert tarazhatunk be a shotgunba, amitél a célpont haladva igyekeznek
régton langra is kap — ugyebar nem egy hamvaban Jack kozelébe fér-
holt étlet, ha az Gtlet helyett az ellenség lesz az. Ha pe-  kézni.

pusztulasat. Szornyekkel béséggel

teleszort térképeket bejarva kell se-

gitenlink a Kivalasztott munkaja-

ban, s kilenc jatszhaté karakterrel

$ valés idében zajl6, akciddis csa-

. a® takban széllhatunk szembe az el-

lenséggel. Mind hagyomanyos

By fegyverekkel, mind varazslassal

% egyarant élhetiink, s a karakterein-

ket kilonbozé képességekkel fej-

leszthetjiik izlésiinknek megfelel6-

en. A fejlédésben kilon érdekes-

ség, hogy az igy kialakitott figurak

egymas kozti viszonya akar még a

sztori alakulaséra is kihatassal le-

het. A jaték GameCube-valtozata

mér tavaly megjelent Japanban, vi-

szont a PS2-verziéra még év végéig
varni kell

P
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Jenseits von Gut und Bése, azaz
4Tl jon és rosszon” fog folytatodni
a Xenosaga. Az alcimbdl kévetkez-
tetve ismét nietzsche-i bolcseletek
mezsgyéjén haladnak tovabb a 41.
szazad ember, mutans, cyborg, és
még ki tudja miféle hései. A torténet
szoros folytatasa az els6 résznek: az
mar biztos, hogy Shion Uzuki, Kos-
Mos, Chaos, Jr, Albedo, és
Margulis Gjra kiveszik a résziket a
harcokbdl. Tobb mint 100 kiil6nbo-
26 valtoztathat6 skill all az alkotok
igéreteinek az élén, valamint to-

vabbfinomitott boost rendszer, meg-
duplazott csapattdmadasok — va-
gyis még tobb stratégiai elem. Lesz
tovabba megint rengeteg atvezeté
mozi, dramazassal, filozofalgatas-
sal, és angol szinkronnal. Nyilvan
meég sokat bibelddnek Monolithnal a
tobb 6ranyi anyag elkészitésével, hi-

DEATH BY DEGREES

Namco
2004.10.15. (NTSC) 2005.03.30. (PAL)

Egy Ugyes arukapcsolés révén a Death by Degrees mar most biztosan ren-
delkezik egy kisebb rajongétaborral: nevezetesen azokrél van sz6, akiknek
Nina Williams a kedvenciik a Tekkenbél. A szivddgleszté bérgyilkosné ez
esetben egy akci6jatékban del I, s egy csUcstechnolégiaju fegyver fel-
kutatasara kap megbizast, amit a sajat szervezetétdl lopott el egy kétkula-
csos terrorista. Nina rajongdi megelégedéssel konstatalhatjak, hogy ked-
vencik jellegzetes Utései, komboi, és atdobasai mind be vannak épitve eb-
be a jatékba is — méas kérdés, hogy miként lehet azokat elécsalni. A fejlesz-
t6k biiszkén hirdetik a 360 fokos harcrendszert, ami azonban nagyjabol
ugyanazt jelenti, mint amivel méar a Rise to Honourban is talalkozhattunk,
vagyis hogy a jobb analég kar megfeleld iranyba térténé 16kdosésével 360
fokban valamennyi iranyba tdmadhatunk. Igaz, azért Nina tud olyasmit,
amit Jet Li nem: a kritikus Utést. Ez abban &ll, hogy atvalthatunk ,bels6” né-
zetbe, s az id6 lelassitasaval, plusz hdsnénk réntgenszeme segitségével
belelatunk az &ldozat testébe, s igy pontosan célzott Utéssel szétzizhatjuk
a belsé szerveit, illetve csontot térhetiink. Egy bérgyilkosnak persze kozel
sem csak a buny¢ tartozik a repertoarjaba, ligyhogy a szamuréjkardtél a
taveséves puskaig mindenféle munkaeszkézzel kell dolgoznunk. Ninanak
példaul van egy Alan nevd tarsa, igy megesik, hogy mesterlévészként 6t
kell védelmezni. Maskor meg észrevétlenul kell behatolnunk egy titokzatos
szervezet bazisara, ezért lopakodas és kémkiityiik hasznélata is bejatszik —

mondjuk el8bb szép cséndben lelitjlik az ért, aztn pedig beszkenneljik az
ujjlenyomatat a biztonségi zarak felnyitdsahoz.

szen a tervek szerint csak jovo feb-
ruarban Iogunk neki a kalandnak.

Ha mashol nem is, de aTV- ben mar
biztosan mindenki megcsodalta a
béhom nagy wadaiko dobokat, ami-
ket a japanok oly nagy elannal szok-
tak pufolni .~ mi sem természete-
sebb, hogy egy dobolds jatéktermi
gépnek oriasi sikere volt a szigetor-
szagban. A Taiko no Tatsujin (Dob-
mester) végll hazavihet6 verzioban
is megjelent, persze valamivel szoli-

|
2004.10.15. (NTSC) 2005.03. (PAI

PS2-es 4tiratai, de a legjobb Crisis valahogy kimaradt a széras-

u Time Crisis-jatékautomataknak rendszeresen elkésziiltek a

dabb kiadasban: a F’SZ hoz csatla-
koztathaté dob mindéssze 27*20

v i eess 33:63
fnamco}
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hogy egyetlen fénypisztolyos jatékban sem lehet akkora pusztitast
csalhatok el6, tovabba azt is figyeli igy aztan repkednek a CD-k, pattognak a futballabdak, Gssze-
masik jatékosnak is odaadhaté. Kétjatékos méd amuigy
spéci bedllitas, és még (j el- i
bertink a pajzsat? (Tudniillik eb-

bdl - legalabbis mostanaig. A jatéktermekben 1999-ben debu-
talt Crisis Zone abbdl a szempontbdl mindenképpen a legjobb,
cm nagysagu, am ettdl fliggetlendil <" véghez vinni, mint ebben az ériiletben. London kulvarosaban egy
ugyantigy makédik, mint a jatékter- Gjonnan megnyitott bevéasérlokdzpontba mehetiink plazazni, még- =i,
mi tarsa. A Tatakon (igy hivjak a pe- hozza géppisztollyal a keziinkben (Ugy a j6!). A komplexumot ugya- z
rifériat) bels6 részén mélyebb, mig a nis terroristak vették birtokukba, s rank var a feladat, hogy kitizzik uoeuus0 =
kiilsé peremén magasabb hangok Sket. A munkank soran éhatatlanul mellémehet ,néhany” 16vés, L ] !
o i
az eszkoz, hogy a jobb vagy a \ délnek a katonas sorokba rendezett silécek, és a fellégatott 4 4
balfélen s6z oda a jatékos, igy tamo- S sz6nyegek is meg-megrezdiilnek, ahogy kilyuggatjuk 6ket. A
gatva a kétkezes technikat. Maga a PS2-verzidban el6relépés lesz a jatékteremhez képest, hogy
dobolas tulajdonképpen egy sima klasszikus John Woo-stilusban is lehet nyomulni, mindkét kéz- : /
ritmusjaték: életre kelt dobverdk ben egy GunCon2-vel - de persze a masik fegyver akar egy
nem lesz, viszont — ahogy a
Time Crisis-atiratokban mar
hagyomany - akad majd né-
hany megnyithatd, csak PS2-
n megtalélhaté jatékmaod
lenfél is. A dupla géppiszto-
lyos megoldassal kapcsolat-
ban mér csak egy homalyos
pont maradt szamunkra: vajon
hanyadik kezével fogja majd em-
ben a Crisisban nem a tereptar-
gyak mégé, hanem egy acél-
pajzs takarasaba hizédhatunk
a fegyvert
megtdlteni.)

mutatjak a képernyén, mikor mit var-
nak el a dobostdl. A jaték japan ver-
zidja lassan mar két éves, de a
Namco csak most dontétt gy, hogy
Taiko Drum Master néven nyuga-
tabbra is probat tesz vele

34




@) (&Y (@) S

AGE COMBAT
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el réla — egészen idaig. Az év végén (szlikebb péatriankban talan a jové év

elején) megérkezik a vitathatatlanul legjobb PS2-es akcié-reptilégépszimula-
tor saga legujabb epizddija is. Mivel az Ace Combat 04: Shattered Skiesbdl tébb,
mint egymillié példany kelt el, ezért a Namco a sorozatra jellemzé minéségi elva-
rasoknak ismét eleget kivan tenni. A 2010-ben jatszddo jatékban mintegy harminc
killdetésben repkedhetiink, amelyek kdzétt szokas szerint megtalalhaté a légi-
harc, tamadhatunk szarazféldi és tengeri egységekre, de részt vesziink felderité
és mentbakciokban is. A licencelt (tehat valés) reptilheté gépek szama meghalad-
ja az 6tvenet, a koritésrél pedig nem szeretnénk 6dakat zengeni, elég ha ranéztek
a csodalatos képekre. Arrél még nincs informacio, hogy az utolséban latott szor-
nyen nyalas sztorivonalat (mert természetesen az is lesz) ismételten a nem igazan
odaillé japan stilust rajzfilmbetétekkel probaljak-e illusztralni, de szintén remél-
jik, hogy inkabb kukaznak helyette valami épkézlabat. (Ha mar mindenképpen a
rajzfilmet forszirozzak, példanak okaért ott van mondjuk Balu kapitany...)

Tudtuk. hogy késztl, de képeket és megjelenési idépontot eddig

STREET RACING
SYNDIGATE

Eutechnyx 2004.08.31. (NTSC)

megszereznie az egyik legértékesebb falatot, az Eutechnyx altal
fejlesztett Street Racing Syndicate ugyanis eséllyel veszi fel a ver-
senyt akar a Need for Speed Undergrounddal, akér a Midnight Run 2-
vel. Ez a jaték is az illegalis autéversenyek vilagaba kalauzolja a jatékost,
annak minden izgalmaval: L.A., Philadelphia és Miami neonfényes utcain
egyrészt a pénzért, masrészt a megbecstilésért, és nem utols6 sorban
d6gés csinibabak vonzalmaért kiizdhetiink. Tizennyolc cimlap-modellt
szerzGdtettek le a jatékhoz, akik persze csak a legtehetségesebb ver-
senyzdket méltatjak a figyelmiikre, igyhogy a vezetésen kivil az autd
tuningolasahoz is érteni kell. Az auték ugyancsak valédiak: tizenot gyar-
616l tdbb mint 40 tipus lett licencelve, amiket aztan szintén markas ki-
egészitékkel turbozhatunk fel Ggy kulséleg, mint a teljesitményt illetéen,
s mUszerekkel mérhetd le, hogy egy adott alkatrész milyen mértékditelje-
sitménynovekedést eredményezett. A karbantartasra sajnos szintén ki
teni kell, kivéve, ha egy karcolast sem ejtiink az autén — &m erre a valé-
saghu sériilésmodellezés miatt vajmi kevés esély van. A varosok-
ban fix palyakhoz igazodé versenyek, és szabad Utvalasztas-
sal miikédé futamok egyarant megrendezésre kertilnek, s a
rivélisokon kiviil a rend zaklatasatdl is tartani kell.
Persze aki mer, az nyer: az igazan profik biznak annyira
magukban, hogy akar a kemény Gsszegekért felspécizett
jarganyukat is felteszik egy lapra — azaz egy futamra. A
kockazat nagy, viszont siker esetén Ujabb remek jarga-
nyokat llithatunk be a garazsunkba.

n Gsédbe ment 3DO oszladozé tetemébdl a Namconak sikerdilt
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A Smash Court Tennis Pro
Tournament 2 jévoltabdl idén nya-
ron ismét elindulhatunk valamennyi
Grand Slam tornan (Wimbledon,
Roland Garros, U.S. Open,
Australian Open), s szokés szerint
az élmez6nybdl valaszthatunk ma-
gunknak versenyzét. Tizenhat profi
adta a nevét a jatékhoz (Lleyton

Hewitt, Marat Safin, Tim Henman,
Andy Roddick, Juan Carlos Ferrero,
Tommy Haas, Daniela Hantuchova,
James Blake, Richard -Gasquet,
Jennifer Capriati, Serena Williams,
Lindsay Davenport, Justine Henin-
Hardenne, Amelie Mauresmo, Anna
Kournikova és Kim Clijsters), de raj-

o |
tuk kiviil a ,Pro Tour” izemmaodban
lehetéség lesz sajat jatékost is kre-
alni, azt keményen edzeni, majd be-
nevezve a nagyok kézé elindulni a
vilagranglistan felfelé. Mint leg-
utébb, idén is kemény menetek
vannak kilatasban, s a realisztikus
képi vilagnak készonhetéen még a
felkorbacsolt érzelmek is jelen lesz-
nek a palyan — duhkitorések, vagy
épp 6romtancok kisérik a hosszabb
jatszmakat.

A Namco amerikai divizi6ja, neve-
zetesen a kill.switch alkotégardaja
gozik. A harc mechanikaja kisérteti-
esen hasonlé lesz a Kill.switchben
tapasztaltakkal, tehat nélkiilozhetet-
len lesz a fedezékbe hizodas,
ahonnan aztan a célzott l6vések
mellett csak a fegyvert kidugva vak-
taban is I6hetd az ellen. Lényeges
kilénbség azonban, hogy ez a ja-
ték kifejezetten a tobbjatékos mod-
ra lesz kiélezve. The Adversary né-
ven fut a projekt, ami egyelére
mindéssze 5%-0s készenlétet mutat
— széval mire megjelenik, talan még
mi, magyarok is élni tudunk majd a
16 jatékos netes lehetéséggel. Per-
sze azért lesz egyjatékos ,hadjarat”
mad is, ami szintén érdekesnek tu-
nik, lévén tobb karakter kozil va-
lasztva akar rosszfiit is megszemé-
lyesithetiink.
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Ublsoﬂ Montreal

Az illegdlis autdversenyzésnek egy-
re tobb jatékkal hodolhatunk, ezért
a Notorius: Die to Drive valami Gj-
jal kivanja feldobni a tipust: neveze-
tesen utcai harcokkal egésziti ki a
jatékszabalyokat. Szél a gangsta
rap, amint a gazba taposunk, s nem
csupan a képzeletbeli kormanyke-
reket kell szorosan markolnunk, ha-
nem a kivalasztott karakteriink ked-

a dupla kard &sszedllitast, vagy ha Ugy tartja kedve, elveheti az
ellenség fegyvereit is. Egy Uj mozdulat révén egy szempillantas

san 15 éve annak, hogy Jordan Mechner életre keltette alatt az ellenfele hata mogé tud szokkeni, s azon kivil, hogy el-

venc fegyveret is. Shotgunnal gép-
pisztollyal, 6sszesen huszféle fegy-
verrel ritkithatjuk a mezényt, s mind-
egyik versenyzének van valami spe-
cidlis tdmadasa is — mint példaul
mesterlévészpuskaval szedhet6 le
egy vetélytars. Dogos veteranau-
toktdl kezdve modern sportkocsikig
mindenféle autét kiprébalhatunk a
jaték 30 darabos gépkocsiparkjabol
— jollehet ennek eléfeltétele, hogy
pénzt és megbecstilést szerezziink.
Négy varosrészben 45 versenyen

sauldhatunk--végia;--h éaiil

rzsia Hercegét, aki a klasszikussa valt kalandjéval a
zultan lanyanak a kezén kivil a jatékostarsadalom meg-

becstilését is kapasbdl elnyerte, s az akcid/platformjatékok egé-
szen (j generéacidjat inditotta el. Tavaly a Ubisoft felélesztette a
legendat, s nemcsak egyszertien attették az eredeti jatékmene-
tet 3D-be (mint arra volt mar példa egy félresiker(ilt folytatas-
ban), hanem kiegészitették azt egy zsenialis jatékelemmel: az
idé manipuldlasaval. A herceg személyiségét is Gtletesen Ujitot-
tak meg: egy tortetd ,tacskét” iranyithattunk, aki csak a jaték vé-
gére lett érett harcos. Az egyelére még alcim nélkiili folytatasban
ugyanez a herceg a fészereplé, akinek immar teljesen benétt a
feje lagya, mi tobb: egy kicsit komorra vették a figurajat. Igaz,
nincs sok oka vidam: agra mert egy oreg jos kozli vele: a sorsa
meg vagyon irva, s a 6raja. Dahaka, a végzet
halhatatlan megtestesit6je feni ra a fogat — illetve hat a szablya-
jét, merthogy fizikai valésagaban egy nagy melak forméajaban je-
lenik meg, tet6tél talpig pancélban. Alighanem az idétér, illetve
az id6 homokjanak a hasznalata miatt orrolt meg a hercegre, jol-
lehet a sztoribdl még nem sokat arultak el az alkotok. Minden-
esetre hogy elkeriilie a végzetét, a herceg visszautazik az id6-
ben, s a régmultban magat az id6 homokjat igyekszik elpusztita-
ni. igy sodrédik egy elatkozott sziget pokoli gyomraba, ahol alvi-
lagi lények garmadaja var ra, s tdbbek kozétt csontvazharcosok-
kal, hatalmas szérnyekkel kell leszamolnia.

Herceglink kardforgaté tudomanya sokat fejlédott, ami kezd
dik ott, hogy a kard+tr parositas helyett most jobban preferalja

csorja annak kardjat, még meg is szorongathatja az aldozat nya-
két (igy él6 pajzsot vonva maga elé), avagy a két kardot egy-
szerre meglenditve egy brutdlis lefejezést mutathat be. Masik ér-
dekesség, hogy embertink I¢ 5zni is tud (legutdbb ugyebar
csak a kedvesénél volt ij). Az idé homokjaval szintén tigyeseb-
ben babral a herceg. Példaul most is lelassithatjuk az idét, am
ezlttal csak a szérnyek lassulnak le, a herceg nem. Hasonlé az
effektus, épp csak az ellenség szemszogébdl kellemetlen, ami-
kor a herceg olyan gyorsan mozog, hogy teljesen elmosédik a
képernydn, s csak akkor vehet6 ki az alakja egy-egy pillanatra,
amikor az ledll mellettiik egy pillanatra, hogy egy mozdulattal le-
nyisszantsa a nyakukat. Persze az ilyen specialis trilkkokhoz to-
vabbra is szilkséges az idé homokija, igyhogy azért a hagyoma-
nyos kaszabolas tavolrdl sincs kiiktatva. A kiizdelmek mellett is-
mét nagy szerepet kapnak platform stilusti feladatok is, amikhez
a mar bevalt technikak — igy a falon futés, vagy az oszlopma-
szas — mellett szintén rendszeresitettek néhany Ujdonsagot, pél-
danak okaért lelogd drapéridkat korbedlelve sériilésmentesen
lecstiszhatunk a na-

gyobb magassagokbdl.

Most mar csak azt kéne

megoldania a Ubisoft-

nak, hogy mi is fel tud-

juk gyorsitani az id6t a
jaték év végi megje-

lenéséig...

<) gig;--hogy--veg
elnyerjiik a notdrius gyorshaijté ci-
met — majd valamikor 2005. marciu-
saban.
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Gearhox

di taktika ugyanis mar ott elkezdédik, hogy egy biztosi-
16, és egy tamadé rohamcsoporttal dolgozunk. Ezeket
az elnevezésiiknek megfeleléen illik hasznalni: mig né-
hany embertink elterelé6 hadmtiveletet végez, addig a
tbbiek elérenyomulnak, vagy épp megkertlik és hatba
tamadjak az ellenséget. Tévedés ne essék, Matt is ott
van a bajtarsak kézétt, vagyis a harcbdl a jatékosnak is
kijut, s mint minden jobb fps-ben, kiilénbdzé fegyvere-
ket hasznalhatunk, elfoglalhatjuk az ellenség géppuska-
fészkét, stb.

Az élethliséghez elengedhetetlen a minéségi mester-
séges intelligencia. Amikor a német géppuskak elkezde-
nek muzsikalni, embereink mindenféle parancs nélkil is
automatikusan fedezéket keresnek, s ugyanigy a fritzek
sem ugy viselkednek, mint birka a vagéhidon. Ovatosan
kell kipuhatolni, melyik iranybdl lehet kibujni a fedezék-
bél, hol van valami lyuk az ellenség védelmén — és min-
den 6vatossag ellenére ldozatok mindig lesznek. Fon-
tos azonban, hogy mekkora a veszteség, mert a fejlett
Al-hoz az emberek mordlja is hozzatartozik. Még az
egyes katonaknak is kiildonbézd személyiségiik lesz.

PS2-tulajok szamara talan a legismertebb a Medal

of Honour két része, amik tulajdonképpen nem is
voltak rosszak. Voltak benni gyes dramaturgiai foga-
sok, hollywoodi filmekbdl kdlcsonzott jelenetek, még
akar a lelkiink is kénnyezhetett — azonban altalanossag-
ba véve nem szdltak méasrél, mint az amerikai ifiak haza-
fias érzelmeit legyezé gyilkolaszasrél, mindenféle torté-
nelmi, és ami még kinosabb: katonai hitelességet nélk
16zve. JO jatékok voltak, de kdzilk nem volt a katonaélet-
hez. A Ubisoft most nemhiaba aposztrofélja tigy a ké-
szl6 Brothers in Armsot, mint az egyetlen first person
taktikai 16vOld6z6s jatékot. Valddi harctereket igyekez-
nek Iétrehozni, maximalisan szem el6tt tartva a torténel-
mi hiliséget — az eseményeket korabeli fotdk alapjan mo-
dellezték Ujra, a hadszintér kialakitasahoz pedig a légi
felderités eredeti felvételeit hasznaltak fel. Matt Baker 6r-
mester szerepében a normandiai invazié nyolc napjat él-
heti 4t a jatékos, akinek a 101. légideszant hadosztaly
tisztieként nem csupan a sajat bérére kell vigyaznia, ha-
nem amint a cim is utal ra, a fegyvertarsaiéra is. Nem
kénny( a dolga, mert mint ismeretes, a D-nap hajnalan
a 101-esek nem éppen az elére kidolgozott terv szerint
értek foldet. Parancsnokként valodi katonai taktikakat
sziikséges alkalmazni, s egy egész csapatot kell kom-
mandirozni - sét, tulajdonképpen mindjart kettét. A valo-

u II. vilaghébort mar tébb fps-ben feldolgoztak, a

2
o

Amikor méar minden folytatasi lehe-
téséget kimeritettek egy sorozaton
beldl, akkor ]ohemek az el6zmé-
nyek — ez a sors var most oktober-
ben Rockyra is a Rocky Legends
cim( jatékban. Husz csarnokban
léphetiink ringbe, amik mind isme-
rések lehetnek majd a Rocky fil-
mekbdl, s 26 (j bokszoléval, tovab-
ba az elsé jatékbol athozott karakte-
rekkel egyiitt tobb mint 40 fés me-
z6nyben indulhatunk a bajnoki
6vért. A bajnokunk pedig nem csak
Rocky Balboa lehet, mert végigki-
sérhetjiik Apollo Creed, Clubber
Lang, és Ivan Drago Karrierjét is —
ezéltal akar valtoztathatunk is a le-
gendan.

A SNES-en indult, majd PS-n folyta-
tott Star Ocean.Japanban mar ta-
valy a harmadik részéhez ért (nyil-
van mar PS2-n), s a Square Enix
most a Ubisoftra bizta a neves RPG
eurépai kiadasat. A jatékot kb.
ugyanazok tették naggya, mint a
Final Fantasy-sorozatot, vagyis a re-
mek, j6 hosszl sztori, a szép grafi-
ka, és az izgalmas csaték. A folyta-
tashoz természetesen korszeri 3D-
s engine dukal, ami minimalisra ré-
viditett toltési idékkel, és real time
csatakkal teszi pergévé a jatékot, a
taktikdzast pedig nagyban segiti,
hogy nincsenek véletlenszerti cse-
tepaték, vagy semmibél el6bukka-
no szérnyek. A romantikat sem nél-
kiil6z6 sztori a Hydia IV nevii plané-
tan indul, s a japan kliséknek meg-
feleléen tinédzserek a fészerepl6k:
Fayt Leingod és Sophia Esteed me-
nekilni kénytelenek a bolygojukrol
amikor egy ismeretlen (r-hatalom
megtamadja azt, s ezzel egy
hossz( (it veszi kezdetét — a folyta-
tast majd az év vége felé ismerhet-
juk meg.
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Aprilisban megallapodas sziiletett a
Ubisoft és az amerikai hadsereg ké-
z0tt, miszerint a kiad6 fogja forga-
lomba hozni a sereg altal tamoga-
tott és fejlesztett jatékokat. A PC-n
mar 2002. 6ta m(ikédé online 16vol-
dozés jaték, az America’s Army
testre — illetve konzolra — szabott
véltozata 2005. juniusaban keril a

boltok polcaira; ez az elsé alkalom,
hogy az amerikai ad6zok altal finan-
szirozott hadsereg ilyesfajta exklu-
ziv szerzédést kotott egy jatékki-
adéval. Az egyattmikodés kereté-
ben a Ubisoftnak egyediilallé hoz-
zaférése lesz a hadsereg belsd
anyagaihoz, s igy még realisztiku-
sabb képet tudnak majd nyuijtani a

bakak életérél. Az America's Army
PC-s verzibja az egyik legnépsze-
riibb online jaték (t6bb mint 3 millid
felhasznaloval), bar ennek oka lehet
az is, hogy ingyen let6lthet6 forma-
ban lehet hozzaférni, avagy a tobor-
z6irodakbol lehet elkérni CD-re irt
valtozatban. (Vagy az is lehet, hogy
az 6cean tulfelén megint divatba jott
a haboru. )

Meg meg se ]elem a Pandora
Tomorrow PS2-verzidja, de az E3-
on maris bejelentették, hogy a
Ubisoft ‘Montreal mar a Splinter
Cell 3 fejlesztésén dolgozik. Miutan
az elsé részbdl tobb mint 6 millio
példany fogyott, szemlatomast biz-
tosak a folytatas sikerében, s ez év
végére igérik a harmadik epizédot
egyeldre PC-re - de alighanem PS2
is szerepelni fog a lehetséges
egyéb platformok kézott. Az Uj rész
2008-ban Eszak-Koreaban fog jat-
szodni, ahol minden eddiginél ko-
zelebb merészkediink az ellenség-
hez, ugyanis tobb puszta kezes
technikat lehet majd alkalmazni. A
kuldetések ujrajatszhatésagat tobb
lehetséges Utvonallal és opcionalis
masodlagos teenddkkel kivanjak
fokozni, a tébbjatékos modoknal

pedig bemutatkozik a kooperalos
lopakodas, vagyis most mar egy
tgynoktars segitségével is kijatsz-
hatjuk majd az ellenség védelmi
rendszereit.
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GHOST REGON 2

Red Storm Entertainment
2004.11.01. (NTSC), 2004.12. (PAL)

toldalékepizodok helyett végre egy igazi masodik résszel béviil a soro-
at. Ismét egy valdsagszagu politikai konfliktus élezédik ki, a hadszintér

ezlittal Eszak-Korea. Az éhezés stijtotta orszagba humanitarius segélyek ér-
keznek, azonban egy nagyokos tabornok jévoltabdl azok nem egészen a ren-
deltetési helyiikre kertilnek, hanem a hadsereghez. Attdl tartvan, hogy a
szomszéd tll sok fegyvert halmoz fel, Kina nem ad el tébb fegyvert az orszag-
nak, mire valaszul az észak-koreai kormany az oroszokkal kezd titkos targya-
lasokba, amelyek sikeresnek bizonyulnak. Amikor az éhezés miatt zavargasok
robbannak ki, a kormany Kinat vadolja meg, és elszabadul a zlirzavar, aminek
kozepette a renegat tAbornok magahoz ragadja a hatalmat. Mivel Kina nem
akar konfliktusba keveredni Oroszorszaggal, ENSZ erék bevonasat szorgal-
mazza, amikkel egyUtt viszont megérkezik a térségbe a titokban enykedo
,Ghost" elitegység is. A ,szellemek” feladata: likvidalni a ba]kevero aborno-
kot. A koreai dzsungelharc reprodukélasahoz vadonatdj grafika és fizika lett
alkalmazva, aminek eredményeként jobban texturazott terepre, szebb fényha-
tasokra, és rongybaba-szer(en elteriilé holttestekre szamithatunk. A Havok 2
fizikai engine mozg ‘miveket, diribdarabokra robbané tereptargyakat, és
egyéb spéci effektusokat ligyszintén lehet6vé tesz. Természetesen a jaték to-
vabbra is a csapatmunkardl fog szélni, a headsettel leadhaté ,hangos” paran-
csainkon klvul egy megujult kezelofelulettel Iehet majd a tébbieket iranyitani.
akikkel
a vall f elhelyezett kamera, aminek a szemszogébr
ket, ugyanakkor az is érezhetd, hogy milyen hatasok — pl. amikor mellettiink
robban fel egy granat — érik az embertinket.

A Red Storm hires Ghost Reconja nagyobb renovalason ment keresztil,

2004.10.30. (PAL)

Cyberlore Studios

kora ellenére még ma is hét sz6ke bombéazéval él egy fedél alatt

d a lighanem a wlag egyik legirigyeltebb embere Hugh Hefner, aki 77 éves

everly Hills-i otthonaban. Amikor 1953-ban egy Playboy nevezet( Uj-
sag kiadasara adta a fejét, még nem merte feliratni az évfolyamszamot a cim-
lapra, mert nem tudta, futja-e még kévetkezé szamra. Marilyn Monroe hires fo-

t6i azonban megtették

a magukét, és 54.175 példanyban kelt el a magazin.

(Ezzel mondjuk a Station 2 szerkesztsége is kiegyezne.) A Playboy: The
Mansion most lehetéséget nytijt mindenkinek, hogy Hugh helyébe képzelie
magat, ugyanis a jatékban egy Sims-szer(i életméd-szimulator keretében a

Playboy-birodalom felé,

télynak, amit tetszés szerint rendezhetiink be

gekkel — lesz minden: t

pitése a cél. Kozponti szerep jut a hires Playboy-kas-
alodi kastélybol vett helyisé-

eniszpalya, madarha kterem, és még a hires bar-

Iangfurdo is szerepel, ami vad orgiaknak adott otthont egykoron. Lesznek per-

sze Playboy-nyuszik is minden mennyiségben, rajtuk
kiviil pedig sportolok, szinészek, zenészek, divatterve-
20k, politikusok is, merthogy a magazin nemcsak a
szemnek szdl, iigyhogy hirességekkel készilt interjik-
kal kell szinesiteni az oldalakat. Marpedig a birodalom
felépitéséhez sziikséges pénzt ugyebar a magazinnal
kell kitermelni. A jaték Campaign madjaban Hefner éle-
tének egyes szakaszait kell sikeresen teljesitentink,
mig az Empire médban vélaszthatunk magunknak cél-
kittizéseket — Ggymint hirnév, példanyszam, meghivott
vendégek, stb. — és azoknak kell megfelelntink.
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Ubisoft Montreal

mar ismerds lehet a Far Cry, am a készitok allitjak: még

nekik is tudott Ujat mutatni az ,Instincts”. A jaték f6hése
Jack Carver, akit egy minden Iében kandl riporternd bérel fel,
hogy az eredeti elképzelés szerint kérbehajézzak a Csendes-
bcedn térségét, csakhogy a hajojukat megtamadjak, s igy Jack
egyik pillanatrél a masikra egy paradicsomi sziget homokféve-
nyén talalja magat hajo nélkil — és né nélkiil. A Far Cry egy re-
mek grafikaval megaldott FPS lett PC-n, s j6 esély van ra, hogy
a konzol valtozat is (it6s lesz, &mbar az mar biztos, hogy nem
egy egyszerl atirat lesz. Eredetileg 20 palya volt, ehelyett csak
14 készul PS2-re, viszont azok masok lesznek, négy kiilénbo-
26 szigeten. Mondhatni csak a sztori ugyanaz: az elttint leany-
z6t mindenre elszant zsoldosok fogsagabdl kell kimenteni, akik
alaposan kitanultak a szakmajukat: a legaprobb neszre is felfi-
gyelnek, és fedezékek maogiil tiizelnek. Buja névényzetl
dzsungel, vagy épp jokora nyilt terep egyarant helyszine lehet
egy-egy akcionak, s féleg ez utdbbiaknal jarmdveket is lehet
hasznalni. Az eredetileg is szereplé sarkanyreptilé, dzsip, cso-
nak és hasonlok mellé néhany exkluziv ,konzolos” jarmd is jon
még, ugymint jetski, ATV, vagy légparnas hajo. Jack egyszerre
négy fegyvert birtokolhat, s itt is lesz konzolos sajatossag: a
szigonypuska, amivel immaron a viz alatt is lehet 16v6ldézni.
Jack masik fegyverneme az in. mutagén, amivel az , Instinct”

n ki netan érdeklédést mutat a PC-s jatékok irant is, annak

H azard Megye Lordjai igazi kortalan aranyifjak, hidba réhejes mai

2004.12. (PAL, NTSC)

torténete szerint teljesen megfert6zédik, s ezéltal emberfeletti
képességekkel rendelkezik. Jobban lat a sététben, sét képes
latni a szagokat, vagy hdképes nézetre valthat. Ezen kiviil a
bére szinét atvaltoztatva alcazhatja magat, mint a kaméleon —
merthogy néhol a lopakodés és a bujkalas vezet célra. Alatto-
mos triikkokkel ugyanakkor az ellenség is él, igyhogy csap-
dékkal is szamolni kell. Ki kell tanulni, miként fedezhetok fel a
tiskés arkok, a nekilendiild faronkok, késobb viszont a fellel-
hetd alapanyagokbdl akar emberiink is épithet hasonlokat. Af-
féle igazi Rambds kaland lesz.

Ratbag 2004.09.15. (NTSC)

szemmel a sérojuk, mostansag is ugyanolyan szérakoztatok a
délvidéki torténeteik, mint voltak 20-25 évvel ezelétt. 1dérél idére

fel is bukkannak a képernydn, s6t mar videdjatékban sem elészor lat-
hatjuk 6ket most, amikor General Lee visszatérésérdl szdl az alcim. A
hires déli tabornok druszaja ugyebar nem mas, mint a narancssarga
Dodge Charger, aminek a dallamkirtje a Dixie-t fujja, széval az ,autés
kaland” miifajmegjel6lés azt jelenti a késziték részérdl (tovabbra is),
hogy Bo és Luke Duke helyett a jarganyokeé a fészerep. Autos tldozés,
széllitmanyozas, és egyebek szerepelnek a teenddk kozott, s a kulde-
tések teljesitése kdzben kicsit bravirkodhatunk a hecc kedvéért — no
meg a bonuszokért, amiket az ugratasokeért kapunk. A jaték valosag-
hoz valo viszonya kb. ugyanannyi lesz, mint a filmnek: mig a forgatas-
rél minden egyes ugratast végrehaijté Charger ment egyenesen a
roncstelepre, addig a sorozat nézéi meg voltak réla gy6zédve, hogy
valamennyi epizédban ugyanazzal a Lee tabornokkal furikaznak a
Duke fitk — és ugyanigy a jatékban is elnydhetetlen az auté. Kisebb
horpadasok ugyan keletkeznek rajta, de még fejreéllas esetén sincs
géz: a jaték automatikusan visszabil-
lenti a verdat. Lesz kétjatékos, osztott
képerny6s mad is, de a hangsuly az
egyjatékos mod 18 kiildetésén lesz,
amelyek kézt videok mesélik el, miért
is kell a gazba taposnunk — szokas
szerint Hoggs féndk és Roscoe she-
riff santikélnak rosszban. A bejatsza-
sokhoz az eredeti szinészek adtak a
hangjukat (mar persze akik még él-
nek), s allitélag némelyikuik olyan vé-
leményének adott hangot, miszerint
a jaték sztorija még jobb is, mint a
legtébb TV-s epizdd.

Film készil a Far Cry alapjan is.
Uwe Boll, a film rendezéje mar ren-
delkezik némi tapasztalattal az tigy-
ben: neki kdszonhettik (bar nem
biztos, hogy sok készonet volt ben-
ne) a House of the Dead megfilme-
sitett valtozatat, s idén egy masik
horror-atirat is a mozikba kerdl, ami-
ben Christian Slater jatssza a hires
magannyomoz6, Edward Carnby
szerepét — talan mar nem is kell
mondani, hogy a cim ez esetben
Alone in the Dark lesz. A Far Cry for-
gatasat 25 millié dollaros koltségve-
téssel jovore kezdik meg, s nem hi-
vatalos forrasok szerint Dwayne
“The Rock” Johnson és Naomi
Watts esélyes a fébb szerepekre.

Mire e sorok nyomtatasban olvas-
haték, a Splinter Cell Pandora
Tomorrow elméletileg mar hozza-
férhetd a boltokban — mar ha hozza
lehet fémi a vasarlok hadatdl. A
Ubisoft No.1 cime ismét Sam Fisher
egyszemélyes akcioirdl szol: a szu-

pertitkos Third Echelon tigynokség
kémjeként - ezdttal Kelet-Timorba
utazunk, ahol egy indonéz gerilla-
csoportot kéne megfosztani a vezé-

_

rétél. Kényes hadmliveletrél van
sz6, mert Suhadi Sadono halala
esetén himlébombak léphetnek
miikddésbe vilagszerte, de Sam-et
sem kell félteni, mert a legmoder-
nebb kémeszkozok allnak a rendel-
kezésére, és j mozdulatokkal is
bévlilt a repertoarja.

Amerika legnagyobb veteranegye-
siilete, a Veterans of Foreign Wars
alapitvanya a tamogatasardl biztosi-
totta a Brothers in Armsot készitd
Gearboxot - tehat nem (res frazis,
amikor a jaték fejlesztéi tobbek ko-
2z6tt még él6 szemtanuk beszamolo-
itis megjeldlik a hitelesség garancia-
jaként. Mint ahogy azt az alapitvany
elndke, John Senk hangstlyozta: ,A
videojatékok Uj eszkozei a torténet-
mesélésnek, és a Brothers in Arms
autentikusan abrazolja a Il. vilagha-
borus veteranok eréfesziteseit.”




Szemetek! Mi még ki sem probal-
hattuk a Final Fantasy Xl-et (kara-
csony kdrnyékeére van datalva az eu-
répai megjelenés), a jenkik viszont
Gsszel mar meg is kapjak hozza az
elsé kiegészité-lemezt, amely a
Chains of Promathia nevet nyerte a
keresztségben. (Ez mondjuk egyal-
talan nem meglep6 - az alapjaték
online-k6zossége atlépte a félmillid
f6s jatékosallomanyt.) Amit tudni le-
het: kapunk egy Uj istent (Promat-
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hiat, az Alkony Istenét, az 6 titkara
kell fényt deritentink) és két Uj hely-
szint — Movalpolost, egy goblinok al-
tal kivaijt foldalatti varost és a konti-
nenstdl izolaltan elteriilé Tavnaziai-
Szigetvilagot, amelyen vademberek
élnek egy egykoron fényesen tiin-
doklé civilizacié romjain. Nem is
irunk a jatékrol tobbet, mert csak jo
felnizzuk az agyunkat — nagyon
szeretnénk mar Vana'diel vilagaban
kalandozni!

A Teljesenfém Alkimista és a Torott
Angyal (Fullmetal Aichemist and
the Broken Angel) per pillanat Ja-
pan egyik legnépszertibb animaci-
6s filmsorozatanak és képregényé-
nek szamit, a franchise pedig nem-
sokara teljes er6vel indul ostromra
az Ujvilag ellenében: elGszor a
weboldalt 16vik fel (julius), utana ér-
kezik a TV-sorozat a Cartoon
Networkon (oktéber), megjelenik az
egyes sorszaml DVD és ennek
Collector’s Edition kiadasa (2005.
janudr) — végiil pedig az alapjan és
ugyanolyan cimen készil6 akcid-
RPG Iat napvilagot (jovo tavasszal),
a Racjin nevii oszakai fejlesztsti-
di6 elsé PS2-es jatékaként. A beha-
rangozott Gjitdsnak a kilénb6z6 tar-
gyakkal valé manipulalds, azok
meg-, és atvaltoztatasa tlnik (itt ezt
hivjak alkimianak).
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Vaan haverja), Balthier (6 egy Iégikal6z) és Fran meséje
(utébbi nem a Deportivo La Coruna kézéppalyasa, ha-
nem Balthier tarsa). Mindannyian emberek, az egy Fran
kivételével — 6 a Viera faj egy harcosnéje (akik nem az

nak mintegy 58 milli
|alt gazdara - a vilag talan leghire-
sebb szerepjaték-sagéjanak jo hirnevén
pedig a legujabb rész is csak Gregbiteni
kivan. Az (j rész Ivalice vilagaban jatszo-
dik, abban a korban, amikor a furcsa, a
légdceant atszeld elképeszté mére
léghajok és a magia a mindennapi élet
szerves részeinek szamitanak. Az el-
sopré erével rendelkezé Archadiai Bi-
rodalom egymas utan tamadja meg
és foglalja el a szomszédos orszago-
kat - igy jar a Dalmascai Kiralysag
is, ahol torténetlink kezdetét veszi.
Rabanastre, a févaros éppenhogy
megkapta tjonnan kinevezett
archadiai konzuljat, f6héstink, egy
Vaan nevti utcagyerek pedig Ggy dont, be-
oson a palotaba és meglepi egy cseppet a
kormanyzét. Ha mér bejutott — gondolja —, ak-
kor egy fust alatt régtén meg is szabaditja par
értékesebb holmitél, ami Ggyis csak a terhére
lenne az atala olyannyira gytilolt Birodalom
(annak emberei Glték meg a batyjat) helyi
képviseléjének. Eppen a Station3 magazinnal
egybecsomagolt PlayStation3-at probalja el-

\ 1 987 dta a Final Fantasy-sorozat-
/

hatalmas nyuszifiilekkel rendelkezé népek, elsésorban
kifinomult fllhallgaté-gyartasukrdl hirestiltek el). Az biz-
tos, hogy a sztorinak, noha ugyanabban a vilagban jat-
szddik, semmi kapcsolédasi pontja nem lesz a FF
Tactics Advance-szel — ez mas idésik, mas megkozeli-
tés, és teljesen eltérd prezentacio lesz. Erdekességek:
harcrendszer - j6 FF-szokashoz hiven — megintcsak
gyokeresen eltér az el6z6 részekétdl. Valos idében zaj-
lik, igaz, a harc barmikor megallithatd, hogy specilis
taktikai parancsokat adjunk ki valamelyik karakter(ink-
nek (ezt a jaték gambitnek, azaz lépésnek nevezi), és
nagyobb szerepe lesz a harc kdzbeni stratégianak is (a
kézelharc és a tavolsagi tamadasok optimélis hasznala-
taval trikkozhetiink). A csatak alatt a kamera kedvink
szerint forgathat, és elfelejthetjiik a véletlenszertien fel-
bukkano ellenfeleket is — a térképen ugyanis latni a
rosszfitikat, igy kikerulhetjlik 6ket, ha éppen nem kiva-
nunk harcba bocsatkozni. A vizualitdst nem nagyon kell
méltatni (pillantsatok csak ra a DVD-n Iévé videdra),
Ivalice latvanyahoz a mediterran orszagok és az arab vi-
lag stilusjegyeit vették alapul, persze j6 adag fantaziaval
megspékelve. A Square Enix szokas szerint j6 Gton jar a

emelni a kincsek koztl, amikor terveit keresz- Final Fantasy Xll-vel — és abban is biztosak lehetiink,

tilhizza egy nem vart esemény: a dalmascai hogy nem ez lesz az utolsé fantazigjuk...

hadsereg maradékabdl verbuvalodott Ellenal- =

las megtamadia a palotat. Azt viszont még a

nagy zlrzavar kozepette is kiszurja, hogy az

ellendllék soraiban ott van a rég eltlintnek hitt

Ashe hercegnd is, a dalmascai trén jogos

orokose... Az FFXIl Vaan, Ashe, és az (tkdz-
ben hozzéjuk csapddé Penelo nevii ifji hélgy (6

\ g
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célba lehet venni (pl. a lAbakat megbénitva az ellenfél wanzere
mozgasképtelen lesz, a karjait semlegesitve pedig lefegyverez-
hetjlik 6kelmét). Természetesen az otthoni shopokban és szere-
I6miihelyekben a wanzerek alaposan atalakithatoak, mind a ra-
juk aggatott felszerelést, mind a fegyverrendszereiket illetéen. A
harc azonban nem merdl ki az egymasra val6 durrogtatasban —
a csatatéren felt(innek az id6jarasi jelenségek, az esd, hovihar
vagy az éjszaka leszallta alaposan befolyasoljak a harci kéril-
ményeket, ezenkiviil kezelniink kell az utanpétlast és a fedezetre
is megkérhetjlik a hatorszagot (Iégicsapasok, rakétatamadasok
formajaban). A harcmezoket tekintve a dél-amerikai dzsungel és
a varosi kérnyezet elég éles kontrasztot képez, a kommunikacié
vizudlisan is nyomon kévethetd, az egyes csapatok pildtainak
arcképe manga stilusti portrék forméajaban lesz lathaté (termé-
szetesen teljes korl szinkronizalassal tamogatva), a jaték maga
pedig remek kis stratégiat igér.

kizart, hogy a kévetkezé szamunkban mar részleteseb-
en is beszamolhatunk a Square nagy hagyomanyokkal

rendelkezé oriasrobotos stratégiajanak Uj részérdl is. 2096-ban
jarunk, hat évvel a Masodik Huffman Konfliktus (az elsé rész
eseményei) és a 1000000. Station? eléfizetd feltlinése utan
(tényleg — Te is kozéjlk tartozol mar?). A jaték két helyszinre, két
karakter torténetére, és persze rengeteg wanzerre fokuszal.
Hogy mi a j6 édes mech az a wanzer? (Beftigd! Nertem valamit?
—a ferk.) Igy hivjak a jatékban az ériasi, emberiranyitotta kétlabu
harci gépeket (ha tgy tetszik robotokat, bar 6nalléan nem képe-
sek mozogni). Térténetiink kezdetén egy ilyen — azonosithatat-
lan — wanzercsapat megtamadja az E.C. (European Community,
Eurdpai Kozsség) németorszagi bazisat. Elsa - fiatal, francia
wanzerpiléta és mech-mester — egységével azonnal odasiet,
hogy kideritsék a rejtélyes esemény okait (érdekes, a torténe-
lemben ltalaban inkabb a németek siettek ilyen-olyan okokbdl
kifolydlag a francidkhoz...). Mindek6zben Dél-Amerikaban, ko-
zelebbrél Venezuelaban a helyi kormanyzé érdekes |épésre

u Front Mission 4 amerikai megjelenése kiisz6bon all, nem

és egyttal az U.C.S.-bdl is (Unified Continental States — Egye-
stilt Kontinentalis Allamok, Eszak-, és Dél-Amerika hajdani orsza-
gaibdl &ll6 allamalakulat), seregeit pedig kikdldi a gyeptikre,
hogy biztositsak az 6nallésodast. Masodik héstinket, Darrilt és
csapatat is a szakadarok kozé vezényelték, bar a harchoz nem
nagyon fllik a foguk — igaz, sokkal fontosabb dologra lelnek
egy, a dzsungelben lezuhant repllégép rakterében... A kildeté-
sek parallel modon pattannak a képernydre - ide-oda ugralunk
a Rajna és az Orinoco partjai kézt. A jatékmenet tulajdonképpen
egy korokre osztott stratégia, némi RPG-elemmel: a térképen
Iépdeliink wanzereinkkel, mig az ellenfél ugyanezt teszi — az
igazi triikk a szamtalan fegyver helyes hasznalataban rejlik.
Langszorok, golyoszorok, rakétavetdk és kozelharci fegyve-

rek szerepelnek a repertoarban — rdadasul a szemben-

allé harci monstrumok egyes testrészeit kilon-kilon is

E3-HIREK

Erkezik Square-ékt6l az Ujabb
eszement Disney I6ket, a Kingdom
Hearts Il is, azaz Sora, Donald és
Goofy kalandjai folytatodnak, hala
az RPG els6 részébdl elkelt négy-
millié példanynak. Egy évvel jarunk
az elso epizdd torténései utan, a fi-
atalember elveszett baratait, Rikut
és Kairit hajkurassza, a két Disney-
figura pedig a szintén elillant kiraly
utan koslat. Dinamikusabb jaték-
menet, Uj karakterek (Ujoncoknak:
mesefigurdk és a Final Fantasy-
sorozat szerepl6i), meguijult harc-
rendszer, no és az elmaradhatatlan
Uj palyak — amerikai megjelenés
2005 elején.

Azt hiszem, nincs ra sziikség, de
azért tudatjuk: a Musashi Samurai
Legend egy akcio-szerepjaték lesz.
Az elédje egy bizonyos Brave

Fencer Musashi cimii jaték az 6reg
sziirke masinarél (igaz, Eurépaban
nem jelent meg), fészereplénk pe-
dig a Musashi nevli szamuraj, aki a
csatakban a megfigyelés nevii ké-
pességével él. Ez nem azt jelenti,
hogy tavolrél figyeli meg az esemé-
nyeket, hanem azt, hogy kiilénb6z6
triikkoket és technikékat leshet el
az ellenfeleitél. Egyelére sok min-
den nem derdilt ki a jatékrol, az va-
16szinti, hogy az NTSC-verzié idén
év végén kertl aranylemezre. Erde-
kesség, hogy az animaciét Japan
egyik legnagyobb nevii stididja, a
Gainax késziti (tobbek kozt a Neon
Genesis Evangelion dicséri keziik
munkajat).

L) |
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Az Area 51 alapja egy 1995-ben
megjelent, ugyanezen a néven futd
jatéktermi fénypisztolyos jaték, vi-
szont mostanra egy first-person
shooterré nétte ki magat, amelyben
a szigoruan titkos 51-es korzetben
kell rendet tenniink. 15-nél is t6bb-
fajta fegyver (emberi és idegen, a
Desert Eagle-tél a fantaziasziilte
ketyerékig), egy torténetbazisli egy-
jatékos-mod, osztott képernyds és
linkkabeles multiplayer-versengés

<IOICIC)

(akar négy f6ig), és internetes jaték-
lehetéség egyarant var rank, a szo-
Kasos FPS-jatékmodokkal (death-
match és tarsai). Mindekozben vi-
gyazni kell arra, hogy az idegen gé-
nek altal fertézott (és ebbdl kovet-
kezéen némi extra speckokkal gaz-
dagodott) éniink ne veszitse el telje-
sen emberi mivoltat.

Jo harom évvel elsé rész utan meg-
érkezik a Shadow Hearts Cove-
nant, a horror-hangulati akcié-sze-
repjaték folytatdsa. Egy év telt el,
Yuri pedig Uj kalandok elé néz: egy
egy titokzatos szekta, az éppen zaj-
16 1. Vilaghabor( kalamajkajat fel-
hasznalva 6rdogi terveket szovoget,
mellékesen pedig megatkozza hé-
stinket, akinek alakvaltoztato képes-
ségei igy alaposan meggyengtilnek
— tarsaival egyttt tehat meg kell tor-
nie az atkot, és elpusztitani a szerve-
zetet. Tobb, mint negyven éranyi ka-
land, rengeteg renderelt atvezeto je-
lenettel és sok dranyi szinkronhang-
gal megspékelve (nem véletlentl
lesz 2 DVD-s kiadas), tigyességi ala-
pu -harcrendszer,. védekez6 felalla-
sokkal és szimultan tobb karakter al-
tal el6éadott kombokkal, varazslatok
és alakvalto-trilkkok - az. RPG-
rajongok ne feledkezzenek meg ro-
lal NTSC-megjelenés 6sszel, a PAL
még nem Kkapott datumot.
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njelolt héhérok elkezdhetnek a na-
0gyiva\ csuklyat varratni, mert Gjra
indul a Kombat esti laz: a cég leg-
fényesebb miiltra visszatekintd, egyuttal
legnépszer(ibb verekedds sorozata sem
marad folytatas nélkl — a tervek szerint a
Mortal Kombat: Deception még idén
megjelenik, a térténet pedig a Deadly
Alliance folytalésakém aposztrofalhaté.
A DA-bdl mér ismerds, a kombok elsa-
jatitasara és a karakterek kiismerésé-
re szolgalé Konquest-mod ismétel-
ten szerepel a kinalatban, de ez-
Uttal kicsit atalakitva: szabadab-
ban vandorlunk, emellett vélet-
lenszerti események és har-
cok is varnak rank (ily médon
sajatithatjuk el a titkos moz-
dulatokat, és kaphatunk ku-
16nféle dijakat), rengeteg,
a gép altal iranyitott karak-
terrel futhatunk &ssze, az
id6 mérése valds idejl
3 szerepjaték-
elemeket is igérnek
(amelyek nyilvan nélki-
|6zhetetlenek egy j6
verekedds-jatékban...). Aki
egy (nagyon) egyszert
kaladprogramra gondol,
az mindenféleképpen j6
iranyba kapizsgal. A sze-
repl6k kozott régi ismere
sok, nagy visszatérck és Uj
arcok egyarant lesznek:
Raiden, Scorpion, Sub-Zero,
Baraka és Tanya biztosan szere-
pelnek, de visszatér Noob
Saibot, Nightwolf és Sindel is
(utdbbi kettd el6szor teszi tiszte-
letét egy MK-jatékban a MK Trilogy 6ta). Az eddig meg-
ismert Uj arcok: Hotaru, egy pancélozott harcos, és
egy titokzatos fehérruhas hélgy, Ashrah - a féellenség

pedig Dragon King lesz. Sajat karakter szerkesztésére
is adott a lehetéség - igy megalkotott hdstinket a ké-
s6bbiekben felhasznalhatjuk mindegyik jatékmodban,
még a Deceptionben deblitalé online verekedésben is.
A jatékmenetet tekintve a kiizdé felek ugyantgy ha-
rom alapharcmodort hasznalnak, mint a DA-ben, vi
szont gyorsabban mozoghatnak és keringhetnek egy-
mas korll az aréndban. A harcmez6, amellett, hogy
méretes és tobb szintre oszlik, meglehetésen interaktiv:
kilénbo6z6 felvehetd (1) fegyverekkel fogunk talalkozni,
melyek esetenként erésebbek lehetnek, mint a harcos
alapfegyvere (palyanként egy-kettére szamithatunk);
széttérhetd dolgok és kisebb csapdak (pl. langok) szin-
te mindeniitt lesznek, és — a régi hagyomanyokat felele-
venitve — akad egy par olyan palya is, amely egy speci-
alis kivégzésre ad lehetséget (karok, daralok, prés
stb.). Ha mar itt tartunk: egy j6 MK ugyebar nem teljes
a kivégzések nélkil — a Deceptionben minden egyes
harcos ketfajta maédon végezhet ellenfelével (sét, a

komo\yak akad egy olyasféle stratégia, mint a nemrégi-
ben megjelent Wrath Unleashedben - sakktabla-szer(
harcmezén Iépdellnk, konfrontacié esetén a karakterek
az arcade-médhoz hasonléan harcban dontik el, hogy
ki uralja a mez6t — ennek neve Chess Kombat (de nem
sakk: 10X10-es tablan jatsszak, lehet varazsolni stb.). A
f6jatékban megnyitott karakterekkel egyenes aranyban
szinesedik a sereg, a kiilénb6z6 egységek kozti eltéré-
seket pedig az életer6-méter allitgatasaval szimbolizal-
jék (pl. az tgymond parasztot jatsz6 karakter csak fele-
annyi életerével bir). A méasik aljaték (Puzzle Kombat)
pedig Tetris-szer( logikai feladvanyokat igér, 10 jatszha-
t6 karakterrel, killénleges tamadéasokkal és nana, hogy
egymas elleni jatékkal.

Sz6, mi sz, a jelek szerint a Mldway figyel arra,
hogy a jaték ne csupan egy egyszer( folytatas legyen
- az MK: Deception izgalmasnak igérkezik. Es véres-
nek is, talan a legbrutalisabbnak az eddigi részek ko-
ziil, ehhez elég egy pillantast vetni a DVD-mellék-
letinkon talalhato trailerre. Azt azért hozzatennénk,
hogy a kivégzések — akarcsak a Deadly Alliance-ben —
tovabbra sem festenek valami megnyeré



csak a tdlzott marihud-

na-fogyasztok jelleg-

zetessége: Nick 45 £

eme képességét ‘

bevetve az ellenfe-

lek pszi-energidjat

csapolhatja meg, akar

halélos sebestilést is okoz-

va nekik. Az utolsé paranormalis okossag
az aura-latas, amelynek segitségével a pa-
lyan szabad szemmel nem lathaté objektu-
mokat szdrhetjik és szdrhatjuk ki.

A fejlesztok tobbféleképpen megoldhaté fel-
adatokat igérnek, és azt, hogy a dinamikusan
véltogathato fegyverek és képességek haszna-
lata sohasem teszi lapossé a Psi-Ops jatékme-
netét, de feldobjék a jatékot bossfightokkal is
(mindegyiknek lesz egy humanoid és egy
mutans alakja). Az biztaténak hangzik, hogy
a fizika vizudlis megjelenitéséért felelés mid-
dleware a Havok 2 motor, amellyel tigyes
kezek sok szép dolgot képesek miivelni.
Addig prébaljatok némi agykontrollal ra-
venni a fejlesztoket, hogy igyekezzenek a
PAL-konverziéval, kilénben tlizbe boritja-
tok a studiojukat. ..

sok cim( misort, netan két jaték koézott szivesen haijlit a
onyhaban kanalakat, az minden bizonnyal felfigyelt mar
a Psi-Ops: The Mindgate Conspiracyra. Akar még azt is tudj
hogy eredetileg ESPionage néven futott a projekt, csak id6koz-
ben az a név egy masik, altalunk nem megkdézelitheté dimenzio-
ba tavozott. A stilus viszont korantsem ilyen misztikus: standard
third-person akciojatékkal allunk szemben, ahol a legnagyobb
Ujitdsnak kétségkivil az igérkezik, hogy a harcban hétkéznapi
fegyverek mellett paranormalis képességeket is bevethetiink.
Ugy tlinik a FBI és az amerikai hadsereg képtelen a terrorista-
vadaszatra (mondjuk ebben van valami: egy fél kontinenst
visszabombaznak a kékorszakba, aztan elégedett vigyorral fel-
mutatnak tréfeaként egy hajléktalant), igy az USA korméanya egy
pszichikai erékkel is rendelkezé zsoldost, Nick Scryert vet be, a
csak a ,Mozgalom” (The Movement) néven ismert terrorista-
szervezet ellen (akik egyébkeént a f6héshéz hasonloéan parano
malis erkkel is operalnak). A kiildetés teljesitése alatt nyolc (re-
mélhetéleg hosszu) palyan keresztll tartd, és mintegy 45 perc-
nyi renderelt videobetéttel fiszerezett kaland var rank.
Természetesen kézifegyverek garmadaja all rendelkezéstiinkre,
a kilonféle pisztolyoktdl kezdve, a karabélyokon és mesterld-
vész-puskan at a langszoroig és a kézigranatig. Ha valaki unal-
masnak taldlna a sok durrogtatast, akkor nyul a pszi-
energiakhoz, amelyekbdl hatféle lesz. A telekinézis segitségével
targyakat és ellenfeleket egyarant lebegtethetliink és mozgatha-
tunk a levegében (ez egyébként milyen jol jonne ez egy zsufolt
ivéban, ahol nem jon a pincér) - értelemszerden az alkalmazott
harcmodor a gonoszok falra kenése lesz. A pirokinézis nevébdl
addddan a tlizzel valé veszélyes jatékhoz ad szabad kezet: en-
nek segitségével halalos tlizfalakat krealhatunk. Az agykontrollt
alkalmazva megszallhatjuk az ellenfeleket, igy felhasznalhatjuk
Oket kilénbozé ajtok kinyitasara, logikai feladvanyok megolda-
sdra, felderitésre, de akar kamikaze-harcra is. A tavolba latas ké-
pessége megengedi, hogy zart ajtokon &t és gyalogosan meg-
kozelithetetlen szakaszokon ,keresztiiljutva” egy lapos pillantas-
sal felmérhesstk a terepet. Kiderll, hogy az agyelszivas sem

u ki régebben (tul) sokat nézte a Nulladik Tipust Talalkoza-
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JA drog rossz, értem?” — mondotta
Meki bécsi, a South Park-i altalanos
iskola kissé narkoman pszichologu-
sa, és valahogy igy gondolhatjak ezt
Jack Frozenski és Marcus Hill
rendérbacsik, a NARC féhései is,
akik egy third-person akci6jatékban
prébaljak eliminalni a nemzetkozi
K.R.AK. drogkartellt. A f6 tld6zend6.
narkotikum egy liquid soul nevii ka-
bitoészer lesz, de hagyomanyos bodi-
toszerekkel is osszefutunk, sét, ezek

n
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elfogyasztasa idénként még némi —
rovidtavii — eldnnyel is jar (teszem
azt, egy csik speed felrantasa olyan
hatast, mintha felvettiink volna egy
turbo power-upot). Ennek megvan
az a hatranya, hogy ha tdl sokat
hasznaljuk valamelyik cuccot, a rab-
java valunk, raadasul ez hatassal van
reputacionkra is. Utésekkel, labtoré-
sekkel, lefejelésekkel és dobasokkal
szinesitett pusztakezes bunyéra, va-
lamint a fegyverek rob: | hangos
tlizharcra egyarant szamithatunk eb-
ben az igazi, régivagast jatéktermi
gépeket idéz6 akciojatékban. A té-
ma és a véres jelenetek miatt pedig
- teljes joggal — mar elére megkapta
az ,M" (Mature), azaz a csak feln6t-
teknek sz6l6 besorolast. Megjelenés
nyar végeén.

a3
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A Driv3r-t nyilvan nem kell kiilono-
sebben bemutatni egyik olvasénk-
nak sem. Rossz hirtink van: j6 mé
fél hénappal ezelétt az Atari beje-
lentette, hogy a jaték megjelenése
cstiszik egy kicsit. Orém az trom-
ben, hogy jelenlegi allas szerint
olyan nagyon sokat azért nem: az
NTSC-verzi6 jlnius 21-én, az euré-
pai valtozat pedig jlnius 25-én kerdl
a boltokba. Oszintén reméljik,
hogy a kévetkezé szamunkban mar
tesztelhetjik is.

Ejtstink néhany szét az EIDOS 0j
autéversenyérdl, a Crash 'N’ Burn-
rél is. Burnout altal inspiralt torés-

z(izas, a végletekig tuningolhaté és

I

atfestheté jarganyokkal, 10 klén-
b6z6 jatékmoddal, New York, Los
Angeles, Miami és San Francisco
utcéin. Az idei év 6szén megjelend
jatékban 16 versenyz6 kergetheti
egymast online is.

Az Activision egy-két hénapon bell
kihozza a Spider-Man 2-t, pékem-
bertink pedig szemlatomast tanult
egy par Uj dolgot a fejlesztés ideje
alatt. Csipni még mindig nem tud,
viszont egyszerre két halét I6het ki,
begubézhatja a rosszfitikat és egy
feljavitott kombérendszer szabalya-
ihoz kétve verekedhet. A jaték nem
kéveti hiien a mozifilm sztorijat, igy
csak a képregénybdl ismert Gsel-
lenségek is feltlinnek a jatékban,
agymint Electro és Vulture.
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Omega Force
2004. 09. (NTSC)

de az USA-ba is megérkezik a DW4 Gjabb kiegészitd ko-
rongja, ami - figyelembe véve a megjelenésekor aktualis
japan toplistat — nem is tulzottan meglepé (a marcius kézepén
kiadott, arrafelé Shin Sangoku Musou 3: Empires néven futé ja-
5 i Az Empires nem igazi folytatas, in-
am alaposan kibdvitett valtozat-
szereplével ismerkedhettink meg,
6 is helyet kapott. Két-ha-

H a egyszer egy (zlet beindul... Féléves késéssel ugyan,

tégak is megtaldlhatjak a nekik megfelel6t, utébbiaknak példaul ott a
hoditas lehet6sége: egy térképen lathatjuk Kina tartomanyokra osztott
tertletét, amelyen amolyan Defender of The Crown-maédra Iépdelhetiink
és teriileteket foglalhatunk el, magyaran megalapithatjuk a sajat birodal-
munkat (a fenntartashoz s; ges pénzt habordval és addkkal biztosithat-
juk). Uj harctechnikak és megreformalt fejlédési rendszer, szakaijtonyi friss palya, és né-
mi politikai intrika is bekeriilt (az ellenséges parancsnokok egy részét sajat oldalunkra
dllithatjuk). Ha a tendencia folytatodik, lassan eljutunk oda, hogy tébb részbdl fog allni
a sorozat, mint ahany embert le lehet benntik kaszabolni




Stormfront Studios

is) Ultetett akcié/RPG-ben harom hés sorsét adjék a kezlinkbe: egy harcosét, egy va-

razsloét és egy zsivanyét. A csapat szemtandja egy kigyéemberek altal megidézett
démon e vilagra érkezésének, de mar nem tudjak megakadalyozni - igy feladatuk a mas di-
menziébdl érkezett sz6rny elpusztitasa lesz. Legalabbis kezdetben, ugyanis a kalandok so-
ran — amelyek alatt az Elfelejtett Birodalmak legtobb vidékét bejarhatjuk — akaratlanul is be-
lecseppentink egy 6siddk 6ta tarté haboriba... (Az Atari a térténet megiraséra R. A.
Salvatore fantasy-novella irot szerzédtette le, aki szamos, a Forgotten Realms vilagaban jat-
sz6d6 bestsellert dobott mar éssze — elég csak a Drizzt-ciklusra gondolni.) A Stormfront
munkéja ugyebar az EA-nak készitett LOTR: The Two Towers is — nem meglepd
hat, hogy a Forgotten Realms annak grafikus motorjéval fut (nemcsak mi, de 6k is
nagyon lustak), felhasznalva a rajta azéta elvégzett finomitasokat is (ergo igen
szép jatékra szamithatunk). A harom szereplé csapatban dolgozik, és szabadon
kapcsolgathatunk kézéttiik (mig az egyiket mi iranyitjuk, a masik ketté kontrollala- N
sat az Al veszi at) - mindegyikiik képességeihez mérten és azokhoz igazodva vesz
részt az adott akcidkban. A harcrendszer (akarcsak a Two Towersben) kombo-
alapy, a jaték tobbi része pedig a szokasos RPG-vonulatba illeszkedik: a kildeté-
sek megoldasa mellett karakterfejlesztgetés, fegyverek- és targyak gytijtogetése
lesz a legf6bb feladatunk. A jaték az egyjatékos-modra épit elsésorban, a karakte-
rek a 15. fejlettségi szintet érhetik el, és 10 hosszu pélyara szdmithatunk. Még egy
fontos dolog: mivel birja a hivatalos FR-licenceket, ezért a vilag ismert hései (csak
vegytk a legnépszertibbet, Drizzt Do'Urdent) kdztil sokan feltlinnek a jatékban.

AForgonen Realms népszer(i AD&D-vilagaba (itt jatszodnak a Baldur's Gate eseményei
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Ev végén a Gathering of Develop-
ers a Robotech-univerzum rajongdi-
nak kedveskedik: amnézias f6ho-
siink, Locke az Invid invazi6 ellen
kiizd, Cyclone nevii gépe segitsé-
gével. Ennek két formaja van: az el-
s6 egy futurisztikus motorkerékpar
(ezt kiilsé nézetbdl iranyitjuk), a ma-
sik pedig egy orias robot-alak (ezzé
atalakulva bels6 kameraallasra kap-
csol a jaték). Locke torténetét kovet-
ve a késGbbiekben talalkozunk egy
Tasha nevii hélggyel is, innentdl
kezdve pedig az 6 szempontjabdl is
atélhetjuk a sztorit. A Robotech:
Invasion multiplayerben is jatszhatd
lesz (max. 8 ember szamara), és
mar csak latvanyvilagat tekintve is
az egyik eddigi legkomolyabb
Robotech-adaptacionak igérkezik.

A SEGA 1988-as jatéktermi jatéka
reinkarnalédika az Altered Beast-
ben, csak éppen modern latvany-,
és hangzasvilaggal koritve. A beat-
‘em up stilust jatékban egy balul si-
kertilt genetikai kisérletet kell felderi-
teniink — és annak teremtményeit
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moresre tanitanunk. Mindehhez azt
a kulénleges képességiinket hasz-
nalhatjuk fel, hogy féhéstink nyolc-
féle lény (tdbbek kozt egy farkasem-
ber, egy sarkany és egy minotau-
rusz) alakjat képes fel6lteni, és azok
technikajaval harcolni. A jatékosok
Amerikaban 6sszel, Eurépéban jové
év elején csaphatnak a lecsoba.

a5
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Futurisztikus third-person akcidja-
ték az Amuze mihelyébdl, amely
egyenes folytatasa a két évvel ez-
el6tti els6 résznek — a tajékozottab-
bak mar kitaldltak, hogy a Head-
hunter: Redemptionrél van sz6.
Hiasz évvel a Bloody Mary virus
pusztitasa utan (szétmegy a fejem,
azt hittem, csak tegnap volt!), a vilag

két részre szakad: a Felsé (csillogd
metropolisz) és az Als6 (blin6z6k
uralta szemétdomb) részre. A ta-
pasztalt fejvadasz, Jack Wade mel-
lett egy Uj tars, a volt utcagyerek,
Leeza X szorgoskodik — mindegyi-
kiik a sajat repertoarjat bevetve szall
szembe a kaosszal. Az el6z0 részre
hajazé jatékmenet és egy par tjdon-
sag varhatd, valamikor idén ésszel.

Tele van a lemezegységetek pszi-
harcosokkal, t6rés-ziz6s autéver-
senyekkel és a gyilkolassal? It a
megoldas: Chulip! A japan Punch-
line fejlesztette lgyességi jaték
USA-NTSC kiadasat a Natsume (6k
a Harvest Moon cimti aranyos RPG-
sorozat kiadoi is) vallalta fel (6szre
igérik), a feladat pedig tobb, mint
meghokkenté. Egy kisfiil és papaja
Uj varosba koltéznek, de ezen a he-
lyen mindenki diihés vagy szomo-
ri. A megoldas kézenfekvé: minden
rosszkedvli embernek egy cuppa-
nos csokot kell nyomni az orcajara
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(ajapan ,chu” sz6 csokot jelent). Az
elején meég lazan végigsmarolha-
tunk mindenkit, de a késébbiekben
persze mar joval nehezebb lesz a
dolgunk. Viszonylag kedves népek
lévén a pokot is kicsokolnank a sa-
rokbol, de tiszta szivbdl reméljik,
hogy Gabor Zsazsa nem ebben a
bizonyos varosban lakik...

Ugy fest, az eszki-moka, azaz a fia-
tal inuit saman, Iru kalandjai stilsze-
rien csak a hideg bekoszontével
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kertilnek majd a képernyénkre. A
Nagy Jegesmedve falut sujto atok,
magia, fegyverek, kulonleges tajak
és lények jatsszak a fészerepet a
Playlogic Inuits cimUl platform-ka-
land jatékaban.
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EIDOS Guerrilla
2004.06. (NTSC, PAL)

FPS- és egyben multiplayer jatéka) kikialtott Killzone mellett egy ma-
k haborls témaju jatékot is fejleszt. A Shellshock: Nam '67 Ugy-

szintén haborus témét feszeget, de nem PS2-exkluziv, és mégcsak nem is
a jévébe kalauzol minket: a helyszin — mint az a cimbé| bizonyara sejthetd
— ez(ttal a vietnami habor(. Egy Gjonc szerepébe cseppentink, akit szolga-
lati idejének kezdetén rogton a mélyvizbe dobnak. Kezdetben persze csak
kapkodia a fejét a napalm-bombéazas és a Vietkong furményos csapdainak
kereszttlizében, de a késbébbiekben mar veszélyesebbnél veszélyesebb ak-
ciok részesévé valik, hogy végll a Specidlis Erdk elit osztaganak tagjava
klzdje fel magat. Az egyes kuldetések utan tapasztalati pontokkal gazda-
godunk, amelyeket a karakterfejlesztésbe kell dIntink. A készitok teljesen
autentikus haborus kérnyezetet igérnek, mind az ellenfelek mesterséges in-
telligenciajat, mind az elszenvedett sebestiléseket, mind a harcok lefolyasat
tekintve (pl. a sebestilt ellenfelek is tiizelhetnek rank, a csapatunkbdl vélet-
lenszer(ien leszedhetnek egy-egy embert stb.). A kiildetések kézt megtalal-
haté a harci jatékokban szereplé minden archetipus: frontalis tamadas és
tlizharc, lopakodas és lesbél val6 gyilkolas — a terep pedig a vietnami
dzsungeltél az északi hegyvidékig terjed, mikézben falvakba és varosokba
is eljuthatunk. Fegyverként nemcsak az amerikai, hanem a Vietkong és az
észak-vietnami hadsereg arzendlja is hasznalhat¢ lesz, habar az még nem
vildgos, hogy az driasi élethliségben az is benne foglaltatik-e, hogy a vé-
gén szépen elveszitjiik a habort.

AGuemIIa a Sony-konzol ,Halo"-janak (Halo: az Xbox legnépszer(ibb

LucasArts Pandemic Studios

amely egy képzeletbeli, kozeljvoben zajlé konfliktus rémét vetiti elére. Eszak- és Dél-Korea az Ujraegye-
Iés kiiszobén all, &m az unié eléestéjén a kommunista orszagot egy hataloméhes tabornok keriti kéz-
re, aki nuklearis haboruval fenyegeti a vilagot. A diploméaciai eréfeszitések szokas szerint pont annyi ered-
ményt hoznak, mint az ENSZ-békefenntartok kikildése barhova (hogy is lehetne komolyan venni egy olyan
fegyveres erét, amely bugyikék sisakban vonul hadba, és nem 16 vissza?!), igy a tabornokra és klikkjére in-
kabb egymilliard dollaros vérdijat tliznek ki. Ebbél egy par évig csendesen el lehet ketyegni, igy a magan-
kézben 1évé Executive Operations szervezet elhatarozza, hogy ramegy a zsozsora, még ha az AFA-val
egytt is értendd. Harom ember kézll valaszthatunk (katona, kém és mesterlévész), amelyek mindegyi-
ke valésagban is létezé fegyverekrdl mintazott arzendllal rendelkezik (harminc gyilkolé eszkdz szerepel
a teritéken). Hatalmas, interaktiv terepeken harcolhatunk: ,Amit latsz, azt hasznalhatod, ellophatod, ve-
zetheted, reptilheted - vagy felrobbanthatod.” — igéri a LucasArts, ennek megfeleléen hisznal is tobb
civil és katonai gépjarmivet is iranyithatunk. A kildetésekért kapott pénzt tjabb fegyverekbe és jarmui-
vekbe 6lhetjlk, a régieket pedig eladhatjuk a feketepiacon. A csintalan tabornok mellett a terepen fel-
tlinnek a dél-koreai és a kinai hadsereg katonai, valamint az orosz maffia emberei is, és lehetéleg
igyekeznlink kell, hogy mindharom fegyveres erével j6 viszonyt apoljunk. A jaték az igéretek sze-
rint cseppet sem lesz linedris, viszont j6 hosszu az igen: 52 célpontot kell likvidalnunk.

n z Xboxra késziilt remek Full Spectrum Warrior fejlesztéinek nemrég bejelentett jatéka egy 3D shooter,
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anno partraszallt, a BattleBorne legljabb programja azonban kivételesen

nem egy stratégia vagy egy FPS - hanem sokkal inkabb egy, ranézésre a
Champions of Norrathhoz vagy a Baldur's Gate Dark Alliance-hez hasonlité probal-
kozas (ami nem is tUl nagy csoda, lévén ugyanazzal az engine-nel késziil). A sz6-
vetségesek ejtéernyéseként mindenféle csinytevést kell elkévetniink a fritzek elle-
nében, elsédleges célunk pedig a német atombomba-gyartasi tervek meghitsitasa
lesz. A normandiai partraszallas mellett részt veszink a hollandiai Market Garden-
hadmdiveletben, vagy a hirhedt bastogne-i téli csatdban (mindezt 45 kiildetésen
keresztll). Harom karakterrel vethetjik magunkat a harc s(rlijébe: az egyik egy si-
ma baka, a masodik egy nehézfegyverzetli fazon, a harmadik pedig - tessék ka-
paszkodni! — puszta kézzel a legerésebb (na jo, van pisztolya is). (A Wehrmacht
azért cseppet Utéképesebb volt, mint egy par szakadt goblin. Ha nem hiszik a tisz-
telt fejlesztok, kérdezzék csak meg a nagyapjukat.) Mindegy: rengeteget fogunk
harcolni, a jatékstilusbol adédéan szamithatunk ra, hogy a németek tébben lesz-
nek, mint az oroszok, a I6fegyverek heveny hasznélata miatt pedig a fedezékbe
hiazédas kiemelt szereppel bir. Az egyjatékos mod mellett kétjatékos, kooperativ
harcra is lesz lehet6ség, az embereink a sikeresen megvivott csatak utan fejléd-
nek, Uj képességeket sajatithatnak el, mindemellett pedig még eld is Iéptethetik
ket - teljesen szerepjaték-jelleget kdlcséndzve igy a jatéknak. Erdekes probalko-
zas — meglatjuk, mi sul ki bel6le.

L]
SECOND SIGHT

2004. (NTSC, PAL)

u D-napot lassan tobb jaték dolgozza fel, mint amennyi szévetséges katona

| Free Radical Design

ﬁ nagyszer( TimeSp\iners sorozat fej-
‘ Alesztolnek tjonnan bejelentett jatéka
még nem talalt maganak kiadét, de ez
minden bizonnyal csak idé kérdése (a plety-
kak szerint az Activision lesz a befutd). Az ak-
cidjaték alapszituacidja igencsak elcsépelt:
egy John Vattis nevii alak bérébe bujhatunk
bele, akit éppen megmentettek egy balul si-
kertilt bevetésbdl, de a kérhazban felébredve
sebestiléseinek kovetkeztében amnézias alla-
potban leledzik — semmit sem tud a maltjardl.
Viszont (az Uj trendekhez igazodva) egészen
kiilonleges mentalis képességekkel ren-
delkezik... Hogy ezeket hogyan szerezis és
mit is kellen végrehajtania a kil6né
Szibéridban lezajlott katonai akcié keretében, arra mar a jaték sztorija - illetéleg
maga a jatékos - fog fényt deriteni. A szdmos volt Rare-alkalmazottat (példaul a
Nintendo 64 egykoron egyik legjobb jatékanak szamité GoldenEye elkévetdit) fog-
lalkoztaté cég mar letette a névjegyét a nextgen-konzolok akci6jatékainak vilaga-
ban is, igy remélhetdleg ismét egy remek jatéknak néziink elébe.

e

Tavasszal Gjra el6bujtak a kukacok
is, habar igaz, hogy ezen formajuk-
ban csak télen lepik el a képer-
nyénket. A Worms Fort: Under
Siege!-ben megmarad a régi, ké-
rokre osztott jatékmenet, de ezdttal
kiilénféle épiileteket is emelhetiink
magunknak (kérhaz, kukactermeld,
ostromtorony), a cél pedig az ellen-
fél varanak a lerombolésa lesz. Na
bumm!

Sammy kétség, hogy a Point of
View és a Sammy The Shield cimi
jéatéka sikeres lesz — mar ha csak az

alapjaul szolgalé, Golden Globe-,
és Emmy-dijas tévésorozatot néz-
zikk. Egy Farmington nevii varos-
ban a rend6r szerepében és az
igazsag és torvény nevében kell
megritkitanunk a blin6z6k sorait, az
aruhazi tolvajoktdl kezdve a szerve-
zett bandakig. Lovoldozés, lopako-
das, pusztakezes harc, lild6zések —
minden lesz benne, amit egy ma-
gyar fakabat sosem tenne meg.
2005. tavaszan szamithatunk ra,
egyeldre NTSC-kivitelben.

A Ghost in the Shell: Stand Alone
Complex (magyarul: Tudat a burok-
ban) cimu anime alapjan készit jaté-

kot a Bandai. Third-person 16voldo-
zés a jovében, harom karakterrel,
15 féle fegyverrel, némi hack-
erkedéssel, egy roppant izgal-
masnak igért, 12 palyan at tartd
sztorival és multitap hasznalataval
akar négy jatékos szamara multi-
ban is. Amerikai megjelenés no-
vemberben, az eurdpairdl egyelére
sz0 sincs.
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THE RER STAR

Az amerikai Archangel Comics uto-
pisztikus képregényébdl készilé
The Red Starban egy alternativ
Szovjetuniét ismerhettink meg, ahol
a gonosz diktatorok és a magia a
mindennapi élet velejardja (annyira
nem is alternativ vilag ez...). Harom
karakter szemsz6gébdl élhetjik
meg a torténetet, amely soran egy
vidam pélforduléssal a diktator ellen
harcolunk, egykori tisztieként és a
Vorés Flotta zaszl6shajojat felhasz-
nalva. A stilus verekedds-akci6 keve-
rék, kilsé kameradllasbol, szépen
megspékelve mindenféle extra lat-
vanytriikkel. Kiadé az Acclaim, meg-
jelenés valamikor levélhullaskor.

Kalifornia korményzéjat iranyitva és
a hangjat hallva. (t.i. szinkronizalt a
ékhoz) irthatjuk a SkyNet gépeit
mintegy 14 kuildetésen keresztll a
jovében — maganyosan vagy akar
kooperativ médban is. Kiilsé néze-
tes akciod, heveny 16voldozés, jar-

miivezetés és kozelharc (a kitépett
energiacellakat is fel lehet robban-
tani), 15 percnyi filmbetéttel a sci-fi
harmadik részébél - az Atari
Terminator 3: The Redemption ci-
mi jatékanak érkezését a rajongok
szeptember kornyékére véssék be
a naptarukba.

A VU Games kiadasaban és a
Quantic Dreams tolmacsolasaban
késziil6 Fahrenheit egy interaktiv
thrillernek igérkezik. A helyszin a
Nagy Alma, ahol furcsa dolgok tor-
ténnek: atlagemberek egyik pilla-
natrél a masikra legyilkoljak feleba-
rataikat. Latszélag nincs kapcsolat
a gyilkossagok kozt, pusztan az el-
kovetés ritualéja egyezik meg
minden esetben. Lucas Kane, az
egyik ilyen gyilkos szerepében ki
kell deritentink, mi is tortént ve-
ltiink tulajdonképpen — furcsa
vizioktol zavaros elménknek
raadasul egy lépéssel min-

dig a minket ld6z6 rend-

6rok elétt kell jarnia... Az
izgalmasnak t(in6 kaland-

jaték idén év végen jele-

nik meg.

GTA: SAN ANDREAS

Rockstar Games Rockstar North 2004.10.18. (NTSC) 2004.10.22. (PAL)

hatnénk a ,Jaték, amelyikrél a legkevesebbet lehetett megtudni az idei E3-on”-plecsnit is (Iévén semmit sem mutattak beld-
le). Lehet ezeknek a rocksztaroknak valami sajatos humorerzekuk a nyakunkat ra, hogy a bajszuk alatt haldlra rohogik ma-
gukat a netszerte elterjedt pletykakon és talalgatasokon - raadasul egyik képviseldjiik kozolte a sajtéval, hogy egyelére lehet pihen-
ni, majd janiusban elérulnak egy s mast (ami sajnos lapzartaig nem kévetkezett be — mindegy, addig Red Dead Revolvereziink). Mit
lehet hat eddig tudni? Carl Jonson elmenekiilt a San Andreas allambéli Los Santosbdl - egy olyan varosbdl, amelynek két arca
van: egyik részén (valoszmuleg a hegyen) a milliomosok és a filmsztarok élik vidam életiiket, mikdzben a masik oldalon az utcai
bandék, a drogok és a korrupcié uralkodnak. Eltelt 6t év, eljott a '90-es évek eleje, CJ pedig visszatér a varosba — ahol nem varja
semmi, csak szomord hirek és elkeseredett kiizdelem. Edesanyjat meggyilkoltak, a csaladja szétszéledt, gyermekkori pajtasai a
romlas felé tartanak, 6t magat a korrupt rendérok pedig emberéléssel vadoljak Kezdetét veszi egy hossz( tonenet mely alatt meg
kell mentenie Gnmagat, 4t kell vennie a hatalmat az utcakon - és bejarnia egész San Andreas allamot.

16 varosképet a San Francisco, Los Angeles, Las Vegas harmasrél mintaztak — plusz a kérnyez6 vidékrdl, igy valoszintleg sokkal
nagyobb tertiletet jarhatunk be, mint a Vice City-ben. A kérnyezet rész-

letesebb lesz, t6bb fény-arnyék effektust hasznalnak, rongybaba-fizikat

alkalmaznak, sét, egy Uj technoldgia segitségével még a toltési idék

lecsokkennek. A f6 k lehet rosszfiti (és akar harom testért is felfo-

gadhat) és torvénytiszteld is (valasztja ezt valaki?), de ami a legjobb,

hogy fizimiskéja és egyéb mutatoi az evési és a testépitési szokasainl

kal egyenes aranyban véltoznak! Ha sok fankot zabalunk, kévér disz-

nok lesziink, cstkken a sebességiink és a megnyeréképességtink, va-

lamint a reputacionk is visszaesik — aki pedig konditerembe jar, az fit-

tebb lesz, mint Norbi, nem mellékesen pedig kénnyebben csavarja le

az ellenfeleket. Nagyobb jelentsége lesz az ingatlanvasarlasoknak,

akar pénzt kereshetlink azzal, hogy egy kaszin6t (izemeltetiink — per-

sze akinek kedve szottyan Uzleteket rabolni, azt is megteheti. Mind-

Bssze négy képet adtak ki, igy a jatékot illetéen a hivatalos tények

megérkezéséig ezeket nézegetve a sorozat minden rajongéja csak a

sajat fantazidjara hagyatkozhat

Volition

H a mar egyszer kiérdemelte az ,|dei év egyik legjobban vart jatéka”-cimet, a GTA-saga kévetkezd részére nyugodtan réaggat-

nem -men, hanem —er. (A Marvelnek lehetne most mar valami ‘magyar vonatkozasu
hése is. Példaul mar dolgozunk a Kelemen-projekten, csak még azt nem tudijul
hogy bosszlszomjas kémivest, netan gélyaembert mintazzon.) A Punisher magyarra fordit-
va ugyebar ,megtorl6”-t jelent, és ilyen iranyl cselekedetre bizony béven lesz lehet6sé
glink: a Frank Castle ne: olt FBI-ligyndk és tengerészgyalogos akkor valik Punisherré,
amikor aljas banditak sajat szeme lattara mészaroljak le feleségét és gyermekét. A jaték a
nemsokara bemutatandé mozifilm alapjan késziil (mecsoda csodal), és a manapsag fehér
hollénak szamitd third-person akcié kategoériat béviti Uj taggal (ligy kabé az ezredikkel)
Punisher gy torol, hogy tarol: egyszertien szanaszét kell verni az ellenfeleket, akar okleink,
akar a palyakon elszort targyak segitségével. A gonoszokat igen véltozatos médokon kap-
hatjuk és hajithatjuk el, egyesek fejét pedig bele is verhetjik a berendezésbe (bdnuszként
esetleg homokba vagy vizbe fojthatoéak, de reméljiik, hogy olyan inyenciil kegyetlen kivég-
zés is lesz, hogy valaki rapottyantunk egy Spiderman-
osszest...). Punishernek meglepé médon ugyan nincse-
nek természetfeletti képességei, viszont
szamos l6fegyvere mellett szinte mindent
felhasznalhat a gyilkolas érdekében. Egy
helyszinre érkezvén lathatjuk azokat a pontokat, ahol
valamilyen kilénleges mutatvany kiséretében kinyirha-
tunk valakit. Az ilyesféle akciokat kis animaciok kisérik,
és dllitlag szaznal is tobbfélével fogunk taldlkozni. A mészar-
las mellett az eredeti sztorihoz kapcsoléddan némi bonusz anyag is helyt kap
a DVD-n, videdk és képregénykockak formajaban.

Szupermen Szpéjdermen, Bitumen és Jemen utan megml itt egy szuperhds: igaz, 6
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Vivendi Traveller’s 2004.09.(NTSC)

Crash Bandicoot (akit remenyemk szerint senkinek sem kell bemutatni) 6sellenségét, Dr.

Cortexet ugyan siker(lt jéggé fagyasztani, am harom évnek kellett csak eltelnie, s az ki-
szabadul his bérténébél. Borzunkat (Borz?! BORZALOM! Vari Zoli méar egy-ké r)szer kifej-
tette a Playtime!-ban és a Multiplay!-ben, hogy a bandicoot az nem borz! Es ki sen nem
wombat! — a szerk.) ez iziben elborzasztja, igy azonnal elkezdik gyepalni egymast — am ekkor
meglepé dolog torténik: riadtan konstataljak, hogy szeretett otthonukat egy gonosz ikerpar
(Evil Twins) veszi ostrom alé. Elassak hat a csatabardot és ellentéteiket félretéve egyesilt
erével probaljak meg legylirmni a tamaddkat. A Traveller's Tales akcio-| platformjété an Crash és
Corlex mellett utébbi unokahtigat, Ninat is iranyithatjuk. A komyezet ezlttal mér teljes 3D-ben

, és igen interaktivnak igérkezik: hasznalhatunk agyukat, driasi magokat ultethe»

u ddig jar a Bandi a cootra, amig nem kész(il beldle egy Uj rész: a Wrath of Cortex végén

hatunk. A régi trilkktarat és arzenalt megtartva ij mozgaselemekkel is gazdagodunk, s
akad olyan szakasz, amikor Crash magat a doktort hasznalhatja fegyverként (hozzavagdos-
sa az ellenfelekhez), illetve egy olyan bunydzé parosba fonédhatunk 6ssze, amelybdl a kild-
g6 kezek és labak minden ellenfelet szétcsapnak a kornyéken. Amerikai cimén a
CrashTwinsanityt a fejleszték az eddig megjelent legviccesebb platformjatéknak szanjak (a
,,Ieghulyebb -kategoriaban a Whlplasht nehéz lenne meglitni). Mindenesetre nem artana
helyreallitani szegény Crash Wrath of
Cortexben megtépazott hirnevét, vagy
legalabb azt a mércét megkozeliteni,
amit a bandicoot korabbi kalandjainak
elkévetdi (Naughty Dog) a Jak and
Daxter két részében felmutattak. Europa-
ban a jaték Crash Bandicoot: Unlimited né-
ven jelenik meg oktéberben.

Warthog
2004. nyar (PAL)

Rae-sorozatok altal uralt ralijaték-mezénybe be kivan

torni (és akkor a V-Rallykat még csak nem is emlitettiik)
— és ez latszik is, ugyanis a 2001-es vildgbajnok nevével fém-
jelzett program megjelenése egy cseppet cstszik. Richard
Burns és mitfarere, Robert Reid az észak-walesi Forest Experi-
ence raliiskolaban elészér is kiokosit minden mazsolat, aztan
belecsapunk a lecséba: csatlakozunk egy csapathoz és elin-
dul a ralikarriertink. A jaték kedvéért nyolc autét, 36 palyat és
a Paul Oakenfold nevii DJ-t licencelték (aki mar pusztan a ja-
tékzenék irasabol képes megélni, lasd: Golden-Eye: Rogue
Agent). Autentikus kornyezetet igérnek: a palyak bukkandit
most nem csak a sz6 atvitt, hanem a szoros értelmében is
megtapasztaljuk; ha dvatlanul vezetiink, akkor helyi faunat is
alaposan megritkithatjuk, mert a szélvédének madarak csa-
pddhatnak, az tton pedig allatok rohanhatnak at (de ha mar

Elég nehéz dolga van annak, aki a WRC-, és a Colin Mc-

igy tettlink, akkor a ltid legyen kévér: a kés6bbiekben esetle-
gesen felbukkand Greenpeace-aktivistakon is hajtsunk atl); az
idéjaras verseny kézben is valtozhat; a nézék pedig segitenek
palyara I6kni a kisodrédott kocsit — akinek pedig Csaszar

Eléd a példaképe, annak j6 hir, hogy még helikopteres men-
tés is lesz. Versenyezhetiink egy-az-egyben Richard ellen, és
lesz egy gépen négy pildtajelélt szamara multiplayer-méd is.
A megjelenésig ne csavarodijatok fel egyetlen fara sem!

25 to Life — ez a cime az Eidos 0j
akcidjatékanak, amely (talp)alavald
hip-hop zenei koritéssel talalt utcai
harcot igér, akar a rendérok, akar a
blinéz6k oldaldra dllva. Karakter-
szerkeszt6, egy csomé fegyver, in-
teraktiv nagyvarosi kérnyezet, ren-
geteg szerepld és online-kiizdelem
akar 16 jatékos részére. Megjelenés
valamikor az Ur 2005. esztendejé-
ben.

Egy Ujabb régi sorozat kap folyta-
tast a Test Drive: Eve of
Destructionnel, azonban az Uj rész
kicsit elkanyarodik az eddigi temati-
katél (a nevébdl talan sejthetéen):
akciodis versenyzésre szamitha-
tunk. 30 kiil6nboz6 autéval 25 ver-
senyszamban (!) indulhatunk, ezek
kozt megtaldlhaté az ,utolsé allva
maradé nyer”, egy halottaskocsival
val6 fogdcskazas, vagy egy olyan
versenyszam, ahol pétkocsival fel-
szerelt jarganyunknak nem szabad
elhagynia a vontatott trélert. Az
Atari jatéka valamikor Gsszel jelenik
meg Eurépaban.

Film kész(l a Hitmanbdl is. Morten
Borum, az |0 Interactive gazdasagi
igazgatéja a kévetkezét nyilatkoz-
ta: “Az nem kérdés, hogy Holly-
woodba megytink-e vagy sem, az
viszont még igen, hogy mikor”.

Az Eidos szerint kovetkezé Gzleti
éviikben (melynek vége 2005. ji-
nius 30-an esedékes) megjelenik a
Tomb Raider 7, habar a tavalyi
Angel of Darkness-égés miatt mar
nem a Core, hanem a Crystal
Dynamics lesz a fejleszté.
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DRING DR

Az SCi és a Pivotal Games taktikai-
akcié sorozatanak U része
Conflict: Vietnam néven jelenik
meg, valamikor idén év vége felé
(régebben: Conflict: Missing Pre-
sumed Dead néven taldlkozhattatok
vele). A vietnami habor( Tet-offen-
zivajaba csoppentnk, 1968-ban,
igy sivatagi hadviselést ezittal a
dzsungelharc valtja fel.

FLATOUT

Jeffrey L. Lapin, a Take2 vezérének
szavait idézziik: "Lesz még egy Max
Payne." Tébbet mi sem tudunk
mondani, talan annyit, hogy a ple-
tykék szerint a masodik epizod vart-
nal gyengébb szereplése miatt nem
biztos, hogy az elsé két részt
elkéveté finn Remedy lesz a
fejlesztéje.

A 100 Bullets egy érdekes, az 6nbi-
raskodas témajat feszegetd krimi-
akcidjaték lesz, méghozza egy DC-
képregény alapjan. A torténeti hi-
séghez és a hangulathoz nem férhet

it

sok kétség, hiszen a képregény iro-
ja kredlt torténetet a programhoz is,
arajzolo pedig a jaték miivészeti ve-
zetbje is egyben. Interaktiv kornye-
zet, szamos fegyver, kézelharc és
egy meglepden stilusos kivetelezés
talalhat6 ebben a thi é
zetbdl iranyithatd akci
adé az Acclaim, megjelenés Gsszel.

Az Empire igencsak ragyurt az au-
t6s témara: a FlatOut mellett jon a
Mashed is, ami szintén nem szimu-
laci6, hanem egy 16vold6z6s, autds
6rjongés lesz, méghozza a hivata-
los meghatarozas szerint ,jarmiives
gladiatorharc”. 13 kérnyezetben
vaghatunk neki (illetéleg egymas
ald), méghozza kilenc kilénbdzé
fegyvert hasznalva (ezek kozt a
langszérok, bombak, olajfolt-szérék
és hasonlé remek dolgok kaptak
helyet). Eurépai megjelenés egy
hénapon belil. J6 lenne a buda-
pesti utcakra is hasonlo jarganyok-
kal kifutni, adnank szépen az
errefelé divo, amugy is roppant ma-
gas szinvonall vezetési ,kultira-
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Empire Bugbear Entertainment
2004. 6sz (NTSC, PAL)

seny élvezetére fékuszal.” — ahogyan Janne Alanenpaa, a finn illetéségl
Bugbear egyik fejese nyilatkozta. Harom kiilénb6z6 kérnyezetben mintegy
45 palyan keresztll, valtozé idéjarasi korlilmények és napszakok kozepette
kizdhet a nyolc, egyvonalbdl indulé versenyz6 az elsé helyért. Az mar a fejlesz-
tés korai szakaszaban eldélt, hogy a jarganyok nem licencelt gépek lesznek
(ugyanis a kivalonak igérkezé térésrendszer keretében pozdorjava lehet 6ket
2zUzni, amit az autégyarték nagyon nem szeretnek) — de ez mit sem szamit, ha
maga a verseny élvezetes (lasd: Burnout-sorozat). Minden egyes pélya legalabb
2000 olyan objektumot (korlat, autdabroncsok, épiiletek, faronkok stb.) tartal-
maz, amelyeket feldonthetiink, széttérhetlink, levegdbe repithetiink— ez vilago-
san mutatja, hogy a késziték elsésorban a pusztitas élményét tartjak szem elétt.
Az emlitett Burnout egyébirant bevallottan roppantul megihlette ket: megprébal-
nak valami hasonlét késziteni a FlatOuttal, olyannyira, hogy az 6riasi itkozések-
nél a pergé-forgd jarganyokbdl kireplilhet a pildta, sét az ellenfelek at is hajthat-
nak rajtal (A vért viszont mellézik, és egy ilyen karambol utan ismét az auténk-
ban talaljuk magunkat.) Hogy online jatszhaté lesz-e? Ezt még a fejleszték is
csak sejtik — benntinket itt az EU végvidékén pedig ez ugye momentan nem iga-
zan érint.

Roncsderbi a javabdl! “Nem szimuléci6t akarunk késziteni — minden a ver-

SNK USA SNK Playmore 2004.09.14. (NTSC)

nden idék egyik legnépszer(ibb kétdimenzids verekedds sorozata csiricsaré 3D formaba
zik, méghozza PS2-exkluzivitassal kardltve: ez a King of Fighters: Maximum Impact. J6 ideig
semmit sem lehet réla tudni (a hivatalos weboldaléra is mindéssze egy logo volt kipakolva,
amely kissé kevéssé informativ), de most megjéttek az elsé képek és tények. A torténet szerint az
éves KoF-bajnoksag egy héten bellil kezdetét veszi, de az utcai bandak mar a géla alatt véres har-
cokat robbantanak ki, amelyek olyan kemények, hogy maguk az induldk is belekeverednek. In-
nentdl a verseny tradicioja és dicsésége a tét, a bandakat mindenaron meg kell allitani. Ot jaték-
madban vitézkedhetiink: gyakorlas, edzés, egymas elleni harc, tilél6-mod és természetesen a
sztcn Huszonnégy karakter kozuil valaszthatunk a kovetkez6 felosztasban: 14 régrél wsmeros
6 ialis kombok, az el\enfelek Fold ko
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CALL OF DUTY:

Activision Spark

04.11. (NTSC/PAI

Sparkkal, melynek értelmében a fejlesztdstidio harom konzoljaték

u z Activision tavaly tavasszal egy hosszu tav( megallapodast kotott a

készitését vallalta magéara a kiadd égisze alatt. Ennek a kapcsolat-
nak az elsé gytimélicse a Call of Duty: Finest Hour, egy II. vilaghaboris kér-
nyezetbe helyezett FPS, amelyben nyilvan mindenki hatalmas meglepeté-
sére a szOvetségesek oldalan harcolhatunk a lil. Birodalom ellen, méghoz-
z4 brit, amerikai és szovjet zaszIok alatt. A jaték tulajdonképpen jeleneteket
villant fel a kiilonb6z6 frontokrdl, ahol szamos, egymastdl gyokeresen elté-
r6 jellemt szereplét iranyithatunk (pl. egy orosz mesterlévész-hélgyet, egy
amerikai tankost vagy egy brit kommandést), amelyek mindegyike mas és
mas harcmodorral bir. Szinte kételezé jelleggel jarmiveket is hasznalha-
tunk (akar Sherman, vagy T-34-es tankokat), és a kornyezetet is igyekeznek
alehetd Iegmteraknvabba tenni. A csatakban inkabb az egyéni akcidink

LucasArts

Battlefrontot nagyjabdl gy kepzel)etek el, mint az EA-féle
ABamef»eld Modern Combatot, csak éppen Star Wars-| kon»

tosbe oltoztetve, é
val egy csapatalapti akci
bukkant szereplé bérébe bujhatunk bele, az azokban latott jar-
mlveket iranyithatjuk, és az azokbdl megismert helyszineken
csaphatunk 6ssze a masik oldallal - a jaték pedig tetszés szerint
kiils6 kameraallasbol és bels6 nézetbdl is jatszhatéd. Mindez a
szamok nyelvén: valaszthatunk a lazadok és a birodalmiak, a
Kéztarsasagi Hadsereg és a szeparatistak emberei kézott
(6sszesen 20 egység lesz, amelyek kdzt nagy banatunkra nin-
csenek ott a Jedi-lovagok), rengeteg kézifegyvert hasznalhatunk
a lézerpuskaktol a hédetonatorig (ez olyan 30 fegyvert jelent), re-
pulo és felszini egységekbe egyarant bepattanhatunk, tdbbek
kozt az X-szarny( vadaszba, a kétlabu AT-ST lépegetébe és a
Speeder Bike-ba (30 jargany lesz), és minden fontosabb bolygét
meglatogatunk, a Hoth-tél az Endoron at a Geonosisig (10 pla-
néta kapott helyet, 15 palyaval). Amennyiben Han nevi jatéko-
sunk széléban jatszik, az Instant Action (forditas tal&n nem sziik-
séges...), a stratégiai alap(i Galactic Conquest, és a sztori-vona-
lat kévetd Historical Campaxgns kozil valaszthat. Mivel a jaték
ordit a tébbjatékos-modokért, igy cseppet sem meglepd, hogy a
helyi halézatba 6sszekétdtt masinakon 32-en, az interneten ke-
resztlil pedig 16-an gyomoszolhetik egymast (ehhez pedig még
hozzacsapddnak az Al altal iranyitott egységek), a headseten ke-
resztiil pedig mindenki elkildheti a tébbieket a j6 édes Tatooine-
ra. A Csillagok Habor(ja-rajongdk minden bizonnyal 6Ini fognak
érte — Lucas bacsi pedig mosolyogva gazdagodik tovabb.

dominalnak, de egy par egyszeriibb parancsot azért a
tarsaknak is kiadhatunk. A kiizdelmet monumentalis jele-
netekkel kivanjak élethlibbé és hangulatossa tenni, igy az
egyik cél az, hogy egy idében minél tdbb embert képer-
nydre vigyenek — mindehhez pedig a Criterion
Renderware motorja szolgaltatja az alapokat: mar a korai
verzié is 200 embert volt képes szimultan megjeleniteni.
Noha a Call of Duty PC-n mar lassan sorozatnak szamit
(az alapjaték PC-n a tavalyi év egyik legjobb jatéka volt,
mar késztl is hozza a kiegészitd), a Finest Hour nem a
PC-s el6d egy-az-egyben atirt valtozata, hanem Uj jaték
lesz — és reméljiik, legalabb olyan sikeres.

04.09.21. (NTSC, PAI
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X-Men: Legends cimmel készil
akcié-RPG a Marvel népszerii kép-
regényhéseinek fészereplésével az
Activision gondozasaban, oktdberi
megjelenéssel. 15 szuperfigura ko-
zUl valaszthatunk (de minek — Ggyis
a j6 oreg Rozsomakkal fogjuk
nyomnil), akiket tovabbfejleszthe-
tiink, és persze Uj képességeket ta-
nithatunk meg nekik. A jaték kilde-

“Gieigps. v‘,‘
Kx saiih * B
tésalapui és az univerzum mindenfé-
le gonoszaval (Orszemek, Mutan-
sok, VV3-lakok és tarsaik) meg kell
kiizdentink — akar harom ember
szamara kooperativ multiplayer-
madban is.

A BBC Multimedia Gjabb tévéshow-
ja alapjan készit egy akcidjatékot,
amelyet év végére datalnak. A
Spooks munkacimen futé alkotast a
Gamezlab fejleszti, feladatunk
pedig az MI5 szervezet (6k a James
Bond melletti hazban dolgoznak)
ugynokeként egy nemzetkozi bin-
szovetkezet leleplezése.

Ugy éreztiik, egy E3 beszamold
nem lehet teljes értékii Spongya-
Robi Kockanadrag legljabb ka-
landjainak ismertetése nélkdl. Az

egyik el6z6 kalandjat tesztelé Kozi
legvadabb rémalmainak sargés szi-
nli fészerepl6je a The SpongeBob
SquarePants Movie cim alkotas-
ban uszik be az amerikai képernyé-
re valamikor oktdber tajékan. Robi
mellett ididta baratjat, Patrickot is
iranyithatjuk és Kagylévaros hat pa-
lydjan keresztl kell visszaszerez-
niink egy ellopott koronat. A megje-
lenés napjan Kozi villamgyorsan Ki-
1ép az Gjsagtol.
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ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

arom a magyar igazsag, de ugy tui
H a japan is (nemhiaba: egyes idi6tak
szerint testvérnépek vagyunk), mert
Nobunaga nagyur csak nem hajlandé béké-
ben nyugodni a tdlvilagon. A valésagban is 1é-
tezett hadlr eddig kétszer lett feltamasztva a
Capcom altal, s most harmadizben is eljott ko-
zénk, hogy egyesitse nemcsak Japant, mint
tette azt életében, hanem az egész vilagot —
immaron azonban a genma démonok zaszlaja
alatt. Az Onimusha 3-ban kilenc évvel
Nobunaga méasodik legyézetése utan
jarunk:1582. junius havanak masodik napjan
a lerombolt Honnoji templomban varja,
hogy a démonseregének az élére alljon,

azonban a genma hordak valami miatt késnek
~ illetve hat valaki miatt. Ez a valaki nem mas,
mint az Onimusha els6 részének hése,
Samanosuke Akechi, aki a j6 hossztra sikere-
dett bevezeté moziban épp azzal van elfoglal-
va, hogy a Kiotb felé kozeledé démonsereget
felszecskazza. A siker érdekében ninja techni-
kahoz folyamodik, azaz stttyomban fellog a
hadoszlop meglehet6sen bizarr vezérhajéjara
s egyenest a fénokhoz igyekszik. Gargant, a
legendas genma harcos elestét kisebb atom:
villanas adja a vilag tudtara, igyhogy
Nobunaga mar meg sem lep6i

templom kapujaban erésités hel

ség jelenik meg.



NIMUSHA

3: DEMON SIEGE

Henri! Henrrri!!

saba, a temp-
nagahoz kaptat-
,V€gs6” kiizde-
J szavatossagat tekint-
ik = no de persze nem
késat Ha valaki le tudja
hadurat, akkor az csakis

: mikor Nobunaga felﬁlkerekedm latszik. Ki
menti meg a mar elveszettnek latsz6 tigyet?
Eleinte még nem tudni, mindenesetre

y szempillantas alatt el is nyeli.
nd;ék az anyag nem vész el, csak at-
~ jelen esetben pedig atmegy egy ma-
sik id6be.
majus 8-at irunk, amikor Périzs egén
sotét felhbk gyilekeznek. llletve nem is igazan
felhck, hanem hatalmas szérnyetegek, ame-
lyek szarnyai alol kisebb démonok potyognak
ala a varosra, akik a kardjukkal teszik félreéi
hetetlenné a széndékukat, miszerint 6k szelet-

* AZONI KESZTY{

Lélekolé gyiijtogetés

Az Onimusha 3-ban a kiizdelem ugyanazokon az alapokon nyugszik,
mint a korabbi részeknél. A karakterlink fejlesztésének, illetve az
egészségének megbrzése érdekében be kell gydijtentink az elhullott
genma harcosok lelkeit, amiben persze igyekeznek minket megakadé-

i 2 A hamar elillané lelkek négyféle szinben szallingdz-
nak: pirosan, ami a leggyakoribb, ezzel fejleszthetjiik héseink felszere-
n, ami varazserét biztosit; és végul

lilan, amivel halhatatlan erére tehetlink szert ideiglenesen.




" ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

sternt, a genma
e magyarazatot ka-
rtentekrs é babralt az idével, s en-

pi
nek melléktermékekent keriilt Samanosuke a

modernkori Parizsba. Vagy legalabbis 6 ezt hi-
szi Miutén azonban Jacques szempontjabol

eredeti szépségébel
utébbi kicsit genma

amellett nagyon baratsagos az
mondhatni, lesi a jétékminden rezddil

embertink, amire a kontrollerrel utasitottuk. Ha-
lalpontosan sujthatunk le, és remek kombokat,
valamlnt haldlos ellemamadasokat kszdsme—

adott helyszin szépségeinek bemutatasa i
lett lehetéleg az ellenség is képben legyen.




korabbi részeket logikai feladvanyok is sz
Itettek amikbél most sincs hiany. Biz nyos

I — még ha nem is
Il eredetiekkel. Eredetinek talalhatjuk
azokat a jeleneteket, amikor valami
tilménynek kell megfelelnie hése-
anosuke példaul Jacques meny-
anak, Michelle-nek segit — aki melles-
két izben maga is egy jatszhato karakter —
& parizsi csatornarendszer kitakaritasaban,
amit egy hatalmas goly6 gorgetésével kell rea-
lizalnunk. A leanyzo szintén rendér, ezért extra
- nehezitésként jelentkezik, hogy igyekezni kell
egy kollégaja megmentésére, aki a csatorna
talsé végén mar alig tartja magat. Nem szabad
énél tobb figyelmet tulajdonita-
nunk a minket tld6z6 genma démonoknak.
Jacques esetében érdekes epizod lesz, ami-
~ kor egy olyan kikét6varosba latogat, amit még
nem szalltak meg a démonhordak. d |desg
szintiszta kaland]atekké vedlik at a torténet:
. merkedhettink, illetve tizletelhetiink a helybél

Egy hasznos utitars

%g egy karakterrdl, aki pedig
. mind a jatékmenet szempont-
6 lenne Ako, a tengu, akinek

A Jacques szamara eljuttatott Oni
fegyverek sajatossaga, hogy nemcsak
csapkodni lehet veliik, hanem lassz6-
ként is hasznosithatok. El6szor is ,iz-
zitani” kell a fegyvert (az R1 max. be-
nyomaésaval, vagy a Négyzettel), mi
nekutan a Négyzettel elkaphatjuk
az ellenséget, majd (ugyancsak a
Négyzettel, plusz valamelyik iranyt
hasznalva) dobalhatjuk is. A ter-
metesebb ellenfelek dobalasa-
hoz komolyabb fegyver kell.

Emellett (az R1+X kombinaci6val)

targyakat is megragadhatunk, igy

az ellenfél fején torhetjliik szét a ke-

zink Ggyébe akad6 sziklakat, vagy
szlopcsonkokat. A kézlekedésben is

jol jon az utdbbi lehetéség, mert bizo-

nyos helyekre csak az Oni szentjanosbo-

garakba kapaszkodva juthatunk el. A kis

arany fényben (isz6 kapaszkoddk tébbnyire

ladakbol réppennek elé. Zolden vilagitanak,

amikor elérheté tavolsagba kertiltek.

Ns4 -es Zeldaban

ditasban is maradtak a tengunal, tegytink mi is
igy. Ako, aki dtitarsként szegddik héseink mel-

izasabol, leginkabb egy

s valéban tiindéri dol-

gokat miivel. El6szor is: segitségével tébbé
nincsenek kommunikéciés problémak.
Jacques ugyebar tipikus francia, és mint ilyen,
a békaevok nyelvén kiviil mas nyelvet nem is-
mer — Ako révén viszont egyik percrél a masik-
ra folyékonyan kezdi beszélni Samanosuke
nyelvét. (Erm... az angolt!)

Ako egyfajta pointerként repked kortilttiink:
mindig az éppen becélzott szorny, vagy targy.
61 szall. Vékonyka hangjén kialtozik, amikor
valamire fel akarja hivni a figyelmtinket, igy te-
hat megakadalyozza, hogy elmenjiink a hasz-
nalhaté dolgok, vagy felveheté cuccok mellett.
Réadasul olyan helyekrdl is begydijt nekiink
ezt-azt, amiket nem tudunk elémi, plusz az el-
lenségeink altal elejtett cuccokat is készsége-
sen odahozza nekiink.

Ako felruhédzasa egy tjabb jépofa dolog,
ugyanis spéci képességeket nyujté védémellé-
nyeket viselhet. Igaz, csak miutan ,beinjekci-
6ztuk” azokat megfelel6 mennyiségti Oko-
(vagy Ako-)energiaval, tehat a ruhadarabok
megtaldlasa 6nmagaban még nem elég. Az

* IACQUES £S AZONI 0STOR /

Indiana Jones utan szabadon

i
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Kincskeresé kiskodmon

Héseinket kenécsokkel, gydgynovényekkel, vagy gyogy-
szerekkel lehet kuralni, amiket ladakban kell keresntink, illet-
ve hébe-héba elejtenek ilyeneket a démonok is. Ezen kivil a
,szorgalmi feladatokért” (mint a mentési pontoknal aktivalh:
t6 gyakorlékildetések teljesitéséért) is mindig jar valami
targynyeremény. Akadnak bizonyos ladak, amik egy kis logi-

k kirakasa utan nyilnak meg. A feladat ezeknél mindig
ugyanaz: a kiinduldpontté! atvezetni az energiat a végpont-
hoz, s ehhez 6sszerakni a vezetéket. A tologathaté elemek
nincsenek nagyon Gsszekeverve, viszont mindig meg van ad-
va, hogy mennyi |épésbdl kell megoldanunk a feladatot — igy
azért annyira mégsem egyszer(i a dolog. Az ilyen ladakbdl bu-
vos ékszerek kerlilnek el6, amelyek felhasznalasaval (attol
fliggéen, milyen szinl az ékszer) novelhetjik emberiink élet-
vagy varazserejének a maximumat.

Ready to take a journey?
Then,

it’s off to the Dark Realm!
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Ezt talan nem kellett volna...

Szivem szerint egy, az oldal kézepére nyomtatott “oszoljanak emberek,
nincs itt semmi latnivalé!” felirattal intéztem volna el az Onimusha: Blade
Warriors cimi produkci6é bemutatasat; am mindent az olvaséért: részle-
tekbe menden is elmagyarazom, miért tartom az Eg torvényei elleni vé-
teknek a program megvasarlasat. Az Onimusha-jatékok legfontosabb,
iratlan szabalya: a harcrendszer azért van, hogy szinesitse a térténetet.
Alapjaban véve roppant egyszerd, és primitiv: blokkolunk, vagunk, lel-
ket szivunk, esetenként elsti az extra tamadast. Egy kalandjatékba il-
lesztve ennél tobbet nem is kivanhatnank. Kiemelve természetes élette-
rébél azonban ez a harcrendszer mar nem harcrendszer, hanem kelle-
metlenkedd zabszem abban a bizonyos testnyilasban. Kilénésen, ha
még meg is piszkaljak. A Blade Warriors ugyanis nem tesz mast, mint
lerobbantja az Onimushat az Onimusharél. (A lemezen ott figyel az
Onimusha 3 reklamja, a dolog gy nyilvanvalé: ez a jaték nem tdbb, mint
a harmadik rész pénzért kinalt hirdetése. Olcsé vigasz, hogy legalabb
nem gokart-jaték.) A lényeg: a Capcom egy két dimenzidba gyémo-
szolt, értékelhetd harci mozdulatok nélkiili, gyengécske grafikaval meg-
tamogatott SoulCaliburt nyomott az orrunk ala. A jatéktéren zajlé vad
csihipuhi csak az elsé, feltiletes pillantés alkalméval tlinhet valédi térben
torténének — ha alaposabban kérbeszimatoljuk, azonnal kidertil, hogy
egymassal parhuzamos, 2D sikokrél van sz6. Bar hagyomanyos érte-
lemben véve is ugralhatunk, ezek kozétt a sikok kozétt a fel, valamint le
iranyok kétszeri gyors lenyomasaval valthatunk. A klasszikus kaszabo-
16s attak mellett a rigas is helyet kapott a repertoarban — az pedig az R1
ravasz egyidejli lenyomasa mellett kelti életre a specidlis tamadast, an-
nak fliggvényében, éppen milyen vardzsgdmb (ttiz, szél, vihar) van tar-
solyunkban. A suhintassal ellentétben a rigas nem blokkolhatd, vala-
mint lehetéséglink lesz egyszert lancra flizni a timadasokat. A palya-
kon néha kisegité fegyvereket talalunk (koztiik olyan bizarr dolgokat is,

mint a géppisztoly), ezek csupan ideiglenesen hasznalhatok. A “harc-
rendszer” tehat ennyi: vagdalkozas, sikvaltas, rugdosas, sikvaltas, va-
razslat elsttése, lélekszivas, vagdalkozas. Strategla taktika felesleges.

junk, kenjik el a szajukat” vonalra szoritkozik.

Ha az Onimusha-univerzumot vessziik alapul, a ka-
rakter-felhozatalra nosebb panaszunk nem le-
het. Itt van mindenki: Samanosuke, Jubei, Kaede,
Ekei, Kotaro, Nobunaga, Magoichi, vagy akit akar-
tok. A pontosan egy tucat, alapjaraton valaszthatd
karakter mellé a szorgos lélekgy(ijté olyan figurakat
nyithat meg, mint Mega Man. A Blade Warriors szive a
versus méd (lenne), aminek nekiallhatunk maganyosan
(a jaték gépi tarsakkal és ellenfelekkel helyettesiti
cimborainkat), kettesben, vagy egy multitap se-
gedelmével akar négyen is. Ez a sziv azonban
nem pumpal vért, halott, aszott. A cél itt lehet
az ellenfelek letakaritasa, vagy adott szami Ié-

lek elsoként valé betakaritasa.

Ez a jaték olyan szinten hanyag, hogy a
benne lelhetd “narracié” betdtipusai sem sajat
szerzemények. Pontosan ezzel a bet(tipussal

jelenik meg a SoulCalibur 2 kiildetései-

@ nek leirdsa is. A Blade Warriorsnak tehat

Otletek, szeretet és er6s koncepcioén kivil
még sajat tipografiara sem tellett. Ez van.
Reiker

lapan,
onyos helyszinen
g, melyik karaktert ki-
ilyenkor Akot kiildézgethet-

ben felveszlnk, azt esetleg a masikban kell
hasznalni. (Maskulénben nem is lenne sok ér-

~ telme a ,manudlis” valtasnak.)

Fényesebb a lancnal a kard
a kett6 egyitt meg plane!

Az Onimusha 3-ban ~ ahogy mar az el6dok-
ben is hozzaszokhatott a jatékos — most is
vannak boven felvehet6 fegyverek, és az alko-
t6k szemlatomast nem csinaltak abbdl problé-
mat, miként épitik ezeket be a kissé 6sszeku-
tyult torténetbe. Mindjart kezdésnek ott van a
Tenso, az ikerkard, ami eléggé japan talal-
manynak tinik, de ettdl fliggetlentl a Diadaliv

e A7)

gyhogy megragadhatjuk vele az ellenség
illetve be is akaszthatjuk ezeket kampokba,
épp at akarunk lenddilni valahova. Amint a jel
z6ként hasznalt melléknevek is mutatja
fegyverek mindegyike valamilyen tei
e(emmel is fel van ruhazva, amit varé

16.




Terex ' ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

TESZT

ATMEGYUNK ONIMUSHABA

e A skizofrénia, ami roppant egészséges

Amennyiben sikeriil 6t lila lelket begy(ijtentink az Oni keszty(i-
be, tigy az R3 lenyomasaval Onimushava, magyarul démon-
harcossa valhatunk. A jaték introja érzékletesen bemutatja,
miféle elementalis erét jelent ez — de persze csak ideiglene-
sen. Az 6t |élek birtokaban gyakorlatilag halhatatian a héstink,

f \ \\ \ mert ha netan tulsagosan is sokaig halogatjuk a démonna val-
| i \ tozast egy kemény csata hevében, tgy amint nullara ér az

életerénk, az Atvaltozas automatikusan végbe megy. lgaz, a
metamorfézis elmltaval ez esetben csak az életerénk negye-
de lesz meg djra.

" A wingless Oni firefly .~
It can’t fly in this state.
: >

A it ioh’b lesz (nem p)réseri lenni!

8 | is kiszippanthatjuk keket.

- CSAK JAPANOKNAK, ILLETVE BETEGEKNEK!
Kozepesen “hasznos” holmi Onimusha-rajongéknak

= Azt mar megszokhattuk, hogy a népszeriibb jatékok kiséréiként elébb-utébb
Eﬂ% ;§ feltiinedeznek a boltok polcain a direkt az adott jatékhoz késziilt kiegésziték. (A
japanok imadjak ezeket a marhasagokat!)A legdilinyésabb ezek kozott kétségkiviil /
a Hori nev(i gyarté altal az Onimushahoz licencelt iranyit6, a Soul Controller,
ami nem mas, mint egy szamurdjkard alak( kontroller. Az eszk6zon ter-
mészetesen megtalalhatdk a rendes kontroller gombijai, de az igazi inyenc {&
természetesen csakis kizarélag a genma-probléma végleges megoldasara
haszndlja kultikus tiszteletben tartott katanajat, mintsem holmi Dance
Dance Revolution-kombokra. A kultikus tisztelet egyébkeént is kijar a _,
itytinek, 1évén tgy 180 dollar értékl jenért lehet hozzajutni Ja-

panban. Epedve varjuk, hogy valaki behozza kis falunkba is!

ERTEKELES
GRAFIKA ....crverseeee 25/30
I KEZELES .........coooece. 14/15
/15
13/35
/05

nhancina adda

warei=l | HANG/ZENE .
| szavaTossiG
\ |EREDETISEG

-
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HITMAN CONTRACTS

ho - utoljara 2002 6szén futhattunk
0vele Ossze a Silent Assassin alcim-

re hallgaté masodik rész kapcsan,
és most régi imerdsunk, a 47-es kodnéven
ismeretes orgyilkos harmadszorra is
visszatért. A SA-bdl ugye kidertilt, hogy
emberink leszazalékoltatta magat, majd a
madarcsiripeléstol és luparadurrog-

tatastol hangos Szicili-

aba vonult vissza, ahol élete szekerét a sirig
tarté paradicsomtermesztés roppant izgalmas
perspektivajanak iranyaba kormanyozta. No
persze a sors nem ezt az utat szanta neki, és
ha paradicsomot nem is, de annak levére
igencsak hasonlito folyadékot a késobbiekben
(hathatos segitségtinkkel) azért literszamra ter-
melt. A Contracts azonban cseppet sem kap-
csolodik ehhez a sztorihoz, ponto-
sabban talan el lehet intézni az-
zal a nem tl sokat mond¢ in-
formacidval, hogy amit itt at-
éllink, azt az ottani torténet eléz-
ményének tituldlhatjuk. A konkrét torté-
netvezetésnek most is csak nyomait talal-
juk: az 10-nal megmaradtak annal a bevett
szisztémanal, hogy a Hitman rejtélyes éle-
tébol mindossze apro villanasokat kapha-
tunk el.
A felvezetésben lathatjuk, amint orgyil-
kosunk éppen a hotelszobaja felé lopa-
kodik, de valami nagyon nem stimmel.
Belépdje (és padiora hanyatlasa) utan
kideriil mi a gond: valaki szemlatomast
osszekutyulta a szerepeket, ugyanis a
47-es legutolso Utjarol egy igen komoly
16tt sebbel érkezik vissza. Vajon hol jar-
hatott? Leugrott a sarokra a Buci Maci
legfrisebb szamaért? Netan betitésztat va-

sarolt a vasarnapi paradicsomlevesébe? Ezt
most még nem tudjuk meg, sét — azt hiszem
nem arulok el vele nagy titkot — még a jaték
végigjatszasa utan sem dertil erre fény. Vi-
szont mikézben megprobalja OSszeszedm ma-
gat (illetve egy orvos szétszedni 6t), i
re hallucinacioi tamadnak, amelyek kivétel nél-
kil egy-egy korabbi kuldetéséhez kapcsolod-
nak. Igy hat életének pergésebb orait imma-
ron egyiitt izgulhatjuk végig, természetesen az
orgyilkos szerepében.

Terepfelmérés

Az aktualis feladatba vald belecsapas elétt
nem art tajékozodni egy cseppet. Miutan meg-
kapjuk az iranyitast, egy gomnyomasra lekérs
hetjiik az infoképerny6t. Ekkor egy lagyan
susugé néi hang — minden bizonnyal az el6z6 *
részekbdl (illetve a rola elnevezett sosbor- *
szeszrél) mar ismerds Diana, titokzatos infor-
maétorunk — elregéli a teenddket, de ennél sok-
kal fontosabb, hogy a célszemélyek rovid is-
mertetéje mellett azok fotojara is vethettink
egy pillantast (nem art ugyebar tudni, hogy az
aktualis aldozat hogyan is fest — még akkor is,
ha egyik esetben sem Picassordl van sz6). Mi-
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A Egyes dokik nem igazan tlidiafk, hogy operalnak-e, vagy boncolnak...

vel a kildetések jo részében csak és kizardlag
magunkra szamithatunk, legjobb baratunk a
térkép. lesz, amelyen (legalabbis az elsé két
nehézségi fokozaton) minden fontos informa-
ci6 megtalalhaté és nyomon kévethets — ga-
rantalom, hogy tébbszor fogjuk megnyomni az
eléhivé gombjat, mint a timadasét.

Osszesen tizenkét kiildetésben kell helytall-
nunk, a feladatok pedig — nem tdl meglep6
maodon — nem valami valtozatosak, ugyanis jo
orgyilkoshoz méltéan mindig egy (vagy tébb)
célszemély likvidalasa lesz cél. Esetenként
eléfordulhat, hogy egy targyat is fel kell mar-
kolnunk, illetve meg kell mententink valakit, de
az ilyen feladatok nem jatszanak komoly sze-
repet (pl. az egyik kuldetésben kiszabaditandd
fiatal lany mar mindenféleképpen halott, ami-
kor a tetthelyre érkeziink). Szerencsére ezt két
dologgal is ellensulyozzak: az egyik, hogy a
helyszinek kifejezetten valtozatosak, raadasul
a felfedezhetd, bejarhato teriilet minden eset-
ben‘igencsak méretes; a masik, hogy az adott
cél eléréséhez tulajdonképpen olyan modszert
és Utvonalat valasztunk, amilyet csak akarunk
(illetve a program megenged, hehe). Az utolsé
kitétel ne zavarjon senkit: a program békeziien
osztogatja a lehetéségeket, sét, olyannyira val-
tozatos modszerekkel dolgozhatunk, hogy ezt
tartom a jaték egyik — ha nem a — legnagyobb
erényének.

Végrehajtas

Az informaciok elolvasasa utan tulajdonkép-
pen sajat vérmérsékletiinkre vagyunk utalva —
ha Ggy tartja dri kedviink, akkor egy sanda fél-
mosollyal az arcunkon lekaszalhatjuk a
jonépet, ha pedig 6vatosabbak akarunk lenni,
akkor egy alruhat kell szerezniink és ki kell jat-
szanunk az éroket. Koztes megoldas is el6for-
d t, mondjuk leszedjlik az elsé utunkba ke-
ul6 6rt, és annak ruhajaban osonhatunk kéze-
lebb a tébbiekhez (fele)barati eszmecserére.
Az alruha szerzése egyébként is minden pa-

lyan elengedhetetlen dolog, hiszen egy 6Ito-
ny6s, komor tekintetd, kopasz fészert ritkan
engednek be mondjuk egy szigortan 6rzott
katonai tamaszpontra, de még egy angol
arisztokrata kastélyaba sem.

Mivel az egyes palyaknak rengeteg megol-
dasa létezik, ezért csak egy altalanos tanacsot
lehet adni, amelyik mindenhol miikédik. EI6-
sz0r is, meg kell szerezniink az alruhat, de ar-
ra nagyon kell figyelni, hogy még ezt viselve is
konnyen lebukhatunk — féleg, ha gyantsan vi-
selkedunk, illetve tilsagosan kozel megytink
valakihez. Raadasul, a ruha tipusatél figgéen
nem feltétlentil j6 az adott palya minden részé-
hez: mondjuk egy kukta csak a konyha és az
étterem-részben kozlekedhet biztonsaggal, az
elnoki lakosztalyban mar
bizonyos felttinést kelt.
A “gyanakodas-jelz6”
a képernyd bal alsé
sarkaban, rogton az
életerénk mellett talalhato.
Ha feketén villog, semmi
gond, ha viszont piros, ak-
kor Iépjink olajra stirgésen,
mert hamarost lelepleznek.)
Amennyiben bejutottunk az épu-
letbe, nem art még egyszer ruhat
cserélni egy benti emberére, fi-
gyelve arra, hogy ha fegyveres volt
az illeté, akkor a sajat fegyverét
tartsuk kézben (de ne készenlét-
ben!). A térképhasznalat elenged-
hetetlen: ha a célpont mozog, les-
stik meg, hogy mikor hova megy és
mit csindl (ez kissé idSigényes, de a
cselekvés altalaban ismétlédik), és
fedezzlink fel minden egyes olyan
pontot, amelyet felkialtojellel jelez a
gep mert az ott talalhatd largyakbol
maér korvonalazédhat a terv. Esz nélkil
16v6ldozni nem érdemes, mert az el-
lenfelek minden palyan oriasi
tlerében vannak, és ha el-

TESZT

A STILUS MAGA AZ EMBER

Hogyan jatszanak a man-fanok?

Az Eidos internetes weboldalan, a hivatalos Hitman Contracts férum-
ban két érdekes szavazasra bukkantam, amelynek eredményét szives
engedelmetekkel megosztanam veletek. Az elsé kérdés azt boncolgat-
ta, hogy ki milyen stilusban jatszik, és mennyit gyilkol a cél elérése ér-
dekében.

Megol6k mindenkit! Férfiakat, noket, allatokat — MINDENKIT!
Csak azokat 616m meg, akik képesek a védekezésre.

Csak azokat 616m meg, akik megérdemlik, a rendéroket, a
katonakat és a civileket nem.

Megprobalom kizarélag a célpontokat likvidalni.

33,33%
9,72%

20,83%
36,11%

A kovetkezd kérdés arra iranyult, hogy a jatékosok a harom kozil m
lyik Hitma ékot tartjak a legjobbnak. Az eredmények szerint jelent6s
eltérések nem sztilettek, fej-fej mellett all mindegyik epizéd — de ehhez
hozza kell tenni, hogy a legelsé fejezet csak PC-n |elent meg, igy a kon-
zolosoknak e tekintetben nem volt 6sszehasonlitasi
az internetes szavazok tobbsége valdszinlleg PC-n jatszott a
jaté(ko)kkal.

Hitman: Codename 47
Hitman 2: Silent Assassin
Hitman: Contracts

34,69%
32,65%
32,65%

kezdtink pisztolyhdst jatszani, el6bb-utobb
nagy valoszintiséggel legy(rnek (habar a cél-
pont kinyirasa utan 16véldézve esetleg kimene-
klhetlink az éptiletbdl), rdadasul nincs leheté-
ség az elveszett életerd visszaszerzésére (ez
nagyon tetszett).

Felszereléstnk igen komoly: alapbél mindig
nalunk van egy kabitofolyadékkal teli injekcio
(erre cserélték le a masodik epizéd klo-
roformmal teli Givegcséjét), ame-
lyet abban az esetben kell
hasznalnunk, ha az aldozatot
nem akarjuk megoini. A
csendes gyilkolas alapesz-
koze pedig a j6l ismert foj-
tézsinér —
eme két
targyat a .
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A “Jabba vérdijat tiizott ki a fejedre!”

Magyar vonatkozasok a jatékban

Aki belefog a jatékba, Grémmel veheti észre, hogy a he-
tedik palya (Traditions of the Trade) Budapesten jatszé-
dik, ha pedig netén jatszott az elsé résszel is, akkor pla-
ne ismerés lehet neki a helyszin, hiszen abban mar sze-
repelt egyszer, ugyanezen a néven, csak mas kondicidk-
kal (akércsak egy par masik palya a Contractsbdl). Ez ter-
mészetesen nem véletlen, és annak kdszonhetjik, hogy
az 10 Interactive kételékében szamos honfitarsunk dolgo-
zik (programozéként és animatorként — a részletekért
nézzétek meg a stablistat), sét, a jatékban elhangzé ma-
gyar szinkronhangokat is 6k mondték fel. A konkrét palya
egy bizonyos “Thermal Hotel”, ami a jatékban a “Galar”
névre hallgat — ez pedig igy ranézésre nem lehet mas,
mint a Gellért Szallé (a valédi név hasznalata valészini
leg jogi problémakba iitkézétt). Ez(iton fejezziik ki kdszo-
netlinket és dicséretiinket jol elvégzett munkajukeért — és
azért a kellemesen bizserget6 érzésért, amelyet a magyar
pélyaval jatszva és a magyar mondatokat hallva éreztiink.

'V Azért a kizépkornak is megvan a maga kulturalis hagyatéka

R joszivii bérgyilkes és jutalma

fémdetektorok sem jelzik és motozasnal sem
talaljak meg. Alapfelszerelésnek szamitanak
még kedvenc pisztolyparunk, a .45-6s kaliber(i
Silverballers pisztolyok, illetve (normal fokoza-
ton) ezek egykezes és hangtompités valtoza-
ta. Sajnos nem egy esetben rakényszeriiliink,
hogy utébbiaktél megvaljunk, mert az 6rséget
és az ellendrzést kijatszva csak igy juthatunk
be egy j6l 6rz6tt komplexumba. Aggodni
azonban nem kell: a palyakon piszok sok
fegyvert szerezhetiink. Ezek egy részét megta-
lalhatjuk elszérva, mas résziiket elvehetjitk az
ellenfelektdl, egy parat pedig jutalomként ka-
punk meg. Kézel 6tvenféle eszkdzzel gyilkol-
hatunk, ezeket pedig hét kategdriaba oszthat-
juk: akad 11 kozelharci fegyver (fojtézsindr,
hentesbard, szamuraj-kard, billiard-dako stb.),
13 pisztoly (Silverballers, Magnum, Desert
Eagle és tarsaik), 8 géppisztoly (UZI, AUG,
MP5), 4 gépfegyver (AK-47, M4), 4 vadaszpus-
ka (szimpla-, és duplacso6vii egyarant), 6 tav-
csoves puska (koztik a PGM-mel és a jol is-
mert Dragunovval), és két nehézfegyver is
(minigun — elég beszédes a neve?). A targyak
kozott a fegyvereken kiviil eseti darabokkal ta-
lalkozunk: azonositd kartyak, kiilénb6z6 kul-
csok, illetve nyomkovetdk, taviranyités bom-
bak és mérgek szerepelnek a leltarban.

Szerencsére az 10 a 47-essel Ujfent j6 mun-
kat végzett. A Contract j6I néz ki, hangulatos
és jatéknak is nagyon j6. A dicséré jelzék rog-
t6n tobb dolognak is kdszénhetdk. A vizuélis
kivitelezés néhol egészen szemet gy6nydrkod-
tet6: élesek a textlrak, részletesen kidolgozot-
tak az épuletek és az emberi alakok, akiknek
az animacidjara sem lehet semmiféle panasz
(habar szerény véleményem szerint Hitmanen
a masodik rész 6ta semmit sem fejlesztettek:
az aprébb mozdulatoknal ugyantgy oldalra

csuszik, mint a Silent Assassinban — de ez le-
gyen a legnagyobb hibaja!). Kulon kiemelném
az id6jarasi effektusokat: az éjszakaban sza-
kad az es6, a pocsolyakban tiikrozédnek a
lampak fényei, és a kamcsatkai hovihar is re-
mekl fest. Ezek szemlatomast a készitéknek
is tetszettek, mert szinte alig van olyan palya,
ahol ne esne az es6, vagy a hd — pedig gyil-
kolni azért holdfénynél is lehet... A belsé terek
latvanyvilaga is valtozatos: a romaniai hen-
testizemben tartott parti a bérmaszkokba 6Ito-
2z6tt alakokkal, vagy a rotterdami night-club
fiistiében vonaglé go-go girl telitalalat, de a
motorosbanda raktara is éles konttirban van
az elmegyogyintézet miitéivel, vagy az angol
arisztokrata-kdria csicsas berendezésével.
Egyediil az atvezeté animaciokért nem voltam
tilsdgosan oda. Noha latszik, hogy rendezGi
szempontbdl odafigyeltek rajuk, de egyik kivi-
telezése sem okozott maradandé élményt.

A hanghatasok és a zene tokéletesen
passzolnak mindehhez: a szerepl6k minden
egyes palyan sajat anyanyelvikon szélalnak
meg, ami killénésen akkor tolt el minket j6 ér-
zéssel, ha meghalljuk a budapesti palyan a
magyar hangokat. A rendérék magyarul iga-
zoltatnak, karomkodnak ha kiszdrnak minket,
egy hoélgy éppen a kedvesével beszél telefo-
non - kivalé! (Mondjuk a takarito-fii egy-egy
mondatanak kiejtésérdl nekem inkabb L.L. Ju-
nior “magyarsaga” ugrott be, de ez azért bé-
ven belefér.) A fegyverek hangja a szokasos
mindséget hozza, mint ahogyan a Jesper Kyd-
féle zenei alafestés is. Most ugyan nem szere-
peltek a Budapesti Filharmonikusok, de a sti-
lus is valtozott egy cseppet, kicsit modernebb*
hangzésvilaggal bir. Ennek ellenére tokélete-
sen kiszolgalja az akciot: igyesen megbuijik a
hattérben, az pedig kivalé6 megoldas, hogy
egyre hangosabban szdl, ha kézelediink
mondjuk a‘tancparkett felé, a hangfalak koze-
lében pedig mar egyenesen ordit.

'V A kamesatkai nyar csak egészen specialis tipusii turistakat vonz
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A A bérszerkos cicat nem zavarja, hogy tiizparbaj zajlik a feje felett

A TERKEP

Ami a fojtéhuroknal is fontosabb

A térkép tulajdonképpen nem sokat valtozott
az el6z6 rész Ota — és ez nem is baj, hiszen
akarcsak abban, itt is tokéletesen hasznalha-
t6. Alapvet6 funkcidjan (a palya helyrajzan)
tul a legfontosabb ismérve, hogy a helyi fau-
na minden tagjanak (6rok, civilek, a célpont
és az dllatok) helyzete pontosan nyomon ko-
vethetd rajta: lathatjuk, hogy merrefelé néz,
hol all, vagy milyen irdnyba mozog (ennek
fontossagat gondolom nem kell kiilénéseb-
ben ecsetelni). Eltér6 szinnel vannak feltin-
teve rajta a rank artalmatlanok, a fegyvere-
sek és a célpontok, és egy felkialtojel jelzi,

ha az adott helyen valamiféle, az érdekl
stinkre szamot tarhat6 dolgot talalhatunk (te-
szem azt, egy valtas ruhat, netan valamiféle
komolyabb fegyvert), esetleg valamelyik fon-
tosabb szereplével taldlkozhatunk. Emellett
alépcsok, a liftek, a Iétrak, a csatornafedelek
és menekilési pontok is jelélve vannak rajta
(no persze utébbiak csak az aktudlis felada-
tok elvégzése utan hasznalhaték). Szé6 mi
520, hasznélata nélkiilozhetetlen.
Professional fokozaton jatszva csak a tere-
pet és a célpontot lathatjuk, ami nagyon
megneheziti a dolgunkat.

Szerény véleményem szerint a lopakodos ja-
tékok alapvetéen sokkal izgalmasabbak, mint
egy viszonylag hamar monotonitasba fulladé
esztelen mészarlas (arr6l nem beszélve, hogy
nincsenek annyira elrugaszkodva a valdsag ta-
lajatél sem). Ehhez persze elengedhetetlen az
ellenfelek jol kivitelezett mesterséges intelli-
genciaja — amelyre kilonésebb panaszunk
nem lehet. Igyekezniink kell eltiintetni a ma-
gunk utan hagyott testeket, mert a jarérok ész-
reveszik ket és riadét fijnak. Csendesnek kell
lenniink, mert jol hallanak — példaul remek,
hogy az alagsort kiirthatjuk teljesen, mert a
pincébdl nem hallatszik fel a durrogtatas, de
az emelet vékonyabb falai mar egy masik
szintrél is odavonzzak az 6roket. Az 6 viselke-
déstikben egy dolog nem tetszett: addig tel-
jesen korrektill viselkedtek, amig leleplezé-
déstnk utdn még nem ismerik a pontos
helyzetiinket (odagytilnek a tlizparbaj ro-
bajara és kutatnak utanunk, segitséget
hivnak). Viszont ha latnak, akkor mar ész
nélkil rohamoznak, esziik 4gaban sincs
fedezékbe buijni: beallunk egy ajté mégé,
az érkezd sracokat pedig szép sorban le-
szedhetjiik, mint valami C-kategérias ak-
ciofilm féhése tenné. A palyat végigmé-
szérolni persze lehet, bar csak az elsé par
kildetésben, a késébbiekben azért mar
nagyon nagy a tuleré. De itt nem is ez a
cél: mivel j6 szokasahoz hiven a jaték min-
den kuldetés végén szamos szempont
alapjan értékeli a teljesitménytinket (hany
artatlannal végeztiink, hanyszor tort ki riadd,
hany pontos fejlévést adtunk le stb.), igye-
kezniink kell elérni a Silent Assassin fokoza-
tot. (Ez azt jelenti, hogy csak a célpontokkal
végziink és nem is vettek minket észre, ami
igen nehéz feladat.) Hiaba no: profi orgyilkos-
hoz és profi jatékhoz profi viselkedésméd
dukal... A 12 feladat nem sok, viszont mint
emlitettem, a sokféle megoldasi lehetdség és
a palyak méretei miatt a szavatossag igencsak
kitolodik. Egy nagy gondom van a jatékkal:

A Meg is érdemli a halalt, aki nadragban il le a vécére!

egy par grafikai megoldason kivil szinte sem-
miben sem UGjult meg az el6z6 részhez ké-
pest. Ugyhogy ez inkabb egy tucat
uj fejezet az orgyilkos naploja-
bél, mintsem egy vadonatdj
jaték — talan ez volt az oka a
szerzOk igen korrekt médon
nem a 3-as sorszamot, ha-
nem egy alcimet biggyesz-
tettek a Hitman név mogé.
Varjuk szeretettel a sorsza-
mozott részt is.
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W isszagondolva a
legnépszeribb
hi i E horrorfilmekre - a

klasszikus Elhalottak
éjszakajatdl kezdve az

tjabb keletti Kockaval
o bezarélag - 6hatatlanul
is feltdnik, hogy a mifa-
| & jon belul szinte kotelez6
.kellék" a klausztrofdbia.

i 4 Ezt alapul véve a Surreal
Software talan a lehet6 leg-

jobb helyszint valasztotta a

horror jatékahoz, hiszen

hol mashol lehet-

ne nagyobb a
bezartsaq ér-
’ zése, mint
. egy |sten
£ hata mé
gotti bor-
tonben, a
1 racsok mo-
qott.

A jaték forgatokonyve szerint Maryland part-
jainal taldlhato a Carnate bortonsziget, ahol az
Egyestilt Allamok leg; hird

alighogy elfoglalja a helyét a cellajaban, fold-
rengés razza meg az épliletet, a falak megre-

az Abbott Gizemel. Ebbe az intézménybe ira-
nyitjak a legtobb gyilkost az allambdl, it is
vegzik ki kozillk a legtobbet, s csak az elmuit
hiisz évben hat bértonlézadés volt. Mivel a szi-
get el van zarva a civil ol sz6

a lampak ki Ha csak fold-
rengés lenne, az még hagyjan, de mintha vala-
mi, vagy még inkabb valamik utat tortek volna
az épuletbe: orditozas hallatszik, panik min-
denfelé, s kisvartatva a valogatott rosszfitikbol

allé ag a sajat vérébe fagyva fekszik

sem lehet, de aracs t 1 1évo

Grok is szamlizve érezhetik magukat — nincs is
kulonosebb tlljelentkezés a meglresedett al-
lasokra.

Ezen a ,baratsagos” helyen jatszodik a torte-
netiink, aminek az elején épp egy Uj lakd érke-
zik a siralomhazba. ,A t tdl j6 neki.” ~ jegyzi
meg az egyik smasszer, s az 6rok tovabbi be-
szélgetésébdl megtudjuk, hogy a szétlan jove-
vény kiirtotta a csaladjat, viszont allitélag sem-
mire nem emiékszik a torténtekbdl. Az amneézi-
as sztori szemlatomas nem hatotta meg a bi-
rot, igy Torque - akinek a hirneve mar a bortén
falai kozé is eljutott — a Iegkegyetlenebb gyilko-
sokkal kény 1 egyutt
napjait. Nem jut el azonban a kettéig sem, mert

a pri vagy épp a Amikor pe-

dig mar-mar azt varnank, hogy Torque-ra is va-
lami hasonlé vég var, kettéhasad a celldja ajta-
ja ~ és megkapjuk az iranyitasat.”

Land of the Free?

A cellabol egyszeri kiszabadulni, nem tgy a
szigetrdl. Mindjart kezdetnek a kiilsé racs még
mindig zarva van, s magtile az 6r nyugtatgatni
probalja emberiinket: azt tanacsolja, menjink
csak vissza a helytnkre, mert a személyzet
ura a helyzetnek. Nem igazan hihet6 ez az alli-
tas abbol a szajbol, amibdl egy masodperc
mulva mér vér spriccel ki egy penge jovolta-
bol, ami valahonnan feliiird! Iekeli meg a sze-

'V Penge a sérod, haver!
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A A lefejezetteknél sajnos mar nem szamit a fejetlenség

rencsétlen ficko fejét. Ennek mar fele se tréfa:
kortilttink mindenki halott — azaz mégsem.
Az egyik rab még egy utolsot horddl, amikor
kirantjuk a melléb6l elémeredé bollérkést. A
Jbortoniparosok” altal vasagy lababal gyartott
boké az els6, és legalapvet6bb fegyveriink —
mehetiink is kaszabolni.

A kaszabolas egy darabig mondjuk elmarad,
mert a Surreal gardaja a jobb horrorfilmekbdl
ellesett technikaval eleinte még csak lattatni
sem engedi a gonoszt. Egy darabig csak
parazhatunk, mi gyilkolja koriil6ttiink az embe-
reket, s az ligyes kameravaltasoknak koszon-
hetden a szornyetegek rejtve maradnak a s6-
tétben. Szemiigyre véve a bnztonségl kamerak

természetes, hogy egy megbolydult bérténben
taldlhatunk elhagyva mindenféle hasznos cuc-
cot. Els6ként egy szerencsétlentil jart 6r
Coltjahoz juthatunk hozza. Halott foglarokbél
van béven, tigyhogy a pisztolyt késébb meg is
duplazhatjuk, de még hasznalhatobb a Tommy
géppisztoly, amit talan Al Capone valamelyik
kortarsa felejthetett itt (mar amennyiben allig
fefegyverkezve vonult be a borténbe). Termé-
szetesen egy horrorjatékbdl a shotgun sem hi-
anyozhat, amivel aztan cafatokra I6hetiink bar-
milyen teremtményt. Ugyanezen okbol késobb
fokozddik az élvezet, amikor a borton egy-egy
stratégiailag fontos pontjan géppuskat talalunk
felélhlva Az igazéan figyelmes jatékosok tovab-
langszorot is,

monitorait, azokon is csak egy- egy k
erejéig lathaté valami ~ valami

dolog... Amikor aztan végre szemtdl szembe
kerlltink egy szornyeteggel, mar a leg-
rosszabbra vagyunk felkésztilve, pedig hat
annyira azért nem kell megijedni.

A jatékban leggyakoribb mimiaszerti szér-
nyek konnyen elintézheték akar a pengével is.
A kés6bbiekben eldkerilé mas fegyverekkel
meg még kénnyebben — mert hat az mar csak

Lt

mar iben megtalaljak hozza az 6sszes
alkatrészt. A [6valdozés mellett kicsit dobaléz-
hatunk is: vakité granattal zavarhatjuk 6ssze
az ellent, a brutalisabb szérnytipusoknak pe-
dig Molotov-koktéllal, dinamittal, srapnellel ki-
nalgathatjuk — mikor mi van kéznél. Utébbi
kett6vel néha utat is robbanthatunk.

Torque-ot kills6 és ,bels6” nézetbdl egyarant
iranyithatjuk: a I6fegyverekkel valo célzasnal

A A shotgun nem végez félmunkat —

ha mégis, az se baj!

TORQUE LELKIVILAGA

Vétlen aldozat, vagy aljas gazember?

Ki is tulajdonképpen az a Torque? Ennek kideritése
mondhatni a jaték végcélja. Jopofa modon a végkovet-
keztetés abbdl alakul ki, hogy milyen lelkiletli maga a ja-
tékos. Haromfajta befejezés is lehetséges attdl fliggéen,
hogy milyen dontéseket hozunk a jaték soran. Valahany-
szor egy fontos dontés elétt allunk, Torque halott felesé-
gének a szavai, illetve a hdstinkben rej
lagi hangja hallhaté, s ezek homlokegyenest ellenkezé
iranyokba probalnak befolyasolni minket. Elébbinek en-
gedelmeskedve ideiglenes tarsakat szerezhetiink, akik
nemcsak megkonnyitik a dolgunkat, de adott esetben
idegenvezetdi feladatot is ellatnak, s ha sikertil megmen-
teni Gket, kiilon dicséretben is részestiltink, amit egy-egy
felsejlé emlékkép jelez. Torque felesége helyett viszont
ocsmany képek villannak fel akkor, amikor valami aljassa-
got muveliink. Vannak szerepl6k, akik
de azért nem muszaj pont nekink me: Gket.
kedvezétlen iranyba befolyasolja a megitéléstinket, ha tul

'V Karbantartasi feladatra te mar ne jelentkezz!
T————

i —

i

fif

| J:’ I

Revolver




THE SUFFERING

OO E)

o Dmwxe

33880800

[200

A ime, a két labon jaro kivégzéosztag

AZ ABOTT-BORTON

Vétlen aldozat, vagy aljas gazember?

A gonosz mar nagyon rég birtokaba vette a Carnate szi-
getet. 1523-ban eurdpai felfedez6k az Uj Vilag aranyat
kutattak, s mivel nem talaltak, bosszibol lemészaroltak a
helybéli térzset, ami pedig szivélyesen fogadta ket. Ké-
s6bb puritanusok telepedtek le. 1681-ben harom kislany
megelégelvén a szileik szigorat boszorkanysaggal va-
dolta meg a csaladjaikat, akiket ezutdn méaglyahalalba
kiildott a kézosség. Latvan mit tettek, a harom baratné a
tengerbe vetette magat egy sziklarol. 1732-ben rabszol-
ga-kereskeddk hajoja feneklett meg az északi partnal. A
rabszolgakat a sorsukra hagytak, akikkel igy a patkanyok
laktak jél. 1893-ban egy Dr. Killjoy nevli ,orvos” létesitett
elmegyogyintézetet a szigeten, s ,szakért6” kezei kozott
tébb mint 100 paciens végezte be az életét. A Il. vilagha-
borut idején hadifoglyokat riztek a szigeten felépitett eré-
ditményben. 1942-ben egy német felderité gép zuhant le,
amibdl a fogolytabor parancsnoka azt a kovetkeztetést
vonta le, hogy valaki elarulta az emberei kozul a bunker

pontos helyét. Ot embert végeztetett ki artatlanul. 1949-
ben aztan atalakitottak bortonné a tabort: gazkamra és
villamosszék is helyet kapott az intézményben, ambar
napjainkban mar csak a halalos injekciét alkalmazzak —
de azt j6 strin!

| 'V Kis ugralo gyakorlat Horace kivégzésén

A HANGOK MAJD MEGMONDIAK!

Hogy ki mosolyog a tudatalattinkban...

» \"flh

...a végjatékbol megtudjuk

mindenképp jobb a first person méd, gy vi-
szont nem igazan latjuk, mikor tamad valaki

hatulrél — magyaran az az egészséges, ha val-
togathatunk a perspektivak k6zott.

A szigetlakok

A jaték palyatervez6i igazan remek munkat
végeztek, mert a borton struktiréja valoban
olyan, mintha egy igazi bérténben jarnank.
Nem csak ,lényeges” helyszinek vannak, ha-
nem betévedhetiink a zuhanyzéba is, vagy pél-
daul megesik, hogy beszélére hiv minket hé-
siink felesége. Hogy mit keres egy né — raada-
sul egy halott n6 — a rémalom-szer( borton-
ben? Nem nehéz kikovetkeztetni, hogy 6 is a
rémalom része. Torque-ot idénként latomasok
gyotrik vagy a csaladjarél, vagy a sziget régeb-
bi lakéirdl, amelyek mibenléte eleinte szamara
is homalyos, de aztan minél tbb ilyen vizi6t
Iat, annal egyér!elmﬁbbé valik szamara, mi tor-
ténhetett vele az omindzus napon, illetve a szi-
get sotét multja is kibontakozik elGtte.

Az Abbott csak a fantazia sziilotte, de a jaték
DVD-jének extrai kozott megnézhetjik, milyen

is volt az igazi horror a philadelphiai Eastern
fegyhézban. Kotelez6 siri csendben, egymastol
vastag falakkal elszeparalva éltek még a mult
szézad elején is a rabok, s a sz(ikos cellajuk-
ban folyamatosan figyelte oket ,isten szeme”,
vagyis az egyetlen lépyforrés, amit egy kis lyuk
jelentett a plafonon. Atlagosan két évet toltot-
tek el igy az elitéltek, de ez is gyakran elég
volt, hogy belecriljenek. Allitélag maig kisérte-
nek a néhai ,bérlok”. Az ilyen kisértethistoriak
adtak az ihletet a Sufferingben felbukkand
szoérnyek megalkotasahoz. llyenek azok a fébb
karakterek, akikkel tobbszor is talalkozunk: a
feleséggyilkos Horace, akinek a szelleme maig
nem tud szabadulni a villamosszékbdl, vagy a
hoéhér Hermes, aki annyira beleszeretett a gaz-
kamrajaba, hogy végiil magat is bezarta oda. A
k626 kozdl j Gek az in-
jekcios tiikkel megspékelt szornyek (mar nem
tudni, hogy a tlik, vagy talén szépségiik miatt
ztiik el Gket doktorc: ), vagyis a
halalra itéltek szellemei, akik a nyakunkba ka-
paszkodva minket is igyekeznek elkabitani;
vagy az akasztott torzok, amik a plafonrol le-
ereszkedve fojtogatjak az arra jarokat, s amik a

W Szemet szirt, hogy ez a smasszer milyen szemtelen?




THE SUFFERING

A Dr. Killjoy eldadasait a vetitdk szétverésével lehet megszakitani

torténet szerint ezzel 6t felakasztott és meg-
nytzott 6r bosszujat teljesitik be. Mas ellenfe-
lek mibenléte ugyanakkor a sziget régebbi
multiaban gyokerezik. A lefejezettek penge
végtagokkal vagdalkoz6 reinkarnacioi, vagy az
élve eltemetettek, akik a fold aldl bijnak eld, és
a lancail 1ak, mind eré ha-
1alré! tantiskodnak. A jaték alkotoi tigyesen ki-
talaltak a sziget torténelmét, aminek apropoéjan
talalkozhatunk kuilonos mutansokkal, akiknek
hatara I1. vildghaborus fegyverarzenal nét, elhi-
zott rabszolga-kereskeddkkel, akiknek felnyilo
gyomrabdl ragesalok hada tamad rank, vagy
épp bajos kislanyokkal, akik mindent felgydjta-
nak maguk korul. Ellatogathatunk tovabba egy
elhagyatott szanatériumba, a néhai Dr.
Killioyhoz, aki hippokratészi eskiije betartasa
helyett inkabb hippokratészi arcok tanulmanyo-
2zasanak szentelte az életét...

Tulélési praktikak

Dr. Killioy egy haborodott elme még a tdlvila-
gon is, mi tobb Horace és Hermes mellett 6 a
jaték harmadik féellensége. Ugyanakkor hasz-
nos tanacsokkal a segitséglinkre is van: tob-
bek kozott 6 mutatja meg, miként csalhatjuk
el6 a Torque-ban rejt6z6 démont. Az életeré
kijelz6je mellett egy sarga csik toltdik vala-
mennyi brutalis cselekedetlink utan: ez az Gri-

letkijelz6, ami telitédéskor elkezd villogni, s
olyankor barmikor atalakulhatunk egy szornye-
teggé. Kampos karjainkkal viddman szecskaz-
hatjuk az ellent, viszont az érilet elmdltaval
mar kéros az egészségre ez a létforma. Tudni
kell tehat abbahagyni. Egyébként sem javallott
0l gyakran atvaltozni, mert ezzel atadjuk
Torque lelkét a gonosznak. Ugyanezen okbol
a tobbi tulélével sem szabad gonoszkodni, mi
tobb: igyekezniink kell segiteni 6ket. Az ilyen
kalandos kihivasoktol lesz mindvégig izgalmas
a Suffering, a sajat megmenekuléstinkén kivil
mindig gondolnunk kell masokra is. Mindekéz-
ben aproébb logikai fejtorokbe is belebotlunk.
Mondjuk egy ital-automataval az elfolyo viz Gt-
jat dugaszolhatjuk el, amikor épp tizet kell ol-
tanunk, avagy reflektorokkal égethetjiik el a
fényre érzékeny szornyeket. Talvilagi lényekrol
Iévén sz6, a f6ellenségeket is mindig valami
triikkos modszerrel szabadithatjuk meg az
6rok szenvedéseiktol.

Nomen est omen

A Surreal csapat a nevéhez méitoan
szurredlis vilagot hozott létre, s ez kétségkival
mély benyomast tesz a jatékosra. Mezitlab
caplatunk a borton folyosoin, ahol csak pisla-
kol a vilagitas, ellenben a villamlasok éles kon-
tarokat rajzoinak ki, s nem gy6ziink amulni,

A _Kosz, nem kérek, én mar alapbal hallucinalok!”

honnan j6n az a sok torz kreattra, amik gyak-
ran még egymas tarsasagat sem birjak elvisel-
ni. Irtjuk Sket, frocsog a vér a falakra, a ru-
hankra, sét, még a fegyveriinkre is, s kdzben
mint egy rémalomban: idénként megcsorren-
nek a telefonok, és felvéve a kagylét olyan
személyek beszélnek hozzank, akik aligha le-
hetnek telefonkézelben. Magyarazzak nekink
a kiutat, amiben egyébként térképek is a segit-
séguinkre vannak (jollehet nincs nagy sziikség
rajuk, hiszen idénként ellenérzési pontokon
haladhatunk at, ami egyértelm( jelzése annak,
hogy mindig csak adott iranyba lehet haladni).
Erdemes atnézni azokat a szobakat is, ahova
nem muszaj bemenni, mert mindenhol akad
egy-két szekrény, amit kinyithatunk. A kutako-
dasra tobb okunk is van: az egészségmegor-
zés érdekében Xombium gyogyszereket kell
keresntink, a I6fegyverekhez természetesen
|6szer sziikséges, s az elemlampankba sem
art elemet rakni. A kutakodas kapcsan azon-
ban egy apré hibardl is sz6t kell ejtentink: né-
ha - féleg az ajtonyitdsoknal - megeshet,
hogy héstink beragad egy kisebb teriiletre,
ahonnan csak allastoltéssel lehet szabadulni.

Hogy a Suffering valéban mély benyomast
tett a jatékosokra, azt mar most bebizonyitotta
az amerikai piac reakcioja. A jaték fogadtata-
saban nincs hiba, mert a Midway nemrégiben
felvasarolta a Surreal Software-t, és ennek leg-
f6bb okaként a Suffering sikere lett megjel6l-
ve. Mint azt bejeientették, tovabbi fels6 korha-
taros jatékok fejlesztését vették tervbe - és
ezek utan nincs mas dolgunk, mint rettegve
varni a fejleményeket.

B VZ
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W isaghic a kozelmaltbdl:  Ha-
“rom napig tarto patthelyzet
utan a biztonsagi erék meg-
rohamoztak az épiiletet: 129 tusz és
az 0sszes tuszszedo életét vesztette.” Az
effajta ,szinhazi el6adasokat” altalaban
csak aban szoktak si iké
elkonyvelni, a neves iré, Tom Clancy azon-
ban egészen masképpen képzeli el, mi-
ként is kell lefolynia egy tiszment6 akcio-
nak. Az 6 verzi6ja szerint az ilyen esetek-
ben a Rainbow csapatnak kell beavat-
koznia, mely elitegység tagjait a vilag
legjobb kommandésaibdl valogatjak
6ssze. 1997-ben irt Rainbow Six cim( best-
sellerébol mar nem elészor készilt jaték, s mi-
ként a konyv szerepl6i is az aktualpolitika in-
govanyos talajara tévednek, (igy a jatékokban
is valodi konfliktusok lettek — még ha sarkitott
formaban is - modellezve: emiékezetes volt
peldaul az els6 jaték egyik kiildetése, ahol a
magyar-szlovak ,joszomszédi viszonyt” né-
hany radikalis gondolkodasti triember a fris-
sen megepllt gat felrobbantasaval kivanta el-

mélyiteni. A realitas pedig magara az akciora is
vonatkozik. Az a jatékos, akinek Rambo a pél-
daképe, abbol hamar halott kommandoés valik,
akarcsak a valésagban: 2-3 talalatot még jo
esetben kivéd a goly6allé mellény, de a harma-
dik mar biztos halalt okoz, és nincs els6segély-
csomag, amivel helyre lehet hozni a dolgokat.
Ami pedig a bevetésnél a legfontosabb: a ti-
szok életének a védelme. Az orosz médszerrel
ellentétben a Rainbow csapat nem a gaz, ha- -
nem a meglepetés erejére tamaszkodik.

A Rainbow Six mar PS-en is megért hrom
részt (PC-n meg még tébbet), azonban telje-
sen jogosan lattak el most a harmas szammal
az Uj epizodot, hiszen igazabol csak egy emli-
tésre érdemes folytatas volt, a Rogue Spear. A .
Lone Wolf példaul egy tokéletes melléfogas-
nak bizonyult, elvégre amikor egyszemélyesre

dukaltak a 6 c épphogy
csak a lényeg veszett el: a csapatmunka. A
Rainbow Six mindig is t6bb volt, mint egy
FPS. Gondosan el6készitett akciokra volt
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PARANCS, ERTETTEM!

Elészor magunknak tanuljunk meg parancsoln

CING ase
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szilkség ahhoz, hogy a terroristakat tébb
iranybdl, tdbb csapattal lehessen lerohanni.
Talan tulsagosan is Gsszetett volt, ami az ele-
gend6 memoria és egériranyitas hijan 1évé
PSX-nek mar sok is volt. A harmadik részben
ezért kicsit egyszer(sitettek a konzolos val-
tozat(ok)on: most csupan egyetlen négytagi
csapat iranyitasat bizzak rank. Ezzel persze
valamelyest meg lett csonkitva a jaték taktikai
része, de ugyanakkor porgébb lett a jatékme-
net, ami a konzolrajongok szivéhez talan koze-
lebb all.

Olaj a tiizre

A cimben szerepl6 Six (azaz a katonai zsar-
gon szerinti vezet6) még mindig valtozatlan a
Rainbow-kilonitménynél: tovabbra is az ex-
tengerészgyalogos John Clark (az eredeti
kényv fé6hése) mondja meg, mikor hol van te-
endé, jollehet az akcidkban személyesen mar
nem vesz részt. Az Gsszes eddigi jatékban ott
.kommandéz6” Domingo ,Ding” Chavez
ugyancsak kulcsszerepet kapott ismét, még-
hozza olyannyira, hogy jatékosként minden-
képpen 6t alakitjuk. Nincs tehat karaktervaltas:
ha Ding meghal, akkor vége az akcionak. A
csapat amerikai (mi mas is lehetne) parancs-
nokaként felettese vagyunk egy német, egy
brit, és egy francia katonanak, akikkel a vilag

LOISELLE WEBGR

wssion raco.
G CHAVEE 16 DEAD

tavoli pontjaira indulunk bevetésre a herefordi
bazisrél. 2007-ben a valtozatossag kedvéért
még mindig (vagy mar megint?) krizishelyzet
van a vilagpolitikaban. Az OPEC tagorszagok
embargét hirdettek az USA ellen, aminek az
érdekeltségeit vilagszerte terroristatamadasok
érik. Venezuela — miutan tovabbra is exportal
olajat az Allamokba - szintén a terroristak cél-
pontjava valik. Persze — mint a Tom Clancy-
miivekben altalaban — semmi sem egészen az,
int aminek latszik, a konfliktust gerjeszté
o6rilt elme a hattérbél mozgatja a szalakat, s
csak a jaték végére derul fény a kilétére.

Egy j6 parancsuralmi rendszer

Els6ként Svajcban van sziikség embereink-
re, ahol a G8-ak targyalasokat kezdeményez-
tek Venezuelaval az olajvalsag tigyében, azon-
ban ismeretlen terroristak tiszul ejtették a ve-
nezuelai kildottség két tagjat...

A négytagui csapatunkkal 6vatosan kell fel-
mérniink a behavazott alpesi falut, mert nem
lehet tudni, melyik ablakbdl les rank egy orvio-
vész. A tobbiek elméletileg fedeznek minket,
azonban nem szabad tulsagosan rajuk bizni
magunkat: a munka dandarja mindenképpen
rank var. Megtehetjiik ugyan, hogy elére kiild-
juk 6ket a hiizos helyzeteknél, de 6k is csak
ugyanolyan halandok, mint mi. Ha felel6tlendil

A Rainbow Six 3-ban egy egyszer(, de remekiil funkcionald kezel6fe-
Itilettel osztogathatunk parancsokat. A képernyd aljan egy kis ikon jel-
zi, amikor valami Iényeges dologra — nyithaté ajtéra, biztositando tiisz-
ra, vagy hatastalanitasra var6 bombara — iranyitjuk a célkeresztet. Az
akcibgomb sima lettésével ilyenkor az adott dologra vonatkozé leg-
egyszerlibb parancsot adhatjuk ki, mig a nyomva tartasaval bonyolul-
tabb utasitaskészlet all a rendelkezéstinkre, aminek elsésorban az aj-
toknal van jelentésége. A helyiségekbe ugyanis a behatolas elétt bedo-
bathatunk vakité- vagy repeszgranatot, illetve akar be is robbanthatjak
az embereink az ajtét, amennyiben meglepetésszer(i, gyors leta
dasra van sziikség. A korabbi Rainbow Six-jatékoknal

dokkal instrudlhattuk az egyes csapatokat az 8sszehangolt munka ér-
dekében. Ebbél megmaradt valami a létszamcsokkentés ellenére is.
Ha ugyanis valahova tbb helyrél lehet behatolni, tigy a megfelelé pa-
rancsot kéthetjlik a Zulu-Go kédhoz, s igy mindaddig nem lesz végre-
hajtva a parancs, mig arra ,Zulu” utasitassal jelt nem adunk.

kommandirozzuk 6ket, igy megsebestilnek,
sérlilten pedig nem végzik olyan jol a dolgukat
ott, ahol valéban mindenkire sziikség van. Pe-
dig hat amikor esetleg térbe csaljak a csapa-
tot, és nyilt tlizharcba vagyunk kénytelen bo-
csatkozni, ott valoban minden emberre sziik-
ség van.

Az ukazok kiadasa roppant egyszerti, mar az
elsé kuldetés alkalmaval teljesen bele lehet
jonni. AlapvetSen kovetnek minket a tébbiek,
de leparkolhatjuk ket egy pont védelméhez,
és egyéb utasitasokat is kiadhatunk az ehhez
rendszeresitett akciogomb segitségével. A
rendszer nagyon ol ki lett talalva: ha kozvetle-
nil egy ajto, vagy egy reszketé tisz mellett al-
lunk, igy magunk nyitjuk ki az ajtét, vagy biz-
tositjuk a tuszt (ez egyébként igen sajatsagos
madon bilincseléssel torténik), viszont
amennyiben tavolrél bokiink réa a dolgokra,
gy a megfelel6 cselekvést — ugyanazon
gombbal — automatikusan parancsba adjuk.

'V Ez akkora égés, hogy mar eloltani sem érdemes
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TC'S GHOST RECON: JUNGLE STORM

Ha Tom Clancybél esetleg ennyi nem lenne elég...

PlayStation.2

O TENETHOR R
C o .

Mércius kbzepén megjelent egy

masik, Tom Clancy nevével fém-
jelzett (és persze hasonl6 stilust)
jaték is, igy most abba is belekuk-
kanthatunk futdlag. A kedves ol-
vaso politikai beallitottsagatél fig-
gben lestjt6, avagy 6romteli a hir:
a Red Storm orakuluma szerint a kubai nép vezére — hiaba mondott le
mind a szivarrél, mind a rumrél éreg napjaira — 2009-re végkeépp itt
hagyja az arnyékvilagot. Az utdna maradé (ir azonban nem marad so-
kaig betdltetlentil: drogbardk pénzelik az Gjabb ,forradalmat” amivel
megprébaljak megakadalyozni a szabad valasztasokat Kubaban. Eb-
ben a helyzetben sziletik dontés a Zoldsapkasok elitegységének, a
Ghostnak a bevetésérél, ami — mintegy kisegitve az ENSZ békefenntar-
tokat — a zsoldos csapatok szétverésére érkezik az orszagba. A Ghost
Recon tehat folytatédik.

Aki més platformokon is szokott jatszani, annak akar mar ismer6s is
lehet a térténet, ugyanis a nyolc kiildetésbél allé kubai bevetés ugyan-
az, mint ami méar kordbban Xboxra és PC-re is megjelent Island
Thunder alcimmel. Ezt aztan a PS2-es Jungle Stormban most kiegészi-
tettek még nyolc kiildetéssel, amiben a kubai eseményeket finansziro-
26 drogbardkkal kell felvenni a harcot Kolumbiaban.

Bar 6nallé produktumként aruljak a Jungle Stormot, val6jaban sem-
mi masrol nincs sz6, mint néhany Gjabb kiildetésrél az eredeti jatékhoz,
amit megspékeltek online Gzemméddal, valamint az USB headset ta-
mogatassal. Minthogy Magyarorszagon éliink, ez utdbbi lehetéségek
mifelénk sajnos vajmi keveset nyomnak a latban. A Ghost Recon mar
amaga idején sem volt egy kimagaslé alkotas, az idé milasaval pedig
még kevésbé az. Nem lehet elddnteni, melyik a rondabb: a katonak
animacioja, vagy rajtuk a textirak — és mindez holtversenyben van a
szogletes idomokkal, amik elméletileg Kuba lankas vidékeit hivatottak
abréazolni.

Ezt a Ghost Recont sem a szépsége miatt lehet szeretni. Maximum a
komplex jatékmenete miatt, amivel mar az el6z6 rész is sokakat meg-
nyert. A Jungle Storm nagyjabél ugyanazt az éiményt kindlja: két (ha-
rom-harom f6s) csapat iranyitasa van rank bizva, s a jaték soran barmi-
kor barmelyik katona bérébe bebujhatunk. Mig az egyik csapatnak au-
tomatikusan az élére allunk, (igy a méasikat a gép iranyitja az utasitasa-
ink szerint — pontosan megadhatjuk, mikor mit tamadjanak, vagy egy-
altalan milyen kériilmények kozott hasznaljanak fegyvert. Az Al min-
denképpen eréssége a jatéknak, nem vezeti Hibele Balazs mddjara a
halélba az embereket, ellenséges tuleré esetén inkabb lecovekel, s ra-
dioén tajékoztat minket, milyen heves ellenallasba tkozott. A sajét csa-

patunk tagjai ugyancsak remek katonak, gyakran hamarabb sztirjak ki
az ellenséget, mint mi magunk. Az ellenség ébersége miatt fontos sze-
repet jatszik a lopakodas, amihez most egy (j ,mszert” is bevezettek
a mar meglévé veszélykijelz6 mellé: a szem ikont, ami arra utal, hogy
az ellenség szamara mennyire vagyunk lathatéak. Egy fliben kiszo,
lassan mozgé embert joval nehezebben vesznek észre.

A kuldetések a tiszmentéstdl kezdve a helyszinbiztositasig sokfélék
lehetnek, s egyazon helyszinen is mindig tébbféle teendénk akad. Ha
példaul egy tabort kell felszamolnunk, tigy el6bb a magaslesek Greit
kell likvidalni. A Ghost Reconban val6sagbél kélcsénzott fegyverekkel,
a valodi hadviselés szabalyai szerint kell (vagy legalabbis érdemes) el-
jarni, merthogy sok-sok tiirelemmel minimélisra csokkenthetjiik a vesz-
teséglistat, a harcedzett katonak pedig tovabbfejlédnek. A tirelem és a
gondos tervezés a kulcssz6: aki ilyen kommandos jatékra vagyik, az
mindenképp jol jar a Jungle Stormmal (is), még ha egy kicsit kopottas
is mar a kiils6je. Aki viszont a s(irtibb akciot preferdlja, az inkabb keril-
jeel

Amennyiben rendelkezlink headsettel - bar ez
Magyarorszagon nem tl gyakori -, a paran-
csokat akar szoban is kozolhetjik a tébbiek-
kel, amihez hasonlora eddig csak a SOCOM-
ban volt példa.

Embereink egymassal versengve igyekeznek
végrehaitani az utasitasainkat, ami igy jo!
hangzik, pedig sajnos ez mar nem egészen di-
cséret akar lenni. Gyakran ugyanis egymastol
nem férnek hozza a tennivalokhoz: csak to-
tyognak a megbilincselendé ember kortil,
vagy éppen nem tudjak eldonteni, melyikiik
robbantsa be az altalunk megjelolt ajtét. Néha
oly sokaig tart az ostoba tilekedés, hogy a ha-
tunk mogé parancsolva a csapatot inkabb
mindent magunk végzink el.

A terrorizmus legy6zhet6?

A Rainbow Six 3-ban 6sszesen 15 bevetésen
vehetlink részt, amelyekben a tiszszabadita-
son kiviil jobbara bombak hatastalanitasara
terjed ki. A kuldetések részekre vannak bont-
va, s az egyes reszeken bellil a kiindulopon-
ton kiviil még ellenorzési pontokat ment a ja-
ték. Ez nemcsak elhalalozas esetén hasznos,
hanem akkor is, amikor egy fontos embertin-
ket el tik. A nagyobb szakaszok utan

ugyanis rakérdez a jaték, hogy tovabb aka-
runk-e menni, s ha ilyenkor nemet mondunk,
visszatérhetlink az utolsé checkpointhoz, ahol
az emben‘mk még életben volt. A létszamhiany
y nem 1s. A okonyv
szerint mindenhol a rendelkezéstnkre all a &
fentebb emlitett harom ember, hiaba hullott el
esetleg egy korabbi ki &
(llletve csak akkor kevesebb a kezdoletszam,
amikor netan pont a forgatokonyv szolgaltat
okot erre.)

A team Gsszetétele tehat fix, viszont mas a
helyzet a felszereléssel. A valésaght szituaci-
Okhoz természetesen valosaght fegyverek du-
kalnak, s ezen a téren is érvényesul a nemzet-
koziség: AK47-t61 M16-osig minden van. Tekin-
telyes arzenalbol valogathatunk dssze géppisz-
tolyokat, puskakat, pisztolyokat, és kiilonfele
granatokat, tovabba az alapfelszereléshez tar-
tozik az éjjellato és hoképes szemiveq. A mes-
terlovészpuskakkal orvidvészkent is kiprobal-
hatjuk magunkat, noha erre nem sok lehetéség
van, ugyanis tdbbnyire belso terekben folyik a
harc. Ez persze logikus is, hiszen a terroristak
nem arrol hiresek, hogy a mesterlovészpuska
célkeresztjében szeretnének pézolni.

A palyak abszollte linearisak, de hala az igé-
nyes pélyatervezésnek joforman fel sem tdnik,

'V Az ijeddsebb terroristaknak golyo helyett bilincs jar
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A “Szevé, haver! Szerinted mi jobb: a kilatasod, vagy a kilatasaid?”

hogy mindenhol csak egy (it lehetséges. Le-
gyen sz6 egy olajfré toronyrol, vagy egy gyo-
nyor villarél, mindenhol az alkalomhoz il
dezékek vannak kialakitva, és minden helyiség
elrendezése mas és mas. Ennek eredménye-
ként aztan felvaltva lehet kihasznalni az olyan
jopofa mozdulatokat, mint a sarkok mogiili ki-
kukucskalast, vagy az dvatos ajtonyitast. A

jtokat frankén ékként hasznalhatjuk:
hidba durrogtatnak rank akar RPG-vel, a repe-
szek az ajtéba csapodnak, mig mi nyugodtan
becélozhatjuk az ajtérésen keresztiil a kiilde-
mények feladéjat. A térdre ereszkedés/gérnye-
dés ugyancsak jol joén (f6leg amikor nem tala-
lunk hirtelen fedezéket): kisebb célpontot ki-
nélva fel az ellenféinek érezhetéen nehezeb-
ben talélnak el minket.

,Clear and present danger”

Miutan a Campaign médban végeztiink egy-
egy kiildetéssel, a mar lejatszott helyszinek va-
laszthatéva valnak a jaték Custom Mission
madjaval, ahol a bevetések Ujboli atélésén kil
modunkban 4l ,irts ki minden terroristat”-
jatékot is inditani. A jaték PS2-verzidjanak saja-
tossaga az osztott képerny6s Split Screen méd
(ilyen az Xbox-valtozatban nincs), ami magyar
embernek kilondsen j6 hir, 1évén a jaték negye-
dik mddija, vagyis az Online jaték hazankbol

o

16. A terep kinézete: oké, de az animaciok
néha kifejezetten darabosnak tlinhetnek. FMV-
filmeket gyartani ugyanakkor tudnak az alkotok:
latvanyos felvezetd video lett a jatékhoz készit-
ve, amit — mint biiszkén hirdetik — a Demolition
, Marco Brambilla hozott Gssze.

Az akcidk kdzben zene nincs (maximum ak-
kor van egy révid gyaszszolam, amikor egy
tarsunk elhalélozik), de nem is hianyzik, mert
csak zavarna a radiokapcsolatunkat a tobbiek-
kel, akik nyugtazzak valamennyi parancsun-
kat. (A kornyezet zajai meg amugy is j6l meg
vannak megvalésitva). Amennyiben romlik az
egészségi allapotunk, embertink eleinte nehe-
Zzen veszi a leveg6t, a végén pedig mar a szive
dobogasa is a filiinkben ztg. Egy olyan jaték-
ban, ahol nincs gyogyitas, ez elég sokkolo tud
lenni. Mindemellett olyan vicces dolgokra is
odafigyeltek, hogy amikor egy tuszul ejtett nét
kell kimenekitentink egy hazbdl, s az kényte-
len az embereinket kévetni, annak nem birja a
gyomra az 6ldoklést.

A A lépcsthaz takaritondje ma marhara meg fog lepddni...

Ami tehat megmaradt a korabbi részek feel-
ingjébdl, az a folyamatos veszélyérzet, és a
valésaghti harcok. Ami pedig kimaradt, az a

ay

komoly szervezéi munka, de ez a konzolve* 9 2
Ok kezelési lehetGségeit figyelembe véve nemmiy, ‘N %

is feltétlendil hatrany. A sajat csapatunk kom-

mandirozasa még igy is elég felelésséget ru-

haz rank, igyhogy ez a jaték igy is egy rop- A
pant kellemes kirandulas a Tom Clancy
altal krealt univerzumba.
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A Eg;sy csinoska a kontakt, de meg akar logni a cuccal

torténet ugyanaz, csak a szereplék

véltoznak. A Way of the Samurainak

mar az elsé része is rogton elnyerte a

. tetszésemet, tekintettel arra, hogy az egyik
legérdekesebb szamuréjtorténet, a

Yojimbo feldolgozasa. A Kurosawa-filmekért
kevésbé rajongdk esetleg a Sergio Leone-féle
Maréknyi Dollarért westernl vagy a ,Bruce
Williszes” Utols6 Emberig gengszterfilmbdl is-
merhetnek — de emlithetjik frissebb inkarnaci-
6ként Takeshi Kitano nemrég bemutatott
Zatoichijét is. Az alaphelyzet valtozatlan: adva

=g

N

van egy kisvaros, amiben két csoport viv élet-
haldl harcot az uralomért. Jelen esetben ezt a
varost Amaharanak hivjak, s az egyik oldalt az
Aoto Gang képviseli, mig a masik oldalon a
rendfenntartasért felelés Magisztratus all. Az
Aoto Gang valaha egy becstiletes szamurajdi-
nasztia szervezete volt, am a csaladfé halala
utan meguiresedd vezet6i posztra az aljas és
szamité Hanzaemon Takanuma palyazik, olda-
lan a véres kezl bestiaval, Kyojiroval, aki né
|étére abban leli legnagyobb 6rémét, amikor
hosszl pengéjét valakiben megforgathatja (et-
t6l meg Tarantinonak csillanhat fel a szeme). A
Magisztratus természetesen mindent megt
hogy Amahara ne valjék a yakuzak Mekkajava,
de mar ez is szemlatomast meghaladja az ere-
jét, holott a gengsztereken kiviil tartani lehet a
soégunatus kémijeitdl is, merthogy Japan mar a
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véaltozas koraba Iépett. Az Edo-korszak végén

jarunk, s amint azt a varosban Iézengé nyugati
utazék mar sejtetik, a szamurajok kora ledldo-
zdban van.

Valaszd meg, kit szeretsz!

Ekkortajt érkezik Amaharaba egy idegen
,kébor szamuraj”, Mifune (bar tetszés szerint
at is lehet nevezni 6t), aki sz6 szerint beesik a
varoskapun, mert mar jartanyi ereje sem ma-
radt. Az éhezd ronint egy néma kislany szanja
meg, aki — bar maga is sz(ikélkodik — odaadja
neki az aznapi ebédjét. A klasszikus torténet
szerint igy az idegen a két szembenall eré
kozé kerdl, vagy ha gy tetszik a ,harmadik ol-
dalt” valasztja, amit ezittal a néma kislany, az
6t partfogd orvos és annak asszisztense képvi-
selnek — illetve hat maguk a békés varoslakok
Mifune annak ellenére is az elnyomottakon
igyekszik segiteni, hogy latszélag hol az egyik,
hol a masik dominans oldalnak tesz szolgala-
tot. Persze a klasszikus torténet
.megjatékositasaban” az a leggyonyoriibb,
hogy nemcsak latszélag csapddhatunk vala:
melyik szélséséghez. A Way of the Samurai is-
mét attdl nagyszert, hogy szabad akarattal
rendelkeziink, s igy becstiletbajnok helyett
gazembernek is beallhatunk. Mar a legels6
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YOU WERE AN UNLUCKY
BEA L

You tuccended In
sword huntl

.megszolalasunkkal” is egy fontos déntést ho-
zunk, hiszen az étel megkdszonése helyett el
is zavarhatjuk a kislanyt, majd alaposan ra-
ijeszthetlink a kétekedé gengszterekre, s igy
felhivhatjuk magunkra Kyojiro figyelmét, aki
Hanzaemon hazaba invital minket.

Ne lopd a napot!

A torténet végul is gy épiil fel, hogy van
egy idedlis ,Utvonal”, de attél szamos iranyba
akadnak leagazasok, a végiikon kilénbozé
befejezésekkel. A vezérfonal szerint szamura-
junk munkaba all a varosban, s a keresetének
egy részét a névtelen kislany oktatasara szan-
ja, azonban akaratan kiviil ezzel veszélybe so-
dorja a partfogoltja életét, mert a josadgos doki
nem egészen csak egy falusi orvos, s miutan
a kislany megtanul irni-olvasni, az kikotyoghat-
ja annak titkait, amire pedig tébben is palyaz-
nak. Mindez tiz nap eseménye, de ha nem
ugy alakulnak a dolgok, ahogy kell, jéval ha-
marabb is befejezhetjik. Mint ebbdl is latszik,
nagyon fontos szerepet tolt be az idé. Mind-
egyik nap 6t napszakbdl &ll, kora reggel-
reggel-délutan-este-kés6 este megoszlas sze-
rint. Az id6 — amikor mozgunk — folyamatosan
telik. A képerny6 sarkaban |évé virag szirmai
jelképezik, épp melyik napszakban jarunk:

mind-

egyik napszak-
hoz tartozik egy szi-

rom, ami folyamatosan elhal-
vanyul, majd teljesen elsoté-
tedik. Egy napszak végét a vi-

vozunk az aktudlis helyszinrél,
automatikusan a kovetkezé
napszakba léplnk, s ezzel
egyltt egy egységnyit csok-
ken az energiank, ami az élet-
er6 alatt lathato. Amennyiben
nem frisstllnk fel (alvassal,
nézéssel, részegeskedéssel f
vagy flird6zéssel - habar ava- t
16 életben az utdbbi harom

Lfrissité” jellegével kapcsolatban \
némi fenntartasaink vannak), Ggy oL
az utolsé energiaegység elfogya-
sat kovetden egy teljes napot at-
alszunk. A lényeg végil is egy-
szer(i: a megfelel§ idében a
megfelelé helyen kell len-

ni, a kulcsfontossag
események

kozti idésza-

kokat pedig a

lehet6 leghasz-

nosabban kell

eltélteni. Otddik

nap jén az els6é

nagy megmeéret-

tetés, mikor is az

Aoto Gang megzavarja

az évente megrendezett

helyi fesztivalt. Melyik ol-

dalon fogunk harcolni?

Sikertl-e megmenekdil-

'V Kyojiro jol nyakon lett serditve
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-~ SRSSRSSSESS |'M HERE TO RUB YOU OUT!
DON'T MIND ME...

A Elnézést, uram, de az életéért jottem!

Amahara és lakoéi

Otemon Gate

Ez az a hely, ahova megérkeziink — a varoskapunal
gyakran vannak mas idegenek, azaz klfSldiek is.
Uzletek: fogado, étterem, teahaz.

Amakaze-cho

Az Amakaze nyilvanoshaz mellett talalhaté a kereskeddk
sz6sz6l6ja, aki a civilek lgyes-bajos dolgait intézi.
Amennyiben téle kériink munkat, tgy zémmel elkéborolt
szolgakat vagy elrabolt gyerekeket kell felkutatnunk, bar
idénként a renddrbirok segitségére is elkildhet minket.
Uzletek: Amakaze bordély, textilkereskedés, szatocsbolt,
pub, ékszerész, ajandékbolt.

Kakinuma Cho

A foként kereskeddk lakta keriiletben sok érdekes nem
térténik. Maximum az (izletek miatt érdemes idelatogatni.

nie a kislanynak a mészarlasbol? Ezek mind
olyan kérdések, amik déntéen befolyasoljak a
befejezést — gyakorlatilag mar itt kialakulhat
tobbféle befejezés. Igaz, a jatékot gy is be le-
het fejezni, ha lekaszaboljak az emberiinket,
tovabba ugy is, ha tavozunk a varosbol. Utdb-
binak akkor van értelme, ha mondijuk sikerilt
szert tennlink egy értékes fegyverre, és azzal
akarjuk Ujrakezdeni a jatékot.

En garde!

A harcrendszer harom fébb kiizdéstilust tesz
lehetévé: gyors vagdalkozast tobbféle vivoal-
lassal, ikerkard hasznélatat, ami a legendas
kardforgaté, Miyamoto Musashi tanitasai alap-
jan lett kialakitva, illetve egy Kodachi nevti ak-
robatikus ninja technika alkalmazasat. Hogy
ezek kozll hosiink melyiket valasztja, az attél
fiigg, hogy milyen kardot rant elé. Rengeteg
fajta penge van, sét, hasznalhatunk buzo-
ganyt, vagy akar karmokat is, merthogy bar-
melyik lekaszabolt ellenfél fegyvere elvehetd, s
a kilonleges ellenfelektdl kiilnleges fegyve-
rekre tehetiink szert - igy aztdn nem csoda,
hogy sszesen tdbb mint 400 (!) timadd moz-
dulat létezik.

A harc szisztémaja mar a jaték elsé részé-
ben is kivalé volt, igy azon nem is kellett val-

OK, LET'S 60 TO THE FESTIVAL TOBETHER.
FESTIVAL? NOT INTERESTED.

FLL TAKE 500 MON.
IT'LL BE 1000 MON.
M QUITTING. THIS

toztatni. Fligg6leges és vizszintes csapassal,
rigassal, dobassal, és persze védekezéssel
operalhatunk, tovabba menet kézben mintegy
raérez hésiink a specidlisabb (tésekre, ma-
gyaran kombokat is megtanulhatunk. Ugyes-
kedhetiink még kitéro ellépésekkel is, vész
esetén pedig szégyen a futas, de hasznos —
marmint nagyon hasznos, hogy be van épitve
a rendszerbe. A leghatasosabb mozdulatok
ezdttal is a riposztok, illetve az ellenfél védel-
mének a felszamolasa (nagy ereji Gtéssel),
mert a ritmusbdl kibillentett harcos teljesen
védtelenné valik. A mezei ellenfeleket igy akar
egyetlen csapassal lenyeshetjik.

Az aktualisan hasznalt fegyveren kivil még
két spadé lehet nalunk, de nincs akadalya a
gytijtészenvedélylink komolyabb kiélésének
sem: erre a célra szolgal az un. kard széf, amit
a térkép képerny6jérdl érhetiink el. A legérté-
kesebb dblgokat célszerti a széfbe rakni, azo-

i sakor (ugyanarrél az
allashelyrél) mar az indulasnal magunkhoz ve-
hetjiik.”A széf mérete a varosbéli acs felbérelé-
sével egyébként névelhetd is. Hasonldképpen
targyakat is el lehet raktarozni. Kiilonféle hasz-
nos (valamilyen képességet noveld) és ha-
szontalan targyak Iéteznek, tovabba magunk-
kal cipelhetiink ételt vagy gyogyszert is, ami
vész esetén életmentd tud lenni. Targyakat

'V A tikélyre fejlesztett Osorezan kardom a ,,Magus” nevet kapta

Wizard Osorazan

- Game Start

| Pause Sereen




boltokban lehet vasarolni, de nagyritkan a
megolt ellenfelek is elejtenek ezt-azt.

»A szegénység nem biin, de
szérnyen kellemetlen!” (al-japan
mondas)

Az ellenfeleink jobbara a gengszterek és a
renddrbirok kozdil keriilnek ki, de idénként az
utunkat keresztezheti egy kém, vagy egy ronin
is. Barmikor, bérkire kardot ranthatunk, de per-
sze egy igazi szamuraj csak nyomos okkal bo-
csatkozik harcba. Az esztelen gyilkolaszas he-
lyett inkabb célszerti pénzt keresni, elvégre a
varosban semmit sem adnak ingyen. Megbiza-
sokat harom helyrdl kaphatunk: az Aoto
Gangtdl, a Magisztratustél, és a keresked6k-
6l. Apro-csepré tigyek intézésétdl a bérgyil-
kosséagig tart a repertoar, s az eredményeink-
tél figgéen alakul a reputacionk. Ami az Aoto
Gang szemében dicséretes szorgalom, az a
rendérbirak szaméara megbocséthatatlan gaz-
tett — és vica versa. Megbocsathatatlan tettr
azért nincs: nulla megbizhatésagnal is kapunk
munkat, csakhogy olyankor valami hlizés do-
loggal, un. vadaszattal kell bizonyitanunk. Ez
abban all, hogy a masik oldalt a lehetd legjob-
ban meg kell ritkitani az adott napszakban ren-
delkezésre 4ll6 idé alatt. Ha valamelyik oldal
nagyon nem kedvel minket, az kellemetlen tud

1 MUST PROTECT SAYO!
THE CHIEF IS MINE!

lenni, mert példaul barmikor megtamadhatnak
minket az utcan. A harmadik oldal, vagyis a ci-
vilek haragja valamivel kiméletesebb. Termé-
szetesen nem rantanak kardot, viszont a bolto-
sok példaul azonnal megtagadjak a kiszolga-
lasunkat, amint valahonnan fizetés nélkul tavo-
zunk.

A megbizasok teljesitésénél az a legnehe-
zebb, hogy j6l kell tajékozodni a varosban. Az
elrabolt gyerekek felkutatasahoz kiilénésen
nem art a helyismeret, mert homalyos nyomok
alapjan kell kivalasztanunk a keriletet: példaul
ha a rablok arrél beszéltek, hogy ,légy tdvo-
26lve Amaharédban”, az annyit jelent, hogy a
varoskapunal kell kutakodnunk. A tolvajlasnél
semmilyen utalast nem kapunk, csak azt,
hogy kit kell kirabolni, tehat a varoslakokat
sem art mar a kulsejik alapjan felismerni, jol-
lehet kézel ballagva valakinez nyomban kiird-
dik, miféle szerzetrél van sz6. Ha menet koz-
ben esetleg elfelejtenénk, éppen mivel is va-
gyunk megbizva, annak utana nézhetlink a
Status Check képernyén, ahol egyebek kozt
térkép is van az aktudlis kerlletrdl. Az egész
varos tiz keriletbdl all, amirél egy nagyobb
térképuink van, mert amikor tavozunk egy ke-
riletbdl, térkép segitségével valaszthatjuk
meg, hova akarunk menni (ezzel szépen mel-
16zték is az alkotdk az unalmas méaszkalaso-
kat). Még egy fontos szerepe van a térképnek:

Ahelyi hachik II.

Amahara és lakoi

RAoto Gang Headquarters

OK, FLL DO IT.
FIND SOMEBODY ELSE.

Az Aoto haz keritésénél taldlhaté az alvilag munkatigyi
kézpontja. Testhezallb feladatokat kaphatunk: a védelmi
pénz beszedésénél megfelelGen erélyes szavakkal kell
hatni az ,ligyfélre”, mig zsebtolvajlaskor neki kell menni
szembdl az aldozatnak, s az j6 esetben elejti a keresett
holmit. A kisajtolt pénzzel/aruval természetesen vissza
kell térni, noha el is sikkaszthatjuk. A haz kapujaban allo
fickd m i minket bérgyil 4 is, de ahhoz
mar j6 hirnév kell.

Otsuka-cho

,Hosszli-kacséban” van az otthonunk, az trresen 4ll6 szo-
baban barmikor INGYEN hajthatjuk dlomra a fejlinket. A
széllasunkon raadasul azt is meghatarozhatjuk (a foga-
dokkal ellentétben), hogy mikor kivanjuk ébresztetni ma-
gunkat. Egy révidke szundikélassal mindossze egy nap-
szakot lépink tovabb, viszont akar ataludhatunk egy tel-
jes napot is. Az alvas mértékével aranyosan regeneral6-
dik mind az egészség, mind az energia, viszont annal
t6bb dologrél maradhatunk le, minél tébbet lustalkodunk.
Uzletek: gyogyszertar, italbolt, szatécsbolt, zoldséges,
ajandékbolt.

ok OO0 D, :
Az Amahara szentély bejaratanal helyezkedik el a piac-
tér, ahol az 6tédik napon a fesztivalt tartjak. Nappal it
egyéb napokon egy kis térpe harcossal fogadhatunk,
aki egyre jobb kardforgatékat kiild ellentink ,utolsé vé-
rig” tart6 barbajra, késé este pedig egy informatorral be-
szélhetlink. A titokzatos né mindig tudja, kinél van vala-
milyen értékes kard a varosban, de csak busas Gssze-
gekért hajlandé elarulni. Az informéacié birtokaban egy-
szertien kihivhatjuk parbajra a kard tulajdonosat, akit
elébb persze fel is kell kutatni a né altal megadott keri-
letben.
Uzletek: étterem, ajandékbolt, teahaz.
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Amahara és lakoi

Shikane-cho

Ebben a kertiletben a legfontosabb helyszin a dojo,
ahol a kardvivas fogasait tanulhatjuk ki, sét a tanitva-
nyoktdl a jaték egyéb részeivel kapcsolatban is valaszo-
kat kapunk. Az elsé két tanitvany okitja az alapvetd vi-
véfogasokat. Az azonnali halalhoz sziikséges fejlettebb
technikékat mindenképp érdemes elsajatitani.
Riposztozni ﬂgy lehet, ha védekezés kozben az ellenfél

JF! :

v—uu.u e

felé nyomijuk a kart, ha az épp fliggélegesen készil le-
csapni, illetve ellenkez6 iranyba, amikor vizszintesen 16-
ditja a kardjat - majd ezek utan azonnal lecsapni. Az el-
lenfél védekezését tigy torhetjiik meg, ha szaporan el6-
re és hatra Iépiink, és Ggy tamadunk. Egyes kardtipu-
sokkal csak fliggdleges, avagy csak vizszintes csapas-
sal indithatjuk ezt a technikét. Elég idSigényes ez a be-
avatkozas, ezért talan nem annyira hatasos, mint a ri-
poszt. Amennyiben a dojoban magahoz a mesterhez
fordulunk, gyakorolhatjuk a harcot tobb ellenfél (az
osszes tanitvany) ellen is, s6t magat a mestert is kihiv-
hatjuk. Gy6zelem esetén spéci technikakat tartalmazo
tekercseket kapunk téle.

Uzletek: étterem.

Egy kard értékét harom dolog hatarozza meg: mekko-
rat tudunk odasdzni vele az ellenségnek, milyen hata-
és hogy mennyire ellenall6.
kis pengéket orozhatunk
el, de azokat még jobba tehetjiik, amennyiben bené-
zlnk a fegyverkovacs, Dojima mtihelyébe Numata-
choban. Mindegyik kard természetesen csak egy hata-
rig kovacsolhatoé keményebbé. A kovacs esetleg meg-
probalkozhat még extra tamadépontok hozzakalapala-
saval is, de felel6sséget nem vallal érte. Ez annyit je-
lent, hogy Dojima mindenképpen elkéri a munkabérét,
fliggetlentil attdl, hogy a beavatkozas esetleg kudarcot
vall, s lejiebb megy a kard ellenallé képessége, avagy
legrosszabb esetben eltrik a penge. A torétt kardeson-
kokat nyugodtan eldobhatjuk. A kard persze kiizdelem
kozben is eltorhet: ezért fontos az ell

kard edzettségét az életer6-kij
valahanyszor haritunk egy csapast, vagy a mi tdmada-
sunkat blokkoljak, azon pirosan kezdenek feltoltédni az
egységek, s ha teljesen feltéltédik a kijelz6, az utolsd
egység lereped. Amennyiben ez az utolsé egyben az
elsé is, akkor a kard eltorik. A harcedzett, mar sok élet
kioltasaért felelés kardokat ugyanakkor el lehet nevezni
(szintén a kovacsnal), s ezzel ugyancsak novelhetjik a
kard hatékonysagat. Egyazon kardot csak egyszer le-
het elnevezni.

Uzletek: étterem, fiird6, zoldséges, kovacs.

HANG/ZENE .
SZAVATOSSAG
EREDETISEG

Blacksmith

N

s T

itt hivhatjuk be az allasmentés lehetdségét,
marpedig erre stirlin sziikség van, mert barmi-
kor kénnyen belefuthatunk egy nalunk jobb
harcosba - féleg amig kezddék vagyunk.

Szerteagazo és izgalmas

A Way of the Samurai elsé részének talan az
volt a legnagyobb hibaja, hogy tdl révid volt —
nem igy a folytatas. Mar eleve kilénb6z6
hosszlsaguak a torténetszalak, és a tizedik
napig eljutni bizony nem egyszer(i. Az aprobb
munkak elvallaldsa, a ,shoppingolas”, az ext-
rém portékak is remekul adnak a szavatossag-
nak. Réadasul az egyazon allashoz tartozo6 be-
fejezett jatékok pontszamai 6sszeadddnak, s
azokért is mindenféle targyakat kapunk jutal-
mul, nem beszélve az ugyancsak jutalomként
megijelend Uj karaktertipusokrol, ruhakrél. Sza-
murdjunk kilsejét abszolGt mi allitjuk ossze:
agrol szakadt koldustdl selyemkimonos harco-
sig tart a valaszték, és persze néi karaktermo-
dellek is akadnak. A non-player karaktereknek
ugyanakkor a személyiséguk lett igyesen ki-
alakitva, még a ,sallang figurak” is jopofak
tudnak lenni. Ott van példaul a két legjelesebb
renddrbird: a kemény kiallast Goshiro, aki
mindenkiben kémet lat, mig Sosuke
Nakamura egy bajgutinar benyomasat kelti,

mégis ez utdbbinal van az ész, és mellesleg a
kardforgaté tudomany is. A varoska utcéin ci-
vilek is vannak szép szammal, és mivel koztik
is vannak z(irés alakok, néha aktiv kozrem(iko-
désiink nélkil is akad rendbontas. Eletszer(i
jelenség, hogy illegalis tevékenységet nem
célszer(i a renddrbirdk szeme el6tt végezni:
mar csak ha kivont karddal maszkalunk, azt
sem nézik j6 szemmel. llyen apré kihagaso-
kért ugyan nem feltétlendl 6lik meg emberiin-
ket, viszont egy napra aristomba rakjak, ahon-
nan csak 6vadék fejében szabadulhatunk
azonnal.

A kalandozas mellett az akcid is roppant él-
vezetes. A kardfogatas valéban mlivészet eb-
ben a jatékban; megszerezni egy-egy Ujabb
pengét, IeHe]Iesztem azt és kitanulni a haszna-
latat — mar 6nmagaban csak ez is lehet egy
szamurdj életcélja. A kiizdelmek pedig ponto-
san olyanok, mint a szamurajfilmekben: a
technikas vagasainkat kovetéen méternyire
spriccel6 vérézénben gyényérkodhetiink, a
nagyobb csetepatéknal meg bosszankodha-
tunk, amikor véletlentil elbotlunk egy hullaban.
Aki egy szamurajfilmben akar lenni mind a f6-
szerepld, forgatokonyvird és rendezé egy sze-
mélyben, az megtalalta az igényeihez passzo-

16 jatékot.
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W Olyan szegények még sosem voltunk, hogy (tdbbet) kérni ne tudjunk

I'LL TAKE 500 MON.

IT'LL

BE 1000 MON.

TAKE CARE OF HER FOR M




z emberek altalaban csipik az igazi kri-
Amiket, és igazi alatt most inkabb

Hercule Poirot és tarsainak a kalandijait
értslik, mintsem az amerikai TV-sorozatokat,
amelyeknél mar az elsé percben tudjuk, ki a
gyilkos, s6t mér azt is tudjuk, min fog lebukni,
épp csak az a mafla Columbo nem veszi észre
azt egy 6ran at, ami a szemét kiszlrja. Sajnos
jatékokban szinte sosem talalkozhatunk igazi
krimikkel, hirtelen egy cirka 13 éves darab (a
Cruise for a Corpse Amigén) jut az eszembe,
ugyhogy most nagyon érdekesnek igérkezett
Glass Rose, ami raadasul nemcsak a témaja,
de a stilusa miatt is mar kapasbdl elnyerheti a
tetszéstinket. A Capcom ugyanis a ma mar fe-
hér hollénak szamité 'point&click’ mdfajban
tett egy probalkozast, mégpedig egy meglehe-
tésen sajatos probalkozast. Ez a stilus ugye-
bar a bejaratott formula szerint arrél szél, hogy
a féhés tevékenységét egy nyil segitségével
irdnyitjuk, s targyakat kell felkutatunk, éssze-
parositanunk és hasznalnunk - itt viszont a
nyomok felfedezésén van a hangsuly, ame-
lyekrél a nem mindennapi nyomozénknak k-

'V Ihara nyomozo unja az tjabb hullakat
T r— s Y W=y

megérzései tAmadnak. Olyan a
hés, mint egy pszicho-detektiv.

Magyarorszagi viszonylatban ugyan nem so-
kat nyom a latban, de az Onimusha példajan
felbuzdulva a szban forgd nyomozé egy japan
sztér alakjaban bukkan fel. A popzenész és
szappanopera-szinész, Masahiro Matsuoka
wJjatssza” Takashi Kagetani szerepét, aki a t¢
net szerint egy kezdd, de igéretes Ujsagiro.
Takashi egy a mult szazad elején tortént, meg-
oldatlan blntény utan nyomoz: a hangos film
megjelenésének a hajnalan egy japan fimpro-
ducer, a csalddtagjai, valamint baratai estek al-
dozatul egy sorozatgyilkossagnak. Emi, a fiatal
lany olvasta Takashi korabbi cikkeit, amelyek
koz6tt szerepelt mér ez az gy, s mivel a nagy-
apja titokzatos feljegyzései koz6tt mar szintén
olvasott a témardl, egy régi flizettel segiteni ki-

5 s jelen
kivan lenni. A filmcézar maig megmaradt,
6don, lepusztult vi ban kutakodnak, amikor
azonban hirtelenjében elnyeli 6ket valami rejté-
lyes jelenség. Amikor Takashi magahoz tér,
egyediil fekszik a f6ldén a villa dolgozészoba-

'V ...mignem 6t is megleljiik a gardrébban




A A lepkevadasz jutalma egy kevéske gondolatpont

jaban, ami ekkor mar teljesen Ujszerd allapot-
ban van - héstink alig akar raismerni. Elkezd
vizsgalédni, mire egyszer csak felbukkan Emi,
de nem latja és nem hallja embertinket: mintha
csak egy szellem volna. Avagy még inkabb oly-
ba tlinik, mintha egy masik idésikban lenne:
kétség sem fér hozza, hogy az eseményekre
valamiféle idéutazas lehet a magyarazat.

Jaték a betlikkel

A jaték kétféle nehézségi szinten indithato,
amelyek kozul a kénnyebbet vélasztva az ér-
dekesebb targyak f6lé iranyitva a mutatot
(aminek a szerepét egy Idtoll tolti be), fehér
villogas jelzi, hogy ott van valami. A torténet
eléggé le van szlikitve ezekre a megvizsgélan-
dé targyakra, vagyis amig minden fontosat
szemugyre nem vettink, addig zarva marad-
nak bizonyos ajtok, és nem kertilnek elé azok
a szerepldk, akik a sztori folytatdsahoz nélki-
16zhetetlenek.

Emberink miutdn magéahoz tért, nemcsak
hogy egy masik idében talalja magat, de egy
mésik személy bdrében is. Kazuyanak szoélitja
az érkezé komornyik, aki értetlenkedve all az
elétt, hogy héstink szemlatomast nem emlék-
szik semmire a ,sajat” maltjabol, holott allitd-
lag 6 a haz uranak torvénytelen fia. Ki kell fag-
gatni 6t, ki is lenne ez a Kazuya Nanase, és az
ilyen beszélgetds részek a legfurcsabbak az
egész jatékban.

A feladat az, hogy a beszélget6 partner sz6-
vegébdl kiragadjuk a minket érdekl6 szavakat
és szofordulatokat, ami utan azokra ra lehet
kérdezni. Csak akkor jonnek Gjabb szévegbu-
borékok, ha tényleg valami Iényegesre kérdez-
tink ra, amugy csak révidebb — érdekes, am-
de nem |étfontossagu — részleteket hallunk az
adott témaval kapcsolatban, avagy értetlenke-
dik a beszélgetétars, ha valami hiilyeséget je-
16Itiink ki. Sajnos a kijelélgetés elég primitiv

End of story.

HATSO GONDOLATOK

T doadt trust you, but you’re 2
one that Killed Tsuyako Savamatsu.

maodon lett megoldva, ami elég bosszantd,
ugyanis olyan halélpontosan kell bekeretezni a
szbkapcsolatokat, hogy még egy-egy felesle-
ges sz6kdz hozzatoldasakor is értelmetlennek
mindsiti kérdéslinket a jaték. Ha viszont joI
kérdez(ink, ,tdbb buborékosra” névi ki magat
a beszélgetés, s valogathatunk, melyik bubo-
rékbol érdekel minket még valami. A jaték
annyiban segit, hogy a mar megkérdezett dol-
gok kék kijelolése megmarad, sét a kulcsfon-
tossagu kérdések pirossal keretezédnek be,
ezért mindig tudhatjuk, melyik szévegrészben
nem talaltuk még meg a lényeget. Igaz, nincs
mindenhol fontos dolog, viszont a szévegré-
szek véltasanal pirosra szinezédnek azok a
gombok is, ahol mér egyaltalan nincs tobb fel-
tehetd kérdés. Ha minden fontosat megtud-
tunk, a szerepl6 elmegy a dolgara: magyaran
mindenkit addig kell faggatnunk, mig el nem
tlinik. Mindez igy leirva kissé talan bonyolult-
nak tlinik, de valdban érdekesebb igy a nyo-
mozas, mintha a hagyomanyos médon, elére
megirt dialégusok kéz(il kéne valogatnunk.
Kar, hogy ilyen béna a rendszer a kijel6léseink
.megértésénél”.

Esznél légy!

A komornyik végtl azzal magyarazza héstnk
amnéziajat, hogy a haz ura, Denemon Yoshino-
dou az eléz6 éjjel meghalt, és pont a térvényte-
len fia — azaz szerény személylnk — talalt ra a
dolgozészobaban, akit az apja gyerekként latott
utoljara, és akinek ez nyilvan nagy megrazkod-
tatas volt. Takashi azonnal kapcsol: 1929-be ke-
rlilt vissza, mikor is Denemon Yoshinodou volt a
néhai sorozatgyilkossag elsé aldozata, tehat va-
lami konkrét célja van annak, hogy 6 most a
fatty( szerepében kénytelen tetszelegni. Nem
tul kényelmes szerep, mert a megboldogultnak
harom térvényes lanya, egy fia, plusz egy fiatal
felesége is volt, és miutan kiderl, hogy az éreg
boraba mérget tettek, a kiérkez6 rendérnyomo-
zénak mindenki gyanus, mint ahogy a csalad
tagjai is egymast gyanusitjak. Raadasul mire
Takashi ehhez pontjahoz ér a torténetnek, még
egyéb dolgok is nyomasztani kezdik. Az Emitdl
kapott jegyzetfiizet ugyanis szintén meguijult, s
abban talal magardl egy bejegyzést, ami szerint
harom nap muilva el fog tdinni, és csak egy kira-
koés jatékot fog maga utan hagyni. Ha nem

W Atlatszo figura ez a Takashi, kiilondsen ha rajta van a mutato




A Meglehetdsen vészjoslo perspektiva

akarja elkertilni a végzetét, nem szabad kifutni
az id6bdl, s be kell illesztenie az Givegrozsa hi-
anyz6 6t darabjat az emlitett jatékba. Ezeket vi-
szont csak gy kapja meg, ha fényt derit a villa
sGtét multjara. A darabokhoz parosulva 6t feje-
zetre oszlik a torténet, amelyek érakra vannak
bontva. Amennyiben tul keveset derittink ki egy
szakaszon, Ugy visszaporog az 6ra mutatéja
egy orat, és csdkken a gondolatpontszamunk,
ami pedig ahhoz szlkséges, hogy Takashi
megoérizze a j6zan eszét a szamara idegen id6-
sikban. Ezen kivill a gondolatpontok magaban
a nyomozasban is szerepet kapnak, mert a se-
gitségtikkel belepillanthatunk masok gondolata-
iba. ,Isteni itél6képességink” — merthogy igy
nevezi ezt a jaték — aktivalasahoz nem kell mast
tenniink, mint hogy az X helyett a Haromszog-
gel bokunk ra a méasik karakterre, illetve a be-
szélgetések kozben ezzel a gombbal kérdezhe-
tlink ra azokra a gyanus dolgokra, amikrd| vala-
mi okbdl nem akarnak nyilatkozni a hazbéliek.
(Amikor valakinél hatsé gondolatot feltétele-
zUnk, arrél Takeshi minden esetben zardjelben
elmélkedik, tehat mindig lehet tudni, mikor van
sziikség gondolatolvasasra.) A gondolatponto-
kat a tér-id6 egységen keresztiil repiilé pillan-
gok elkapasaval gydijthetiink (ritkan és csak ro-
vid idére bukkannak fel, de szerencsére egy sa-
jatos hang is jelzi a jelenlétiiket, nehogy elmu-
lasszuk 6ket), illetve a fejezetek elején mindig
telitoltodik a kijelz, ami az 6rank alatt mutatja
az aktudlis allapotot. Ha hagyjuk, hogy teljesen
kiapadijon a kijelz6, és az adott 6ra végéig tul
keveset tudunk meg az tgyrdl, (gy egy lyuk
keletkezik a tér-id6 szerkezeten, az elnyeli
Takashit, és a jatéknak vége. Ugyancsak meg-
tori a munka lenduiletét, ha netan hagyjuk, hogy
Takashit megéljék. Suspense Eventnek hivjak
azokat a helyzeteket, amikor héstinket tamadas
éri. Amikor gyors cselekvésre van szikség, ki-
irédnak a lehetséges ellenintézkedések, ame-
lyekre mihamarabb ra kell kattintanunk. Ha le-
késtink valamelyikrdl, Ggy emberiinket leverik,
megfojtjak, stb. — ambar gondolatpontok birto-

kaban csak a Suspense Event kezdddik elIrél.

A minél gyorsabb nyomozé munka mellett
még egy dolognak figyelmet kell szentelnlink:
a kis fényl6 pontokra, amelyeknél Emi szivé-
nek a szilankjait taléljuk. Eminek ugyan nem
Takashi torte Ossze a szivét, mégis nekink kell
osszerakni — mar amennyiben vele egytt sze-
retnénk visszatérni a jelenbe. A villa jonéhany
szobabdl 4ll, rdadasul minden éraban Gjabb
szilankok bukkannak fel (akar a mar atkutatott
helyeken is), ezért hosszas keresgélésnek néz
elébe, aki 100%-ra torekszik.

Izgalmas altaté

A jaték szisztémaja jol ki van talalva, példaul
okos dolog, hogy az éra visszapdrgése nem
azt jelzi, hogy mindent jra kell csinalnunk, ha-
nem inkabb gy foghaté fel, mintha kapnank
még egy 6ra haladékot. Mas kérdés, hogy az
idé tulsagosan sok manipulélasa utat enged
Takashi gonosz énjének, és annak elhatalmaso-
déséval a végén tébbféle befejezés is kialakul-
hat. Attdl fliggéen, hogy mennyi szivtdredéket
gytjtottink be, és mennyiszer tekergettiik az
idét, valamint hogy a végkifejletnél milyen Ggye-
sen csrjik-csavarjuk a szavakat, négyféle be-
fejezés is lehetséges. Ez persze dicséretes,
azonban mégis: a jaték elképesztden linearis,
és ez hiba. Az egyik esemény inditja be a masi-
kat, vagy nyit meg ajtokat, az aktudlis 6ra vé-
gén pedig néhany dsszefoglalé gondolat kévet-
kezik: ez a szigor( menetrend mindvégig. Ami
mégis eladja a jatékot, az a sztori. Valahanyszor
szoélitja Takeshit az ,apja”, s valahonnan eléke-
ril annak a maszkja (mert maszkkal takart el az
arcan egy égési sebet), elékertl egy-egy tveg-
rozsa-darab is, és ez mintegy elére jelzi, hogy
valaki meghal. Raadasul ezt a valakit természe-
tesen mindig emberuink talalja meg holtan...

A fénylizéen berendezett jokora villa Resident
Evil-stilusti ,bekamerazasa” kifogastalannak
mondhatd, még a jelentéktelen targyak meg-
vizsgalasahoz is kilon nézetek lettek beiktatva.

TANGRAM

Gyerekkorunk analég Tetrise
oz P RN

S

A Yoshinodou villa legifjabb lakdja, Hideya, a szétlan fi-
Ucska (akit inkabb lehetne lanynak nézni) eleinte félén-
ken viselkedik, de ha segitlink neki kirakni néhany Tang-
ram &brat, nemcsak hogy széba elegyedik veliink, ha-
nem még tippeket is ad. Latszélag nem tul érdekes dol-
gokat emlit meg, de mindig ott van a kévetkezé 1épés,
amelyik szobaba iranyit minket. Akinek taldn kimaradt
volna a Tangram a gyerekkorabdl (a franya ifjisag mos-
tanaban ugyebar csak videdjatékot ismeri J), annak csak
gy egy futdlagos szabdlyismertetés: adott mértani brak
készletébdl kell kirakni elére meghatarozott alakzatokat.

Ellenben Takashi mozdulatai nem igazan kife-
jezéek (a tébbieké meg plane nem), gyakran
nagyon lassan reagél a dolgokra, enyhén szol-
va is tll vannak spilazva az érzelmei, ezért tirel-
metlenséguinkben inkabb tovabbnyomjuk, ami-
kor hiiledezik valami meghdkkentd vizioja, vagy
felfedezése utan. Nagy okossag, hogy mindent
- beleértve a gyaloglas animéaciojat is — tovabb
lehet nyomni egy dupla kattintassal, és melles-
leg a kattintgatashoz hasznalhatunk USB ege-
ret is. Kevésbé szép, hogy a targyak hasznala-
takor a szerepl6k kezében nincs semmi. 2004-
et irva azért mar egy kicsit hilyén néz ki az effé-
le ,pantomim mdsor”.

Az animéciok mellett az események pérgése
sem mondhatd vaditénak. A szévegekkel vald
sz6szmotélés mar eleve iddigényes, a kozja-
tékoknal meg tdlontul kimérten mondjak a
szévegliket a szinkronszinészek, és ezekre
még ratesz egy lapattal a jatékot alafesté me-
lankolikus zene. Mindezek Osszjatékaként
meglehetésen furcsa a végkovetkeztetés: ez
egy olyan tipust krimi, ami tulajdonképpen
nagyon érdekes, j6 a forgatokényve, de azért
nem szabad a rekamién elny(jtézva jatszani,
mert kénnyen elnyomhat minket az dlom.

HVZ
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LOTHAR, RAJTAD A SOR! MI MAR KIVITTUK OKET!

Arts kidobolt: hogy az UEFA-
val frissiben
suk értelmében a portugdliai lab-
dartigé Eurépa-bajnoksag
hivatalos jatékat 6k
széllitjak a jatékos
kedvii nagyérde-
minek. Bizo-
nyos szem-
pontbdl ez
nem sza-
mitott
valami
Oriasi
hor-

Idén februdr 6-an az Electronic

derejli bejelentésnek, mert szinte biztos volt —
ennyi erével akdr azt is megjésolhattuk volna,
hogy a magyar vélogatott ismételten nem lesz
ott a kontinensviadalon. A fejlesztést természe-
tesen a vancouveri sportszekcié vallalta magara
(onnan messzirdl biztosan egész Eurdpat
belatjék...), igy az is a tuti tipp kategdriaba tar-
tozott, hogy a program a szintén altaluk 6ssze-
kalapalt FIFA 2004 alapjaira épit. Ami azt illeti, a
jatékkal eltoltott 6raim alatt nem is ért semmi-
lyen kiildnésebb meglepetés —sem negativ,
sem pozitiv iranyban.

Ami a kezelést illeti, megmaradtak az (j FIFA-
ban bevezetett, jobb analog karral md , Off
the Ball™ iranyitasmaodnal. Valészintleg ben-
nem van a hiba, de ezt tovabbra sem tudom
100%-0s precizitassal és hatékonysaggal kont-
rollaini. Egész egyszer(ien mire a kiugrd jatékos
a megfeleld helyre fut, addig a labdat vezeté
emberemtdl elveszik a bogyét, ha pedig villam-
gyorsan prébalok passzolni, akkor még nincs
helyzetben a megfuto jatékos. Meccsenként (a

bedllitasokban egy félidé a standard hat perc
volt) ha harom-négy alkalommal sikerlt kihasz-
nalnom ezt a lehetéséget, akkor mar elégedett
voltam magammal. Szerintem alapfeltétele,
hogy lehetdleg négy-6t mésodpercig ne tamad-
jak az inditast végrehaijté embert (és nem art,
ha a tamadé csapat ideiglenes emberfolényt
alakit ki). Végeredményben ez nem nagy tragé-
dia, hiszen a mai labdartigasban (a magyar pa-
lyakon muivelt, konstans lassitott felvételrdl jat-
szott balkani jellegli néptancot nem tekintem
annak) valdban ritka az olyan mérkézés, amikor
félidénként 6tnél tébb, orditd helyzetbe kertil
egy csapat. Arrél nem beszélve, hogy a jaték
tulajdonképpen az Off the Ball™ nélkdil is toké-
letesen kezelhetd: pontos, gyors passzokkal és
egy j6 ttem( kiugratassal remekl helyzetbe le-
het kertilni, illetve a szinte minden fociprogram-
ban hatasos ,elfutok a szélen-beadok-bolintok™-
kombo is odik. Az iveléseket és a passzo-
kat meglepéen intelligensen kezeli, ritkan for-
dult el6 olyan eset, amikor nem azon jatékos fe-
1é ment a laszti, mint akinek eredetileg is szai
tam (igaz, annal bosszantébb volt, amikor a

ték és én nem értettiik meg egymast). Az ir.
nyitasban akad egy par — a FIFA 2004-hez ké-
pest — Gjdonsag is, ilyen példaul a I6vécsel (ak-
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A Az utolso tatar Kahn raharap a hivatalos labdara

kor érdemes alkalmazni, ha egyediil allunk

y az atemelés, és a

is elékaparhat6 né-
héany (j mozdulat. Tovabbra is problémasnak
tartom, hogy kicsit lassu a jaték ritmusa - ha
nem tapadunk ra folyamatosan a sprintelésre,
olyan érzéstink van, mintha csak egy itthoni
bajnoki kdzvetitést figyelnénk. A csapatok tuda-
sa eléggé kiegyenstlyozott: senkit sem tudtam
négygolos kulénbségnél tébbel megverni,
ugyanakkor legy6zém is ritkan akadt. Mindent
egybevetve, a meglévé hibak ellenére is azt kell
mondanom, élvezetes meccseket jatszottam.

Ha a jatékmddok szaméaban nem is, a vélto-

zatossagukban kétségkivil némi visszaesést
tapasztalhatunk. Ez - ha jobban belegondo-
lunk — véglil is természetes, hiszen ez csakis
egy adott bajnoksag aktualitasat kihasznald,
nyilvanvaléan uzleti jellegli — mondjuk tigy —
,"kiildetéslemez". Itt nem talalkozunk a klub-
csapatokkal és a hozzajuk kapcsol6dé nemze-
ti és nemzetkézi tornakkal, ligakkal — az Euro
2004-ben Eurdépa 51 nemzeti valogatottja lép
el fészerepl6vé. A Play Now mentpont alatt
vivhatunk gyorsmeccset, az Euro 2004 pedig
maga a kontinenstorna. Utdbbit valasztva le-
jatsszuk a selejtezbket, és amennyiben sikerrel
vettilk ezt az akadalyt, magat az Eurdpa-baj-
noksagot is — mindekézben pedig baratsagos
mérkézéseket is viv(hat)unk. (Az alapbeallitas-
ok a selejtezék valésagban is megtortént
programjéhoz és beosztasahoz igazodnak, de
ha kedviink szottyan, 6sszekutyulhatjuk a csa-
patokat.) A naptaron lathatjuk a valogatott
programijat, a szabad idépontokra barmikor le-
foglalhatunk egy baratsagos meccset. Akar-
csak a valésagban, a selejtezéket még igen
bé kerettel vivjuk meg (40-50 jatékos kozil
mazsolazgathatunk), és az oft, illetve a barat-
sagos mérkbzéseken nydijtott forma alapjan
fogjuk kijeléIni az EB-re utazé 22-es keretet.
Ujdonsag az egyes jatékosok moraljanak fi-

gyelemmel kévetése, amely a jatékukra van
hatassal. Ezt csdkkenthetik rajtunk kivil &llé
események (pl. a klubcsapataban rossz format
mutat, vagy kritizalja a média — példaul ha
Ronaldo szerepelne, nem biztos, hogy 100%-
on lenne attdl, hogy Geraval egyutt emlegeti
az egyik kereskedelmi tévé magyar-brazilt be-
harangozé reklamia...), illetve az elért rossz
eredmények, netan az, ha valakit kihagyunk a
csapatbdl. Névelni pedig gyézelmekkel, a jaté-
kos altal szerzett gdlokkal, illetve a kezdd-
be/cserepadra jeléléssel lehet.

Ez viszont igy még mindig kevés, és ezt
érezhették a fejlesztok is, nyilvan ezért épitet-
ték be a Game Modes mentipontot. Ezt va
lasztva tovabbi opciok nyilnak meg el
a baratsagos meccset kapasbol
(Friendly) teljesen feleslegesnek tar-
tom, mert ugyanaz, mint a Play
Now, csak bedllithatunk egy par
aproésagot. Az oda-visszavagd
(Home & Away) sem valami ext-
ra, itt ugyebar két meccset jat-
szunk hazai és idegen kornye-
zetben, a végeredmény az ide-
genben ragott goélok figyelem-
bevételével alakul ki. A fanta-
ziameccsekben (Fantasy) va-

I6ban van valami fantazia, itt

két, tizenhat fés keretet tolt-

hetiink fel kedviink inta
programban szerep|

kosokbdl, széval akar egy

Al Star, akar egy Parkinson-

koros alakulat 6sszehozha-

6. A helyzetgyakorlatok

(Situation) mentpont gyakor-

latilag a sportban nem létezé

»Mi lett volna, ha..."-kezdet(i gondo-
latokkal engednek egy kis jatszado-
zast: megadhatjuk, hogy a mérkézés-
bél mennyi idé telt el, ki és hany gdllal
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A Tekerd meg, mint Beckham! (a titkarndjét...)

vezet, melyik oldal mennyi és milyen szin( la-
pot kapott, milyen szabalyok szerint rendezzék
az esetleges hosszabbitast stb. Ezen kivil
Gsszedllithatunk egy altalunk meghatérozott
rendszerben lezajlé tornat (Tournament), gya-
korolhatjuk a tizenegyesparbajokat (PK
Shootout) és magat a jatékot is (Practice). El-
ismerem, hogy a valogatottak szama és egy
kontinensrél valé volta miatt glizsba volt kétve
a fejleszt6k keze, de akkor is kicsit erdltetett-
nek érzem ezen jatékmodok nagy részét.
Jobb étletnek tartottam volna példaul, ha
mondjuk ezeket (a gyakorlasokat kivéve) egy-
szerten kihagyjak, és a régi idok csapatait is
applikaljak — mint erre, ugyanettdl a cégtdl
(habar ,egy szammal nagyobb” rendezvény
kapcsan megjelentetett FIFA-kl6nnal) mar volt
precedens a multban.
A kivitelezés viszont
ték mellett szdl: gyo
stadionok (érdemes
megnézni 6ket fény-
képrdl is az UEFA hi-
vatalos oldalan, a

/
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www.euro2004.com-on, kilénésen a braga-i
stadion extravagans, az egyik kapu mogoétti
sziklafallal); a hiresebb jatékosok abszollte
felismerhetéek (meglepve tapasztaltam, hogy
hazank fiai kdzil Lisztes Krisztiant is teljesen
jol képernydre vitték!); a kamerakezelés és a
szerepl6k (beleértve a birét és két assziszten-
sét) animécidja is kivalo. Hibak azért itt is
akadnak: az egyébként igen jo| megrendezett
atvezetd animacioknal a téltdgetés miatt néha
meg-megakad a kép, ha pedig nagyon sok ja-
tékos van a képernydn, a képfrissités bizony
lathatéan akadozik (szerencsére ez a két prob-
léma nem vag nagyon alé a jatékmenetnek). A
kozonség sajat csapatat biztatja, a meccsek
el6tt pedig a himnuszok egy par taktusa is
hallhatd, kéztik — természetesen elsé helyen —
hazanké is, amiért be is irtam egy nagy
pirospontot az EA ellenérzéjébe. Az EA
Trax™ 11 szdmat szélesebb zenei paletta-
rél valogattak, mint a Fight Night 2004-
ben, igy nekem sokkal jobban tet-
szett (még akkor is, ha a Stakka Bo
Here we go cimli sz6sszenete fe-
lért egy lovagléizom-htizédassal).
A jatékoslistak a lehetéségekhez
\ képest frissek, még a magyar is
(apré problémakkal: Kovacs Zo-
y li ugyebar csatér, és nem ka-

o laan
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pus — habar lehet, hogy a moraljat névelendd
abbdl a gondolatbdl indultak ki, hogy ,Kovacs
a Kiraly!"), és a program igen alapos statiszti-
kat is vezet az eredményeinkrdl. Kicsit meg-
lepve tapasztaltam, hogy a memériakartyam
egyik sarkaba immaron otthonosan befészke-
16d6tt EA Sports Bio™-t nem hasznlja a jaték
(legalabbis az én tesztverziom nem tette —
nem tartom kizartnak, hogy a véglegesben
benne lesz).

Amennyiben valaki az Euro 2004 megvasar-
lasan tori a fejét, az mar indulhat is, mert a
megjelenést az igazan aktudlis idépontnal ki-
vételesen egy kicsit elébbre idézitette az EA.
(Az EB junius 12-én kezdddik a Portugalia-Go-
régorszag Gsszecsapassal, és julius 4-én feje-
z68dik be a findléval.). Tértént ez nyilvan azért,
hogy mindenki sajat csapatat diadalra juttat-
hassa még azel6tt, hogy kiveszi rendes évi
szabadsagat és nagy mennyiségu nemet im-
port folyadékkal elhelyezkedlk atévé el
Ezek utan a verdikt nyilvanvald: a jaték 6nm:
géban ugyan nagyon j6 — de kevés lehet6sé:
ge miatt a focifanatikusokon kiviil csak azok-
nak nyuijthat igazan (j éiményt, akik nem vasa-
roltdk meg a FIFA 2004-et. Hajra Spanyolor-
szag!

B Kozi

'V A Sport1 tudomanyos-rajzolgatés Varhidi-izemmadja az EA-t is megihlette
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kedves futballrajongd olvasénkat! Nyilvan

Imindegyikiink hianyérzete az egekig foko-
z6dott, Iévén a minden évben feltiiné nagy
hérmas, a FIFA, a Pro Evolution Soccer és a
This Is Football idei évre datalt verzi6i kozul
eddig csak az elsé kett6vel futottunk Gssze.
Nos - jobb késén, mint soha alapon —, az ere-
detileg szintén tavaly év végére igért TIF 2004
is itt van, és a Sony &ltal nem kommentalt jo
negyedéves cslszas (amit mi talan a kozelgé
foci EB, azaz marketing szempontok ,rovasa-
ra” irnénk) ellenére azért kdszoéni, jol érzi ma-
gat.

Eléljaréban mindenkit le kell, hogy hitsek:
nem fogunk belemenni abba az igen kényes
(rdadasul altalam nagy valészintiséggel szub-
jektiven megitélt) kérdésbe, hogy a harom
program koziil melyik a legjobb. Ennek oka
egyszer(. Masfél évvel (és Isten tudja, hany
saggal) ezel6tt azt irtam, hogy mindharom ja
ték mas felfogasban kivanja képernyére vinni

n\egmélyebb TIFtelettel kosz6ntdm minden

kedvenc sportagunkat. A helyzet mara le-
egyszerlisodatt: a FIFA elhagyta az arany
kézéputat, s elballagott a Pro Evo altal fém-
jelzett szimulacio iranyaba, az Uj TIF pedig
nem hazudtolta meg 6nmagéat — maradt az
arcade, nem igazan életht, de cserébe j6
gyors jatékmenetnél, igy a tulajdonképpeni
Osszevetés értelmét vesztette. Innenté|
kezdve dontse el mindenki batran, hogy
mit akar jatszani: valddi focit, vagy egy, a
foci szabdlyait alapul vevd jatékot. Aki az
utébbi mellett (is) voksol, annak szdl a cikk
innen kovetkezd része.

Apr6 torténelmi attekintés: a This is
Football-sorozat még 1999-ben indult
PlayStationén, ahol két részt ért meg. Mivel
a London Studio a Sony belsd, sajat fej-
leszt6égardaja, az Uj, erésebb konzol tér-
nyerésével 6k is platformot valtottak (vagy
véltattak veliik, ez Iényegtelen), a PS2-es
TIF-ek pedig mar évszamjeléléssel futnak.
Az U] széridbdl a 2004-es méar a harmadik
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A Ez a régebbi magyar csapat mintha csoppet erdsebb lenne

fejezet, amelynek legnagyobb vonzerejét
szemlatomast egyetlen dologra biztak a derék
angolok: az internetes jatékra — ez pedig saj-
nos pontosan az a szegmens, amit kis ha:
zankban nem igazan lehet még kihasznalni.
Ugyanis, ha kézbe vessziik az Uj epizédot,
5gvest meggy6zédhetiink réla, hogy a 6 ja-
tékmaddok tulajdonképpen valtozatlanok ma-
radtak. Ismét lejatszhatunk egy tetszélegesen
konfiguralhaté mérk&zést: négy nehézségi fo-
kozat, huszonkét stadion, két napszak, és négy
id6jarasi korilmény kézll mazsolazhatunk. A
versenyformak kézétt helyet kaptak a kiilénbé-
26 orszagok bajnokségai (szam szerint 23,
olyan extrakkal fliszerezve, mint a mexikéi vagy
a - természetesen fiktiv — arab (!) csapatok ver-
sengése), de ha ezek kézil képtelenek len-
nénk vélasztani, olyat hozhatunk létre, amilyet
csak szeretnénk. Emellett kilenc nemzetkézi
tornan indulhatunk (a kontinensbajnoksagok
és a vilagbajnoksag mellett szerepel olyan is,
amelynek a régmult nagy klubjaival és valoga-
tottjaival vaghatunk neki), vagy akar 6sszedob-

W A zaszlok mar jok, Kiralyon a cimer még nem az igazi

E A

A A kapus elcsiiszva szerelt

hatunk egy sajatot. A szezon annyival nyuijt
tobbet az egyes bajnoksagokhoz képest, hogy
itt amellett a nemzeti és nemzetkézi kupakiiz-
delmekbe egyarant bekapcsolédhatunk, ezen-
kiviil pénztarcankhoz mérten megoldhaté a ja-
tékos-igazolas kérdése is.

Az el6z6 részben bemutatkozé — és inkdbb a
Pro Evo Master League-ére, mintsem a FIFA
azonos nev(i médjara hasonlité - karrier is
megmaradt. Ebben ugyebar az iskolai bajnok-
sagban kezdiink (egy teljesen atszerkeszthetd
csapattal), amelyet megnyerve feljebb Iépiink a
félprofesszionalis ligaba, majd ott is diadalmas-
kodva végre profi statusziva valik az egyesiilet.
A tovabbiakban eldonthetjiik, hogy a rendelke-
zésekre all6 nemzeti bajnoksagokbdl melyikben
kivanjuk folytatni palyafutasunkat, eztan valasz-
tunk egy frankd stadiont, a jatékospiac megnyi-
lik eléttiink, a hatar pedig a csillagos ég (habar
néha jél jénne egy segitd zseb, valahogy Ugy a
Chelsea-Abramovics hazassag mintajara). A
szintén tavalyrél ismerés Challenge sem ma-
radhatott ki, amelyben egy meccs alatt kell bi-
zonyitanunk, hogy mennyire j6 jatékosok va-
gyunk, a gép éltal adott pontszam pedig fell6
hetd a TIF internetes oldalara némi nyeremé-
nyért cserébe. Ami azt illeti, ebben a jatékmadd-
ban nemhogy nyerni nem tudtam, a labdat alig
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voltam képes megtartani... (Internet-hozzaférés-
sel rendelkez6knek egyébként mindenfélekép-
pen érdemes ellatogatni a jaték weboldalara —
itt ugyanis kvizekben vehetlink részt, melyek di-
jai kozt szerepel egy par V.I.P. zsuga is a Bajno-
kok Ligaja déntére! Hopp, most latom, hogy
nem szerepliink azon orszagok kozott, ahon-
nan elfogadjak a jelentkezést... Mindjart becst-
szok hatulrdl valakinek! Mindegy, mar nem
aktudlis)

Akérmelyik modban is vagunk neki a jaték-
nak, elészor is kredlnunk kell magunknak egy
profilt. A program minden lejatszott mérk6zés
utan régziti a memériakartyan az elért eredmé-
nyeinket és egy egészen komoly statisztikai
naplét vezet réluk. Ezek utan bizonyos szamu
tokent kapunk, sét, még olyan nyalanksagokat
is képes eldonteni, hogy a leggyakrabban va-
lasztott csapatainkat automatikusan a kedven-
cek besorolasba teszi, igy nem kell minden
egyes alkalommal utanuk tirni a meniikben. A
tokenekért cserébe bénusz dolgokat vasarolha-
tunk: régi, nagynev( valogatottakat (szerepel
koztlk az Aranycsapat is), az Exhibition-maod-
ban megnyithaté stadionokat, egy-két cheatet
(mondjuk ezeket annyi tokenért mérik, hogy a
megvasarlasukhoz kellene csalni...), és még
jopar marhasagot, példaul a TIF fejlesztéibdl al-

'V Ez mar tényleg a vég, ha Lipcseiben van minden bizodalmunk...
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A Jajj! Férfiembernek még nézni sem jo egy ilyen képet!

16 csapatot. Amennyiben egy tébbmeccses
megmérettetésben indultunk, akkor a jaték — az
egyes jatékosokra és csapatokra lebontva egy-
arant — egy olyan aprolékos statisztikai tablaza-
tot vezet, amilyennel eddig csak hokijatékokban
talélkoztam: ki milyen hatékonysaggal szerel,
hany pontos beadasa volt, a passzainak hany
szézaléka ment sajat emberhez stb.

Az elézetes sajtbanyagokban a Sony és a
London Studio gardaja teliesen megujult jaték:
rendszert igért. Megmondom észintén, én eb-
bél szinte semmit sem vettem észre ig b6

iranyitast illetéen a lehetéségeink ugyanazok
maradtak (mondjuk ennek kétségkivil megvan
az az el6nye, hogy aki a tavalyi résszel jat-
szott, barmiféle gyakorlas nélkil belecsaphat
a 2004-es verzidba), a muesés is ugyantigy
végrehajthatd, és ismét taldlkozhatunk a keze-
zéssel (igaz, kicsit talan ritkabban). A valtoza-
sok margindlisak: mind az iveléseknél, mind a
kapuralévéseknél, illetve a fejeléseknél kapunk
egy Kis kijelz6t, amely a mozdulat erejének be-
allitasat hivatott mutatni. Jé, ott van — és akkor
mi van? En speciel a kapura I6vésnél képtelen
vagyok ra figyelni, sokkal inkabb érzésre alli-
tom be az erejét, mert egész egyszertien
olyan gyorsan kell végrehajtani a mozdulatot,
hogy nincs idé a mutatéra koncentralni (ez
aldl kivételt képeznek a fejesek, amikor a lab-

dak nagyobb ive miatt mér erre is lehet figyel-
ni). Rdadasul - és ez az egyik legnagyobb si-
ramom a jatékkal kapcsolatban - egy cseppet
sem érzem tudatosnak a I6vések iranyitasat:
kapura durrantom a lasztit, és csak arra kell fi-
gyelnem, hogy a |6vés ne szalljon az égbe,
mert a I6ket csak (gy nagyjabol megy abba
az iranyba, amit én gondoltam. Megcéloznam
a jobb felsé sarkot? Ugyan mar! Akar még
oda is bemehet, de ugyanekkora az esélye,
hogy kézépre szall a kapus kezébe, netan le-
felé gurul a sarokba... A mezényjaték a régi:
meg kell probalni — nehezebb fokozaton pedig
pléane - rovid, egyérintés passzokkal operalni,
mert csak gy van esélylnk atjatszani a védel-
met. Sok gyakorlas sziikségeltetik ahhoz,
hogy a sajat jatékosaink mozgasa alapjan fel-
allitsunk egy tamadasi rendszert, amelynek j6
eséllyel gol a vége. Tipp: a szélen elfutd jaté-
kost sz6ktetni, kdzépre laposan beadni, az ér-
kez6 emberrel pedig kapasbdl bevagni. Az eh-
hez hasonldan felépitett akciok pedig — és ez
a masik legnagyobb sirdmom - tllsagosan is
sablonosak lesznek. Egy idé utan borzasztd
unalmas ugyanazt a hat-nyolc golfajtat latni...
Egy par furcsa, természetellenes jelenetnek
is tandi lehetlink: a csapaton latni, hogy robot-
szerlien mozognak, mindig ugyanarra mennek
a szOktetések, a gép mindig ugyanugy tisztaz
a csatér eldl (olyan er6t és ivet adva a rigas-

Jo xmay g
A Kapusok egymas kozt

nak, ami képtelenség lenne). El6fordult egy
olyan hiba is, hogy szereléskor a két sszelt-
koz6 jatékos otthagyta a labdat, ami megallt —
és utana egyszer(ien nem lehetett megszerez-
ni, meg kellett varni, amig lefujjak a félidét
Kéretik figyelembe venni, hogy — a konkrét
hibakat leszamitva — mindez a sajat vélemé-
nyem, én pedig még mindig a Konami Pro
Evo-sorozatanak stilusat kultivalom. Minden-
nek ellenére ugyanis a TIF nagyon j6 kis jaték,
és teljes mértékben megértem azokat, akik ezt
k (6k hozzaadhatnak a ha-
rom csillaghoz még egyet). Aki a jaték mellett
dént, azért nem jar nagyon rosszul: kénnyen
6 kmenet gyors, a grafika szo-
kas szerint nagyon j6, a stadionok és a manu-
alis visszajatszasok pompasak, és a jatékosok
animécidja sem rossz (bar a tavoli kameraal-
lasban azért egy-két esetben eléfordult lelas-
sulds). A hangrél mar rosszabb véleményen
vagyok: a dnség oké, de a kommentar
gyenge: stirlin késik, a szokincse pedig nem
tul nagy. A rengeteg jatékmad, csapat (szam
szerint 900, mintegy 18.000 jatékossal és
FIFpro licencel, ami igy — tébbségében - a va-
|6di neveket garantélja) és megnyerhetd extra
pedig alaposan kitolja a szavatossagot i
Koénnyed szérakozasra, a sorozat kedvel6inek
pedig t6bb hetes intenziv jatékra is kivaléan al-
kalmas.

B Kozi
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FIGHT NIGHT 2004

"NIGHT 2001

z EA nemcsak csapatsport-jatékokkal
Aképvisehen magat a sportprogram-pa-
lettan: nem hinném, hogy a boksz sze-
relmeseinek kiilon be kellene mutatni az 1998
ota futé Knockout Kings-sorozatot, amelynek
aktudlis darabjai — erés konkurencia hijan -
mindig a legjobbnak talaltattak. (Azért ha a
KK-n is csomét akarunk keresni, PS2-n meg
kell emlitentink az — azdéta mar jobblétre szen-
dertilt - Rage Rockyijét, illetve a rajzfilmszert
poénos Black & Bruisedet is a Majescotol —
mindketté remek kis jaték volt a maga idején.)
Meglep6 modon az idei évre datalt EA
Sports-bunyé cimet valtoztatott: immaron
Fight Night 2004 néven fut. Ez nem jelenti
azt, hogy el kivantak szakadni az alapoktol
(a tokéletesre torekvé boksz-szimulacio-
tl), de azt sem, hogy pusztan az Uj el-
nevezés lenne az egyetlen Ujdonsag.
Tavaly a kdvetkezé jelenet jatszod-
hatott le az EA Sports-nal: a fejesek
mar hetek 6ta azon tanakodtak, hogy
milyen Gjdonsagokkal lehetne feldob-
ni a sportprogramjaikat, &m a komoly

karrier-méd beépitésén és az online-jatékon ki-
viil semmi sem jutott esziikbe. Ekkor az igaz-
gato fasultan megddrzsélte gyéngy6zd halan-
tékat és lehuppant a fotelbe. Azonnal tagra
nyiltak a szemei és felpattant. ,Mi a fene ez!?”
— kérdezte kicsit vékonykas ténusban, am a
szokasosnal hangosabban. ,Egy kontroller.”
felelte ijedten a fejleszt6i garda. ,Tudom én jol,
konkrétan arra lennék kivancsi, ami ezt az im-
pulzust okozta!” — toppantott a diri mérgesen.
Az bizony a jobb analdg kar.” - hangzott a
vélasz. ,Hasznaljuk mi ezt”" - kérdezte az
Oreg. ,066... néha-néha —suﬁogta vaJak\
a hatso sorbol. ,Hasznaljuk mi ezt.

lasz, amelynek végén szinte tapintani lehetett
a pontot, s amelyet egy személdékrancolas is
nyomatékositott.

A Fight Night 2004-ben a jobb analdg kar te-
hat a Total Punch Control™ - az akciGgombok
helyett ezzel iranyithatjuk Gtéseinket. Mlikodé-
se — sz6 szerint — pofonegyszer(. Haromféle
tést hajthatunk végre (egyenes, horog és fel-
(tés), attdl fliggéen, hogy milyen ivii palyat ir
le a kar. Amennyiben csak ferdén felfelé toljuk
el, egy gyors egyenest (tlink; ha oldalt hizzuk
és ezutan toljuk fel, egy horgot visziink be; il-
letve ha lehtizzuk alulra, majd valamilyen ol-
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A Eldélni latszanak a dolgok

dalra huzva felfelé toljuk, akkor hajtunk végre
egy felltést. Amelyik oldalra rantjuk a kart, az-
zal a keztlinkkel fogunk Gtni. Mindez a fejre
mért tésekre értendd, de ha az ellenfél fels6-
testét kivanjuk célba venni, akkor sincs nehe-
zebb dolgunk: annyi a teendd, hogy nyomva
tartunk egy modositd gombot. A védekezés is
hasonloképpen muikodik, csak egy masik
gombot kell lenyomnunk — és maris képesek
vagyunk el-, vagy lehajolni, esetleg felemelt
kezekkel védekezni. Mindekdzben emberiinket
a bal analdg segitségével tancoltatjuk, ily mo-
don térhettink ki oldaliranyba, illetve kozelithe-
tink az ellenfél felé, vagy tavolodhatunk téle.

Sokaig atkokat szértam az EA Sports aktua-
lis termésében bevezetett, Ujféle iranyitas-
szemléletére, de el kell ismernem, ebben a ja-
tékban ez tokéletesen kezelhetd. Mindemellett
megkdéveteli a koncentraciot. ,A példaképem
apam éraja. En is olyan pontosan szeretnék
tni.” — nyilatkozta Klicsko, és valljuk be, nagy
igazsag szaladt ki a szajan. A precizitas
ugyanis még a jatékban is elengedhetetien.
Nekitiltem a programnak, és az egyhuzamban
lenyomott mérkézések soran a hetedik-nyolca-
dik meccs kornyékén — az 6hatatlanul beko-
vetkez6 figyelem-lankadas miatt — gyengébb
hatésfokkal kezdtem (tni. Emellett ugyebar
egy id6 utan izzadni kezd az ember keze, és
igy még a gumiréteggel bevont karok is csu-
szésabba valnak - igaz, ez egy Adidos felség-
jelt, 200 Ft-os kinai polé magunkra 6ltésével
kikliszobdlhetd, ezt ugyanis ha masra nem is,
torlékenddként kivaloan hasznalhatjuk. A két
kar nem zavarja egymast, tulajdonképpen a
helyvaltoztatasért felelés bal analoégot csak ak-
kor hasznaltam igazan, amikor strgésen el
kellett pucolnom, mert a K.O. hatarara kerdil-
tem - illetve ha padliéra akartam kiildeni az el-
lenfelet.

A mérkézés kdzben az éra mellett két kijelzé
lathato, egy piros és egy kék csik. ElGbbi a
kiizdé felek életerejét szimbolizalja, ez érte-
lemszertien a bekapott ttésekkel gyengil.

S ANCHNEZ

Mindig van egy aktualis maximuma (ameddig
szép lassan magatdl fel is gyégyul, ha nincs
kézben talélat), ha pedig nulléra redukalédott,
a bokszolé padl6t fog. Amikor valamelyik kiiz-
dofélé annyira leesett, hogy mar csak egy par
tasli szlikségeltetik a lepadiézashoz, akkor fi-
gyelmeztet is a gép: a kbzonség moraja elhal-
kul, az utolsé par (itést a feler6s6détt szivverés
ritmusara kell bevinntnk (illetve elkertintink).
Amennyiben az ellenfelet kildtik pihenni, sok
dolgunk nincs, meg kell varnunk, hogy a ra-
szamolas végeztéig felall-e, vagy sem. Fordi-
tott esetben a fejleszték egy nagyon frappans
megoldassal éltek: homalyosan latjuk a birét,
amint felettink integet, a kép pedig harom
részre esik szét, mintha csak szellemképes
lenne. A cél az, hogy a két analog karral a
szétcstiszott képrészleteket a helylkre, azaz a
harmadik, kdzépen all6 alapra pozicionaljuk.
Ez a letitések szamaval egyenes aranyban
egyre nehezedik, els6-masodik alkalommal
még megoldhatd feladat, de én példaul az
6todikbdl mar sohasem tudtam felalini. A kék
csik az ttéseinkkel van 6sszefliggésben, tulaj-
donképpen ez jelzi a faradtsagunkat, mikédé-
se pedig az életeré-kijelzéjére hajaz. Minden
(itémozdulat valamelyest csokkenti a maximu-
mat (legkevésbé az egyenesek, legjobban a
felttések), amennyiben teljesen elfogy, koril-
beliil olyan hatésfokkal és erével ttlink, mint-
ha egy idés holgy hessegetné el a ruhajara
szallé molylepkéket, vagy mint Anettka tette az
RTL Klub Sztarbox produkcidjaban. A sok-
szézadik Utés utan, a 10. menet kérnyékén
eléfordulhat, hogy a felére-harmadara esik vis-
sza, ekkor mar nem vagyunk képesek két,
egymas utani jol iranyzott horognal hosszabb
(Gtéssorozatot bevinni.

A mérkdzések kifejezetten élvezetesek, és ez
nagymértékben a mesterséges intelligencia-
nak koszonheté: a gépi ellenfelek érezhetéen
més stilusban bokszolnak. Az egyik fazon
nekiinkront és csak arra kell figyelni, hogy
6vatosan ugrélva mindig megakasszuk a len-

HARC A SZORITON KiviiL

Amikor az igyvédek bokszolnak

Alexis ,El Flaco Explosivo” Arguello nicaraguai szarma-
24s( t6bbszorés profi bokszbajnok fénykora a 70-es, 80-
as évekre tehetd, 6 volt az elsé bokszold, aki megprobalt
négy kulénbo6zé stlycsoportban vilagbajnoki cimet sze-
rezni (ebbdl harom éssze is jott, de valtéstlyban nem si-
kertilt elérni a célt: Aaron Pryor kétszer is megverte, mi-
nekutana Arguello bejelentette visszavonulasat). 1995-
8s, végleges visszavonulasa utan most azzal kertilt ref-
lektorfénybe — legalébbis a videojatékok hadszinterén —,
hogy egyszerre pereli a Sonyt, a Nintendot és az EA-t,
mert szerinte engedély nélkul hasznaltak ,nevét, identita-
sat és bokszstilusat” a Knockout Kings-jatékokban. Ra-
adasul fia kézolte vele, hogy virtualisan nagyon megver-
te Mike Tysonnal, igy aztén teljes joggal pipa a papa... A
cikk irasakor a birésag még nem hozott jogerds itéletet.
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BUTA ALLAT

BEST KO HATING OF THE YEAR
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A Szeretettel varom a kovetkezo ellenfelet

tét egy-egy jol iranyzott maflassal, a masik
allanddan kitér az Gtéseink eldl és kénytelenek
leszlink beszoritani valahova, a harmadik
olyan villamgyorsan t, hogy allandéan
védekezballasban kell varni és kontratimada-
sokat kell alkalmaznunk ellene — és folytathat-
nam a sort. A standard ttésfajtak mellett lehe-
téséglink van a fejelésre és egy specidlis Gtés
bevitelére is (ezeket ritkan hasznaltam, bar
utébbi klielezenen nagyerejli — de kivitelezés-
ének idéigénye miatt csak a megszédiilt ellen-
fél ellen lehet hatasos), s6t, még hergelhetjik
is kiz rsunkat. (Amilyen szerencsétlen va-
gyok, szinte minden ilyen ,vagany” mozdula-
tom alkalmaval egy 6riasi pofon lett a jutal-
mam, igy hamarabb leszoktam réla, mint a

GRAFIKA .. i
T —

| SZAVATOSSAG ..........
| EREDETISEG .............

FIGHT & STORE

natkozik. A valédi bokszolok ha nem is tii
képei életbeli masuknak, azért remekiil feste-
nek, mindegyiktik felismerheté (harmincnal
t6bb licencelt alakkal futunk 6ssze, kedven-
cemtél, Jake LaMottatdl kiindulva Muhammad
Alin keresztiil Roy Jones g), és a noname
figurék kozt is van egy par kifejezetten eredeti
fazon. A kozel tiz aréna (lett légyen sz6 az
Apollo Gymrél, amely tulajdonképpen egy ki-
csiny edzéterem, vagy a Las Vegas-i Ceasars
Palace-rél) formés és részletes, a bokszoldk
dsa remekbe szabott, a bevonulésokat
lizijatékok és lézervények teszik kellképpen
hatasvadassza. A szlinetekben lathat6 atveze-
16 videdkon remekill latszik, hogy az titések
nyomén hogyan alakul at a versenyz6k arca
szinpompas domborzati térképpé — az alapka-
mera-bedllitas pedig annyira j6, hogy én nem
is hasznaltam masikat. A hanghatasok sajnos
mar csak tébbé-kevésbé igazodnak mindeh-
hez: buny6 kézben a pofonok gy csattannak,
ahogyan illik, a szivdobbanas pedig nagyszerti
otlet, de a konferanszié minden meccsen
ugyanaz a fazon, ami cseppet idegesitd. Kilén
kiemelném a zenék silanysagat (hozzatéve,
hogy ez teljesen szubjektiv dolog a részem-

'V Lewis egyenese egyenesen lehengerld

rél): az EA Trax ugyan most is valodi eléadok-
tdl licencelt zeneszamokbdl valogat, de egy-
részt a megszokott mennyiségnek csak a felé-
vel talalkozunk, masrészt ezek kizardlag a rap
mifajara korlatozédnak, ami egy hatalmas
marhasag - egy par rockszamot igazan bete-
hettek volna (vagy legalabb a Survivor Eye of
the tigerét, hogy legyen valami kapcsolédasi
pont is).

A szimpla bunyé mellett mindossze egy kar-
rier inditasara van lehet6ségunk, igy jatékmod-
okban sem duskalunk, de ez a boksz mlifaja-
bdl kiindulva teljesen természetes dolog.
Sportpalyafutasunk 20 évig tart, és mindent
megtehetlnk: szabadon valasztjuk ki, hogy
melyik mérk6zésre neveziink, mi edzhetjiik
magunkat, a Fight Shopban pedig pénztar-
cank figgvényében azt a kelléket vasarolhat-
juk meg, amelyet csak kivanunk (a fogvédétél
a lanyok 6ltézetéig). Ez a program is tAmogat-
ja az EA Sports Bio™-t, igy aki mar rendelkezik
a cég valamelyik Uj sportprogramjaval, egyéb
extrakhoz is hozzajuthat. Egy szénak is szaz a
vége — mivel a Rocky dta nem 6kléztem ilyen
jot, batran jelentem ki: a szik mifajban (j baj-
nokot avattunk. Es persze szeretettel varjuk a
kihivait is.

B Kozi
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arminc, szemlatomast ériilt, igencsak
H tagbaszakadt fické kerget egy 6ssze-

vissza pattogo tojast, és amikor egyi-
kik nagy nehezen megszerzi, nyolc-tiz masik
azonnal raugrik és szérnyl hangok kisérte
dulakodas kézben megprébalja téle elhappol-

ni — mi az? Természetesen a rogbi, noha elfo-
gadhatd a ,kiézanité allomasra behajitanak
egy kanna bort” vélasz is. Noha hazankban
ritkén kertl képernyére ez a nagy multra
visszatekinté sportag, az idénként elkapott
kozvetitések alatt (mar ha egyaltalan levegét
kaptam a réhégéstdl) valahol mindig az mo-
toszkalt bennem, hogy ideje lenne raérezni az
izére — egyuttal egy pillantast vetni egy j6 kis
rogbijatékra is. Ehhez pont kapora j6tt a nem-
régiben megjelent World Championship
Rugby (tovabbiakban WCR), amely raadasul
profinak is igérkezett, hiszen elkévetdi, az

angliai Swordfish Studios programozéi mar
nem Gjoncok a témaban: 6k kalapaltak 6ssze
a Jonah Lomu Rugby-t is (1997, PlayStation),
igaz, akkoriban még (az azéta mar megsz(int)
Rage Software birminghami részlegeként dol-
goztak.

A mostani jatéknak is megvan az apropéja —
mégpedig az angol nemzeti vélogatott gy6zel
me a 2003-as vildgbajnoksagon, amely nagyot
|éditott a sportag szigetorszagbéli népszer
gén (a labdarigas mellett az Egyesiilt Kiraly-
sagban persze csak a masodhegedtis szerepe
jut neki). Taldn kevesek el6tt ismert tény, hogy
az 1987 6ta megrendezett 6t vilagbajnoksag
kozil (a vilag legjobb csapatai négyévente fut-
nak 6ssze, akarcsak a fociban) elsé alkalom-
mal héditotta el eurdpai csapat a William
Webb Ellis Kupét - eleddig Dél-Afrika és Uj-Zé-
land volt egyszeres, mig Ausztralia kétszeres
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gyéztes. (Ez a bizonyos William Webb Ellis pe-
dig nem mas volt, mint az angliai rugby-i ko-
zépiskola egy diakja, aki az urbanus szébe-
széd szerint 1823-ban — megunvan a labbal
val6 passzolgatast — nemes egyszertiséggel a
hona alé csapta a labdat és megindult vele az
ellenfél kapuija felé...) Az Acclaim és a
Swordfish jol érzett ra, hogy ha valamikor, ak-
kor most meg lehet lovagolni a sikert - és pi-
acra dobni egy, az angol csapatot 1ckuszban
tartd, &m a vilagbajnoksag masik ti

résztvevé gardajat is felvonultaté régbi

...avagy még egy marketingesnek is lehet humora

Ugy éreztitk, nem lenne teljes a jaték bemutatéja az angol piacra szant
plakatok felvillantasa nélkul, amelyek témaja nem nélkiiléz egyfajta sa-
jatos angol humort sem. Az elsé képen egy kitométt gall kakas recept-
je lathat — az 6sszetevék kozt megtalalhatunk par csipetet az angol va:
logatott nagyagyibdl, sziikség lesz ,tizenét, tilértékelt kakasifionc’-ra,
mindezt pedig némi patriotizmussal kell megfliszerezniink. Az ajanlott
elkészitési id6 nyolcvan perc, a szervirozas még véletlendl sem arany,
hanem csak ezusttalcan térténik. A masodik plakét is gasztronémiai jel-
legti, de ehhez nem sziikséges kiilénésebb kommentér: angol feleba-
rataik meghivjak ausztral ellenfeleiket egy vidam kenguru-grillezésre
(igaz, valami azt stigja, hogy az aussie-k inkabb egy bulldogot latnanak
a roston).

AUSSIE'S A GRILLING
THIS SATURDAY

W NORLDCIAMPIONSHIPRUGRY.COM S ORLDIANPIONSIPRLGEY.COM

(Sajnos a hivatalos licencek csak az angol és
a walesi valogatottra korlatozédnak, az 6sszes
tébbi csapat jatékosai kitalalt neveken szere-
pelnek.)

Talan nem art, ha egy par, alapvetd szabalyt
tisztazunk, miel6tt nekifognank a jatéknak. A
rogbit két, tizenttfés csapat jatssza egy nagy-
jabdl labdartgd-palya méretd tertileten, a mér-
kézés kétszer negyven percig tart (a birdk altal
kiszabott hosszabitasok nélkiil). Cél a tojas
alaku labdat az ellenfél gdlvonala mégott kéz-
ben tartva a féldre helyezni (vagy a féldon 1évé
labdara ratenyerelni), esetleg a kozépen elhe-
lyezkedd kapujéba ragni. A labdat lehet cipel-
ni, kézzel atpasszolni egy tarsnak és labbal el-
rigni — ha az oldalvonalon keresztll hagyja el
a jatékteret, akkor bedobas, ha az alapvona-
lon at, kezddrugas kovetkezik, amelyeket az
ellenfél végez el. A labdat cipeld jatékost kéke-
ményen féldre lehet vinni, és szinte minden le-
hetseges eszkodzzel meg kell probalni elorozni
téle a jatékszert — az ilyenkor kialakuld, a ,kicsi
a rakas” nev, kedves gyermekjatékhoz ha:
sonlé nagy tumultusban egymasnak feszi
fickokat viszont szabalyok koétik (ezt az alakza-
tot nevezziik magyarul tolongasnak). Pontot
haromféle médon lehet szerezni: ha bertigjuk
a kapuba (goal) harom, ha az ellenfél gdlvona-
la mogoétt lehelyezziik (try) 6t pontot kassziro-
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zunk, utdbbi esetben még egy két pontot éré
jutalomriigas is jar. Ez utbbi tulajdonképpen
egy allitott labdaval elvégzett riigas és csak
olyan helyrdl hajthaté végre, amely a labda fol-
det érésével (a palya keresztmetszetét alapul
véve) egy vonalon helyezkedik el — tehat a jo
pozicié eléréséhez nem art minél kozelebb ke-
riilni a kapuhoz és ott letenni a labdat. (A pa-
lya hossztengelyének iranyaban a rigo viszont
szabadon valtoztathatja a helyét.) Ezek termé-
szetesen csak az alapvetd szabalyok, a fenn-
maradok bemutatasara egyrészt a hely-, mas-
részt a szakértelem hianya miatt most nem
véllalkozom - viszont ennyit is elegendd is-
merni ahhoz, hogy belecsapjunk a WCR-be.
(Amlgy komolyabb szabalyok is bekapcsolha-
tok — pl. hogy nem lehet hatrafelé passzolni,
akarcsak a valésagban.)

A jaték ugyanis kénnyed és szorakoztato.
Ha parhuzamot szeretnénk vonni a focikkal,
akkor a WCR lehetne a régbijatékok This is

ve pedig garantalt a j6 sz6rakozas. A jatékme-
net gyors, megkockéztatom, pengébb refle-
xekre van szlikségunk, mint a fociban.
Amennyiben a labda a mezényben van, villam-
gyors oldalpasszokkal és a sprintelés allando
nyomva tartasaval kell elérehaladnunk. Ezt

'V Innen még egy fott tojassal is eltalalnam a kaput!
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A A két francia egymas tojasat kapta el

azért alaposan ellensulyozza, hogy igen gyak-
ran alakul ki tolongas, amely a focihoz szokott
ember szemének talan tilsagosan is széttor-
deli a jatékot — de ezek alatt sem kell Glbe tett
kézzel varnunk, hogy melyik csapat kerl ki
gy6ztesen a parviadalbol: a meghatarozott
gombokat megfelel6 technikaval nyomogatva
megszerezhetjik a labdat. Minden jatékos ki-
16nbozik egymastol a csapaton beliil: a szélen
futd, apré termetli emberek gyorsak, mint a
villam, a kézépen Utk6z6k pedig nyugodt 1é-
lekkel elindulhattak volna a kurszki pancélos
utkozetben is. A mesterséges intelligencia
nem rossz, érezhetéen masképpen jatszik egy
gyengébb képességl, mint egy kiemelkedd
csapat — utdbbi jatékosai mar tigyesen cselez-
nek, passzolnak, taktikdznak és a tolongasok-
bdl is sokkal gyakrabban hozzék el a tojast,
ezéltal szorosabb mérkézéseket vivhatunk ve-
lik. Az Al egy mokas hibajat azért felfedeztem:
a gépi jatékosok szemlatomast arra vannak
beléve, hogy mindenaron a labda felé tédulja-
nak, még akkor is, ha a kapufa ott all kézéttik
— amelyrdl viszont tigy pattannak le, mint a zo-
manc (nézzétek meg a DVD-n 1év6 vided vé-
gét!).

A hisz valogatott talan kicsit kevés, bar az
igazsaghoz hozzatartozik, hogy a régbiben
sokkal nagyobb a kiilénbség az egyes gardak
kozt, mint a fociban. Van 6t kiemelkedé csapat

(Ausztralia, Uj-Zéland, Dél-Afrika, Franciaor-
szag és Anglia), egy par kdzépcsapat (Wales,
frorszag, Skocia), mindenki mas a ,futottak
még” kategdridba tartozik (érdekesség: a cikl
irasanak pillanataban a jatékban nem szerepld
Magyarorszag 46. a vilagranglistan - a fociban
pont huszonhat hellyel rosszabb...). Tornakbol
viszont elég bdséges a valaszték: a vilagbaj-
noksag mellett lejatszhatjuk az Eurépai Nem-
zetek Tornajat, a Harom Nemzet Kupajat
(Ausztralia, Uj-Zéland és Dél-Afrika
résztvételével), egy tetsz6leges csapatot kiva-
lasztva tarazhatunk barmelyik foldrészen,
megvivhatunk par klasszikus meccset (adott
szituacidkba cseppenve), jatszhatunk az All-
Star vélogatott ellenében, Survivor-mad is
akad, akarcsak a verekedds jatékokban, mind-
emellett persze a tetszéleges kupa, liga Ossze-
dllitasara és a baratsagos mérkozés lezavara-
sara is megvan a lehetéségtink. Azt azért nem
art megjegyezni, hogy a WCR is — mint min-
den, egy bizonyos tornara épilé sportjaték —
igazan hossz( tavon csak multiplayerben ma-
rad szdrakoztato.

Ami a megvalositast illeti, kiilonésebben
nem hulzhatjuk a szankat: tisztességesen mo-
dellezett arénak varnak rank (nagy kar, hogy
mindéssze 6t), a részletesen kidolgozott,
rajzfilmfigura-szerti fizimiskaval megaldott j
kosok mozgasat illetéen pedig mintegy 400,

Pass avaaie - G71)
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A régbi pontos szabalyai utan kutakodva egy igen nagy marhasagra
leltem: kérem szépen, ez nem mas, mint a vizalatti rogbi! Szerény vé-
leményem szerint a kételezé blvarszemiiveg-pipa kombd, valamint a
békatalp és az (iszésapka mellé ugyan nem art egy par felest is bever-
ni, mert csak attél kapja meg az ember a végs6 lokést, hogy belevag-
jon egy ilyen okorségbe. A jaték eurdpai eredetli — sz6 sincs tehat ar-
rél, hogy csak a japanok vagy a jenkik lennének tékhuilyék — és még vi-
lagbajnoksagokat is rendeznek (Dania kétszeres, Svédorszag pedig 6t-
sz06r6s bajnok — valami bzlik ott északon...), sét, akad valtozata a
gyengébbik nem szamara is. Ez mar annyira stlyos, hogy elinditottunk
egy peticiét, mely szerint szeretnénk ha a vizalatti régbi zaros hataridén
bellil olimpiai sportaggé avanzsalna. Egy biztos: inkabb ezt néznénk,
mint a ritmikus sportgimnasztika ajakharapdalasra késztet6 izgalmait. ..

motion-capture technoldgiaval felvett animéaci-
6t alkalmaztak. Valtogathatjuk a napszakokat
és az id6jarasi korlilményeket is, ahogyan ez
egy sportjatéktdl 2004-ben el is varhatd. A ze-
ne nem igazan illik az ,igazi férfiak sportja-
hoz", mert tdlsagosan is lagymatag, a kom-
mentar teljesitménye pedig atlagosnak mond-
hatd. Azt sajnalom, hogy a visszajatszas gyen-
ge, nem valthatunk ugyanis kamerat. Techni-
kai baki tehat nincs, de az kétségtelen, hogy
géplink ennél joval tobbet is elbirna. Konkld-
zi6? Hm. Végeredményben 6riilok, hogy bele-
vagtam a jatékba, mert szérakoztaté darab.
Aki érdekl6dik a mi szemunkben talan inyenc-
ségnek haté csapatsportok irant, annak sze-
rintem érdemes tennie vele egy probat — még
az is megeshet, hogy éppen a jaték altal ked-
veli majd meg a sportagat. En mindenesetre
ezutan bizton ellejmolom tesztelésre az EA
régbisorozatanak aktualis darabjat is — csak,
hogy legyen viszonyitasi alapom.

B Kozi
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RED DEAD REVOLVER
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lamos a matar,
VCompanerus' azaz
Gyerink gyilkolni,

bajtarsak!” - énekelték
Morricone flilbemaszé dallama-
ra a Red Dead Revolver elézete-
sében, s bar ez a muzsika egy elég
gyenge Franco Nero-filmbél lett kilop-
va, valéban kedvet kaphatott téle vala-
mennyi spagetti western-rajongé egy kis
l6voldozésre. Féleg, hogy a jaték is egész
pofasnak tlint, fészerepben egy Clint
Eastwood-szerli fejvadasszal. Aztan j6tt a kel-
lemetlen hir, hogy a Capcom ledllitotta a jaték
fejlesztését, amit azonban kovetett a valami-
vel kellemesebb fejlemény, miszerint a
Rockstar San Diegonal (korabban Angel
Studios) mégiscsak befejezik. Annyit elérebo-
csathatunk: nagy kar lett volna érte.

A torténet féhdse Red, félig indian, félig fe-
hér fickd - vagyis hat eleinte még csak egy
gyerek, merthogy a jaték a tragikus multtal
indul, mikor is minden igyekezetink ellenére

)\ V A masodperc toredéke alatt felmérjiik a helyzetet...

banditak gyilkoljak le Red csaladjat. Miutan
héstink mar ilyen fiatalon kénytelen volt kita-
nulni a hatlévetl hasznélatat (és vele egyutt a
jatékos is kitanulta), felnéve testhezallé hiva-
tast valaszt, s fejvadaszként keresi a kenye-
rét. Munka van béven: poros kisvarosokban,
tanyakon, a mexikéi hatarnal egyarant akad-
nak tisztességtelen gazfickok. Héstinkben
pedig buzog a hivatastudat, mert szorgalma
jutalmaként egyre kozelebb kerll a csaladja
gyilkosaihoz. Persze a zsivanyok nem adjak
egykdnnyen az életiiket. Valamennyi banda-
fénok jokora sleppel rendelkezik, igy altala-
ban csak tébb tucat névtelen nulla legyilkola-
sa utan juthatunk el hozzajuk.

A jaték szisztémaja a fedezékbe hizodason
alapul: falak, keritések, szekerek, és egyéb
tereptargyak mogott kereshetlink menedéket
a réank iranyulé fegyverek csove eldl, majd a
célzas gombbal ugorhatunk el6 tizelni. A cél-
zas gomb alapvetden a fegyver el6érantasat
jelenti, kivéve azt az esetet, amikor parbajo-
zasra kertl sor. Ezen specidlis epizédokhoz
specidlis szabalyok tartoznak: a jobb analdég
kart Gtemesen el6re-hatra mozgatva kaphat-

'V ...a tobbit Red villamkeze mar intézi
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A Red majdnem arnyékra, illetdleg Arnyékfarkasra vetddott

juk el6 a pisztolyt (kevésbé itemesen esetleg
mellé is lehet nyuini), amit kovetéen az ido le-
lassul, s igy médunk van egy nehezen ,sz6t
fogadd” célkereszttel kijeldini azokat a ponto-
kat, ahova majd az id6 visszagyorsulasaval ki
akarjuk 16ni a tar tartalmat. Mar a kijelolésnél
lathatjuk, mennyire sikerilt |étfontossagu
szerveket becéloznunk (az ilyen pontok
élénkpirosra véltanak, mig a veszélytelen ta-
lalatok sargan lesznek megjelélve), s mar
csak reménykedntink kell, hogy az illeté
nyomban holtan rogy dssze.

Az idé manipuldlasara a normal palyakon is
van lehetéség. Ez nagyjabdl ugyantgy muko-
dik, mint a bullet time a Max Payne-ben, csak
itt Dead Eye (magyaran: mesterlévész) zéna-
nak hivjak a dolgot. A parbajozashoz hasonld
szisztémaval egy egész tarat kil6hetiink
egyetlen masodperc alatt, feltéve, hogy van
hozza elég energiank. Az életeré-kijelzé alatt
lathatok az ehhez szikséges egységek, ame-
lyek minden betalalt 16vés hatasara téltédnek.

A teljes torténet 6sszesen 27 fejezetbdl all,
amik kozott akad olyan is, ami nem egészen
csak Redrdl szol, ezért egy-egy epizdd erejé-
ig mas szerepldvel is lehetiink. Ebben az a
legjobb, hogy mas karakterek esetén kicsit a
mozgasterink is masként alakul. Az elsé
ilyen figura példaul az angol gentleman Jack
Swift, aki két pisztollyal nyomja az ipart, s ez
a Dead Eye maodra kihatassal van, elvégre
két pisztollyal tobb ellenfél is szitava I6hetd
egyszerre. (Kés6bb egyébként Red is szerez-
het dupla stukkert.) Annie, a farmerlany a ro-
debzashoz ért, tgyhogy meglovagolva egy
bikat akar fel is 6klelhetjik a farmjara tamado
bérgyilkosokat.

Az egyes fejezetek végén a jaték értékeli a
teljesitményunket, s a jo és a kivalé mindsi-
tést jutalmakkal honoralja, amik kozt akad né-
hany nagyon hasznos is, mint példaul egy 0j
Dead Eye egység. Mindemellett a fizetségin-
ket is folyositjak: a pontos I6vések szépen at-
konvertalodnak dollarokra, amiket legott el-

kélthetiink. Gyorsabban megtélthetd, vagy
épp erbsebb fegyverek vasarlasa mellett a
mar meglévé arzendlunkat is karban kell tar-
tani, kiilénben félrehordd pisztollyal lesziink
kénytelenek dolgozni. Ez pedig roppant kelle-
metlen tud lenni, tekintettel arra, hogy a séri-
Iési zonakat akkuratusan érzékeli a jaték.
Amennyiben példaul nem fejlévésekkel igyek-
szunk ritkitani az ellent, igy tébb municiéra
van sziikség. Ha pedig total kifogyunk 6lom-
bol, és még az ellenségtdl sem tudunk zsak-
manyolni, igy végsd esetben csupan Red
Oklére tamaszkodhatunk. Igaz, ez mar tény-
leg csak a végsé eset, mert a pisztolytas-
kankban |1évé revolveriinkén kivil még kétfaj-
ta fegyvert vihetlink magunkkal: egy puskat,
és valamilyen dobélhatd eszkozt, ami lehet
kés, de lehet akar dinamit is.

Brimstone varosaban nagyobb bevasarlast
is tarthatunk, azaz szétnézhetiink a helyi bol-
tokban. A 16voldozéstél megfaradt fejvadasz
betérhet a kocsmaba, de akér a szabohoz is,
mert a fegyvereken kiviil egyéb bénusztar-
gyakat is vehetlink. Hogy ezek mire jok? Nos
a jaték Story modja mellett van még a tobbja-
tékos Showdown méd, s ahhoz egy rakas ka-
raktert lehet megnyitni, és (j helyszineket is
aktivalhatunk. Multitap adapterrel a
Showdown médban akar négyen, csapatokat
alkotva is lehet jatszani.

A Red Dead Revolver egy igazan remek
spagetti western lett, gyakran olyan érzésuink
lehet, mintha valamelyik Sergio Leone-film
diszletei kozott kiizdenénk. Jo érzékkel valo-
gattak 6ssze a tipikus vadnyugati helyszine-
ket, és azokat nagy gonddal formaltak meg.
Nem tdl nagyok az egyes palyak, mégis sza-
mos helyen kereshetlink magunknak fedezé-
ket. Az egyéni helyszinek pedig adott eset-
ben Uj kihivasokat is tartogatnak. Az egyik fe-
jezetben példaul visszamegytink a multba, és
az antih6s Diego tabornokkal kell az ameri-
kai-mexiko6i haborl egy csatajat megnyer-
nink, méghozza ugy, hogy jelzéfénnyel mu-
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tatjuk meg a mozsaraknak a jenkik agytinak
a pozicidjat. Hasonloképpen az ellenfelek is
mindig tudnak Ujat mutatni, a fégonoszok pe-
dig egyenesen élményszamba mennek. Ami-
kor mondjuk egy maniakus robbantgatéval
van dolgunk, bujécskaba vedlik at az akcio, s
csak Ugy gyézhetiink, ha az ellenfél nem talal
minket, mert olyankor tanacstalansagaban le-
ereszti a pajzsat... A jaték eleinte nem kiilo-
nosebben nehéz, sét, a ,hétkdznapi” csete-
paték mindvégig kénnytiek, mert a megélt el-
lenségtél mindig zsakmanyolhatunk életer6t
adé gyodgyszert. A parbajok azonban mas
lapra tartoznak, a jaték vége felé kész mes-
terlévésznek kell lenni — de ez igy is van jol.

A westernfilmek rajongéit nyilvan mar a ja-
ték latvanyvilaga is megragadja. A toltés kép-
erny6jén bravirosan pérgeti a stukkert az ép-
pen betéltédd helyszin féhése, a kozjatékok
filmszer( hatasat meg nemcsak a széles va-
szon, hanem a ,megkopott kopia” effektus is
garantalja. Hogy teljes legyen a kép, a zene
is nagyon passzol. A trailerrel ellentétben saj-
nos nem eredeti Morricone sz6l, de a zene-
szerz6nek egészen jol sikerllt leutdnoznia a
maestro stilusat. Mindezek 6sszjatékaként vé-
guil bocsanatos binként konyveljik el a jaték
hibait, mert hat azért ilyenek is vannak. Az
iranyitas — foként a fedezékbdl kikukucskalas
- akadozva, nehézkesen muikodik, ezért sok-
szor inkdbb hanyagoljuk. Az Al viszont szem-
latomast a bujkalasra lett felkészitve, ezért ha
a mindent bele ,stratégiat” alkalmazzuk, né-
ha egészen ostoban viselkednek az ellensé-
ges katonak. A kamerakezeléssel szintén
vannak problémak. Amikor héstinket egy rob-
banas kovetkeztében légnyomas éri, nagyo-
kat bukfencezik, de mintha vele egydtt buk-
fencezne az operatér is — nem latni semmit. A
verekedést pedig talan felesleges volt berakni
a jatékba, nem dolgoztak ki eléggé, ezért a
mozdulatok bénan néznek ki, az meg még
hulyébben, hogy ugyanutgy vér spriccel ki a
kititott emberekbdl is, mintha leléttiik volna
Oket. Még egyszer hangstilyozni kell azon-
ban, hogy ezen problémak egyike sem akko-
ra, amit ne tudna feledtetni a hamisitatian
vadnyugati hangulat. Gyertink hat gyilkolni,
bajtarsak!
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eg kell mondjam, hogy a
M Van Helsing (a film) megt
kintése utan az volt az érzé-
sem, hogy Hollywood kifogyott az
otletekbdl, és ezért fogta az
Gsszes klasszikus rémtorténetet,
és azt egy tarka-barka gala-
csinna gyurta 6ssze, aminek
se fiile, se farka — minden-
esetre j6l mutat a film-
vasznon. Van Helsinget,
a megszallott vampir-
vadaszt aligha olyan-
nak képzelte el
Bram Stoker, mint
amilyen ebben
az Uj olvasat-
ban. Bizony
nehéz rais-
merni a

pott hosszU kabatjaban, mikézben a sorozat-
vetd szamszerijaval légvédelmi agydt megszé-
gyenitéen veri vissza az Erdélyt fenyegeté
szarnyas vampirhadakat. Mi tébb: Hollywood-
nak a vampirok mar nem is voltak elegenddk.
Van Helsing a Vatikan James Bondjaként az
egyetemes gonosz ellen indit hadjaratot, igy
még egyéb rusnyasagok és hirességek, mint
Dr. Jekyll kreatdréja, Mr. Hyde, valamint farkas-
emberek is felbukkannak a térténetben — még
ha csak epizddszerepléként is. Van itt minden,
mint a blcstban, a rendezé szemlatomast azt
a nézetet osztja, hogy minél tébb, annal jobb.
E nagy kavarodasban az olyan aprésagok mar
fel sem tlinnek a néz6 szamara, mint amikor a
filmben szerepl6 térkép szerint Budapestre ér-
kezik a f6hés, az egyik nagy totalban a pragai
Nemzeti Szinhaz van a hattérben — hogy is
tnne fel, hiszen az atlag amerikainak ugyebar
az is egyre megy, hogy Budapest, vagy
Bukarest... Osszegezve az imént elmondotta-
kat: a Van Helsinget komolyan venni nem le-
het, parédianak viszont harmatgyenge, nyil-
vanvalban az amerikai ,mindenevéknek” ké-
szult. Most azonban vegytnk er6t magunkon,
s szigortian csak a filmbél készlilt jatékra kon-
centraljunk!

A meglepé az, hogy a jatéknak van koncep-
cidja (a filmatiratoknal ugyebar mar ez is elis-
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merésre méltd), még ha nem is sajat. A Saffire
nem kisebb célt tlizott ki maga elé, mint hogy
a Devil May Cry-nak készitsenek konkurenciat,
Van Helsing tehat a tobbi hés mellett most
még Dante munkajét is elveszi. Mivel a filmben
nagyjabol minden lehetséges szérnyet kiirtott
a démonvadasz, a jatékra nem maradt mas,
mint az ismétlés. Gyakorlatilag ugyanaz a to
ténet, noha méasképp zajlanak le a parbesz
dek, mas helyeken bonyolédnak le a dénté
csatak. Indul tehat a jaték Parizsban, ahol Mr.
Hyde-dal kell egy rovid epizédban leszamolni,
majd rogton utazunk Erdélybe, ahol sok-sok
zombi és ,hétkdznapi” démon mellett Dracula
harom menyasszonya, a pupos lgor, a vérfar-
kassa valtozott Velkan herceg, Frankenstein
(aki ugy tlnik, itt most az ,apja” utan kapta a
nevét), no és persze maga Dracula var rank
szeretettel. Megérkezésiink utan nyomban
munkahoz is lathatunk, mert nemcsak Dracula
vara, hanem a kérnyezé erddk, barlangok, va-
lamint a falu is teli van mindenféle szérnyeteg-
gel, amik sététedés utan rendszeresen zaklat-
jék a helybélieket.

A fegyelmez6 eszkézeink kezdetben a jelleg-
zetes (korflirész-szer() Tojo pengékre, illetve
két pisztolyra korlatozédnak, de mind a kézel-
harchoz, mind a I6v6ldozéshez akadnak még
mas szerszamok is (természetesen a mar em-
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litett szamszerijat sem hagyhattak ki). Az
egyetlen kilénbség a filmhez képest, hogy itt
nem a szerzetes Carltdl kapjuk ezeket, hanem
a helyszinen talaljuk 6ket. Alapbdl nalunk van
még a csaklya, ami a jatékvaltozatban lenge-
dezésre és az ellenséget magunkhoz invitalni
egyarant alkalmas.

Erdekes médon a kiizdelmekben nagyon
hamar el lehet vérezni, viszont ez csak akkor
kévetkezik be, ha lankad a figyelmink, tudniil-
lik — Ujabb meglepetés! — nem elég pusztan a
tamadas gombjat nyomogatni. Ra kell jonni,
melyik ellenfél ellen melyik fegyver hatésos, s
a tamaddk csoportjabdl mindig azzal kell fog-
lalkoznunk, aki a legnagyobb veszélyt jelen
Ha az ellenség az atlagosnal is nagyobb stir(-
ségben tamad, élhetiink a kivégzés lehetdség-
gel is, ami — mint a filmben is lathato volt — va-
kité fénnyel realizalhat, de a filmmel ellentét-
ben csak egy ellenfél pusztulasat idézi eld.
Igaz, tébbszér is alkalmazhatjuk, hiszen csak
az az eldfeltétele, hogy legyen nalunk az elha-
jithatd kis sarga palackbdl.

Egy valamire val6 Devil May Cry-utanzatbol
a gyjtégethetd bonuszok sem hianyozhatnak,
ugyhogy valamennyi ellenféltdl 6rokolhetlink
valamicské i
kért energia
kozként funkcional — magatdl értetédéen utob-
bival talalkozunk gyakrabban. A vagyonunkat
a palyak a kildetések koz6tt van alkalmunk el-
kolteni, s természetesen fegyverkezésbe ru-
hazhatunk be. Specialis mozgasokat és
fegyverkiegészitéket lehet vasarolni, valamint
életeré- vagy fegyvervisszatoltdé gémboket. A
|6szer valbjaban végtelen, de mindegyik fegy-
verhez taldlhaté egy upgrade, ami valamilyen
alternativ felnasznalasi modot kinal fel (példaul
a szamszerijjal robbané nyilakat is I6hettink),
és ehhez szlikséges a kék energia formajaban
materializalodé I6szer. A fegyverenergia a si-
ma kaszabolastdl is toltédik, igy a téltékre alta-
laban csak a féellenségeknél van szikség.
Ugyanigy piros keresztekbdl sincs hiany, ezért

leginkabb a teljes életer6t megnévelé gémbok
képeznek igazi értéket. Menet kozben is lehet
ilyeneket talalni, de a palyakon mindig csak
egy-egy félgémb van elrejtve, és persze kettd-
bél lesz egy egész. Nem vehetjiik viszont fel a
sarga gémboket, mert azok nem bonuszokat,
hanem hasznalhaté dolgokat jeléinek. Tipikus
példa: ha latunk egy szobrot, amit megvizsgal-
va az kozli héstink, hogy valami vékony dolog-
gal lehet benyomni rajta egy gombot, akkor
el6 a szamszerijjall Fontosak még a pirosan
vilagité horogformak, amik megcsaklyazhato
kapaszkodot jeleznek. Ezek a kapaszkodok
gyakran a kamera latoterén kivil esnek, ezért
a kijelzék kozott is lathatd a horog alaku ,lam-
pa”. Ha az vilagit, biztosan van valahol valami
megcséklyazhatd dolog, s nem egyszer ilyen
helyeken vannak elrejtve a legértékesebb
bénuszok.

Idénként felfigyelhetiink jellegzetes abrakkal
ellatott ajtokra vagy ladakra is, amik csakis va-
lamilyen konkrét fegyver hasznalataval torhe-
t6k Sssze. Igy vannak lezarva az utak, hogy az
egyes fegyverupgrade-eket muszaj legyen fel-
vennunk, valamint igy vannak lezarva olyan
zugok, ahol talan extra bonuszt rejtettek el. A
legextrabb bénuszok kozé tartoznak a fehér
Cheat gémbok, amik felvételével a jaték belsé
csalasait (,magyaran” cheatjeit) aktivalhatjuk,
vagy a husvéti tojasok (easter egg), amikkel
spéci jatékmodokat (pl. idére mené Time
Attack) nyithatunk meg. A tojasokat az ugyan-
csak sarga fénnyel jelzett piedesztalokra kell
helyezni

A gyljtdgetds szisztéma az intelligens harc-
rendszerrel karoltve nagyon ol lett kitalalva,
ugyhogy filmatirat ide vagy oda, a Van Helsing
egy meglepden j6 kis jaték. Maximalisan ké-
nyelmes continue opcio is segiti a jatékost: va-
lahanyszor egy ajtét megnyitunk, automatiku-
san ment a jaték — meghalas esetén ,Ujrajat-
szani” nem kell szinte semmit. A Resident Evil
mintaju kameravaltasok sajnos nem minden-
hol tékéletesek, tipikus hiba, hogy nem latjuk
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A Frankenstein kocsisanak lenni nem tul kényelmes allas

az ellenséget példaul egy oszloptdl, vagy ami
még rosszabb: a sajat embertnket sem. Tet-
szetds a megoldas ugyanakkor, hogy a kom-
bok kézben egyre jobban rakézelit a nézet az
akciora, mintegy érzékeltetve, hogy meddig
mehetlink el. Mindekdzben pedig megy vadul
a szimfonikus zene, majd ahogy az utolsé el-
lenfél is kilehelte a lelkét, egy hirtelen vonohi-
zéssal csend lesz, s csak a hattérzajok hallha-
tok. Kétségtelenll adtak a részletekre, és ez a
grafikara is vonatkozik. Ha mondjuk egy téli
erdében bolyongunk, akkor az valéban egy
erd6 sok-sok agas-bogas faval, a hé aldl pe-
dig fiszalak kandikalnak ki. Hugh Jackman bi-
tekbdl all6 kidnja kicsit disznényakd lett, de
ezt leszamitva remekuil néznek ki a karakter-
modellek is, s mellesleg valamennyi szerepld
hangjét a filmbéli szinészek kolcsondzték.
|gazsag szerint Stephen Sommersnek inkabb
a jatékfejlesztdi karriert kellett volna valaszta-
nia, ugyanis amilyen idétlendl fest a filmvasz-
non a ,minden snittben (j szérnyeteg” elgon-
dolés, olyan nagy az igény az efféle valtoza-
tossagra egy jatékban. A Van Helsing bizony
sokkal jobb jaték, mint amilyen film.
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MIKOR ARNIE MEG CSAK A LOVAT KORMANYOZTA |

kardjat és a kormanyzdi barsonyszékében

pihenteti megfaradt tagjait, mégis: az alta-
la megformalt Conan mindmaig a legismer-
tebb barbar harcos — no persze a filmek alap-
jaul szolgald konyvek és képregények is nyil-
van szerepet jatszanak ebben. Nos, a legenda
most Gjjaéled — vagy valami ilyesmi. Tulzasok-
ba azért ne esstink: fogalmazzunk inkabb gy,
hogy a pardzs még nem aludt ki, s a Cauldron
fejlesztégardaja most egy kaszabolos jatékkal
tett kisérletet a Conan-rajongékban szunnyadd
1z felélesztésére. (Instrukcio: Zoli, sokkal ke-
vesebb pétoszt, sokkal tobb tényt! — a szerk.)

Ha mar a rajongoknal tartunk, mindjart tisztaz-

zunk két szamukra fontos kérdést: a kormany-
26 urat sajnos mar nem lehet olyan apré-csep-
ré tggyel zavarni, mint hogy adja a hangjat a
jatékhoz, a jaték hattértorténete pedig egyik
kényv, vagy film eseményeihez sem igazodik.
Nem kell rajongénak lenni, hogy megértstik a
cselekményt, ami mellesleg nincs is agyoncif-
razva: Conanra épp ratér a honvagy, s amint a
falujahoz kézeledik, gyanus lovasok vagtatnak
el mellette, mely sietség okara héstink csak ké-
s6n débben ra. A lovasok nem sokkal korab-
ban a falu felperzselésével foglalatoskodtak, de

s

nmo\d ugyan mar szégre akasztotta a
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hidba menekulnek: rokonai sirja f6l6tt Conan
bossztit eskiszik. Cimmeria jeges bérceitdl
Stygia forr sivatagjaig mindenkit kardélre hany,
aki netan az Utjaba mer alini, és nem kegyel-
mez a vaddllatoknak sem, ha azok vannak
olyan balgak, hogy 6t nézzék prédanal

Conan bosszuhadjaratat kilsé nézetbdl viv-
hatjuk meg, jobb karral mégé igazithaté kame-
raval, de akadnak rogzitett, illetve spéci moz-
gésu kamerak is, amikre akkor valt a jaték,
amikor a palyatervezok ra akarnak mutatni va-
lami lIényeges dologra. Példaul ha egy szikla-
golyd eldl kell menekiilnink, akkor — hogy las-
suk a kozeledd veszélyt — szembdl nézzik az
emberiinket. Mint e példabdl is latszik, a gyil-
kolason kiviil igyeskedni is szilkséges, s alat-
tomos csapdékat kell kijatszani, ,komolyabb”
logikai kihivasként pedig kapukat nyité karo-
kat/kapcsoldkat kell felkutatni.

Miutan a jaték elmagyarazta, hogy a kar-
dunkkal alapvetden kétféle csapas indithato, il-
letve védekezni lehet, eleinte nyilvan azzal az
elgondoléssal bocsatkozunk harcba, hogy a
védekezést és a tAmadast kell okosan valtogat-
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ni. Ez azonban tévedés: leggyorsabban kom-
bok 6sszegylrasaval lehet felszecskazni az el-
lent, s haritani csak akkor muszaj, amikor egy-
értelm( jelei vannak, hogy az ellenfél lecsapni
késztil. Conan eleinte igencsak tapasztalatlan
kardforgato, viszont a kalandozas folyaman fel-
fejleszthetjiik a tudasat. Minden egyes ledlt el-
lenségért pontokat zsakmanyolunk, s ezeket a
tapasztalatpontjainkat valthatjuk értékes moz-
dulatokra. A technikasabb tdmadasokat kdlén-
b6z6 kombok belitésével realizalhatjuk, ame-
lyek kivitelezéséhez még két plusz gomb
(L2/R2) is bejatszik. Uj mozdulatok asar-
lasan kivil a mar meglévéket is erésithetjiik,
s6t nem hiilyeség ezekkel kezdentiink — széval
van hova ,befektetni” a pontokat.

A pontzsakmanyolas mellett gydjthetiink tar-
gyakat is, amik mibenléte tulajdonképpen ko-
telezének mondhatok a mifajon beldl. Talalha-
tunk Uj fegyvereket (buzogany, csatabard,
stb.), életerSt vagy erdnlétet biztosito serlege-
ket (amiknek a tartalmat Conan vagy azonnal
felhérpinti, vagy tartalékolja késdbbre), fényes
csillagként pedig a szintek térképei vannak el-
szérva. A Ben Morgh-hegy szent koveivel to-
vabba meg lehet 6rékiteni Conan kalandjainak
egyes allomasait, magyaran ezekkel lehet al-
last menteni. Egyszerre maximum négy ko le-
het nalunk, de mivel ritkasagnak szamit, nem
valészinti, hogy kevesellné barki is a helyet.

6A jatékot miikodtetd engine-nel az a legna-
gyobb gond, hogy sajnos nincsenek kélcson-
hatasban egyméssal a dolgok. Ahogy Conan
sziklat maszik, vagy palldkon ugral, csuszik a
talpa, mintha olajba Iépett volna, a mozgasa
pedig gércsdésen merev. Az ugrabugralas,
vagy a csapdak kozotti szlalomozas néhol os-
toba tiprédassa valik: teljesen gy latszik,
hogy elmegy héstink mellett mondjuk a hatal-
mas pordly, mégis lelti 6t a keskeny Utrél,
amin pedig mar végigmenni is eléggé korul-
ményes. Kivaltképp hogy az ilyen akadalyok-
néal gyakran fix kils6 nézet van alkalmazva,
amin nem igazithatunk a jobb karral, s a né-
zetvaltasnal még az iranyitas is megzavarodik.

A jaték grafikaja egész megnyerd, némelyik
helyszin egészen jol néz ki. Mlivészi értéket
képviselnek a zenék is, de ez kisebb részt a
szlovak fejleszték érdeme, sokkal inkabb an-
nak koszénhetd, hogy megkaptak az enge-
délyt az eredeti — Basil Poledouris altal a film-
hez szerzett — soundtrack felhasznalasara. Sz
se réla, a jatékhoz komponalt muzsikak sem
rosszak, féleg hogy utanozni probaltak az
wigazit”. A sztori ellenben egyaltalan nem az
igazi, hoha ez mar azt hiszem, a bevezetébdl
is kiderdilt. Mint valami ,ertéelklubos” szuper
mozi: a vérbossztdl vezérelt Conan egy vad
torzs terlletére téved, akik csak gy a mihez-
tartas végett keresztlltldozik a fél vilagon,

A A barbar borbarban megvan az alaphangulat

Tamadj, hogy feltamadj

Egy hivatasat gyakorlé barbarnak érdemes Cromhoz
fohaszkodnia, mert az istenségnek megvan hozza a ha-
talma, hogy az elhullott harcosainak masodik esélyt ad-
jon. Amennyiben a jatékot a legalsd, kalandor nehézségi
fokozaton inditottuk, Gigy j6szerivel nem is latjuk az alvila-
gi birodalmat, olyannyira kénny( kardélre hanyni az erét-
len ellenséget. Harcos szinten viszont mar gyakrabban
megfordulhatunk Crom szine el6tt, aki ugyanolyan ellen-
feleket kuld ellentink egy arénaba, mint amikkel/akikkel a
fenti vilagban kiizdéttink. Ha legy6zziik Gket, Ggy teljes
életerével folytathatjuk a harcot, amiben az a legjobb,
hogy valéban folytatasrol van sz6, tehat a korabban meg-
gyengitett ellenség energidja nem toltédik fel. Magyaran
ez tulajdonképpen egy Continue opcié az arénaval meg-
spékelve. Vigyazat: aki netan ostoban szakadékba zu-
han, az nem harcoshoz illé haldlt halt, s nem mélté Crom
kegyelmére!

majd lanyszoktetés kovetkezik egy sétét isten-
ség oltararol, és igy tovabb — klisé-klisé hatan.
A készitdk reményét fejezték ki annak, hogy az
altaluk megalmodott figurak is annyira benne
maradnak a rajongdk tudataban, mint a
Conan-konyvek, vagy a filmek szerepl6i, azon-
ban erre nem sok esélyt latni. Kénnyen és
gyorsan emészthetd jaték ez a Conan, nincs

benne sok emlékezetes.
mvz

HANG/ZENE ..
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'V Ezek a majmok is fizetnek,
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hogy szényegen futl

hassanak?

LANCNAL A N

b

lehet aposztrofalni a Crystal Dynamics Uj

platformjatékat, amiben egy egészen sa-
jatsagos paros kapta a fészerepet. A két f6hés
szoros kétédésben van egymassal, méghozza
a sz6 legszorosabb értelmében, azon egysze-
ri oknél fogva, hogy ssze vannak bilincselve.
Az egyikiiknek Spanx a neve: egy szemtelen,
izgaga menyét, aki ha a Sony jatékardl lenne
sz0, azt gondolhatnank, hogy Daxter egyik ro-
kona. Amennyiben viszont LucasArts kiadvany
lenne ez a jaték, a bilincs tulsé felén csiingd
llatkardl ugorhatna az emlékezetiinkbe egy
sajnos mar rég nem latott hés. Redmond kiké-
pott olyan, mint a Sam & Max Gtédétt nyula.
Ez a nyuszi is sztoikus nyugalommal viseli el
baratjanak minden aljas tettét, s alig veszi zo-
kon, ha mondjuk egy aramkort révidre kell zar-
ni, akkor tarsa szerint erre az 6 buksija a legal-
kalmasabb. Kihasznalva testi félényét Spanx
lancos buzoganyként hasznalja 6t az ellenség
ellazsnakoldsahoz, éppen gy, mint kiilénb6zd
berendezési targyak szétveréséhez.

De hogy miért vannak 6k ketten ésszebilin-
cselve? Alighanem azért, mert valakinek ,agy-
menése” volt a Crystal Dynamicsnél. Csak egy
pihent agybdl szarmazhat olyan sztori, misze-

' nagy allatsag! Hozzavetdlegesen igy

'V Spanxnek jut a logos szerep

==

rint az embereknek az a legfébb szérakoza-
suk, hogy mindenféle 6kérségeket taldljanak
ki, amiknek minden esetben az allatok a szen-
ved6 alanyai. A Genron cég gyakorlatilag
egyetlen profilja, hogy hajmereszt6 allatkisérle-
teket hajtanak végre. A célba I6véshez feltalalt
hércségagyd, vagy az Urutazashoz alaposan
felkészitett majmok csupan kiragadott példak
a hatalmas intézet boszorkanykonyhaibdl. A
hobbillatok teriiletén is forradalm

szolgalnak: egyet fizet, kett6t kap alapon pél-
déaul barki hozzajuthat egy menyét-nyulhoz,
mely zsenialis taldlmany mibenlétét talan f6-
|6sleges is tovabbragozni...

A cég azonban nem szamol azzal, hogy
Spanx és Redmond verhetetlen parost alkot.
Héseink megszoknek a futészalagrél, raadasul
még egy jo terepismerettel rendelkezd instruk-
tort is kapnak. A Spanx fejébe operalt kissé
zérlatos implantatum a megalkotdja — vagyis
az ember - ellen fordul, hiszen azon kereszttil
érkeznek a jotevd instrukcidi, merre is kell ke-
resni a kivezetd utat. A hang tovabba tajékoz-
tatja héseinket arrdl is, miként lehet lektzdeni
az egyes akadalyokat. Kévetve a tanécsait ho-
seink atugraljak az egyszertibb akadalyokat,
atkUsznak a |ézerek alatt, dvatosan osonnak a
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szokevények utan kutaté reflektorok fényét el-
kerlilve, szétverik a biztonsagi robotokat. Van-
nak magneses gémbaok, amikben -
Redmondot cséaklyaként hasznalva - megka-
paszkodhatnak, s hasonlé médszerrel barmi-
lyen sinnek tind targyra is raakaszthaté a
nydl, és igy végig lehet cstiszni azokon. A kor-
latokon ugyanakkor futni lehet: a kiszas
gombjat lenyomva Redmond a menyétiink ha-
tara pattan, s igy kapaszkodhatnak fel nehe-
zen elérhetd helyekre. A szkés utan el kell
jutniuk a laboratériumok azon szakaszaiba,
ahol az ajtokat és zsilipeket vezérlé szamitogé-
pek taldlhatoak, és ott gallyra kell vagniuk a
kulcsfontossagu kapcsoldkat, vagy szamitdgé-
peket — bar tulajdonképpen barmit lehet rom-
bolni, mert minden ilyen tevékenységet pénz-
zel jutalmaz a jaték. A jol végzett munka gyi-
molcseként a késdbbiekben (j mozdulatok ta-
nulhatdk a mestertél, és mas jutalmak is kér-
hetdk.

Természetesen a személyzet nem nézi élbe
tett kézzel a szOkést: a kutatok és a biztonsagi
6rok egyarant a szokevények nyomaba ered-
nek, s6t, még a takaritok felmosérongya is a
hatukon csattanhat. Sebaj, héseinkkel barkit
elpaholhatunk. Az embereket annyibdl célsze-
rd kititni, mert a zsebiikbdl Hypersnack zacs-
kok esnek ki. Ezekkel nem életerét lehet nyer-
ni (a gyogyitashoz kétszerek hasznalatosak),
hanem fejleszthetjlik a karaktereinket. Egy me-
niiben kulén bedllithatd, hogy a snacket ho-
gyan osztjuk el hdseink kozétt, aszerint, hogy
Spanx tllélé képességét akarjuk-e magasabb
szintre léptetni, vagy inkabb Redmond tama-
dderejét. Redmond életével nem kell torédni:
a Genron sorozatos hajspray-tesztjeitdl gya-
korlatilag elpusztithatatlan bundaval rendelke-
zik. (Ezt aztan baratja pofatlanul ki is hasznal-
ja.) Sok-sok olyan ajté akad, aminek a zarja-
ban egyszertien le kell daralni a nyulat, hogy

megnyiljon (marmint az ajté — a nydl mindent
bir). A verekedésnél szintén nem kell félteni a
testi épségét. S6t, amennyiben kombdzunk az
€16 buzogannyal, tgy Redmond idével
begorombul, s amikor fékezhetetlentil fickan-
dozik, mar csak az (téssel sem kell faraszta-
nunk magunkat: tarolunk, amerre jarunk.
Spanx ezen kivil kildnbozé gépekbe is be-
gybémoszélheti a tapsifiilest: meggydijtja, lefa-
gyasztja, hogy az ellenség ne tudjon védekez-
ni; felfGjva légballonként hasznalja; elektro-
mossaggal tolti fel, amikor kikapcsolt elektro-
magnesekhez akarja hozza tapasztani; és akar
méregbe is martja, amikor elkuldnitett,
szennyezett terltre kéne bejutni...

Spanx és Redmond tehat vicces parost al-
kotnak, ami azonban sajnos nem jelenti feltét-
lentl azt is, hogy a Whiplash felhétien mulat-
sag. A grafika — a sok szétverhet6 berendezés-
sel — még elmenne, viszont roppant unalma-
sak az iszony( hosszU, és raadasul tokegyfor-
ma folyosok, amiken igy eltévedni sem nehéz.
Leéllunk egy csetepatéra, és mikor mennénk
tovabb, mar azt se tudjuk, merrdl jottiink, és
merre kéne menniink. Az eltévedést megaka-
dalyozandé elméletileg letdlthetiink Spanx
agyaba komplex 3D-s alaprajzokat, azonban
ezek a térképek nem igazan atlathatéak. Ami-
kor megprébalunk rakozeliteni a dolgokra,
vagy egy kicsit odébb pillantani az
aktualisan kiemelt helyszintdl, a
térkép mindenfelé fog kisz-
ni, csak arra nem, amerre
szeretnénk, rdadasul

A Hajszal hijan felmosott minket Taki bacsi

valami oknal fogva sosem hajlandé megalia-
podni egy ponton - a kezelése borzadaly. Igy
aztan elakadas esetén marad a folyosokon va-
16 bolyongas, az unalomba fulladé keresgélés,
aminek a végén feltessziik magunknak a kér-
dést: ,ugyan muszaj neklnk ezzel a jatékkal
szenvedn(ink?”

Hogy ne legyen elég a jobol, az ugrabugra
részeknél az infarktus-kézeli élmény garantalt.
Az idegbeteg kamerakezelés miatt mar eleve
nehéz teljesiteni a mozgé platformokrél mozgd
platformokra térténé atkeléseket, de ezt még
megfejelték azzal, hogy az ilyen részeknél alta-
laban 2-3 szintet eshetiink vissza, amivel tper-
ces munkank kapasbol karba vész. Ha mar az
,id6 pénz” kitételnél tartunk, a daralos zarak is
csak eleinte tlinhetnek poénosnak, de amikor
mar a hatvanadik ajtonal kell ledaral-
nunk szegény Redmondot, az nemcsak
hogy nem vicces,
de még unal- =
mas is — elvégre a \
mlvelet vagy 20 ma- \
sodpercet vesz igénybe.
Az is ,nagyszer(i”, amikor
egy szellézécsatornaban fut-
va egyszer csak kicsapddik
egy lang, és fél percet (tllzas
nélkil!) kell varnunk, hogy to-
vabbhaladhassunk - a tirel-
metlenebbek talan kézben
vissza is fordulnak. Igy aztan
nem csoda, hogy 7-8 6ra
alatt még a jaték 20%-
aig sem jutunk el.
A szavatossagot
illetéen kit(iné
ez a viszony-
szam, de gyanit-
haté, hogy a mara-
dék 80% teljesitésére
csak a jatékosok elenyé-
sz6 hanyada tesz kisérletet.
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EURO 2004-jatek

Pro Evolution Soccer-jaték

Bekildési hataridé: 2004. julius 5.

Az Electronic Arts jovoltabol 5 db EURO 2004 PS2-jatékot
sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi kozott:

Hol rendezik az idei foci Eurépa-bajnoksagot?

Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, nyilt levelez6lapon
&!g}juttasd el a valaszt szerkesztéséglink cimére (Station2,
1385 Budapest, Pf. 863 ) A levlapra ird ra: “Euro 2004-jaték”

PlayStation.2

Ha meg akarod nyerni valamelyik jaté

Az Ecobit Rt. jovoltabdl 3 db PRO EVOLUTION SOCCER 3
PS2-jatékot sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi k6zott:

Ki a Real Madrid balhatvédje? (mégha néha nem tudja)

kot, nyilt levelezélapon (!)
juttasd el a valaszt szerkesztdséguink cimere (Station2, 1385

Budapest, Pf. 863) A levlapra ird ra: “Pro Evo-jaték”

FIGHT NIGHT 2004-Jaték

Hogy hivjak az idei rész reklamemberét?

Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, nyilt levelezélapon
&!) juttasd el a valaszt szerkesztéséglink cimére (Station2,
1385 Budapest, Pf. 863) A levlapra ird ra: “Fight

ight-jaték”

Az Electronic Arts jovoltabol 3 db FIGHT NIGHT 2004 PS2-
jatékot sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi kozott:

Az Electronic Arts jévoltabél 3 db BURNOUT 3 PS2-
jatékdemot sorsolunk ki az alabbi kérdés megfejtéi ko6zott

Mondj két, az egykori NDK-ban gyartott autétipust!

Ha meg akarod nyerni valamelyik jatékot, nyilt levelezélapon
(!) juttasd el a valaszt szerkesztéségunk cimeére (Station2,
1385 Budapest, Pf. 863) A levlapra ird ra: “Burnout-jaték”

THE SUFFERING-jaték

A Cenega Hungar
jatékot sorsolunk ‘ﬂi

Hogy hivjak a jatékban a borténszigetet?

Ha meg akarod nyerni a jatékot, nyilt levelezélapon (1)
juttasd el a valaszt szerkesztéséglink cimére (Station2, 1385
Budapest, Pf. 863) A levlapra ird ra: “The Suffering-jaték”

jovoltabol 3 db THE SUFFERING PS2-
az alabbi kérdés megfejt6i kozott:

PlayStation.2

SUFrERS

hmioway

10.000 példanyban késziilt.
.

e

Szerkesztéség
Fészerkesztd: Kiss Laszlo
Szerkeszték: Kozma Zoltan, Vari Zoltan

DVD munkatérs: Téth Janos

A szerkeszt6ség cime:
1043 Budapest, Bocskai u. 5/A.

C éplilet, fszt. 2.
Telefon: 06-203-570-671
www.station2.hu
(egyeldre konstrukcio alatt)

Levelezési cim:
1385 Budapest, Pf. 863

Kiadé:
Kiadja a Wassenaar Kift.

A kiadasért felel:
a Kit. Ggyvezet6je

Hirdetési igazgato:
Karafidth Gyorgy

Hirdetésfelvétel:
06-203-570-671

Arus lapterjesztés:

Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. és a
Magyar Lapterjeszté Rt. regiondlis részvénytarsasagai,
tovabbéa a LAPKER Rt. orszagos halozatan keresztil
a RELAY, CiTY PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER

és (izemanyagtoélté allomasok, tovabba alternativ

terjesztok.

Megjelenik havonta,
egy szam ara: 1.990 Ft

Eléfizetési dij fél évre:
6 szam, 8.500 Ft

A Station2 e havi szama

Levilagitas és montirozas:
Online 24 Kft

Nyomas:
Origo Print Nyomda.

A koz0lt cikkek forditasa, utannyomasa, sok-
szorositasa, és adatrendszerekben val6 tarolasa
kizardlag a kiad6 engedélyével torténhet. A megje-
lentetett cikkeket szabadalmi, vagy mas védettségre
vald tekintet nélkiil hasznaljuk fel.

ISSN 1785-749x
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It's in the game:™

)
Euré%‘
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PlayStation.2

Euro2004game.ea.com
Euro2004.com Légy bainok Magyarorszaggal az UEFA EURO 2004-ben!
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