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Aufbau & Umbau

uch wenn auf der diesjihrigen Atari-Messe kein neuer Rech-
ner der ST-Serie gezeigt wurde, geht es derzeit bei der Firma
wie auf einer Baustelle zu; das zumindest kann man miihe-
los feststellen, wennman unser Interview mit Alwin Stumpf,
President Worldwide Sales bei Atari, durchliest. In diesen
nicht gerade guten Zeiten fiir die Computerbranche ist es
durchaus positiv zu bewerten, daf} auch Probleme einge-
standen wurden. Gerade diese Offenheit zeigt, dad man
sich bei Atari sich dariiber Gedanken macht und versuchen will, sie
abzustellen. Atari ist in einer Umbauphase, und es wird sich zeigen, was
diese bringt.

Derzeit wird kriiftig am neuen Firmengebiude in Schwalbach bei Eschborn
gebaut (keine fiinf Autominuten von unserer Redaktion entfernt), das in
einem Jahr bezogen werden soll. Die Fundamente stehen bereits. Doch
nicht nur am neuen Firmengebiude wird kriftig gewerkelt, auch intern hat
sich und wird sich noch einiges verindern. Dort sollen Schwichen in der
Struktur ausgebessert und die ,,Fundamente* verstirkt werden. Umstruk-
turierung ist angesagt.

DaB auch mehr auf die deutschen Entwickler eingegangen wird, ist bereits
seit der letzten CeBIT bekannt. Dorterkundigte sich Bill Rehbock, Director
of Technical Services, intensiv bei den Software-Firmen auf dem Atari-
Stand. Der Kontakt zum Atari-Mutterhaus in Sunnyvale scheint enger zu
werden. Wohl nicht zuletzt durch den Umzug von Alwin Stumpf von
Raunheim nach Sunnyvale wurde bewirkt, daf} ,,Konversationsprobleme*
leichter abzustellen sind.

Harald Egel
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Pauken mit dem Computer
Vokabeltrainer im Test

Als vor einigen Jahren der Computer als Lernwerkzeug entdeckt
wurde, geisterten Schlagzeilen durch alle Medien. Als wunder-
vollbringende, wisseneinfloBende Lernsysteme wurden die er-
sten Vokabel-Lernprogramme angepriesen. Das dem nicht so ist,
wissen wohl mittlerweile alle, die schon einmal an einer Compu-
tertastatur gearbeitet haben. Als unterstiitzendes und hilfreiches
Medium auch in Sachen Lernen hat sich der Computer aber
durchaus schon einen Namen gemacht. Alles steht und fillt
natiirlich mit der Software.

Seite 3 8

HD-Module im Selbstbau

Die in der letzten Zeit aufgekommene Welle von Umriistsiitzen
fiir HD-Laufwerke am ST/STE hat uns dazu bewogen, unseren
Lesern einige besonders interessante Losungen vorzustellen. In
dieser Ausgabe prisentieren wir Thnen drei Bastellosungen, die
mit mehr oder weniger Aufwand recht schnell nachzubauen sind.
Hier ein kurzer Uberblick. Eine sehr einfache und preisgiinstige
Moglichkeit bietet die erste Bauanleitung. Sie kommtohne Platine
aus, da die wenigen Bauteile (nur 2 ICs, 2 Kondensatoren und ein
Widerstand) ,,fliegend* verdrahtet werden. Die zweite Losung ist
etwas aufwendiger, bietet aber dafiir als Besonderheit eine auto-
matische Erkennung von 5 1/4"-HD-Disketten. Last but not least
verdffentlichen wir auch eine HD-Losung fiir die neuen Mega-
STE-Computer.

seite 150



Bis der Draht gliiht

Mit 19200 Bits/s iiber die
Telefonleitung

Nachdem Modems mit einer maxi-
malen Ubertragungsgeschwindigkeit
von 1200 und 2400 Baud rege Verbrei-
tung gefunden haben, sind jetzt immer

hiufiger die sogenannten High-Speed-
Modems zuentdecken, die eine Geschwin-
digkeit bis zu 19200 bps (bps Abk. fiir
..Bits pro Sekunde*) oder noch mehr unter-
stiitzen. Dasich auch in diesem Marktbereich
ein nahezu uniiberschaubares Angebot entwik-
kelt hat, haben wir einige Gerite aus der Masse
herausgepickt und servieren Ihnen hier nun das Ergebnis
unserer Beobachtungen.

Seite 52

Pure C

Die Metamorphose

Enttiuscht reagierte die Programmiererszene auf die Ankiindi-
gung Borlands, Turbo C fiir den Atari nicht mehr zu unterstiitzen.
Vorbei waren die Triume von einem C++-Compiler und weite-
ren Updates. Doch die Entwickler der ST-Version beschlossen,
an dem Compiler in eigener Regie weiterzuarbeiten und ihn von
Application Systems Heidelberg unter dem Namen Pure C
vertreiben zu lassen. Als erstes fillt auf, daf3 der Compiler nur
vollstindig mit dem Assembler und Sourcecode-Debugger aus-
geliefert wird, was der Profi-Version von Turbo C entspricht.
Die iiberaus bunte Verpackung enthilt drei Handbiicher und
ebenso viele randvolle Disketten. In diesem Artikel lesen Sie,
was das Entwicklerpaket leistet und was sich seit der Version
2.03 von Turbo C getan hat.

Seite 166
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Atari ST-
Book

ATARI-MESSE

Jedes Jahr am letzten August-Wochenende findet die Atari-Messe in Diisseldorf

statt. Grofl waren die Erwartungen an Atari und die iibrigen Aussteller. Was

nun wirklich vorgestellt wurde, konnen Sie auf den folgenden Seiten lesen.

Atari

Atari selbst hatte diesmal leider nicht viel Neu-
es fiir die ST-Linie zu zeigen. Erfreulich ist,
daf} das Notebook, genannt ST-Book, jetzt
bald ausgeliefert werden soll. Am Atari-Stand
waren schon ein paar Gerite zu sehen. Das
Notebook ist kaum groBer als das Magazin,
welches sie gerade inden Hiinden halten. Durch
den auswechselbaren Akkusatz ist nun auch
gewihrleistet, da der Strom nach maximal 10
Stunden Betrieb nicht endgiiltig aus ist. Das
LC-Display istleidernicht hintergrundbeleuch-
tet, bietet aber dafiir trotzdem eine gute Lesbar-
keit. Das ST-Pad, der ST ohne Tastatur, wurde
auch vorgefiihrt. Bedient wird er mit einem
Lightpen-idhnlichen Stift, der die Mausopera-
tionen ersetzt. Zudem ist eine Schrifterken-
nung integriert, mit deren Hilfe Text erkannt
werden kann, der direkt auf die Oberfliche des
Displays geschrieben wird.Auch fiir den TT
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gibtes eine Neuheit von Atari. Eine 16-Mega-
byte-Speichererweiterung fiir den TT, die
vollsteckbar gestaltet ist. Im neuen TT-Gehéiu-
se. welches jetzt ohne Abschirmbleche aus-
kommt, findetdiese Speichererweiterung reich-
lich Platz.

3K-Computerbild

Das neue Retouche-Professional erhilt den
Namenszusatz CD, was ,.Color Design* hei-
Ben soll. Nun kann dieses Programm alle Spe-
zialititen bieten, die fiir Bearbeitung von Far-
bvorlagen nétig ist: Vierfarbseparation, Ein-
binden von Farbfotos und Lithos bis max. 16,7
Millionen Farben. Es konnen nun echte Du-
plexbilder fiir Zweifarben-k und Lithografien
fiir Vierfarbdruck in Bunt- und Unbuntaufbau
erzeugt werden. Retouche-Professional CD
bietet alle Bildbearbeitungsfunktionen der
SchwarzweiBversion. ,,CD™ kostet 2400 DM.

Didot

Professional




Hendrik Haase Computersysteme

Hard- und Software Distribution Ihr Spezialist fur

CAD DTP EBV

Atari-Computer ‘<‘—E
—
<L

Atari Mega STE und A 4 incl. SCSI Interface
Atari TT Computer in unterschiedlichen Versionen DM 3999_

dIINIDO-INILSAS

Vortex Datajet 40 1140,- DM
Wechselplatte 44 1398,- DM — -
Epson Drucker LQ 550 698,- DM
HP Deskjet 500 Drucker 1100,- DM
NEC Drucker P60 1198,- DM
Epson Drucker LQ 860 1398,- DM
HP IlIP Laserdrucker 2380,- DM
HP Ill Laserdrucker 3998,- DM
Farb-Multiscan-Monitor 998,- DM
S/W-Multiscan-Monitor (Restposten) 398,- DM
AT Speed C16, - 16 MHz - 490,- DM
Vortex ATonce, - 16 MHz - 370,- DM
Neuheit:

386SX Emulator fur Mega STE

Einfuhrungsaktion 678,— DM

TT O30 2/4/8 MB mit 1,44 MB Floppy und Quantum HD

Gebrauchte Atari’s auf Anfrage OER s 0
. . DTP Set 1478 - R o 5
Bestellungen und Informationen bei: — = e &
5 " = -
Hendrik Haase Computersysteme ||caiamus: thars wiite O =~ &
WiedfeldtstraBe 77 - D-4300 Essen 1 . oy Voo g o
Summer Sunshine Set  978.- Ay AR %
- o - 21 ‘chejstadl
Telefon 0201 - 8414140 Fax0201-4104 HP Desk Jet 500 1098 ogog o he 1o 002

Softwarevertrieb

=% Alle Angaben
Pure C Datenbanken DTP & Grafik Sonstiges 75 ~,___in Minuten
Der offizielle Turbo C Nachfolger mit 1st Base .. Artworks 11 (SL) ... 328.— 1stLock ... 0¥ 5
uberragenden Leistungsmerkmalen: 1st Card .. Avant Vektor 628.- Channel Vi ¥ 505 P |
- Voll kompatibel zu Turbo C Adimens S Calamus SL .. ; .— Codekeys " 5 [
- Programme laufen auf allen Atari's K-Spread 4 238.- MegaPaint Il Crypton Uillmes 88.—- [2-'5[
- 15-20% schnellere Compilierung Maxidat ... Piccolo ... Diskus V2.0x ....... 148.— o
— Optimierte Projektverwaltung Phoenix ... Retouche Prof. .. 1. 148 — Harlekin Il
- Neuer Assembler (4 mal schneller) Timeworks ........... 248.— Hotwire ... i
- Integrierte, erweiterbare Hilfe Textverarbeltung Mortimer plus ...... 128.— P
Edison ..... 148~ Programmierung Multl GEM 148~ s
nur 368.- DM PKS-Edit GFA-Basic 3.5 ... 218 ST
Sekretar .. Megamax Modula 328.— Kobold

ST-Pascal plus ... 208.—

Der Hochleistungs—Dateikopierer.

Tempus Wor 2 PKS-Shell Erlauterung:

Hardware Repro + ScanMan 548.— i
Auftrag & Fibu AT-Speed C16 ... 498.~ Riemann Il ......... R e i e
1st fibuMAN ......... Speedbridge Il .... 48— Sci Graph V2.1 ... 548.— p ) Festplatte -> Diskette mit Verify
Depot ... Super Charger .... 598.—- ST Fax |l il c.) Festplatte —> Diskette ohne Verify
Handel Direkt ...... 648~ Turbo 20 .— Technob. Draf 995 Dateien, 66 Ordner, 8.6 MByte
ST-Auftrag . Laser SLM 6! @ .— Top Manager ... d.) Festplatte —> Festplatte
ST-Bookkee] Mega STE/1 TT-Tools .. e.) Verschieben innerhalb einer Partition
T.IM. I TT 030/4 ............. a.Anf. XBoot f.) Loéschen

Gemessen bei 1.5 MByte Dateipuffer mit
Gesamtkatalog mit iiber 1.000 Artikeln kostenlos !  cinerQuantum 105LPS Festplatte

7080 Aalen - Postf. 1672 Tel. Auftragsannahme:
Schlehenweg 12 Mo. - So. 0.00 - 24.00

Tel. (07361)36606 Lagerverkauf:
Fax (07361)36607 s . (]
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Als echte Konkurrenz zu Calamus diirfte sich
Didot Professional entpuppen. Mit diesem
System lassen sich alle Satz- und Grafikarbei-
ten problemlos erledigen. Features wie einge-
bauter Blindtext, OnLine-Ausgabe auf Satzbe-
lichter, Vierfarbseparation etc. lassen einen
aufhorchen. Bilder konnen aus Retouche Pro-
fessional ibernommen werden. Alle PostScript
Type 1-Schriften lassen sich verwenden.
Auflerdem vertreibt 3K neuerdings einige Pro-
gramme aus den USA: das Multimedia-System
Phase Four, das aus vier eigenstiindigen Teil-
programmen besteht. Teil 1 ist das Basispro-
gramm Prism Paint, ein [llustrationsprogramm,
das z.B. auf einer 44MB-Wechselplatte bis zu
55 Minuten Film in Echtzeit animieren kann.
Die weiteren Teile heifen Chronos, Rosetta-
3D und Prism Render und bieten Features wie
Hinzufiigen von Lichtquellen, Texture-Map-
ping etc.

Ebenfalls bei 3K gibt es das Allround-Paket
Wordflair II. In ihm stecken eine Textverar-
beitung, eine Kalkulation, Business-Grafik,
Datenbank und Basis-DTP. Was will man mehr?

Application Systems
Heidelberg

Der Nachfolger des legendiiren Turbo C heift
Pure C. ANSI-C-Compiler, MC68040-Assem-
bler, Quelltext-Debugger und Linker machen
daraus ein Profi-Entwicklungssystem fiir alle
Atari-Rechner. Fiir Pure C gibt es auch eine
Programmierschnittstelle, um beispielsweise
Datenbanken fiir Phoenix zu generieren und
auszuwerten. Mehr dariiber in diesem Heft.
Apropos Phoenix: Mit der Version 1.5 ist die
Funktionsvielfalt weiter ausgebaut worden. So
ist nun ein Batch-Betrieb (Automatisierung
von Abliufen) moglich, auch lassen sich die
Funktionsknopfe frei belegen und der Rechen-
speicheristetwas groBer geworden. Aufierdem
ist Phoenix in einem BioNet-Netzwerk jetzt
mehrplatzfihig geworden.

Auch Script hat in der Version 2.2 jetzt bei-
spielsweise die Moglichkeit, beliebig groBe
IMG-Bilder einzubinden. Unter dem Namen
Script-Student ist die legendire Version | fiir
schmiilere Geldbeutel weiterhin verfiigbar, mit
einerimmerwihrenden Update-Mdoglichkeitauf
hohere Versionen.

Registrierte Signum!-Besitzer wissen es be-
reits, Signum!Drei ist nur noch eine Frage der
Zeit. Mit einer stattlichen Liste von 160 Neue-
rungen darf man auf die Weiterfiihrung des im
Jahre 1985 geborenen Konzeptes gespannt sein.
Die Auslieferung soll noch dieses Jahr erfol-
gen.

Artifex Computer

Gleich mehrere Schmankerln hat uns Artifex
zu bieten: Hotwire 3 liBt Programme vom
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ATARI-MESSE

Desktop per Tastendruck starten, die Suche
durch Partitionen und Verzeichnisse der Fest-
platte hat ein Ende. Eine automatische Proto-
kollfunktion vermerkt, wer wie lange mit wel-
chem Programm gearbeitet hat, und die Alarm-
uhrerinnert an gespeicherte Termine. Preis: 98
DM.

Tesk Datel fndern Einstellen Optionen

= =
Tenpus Fast Filenover !F Convert AP
Kobold Picture Converter

K FastCopy I11 5 Sseclal faint brot. §

Bitte ein Bi frabesaue

t ]
SED Diskhonitor  BS Degas Elite i
0
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-mzmgq AUTO Sort 4 I T
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Tap Manager £ otan B0 Out 0
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L
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Look It
Treiber SLAGO4 " Ouick Index 2.2 80
Bl

Laser Hardcopy

anus SL
ro Studio Pro
line Art

Hotire Anleitung 3|
Resource Constr,  ER
Sr——

BRSO AP g we [

Hotwire 3

MaxiFile Il ist angetreten, die Funktionsviel-
falt des PC-Programms Norton Commander
auf dem Atari zu verwirklichen. Eine Platten-
statistik zeigt die Auslastung an, im Batch-
Modus konnen Arbeitsabliufe automatisiert
werden, geloschte Dateien sind wiederherstell-
bar, alle Ausfiihrungen konnen entweder per
Maus oder per Tastendruck ausgeldst werden.
MaxiFile I1I kostet 98 DM.

MultiDesk Deluxe ist fiir all jene Anwender
wichtig, die mit den 6 freien ACC-Plitzen im
Desktop nicht zufrieden sind (besonders wenn
Programme wie MultiGEM arbeiten). Im Grun-
desind durch die Meniisteuerung beliebig viele
Accessories moglich. Auch lassen sich ver-
schiedene ACCs zu Gruppen zusammenfassen
und gruppenweise aktivieren, wobei andere
Gruppen z.B. nichtresident geladen werden
und erst bei Aktivierung Speicherplatz bean-
spruchen. Preis: 89 DM.

Artis

Die Wiener Firma Artis wartete mit ihrem
gleichnamigen, modularen Zeichenprogramm
Artis 2.0 auf. Alle 112 Funktionen sind direkt
iiber eine Auswahlbox erreichbar. Max. Bear-
beitungsgrofe ist DIN A4. Durch seine gestal-
terischen Qualitdten eignetes sich vorallem fiir
Schaubilder, Diagramme oder andere Biiro-
zeichnungen. Weitere Produkte sind Artis Clip,
eine elektronische Zeichenschablone, die man
indiversen bekannten Zeichenprogammen ver-
wendenkann, und Artis Letters, ein Programm
zum Erstellen von Headlines fiir fast alle
Textverarbeitungen.

Bela

Brandneu ist das NVDI in der Version 2.0
(siehe Testindieser Ausgabe). Neben nochma-
liger Beschleunigung der Bildschirmausgaben
werden nun auch alle ST- und TT-Farbauflo-

sungen unterstiitzt. Besonders beim TT in Far-
be macht sich NVDI deutlich bemerkbar.
Saldo, der bekannte Haushaltsberater, hat ei-
nen Nachfolger bekommen. Saldo 2 wartet mit
diversen Neuerungen auf. Konsequente Ein-
bindung in GEM sorgt fiir Kompatibilitiit auf
allen Atari-Systemen und Grafikkarten. GDOS
wird genutzt, wodurch auflosungsunabhiingi-
ge Grafikenerstellt werden konnen. Das GEM-
Klemmbrett wird ebenfalls unterstiitzt. Ein in-
tegrierter Taschenrechner und ein Drucker-
Spooler sind ebenfalls Bestandteil der neuen
Version. Saldo 1 ist weiterhin verfiigbar (79.,-
DM). Saldo 2 kostet 129,-DM.

Unter dem Namen Roger Tools vertreibt Bela
eine Sammlung von Programmier-Tools, die
jedem Programmierer hilfreich zur Seite ste-
hen. Roger enthilt unter anderem einen Cutter
zum Ausschneiden von Grafiken, die dann im
Resource- oder Icon-Format abgespeichert
werden konnen. Ebenso ist eine komfortable
Shell mit dem Namen XShell in dem Paket zu
finden, die eine schnelle und einfache Bedie-
nung des GFA-BASIC-Compilers ermoglicht.
Mit Easytype bictet Bela aufierdem ein Pro-
gramm an, mit dem man 10-Finger-Schreiben
leicht erlernen kann.

Beta-Systems

Der SuperCharger

Der MS-DOS-Emulator SuperCharger ist auf
der Atari-Messe in der Version SCplus/286
und 386 gezeigt worden. Der SCplus/286 ist als
12-MHz- sowie als 16-MHz-Version erhilt-
lich. Der SCplus/386 wird generell mit 16MHz
getaktet und bietet absolute Professionalitit.
Insgesamt sind 3 Ausbaustufen erhiltlich. Ab
Ausbaustufe 2 bekommt der Anwender ein
vergroBertes Gehiuse, in dem 2 Steckkarten-
Slots zur freien Verfiigung stehen. Damit las-
sen sich beispielsweise handelsiibliche Grafik-
karten (VGA) im SuperCharger betreiben. Die
dritte Ausbaustufe stellt einen kompletten To-
wer dar, welcher 7 freie Slots enthidlt. Am Beta-
Systems-Stand gab es auch die Troika-Work-
station zu sehen. Ein Emulationssystem, das
drei unterschiedliche Computersysteme in ei-
nem Gehiuse vereint. Durch Einsatz eines Su-
perChargers SCplus-286, eines Spectre-128-
Macintosh-Emulators und natiirlich eines Ata-
ri ST sind in Sachen Systemkompatibilitit kei-



AGH BERUIN
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COMPUTING FUR GANZ
DEUTSCHLAND.

DIE IDEE

Konnen Sie die Vielzahl der unter-

schiedlichsten Konfigurations - Pakete
von Hunderten von Anbietern in Preis
und Leistung noch unterscheiden ?

Um dieses Problem zu l6sen, hat sich
jetzt ein besonders ausgewdhlter Kreis

an Computer-Héndlern zu einem
bundesweiten Nefz zusammenge-
schlossen: zu Digital DeskTop.

Das Konzept

Durch unser Konzept einer
innovativen Handlergemeinschaft,
die bundesweit ein gleichbleibend
hohes Niveau in Leistung und
know how erreicht, erhalten

Sie einen starken Partner,

der Ihr Computer - Problem
weniger als Problem,

sondern als eine Heraus-
forderung ansieht.

Digital DeskTop zeigt den Weg,
in lhrem Biiro Rechner mit
verschiedenen Betriebssys-
temen kommunizieren zu lassen.

Netzwerk - Befrieb in einer
neuen Dimension.

Professional user

0Ob Office Automation, Multimedia
und MIDI Anwendungen oder
Desktop Publishing -

wir sind lhr Partner.

COMPUTERSYSTEME
SCHLICHTING KG
Katzbachstr. 8

‘W-1000 Berlin 61

Tel. 030 - 786 10 96

Fax. 030 - 786 19 04
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COMPUTERSYSTEME COMPUTER GMBH
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Tel. 0641 - 723 57 Tel. 07071 - 92 8 80
Fax. 0641 - 723 71 Fax. 07071 - 92 88 14

H. RICHTER
DISTRIBUTER
Hagener Straie 65
W-5820 Gevelsberg
Tel. 02332 - 27 06
Fax. 02332 - 27 03

Digital DeskIop

EICKMANN
COMPUTER

In der Romerstadt 249/253
W-6000 Frankfurt / Main 90
Tel. 069 - 76 34 09

Fax. 069 - 768 19 71

RA COMPUTER HANDELS- WITTICH
GESELLSCHAFT MBH COMPUTER GMBH

Luitpoldstr. 2
‘W-8400 Regensburg
Tel. 0941 - 56 25 30
Fax. 0941 - 56 25 10
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ne Wiinsche mehr offen. Ausgestattet mit 4
Megabyte RAM und einer 16-MHz-M68000-
CPU. istauch im ST/MAC-Modus ausreichen-
de Geschwindigkeit gewiihrleistet.

CCD

Lattice C, Version 5.0, konnte man am Stand
von CCD bewundern. Kurzfristig startete man
bei CCD ein Sonderangebot, in dem ein Um-
tausch von ST-Pascal plus auf Lattice C fiir
249.- DM und ein Umtausch aller Atari-C-
Compiler darauf 198.- DM kosten soll. Der
Normalpreis dieses Compilers betriigt 398,-
DM. Natiirlich waren auch Tempus Word
V.1.1 und Diskus zu sehen.

Cicero

Fiir Umsteiger bietet die Firma Cicero ihren
BASIC-Konverter nach C an. Bis Ende des
Jahres wird es den Konverter auch fiir MS-
DOS zum Einfiihrungspreis von ca. 500,- DM
geben. Dort wird der GFA-BASIC-Quellcode
dann nach Turbo C PC iibersetzt. Sicherlich
eine interessante Anwendung. Eine Vorabver-
sion konnte man schon am Stand bewundern.

Computerware
Gerd Sender

Neu im Programm bei Computerware Gerd
Sender ist STalker. ein Kommunikationspro-
gramm fiir die DFU mit Atari ST/TT. Das
Programm merkt sich automatisch (versteckt)
alle Titigkeiten, auch Rufnummern, User-Na-
men und PaBwaorter, so dal man sie bei einer
erneuten Anwahl kein zweites Mal eintippen
muB. An Protokollen unterstiitzt es neben X-
und Y- auch das wesentlich komfortablere Z-
Modem. Mit STalker kann man alle Schnitt-
stellen der Geriite ST und TT ansprechen, also
auch MIDI- und Drucker-Port. des weiteren die
MegaTalk-Erweiterung von Dave Small, App-
leTalk und SCSI! Maximale Ubertragungsge-
schwindigkeit ist 19 200 Baud. STalker ist
auch ein echtes Terminalprogramm, das VT-
52. VT-100 und ANSI emuliert. STalker ist
immer zur Hand, weil es als Accessory liuft
und alle Arbeiten auch im Hintergrund abwik-
keln kann. STalker kostet 169 DM.
STeno heilit ein reiner ASCII-Editor, der spe-
ziell fiir die ..Kleinarbeit entwickelt wurde.
Als Accessory erzeugt es ein reines GEM-
Fenster mit eigener Meniileiste, was besonders
fiir GroBbildschirme interessant ist. Beim
Schreiben fiihrt das Programm einen automati-
schen Zeilenumbruch durch. Auch bei nach-
riiglichen Anderungen pabt sich der Umbruch
selbstindig an. Weiterhin bietet es Suchen und
Ersetzen, unterstiitzt das GEM-Klemmbrett und
hat Ausschneide-Kopierfunktionen. Unver-
bindliche Preisempfehlung: 69,- DM.
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Die erfolgreiche Neotools-Serie wird mit den
Disketten Nr. 6 bis 9 fortgesetzt, wobei sich die
Nr. 7 besonders hervorhebt. Dort sind die Grib-
nif Utilities wiederzufinden: CartDrvP bindet
ein ROM-Modul ein. ColaCAlc ist ein Ta-
schenrechner, der auch Biniroperationen be-
herrscht, FormDolt! it auf alle Dialogboxen
per Tastatur antworten, Memfile 3.0 zeigt und
dndert Inhalte von Arbeits- und Massenspei-
cher, NewBell dndert die Glockensignale (bei
Tastaturanschlag oder Alarmbox) in lingere
Melodien, StartGEM lidt beim Systemstart
Programme nach, SysMon protokolliert alle
GEM-Aufrufe mit. Neotools 6 bis 9 kosten
jeweils 59 DM.

Digital Desktop

Neu im Bunde der Aussteller war auch die
Hiindlergemeinschaft Digital Desktop. Uber
sie wird die bereits in der ST-Computer vorge-
stellte Grafikkarte Imagine vertrieben, die jetzt
auch fiir Mega STE und TT erhiltlich ist. Ab
Weihnachten soll sich eine weitere Textverar-
beitung fiir die Atari-Rechner einen Platz im
Markt erkdmpfen. Ihr Name lautet Papyrus,
und sie soll in drei Ausbaustufen erhiiltlich

sein.

Papyrus

Einige herausragende Eigenschaften sind das
Zusammenfassen von Stil-Formaten, freie Text-
und Zeichenpositionierung. Tabellensatz, Dre-
hen des Textes. objektorientierter Grafikteil
usw. Natiirlich lassen sich Grafiken importie-
ren und diverse Zeichensatzformate wie z.B.
Signum!- und GDOS-Fonts benutzen. Papyrus
ist ab 250,- DM erhiiltlich.

DMC

Nachdem nun die lange ersehnte Version ,.SL*
von Calamus verfiighar ist (siche auch ST-
COMPUTER 9/91), konnte das Produkt erst-
mals einem breiteren Publikum vorgestellt
werden. Und die Produktentwicklung geht
weiter. DMC stellt sich mit einem neuen DTP-
Paket voll auf den neuen Trend ..Multimedia*
ein. Videobilder lassen sich mit einem 24Bit-
Audio/Video-Digitalisierer und einem Cala-
mus AV-Modul in ein Calamus-Dokument di-
rekt von der Kamera einlesen. Ein neues SL-

Modul mit dem Namen Dataformer sorgt nun
auch dafiir, dal Calamus-Dokumente im Post-
Script (PS oder EPS)-Format geschrieben wer-
den konnen. Das bekannte vektororientierte
Grafikprogramm Outline-Art wird in der neu-
en Version 2.0 angeboten. Die wesentliche
Neuerung, die Outline-Art erfahren hat, ist die
Erweiterung auf bis zu 16,7 Mio. Farben.

Eickmann

Einen neuen Festplattentreiber aus dem Hause
Eickmann konnte man an dessen Messestand
in Aktion sehen. Durch eine ausgekliigelte
Cache-Technik, die auch bei Schreibzugriffen
wirkt, sind hohe Geschwindigkeiten erreich-
bar. Partitionen lassen sich schreibschiitzen
oder durch ein PaBwort sperren. Der Treiber
erkennt selbstindig Boot-Sektorviren und ist
damit besonders auf Datensicherheit ausge-
legt. Selbstverstindlich ist er voll Atari AHDI-
3.0x-kompatibel.

BigScreen (der Name wird noch geiindert)
heifit eine monochrome Grafikkarte, die mit
Leistungsmerkmalen wie 1280x960 Pixel bei
72Hz und 1600x 1280 bei immer noch 60Hz-
Bildwechselfrequenz aufwartet. Die Karte ist
fir den VME-Slot von Mega-STEs und TTs
konzipiert, soll aber auch in einer Version fiir
alle normalen STs erhiltlich sein. Der genaue
Preis steht noch nicht fest, wird aber sicher
unter 1000,- DM betragen.

Friend-Chip

Die Firma FRIEND-CHIP aus Berlin bietet
eine Fernbedienung fiir Atari ST/STE-Compu-
ter an. The K..AT, so der Name, steuert mit
seiner als Accessory laufenden Software (fast)
alle Atari-Programme. Die Steuerung erfolgt
iiber 7 Taster plus Shift-Taste. Somit lassen
sich 14 frei definierbare Befehle programmie-
ren. Nach Angaben des Herstellers sind auch
die aktuellsten Sequenzerprogramme steuer-
bar. Ein am FuBschalteranschluf} eingesteckter
Taster/Schalter kann die Aufnahme einleiten.

foxware Computer

Eine Gehauseerweiterung fiir Mega STE-und
TT-Computer gab es bei foxware zu sehen.
Alle Erweiterungen wie zusiitzliche Fest- oder
Wechselplatten, HD-Laufwerke oder 5 1/4"-
Diskettenstationen finden in dem Aufsatzge-
hiiuse Platz. Zudem befindet sich auch noch ein
200-Watt-Netzteil nebst thermogeregeltem
Liifter in dem Gehiuse. Durch ein abgesetzes
Bedienteil ist der Anwender in der Lage, ohne
Verrenkungen Power-, Reset- und Umschalter
fiirdie Laufwerke zu erreichen. Die Foxbox. so
der Name des Gehiuses, kostet 998.-DM

Gadget by Small

Bei Familie Small, bekannt durch ihren Macin-



Software

That's Write 1.4 145,
Script2 1.45 298,—
Signum 398,—
Cypress 298,
Tempus Word 598 -
Arabesque 278,—
Artworks Business  398,—
CADja 998,
Creator (Application) 249,

DRAW 3.0 (Omikron) 129,—
599,

Steve 3.2Z 498,
Becker Design 99,
PICCOLO 99,~
Calamus DTP
Outline Art 398,
Font Editor DMC 198,
Font Editor Didot 199,
Calamus 598,—

Repro Studio Junior 248,—
Retouche 1198,~

Adimens ST Plus 3.1  298,—

Mas!srba'se 79~
Easy Base 218,
Phoenix 398,
Themadat 248,
VIP Prof. 149,

LDW Powercaic 2.0 349,—

Buchhaltung /Fakt

BS Handel 648,
BSFibu 3 798,
fibuMAN e 398,
fiouMAN 768,~
18T fibuMAN 148,
fiouSTAT 398,
K Fakt ST 398,

1040 STF ... .
1040 STF mit SM 124 ..
1040 STF mit SC1224
1040 STE mit SM124 .

FlexDisk
Harddisk Utility V3

Boot-iT 69,
Sleepy Joe 89,
HD-Sentry 139,~
HD-Accelerator 98,
Neodesk 3 90,—
Argon Backup 98,
ST-Archivar 89,
Mortimer 79,
Mortimer plus 129,~
Fast File Mover

59,

Midi / Musik

Cubase 2.0 980,
Midi-Library (Omikron) 79,
Sampler |l Maxi 8 Bit 298,

Sarmpler IIl 16 Bit 598,
Soundmachine Il 199,~
Steinberg Twelve 99,—
Twentyfour 3.0 490,
ST-Learn (Heim) 69,
Geographie (Omikron) 39,
Learn ST plus 59,
dto Zusatzdisks je 20~
Neu Il Syntex 248,
Scheibenkleister 89,
Kuma Spell 49,
Kuma Resource || 129,
James 3.0 198,~
Reprok Boro 598,
Antiviren Kit GDATA 98,
PKS Edit 148,~
PKS Shell + Edit 248,
PKS Shell 168,
PKS Write 198,--

Programmiersprachen

GFAEWS 2.0 49,--
GFA EWS 35 198,—
GFAEWS36TTV. 318,
GFA Assembler 149,
Lattice C Comp 298,—

Megamax Laser-C

Megamax Modula2 398,
MCC Pascal 298,
Cicero PBO C Konvert 188,
Omikron Com. Jun. 99,
Omikron Com 3.0 179,
Omikron Com.3.5 229,

Omikron Com.4.0TT 698,—

Ass+Deb fOr T.

Echtzeituhr

512KB Erw. Steckbar 198,—
2/4 MB mit 2 MB best.
4 MB mit 4 MB best. 798,~

BTX Manager 4.0 149,
RTS Tastensatz

Baureihe 1040 ST 139,—
Baureihe MEGA 130,~
Elfe 99,~
Word Perfekt 98
Mouse Switch 79,
Convector 248
Logimouse Pilot 79,
Monitorumschalter 89,
That’s Mouse 99,
Atari TOS 1.4 (2/6er) 198,—
Folio Talk ,—
Interlink St 79,
Revolver 79,—
Stop 129,—
FOr Rechner j# 29,80
For Monitore je 19,80
FOr Drucker je 19,80

Abdeckhauben

for 520/1040/MEGA

fOr Monitore

for MEGA & SM124 2
for MEGA TasVSF314 14,80
for Mega STE Konsole 24,80

.C20 198~
Zubehdr ST

Weide Produkte

348,

178,

1st Word plus DM 148,

inkl. 1st Adress /1st Mail / 1st Xtra
Eine sehr gutes Werkzeug fOr den taglichen
Gebrauch. In Verbi g mit

dem Mailingsystem und der grafischen
Benutzeroberflache (1st Xtra) ein MuB fir jeden

Atari User.
Adimens ST 2.3 DM 95,-

498,

Saldo (Bela) DM 79,

Preiswertes elektronisches Haushaltsbuch.

XBoot (Bela) 2.5 DM 79,-
AuBerst praktisch fur jeden Festplattenbesitzer. |
New-VDI (Bela) DM 99,

Softwareblitter: Machen Sie Ihrem ST Beine !!

| Handy Scanner Typ 10 DM 478,

Cameron! (400 dpi), 16 Graustufen mit

Grafiksoftware, 105 mm Breite.

| Typ 10 mit Texterkennung DM 628,
Supercharger 1.4 DM 555,

DOS-Emulator, einfach extern anzuschlieBen !!

Im Lieferumfang enthatten: MS-DOS 4.01 « 1MB

Marconi Trackball DM 198,--
Die Maus ist tot, es lebe der Trackball. Exaktere |
Ci itioni plat hohe Lebens-

dauer.... einfach prootessioneller!
(Laut TOS 11/90 "empfehlenswert").

Marconi Trackball Lynx DM 98,
Taiwan Import in gOnstiger Preisklasse, eine
billige Afternative.

39,80

\

Protar F

MEGA STE Coprozessor
NEC 3D SSI .
Li L

SCHEIBEN |
KLESTER.

s —

Literatur « Biicher « Wissen

Atari ST Profibuch .......
M 68000¢ér Familie 1 u. 2 je
Calamus Ref. Guide

~

ATARI ST
Profibuch

Das groBe GFA-Basic 3.5-Buch
Das Script Buch
Das Atari 1x1 ...

leitere Bucher nu'.x;.f.vuge:....

1040 STE mit SC1224 . i ibpr. . 149,~ g = soouocgodi |
'é:;«pf:: S:ﬁ:::mcmmhmbpr = : Karl-Helnz Weeske Interessiert an weiterem Info-
1040 STE mit 2 MB Big Screen fiir TT und Mega STE Il;-obdumer Ring 10 :| Material ? Bitte ankreuzen ! g I
SM 124 Mono Monitor 278, Word Perfekt 7150 m @ 5
SC 1224 Color Monitor 498~ | AT Speed - Bl g O Software + Hardware Atari ST |
MATRIX M 110 L 19 * Monitor ....2.780,~ | AT Speed C 16 e rbemmbenail il 8| O Public Domain Liste (DM 2,50)
Protar 19" Monitor TT . L : == I| Spezielle Info auf Anf 1] I
Portfolio ... Wi = VP ) utAnirage
1. ATARI Vertragshéndler ) ST - Chablis i |
MEGA File 30 . 2. MARCONI Distributor in der BRD COMPUTER-ELERTRONIE 8| staseruswr |
MEGA File 60 . 3. Eigene Werkstatt. Sehr wichtig ! Zahlung per hme od &
Mega File 44 Wechselpl 4. Laden und Versandgeschiift Versandkostenpauschale: Inland DM7,80 S| PLZ. On: |
ATARI CAD ROM mit M, 5. Eigene Entwicklungsabteilung (Ausland 19,80) c N -
5 S Ltk ity :78- | 6. Alle Angabote solange Vorrat reicht | | Tel: OTI/-1528(29), 60076 ) ol Bty |
Laufwi rg. - Irrtiimer vorbehalten. Fax: OTI91-60077 | Mein Computersystem: _I
o " = =
Hardware Utilities Programming
ProScreen 1998~ Kobold 88~ Interface RCS 95~
Eizo 6500 kompl. 5198,- Interface 88,- GFA Basic 3.6TT 308,-
AdSpeed 548~ MultiGEM 148~ Omikron-Basic 40 678~
Modem GVC SM 24 258~ NVDI 88~ Pure C 388 - C
Modem GVC SM 24 Vbis+ 468~ XBoot 78~ Basic Konverter nach C 388~ o m p U te rsysie m e
Modem US Robotics 1658.- Argon-Backup 95~ Sonsiiges
ﬂ—gpeeg clé ggg,— cs:lggé?:;ﬂgies gg.— Bix/Vix-Manager 4.0 pgi-cs 138~ Langer Kamp 134 @ 2000 Norderstedt
=Dpee! = " Btx/DFU-M: Portfolio 268,- s
Tetra Tower Tuning Set 1138~ BigScreen 2 & Spex 88—~ A\?ANT Vek;r:ager orfiolic, 668~ Telefon & Telefax: (040) 5251517
Tetra TTO30 aA  SMI24-Emu. TT 88~ Conveklor 238~
EPSON GT 1000 - 6000 a.A. Texiverarbeliung OUTLINE ART 368 O
SCS Festplatten ab 998~ Cypress 288~ MegaPaint Il pro 258~ .“03
SCs| Wechselplatten ab 1298~ 1,45 write 2.0 Profi 378- Arabesque Pro. 338 - 18 & \
LogiMouse Pilot 88 script 2 288~ Phoenix aA. ad . pal *
IMAGINE aA e9 et
4% DIP: Piccolo aA. M y\\e
Crazy Dots - aA K-Spread 4 225~ so‘o‘
Mighty Mic Profiline aA. Calamus SL 1298~ ) Sriekin Il 148 ge‘
Digitari Board 4 MB a.A. Vernisage 678~ OUTSIDE TT 88'— Ob \_0
Hard & Soft Festplatten ~ a.A.  DIDOT Lineart QA ARTWORKS Il aA.

Versand per Nachnahme

Sl-Module auf Anfrage !

Kein Ladenverkaut

Personliche Beratung Mo bis Fr von 19:00 bis 2.00 Uhr
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tosh-Emulator Spectre. konnte man die RAM-
und Beschleunigerkarte 68030 SST schen. Die
Karte ist mit 33 MHz getaktet und 146t sich mit
zusiitzlich 8 MB RAM bestiicken. Sie benotigt
abereinen Mega-Bus und ist somit fiir STE und
TT nicht geeignet.

GengTec

Eine weitere VGA-Grafikkartenanpassung na-
mens reSOLUTION wurde von der Firma
GengTec vorgestellt. Mit dieser Grafikkarte ist
cine max. Auflosung von 1024 x 768 Bild-
punkten bei 60 Hz Vertikalfrequenz moglich.
Der Anschluf3 erfolgt tiber den Mega-Bus oder
bei "kleineren" STs (260. 520, 1040) iiber eine
optionale AnschluBbox. Benotigt wird aller-
dings ein TOS 1.04. Der Preis betriigt ca. 700
DM.

GE-Soft

Aufsehen erregte auch das neue TT-Gehéduse-
oberteil der Firma GE-Soft. TT-Besitzern wird
damit wesentlich mehr Platz fiir Einbauerwei-
terungen ermoglicht, ohne daB das urspriingli-
che Design des TT dabei stark leidet. Das
Originalgehiuseoberteil des TT wird dabei ein-
fach durch ein neues, wesentlich hoher gestal-
tetes, ausgetauscht. 5 1/4"-Laufwerke. Wech-
selplatten oder andere raumbeanspruchende
Hardware-Erweiterungen finden so direkt im
TT-Gehiiude Platz. Neu sind ebenfalls die ex-
ternen Festplattenlaufwerke im TT-Look.
Nahtlos fiigen sie sich in die Designlinie des
TT ein. GE-Soft ist neben der 16MB-RAM-
Erweiterung fiir STs auch Anbietereiner 32MB-
RAM-Erweiterung fiir TT-Computer. Diese ist
voll steckbar und pafit auch in .normale™ TTs.
Zudem kann sie bis auf 128MB aufgeriistet
werden.

Das neue TT-Gehduse

GFA-Systemtechnik

Die Firma GFA-Systemtechnik war erstmalig
nichtin Diisseldorf auf der Atari-Messe vertre-
ten. Withrend der Messe wurden GFA-Produk-
te und Updates durch die Firma Richter Distri-
butor iibernommen.
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Hard & Soft

Eine der kleinsten Speichererweiterungen fiir
alle Atari STs konnte am Stand der Firma Hard
& Soft bestaunt werden. Durch die Verwen-
dung von 4MBit-Chips wurde eine Platine rea-
lisiert. die vollstindig in das Abschirmgehiuse
des Shifters paBit. Dadurch wird kein weiterer
Platz im Innern des ST-Gehiuses beansprucht.
Zudem ist die Karte in Sachen Stromaufnahme
so geniigsam, daB sie selbst bei extrem erwei-
terten Computern z.B. durch MS-DOS-Emula-
toren, Grafikkarten, Turbo-Boards usw. noch
problemlos einsetzbar ist. Preislich ist die
Micro-RAM-Karte ab 398.- DM zu haben.
Hard & Soft bietet auch erstmalig ein HD-
Interface fiir die neuen Mega STE-Computer
an. Der Verwendung von 1.44MB-Disketten-
laufwerken am Mega STE steht damit also
nichts mehr im Wege. Durch eine spezielle
Kiihlung des Floppy-Controllers ist der fehler-
lose HD-Betrieb auch iiber Stunden hinweg
gewiihrleistet. Einbaufestplatten fiirMega STEs
hat Hard & Soft ebenfalls zu bieten. Die neuen
Quantum-Laufwerke konnen direkt gegen das
eingebaute Festplattenlaufwerk ausgetauscht
werden. Es ist keine zusiitzliche Hardware er-
forderlich. Lediglich etwas Montagematerial
wird benotigt, da die Quantum-Laufwerke eine
geringere Bauhohe haben. Die Einbau-Kits ko-
sten 898 ,-DM fiireine 50 MB-Festplatte (17ms)
und 1249.-DM fiir die 100 MB-Version (eben-
falls 17ms). Externe Festplatten sind nun auch
in einem speziellen. dem Mega STE und TT
angepabten, Design lieferbar. TT-Besitzer, die
neben dem TT-Farbmonitor auch einen Grof3-
bildschirm nutzen. werden sich iiber die Moni-
torumschaltbox freuen. Per Schalterkann ein-
fach zwischen den Monitoren umgeschaltet
werden. Listiges Umstopseln entfillt und
schont die Monitorstecker und Anschluibuch-
sen.

Heim Verlag / Compo

Compo und der Heim-Verlag teilten sich in
gewohnter Manier den Stand. Neu ist hier u.a
CompoScript, ein Programm fiir die Ausgabe
von PostScript-Dateien auf beliebigen Druk-
kern. Es wird mit 35 Zeichensitzen geliefert
und verarbeitet auch Type-1-Fonts. Die Um-
wandlung von PS-und EPS-Dateien in IMG-
und TIFF-Bilder besteht ebenfalls. Weitere be-
kannte Programme wie That’s Write, Vernis-
sage und Publishing Partner Master waren
cbenfalls zu sehen. Auch eine Namenswand-
lung konnte man feststellen, denn die Daten-
bank IDA heifit mittlerweile ComBase.

ICD

Die Firma ICD, bekannt durch ihre SCSI-Host-
Adapter-Systeme, hat ihre Geriiteserie kom-
plett iiberarbeitet. Es werden nun die Host-
Adapter Micro, Advantage und Advantage+

angeboten. Der Micro eignet sich durch seine
winzige BaugrofBe besonders zum Einbau kom-
pletter Festplattensysteme in einen Mega ST,
diebeiden Advantage-Adapter unterstiitzen den
vollen SCSI-Kommandosatz, wobei der Ad-
vantage+ noch eine Echtzeituhr auf der Platine
integriert hat. ICD bietet auch ein Beschleuni-
ger-Board auf der Basis eines mit 16 MHz
getakteten M680000-Prozessors an. Das be-
sondere an diesem Geriit ist seine kleine Bau-
form. Die Abmessungen sind kaum grofer als
die einer normalen M68000-CPU. Dadurch
kann AdSpeed ST, so der Name der Turbo-
Karte, in jeden Atari ST (auch STACY) einge-
baut werden. Ausgestattet mit 32kB-Cache-
RAM, erreicht AdSpeed ST auch bei Speicher-
zugriffen nahezu die doppelte Geschwindig-
keit eines normalen STs. Der Preis des Mini-
Turbo-Boards liegt bei 699,- DM

invent ag

Die Schweizer invent ag zeigte ihr System
Orbiter, mit dem Regelungen und Steuerun-
gen von langsamen Vorgingen moglich sind.
Die Kommunikation findet iiber eine RS232-
Schnittstelle statt. Uber ein Interface konnen
max. 127 Orbiter angeschlossen werden, die
bis zu 100 Meter vom Rechner entfernt sein
konnen. Ein Orbiter kann bis zu acht Sensoren
und acht digitale Signale einlesen und bis zu
sechs digitale Signale ausgeben.

Lacom

Laadap heift ein neuer SCSI-Adapter der Fir-
ma Lacom. Neben den iiblichen Funktionen
wie Anschluf diverser SCSI-Geriite wie Fest-
platten, Wechselplatten und Streamer bietet
Laadap zudem die einzigartige Moglichkeit,
zwei Computer auf ein und dasselbe SCSI-
Geriit, zum Beispiel eine Wechselplatte, zu-
greifen zu lassen. Listiges Umstecken entfillt
also. Ebenso lassen sich zwei Atari ST-Rech-
ner iiber Laadap verbinden, so daf ein direkter
Austausch von Daten mit der maximalen Ge-
schwindigkeitdes DMA-Transfers moglichist.

Lighthouse

Einen neuen Tower fiir den TT konnten die
Messebesucher beim Stand von Lighthouse
sehen. Die gesamte Platine nebst Harddisk und
Diskettenlaufwerken konnen eingebaut wer-
den. Platz fiir Erweiterungsmoglichkeiten fehlt
ebenso nicht. Beliebige Kombinationen von
Fest- und Wechselplatten sind moglich. Neu
ist auch der Octobus, eine interessante Erwei-
terung fiir HD/DD-Diskettenlaufwerke. Bis zu
vier Laufwerke lassen sich anschlieBen und
gleichzeitig auf dem Desktop installieren. Zu-
sitzlich sind noch zwei Centronics-Schnittstel-
len und ein MultiSync-Anschluf} mit Lautspre-
cheransteuerung integriert. Die Hardware 3t
sich komplett per Accessory steuern.



TOWER

Wenn Sie vor lauter Computer
keinen Platz mehr auf dem
Schreibtisch haben, wenn Sie der
Geratelarm beim Arbeiten stort

oder wenn es Sie drgert, daB viele
Einzelgerate herumstehen, dann
braucht Ihr ST oder TT

»TOWER POWER«

* Praktischer Schwenkarm

* Professionelle Losungen
flr Tastatur und Maus

Umbausatze oder
Komplettsysteme
fur alle

ATARI ST und TT.

s

Jetzt
im neuen
Design
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Der Lighthouse-Tower

LogiLex

Bei LogiLex wurde ein OnLine-Komprimierer
namens Datalight vorgestellt. Alle Daten wer-
den automatisch beim Speichern komprimiert
und beim Laden extrahiert. Man benétigt so
weniger Speicherplatz auf seinem Laufwerk.
Der Geschwindigkeitsverlust beim Kompri-
mieren und Auspacken soll durch einen inter-
nen Cache-Speicher wieder ausgeglichen wer-
den. Weiterhin war bei LogiLex zu erfahren,
daf} die bekannte Datenbank 1st Card dem-
nichst in der Version 1.3 erhiiltlich sein wird.

Makro Computer

Die Firma Makro prisentierte Beschleuniger-
Boards der neuen Generation. Zum ersten Mal
konnte ein 20-MHz-Turbo-Board auf Basis
des M68000 vorgestellt werden. Der Turbo20
ist in allen STs, STEs und sogar im STACY-
Laptop einsetzbar. 32kB Cache sorgen auch
bei Speicherzugriffen fiir eine Steigerung der
CPU-Performance auf ca. 300%. Durch Ein-
satz einer zusitzlichen Karte kann auch ein
mathematischer Coprozessor vom Typ 68881
benutzt werden. welcher mit 24MHz getaktet
wird. Turbo20 kostet 698,-DM, die FPU-Karte
mit 68881-Coprozessor wird fiir zusitzliche
498.- angeboten.

Noch mehr Geschwindigkeit erreicht das Tur-
bo30-Expansion-Kit. Das Basis-Geriit ist mit
einer 68030-CPU ausgestattet, welche mit
40MHz (optional SOMHz) Systemtakt lduft.
32kB Cache und 256kB ROM mit einem spe-
ziell angepafiten TOS befinden sich ebenfalls
mit auf dem Board. Fiir volle Kompatibilitit
auch bei problematischen Anwendungen sorgt
eine zusitzliche 68000-8-MHz-CPU, auf die
bei Bedarf zuriickgeschaltet werden kann. Dazu
gibt es ebenfalls eine Zusatzkarte mit dem
Namen TurboRAM. Mit Hilfe dieser Platine
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1Bt sich ein 32Bit breiter ST- oder TT-RAM-
kompatibler Speicher einrichten, der in 4MB-
Stufen auf bis zu 32MB erweitert werden kann.

Das Turbo 30-Board

Matrix

Matrix wartet gleich mit vier Neuheiten in
Sachen Grafikkarten auf. Eine neue Karte fiir
Mega STs mit der Bezeichnung C-75 kann bis
zu 1024x768 Pixel in 256 Farben darstellen.
Fiir Computer der Mega STE- und TT-Serie
bietet Matrix nun auch Grafikkarten mit VME-
Bus an. M-128 ist die Bezeichnung einer mo-
nochromen Grafikkarte, die bis zu 1280x960
Pixel bei 72Hz Bildwechselfrequenz bietet. In
Sachen Farbe haben sich die Karten C-75-ZV
und C-110-ZV hinzugesellt. Erstere erreicht
1024x768 Punkte in 256 Farben, 72Hz und der
groBe Bruder sogar bis zu 1280x960 Punkte,
ebenfalls bei bis zu 256 Farben und 68 bzw. 75
Hz Bildwiederholfrequenz.

Die Preise liegen wie folgt:

C-75: 2390.- DM
C-75ZV:  2790,- DM
C-110ZV: 4290.- DM

MAXON Computer

Die Version 1.5 des bekannten Maxon Pascal-
Compilers konnte man beim Stand der Firma
sehen. Die um wichtige Features erweiterte
Version (z.B. Arrays > 32 kByte, Absolute-
Befehl etc.) wird seit der Atari-Messe ausge-
liefert. Das Update kostet fiir registrierte Ma-
xon Pascal-Anwender 30,- DM. Auch konnte
man bei MAXON das Multitasking-System
MultiGEM auf einem TT in Aktion sehen.
Problemlos arbeitet es mit GEM-Programmen
wie Calamus, Repro-Studio und Cranach-Stu-
dio zusammen. Am gleichen Rechner wurde
auch Qutside, die virtuelle Speicherverwal-
tung fiir den TT, gezeigt. Durch eine entspre-
chende Festplatte ld6t sich das TT-RAM auf
128 Megabyte virtuell erweitern. Gerade Ap-
plikationen wie DTP-Anwendungen, die sehr
speicherintensiv arbeiten, profitieren enorm von
Outside, was fiir 99.- DM jedem TT030/6- oder
TT030/8-Besitzer zuginglich ist. Auch fiir die
walten™ STs gab es am MAXON-Stand etwas
zu sehen. Pixelwonder erweitert die Grafik-
auflosung jedes normalen STs auf bis zu
800x600 Pixel (bei Verwendung eines Mul-

tiSync-Monitors). Die Erweiterung ist einfach
einzubauen und unterstiitzt sogar den norma-
len Atari-Monitor SM124. Damit sind immer-
hin noch Auflosungen bis 736x480 Punkte
(monochrom) moglich. Die ST-Farbmodi wer-
den ebenfalls erweitert. Das PixelWonder ko-
stet 148,- DM. Das Multi-Accessory Harlekin
konnte man in der stark erweiterten Version 2
ebenfallsam MAXON-Stand in Betrieb sehen.
Neben einem Text-Editor, Kontrollfeld, Ter-
minalprogramm und Diskettenmonitor bein-
haltet Harlekin 2 auch einen flexiblen Termin-
und Datenbankmanager. Harlekin 2 kostet 159.-
DM.

ANAGER Datei Edit Abfrage Report Rechnen Parancter Optionen San 24709
Hanager :_DEMO.NAK

B

Py ZCGEE

]
i [ Miete

Harlekin IT

Meyer & Jakob

16 Megabyte RAM-Erweiterungen fiir STs
gab es am Stand der Firma Meyer&Jakob zu
sehen. Das besondere an dieser Erweiterung
fiir alle Mega STs ist, daB sie durch ihre Bau-
form den Mega-Bus nicht behindert. Grafik-
karten oder andere Hardware-Erweiterungen,
die den internen Mega-Bus benotigen, kénnen
also problemlos in Verbindung mit der I6MB-
Erweiterung eingesetzt werden. Die Grundpla-
tine mit 2 MB bestiickt kostet 1198.- DM,
weitere 4 MB werden jeweils mit 599,- DM
berechnet. Bereits eingebauter Speicher oder
andere Speichererweiterungen konnen weiter
benutzt werden. Wer sich mit 2 oder 4 MB
zufriedengibt, fiir den gibt es die (der Bauform
nach) wahrscheinlich kleinste Speichererwei-
terung fiir ST-Computer. Kaum groBer als eine
Streichholzschachtel ist sie und kann sowohl
mit 2als auchmit4 Megabyte bestiickt werden.
Erreicht wurde dies durch die Verwendung der
neuen 4MBit-Speicherbausteine. Platzproble-
me sollten damit gelost sein.

S =

Die RAM-Karten von Meyer & Jakob
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Omikron.

Leider immer noch nicht ganz fertig war das
neue Omikron.BASIC. Wie bereits berichtet,
wird es es in verschiedenen Versionen fiir ST-
und TT-Besitzer mit und ohne Arithmetikpro-
zessorunterstiitzung geben. Ferner wurden die
englische Tabellenkalkulation K-Spread 4
(jetzt auch in Deutsch) und der fleiBige Butler
Mortimer plus gezeigt.

Der OverScan-SM124-Emulator

OverScan

Bis zu 61% mehr Bild, d.h. 832 * 496 Bild-
punkte in den Auflosungsstufen ST-Hoch und
TT-Mittel, bekommt man mit der OverScan-
Variante fiir den Atari TT auf einem Farbmoni-
tor. Die Hardware ist eine VME-Bus-Steckkar-
te, die selbst von ,Nichtfachleuten problem-
los und schnell im TT installiert werden kann.
Auf dem Atari TT kann es aber auch den
umgekehrten Fall geben, daB Programme zwar
lauffihig sind, aber nur in der hohen ST-Aufl6-
sung. Nun ist aber der TTM 194 angeschlossen
oder ein entsprechender GroBbildschirm, der
diese Auflosungsstufe nicht unterstiitzt. Dann
muB der SM124-Emulator von OverScan an
die Arbeit. Diese Software-Losung bildet den
ST-Hoch-Modus nach und bringt dabei auf
dem TTM 194 wahlweise 640 x 400 oder
vergroBert 1280 x 800 Bildpunkte.

PAM-Software

PAM-Sofware zeigte auf der Atari-Messe die
Moglichkeiten einer schnellen heterogenen
Vernetzung von Atari ST/STE/TT sowie No-
vell- und Unix-Servern mit NFS-Zugriff und
XWindow-Oberfliche. Laut dem Mainzer Her-
steller ist nun auch die Ethernet-Karte fiir den
VME-Bus des Mega STE bzw. TT in Stiick-
zahlen erhiiltlich. Damit sind TT- und Mega
STE-Besitzer nicht mehr zwingend auf DMA-
Port-Adapter zur Vernetzung angewiesen.

Pahlen & KrauB3

Eine einfache Schnittstelle zwischen Calamus
und Datenbanken wurde mit dem Programm
PKS Calconvert realisiert. Die Reports aus den
Datenbanken konnen ohne grofle Nachbear-
beitung in Calamus importiert werden. Serien-

briefe, Etiketten etc. konnen automatisch er-
stellt werden.

Protar

Freunde von GroBbildschirmen waren bei Pro-
tar bestens aufgehoben. Der 19"-GroBbild-
schirm ProScreen TT ist jetzt auch fiirMega ST
/ STE erhiltlich. Er kann max. 1280 x 960
Bildpunkte bei 72 Hz Bildwiederholrate dar-
stellen und kostet fiir die Megas DM 2698,-.
Ferner wurden von Protar diverse SCSI-Fest-
platten von 105 bis 529 MB Speicherkapazitit
angeboten. Auch bei den Wechselplatten liegt
Protar voll im Trend, denn auch hier zeigte man
eine 88MB-Platte.

rhothron

Als Spezialfirma fiir Regeln, Messen, Steuern
hat sich die Firma rhothron in der Atari-Szene
einen Namen gemacht. Die VME-Technik wird
konsequent umgesetzt. So waren verschiedene
Interfaces fiir Mega STE und TT zu sehen.
Uber 30 verschiedene Bus-Karten kénnen hier
angeschlossen werden, um MeBdaten zu erfas-

sen oder als ProzeBsteuerung eingesetzt zu
werden.

Das rhothron-19"-Gehdiuse

Ein 19"-Einschubgehiuse dient hauptsichlich
dem Einsatz in einem Schaltschrank der Indu-
strie oder in Anlagen der Musikbranche.

Richter Distributor

Als Weltneuheit war ODIN zu sehen. Das
Produkt der MARVIN AG erlaubt an jedem
Atari ST die neuen TT-Auflosungsstufen dar-
zustellen. ODIN wird ohne Geriteeingriff ein-
fach zwischen den ST und einem VGA-Moni-
tor gesteckt.

AutoSwitch-OverScan

Reflex 1024 / OverSc;

L

Die Grafikerweiterung fiir den Atari-ST. Bis zu 704480 Pixel auf
dem SM 124. Auf Multiscans bis zu 768480 Pixel monochrom. im
Farbmodus bis zu 816280 ohne Rand (FullScreen) sichtbar.
Testberichte in ST-Computer 7-8/90, ST-Magazin 9/90, TOS-Maga-
zin 10/90, ST-World 4/90, PD-Journal 1/91, XEST 1/91und c't 2/91.
Mehrere Tausend Stiick verkauft. Léterfahrung erforderlich !

Genlock-GST 40 e
DM 699,-

Genlock fiir Atari ST. Lauft
auch unter OverScan! Auch
fur den STE lieferbar. Auf-
Iésung: 625 Zeilen. Unter-
stitzt die volle PAL-Norm.
Computer-Bild "eingestanzt”
in den Video-Hintergrund.
Professionelles Gerat mit
hoher Video-Bandbreite!
(5.5Mhz) S/N groBer 48 dB
Auch als Y-C-(S-VHS,Hi-8)-
Version zum gleichen Preis
lieferbar !

AutoSwitch-SM124-Emulator
fir TTM194 DM 99,-

Emulation  des
ATARI SM124 auf
dem ATARI TT mit
sw-GroBbildschirm.

E 640°400 oder Zoom-
Modus 1280*800.
AutoSwitch beim
Starten/Beenden
inkompatibler Pro-
gramme ohne Neu-

| booten. Endlich lau-

| fen SIGNUM2,STAD,
DEGAS, etc. aufdem
ATARI TTM194 und
s kompat. Monitoren.

A4-Ganzseiten-Monitor mit
Grafikkarte ab DM 1699,

Bis zu 1024*1024 Pixel (je nach Monitor). Reflex 1024-Karte mit
eigenem RAM und Ti-Grafikcontroller. Optional mit unserem
AutoSwitch-Treiber, der ohne Neubooten bei alten, nicht-,
GroBbildschirm-fahigen Programmen auf die originale
Bildschirmlogik (SM124: 640*400) umschalten kann. DIN-A4-Be-
triecb am Qume885- oder Samsung-A4-Monitor. 7681024 Punkte
Aufldsung! Entspricht 96 Spalten und 64(!) Zeilen Text bei original
System-Zeichensatz. Gleiche Hohe wie ein 19" - Monitor.
1024*492 Pixel Auflésung auf dem originalen SM 124-Monitor! Auf
Multiscan-Monitoren sind bis zu 1024*768 Pixel moglich.

i DIN Monit DM 1699,-

SM124-Emulator
fur TTM194
und Kompatible.

Paketpreis mit Qume CS 885 15" DIN-A4-Multiscan-Monitor
(68 Hz vertikal) DM 1998,-
Refiex 1024 Karte einzeln: DM 849,

o 3. bis 25. August 1991,
Stand E08-E10
in Halle 12

Bildschirmbeschieuniger NV D DM 99,-
Paket: AutoSwitch-OverScan + NVDI: DM 199,-
Paket: AutoSwitch-SM124-Emulator + NVDI: DM 185,-
AutoStep HD-Modul DM 99,

Alle Preise incl. MWSt. zuziiglich Versandkosten.
Handleranfragen willkommen.
OverScan GbR Isakovic-Hartmann-Jerchel
Séntisstr. 166 W-1000 Berlin 48

Mo-Fr 14-18 Uhr

Tel.: 030-721 94 66
Fax: 030-721 56 92
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Die Odin-Grafikkarte

Es soll TT-Besitzer geben, denen 8 Megabyte
Speicher zu wenig sind. Auch hier hat der
Markt schon reagiert und einige Anbieter her-
vorgebracht, welche TT-Speichererweiterun-
gen anbieten. Die Speichererweiterung der
osterreichischen Firma DIGIShop (Vertrieb in
Deutschland: Richter Distributor) bietet zum
Beispiel bis zu 256MB RAM im TT an.

Im industriellen Bereich gewinnen Atari ST/
TT-Computer immer mehr Verbreitung. Nicht
zuletzt wegen professioneller Anwendungen
wie zum Beispiel OPTOLUCHS. Hierbei han-
delt es sich um cine industrielle Losung fiir
beriihrungsfreies Messen. Bildvermessung.
Bildanalyse, Mustererkennung und -vergleich.
Aus demselbem Hause stammt DTPLUCHS.
ein 24Bit(True Color)-Farb-Digitizer, der mit
handelsiiblichen Farbkameras (VHS/SVHS)
DTP-Vorlagen mit der gesamten Qualitits-
bandbreite erstellen kann. Die Schrifterken-
nungs-Software SYNTEX liegt nun auch in
der Version 1.2 vor. An der Bedieneroberfli-
che wurden Anpassungen an die Richtlinien
moderner Software vorgenommen, wie z.B.
fliecgende Dialoge usw. Auch wurde die Ar-
beitsgeschwindigkeit um bis zu 40% beschleu-
nigt.

SciLab

Nebendem bekannten 2D/3D-Grafikprogramm
SciGraph. das in Version 2.1 gezeigt wurde,
wurde bei SciLab auch das Schweizer Backup-
Programm Argon vorgestellt, iiber das wir
bereits in der letzten Ausgabe kurz berichteten.
Ebenfalls neu bei SciLab sind zwei Utilities:
BigScreen 2 ermoglicht einen virtuellen Bild-
schirm, d.h. die Arbeitsfliche ist groBer als der
Bildschirm, und man kann auf diesem "Grol-
bildschirm™ hin- und herscrollen. Im Liefer-
umfang enthalten ist auch ein Drucker-Spooler
namens Spex. Noch nicht ganz fertig war das
Utility Sleepy Joe. mit dem man u.a. Farb-
Hardcopies im XIMG-Format erstellen und
abspeichern kann.

SHIFT

CyPress heiit die Textverarbeitung, die in
Zusammenarbeit mit dem Langenscheidt Ver-
lag entstand. Hervorzuheben sind neben den
normalen Textfunktionen die sofortige On-

16 ST 10/1991

ATARI-MESSE

Line-Formatierung des Textes, ebenso die un-
mittelbare Silbentrennung sowie permanente
Rechtschreibkontrolle. Das integrierte Wor-
terbuch (von Langenscheidt) kann bis zu 3
Millionen Begriffe aufnehmen. Weiterhin bie-
tet CyPress proportionale Grafikschriften, Ta-
bellen- und Formelsatz sowie die Einbindung
beliebig groBer Rasterbilder. CyPress kostet
298 DM. Mehr dariiber in dieser Ausgabe.
Interface nennt sich ein Resource-Editor. der
komplett unter GEM entwickelt wurde und bis
zu 64 kByte groBe RSC-Objekte sowie benut-
zerdefinierte Extended Objects erlaubt (auch
fir MS-DOS). Mit einer Accessory-Pipeline
kann man eigene Programmfunktionen ein-
bauen. Ein Icon-Editor ist ebenfalls eingebaut,
mit dem man Bildschirmsymbole selbst kon-
struieren kann. Der Preis: 98 DM.

Steinberg

Aus dem Hause Steinberg wird nun die CU-
BEAT-Ve
Kompatibilitiit zu Mega STE-Rechnern gege-

ion 2.0 angeboten. Es ist nun auch

ben. Der Drum-Editor ist jetzt wie bei seinem
grofberen Bruder CUBASE vorhanden. aufer-
demeine Analytic-Quantize-Funktion. Die gro-
[e Palette der Steinberg-Editoren und -Sequen-
zer wird stiindig iiberarbeitet.

Synthax

Die Firma Synthax bietet ein Interface, MIDI-
PORT PF genannt. fiir den kleinen Portfolio
an, das den Anschlufy zweier Midigerite (2
Midi-In und 2 Out) erméglicht. Der Preis in-
Klusive Steuer-Software wird bei ungefihr 550.-
DM licgen. Die Steuer-Software befindet sich
auf einer RAM-Card. Dieselbe Firma bietet
cine neue ROM-Port-Erweiterung an. KEY-
RACK ermoglicht den AnschluB von 5 Keys.
auch Dongles genannt. Vier Ports des 19"-
Geriites befinden sich auf der Vorderseite und
ciner auf der Riickseite. Der Preis, inklusive
Kabel. wird mit ca. 300.- DM veranschlagt. Als
EX-Version bietet KEYRACK iiber RS232
gleich drei zusitzliche MIDI-Striinge. Die EX-
Version wird mitPort-Verlingerungskabel und
RS 232-Kabel fiir ca. 400.- DM zu erhalten
sein.

Tetra Computersysteme

Einen TT-Tower der Spitzenklasse konnten
die Messebesucher am Stand von Tetra Com-
putersysteme GmbH besichtigen. In edlem
Design und mit diverser Zusatzausstattung,
wie zum Beispiel einer 213 Megabyte-SCSI-
Festplatte. gentigt der Tetra-TT-Tower auch
hochsten Anspriichen an Leistung und Optik.
Auch an Schnittstellen mangelt es diesem TT
nicht. Zusitzlich zu den TT-eigenen Schnitt-
stellen hat Tetra dem Tower eine Multifunk-
tionsschnittstelle eingebaut. die acht Schalt-
nge, einen Analogeingang mit A/D-

Wandler und eine Stromversorgung (5/12V)
fiir externe Geriite bietet. Auch an den ROM-
Port wurde gedacht. Drei ROM-Port-Geriite
konnen bereits intern angeschlossen und per

Software umgeschaltet werden. Ein externer
ROM-Port-Anschluf. der auch per Software
selektierbar ist. fehlt ebenfalls nicht.

Think!

Mit Route it! bringt Think! ein neues. lei-
stungsfihiges Platinen-Layout-Programm auf
den Markt. Neben einem komfortablen manu-
cllen Leiterbahn-Routeristauch ein Auto-Rou-
ter integriert. der die Leiterplattenentwicklung
extrem vereinfacht. Route It! ist auf allen Auf-
losungen (ab 640x200 Pixel) auch in Farbe
lauffihig. Um die Ergebnisse zu Papier zu
bringen. wird das vielseitige GDOS genutzt.
Dies stellt sicher, dal die Druckqualitit nur
vom Ausgabemedium begrenzt wird. Ebenso
ist ein Export der Platinendateien im Post-
Script-Format moglich, was der professionel-
len Weiterverarbeitung den Weg bereitet. Circu
It! ist ein umfangreicher Schaltplan-Editor der
in Verbindung mit Route It! eine professionelle
Platinenentwicklung vom Schaltplan bis zur
fertigen Platine bietet. Eine umfangreiche Bau-
teilebibliothek nach DIN-Norm nimmt dem
Benutzer so manche Zeichenarbeit ab. Route
It! sowie Circu it! kosten jeweils 179,- DM .

TKR

Am Stand von TKR konnte beobachtet werden.
wie man Dokumente direkt aus Calamus her-
aus per Fax verschicken kann. CalFax S/SR
macht’s moglich. Die SR-Version ist sogar in
der Lage. mit einem entsprechenden faxemp-
fangstauglichen Modem Faxe zu empfangen



Charly Image

Rasterteil:

Vektorteil:

verarbeitet Bilder mit (S/W), 4, 16, 64, 256
Graustufen je Grundfarbe. Je nach ver-
fligbarem Speicher kann mit bis zu 16,7 Mio.
Farben gearbeitet werden.

alle Werkzeuge wie einstellbare Stifte /
Spraydosen, Linienfunktion, Fiillfunktion und
Weichzeichner arbeiten in allen Graustufen,
Farbmodi und Zoomstufen.

einfache Helligkeits-, Gradations- und
Kontrastdnderungen sowie Solarisations-
effekte auch in Teilbereichen eines Bildes.

bis zu 7 Bilder beliebiger GréBe gleichzeitig
im Speicher.

Integrierte Hilfe-Funktion. Alle Operationen
per Tastatur bedienbar.

Universelle Blockfunktionen zum L&schen,
Fullen und Kopieren.

Umwandlung gerasterter Bilder in echte
Graustufen.

Fotomontagen und Collagen mit véllig freien
Konturen.

mehr als 16 Rasterungsverfahren (Fehler- und
Zufallsverteilung, Modulationen etc.). Fir
Belichter konnen Rasterweite und
Rasterwinkel eingestellt werden

Horizontales und vertikales Scannen sind
méglich. Fiir Vorlagen breiter als 105 mm
konnen die Bildstreifen teilautomatisch
zusammenmontiert werden.

Jetzt auch

Graustufen

beliebige Bildvorlagen kénnen vollauto- @ 32 Graustufen fiir Fotos
matisch vektorisiert werden. Dabei werden
Linien und Bézierkurven erkannt und als

solche gespeichert.

In 9 Zoomstufen kénnen Stiitzpunkte ent-
fernt und verschoben werden.

Um z.B. Vektorbilder auf Druckern
auszugeben, konnen diese skaliert und in
Rasterbilder gewandelt werden.

Flexibles  Treiberkonzept fir Laden,
Speichern, Scannen und Drucken/Plotten
(z.B. GEM-Image, Technobox CAD, Calamus

® 105 mm Scanbreite

@ inkl. Bildverarbeitung und
Vektorisierung ,,Charly-Image"

@ 100, 200, 300, 400 dpi echte Auflésung
® 3 Fuhrungsrollen fir verzerrungsfreies Scannen
® 4 Modi fiir Fotos und Strichzeichnungen

inkl.
Charly Image
Software

Der 400 dpi-Handscanner

e gi]vFeF;sesg:Ec'kgrfrgeawSérfos'smpt e 19 anschluBfertig fir Atari ST, STE, Mega, TT und Stacey DM 798,-
& Wilhelm Mikroelektronik - StiggelstraBe 31 - 4670 Lunen - Telefon 0 23 06 / 2 52 99
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1 Monitor
fur
3 Auflésungen

L Multiscan Il |
A
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Ihr SM-124 ist nach der Umriistung in der Lage:

- in allen 3 ST-Auflésungen zu arbeiten (geringe,
mittlere und hohe Auflésung)

- die Farben in Graustufen umzurechnen und darzu-
stellen

- durch die reine Hardwarelosung die volle Software-
kompatibilitat zu erhalten

- Hilfsprogramme werden auf einer Diskette mitge-
liefert (50-60 Hz Umschaltung)

- sehr betriebssicher, da in bester Industriequalitat

Bei Bestellungen geben Sie bitte unbedingt das Bau-
jahr lhres Monitors an:

Q SM-124 bis Baujahr Méarz 1988
Q SM-124 ab Baujahr April 1988

- SM-124 Komplettgerat DM 549,-
- Multiscan Ili Bausatz

komplett bestiickt DM 169,-

7516 Karlsbad 4

gefertigt.
- ausfithrliche deutsche Anleitung liegt dem Multiscan Preise sind unverbindlich Empfohlene Verkaufspreise
bei Benutzen Sie bitte die Bestellkarte in der Heftmitte
Hotline: i ieb: i
ofline: ik s vertrieb:  HeimVerlag
In der Au 22 Heidelberger-Land-Str.194

6100 Darmstadt
Tel.: 06151/5 6057

DM 598,-
mit Syntex-OCR




und als IMG-Grafiken weiterzubearbeiten.
CalFax S wird 118,- DM kosten, die SR-Ver-
sion kostet 148,-DM. Neu bei TKR ist auch die
bekannte Grafikkarte Crazy Dots, die jetzt
auch fiir den Mega STE und TT mit VME-
AnschluB erhiltlich ist. Die neue Karte ermog-
licht einen Pixel-Takt bis zu 80 MHz. Auflo-
sungen bis 1200x800 Pixel in 256 aus 16.7
Mio. Farben oder 1664x1200 Pixel bis 16 Far-
ben werden unterstiitzt. Die Crazy-Dots-VME
wird fiir 1698.- angeboten.

tms

Bei tms konnte man erfahren, dafl neuerdings
Versionen von Cranach Studio und tms Vek-
tor sowohl fir ST und TT in einem Paket
ausgeliefert werden. Die Preise wurden auf die
der ST-Pakete gesenkt. Ferner ist die Bildda-
tenbank Biladi ab Ende September verfiigbar.
Neben der Verwaltung von Bildern kann man
mit Biladi auch direkt scannen und drucken.
Ebenfalls neu ist das Zeichenprogramm Cra-
nach Paint, mit dem sich bis zu 16,7 Mio.
Farbtone verwenden lassen.

Trade it

IMPRINT 2000

Mit IMPRINT 2000 stelltuns die Firma Trade
iteinen elektronischen Lichttisch vor, ein Satz-
und Layout-System. Beginnend mit dem einfa-
chen Layout von Grafik erlaubt IMPRINT 2000
auch 16,7 Millionen Farbnuancen mit Stan-
dardpaletten und Kalibrierung auf dem Moni-
tor. Ferner war die Bildverarbeitung Repro
Studio Professional auf dem Stand zu sehen.
Neu ist u.a. eine Ansteuerungsmoglichkeit des
Mitsubishi 150 DPI- Farbsublimationsdruk-
kers. Ferner ist ein PostScript-Modul fiir Repro
Studio erhiltlich. Bis zum Ende des Jahres ist
eine Echtfarbversion geplant. Avant-plot bie-
tet nundie Moglichkeit, PostScript Type I-und
Calamus-Fonts zu laden und in verschiedenen
Arten einzusetzen. Auflerdem lassen sich Tex-
te auf Korper projizieren (Texture-Mapping).
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tri-tec

Am Stand der Firma tri-tec wurde ein vollwer-
tiges Grafiktablett zu einem sehr giinstigen
Preis angeboten. Tri-Pad, so der Name des
Geriites, wird an der seriellen Schnittstelle an-
geschlossen und bietet eine Arbeitsfliche von
320x210 mm (groBer als DIN A4). Es soll mit
allen Computern der ST/STE- und TT-Serie
zusammenarbeiten. Einsetzbar ist das Tri-Pad
in allen sauberen GEM-Applikationen. Zudem

kann jederzeit zwischen normalem Maus- und
Grafiktablettbetrieb umgeschaltet werden.

Das Tri-Pad-Grafiktablett

VHF Computer

Das vektororientierte Leiterplatten-CAD-Sy-
stem Platon wurde in einer Farbversion vorge-
stellt. Es Liuft auch auf GroBbildschirm, wo-
durch ein Gibersichtliches Arbeiten gewiihrlei-
stet wird. Mit einer XYZ-Anlage lassen sich
Leiterplatten automatisch bohren und Front-
platten friisen. Durch zusitzliche Ausgabetrei-
ber besteht die Moglichkeit, Gerber- und Bohr-
daten auszugeben, so dafy man bei einem belie-
bigen Dienstleistungsunternechmen Platinenetc.
anfertigen lassen kann.

Platon, jetzt auch in Farbe

Victor

Licferbar ist jetzt 1st Base, das neue Daten-
bankprogramm von Victor. Die Datenbank lift
sich sowohl als Accessory als auch als Pro-

gramm installieren und macht eigentlich da
weiter, wo 1st Adress aufhort. Wer neue Ein-
gabemasken und Druckformulare einfach er-
stellen will, sollte von 1st Adress auf 1st Base
umsteigen, denn hier findet sich u.a. ein einge-
bauter Formular-Editor. AuBerdem wurde be-
kanntgegeben, dall 1st Adress in der Version
2.06 jetzt auch auf dem TT lauft.

Vortex
Computersysteme

Nach der recht erfolgreichen Prisentation von
AT-Emulatoren hat die Firma Vortex nun ei-
nen ATonce 386SX herausgebracht. Damit
liuft beispielsweise Windows 3.0 auch auf
einem Atari STE. Wenn der Hauptrechner mehr
als | MByte Speicher mitbringt, wird das Mehr
an RAM automatisch als Extended bzw. Ex-
panded Memory genutzt (entsprechender Trei-
ber vorausgesetzt).

Wilhelm
Mikroelektronik

Charly Image

Eine breite Palette an Scannern war bei Wil-
helm zu sehen. Die Charly-Serie bietet Scan-
ner bis 400 DPI Auflosung. Das mitgelieferte
Programm Charly Image erinnert stark an den
Photoshop auf Macintosh-Rechnern und bietet
einiges an Innovation auf dem ST-Markt. Daes
{iber einen umfangreichen Raster- und Vektor-
teil verfiigt, liBt es kaum noch Wiinsche offen.
Mit bis zu 16,7 Mio. Farben kann man mit
Charly Image arbeiten. wobei die virtuelle Spei-
cherverwaltung recht hilfreich ist.

CMIHE



Das Festplattensystem
fiir lhre Zukunft.
GE MEGADRIVE IV

nichts fur den
monochromen

Alltag ...
500 Mb @ Neuer SCSI Controller optional

ColorPoint PS mit Unr @ Neu entwickelte Software

Farb-Thermotransferdrucker BT TETTH @ Durchgeschleifter und gepufferter DMA-
16,7 Mio. Farben Bus @ DMA-Nr. vom auBen einstellbar

300 dpi @ Schaltervon 0-7 ® SCSI-Aus- oder Eingang @ Erkennt alle SCSI-Gruppen-

kommandos @ Echtzeit-Uhr (optional) ® 8 SCSI-Gerate ansprechbar ® Am
DIN A4/A3 oder Grof3format SCSI- oder ASCI-Port des Atari betreibar

LT VETHE @ AHDI 4.0 kompatibel @ Laufahig auch auf
Roland CAMM 1 - dem TT ® Umschaltung auf SCSI oder ACSI
. . @ Extra Kennung fiir Wechselplatten am SCSI- oder ASCI-Port @ Bis zu 256
Der Sclrneldeplot.ter.fur den Partitionen installierbar ® Software Schreibschutz @ Bootmeni @ Léuft mit
professionellen Einstieg Supercharger, Spectre, Alladin, PC Speed, AT Speed, C16, AT Once.

Preise:
DTP + EBV-Software
GE IV Controller mit Software und Kabel 198.- DM

ob SL Dito jedoch ohne Kabel 158.- DM
oder PROFESSIONAL GE IV Controller steckbar fiir MEGA STE 198.- DM
oder STUDIO Hardware Update incl. Software (GE II/GE IV) 98.- DM
oder PLOTTER FONTS Aufpreis fiir Echtzeit-Uhr 50.- DM
oder ARTWORKS Gehause Komplett mit Software, Controller, Kabel 448.- DM

TT/Mega STE  mit Controller mit Gehause
Systemberatung in unserem Fachgeschift. Seagate 1096N 82MB 898..DM  998..DM  1198.-DM
Vorfiihrungen oder Schulungen in einer Quantum LPS§2  50Mb  798.-DM 1098.- DM

professionellen Werbeagentur in Freiburg! Quaim o 169 (a0 308 1396 DM
Microsience 110 Mb 109! 1398.- DM

M
M
Fujtsu 210Mb  1998.-DM DM
Fuftsu  330Mb  3198.DM  3298.DM  3498.-DM
Fujtsu 420Mb  3798.-DM

DUFFNER COMPUTER Fiiss  50Wb  4008,0M 4198, DM 4398, DM

GroBere Platten auf Anfrage  GE MEGA-DRIVE-Software 98.- DM

Alle Fujitsu Platten haben 5 Jahre Garantie. Seagate: 1 Jahr Garantie - gegen
200.- DM Aufpreis ebenfalls 5 Jahre Garantie. Quantum Platten: 2 Jahre Garantie.
Microscience Platten: 1 Jahr Garantie

Tel: 0761/56433
FAX: 0761/5517 24

ATARI in Freiburg 4

Habsburger StraBe 13
D-5216 Niederkassel-Reidt

a Telefon: (022 08) 7 31 48
Telefax: (022 08) 7 31 19
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Mit Clip
klappt's

Die Festplaite
fiir den Giirtel

HARDWARE

Die Kapazititen von Speichermedien haben in den letzten Jahren einen geradezu explosionsartigen Anstieg
erfahren. Wer hat die gute alte 8"-Diskette nicht gekannt? Waren die ersten Festplatten (Winchester-
Laufwerke) mit 2 oder 5 Megabyte Kapazitit im 5 1/4"-Format (volle Bauhohe) nicht eine unsagbare
Sensation? Zur CeBIT ’91 stellten einige Festplattenhersteller erstmals Hard-Disk-Laufwerke mit iiber 500

Megabyte im 3 1/2"-Format vor. Daneben wurden aber auch Festplatten im noch kleineren 2 1/2" Format

gezeigt. Kaum groBer als eine Zigarettenschachtel und doch eine vollwertige SCSI-Festplatte mit 20 oder 40

Megabyte Kapazitat.

un sind die ersten anschlufiferti-
N gen Laufwerke in diesem Format

im Handel. Auf der diesjihrigen
Atari-Messe konnte man sie erstmalig in
Aktion bewundern. Sie kommen, wie zu
erwarten war, aus dem ,,Land der unbe-
grenzten Moglichkeiten™, den USA. Unter
dem hiibschen Namen ,,Clipper* kann man
einen dieser Winzlinge erstehen.

Vor dem eigentlichen Hardware-Test
haben wir diversen Leuten, unter anderem
auch Mitarbeitern unserer Redaktion, das
Geriit gezeigt und sie raten lassen, was es
denn wohl darstelle. Walkman?, Pocket-
TV? Transistorradio?, Akkusatz fiir eine
Videokamera? So lauteten die Antworten
aus von Ritselfalten durchzogenen Ge-
sichtern. Kaum einer kam auf den Gedan-
ken, daB} es sich hierbei um eine SCSI-
Festplatte handeln kénne. Wozu sollte der
Giirtel-Clip da sein? Nun dieses Feature
ist sicher typisch amerikanisch. Die Ent-
wickler sind wohl davon ausgegangen,
daf der erfolgreiche Yuppie abends nach
getaner Arbeit sicher nichts anderes zu tun
hat, als sich sein Tagewerk an den Giirtel
zu clippen”, um dann flott nach Hause
(oder zu seinem Ferrari auf dem Park-
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platz) zu joggen. Nein, mal im Ernst, der
Giirtel-Clip ist sicher mehr ein Gag als ein
unverzichtbares und verkaufsforderndes
Argument. Um so erstaunlicher sind die
Leistungen, die das kleine Gerit aufzu-
bringen vermag.

Konkurrenz zur
Wechselplatie?

Die AnschluBmaéglichkeiten belaufen sich
auf einen (durchgeschleiften) 25poligen

Sub-D-Stecker, an dem die SCSI-Signale
anliegen und eine (tatsdchlich vom Walk-
man abgeschaute) Mini-Buchse fiir die
Stromversorgung. Der Clipper braucht le-
diglich 5 Volt und hat eine Leistungsauf-
nahme von satten 2 Watt. Reinrechnerisch
ergibt das einen Stromverbrauch von
400mA im Betrieb. Damit diirfte sogar
Batterieversorgung denkbar sein. Diese
giinstigen Werte machen den Clipper si-
cherlich zu einer ernstzunehmenden Kon-
kurrenz fiir Wechselplatten. Die Abmes-
sungen unterbieten diejenigen eines Wech-
selplattenmediums deutlich, aber was das

P —

Der Gnom kann
direkt an den TT
angesteckt werden.




Wichtigste ist, man kann mit dem Clipper
auch Daten zwischen Systemen austau-
schen, ohne daB diese mit einem speziel-
len Wechselplattenlaufwerk ausgeriistet
sein miissen. Einfach anstecken, und los
geht’s!

Leider ,,nur”“ SCSI

Doch nun zum ersten Dampfer dieser Eu-
phorie. Der Clipper verfiigt ,,nur* iiber
einen SCSI-AnschluB. Dadurch ist er mo-
mentan lediglich am TT direkt anschlie3-
bar, da dieser zur Zeit der einzige Atari-
Computer ist, der serienmiBig iiber einen
SCSI-Port verfiigt und auch den richtigen
Schnittstellenstecker eingebaut hat. Hier
braucht der Clipper also tatsdchlich nur
eingesteckt zu werden und ist sodann als
SCSI-Gerit vom TT ansprechbar. Aller-
dings 146t sich der Clipper auch an be-
stimmten externen

Festplattensystemen betreiben, die zu-
sitzlich zum Atari-DMA-Anschlufl auch
einen SCSI-Port zur Verfiigung stellen.
Die Umsetzung der SCSI-Signale nach
ACSI (Atari-Computer-System-Interface)
iibernimmt dann der Host-Adapter des
Fremd-Festplattensystems. Damit stinde
der Clipper auch allen ST-Computern zur

HARDWARE

Verfiigung. Durch einen kleinen Dreh-
schalter im Gehduse kann von auflen, also
ohne das Gerit zu 6ffnen, die SCSI-Adres-
se eingestellt werden. Da der SCSI-Port
des Clippers durchgeschleift ist, konnen
noch weitere SCSI-Gerite angeschlossen
werden, theoretisch konnten sogar bis zu 8
Clipper hintereinander gesteckt werden.
Inwieweit das sinnvoll ist, erschein frag-
lich, aber allein der Gedanke daran reizt
zumindest zu einem Schmunzeln.

Der harte Praxistest

Im Praxisbetrieb erweist sich der Clipper
als das, was man von einer SCSI-Festplat-
te erwartet. Schnelle und sichere Daten-
iibertragung. Wir konnten unser 20-Me-
gabyte-Testgerit ohne Probleme mit dem
HDX-4.01-Programm von Atari forma-
tieren und partitionieren. Das Testpro-
gramm RATEHD von ICD gibt Aufschluf3
iiber das verwendete Laufwerk (Conner
CP2020), die Transferrate und die mittlere
Zugriffszeit. Wie man unschwer erkennen
kann, braucht der Zwerg den Vergleich
mit der internen TT-Festplatte (Seagate
ST-157N) in keiner Weise zu scheuen.
Auch harter Dauerbetrieb als virtueller
Speicher (Outside) und grofie Kopierak-
tionen lassen Clipper formlich kalt.

Ico Laut Dokumentation kann das ver-

Datenuber tragungsrate der Festplattenlaufuerke wcndete Cf)nner—Laufwerl(_ ZUdem
Beschleunigungskrifte bis 110g

1D, LUN Laufuwerktyp Datenrate  Zugriff (hundertzehnfache Erdbeschleuni-
.~ 8,8: SERGATE STISW 549 K/s 35 ns gung) ohne Headcrash verkraften.
v 9,8: CONNER C(P2828-26mb-2.5" 586 K/s 34 ns Uln diesen WCI’I 7u Cn‘eiCheleUB-
te man schon mit dem Clipper Ten-

x nis spielen. Die Sicherheit der Da-

ten ist also durchaus gewihrleistet.

e ] Wenn_Sie jetzt ernsthaft mit QCm

Clipper liebdugeln, diirfte allerdings

RATE HD zeigt deutlich die Fihigkeiten des Clipper

die Sicherheit Thres Bankkontos

SCHREIBT é}/zl‘l-/ g&.g
DE?

HE DA! FIX FIX!
ICH BRAUCHE v5~ DER
FLOPPY EINE
MUERHégFIE
HARD-CoPY /

Im Clipper verrichtet ein winziges Conner-
SCSI-Laufwerk im 2.5"-Format seinen Dienst.

nicht mehr so ganz gewihrleistet sein. Der
Gnom ist namlich leider noch sehr teuer.
1300,- DM mufB man fiir die 20-Mega-
byte-Version berappen, der40-Megabyte-
Clipper schldgt gar mit ca. 1600,- DM zu
Buche. Wenn man bedenkt, dal man dafiir
auch eine 100-Megabyte-SCSI-Platte im
3 1/2"-Format bekommen kann, erscheint
der Preis extrem hoch. Aber High-Tech
bzw. High-End hat schon immer seinen
Preis gehabt. Wer Besonderes verlangt,
muf auch bereit sein, Besonderes dafiir zu
zahlen. Geht man aber von der allgemei-
nen Preisentwicklung auf dem Computer-
markt aus, wird auch der Clipper sicher
bald zu erschwinglicheren Preisen ersteh-
bar sein.
M

Bezugsadresse:

HG-Computersysteme

Krugenofen 88-90

5100 Aachen

Tel.: (0241) 603252

SIE MEINEN SO
SIND DIE OBELISKEN
ENTSTANDEN ?
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AnlaBlich der Atari-Messe in

Diisseldorf nahmen wir die Gelegenheit
wahr, ein Interview mit Alwin Stumpf,
President Worldwide Sales bei Atari, iiber
Atari selbst, seine Weiterentwicklung und
den Rest der Atari-Welt zu fiihren.

ST-Computer: Herr Stumpf, die
erste Frage liegt eigentlich auf der
Hand: Wieso gab es keine Pres-
sekonferenz?

A. Stumpf: Das geschah zum ei-
nen aus Zeitmangel, zum anderen
haben wir uns im gegenseitigen
Einvernehmen von Harald Weil3
als Pressebiiro getrennt. Die Art
und Weise. wie wir in den letzten
Jahren hier die Pressekonferenz
und das Pressefriihstiick gemacht

haben. hat mir nicht so ganz gefal-

len. Ich hatte genau zweicinhalb
Tage Zeit, mich auf die Situation
einzustellen, und aufgrund vieler
interner Meetings haben wires in
diesem Jahrfallengelassen und lie-
ber das Einzelgespriich gesucht.
Wir werden uns im niichsten Jahr
etwas Neues iiberlegen.
ST-Computer: Dieses formelle
Schweigen, also der Ausfall die-
ses Pressefriihstiicks sowie das
Fehlen einer jeden Pressekonfe-
renz. hat manchen zu dem Schlufl
verleitet, dafl Atari nichts Neues.
nichts mehr zu sagen hat.

A. Stumpf: Wirhaben eine ganze
Menge zu sagen. wir haben in den
letzten sechs, sicben Monaten viel
zu wenig gesagt, was cigentlich
los ist. Insofern hiitte ich gern eine
Pressekonferenz abgehalten, aber
dasistmehreine interne Geschich-
te zwischen uns und Weill. Um es
ganz einfach auf einen Nenner zu
bringen. vielleicht habe ich es et-
was falsch eingeschiitzt. Aufwand
und Nutzen war fiir mich stark
auBerhalb des Gleichgewichts.
ST-Computer: Gut. wenn Sie
am Pressefriihstiick sparen miis-

sen ...

22 £ 1011991

INTERVIEW

A. Stumpf: Das hat nichts mitam
Pressefriihstiick sparen miissen zu
tun. Das ist absoluter Blodsinn.
Bei den 1.2 Millionen. die diese
Messe kostet, wiirden die 20.000
Mark fiir solcherlei Veranstaltung
nicht mehr ins Gewicht fallen.

ST-Computer: Da haben Sie
recht. Sie sagten. Sie haben mona-
telang zu wenig gesagt. und dann

erziihlen Sic auf dieser Messe offi-
ziell von verkauften Produktions-
stiitten.

A. Stumpf: Das ist doch als offi-
zielle Pressenotiz schon vor zwei
Monaten durch die Lande gegan-
gen.

ST-Computer: Trotzdem hat das
bei vielen eingeschlagen.

A. Stumpf: Das wundert mich.
denn das war eine Diskussion, die
innerhalb des Atari-Umfeldes ci-
gentlich seit langem bekannt war.
Das haben wir schon auf der Han-
nover-Messe-Pressekonferenz ge-
sagt. Offiziell. Damals waren die
Vertriige noch nicht unterschrifts-
reif. Ich meine, die Begriindung
istjaauch ganzeinfach: Wirsehen
das eher als einen sehr, sehr ge-
schickten Zug. Wirhaben dadurch
wesentlich flexiblere Fertigung an
vielen Stellen. Wir sind ja nicht
ohne Fertigung. Was hier jetzt grof}
diskutiert wird, praktizieren auch
Firmen wic Tandon zum Beispiel,
die tiberhaupt nie eigene Ferti-
gungsstitten hatten, oder auch
Commodore. die iiber 80% ihrer
Fertigung  fremdproduzieren,
selbst IBM produziert keine PCs.
Vielleicht sehen wir das auch et-
was zu locker. weil es Industrie-
Usus ist.

ST-Computer: Ist jetzt nicht ge-
rade der Umstieg von der eigenen
Produktion auf eine Fremdproduk-
tion sehr problematisch....

A. Stumpf: Natiirlich ist das pro-
blematisch.

ST-Computer: ... wo der Markt
gerade jetzt die Geriite verlangt.
z.B. die neuen TT-Geriite.

A. Stumpf: Vollig klar,dasistein
Gewaltakt. Dariiber brauchen wir
nicht zu diskutieren. Aus der Sicht
des Hindlers. des Endkunden ist
das Problem noch nicht ganz ge-
16st.

Selbst TTssind indieser Woche
wieder verfiigbar. Wir haben
Riickstiinde. aber die sind nicht
dramatisch.

ST-Computer: Man sprichtauch
von hohen Ausfallraten.

A. Stumpf: Hier in Deutschland
ist ein Fehler passiert, der nicht
hiitte passieren sollen. Aufgrund
der zeitweiligen Knappheit der
Geriite hat man - tbrigens mit
Zustimmung der Hindler - sich
auf das Abenteuer eingelassen,
eines mehrfach zu reparieren und
immer wieder in die Schleife zu
schicken. Dadurch jubeln Sie jede
Statistik hoch. Das war ein ganz
cindeutiger Fehler, das ist sicher-
lich etwas, das. wenn ich hier ge-
wesen wiire, nicht passiert wiire.

ST-Computer: Sie pendeln jetzt
jazwischen USA und hier. und es

sind derzeit mehrere Personen fiir
Atari Deutschland zustiindig. Fehlt
da nicht eine Fiihrungsperson, die
das Heft in der Hand hilt?

A. Stumpf: Das mag scheinbar
so sein. Wie alles, was im Augen-
blick bei Atari passiert, wird na-

tiirlich in einem enger werdenden
Markt - und der Branche gehtes ja
nun wirklich nicht gut, und es gibt
cine Menge Leute. denen es einen
ganze Ecke schlechter gehtals uns
- begierig aufgenommen und aus-
geschlachtet. Das ist immer so,
wenn es nicht boomt. In einer
Boom-Phase hiitten sie das iiber-
haupt nicht gemerkt. Ich bin aber
ganz zufrieden damit. dafb wir die
ganzen Strukturverinderungen,
die wir derzeit machen. in einer
Phase machen, in der Fehler deut-
lich sichtbar werden. Das hat auch
enorme Vorteile. Und wir sind ja
inder gliicklichen Lage. wirhaben
die beste Bilanz seit Bestehen und
den zweithochsten Cash-Bestand
seit unseres Bestehens. Wir gehen
da sehr, sehr gut geriistet hinein.
Das mufl man auch mal ganz niich-
tern betrachten. Natiirlich gibtes -
und irgendwo befriedigt mich das
auch - gewisse Probleme. wenn
ich mich nicht mehr so deutlich
umdie deutsche Gesellschaftkiim-
mere. Nur, das ist ja auch nur
scheinbar. Ich habe mich ja auch
im letzten Jahr noch ca. 40-50%
um die deutsche Gesellschaft ge-
kiimmert. Ich habe mich auch sehr
vielum andere Gesellschaften und
Distributoren gekiimmert. Ich
meine, ich war auch in den letzten
zwei Jahren schon fiir den halben
Weltumsatz verantwortlich. Und
davon kam wiederum etwas mehr
als die Hilfte aus Deutschland.
Sicherlich gibt es immer, wenn
Freiriume entstehen, gewisse
Schwierigkeiten: wer {ibernimmt
die Verantwortung, und wer nimmt
lat.:"Wohin gehst Du?"
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sich diese Position? Das ist vollig
klar. Aber ich habe das Gefiihl,
dies ist intern ausgestanden. Es ist
immereine ziemliche Umstellung,
wennsie von einer Ein-Mann-Fiih-
rung, sag ich mal. nach auflen hin
zumindest, auf ein Team auswei-
chen. Nur ich habe gerade mit den
Teams bei Atari sehr gute Erfah-
rung gemacht, und ich bin auch
sicher, daf3 sichdas hierin Deutsch-
land mittlerweile einspielt. Gut, es
kann nochmal die eine oder ande-
re Reiberei geben, aber ich sehe
das nicht dramatisch. Ich meine.
man muf} sich auch ein billchen
unsere Strategie anschauen, dafy
wirdie Zentrale stirker in die Ent-
scheidung miteinbinden wollen.
Gut, hier in Deutschland hat es
funktioniert, indem man an der
ganz, ganz langen Leine ein eige-
nes Geschiift betrieben hat. Das
hat nicht iiberall funktioniert. Und
ich bin auch nicht sicher, ob das
auf Dauer in Deutschland funktio-
niert hiitte. Dazu ist auch die deut-
sche Gesellschaft viel zu wichtig.
als daf sie losgelost von dem. was
wir sonst in der Welt machen, und
was wir in Sunnyvale denken. hier
ein eigenes Marketing aufmachen
soll. Das heif3t, in Zukunft werden
die Befugnisse der deutschen Ge-
sellschaft sicherlich zuriickgehen.
ST-Computer: Ist das nicht un-
ter Umstiinden jetzt schon spiir-
bar?

A. Stumpf: Natiirlich. Ich hoffe
das.

ST-Computer: Ja. aber unter
Umstiinden auch negativ spiirbar.
Denn Sie haben auf der Presse-
konferenzim Dezemberzwei Neu-

heiten fiir die CeBIT 91 angekiin-
digt. die zu sehen waren, und auch
fiir die Atari-Messe "91 eine Sen-
sation. Das istein wortliches Zitat.
Da ist die Erwartungshaltung na-
tiirlich extrem enttiiuscht worden.
A. Stumpf: Ja, gut, ich habe das
nur in einem schr, sehr kleinen
Kreis geiuBert und auch unter
Vorbehalt. Ich meine. Vorbehalte
werden sofort vergessen. Wir ha-
ben unsere Strategien bei der
Markteinfiihrung ein bichen ver-
indert, und ich habe damals schon
gesagt, wirwerden in Zukunftkein
Produkt mehr zeigen, von dem ich
nicht sicher bin, daf es in der Pro-
duktion ist. Es sei denn so wie
beim ST-Pad. Das ist eine vollig
neue Richtung, das ist ein Proto-
typ. eine Richtung. ander wir z.Zt.
arbeiten. Bei den Brot-und-But-
ter-Produkten und insbesondere
dann, wenn eine Ablosung von
Produkten stattfindet, konnen Sie
sichersein, dal wirdie erstzeigen,
wenn wir zumindest die Produk-
tion, also die Pre-Production, ab-
geschlossen haben. Und das war
in diesem Falle nicht so.
ST-Computer: Aber es war ei-
gentlich fiir diese Messe geplant?
A. Stumpf: Es war nicht dafiir
geplant. Der urspriingliche Ter-
min ist immer '92 gewesen, und
daran hat sich auch nichts gein-
dert. Es schien nur zeitweilig so.
dal wir etwas schneller sein konn-
ten. Das ist richtig.
ST-Computer: Aberes hatnicht
geklappt.

A. Stumpf: Sagen wirmal so. ich
war nicht 100% sicher, ob wir
schon in dem Zustand sind.

|
Endlich!!!
TT Fast Ram von GE-Soft:

Bis zu 32 Mb bestiickbar,
Lotfreier Einbau, einfach

steckbar

Die Mighty Mic Profiline bietet Ihnen bis zu 32 Mb linearen TT Fast
RAM Speicher.

Mighty Mic Profiline TT/32

@ Bestiickbar mit 4 Mb, 8 Mb, 16 Mb, 20 Mb oder 32 Mb
@ Folgende Simm Module kénnen verwendet werden:
1M * 8 oder 4M * 8

Leerkarte 698.- DM  Bestiickt mit4 Mb 1198.- DM
8Mb 1698.-DM 16 Mb 3698.-DM 20 Mb 4198.- DM
32 Mb 6689.- DM

Mighty MIC Profiline ST/16

@ Bis zu 16 Mb linear verfiigbar (ohne Software oder Treiber)

@ Umschaltbar auf 4 Mb

@ Optional mit 16 MHz (ca. 170 % Geschwindigkeitssteigerung)

@ 16 Mb mit nur 32 Ram's — d.h. kleine AuBmaRe, Platz fir
andere interne Karten

@ Low Power, keine Warmeentwicklung

@ Lotfreier Einbau in ca. 20 Minuten

@ Auf Wunsch kostenfreier Einbau durch GE Soft

® 2 Jahre Garantie

Leerkarte 998,- DM
8 Mb 2498,- DM
Aufpreis fir 16 MHz 398,- DM

12 Mb 2998,- DM

16 Mb 3498,- DM

Habsburger StraBe 13
D-5216 Niederk I-Reidt
Telefon: (022 08) 7 31 48
Telefax: (022 08) 7 31 19
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ST-Computer: Es ist aber noch
eine grofie Messe in diesem Jahr,
die Comdex.

A. Stumpf: Also ich kann Thnen
versichern, da3 wir in diesem Jahr
keine groBartigen Sensationen
mehr vorstellen werden.
ST-Computer: Zwei ganz ge-
zielte Fragen: Der TT war bisher
das Flaggschiff, manche sagen, er
sei ein halbherziges Flaggschiff
gewesen. Kompatibilitidt nach un-
ten nicht so ganz und nach oben
der Leistungsstandard auch nicht
so ganz. Frage: ,,Wann kommt ein
neues, so richtiges Flaggschiff?*,
und die zweite Frage geht in Rich-
tung UNIX.

A. Stumpf: Also hier mufl man
mal die Meinungen auseinander-
halten, die jetzt aus der - sag ich
mal - Ur-ST-Szene kommen und
die, die aus der kommerziellen
Szene kommen. Aus dem kom-
merziellen Bereich wurde eindeu-
tig bestitigt: an der Leistung des
TT liegt’s mit Sicherheit nicht.
Die Leistungsfihigkeit des Geri-
tes ist ja von vielen noch gar nicht
ausgenutzt worden, und das sind
ja jetzt erst die ersten Applikatio-
nen, die jetzt mehr und mehr die
MOglichkeitendes TT nutzen. Das
ist aber bei jedem Produkt so, da
konnen Sie hingehen, wo Sie wol-
len. Es dauert ungefihr ein Jahr,
bis man erkennt, was eigentlich in
dem Gerit steckt. Ich will nicht
sagen, dal} die Leistungsmerkma-
le des TT in den nichsten fiinf
Jahren ausreichend sein werden,
aber in diesem Jahr sind sie es in
jedem Fall. Und wir haben auch
keinerlei Probleme mit dem Ver-
kauf von TTs.

ST-Computer: Wie liegen denn
z.71. die Verkaufszahlen des TT?
A. Stumpf: Wir liegen hier in
Deutschland iibers Jahr gerechnet
pro Monat bei ca. 600-1000 Stiick.
Und dasistkeine soschlechte Zahl,
verglichen mit dem Aufwand.
Denn wir haben ja mit gebrem-
stem Schaum gefahren, weil wir
die Problematiken bei der Produk-
tionsumstellung gesehen haben.
ST-Computer: Man konnte also
sagen, daB jetzt ca. 10.000 Geriite
verkauft sind?

A. Stumpf: Die haben wir sicher-
lich.

ST-Computer: 10.000 Geriite -
etwas iiberspitzt gesagt -, die auch
laufen? Oder mufl man die Fehler-
quote noch abziehen?

A. Stumpf: Die Fehlerquote muf3
man da nicht abzichen. In Wirk-
lichkeit liegt die eigentliche Aus-
fallrate nicht oberhalb des Norma-
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len. Es hatdaetliche MiBverstind-
nisse gegeben. Wirhaben auchein
paar Probleme mit den Sockeln
gehabt, nichtreproduzierbare Feh-
ler, die sich dann als simple Kon-
taktfehler entpuppt haben. Das ist
nichts Ungewdohnliches in der
Anfangszeit, wenn Chips gesok-
kelt sind.

ST-Computer: Zuriick zurzwei-
ten Frage: Was macht UNIX?

A. Stumpf: Nun, UNIX ist jetzt
in der Entwicklerversion verfiig-
bar und wird auch geliefert. Es ist
hier freigegeben, und wir sind jetzt
dabei, beim UNIX-Vertrieb erst-
mal iiber die Entwicklerschiene -
einfach um den Support nicht zu
iiberlasten - in den Markt zu ge-
hen. Unser UNIX

Viele Leute in den Support- und
Entwicklungsabteilungen, insbe-
sondere in der Software-Entwick-
lung. haben groBe Schwierigkei-
ten, auf einem sachlichen Niveau
mit deutschen Entwicklern - und
ich mochte die deutsche Gesell-
schaft da nicht ausnehmen - zu
kommunizieren. Daranarbeite ich,
weil ich beide Seiten verstehe. Es
herrschthier ganz einfach die Auf-
fassung, wir hier in Deutschland
wiiiten viel besser und viel mehr
tiber den ST, wiiiten viel besser,
wiees weitergeht, als Atariin Sun-
nyvale. Und das ist eine Grund-
haltung, die macht es sehr, sehr
schwierig, sachlich miteinander zu
kommunizieren.
ST-Computer:

ist in den letzten ,’ Diedeutschen Liegt es nicht viel-
Monaten - undich ” . leicht auch daran,
bin sehr froh, dafl Entwickler, uber- dal hier in Deutsch-
wir das nochmals haupt derdeutsche  1and zu wenig Man-
um zwei Monate  ST-Markt, ist power ist?

hinausgezogert - A. Stumpf: Das
haben - um ein gegenuber den glaube ich nicht. Wir
Vielfaches besser suPport'Ste"env haben mit weitem
geworden. Die auchinSunnyvale, Abstand hier die
Benchmarks sind  nwahrscheinlich glioBte Sl,'lpp()rl-A'b—
um Faktoren bes- % teilung. Die Frage ist,
ser geworden, als arrogant und uber- obdas in jedem Falle
sie Ende Mai wa- heblich. Und da- immer richtig ge-
ren. Ich glaube, durchkommteszu  nutzt wird. An sich
mit dem UNIX erheblichen Migver- miiBte der Support

liegen wirnichtso
ganz schlecht.
ST-Computer:
Tja, leidiges Thema Support. Es
ist uns schon des 6fteren zu Ohren
gekommen, daf der Support von
Atari zu seinen Entwicklern und
zu seinen Benutzern nicht das
Optimum darstellt, was man von
einer Firma diesen Ranges eigent-
lich erwarten konnte.

A. Stumpf: Nun, das Optimum
werden wir mit Sicherheit nie er-
reichen. Das ist vollig klar. Da-
durch ist der Anspruch viel zu
hoch, und das Ganze muB ja ir-
gendwie in einem Verhiltnis ste-
hen. Es gibt sicherlich hier und da
Entwickler, die nicht so den rich-
tigen Draht haben. Das liegt aber
nicht daran, daB wir keine oder
nicht genug Support-Kapazitit
haben, sondern das liegt im emo-
tionalen Bereich. Man muB eins
sehen - und das kann ich Thnen
heute aus der etwas differenzier-
ten und etwas distanzierten Sicht
sagen: Die deutschen Entwickler,
tiberhauptderdeutsche ST-Markt,
ist gegeniiber den Support-Stel-
len, auch in Sunnyvale, unwahr-
scheinlich arrogant und iiberheb-
lich. Und dadurch kommt es zu
erheblichen Miflverstidndnissen.

standnissen. 9’

fiir die Zahl der Ent-
wickler bei weitem
ausreichen. Woes si-
cherlich Schwierigkeiten gibt, ist
bei der Endkundenbetreuung. Da
ist manchymal eine Fiille von An-
rufen, wo alles durcheinander-
kommt. Der eine sucht irgendein
Videospiel, und der andere hat ir-
gendein Problem mit dem TOS.
Das istein unheimliches Problem.
Ich kenne viele Firmen, die des-
wegendie sogenannte Hotline ein-
gestellt haben. Es ist schwierig -
wir miifiten derzeit tiber eine Mil-
lion Gerite installiert haben - da-
fiir noch einen verniinftigen Sup-
port zu leisten. Stellen Sie sich
mal vor, Volkswagen miiite den
Support fiir seine Autos iiberneh-
men. Das funktioniert nicht. Hier
ist der Hindler auch wesentlich
mehr gefragt. Klar, in einer Zeit,
in der Margen unter Druck sind -
ich meine, nicht nur bei uns, son-
dern auch bei anderen -, wird das
Ganze mehr und mehr auf den
Hersteller verlagert. Und es gibt
auch immer mehr Vertriebswege,
die ganz bewufit nur das Geriit
verkaufen, und das war’s dann.

ST-Computer: Sie haben vor-
hin gesagt. beim TT wiirden jetzt
so langsam die ersten Produkte

kommen, nach einem Jahr. Liegt
diese Zeitverzogerung nicht auch
einfach daran, dal bei der Mark-
teinfithrung die Dokumentation
fehlte?

A. Stumpf: Richtig! Die Doku-
mentation sowohl von der techni-
schen als auch von der Marketing-
Seite her lag im Argen. Ganz klar.
Es gab bei Atari in der Zentrale
keine Marketing-Abteilung und
kein Produkt-Management, die
sich um diese Dinge gekiimmert
haben. Atari war - einmal iiber-
spitzt geasagt - ein loser Zusam-
menschlufl von unabhingigen Ata-
ri-Gesellschaften, die eins gemein-
sam hatten: Sie haben in etwa die
gleichen Produkte vertrieben. Und
man hat, was ’85 der einzige und
richtige Weg war, den Mirkten
iiberlassen, wie sie ihr Produkt
vermarkten. Heute unterscheiden
sich die Mirkte kaum noch, und
hier ist jetzt die Zentrale gefragt,
etwas vorzugeben und dafiir zu
sorgen, daf diese Dinge bei Markt-
einfiihrung vorliegen. Das waren
auch organisatorische Schwiichen,
bei denen ich erst driiben erkannt
habe, warum das nicht funktio-
niert. Das ist {ibrigens eine gene-
relle Auffassung. In Amerikasieht
man diese Dinge etwas lockerer
als in Europa. In Amerika ist man
miteinerinnerlich guten, aber doch
lose zusammengestellten Informa-
tion zufrieden. Das ist man hier
nicht. Und daran arbeiten wir.
ST-Computer: Eine vielleicht
provokante Frage, die aber vielen
auf den Nigeln brennt: In der
Computerbranche geht’s vielen
schlecht, wie geht’s Atari?

A. Stumpf: Ja, ich sagte das am
Anfang schon. Wenn Sie es rein
von der Bilanz her sehen, vom
Firmenwert her: Uns ist es noch
nie besser gegangen. Von der
Cash-Position, von der Bilanz,
vom Firmenwert her haben wir
eine sehr, sehr gute Position, und
deswegen sehen wir das Ganze
auch in einem etwas enger wer-
denden Markt relativ locker. Wir
konnen in diesem Jahr die Dinge
durchfiihren, die wir brauchen,
damit wir in 92 oder, sagen wir
mal Ende '91, richtig Fahrt auf-
nehmenkonnen. Aberdas istnichts
Neues. Ich meine, solche Phasen -
ichbin glaube ich 17 oder 18 Jahre
inder Branche -, die habe ich mehr-
fachmitgemacht und bei verschie-
denen Firmen.

ST-Computer: Ist es vielleicht
nichteine Art Fehlrechnung, wenn
man sagt, die Cash-Position ist so
gut wie nie! Das ist logisch, wenn



man seine Fertigungsanlagen ver-
kauft. Die haben vorhereinen Wert
gehabt.

A. Stumpf: Der Wert dieser Im-
mobilie war vor anderthalb Jahren
etwa fiinf Millionen Dollar. Der
Wert 1991 war 66 Millionen Dol-
lar. Das sind einfach Verinderun-
gen, die dazu fiihren, da man in
eine solche Position hineinkommt.
Man hat ja deswegen nicht abge-
speckt oder etwas abgegeben. Fiir
66 Millionen konnen Sie etwa vier
modernste Fertigungsstitten fiir
Mikrocomputer aufbauen.
ST-Computer: Aber Sie miis-
sensieerstaufbauen. Sie sind noch
nicht da.

A. Stumpf: Nein, das ist nicht
richtig. Wir sind in einer Position,
wo man beliebig und fast zu belie-
bigen Preisen Fertigungskapazi-
titen zukaufen kann, von sehr nam-
haften Firmen. Das istein Zustand,
der sicherlich nicht ewig dauern
wird. In einer Marktwirtschaft
gleichtsichsoetwas relativ schnell
aus, und wir werden sicherlich
auch nicht dabei bleiben, wie viele
unserer Wettbewerber das tun.
Man muB mal in die Branche
schauen und schauen, wieviel Pro-
zent Eigenfertigung wird in unse-
rer Branche iiberhaupt betrieben?
Sie werden nur eine Handvoll Fir-
men finden, die iiberhaupt eine
eigene Fertigung haben. Und das
sind sehr namhafte Firmen. In der
Fachwelt hat das iiberhaupt kei-
nen iiberrascht. Jeder hat gesagt:
ein verniinftiger Schritt im Jahre
'91. Sie konnen im Moment in
einer eigenen Fertigung nicht so
preiswert produzieren, wie Sie das
z.Zt. mit zugekauften Kapazititen
konnen.

ST-Computer: Estretendadurch
natiirlich andere Probleme auf,
weil durch verschiedene Zuliefe-
ranten bzw. Fertigungsmoglich-
keiten - gerade in verschiedenen
Linder - eventuell Transportpro-
bleme bzw. andere Probleme auf-
treten.

A. Stumpf: Nein, das ist nicht
richtig. Wir hatten z.B. in "86/°87
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eine sehr, sehr hohe Fertigungstie-
fe. Damals haben wir sogar die
Keyboards selber montiert. Das
haben ganz, ganz wenige je ge-
macht. Das war eigentlich alte
deutsche Tradition, die inder Com-
puterbranche iiberhaupt nicht iib-
lich war. Und es ist ja nicht so, daB
wir jetzt auf alle Zeiten Auftrige
vergeben werden - wir haben ja
eine Fabrik schon praktisch ready
to go. Ich kann mir durchaus vor-
stellen, daB sie dieses Jahr noch
anfingt.

ST-Computer: Trotz alledem.
Die Geriichtekiiche wallt wie im-
mer, mufl man sagen.

A. Stumpf: Die Geriichtekiiche
kommt immer dann, und das hit-
ten wir - insbesondere ich - wissen
sollen, wenn man 5-6 Monaten
nicht viel sagt. Das ist eine alte
Lehre. Ich glaube, wir haben die
Lektion gelernt. Es war vielleicht
auch eine Schwiche, daB die In-
formationspolitik ~ Ataris  in
Deutschland zu sehr mit meiner
Person verbunden war. Darin sehe
ich riickblickend eigentlich die
einzige, wesentliche Schwierig-
keit, die die Umstellung gehabt
hat.

ST-Computer: Hatten also zu-
viele Leute Angst, etwas zu sagen;
Angst, da Sie nachher sagen:
,»Wiirst Du bloB ruhig gewesen!*?
A. Stumpf: Richtig, ja.
ST-Computer: Trotzdem, wenn
man sich hier umhort, wenn wir
uns hier umhoren, wir horen ja
sowieso immer was ganz anderes,
als wenn Sie herumgehen...

A. Stumpf: Nicht unbedingt.
ST-Computer: ... bei uns hort
man immer, das groBe Geschrei,
das groBe Wehklagen ist angebro-
chen: Atari macht maximal noch
zwei Jahre, manche sagen: ,,In ei-
nem Vierteljahr sind die pleite™.
A. Stumpf: Gut, diese Stimmen
verstummen nie.
ST-Computer: Nur haben die
natiirlich gewaltig Futter gekriegt
durch all diese Geriichte von Pro-
duktionsstittenverkauf, keine
Pressekonferenz, nichts Neues auf

der Atari-Messe usw. Es ist also
definitiv nichts dran. Atari gehtes
stabil gut, besser als anderen.

A. Stumpf: Ja, ich schicke Thnen
gernedie Veroffentlichungen, aber
ich weiB nicht, ob das unbedingt
das ist, was Sie wissen wollen.
Nur das ist der einzige Beweis,
den ich im Moment antreten kann.
Ich fiihl” mich nach wie vor in
dieser Firma recht wohl. Ich sehe
zwar eine Menge Schwierigkei-
ten, aber auf der anderen Seite
sehe ich, daBl wir die Moglichkeit
haben, das zu verindern. Und wenn
ich das mit vielen unserer Wettbe-
werber vergleiche: die haben ei-
gentlich noch gar nicht erkannt,
wo es langgeht. Ich glaube, da§
wir hier wieder einen Schritt vor-
aus sind, denn wenn ich auch un-
sere Kostenstruktur, all das an-
schaue, was ja mitausschlagge-
bend ist in dieser Branche, um zu
iiberleben, dann haben wir hier
mit Sicherheit einen gewaltigen
Vorsprung. Und wir haben auch
einsehrflexibles Management, ein
Management, das sehrschnell ent-
scheidet und auch den Mut hat,
unpopulire und nicht sonderlich
pressefreundliche Entscheidungen
zu treffen.

ST-Computer: Noch eine wei-
tere Frage: Friiher hiel das haupt-
sichliche Thema von Atari: Po-
wer without the price. Inzwischen
hat sich Atari mehrfach bemiiht,
auch im professionellen Bereich
FuB zu fassen. Jetzt fiihlen sich die
Kleinen vernachlissigt. Wo geht
Atari jetzt hin? Versuchen Sie
weiter den Mittelweg, oder gehtes
irgendwo eindeutig in eine Rich-
tung?

A. Stumpf: Eine groBie Schwie-
rigkeit, die wir haben, und die ist
in Deutschland besonders ausge-
prigt: Wir haben eine solche Pro-
duktbreite, dal es schwierig ist,
das ganze unter einen Hut zu krie-
gen und hier eine verniinftige
Marketing-Aussage zumachen. In
den Randgruppen beiBt sich das
ganz erheblich. Wenn Sie hier mit
einem 99-Mark-Videospiel im

Markt sind und dort mit einem
10.000-Mark-DTP-System, dann
ist das schwierig, und das dauert
auch. Aber ich hab’ das schon mal
gesagt: auch Siemens hat es ge-
schafft, seine Kernkraftwerke und
Staubsauger unter einen Marke-
ting-Hut zu bringen. Warum soll
das fiir uns nicht moglich sein, bei
Geriten, die technologisch so dhn-
lich sind?

ST-Computer: Das sorgt - even-
tuell andersrum gesehen - fiir ei-
nen gewissen Image-Verlust auf
dem professionellen Markt.

A. Stumpf:Ja, das muB mandurch
Marketing, sprich durch Werbung,
PR-MaBnahmen, ausgleichen. Im
Atari-DTP-Bereichkannmanz.B.
mit Fugund Recht sagenkann, das
ist State of the Art. Und in vielen
Bereichen sind wir schon dem
Wettbewerb hier und da einen
Schritt voraus. Das ganze jetzt
werblich, als Information, darzu-
stellen, ist nicht leicht. Hier miis-
senwiretwas dndern. Das istzwei-
felsohne richtig.
ST-Computer: Sie haben gera-
de den DTP-Markt angesprochen.
Ich meine, gerade derjenige, der
sich gerade in Deutschland sehr
stark dafiir gemacht hat bei Atari,
Herr Grikscheit, geht jetzt von
Atari weg. (Anm.: Herr Grikscheit
geht zur Firma 3K Computerbild)
A. Stumpf: Ja, da sind wir aber
nicht bose dariiber. Er geht ja dem
Atari-DTP-Geschift als Ganzes
nicht verloren. Und ich meine, die
Phase, die der Herr Grikscheit in-
itiiert und wesentlich mitgestaltet
hat, istohnehinabgeschlossen. Das
war Basisarbeit. Jetzt miissen wir
mehr auf die klassischen Marke-
ting-Instrumente zuriickgreifen.
ST-Computer: Manche halten
den Mega ST4 fiir den erfolgreich-
sten oder verniinftigsten Rechner,
den Atari je gebaut hat. Warum
gibt es den nicht mehr?

A. Stumpf: Der alte Mega ST4
hat ein paar groBe Nachteile. Wir
waren dort kostenmiBig am Ende.
Da war nichts mehr moglich. Ins-
besondere dann, wenn Sie die
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Harddisk mit dazurechnen. Durch
die vielen redundanten Teile sind
wir nicht mehr in der Lage gewe-
sen, hierauf einen wettbewerbsfi-
higen Preis zu kommen. Deswe-
gen haben wir den Schritt zum
Mega STE4 gemacht, und ich hal-
te den fiirmindestens genauso gut.
ST-Computer: Wie sehen denn
die Verkaufszahlen gerade bei dem
Geriit aus?

A. Stumpf: Bei dem sechen sie
sehr, sehr gutaus. Wir hatten z
jetzteinenkleinen Einbruch, durch
Sommer und durch Lieferung.
AuBerdem haben wirauch hier die
Produktion umgestellt.
ST-Computer: Wiesiehtesdenn
mit HD-Laufwerken aus? Da gab
es ja die ganze Zeit Probleme, so-
wohl bei TT als auch bei STE.
Vorgesehen ist ja alles, und der
Markt verlangt es eigentlich auch.
A. Stumpf: Zweifelsohne.
ST-Computer: Es ist an und fiir
sich Stand der Technik. Man geht
jamittlerweile schonauf 2,88 MB.
A. Stumpf: Wobei die noch sehr.,
sehr selten sind. Es gibt ja, glaube
ich, erst ein Betriebssystem in der
PC-Welt, das das iiberhaupt unter-
stiitzt.

ST-Computer: Der Next zum
Beispiel.

A. Stumpf: Ja, gut. Next unter-
stiitzt es. Next hat hier ja nun auch
insofern eine Sonderstellung, und

das ist etwas, was unbedingt ge-
schehen muf. Dariiber brauchen
wir nicht weiter zu reden.
ST-Computer: Wird das dann
automatisch sang- und klanglos
irgendwo drin sein, oder...

A. Stumpf: Es ist ein sogenann-
ter Running-Change in der Ferti-
gung.

ST-Computer: Ein Aufriist-Kit
fiir die alten Rechner...

A. Stumpf: ... ist jederzeit mog-
lich. Jeder TT, jeder Mega STE
kann nachgeriistet werden. Es ist
ja schon vorgesehen, es ist kein
grofles Problem.
ST-Computer: Kommen wir
zum ST-Book. Bis wann soll er
denn erhiltlich sein?
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A. Stumpf: Wir sind vorige Wo-
che in Produktion gegangen. Die
Books, die Sic hier sehen, sind
erste Produktionsgerite. Die ge-
hen jetzt noch durch besondere
Tests.

ST-Computer: Wird es noch bis
Jahresende dauern?

A. Stumpf: Nein, so lange wird
es nicht dauern. Das glaube ich
nicht.

ST-Computer: Was macht der
ST-Pad?

A. Stumpf: So. wie es jetzt aus-
sieht, miiten wir in der Lage sein,
auf der COMDEX im Herbst ein
relativ fertiges Geriit zu priisentie-
ren, das dann inder zweiten Hiilfte
des vierten Quartals an erste Kun-
den. die auch eine Vorstellung

haben, was man damit machen
kann, ausgeliefert wird. Dabinich
recht sicher. Das eigentliche Pro-
blem, das wir zur Zeit noch haben,
isttechnischer Art: der Stylus stort
zu sehr. Der empfingt zuviel und
bringt also Stérungen in das Ge-
riit, aber das ist an sich ein Rou-
tineproblem.

ST-Computer: Thema: Soft-
ware-Entwicklung. Das heilit also
Betriebssystem. Wie sieht es aus
mitdem TOS. in welche Richtung
geht es? Alle Welt verlangt ein
Multitasking-System.

A. Stumpf: Es wird neue Versio-
nen des TOS geben, und zwar lau-
fend. Es ist nie so intensiv an neu-
en TOS-Versionen und an Fort-
fiihrungen gearbeitet worden wie
z.Zt. Und da sind ja auch - wenn
man mal die ersten fiinf Jahre mit
den letzten zwei Jahren vergleicht
- stiindig Verbesserungen hinein-
gekommen.

ST-Computer: Wirmeinen nicht
nur kleine Verbesserungen. Wir
meinen den grofen Schritt vom
normalen Single-Task-TOS zum
Multitasking. Wiire es nicht eine
sehrkluge Uberlegung, wenigstens
anzudeuten, auf welchem techni-
schen Hintergrund das basieren
soll, damit Programmierer sich
schon mal darauf einstellen kon-
nen.
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A. Stumpf: Ich glaube. cine Men-
ge Programmierer wissen schon,

wie w
und wir haben auch schon mit vie-
len dariiber diskutiert. Was
anstreben. ist die hochstmogliche
Kompatibilitit. Was manchmal
aber sehr schwierig durchfiihrbar
ist, denn gerade in Deutschland
hat man in der Anfangszeitso wild
wie nirgendwo auf der Welt pro-

uns das vorgestellt haben,

wir

grammiert. Mitterweile sind aber
die Programme so wichtig fiir uns
geworden, dafl wir mit aller Ge-
walt versuchen. die wieder da hin-
einzubringen. Andere Hersteller
hiitten vielleicht gesagt: Thr habt
Euch nicht an die Regeln gehal-
ten, so wird nun mal nicht pro-
grammiert.

ST-Computer: Ein bilichen in
die Ferne geguckt: das neue Atari-

Flaggschiff ist irgendwo in der
Ferne des Horizonts zu sehen...
A. Stumpf: Fiir mich schon recht
deutlich, fiir Sie am Horizont. Das
ist richtig.

ST-Computer: ... es wird in er-
ster Linie mit einem neuen Pro-
zessor und einem Multitasking-
System ausgestattet sein?

A. Stumpf: Sicherlich. ich glau-
be.mankann 1992 kein Geritmehr
in den Markt bringen. das nicht
tiber Multitasking-Funktionen ver-
fiigt. Ich glaube, daB das unseren
Stammentwicklern. die unser Ge-
schift tragen. wohl bekannt ist,
und da wird ja auch diskutiert, und
wir werden zur COMDEX ein
Gesprich - oder wie auch immer
man das nennen will - mit den
weltweit wichtigsten Entwicklern
fiihren. Wir haben das hier an-
satzweise versucht. Aberes ist sehr
schwierig. Wir haben da Tagun-
gen gehabt, wo dann Leute raus-
gegangen sind, um zu telefonie-
ren. Auf einer solchen Basis lift
sich das natiirlich sehr schwer
durchfiithren. Aber mittlerweile
haben wir wohl einen Kern von
Entwicklern, die genauso wirt-
schaftlich abhiingig sind von sol-
chen Entwicklungen wie wir, so
dafl man darauf vertrauen kann,

daff man die Katze sehr weit aus
dem Sack lassen kann. Zumindest
beiden Dingen, die fiir Entwickler
relevant sind. Wir haben also auch
hier viele Gespriiche gefiihrt, wie
wir uns die weiteren Schnittstel-
len.die Randbedingungen vorstel-
len, dall man sich schon mal dar-
auf einstellen kann. Und das ist
zum Teil hier sehrerfolgreich ver-
laufen. Wir haben also einen Kon-
sens gefunden, daf} man bestimm-
te Dinge nicht mehrnutzt, die tech-
nisch nicht weiter fortgefiihrt wer-
den konnen, weil es zwangsliufig
zu einem Kompatiblititsbruch
fiihrt, wenn man es so macht. Al-
lein der VME-Bus als Standard-
schnittstelle. das sind ja wesentli-
che Aussagen. auf die sich die
Industrie um uns herum einstellen
kannundauch teilweise schonein-
gestellt hat.

ST-Computer: Wenn wir gera-
de von Schnittstellen reden: Es
gibt das Geriicht, dai Atari nun
auchmal was fiirdie LAN-Schnitt-
stelle im Mega STE und TT tut.
Wird von Atari selbstirgendetwas
kommen?

A. Stumpf: Das ist sehr wahr-
scheinlich. Wobei wir hier auch
grundsiitzlich auf das, was sich
um uns herum tut, Riicksicht neh-
men. Wir haben uns nun mal als
der Generalist dargestellt, der
moglichst wenig in das Geschiift
unserer Partner, von dem wir letz-
tendlich auch leben, eingreift. Das
ist manchmal eine sehr heikle Ge-
schichte, wo man sicht. wenn man
bestimmte Dinge macht, daf} dann
zwei, drei Firmen garantiert am
Ende sind. Und da mufl man natiir-
lich mit den Leuten reden und sa-
gen, in diese Richtung gehen wir.
Es hat in letzter Zeit eigentlich
recht gut geklappt, daB wir gesagt
haben, zu diesem Zeitpunkt miift
Ihr Euchdaraufeinstellen, dal das.
was Ihr jetzt als Zusatzentwick-
lung anbietet, irgendwo in die
Geriite einflieBt. Wirlassen jaauch
Wettbewerb zu uns selbst bis zu
einem gewissen Malle zu, was ja
kaum ein Hersteller tut.



Langenscheidt

CyPress ist die Textverar-
beitung, die Sie sich immer
gewiinscht haben. Einfach,
komfortabel und unglaub-
lich vielseitig. Typisch SHIFT.

Mit der vorbildlichen Be-
nutzerfihrung zeigt CyPress
sich vom ersten Moment an
von der besten Seite: Einstei-
gerfreundlich.

Aufsteigern bietet CyPress:
Formatierung, Silbentrennung
und Rechtschreibkorrektur so-
fort bei der Eingabe, propor-
tionale Grafikschriften u.a. im
Signum!-Format, Tabellensatz,
Formeln, beliebig groBe Ra-
stergrafiken(!), Absatzlayouts,
Formularmodus, Rechnen im
Text, FuB- und Endnotenver-
waltung, Serienbriefe, Makros

Kaum zu
glauben, dal3
es friher
ohne ging.
CyPress.

lhre ndchste
Textverar-

und Textbausteine, Dokumen-
tenverwaltung, einen schnel-
len Texteditor,... und noch eine
Menge mehr.

CyPress ist die neue Text-
verarbeitung fur ATARI ST und
TT. Einfach zu bedienen, und
dennoch maéchtig. Zu einem
fairen Preis (Unverb. Preis-
empfehlung: 298 DM).

Inkl. Rechtschreibkorrektur

von Langenscheidt!

Interessiert? Was CyPress
sonst noch zu bieten hat, steht
im Software-Info ,CyPress”,
das man bei uns per Coupon
anfordern kann.

SHIFT

UNTERER LAUTRUPWEG 8
W-2390 FLENSBURG

2 (0461) 22828 FAX17050

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN
= (01) 784 89 47

NIEDERLANDE: MOPRO

= (030) 3162 47

GSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
= (01) 586 30 30

HANSEN & KUMPANE, REKLAME



INTERVIEW

ST-Computer: Was zum Bei-
spiel bei der LAN-Schnittstelle
schon wiire, wire eine gewisse
AppleTalk-Kompatibilitdt - daB
man z.B. auch mit Fremdrechnern
automatisch kostengiinstig Netze
aufbauen konnte. Natiirlich fehlt
fiir so etwas der Grundstock im
TOS.

A. Stumpf: Netzwerke sind ein
wichtiges Thema, und das ist es
auch bei uns.

ST-Computer: Ansonsten, The-
ma Weiterentwicklung. Wie sieht
es z.B. mit Grafikkarten aus? Es
gibt momentan sehr viele Anbie-
ter, doch es gibt auch wiederum
Geriichte, dal irgendwann mal so
etwas wie True Color einflieBen
sollte in neue Maschinen.

A. Stumpf: Das ist doch ganz
klar. Wenn Sie sich heute mal ei-
nen Computer anschauen: Wie soll
denn der nichste Computer ausse-
hen? Ich meine, es ist ja nun nicht
s0, daB der statt 33 MHz mit 45
oder 60 lduft. Damit ist es ja nicht
getan. Da muB ja einiges mehr
kommen, und es gibt ja nicht allzu
viele Richtungen, in die man ei-
nen Computer noch verbessern
kann. Natiirlich laBt sich die Dar-
stellung noch wesentlich verbes-
sern. Und irgendwann, ja, bei True
Color ist dann wahrscheinlich ir-
gendwann SchluB. Ich weiB nicht,
was danach kommt. Vielleicht
kommen dann solche Gerite wie
ST-Pad oder vollig andere Geriite.
Aber das ist ja die logische Wei-
terentwicklung von Computern.
Die bessere Darstellung, die ergo-
nomischere Bedienung, das sind
ja die beiden Richtungen, und die
Verkniipfung vonanderen Medien.
Das ist ja der Weg, der sich ziem-
lich deutlich zeigt heute.
ST-Computer: Wie sicht es mit
dem Stacy aus? Wird er weiterent-
wickelt, oder lduft er jetzt aus?
A. Stumpf: Nein, der Stacy wird
in der jetzigen Form so nicht wei-
tergefiihrt. Aberein transportabler
ST oder TT - was immer - hat sehr
wohl einen interessanten Markt.
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ST-Computer: Das gilt ja auch
fiir die Musikbranche, wo Atari
dochein gewaltiges Standbein hat.
A. Stumpf: Die Musik - neben
DTP - wird mit Sicherheit einer
unserer Zukunftsmirkte sein, wo
wirz.Zt. erheblich investieren und
sehr intensiv nachdenken, wie
konnte ein Computer fiir diese
Marktsegmente aussehen. Wir se-
hen das beides, und gerade in dem
gesamten MIDI-Umfeld haben wir
eine sehr starke Position - auch
von uns jahrelang vernachldssigt.
Wir haben wohl in keinem Markt-
segment soviel Erfolg gehabt, mit
so wenig Marke-

ST-Computer: Die Unken, die
nach wie vor unken: ,,Atari ist am
Ende*” - das sind Unken?
A. Stumpf: Ich wei3 nicht, woher
diese Dinge kommen. Und solan-
ge ich in der Branche bin - viel-
leicht mit Ausnahme von IBM -,
schlage ichmich damitherum. Bei
Olympia habe ich gelernt, damit
zu leben. Da stand das jeden Tag
inder Zeitung, und 10 Jahre spiter
oder 12 Jahre spiiter stelle ich fest:
Du, jetzt wird’s vielleicht ernst -
aber die Firma existiert immer
noch. Und bei Commodore konn-
te man das auch alle Vierteljahre
von der einen oder

ting- Investitionen. ’ - anderen Seite horen.
ST-Computer: Wie S?" ST-Computer:
Kann man aus den  denndernachste Nun ja, Apple ist ja
Aussagen vielleicht COmputerausse. auch nicht davon
spekulativ schlie- 2 . verschont geblie-
Ben, daB ein TT- hel'l. I_Chmem_e’ ben.

Laptop ... esistjanunnicht A stumpt: pic
A. Stumpf: Ich  so,dafd derstatt Stimmung. die in Si-
weil nicht, ob man 33 MHz mit 45 licon Valley gerade
es TT-Laptop nen- i im Hinblick auf Ap-
nen sollte, aber es OdGI‘GOlant.. ple herrscht, ist al-
konnte durchaus Damit istesja les andere als eu-

sein, daf} es einen
Computer gibt, aus
vorhandenen Ent-
wicklungenund Modulen, der spe-
ziell auf einen bestimmten Markt
angepalt ist, auf dessen Bediirf-
nisse. Ich nenne das jetzt mal me-
chanisch angepalt.
ST-Computer: Und trotz allem
noch mehr oder weniger ein ST
ist?

A. Stumpf: Ja, natiirlich. Es gibt
eine ganzklare Entscheidung: Wir
gehen auf der TOS-Linie weiter.
ST-Computer: Anderes Thema:
Atari baut in Schwalbach ...

A. Stumpf: Das steht iibrigens in
krassem Wiederspruch zu den
Meldungen - Fertigung dicht ... es
ist immerhin ein 20-Millionen-
Objekt.

ST-Computer: Angefangen ha-
ben Sie schon.

A. Stumpf: Ja. die Bauzeit ist auf
etwa 10-12 Monate kalkuliert, das
heiBt in einem Jahr miiiten wir
eigentlich drin sein.

nicht getan. ,’

phorisch.
ST-Computer:
Wie sehen Sie tiber-
haupt momentan den ST/TT im
Vergleich zu anderen Firmen?
Appleistmiteinem billigen Rech-
ner auf den Markt gekommen, der
Next kommt mit einem guten,
wenn auch etwas hohen Einstei-
gerpreis ...

A. Stumpf: Man muf grundsiitz-
lich unterscheiden. Next hat eine
sehr idhnliche Philosophie. Und
Next nehme ich auch sehr ernst.
Auf der anderen Seite, wenn ich
mir so die Marketing-Bemiihun-
gen hier in Europa anschaue, dann
flacht das deutlich ab, und auch in
USA ist schon eine deutliche Ab-
flachung der Euphorie festzustel-
len. Das ist eine Geschichte, aber
ernst nechmen mufl man Next in
jedem Falle, weil sie sehr genau
den Nerv unseres Umfeldes tref-
fen. Das ist ganz deutlich. Wir
haben sicherlich das ein oder an-
dere von Next gelernt.

Apple sehe ich ganz anders. Apple
hat jahrelang seinen Macintosh -
die Zahlen sind gerade veroffent-
licht worden - mit 750 Dollar pro
Stiick Marketing-Kosten einge-
wickelt. Damit 1@t sich vortreff-
lich wuchern, und damitkann man
auch ein phantastisches Image
aufbauen. Jetzt sind sie im Nied-
rigpreisbereich - Sie sollten da
nicht mich fragen, sondern die
Hindler, wie die Stimmung dort
ist.

ST-Computer: Die Stimmung
ist nicht so toll - gar nicht toll.
Viele der ,,Unken* stammen aus
den Hindlerkreisen.

A. Stumpf: Natiirlich. Auch aus
der Werbung - irgendwo befrie-
digt mich das - jahrelang hat uns
Apple nicht zur Kenntnis genom-
men, jetzt geht man in der Wer-
bung ganz gezielt auf uns (los),
und in den Dealer-Mailings geht
man noch deutlicher gegen uns
vorund arbeitet gewisse Schwach-
punkte, die bei jedem Hersteller
vorhanden sind, ganzdeutlich her-
aus. Darauf muf3 man sich einstel-
len, das ist eine neue Situation, die
wir bisher nicht hatten. Wir waren
jahrelang in Deutschland umsatz-
miBig wesentlich grofer als Ap-
ple und haben uns dariiber wenig
Sorgen gemacht. Das hat sich ge-
dndert; aber ich glaube, daBl wir
fiir einen niedrigpreisigen Markt
sehr viel besser pripariert sind als
andere Firmen.

ST-Computer: Zumal die Ap-
ple-Gerite nicht gerade das Image
von Low-Price-Produkten haben.
A. Stumpf: Sensationell ist es ja
weiB Gottnicht -ichméchte jeder-
zeit den Vergleich 1040 - Apple
Classic antreten, leistungsmiBig,
und mit Gesamtkosten, wenn das
Ding liduft, mit verniinftiger Soft-
ware.

ST-Computer: Was erwarten Sie
von der Kooperation Apple/IBM?
Stellen sich bei Ihnen die Nacken-
haare auf?

A. Stumpf: Nein. Ganz im Ge-
genteil. Das bestitigt eigentlich,
daB die Welt nicht mehr mit 80-
85% MS-DOS zufrieden ist. Und
das liegt eigentlich genau in unse-
rer Richtung. Das kann uns ei-
gentlich, auf den Gesamtweltmarkt
gesehen, als AuBlenseiter, nur nut-
zen. Diese gewaltige Front MS-
DOS und Kompatible - das waren
ja jahrelang in vielen Bereichen
dieeinzigen Worte, mit denen man
Computer verkaufen konnte, wenn
man nicht etwas aufgeklirter war
- das bricht auf, das sehen Sie
iiberall.



ST-Computer: Es brechen ja
interessanterweise ausgerechnet
die auf, die zum grofien Teil davon
gelebt haben - die einen als Ver-
kiufer (IBM), die anderen als
Kontrastprogramm® (Apple).
Zum Stichwort MS-DOS: Es gibt
in vielen Bundeslindern Vorbe-
halte inden Schulen, in der 6ffent-
lichen Verwaltung. Es mubB alles
MS-DOS-kompatibel sein. Hat
Atari da zu wenig agiert, zu wenig
propagiert?

A. Stumpf: Es ist sehr schwierig,
gerade im Behordenbereich. Wir
haben aber auch eine ganze Men-
ge Erfolge, das kann man ja auf
dieser Messe sehen. Es ist ja nicht
50,daB wirim Bildungswesen nicht
vertreten sind. Wir sind im eigent-
lichen Schul-Massenmarkt mit
dem ST nichtso vertreten, wie wir
das gerne hitten. Behorden sind
nun mal nicht dafiir pradestiniert,
AuBenseiterentscheidungen zu
treffen. Es gibtauch viele GroBfir-
men, wo wir vertreten sind, wo die
Geschiiftsleitung gar nicht weif,
daB das Ding nicht kompatibel ist.
ST-Computer:Es gibtdajaauch
den Trick: Man nehme Mega plus
Emulator und verkaufe das als
Kompatiblen.

A. Stumpf: ... obwohl der Emula-
tor nie genutzt wird - oder nur so
am Rande. Aber ich halte die Ge-
schichte mit den Emulatoren fiir
eine verniinftige Sache. Man muf
hier in diesem Bereich flexibel
sein, und der ST ist janach wie vor
wohl der flexibelste Computer
iiberhaupt. Ich glaube, es gibt kei-
nen Computer weltweit, auf dem
essoviele Emulationen gibt, ange-
fangen bei CP/M iiber OS9, MS-
DOS, Apple ... was immer.
ST-Computer: Es gab mal Ge-
riichte, Atari wiirde einen ST mit
bereits eingebautem Emulator ver-
treiben.

A. Stumpf: Ich halte diese Idee
fiir gut - und ich bin ein Verfechter
derIdee, daB man zukiinftige Com-
puter nicht mehr nur auf ein Be-
triebssystem ausrichtet, dal man
einfach die Marktgegebenheiten
sieht und sagt: OK, das ist unser
Hauptprodukt, daistdie volle Lei-
stung da, aber dies und jenes dek-
ke ich mit ab, um einfach die Ver-
bindung zu anderen Software-
Welten zu halten. Das heilit aber
nicht, daB wir deswegen die TOS-
Linie vernachlissigen. Gott sei
dank, mul man sagen - da waren
wir zu trige - hat der Markt das
sofort erkannt und dieses Problem
gelost.

INTERVIEW

ST-Computer: Was sagen Sie
denn zu all den Beschleunigerkar-
ten, die den ST Scheibchen fiir
Scheibchen doch noch in den Be-
reich TT heben sollen?

A. Stumpf: Ist doch schon!
ST-Computer: Ist das nicht ir-
gendwo auch ein Indiz dafiir, daB
sich Atari zuwenig um diese klei-
nen Leute gekiimmert hat?

A. Stumpf: Das kann durchaus
sein, und ich will nicht verhehlen,
daB wir gerade 1987/88 eine ge-
wisse Irritation hat-
ten, wo wir uns mal
zwei Jahre lang im

99 Ich bin ein

,unseren” Mann in Amerika ha-
ben?

A. Stumpf: Ja, sicherlich. Das ist
zwar gewaltig iibertrieben, aber es
ist sicherlich ein Ausdruck, daB
man nichtunbedingtdie Low-End-
Consumer-Schiene forciert. Dar-
in sehe ich nicht unbedingt meine
groBen Stirken, sondern ich sehe
sie eher im Gesamtbereich, so wie
sich der deutsche Markt darstellt.
DaB sich das nicht in jedem Land
durchfiihren 1iBt, weil wir andere
Marktverhiltnisse
und auch andere
Gesellschaften ha-

Kreis gedreht haben Verfechter der ben, andere Quali-
i)und dﬁs sgiirt :mn. Idee, daf man zu- fikationen, ist ganz
as willichauch gar o ore . ar.

nicht wegdiskutie- kunﬂ_lge Compu ST-Computer:

ren. Hier hiitte man  t€r nicht mehr nur  Hier auf der Messe
viele Dinge, die wir  guf ein Betriebs- haben wir bisher
jetzt machen, viel- : nur einen einzigen
leicht nicht in der systemaus.nchtet, Anbieter aus der
Perfektion, vielleicht daf man einfach ehemaligen DDR
nicht in der Vollen-  die Marktgegeben-  gefunden. Tut Ata-

dung, aber schon et-
was frither bringen
konnen. Wir hitten
sicherlich zwei Jahre weiter sein
konnen in der Entwicklung, das ist
ganz klar.

ST-Computer: Der Vorwurf,
daB sich am TOS zuwenig getan
hat, daB zuwenig Fehlerbereini-
gung betrieben wurde, ist ja nicht
neu.

A. Stumpf: Richtig. Sie diirfen
auch nicht verkennen: Wir hatten
einen Wechsel in der technischen
Leitung. Das hat auch eine Weile
gedauert, denn da gehen ja auch
Philosophien gegeneinander und
auseinander, und das ganze muf}
ja erst wieder eingefangen wer-
den, und das Unternehmen war
auch eine Zeit lang mit anderen
Dingen beschiiftigt, und es hatauch
einen gewissen Widerspruch in-
nerhalb der Mirkte gegeben. In
dieser Zeit begannen der engli-
sche und der franzosische Markt
im Consumer-Bereich unheimlich
zu boomen. Da hat man also ge-
sagt: Vielleicht ist das der bessere
Weg als der deutsche Weg. Aus
einer Konzernspitze mufl man das
ja sehr niichtern sehen, wo man
mit Atari lang will, wo sieht man
eine Chance, und dabei kann man
nicht immer Riicksicht auf jeden
einzelnen Teilmarkt nehmen, son-
dern muB die groBe Linie sehen:
Wie kriegen wir Atari in das Jahr
2000?

ST-Computer: Darf sich dann
der deutsche Atari-Benutzer -
gleich welchen Rechners - der
Tatsache erfreuen, dal} ,.wir* jetzt

heitensieht. ,’

ri da zu wenig?

A. Stumpf: Wir
tun eine ganze
Menge. Es gibt ein fast geschlos-
senes Hindlernetz. Firmen von der
Entwicklerseite gibt es relativ
wenig. Wir arbeiten allerdings
mittlerweile mit einer Gruppe um
Erfurt, wo die frithere Mikroelek-
tronik zu Hause war, wo auch die
Micro-Vax-Clone-Entwicklung zu
Hause war, sehrintensiv. Und nicht
nur, daB wir mittlerweile einen
GroBteil unserer Aufarbeitungen
und Reparaturen dort durchfiih-
ren, dort sind mittlerweile auch
Ansatzpunkte erkennbar, dal von
dort Hardware-Entwicklungen
kommen; die Software-Entwick-
lung liegt noch im argen, da ist
noch keine Basis da.
ST-Computer: Wire es also
moglich, daB irgendwann auch
deutschsprachige Entwickler in
Sunnyvale Gewicht bekommen?
A. Stumpf: Es sind hin und wie-
der deutsche Entwickler dort, z.B.
Hans Martin Krober, der japerma-
nent an der Unix-Entwicklung
beteiligt ist. Wir haben eine sehr,
sehr internationale Entwickler-
gruppe. Nur war das Problem in
der Vergangenheit, da wir nicht
die richtigen Leute hier gefunden
haben. Soviel Computer-Entwick-
lung gibt es in Deutschland nicht.
Es gibt eine ganze Menge Fortent-
wicklungen, Veredelungen, aber
es gibt sehr, sehr wenig Grundla-
genentwicklung hier - praktisch
keine.

ST-Computer: ... so daB da die
Konzentration auf Sunnyvale doch
berechtigt ist.

A. Stumpf: Nicht nur auf Sun-
nyvale. Wir betreiben mittlerwei-
le auch in Taiwan, in England und
Japan Entwicklung und in Sun-
nyvale und Dallas. Dallas ist ei-
gentlich vom Volumen her die
groBte Gruppe. Wir haben dort ein
Umfeld gefunden, das beinahe ide-
al ist, das die Qualifikation von
Silicon Valley hat, aber nicht die
Nachteile, die Fluktuation, und die
sehrlegere Einstellung zur Arbeit.
ST-Computer: Nun ja, der Geist
der Apple-Griinder kreist dort im-
mer noch.

A. Stumpf: Richtig. Und damit
tut man sich als Europder sehr
schwer.
ST-Computer:...obwohlesauch
hier Firmen geben soll, die diese
Arbeitsmoral iibernommen haben,
wenn auch nicht unbedingt zum
Vorteil ihrer Produkte.

A. Stumpf: Genau; ich bin mir
nicht sicher, ob das der zukiinftige -
Weg sein wird.

ST-Computer: Anderes Thema:
Wird die Megafile 44 noch herge-
stellt?

A. Stumpf: Es gibt noch die Me-
gafile 44. Aber ein Ende ist abzu-
sehen - wenn auch diese Entschei-
dung noch nicht endgiiltig gefal-
len ist. Sobald es die 3 1/2"-Lauf-
werke oder kleiner gibt, ist das mit
Sicherheit wieder ein Thema. So
in der heutigen Art ist es kosten-
miiBig nicht mehr darstellbar. Die
Linie Megafile 44 in der heutigen
Formistam Ende. DamuB kosten-
miBig etwas passieren. 5 1/4"-
Laufwerke sind out. Da geht mit
den Kosten nichts mehr.
ST-Computer: Obwohl ja jetzt
gerade das 88-MB-Laufwerk von
SyQuest auf den Markt gekom-
men ist. Es fillt halt nur auf, daf3
Atari diesen Markt fast vollig den
Drittanbietern iiberlaft.

A. Stumpf: Das isteine rein kauf-
minnische Uberlegung. Es gibt
nun mal gewisse Produkte, die Sie
als Hersteller unserer Art nicht
machen konnen.
ST-Computer: Alsokonnensich
dort auch weiterhin Drittanbieter
tummeln?

A. Stumpf: Sie miissen natiirlich
die Entwicklung sehr genau beob-
achten. Es sind da gewisse Ent-
wicklungenim Gange, und ichsehe
schon den Zeitpunkt, wo das wie-
der ein interessantes Medium sein
konnte.

ST-Computer: Herr Stumpf, wir
danken fiir das Gesprach.
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Klima-
wunder

SOFTWARE

CyPressen aus Flensburg

Der Atari ST ist fiir Textverarbeitung pridestiniert. Diese Weisheit ist nichts neues. Dennoch scheint es immer

nochkein,,perfektes Schreibsystem fiir unseren Lieblingscomputer zu geben, da es auch jetzt noch - immerhin

mehr als fiinf Jahre nach dem Erscheinen des 520 ST - stiindig Neuerscheinungen in Sachen Textverarbeitung

gibt. Dieses Mal habe ich mir ein Programm herausgepickt, das fiir sich in Anspruch nimmt, es sei die

Textverarbeitung.

yPress - die eigenwillige Schreib-

weise wird im Handbuch nett be-

griindet - mochte nicht nur Ni-
schen fiillen, es will Textverarbeitung fiir
Neueinsteiger und Power-User gleicher-
maflen sein. Wie es diesem Anspruch ge-
recht zu werden versucht, soll hier be-
leuchtet werden.

Geliefert wird CyPress in einem stabi-
len Schuber, der das ausfiihrliche Hand-
buch, drei doppelseitige Disketten und die
Registrierkarte enthilt sowie eine Bestell-
karte fiir weitere Zeichensiitze und andere
Produkte, die Shift vertreibt.

Dank Installationsprogramm geht das
Einrichten des Programmes auf Festplatte
oder auf Disketten miihelos vonstatten,
und man hat kaum Zeit, einen ersten Blick
in das Handbuch zu werfen. Ich habe Ge-
legenheit zum Test auf zwei Rechnern
gehabt, einem nackten 1040 ST und einem
gut ausgebauten Mega ST 4 mit groBer
Platte. Dabei fiel sofort auf, daBd CyPress
viel Speicherplatz benétigt. Zur Verwen-
dung des Korrektursystems benétigt man
mindestens 2 MB Speicher. Doch gehen
wir der Reihe nach vor.

Das Handbuch, von dem man doch eini-
ge Seiten lesen muB, will man CyPress
sicher beherrschen, ist nicht nur druck-
technisch von sehr guter Qualitiit. Lobens-
werterweise wurde auf Umweltschutzpa-
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pier gedruckt: dennoch wirkt es sehr pro-
fessionell, da ein besonders starkes Papier
mit sehr glatter Oberfliche benutzt und
der Text ordentlich ausbelichtet wurde.
Tippfehler sind (fast) keine zu finden. In-
haltlichen Unstimmigkeiten des Handbu-
ches wird das Programm nach und nach
angepalit. Mir personlich war das Hand-
buch an einigen Stellen zu ausfiihrlich,
aber ein Anfidnger wird auf viele Informa-
tionen nicht verzichten wollen. Das Hand-
buch verfiigt tiber einen Index. der etwas
umfangreichersein konnte (mehr Synony-
me), und ein Inhaltsverzeichnis, das sehr
ausfiihrlich ist. Insgesamt findet man sich
gut zurecht. auch wenn manche Informa-
tionen an mehreren Stellen zusammenge-
sucht werden miissen. Die Schreibe ist
angenehm sachlich, aber locker. Positiv
zu erwithnen sind auch die Abschnitte, die
dem angehenden Schreiberling eine Ein-
fiihrung in die Gestaltung von Dokumen-
ten im allgemeinen und von Briefen im
besonderen geben. Gefehlt hat mir eine
Beschreibung der moglichen Fehlermel-
dungen und wie man auf sie reagieren
sollte.

Beim ersten Start von CyPress war ich
von der Fiille der Meniis schier erschla-
gen. Immerhin sind die Meniis in Gruppen
gegliedert, und auch sonst erinnert die
Bedienoberfliche sehr an ein bekanntes

Buch eines inzwischen noch bekannteren
Zwillingspaares. CyPress verfiigt ibereine
sehr komfortable Benutzeroberfliche. die
nur auf den ersten Blick wie das GEM des
Atari aussieht. Die gesamte Oberfliiche ist
neu programmiert und erginzt das Be-
kannte um viele sinnvolle Funktionen.

So lassen sich alle Dialogfelder ver-
schieben. was ja inzwischen nichts neues
mehr ist. Aber ... die Dialogfelder werden
dabei durchsichtig und man kann lesen,
was normalerweise durch das Feld tiber-
deckt wird. Das freut besonders den Besit-
zer, der nur einen kleinen Monitor sein
eigen nennt. Viele Funktionen lassen sich
einstellen. Wenn man sich mal an die
vielen Ergiinzungen gewohnt hat, vermilit
man sie schnell in anderen Programmen.
Die Benutzeroberfliche von CyPress soll
auf alle Produkte iibertragen werden, die
im Vertrieb von Shift sind. Ob andere
Software-Hersteller jedoch bereit sind.
dieser speziellen Vorgabe zu folgen. darf
bezweifelt werden.

Einen Nachteil der neuen Oberfliche
mochte ich hier nicht verschweigen. Da
das Programm keine GEM-Standard-
Meniileiste benutztund keine evat_multi( )-
Aufrufe, konnen Accessories nur aufgeru-
fen werden. nachdem in einen speziellen
Modus umgeschaltet wurde. Diese Um-
schaltung klappt bei allen offiziellen TOS-




PQES

Schon das ganze Jahr iiber hat man von
nichts anderem gesprochen als von NVDI.
Und als man dachte, jetzt hat sich wohl alles
beruhigt, fangt das ganze wieder von vorne
an.NVDI hat wieder etwas von sich héren
lassen. Es kommt wie renoviert aus einer
Kur. Mit héherer Leistung (ist das liberhaupt
moglich?) und jetzt farbenpréchtiger denn
je. Ab jetzt kann NVDInamlich auch die Farbe
der gesamten ATARI-Familie unterstiitzen.
Egal welcher, ob ST, STE oder TT - NVDI kann
mit allen.Aber fiir alle, die noch die Nostalgie
des zweifarbigen Monitors bevorzugen, hat
sich ebenfalls vieles getan. Vieles bedeutet
bei NVDI schneller zu werden, und genau das
ist eben auch passiert bei NVDI 2.0.Wie wir
bereits versprochen haben, wird weiterhin an
der Kompatibilitat mit anderen Programmen
gearbeitet. Und es gelingt uns auch immer
wieder. Jetzt passen sich aber auch andere
Programme an NVDI an.Das einzige, was sich
an NVDI 2.0 nicht geédndert hat, ist der Preis.
Es kostet immer noch DM 99.-, die Farbe
inklusiv (sofern Sie - wie immer - einen
Farbmonitor haben).... Wie gesagt, NVDI ist
immer ein Gespréach wert.

Remem

Es gibt Momente, wo nur die Funktionalitat gefragt ist.
Keine iiberfliissige Verzierung, sondern reines Tun
wird erwartet. Es gibt Programme, die dieser Erwar-
tung entsprechen. REMEMBER weiB, daB es Daten gut
bewahren kann und nicht mehr.

REMEMBER méchte auch nichts anderes machen. REMEMBER tut das,
was es tut, auf viele Arten - aber jedes Mal richtig. REMEMBER ist ein
Backup-Programm, das nur auf Funktionalitatausgerichtetist REMEMBER
tut nur das Notwendige: Ihre Daten sichern - aber das griindlich. Das
Restliche iiberlaBt REMEMBER dem Rest. Wenn Sie nur Funktionalitat
wollen, Sie kénnen sie haben: fiir DM 79.-.

Boot

Standards werden in der Regel langweilig. Ein-
fach jeder hat sie. Und wer nicht, besorgt sie sich
sehr schnell, denn ohne Standard lebt man nicht.
Oder zumindest nicht gut.

XBOOT wird mit der Zeit sehr langweilig, weil es nicht mehr wegzudenken
ist. Egal wo: Bei der Layout-Arbeit, der Arbeitim Biiro, fiir den Programmie-
rer und sogar fiir den Bécker ist XBOOT unentbehrlich. Und das, weil
XBOOT zum Standard geworden ist - ein Standard, den man tatséchlich
jeden Tag benutzt und vielleicht auch jede Stunde. Das kommt auf Sie
selbst an.Holen Sie sich diesen Standard fiir nur DM 79.- und lhnen wird
langweilig, weil Sie nichts mehr zu tun haben.

>ltype

Sie werden es bereuen, wenn Sie weiterhin mit zwei
Fingern auf lnrem Computer ‘rumtippen. Sie werden es
spatestens dann bereuen, wenn Sie bemerken, daB Sie
mehr Zeit investiert haben, um zu suchen, wo der

wir haben uns vor einiger Zeit Sorgen
um lhre Finanzen gemacht und deswe-
gen SALDO fiir Sie entwickelt. Weil aber
die Anforderungen wachsen - und wir
damit auch - bringen wir etwas Neues:

Finger hin muB, als zu tippen, was der Kopf gedacht
hat. Aber daB Sie viel zu viel Zeit damit vergeudet
haben, werden Sie erst wissen, wenn Sie das 10-
Finger-System unseres Lehrmeisters EASYTYPE er-
lernt haben.EASYTYPE ist der perfekte und konse-

namlich SALDO, aber jetzt in der Version 2. DaB dies eine
ehrwiirdige Erweiterung der alten Version ist, kdnnen und wol-
len wir nicht verschweigen. DaB SALDO 2 ein besserer Finanz-
wichter ist, auch nicht.Alle denkbaren Vorgénge, die fiir Sie und
lhre heimischen (aber auch kleinbetrieblichen) Finanzen not-
wendig sind, werden von SALDO 2 iibernommen und glénzend
erledigt. Méchte man z.B. dem Freund (oder der Freundin) einen
Uberblick iiber Soll und Haben geben, Idsst sich, falls ein GDOS
installiert ist (z.B. NVDI), alles wunderbar schnell in einer Grafik
zeigen.Was nicht verwundert, denn SALDO 2 ist ein wunderba-
res Programm, das lhnen nicht nur helfen, sondern Sie ebenso
verzaubern wird. Und das alles fiir DM 129.-.

RoGER

und Sie als Programmierer werden sich sehr schnell anfreunden, weil ROGER Ihnen némlich
eine ganze Menge seines Wissens verraten wird. So werden lhre Programme besser und
werden ebenfalls schéner aussehen.ROGER ist sehr vielfaltig und kann lhnen bei lhrer
BASIC-Programmierung (und leider nur dann) in fast allen Bereichen sehr hilfreich sein. Sie
werden mit ROGER die Geheimnisse der Resourcen erforschen und ihren Nutzen kennen-
lernen, Bilder wird er Ihnen zeigen und wie man sie in eigenen Programmen verwenden kann,
beim Umgang mit dem Compiler wird ROGER Ihnen ebenfalls den Weg weisen und lhnen
eine Library fiir Dialoge zur Verfligung stellen, die Sie immer gebrauchen werden

quente Lehrer fiir alle, die das schnelle und flussige
Tippen immer noch nicht beherrschen. Holen Sie sich
einen Lehrmeister fiir nur DM 79.- direkt ins Haus.

Denken Sie bei lhrer Bestel-
lung bitte daran, daB bei jeder
Lieferung auf Verpackung und
Porto zusétzlich DM 5.- entfal-

len. Falls die Lieferung als
Nachnahme erfolgen soll, ent-
stehen zusatzlich noch Kosten
in H6he von DM 4,80.

z BE COMPUTER

kénnen.ROGER ist ein Freund, den man - wie alle echten Freunde - nicht missen méchte.

Und ROGER ist fiir sehr wenig zu bekommen, fiir nur DM 59.-.

BELA Computer Layout und Vertrieb GmbH Unterortstr. 23-25 W-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930



Releases von Atari, nur das umstrittene
KAOS entschwindet ins Nirwana. Wohl
dem KAOS-Anwender, der Besitzer von
Ist-Address ist. Nachdem man von die-
sem Accessory iiber die Serienbrieffunk-
tion die Feldbezeichner gelesen hat, klappt
der Zugriff auf die Accessories namlich
problemlos. Dafiir wird dann nach Been-
digung des Programmes der Rechner we-
gen AES-Problemen angehalten. Ahnli-
che Probleme konnen auftreten, wenn man
MultiDesk Deluxe installiert hat (beliebig
viele Accessories verfiigbar). Nach Been-
den von Cypress erscheint dann nur noch
das fleiBige Bienchen. Inzwischen scheint
ein Weg gefunden worden zu sein, dieses
Problem zu beheben.

Beginnen wir jetzt aber mit der Besuch-
stour. Beim Programmstart fillt zuniichst
das eigene Desktop ins Auge, wie es jetzt
von vielen Programmen verwendet wird.
Jeder geladene Text wird durch ein Sym-
bol reprisentiert, dazu kommen noch ein
Diskettenlaufwerk, ein Drucker und ein
Abfalleimer. Am unteren Bildschirmrand
ist die Belegung der Funktionstasten ein-
geblendet. Die Meniis sind vollgepackt,
wobei einige sehr dhnliche Funktionen
vielleicht besser in Dialogen zusammen-
gefallt wiren, aber das ist wohl Ge-
schmackssache.

Interessant sind die vielen Einstellmog-
lichkeiten, die man iiber das Menii Optio-
nen erreicht. Von der Reaktionsweise der
Meniileiste (Atari-Standard, Mac, PC
GEM3) iiber die Mafeinheit, die Anzeige
von Zusatzinformationen wihrend lang-
wieriger Operationen, spannt sich der
Bogen der Einstellmoglichkeiten bis zur
Antwortgeschwindigkeit der Tastatur und
dem Aussehen des Cursors. Allein 12 Stan-
dardformate fiir Papier kennt das Pro-
gramm, und wem das nicht reicht, der
kann sich ein eigenes Blattformat definie-
ren. Das programmeigene Dateiauswahl-
feld - es bietet sehr viele interessante Mog-
lichkeiten - 146t sich abschalten.

SOFTWARE
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Doppeltes Lottchen

CyPress kennt zwei Arbeitsmodi. Es kann
entweder als Text-Editor benutzt werden
oderals Textverarbeitung. Die Unterschie-
de liegen in den zur Verfiigung stehenden
Funktionen. Soistes nurim Editor-Modus
moglich, in Abhiingigkeit von Kontroll-
strukturen (z.B. BEGIN und END oder |
und ]) Textabschnitte ein- oder auszuklap-
pen. Dafiir muf auf die typischen Textver-
arbeitungsfunktionen wie verschiedene
Zeichensitze und #hnliches verzichtet
werden. Beide Betriebsarten haben ihre
Daseinsberechtigung, wobei sich die Fra-
ge nach dem Sinn stellt, einen 500 kB
grofen Text-Editor zu laden, von dem nur
eine Minderheit derimplementierten Funk-
tionen benutzt wird. Ein Umwandeln ei-
nes Editor-Textes in ein Dokument der
Textverarbeitung ist ebenso wie der um-
gekehrte Weg jederzeit moglich. Bei der
Umwandlung in einen ASCII-Text gehen
alle Formatinformationen verloren.

Die Textver-und-bearbeitung mit CyPress

CyPress Datei Bearbeiten Bereich Format Stil

Funktionen Optionen

T

T Ty
Immerhin gestaltet sich hier die
ASCII-Editor.

Suche etwas aufwendiger als in einem

Neben den bisher beschriebenen Grundfunktionen gibt es noch eine ganze
Reihe, die das Programm fiir verschiedene Anwendergruppen interessant
LECICIMFir  alle, die wissenschafflich arbeiten, sei auf die
FuBnotenverwaltung, den Tabell z und die Formelbereiche hingewiesen.
Die FuBnoten werden automs vervraltet, die Numerierung findet beim
REICTILTE BT Fubnoten kinnen auch als Endnoten verwaltet werden.

Eine gemischte Behandlung ist nicht miglich. Formelbereiche sind allen

naturwissenschaflich interessierten Textverarbeitern schon aus alten
Signum!-Zeiten bekannt. Das Konzept von CyPress dhnelt dem von Signum
aber nur entfernt. Bei CyPress ist es miiglich Objekte zu erstellen, die aus
beliebigen Zgichen bestehen kinnen. Diese Objekte lassen sich auch zu
Gruppen zusammenfassen. Es diicfte nicht lange dauern, bis es Bibliotheken
mit den verschiedensten Objekten gibt: Wurzelzeichen und Klammern in

hied riben, chemisch kturel elektronische Bauteile...
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Der
Arbeitsbildschirm

CyPress

gestaltet sich schnell und einfach. Das
Programm arbeitet zur Zeit mit Signum!-
Zeichensitzen, die ja in groBer Zahl und
hoher Qualitit vorhanden sind. Eine spi-
tere Version von CyPress soll auch mit
dem neuen FSM-GDOS von Atari arbei-
ten, das Vektorzeichensitze benutzt. Doch
vorher muf} das FSM-GDOS erst einmal
von Atari freigegeben werden (und wer
Atari kennt...). Einige Zeichensitze im
Signum!-Format befinden sich auf den
Auslieferungsdisketten, weitere sind nicht
nur bei Shift erhiltlich. Neben den Si-
gnum!-Fonts wird auch der Systemzei-
chensatz benutzt, der beim Ausdruck ent-
weder durch einen druckerinternen Zei-
chensatz oder einen Zeichensatz im Sig-
num!-Format ersetzt werden kann. So las-
sensichauchim Textverarbeitungsbetrieb
einfache Dokumente erstellen.

Bis zu 16 Zeichensitze diirfen gleich-
zeitig in einem Dokument verwendet wer-
den. Zwischen den ersten 10 kann per
Tastaturbefehl umgeschaltet werden.

Auch bei der Anzahl der Texte werden
bei CyPress alte Grenzen durchbrochen.
Bis zu zehn Texte diirfen gleichzeitig be-
arbeitet werden. Dabei wird die Summe
der Textlingen begrenzt. So ist das Pro-
gramm von Haus aus auf 1000 Textzeilen
(ca. 20 Textseiten) eingestellt, eine
Textmenge, die sich eher an den 1-MB-
Maschinen orientiert.

Handling

CyPress reagiert angenehm schnell auf
Eingaben und hat einen fliissigen Bild-
schirmaufbau. Es lduft auch nichts nach.
Die Tastaturbefehle zum Bewegen des
Cursors sind vollstindig und halten sich
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Fur Calamus®.09 N und Calamus SL®

Bestellungen / Handleranfragen:
M. Hesse, Am Wagenstieg 5,
3400 Gottingen

Tel: ©551/377022

Fax. O 551/377242

Calamus® = Warenzeichen der Firma DMC
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MODEMS

fur den 212R[] ST

POSTZUGELASSENES MODEM fiir unter 700,- DM : OZ'\O?IO
ELSA MicroLink 241072 Tischmodem Made in Germany S 127
Technische Daten: 2400, 1200 und 300 Bitfs vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT-Kom-
mondosprache urid V:25bis-Befehlssatz, Amisholung per Flash- und Erdiaste magiich; Auto-
answer, Astobeud, Netzgerdt, TAETelefons und Datenkabel, deutschspr: Bedienerhandbuch
und Software for IBM-PC im Lisferumfong enthalfen, 1 Johr Vollgaranie, Postzul

Modem: 698, — DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNP5 222,-DM

HAYES® - KOMPATIBLE MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:

Der Betrieb der nachfolgenden Modems am &ffentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unter Strafe gestellt.

9600 bps  TORNADO 96V, Tischmodem incl. Steckemetzteil (220 V), USATelefonka-
MNP5 bel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21 (9600, 2400,
; 1200, 300, 1200/75 bps), Datenkompression MNP5/V.42 (eff. Ubertra-

(bis 19200) ,ngsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP.
(Zulossung in Holland Nr. NL 90060801) nur1.298, -

2400 bps  MAXMODEM 2400E/MS, Tischmodem incl. Netztei (220 V), USATele-
MNP5 fonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis, V.22, V.21 und BELL

) (2400,1200, 300 bps). Datenkompression MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis
(bis 4800) 4800 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP. nur 348, —

2400 bps  TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckemetzteil (220 V), USATelefon-
kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis , V.22, V.21 und BELL (2400,
1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fir alle Rechner mit

RS232/V.24-AnschiuB.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90021303) nur 268, -
2400 bps  TORNADOII
BTX Wie Tornbado 2400E, jedoch mit V.23 und voll BTX-fahig

(2ulassung in Holland Nr. NL 90020501) nur 348, -

Wir fohren auBerdem umfangreiches Zubehsr fir Modems wie Telefonkabel fir TAES,
Modem-AnschluBkabel, efc. Rufen Sie uns an: Wir senden Ihnen gerne unsere Unterlagen.
Auch Handleranfragen sind uns willkommen. Lieferung erfolgt per Nachnahme.
Direkiverkauf: Montag-Freitag von 9-16 Uhr.

Auf alle Geréte 1 Jahr ie und 14 Tage Riickgaberecht.

Auftrisge bis 12.00 Uhr werden noch am selben Tag ausgeliefert.

Carl Schewe (GmbH & Co.) - Essener Str. 97 - 2000 Hamburg 62

Telefon (040) 527 03 21 - Telefax (040) 527 66 54

Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

1011991 ST 33




im wesentlichen an die bekannten Stan-
dards. Eine Hilfefunktion steht in den
meisten Dialogfeldern zur Verfiigung.
nicht jedoch in der Meniileiste. Eine Rari-
tdt unter den Textverarbeitungen fiir den
ST/TT ist die Dokumentenverwaltung.
Spiitestens beim ersten Speichern eines
Dokumentes fragt Cypress nach einigen
Zusatzinformationen: Autor, Bearbeiter,
Titel, Stichworter. Tridgt man diese Daten
ein, kann man spiter schnell nach Doku-
menten suchen, ohne alle 6ffnen zu miis-
sen. Doch zuriick zur Textbearbeitung.

Leicht verbesserungsfihig ist das Mar-
kieren von Blocken. Ein Einfachklick se-
lektiert ein Zeichen, ein Doppelklick ein
Wort - auch iiber Control-I - und ein Drei-
fachklick eine Zeile. Ein Absatz wird mit
Control-Shift-I selektiert. Zum Selektie-
ren einer Zeile kann man auch einmal in
den linken Rand des Textfensters klicken
oder zweimal zum Selektieren eines Ab-
satzes. Auch das Aufziehen eines Gummi-
bandes funktioniert. Leider ldt sich eine
Selektion (noch?) nicht mit Shift-Klick
(eine Shift-Taste gedriickt halten und mit
der Maus klicken) erweitern. Argerlich ist
auch, daB, sobald der Cursor im Text be-
wegt wird, die Blockmarken geloscht wer-
den.

Gut gelungenistdie Suchfunktion (hoch-
stens der Aufruf desselben Dialogfeldes
tiberzwei Meniieintrige...). Die Jokerkon-
nen beliebig gewithlt werden; die Suche
nach Textstil und Zeichensatz ist ebenso
moglich wie das Ersetzen dieser Parame-
ter. Die Arbeitsgeschwindigkeitistin Ord-
nung. Immerhin gestaltet sich hier die
Suche etwas aufwendiger als in einem
ASCII-Editor.

Specials

Neben den bisher beschriebenen Grund-
funktionen gibt es noch eine ganze Reihe
anderer, die das Programm fiir verschiede-
ne Anwendergruppen interessant machen.
Fiir alle, die wissenschaftlich arbeiten, sei
auf die FuBnotenverwaltung, den Tabel-
lensatz und die Formelbereiche hingewie-
sen. Die FuBnoten werden automatisch
verwaltet, die Numerierung findet beim
Seitenumbruch statt. FuBnoten konnen
auch als Endnoten verwaltet werden. Eine
gemischte Behandlung ist nicht moglich.
Formelbereiche sind allen naturwissen-
schaftlich interessierten Textverarbeitern
schon aus alten Signum!-Zeiten bekannt.
Das Konzept von CyPress dhnelt dem von
Signum! aber nur entfernt. Bei CyPress ist
es moglich, einzelne Objekte zu erstellen,
die aus beliebigen Zeichen bestehen kon-
nen. Diese Objekte lassen sich zu Gruppen
zusammentfassen. Es diirfte nicht lange
dauern, bis es Bibliotheken mit den ver-
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Eine Tabelle als Rohtext

#AusgabetLernzeit#Spabs
;H[DM]B[Tage] n]

Tennis#1500.-430 Tage#+#

Schwimmen#100.-420 Tages++#
Reiten#3000.-#60 Taget+#

Eine Tabelle nach der Unwandlung

schiedensten Objekten gibt: Wurzelzei-
chen und Klammern in verschiedenen

GroBen, chemische Strukturelemente,
elektronische Bauteile... Es lebe die Phan-
tasie.

Ein echtes Bonbon ist der Tabellensatz.
Die einzelnen Elemente der Tabelle wer-
den durch ein (definierbares) Zeichen ge-
trennt eingegeben, der Tabellensatz akti-
viert, einige Parameter eingestellt, und
fertig ist die Laube... pardon, die ordent-
lich aussehende Tabelle.

Nicht nur fiir Wissenschaftler interes-
sant ist die Moglichkeit, Grafiken in den
Texteinzubinden. Auch hier sind Konzep-
te anderer Programme analysiert, aber nicht
nur verbessert worden. Nach dem Laden
einer Grafik kann der Ausschnitt bestimmt
werden, derangezeigt werden soll, und die
Auflosung in dpi (Punkten pro Zoll) ange-
geben werden. AnschlieBend wird die Gra-
fik im Dokument plaziert. Erst jetzt ist es
moglich, mit Ctrl-Doppelklick einen Dia-
log aufzurufen, in dem man eine Grofe
auch unabhiingig von der Auflésung fest-
legen kann. Daf} diese auflosungsunab-

hiingige Skalierung meist nicht sehr sinn-
vollist, weil} jeder, der schon mal versucht
hat, ein Bild mit einer Auflésung auszu-
drucken, die nicht ein ganzes Vielfaches
des zur Verfligung stehenden Druckers ist.
HiBliche Streifen sind oft die Folge. Na-
tiirlich ist dies nur ein Problem des An-
wenders, immerhin weist das Handbuch
auf diese Problematik hin. Neben dem
hauseigenen Format von Arabesque las-
sen sich Grafiken im Doodle-Format, aus
STAD sowie GEM-Image-Dateien laden.
Eine geladene Datei kann im Arabesque-
Format gespeichert werden. Vermift habe
ich die Moglichkeit, bei einer geladenen
Grafik nachtriglich den angezeigten Aus-
schnitt verindern zu konnen. Mir passiert
es ziemlich hdufig, dal ich den Rahmen
um ein Pixel verkehrt setze, so dal ich
ofter mal nachbearbeiten muf3. Grafiken
im Text werden fast verzogerungsfrei dar-
gestellt, so dal das Arbeiten mit dem Pro-
gramm nicht behindert wird. Es ist auch
moglich, tiber Grafiken hinweg zu schrei-
ben, z.B. um nachtriglich Beschriftungen
anzubringen.

Auch fiir viele interessant ist die Fihig-
keit CyPress’ zu rechnen. Der eingebaute
Taschenrechner verfiigt unter anderem
auch tiber trigonometrische Funktionen.
Es ist moglich, einen Textabschnitt, der
eine giiltige Rechenvorschrift enthilt, zu
markieren und das berechnete Ergebnis an
der gewiinschten Position in den Text zu
integrieren. Das Ergebnis ldBt sich sehr
flexibel runden.Eine schicke Erweiterung
der Rechenfihigkeiten sind die Rechen-
vorschriften. Mit diesen ist es moglich,
zeilen- und spaltenweise zu addieren und
zu multiplizieren. Dazu lassen sich den
einzelnen Tabulatorpositionen Feldnamen
zuweisen, mit denen dann gearbeitet wird.
Auch lassen sich Variablen definieren.
Mit diesen Hilfsmitteln ist es kein Pro-
blem, auch umfangreichere Rechnungs-
formulare zu erstellen.

Indiesem Zusammenhang sollte man auch
die Textbausteine nennen. Textbausteine
sind Textabschnitte, die, einmal definiert,

CyPress Datei Bearbeilten

Bereich Format Siil
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eickmann Harddisks EX

30-60-120 MB
Alle eickmann Festplatten werden mit dem neven HDPlus 5.03
und HDPlus—UTILITIE ausgeliefert.(Fast Filemover von First
GbR, Optimizer von Projekt.FPS, Hard Disk Utilitie von
Application Systems) Und selbstversténdlich anschluBfertig,
formatiert, partitioniert, autobootféhig.

z8:EX 30 L

40 ms Zugriffszeit, extrem leise

998 DM

1498 DM
24 ms Zugriffszeit, extrem leise, Autopark
EX120L 2298 DM
24124 ms Doppellaufwerk, extrem leise, Autopark

Minidrive Festplatten  40-60-75:80100-200 MB
Die schnellen SCSI—Platten im Mini—Gehduse mit der starken
Leistung. HardwareméBiger Schreibschutz. Die eickmann
Minidrives wurden gezielt auf Platzeinsparung und freie
Plazierungsméglichkeiten hin konzipiert. Das Gehduse ist im
Design der Mega—Serie gehalten, aber kaum halb so groB!

z.8.:Minidrive 40 DM
40 ms Zugriffszeit, Single—Laufwerk, SCSI
Minidrive 80 1598 DM
24 ms Zugriffszeit, Single—Laufwerk, SCSI, Autopark
Minidri 2798 DI
15msZugriffszeit, Single— Laufwerk,48K —Cache, SCSI,AP.

Megadrive Einbauplatten fir ST

z.8:Megadrive 80 1498
24 ms Zugriffszeit, SCSI, Autopark
Megadrive 100 F 1898
18 ms Zugriffszeit, 16 K Cache, SCSI, Autopark

Wechselplatte EX 40 W
EX40 W + 44 MB Medium
25 ms Zugriffszeit, Wechselplatte

Wechselplatte + Festplatte
in einem Gehause

2.8:EX 40 W 80 + Medium 2798 DM
25/24 ms Wechselplatte + eingeb. 80 MB Platte, AP.

eickmann EM 124 Multi 498 DM
640x400, 640x200, 320x200 Graustufenmultisync

eickmann TT— Switchbox 248 DM

Hilfreiche Monitorumschaltbox zwischen dem TT-VGA
itor und einem GroBmonitor (EIZO 6500 u. &.) ohne
astige Steckertauschen

eickmann DMA T Switch 598 DM
Nutzen Sie 1 Laserdrucker von 2 ATARI ST aus, mit dem
eickmann DMA T Switch kénnen Sie einen ATARI
Laserdrucker an 2 ST Rechner gleichzeitig anschlieBen.

eickmann DMA Buffer 248 DM

Bis zu 2 x 6 Meter DMA Kabel zwischen Festplatte/
Laserdrucker und ATARI ST. Der DMA Buffer wird als
Zwischenstiick zwischen zwei DMA—Kabel angeschlossen.

eickmann FolioTalk 98 DM
Dateniibertragung ST +=> Portfolio
Programm und Verbindungskabel zwischen Atari STATT und
Portfolio. Die Ubertragungssoftware lauft als Accessory oder
GEM—Programm und erméglicht einfach und sicher den
Datenaustausch zwischen ST und Portfolio. Die Parallele
Schnittstelle ist erforderlich !

Portfolio Komplettpaket 598 DM
Der kleinste PC der Welt. Inkl. Parallel—Interface, Foliotalk
(Schnittstelle zum ST) und Netzteil

DM
DM

1598 DM

weitere Angebote und Preise auf Anfrage !

ET-der eickmann Tower Preise auf Anfrage
Der Tower macht Platz auf dem Schreibtisch!

puter (ST/TT), Festpl el :
Grafikkarte, Beschl I b (2.B.

Spectre GCR, MS DOS-Emulatoren), Laserinterface, DMA-Buffer,
DMA-T-Switch, MS DOS Tastaturmodul, Modem, u.V.m. finden
im neven Gehéiuse Platz — unter dem Schreibtisch.

Einfach einschalten und mit der Arbeit beginnen. Auf Ihre zig-fach
Steckdosen werden Sie verzichten miissen, denn die Grundkonfi-
guration, Tower, Bildschirm und Drucker, kommt mit einem Drei-
fachstecker aus.

.

MOUSE CONTROL

mouseWare DESIGNER MAUS 98 DM

Das optimale Arbeitstier fiir hochste

Anspriiche in den Bereichen DIP, ‘
Bildverarbeitung, Grafik und CAD. I

Die ergonomisch richtige Form macht die Maus / l

zur sensiblen Fortsetzung der Hand.

»ergonomisch< »schnell« »langlebig<

mouseWare PAD 19,50 DM

Die Spezialbeschichtung ist genau auf die
Gleitflichen der Maus abgestimmt.

Mit diesem Pad gleitet die Maus wie auf
einem Luftkissen und stoppt exakt dort,

wo Sie es wiinschen.

»abwaschbar< »flichenoptimiert<
»nahezu unverwiistlich«

ET- der eickmann Tower

NICHT in den Tower gehoren:
Tastatur, Monitor,

Scanner und Drucker.

Ihre gesamte restliche Hardware
zieht gern in diesen Tower ein.
» vollklimatisiert

» ruhige Lage

» zentrale Energieversorgung

» reprisentative Architektur

N

@umﬂn compuier ET

Bei der individuellen
Ausstattung lhres eickmann Towers
berdt Sie kompetent:

Das Planungsteam
von eickmann computer

eickmann computer © In der Romerstadt 249 /253
6000 Frankfurt / Main © Telefon 069 / 76 34 09 « Fax: 069 / 7 6819 71



immer wiederin verschiedenen Dokumen-
ten verwendet werden und {iber ein Kiirzel
aufgerufen werden konnen. Das miissen
jedoch nicht nur Brieffloskeln sein. Man
kann diese Funktion auch als Minidaten-
bank fiir eine Produktliste mi3brauchen
und zum Schreiben von Rechnungen be-
nutzen, falls man nicht die Datenbank-
schnittstelle der Serienbriefe einsetzen will.
Zum Ablegen eines Textbausteins defi-
niert man einen Block und weist diesem
ein Kiirzel zu. Textbausteine werden mit
den Zeichensatzdefinitionen gespeichert.
Beim Einsetzen werden alle Zeichensiitze
mitgeladen, wobei in den getesteten Ver-
sionen die Zeichensitze jedesmal neu ge-
sucht werden mufiten, obwohl alle Pfade
richtig eingetragen waren und beim Laden
des Dokumentes alle Zeichensitze gefun-
den wurden.

AuBer den Textbausteinen lassen sich
auch 10 Makros definieren. Diese Makros
konnen beliebige Tastendriicke enthalten.
Da alle Dialogfelder auch iiber Tasten-
kombinationen zu bedienen sind, kann man
im Prinzip auch Makros erstellen, die die
Funktionen des Programmes benutzen.
Allerdings erfordert das eine gewisse
Ubung im Umgang mit der Makrofunk-
tion und ist nicht universell einsetzbar.
Sehr schon ist, dal man Makros noch
nachbearbeiten kann. Versehentlich ge-
driickte Tasten konnen aus dem Makro
entfernt, fehlende eingebaut und falsche
ersetzt werden,

Teamwork

Wie bereits erwihnt, lassen sich mit
CyPress auch Serienbriefe erstellen. Wer
Ist-Address oder Ist-Base besitzt. hat es
besonders einfach, da eine Schnittstelle
tiirdiese Datenbankprogramme in CyPress
integriert ist, die direkt auf die Accessory-
Versionen zugreifen kann. Dariiber hin-
aus ist auch der Import von Daten aus
anderen Programmen moglich, wobei die
Elemente eines Datensatzes ineiner ASCII-
Datei stehen miissen. Die Datenfelder

SOFTWARE

Tastaturbelegung und Zeichenauswahl

Zeichensatzauswahl

\ f1o"2 §3 %4 %5 2eichensatz
[ n m ﬂ @ systenmzeichensatz
0q bw Ee Rr Tt| [© TINESI2
) GRAPHI2A
r "l sHDo] GRAPH128
| ma ss pa Fr TIRESaB
| GRIECH
A E A NATHEN
| TIMES181

< vy He cc bl |V

O frei
7y fred

2eichensatz System: ABCDEFG abcdefg 8123456789 hall

[ Zeichensatz laden...

70
2¢

onsaty laschen |

] [
I

| Uoreinstellung...

nicht benotigte loschen

e 2Zeichensat

|

miissen entweder eine definierte Linge
haben oder durch ein zu definierendes
Zeichen getrennt sein. Im Dokument miis-
sen Platzhalter fiir die Datenelemente ein-
getragen werden. Diese Symbole haben
eine Entsprechung in der Datenbank. Auch
Datum und Zeit konnen in verschiedenen
Formaten als Symbol eingetragen werden,
so dall beim Drucken des Briefes immer
das richtige Tagesdatum gedruckt wird,
wenn die Systemuhr stimmt. Den Daten-
elementen wird in einer Tabelle je ein
Platzhalter zugewiesen. Damit steht dann
der personlichen Massenpost nichts mehr
im Wege. Die Moglichkeiten des Daten-
imports sind ausreichend und nach kurzer
Einarbeitungszeit problemlos zu handha-
ben. SchlieBlich ist es auch noch méglich,
Formulare zu definieren. Als Beispiel liegt
ein Uberweisungsformular bei. Wirklich
hiibsch. Im Formularmodus lassen sich
Textidnderungen nur in den dafiir vorgese-
henen Bereichen durchfiihren, alle we-
sentlichen Textverarbeitungsfunktionen
stehen zur Verfiigung.

Bisher haben wir nur iiber die Funktio-
nen von CyPress gesprochen; wie steht es
jedoch mitden Moglichkeiten der Textge-
staltung? Hier ist vorwegzuschicken, daff
CyPress eine Textverarbeitung und kein
DTP-Programm ist. Dennoch sind die
Moglichkeiten zur Textgestaltung ziem-
lich vielseitig. Wir wissen inzwischen, daf

CyPress Dalei Bearbeiten Bereich Format Stil Funktionen Optionen
Dokunentenuerualtung =
Autor : csn

Bearbeiter: (SN

Thena: [uprﬂs_,ejv Hilfe fur die Dokumentenuerwaltung

Suchbegriffe:

Cypress, P

den.

Handbuch, drei doppels
eine Bestellkarte fiir

vertreibt.
ertreibt Handbuch: §.

In der Option "Datei: Dokumentdaten..." dient dieser
der Erfassung der Daten eines Dokuments, un es spater
spielsueise anhand von Stichuor ten
Auferden werden statistische Daten angezeigt,
jeden Aufruf der Option automatisch neu berechnet werden.

In der Option "Datei: Dokument suchen..." konnen die Kriter-
nach denen Dokunente gesucht werden,

Dateiname: CYPTEST.CYP

Lange:
‘ [5] [sooion ] [=]| 'en eingegeben werden,
I = I z.8. der Autor oder einige der Stichuorte, an
l s erinnern. Durch Betatigen won [suchen] wird

frage, wo gesucht werden soll)
stellt, die den Kriterien entsprechen.
nen Sie mit [] und [¢] blattern - und mit [0k] das Dokunent
laden, dessen Daten gerade angezeigt werden.

eine Liste der Ookunente ery-

rierr

Dialog
- bei-

einfacher wiederzuf in-

die bei

die’ Sie sich
tnach einer Ab-

In dieser Liste kon-

Dialog zur
Textverwaltung mit
Hilfetafel
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Tastaturbelegung
und
Zeichensatzauswahl

wir mit verschiedenen Zeichensiitzen ar-
beiten konnen. Alle Zeichen des System-
zeichensatzes sind iiber einen Dialog zu-
ginglich, oder durch Eingeben des ASCII-
Codes auf dem Zahlenfeld bei gedriickter
Alternate-Taste. Zu jedem Absatz kann
ein Lineal definiert werden. Um die Ein-
stellungen des Lineals zu dndern, selek-
tiert man den Absatz, den man bearbeiten
will, und klickt dann in die Linealzeile
tiber dem Text. CyPress kann mehrere
solcher Lineale verwalten, so dal man
sich fiir verschiedene Texttypen je ein
Lineal erstellen kann. Moglichkeiten sind
z.B.ein Absatzformat fiir ein Anschriften-
feld, eines fiir FuBnoten, fiir Uberschriften
verschiedener Ebenen und fiir normalen
Text. Hat man sich einmal die Miihe ge-
macht, ist das Schreiben auch aufwendi-
gerer langer Texte kein Problem mehr.

Natiirlich kann kein Programm alle
Wiinsche befriedigen. So wiire eine Index-
generierung und die halbautomatische Er-
stellung von Inhaltsverzeichnissen ein
schones weiteres Feature, oder eine auto-
matisierte Generierung mathematischer
Formeln. Doch das sind Spezialfunktio-
nen, die man vielleicht spiter einmal als
Modul erwarten darf, dhnlich wie jetzt das
Korrektursystem oder die Rechenfunktio-
nen. Schon wire es aber, wenn der Bild-
schirmschoner auch auf Umschalttasten
reagieren wiirde (Shift, Ctrl ...). dann
briuchte man nicht jedesmal zur Maus zu
greifen oder eine eingegebene Leertaste
wieder zu loschen. Als alter Signum!-Be-
nutzer wiirde ich auch einen halbautoma-
tischen Zeilen- und Seitenumbruch sehr
schitzen, da er noch mehr EinfluBmog-
lichkeiten bietet als der wirklich sehr gute
Umbruch von CyPress. Die Liste wird
jeder wohl irgendwie fortsetzen konnen,
aber an dem Programm wird weiterent-
wickelt, und auf die Neuerungen darf man
sich freuen.
Der geplagte Tester wird auch immer wie-
der von Fehlern heimgesucht, wobei
CyPress da keine Ausnahme macht. Nur
waren es wirklich sehr wenige Fehler, die
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auftraten. Ein kurzer Anruf mit einer Be-
schreibung, wie der Fehler zu reproduzie-
ren sei, fiihrte in der Regel schon wenige
Tage spiter zu einer Diskette mit einer
iiberarbeiteten Version im Briefkasten,
ohne den oder die Fehler. CyPress darf
eine hohe Absturzsicherheit bescheinigt
werden, auch bei Programmfehlern verab-
schiedet es sich oft noch mit einem Hin-
weis ordentlich. Nurzum Sichern des Tex-
tes hat man keine Gelegenheit mehr.
Manchmal scheint CyPress mit der inter-
nen Verwaltung der Zeichensitze durch-
einanderzukommen. Nach dem Benutzen
von Hilfefunktionen in den Dialogen ging
es manchmal im falschen Zeichensatz
weiter. Das ldBt sich aber mit einem Ta-
stendruck schnell beheben. Einziges wirk-
liches Problem ist der Speicherhungerein-
zelner Funktionen. So kam es auf dem
1040 vor, daBB ein Hinweis erschien, fiir die
gewiinschte Funktion stehe zu wenig Spei-
cher zur Verfiigung. Danach fielen dann
zwei Bomben. Ein Anrufergab, da einige
Teile des Programmes in GfA-BASIC
geschrieben seien, und dieses komme mit
derdynamischen Speicherverwaltung nicht
klar. Man sei dabei, die entsprechenden
Routinen in eine andere Sprache umzuko-
dieren, so daf} dieses Thema bald keines
mehr sei.

Fazit

AbschlieBend mochte ich feststellen, dal
CyPress seinem Anspruch weitestgehend
gerecht wird. Hat man sich einmal an die
teilweise vom bisherigen Standard abwei-
chende Bedienung gewohnt - das gehtsehr
schnell -, ist ein schnelles und effektives
Arbeiten mit CyPress moglich. Durch die
vielen Funktionen werden weite Bereiche
der Textverarbeitung gut abgedeckt. Die
hohe Absturzsicherheit und der gute Ser-
vice von Shift tun ein iibriges, um dieses
Programm empfehlenswert nennen zu
diirfen. Auch im Preis-/Leistungsverhilt-
nis steht CyPress mit seinem Preis von
298,- DM gut da.

CSM

Bezugsadresse:

Shift

Unterer Lautrupweg 8
W-2390 Flensburg
Tel.: (0461) 22828

Soft & Hard
T U m Handels GbR
Helfers
Jeddeloh
MATARI*Fachhandel
Hauptstr. 61/Pf. 1105
2905 Edewecht
= (04405) 6809
ATARI-Public-Domain
Preise: nur 4 - 5 DM
=3 Der Katalog &=
Méchten  Sie  Kurzbe-
schreibungen (fast) aller
Serien inkl. eines alpha-
betisch sortierten Suchin-
dexs aller Programme
und thematisch sortier-
ten PD - Paketen und,
das alles auf 168 Seiten?
Dann fordern Sie |hn
noch heute for 5§ DM an.
weitere Angebote:
1ST Word+ 315 109,—
KOBOLD 79~
Date-Access 25 99—
universeller Terminplaner
Mr. Dash Vollversion 19,90
inkl. Editor, s/w u. color

OXYD + Buch 50—
Logimouse 85—
That's Mouse 79—
ATARI Maus 69,—
TDK 3.5” MF2DD Bulk-Disk
50 Stuck 60,—
100 Stick Nno,—
Verkau! solange Vorat reichtlirfum Vorbehalten
Versand bei:

Vorkasse: +3~ Nachnahme: +8.-
oder besuchen Sie uns in unserem
Ladenlokal in Edewecht.

Bossart - Soft
presents

Games

Suchen Sie preiswerte
Original Atari Games 2
Wir haben Sie. Ver—
langen Sie unsere Liste.

Sonstiges

Haben Sie irgend einf
Programm in der Schweiz
nicht bekommen ¢ Nervt
Sie ein  Computervirus ¢
Oder wollen Sie einfach
gut beraten werden 2
JA, dann rufen Sie uns
an.

BOSSART - SOFT

P.B. 5146
CH-6020—Emmenbricke—3

041/45'82'84

(MAXIDAT)

- die umfangreiche Datenbank -
fiir alle Atari ST / STe / TT

Benotigen Sie eine relationale
Datenbank, die etwas mit den
Daten anfingt?
MAXIDAT kann viel. Hier
das Wichtigste im Uberblick:

- Integrierter, einfach zu bedienender Texteditor.

- Serienbriefe in Verbindung mit dem integrierten
Texteditor oder auch einem beliebigen anderen (z.B.:
Tempus, Ist-Word, EdiMax, Thats Write, Edison).

- Rechnen innerhalb Datenfeldern (Feldinhalte, Klam-
mern,+-*/).

- Summenbildung bei Listendruck.

- Diagrammerstellung (Linien-, Balken- und Torten-
diagramme), z.B. Erstellung von Aktiencharts.

- Zugriff auf externe Textdatei.

- Bildverarbeitung: Je Datensatz Zugriff auf externes
Grafikbild (Formate: Doodle, Stad, Neochrome, De-
gas). Automatische Auflosungsanpassung,

wow' fiir Werbezwecke und elnfachc Trickfilme
mit raffiniertem Bildaufbau.
- Selektionsmaglichkeit zur Beschrinkung der Daten-
satzausgabe (Filter').

- Beliebige Datenbestinde miteinander verkniipfbar
und durch Selektion frei trennbar.

- Ermittlung yon Min, Max, Summe, sowie Durch-
schnitt aller Datenfeldreihen fur Bilanzen.

- Drucken in allen Variationen und Formen (Etiket-
ten, Formulare, Listen, Rechnungen, Mahnbriefe...)

mi
Spaltensatz, Datum, Kopf- und Endetext,...)

- Alle Drucker (auch HP- und Atari- Laser) werden
unterstiitzt, wobei der Druckertreiber ggf. selbst im
Programm angepasst werden kann.

- Listenausgabe auf Monitor, Drucker und Datei.

- Suchen nach allen Feldern sowie global und in
externen Texten.

- Sortieren nach allen Feldern mit zweifacher Unter-
sortierung (z.B. Name, Ort, Geburtsdatum).

- Fiinf Feldtypen: Text, Zahl, Datum, externer Text
und externe Grafik plus externes Programm

- Je Datei relationaler Zugriff auf eine weitere Datei
(2.B. Kunden / Bestellungen).

- Leistungsfahiger Editor zur Beschriftung der Daten-
sitze (mit Datum, Undo, Reg-Nr, Sonderzeichenta-
belle, Zeilenpuffer, Floskeltasten, Help,..).

- Komplette Datensiitze kopierbar (Copy/ Paste).

- Zehn Marken zum Anspringen von Datensitzen.

- Programmaufruf ohne MAXIDAT 7u verlassen.

- Auf Wunsch verschliisselte Speicherung der Daten-
bestande mit Passwortschutz.

- Einzelne Datenfelder ausblendbar.

- Zahl der Datensiitze je Datei nur vom Speicher ab-
hiingig (Mega ST4: max. 100 000 Stiick).

- Dynamische Datenstruktur, daher optimale Spei
cherausnutzung (keine Fiillzeichen).

- Besonderer Wert wurde bei der Programmerstellung
auf eine einfache Bcdlcmmg und hohe Arbeitsge-
 schwindigheit geegt ( c Assemblzr ).,

anderen
Progmmmen (z.B. lslAddr:ss Superbaw Datamat),
sowie Export in fast allen Dateiformaten zum
Zwecke des Datenaustausches.

- MAXIDAT ist ein nicht kopiergeschiitztes, eigen-
stindiges Programm und nicht etwa ein Accessory.
-~ MAXIDAT wird bereits seit Jahren von zahlreichen

Anwendern im privaten und geschiiftlichen Bereich
eingesetzt. Auch wir verwalten unsere Kunden aus-
schlieBlich mit MAXIDAT. Somit ist unsere Da:
tenbank frei von 'Kinderkrankheiten’ und hat sich
im harten Alltagseinsatz bewahrt.

- Umfangreiches deutsches Handbuch sowie Hotline
mit dem Autor im Preis inbegriffen.

- Giinstiger Upgrade-Service.

- MAXIDAT wurde in "PD-Journal 5/90’, "TOS 7/90
und 'ST-Computer 3/91” getestet. Testberichte gratis.

MAXIDAT ist eine der umfang-
reichsten Datenbanken fiir den
Atari ST. Uberzeugen Sie sich
durch die Testversion. Haben Sie
weitere Fragen? - Schreiben Sie
uns. Ubrigens sind wir schnell.
Thre Anfragen werden innerhalb
von sechs Stunden bearbeitet.

MAXIDAT kostet
DM 87-

Die Testversion gibt's fir DM 10.- inkL. Versand (Vorkasse)
Versandkosten: Vorkasse DM 3.00, NN DM 5.00,
Ausland DM 6.70 (nur Vorkasse)

Softwarehaus
Alexander Heinrich
Postfach 1411

W-6750 Kaiserslaute

\_ Tel 063129101 9

101991 SV 37
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Vokabeltrainer im Test

Als vor einigen Jahren der Computer als Lernwerkzeug entdeckt wurde,
geisterten Schlagzeilen durch alle Medien. Als wundervollbringende,
wisseneinflofende Lernsysteme wurden die ersten Vokabel-Lern-

programme angepriesen. Das dem nicht so ist, wissen wohl mittlerweile

alle, die schon einmal an einer Computertastatur gearbeitet haben. Als

unterstiitzendes und hilfreiches Medium auch in Sachen Lernen hat sich

der Computer aber durchaus schon einen Namen gemacht.

lles steht und fillt natiirlich mit
der Software. Ganze wissen-
schaftliche Abhandlungen iiber
Lernprinzipien wurden auf Computern
umzusetzen versucht. Viel mehr als das
iibliche Auswendiglernen kam dabei al-
lerdings nicht heraus. Gerade dafiir lohnt
es sich aber schon, das eine oder andere
Programm einmal niher zu betrachten.
Neuerdings wird auch versucht, der Gram-
matik per Computer auf den Leib zu rik-
ken.
Das dies durchaus geht (wenn auch noch
recht holprig), soll unser Test zeigen.

38 ST 1011991

Fiir den Praxistest von Lernprogrammen
haben wir uns zunichst der englischen
Sprache zugewandt. Dies wird zweifellos
auch die am meisten verbreitete Anwen-
dung von Lernprogrammen sein. Natlir-
lich gibt es auch Exoten, mit denen man
Geographie, Musik, Mathematik usw. ler-
nen konnen soll. Solange aber Computer
noch nicht intelligent, im Sinne des
menschlichen Denkens, sind (vielleicht
werden sie das auch niemals sein?), wird
esinder Hauptanwendung sicherlich beim
etwas stupiden ,,Vokabel-Pauken™ blei-
ben.

Zum Test standen uns folgende Produkte
zur Verfiigung:

TKC-Trainer

Vokayv plus 2.0
KLV-Exercise plus
The Grammar-Master

Einige dieser Programme sind schon et-
was dlteren Datums, wir haben uns aber
jeweils erkundigt und in Erfahrung ge-
bracht, daB diese Produkte noch immer so
erhiltlich sind und es seit dem Erschei-
nungstermin keine weiteren Updates ge-



Hochstimmung

ilher Preistief

AnschlufBifertige
SCSI-Festplatten fiir die
Atari ST-Serie

» Datentransferraten > 600 KByte/s, mit
Imprimislaufwerken bis zu 1350 KByte/s
erzielbar, Zugriffszeiten bis zu 14 ms.
» Spitzensoftware: 255 Partitionen
installierbar, Softwareschreibschutz, jede
Partition autobootféhig, Interleave 1:1
einstellbar, Cache, Backup, Optimizer in
der Software enthalten.

| » 100 % Atari-kompatibel, Fremd- / Fist

Wes ndzP e

SCSI-Kits

/ Unsere SCSI-Einbaukits bestehen aus
Festplattenlaufwerk, SCSI-Hostadapter,
DMA-Kabel, SCSI-Kabel, Installations-
software und Handbuch.

betriebssysteme (PC-Speed, AT-Speed, Seagate STIS7N-1, 8 4 8 B

-* PC-Ditto, Spectre, Aladin, Minix, 0S-9, 49 MB, 28 ms, Kit . | Anschlu[jfgrﬁgg P e
RTOS) sind voll lauffahig. Quantum LPS52S, = g
» Sehr leise, 3.5"-Festplatten ohne 52 MB, 17 ms, Kit 898 SCSI-Festplatten fiir o
Liifter, 5.25"-Festplatten mit gesteuertem Seagate ST296N, 998 \L' Atari TT und Mega STE e
Liifter. 85 MB, 28 ms, Kit Y e

% » Durchgeschleifter gepufferter DMA- Seagate STID96N, g = » Vom Design passend zur Haupteinheit
Bus, Autoparkfunktion hardwaremaBig, 81MB,24ms,Kit : | des TT bzw Mega STE.

‘ DMA-Nr. von auBen einstellbar. Quantum LPS105S, » Bei AnschluB an TT kénnen unsere

= 105 MB, 17 ms, Kit

» Herausgefuhrter SCSI-Bus, durch
abschaltbaren Hostadapter optimale

l- I 98,- ; 2 " Gerate optional ohne SCSI-Hostadapter

Seagate ST1239N, I 798 betrieben werden, bei Kauf einer
Dateniibertragung auch an Apple 200 MB, 15 ms, Kit N anschluBfertigen Festplatte ohne SCSI-
Mclintosh und PCs. Syquest S0555, . Hostadapter reduziert sich der Kaufpreis

Nachfolgend diverse fir SCSI-Fest-
== plattenlésungen bendtigte Einzelteile:

44 MB, 25 ms, Kit um DM 150,
» mit gesteuertem, sehr leisem Lufter
» weitere technische Daten wie unsere

SCSI-Festplatten fiir die Atari ST-Serie.

» Zweite SCSI-Festplatte im Geh&use
i nachriistbar, SCSI-Hostadapter und
@ Gehause fir interne zweite Festplatte
vorbereitet.

" SCSI-Komplettkit bestehend aus
Gehiduse, Netzteil, Hostadapter,

Seagate STIS7N-1, 8 *£ Kabel, Software, 3 g Seagate STIS7N-1,

49MB,28ms 1-04 y~ #/  Handbuch, Montagematerial 8;' 49 MB, 28 ms 1-048,' :
Quantum LPS52S, l 098 i SCSI-Hostadapter I 98 - Quantum LPS52S, l 098 .
52MB,177ms __ Ha g incl. Software, Kabel ’ 52 MB, 17 ms . y =
Seagate ST296N, l l 9 8 Syquest- 19 8 - Seagate ST296N, l l 98 :
85 MB, 28 ms . vy Cartridge $0400 ’ 85 MB, 28 ms . y
Seagate STIO96N, 8 Gehduse 99 ( Seagate STIO96N, 8 [
81 MB, 24 ms 1.29 " fiir HDD 3" "1 8IMB, 24 ms 1.29 >

¢ Netzteil

wowsrms o 1.398,~ Z5 sowan 99,- wim  1.398,
—— fmTm 1,098 7 30, 7 imene 1998
oot 3,508, 39 |t 3508,
Imprimis ST4766N, Imprimis ST4766N, 5 998 =
676 MB, 15 ms . ]

676 MB,15ms
ol |mprimis ST41200N,
1050 MB, 15 ms

Syquest S0555,
44 MB, 25 ms

Imprimis ST41200N,
1050 MB, 15 ms
Syquest S0555,
44MB,25ms

9.998 -
1398-

Datensysteme
Eugenstraf3e 28

7302 Ostfildern 4
Telefon 0711 /457 96 23
Telefax 0711/4 56 95 66

it Westwil
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/M Datei [ITTITIRLIN Paranmeter

A Datei

12:12:28
3.87.199.

Bearbeiten IEEIELITION

ABFRAGEMODUS

BEWERTUNG

Frage Nr.: 8889  Richtige : 8888

Frage : haben;besitzen;bekommen

fntwort ? get|

Falsche : (LB

FERTIG!

Der Abfragemodus ist einfach, die Buttons aber nur per Maus bedienbar.

geben hat. Des weiteren miissen wir dar-
auf hinweisen, dal dieser Praxistest kei-
nerlei Anspruch auf Vollstindigkeit in
bezug auf die am Markt befindlichen Pro-
dukte erhebt. Wir haben lediglich einige
herausstechende Programme ausgesucht.

TKC-Trainer

Als typischer Vertreter des Karteikasten-
prinzips lag uns der TKC-Trainer vor. Die
Methode, mit kleinen Kiirtchen und Kar-
teikiisten Vokabeln zu lernen, ist schon
recht alt und wurde hier optisch verstind-
lich (wenn auch etwas niichtern) umge-
setzt. Das Programm von TK C besitzt eine
grafische Oberfliche, die sich weitgehend
an die GEM-Konventionen hilt. Meniilei-
ste und Desktop-Icons sind iibersichtlich
gestaltet und wirken nicht iiberladen. Der
Zugriffauf Accessories istmoglich, wiees
bei jedem GEM-Programm auch sein soll-
te. Leider arbeitet der TKC-Trainer nicht
mit GEM-Fenstern, sondern kommuniziert
ausschlieBlich iiber Dialogboxen mit dem
Benutzer. Zudem sind die Dialogboxen
nicht iiber Tastatur bedienbar, so daB eine
Lernphase sehr schnell in wilde Mausklik-
kerei ausarten kann. Nicht mal die iibli-
chen ,,OK*-Buttons lassen sich per Re-
turn-Taste betitigen. Dies hemmteine fliis-
sige Bedienung durch den Benutzer und
schréankt, wegen des Verzichtes auf GEM-
Fenster, die Verwendung des Program-
mes beispielsweise unter dem Multitas-
king-Betriebssystem MultiGEM stark ein.
In Anbetracht der recht alten Version des
TKC-Trainers (sie wurde seit dem
25.01.1988 nicht mehr weiterentwickelt)
ist es aber immerhin bemerkenswert, daf}
das Programm unter allen Bildschirmauf-
16sungen (ab 640x200 Pixel bzw. mittlere
ST-Aufldsung) und sogar auf dem ATA-
RI-TT einwandfrei arbeitet. Nur an Fest-
plattenbenutzer, die mehr als 4 Partitionen
eingerichtet haben, hat man nicht gedacht.
Die Fragenkataloge lassen sich nur iiber
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die Laufwerke A: bis F: laden und spei-
chern. Im Zeitalter der 100-MB-Festplat-
ten ist dies eine krasse Einschrinkung.

Ans Werk...

Dem Anwender stehen insgesamt fiinf
Karteikisten zur Verfiigung, durch die alle
Fragen wandern miissen. TKC liefert zu
dem Trainer drei Fragenkataloge mit.
Deutsch-Englisch, Englisch-Deutsch und
eine Datei mit Mathematikaufgaben. Letz-
tere beschrinkt sich aberauf die vier Grund-
rechenarten Addition, Subtraktion, Mul-
tiplikation und Division, ist also allenfalls
fiir Grundschiiler geeignet. Sie soll uns
hier nicht weiter interessieren. Nach dem
Ladeneines Fragenkataloges befinden sich
zunichst alle Vokabeln im ersten Kartei-
kasten. Der Abfragemodus ist sehreinfach
gehalten. Das Programm gibt eine oder
mehrere sinnverwandte Vokabeln vor, und
der Benutzer muB die entsprechende Uber-
setzung im Klartext eintippen. Tippfehler
wirken sich dabei natiirlich fatal aus. Auch
auf GroB- und Kleinschreibung muB ge-
achtet werden. Wurde eine Frage korrekt
beantwortet, wandert sie in den niichsten
Karteikasten, bis sie irgendwann im fiinf-
ten und letzten Kasten landet. Sind alle
Frage bis zum fiinften Kasten vorgedrun-
gen, kann man davon ausgehen, daB das
gewiinschte Lernziel erreicht ist. Bei der
Auswabhl der Fragen kann man bestimmte
Karteikésten aus- bzw. einschalten. Will
man zum Beispiel nur die Fragen lernen,
die noch nie richtig beantwortet wurden,
schaltet man die Kisten zwei bis fiinf
einfach ab. So bekommt man nur die Fra-
gen des ersten Kastens prisentiert, bis
dieser leer ist. Die Reihenfolge der Voka-
beln ist normalerweise alphabetisch. Es
1dBt sich aber ein Zufallsgenerator ein-
schalten, der die Fragen zufillig aus der
Datenbank abruft. Noch ein Wort zum
Handbuch. Das satte 21 Seiten umfassen-
de Werk hat den Namen Handbuch sicher
nicht verdient, reicht aber aus, um einen

Anzahl Fragen

davon richtig

davon falsch

ENDNOTE : H

1 8812
18887 ( 58.3 %)
18805 ( 41.7 %)

& [REITER ]

€©> 1988 TK CoMPUTER-TEGHNIK

Endwertung per Schulnote spornt an, oder?

groben Einblick in die Bedienung des Pro-
grammes zu gewinnen. Fir den ATARI-
Neuling wird es allerdings mehr Verwir-
rung stiften als hilfreich sein.

Do it yourself

Die Vokabel-Datenbank, die TKC mitlie-
fert birst nicht gerade vor Fiille auseinan-
der. Eine Erweiterung bleibt daher nicht
aus. Auch dies ist mit dem TKC-Trainer
machbar. Es konnen quasi beliebig viele
neue Vokabeln und deren Umschreibun-
gen hinzugefiigt werden. Wer will, kann
sogar verschiedene Datenbanken zusam-
menfiigen und somit zum Beispiel Voka-
beln mehrerer Sprachen gleichzeitig ler-
nen oder zwischendurch mal ein paar Geo-
graphie-Fragen prisentiert bekommen.
Gut, sinnvoll ist das vielleicht nicht unbe-
dingt, aber die Moglichkeit dazu besteht.
Nach Beendigung eines Lernabschnittes
(oder wenn man einfach keine Lust mehr
hat) sollte man die Vokabel-Datei spei-
chern, auch wenn sie nicht erweitert wur-
de. In der Datei sind ndmlich auch die
Informationen enthalten, wie sich die Vo-
kabeln auf die Kisten verteilt haben. Man
will ja beim ndchsten Mal nicht wieder
von vorn anfangen. Mitdiesem Verfahren
ist es sogar machbar, daB verschiedene
Personen auf dem gleichen Rechner mit
dem Programm arbeiten, wobei jeder sei-
ne eigene Datei benutzt und so unabhiin-
gig vom anderen seine Lernerfolge ausle-
ben kann. Am Ende einer Lernsitzung
bekommt der Anwender sein personliches
Ergebnis in Form einer Schulnote mitge-
teilt. Die Wertigkeit geht dabei von eins
bis sechs, wobei der Anwender die Zuord-
nung der Noten variieren kann. Er kann
also einstellen, ab wieviel Prozent richti-
ger Antworten er beispielsweise die Note
4 (ausreichend) erhalten soll. Das fordert
natiirlich zum MiBbrauch heraus, denn
man konnte es ja auch so einstellen, da3
selbst bei 0 Prozent richtiger Antworten
die Note 1 (sehr gut) erscheint.



Umstéandlich, aber
brauchbar

Der etwas betagte TKC-Trainer ist in
Grundziigen durchaus brauchbar. Ledig-
lich die Bedienung sollte unbedingt eine
Uberarbeitung erfahren. Heutzutage ist es
einfach nicht mehr Stand der Dinge, wenn
lediglich vier Festplattenpartitionen un-
terstiitzt werden, oder die Benutzung zur
Mausakrobatik mutiert. Uns istunverstind-
lich, warum an diesem Programm iiber
drei Jahre lang nicht weitergearbeitet wur-
de. Das offene Dateikonzept macht den
TKC-Trainer jedoch universal einsetzbar,
nicht nur zum Vokabel-Lernen, sondern
auch in allen anderen Wissensgebieten.
Uberraschend ist sein gute Vertriglichkeit
mit Grafikerweiterungen und dem TT-
Computer. Das mitgelieferte Hand-"“Heft"
ist fiir Anfinger kaum zu gebrauchen. Der
Preis betrigt 99,- DM.

Bezugsadresse:

TK-Computertechnik
Bischofsheimer Strafie 17
W-6097 Trebur-Astheim
Tel: (06147) 3550

Vokav plus
2.0

Vokavplus 2.0 wird mit insgesamt 3 Dis-
ketten ausgeliefert. Die Versionsnummer
2.0 1Bt auf ein neueres Datum schlieflen,
istaber schon rechtalt,und zwar von 1989.
Alt heiBt nicht unbedingt schlecht, aber
meist bedeutet es inkompatibel zu neueren
TOS-Versionen oder Hardware-Erweite-
rungen. Zwar liBt der erste optische Ein-
druck nicht gerade auf ein ordentliches
GEM-Programm schliefien, sofern man
aber die Standard-ST-Auflosung von
640x400 Punkten monochrom benutzt, ist
Vokav plus 2.0 auch auf neueren TOS-
Versionen wie 1.04 oder der Version 1.62
des Mega-STE lauffihig. Auch auf dem
TT funktioniert das Programm nur in der
hohen ST-Auflosung. Der Grund dafiir
liegt im Verzicht auf GEM-Fenster. Vo-
kav plus 2.0 schreibt direkt in den Bild-
schirmspeicher. Somit sind Probleme mit
Grafikkarten oder Erweiterungen wie
Overscan oder Pixel-Wonder vorprogram-
miert. Noch drgerlicherist, da keine Desk-
Accessories zugelassen sind. Das Pro-
gramm sperrt diese einfach rigoros, und
der Anwender hat keine Moglichkeit, in-
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*| Umfangreiche
Einstellmoglichkeiten
zum Abfragemodus

DESK  DISK JTTEL[AMH BLOCK EXTRAS

AUSMERTUNG DER ABFRAGE
aboar
about Vokabeln insgesamt: 8154 (180
above richtig i 8859 (838 %
abroad falsch | 0895 (861 %)  ganz falsch : 0898 (858 %
absent Artikelfehler: ohne nit
absolu richtig : 8056 (836 #) 0680 (860 %
absurd ungenau : 0883 (881 %) 0000 (080 %)
abundal vertauscht | 0888 (888 %) 0000 (880 %)
to accl vertippt | 0884 (802 %) 0080 (880 %)
to acc
acceptd| Schwierigkeitsgrad: vorher nachher
accides leicht @ 8177 (884 %) 8319 (807 #)
accides nittel : 3992 (835 %) 3858 (892 %) N
to acc schwer | 08800 (808 %) 0088 (BB %) Zahlenwust bei
to acc
accord [Hiederholung der Abfrage | [ Riickkehr in das Menii | der Auswertung.
Hilfreich oder
1] [T] 5
verwirrend?

nerhalb von Vokav plus 2.0 seine gelieb-
ten Helferlein in der Meniileiste zu benut-
zen. Somit fillt natiirlich auch ein Betrieb
unter MultiGEM aus. Festplatten bereiten
dem Programm allerdings keine Probleme
(so gehortes sich jaheutzutage wohlauch!),
es ist uneingeschrinkt in allen Pfaden auf
allen Partitionen lauffihig und sucht sich
seine Dateien automatisch in dem Pfad, in
dem es gestartet wurde. Die Bedienung ist
fliissig und die Geschwindigkeit des Bild-
schirmaufbaus angenehm hoch.

Die Praxis

Der Einsteiger ist sicher zunéchst einmal
iiberwiltigt von der Funktionenvielfalt,
die Vokav plus 2.0 bietet. Die meisten
Dialogboxen wirken iiberladen. Schon bald
stellt sich aber heraus, dafl das Programm
doch recht einfach gehalten ist und man
sich schnell in die Bedienung eingewoh-
nen kann. Die ebenfalls erhiltlichen Vo-
kabel-Wortschitze in Englisch und Fran-
zosisch sind recht umfangreich (ca. 4000
Vokabeln), so daBl auch fortgeschrittene
Anwender noch exotische, ihnen unbe-
kannte Vokabeln finden werden. Eine ex-
tra Datei mit den gebrauchlichsten unre-
gelmiBigen Verben befindet sich eben-
falls mitauf der Wortschatz-Diskette. Hier-
mit kann der Benutzer gezielt dieses (von
Schiilern am meisten gehalte) Gebiet trai-
nieren. Als sehr praktisch erweist sich
dabei die Auswertungsfunktion der Be-
nutzereingaben. Auch wenn man teilwei-

se falsche oder falsch geschriebene Ant-
worten gibt, erkennt das Programm darin
noch einen gewissen Grad an ,,Wahrheit™
und rechnet es dem Endergebnis zu. Im
Klartext heiftdas, dafl es nichtnurrichtige
und falsche Antworten gibt, sondern auch
Zwischenstufen. Allerdings hat diese Me-
thode der Auswertung auch ihre Grenzen.
Sie erkennt nur leichte syntaktische Feh-
ler. Synonyme werden immer als absolut
falsch eingestuft. Hilfreich ist die Funk-
tionstastenbelegung. Da das Programm
teilweise mehr als ein Wort verlangt (z.B.
bei den unregelmidfigen Verben: to be,
was, been), ist es sehr erleichternd, wenn
man sich einige Standardworter (z.B. to)
auf Funktionstasten legen kann. Dies be-
schleunigt die Eingaben erheblich. Eine
geladene Vokabel-Datei wird sofort in al-
phabetischer Reihenfolge als Liste auf dem
Bildschirm ausgegeben. Einerseits wirkt
dadurch der Bildschirm ziemlich durch-
einander, andererseits kann der Benutzer
dadurch jederzeit schnell durch die Daten-
bank scrollen und bestimmte Vokabeln
heraussuchen. Natiirlich 146t sich diese
Liste beliebig erweitern oder mehrere
Vokabel-Dateien zusammenfiigen. Fiir
letzteres befindet sich sogar ein spezielles
Programm mit auf der Diskette. Eine Sor-
tierfunktion sorgt dann dafiir, daf} alle
Vokabeln wieder in alphabetischer Rei-
henfolge erscheinen. Des weiteren wird
ein Lexikon als Accessory mitgeliefert,
mitdem man aus allen GEM-Programmen
Zugriff auf die Vokabel-Datenbank hat.
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Dies ist besonders praktisch fiir Textver-
arbeitungen ohne eigene Lexikon-Biblio-
thek. Allerdings gibt es auch hier einen
Wermutstropfen. Die Geschwindigkeit
beim Suchen nach einer bestimmten Vo-
kabel liBt stark zu wiinschen iibrig. Der
Benutzer muB sich auf ein paar Sekunden
bis hin zu 2-3 Minuten(!) Wartezeit gefaft
machen. Dies ist vom Umfang der Voka-
bel-Datei abhiingig. Diese Zeiten lassen
auf einen schlechten Suchalgorithmus
schlieBen, was nicht mehr ganz zeitgemiily
Ist.

Durchgefallen?

Bei der Endauswertung einer ..Lernsit-
zung"™ wirft Vokav plus 2.0 mit Zahlen und
Prozentsiitzen nur so um sich. Eine einfa-
che Berechnung in Form einer Note ver-
mifit man leider. Die Prozentangaben ge-
ben aber genauere Auskunft iiber die Art
der Fehler, die begangen wurden, so dafl
der Lernwillige gleich frisch an die Arbeit
gehen kann, um bestimmte Vokabelab-
schnitte intensiver zu lernen. Hilfreich
dabei ist auch die Moglichkeit, Blocke aus
dem gesamten Vokabel-Wortschatz zu
definieren. Bei der Abfrage wird dann nur
nach den Vokabeln gefragt, die durch den
Block markiertsind. Eine individuelle Auf-
teilung der Lernziele wird dadurch mach-

bar.

Der Profi

Man merkt es diesem Lernprogramm
gleich auf den ersten Blick an - sein
Daseinszweck ist einzig und allein das
Vokabellernen. Die durchdachten Funk-
tionen und hilfreichen Unterstiitzungen
(wie die Funktionstastenbelegungen) las-
sen darauf schlieBen. dall das Programm
von echten Anwendern geschrieben wur-
de. Das kann aber nicht dariiber hinweg-
tduschen, dafl Vokav plus 2.0 nicht mehr
ganz zeitgemiil ist. Ein Update fiir GroR-
bildschirme oder andere Grafikerweite-
rungen wire sinnvoll. Geiichtet werden
sollte die Unsitte, einfach alle Accessories
zu sperren. Wozu bietet GEM diese Mog-
lichkeit an? Zumal sogar ein Accessory
(als Lexikon) mitgeliefert wird! Seinen
eigentlichen Zweck erfiillt Vokav plus 2.0
aber auch so. Der Preis betriigt 39.- DM.

Bezugsadresse:
Arndt von Wedemeyer
Mettmanner Strafie 12

W-5603 Wiilfrath
Tel: (02058) 73410
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KLV-Exercise
plus

Das erste, was dem Benutzer beim KLV-
Exercise plus auffillt, ist seine umfangrei-
che Bookware. Neben dem Bedienungs-
handbuch fiir das Programm wird auch ein
komplettes Englisch-Lehrbuch, wie man
es aus der Schule noch kennt, mitgeliefert.

Das Buch setzt mit dem Lehrstoff an der
Sekundarstufe 2 an, ist also nichts fiir
absolute Englisch-Anfinger. Hier wird
schon ein fundiertes Basiswissen der eng-
lischen Sprache vorausgesetzt. Man kann
das Buch auch ohne Programm und Com-
puter durcharbeiten, sinnvoll ist dies aber
nicht gerade, denn durch die Benutzung
des Computers sollen ja Lernerfolge
schneller und dauerhafter erzielbar sein.
Das Programm ist ebenfalls ganz auf diese
Zielrichtung ausgelegt und verzichtet vol-
lig auf tiberfliissige Spielereien. Die Be-
dienung wird sofort jedem klar, der schon
mal eine Maus bewegt hat und eine Com-
puter-Tastatur in der Hand hatte. Das Kon-
zeptdes Exercise plus verzichtet vollkom-
men auf GEM-typische Eigenschaften wie
Pull-Down-Meniis oder Fenstertechnik. Es
werden nur Dialogboxen benutzt, welche
eine klare und eindeutige Aussagekraft
haben. Der Benutzer ist quasi nie im Un-
klaren dariiber, was das Programm gerade
von ihm will, wenn auch die ein oder
andere Nachfrage per Dialogbox zuviel
erscheint, was manchmal recht nervend
wird. Fiir den absoluten Computer-Neu-
lingistdiese Bedienweise aber leicht durch-
schaubar. Natiirlich wird auch hier das
vom GEM abweichende Programmierkon-
zept mit Inkompatibilititen zu ATARI-
Computern neuerer Generationen erkauft.
So ist es nicht weiter verwunderlich, daf3
Exercise plus auf dem TT gar nicht erst
startet. Die Dialogfiihrung ist aber so ein-

I Lektion: 1

@

Wie heipt die englische Yokabel fiir

% gnblsdl_

Das war leider nicht richtig,

Versuche es nochnal!

glaubniirdig, glaubhaft;zuverldssig

| Bei Abbruch bitte

B

Kein Pardon bei

e DiE einem Fehler

eingeben!

Tl (T

[ aerraste vokanein
Anzahl der Fehler : 2
Richtioe Antworten ¢ 93%

Profi,

Lektion! 1] [39]
Wie heift die englische Yokabel fiir
Gitarre
0 guitar—

Bei Abbruch bitte

Bei richtigen
Antworten wird
der Anwender mit
groffem Lob

E NDE eingeben!

motiviert.



deutig auf einfachste Bedienung ausge-
legt, dal eine ,.saubere” GEM-Umgebung
tatsichlich komplizierend wirken wiirde.

Aufins
Lernvergntgen...

Im Umgang mit Exercise plus fallen die
iibergroBen Bilder und Schriftziige auf.
Dies wirkt so, als ob das Programm eher
was fiir Kinder wiire, aber das Niveau der
Fragen ist alles andere als kindisch. Der
- gesamte Vokabel-Wortschatz ist aufge-
teilt in mehrere Lektionen, wobei jede
Lektion wiederum in einzelne Blocke un-
terteilt ist. Pro Block werden ca. 50 Voka-
beln eingesetzt. Dies hat den Vorteil, dal
man nicht gleich mit der kompletten ,,Vo-
kabel-Last* konfrontiert wird, sondernsich
Stiick fiir Stiick dem geplanten Lernziel
nihern kann. Der Benutzer kann wiihlen,
ob er die Frage im Deutschen oder Engli-
schen gestellt bekommen will, und muf3
dann die jeweilige Antwort in iibersetzter
Form (also ins Englische bzw. Deutsche)
als Klartext eingeben. Hilfreich ist, daB
das Programm die Anzahl der Buchstaben
fiir die Antwort (wie beim beriihmten Gal-
genmiinnchen) als Unterstriche vorgibt.
Daran l4Bt sich schon erkennen, aus wie-
vielen Wortern die Antwort zu bestehen
hat und wieviele Buchstaben die einzel-
nen Worter haben miissen. Es geht aber
noch weiter. Hat der Lernwillige eine fal-
sche Antwort gegeben, erhilt er die Mog-
lichkeit, seine Eingabe zu korrigieren,
wobei nun vom Programm schon einige
Buchstaben der Losung vorgegeben wer-
den. Erst bei drei falschen Antworten wird
die komplette Losung angezeigt. Mit die-
sem Verfahren ist es erstaunlich, wie
schnell man einen Block, also 50 Voka-
beln ,,intus* hat. Bei der Eingabe lauft am
rechten Bildschirmrand eine groe Sand-
uhr langsam ab. Innerhalb dieser Zeit soll-
te man seine Antwort gegeben haben, da-
mit sie noch als richtig angenommen wer-
den kann. Man hat also nicht unendlich
Zeit zum Uberlegen. Die Uhr lduft zudem
umso schneller ab, je 6fter man den glei-
chen Vokabel-Block abfragt. Beim vier-
ten Mal ,rast* die Sanduhr so schnell, dal3
man sich bei der Eingabe schon sputen
muB, Zeit zum Uberlegen bleibt dann nicht
mehr. Aber nach viermaligem Abfragen
derselben Worter sollte man schon alle
gelernt haben. Tippfehler, sofern sie aus
ein oder zwei falschen oder vertauschten
Buchstaben bestehen, werden nicht sofort
als falsche Antwort interpretiert. Vielmehr
wird man ,groRformatig auf den Ver-
schreiber hingewiesen und erhilt die Ge-
legenheit, seine Eingabe noch einmal zu
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korrigieren. Sind alle Vokabeln eines Block
einmal abgefragt worden, kann der An-
wender sein Ergebnis bewundern. Die
Auswertung beschrinkt sich auf die An-
gabe der richtigen und falschen Antwor-
ten in Zahlenform sowie eine sich daraus
berechnende Prozentangabe. Anschlie-
Bend besteht die Moglichkeit, gezielt die
Fragen noch einmal zu lernen, die beim
letzten Mal falsch beantwortet wurden,
und zwar so lange, bis alle Vokabeln beim
ersten Versuch korrekt eingegeben wur-
den. Mit dieser Methode ist das Lernziel
eines Vokabel-Blockes sehr schnell er-
reicht. Neben dem Grundwortschatz von
ca. 3000 Vokabeln ist es auch moglich,
Zusatzlektionen zu laden, wie zum Bei-
spiel spezielle Begriffe aus dem techni-
schen Englisch. Dariiber hinaus kann der
Anwender auch bei Exercise plus eigene
Vokabeln hinzufiigen und sogar Blocke
und Lektionen daraus erzeugen.

Wer suchet, der findet

Zusitzlich zum eigentlichen Lernteil ist
auch ein Lexikon-Teil in Exercise plus
integriert. Dieser ist allerdings recht ein-
fach gehalten und hat zudem einige kon-
zeptionelle Mingel. Sucht man beispiels-
weise nach dem englischen Wort fiir:
,oben*, so durchsucht das Programm die
gesamte Vokabel-Datenbank, bis es den
ersten Eintrag gefunden hat, indem das
fraglich Wortenthalten ist. Das fiihrt dazu,
daR es dann auch Begriffe findet, in denen
das Suchwort nur zum Teil enthalten ist,
hier also ,.erproben*. Das hat natiirlich gar
nichts mehr mit dem eigentlich zu suchen-
den Begriff zu tun. In manchen Fillen mag
diese Methode ja niitzlich sein, meist fiihrt
sie aber zur Verwirrung und ist als Lexi-
kon nicht sonderlich zu gebrauchen. Sinn-
voller wiire hier sicherlich eine Synonym-
suche. Aber man kann ja leider nicht alles
haben.

Lernen mit Spal3

So steht es auch auf der Kunststoffverpak-
kung von Exercise plus. Der Spaf3 hiltsich
zwar in Grenzen, aber die trockene Mate-
rie ,,Vokabeln-Lernen® wird mit diesem
Produkt doch etwas aufgelockert. Zwar
deuten die iibergrofien Schriften und Bil-
der eher auf ein Lernprogramm fiir Kinder
hin, der umfangreiche Wortschatz und die
Méglichkeit, spezielle Lektionen zu be-
nutzen (technisches Englisch), lassen aber
schnell alle Zweifel an der Ernsthaftigkeit
dieses Lernprogrammes schwinden. Und
in der Tat, durch die raffinierte Abfrage
der Vokabeln im Quizstil wird es einem
leicht gemacht, unbekannte Worter und
auch kompliziertere Redewendungen

schnell und dauerhaft ins Gedichtnis zu
..schaufeln®. Das Lehrbuch, welches mit-
geliefert wird, ist bestimmt gut gemeint,
wird aber wohl bei den meisten Anwen-
dern schnell verstauben. Es erinnert doch
zu sehran stumpfes schulisches ,.Pauken®,
und wer will sich schon gerne daran erin-
nern? Zumal das Buch mit dem eigentli-
chen Programm gar nichts zu tun hat. (Es
taugt allenfalls dazu, sein Gewissen zu
beruhigen:,,...ichhab janoch das Buch!*).

Alles in allem kann man Exercise plus
fiir den Computer-Neuling mit fundiertem
englischem Basiswissen empfehlen, der
jetztendlichauch High-Tech (sprich Com-
puterpower) zu seinem Nutzen einsetzen
will (iiberall wird’s ja schon gemacht).
Jemand der Englisch fiir Anfinger lernen
will, wird allerdings durch das hohe Ein-
stiegsniveau Schwierigkeiten bekommen.
Der Preis betrigt 99,- DM.

Bezugsadresse:

Kay Laukert Verlag
Friedrichstrafie 2
W-2304 Laboe

Tel: (04343) 8115

The Grammar
Master

Englische Grammatik tiben und beherr-
schen®, prangt es in grolen Lettern auf der
Verpackung von Grammar-Master aus dem
Falken Verlag. Grammatik lernen per Com-
puter? Das ist neu! Bislang reichte die
.Computer-Intelligenz gerade zum Ge-
dédchtnis-Trainieren, meist in Form von
Vokabel-Lernprogrammen. Aber so eine
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2
That's quite right!

Hy sister is having a bath.
<1> every Saturday
<2> You cannot see her noW.
<3> when I canme in

COMPLETE THIS SENTENCE!
INSERT THE CORRECT FORM!

She <buy> a bottle of milk.

She said / never before
bought

Sorry, this is incorrect!
Correct is: had bought

ESC for previous menu RETURN to go on testing

ESC for previous menu
Fl to repeat The Past Perfect

RETURN to go on testing

Multiple-Choice-Fragen treten genauso auf wie ...

komplexe Struktur wie die Grammatik ei-
ner Sprache verstindlich per Computer
darzustellen? Das wirft Zweifel auf! Erin-
nern wir uns - wie war das noch damals in
der Schule? ,,Grammatik ist die Vereinba-
rung bestimmter Regeln, um eine Sprache
verallgemeinernd zu beschreiben*. Im Ge-
gensatz zu den Vokabeln, die einfach nur
auswendig gelernt zu werden brauchen,
muf} man die grammatikalischen Regeln
wirklich verstehen, um sie dauerhaft und
korrektanwenden zu konnen. Diesen Ver-
stehensprozef spielerisch am Bildschirm
des Computers einzuleiten, ist das erklirte
Ziel dieses ungewdohnlichen Lernprogram-
mes.

Der erste optische Eindruck ist aller-
dings eine herbe Enttduschung. Zwar wer-
den auch hier schone grofe Grafiken (in
Form eines witzigen Schotten, welcher
mehr oder weniger geistreiche Kommen-
tare von sich gibt. Ob das Absicht ist?)
benutzt, aber die Bedienung erfolgt aus-
schlieBlich per Tastatur. Die Maus, die ja
eigentlich fester Bestandteil des ATARI-
ST/TT ist, wird gleich nach Programm-
start zur Untétigkeit verdammt. Uberhaupt
macht die Meniifiihrung per Tastatur ins-
gesamt den Eindruck, als handele es sich
hierbei um eine direkte Portierung eines
PC-Programmes. Das ist allerdings eine
traurige Entwicklung, zumal in Anbetracht
der Tatsache, daf sich die meisten ST-
Programmierer doch mittlerweile beson-
nen haben, die Benutzeroberfliche GEM
auch als solche zu verwenden. Hat man
sich einmal an die Tastatursteuerung ge-
wohnt, ist aber ein fliissiges Arbeiten mit
dem Grammar-Master moglich.

Keine Magenschmerzen
bei der Praxis
Das Programm bietet eine Fiille an Menii-

punkten, die jeweils einen bestimmten
Teilaspekt der englischen Grammatik re-
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... Vervollstindigung von ganzen Sitzen.

prisentieren. Alle wichtigen Teile, wie
Behandlung der ,Tenses”, ,Passive
Voice",,, Adjectives/Adverbs™, ,,Reported
Speech®, ,Irregular Verbs®, kurzum all
das, was einem schon in der Schule schwer
im Magen lag, kann man hier zunichst
anhand von vielen Beispielen gezeigt be-
kommen und sich danach in Ubungen selbst
daran versuchen. Die Vorgaben bzw. Fra-
gen werden nach dem Zufallsprinzip aus
einer Datenbank ausgewihlt (die sich nicht
erweitern ldft, was wohl auch nicht beson-
ders sinnvoll wire), wobei es durchaus
vorkommen kann, daf ein und dieselbe
Frage mehrmals auftaucht. Ein Auswahl-
verfahren abhidngig von den begangenen
Fehlern ist also nicht integriert. Das Pro-
gramm beinhaltet verschiedene Arten der
Fragestellungen. Es miissen teilweise gan-
ze Sitze eingegeben oder nur durch ein
paar Worter vervollstindigt werden. Eben-
so konnen Fragen nach dem Multiple-
Choice-Verfahren auftreten, bei denen
mehrere Antworten vorgegeben sind und
der Benutzer sich fiir eine entscheiden
muf}. Wiederum an anderen Stellen wird
nurein Wort verlangt, oder das eingetippte
Ergebnis einfach dem ,richtigen™ gegen-
libergestellt, ohne eine Priifung auf ,,Wahr-
heitsgehalt. Dabei mub also der Anwen-
der selber erkennen, ob er korrekt geant-
wortet hat. Die Endauswertung eines sol-
chen Tests beschrinkt sich auf die Angabe
der begangenen Fehler. Allerdings lassen
sich dann gezielt die Fragen noch mal
iiben, die fehlerhaft beantwortet wurden.
Hat man alle Meniipunkte durchgearbeitet
und die Einzeltests absolviert, sollte man
sich fitfiihlen fiirden groBen ,,Final-Test*.
Mit einem ansprechenden Hintergrund-
bild werden dann alle moglichen Fragen
zu den grammatikalischen Regeln oder
den unregelméBigen Verben in lockerer
Reihenfolge prisentiert. Dieser Test hates
wirklich in sich, und man braucht sich
nicht zu wundern, wenn man am Anfang
kaum eine Frage richtig beantwortet. Der
Final-Test dient also dazu, dem Benutzer

klarzumachen, ob er lieber noch ein paar-
mal die Ubungen durchgehen sollte oder
sofort die Reise nach London antreten
kann.

Fazit:

Ein ungewohnliches Ziel steckten sich die
Entwickler des Grammar-Masters. Erst-
mals sollte es mit dem Computer moglich
gemacht werden, auch die Grammatik ei-
ner Sprache zu erlernen. Die Idee ist wirk-
lich gut, auch das Konzept der vielfiltigen
Frage- und Antwortméglichkeiten bietet
fiir den Anwender tatsichlich die Mog-
lichkeit, in das komplexe Regelwerk der
englischen Sprache einzusteigen. Wer den
Final-Test schlieflich besteht, kann davon
ausgehen, die wichtigsten grammatikali-
schen Regeln zu beherrschen und fiir die
meisten Fille geriistet zu sein. Sehr zu
wiinschen iibrig 146t allerdings die Bedie-
nungsoberfliche des Programmes. Auf
einem ATARI ST/TT ist es geradezu eine
Frechheit mit Tastaturmeniis a la PC zu
arbeiten. Wozu hat ATARI eine Maus
mitgeliefert? Wozu gibt es GEM? Dies
alles soll doch wohl dazu dienen, jegliche
Art von Programmen bedienungsfreund-
lich zu gestalten. Eine leicht zu erlernende
Benutzeroberfliche wie GEM wiirde ge-
rade einem solchen Lernprogramm gut zu
Gesicht stehen und iiber die Anfangs-
schwierigkeiten der Neulinge hinweghel-
fen. Im grofen und ganzen kann man aber
dem Grammar-Master Tauglichkeit be-
scheinigen. Das Konzept und die dahinter-
stehende Idee sind es wert, daf3 in Zukunft
an weiteren Programmen dieser Zielrich-
tung gearbeitet wird. Der Preis betrdgt 69,-
DM.

M

Bezugsaddresse:

Falken Verlag GmbH Software
Schine Aussichr 21

W-6272 Niedernhausen

Tel: (06127) 7020



ﬁ Welcome to the machines. |

IMAGINE

Das IMAGINE Grafiksystem besteht
aus einer SuperVGA-Karte und
einem Adapter fiir den Mega ST. Ab
sofort konnen Sie den Adapter auch
einzeln beziehen.

IMAGINE-Adapter ... 498.-
SuperVGA-Karte .... 398.-

IMAGINE VME, komplett ... 998.-

TMS Paint ... 398.-

TMS Paint im Paket mit IMAGINE .... 99.-
NEC Multisync 3D ... 1398.-

NEC Multisync 5D .... 4998.-

NoName Multiscan .... 998.-

k Fordern Sie Informationsmaterial an.

f Atari ST )

1040 STE 1 MB.... 698.-
1040 STE 2 MB-_.. 898.-

1040 STE 4 MB_. 1198--
Aufpreis AT-Speed, eingebaut.... 300.-
Mega STE, IMB, 48 MB Harddisk .. 2198.-
Mega STE, 1MB, 80 MB Harddisk ... 2998.-
1 MB RAM fiir alle STE . 111.-
SM 124 . 248

&1435 - 598-

.

( Zubehor Y

\j{iudlen'mﬂrageu willkommen. /
Megafile 30 .. 698-
Megafile 60 . 998.- f Portfolio W
Megatile 44— 1208.- Portfolio ... 398.-
;“‘:h;‘:;;u_:' Speichererweiterung 256k ... 298.-
g RAM Karte 64k __. 148-
AP RAM Karte 128k .. 248.-
AT-Spoed . 298 Parallel-Interface .... 89.-
Seriell-Interface ... 148.-
AT-Speed C16 . 448 - Rkt - 10
AR e 57 Fioet 48 Gaed8 | Kartenlaufwerk fiir PCs ... 198
\Daiketten.... % / FolioLinkST .. 138-
3 Barcode-Interface .... 148.-
( Drucker ) (~ Software R m&fwmt:lzf—
NEC P20 . 698-- 1 ST Word plus 315 .99 Swift-Basic .... 248.-
NEC P30 ... 998- That's write 2.0 . 248- Wm T8 j
NEC P60 . 1298~ Word Perfect 4.1 . 99-
NECP70 .. 1598~ Calamus 1.09N _. 398-
Atari Laser SLM 605 __ 2498.- e LYNX
“Toner fiir SLM 605 __ 99~ i ST A1 Lynx . 198 Scanner
Trommel fiir SLM 605 .. 298.- Aditalk ST plus 31 . 198- Spiele fiir Lynx .... 69~ Handy ... a A.
Toner fiir SLM 804 . 99.- Adiprog C . 198 Netzteil .. 29.- Epson GT 4000 .... 3998.-
Toner fiir SLM 804 _.398.- Poworpadk.... 38 Autoadapter ... 29.- Epson GT 6000 ... 4498.- J

il ) ==

Bitte erfragen Sic bei Software Versionsnummer und genaven Lieferumfang,

‘'WITTICH COMPUTER GMBH'

Als Vertragshiindler fiir ATARI & NeXT Computer fithren wir weit mehr Produkte, als wir in
dieser Anzeige auffithren konnen. Bitte besuchen Sie uns in Regensburg oder rufen Sie uns an.

VERSANDZENTRALE LADENVERKAUF
Tulpenstr. 16 8423 Abensberg Luitpoldstr. 2 8400 Regensburg
k Tel & Fax 09443 453 Tel 0941 562530 Fax 0941 562510j
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RIEMANN I

Piinktlich zum 125. Todestag des Mathematikers Bernhard Riemann (1826-1866) konnte ich am 20. Juli
RIEMANN II zum Testen auf meine Platte kopieren. Diese Version mit der romischen Zwei ist wie ihr Vorginger

eine LISP-iahnliche Programmiersprache mit einer beachtlichen Menge an Mathematikfunktionen.

iir diejenigen, die RIEMANN noch
Fnicht kennen, sei hier vorab kurz

erkldrt, um was es dabei geht:
RIEMANN IT ist ein Computeralgebrasy-
stem, das als Sprache und auch als Mathe-
matikprogramm zur Losung vielfdltiger
mathematischer Fragestellungen genutzt
werden kann. Auch wenn Sie als Kind der
Taschenrechnergeneration jetzt ein wenig
ungldubig dreinschauen mogen, ja es ist
moglich, auszurechnen, wieviel *2+ 3" ist,
und es ist ebenfalls moglich, das unbe-
stimmte (sic!) Integral iiber seine Lieb-
lingsfunktion zu ermitteln oder dieselbe
grafisch darstellen zu lassen. Und alles
dies mit dem gleichen Programm. Aber
der Reihe nach.

Das Bewéhrte

Zuersteinmal sollte man wissen, daf3 RIE-
MANN ein Genauigkeitsfanatikerist. Dies
wird auf zwei Wegen erreicht: Einerseits
istes moglich, die Eingaben umzuformen,
also aus 6/9 wird 2/3 (und eben nicht
0,666...). Andererseits kann man auch
numerische Ergebnisse erzwingen (s.a.
Bild 2) und erhilt somit

6/9 = 0.66666666666666666666667;

multipliziert man diese Antwort dann wie-
der mit 3, so erhilt man ‘natiirlich’ das
Ergebnis 2.

Verwendet man fiir die Aufgabenstel-
lung nur ganze Zahlen, sokannRIEMANN
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bis auf die ca. 315.000ste Stelle (sic !)
genau rechnen. Die grofite darzustellende
Zahl hitte ebenfalls soviele Stellen - da
fiir diese Zahl aber rund 128kB Speicher
benotigt wiirden und gut Ding eben Weile
haben will, sei von der Benutzung derarti-
ger Zahlenkolosse abgeraten (man mul ja
nicht alles tun, was machbar ist).
Genauso, wie Sie wahlweise eine sym-
bolische oder numerische Verarbeitung
mathematischer TeUrme mit RIEMANN
vereinbaren konnen (Dialogbox in Bild 2),
ist es kein Problem, fiir einzelne algebra-
ische Umformungen die Vorschriften zu
definieren. Man kann sich somit ein auf
die individuellen Bediirfnisse abgestimm-
tes System schaffen. Die Kronung erfihrt

diese Vielfalt aber dadurch, daff man die
vorhandenen Funktionen dndern (Quell-
texte werden mitgeliefert) odereigene hin-
zufiigen kann. RIEMANN ist nach allen
Seiten offen und kann - die intime Kennt-
nis seiner Hunderte von Funktionen oder
Kontrollvariablen vorausgesetzt - belie-
big angepafit werden. Vorwegnehmen darf
man vielleicht schon hier die Erkenntnis,
dafl mit RIEMANN (fast) alles moglich ist
- man mul nur wissen, welchen Parameter
man wie und wo in problemgerechter
Weise einstellt.

Nachdem wir das System unseren Wiin-
schen gemill angepal3t haben, wollen wir
jetzt mal schauen, welche Moglichkeiten
sich dahinter verbergen. Stellen Sie sich

RIEMANN | [ Datei

Ediq

Info SYS-Datei laden...

Textfile lesen...
Protokollieren...
Protokollieren b

Desk Accessory 1

SYS-Datei speichern... :S

AL || Textfile editieren...
letztes File editieren...
R Textfenster offnen

/\u o 2o 00 e
AB \/ Pretty printing

Progrann starten. ¥

ECHOD
EEHUINPUT

Ende

Textfenster sichern...
Editorpuffer sichern...
Editorpuffer laden...

o
EXPAND

EXPD
- FCTR
Al EVALTERM

Kontrollvariablen

Numerische Approximation... BN
Algebraische Transformationen... ®A
Potenzen & transz. Funktionen... &P

[Grafik]
Parameter 2D-Grafik... &2
Parameter 3D-Grafik... &3
Grafikausgabe beend 1]

Bild 1. RIEMANN 11, nun mit Meniiangebot
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MultiGEM

Multitasking auf ST/TT
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Endlich miissen Atari-Anwender nicht mehr auf das verzichten, was Amiga-
Anwender schonimmer, Macintosh-Anwender schon lange und PC-Anwen-
der seit kurzem nutzen diirfen, denn jetzt gibt es Multitasking auf ST/TT.

Die Multitasking-Betriebssystemerweiterung MultiGEM
machtes maglich, mehrere GEM-Applikationen parallel
laufen zu lassen.

Bis zu 6 parallel arbeitende GEM-Applikationen
Programmaktivierung durch Anklicken des jeweili-
gen Fensters

nicht aktive, d.h. im Hintergrund befindliche Pro-
gramme, arbeiten weiter

Accessories sind weiterhin nutzbar und kénnen zu-
dem auch als Programme gestartet werden

TOS-Programme werden auf Fenster umgelenkt

.

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Tel: 06196/481811

beim Starten unsauber programmierter Applikationen
oder bei GEM-Programmen ohne Fenster schaltet
MultiGEM auf das "normale" GEM zuriick

extrem geringer Speicherbedarf

fiir alle Atari ST ab TOS 1.2, Atari STEund TT

MultiGEM lduftin Monochrom und Farbe, auf Normal-
und GroBbildschirmen, 68020er- und 68030er Karten.

MultiGEM DM 159.-

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis
Vertrieb Schweiz: DTZ Datatrade AG, 5415 Rieden, Tel. 0561/821880

Vertrieb Osterrreich: Temmel G.m.b.H. & Co KG, 5020 Salzburg, Tel. 0662/718164
Vertrieb Niederlande: Jotka Computing B.V., 6710 AD Ede, Tel. 08380/38731

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
cO

FAX: 06196/41885

mputer gmbh
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einmal vor, Sie miiiten eine Mathematik-
klausur korrigieren. Ok, ich weiB schon,
was Sie denken, aber glauben Sie mir, eine
Mathearbeit zu schreiben, mag schwersein,
die eines anderen nachzuschauen, kann
aber zur Tortur werden. Man muB von den
eigenen Uberlegungen abweichende An-
sdtze und Losungswege untersuchen, bei
Fehlern die Folgefehler gesondert bewer-
ten usw. Hier ist RIEMANN eine tolle
Hilfe, denn man kann z.B. Gleichungen
schrittweise 16sen

@:-28-10 X == 21 + 60 X + 25 X"2
@+(10X==10X);

@:-28 == 21 + 70 X + 25 X2
@+(28==28);
@:0==49 + 70 X + 25 XA2

oder auch automatisch I6sen lassen

SOLVE(-28 - 10 X ==
@: {X ==-7/5};

21 + 60 X + 25 X*2, X);

Da auch ein beachtlicher Funktionensatz
fiir Matrizen und Determinanten zur Ver-
fiigung steht, sind lineare Gleichungssy-
steme natiirlich auch kein Problem:

LINEQN([ 2X-4Y+Z==-8, X-Y+3Z==-16,
X+2Y+3Z==-7],[X,Y,2Z));
@:[X==5,Y==38,Z ==-6]

LINEQN([ 2X-4Y+Z==-8, X-Y+3Z==16,
X+3Y+2Z==-8],[X,Y,Z]);
@: [X == ARB (1),
Y == (8 +5ARB (1))/11,
== (-112 - 4 ARB (1))/22](einfache
unendliche Lésungsmannigfaltigkeit)

LINEQN([ 2X-4Y+Z==-8, X-Y+3Z==-16, -X-
Y-8Z==10],[X,Y,Z]);

@: [] (keine L6ésung, da System wider-

sprichlich)

Im Bereich der Infinitesimalrechnung steht
neben der Bildung von Summen, Produk-
ten und Grenzwerten die Ermittlung von
Ableitungen und Integralen im Vorder-
grund (Kasten 1). Die mitgelieferten Zu-
satzpakete fiir Differentialgleichungen,

SOFTWARE

Humerische Auswertung fiir

[Z&A][ cos ][ ACOS ][ COSH |[ACOSH |

o]

TRUNC ATAN | [ TANH

[ FRAC | [ SEC ][ ASEC ][ SECH ] [ASECH |
[_EXP ][ CSC ][ ACSC ] ["CSCH | [ACSCH ]
[ L0G ][ coT ][ ACOT | ["COTH ] [ACOTH |
[ SIN | [CASIN | ["SIRH | [ASTNH ]

Bild 2: Wahlweise numerische
Auswertung ist moglich.

x-Grife: 10.0000000 y-Gripe: 16.8000000
Einheit: [T [ nn |
x-Bereich von -4,8808888 bis 4,00000000
y-Defaultbereich von -4,8880008 bis 4,80000000

x-Skalierung: Im [Tog. |
y-Skalierung! [Tog, |
Achsennarkierungen: [Hein ] e —
Beschriftung: - [THein | ] graﬁsc'fxe y
Ausgabe auf: Drucker| [Hetafile E:"r:szellungsl-s
sache

Tensorrechnung und Vektoranalysis run-
denmit verschiedenen PD-Routinen (Zah-
lentheorie, Fourier-Reihenentwicklung,
Partialbruchzerlegung, Arbeiten mit Po-
tenzreihen und fiir partielle Differentiale,
2.B. fiir die Thermodynamik) das Angebot
von RIEMANN IT ab.

... und das Neue

Da der Rezensent schon einmal die Gele-
genheit hatte, die Vorgiingerversion von
RIEMANN zu testen [1], sei hier ein kur-
zer Vergleich der beiden Versionen er-
laubt:

RIEMANN II kann nun per Menii be-
dient werden (Bild 1), der Bedienungs-
komfort hat sich also verbessert und die
Accessoires sind, sofern der Hauptspei-
cher ausreicht, nun auch benutzbar.

Die 2D-Grafik (Bild 4) wurde verbessert,
die Parameter und Ausgabewiinsche kon-

ao00 2y I|
7000
6000 |
50007 #
40004
30004
/—\.\ 2000 4
N oot~ 5
-10 7 Ngoo 1 \ / 10
i -2000 ¢ \ |
-3000} % |
-4000 4 \\ 1{
-5000 + L
Bild 4: -6000 \ /
Der 2D-Plot -7000 4+ -
kommt sauber -8000 1
raus.
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nen nun iiber eine Dialogbox eingestellt
werden (Bild 3). Um die Qualitit optimal
an seine Anspriiche und Wiinsche anzu-
passen, hat man die Moglichkeit, weitere
Grafikparameter einzustellen. Dies erwies
sich insbesondere bei der Darstellung ste-
tiger, aber nicht iiberall differenzierbarer
Funktionen (z.B.f{x)=x*sin(1/x),f(x)=/x/)
als notwendig. Hebbare Unstetigkeitsstel-
len (Liicken) werden leider nicht gekenn-
zeichnet.

In der neuen Ausgabe kénnen jetzt auch
3D-Grafiken von Funktionen z(.x,y) ange-
fertigt werden (Bild 5). Durch geschickte
Nutzung des reichhaltigen Angebots an
Grafikfunktionen und durch Anderung der
Variableneinstellungen konnen zusiitzli-
che Benutzerwiinsche beriicksichtigt wer-
den: VergroBern der Auflgsung, wahlwei-
se Beleuchtung oder Anderung der Be-
trachtungswinkel. Diese Verfeinerungen
erfolgen natiirlich auf Kosten der Rechen-
zeit und werden durch den Arbeitsspei-
cher beschrinkt.

Daessichbeiallen Grafiken um Vektor-
grafiken handelt, konnen sie wahlweise
auf den Drucker oder in ein Metafile aus-
gegeben werden.

Neben der bekannten Ausgabe von ma-
thematischen Termen steht jetzt auch die
Maoglichkeit des ‘pretty printing’ zur Ver-
fligung: eine anschauliche, zweidimensio-
nale Darstellungsform (Kasten 2).

Die Handhabung der u.U. unhandlichen
Terme wird durch ein verbessertes ‘for-
mula modelling’ vereinfacht: Terme oder
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PROFESSIONAL SCANNER II

inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT OCR Junior, selbstlemende
Schrifterkennung, 300 x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI-Auflssung und 64
Graustufen, diese Scannereinheit fiir den Indurstrie- und DTP-Bereich stellt
einen absoluten Preishit dar. Mitihm lassen sich sowohl Halbton als auch binére
Vorlagen scannen und ablegen und mit allen auf dem Markt befindlichen
Programmen (auch Calamus) weiterverarbeiten. Das mitgelieferte Schrifterken-
nungsprogramm erlaubt das Umsetzen von Text in ASCII-Zeichensatz und ist
durch seine Lemfzhigkeit von hoher Effizienz.

NEU: ,,NO LIMITS “ DIE SUPERSOFT FUR ST + TT

NEU: DESIGNTE SOFT / WINDOW TECHNIK (8 BILDER GLEICH-
ZEITIG)/SIGNUM-KOMPATIBIL/BLOCKMANIPULATIONENIMG
/TIF komprimiert-unkomprimiert-grey/ STAD-MONOSTAR, SCREEN,
POSTER PRINT / SENSATIONELL

Neuer Superpreis/ DM 1.998.-
Neue Software
No Limits Update DM 198.-

Jetzt Software fiir Profi Scanner I1:

OMR = OPTICAL
MUSIC RECOGNITION
DM 1.598.-

PAGE SCAN 300 DM 1.698.-

DIN-A 4 Einzugscanner mit 64 echten Graustufen (6 Bit/Pixel) und 300 DPI.
Damit ist eine Reproduktion von Gr: fenbildern auf Satzbelichtern mit
bis zu 2.400 dpi ohne Qualititsverlust moglich. No-Limits 2001-Software
mit VIRTUELLER SPEICHERVERWALTUNG, Abspeichern in TIFF,
Gammakorrektur, verschiedene Filter, Softwareraster, Rasterbild-
generierung in IMG, TIFF und Megapaint, Ausdruck aus NEC, EPSON,
Hewlett-Packard, ATARI Laser...

NEU: VD-ST2001/TT

Der Nachfolger des bewihrten PRO8900 mit entscheidenden Verbesserungen:

- NEU: 256 Grau-Modus von TT wird voll unterstiitzt

- NEU: frei wihlbare Digitalisierbreite und -hhe bis zu 1024 x 580 Pixel

- NEU: max. 8 Bilder gleichzeitig

- NEU: Gradationskurve verinderbar zur opti B p g

- NEU: Abspeichem in voller Bittiefe und Auflésung im TIFF-Format

- NEU: Histogramm-Optimierung

- NEU: Softwarefilter wie Schirfen, Verwischen...

- Ausdruck auf ATARI-Laser, HP-Deskjet/Laserjet, NEC-P6, Epson in verschie-
denen Rastem und GroBen

- bis zu 128 Graustufen pro Pixel (7Bit/Pixel) .

M 698.-
PRO 8900 rir ate sT-Modele DM 498.-

e Bild

HANDY SCANNER PRECISION 400

Einneuer, besonders gut zu fiihrender Handy Scanner, derGRAUund LINE-ART
hervorragend darstellt — 200 / 300 / 400 dpi / 32 grau, inklusive Malprogramm
.Roger Paint* und Druckertreibem bis zum ST Laser.

(Fast Mode Update DM 98,-) DM 498 =

mit OCR DM 598,—

Realtizer fiir ATARI ST

Der REALTIZER ist ein in den ROM-Port einsteckbares Modul zur rasanten
Digitalisi von Videobildern aller Art. Die Auflésung betrigt 320 x 200
Punkte, wobei der Farb- und Monochrom-Modus (640 x 400) des ATARI ST
unterstiitzt wird. Die Auflésung: 16 Graustufen. Pro Graustufe betrdgt die
Digitalisierungszeit 1/25 Sekunde.

Automatische Helligkeits- und Kontrastregelung. DM 148 .

Videotext-Decoder DM 248.-
NEUE SOFTWARE

Zum AnschluB an den ROM-Port. Kann mit jedem Videosignal betricben werden.
Liuft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen — automatisches
Blittern — Seiten halten — Speichern und Laden der empfangenen Sciten im Text-
oder Bildschirmformat — Textausdruck-Mdglichkeit iiber beliebige Drucker.

Wir haben unsere Scannerpalette entscheidend erweitert. Neben unseren bewahrien Produkten fihren
wir eine Vielzahl neuer Gerite fir den ATARI (256-Grau-Handy, A4-256-Graustufen-Scanner, VD-2001...

paydasoy pieaoin3/ySIA

eusny

€¢ V€ L6 G-¢cc-EV 00 USIM luyda]-julid
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Bild 5: Dreidimensional geht's auch ...

Teile davon kénnen mittels Mausklick in
einen internen Speicher kopiert, gemil
der Parametereinstellungen veridndert und
schlieBlich in andere Ausdriicke eingefiigt
werden.

Die Sitzungen konnen komplett oder
teilweise in einer Datei oder per Drucker
protokolliert werden; eine spezielle Uber-
gabe der Ergebnisse fiir eigene Program-
me (in einer anderen Sprache als RIE-
MANN) ist ebenfalls vorhanden.

RIEMANN st nicht kopiergeschiitzt,
wurde aber durch ein ausgekliigeltes Sy-
stemindividuell kodiert. Es lduft auf Rech-
nern der ST- und TT-Serie, die allerdings
mit mindestens | MB RAM ausgeriistet
sein sollten, dadas Programm alleine schon
tiber 570 kB auf die Waage bringt (und
wenn man dann noch eines der mitgelie-
ferten Erweiterungspakete nutzen moch-
fe...).

Eine TOS-Version kleiner 1.4 kann mit
einem Zusatzprogramm auch genutzt wer-
den. Vom Monitor her sind alle Auflésun-
gen verwendbar; um problemlos arbeiten
zu konnen, sollten aber mindestens 600
Pixel horizontal zur Verfiigung stehen.
Eine Harddisk ist fiir sinnvolles Arbeiten
empfehlenswert.

Zukunftswiinsche

Mit Interesse konnte der Rezensent fest-
stellen, daf die damals [1] ausgesproche-
ne Empfehlung zur Uberarbeitung der Do-
kumentation beherzigt wurde. Es werden
nun zwei Handbiicher mitgeliefert: eine
Einfiihrung (103 S.) und ein Referenzbuch
(373 S.), jeweils mit eigenem Register.
Der auch schon damals mitgelieferte in-
teraktive Programmierkursus soll in sei-
ner teilweise iiberarbeiteten Ausgabe die
Verwendung als Sprache fordern.
Daeine optimale Nutzung der Moglich-
keiten von RIEMANN erst durch die Nut-
zung als Programmiersprache erfolgen
kann, muf} die Forderung nach einer an-
schaulichen Einfiihrung in diese Sprache
auch heute noch ganz oben auf die
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Wunschliste gesetzt werden, denn das Ein-
fiihrungsheft erwihnt auf den 12 Seiten
‘Programmieren in RIEMANN’ verstind-
licherweise nurdie allerwichtigsten Punk-
te. Genaueres kann man auf iiber 100 Sei-
ten im Referenzbuch nachschauen, wo es
aber, bedingt durch die Vielfalt an Mog-
lichkeiten, nicht immer moglich war, die
einzelnen Funktionen durch Beispiele zu
erklidren. Strenggenommen kann dies aber
auch nicht Aufgabe einer Referenz sein.
Wiinschenswert wire also eine ausfiihrli-
chere Einfiihrung oder - losgelést vom
Programmerwerb - eine Darstellung in

% Summe von A, mit I=1 bis N %

SIGMA (A, I,1,N);
@: AN

% Produkt von A, mit I=1 bis N %

PROD (A, I,1,N);
@: AN

% F(X) ist bei x = -3, x = +3
% nicht definiert:
% D=R\ {-3, 3}

F: (2X%2-18)/ (X*2-9);

% 1-lim bei x = -3 %
LIM(F, X, -3 ,0);

@: 2

% r-lim bei x = -3 %
LIM(F, X, -3, 1);

@: 2

% F stetig ergadnzbar bei x= -3 %

% Summe von (A+B), mit I=1 bis N %

SIGMA (A+B,I,1,N);
@: AN+ BN

% Produkt von I, mit I=1 bis N %

PROD(I,I,1,N);
@: N!

% lim (x/ sin x) mit x -> 0 %

LIM(X/SIN X, X, 0);

@: 1

% 1-lim (1/x) mit x -> 0 %
LIM(1/X, X, 0, TRUE);

@: MINF

% also gegen minus Unendlich %

% r-lim (1/x) mit x -> 0 %

LIM(1/X, X, 0, FALSE);
@: PINF
also gegen plus Unendlich %

o

DEPENDS (U (X, Y))$

U: (14X7Y)~(1/2) ;
| p 4
@: NI 1+ %

*

U ist eine Funktion von X und ¥ %

@

so sieht U aus %

@

und so mit 'pretty printing' %

DIF(U,X): % hier wird die Ableitung nach X %
% gewinscht: duU/dX %
-1+ ¥
X Y
B ==
| ¥
2\ T.% %
IF(U,Y); % und hier nach Y: du/dy %
P-4
X LN X
L S S S
| ¥
253+ X
g

Kasten 1: Infinitesimalrechnung
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% Integrale kénnen unbestimmter oder auch bestimmter Natur sein %

INT( (SIN X)"2, X); DEFINT( (SIN X)*2, X, 0, m);

Fortsetzung Kasten 1: Infinitesimalrechnung

ATAN SIN (A/B)/(1+((1+C D SIN X*2)/(242))"(1/2));

(a)
ATAN SIN ( -—- )
cC B )
R: —==
| 2
| CDSIN (X) 1
14+ | ————————————— + —————=
N 24 2 24 2

RIEMANN mit seiner Schénschrift

Kasten 2: ‘pretty printing’

Form von Sekundirliteratur zu RIE-
MANN.

Fiir die Zukunft ist, wie die Programm-
autoren auf der diesjidhrigen CeBIT an-
kiindigten, eine Schnittstelle zu TEX ge-
plant, so daB die mathematischen Terme
dort direkt eingebunden werden konnen.

In der fiir den Test vorliegenden Version
1.02 war es leider noch nicht moglich,
externe Programme aufzurufen; in der ak-
tuellen Handelsversion (V. 1.1) soll dies
aber schon geldst sein. Der Preis betrigt
DM 298.-. Schiiler und Studenten erhalten
einen Rabatt.

RIEMANN II kann im Prinzip schon ab
der Mittelstufe eingesetzt werden. Fiir Stu-
denten, Lehrer, Ingenieure und alle, die
sich mit Mathematik beschiftigen, aber
die téigliche Routinearbeit dem Rechner
iiberlassen mochten, kann es als wirkliche
Hilfe angesehen und uneingeschranktemp-
fohlen werden. Wenn Sie fiir sich person-
lich schon den Schritt vom Kopfrechnen
zum Taschenrechner vollzogen haben, soll-
ten Sie sich (und Threm Atari) RIEMANN
IT gbnnen.

Harald Ziebarth

Literatur:

[1] Ziebarth, Harald, ,,Die Riemannsche
Lésung ™, ¢'t 111990, S. 60 ff.

[2] ST-Computer, 4/1990, S. 49 ff.

[3] Bronstein; Semendjajew, ., Taschenbuch der
Mathematik*

Bezugsadresse:

Begemann & Niemeyer
Gollnitzer Str. 12

7500 Karlsruhe 41
Tel.: (0721) 404703

HAU MIR AUF DIE TASTEN, KLEINES!

Es war an einem langen, dunklen Freitag,den  ich an NeoDesk 3 und wuBte schon bald, daf3 Neodesk 3 ist die Alternative
zum eingebauten Desktop
des Atari ST/TT. Mit dieser

fortschrittlichen Oberflache

13. DrauBen regnete es Hunde und Katzen,  ich ohne das Ding nicht mehr leben konnte.

und der Atari machte mal wieder, was er  Und tatsdchlich: Es war der Beginn einer
nicht lassen konnte. wunderbaren Freundschaft.

Fiir jeden verfluchten Schachzug zog mich wird Ihr Atari nicht nur leich-

diese sture Kiste quer durch einen zihen ter bedienbar, sondern auch

Morast von Schritten, die mir so unniitz wesentlich leistungsfahiger.
Neodesk 3 ist schon fiir
129,00 DM (unverb.
Preisempf.)
Handbuch zu haben.

erschienen wie die Strapse einer GroBmut-
ter. Eddie “Quickfinger” Carson steckte
mir erst eine Weile spiter, dall es incl.
eineelegantere Losung fiirmein
Problem gab als Beton und
Michigansee. Erst stellte er
mirdie Jungs von Computer-
Computerware Gerd Sender
Weiler Str. 76, 5000 K&ln 50
Tel.:0221/39 25 83

Fax: 0221/39 61 86

ware vor (jeder einzelne ein
Profi und sehr sehr griindlich!),
dann machte er mir ein Angebot, das ich

Schweiz: Data Trade AG Ziirich , Tel.: 056/82 18 80
Osterreich: Reinhart Temmel GmbH Tel.: 062 44/7 08 10

COMPUTERWARE

nicht ablehnen konnte: “Teste es!”. So geriet
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Bis der

Draht gluht

Mit 19200 Bits/s iher
die Telefonleitung

Nachdem Modems mit einer maximalen Ubertragungsgeschwindigkeit von 1200 und 2400 Baud rege Verbrei-
tung gefunden haben, sind jetzt immer haufiger die sogenannten High-Speed-Modems zu entdecken, die eine
Geschwindigkeit bis zu 19200 bps (bps Abk. fiir ,,Bits pro Sekunde**) oder noch mehr unterstiitzen. Da sich auch
in diesem Marktbereich ein nahezu uniiberschaubares Angebot entwickelt hat, haben wir einige Geriite aus der

Masse herausgepickt und servieren Ihnen hier nun das Ergebnis unserer Beobachtungen.

ie Zeit der 2400-Baud-Modems

istvorbei! Das kénnte man zumin-

dest meinen, wenn man sich ein
mal das Angebot an schnelleren Geriiten
vor Augen fiihrt: Von FAX-Modems der
Klasse G3 iiber Modems mit einer maxi-
malen Geschwindigkeit von 9600 bps bis
hin zu Highest-HiTech-Geriiten, die eine
Ubertragungsgeschwindigkeit von 14400
oder gar iiber 19200 bps ermoglichen.
Wahrlich schwer, aus dieser Fiille von
Geriiten eines herauszusuchen, das den
eigenen personlichen Anforderungen ge-
niigt.

Parken im Halteverbot

Um Ihnen die Auswahl ein klein wenig zu
erleichtern, haben wir also einige Geriite
zusammengetragen und stellen sie hier
vor. Dabei muf allerdings hervorgehoben
werden. dal} keines der hier vorgestellten
Geriite eine Betriebsgenehmigung (ZZF-
Nummer) der DBP Telekom aufzuweisen
hat. Diese Gerite diirfen, entgegen aller
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anderslautenden Geriichte, nicht an das
Telefonnetz der Deutschen Bundespost
Telekomangeschlossen werden. Achtung!
Kiimmern Sie sich als Benutzer nicht um
diesen Umstand, so kann das, sofern die
Telekom den Betrieb bzw. den Anschlufy
mitbekommt. einige unangenehme Fra-
gen nach sich ziehen. Wenn durch den
Modembetrieb keine Storung im Telefon-
netz verursacht wird, kann die Sache durch-
aus glimpflich ausgehen. Andernfalls
miissen Sie als Verursacher eventueller
Defekte an Schalteinrichtungen der Tele-
kom fiir deren Reparatur autkommen.

Soweit die offizielle Verlautbarung. Ich
hingegen kenne genug Leute. die ein Tai-
wan-Modem in Betrieb haben. das auch
voneinem Techniker der Telekom besich-
tigt wurde. Allerdings interessierte das
den Techniker nicht sonderlich. weil die
zu beseitigende Storung nicht von diesem
Geriit her riihrte: Keine Beschlagnahme,
keine Geldstrafe, kein gar nichts. Davon
mag man halten. was man will - riskant ist
die Sache trotzdem.

Ubrigens: Mit der Offnung des europiii-
schen Binnenmarktes zum 1. Januar 1993
sind alle DFU-Geriite dann automatisch
und ohne ZZF-Priifung auch fiir Deutsch-
land zugelassen, wenn sie mindestens in
einem anderen Mitgliedsland der EG von
der nationalen Postbehorde bereits zuge-
lassen waren. Dazu gehoren fast alle Fer-
nost-Produkte, denen das ZZF (Zentralamt
fiir Zulassungen im Fernmeldebereich) in
Saarbriicken bisher die gewiinschte Num-
mer nebst Bundesadler auf dem Aufkleber
(Posthérnchen ist out) verweigerte.

Uberblick

Wir haben Geriite ausgewiihlt, die minde-
stens eine Ubertragungsgeschwindigkeit
von 9600 bps ermoglichen. Was dariiber
hinaus an Fehlerkorrektur, Datenkompres-
sion und noch hoherer Geschwindigkeit
moglich ist, wird natiirlich zusitzlich an-
gegeben.

So. das reicht wohl als Vorrede. Falls
Sie noch nicht wissen, was Bezeichnun-



Begleitliteratur fiir den
Anwender von ST-Software

) . s licioe Das Buch zu That’s Write
Die Grafik
3 Heim-Biicher iiber Textverarbeitung sind
onnectlon Biicher fiir den Praktiker, der seinen
Computer als eine moglichst effiziente
2 Schreibmaschine benutzen will. Dennoch
soll auch der Fortgeschrittene durch Sie
zum Nachdenken angeregt werden.
Vom gleichen Autor, der bereits erfolg-
reich tber ein anderes Textprogramm ge-
schrieben hat, stellen wir hier ein wei-
teres Buch iiber eine Software vor, die
immer stirker nach vorne drdngt: THATS
WRITE!
Wichtige Merkmale:
- fiir vollige Anféanger zur Einfilhrung

H - fiir Fortgeschrittene zum Nachlesen
Helmberta - Zahlreiche Beispiele erleichtern das
Lernen
- Ubersichtliches Inhaltsverzeichnis
Das unentbehrliche Grafikbuch fiir alle - detaillierter Index zur Orientierung
ATARI, AMIGA und PC-Benutzer - Umfangreiches Glossar

HARDCOVER, iiber 600 Seiten
incl. Diskette, Bestell Nr. B-434
ISBN 3-923250-80-0 ATARI ST

DM 79,--

| %TAN ST

E;U/?O’-
lefrgang

§76
S~
©7

/
@ Derrichtige
S\ Einstieg

Y
Heim Verlag

Das Buch fiir den richtigen Einstieg auf
dem ST. Der Leser wird in die Bedienung
des ATARI leicht verstindlich eingefiihrt.

HARDCOVER, iiber 450 Seiten
incl. Diskette, Bestell Nr. B-400
ISBN 3-923250-69-X

DM 59,--

fiir Musiker und Tontechniker, Homere-
cording und Midi-Freaks, fiir den
Programmierer und Anwender

HARDCOVER, iiber 400 Seiten

incl. Diskette, Bestell Nr. B-421 .
ISBN 3-923259-72-X \

H \‘\ Heim Verlag)

DM 69,-- :

Aus dem Inhalt:
- Unterschiede der einzelnen Versionen
- Die Rolle des Layouts
- Korrektur und Trennun;
- Das 3 Millionen Woérterbuch
DF. B . Seiiifer - Die Welt der Makros
e - Serienbriefe und Mehrspaltendruck

Die groBe Welt der . - Grafik und Adressen mit Thats Write
Midi 2\ - Ausgabe an Drucker, Photosatz

- Einfuhrung in die Hardware
Daten o) - Cursor, Tasten, Meniis

<4 - Desktop, Programme, Dateien, Ordner

HARDCOVER, iiber 300 Seiten
Bestell-Nr. B-454, incl.Diskette
ISBN 3-928480-00-6

Heim Verlag| DM 49 .

Das Ubungsbuch fiir die CAD-Praxis er-
mdglicht ihnen den problemlosen Einstieg
in die Welt des CAD anhand des
Programmes CAMPUS

HARDCOVER, iiber 300 Seiten
Bestell Nr. B-418
ISBN 3-923250-67-3

DM 59,--

%%TARI ST

Manfred Pellkofer

Praxis
mit Campus

d T N

Heim Veriag

Heidelberger Landstr.194

Name, Vorname

COUPON )

zzgl. Versandk. DM 6,--

(Ausland DM 10,--) in Osterreich:
Dr. Stumpf Str. 118
A-6020 Innsbruck

hhi

ig von der be-

6100 Darmstadt-Eberstadt
Tel.: 0 61 51/ 5 60 57-58  StraBe
Fax: 0 61 51/ 5 60 59

e

PLZ, Ort
oder bermtzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

stellten Stickzahl in der Schweiz:
Data Trade AG
Laniir1

CH-5415 Rieden-Baden




genwie,, MNP, Trellis®,,,V24 bis* usw.
bedeuten, kénnen Sie einen Blick in einen
der umrahmten Textkidsten werfen, die
hiertiber (hoffentlich ausreichend) Auf-
klirung geben.

ATRIE 9632
MNPS

Das ATRIE-Modem unterstiitzt Ubertra-

gungsgeschwindigkeiten von 300 bis hin
zu 9600 bps und stellt die Fehlerkorrektur
nach MNP (Klasse 2 bis4) und Datenkom-
pression nach MNP 5 zur Vertiigung. Das
Metallgehiduse wirkt recht stabil und ist
feuerbestindig. Sie konnen also beruhigt
Ihren Aschenbecher dort plazieren (die
Nichtraucher unter Thnen mogen mir ver-
zeihen). Die Leuchtdioden am Front-Pa-
nel sind iibersichtlich angeordnet und aus-
reichend bezeichnet, wobei drei Schalter
bzw. Taster auffallen. Mit diesen ist es
moglich, zwischen Voice/Dataumzuschal-
ten (direkte Verbindungsiibernahme bei
einem normalen Telefongesprich, aber nur
wenn ein Telefonhdrer am Modem ange-
schlossen ist) und zwischen Answer- und
Originate-Mode auszuwihlen. Letzteres
ist vielleicht fiir Mailbox-Betreiber inter-
essant, die so nicht andauernd das Konfi-
gurationsprofil dndern miissen - ein Ta-
stendruck geniigt.

Die Konfiguration des Modems ist auf-
grund des knapp ausgefallenen und in
Englisch gehaltenen Handbuchs fiir Ein-
steiger sicherlich nichteinfach. Bear-com-
munications liefert aber einige Blitter mit,
die diesem Manko ein wenig abhelfen.
Trotzdem, ein DFU-Neuling bleibt allein-
gelassen (mal abgesehen von der Hotline).
Auch vermisse ich einen Hinweis, da}
mandie firmenseitige Einstellung des Sen-
depegels nicht verindern sollte, was tech-
nisch bei diesem Modem méglich ist.

Die softwaremiBige Anzeige iiber die
aktuelle Modemeinstellung (af\s bringt sie
zutage) wirkt recht iibersichtlich im engli-
schen Klartext. Ist nun alles eingestellt,
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und es wird eine Mailbox angerufen, fillt
man nach dem Abheben des Modems erst
einmal vom Stuhl; selbst auf die geringste
Lautstirke eingestellt, ist der Lautspre-
cher noch dermalien laut, dal man seine
Existenz wahrlichnichtleugnen kann. Also
stelltman ihn lieber ganz ab und verzichtet
so auf die Mithorkontrolle beim Verbin-
dungsaufbau.

Nachdem nun viele Stidte mit einer
digitalen Vermittlungsstelle (ISDN) aus-
geriistet sind, ist fiir diese auch Mehrfre-
quenzwahl interessant. Das hat den be-
scheidenen Vorteil, dafl die Zeit zwischen
der zuletzt gewihlten Nummer und Frei-
oder Besetztzeichen sehr viel kleiner ist,
die Verbindung also nahezu sofort zustan-
dekommt. Doch hier sind beim ATRIE
zwei weitere Schwichen zu bemerken:
Auf der einen Seite ,,verwihlt” sich das
Modem bei der Tonwahl, und auf der
anderen Seite ist die Erkennung des deut-
schen Besetztzeichens dermafien schlecht,
daf sie, wenn iiberhaupt, nur hochst selten
funktioniert. So mufl man wihrend des
Wiihlvorgangs, sofern die Leitung belegt
ist, immer anwesend sein. Denn kommt es
innerhalb einer bestimmten, einstellbaren
Zeit (meist zwischen 30 und 60 Sekunden)
zu keiner Verbindung, legt das Modem
wieder auf und sendet ein NO CARRIER
zum Rechner. Damit aber wiederug kon-
nendie meisten Terminalprogramme nichts
anfangen, weil sieein BUSY erwarten und
dann den Wihlvorgang erneut starten, bis
halt eine Verbindung zustandegekommen
1st.

Verstindigungsprobleme mit anderen
Modemtypen gab es erwartungsgemal
nicht. Es kann selten passieren, daf} die
beiden Modems ihre Carrier nicht finden
und es zu keiner Verbindung kommt, aber
dafiir sind nicht die Gerite, sondern ein
,Leitungsriilpser* verantwortlich - damit
muf man halt leben. Getestet wurde dies
iibrigens, und das gilt fiir alle anderen hier
vorgestellten Gerite auch, mit folgenden
Modems: Telebit T2500, USR HST, USR
Dual Standard, Digicom, Discovery 2400,
BEST 2400 und BAUSCH CN-3532 SA
plus.

Bei einen Verkaufspreis von 1298 DM
sollten die genannten Mingel eigentlich
nicht auftauchen. Wenn das Problem der
Busy-Erkennung und des MFV nicht wire
(bear-communications will sich aber dar-
um kiimmern), konnte das ATRIE-Mo-
dem durchaus empfohlen werden.

Preis: 1298.- DM
Bezugsadresse:
Bernhard Ascherl

Siedlerstr.15
W-8502 Zierendorf

Datenkompression

Mittlerweile wird viel iiber die hardware-
miBige Datenkompression (nach MNP 5
oder V.42bis) geschrieben; Hersteller wer-
ben mit einer Ubertragungsgeschwindig-
keit von 19.200bps. Daf dies so nicht ganz
richtig ist, kann man leicht nachvollziehen:

Die serielle Schnittstelle des ST wird
meist auf 19200 Baud eingestellt - die Daten
werden also schneller zum Modem ge-
schickt, als das Modem sie iiber die Tele-
fonleitung iibertragen kann. Um das Mo-
dem nun nicht mit Daten zuzuwerfen, gibt
es an der RS232-Schnittstelle zwei Leitun-
gen, die den Datenflul regulieren (RTS und
CTS genannt), aber vom Betriebssystem
des ST nicht richtig behandelt werden -
doch dazu kommen wir gleich.

Den durch diese Methode gewonnenen
Zeitvorsprung nutzt die Elektronik des
Modems, um die Daten, die noch in seinem
Pufferstecken, zukomprimieren (Software-
Losungen zum Komprimieren von Files
nennen sich LHarc, ARC, ZOO, ZIP usw.)
und erst dann iiber die Telefonleitung zu
schicken. Die Gegenstelle entpackt diese
Daten und schickt sie wieder zum Rechner.

Eine effektive Ubertragungsgeschwindig-
keit von 19.200bps erreicht man nur mit
einer ganz bestimmten Art von Dateien:
ausfiihrbare Programme beispielsweise las-
sen sich meist viel schlechter komprimieren
als Text-Files. So erreichte ich bei einer
Ubertragung mitZMODEM von 140 kByte
Text mit einer Verbindung von 9600bps
einen effektiven Datendurchsatz von rund
1900cps.

Da im harten DFU-Alltag meist bereits
gepackte Files iibertragen werden, kann die
hardwaremifige Kompression natiirlich
nicht in vollem Umfang zuschlagen. Aber
wenn man die technische Moglichkeit hat,
eine V.42bis-Verbindung herzustellen, sollte
man das auch ruhig ausnutzen, denn: Kann
der V.42bis-Algorithmus nichteffektivkom-
primieren, ldBt er es halt (im Gegensatz zu
MNP 5 - die Daten werden linger). Als
Faustregel gilt (sofern technisch moglich):

V.42bis und V.42 immer angeschaltet
lassen, MNP 5 ausschalten, aber ruhig mit
MNP 4 arbeiten (wenn nétig, wenn z.B. die
Gegenstelle kein V.42/V .42bis kann).

Zwei Vorteile haben MNP 4 und V.42
dennoch, obwohl sie die Daten nicht kom-
primieren: die Ubertragung der Daten er-
folgt synchron. Das heifit, daB fiir ein Byte
nicht wie herkommlich 10 Bit benotigt wer-
den (8 Bit Daten, 1 Start- und 1 Stop-Bit),
sondern nur 8 (reine Daten). So kann man
auch bei einer 2400bps-Verbindung einen
Datendurchsatz von zirka 275cps erreichen
(das theoretische Maximum von 300cps




GM 96V+

Dieses Geriit des Herstellers GVC ermog-
licht ebenfalls eine Ubertragung von 9600
bps und ist auch sonst, was den GroBteil
der eingebauten Elektronik betrifft, fast
baugleich mit dem ATRIE (und, wie wir
bald sehen werden, auch mit dem Torna-
do).

Das GM 96V+ wird in einem stabilen
Metallgehiuse geliefert, das vom Farbton
her dem altbekannten Atarigrau sehr na-
hekommt. Am Front-Panel sind zwolf
Leuchtdioden zu finden, wobei die Be-
schriftung nur neun bezeichnet (und das
noch verschoben). Das (englische) Hand-
buch gibt hieriiber jedoch Auskunft: Dem
Modem wurden zusitzlich vier Leuchtdi-
oden zur Geschwindigkeitsanzeige gespen-
det, wobei eine davon auch sinngemil3
richtig am Panel beschriftet worden ist.
Die drei Leuchtdioden links daneben ge-
ben iiber die Geschwindigkeit Auskunft
[9600 (beschriftet mit HS), 4800, 2400,
1200].

Die Vertriebsfirma TKR legt ihren Mo-
dems noch ein ausfiihrliches deutsches
,.Einheitshandbuch* (fiir alle GVC-Mo-
dems der Serie GM) bei, das selbst bei

HARDWARE

einem DFU-Neuling kaum noch Fragen
offen ldBt. Spezialititen dieses Modem-
typs muB man aber dennoch im Original-
handbuch nachlesen, wobei das gezielte
Nachschlagen durch ein beispielhaftes In-
haltsverzeichnis erleichtert wird.

Schaut man noch einmal in den Karton,
findet man ein kleines Heftchen, das die
V 42-Zusatzbefehle erldutert und dariiber
hinaus auch eine Zusammenfassung aller
Modembefehle enthilt. Um MiBverstind-
nisse zu vermeiden: Eine Datenkompres-
sion nach V.42bis unterstiitzt dieses Mo-
dem nicht, ein solches ist aber iiber TKR
auch zu beziehen.

Ist das Modem konfiguriert, und 4Bt
man es abheben, ertont ein dezentes Frei-
zeichen. Die Lautstirke des Lautsprechers
148t sich iiber den ‘/’-Befehl hervorragend
einstellen und ermdglicht ein angenehmes
Arbeiten (man muf ja nicht vom Stuhl
fallen...). Die Busy-Erkennung braucht
zwar immer etwas Zeit (fast regelmifig
nach dem 10. Besetzton), aber sie hat mich
wihrend der Testphase kein einziges Mal
enttduscht.

Interessanterweise klackt der Lautspre-
cher leise bei einem Modem-Reset (atz)
und beim Abheben (athl bzw. beim An-
wiihlen einer Mailbox), obwohl er ausge-
schaltet ist. Das stort zwar nicht weiter, ist
aber unschon. Unschon und vor allen Din-
gen uniibersichtlich ist auch die Art und
Weise, wie man die aktuelle Konfigura-
tion auf den Bildschirm prisentiert be-
kommt. Da hiitte man sich mal ein Beispiel
an den USR-Geriiten nehmen sollen (siche
Abbildung).

Alles in allen ist das GM 96V+ ein
durchaus interessantes Gerit, das zwar
isthetischen Anspriichen nicht unbedingt
geniigt, seine Arbeit aber zuverldssig erle-

at&v

ACTIVE PROFILE:

STORED PROFILE 0:

STORED PROFILE 1:

TELEPHONE NUMBERS:

&20=
&21=

BO E1 L1 M1 Q0 V1 X4 YO &Cl &D3 &GO &JO &LO &MO &P1 &R1 &S1 &X0 &YO

$A000 %CO %P0 %SO %T1 \CO \A3 \KO \HO \T090 \N6 \Q3 \JO \V1 \EO \GO \X1
S00:000 S06:002 S07:045 S08:002 S09:006 S10:014 S11:095 S12:050 S14:8BH
S16:00H S18:000 S21:7CH S22:FAH S23:06H S25:005 S26:001 S27:00H S28:48H

BO E1 L1 M1 Q0 V1 X4 YO &C1l &D3 &GO &JO &LO &MO &Pl &R1 &S1 &X0
$A000 %CO %P0 %SO %T1 \CO \A3 \KO \HO \T090 \N6 \03 \JO \V1 \EO \GO \X1
S00:000 S14:8BH S18:000 S21:7CH S22:FAH S23:06H S25:005 S26:001 S27:00H

BO E1 L1 M1 Q0 V1 X4 YO &Cl &D3 &GO &J0 &LO &MO &P1 &R1 &S1 &XO
$A000 %CO %P0 %SO %T1 \CO \A3 \KO \HO \T090 \N6 \03 \JO \V1 \EO0 \GO \X1
S00:000 S14:8BH S18:000 S21:7CH S22:FAH S23:06H $25:005 S26:001 S27:00H

GVC GM 96V+ - So erscheint die Konfiguration.

erreicht man aufgrund des MNP-und V.42-
Overheads nie). Der zweite Vorteil ist die
fehlerfreie Leitung*: Tritt bei der Ubertra-
gung ein Fehler auf, wird der letzte Block
einfach nochmal angefordert. Der Anwen-
der bekommt von diesen Vorgingen nichts
mit und hat keinen Zeichenmiill mehr auf
dem Bildschirm (z.B. durch ein Knacken
auf der Telefonleitung).

Atari und der
Hardware-Handshake

Wie Sie sehen, ist bei den oben beschriebe-
nen Verfahren ein Handshake mittels RTS
und CTS notwendig. Leider hat es Atari bis
heute nicht auf die Reihe bekommen, einen
funktionierenden RTS/CTS-Handshake zu
implementieren [mal abgesehen von den
Fehlern in rsconf{), fiir die es seit langem
Patch-Programme gibt]. Das Problem dabei
ist, daB jedes Modem unterschiedlich auf
diesen Fehler reagiert, der im iibrigen nur
beim Senden von Daten auftritt: Manche
Modems arbeiten einwandfrei, manche ein
biichen und manche gar nicht.

Eine Abhilfe ist es, die Geschwindigkeit
der seriellen Schnittstelle immer so einzu-
stellen, daf sie der der momentanen Mo-
demverbindung entspricht - nur kann man
dannkeine Geschwindigkeitsvorteile durch
eine synchrone Verbindung (MNP/V .42)
erwarten, eine hardwaremifige Kompres-
sion wiirde in jedem Falle bremsen, da der
ST die Daten nicht schnell genug anliefert
und der Vorgang der Kompression auch
seine Zeit bendtigt..

Software-Losungen dieses Problems gibt
es bereits, die aber aufgrund der verschiede-
nen Modemtypen nur vereinzelt funktionie-
ren. Es soll bald ein Programm fiir den
AUTO-Ordner von Karsten Isakovic ge-
ben, das dieses Problem endgiiltig beseitigt
(die Version zum direkten Patch der ROMs
funktioniert zumindest hervorragend).

digt. Schaut man noch einmal mit einem
vergleichenden Auge auf den Leistungs-
umfang des ATRIE-Modems, so erhiilt
der Anwender hiermitein in vielerlei Hin-
sicht besseres Gerit zum gleichen Preis.

Preis: 1298,- DM
Bezugsadresse:
TKR

Stadtparkweg 2
W-2300 Kiel 1

101991 £T " 55



SPACOLA Sternatlas 55,- DM, bei lhrem Pool-Anbieter

Das Oxyd 2 Buch 60,- DM, bei Ihrem Pool-Anbieter

Schritthend Kalender  BLTGRIITer

BeroPress 2.6 druckt Poster,
Banner, Briefe, GruBkarten, Kalen-
der und Stundenplane auf den
gangigen 9-, 24-Nadlern, Tinten—
strahi- und Laserdruckern. Mit
Signum Schriften und Bildern im
Degas Format werden sehr gute
Druckergebnisse erreicht (s/w).

SPACOLA der etwas andere In-
vader, macht den Spieler zum in-
tergalaktischen Handelsreisenden.
Wer sich gegen die zahlreichen

Raumpiraten durchsetzt, Kopfgel
der kassiert und seine Handelswa-
re sicher zur Raumstation bringt, ist
unumstrittener Held dieser fantasti-
schen Geschichte. Meinolf Schnei-
der hat wieder einmal gezaubert:
Viele Spezialeffekte, brilliante Gra-
fik, Samplesounds und die intelli-
gente Invadersteuerung zeichnen
SPACOLA aus (s/w, MB).

OXYD 2 |&dt den Spieler zu ei-
ner weiteren, spannenden Expedi-
tion in die digitalen Landschaften
des Meinolf Schneider ein. Neue

Steine, raffinierte Gags und span-
nende Spieloptionen setzen neue
Mchfcbe (s/w MB)

Galactic 2.01S simuliert Handel
und Konflikte im Weltraum. Viele
fremde Rassen tummeln sich in
der Weite des Raums, und die
enorme Infrastruktur  ermaoglicht
weitldufige Expedmonen (s/w, MB).

ATTACKS ist ein Denkspiel, bei
dem gegnerische Spielsteine ero-
bert werden missen (s/w).

¥
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VG8 1.0 ist eine erstaunlich spiel-
starke Variante des 4-Gewinnt.

Spielhdlle |adt ein nach Las Ve-
gas: Dem GliUcksspieler stehen
zwei sehr schéne Spielauvtomaten
zur Verfugung (s/w).

Dr. Freud analysiert den Spieler
im Rahmen eines psychologischen
Brettspiels fur 1-4 Personen. Attrak-
tive Gestaltung (s/w).

OMI Draw 0.1 ist ein gutes Mal-
programm  mit  Animationsteil,
Echtzeit-Lupe, und Sprite-Editor fOr
Omikron- und GFA-Basic. Diese
Version lauft auch auf dem STE,
mit 4096 Farben (f)

Get it 1.0 schneidet Bildblocke
aus und bindet sie in BASIC-Pro-
gramme ein (s/w).

Inltlale enthdlt ein kompleﬁes Al
phabet im IMG und PAC Format

Lot 5a00_tearses v TN sectieren Siverse
153
7
Wi
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o] o | aarion |

1st Sound 1.33 verwaltet Tontré-
ger auf komfortable Weise, und
gibt die Daten in Llstenform aus.

Verwaltung und Analyse aller rele-
vanten Kosten rund ums Fahrzeug.
Wartungsintervalle, Betriebs- und
Schmierstoffe, Reparaturen. Versi-
cherungen und Steuern werden
berucksichtigt (s/w).

Ausgaben 2.01 verwaltet die
taglichen Ausgaben in Form eines
Haushaltsbuches. Einfache Bedie-
nung (s/w).

Benzinverbrauch ermittelt den
absoluten und durchschnittlichen
Kraftstoffoedarf eines Fahrzeugs

Mit grafischer Auswertung (s/w).

SoundMerlin bietet hervorrande
Méglichkeiten zum Bearbeiten
und Abspielen von Sounds und
Samples. Einbindung ein eigene
Programme maglich (s/w).

Cosinus 2.0 fohrt mathemati-
sche Berechnungen durch. Sour-
ce-Code in Omikron

Cos&Sin enthalt eine 15bit Cosi-
nus- und Sinustabelle zur Berech-
nung von Winkeln im HEX-Format.

e g
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Spiel 77 >

Totokat 1.1 erfaBt Ziehungen
der Auswahlwette 6 aus 45, und
nimmt Gewinnanalysen vor. Ge-
winnberechnung. statistische Aus-
wertung. Vergangene Ziehungen
werden gespeichert (s/w, S).

sccsseies U @i st i

Seburtadatin (1t 017 15,4069

Riege b n

Mehrkampf 1.01 wertet Veran-
staltungen aus, bei denen ver-
schiedene Spiele zur Ermittlung
des Siegers herangezogen wer-
den. Punki- oder Zeiteingaben
méglich (s/w).

Beaim ter Damentatian: 61,88, 193)
Antang: 5008

KFZ-Kostenanalyse 4.15 ist
ein umfangreiches Programm zur

HD Free 1. 5 ze|91 den Bele-
gungsgrad der Festplatte und der
einzelnen Partitionen

Exiensionient: B30 Brudker

suchmotss tusgase:

]
|

[ S | ———

Finder 2.4 ermmittelt, welche
Fonts in einem Signum-Dokument
verwendet wurden. Untersucht Ein-
zeldateien, komplette Ordner oder
Pfade (s/w)

MO it e (1

A ASUISTE D

n AOILLLS!

BackUpDelete 2.6x erstellt Pro-
tokolldateien leerer Ordner und
BAK-Dateien und I6scht diese auf
Wunsch automatisch. Komfortable
Bedienung

1st-P gibt WordPlus- und ASCIl-
Texte im Blocksatz und mit den
Schriftattributen des NEC Pé aus



Read Boot 1.7 zeigt den Inhalt
des Boot-Sekfors einer Diskette,
bzw. Festplatte. Achtet auf ausfOhr-
bare Bootsektoren

ot s

HD-Inf 1.0 stellt die Belegung
der Festplatte grafisch oder in
Form von Zahlenwerten dar. Tor-
ten- oder Balkengrafik

PC-Start unterstifzt den Einsatz
des PC- und AT-Speed ACC in Ver-
bindung mit Bildschirmkarten, z.B
MEGA-Screen

ACC-Start unterstitzt die auto-
matische Auflésungsumschaltung
beim Einsatz ACCs und Bildschirm-
karten

Makrorekorder 1.42 zeichnet
Mausbewegungen

und Tasta-

tureingaben auf und erzeugt
daraus selbstlaufende Demos fur
verschiedene Anwendungsgebie-
te. Im Schulungsbereich, bei der
Automatisierung langwieriger und
fehlertréchtiger Arbeitsablaufe,
und im Rahmen von Programm-
vorstellungen leistet der Makrore-
korder wertvolle Dienste
(Un)Pack 1/06 ist eine neue
Shelloberflache fur den Daten-
packer LHARC 113 (ST/TT).

Wo 0/02 durchsucht Ordner und
Pfade nach beliebigen Datein-
amen (ST/TT).

even Sie cine Fornel el |
Formelinterpreter berechnet
mathematische Formeln, und gibt
das Ergebnis numerisch, hexadezi-
mal und bindr aus (ST/TT).

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 92 Seiten und 11.000 Auflage. lhr Pool-Hindler hat sie.

HD-Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65

030 / 4657028-29

Grambeker Weg 40
W-2410 Malin
04542 / 87258 (ab 16 Uhr)

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht

04405 / 6809

INTASOFT

Nohistr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

M.Damme - Druck&Computer

H. Richter Distributor
Hagenerstr. 65

5820 Gevelsberg
02332 / 2706

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90
069 / 763409

IDL Software
LagerstraBe 11
6100 Darmstadt 13
06151/ 58912

STRANK Computer Service
Fuststrasse 22

DW-6501 Nieder-Olm
06136 / 3169

Mausdata arbeitet als ACC und
schneidet Bildblocke aus laufen-
den Programmen heraus. Bildaten
kénnen als Datas oder Blocke ab-
gespeichert werden

LQ550 initialisiert den Epson

Q550 auf einfache Weise (s/w).

reiche Funktionen zur Bearbeitung
von Datentragern. Formatieren,
editieren, kopieren und mehr (s/w).

Das Benutzer Lexikon von
Bernd Fritz  umfaBt nun UOber
120.000 Bytes an Fachbegriffen
aus verschiedenen Geschaftberei-
chen (Kann nur in Verbindung mit
dem Rechtschreibprofi von Data-
Becker eingesetzt werden)

Schwager & Nullus 1.4 bear-
beitet bis zu finf ASCll-Texte
gleichzeitig, die als Icons auf dem
Desktop dargestellt und in paralle-
len Fenstern angezeigt werden. Se-
rienbrieffunktion und zahlreiche
Druckertreiber (s/w bzw. f)

Besonderheiten

f = Lauft nur in Farbe

s/iw = Lauft nur monochrom

E9O = Lauft auch mit Emula 51
von Diskette 2090

= in englischer Sprache

= Joystick notwendig
=1MB RAM erforderlich

= Shareware

= GFA-Quellcode liegt bei
= Kontaktkarte eingebaut

BTX: XPD-Pool#

Schau’n Sie mal rein, wir haben tolle Sachen!

Wacker GmbH
BachstraBe 39
7500 Karlsruhe 21
0721/ 554471

MEGABYTE - Karlsruhe
Kaiserpassage 1

7500 Karlsruhe

0721/ 22864

=PD-Express= J. Rangnow
Ittinger StraBe 45

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
0761/ 56433

Schick EDV-Systeme
HauptstraBe 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

COMPUTER & ART
Thalmannplatz 48
0O-7500 Cottbus
003759 / 23696

PDST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20 / PF 24
A-1035 Wien

0222 / 75-27-212

Ihr Unternehmen
erreicht an dieser Stelle viele
begeisterte ST- und PD-Anwen|

der: Monat fiir Monat!
A

Wir suchen noch Fachhandler und PD Anbieter, die sich an Anzeigen und Messen beteiligen méchten. Tel.: Q6151 / 58912, Herrn Schultheis verlangen.

[]
[]
[]

Scheck Uber DM liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs—
und versandkostenfrei (Ausiand. Bitte Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers)

Per Nachnahme. Nur Inland!
(zuzuglich DM 8, NachnahmegebuUhr)

Diskpreis: DM 8,-

X
oS =% Che
Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der PD Szene, mit Komplettkatalog 60, sFr 8,

der 2000er Serie und Top Tausend PD Liste. DM 2,50 liegen bei * unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

221 | 2221 | 2231 | 221 | 225 [ 2261 | 227 f f b f // ) .
Je 4 ésre eﬂ/ Lieferung an meine Adresse:
2012 | 2222 | 2232 | 2242 | 2252 | 2262 | 2272 (Die neu vorgesellten Disketten 2271-2280 sind ab 15.10.91 lieferbar.)
SPACOLA und OXYD 2, die neuen Supergames
2213 | 2023 | 2233 | 2243 | 2253 | 2263 | 2273 von Meinolf Schneider, sind ab 3. Okfober lie-
ferbar. Die dazugehoérigen dongleware BU-
2214 | 2224 | 2234 | 2244 | 2254 | 2264 | 2274 cher erhalten Sie ebenfalls ab 31091 bei Ih-
rem PD-Pool Anbieter.
2215 | 2225 | 2235 | 2245 | 2255 | 2265 | 2275
2216 | 2226 | 2236 | 2246 | 2256 | 2266 | 2276 SPACOLA Sternatlas DM_ 55,-
Zum Durchspielen aller Galaxien des
o7 | 2227 | 2237 | 2247 | 2257 | 2267 | 2277 SPACOLA (Disk 2272) notwendig. 176 Sei
ten, fadengebunden.
2218 | 2228 | 2238 | 2248 | 2258 | 2268 | 2278
2219 | 2229 | 2239 | 2249 | 2259 | 2269 | 2279 l:l Das Oxyd 2 Buch DM 60,-
Zum Durchspielen aller Landschaften
2220 2230|2240 [2250 |2260 | 2270 [2280 des OXYD 2 (Disk 2273) notwendig. 176
Seiten, fadengebunden sic10/91

Gewiinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



USR DUAL
STANDARD

Dieses Geriit sticht schon allein durch sein
Aussehen, aber auch durch seinen Lei-
stungsumfang und seinen Preis (im Mo-
ment bei 2300 DM aufgrund des steigen-
den Dollarkurses) aus der Menge hervor.

Das USR Dual Standard unterstiitzt alle
Ubertragungsgeschwindigkeiten bis hin zu
V.32bis, also echte 14.400 bps bidirektio-
nal. Bei diesen Ubertragungsgeschwindig-
keiten gibtes zwei Normen: HST, geprigt
durch US Robotics selbst, ermoglicht die
Ubertragung von 14.400 bps auf dem ei-
nen Kanal und ca. 440 bps auf dem zwei-
ten.

Damitkommt man dem Umstand entge-
gen, dal} eine grofle Anzahl von Daten zur
selben Zeit nur in eine Richtung tibertra-
gen werden. Sollte es nun vorkommen,
daly auf dem 440-bps-Kanal die Anzahl
der Daten drastisch zu- und gleichzeitig
auf den 14.400-bps-Kanal abnimmt, wird
einfach umgeschaltet. Ein sinnvolles Bei-
spiel hierfiir wiire eine Ubertragung eines
Files mit ZMODEM: In eine Richtung
werden die Daten des Files iibertragen, in
die andere Richtung nur 4 Bytes Check-
Summe. V.32bis ist eine Norm, nach der
aufbeiden Kanilen gleichzeitig 14.400bps
libertragen werden konnen.

Das USR Dual Standard unterstiitzt bei-
de Normen (halt *dual standard”), was sich
erstmal ziemlich unsinnig anhort - ist es
aber nicht: Es gibt ein Modem von US
Robotics, das 2400 bps kann und zusitz-
lich noch den HST-Modus unterstiitzt -
ohne Zwischenstufen (im FIDONET ist
dieses Gerit wirklich weit verbreitet). So
konnen Mailboxen mit gleichen Modems
das Netz mit 14.400 bps fahren, aber eine
Menge Geld bei der Anschaffung des
Modems sparen. Wiihlt man nun als Besit-
zer eines High-Speed-Modems (z.B. das
bereits vorgestellte ATRIE-Modem), das
kein HST kann, eine solche Box an, be-
kommt man eine Verbindung von 2400
bps - ein bifichen wenig, zumal man nach
hoher Geschwindigkeitdirekt siichtig wer-
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USRobotics Courier V.32 NRAM Settings...

DIAL=PULSE BO F1 M3 X7
BAUD=19200 PARITY=N WORDLEN=8

&A3 &B1 &GO &H1 &I0 &KO &LO &M4 &NO
&P0 &R2 &S0 &T5 &X0 &Yl %RO

S02=043 sS03=013 S04=010 S05=008 S06=002
S07=045 s08=002 S09=006 S10=014 S11=050
$12=050 sS13=005 S15=000 S19=004 sS21=010
S$22=017 S23=019 S24=025 S26=000 S27=000
$28=008 S29=020 S32=006 S33=000 S34=000
$35=000 S36=000 S37=000 S38=002

STORED PHONE #0:

#1:
#2:
#3:
OK
ati6

USRobotics Courier V.32 Link Diagnostics...

Chars sent 0 Chars Received 0
Chars lost 0
Octets sent 0 Octets Received ]
Blocks sent 0 Blocks Received 0o
Blocks resent 0
Retrains Requested 0 Retrains Granted 0
Line Reversals 0 Blers 0
Link Timeouts 0 Link Naks 0
Data Compression NONE
Equalization Long
Fallback Disabled
No Connection
OK
at$
HELP, Command Quick Reference (CTRL-S to Stop, CTRL-C to Cancel)
&S5 HELP, Ampersand Commands Kn n=0 Call Duration Mode
%$ HELP, Percent Commands n=l Real Time Clock Mode
A/ Repeat Last Command Mn n=0 Speaker Off
A> Continuously Repeat Command n=1 Speaker On Until CD
AT Command Mode Prefix n=2 Speaker Always On
A Answer Call n=3 Speaker Off During Dial
Bn n=0 V32 Mode/CCITT Answer Seq On n=0 Return Online
n=1 HST Mode/Bell Answer Seq n=1 Return Online & Retrain
Cn n=0 Transmitter Off n=2 Return Online & Speed Shift
n=1 Transmitter On P Pulse Dial
Dn Dial a Telephone Number on n=0 Result Codes Sent
n=0..9#*TPR, ; "We! () - n=1 Quiet (No Result Codes)
DL Dial Last Phone Number n=2 Verbose/Quiet On Answer
DSn Dial Stored Phone Number Sr=n Sets Register "r" to "n"
D$ HELP, Dial Commands Sr? Query Register "r"
En n=0 No Command Echo s$ HELP, S Registers
n=1l Echo Command Chars T Tone Dial
Fn n=0 Online Echo vn n=0 Numeric Responses
n=1 No Online Echo n=1 Verbal Responses
Strike a key when ready
Hn n=0 On Hook (Hang Up) Xn n=0 Basic Result Codes
n=1 Off Hook n=1 Extended Result Codes
In n=0 Product Code n=2-7 Advanced Result Codes
n= Checksum 4 Software Reset
n=2 RAM Test > Continuously Repeat Command

3 Call Duration/Clock +++ Escape Code

4 Current Settings $ HELP, Command Summary
n=5 NRAM Settings

6 Link Diagnostics
n=7 Product Configuration

OK

Das USR-Modem stellt, neben der iibersichtlichen Ausgabe der Konfiguration, eine
Leitungsqualitits-Analyse und eine Hilfsseite zur Verfiigung.




den kann. Abhilfe schafft hier ein Modem,
das den HST-Modus unterstiitzt - und wenn
sich der Kéufer noch héufig in none-HST-
Boxen herumtreibt, kann man ja, so dachte
sich wohl der Hersteller, ein Modem an-
bieten, daB alle Geschwindigkeiten bis hin
zu V.32bis UND den HST-Modus unter-
stiitzt. Das USR Dual Standard ist also
(wahrscheinlich) das Ergebnis einer sol-
chen Uberlegung.

Kommen wir jetzt aber zum Modem
selbst: Auf der Vorderseite sind, wie ge-
wohnlich, einige LEDs angeordnet, die
iiber den aktuellen Stand der Dinge Aus-
kunft geben sollen. Was bei der Frontan-
zeige fehlt, namlich die Anzeige der Ge-
schwindigkeit, hat man bei den Connect-
Strings wieder rausgeholt: Sobald das
Modem einen Carrier erkannt hat, be-
kommt der Anwender die ausfiihrlichsten
Informationen iiber die Verbindungsge-
schwindigkeit, Modulationsverfahren,
Fehlerkorrektur und iiber eine eventuelle
Datenkompression. Am Anfang mufl man
sich zwar erst daran gewdohnen, aber nach
einiger Zeit mochte man wirklich nicht
mehr darauf verzichten.

Information wird bei US Robotics an-
scheinend groB geschrieben: Uberati4 und
atiS kann man sich die aktuelle und die
abgespeicherte Konfiguration des Modems
iibersichtlich anzeigen lassen. Des weite-
ren stelltdas Modem auch noch eine Hilfs-
seite zur Verfiigung - wenn das Handbuch
gerade mal nicht greifbar ist (siehe Abbil-
dung).

Auch kann man den an der Vorderseite
angebrachten Schalter umprogrammieren
(er ist eigentlich fiir das Umschalten von
Modem <—> Sprache gedacht) und so
beispielsweise das Modem iiber Knopf-
druck neu initialisieren (sprich Reset).
Negativ ist das nicht gerade stabile Pla-
stikgehiuse aufgefallen. Sowas 1@t sich
zwar verschmerzen (der Monitor paBt so-
wieso nicht darauf), macht aber einen
wackligen Eindruck.

Die Lautstirke des eingebauten Laut-
sprechers 1dBt sich durch einen Befehl
oder auch durch ein Einstellridchen an der
Vorderseite beeinflussen - so kann sich
jeder ‘seine’ Lautstirke stufenlos einstel-
len.

Das Handbuch des USR Dual Standard
ist, obwohl in englischer Sprache, sehr
ausfiihrlich und so einfach geschrieben,
daB dazu die Englischkenntnisse von vor
15 Jahren ausreichen. Es fiihrt gut in die
Bedienelemente des Modems ein und er-
klirt ausfiihrlich die einzelnen Modembe-
fehle und -register. Nachteilig kann sich
jedochdie fehlende Beschriftung der Buch-
sen auf der Riickseite des Modems auswir-
ken, die zwar allesamt im Handbuch be-
schrieben sind, aber dennoch ohne dieses
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verwechselt werden konnen. Weiterhin gab
es keine Verbindungsprobleme mit ande-
ren Modems. Das Dual Standard hat fast
immer die hochstmogliche Geschwindig-
keit und die beste Art der Fehlerkorrektur
(V.42 oder V.42bis) ausgewihlt. Ledig-
lich bei dem Telebit T2500 gab es nur
Verbindungen von 9600bps/V .42bis. Das
liegt jedoch daran, dal das USR nicht den
PEP-Modus des T2500 kennt und sich
beide Modems auf die nichstkleinere Stu-
fe ‘einigen’. Die Busy-Erkennung funk-
tioniert hervorragend (in der Regel bend-
tigt das Modem 2 Sekunden, bis es wieder
auflegt und ein BUSY an den Rechner
absetzt).

Das US Robotics Dual Standard ist nur
zu empfehlen. Zwar ist der Preis von 2300
DM ziemlich hoch, aber es gibt ja auch
abgespeckte Geriite, die (von 2400bps mal
abgesehen) nur HST oder alle Stufen bis
hin zu V.32bis (aber halt ohne HST) kon-
nen - und die sind dann auch eine ganze
Ecke giinstiger zu haben. Modems der
Firma US Robotics sind unheimlich be-
dienungsfreundlich und arbeiten sehr zu-
verldssig.

Preis: ca. 2300,- DM
Bezugsadresse:

Point Computer GmbH
Gollierstr.70/C5
W-8000 Miinchen 2

LIGHTSPEED
9624CE

Die CCITT hat einige Normen der Daten-
iibertragung verabschiedet, die alle eine
Bezeichnung beginnend mit einem V. be-
kommen haben. Hier die wichtigsten:

V.21 300 Baud, duplex

V.22 1200 Baud, duplex

V.22bis 2400 Baud, duplex

v.23 BTX

V.27ter FAX-Betrieb (ja, auch eini-
ge Modems konnen faxen...)

V.29 FAX-Betrieb

V.32 9600 bps, duplex

V.32bis 14400 bps, duplex

V.42 Fehlerkorrektur (besser als
MNP 4)

V.42bis Datenkompression und auch

Fehlerkorrektur(logisch)
(besser als MNP 5, erkennt
selbstindig, obes sich lohnt zu
komprimieren)

MNP ist wieder etwas anderes: Ein Proto-
koll, das von einer Firma entwickelt wurde
und schon vor V.42(bis) existierte. Deshalb
haben nahezu alle Modems diese Art der
Fehlerkorrektur und Datenkompression
implementiert.

Man unterscheidet 5 Klassen (es gibt noch
mehr, sind aber kaum vorzufinden), wobei
bis Klasse 4 nureine Fehlerkorrektur vorge-
nommen wird, ab Klasse 5 aber zusitzlich
noch eine Datenkompression. Problema-
tisch ist dies jedoch bei schon komprimier-
ten Files (mit LHarc, ZIP, ZOO oder was-
weiB-ich-nicht-alles behandelt), da MNP 5
trotzdem versucht, zu komprimieren. Das
Ergebnis ist meist linger als die urspriingli-
che Datei.

Das Lightspeed ist wieder ein Geriit, das
eine maximale Ubertragungsgeschwindig-
keit von 9600 bps ermdoglicht, und bietet,
neben den MNP-Klassen 2 bis 5, eine
Fehlerkorrekturnach V.42 und Datenkom-

pression nach V.42bis. Es wird ebenfalls,
wie seine Kollegen in der gleichen Lei-
stungsklasse, im stabilen Metallgehéuse
ausgeliefert und erwirmt sich nur gering-
fiigig. Alle Bedienungselemente sind iiber-

sichtlich angeordnet, und wenn man noch
statt eines Briillwiirfels einen verniinfti-
gen Mini-Lautsprecher eingebaut hitte,
wiire ein Freizeichen auf der Telefonlei-
tung nichtallzu nervtdtend (wohlgemerkt:
nicht die Lautstiirke, sondern der Klang ist
gemeint).

Das Geriit arbeitete mit jedem anderen
Modem anstandslos zusammen. Die Im-
plementation der CCITT-Normen und
MNP-Protokolle (siche Kasten) ist, wie
bei allen anderen der hier vorgestellten
Geriite, gut gelungen; zumindest traten
keine Kompatibilititsprobleme auf. Die
Erkennung des deutschen Besetztzeichens
arbeitete einwandfrei, auch wenn es
manchmal ein wenig ldnger dauerte. Die
Art der Connect-Strings entspricht dem
Standard, d.h. sie sind eindeutig.

Lightspeed hat seinem Gerit an der
Vorderseite einen kleinen Kippschalter mit
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auf den Weg gegeben. der der Umschal-
tung zwischen Modem und Telefon (ohne
die Gegenstelle neu anzuwihlen) dienen
soll (naja, und natiirlich dient!).

Das Handbuch. das mit diesem Geriit
geliefert wird, ist etwas kurz geraten. Dort

istzwaralles vollstindig beschrieben. aber

ein wenig mehr Ausfiihrlichkeit wire wiin-
schenswert gewesen.

Das 9624CE hinterlidfit einen zuverlis-
sigen Eindruck. Der Preis von 144799
DM scheint angemessen, jedoch nur ge-
ringfiigig glinstiger als ein Geriit mit den
gleichen Leistungsmerkmalen von GVC.

Preis: 1447.99 DM

Bezugsadresse:

Picto Computer
Am Lavenstein 3
W-3100 Aachen
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TORNADO
96V

Das Tornado-Modem ist das letzte Geriit
im Bunde und hat den gleichen Leistungs-
umfang wie das hier vorgestellte GVC-
Modem: Ubertragungsgeschwindigkeit bis
zu 9600 bps. Fehlerkorrektur nach MNP
und V.42 und Datenkompression nach
MNP-Klasse 5. Auch ist dieses Geriit in
ein stabiles Metallgehiuse verpackt wor-
den, wobei das Design ein wenig gewoh-
nungsbediirftig erscheint.

Hier einige Begriffserliuterungen:

Trellis: ein Modulationsverfahren. das bei
allen Geschwindigkeiten iiber 4800bps an-
gewendet wird.

MFV: Mechrfrequenzwahlverfahren. In ei-
nigen deutschen Stiddten moglich. Statt Im-
pulse werden Tone gesendet, wobei jeder
Ton fiir eine bestimmte Nummer steht.
bps: Bit pro Sekunde

cps: Zeichen (8 Bit) pro Sekunde

Baud: im Prinzip das gleiche wie bps
ZMODEM: ein Ubertragungsprotokoll zur
Ubertragung von Dateien

X- und YMODEM: siche ZMODEM
FIDO/FIDONET ein grofes. privates Da-
tennetz, in dem machmal das totale Chaos
herrscht.

MAUS/MAUSNET: Ein weiteres privates
Datennetz, jedoch viel kleiner als FIDO.
Informationsgehalt ist ziemlich hoch.
Connect-Strings: Hatdas Modem eine Ver-
bindung hergestellt. gibt es eine Meldung
von sich, welche Geschwindigkeit diese
Verbindung hat und ggf. unter welcher Art
der Fehlerkorrektur bzw. Datenkompres-

sion.

NEU: 88-MB-Wechselpl. + Med.
42-MR-Wechselplatte + Medium
Wechselplatte + 52-MB-Quantum
Wechselplatte + 100-MB-Quantum
4 52-MB-Quantum, 17 ms
105-MB-Quantum, 20 ms

2179,- DM
1349,- DM
1950,- DM
2198~ DM

949~ DM
1249~ DM

Frwelte

i

M, 2 MB
[E;I \ 259,-DM —
rungen noch kompakter (49x69 mm grof3), noch

glinstiger im Preis, on board steckbar, auf
4 MByte erwciterbar, Einbau durch nur
20 Lotpunkte

4 MB
444,—- DM

Hendrik Haase Computersysteme
Hard- und Software Distribution

Atari-Computer

Vortex Datajet 40
Wechselplatte 44

Treibersoftware,

face vorhanden.

_Tast
pzef(ﬁ

Interface zum Anschlufl von MF-
ATARIST-Computer, einfachste, uhmlul I6tfreie
Montage durch Steckverbinder, ohne jegliche
% kompatibel, da Hard-
warelosung, Joystick- und Maus-Ports am Inter-

nur 179,_ DM (ohne Gehiuse)

Neu! Jetzt in Cherry-Tastatur (G81-1000) eingebaut HUF 298 = DM

2-Tastaturen an

LACOM LAADAP3 DMA

gep.ext.SCSI-Bus, incl. Softw. 298, - DM
GE-Soft Megadrive 4

extr. kleine Bauweise, incl. Softw. 159,- DM
Maxon MSA, Fentiggerit 259,-DM
ICD Micro ST, speziell entwickelt

z. Einbau in Mega STs 259,- DM
ICD SCSI ST

incl. Montagematerial und Software 279,- DM
ICD SCSI Plus, der Controller

mit eingebauter Echtzeituhr 298,- DM

[Adql?f@’

AT Speed C186, -

sCSI-

Neuheit:

Epson Drucker LQ 550

HP Deskjet 500 Drucker

NEC Drucker P60

Epson Drucker LQ 860

HP 1lIP Laserdrucker

HP 1ll Laserdrucker
Farb-Multiscan-Monitor
S/W-Multiscan-Monitor (Restposten)
16 MHz -

Vortex ATonce, - 16 MHz -

Atari Mega STE und
Atari TT Computer in unterschiedlichen Versionen

1140,- DM
1398,- DM
698,- DM
1100,- DM
1198,- DM
1398,- DM
2380,- DM
3998,- DM
998,- DM
398,- DM
490,- DM
370,-DM

386SX Emulator fir Mega STE
EinfUhrungsaktion

678,- DM

(Degerloch)

Alle Preise unverbindliche Preisempfehlung.
Zwischenverkauf und Irrtum vorbehalten. Versand per NN.
Weitere Angebote auch unter BTX ‘EDICTA#

— Cdictor

LowenstraBe 68 — 7000 Stuttgart 70

— Telefon : 0711/763381 - Teletax: 07117653524 | N NENEI

Gebrauchte Atari’s auf Anfrage
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Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstrafle 77 - D-4300 Essen 1
Telefon 0201 - 8414140

Fax 0201 - 410421




Beim Tornado wurde die Anzeige der
Ubertragungsgeschwindigkeit durch drei
horizontal angeordnete LEDs gelost, die,
wie alle LEDs, verniinftig beschriftet wor-
den sind.

Das Handbuch allerdings bewegt sich
so ziemlich am Rande des Tolerierbaren.
Nicht nur, daB es eher ein Handheft ist,
nein, man bekommt auch noch um die
zwanzig lose Blitter dazu, in einem For-
mat, das irgendwo zwischen DIN A5 und
DIN A6 liegt. und zu allem Uberflu un-
brauchbar gelocht ist (auf denen im iibri-
gen weder mehr noch Dinge ausfiihrlicher
als im Handheft stehen). Das nennt sich
dann iibrigens ,,Quick Reference Guide™.
Fiir einen Einsteiger ist diese Art von Do-
kumentation einfach eine Frechheit.

Aber nach soviel Riige ein biichen Son-
nenschein: Busy-Erkennung klappt, Con-
nect-Strings gehen als okay durch, und die
Zuverlissigkeit ldBt auch nichts zu wiin-
schen iibrig. Eine weitere Verwandtheit
zum GVC-Modem hat das Tornado im
Lautsprecherknacken (aber viel lauter...),
obwohl er eigentlich abgestellt war. Des
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weiteren, und das ist wieder tornadoeigen,
istder eingebaute Modemlautsprecher sehr
laut - und ob man ihn iiber at/0 bzw. atll
auf die minimale Lautstiirke einstellt oder
nicht, bleibt sich eigentlich gleich; er tut
iiberlaut und drohnend seine Anwesenheit
kund. Zum Gliick kann man ihn abstellen
(aber man hat dann immer noch das pene-
trante Knacken bei einem Reset und beim
Abheben).

Uber die oben beschriebenen Miingel
kann man, auch bei einem Preis von
1138.60 DM, nicht hinwegsehen. Wer mit
einem zwar gut funktionierenden, aber
schreienden und laut knackenden Modem
leben kann - bitte. Mich nervt es auf die
Dauer.

Preis: 1138,60 DM

Bezugsadresse:

Carl Schewe GmbH&Co
Essener Strafie 97 Gebdude 26
W-2000 Hamburg 62

Fazit

Mittlerweile ist die Technik der High-
Speed-Modems anscheinend soweit aus-
gereift, da es wohl nur noch ein paar
wenige schwarze Schafe gibt, die nicht
verniinftig mit anderen Modems zusam-
menarbeiten. Grundsitzlich sind es nur
Kleinigkeiten, die die Geriite einer Lei-
stungsklasse voneinander unterscheiden -
und natiirlich der Preis. Einen recht guten
Eindruck haben das Lightspeed-und GVC-
Modem hinterlassen. Der absolute Favorit
istund bleibt jedoch das US Robotics Dual
Standard: Es ist sehr angenehm zu bedie-
nen und hat auch die meisten technischen
Maoglichkeiten zu bieten.
Nichtsdestotrotz bleibt Thnen, liebe/r
Leser/innen, die Auswahl iiberlassen - nicht
nur eine Auswahl aus diesen fiinf Model-
len, sondern aus sehr vielen, die im Mo-
ment auf dem Markt angeboten werden.
Wie heiBtes doch so schon? Werdie Wahl
hat, hat die Qual. Na, dann quilen Sie sich
mal....
Robert Osten

« PixelWonder benutzt das original
Atari-Betriebssystem. Alle auflo-
sungsunabhangigen Programme
laufen.

 PixelWonder ist abschaltbar, daher
auch zu Spielen voll kompatibel.

» Konfigurationsprogramm zur opti-
malen Ausreizung des Monitors.

PIXEL
WONDER

« PixelWonder erhoht die Bildschirmauflosung eines Atari ST

« Eigener Videoprozessor sorgt fiir maximale Leistung
 PixelWonder ist frei konfigurierbar

« Unterstiitzt SM124 (je nach Baureihe bis zu 768528 Pixel)
und MultiSync-Monitore (z.B. 832624 Pixel)

» Bildwiederholfrequenz bis zu 94Hz

 PixelWonder arbeitet in allen drei
Grundauflésungen des ST.

 Bei normalen Grafikmodi kann durch Erhéhung der Bildwie-
derholfrequenz ein deutlich ruhigeres Bild erzeugt werden.
Flimmerfrei auch in den Farbmodi.

Eine wirklich scharfe Sache!

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn « Tel.: 06196 /481811 ¢ Fax: 061 96/41885

Der Einbau erfolgt durch Aufléten auf den Prozessor und
Anldten 5 zuséatzlicher Leitungen. Loterfahrung ist er-
forderlich!

AutoSwitch

Da einige Programme fest auf Standardauflésungen ausge-
legt sind, schaltet PixelWonder beim Start dieses Program-
me automatisch auf die normale Auflésung zuriick.
DoubleScan-Modus

Fir Farbdarstellungen bietet PixelWonder ein Zeilenverdopp-
lungsverfahren, das eine deutlich verbesserte Bildqualitat
bewirkt.

DM 148.-

unverbindliche Preisempfehlung

Bestell-Nr.: 910400

Vertrieb Schweiz: DTZ Datatrade AG, 5415 Rieden, Tel. 0561/821880
Vertrieb Osterrreich: Temmel G.m.b.H. & Co KG, 5020 Salzburg, Tel. 0662/718164
Vertrieb Niederlande: Jotka Computing B.V., 6710 AD Ede, Tel. 08380/38731
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PHONic

SUPRENE

Jetzt auch Faxe empfangen!

Die Moglichkeit, Faxe direkt vom ST aus zu verschicken, besteht schon lianger (s. Testbericht ST-Computer 10/90).

Dieses Verfahren hat sich in letzter Zeit immer mehr bewihrt. Entsprechend hoch ist auch der Absatz der

faxtauglichen Modems. Jetzt ist ein weiterer Schritt in Richtung ,,Multi-Media-Maschine ST* getan worden. Der

Atari ST kann nun auch als Fax-Empfinger betrieben werden. Hierzu hat die Firma TKR ein Update ihres

bekannten Programmes ,,ST-Fax* herausgebracht, ,,ST-Fax II*.

Z unichst wurde das Send-Fax-Pro-

gramm {iberarbeitet. Die Bedien-
elemente wurden leicht geidndert
und die Moglichkeiten, das Programm an
verschiedene Modems und Gegenstatio-
nen (Fax-Gerite) anzupassen, wesentlich
erweitert. Leider lassen sich Texte bzw.
Grafiken immer noch nicht frei auf dem
(virtuellen) DIN-A4-Fax positionieren,
sondern erscheinen untereinander in der
Reihenfolge, in der sie eingeladen wur-
den. Dies schrinkt die optischen Gestal-
tungsmoglichkeiten eines Fax’ doch et-
was ein.

Die wichtigste Neuerung ist ein Acces-
sory, welches in der Lage ist, jederzeit
eingehende Faxe automatisch entgegen-
zunehmen und als spezielle Fax-Datei auf
Festplatte oder Diskette abzulegen. Vor-
aussetzung fiir den Fax-Empfang ist aller-
dings ein entprechendes, empfangstaugli-
ches Modem. Hierzu bietet die Firma TKR
das Gerit ,,Phonic Supreme-9624* an.
Dieses Modem bietet alle Moglichkeiten
des Fax-Sende- und -Empfangsbetriebs.
Dabei arbeitet es mit Ubertragungsge-
schwindigkeiten bis zu 9600 Baud (Bit/
Sekunde), was dem Fax-Klasse-III-Stan-
dard entspricht. Neben dem Fax-Modus
kann man natiirlich auch ,,normale™ Da-
tenferniibertragung oder BTX betreiben.

62 ST 10/1991

Hierbei sind allerdings nur bis zu 2400
Baud moglich. Der spezielle BTX-Modus
(1200/75 Baud) fehlt dem Modem leider.
Dieses Manko ist aber durchaus zu ver-
schmerzen, da in den meisten Grofstidten
Deutschlands mittlerweile BTX-Telefon-
nummern mit 1200/1200 oder gar 2400/
2400 Baud existieren. Natiirlich ist zum
BTX-Betrieb separate Software fiir den
ST notwendig (z.B. Multiterm Pro oder
BTX-Manager 4.0).

Leider miissen wir auch diesmal darauf
hinweisen, dafl das Phonic-Modem keine
Postzulassung besitzt. Ein Betrieb am 6f-
fentlichen Telefonnetz der Bundesrepu-
blik Deutschland ist also verboten.

Die Installation des Empfangs-Acces-
sorys erweist sich als problemlos. Wer
allerdings keinen ACC-Eintrag mehr frei
hat, muf} sich von einem der niitzlichen
Helfer trennen. Das Fax-Empfangs-Ac-
cessory 1dBt sich leider nicht in Multi-
Accessories (z.B. Chameleon oder Multi-
desk) verwenden. Mankann aberdas . ACC
in .PRG umbenennen und es so als ganz
normale GEM-Anwendung starten. Dann
ist der Rechner allerdings immer durch
das Programm blockiert! Als Accessory
installiert, wacht das Programm fortan im
Hintergrund iiber die serielle Schnittstelle
und tritt in Aktion, sobald das angeschlos-

sene Modem einen Fax-Empfang meldet.
Eineingegangenes Fax wird in einer Datei
auf Diskette oder Festplatte abgelegt, wo-
bei eine Festplatte sehr zu empfehlen ist,
da es zeitweise vorkommen kann, daf die
eingehenden Fax-Daten schneller ankom-
men, als sie auf ein normales Disketten-
laufwerk abgelegt werden konnen. Zur
Not sollte man in diesem Fall eine RAM-
Disk installieren und den Pfad fiir einge-
hende Faxe entsprechend dndern. Leider
wird der Computer withrend des Fax-Emp-
fangs fiir den Anwender gesperrt. Er muf}
sich also gedulden, bis die Ubertragung
beendet ist. Mit Hilfe des Hauptprogram-
mes von ST-Fax Il ist es nun moglich, die
Fax-Datei zu laden, auf dem Bildschirm
darzustellen oder auf einem Drucker aus-
zudrucken. Die Auflésung von maximal
200x200 DPI ldBt sich aber mit dem Pho-
nic-Modem nicht erreichen. Es konnen
zwar Faxe mit 200x200 DPI versendet
werden, der Empfang findet aber grund-
sitzlich in der niedrigeren Auflsung von
200x100 DPI statt. Fiir Texte, Grafiken
oder einfache technische Zeichnungen ist
dies aber ausreichend. Die spezielle Fax-
Datei 146t sich auch in das GEM-iibliche
IMG-Format konvertieren. Damit sind
dannalle Moglichkeiten offen, um das Fax
in Grafikprogrammen wie z.B. Arabesque



weiterzubearbeiten. Wer nur einen Tele-
fonanschluB hat, kann diesen ebenfalls fiir
normale Gespriche nutzen. Das Acces-
sory schaltet fiir diesen Fall den Fax-Emp-
fang ab, so daB das Modem nicht von
selbst abhebt, sondern der Anwender dies
vom Computer aus steuern kann. Natiir-
lich muB er dann zunichst selbst ,,hor-
chen*, ob ein normaler Anruf oder ein Fax
ins Haus steht.

Restlimee

Abgesehen davon, daB der Betrieb von
,auBerpostalischen* Geriten am Telefon-
netz in der Bundesrepublik Deutschland
strafbarist, gibtes eigentlich keinen Grund,
warum ST-Besitzersich anstelle eines Fax-
Geriites nicht lieber ein Fax-Modem nebst
entsprechender Software anschaffen soll-
ten. Die Flexibilitit und die Moglichkeit
der Nachbearbeitung in Grafikprogram-
men sprechen fiir sich. Empfangene Faxe
per24-Nadel- oder gar Laser-Drucker aus-
gedruckt sind optisch wesentlich besser
anzusehen als die Thermoausdrucke aus
einem Fax-Geriit (welche zudem nach ei-
niger Zeit auch noch nachdunkeln). Wenn
man allerdings darauf angewiesen ist, fer-
tige Schriftstiicke auf Papier zu faxen,
kommt man um ein ,richtiges* Fax-Gerit
nicht herum. Scannen kann ein Fax-Mo-
dem nicht, und die Kosten fiir einen sepa-
raten DIN-A4-Flachbett-Scanner iiberstei-
gen zur Zeit noch diejenigen eines Fax-
Geriites (mit Zulassung!). Interessant diirfte
ein solches Fax-Modem also hauptsich-
lich fiir den Normalbenutzer sein, der ,,nur
mal eben* eine Bestellung faxen will und
dann auch die Bestitigung empfangen
kann, oder fiir Grafiker, die ihre im Com-
puter erzeugten Bilder schon mal zur An-
sicht ohne groBen Qualititsverlust dem
Kunden zufaxen wollen.

Die Preise sind mit 598,- DM fiir das
Phonic-Modem und 118,- DM fiir die Soft-
ware ,,ST-Fax II“ sicher nicht zu hoch
angesetzt. Vor allem dann nicht, wenn der
Benutzer erwigt, zusitzlich noch auf dem
Sektor BTX/DFU titig zu werden.

Wie wir kurz vor Redaktionsschlufl von
TKR erfahren haben, wird nun auch ein
Programm zum Versenden von Calamus-
Seiten per Fax direkt aus Calamus angebo-
ten. Dieses Programm heift CalFax und
wird ab Ende Juli zu einem Preis von 118,-

DM angeboten.
M

Bezugsadresse:

TKR

Stadtparkweg 2
2300 Kiel 1

Tel.: (0431) 337881
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Desk

Ouit

ABD

ST-Fax II - Masterfax 881371

d:\fax\ing\atrxhobk.ing
e:\st_9_91\hardware\faxnoden.asc
EBIT
UNLOAD
REPLACE X
INSERT
LIST
EDIT PHOKE
EDIT CORF ©
EDIT 106 O Bild 1: In dem
Arbeitsfenster
RUN/CORT R werden alle
S0P S Dateien zum
UIER U Faxversand
zusammen-
gestellt.
TELEFAX g
3 : i
wird mit wx erst schen
77
X )
0 ST-Fax-II U 2.5
Sn—— T. Mehrvarz (c)1989,98,91
Diisseldorf
'ﬁgﬂggvi Vertrieb: TKR, Kiel
ahren hat -
EETE il ; .
“Multi-Hodia: o Bild 2: Die
mh.ﬁl&:aqf:f:;hlin:n erien, HA!rt? ||ll die Firm Fax-Saftware
ek Fresioen - st ﬁ:ztuemmlmm wrden von TKR ist
llkllt qaXnadert and I“l lﬂgllrhllﬂ'm dak Prograwe an
okns ind A cirat sauber
'«“ﬂlﬁg: Cras il Loy '(Trﬁhunu) nrl»kﬁ' retinmy i 4 programmiert
sondern crscheinen n der & und b pury
£ GEM-Fenster.

Bild 3: Durch
die Preview-
Funktion ist
man iiber den
optischen
Aufbau des Fax
immer im Bilde.

GEMINI Datei
3N

ﬁnlexge Extras
D:\O_MAIL\

22 Objekte, 286171 Bi tes

12:58:08
1,87.199

SE—E

fCOMPILER .PRG J§ EDISON PRG

ST-FAX/Receive Auto-Answer Selection

AUTO ON | \[_AUTO OFF

84.87.91
26.86.91
26.86.91
26.86.91
26.86.91
26.86.91

QnBOX129 PR6 286171 19.86.91

P el Bild 4: Das
Accessory zum
— Faxempfang
wird iiber eine
einfache
Dialogbox

—~
-
STEF

|
SAPETY PRG I COLDEODT .PrG

bedient.
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Einkaufsfiihrer

Hier finden Sie Ihren
Atari Fachhdndler

1000 Berlin

1000 Berlin

' COMPUTER-
TECHNIK oHG

: Ubor 5000 PD-Disketten verfiigbar! |
2B. ACS, AMIGA WICE, AMIGALIBDISK, ANTARES, AUGE 4000 §'
AUSTRIA, BAVARIA, BE. AMI, BRUNOSOFT, CACIUS, CHEMIE
CHIRON, ES-PD, FAUG, FRANZ, GERMAN, GET IT, KIRSCHBAUM,

TAIFUN, TAURUS, TBA G, TIGRR, TIME TORNADOS, UGA. u. @
| und nal nalurllch -Imilicho KICKSTART PD‘ll _

Speichererweiterungen

Diskettenlaufwerke
 Festplatten & Turbokarten|
Anwendungssoftware
Disketten GroB8handel
Fachliteratur & Zubehor
Desktop Video/Publishing

| Reparatur Service

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-StraBe 56 - Potsdam
030/786 10 96

'HD COMPUTERTECHNIK oHG
PankstraBe 61

| 1000 Berlin 65

i Tel.2:030/465 70 28

REPARATUR WERKSTATT

: 1000 Berlin 65 - Pankstr. 42

SERVICE STATIONEN
| 1/44, Lahnstr. 94, Tel:684 48 31
11/20, Schonwalder Str. 65, Tel:375 60 13

COMPUTERSYSTEME

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT » NEC FACHHANDEL

MonchstraBe 8 - 1000 Berlin 20
030/786 10 96

64 ST 1011991
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|

] @ Steglitz SchloBstraBe
‘f[ 030/79001-418

Ihre Tiir zur Zukunft:| ||

N harstadi-

§ computer—cenier g

.-' hardware-software-problemiisungen Jfy :

PLAYSOFT-STUDIO

chlichting

...die etwas andere Spielerei

PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH

BERLINS NEUE DIMENSION FUR
COMPUTERSPIELE

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
030/786 10 96

1000 Berlin

COM PUTERSYSTEME|

chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

dai, epson. sord mit pips. nec

[ o, Y
r ‘ alpha
\ omputers g.m.b.h.
il
hard-/software nach maR
servicetechnik

u.a alphatronic. atari, commodore
Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
LTele!on 030/8911082

Mangoldt - Weidlich &

tri!!iem:

Computer — Desktop Publishing — Satellitenemptanger

* ATARI- Systemcenter *

IBM - ibl N ke * Bronch

Fachhandel far NEC * Protor
StraBmannstraBe 46 Telefon / Fax: (0372) 43 996 33
Berlin 0-1034 von 10% bis 15% Uhr: 674 5056

.
lS_c_hl Ingenieurbiiro fiir
Qﬂ Software &
Computeranwendungen
0-1035 BERLIN - ProskauerstraBe 32 - Tel. 58 90 060
- ATARI-System-Center
- Hardwarevertrieb
- Netzwerke
- Softwareentwicklung

- Partner fiir Schulen und
Universititen (Rabatte fiir
Schiiler und Stundenten)

- Installation und Schulung

2000 Hamburg

G.M.A.
Wandsbeker Chaussee 58

2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center

in Hamburg.

Telefon: 040 /2512 415-7

Heim-Verlag &

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
(06151) 56057 BUF J

2000 Norderstedt

Tel. 040/52730 47
Norderstedt

Ulzburger Str. 2
2000




2120 Liineburg

3000 Hannover

Sienknecht

Bilirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Liineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-18°° und Sa. 9°°-13°°

2210 ltzehoe

(Ber Gompurerdsden

Coriansberg 2 - 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/ 91

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel 1 TEL O431/54381 FAX 541717

W i aILEIRA

|
FaulenstraBe 48—52
2800 Bremen 1

Telefon (0421) 170577

2905 Edewecht
Soft- & Hardware
T U M Vertriebs- v Handels

GbR
Helfers-Jeddeloh
Hauptstr. 67, 2905 Edewecht
& (04405)6809 Fax: 228

ATARI - Fachhandel

Hardware - Software - Service
Schulung - Beratung

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-26145

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511- 3267 36

HD
. COMPUTER- |
! §§gggggg§ TECHNIK oHG

'HANNOVER |

. Public Domain Service

0
0
0
0
1<l

00000

00
[sls]
00
00!
00!
00

\ 'Hardware & Zubehdr
|

Fachiteratur |
| Hildesheimer Str. 118 |

. 3000 Hannover1 |
Tel.: 0511/809 44 84

3400 Gottingen

Biiroeinrichtungs-Zentrum

iederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

4000 Diisseldorf

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain IrenenstraBe 76¢

Atari Spiele 4000 Disseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (02 11) 429876

4010 Hilden
4010 Hilden °
Industrieberatung w@

Fax: 02103/31820

elds| 103/5927-9

bor 2 Tl 0210386279 B ERCTHONIK.
Gustav lor-Str 42.44
Versand
Regerstr. 34 — Tel. 02103/41226

DTP - Center

CAD - Studio

Satzbelichtungen
Schneidplottersysteme

Wir fiihren
schirme, Sce
Platten, F fect er, OCR-So!

Wir vernetzen |hre Computer, h MS-DOS mit ATARI ST/TT.
Wir unterhalten eine eigene Reparaturwerkstatt
Unser AuBendienst berat Sie ge h in Ihren Ra
Wir sind Atan DTP Center, Dupont
ner, Linotype Business Center

tzbelichter, Entwicklungseinheiten, GroBbild
o, nd Zubehor, O

4150 Krefeld

NEERVOORT

Kemmanditgeselischaft

51-770995
02151772056

Computer- Hard- & Software
Ein- & Mehrplatzsysteme
Komplettidsungen

4200 Oberhausen
Redakteur * Spectre 128
o f fir TOS, DOS, UNIX,
A MAC, AMIGA und
c/gm andere Systeme
ot by COMPUTER MAI
dBMAN-Vertretung fiir NRW und BENELUX

ISYS-COMPUTER GbR
Tel.: 0208/655031 - Telefax: 0208/650981

Max-Eyth-StraBe 47 - 4200 Oberhausen 11

4320 Hattingen

Jre Tar zur Zukunft

KARSTADT __Ben"ef
computer B irgen

re
ware-softwal
hard 20 Teleton (023 24) 2097

[Q]) Hatingen. OroBe Welstr. 18
CBS

GmbH

COMPUTERSYSTEME

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 « 4500 Osnabriick

Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 76 66
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

COMPUTERSYSTEME
4430 Steinfurt Tel. 02551/25585

HaferstraBe 25 4520 Melle
Tel: 05422/44788

4600 Dortmund
Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhindler

4600 Dortmund 1, GuntherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84

city-elektronik

101991 ST 65



4600 Dortmund

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (0231) 54391

cc Computer Studio GmbH
HAlarLSystemlacnnéndler

PCsvon Tandy
Schneider Peacock
Drucker von

Star Brother NEC

o

Elisabethstr.. 5
4600 Dortmund 1
Tel. 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231/528131

HamllBO DATA]

I bo-data Systemhaus GmbH
Querenburgerhéhe 209
4630 Bochum
Telefon: 0234 / 701022
Ihr autorisiertes Atari und

I DTP-Center in Bochum

4650 Gelsenkirchen

Desk Iop Publishing Genter

COMPUTERSYSTEME wu.
ANWENDUNGEN

Huttenstr. 56
4650 Gelsenkirchen

Telefax: <O209> 271584
Telefon: «<O209> 203420 / 23308

pury prriy '7
‘III and / i

SOYHNILSA

GroBmonifore  Spezialonpassungen |
TECHNOBOX-CAD Grafikprogramme |
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Festplatten  RETOUCHE “CJ
Schneidploter 16 MHz_| g
Modem Digitizer Tower Kej
&
Handler®
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4650 Gelsenkirchen-Horst

5600 Wuppertal

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4800 Bielefeld

Carl-Severing-StraBe 190
D - 4800 Bielefeld 14

Tolefon (0521) 4599 - 150
Tolofax (0521) 4599 - 313

MIICROT\EC
Zuy EPSON

5000 Koln

Thr Atari Profi
in Kdln

com unn Tel.0221/4301442
Fax.0221/466515

' 5 Kiln 41 Mommseostz 72
Wir bieten Thnen: giinstige Preise.
Bauteile-Service-Werkstatt
Verkauf-Desktop-Drucker

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschéaft
AuestraBe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

5253 Lindlar

= 1 c
<§N_YSTEMS

L e—

System-Center

Rheinstr.15
D-5253 Lindlar

Tel. : (0 22 66) 4114
s Fax : 4083

Komplettiosungen fiur: DTP m CAD  EBV m BURO m HANDEL w INDUSTRIE

5500 Trier

lﬂ burocenter
GuterstraBe 82 - 5500 Trier
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal
w @ E«nﬁ\ﬁgmscmn&

Nordstr.57

Kleiner Werth 18 5630 REMSCHEID 1
5600 WUPPERTAL 2 Tel. (02191) 21033

Tel. (0202) 592064  Fax (02191) 21034

f ox ware
Cczmpu’rer GmbH

GrundstraBe 63
ID 5600 Wuppertal 22
Tel.: 02 02 - 64 O3 89
A7 A FAX/BTIX. - 646563
Software - Hardware - Public-Domain

foxbox - MultiCopyBox
Beschriftungen - Cut Service

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ‘& 06151/56057

BUF

5650 Solingen

A tari System Center SOlin%‘l

Wir bieten Branchenlésungen,

z.B. fiir @M PM%M

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1
Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

J\ ATARI

wir machen Spitzentechnologie preiswert

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Telefon (02331) 73490

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

5840 Schwerte-Holzen

Software vom Feinsten!
Erhaltlich bei
Software-Vertrieb
Michael Straser
Friedrich-Hegel-Str. 32e
‘W-5840 Schwerte-Holzen
Tel.: 02304/86494
Info gegen Porto




6000 Frankfurt

6240 Konigstein

7000 Stuttgart

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéndler !

2.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fir Atari
ST und Mega ST, Zusatzaufriistungen fir Ihre Fest-
platten bis 110 MB, Umristung Ihres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fur alle Aufldsungen,
Slotkit far PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

WAIZENEGGER
Blroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

Heim

Biiro- und Computermarkt
Heidelberger LandstraBe 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

6120 MICHELSTADT

\\‘ER Se ¥
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‘Chejstad’

JIKATAR ST /TT/PC

PORTFOLIO

Derkittp Pullihing

Drucker Festplatten 19 Monitore Scanner
Software Speichererweiterungen Zubehor

Birodrehstiihle -

Tel. 06061773601

6204 Taunusstein

W
9
=)

FAX 06061773602

COMPUTER-CENTER - ospurer » DT
der

KEYBOARDS « MIDI
SOFTWARE
ZUBEHOR

EIGENER SERVICE

J\ATARI

1
6204 Taunusstein-Neuhof « Industriegebiet Tiebgewann
Georg-Ohm-StiaBe 10 Tel. 06128/7 30 52 « Fax 7 30 53

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

PAUL
... das Zentrum ﬂ
der Burowelt ...

[ DTP-Center * Salzgasse 6 * 6250 Limbur,

o — |
CDcllhser/ 3 R
F+CO..i 25 'y

Marktstr, 48, Tel. 0711/56 7143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

/
_|ledv komplett o

Datenverarbeitung

Von der Branchenlosung bis zum Spiel -
wenn es um Atari-Computer geht!

Konig-Karl-StraBe 49

‘W-7000 Stuttgart 50 (Bad Cannstatt)
Telefon (07 11)55 77 68, 5577 82
Telefax (07 11)5577 83

Btx (07 11)55 77 84

]
= 06431/5004-0  FAX 06431/5004-10 J 71 00 Heilhronn

6457 Maintal

LANDOLT - COMPUTER
Beratung - Service &

JI\ Verkauf - Leasing g@g‘

ATARI Finanzierung e

6457 Maintal-Démigheim Robert-Bosch-Strae 14
Tel. (06181) 4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 8884 Bix *2 98 99#

Computersysteme
GmbH

6520 Worms - FriedrichstraBe 22

Telefon 0 62 41/67 57-58

6720 Speyer

r N\

G

——

s

Cormputer
M ATARI Desktop Publishing Center

Vom Portfolio tiber ST bis zum TT alles
lagerméRig und vorfihrbereit auf 10 Anlagen!
3K « DMC « Eizo *» NEC + Protar » Spectre * Vortex

6720 Speyer * Auestr. 20
Tel. 06232 / 32435 - Fax 41398
L Mo - Fr.9-12 u. 15- 18.30, Sa. 9 - 14 Uhr
J

6903 Neckargemiind

Ihr ST/ TT Partner im Rhein—Neckar Raum

Soft— und Hardware, Reparaturservice
Branchenldsungen und Datenbankentwicklung
Uli Metzger
Computeranwendungen
6903 Neckargemiind
Tel.: 06223/72095 Fax 73007

" Computer-Welt
é: Am Wollhaus 6
=) 7100 Heilbronn

Tel. 07131-68401-02

7150 Backnang

700
o8O

Comp :Phone
|

Computerfachhande

Servicestation

AlleenstraBe 66

7312 Kirchheim/Teck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

7400 Tubingen

Computer?

DON’T PANIC!

Computer-Kompicttiosungen Gmbl |
.

DON’T PANIC
Computer—Komplettiosungen GmbH
PieghofstraBe 3, 7400 Tubingen
Telefon O7071-9288 - O
FAX O7071-9288-14

101991 ST 67




7475 MeBstetten

8000 Miinchen

8520 Erlangen

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

i i lIlIlf_Illl_l:f_-ll"l ST
HEIM + F-COMNPUTERTIAR AT

HARDWARE SOFTWARE - LITERATUR

',!AT.L ’W TA-BECKE
ER THOMSO!

431161280

7500 Karlsruhe

ERHARDT... . cp.

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 1 - Tel. (07 21) 1608-0

7750 Konstanz

schulz computer

Landwehrstr. 35

8000 Munchen 2

Telefon (0 89) 59 73 39

Beratung - Verkauf - Kundendienst

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Rheingutstr. 1 « = 0 75 31-2 18 32

7800 Freiburg

§

DUFFNER COMPUTER

Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
Tel: 0761/56433
FAX:0761/5517 24

ATARI in Freiburg

7890 Waldshut-Tiengen

service gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Teleton 07751/ 3094

7918 lllertissen

pidCech gmioh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07308/5045

68 £ 10/1991

8032 Grafelfing

Pasinger Strafle 94 8032 Grifelfing
elefon 089 - 8548823
Fax 089 - 8541764

8150 Holzkirchen

raBe 5 * 8150 Holzkirchen
)1814 * Fax:(08024)4879

EEaRe ] ATARI-SCHNEIDER-NEC Hard- und
PANASONIC-PHILIPS Sr"gégf'e B
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8400 Regenshurg

WITTICH
COMPUTER GMBH < -
Luitpoldstr. 2 [

8400 Regensburg

Tel. (0941) 562530
Fax (0941) 562510

8423 Abensherg

WITTICH
COMPUTER GMBH ,: 1
b |

Tulpenstr. 16
8423 Abensberg

T 094 43/453

8500 Niirnberg

== = ot —:. S
A— L1275 0041
Ny WL M OE ¢

 — 1 ~
ey & oo o
— B R e

\- :_‘ .'\ Ve " hib Computer GmbH
'/l' . ’—“II' " Aub. Bayreuther Str. 5759
- ",f =7 1D 8500 Nimberg 10

-

e

Jlk ATARI ﬂESHII[l hllllmlllyl.'enter

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

8700 Wiirzburg

SCHOOLL

Iy

Hardware - Software
Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

8720 Schweinfurt
/ //%’///4////4 ,97//4.(// ‘

Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/ 652154

8900 Augshurg

L)
:!i/;; Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

0-5800 Gotha

T
<

3

= O
u 2

S ATARI-System-Center

7 OMPUTERBILD
;e

Waltershavser SfraBe 69
-5 Gotha

l Tel. 00622/55666
= Fax 00622/52275
Q Mo-Fr: 9-12 v. 14-17 Uhr




0-6300 limenau/Thiir. .m A-2700 Wr. Neustadt

Profitechnik vom Fachmann

# Personalcomputer
* Software

/ % Drucker
/ % ATARI-Computer
% CANON-Kopierer
% SANYO-Kopierer
» Super-Service

0-6300 Ilmenau/ Thiiringen
Pfortenstralle 34 Tel. 3615

0-6500 Gera

JUNGHANNS it |

O-6500 Gera
K.-Liebknecht-Str. 79

Telefon: 28994
Telefax: 28994

J\ ATARI Tacﬁﬁam[[er Jk I

0-7050 Leipzig

1 TARI
uni— AR
om | ..
UniCom Sx. GmbH | Speichererw.
—Computersysteme— | e Laufwerke
Tower
Emst-Thalmann-Str. 93, Monitore
O-7050 leipzig m::
& (003741) 65523 | pcanmer

0-7500 Cottbhus

COMPUTER & ART

Hard - und Softwarevertriebs GmbH
O -7500 Cottbus
Thalmannplatz 48

Telefon: Cottbus 23696
DTP -Center

JNATARI' systemhandier

0-8027 Dresden

Dresdner
Computer

Center

Ihr erster ATARI System-
Fachhé&ndler in Dresden

KaitzerstraBe 82
8027 Dresden

Tel.: 47 88 65

A-1030 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

A-1030 Wien
LandstraBer HauptstraBe 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

m ST-Fachhandler in Wien
GComputer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

A-1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1050 WIEN

H
NE\SZ Gt 0 [ (o

S
1 \N eﬂ
5-13 ATARI
55-7
To 05-13; 859,24 Jlk 5
LA F ient:

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schéaft in Wien

omPUTING

Tel. (0222) 408 52 56
Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-2340 MODLING

BESTENS BETREUT

BOHM Gesmb.H.

lhr
ATARI Systemfachhidndler
! 3 Jahre Garantie !
A-2340 MGdling, Hauptstr. 10
8 02236-46230 - Fax: 25035
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

BESTENS BETREUT

BOHM Ges.mb.H.

ATARI Syslemtachhandler

! 3 Jahre Garantie !
A-2700 Wr.Neustadt, Bahng.42
8 02622-20151
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

A-5020 Salzburg

WIRKLICH SCHADE, DASS...

wiruns nochnicht kennen

CH-2503 Biel

lE URWA ELECTRONIC

mputer Hard- und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
‘= 032/413535

BozingenstraBe 133, 2504 Biel

CH-3072 Ostermundingen

J\ ATARI

NEC 123 CITIZEN
EPSON  [sisyy Compuer orucker
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cad computer atelier
dellsperger

Zentrum — Alpenstrasse 1
CH—3072 Ostermundigen
Telefon: O31 31 OO 32

cad

1071991 ST 69



BCR Computerdienst
Bahnhofstrasse 63 ‘s’

CH-4313 Mdhlin

Computersysteme

EDV-Beratung )IL ATARI
Installationen

CAD Anlagen NIL[EC
Datenpflege + Service SQS
Tel. 061 883032 FAX 061883003

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software, Zubehor
ATARI Schulungszentrum
‘ Desktop Publishing
Systemloésungen

Schénzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

__LUXEMBURG _

Ihr Spezialist+ Service Fur

Computer

W Commodore
“ Schneider

| Atari
e -

2T GE SE B RN
av Viktor Hugo - Luxembourg - Tel 20148

j blirodal

-

Inserieren in der
ST-COMPUTER
bringt Erfolg.

Uber 100.000 Druckauflage

| HeimVerlag

70 £ 1011991

Leserservice

fir zwei Monate

Enthalt alle
Listings und
Programme -
keine Tipparbeit

Die Diskette
zur ST-Computer

Alle zwei Monate erscheint die Monats-
diskette der ST-Computer. Auf ihr sind alle
Listings und Programme enthalten, die in
zwei aufeinanderfolgenden Ausgaben ab-
gedruckt sind, z.B. Januar/Februar oder
Marz/April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer der ST-
Computer, die nur einen Monat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine Monatsdiskette nur
noch DM 12,-. Wir haben flr Sie nachgerechnet:

2 * ST-Computer =DM 16,-
1 * Monatsdiskette =DM 12,-

2 Monate voll informiert =DM 28,-

Sie sehen, fir nur DM 14,- pro Monat sind
Sie immer auf dem Laufenden und sparen
sich lastige Tipparbeit. Und der Clou: Die
Lieferung erfolgt versandkostenfrei. Be-
stellen Sie schon jetzt die Monatsdiskette
der Januar/Februar-Ausgabe 1991 der ST-
Computer fiir DM 12,- (nur gegen Voraus-
kasse).

sesisnnguric: O VEIIag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 560 57




Kleinanzeigen

Biete Software

Atari PD-Disk |hrer Wahl (alle Seri-
en, Signum-Fonts, Grafiken, Demos
etc.) A. Fischer, Am Priel, 8855
Monheim

SPS-Modula-2 V2.0 (inkl. div. Utilities
und Sprachkurs) 250,— DM, Modula-
Programmierhandbuch (M&T) 40,—
DM, zusammen 270,— DM. Tel.
05130/3251, ab 16 Uhr

SY22 Editor/Bankloader/Sounds fiir
Atari ST, kostenlose Info anfordern,
oder Demo-Disk bestellen (10 DM
Vorkasse). Hubert Muhlbacher,
Plattenberg 18, 8221 Waging, Tel.:
08681/4122

Miuhle ST, spielstarkes, GEM-unter-
stitzter Spielpartner fur Muhle,
Lasker-, Sechser-, Zwolfer-, Rauber-
mihle. Halma ST, verschiedene
Spielbretter. Jeweils gleiche Ober-
flache wie Oame, Sonderdisk 29.
Bestellung gegen Vorkasse. Je 20,—
DM, zusammen 30,— (Scheck/Schei-
ne). Bei: A. Busse, Haarener Gracht
4, 5100 Aachen.

MByteweise Shareware. Wo? Im
SW-Club. Keine UraltMegaSerie.
Kosten ca. 3DM/MB inkl. Porto. Info
SW-Club Hohenstein, Jahnstr. 4,
6209 Hohenstein 1, Tel. 06120/6186

Orchest 6.4 Musikprogramm, ESim
2.0E-Simulationsprg., C-Tools: DEM
Text 2.0, GEM Ed 0.17, Musik-
elektronik-Bsp. Prof. Herbert Walz,
Anton-Kéck-Str. 8a, 8023 Pullach,
Tel.: 089/7930398

BeckerTEXT, 1st Track, Cyber-
studio, LDW Powercalc, Afterburner,
Marble Madness, Batman, Werner,
Testdrive, Starwars, Startrek, Super
Sprint, Goldrunner. Nur orig.
Tel. 08105/5703

Adimens 3.0 150,—; SDO-Preview
20,—, SDO-Merge 30,—, Headline
50,—, Daily Mail 60,—, Scarabus 50,
Outlineart 250,—, 3rd Word 50,—. Tel.
0561/85303

Adimens STplus 3.1, original (regi-
striert) 200,— DM; Adi Demo-Fihrer
(Handb. zum Beisp. DB ,AUF*) 20,—
DM:; AdiTALK Appl. ,Office ST*(Kun-
den- u. Artikelverw.) 50,— DM. Tel.
07263/5384

Orig. SW: 1st-Speeder, PC-Ditto,
Address-Access |, Desk-Ass. I,
Kisser, M-Disk, Rubbes-Stamp, A.
Schlotterbeck, Gnellenstr. 11, CH-
8142 Uitikon, Schweiz, Telefon 01
2207350 (Buro), 01 4930909 (pri-
vat)

Verkaufe fir XL/XE: AustroBase V
1.51u DM 35,~ (NP 80,-), Kyan
Pascal (voller ISO-Standard) DM 30
(NP 180,-). Telefon 0671/31462,
Matthias

*G = Gewerbliche Kleinanzeige

Originalsoftware: That's Write 1.45
(340DM), Adimens ST 2.3 (140DM),
Atari Power Pack (80DM) alles 3
Monatealt, zu verkaufen. R. Schmidt,
Fr. Mehring 11, O-4370 Kéthen, Tel.
34293

Verschiedenes

Atari-Héndler! Original
LOW-NOISE + LOW-LASER
Lufterregulierung fur TT + Laser
Fehlerquote = Null
Produkthaftpflicht
Fax: 02304/45852 0. Tel. 45444*G

ST-Reparatur: 70 DM + Teile
Teileversand z.B.: LPS52S 599,—.
FiBi Comp. 069/5074810,
18-20 Uhr*'G

Diverse Software fur Sinclair ZX-
Spectrum 48k nur 5— DM. Tel.
07264/4888

Portfolio-Tasche mit Fach fir RAM-
Card + 3 Batterien. Gruner strap.fah.
Stoff oder schw. Leder, 5mm Polste-
rung, RV. Preis: 50, (Stoff), 100,—
(Leder). Tel.: 08042/3350

Verkaufe ,Atari ST, Das Einsteiger-
buch* von M&T, VB30DM, Scart-
Kabel VB18DM, Wallstreet Wizard:
89Szenario und Editor VB30DMggf.
Tausch alles Top-Zustand. Tel.
05171/21121

Atari ST-Zubehér zu verkaufen: Dis-
ketten, Etiketten, Kabel, Biicher,
Drucker, Modem 2400 Baud u. 1200
Baud, Fachzeitschriften preiswert
abzugeben, Anfragen: Tel. 07321/
66586, E-Mail: 65399 8n1

Suche Hardware

Suche gebrauchten STACY. Tel.
04663/410

SuperCharger V1.4 0oderV 1.5, Tel.
05861/7263

Suche Festplatte fir meinen ST (ca
20-40 MByte), maglichst preisgun-
stig. Rudiger Ide, Vierower Wende
6a, 0-2200 Greifswald

Biicher: Scheibenkleister Il 59DM,
Atari ST Handbuch 35—,
Signumbuch 45,-, Beckertext ST
Buch 55,-, 1st Word 45,—, Calamus
{€5,—, Leonardo 35,—, Sybex Hand-
buch 35,—. Tel. 07306/2964

Dringend! Wer verkauft mgl. kosten-
gunstig d. Buch PC/AT Speed? An-
gebote an Steffen Rosipal, Bach-
schleife 25, O-5210 Arnstadt

Handy-Scanner, 400dpi, 32 Grau-
stufen, inkl. Bildverarbeitungs- und
Vectorisierungssoftware, DM400,—.
Channel Videodat Decoder + Soft-
ware DM 300,—. Fast Filemover DM
30,— Crypton DM 50,—. Tel. 02651/
3415

Ich vermittle jede Hard- und Soft-
ware bei Verkauf und Kauf von allen
Computersystemen! Rudolf
Heinzelmann, Egelsee 3, W-7940
Altheim, Tel.: 07371/7167

Skyplotplus 3nur90,—DM; Speicher-
erweiterung fir 520/260 auf 1MB,
voll steckbar 90,— DM; suche Turbo
C. R. Zabries, Dolziger Str. 50, O-
1035 Berlin

ST-Literatur: M&T Modula2
Progr.Handbuch, DBase2 fir ST,
Adimens Praxisbuch, ST fir Insider
zus. 50— DM. Databecker: ST fir
Einsteiger, Das gr. Mega ST Buch,
Das gr. Signum Buch, Das gr. Buch
zu WP, das gr. GFA-Buch, Grafik u.
Sound, Grafikanwendungenzum ST
80,— DM. Tel.: 0209/75741

Suche def. Competition Joysticks.
Zahle pro Stiick zw. 5und 7 DM (nur
Competition-Pro Joysticks) Tel.:
02365/7712, nach 15 Uhr

Student sucht defekte Hardware,
kann auch Schrott sein, zahle gut!
Ernstgemeinte Angebote an J.
Flckenstein, Meisenweg 8, W-4441
Spelle. Habe Uberholte Rechner
preiswert vorratig, Telefon 05977/
1718

Suche zuverldssigen Tauschpartner
fur ST-Software. Suche vor allem
mathematische Programme, aber
auch anderes. Palluthe, Fritz-
Selbmann-Str. 10, O-1153 Berlin.

Hilfe! KAOS lauft nicht auf meinem
Rechner! 2 Bomben nach einsetzen
der ROMs. Ich habe einen ST4 mit
AT-Speed. Wer kann mich beraten?
Tel. 0511/392876)

Interface Sharp/ST von Yellow
Computing mit Software Transfile+
VB 70,- DM. Axel Witaseck,
EythstraBe 29, 4000 Dusseldorf 1,
Tel. 0211/236499

Suche Software

Wer kopiert mir Diskette von
Steinberg Twenty-Four (nur original)
zahle bis 50,— DM. Frank 02151/
778784 *G

Suche Signum2! und Lavadraw+
Originale. Tel. 08241-2951

Suche gunstig: CyberStudio, CAD-
30 2.0 und Zusatzdisks dafir. Ange-
bote bitte an Frank Hartmann,
Ruppendorfer Weg 7, 0-8021 Dres-
den

Suche ,Time Bandit*, nur Orig. mit
Anl. Angebote bitte an Tel. 06150-
51327 (Sebastian)

Turbo C oder Pure C, Cobol (fir Atari
ST) 05645/9155 (Rainer, nur am
Wochenende)

Original Atari-Fahne, 30,— DM;
Anarchy 10,— DM, Starraiders 10,—
(beide original); Monatsdisk 2 5,—
DM. Dirk Langer, Waldstr. 72, O-
7010 Leipzig, Tel.: 003741/287663

MIDI-Anwenderlnnen!Ich suche und
tausche MIDI-PD-Software aller Art.
Listen an: Knut Billtemann,
Hoéchelsberg 72, W-2054 Geesthacht

Suche preisgunstig ST-Akkustik-
koppler, Schrott-STs gesucht. Peter
Exner, Goethestr. 15, 0-9044
Chemnitz

Hallo Thriller-Fans!

Der Gewinner stand bei
Drucklegung noch nicht fest.
Als Trost: Wie I6st man eigentlich
Bild 92 ohne zu zaubern.

Die ersten 3 erhalten Shocker.
Bitte anrufen: 0251/54444 *G

Suche Atari-Club in der Grenz-
gegend von Luxemburg oder in
Luxemburg. Bitte melden bei
Weyland Patric, 6 MondorferstraBe,
3337 Hillingen, GroBherzogtum
Luxemburg

Briefképfe und Sonstiges gestalten
Sie in Signum oder STAD mit lhrem
Bild, oder was immer Sie wollen. Sie
senden Vorlage, ich digitalisiere
Kostenlose Info gegen Riickporto:
PeterCaye, Pf175,6683 Elversberg,
Tel.: 06821/70201

Du hast einen ST und suchst PD-
Programme aller Art. Das gibt es
kostenlos als neues Mitglied im PD-
Kreisel. Ohne weitere Verpflichtun-
gen. Schick lediglich zwei PD-
Programmdisketten mit der Bitte um
Aufnahme an: PD-Kreisel, Pf 175,
6683 Elversberg

ST-User im Raum Magdeburg ge-
sucht zwecks PD- und Erfahrungs-
austausch. Suche ST Computer-und
Laufwerk-Schrott fur wenig Geld
Bremer, O.-Richter-Str. 34, O-3037
Magdeburg

Suche STOS User, suche Alles fir
den ST/E (Demos, Module,
Games,...) Thomas Schenck,
Hirtengasse 24, 8621 Scherneck,
Tel. 09565/1570

Wer druckt mir preiswert Signum-
Dokumente per Laser aus? Wer
scannt mir graf. Vorlagen fir
Signum? Klein, Pfaffen-Wald 21,
6509 Schornsheim

Aladin 3.0-User! Habe Probleme mit
dem Uberspielen der System-
diskette. Bitte melden! Suche PD-
Kontakte im Bereich Bayreuth/
Kulmbach. Meldet Euch unter
P. Meier, Tel. 0921/39064
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1/O-Interface ITF-32, 32 TTL-
komp. Ein- u. Ausgéange f. Ind.-
Steuerungen, Alarmanlage etc.
J. Sieber, Raffeltersteige 15,
7100 Heilbronn,
Tel. 07131/161151 *G

Verkaufe neuwertigen Atari TT 30/4
mit Farbmonitor NEC Multisync 3D,
Logitech Trackball und Mouse,
externes 3,5" Laufwerk, HP Deskjet
glnstig 5000,— DM. Tel. 089/
4480339 *G

Festplatte Vortex HDplus 60, 2 Jahre-
alt+Atari 1040STF, TOS 1.4,2,5MB,
Uhr, SM 124, Maus, Hyperscreen,
2100,— DM. Tel. 08453/1843

TV im Monitorlook mit AV-AnschluB.
15", Fernbedienung, On-Screen-
Display, Timerfunkt., Kontrast-Filter-
scheibe. VB:450,—DM. Tel.: 07264/
4888

Wg. Systemwechsel abzugeben:
Atari 1040 ST, SM 124, Festplatte
SH 205 40 MB, orig. ,That's Write",
Staubschutzh., ca. 220 Disks flir DM
900, (Festpr.) Tel.:02451/2762, Fax
02451/69044

TOS 1.4 mit Patches aus ST-Com-
puter 1/90 (6 EPROMs) DM 40,—.
Tel.: 08331/3598, ab 18 Uhr

2" Atari Mega ST4 inkl. SM 124 (bei
einem ist AT-Speed eingebaut), 2*
Festplatte 80OMB DC Protar, 1* NEC
Drucker P60 mit Einzelblatteinz. Es
sind installiert: 1st Word und BSS-
Plus Mega komplett. Alles neuwertig
undfastnichtgebraucht! Tel. 06126/
2058

NEC P70 mit autom. Einzelblattein-
zug: Bis DIN-A3 quer (!), 4 Durch-
schlage, schneller Graphikdruck, 8
interne Fonts etc. Mit 6 neuen Farb-
bandern und Garantie bis Ende '91:
1600,— VB. 0511/885661

Verkaufe neuen MC68881
Coprozessor inkl. Softw. f. C-
Compiler a. 4.0 u. ST-Pascal 2.0 f.
Atari Mega ST. DM 200,—. Tel.:
09571/2525, nach 18 Uhr

Atari ST,3MB RAM, TOS 1.0u. 1.4
umschaltb., 50MB SCSI-HD, 3,5" u.
5,25" Floppy, Towergeh. m. abges.
Tastatur, SM 124 m. SchwenkfuB.
FP 1800,— DM. Tel. 06588/3005 od.
0631/23455

Vortex Datajet 44MB Wechsel-
platte, Zugriffszeit 24ms, aus GroB-
einkauf, nicht benutzt, mit Garantie
fir DM 1000,— zu verkaufen. Holst-
ein 0851/57917

Atari Farbmonitor SC 1435, 3 Mon.
alt, stereo, VB600,—DM. Tel.: 0251/
54444

Mega ST4, SM 124, 50MB Quan-
tum-Platte + Wechselplatte mit 3
Medien, Laser SLM 605, Super
Charger 1MB, 256 Graustufen-
Scanner, SC 1224 mit Umschalter,
Infrarotmaus, Spectre GCR 3.0 mit
Roms, 5,25" LW. Komplett FP 7750,
oder einzeln. Tel. 0221/131951

Verk. Atari 1040 STFM mit Maus, 2/
4 MB RAM, Geh&use anthrazit-
farben, PD-Software, Disk.-Box. VB
990,— Tel. 0911/343871

Mega STim AT-Tower, viele Extras,
5666,— DM. Tel.: 06105/43689

PC-Speed fiir 1040 STE DM 250,—.
PC Tower Stander DM 20— PC
Einbau-Netzteil mit 150W Leistung
DM 100,—. 2*256KB SIMM-Karten
fur Atari STE DM 100,—. D. Young,
Tel. 05404/4273

AtariSC 1224-Farbmonitor DM 250,.
SuperchargerV 1.5, 1MB, DOS 4.01
DM 400,—. Auto-Monitorswitchbox
ST DM 40,—. Tel.: 089/8888564

16  MHz-Beschleunigerboard
Speed+ (Komplettausstattung), 2
Atari-Mause, AT-SpeedC16 mit

Coprozessor, Turbo ST 1.8, wegen .

Umstieg auf Mega STE. Tel. 0421/
627406

Mega ST4 im Tower, 2'1,44MB
Floppy, Option fur 5,25, RTS-
Tastenkappen, KAOS u. TOS 1.4,
SM 124, 30MB Festplatte, Software:
DM 3000,—. Laserdrucker SLM 605
2000,— DM, Mwst. ausweisbar, Tel.:
07306/2964

Mac-Emulator Aladin 3.0 mit64KByte
ROM und Uber 30 PD-Disks. Tel.
01220/7350 (Buro) oder 014930909
(Privat). Alfred Schlotterbeck,
Gnellenstr. 11, CH-8142 Uitikon,
Schweiz.

Verkaufe Scanner (Thermodrucker)
,Silver Reed" + entsprechender Soft-
ware ,Spat" + 180m Spezialpapier +
Grafikprogramm ,Lavadraw“. VB
600,— DM. Tel. 02821/27050

Fir 520STE: 1MB-Erweiterungs-
SIMM: 45 DM. AuBerdem 720KB
Laufwerke 3,5" a 50 DM. Ersatztei-
le z.B.: Shifter, DMA, MMU etc. ab:
10 DM. Lars Baumstark, Tel. 07636/
444, ab 17 Uhr

Mega ST1, Megafile 30, SM 124 mit
DrehfuBB, TOS 1.4, Overscan, leise
Lufter, div. Software, auch einzeln,
1300 DM. Tel. 0451/797163

Atari Portfolio, 1 Jahr alt, jedoch
nicht benutzt, inkl. 2 Handbuchern,
DM 277 —. Suche auBerdem 16 Bit
AD/DA-Wandler (gern auch neu)
fur die Bearbeitung von
Audiosamples. Tel.: 0441/52307
(Anrufbeantworter)

Atari Laserdrucker SLM 804, guter
Zustand, 1500,— Fr. K. Horber,
CH9508 Weingarten. Tel. 004154/
532261 oder 004154/532141

Chili Multimedia Videografikkarte,
Genlock, Echtzeitdigitizer,
Framegrabber, Effektprog. usw. Tel.
0231/370143

Mega ST4 + 2* SM 124 + Megafile
30 + Megafile 44 + 3 Cartridges +
SLM 804 + Spectre GCR 3.0 +
Monitorstand + MacPrint + TScript +
SLM-Init,4 Mon. alt:8000,—nur kom-
plett, keine VB. O. Fegers 0211/
423817

Modellbahnsteuerung mitdem ST
mit Fahrplanen oder direktim Gleis-
bild, Fahrstr., Anfahrverz. Infos bei:
Otmar Birn, Knoblochstr. 51, 7100
Heilbronn

STACY 4, neuwertig mit Garantie, 4
MByte, 40 MByte Festplatte. Tel.
05271/33330

*G = Gewerbliche Kleinanzeige

ST im PC-Gehause, 2 Floppies,
2,5MB RAM, Umschaltplatine fur
Farbe/sw, zentraler Einschalter,
temp. geregelter Lufter, viel Softw.
Eventuell + Drucker u. Monitor. Preis
VB. Tel. 08191/21758

Atari 520 STM mit AT-ONCE 8MHz,
1MB, Orig. Atari TOS 1.4, int. MEGA-
Clock, RTS-Tasten, Maus, Abdeck-
haube. Preis 520,—. Tel.: 040/
8902469

1040 ST mit SM 124, Farbmonitor,
Star NL10, div. Zubehér und Origi-
nal-Software zu verkaufen. Tel.:
02129/1515

Schneider CPC 664 mit eingebau-
ter Floppy, Farbmonitor, Handbuch,
Disketten, Fachzeitschriften etc. fir
450,— DM (Neu: 2000,—) zu verkau-
fen oder auch zu tauschen gegen
Atari Farbmonitor SC 1224. Tel.
06721/42325

Biete Software

Programmpaket Heizungstechnik
Demodisk DM 10,— VK, J. Binder,
Behrensstr. 16, 5030 Hirth *G

ATARI-PD/Shareware

Wir haben keine 5000 Disketten
Wir vertreiben auch keine Gruppen
Wir geben keine Katalogdisk
heraus

Aber dafir ein umfangreiches,
ausgesuchtes Sortiment fur jeden.
Unsere 10-seitige, themen-
orientierte Kurzbeschreibung
erhalten Sie kostenlos. Wirtz
Computertechnik,

8013 Haar, Pf. 1372 *G

TT/ ST-Tools:
C-Compiler fiir 68030 und 68882,
Assembler und viel mehr ab DM
20,—; auch mit Sourcen! Andreas-
son, Up'n Hoff 1, 2070 GroBhans-
dorf, Tel. 04102/61382 *G

Alle PDs der ST-Seriea 2,— DM, 10
Disks nur 18— DM + Versandk. 4,—
bzw. 7,— bei Nachn. A. Wessolek,
Schorlemer Str. 55, Oelde 1*G

HP-9000/86 Disk. direkt im ST!
Dr.Poech0711/297149, abends.*G

Infocom ab 29, (fast alle Titel vor-
ratig). Tel. 05725/5426 U. Wandrer,
Postf. 4, 3067 Lindhorst *G

RTOS-UH/Pearl + GKS, 250,— DM
Apl/68000 + Alprint + Linea-1, 350
DM. Omikron Basic, 100 DM. Tel.
08453/1843

Megamax Laser C inkl. Debugger,
original mit Handbuch. VB 250, — DM.
Tel. 0721/758874

Bavaria Soft BSS-Plus Basis Lager,
Faktura, Kunde - Lieferant, Kalkula-
tion, Giro, Tools 1+2 Vers. 3, 50 %
reduziert, DM 1600,—. Baumagartner,
Irschenberg, Tel. 08062/1501 oder
6088

Calamus 1.09, Calamus Schriften,
Adimens 3.0. Originalsoftware, sehr
gunstig z. vk. Gerlinger, Tel. 06151/
82554

A-Copy ST 30,—, Saldo 40,—, OCP-
Art Studio 40,—; Drews BTX-Mana-
ger DBT 320,—, Easytizer 160,—,
Overscan 70,—; verschiedene
Sonderdisks a 10,—. Tel.07930/6812

Timeworks DTP 1.12, genial ein-
fach zu bedienen, 150,— DM. Bu-
cher: ScheibenkleisterI1"30,—, GFA-
Basic- und C-Programmierhandbuch
a 20,— DM. Tel. 030/2186715,
Bertling

Aus ST-Computer: Alle 1-seitigen
PDs = PD 1-224 auf 3,5" Disks DM
180,— oder alle 2-seitigen PDs = PD
225-451 auf 3,5" Disks DM 275 —
oder alle zus. auf 3,5" Disks DM
440,—. Tel.: 0631/29707

Verk. ST-Pascal+ 2.08 DM 100,—;
GFA-Assembler 1.5 DM 70,—;
Maxon-Pascal 1.1 DM 120,—;
Omikron-Compiler + GEM-Lib. +
Masken-Editor DM 150,—. 14 Bu-
cher. Tel. 02173/75616, ab 19 Uhr

Schrifterkennungssoftware OCR-
Junior, original-Programm. DM 75,—
Tel.: 0208/861836

Script2.1 mitGaramond Typographic
Fonts DM 220,—; 1st Proportional
DM 50,—; Scarabus Fonteditor f.
Signum?2! und Script 2.1 DM 50,—;
SDO-View (Layoutkontrolle f
Signum) DM 25, —; Steinberg Cubase
2.0 (Sequencer-Software) 690,— DM.
Tel.: 0461/38766

ReProk, die Biiroorganisation,
neueste Version, glnstig abzuge-
ben. Tel. 04346/8960

SPC-Modula, umstandehalber zum
halben Neupreis zu verkaufen! Tel.:
089/7853171
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DRUCKDATEIEN
VON TEMPUS WORD
GELOSCHT?

B esitzer des Textverarbei-
tungsprogramms TEM-
PUS WORD haben sicher alle
so ihre Erfahrungen mit Doku-
menten, die nicht im Grafik-
modus gedruckt werden sollen,
sondern im Textmodus. Nicht
immer sieht das Ergebnis so
aus, wie man es nach einem
Blick auf den Bildschirm er-
wartet.

Oder man hat. wie im obigen
Beispiel angesprochen. einen
Drucker. dermehrkann, als der
mitgelieferte Treiber zulift.
Ganz einfach: Man ergiinzt die
fehlenden Steuercodes oder
Proportionaltabellen einfach
mit TWDRUCK.PRG - sofern
man das zugehorige Text-File
hat!

Warum hat man blof keines?
Dafiir gibt es mehrere Griinde:

1. Die Firma lieferte keine Text-
datei mit, sondern nurden Trei-
ber selbst.

2. Man hat in der Hitze des
Gefechts die vielen Icons und
Knopfchen des TWDRUCK.-
PRG etwas obertlichlich ange-
sehen und das Original mit ei-
nem satten ‘Nichts’ iiberschrie-
ben. Das Backup wollte man

74 £T77 10/1991

Heinrich Emmerl

JETZT SCHALTET ER SCHON WIEDER NICHT
AUF ‘PROPORTIONAL" UM. UND DER RECH-
TE RAND IST AUCH GANZ AUSGEFRANST.
AUSSERDEM KANN MEIN DRUCKER DOCH
‘DOPPELT UNTERSTRICHEN . WARUM MACHT
ER DAS NICHT?' ,,DU BRAUCHST DOCH
sross mir TWDRUCK.PRG DEN
TREIBER ENTSPRECHEND ABZUANDERN. "
. AcH so! VERFLIXT, DA HATTE ICH DOCH
MAL IRGENDWO EINE .DRK-DatEI! DIE
KANN SICH DOCH NICHT IN LUFT AUFGE-

LOST HABEN!*

erst heute Nachmittag machen.
jetzt ist gerade Vormittag!

3. Manchmal verhiilt sich auch
das TWDRUCK.PRG rechtei-
gensinnigund schligt nachdem
Klick aufden "Smiley’ den File-
Namen der Textdatei (.DRK)
als Treibernamen vor. Ein un-
bedachter Klick auf OK. und
die Textdatei ist futsch!
Allen, denen es so ergeht wie
dem Verfasser, sei nun Hilfe
in Aussicht gestellt: Das fol-
gende Programm MAKE_-
DRK verwandelt eine TEM-
PUSWORD-Treiberdatei (.N9,
N24, .LAS, .TYP) zuriick in
eine edierbare Textdatei. Diese

kann man dann wieder ganz
normal mit dem TWDRUCK.-
PRG laden, bearbeiten, iiber-
setzen lassen und ... drucken ...
drucken ... drucken.

Das Programm wurde der
schnellen Verfiigbarkeit halber
in GFA-BASIC 3.5 abgefal3t
und fir TOS 1.4 und einen
monochromen Bildschirm kon-
zipiert. Besitzer von Farbbild-
schirmen brauchen allerdings
nur die mit der PRINT-Funk-
tion ausgegebenen Uberschrif-
ten etwas zu kiirzen. Auf ilte-
ren TOS-Versionen lduft das
Programm, wenn man in be-
kannter Manier bei den beiden

FILESELECT-Aufrufen die
Titelzeile (#*...”") weglafit. Auf
Schnorkel und eine ausgefeilte
Benutzerfithrung wurde ver-
zichtet, das Programm erkliirt
sich dem Benutzer von selbst.
Natiirlich sollte man darauf ach-
ten, dal man die richtigen Trei-
berdateien bearbeitet. Das Pro-
gramm tiberpriift nimlichnicht.
ob eine korrekte TW-Treiber-
datei geladen wurde oder ir-
gendein “Nonsens’.

Die Bedienung ist sehr ein-
fach. Nach dem Programmstart
wiihlt man die Treiberdatei an,
die man zuriickiibersetzen
mochte (wie gesagt: N9, .N24,
.LAS oder .TYP). Nach der
Ubersetzung triigt man in die
Fileselector-Box den Namen
der zu erzeugenden Textdatei
ein (in der Regel mit der En-
dung .DRK). Das Programm
wurde an den bei TEMPUS
WORD mitgelieferten und an
einigen ‘selbstgebastelten’
Treibern erprobt. Die nochma-
lige Ubersetzung durch TW-
DRUCK.PRG ergab jedesmal
mit dem Original identische
Treiberdateien. Damit diirfte
das Programm wohl ausrei-
chend praxistauglich sein. Na-



tiirlich sollte man nicht versiu-
men, die Textdatei vor dem
*Smiley-Klick’ nocheinmal auf
Vollstindigkeit und sinnvolle
Eingaben hin zu iiberpriifen
(besonders die Proportionalta-
bellen!).

Zum Programm-Listing gibt
es keine Besonderheiten zu er-
withnen. Das Treiber-File wird
zuniichst in voller Linge in ei-
nen mit einem Array reservier-
ten Speicherbereich geladen.
Dann macht sich GFA-BASIC
systematischandie Analyse der
Daten. Einige Programmzeilen
und Unterroutinen bessern die
erzeugten Strings optisch et-
was auf. Mitder STORE-Funk-
tion schlieBlich wird eineditor-
gerechtes Text-File ausgege-
ben. Fehlerabfragen beziiglich
unzulinglicher Massenspeicher

rogrammier
raxis

Einfachheit halber nicht. Wer
den Programmlauf auf dem
Bildschirm niiher mitverfolgen
will, 16sche die Apostrophe vor
denauskommentierten PRINT-
Anweisungen.

Fiir diejenigen, die das Pro-
gramm noch etwas detaillierter
im Hinblick auf einzelne Trei-
berparameter gestalten wollen,
hier tabellarisch eine Ubersicht
iiber die Datenstruktur der
TEMPUS-WORD-Treiberda-
tei. Die angegebenen Indizes
korrespondieren direkt mitdem
String-Feld p$() in BASIC.
Niheres iiber den Aufbau der
Eintriige in den Feldern kann
man im TEMPUS-WORD-
Handbuch nachlesen.

Noch ein wichtiger Hinweis
zum SchluB: Einige Treiberda-
teien von TEMPUS WORD

Index Erklarung

1 Druckertyp

2,3 Druckerinitialisierung
4 DPI-Spacing-Tabelle

5...106 Druckercodes
68,69
94..98
107...277
278...309
310...481

Zeichenkonversion

Proportionaltabellen

0 Druckername, vorangestellt , TWDT*

Art der Grafikabtastung
Zeilenvorschub, Blatt-Offset, Kopfpositionierung

Druckercodes fiir Zeichenséatze

Wenn man schon diese Dateien
riickiibersetzt und seine eigene
geistige Leistung dazuinve-
stiert, sollte man soehrlich sein,
und im Text-File die ‘Quelle
des SchweiBles’ (sofern be-
kannt) erwihnen. Da gibt es
doch die schone Moglichkeit,
Kommentare hinter Sternchen
einzufiigen. Aber schlieBlich

TWORD-Benutzer ja doch das
Recht, einen Treiber leibgerecht
auf den Drucker zuzuschnei-
den, mit dem man sich tagtig-
lich herumérgern muf3!

P

(Disk voll etc.) erfolgen der unterliegen dem Urheberrecht.  hat man als lizenzierter
1: ' MAKE.DRK.GFA 48: INC start$%
2: ' verwandelt .N9-, .N24- und .LAS-Dateien 49: IF PEEK (start%)<>255
zuriick in .DRK-Dateien 50; p$ (1%)=STR$ (256 *PEEK (start%) +
3: ' Heinrich Emmerl (c) 1991 MAXON Computer PEEK (start%+1))+" "
43 51: INC start%
5: DIM sp%(5000),p$(500) 52 fertig!=FALSE
6: speich%=VARPTR (sp%(0)) 53: ELSE
7: CLS 54: fertig!=TRUE
8: PRINT D5 ENDIF
9: PRINT " Riickverwandeln von TEMPUS WORD- 56: CASE 96
Treibern (.N9 .N24 .LAS) in Textfiles 57 wort (2)
(.DRK) " 58: CASE 97,98
10: PRINT SPC(19);"Bitte zuerst die Treiber- 59: wort_byte

Datei auswéhlen!"
11: PRINT

", datei$

25’ OPEN "I", #1,datei$
16: 1%=LOF (#1)
17: BLOAD datei$, speich$%
18: CLOSE #1
19: ELSE
20: END
21: ENDIF
'

23: PRINT "Ubersetze Namen"
24: start%=speich%+1932

12: FILESELECT #"Treiber-Datei auswahlen","",

13: IF datei$<>"" AND RIGHTS (datei$, 1)<>"\"
14: pfad$=MID$(dateiS,l,RINSTR(datei$,“\"))

60: ENDSELECT
61: IF fertig!=FALSE

69: ENDIF
70: IF RIGHTS (p$(i%),1)=","

62: DO

63: INC start$

64: p|=PEEK (start%)

65: IF p|<>255

66: P$ (%) =p$ (i%)+STRS (p[)+", "
67: ENDIF

68: LOOP UNTIL p|=255

25: p$ (0)=SPACE$ (12)

26: BMOVE start%,VARPTR(p$(0)),12
27 ps(0)=LEFT$("TWDT“+p$(O)+SPACE$(20),20)+“*"
28: DO

29 null%=INSTR (p$ (0) ,CHRS (0))
30: IF null%

31: MID$ (p$ (0) ,nulls, 1)=" "
32: ENDIF

33: LOOP UNTIL null%=0

34: ' PRINT p$(0)

35: ADD start$%,13

36: p$(1)=STR$ (PEEK(start%))

37: ' PRINT p$ (1)

39: PRINT "Ubersetze Codes"
40: i%=1

41: DO

42: fertig!=FALSE

43: INC i%

44: SELECT i%

45: CASE 4

46: wort (5)

47: CASE 94

71: MIDS (p$ (i%) , LEN (p$ (i%)),1)=" "
725 trimmen

i ENDIF

74: ' PRINT p$(i%)

75: LOOP UNTIL i%=309

765

77: PRINT "Ubersetze Prop-Tabellen"
78: DO

797 INC i%

80: y%=0

81: DO

82: INC start%

831 p|=PEEK (start%)

84: IF p|<>255

85 INC y%

86: IF y%<3

87: PS$ (1%)=p$ (i%) +STRS (p|)+", "
88: ELSE

89: P$ (i%)=p$ (1%) +STR$ (p|)+" "
90: y%=0

91 ENDIF

92: ENDIF

93: LOOP UNTIL p|=255 OR start%>=speich%+1%
94: trimmen

95: ' PRINT p$ (i%)

96: LOOP UNTIL i%=481

07

98: CLS >
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99: PRINT

100: PRINT

101: PRINT SPC(15);"Bitte nun die zu erzeugende
Text-Datei auswahlen!"

102: FILESELECT #"Text-Datei speichern (.DRK)",
pfad$+"* .DRK", """, datei$

103: IF datei$<>"" AND RIGHTS (datei$, 1)<>"\"

104: OPEN "O", #1,datei$

105: STORE #1,p$(),482

106: CLOSE #1

107: ENDIF

108: ALERT 2, "|Noch eine ibersetzen?",1, "NEIN]|
JA ", dum$

109: IF dum$=1

110: END

111: ELSE

112 RUN

113: ENDIF

114"

115: PROCEDURE trimmen
116:  p$(i%)=TRIMS (p$ (i%))
117: RETURN

118:

119: PROCEDURE wort (words|)
120: y%=0

121: INC start%

122: IF PEEK(start%)<>255

123 DO

124: P$ (1%)=p$ (i%) +STRS (256 *PEEK (start%)+
PEEK (start%+1))+" "

125; ADD start%,2

126: INC y%

127 LOOP UNTIL y%=words|

128: trimmen

1293 ENDIF

130:  fertig!=TRUE

131: RETURN

1325 A

133: PROCEDURE wort_byte
1341 INC start$%

135: IF PEEK (start%)<>255

136: P$ (1%)=p$ (i%) +STRS (256*PEEK (start$)+
PEEK (start%+1))+" "

137 P$ (i%)=p$ (i%) +STRS (PEEK (start%+2) )+", "

138+ ADD start$,2

139 trimmen

140: fertig!=FALSE

141: ELSE

142: fertig!=TRUE

143: ENDIF
144: RETURN

Das Informations-System der Superlative
600(!) KB Datenbank e Alle Ergebnisse, Tabellen,
Torschitzen der 1. Bundesliga seit 1963 ® Komforta-

) i ble Verwaltung eigener Ligen @ Uber 40 Haupt-
" % i ° 16 ten ® zB,

Ewige-, Relative-. Alternative-, Formtabelle ® Alle

& l D O ncch Gesamt / Heim / Auswarts getrennt ® Ver-
™ \ V3.0 v ®zB isse der Verei-

ne gegeneinander seit 1963, Rekord- Ergebmsse

Serien, mm e Kalender mit
"Nicht nur ... journalisten ... kén- | 10 De ® 2B Zusch hr
nen von dem gram it len, Ergeb a il ® Wahr-

mit dem (der Autor) ... das Geschehen
auf dem griinen Rasen seit 1963 in allen
mdglichen ... Richtungen aufschliisselt.”

scheinlichkeitsrechnung (TOTO -Tip) ® Hochrech-
nung e Tip-Spiel ® Meistertafel ab 1903 e Eigene
Druckeranpassung ® 1 MB Sounds e Daten aktuell
Frankfurter Aligemeine Zeitung, 28.8.90 bei Auslieferung e 3 Disks ® 50-seitiges Handbuch
® ® @ @ ® |m Einsatz bei ARD/ZDF—Videotext—Zentrale inBerin e @ @ @ @

DM 119~ - bei NN zzgl. 6;- - lur ATARI st/ ub 1MB RAM hohe ST— Auflésung }
- 6103

VMLlogic - Volker M - 06155/5857

(Lernprogram m)

S Ko
hubicts

)EVerwallun,g von bis zu 5000 Videofilmen)
SI( B fur bis zu 1500 MCs/LPs/CDs),
({ rainingsprogramm nach Karteikastenprinzip) DM
N A (fur Geschaft - mit Sammler- Ausdruck;J
ST GIR() PLUS  (fir P

49.00
genauere Beschrelbunen in unserer Info-Broschiire ****

TK (OMPUTER'TE HN[K Thomas Kaschadt
Bischofsheimer StraBe 17 * Postfach 60 * D-6097 Trebur-Astheim
Fernruf : (06147) 3550 * FAX (06147) 3555 * Btx. 06147-3555

IHR conwrmusnnuc"

VOM NORMA
AUFBUGELN AUF TEXTI
MIT COMPEDO SPEZIAL:

FARBBANDER

(@MPED®

SPEZIALFARBBANDER GMBH

Transferfarbbander erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz,
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrten Preis. (Transfer)

LPAPIER ZUM
EN

Normalfarbbénder erhalten Sie in den
Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und + Ausdruck entfernen - Fertig !
Blau zum aufgefiihrten Preis. (Farbig)
Weitere Sonderfarben auf Anfrage.

Jetzt auch auf Keramik,
Glas, Alu, Metall u. a.
Werkstoffen aufdrucken!

Anwendung

« Gegenstand lackieren

* Transfer-Ausdruck mit
Klebeband aufkleben

* 15 min. einbrennen
(2.B. im Backofen)

+Biigeln auf T-Shirts, Jacken
Regenschirme, Kissen ef

* waschecht - ideal fiir Werbung

*Lebensdauer wie normales
Markenfarbband

Normal Farbig
10,40

Normal Farb
9,10

o WIFT 4-COLOR 29,80 29,20
FUJITSU DL 1100 13,60 3820 -
LX80/FX80 7,80 43,00
ON LO550/850 9,90 12,10

14,90

KXP1031/81/91 10,70
ONIC KXP 11231124 11,70 1460
10,60 1260
28,40 -
12,70
COLOR 28.40

Normal Farbig Transfe
12,00 1500
13,50
10,20
7.80
1570 -
12,30
24,50
24,50
11,30
8,10 1110
7.90
12,45

Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM

Komplettsysteme Iur Texnldruck mit

Weiteres Zubehdr fiir den Transfer-

druck: T-Shirts, Kissenbeziige, Filz-

Lackset

.. 17,90

Weitere Informationen: BTX "Compedo # fiir Exlstenzgrunder

ewBliifan Sican les poster, Kalender und Puzzles zum

(Speziallack. Pinsel. hitzefestes | uTmRY"" Anfrage

Klebeband und Abroller)

Postfach 13 52
Tel: 02371/41071-72 Fax 02371/41075 sschale 8,- DM Nachnahme o. Vorkasse Héndlerkonditionen auf Anfrage!

5860 Iserlohn

76 £T7" 1011991



Atari ST Eprommer

« brennt alle 2764 - 27011 Eproms
und kompatible CMOS Eproms
liest kompatible ROM'’s und
PROM'’s

AnschluB am ROM-Port

11 Algorithmen wahlbar
komplett menlgesteuert
inklusive Software

DM 98,00

Atari ST
Epromdisk 512 K

- 512 k effektive Speicherkapazitat
« 8 freie Eprom-Steckplatze fur je
27256 oder 27512, auch misch
bar
« eingebaute Steuersoftware auf
Eprom, darin Modulgenerator
DM 98,00

Atari ST

Epromkarte 128 K

+ 128 k Speicherkapazitat
- 4 freie Steckplatze fiir jeweils
2764, 27128 oder 27256, auch
mischbar
« Karte inkl. StutzfliBe
- Epromkarte ist abschaltbar
DM 29,00

Atari ST Testboard

« variable Anschliisse fiiralle Ports
- doppelseitig
» RastermaB 2,54 mm
« Format ca. 50 x 120 mm
DM 19,00

Atari ST
Monitorwahlschalter

- einsetzbar bei Color- und Mono-
chrommonitoren, Wechsel per
Knopfdruck
kein Steuerwechsel mehr
verhindert das Ausleiern des
Ports
mit 30 cm Kabel, somit sind um-
liegende Ports frei zugéanglich
integrierter Audicausgang

DM 39,00

DATA 2000

Datentechnik

GmbH + Co, KG
Stresemannstraf3e 14-16
W-5800 HAGEN 1

Tel. 02331/3709 46-49
Fax 02331/330568

Lieferung per Nachnahme + 5,90 VK
+ 1,90 Vers. Info kostenlos!

Alle Preise unverbindlich empfohle-
ne Verkaufspreise,
Handleranfragen erwiinscht

Das professionelle
Programmpaket
fiir Ihr Biiro auf
ATARIST/TT
getestet im ST 3/91

eim Kaul ve
nlose Info an!

(wirg o cnne
Koste fordern!

G Gerd Matthzus
> = .
Soft Betriebswirt

Bergstr. 18 - 6050 Offenbach
Tel. 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21

Handbuch

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung

y!'rkstgffg . 100.000e wohldosierter Bytes

Anwendun i

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f + m)

Nebenwirkungen:
exzellente Vertraglichkeit mit:

fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Qeggnanzelggn :
Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Ubersichtliche Buchhaltung
tibuMAN-Programme gibt es schon ab DM 428,—
* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST. Preise
tur fibuMAN MS-DOS®und Apple Macintosh® auf
Anfrage

Testsieger in DATA WELTess

4 MS-DOS® Buchfuhrungsprogramme im Prifstand:
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punkizahl des Tests 9.35
fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpressa!
Nachzulesen in: c't 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88, 11/90,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, 1/91, ATARI-
SPECIAL 1/89, ATARI-MAGAZIN 8/88, Q'bc;\
ST-PRAXIS 5/89, ST-VISION 3/89, ®
PC-PLUS 5/89, COMPUTER
PERSONLICH 9/90, 22/90,

TOS 9/90

7S
o2, o
NEU &
i RS
1ST fibuMAN /s 58/
Die Einsteiger- 42 0 S
Buchfohrung A

e
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EM bietet die praktische

Maoglichkeit, die Ausgabe
von Texten auf dem Bildschirm
durchverschiedene Zeichensiit-
ze zu gestalten. Diese kdnnen
in beliebiger Groe und auch
als Proportionalschrift vorlie-
gen. Atariselbstbieteteine klei-
ne Auswahl als Public Domain-
Auslage in ihrer hauseigenen
Mailbox an. Dem Zeichenpro-
gramm Arabesque ist ein Utili-
ty beigelegt, das Signum-Fonts
ins GDOS-Format wandelt, wo-
mit allein schon eine riesige
Auswahl an Zeichensiitzen zur
Verfiigung steht. Trotzdem sind
die GDOS-Fonts eine leider
bisher wenig genutzte Eigen-
schaft des .,Graphic Environ-
ment Managers*.

Das mag wohl daran liegen,
daf} die Benutzung der VDI-
Funktionen zum Laden und zur
Ausgabe der Zeichen ein ge-
ladenes GDOS voraussetzt.
Nun ist es aber nicht immer
praktisch, seinen eigenen Pro-
grammendie Betriebssystemer-
weiterung GDOS beizulegen.
LineA gibt uns da einen klei-
nen Lichtblick...

Die LineA-
Funktion TextBIt

TextBIt ist eigentlich nichts
weiter als eine, um die Bearbei-
tung von Stileinstellungen (kur-
siv, hell usw.), erweiterte Bit-
Blt-Funktion. Sie bietet die
Méglichkeit, ein Zeichen aus
einem geladenen GDOS-Font
auf dem Bildschirm darzustel-
len. Weiterhin stehen in C un-
ter gestartetem LineA Routi-
nen wie ser_wrt_mode() und
set_txt_blt() zur Einstellung der

78 ST 1011991
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FONT-GDOS-
PROTHESE

Patrick Hoffmann

EIN PAAR KLEINE C-ROUTINEN ERMOGLI-

CHEN DIE AUSGABE BELIEBIGER GEM-

Fonts aur pEm Atarl ST, AUCH OHNE

GDOS VORHER GESTARTET ZU HABEN.

The quick brown fox jumps over the lazy dog!

The quick brown fox jumps over the
The quick brown fox jumps
The quick brown fox ju
The quick brown fox jumps over the lazy dog!

The quick brown fox jumps over the lazy dog!
THE puiCK BROWA FOX U176 OVER THE LAZY DoG!

Stilattribute zur Verfiigung. In
anderen Sprachen, indenen die-
se Funktionen nichtimplemen-
tiert sind, miiBte man direkt auf
den LineA-Parameterblock,
dessen Adresse man nach ei-
nem /inea_init()-Aufruf be-
kommt, zugreifen. Die Struk-
tur des Parameterblocks, und
tibrigens auch die des GDOS-
Fontheaders, findet man in je-
der zweitbesseren Betriebssy-
stembeschreibung.

Was noch fehlt...

Eigentlich fehlen uns zur kom-
pletten Nutzung der GDOS-
Zeichensitze nur noch eine
Laderoutine und ein Programm-
teil zur Ausgabe ganzer Text-
zeilen. Beides befindet sich in
meinem Listing. Zusiitzlich da-
zu sogar noch eine Funktion
zum Ermitteln der pixelweisen
Breiten eines Strings unter Be-
nutzung eines bestimmten Zei-
chensatzes.

FNT _load()

Bei dieser Funktion handelt es
sich, wie der Name schon zu
erkennen gibt, um die Lade-
routine. Sie lddt beliebige
GEM-Fonts - also auch die, die
vom MS DOS-GEM kommen
und im Intel-Format vorliegen.
Diese werden (wenn nétig) in
intel to_68000() gewandelt.
Wer kein brennendes Interesse
daran hat, was da genau pas-
siert, kann den nichsten Ab-
schnittruhigen Gewissens iiber-
lesen.

Wandlung ins
68000er-Format

Liegen Zeichensitze im soge-
nannten Intel-Format vor, miis-
sen diese nach dem Laden erst
indas Motorola- bzw. 68000er-
Format gewandelt werden. Der
Unterschied: Im Intel-Format
liegen die Words in der Rei-
henfolge Lowbyte-Highbyte
unddie Longsinder Form LO2-

HI2-LO1-HI1 (also ebenfalls
gespiegelt) vor. Die Funktion
intel_to_68000() tibernimmt
diese Wandlung des Fonthea-
ders und der character offset
table. Eigentlich miifite die
HOT (horizontal offset table)
auch noch umgerechnet wer-
den. Jedoch ist mir bisher noch
kein GDOS-Zeichensatz unter
die Hinde gekommen, in dem
die HOT genutzt wird. Aus die-
sem Grund wollte ichnicht tiber
ihren genauen Aufbau mutma-
Ben, um ,,blind™ eine Routine
zur HOT-Umrechnung zu
schreiben. Prinzipiell diirfte der
Aufbau aber dhnlich (oder ge-
nauso) wie der der COT ausse-
hen. Aber Achtung! Wer den
fehlenden Programmteil selber
schreiben méchte, sollte darauf
achten. daf3 die Zeigerauf COT
und HOT nicht gleich sind. Das
wiirde ndmlich bei der HOT-
Umrechnung eine erneute Spie-
gelung der COT zur Folge ha-
ben, wodurch dann alle Arbeit
riickgiingig gemacht wiire.

FNT _unload()

FNT unload() tut nichts wei-
ter, als mittels free() den fiir
einen geladenen Zeichensatz
reservierten Speicherplatz wie-
derfreizugeben. Der Aufruf von
sollte nach dem Programmen-
de auf keinen Fall vergessen
werden, dasonstumsonst Spei-
cher belegt bleibt, der keinen
weiteren Nutzen hat!

FNT _text()

... gibt einen Text an einer be-
stimmten Bildschirmposition,
unter Beachtung bestimmter



(" Das Problem:
> Datenverwaltung plus /ﬂ‘\

besondere Druck-
moglichkeiten
- Bedrucken von Formularen
mit vorgegebener Einteilung
(Uberweisungen, Antrige, Steuer,
Zeugnisse, Bescheinigungen, ...)
> Etikettendruck, vollig
beliebige GroBen,
auch mehrbahnig nlfred
Sap

SUftuare

Vorhang auf ...

... fur neue Tools!

Fiir Vektorgraphik auf dem ATARI ST/TT:

AVANT Trace automatischer Vektor-
tracer mit Bézier—Kurven
298,-DM

AVANT Vektor automatischer Vektor-

tracer mit komfortablem Editor
698,— DM
AVANT plot Komplettpaket zum Vek-
torisieren, Editieren und (Schneid)plot-
ten, mit EPS—Im/Export

Die Losung:

Die Datenbank fiir den
absolut paBgenauen Positionsdruck.

- max. 999 Datenfelder, variabel

- max. 255 Buchstaben pro Zeile

- FlieBtext iiber mehrere Datenfelder
- integrierter Texteditor

1498,— DM
Graphikerpaket!
Handscanner + AVANT Trace +
REPRO STUDIO ST junior 2.0

- Tastaturmakros, frei erstellbar 898,— DM

- mehrseitige Formulare Ideal fiir Logos!

- Kopf-, FuBzeilen, Spaltendruck AVANT Trace kann scannen!

- Tabellendarstellung, -druck Paketpreis Handscanner incl.@
- Verwaltung von Grafiken AVANT Trace

- einfachstes nachtréagliches Andern 648,— DM
- ASCII-Import, -Export, einmischen

- Serienbriefe, Daten vervielfachen

- 10 Zwischenspeicher

- Blocksatz, zentrierter Druck

- Einfachste Teillistenbildung

- Rechenfunktionen, frei editierbar

- datensatziibergreifend addieren

- Datum automatisch in 16 Formaten

- 20 variable Such-, Ersetzfunktionen
- Vergleichs-, Sortierfunktionen

- Numerierung automatisch/manuell

ist ein formschoénes Aufsatz-
gehause fur ATARI Mega STE/TT

bietet Plaiz fUr Laufwerke,
Festplatten und Erweiterungen

schafft Ordnung am Arbeitsplatz
besitzt ein formschones Design

C o
- genaue Druckvorschau, einstellbar &, §\ ... versorgt alle Gerdte Uber ein
- alle Dialogboxen tastaturbedienbar y 4 \‘ eigenes Schaltnetzteil

- Positionen der Boxen verschiebbar

- alle Einstellungen speicherbar

- zuschaltbare, editierbare Hilfefunktion
- ergianzende Zusatzprogramme

kuhlt Uber den extrern leisen,
thermogeregelten PAPST-LUfter

Bildbearbeitung auf dem ATARI ST/TT: ; .
ist weitgehend steckbar zu

- detailliertes Handbuch (225 Seiten) Handscanner (32 Graustufen) mit e
- Musterdateien, Druckbeispiele | | Bilge/:égbse.liﬁjg%sgtyvafe it
- ausfiihrliche Druckeranpassung I junior 2. .
- Laserdrucker moglich 598'f DM fOXbOX fUI’ MegG STE/TT
z Handscanner (256 Graustufen) mit
169 D ble' Ngcgg‘dahm@ Bildverarbeitungssoftware . L
Ausland: plus § DM, nurVorkasse REPRO STUDIO ST junior zéogs o unverb. Preisempf. 998' DM
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Stileinstellungen, die auch
iibergeben werden. aus. Der
Text kann wie vom GEM ge-
wohntkursiv, hell. outlined, fett
dargestellt und/oder unterstri-
chen werden. Dazu sind im
Parameter stil die entsprechen-
den Bits laut der Line A-Funk-
tion set_txt_bli() zu setzen.
Weiterhin kann der Textin 90°-
Schritten gedreht werden. Auch
den Ausgabemodus kann man
mitwrmode zwischen Replace,
X-Oder, Oder und Invers aus-
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wiihlen. Es gibt natiirlich noch
andere Darstellungsvarianten,
die ich aber nicht fiir imple-
mentierenswert hielt.

FNT text()sollauchkeine end-
giiltige Vorgabe sein und ist fiir
bestimmte Anwendungen noch
zu erweitern.

FNT len()

Dies ist ein kleines Zusatzbon-
bon, das im Demoprogramm
eigentlich nicht benutzt wird,

abernocheinmal die Rechnung
mit den Proportionalabstinden
demonstriert. Sie gibt, wie oben
schon besprochen, bei Angabe
eines Strings und des benutzten
Zeichensatzes, die daraus re-
sultierende Gesamtlinge des
Textes in Pixeln zuriick.

Als Erklidrung der restlichen
Routinenreichen, sodenkeich,
die Programmkommentare, die
lippig ausgelegt sind. Wer ge-
nau hinguckt, sieht, dal sich
die Tipparbeit auf nur ca. 130

reine C-Zeilenreduziert. Bleibt
mir also nur noch iibrig, Ihnen
viel Spafl mit dem Demopro-
gramm zu wiinschen, welches
beliebige FNT-, F09-, F24- und
F30-Zeichensitze lddt und ei-
nen kleinen Demotext dazu
ausgibt. Verlassen wird das
Progrimmchen mit dem Ab-
bruch-Buttonder Fileselectbox.

P

1: typedef struct fonthdr
27 {
3: int id, /* Fontnummer */
4: size; /* FontgrdBe in Punkten */
5 char facename[32]; /* Name */
6: int ade_lo, /* kleinster ASCII-Wert */
ki ade_hi, /* gréPter ASCII-Wert */
8: top_dist, /* Abstand
Top <-> Baseline */
9: asc_dist, /* BAbstand
Ascent <-> Baseline */
10: hlf dist, /* Abstand
Half <-> Baseline */
11 des_dist, /* Rbstand
Descent <-> Baseline */
12: bot_dist, /* RAbstand
Bottom <-> Baseline */
135 wchr_wdt, /* maximale
Zeichenbreite */
14: wcel wdt, /* maximale
Zeichenzellenbreite */
15: 1ft_ofst, /* Offset links */
16: rgt_ofst, /* Offset rechts */
17 thckning, /* Verbreiterungsfaktor
fur Bold */
i8: undrline, /* Dicke der
Unterstreichung */
19: 1lghtng_m, /* Maske fur Light */
20: skewng_m; /* Maske fur Kursiv */
247 struct
22 {
23 unsigned :12; /* Frei */
24: unsigned mono_spaced : 1;
/* Proportional/Monospaced */
252 unsigned £68000 Ei B4
/* 8086-/68000 Format */
26: unsigned hot = 33
/* HOT verwenden */
27 unsigned system 1;
/* Default system font */
28: } flags;
29: char *hz_ofst; /* Horiz.-Offset-Tabelle */
30: int *ch ofst; /* Font-Offset-Tabelle */
313 void *fnt_dta; /* Zeichensatz-Image */
32 int frm wdt, /* Breite des Font-Image */
33% frm hgt; /* Héhe des Fonts */
34: struct fonthdr *next; /* Nachster Font */
35: }  FONT_HDR;
15 ! /
2: /* Die FONT-GDOS-PROTHESE *7
3 S #f
4: /* Von: PATRICK HOFFMANN %y
5: /* In: TURBO-C 2.xx L
B Tn/* *
7: /* (ec) 1991 MAXON Computer */
8y /
9:
10: /*==== Sub-Sub-Routines
11z
12: #include <linea.h>

13: #include <stdlib.h>
14: #include <stdio.h>
15: #include <string.h>
16: #include <tos.h>
17: #include <ext.h>
18:
19: /*==== Prototypen (Sub-Routines) ==
20:
21: FONT_HDR *FNT_load( char *file );
22: void FNT_unload( FONT_HDR *font );
23: void FNT_text( int x, int y, char *text,
FONT_HDR *font,
24: int winkel, int stil, int wrmode );
25z 4dnt FNT_len( char *text, FONT_HDR *font);
26:
27
28:
29: char *ext ( char *file, char *ext );
30: char *strbchr( char *text, char find );
31: FONT_HDR *intel_to_68000( FONT HDR *hdr );
32: void wswitch( int *w );
33: void lswitch( long *1 );
34
35 )l D Prog /
36:
37: wvoid main() /* GDOS-PROTHESE-Demo */
38: |
39 FONT_HDR *fontl, /* Zeiger auf Fontheader */
40: *font2, /* Zeiger auf Fontheader */
41: *font3, /* Zeiger auf Fontheader */
42: *font4; /* Zeiger auf Fontheader */
43:
44: int exitb; /* Exit-Flag fiur
die Hauptschleife */
45:
46: char file[13], /* Dateiname */
47: path[255], /* Pfadname */
48: fontfile[255], /* Pfad+Dateiname */
49: /* Demotext: */
50: *text = "The quick brown fox jumps
over the lazy dog!";
51
52 strcpy( file, "ROMAN.FNT" );
/* Defaultauswahl */
53: strepy( path, "\\*.F?2" );
/* Defaultpfadname */
54:
55: do
56: {
57: fsel input( path, file, &exitb );
58:
59: if( exitb == 1 ) /* Abbruch-Button? */
60: {
61: Cconws ( "\x1B\x45" );
62:
63 strcpy( fontfile, path );
/* Pfad u. Dateiname verkoppeln */
64: memcpy ( strbchr( fontfile, '\\' ) +1,
file, strlen(file) +1 );
657
66: fontl = FNT load( ext (fontfile,
"ENT) )F /* Font laden */
67: font2 = FNT_ load( ext (fontfile,
"FO9") ): /* Font laden */ —y
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68: font3 = FNT_load( ext (fontfile, 134:
UEI0T) ). /* Font laden */ 135: /*++ Textlingenbestimmung +++++++++tttttt*/
69: font4 = FNT_load( ext (fontfile, 136: /* -> text : Text */
HE24m) )i /* Font laden */ 13F= | % font : Zeiger auf Fontheader */
70: 138: /* <- errechnete Liange in Pixeln */
71 linea_init(); /* LineA starten */ 139:  /*+++++ttt ++++++ +++ +*/
72 140:
33 /* Texte in verschiedenen Fonts ausgeben */ 141: int FNT_ len( char *text, FONT_HDR *font )
74: TaZ
75 FNT_text( 30, 30, text, fontl, 0, O, 143: dnt -1iden;
REPLACE ) ; 144:
76: FNT text( 30, 100, text, font2, 0, O, 145: len = 0;
REPLACE ) ; 146:
7l FNT_text ( 30, 200, text, font3, 0, 0, 147: for ( i=0; i<strlen(text); i++)
REPLACE ) ; 148: len += *(font->ch ofst+ (*(text+i)
78: FNT_text ( 30, 300, text, font4, 0, O, -font->ade_lo) +1 ) -
REPLACE ) ; 149: * (font->ch ofst+ (* (text+i)
79: -font->ade 1l0));
80: FNT_text( 5, 390, "by Patrick 150: return( len );
Hoffmann" a L i }
81: "(c) 1991 MAXON Computer", fontl, 152
900, 0, REPLACE ); 153: /*++ GDOS-Font laden + + */
82: 154: /* -> file: Dateiname nach TOS-Norm */
83: FNT_unload( fontl ) 155: /* <- Zeiger auf geladene Fontstruktur
/* Fontspeicher wieder freigeben */ laut FONT_ HDR (siehe */
84: FNT_unload( font2 ); 156 | /* LineA-Doku) . Bei Ladefehler wird
85: FNT unload( font3 ); NULL zuriickgegeben! *7.
86: FNT unload( fontd ); G Tl ++ 5 dotok s R */
B 158:
88: getch(); /* Ruf Taste warten */ 159: FONT HDR *FNT_load( char *file )
89: } 160:
90: }while( exitb == 1 ); 61l it
/* Bis Abbruch-Button gewahlt wurde */ 162: FONT_HDR *buffer; /* Hier wird der Font
9173} hingeladen */
92: 163: int handle; /* File-Handle */
93¢ Sub-Routines */ 164:
94: 165: if( (handle = Fopen( file, 0 )) >= 0 )
95: /*++ Text gabe +++++++ ++++++ +++ttdttk /* Datei 6ffnen, Handle */
96: /* > x,v : Textposition */ 166: /* holen u. Fehler abfragen */
97 /% text : auszugebender Text */ 167: {
98: /% font : Zeiger auf Fontheader */ 168: /* Speicher reservieren
99: /* winkel : Ausgabewinkel (0, 900, 1800 (nach Dateiléange)
o. 2700) */ */
100: /* stil : Textstil laut 169: buffer = malloc( filelength( handle ) );
set_text blt(...,style, ...) *x/ 170: /* Datei in den reservierten
101: /* wrmode : Verknipfungsmodi (REPLACE... */ Buffer lesen */
102: /*+ ++++ +++++++4 ++ +++tttttx/ 1735 Fread( handle, filelength( handle ),
103: buffer );
104: void FNT_ text( int x, int y, char *text, 172
FONT HDR *font, 1732 /* Die originalen GDOS-Fonts haben die
105: int winkel, int stil, int wrmode ) dubiose Eigenschaft Eyte— */
106: { 174: /* weise vollkommen "verdreht" zu sein!
107: int i, Das liegt daran, daP */
108: step; 75 /* Digital Research geschickter Weise
109: darauf gekommen ist, fiir */
110: if( font != (void*)OL ) /* Fontadresse ok? */ 1763 /* ihre Zeichensiatze das Intelformat zu
111 { verwenden. Das wiederum */
110 hide mouse(); /* Maus weg! */ 197 /* heiPt: Jedes WORD oder LONG komplett
113: set_wrt_mode ( wrmode ) ; spiegeln! (siehe */
/* Verkniipfungsmodi */ 178: /* intel to_68000(), wswitch() und
114 set_text blt( font, 0, stil, winkel, 1, 1switch() ). */
0 ); /* Text-Stil */ 179: /* Da aber zum Bleistift die von
115: for( i=0; i<strlen(text); i++) ARABESQUE konvertierten Fonts */
116: { 180: /* im 68000er Format vorliegen, miissen */
117: text _blt( x, y, *(text+i) ); 181: /* beide Formate beachtet werden. */
118: 182:
119: /* proportionale Schrittweite holen */ 183: /* Wenn kein Bit im Lowbyte der
120: step = *(font->ch ofst+(* (text+i) Flagstruktur gesetzt ist, dann */
-font->ade_lo) +1 ) - 184: /* ist entweder kein Bit in flags
127 * (font->ch_ofst+ (* (text+i) gesetzt oder flags liegt auch */
-font->ade_1l0)); 185: /* im Intelformat vor. In beiden Fallen
225 kann das Umrechnen ins Motorola- */
1237 switch( winkel ) /* Format nichts kaputtmachen. */
124: {
1250 case 0: x += step; break; /* Die Ausrufezeichen am Anfang
/* Von rechts nach links */ beachten!!: */
126: case 900: y -= step; break; 189:
/* Von unten nach oben */ 190: if( !'(*(int*)& (buffer->flags) & O0x00FF) )
127 case 1800: x -= step; break; 191: wswitch( (int*)& (buffer->flags) )
/* Von links nach rechts */ /* Also umrechnen! */
128: case 2700: y += step; 192:
/* Von oben nach unten */ 193: if( 'buffer->flags.£68000 )
129: } /* Intelformat-Flag? */
130: } 194: intel to_68000( buffer );
231 show mouse( 1 ); /* Maus hin! */ /* Umrechnen...! */
132 } 195:
133 )
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196: /* Zeig' mir, daB Du als Zeiger auf 263:
einen anderen Zeiger auf */ 264: FONT_HDR *intel to_68000( FONT HDR *hdr )
197: /* auf den Zeiger eines Zeigers, der auf 265: |
einen Integer zeigt, zeigst! */ 266: int 4
198: /* (Na los, 10x hintereinander!) */ 267
199: /* Nein, nein hier addiere ich lediglich 268: if ( hdr->id > 255 ) /* Wenn ID > $FF
den Dateioffset fiir */ -> INTEL-Format */
200: /* die HOT, COT und Fontdaten zur 269: {
Adresse der geladenen */ 270: /* Wandeln vom Intel ins Motorola-
201 /* Struktur im Speicher. (Ein Relativ- "Normalformat"... */
Verschiebung sozusagen!) */ 271:
202: 272 wswitch( & (hdr -> id) );
203: buffer->hz_ofst = buffer->hz_ofst 273: wswitch( & (hdr -> size) );
+ (long)buffer; 274:
204: buffer->ch _ofst = (int*) ((char*)buffer 275 /* Von .ade_lo bis .skewng_m (15 Words) */
->ch_ofst + (long)buffer); 276:
205: buffer->fnt_dta = (int*) ((char*)buffer -4 i for( i=0; i<15; i++
->fnt_dta + (long)buffer); 278: wswitch( & (hdr->ade_lo)+i );
206: 279
207: Fclose( handle ); 280: 1switch( (long*)&(hdr -> hz_ofst) );
/* SchliePe was Du offen hast! */ 281: 1switch( (long*)&(hdr -> ch_ofst) );
208: 282: 1switch( (long*)&(hdr -> fnt_dta) );
209: return( buffer ); /* Zeiger 283: wswitch( & (hdr -> frm wdt) );
zuriickgeben */ wswitch( &(hdr -> frm hgt) );
210: 284:
211: }else /* Bei Ladefehler... */ 285: /* Die COT (character-offset-table) auch
2123 return( (void*)OL ); noch switchen! */
/* ..Nullzeiger zuriickgeben */ 286:
213: } 287: for( i=0; i< (hdr->ade_hi - hdr->ade_lo)
214: +2; A4+ )
215: /*++ Fontspeicher wieder freigeben ++++++%/ 288: wswitch( ((int*) ((long)hdr->ch ofst
216: /* -> font Zeiger auf Fontheader */ +(long)hdr) + i) );
217:  /*4+++4+ ++++++++++ */ 289:
218: 290: /* Von der HOT (horizontal-offset-table)
219: void FNT_unload( FONT_HDR *font ) hab' ich erst einmal */
/* Font "ent"-laden */ 291: /* die Hande gelassen, denn ich
2205 { hab' noch keinen Font */
221 free( font ); /* Speicherbereich 292: /* analysieren kénnen, der die HOT
freigeben */ benutzt. Eigentlich miiBte */
222: } 293: /* man die auch noch spiegeln. */
223: 294: /* Rber VORSICHT! Wird die HOT nicht
224: /*==== Sub-Sub-Routines 4 benutzt, so kann der Off- */
225 295: /* set fiir HOT und COT gleich sein!
226: /*++ Extender eines Pfadnamens austauschen ++*/ Ergebnis: Die COT wird dann */
227 % > file Pfad+Dateiname *x/ /* wieder zuriickgespiegelt */
228: /* ext : Neuer Extender */ }
229: /¥ <~ Zeiger auf geanderten Namen *f
230: /* Bemerkung: Arbeitet nur, wenn schon */ return( hdr );
231; [* ein Extender vorhanden ist! */ }
232:  /*4+++ +++ */
233: /*++ Word ins 68000er Format ++++++++++%/
234: char *ext( char *file, char *ext ) /* => w : umzurechnendes Word */
235: { /*+ + ++++ + + + + */
236: memcpy ( strbchr(file, '.') +1, ext, 4 );
2374 return( file ); void wswitch( int *w
238: } {
239: /*+ Zeichen in einem String riickwarts suchen +%/ char i;
240: /* -> text Zu durchsuchender Text */
241: /* find Zu suchendes Zeichen */ i = *(char*)w; /* Dreieckstausch */
242: [* <- Zeiger auf gefundenes Zeichen */ * (char*)w = *((char*)w+l);
243:  /[*4+ttbbrbt + + + + +++++++ */ *((char*)w+l) = i;
244:
245: char *strbchr( char *text, char find ) /*++ Long in 68000er-Format +++++++++++%/
246: { /* => 1 : umzurechnendes Long */
247: int i; /*+++ L4
248: for( i=(int)strlen(text)-1; i>=0; i-- )
249: 4 void lswitch( long *1 )
250: if ( *(text+i) == find ) {
251.: & int i;
252 return( text+i );
253: } wswitch( (int*)1l ); /* HI-/LO-Bytes
254: } der beiden Worter */
255 return( (void*)OL ); 323 wswitch( ((int*)1+1) );
256: ) 324:
257: 325 i = *(int*)1; /* und die beiden
258: /*++ Umrech eines Fontheaders ++++++++++%/ Worter selbst */
259: /* vom Intel- ins 68000er-Format */ 326: *(int*)1 = *((int*)1+1); /* tauschen */
260: /* -> hdr Umzurechnender Header */ 327+ *((int*)1+41) = i;
261: /* <- hdr wird auch wieder zuriickgegeben */ 328: }
262: /* ++ + + +++ */
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An sich ist es nicht schwie-
rig, eine Tastenbedienung
zu  implementieren.  Der
EVNT_MULTI()-Aufruf, der
fiir die Menii-Nachrichten
sorgt, lilt auch ein Warten auf
Tastendriicke zu. Doch wie soll
man die weiterverarbeiten?

Ublicherweise wird man wohl
feststellen, ob die passende
Umschalttaste (*Shift", ‘Con-
trol” oder *Alternate’) gedriickt
wurde, und dann in einer linge-
ren CASE-Anweisung entspre-
chend der gedriickten Taste zu
den  Behandlungsroutinen
springen. Dabei entsteht das
erste Problem: Der Tastencode
istabhédngig von *Capslock” und
den Umschalttasten selbst
(GroB3- und Kleinbuchstaben!).
Die Losung liegt. das ist nichts
neues, in der Verwendung der
sogenannten Scan-Codes.

Das zweite Problem, und die-
ses ist schwerwiegender, liegt
in der Verwendung zweier
Sprungleisten, eine fiir Menii-
nachrichten und eine fiir Ta-
stencodes. Es ist miihsam, die
Konsistenz zu gewiihrleisten.

Das dritte Problem ist die
Anderbarkeit der Tastenkiirzel.
Wie schon mehrmals in diver-
sen Artikeln veroffentlicht,
mdoge man den Tastencode ir-
gendwo in der Objektstruktur
inunbenutzten Bits verstecken.
Immerhin ist diese Losung be-
reits fiir den Eingeweihten mit
Hilfe eines Resource-Con-
struction-Sets dnderbar.

Speziell fiir Pull-Down-Me-
niis bietet sich jedoch ein ande-
rer. einfacherer Weg an: Es ist
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SHORTCUTS

Michael. Steinle

WER HEUTE ALS PROGRAMMIERER EIN PRO-
GRAMM ABLIEFERT, DAS SICH NICHT UBER
TASTENKURZEL BEDIENEN LASST, WIRD
SCHON MAL SCHIEF ANGESEHEN. MAUS-
BEDIENUNG IST FEIN FUR DEN ERSTEN UND
ZWEITEN KONTAKT MIT NEUER SOFTWARE,
DOCH DER VERSIERTE BENUTZER BEVOR-
ZUGT NACH DER EINARBEITUNGSZEIT MEIST
DIE TASTATURBEDIENUNG.

allgemein iiblich, das Tasten-
kiirzel direkt hinter den Menii-
punkt zu schreiben. So ist der
Lernprozell am kiirzesten, wenn
man jedesmal beim Anklicken
mit der Maus die *Abkiirzung’
lesen kann. Warum also sollte
man nicht diesen Texteintrag
heranziehen? Die Anderung.
wiederum mit Hilfe eines Re-
source-Construction-Sets, ist
einfacher und besser nachvoll-
ziehbar durchzufiihren.

Auch das oben angesproche-
ne zweite Problem ist losbar:
Man muf} einen eintreffenden
Tastencode so vorverarbeiten,
dall man in dieselbe Sprunglei-
ste wie fiir Mentinachrichten
verzweigen kann.

Genaudieserledigtdie Routi-
ne,dieals GFA-BASIC-Listing
abgedruckt ist. Zu ihrer Funk-
tion:

- Der Status der Tastatur-Um-
schalttasten wird benutzt, um
davon abhiingig einen Such-
String zusammenzubauen. Er
enthilt zuerstein Leerzeichen
(zur Sicherheit), ein oder meh-

rere Symbole fiir die Um-
schalttasten (Pfeil nach oben
fiir “Shift’, Circonflexe fiir
‘Control’, Closebox fiir *Al-
ternate’) und eine Taste (1, 2,
3. ..., GroBbuchstaben. !, §, S,
i

Das Zeichen wird dabei aus
denZeichentabellen des BIOS
geholt, wobei fiir Tastendriik-
ke mit “Shift’ die zugehdorige
Tabelle, fiir Tastendriicke
ohne die ‘Capslock’-Tabelle
benutzt wird. So wird das lei-
dige Klein-/Grofbuchstaben-
problem umgangen.

Datei ldschen... AL

Ordner anlegen... &0
Datei umbenennen...

Programm beenden... AC

Inzwei geschaghteten Schlei-
fen durchsucht die Routine
alle Menii-Strings nach dem
Such-String. Dabei “hangelt’
sie sich entlang der OB_-
HEAD-, OB _NEXT- und
OB_TAIL-Zeiger im Objekt-
baum von Klappbox zu Klapp-

box. Dabei wird auch gleich
noch der zugehdrige Menditi-
tel festgestellt. so daf3 dieser
vor Aufruf der Meniibehand-
lunginvertiertdargestellt wer-
den kann. Zum genauen Ver-
stindnis dieser Schleifen ist
es hilfreich, in [1] tiber die
Struktur von Meniibiumen
nachzulesen.

Mit dieser Routine ist es tibri-
gens wirklich sehreinfach, él-
tere eigene Programme mit
einer Tastaturbedienung zu
versehen. Die Vorgehenswei-
se ist im Listing skizziert.
Beim Festlegen der Tasten-
kiirzel gelten nur wenige Re-
striktionen:

Nur Einbuchstabenbefehle
sind auf diese einfache Art
moglich.

Buchstaben miissen als Grof3-
buchstaben ins Menii ge-
schrieben werden.

bei Verwendung zweier Um-
schalttasten ist die Reihenfol-
ge der Angabe wichtig. Sol-
che Sachen sind aber sowieso
nur etwas fiir Fingerakroba-
ten!

Die Benutzung aller Tasten
oberhalb von ‘QWERTZ" ist
moglich, dadie Scancodes an-
gepalit werden (sieche Kom-
mentar im Listing!)

[1] H. D. Jankowski, J. F. Reschke.,
D. Rabich
ATARIST-Profibuch.7. Auflage 1989
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i 88: ' Adresse der Zeigertabelle fiir die Umkodie-

! kRkKKARARAKXX S H O R T C U T S *¥kkkkhkdhkidnk 89: ' rungstabellen fiir Tastendriicke

' 90

' komfortable Routine zum (auch nachtriglichen) 91: ' In der folgenden CASE-Anweisung kénnen durch-

' Ermdglichen der Pull-Down-Meniibedienung iiber 92 ' aus eigene Suchzeichen eingesetzt werden. Die

' Tastenkiirzel. 93: ' Tabelle darf auch erweitert werden! Die vor-

i 94 ' geschlagenen Zeichen haben sich mittlerweile

' Idee von M. Steinle, Implementation von 95: ' zu einer Art Standard entwickelt.

' R. Grothe und M. Steinle 96: ' Bei gedrickter 'Shift'-Taste wird die Shift-

Y 97: ' Konvertierungstabelle benutzt, sonst die

' Programmiersprache: GFA-BASIC 3.XX 98: ' Capslock-Tabelle. An der Adresse 'key tabs'

; 99: ' stehen die Adressen der drei Tabellen direkt

' (c) 1991 MAXON Computer GmbH 100: ' hintereinander. Der Scancode dient auch dem

' 101: ! Betriebssystem als Index in diese Tabellen.

G AREEER KRR XK * 102: ' Daher machen wir's auch so.

r 103: !

' Skizze des Rahmenprogramms: 104: SELECT stateé&

£ 105: CASE 1 TO 3 ! 'Shift'

' 1) RSC laden oder Meniibaum mit MENU string$ () 106: code&=BYTE{scan&+{key_ tabs%+4}}

i erzeugen 107: such$=CHRS$ (1)

' 2) Objektindices zuweisen etc. 108: ' Pfeil nach oben

' 3) Zusatzlich zur bisherigen Meniiabfrage (mit 109: CASE 4 ! 'Control'

3 ON MENU GOSUB oder EVNT MULTI() eine Tasta- 110: code&=BYTE{scan&+{key_ tabs%+8}}

: turabfrage einbauen (ON MENU KEY GOSUB 5 5% s M such$="A"

! key ) bzw. entsf de Maske fiur 112: CASE 5 TO 7 ! 'shift/Control’

i EVNT_MULTI () ) 313 code&=BYTE{scan&+{key_ tabs%+4}}

! 4) Menii-Handler ggf. auf folgende Struktur um- 114: such$=CHRS$ (1) +"~"

¥ stricken: 115 ' Pfeil nach oben zuerst!

' 116: CASE 8 ! 'Alternate’

PROCEDURE menu_handle (titelg, indexs&) 117 code&=BYTE{scan&+{key_ tabs%+8}}

SELECT index& 118: such$=CHRS$ (7)
CASE dieses& 119 ' Window-Close-Box
' nun tun wir dies 120: CASE 9 TO 11 ! 'shift/Alt’
CASE jenesé& 1213 codes=BYTE{scan&+{key tabs%+4}}
' nun tun wir jenes 222 such$=CHR$ (1) +CHRS (7)
CASE auch_das_noch& 123: ' Pfeil nach oben zuerst!
' nun tun wir auch das noch 124: DEFAULT
CASE etc& 1257 such$=""
gt 1 = 126: ENDSELECT
ENDSELECT I27:
~MENU_TNORMAL(menu%,titel&,1) 128: ' die Suchroutine verlaPt sich auf die fest-
' Titel wieder weiB machen 129: ' gelegte und dokumentierte Struktur eines

RETURN 130: ' Pull-Down-Meniis unter GEM. Jede Meniizeile,

4 331 ' die sich mit MENU BAR() anmelden und verwal-

g wer ON MENU GOSUB menu benutzt, braucht 132: ' ten laBt, sollte diese Routine nicht aus dem

) noch folgenden 'Durchlauferhitzer': £33 ' Tritt bringen.

y 134: !

PROCEDURE menu 135 IF such$<>"" ! was zu suchen?
menu%=MENU (-1) 136: " "+such$+CHRS (code&) ! String komplett
menu_handle(MENU(d),MENU(S)) 137 dummy&=0B_HEAD (menu%, 0)

RETURN 138: ' Index des ersten Kinds des (UrgroB-)mutter-

2 3397 ' objekts

A} 140: titels=OB_HEAD (menu%, OB_HEAD (menuf%, dummyé&) )

d 141: ! Index des ersten Titels

' Jetzt folgt die eigentliche Routine: 142: box&=0B_HEAD (menu%, OB_NEXT (menu%, dummy&) )

) 143: ' Index der ersten Klappbox

PROCEDURE keymenu ! ggf. keymenu (menu%) 144: ok !=FALSE ! bisher!

A 145: REPEAT
LOCAL scang, state&, key tabs$%, dummy&, box& 146: i&=OB_HEAD(menu%,box&) ! erster Eintrag
LOCAL titel&,i&, last_i!,ok!,last_box! 147: REPEAT
! 148: IF OB _TYPE (menu%, i&)=28! STRING??
' Die Routine verwendet als einzige globale 149:
' Variable die Adresse des Meniibaums 'menu%'. 150: ! falls das aktuelle Objekt ein
' Sollte im ptprog ein d Name 151 ' String-Objekt ist, wird der 'such$'
' verwendet werden, muB er in den folgenden 3527 ' darin gesucht.
' Zeilen P . Die Ad liefle 153:
' sich auch als Parameter iibergeben, doch liefie 154: ok ! =INSTR (CHAR {OB_SPEC (menu$, i&) }, such$)
' sich die Prozedur dann nicht in Verbindung 155: ENDIF
' mit den komfortablen ON XXX GOSUB ...-Befeh- 156: IF ok!
' len des GFA-Basic verwenden. Sollte der eine LSS
' oder andere die Original-EVNT-Aufrufe be- 158: ! falls ein Meniistring mit der pas-
' nutzen, stellt die Ubergabe als Parameter 159: ! senden Tastenkombination gefunden
' kein Problem dar. Weiterhin muB eine Menii- 160: ! wurde, wird der zugehdrige Meniititel
' behandl P dur 161: ' schwarz gemacht und der ganz normale
' MENU_HANDLE (titel, index) existieren, da diese 162: ! Menii-Handler aufgerufen.
' bei Erfolg aufgerufen wird. 163:
% 164: IF NOT BTST (OB_STATE (menu%,i&),3)
scan&=SHR& (GINTOUT (5) ,8) AND &HFF 165: ' Eintrag nicht gesperrt
' Scancode der gerade gedriickten Taste 166: IF NOT BTST (OB_STATE (menu%, titels),3)
IF scan&>=&H78 AND scan&=<&H83 167: ' Titel auch nicht

SUB scan&, &H76 168: ~MENU_TNORMAL (menu%, titel&, 0)
ENDIF 169: ' Titel schwarz machen
' fiir die Tasten <alt>'!' bis <alt>''' kommen 170: menu_handle (titel&, i&)
' eigene Scancodes (bloB wozu????222?22222?222?) 191 ' normalen Menithandler anspringen
state&=GINTOUT (4) AND &HF 172 ENDIF
' Status der Tastatur-Umschalttasten 173 ENDIF
key_tabs%=XBIOS(16,L:-1,L:-1,L:-1) 174: ELSE

=5
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175 b 191: UNTIL ok! OR last i!
176 ! iberpriifen, ob das aktuelle Objekt 192;: .
TTTs ' vielleicht das letzte Kind seines 193: ' ganz analog muB man darauf achten, die
178: ' Mutterobjekts (seiner Klappbox) ist. 194: ' letzte Klappbox nicht zu verpassen:
1793 ' Das ist genau dann der Fall, wenn 195:
180: ' OB_NEXT des aktuellen Objekts auf's 196: last_box!=
181: ' Mutterobjekt 'zuriick'zeigt. 197: (box&=0B_TAIL (menu%, OB_NEXT (menu%, box&)))
182: ' OB_TAIL des Mutterobjekts zeigt eh 198: IF NOT last_box!
183: ' auf das letzte Kind. So kommt man zu 199: box&=0B_NEXT (menu%, box&)
184: ' folgender wundervollen Bedingung: 200: ' zur nachsten Klappbox
185: 2 201: titels=0B_NEXT (menu%, titels)
186: last_i!=(i&=OB_TAIL(menu%,OB_NEXT(menu%, i&))) 202: ' gleichzeitig zum n&chsten Titel
187: IF NOT last_i! 203: ENDIF
188: i1&=0B_NEXT (menu%, i&) 204: UNTIL ok! OR last_box!
189: ENDIF 205: ENDIF
190: ENDIF 206: RETURN

unterstiitzte unterstiitzte

ORMER

VEKTOR-VEKTOR
VEKTOR- RASTER
RASTER- RASTER
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DYNAMISCHE LOKALE
VARIABLEN IN C

Roman Hodek

D iese Funktion nenne ich
in Anlehnungan [1] allo-
ca(), und sie ist wie folgt dekla-
riert:

void *alloca( size )
unsigned int size;

Falls Ihr C-Compiler den Typ
void nicht kennt (wie z.B. ME-
GAMAX. mitdemicharbeite).
konnen Sie stattdessen ge-
nausogut char verwenden. Der
bezeigte Typ tut nichts zur Sa-
che.

Listing 1 zeigt die Funktion,
wobei ein Inline-Assembler
benutzt wird. Falls Thr Compi-
ler dieses Feature nicht hat, fin-
den Sie in Listing 2 dieselbe
Funktion als Assembler-Pro-
gramm. Dieses konnen Sie beim
Linken Ihrem Programm anfii-
gen. Der einzige Unterschied
der beiden Versionen ist der
UNLK-Befehl ganz oben bei
Listing 1. Eristnotwendig, weil
der Compiler an den Anfang
jeder C-Funktion ein LINK
A6 #x stellt, auch wenn sie kei-
ne lokalen Variablen hat. Die-
ser Befehl legt 4 Bytes auf dem
Stack ab, und die miissen wie-
der heruntergeholt werden, da-
mit alloca() funktioniert. Ein
cuter Assembler setzt freilich
nicht aus heiterem Himmel
LINKSs ins Programm. und das
UNLK kann beim Assembler-
Programm weggelassen wer-
den.

Stack-Akrobatik

Nun zur eigentlichen Arbeits-
weise: Wie bereits erwihnt,

IN C MUSS DER PLATZBEDARF VON LOKALEN
(AUTOMATISCHEN) VARIABLEN BEREITS ZUR
UBERSETZUNGSZEIT BEKANNT SEIN. IN DIE-
SEM ARTIKEL WIRD EINE EINFACHE FUNK-
TION VORGESTELLT, MIT DER ZUR LAUFZEIT
PLATZ FUR WEITERE LOKALE VARIABLEN
GESCHAFFEN WIRD, DIE GENAUSO WIE DIE
vomM COMPILER BEREITGESTELLTEN BEIM
VERLASSEN DER FUNKTION ,,ZERSTORT*

WERDEN.

vor Aufruf von

alloca) nach JSR alloca

nach Riickkehr

nach Stackkor-
von alloca®) rektur

Rucksprungadr. Ricksprungadr .

von aufruf O von aufruf O

Ricksprungadr .
von aufruf QO

Rucksprungadr .
von aufruf O

A6 alt A6 alt

A6 alt a6 alt

lokale Variable lokale Variable

von aufruf O von aufruf O

«ns)
lokale Uariable lokale Variable

van aufouf © von aufruf O

Paraneter ‘size’

Paraneter ‘size’ von allocaQ)

Ricksprungadr .
von allocaQ)

A6 von aufruf )

-

reservier ter

von alloca®)
Platz

reservierter

Platz

Die Funktion aufruf() ruft allocaO auf.

Inhalt des Stacks beim und nach dem Aufruf von alloca()

stehtam Anfang jeder C-Funk-
tion ein LINK A6 #x. Dieser
Befehl sichert zunichst den
Wert von A6 auf dem Stack.
Das ist erforderlich, damit alle
Funktionen das gleiche Regi-
ster verwenden konnen. Dann
wird der Stackpointer (SP bzw.
A7) nach A6 gebracht und der
Wert x (er muf} negativ sein)
zum SP addiert. Effekt dieser
komplizierten Angelegenheit
ist, daB auf dem Stack ein
.Loch™ entsteht. Dieses Loch
wird als Platz fiir die lokalen

Variablen benutzt. Zusitzlich
hat man in A6 einen Zeiger auf
das obere Ende des Lochs, der
zum Zugriff auf die Variablen
verwendet wird. Am Ende der
Funktion muf} dann der Befehl
UNLK Ao erfolgen. Damit wird
das Ganze riickgiingig gemacht,
d.h. A6 in den SP iibertragen
und der alte Wert von A6 vom
Stack geholt. Danach ist alles
wieder beim alten, wie vor dem
LINK-Befehl. Und genau die-
se Tatsache, dal UNLK keine
Information bendtigt, wieviel

Platz durch LINK reserviert
wurde, macht sich alloca() zu-
nutze.

Man kann sich die Vorginge
anhand der Grafiken in Bild 1
vorstellen. Das erste Bild zeigt
den vorher geschilderten Zu-
stand. Beim Aufruf von allo-
ca() wird der Parameter size
auf den Stack geschoben, eben-
so die Riicksprungadresse und
das Register A6 (wegen des
vom Compiler eingesetzten
LINK-Befehls). alloca() fiihrt
zuerst ein UNLK aus, um das
storende LINK riickgingig zu
machen. Dann wird die Riick-
sprungadresse vom Stack ge-
holt und in AO gemerkt. Jetzt
kommtdereigentliche Sinn der
Sache: Vom SP wird der Wert
size abgezogen, genauso wie
es LINK tut. Es hat auch den-
selben Effekt: auf dem Stack
entsteht wiederum ein Loch.
Nur ist die Grofie des Lochs
nicht im Programm festge-
schrieben, sondern wird von
size angegeben. Damit hitten
wirunserendynamischallozier-
ten Speicher. Nun muf} allo-
ca() noch einen Zeiger auf die-
sen Speicher zuriickgeben, und
das ist SP+2. Dieser Wert wird
in DO geladen und mit JMP
(A0Q) zuriickgesprungen. Die
Riicksprungadresse haben wir

ja vom Stack heruntergeholt.

also ist RTS nicht moglich.
Warum ist eigentlich der Zei-
ger SP+2? Die aufrufende
Funktion muf} nach der Riick-
kehr noch eine Stack-Korrek-
tur durchfiihren, d.h. den Platz
fiir die Parameter wieder frei-
geben. Inunserem Fall sind das
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2 Bytes. Nach dem JSR alloca
stehtalsonoch ADDQ.L #2 SP
(oder so dhnlich). Daher be-
ginnt der allozierte Speicher
nichtbei SP, sondern bei SP+2.
Er wird aber dadurch nichtkiir-
zer, da der Platz, den der Para-
meter eingenommen hat, jetzt
zum allozierten Speicher ge-
hort.

Es gibt aber auch ein paar
Compiler, die nach einer be-
sonderen Methode bei der Pa-
rameteriibergabe arbeiten (z.B.
DRI). Sie reservieren 4 Bytes
mehr fiir die lokalen Variablen,
als eigentlichnotig wiire. Diese
Bytes werden dann fiir Para-
meter genutzt. Im Fall alloca()
erfolgt bei ihnen keine Stack-
Korrektur, da nur 2 Bytes an
Parametern da sind. Man muf3
also bei solchen Compilern
SP+4 anstatt SP+2 einsetzen.

Nun die schlechte
Nachricht...

So schon wie alloca() funktio-
niert, im Leben gibt es leider
keine Vorteile ohne Nachteile.
Und der Nachteil von alloca()
ist, daB3 eine Funktion. die dy-

rogrammier
raxis

namische lokale Variablen
nutzt, keine Registervariablen
benutzen darf.

Die Erkldrung ist einfach:
Werden Register verwendet,
miissen deren alte Inhalte ir-
gendwohin gerettet werden,
man will ja nicht die Register-
variablen einer aufrufenden
Funktion zerstoren. Der Com-
piler macht das, indemer die in
Frage kommenden Register mit
einer MOVEM-Anweisung auf
den Stack schiebt und vor dem
Riicksprung wieder zuriickholt.
Und das Ablegen geschieht un-
gliicklicherweise genau unter
den lokalen Variablen. alloca()
wiirde seinen Speicher jetzt
unterhalb der Register anlegen,
so dall beim Funktionsende
nicht die alten Registerwerte
zuriickgeholt wiirden, sondern
der Inhalt des dynamischen
Speichers, was natiirlich Un-
sinn ergibt.

Es wiire zwar eine Anderung
analloca() denkbar, die die ge-
rette-ten Registerwerte nach un-
ten verschiebt und auf diese
Weise Platz reserviert. Doch
leider ist die Linge des Regi-
sterbereichs nicht bekannt, nur
die Linge Register + lokale
Variable (A6-SP). Man miifite

also, wenn, dann beide zusam-
men verschieben, um neuen
Platz auf dem Stack zu gewin-
nen. Bitte denken Sie selbstalle
Maoglichkeiten durch (ich habe
mir lange genug den Kopf zer-
brochen). Wenn nicht eine der
beiden Teilldngen bekannt ist,
kommt entweder Unsinn her-
aus, oder die vorher vorhande-
nen Inhalte der lokalen Varia-
blen gehen verloren. Und das
ist nun wirklich nicht der Sinn
von dynamischem Speicher.

Wo die Freiheit
endet

Wenn man nun exzessiv Stack-
Platz beansprucht, kann dieser
natiirlich auch zu klein werden
und iiberlaufen. Um die kata-
strophalen Folgen zu vermei-
den, gibt es noch eine weitere
Funktion zu alloca(), die fest-
stellt, wieviel Platz auf dem
Stack noch frei ist (auch [1]).
Manche Compiler haben eine
solche Stack-Priifung schon
eingebaut. Wer einen solchen
sein eigen nennt, der bendtigt
stackavail() nicht, fiir den Rest
der Menschheit leistet es aber

gute Dienste (z.B. auch fiir re-
kursive Funktionen).

stackavail( ) berechnetnun aus
den Segmentldngen, die in der
Basepage vermerkt sind, das
obere Ende der BSS, das gleich-
zeitig unteres Ende des Stacks
ist. Wird dieser Wert vom aktu-
ellen SPabgezogen (um 12 Byte
korrigiert, die stackavail()
selbst belegt), hat man die Lin-
ge des freien Stacks. Um die
Funktion auf Threm Compiler
zu implementieren, sehen Sie
bitte in der Beschreibung nach,
wie Sie andie Basepage-Adres-
se kommen. Meist wird bei der
Initialisierung eine Variable
_base odersodhnlich angelegt,
die dann als extern deklariert
wird.

Der Vorteil dieser Berech-
nungsmethode ist, daff nirgend-
wo die GroBe des Stacks beno-
tigt wird, die manchmal nicht
ohne weiteres zur Laufzeit ver-
fiigbar ist.

Literatur:

[1] Schildt, Herbert, ,,C-Befehlshi-
bliothek™, McGraw-Hill, 1988
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2:

3: /* alloca() reserviert Platz auf dem Stack £
4: /* Die aufrufende Funktion darf keine Regi- */
5: /* stervariablen verwenden! */
6:

7: char *alloca(size)

8: unsigned int size;

9

10: { asm{ wunlk 26 /* link riickgidngig */
% %3 move.l (A7)+,A0 /* Riicksprungadr. */
12:

13 move.w (A7),D0

14: suba.w DO,A7 /* Platz machen */
15:

16: move.l A7,D0

17 addq.1l #2,D0 /* Zeiger zuriick */
i8:

19: jmp (n0) /* Riicksprung */
20: }
21 }

Listing 1: Die alloca()-Funktion in C mit Inline-Assembler

= B (c) 1991 MAXON Computer

2: ; alloca() reserviert Platz auf dem Stack

3: ; Die aufrufende Funktion darf keine Regi-

4: ; stervariablen verwenden!

53

6: alloca: move.l (a7)+,a0 ; Ricksprungadr.

T

8: move.w (a7),d0

9t suba.l do0,a7
10:
p 4t I move.l a7,d0
12: addg.l #2,d0
13
14; Jmp (a0)
Fortsetzung Listing 2
23
2: /* stackavail() liefert den jetzt freien Platz*/
3: /* auf dem Stack */
4:
5: long stackavail()
6:
7: { long stack;
8: extern long *_base;
9
10: /* jetzigen SP in Variable 'stack' bringen */
il &2 asm{ move.l A7, stack(A6) }
12
132 return( (
14: stack+12 /* akt. Stack mit Korrektur */
155 y = /* unteres Ende des Stacks : */
16: (long)_base+ /* Basepageadr. */
17 _base[3]+ /* Text size */
18 _base[5]+ /* Data size */
19 _base[7]1+ /* Bss size x/
20: 256L /* Basepagesize */
21: )
22 Y:
235 =¥

Listing 2: Die alloca()-Funktion in Assembler

88 ST 101991

Listing 3: Die stackavail()-Funktion



ST-Super-VGA

Professionelle Grafikkarten aus der
PC-Welt ab sofort in Ihremn MEGA ST

Reichhaltige Auswahl an Auﬂosungen (abhangig vom Monitor-| Typ):
von 320 * 200 / 70 Hz bis 1024 * 768 / 60 Hz non - inferlaced(!)

Im Interlaced-Modus sind noch héhere Auflésungen machbar!
Monochrom oder mit 16 aus 262144 Farben |auft die Karte ohne VDI~
Treiber und ist damit fast unschlagbar kompatibel!

Sollten Sie Wert auf eine gréBere Farbauswahl legen, steht Ihnen
optional ein VDI-Treiber (in Vorbe- GENG

reitung) zur Verfogung, der 256 aus
262144 Farben bei gleicher Auflé-
sung verwaltet.

ST-Super-VGA
mit VDI-Treiber

Genglec Gerald Geng
TeichstraBe 20 4020 Mettmann
Tel. 02104/22712 FAX O2104/22936

DM 798-—-
DM 898-—

fir PD-Software aller Serien
inkl. 28/2D-Diskette
Lieferung innerhalb von 24 Stunden !
Fordern Sie unsere Verzeichnis-Disk an

3,20

Im Abo : 2,34 inkl. Disk

Auszug aus unserem Hardware- Programm

Mega STE 1-4 / TIO30 4-8 aA Floppy 3,5 720KB 73—
NEC Pinwriter P7O 1538~ Canon BubbleJet 330 1348,—
Atari Megafile 30 668, Wechselplatte 44MB 1299,
Alonce 3865X 738,— Cartridge 44MB 158~
Crazy Dots STE/TT 1638,—— Calamus FAX 18—
Cypress 258~ ComBase 368—
Pure C System ASH 363,— K-Spread 4 Disch 228,—
HD-Modul ab 49--  Silencer (BCP) 85—
BCP - Hard & Soft
Im Dorfe 19 * 2121 Embsen-Qerzen

Tel. (O4134) 8689 * FAX. (O4134) 8536

unterstiitzte
Vekgorformate

unterstitzte

S-POSTSCRIPT
DOWS-METAFILE

CALAMUS-R
ARABESQUE/Ra
MEGAPAINT/R
DOO

FORMER

VEKTOR-VEKTOR
VEKTOR- RASTER
RASTER- RASTER

Vertrieb Deutschland: Softwarebiiro Schienz, Am Wiesbrunnen 29, 6730 Neustadt/W,
Tebfon 06321/60349. Distribution Osterreich: Reinhart Temmel GmbH & CoKG
StJulienstr.4a, A-5020 Salzburg, Telefon 0662/718164. Distribution Niederlande:
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede. Telefon 08380/38731. Distribution
Schweiz: DTZ DatdTrade AG, Landstr. 2b,CH-5415 Rieden/Baden, Telefon 056/821880

Intelligent Memory EXpansmn

l’lnnnzliuun‘InﬂI

3MB

fiir STs mit 1 MB

VEIHSOL

ama
Wart  dVGYZIOHbL
HLO0I8  VBIHSOL
-

WA QVSHZLONAL

RAMCARD

HBS 240
16 MHz

Friedhelm Heyer und David Neumann GbR I
Versandkosten: Vorkasse 10 DM, Nachnahme 15 DM (wahlweise Post oder UPS

dwareentwicklungen -

CR T TR A I T SRR )

T

Abbildung in OriginalgrbBe!!! (77mm X 43mm)
Intelligent Memory EXpansion: IMEX 4 MB die neue ultimative vier Megabyte Speichererweiterung fiir alle Atari
ST Computer! Egal was fiir einen ST Sie haben, egal wieviel Speicher Sie haben, egal wie alt Thr ST ist, egal was
fiir einen Chipsatz Sie haben; die neue IMEX 4 MB kann jeden ST bis auf vier Megabyte erweitern.

Die bewihrte 3 MB Losung fiir ST's mit 1 MB

weiterhin zum Sparpreis von 277
DM

299

Promenadenstr. 50 - W-5100 Aachen - Biirozeiten: Mo-Fr 10-13

ﬁl\B C.n,he
kel und daz
TWARE auch noc
366,-

h}'auchl

a
" loMHz,
FPI

cecode! nur
H”U

U

llO l(uMH/ OI\B (JL]‘AE’
i Einbauservice
Ein Mega STe ohne Coprozessor ist
wie ein Fahrad ohne Pedale deshalb
bei uns FPU 68.881-16 fiir Mega STe
tatsichlich nur 995

4 MB

fir alle STs!

444,

Und jetzt die RAM-Erweiterungen!
Bei uns sind die MegaBytes so billig,
da kann es ruhig etwas mehr sein.
1040 / Mega 2MB 222
1040 / Mega STe 4Mb 422

Die RAMCARD unsere additiv
3MB Erweiterung fiir alle IMB STs
Macht aus 1IMB volle 3MB!!
RAMCARD

» IMEX 4MB «
3 MB Version
4 MB Version
upgrade von 3
Einbauservice

AT-Speed C16 mit 16MHz
ch Overscan

MB auf 4 MB

A%
TgX auf 11 Disketten
Megal)itChipx 51.1000-80/70/60
9.
groBere Mengen auf Anfrage!
20

6*27C256-121
6*27C512-120

Silent Liifter (leise) 9mm diinn  55,-

Disketten 3.5” DS DD

10%er Pack

100°er Pack

HD-Kit intern

ACHTUNG!! Nur solange V
Mega ST1 mit 3MB RAM. . TO

16MHz Takt und 16KB A
Zum Top-Preis von

optional SM 124

FPU optional

d 14-17 Uhr - Tel: 0241/35247 - FAX: 0241/35246

- Bankverbindung: Postgiroamt K6ln, BLZ 370 100 50 KTN 66 937-505

1071991 ST 89



lle aufgezeichneten Maus-

klicks werden in der Da-
tei'A_MAUS.DAT" abgespei-
chert. Sollte die Datei *A_-
MAUS.DAT" im Auto-Ordner
nicht vorhanden sein. wird
Maus REC 2.0 ausgegeben.
Jetzt wird jeder Mausklick mit
der linken Maustaste aufge-
zeichnet. Dabei merkt sich
Auto-Maus die aktuelle Posi-
tion und die vergangene Zeit
seitdem letztem Mausklick. Die
Anzahl der Mausklicks ist auf
25 begrenzt. Es kann aber im
Listingder Wertvon A_KLICK
hoher gesetzt werden. dadurch
sind mehr Mausklicks moglich.
Sind die 25 Mausklicks erreicht,
kannman den Mauszeigernicht
mehr bewegen. Die Daten der
Mausklicks werden mit Alter-
nate + Help abgespeichert, und
es erfolgt ein Reset. Dies kann
auch vor dem 25. Mausklick
geschehen. Dabei wird die Da-
tei "A_MAUS.DAT’ im Auto-
Ordner erzeugt.

Mausklicks
abspielen

Sollte Auto-Maus die Datei
‘A_MAUS.DAT" im Auto-
Ordner finden. wird + Auto-
Maus 2.2 +ausgegeben. Da-
nach werden die gespeicherten
Mausklicks abgespielt. Wiih-
rend des Abspielens istes nicht
moglich, den Mauszeiger zu
bewegen. Das Abspielen kann
man durch das Driicken beider
Maustasten abbrechen.

90 £ 10/1991

rogrammier
raxis

AUTO-

MAUS

Ralf Stachs

Mit Auto-MAaus iST ES MOGLICH,
MAUSKLICKS AUFZUZEICHNEN ODER ABZU-
SPIELEN. DAS AUFZEICHNEN UND ABSPIE-
LEN GESCHIEHT IMMER NACH EINEM RESET
ODER NACH DEM EINSCHALTEN DES RECH-
NERS, WOBEI AUTO-MAUS AUS DEM AUTO-
ORDNER GESTARTET WERDEN MUSS. ES LAS-
SEN SICH DADURCH 7.B. AucH GEM-Pro-
GRAMME AUTOMATISCH NACH EINEM RESET
STARTEN. MIAN KANN ABER AUCH EINE TEXT-
VERARBEITUNG MIT AUTO-MAUS STARTEN
UND SICH DANN EINEN TEXT LADEN LASSEN.
DAS PROGRAMM MUSSTE AUF ALLEN ATARI
ST-RECHNERN LAUFEN AUF DENEN DIE
LINE-A-ROUTINEN VORHANDEN SIND.

Will man einen Mentieintrag
mit Auto-Maus ansprechen,
mufl man beim Aufnehmen
zuerst den Mauszeiger in die
obere Meniileiste schieben und
danach die linke Maustaste
driicken. Beim Abspielen wer-

~ den nur die Positionen genau
angesteuert, bei denen die lin-

ke Maustaste gedriickt wurde.

Programm-
beschreibung

Wenn sich das Programm mit

der AES-Funktion APPL_INIT

(AES 10) anmelden liBt. wur-
de Auto-Maus nicht aus dem
Auto-Ordner gestartet, und das
Programm wird abgebrochen.

Die aktuelle Mausposition
wird tiber die negativen Line-
A-Variablen geholt. Dazu muf3
man zuerst deren Adresse er-
mitteln. Die x-Position steht
dann in GCURX (-$25A) und

die y-Positionin GCRY (-$258).
Ob der Maus-Interrupt einge-
schaltet ist, steht in MOUSE -
FLAG (-5153).

Den Mausvektor liestmanaus
der Struktur, die Kbdvbase
(Xbios 34) liefert. Er wird aber
nach dem Starten der Program-
me aus dem Auto-Ordner von
GEM diiberschrieben. Deshalb
installiert das Programm eine
VBL-Routine (NEU VBL).die
den Mausvektor mit einem
Merker belegt. Die VBL-Rou-
tine iiberpriift. ob der Merker
noch gesetzt ist. Wenn dies
nichtmehrder Fallist, wurde er
von GEM iiberschrieben. Jetzt
wird der Mausvektor auf eine
eigene Routine nach dem
XBRA-Protokoll umgebogen.
Diese Routine urltersucht jedes
Mauspaketnach einer gedriick-
ten linken Maustaste (SFA). Ist
die linke Maustaste gedriickt.
merkt sich das Programm die
Position (GCRX.GCRY)und die
Zeit iiber die Systemvariable

_frclock ($466) seit dem letz-
ten Mausklick. Sollte kein Spei-
cher mehr fiir die Mausklicks
vorhanden sein, werden die
Mauspakete nicht mehr an die
Originalroutine weitergegeben,
sodal sich die Maus nichtmehr
bewegen ldft.

Der Hardcopy-Vektor (scr -
dump $502) wird auf eine eige-
ne Routine umgebogen. Diese
Routine iibernimmtdas Abspei-
chern. Sie wird mit Alternate +
Help aufgerufen.

Beim Abspielen wird zuerst
der Mausvektor gesperrt. Da-
nach werden die Mausklicks an
die original Mausroutine ge-
sendet. Diese tibernimmt dann
die Positionierung und das Aus-
fithren der Klicks mit der Maus.
Die Mausklicks werden aus ei-
ner VBL-Routine (NEU _VBL/
SP_10) an die original Maus-
routine gesendet. Zwischen
dem Absenden von Mausklicks
mul immereine Pause (WAIT -
RELASE und WAIT PRESS )
erfolgen, damit das aktuelle
Programm auf die Mausklicks
reagieren kann. Die Maus wird
nach Ausfiihren eines Klicks
an die nichste Klickposition
verschoben. Ist der letzte Klick
ausgefiihrt, wird der Mausvek-
tor mit dem Zeiger auf die ori-
ginal Mausroutine iiberschrie-
ben.

Auto-Maus ist mit MAS dem
Makro Assembler von Borland
(Turbo C) programmiert.

p



rogrammier

raxis
sl * 74: ;Startzeit merken
2% % Auto Maus * 75 move.l $466, TIME ;_frclock
G o Ralf Stachs * 76:
4: * 3 77: ;vbl-Slot léschen
5: * (c) 1991 MAXON Computer * 78: move.l VBL_SLOT, a0
6: * * 79: move.l #0, (a0)
o 515 80: sp_11: rts
B: *kkkkkkkkkkk 81:
9: * Auto Maus 2.0 und Maus REC 2.0 82:
10: * 83: ;Klicksteuerung abspielen (Mausvektor
11: * 2.1 Pause zwischen PRESS und RELASE sperren)
12: * 2.2 Pause zwischen MOVE und PRESS 84: ; A
I3: * 85: 'Sp _10: move.b #1,MAUS AUS
14: *xrkhkkkhhkkd ;Mausbewegung von A MAUS
15 86: move.b #1,VEK SET ;GEM Mausvektor
16: gesetzt
17: ;A_KLICK ->Anzahl der Klicks 87: move.l $466, TIME ;_frclock merken
18: ;WAIT RELASE->Anzahl der VBL Aufrufe 88: move.l KLICK ADR,a0 ;Adresse der
zwischen PRESS und RELASE aktuellen Klick-Steuerung
19: ;WAIT PRESS ->Anzahl der VBL Aufrufe 89: ;.1 Pausenzeit /.w X-Position
zwischen MOVE und PRESS /.w Y-Position
20: ;WAT RELASE+WAIT_PRESS nicht gréBer 10 90: tst.l (a0) ;erste Pausenzeit gleich 0
21 91: beq SP_23 ;dann abspielen
22: A KLICK equ 25 92: rts
23: WAIT RELASE equ 5 93
24: WAIT_PRESS equ 2 94: ;Maus abpielen
25: 95: ;***********tk
26: ;TRAPS 96: SpP_15:
27: GEMDOS equ 1 97: ;Maus aus (MOUSE_FLAG)?
28: BIOS equ 13 98: move.l M FLAG ADR,al ;Adresse
29: XBIOS equ 14 Mouse Flag
30: 99: tst.b (al) ;Maus ausgeschaltet
31: 100: bne ENDE
32: RESI_ANFANG: 101:
33: jmp INSTALL ;Auto Maus installieren 102: tst.b LAST ;zum letztem
34: Mal RELASE
35: ;Klick Steuerung 103: bne SP_23 i ja
36: ;Verzdégerung/X-Position/Y-Position bei 104:
Mausklick 105: btst.b #1, $FF8800 ;Floppy A
37: START_DAT: selektiert
38 dc.b "MAUS_1" ; Kennung 106: beq ENDE ;ja
39: KLICK 1l:dc.1 0 ;Pausenzeit 1017
40 dc.w 0,0 ;X-Position/Y-Position 108: btst.b #2, $FF8800 ;Floppy B
41: selektiert
42 ds.l A KLICK*2 ;Platzhalter fir 109: beq ENDE ija
25 Klick-Steuerungen 110:
43: 111: ;Pausenzeit berechnen
44: ENDE_DAT:dc.l -1 ;Ende der 112 move.l KLICK ADR,a0 ;Adresse der
Klick-Steuerung aktuellen Klick-Steuerung
45: 1133 ;.1 Pausenzeit /.w X-Position
46: ;S_DAT = Belegter Speicher des DAT File /.w Y-Position
47: S_DAT equ ENDE_DAT-START DAT 114: move.l $466,d0 ;_frclock in dO
48: 115 sub.l TIME,dO ;Pausenzeit
49: ;VBL-Routine Maus positionieren und berechnen
Doppelklick ausfithren 116:
50: dc.b "XBRA" ;XBRA Protokoll 117: ;nach x VBL Aufrufen linke Maustaste
513 de.b "RS!I 5" ;eigene Erkennung loslassen
521 dc.1 0 ;alter Vektor 118: cmp.l #WAIT RELASE,dO ;X VBL-
533 Aufrufe Pause
54: ;Mausvektor sperren oder verbiegen auf 119 blt ENDE ;kleiner x
MAUS_REC 120: bgt SP_90 ;grober x
555z ;% 121:
56: NEU_VBL: 122: move.w sr,-(sp) ;Status retten
57 tst.b VEK_SET ;GEM Mausvektor 1231 ori #$700,sr ;Interupts sperren
schon gesetzt 124: move.l OLD_M VEK, a2 ;Mausvektor in a2
58: bne SP_15 i ja 125; lea RELASE, a0 ;Adresse
59: Mauspaket in a0
60: move.l MAUS VEKTOR,al ;Adresse 126: jsr (a2) ;in Mausroutine
Mausvektor al springen
61: lea OLD_M_VEK,aO ;alter 127 move.w (sp)+,sr ;alten Status
Mausvektor (RTS) herstellen
62: cmp.l (a0)+, (al)+ ;alter Mausvektor 128: bra ENDE
noch da 129:
63: beq SP_11 i Jja 130: ;Klickzeit erreicht
64: 131: sp_90: cmp.l (a0)+,d0 ;Pausenzeit
65: move.l -(al),OLD_M VEK ;alten <= Zahler
Mausvektor merken 132 bls ENDE i ja
66: move.l #MAUS_REC, (al) ;Vektor auf 133:
eigene Mausroutine 134: ;Maus Positionieren
67: 135: move.b #0,MOVE+1 ;X Wert in
68: ;aufnehmen oder abspielen? Mauspaket auf 0
69: tst.b REC_PLAY ;Maus aufnehmen 136: move.b #0,MOVE+2 ;Y Wert in
70: beq SP_10 inein Mauspaket auf 0
T 13175
72: ;Klicksteuerung aufnehmen (verbiegen auf 138: ;X-Verschiebung berechnen
MAUS_REC) 139: move.l X POS,a2 ;Adresse der
73: Rgx ol EERIEN X-Position
=y
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rogrammier

raxis
140: move.w (a2),d0 sist ¥X= 213
Position in d0 214: ;neue Pause setzen x VBL Aufrufe Pause fiir
141: move.w (a0)+,dl isoll X- PRESS
Position in dl 215 move.b #WAIT_PRESS,SAVE_PRESS
142: 216:
143: sub.w d0,dl ;soll X-Pos. 217: ;Klick ausfithren
Minus ist X-Pos. 218: move.w sr,-(sp) ;Status retten
144: beg Y_WERT ;soll X-Pos. 219:
gleich ist X-Pos. 220: ori #$700,sr ;Interupts sperren
bmi Sp_2 ;negativer X-Wert 221: move.l OLD M VEK,a2 ;Mausvektor in a2
222 lea PRESS, a0 ;Adresse
;jpositiver X-Wert Mauspaket in a0
cmp.w #127,d1 ;gréBer gleich 127 223: jsr (a2) ;in Mausroutine
bge sp_3 ;ja springen
move.b dl,MOVE+1 ;X-Bewegung 224:
bra Y WERT 225 move.w (sp)+,sr ;alten Status
SP_3: move.b #127,MOVE+1 jmax. herstellen
Mausbewegung 226:
1539 bra Y_WERT 227: ;letzte Klick-Steuerung
154 228: move.l KLICK ADR,a0 ;Adresse von
155: ;negativer X-Wert aktueller Klick-Steuerung
156: SP_2: cmp.w #-127,d1 ;kleiner gleich -127 229: add.1l #8,a0 ;Adresse der
157: bls sp_4 ija nachsten Klick-Steuerung
158: move.b dl,MOVE+l ;X-Bewegung 230: move.l (a0),d0 ;Pausenzeit
159: bra Y _WERT oder Ende
160: SP_4: move.b #-127,MOVE+l ;max. Mausbewegung 231¢ cmp.1l #-1,d0 ;Ende
161 232: bne NEXT_KLICK ;nein
162: ;Y-Verschiebung berechnen 233:
163: Y WERT: move.l Y POS,a2 ;Adresse 234: ;ende der Klick-Steuerung
der Y-Position 235% move.b #WAIT RELASE+2, LAST
164: move.w (a2),do0 ;ist Y-Position in dO ;x VBL-Aufrufe Pause
1653 move.w (a0),dl ;soll Y-Position in dl 236
166: 237: ;linke Maustaste loslassen
672 sub.w d0,dl ;soll Y-Pos. 238: sp_23: sub.b #1, LAST ;minus 1
minus ist Y-Pos. 239 cmp.b #1,LAST ;Zeit fur
168: beq POS_OK ;soll Y-Pos. RELASE?
gleich ist Y-Pos. 240: bne ENDE ;nein
169: bmi SP_5 ;negativer Y-Wert 241:
170: 242: ;RELASE
171: ;positiver Y-Wert 243: move.w sr,-(sp) ;Status retten
1727 cmp.w #127,d1 ;groBer gleich 127 244: ori #$700,sr ;Interupts sperren
1733 bge SP_6 ija 245: move.l OLD_M VEK, a2 ;Mausvektor in a2
174: move.b dl,MOVE+2 ;Y-Bewegung 246: lea RELASE, a0l ;Adresse
1753 bra POS_OK Mauspaket in a0
176: SP_6: move.b #127,MOVE+2 ;max. Mausbewegung 247: jsr (a2) ;in Mausroutine
1773 bra POS_OK springen
178: 248: move.w (sp)+,sr ;alten Status
179: ;negativer Y-Wert herstellen
180: SP_5: cmp.w #-127,dl ;kleiner gleich -127 249:

181: bls sp_7 ija
182: move.b dl,MOVE+2 ;Y-Bewegung
1833 bra POS_OK

184: SP_7: move.b #-127,MOVE+2 ;max. Mausbewegung

185:

186: ;X-Position O.K.

187: POS_OK: move.l KLICK ADR,a0 ;Adresse von
aktueller Klick-Steuerung

188: add.l #4,a0 ;Adresse von Soll-X-Position
189: move.l X _POS,al ;Adresse ist X-Position
190: cmp.w (a0)+, (al)+ ;Soll-X-Position
gleich ist X-Position
191: bne MOVE_ MAUS
192:
193: ;Y¥-Position O.K.
194: move.l Y POS,al ;Adresse ist Y-Position
195: cmp.w (a0)+, (al)+ ;soll Y-Position gleich
ist Y-Position
196: beq KLICK ija
197z

198: ;Maus auf Zielpunkt bewegen
199: MOVE_MAUS:

200: move.w sr,-(sp) ;Status retten

201: ori #$700,sr ;Interrupts sperren

202: move.l OLD_M VEK, a2 ;Mausvektor in a2

203: lea MOVE, a0 ;Adresse Mauspaket

204: jsr (a2) ;in Mausroutine
springen

205: move.w (sp)+,sr ;alten Status
herstellen

206: rts

2073

208: ;X und Y Position ereicht
209: ;Pause abgelaufen?

210: KLICK: sub.b #1,SAVE PRESS ;Pause

minus 1
2 B tst.b SAVE PRESS ;noch Pause
212: bne ENDE ija

250: ;Mausvektor wieder herstellen
251: SP_91: move.b #0,MAUS_AUS
; Mausbewegung von Maus

252: move.l MAUS_VEKTOR, a0 ;Adresse des
Mausvektors
253 move.l (a0),do ;Vektor in dO
254: cmp.l #MAUS_REC, d0 ;ist Vektor
verandert worden
255 bne SP_33 ;ja
256: move.l OLD_M VEK, (a0) ;alten

Mausvektor herstellen

;vbl-Slot 16schen

SP_33: move.l VBL_SLOT,a0 ;Adresse VBL-SLOT
move.l #0, (a0) ; loéschen
rts
263: NEXT_KLICK:
264: move.l a0,KLICK ADR ;Adresse
neue Klick-Steuerung
265: move.l $466, TIME ;_frclock merken
266: ENDE: rts
267
268

;Neue Mausroutine
hhkkkkkkkkkkkkkk

;Mausroutine fir Aufnahme

dc.b "XBRA" ;XBRA-Protokoll
3 dc.b "RS_6" ;eigene Erkennung
274: OLD_M VEK:
275 dec.1 0 ;alter Vektor

277: MAUS_REC:
278: ;Aufnahme abspielen

279 tst.b REC_PLAY ;Aufnahme
abspielen
280: beq SP_16 ;ja dann alte

Routine anspringen
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Ihr Fachhandier in Koln fir Atari / XT /7 AT

Wir bielen Ihnen noch Beralung und Service . Atari Messe wir sind da.

SCSI Festplatten » 580 KB/s
20 MB 40 ms Scsi 748,
40 MB 28 ms Scsi 899,-

52 MB 17 ms Hard&soft Quant.1199,-

44 MB 25 Wechselpl mit Medium ~ 1398,-
85 MB 19 ms Hard& Soft Quant. 1400,-
105MB17ms” " Quant 1498,
210MB15ms” ” Quant. 2548,

GmbH & Co KG

ATARI Beralung .Service

5000 Kaoln 41 Silz Mommsensti. 72 Ecke GleuelerstraBe

Tel.0221/ 4301442 , Fax 46 65 15

[t Mega 2 Restposten o. Monitor 1100, |
$t1040 STEM o. Monitor 798,
St1040 STe mit Farbmonitor IMB 1098,
MEGA Ste 2 MB 16 Mhz Preis auf Anfrage
Atari TT 4 MB4OMB  Preis auf Anfrage
Atari TT /mit Lasew/19 Zoll = ™
Manitor 40 MB Plate/Calamus™  *
Einige Artikel haben Licferzeit Anfragen.

| Schneideplotter auf Anfrage mit Software

t Laufwerk o. Bus 3.5 Anschlussf.

t Laufwerk 40/80 525 m. Bus Teac

t Laufwerk roh 3.5 Teac 1.44MB

t Laufwerk NEC 1037 zum einbau in ST
t Laufwerk HD 1.44 MB mit Modul

190,- AT Emulator 16Mhz Vartex 400,-
249,- At Enmilator C16 16 Mhz DR 55 520,
150,- At Emulator Heim 8 MHZ 350,
170, Update von PC Speed auf CI6 350,-

298, _Update von AT Speed 8 auf C16 300,

VGA Karte fiir Mega St 1024*768 899, Elabes iwfhren 3 0
56 Farben die Super Karte bei uns sf dem Messestand. At speed Bridge fiir Mega St 9
Speicher Erweiterung fiir Ihren Atari alle Modelle ~ Drucker

Speicherkarte 2 MB /2.5 mit 2MB best.
Speicherkarte 4MB/2MB bestiickt teil steckb.
Speicherkarte 4MB/4MB bestiickt” "

Test CT 1/91 Super klein 2 MB
Gleiche Erweiterung 4 MB

NEU Erweiterung voll steckb.4MB Chips Gigaron (.o <3194 24N 498,-

|Speicherkarte SI2KB auf IMBsteckbar 180

30 NEC P20 A4
::0"" NEC PT 60 A4
Y Panasonic 1123

798,
1398,
600,-

548,-

HP Deskjet 500 1048,-
698,-

Laser Atari SLM60S 2200,

Eizo Monitor 9060SZ Adimens 30 398~ Fri
™ s
Mikisans/w sag MID880 280~
Monitn Kabel 69, SEMM2Text 400~
Switchbox 2 Mon. an  JEMPUs 206 119~
Tempus Word  798.-

St mit Softw.  45,-
HF Modulator 178, Script Text 169~
St Tastatur Geh. 120, script Text 2 280~

St Uhr intern 95,

180- 10 Stk. nur 45,- 2400/4800 398,-
Freesoft einzeln 5,-
Uber 800 PD Disk Info
anfordern gegen 5.~
Calamus
Calamus Font nach Wah!

Atari Miuse in allen

Farben NEU mur 65,-

eesoftware aus ST ~ Fax Modems

send/receive 598.-
Alle Modam(asa mit Sof twaz:
Modem Discovery

2400/1200/300 278,

Die Inbetricbnshme der
Modems am éffentlichen

890,-

Am/sm-‘ hnei ic sind ei

‘Warenzeichen Wir liefern fiir Ihre Firma die richtige

Soft/Hardware/

Faktura fiir AT/XT PC Kamplettsystem mit Einweisung Info

Beratung und Aufstelfung.
im Laden{)ffoungszeiten 10:00-13:00 Uhr 14:00-18:00 Uhr Samst. 10:00 - 14:00.

Telekommunikation
vom Spezialisten

Ve

Internationale Modems

SM 24 298,—
300,1200,2400 Bit/s

SM 24+ 378,—
300,1200,1200/75(B1x),2400 Bi/s

SM 24 Vbis+ 498,-

300,1200,1200/75(Btx),2400 Bit/s
MNP5, CCITT V.42, V.42bis
bis 9600 Bit/s Datendurchsatz

SM 96 Vbis+ 1598,—
300,1200,1200/75(Btx),2400,9600 Bit/s
MNP-5/CCITT V.42bis Datenkompression
bis 38.400 Bit/s Datendurchsatz
Postzugelassene Modems
M 24+ 578,—
300,1200,1200/75(Btx),2400 Bit/s
GM-24+ MNP 748,—

wie GM-24+, MNP-5 Datenkompression

GM-96Vbis+ 2498,—

Daten wie SM—-96Vbis+

Supra Modems

Supra 2400 MNP 338,—
300,1200,2400 Bit/s, MNP-5
Supra 2400 plus 398,—

300,1200,2400 Bit/s, MNP und V.42bis
bis 9600 Bit/s Datendurchsatz

Der AnschiuB der Modems ohne Postzulassung
am Netz der DBP Telekom ist strafbar !

XII

Das Fax-Programm
fiir ATARI !

ST-FAX II Software  118,-

Telefax—Pakete
GVC FM 4824 398,—

300,1200,2400 Bit/s 4800 Bit/s send—Fax
mit Fax—Software ST-FAX I
458,—

GVC FMM 4824
Pocket-Modem, Daten wie FM 4824
mit Fax-Software ST-FAX Il

578,—

PHONIC 9624
300,1200,2400 Bit/s fiir DFU
9600 Bit/s send/receive Fax
mit Fax—Software ST-FAX I

MultiTerm-pro
Der professionelle Btx—Dekoder
mit Postzulassung
an V.24 158,— ¢ an D-BT03 236,

Alle Modems mit deutschem
Handbuch!
Autorisierter Distributor
Héndleranfragen erwiinscht

TKR)

Stadtparkweg 2 ® 2300 Kiel 1
0431 - 33 78 81 ® Fax: 0431 - 3 59 84
Btx: * TKR #

o 21

200 ——

Hargraves Modell der Kopplung

® von Primarproduzenten und
I n e r Verbrauch im Benthal mit M
einem Wert von Graf (1989)
o

. A
10 15
Polynom-F

Kieler Bucht

Il L | Il
100 300 500

Primarproduktion (gCm?yr”)

@ Grafiken in 2D u. 3D fiir
Wissenschaft, Business .
. und Design b
. @ freie Rotafion, Perspektive g, et e
und Beleuchtung
@ integriertes Vektorgrafik-Zeichenprogramm mit Raster- und
 Farbverliufen, Bézierkurven
® Postscript-, (Vﬁf u. GEM-Ausgabe

—ewd Ttx

Probe 2

100 37
—J Stadium |

n. Morton
88,7% = 5,5
n=39

90

80

70 H

60 —

50 —

16 Stadium Il
13 n. Morton
541% + 9,8
n=40

40

30

Stadium Il n. Morton
81% 7.8 n=14

1y oles podiip e Dagep i pe pel e
6 12 18 24 30 36

ST Statistik

Das ideale Werkzeug fiir Wissenschaft und Statistik

@ Uni- und multivariate Verfahren von
Crosstabs bis zur Clusteranalyse

o vielfiltige Grafikfdhigkeiten,
Schnittstellen zu Text- und
Grafikprogrammen, sowie
Datenbanken

ST-Statistik kostet:

SciGraph 2.1 kostet:

Demo:

DM 348,—
DM 599, -
DM 30,—

Scilab GmbH - IsestraBe 57 - 2000 Hamburg 13 .

Telefon: 040-4603702 - Fax: 040-479344
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raxis
281: 347: beq SP_30 ija
282: ;Aufnahme beendet 348:
283: tst.b END_REC ;Rec ende 349: ;nachste Klick-Steuerung
284: bne SP_32 ;nein 350: move.l #-1, (a2) ;vorlaufiges
285 rts Ende kenzeichnen
286: 351: move.l $466, TIME ;neue Startzeit
287: SP_32: movem.l d0/a0-a2,-(sp) ;Register setzen
retten 3521 move.l a2,KLICK_ADR ;jAdresse der
288: nachsten Klick-Steuerung
289: ;Maus aus 353: bra sp_14
290: move.l M FLAG_ADR,al ;Adresse von 354:
MOUSE_FLAG 355: ;letze Klick-Steuerung
291 tst.b (al) ;Maus 356: sSp_30: move.b #0,END_REC ;Aufnahme beendet
ausgeschaltet 357:
292: bne sSP_14 ;ja dann zu 358: ;alte Mausroutine anspringen
alter Mausroutine 359: sSp_14: movem.l (sp)+,d0/a0-a2 ;Register
2934 zuriickschreiben
294: ;Maus Header? 360: SP_16: tst.b MAUS_AUS ; Mausbewegung
295: move.b (a0)+,d0 ;Header Kopf in d0 von A MAUS
296: 361: bne SP_21 ija
297: ;linke Maustaste dann Zeit und Koordinaten 362:
merken 363: move.l OLD_M VEK,-(sp) ;alte
298: cmp.b #$fa,do ;linke Maustaste Mausroutine
gedriickt 364: SP_36: rts ;anspringen
299: beq SP_25 i ja 365:
300: 366:
301: move.b dO, HEADER ;Maustaste 367: ;beide Maustasten gedriickt, dann abbrechen
merken nur beim Abspielen
302: bra sp_14 ;zur GEM 368 [ANEEE R *k KXRIEK
Mausroutine 369: sp_21: movem.l d0/a0-al,-(sp) ;Register
303: retten
304: ;testen, ob Maustaste losgelassen 370: move.b (a0),d0 ;Header Kopf in d0
305: spP_25: cmp.b #$fa, HEADER ;letzte 371 cmp.b #$£fb,d0 ;beide Maustasten
Maustaste links gedriickt
306: bne SP_26 ;nein dann 32 bne sSP_24 ;nein
merken 373:
307: 374: ;Maus abspielen abbrechen
308: ;Klick weder merken, noch weitergeben 375z bsr SP_91 ;VBL-Slot léschen
309: movem.l (sp)+,d0/a0-a2 ;Register 376: ;Mausvektor wieder-
zuriickschreiben herstellen
rts 377
378: SP_24: movem.l (sp)+,d0/a0-al ;Register
move.b d0, HEADER ;Maustaste zurickschreiben
merken 379 rts
380:
und Koordinaten merken 381:
315! move.l KLICK ADR, a2 ;Adresse 382:
aktuelle Klick-Steuerung 383: ;Speichert die Daten der Klick-Steuerung
316 384: ; % *
317 move.l $466,d0 i_frclock in dO 385: ;Speichern der Klick-Steuerung in
318 sub.l TIME,dO ;Pausenzeit A_MAUS.DAT
berechnen 386: dc.b "XBRA" ;XBRA Protokoll
319 387: dc.b "RS_7" ;eigene Erkennung
320 move.l d0, (a2)+ ;Pausenzeit 388: OLD_SCR_VEK: dc.1 0 ;alter Vektor
speichern in Klick-Steuerung 389:
390: SAVE_KLICK:
;bei Doppelklick gleiche Position 391: ;A MAUS.DAT File 6ffnen
cmp.l #$£,d0 ;groBer als $f 392: move.w #0,-(sp) ;Diskettenname
bgt sP_35 ;Jja 393: pea FNAME ;Pfad mit Dateinamen
394: move.w #$3c,-(sp) ;Fcreate aufrufen
326: ;letzte x/y-Position gleich neue x/y- 395: trap #GEMDOS
Position 396: addqg.l #8,sp
327 move.l a2,al ;Adresse aktuelle 397 move.w dO,FILE HANDLE ;Handle merken
Klick-Steuerung 398:
328: sub.1l #8,al ;Adresse letzte 399: ;Daten schreiben
x/y-Position 400: pea START_DAT ;Adresse des
329: move.l (al), (a2)+ ;letzte x/y-Position Buffers
gleich neue x/y-Position 401: move.l #S DAT,-(sp) ;Anzahl der
330: bra sp_34 Bytes
331: 402: move.w FILE HANDLE, - (sp)
332: sp 35: move.l X_POS,al ;Adresse X-Pos. 403: move.w #$40, - (sp) ;Fwrite
3333 move.b (a0)+,d0 ;X-Mausbewegung in d0 404: trap #GEMDOS
334: ext.w do ;d0 vorzeichenrichtig 405: lea $c(sp),sp
auf .w 406:
385: add.w (al),do ;plus X-Pos. 407: ;File schlieBen
336: move.w d0, (a2)+ ;X-Pos. merken 408: move.w FILE HANDLE, - (sp)
337: 409: move.w #$3E, - (sp) ;Fclose aufrufen
338: move.l Y _POS,al ;Adresse Y-Pos. 410: trap #GEMDOS
339: move.b (a0)+,d0 ;Y-Mausbewegung in d0 411: addq.1l #4,sp
340: ext.w do0 ;d0 vorzeichenrichtig 412:
auf .w 413: ;Reset ausfiihren
341: add.w (al),do ;plus Y-Pos. 414: move.l $£c0004,a0 ;Reset-Adresse
342: move.w dO0, (a2)+ ;Y-Pos. merken laden
343: 415: jmp (a0) ;Reset ausfihren
344: ;letzte Klick-Steuerung? 416:
345: sp_34: move.l (a2),d0 ;Pausenzeit oder -1 417:
346: cmp.l #-1,d0 ;letzte Klick-Steuerung 418: ;Variablen und Flags
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419:
420:

421:
422:

423:

424:
425:
426:

427:
428:
429:

430:
431:
432:
433:
434:

435:
436:
437:

438:
439:
440:

441:

442:
443:

444:

445:
446:
447:

449:
450:
451:
452:
453:
454:
455:
456:
457:
458:
459:
460:
461:
462:
463:
464:
465:
466:
467:
468:
469:
470:
471:
472:

474:
475:
476:

478:
479:
480:
481:
482:
483:
484:
485:
486:
487:
488:
489:
490:
491:
492:

Fdokkkh kKK I KKK RRKKAK

MAUS_VEKTOR -> Adresse des Vektors der

Mausroutine

;OLD_M VEK -> alter Mausvektor

;X_POS -> Adresse X-Position des
Mauszeigers

;¥Y_POS -> Adresse Y-Position des
Mauszeigers

;M_FLAG_ADR -> Adresse von MOUSE_FLAG
; 0 Maus wird angezeigt
H 1 Maus wird nicht

angezeigt
;VBL_SLOT -> Adresse des VBL-Slot
; TIME -> Zahler fiur Verzdgerung
;KLICK_ADR -> Adresse der aktuellen
Klick-Steuerung
;FILE_HANDLE -> Kennung von A MAUS.DAT
0 Maus abspielen

;REC_PLAY -> Flag
i 1 Maus aufnehmen
;OLD_SCR_VEK -> alte Hardcopyvektor
;VEK_SET -> Flag 0 Bios-Mausvektor
gesetzt
i 1 GEM-Mausvektor
gesetzt
;MAUS_AUS -> Flag 0 Mausbewegung von
A_MAUS
; 1 Mausbewegung
von Maus
;END_REC -> Flag 0 Aufnahme beendet
; 1 Aufnahme aktiv
; LAST -> Speicher fiir WAIT_ RELASE
beim letzten RELASE
i 0 = Klicksteuerung
abspielen
; 0 <> Pausenzeit
; 1 = Auto Maus beenden
letztes RELASE
Speicher fiir Pausenzeit
vor Press

v

N,

;SAVE_PRESS -

; 0 = Pause zuende
MAUS_VEKTOR: dc:1-0
X_POS: dc.1 0

: Y_POS: dc.1 0
M _FLAG_ADR: dc.1 0
VBL_SLOT: dc.1 0
TIME: dec.170
KLICK_ADR: dc.l KLICK 1
FILE_ HANDLE: dec.w 0
REC_PLAY: dc.b 0
VEK_SET: dc.b 0
MAUS_AUS: dc.b 0
HEADER: dc.b 0
END_REC: dc.b 1
LAST: dc.b 0
SAVE_PRESS: dc.b WAIT PRESS

EVEN

;Maus Pakete

;***********
;PRESS ->Linke Maustaste gedriickt
;RELASE ->Keine Maustaste gedriickt
7 MOVE ->Mauszeiger bewegen
PRESS: dc.b $£a,0,0

EVEN
RELASE: dc.b $£8,0,0

EVEN
MOVE : dc.b $£8,0,0

EVEN

;Pfad von A MAUS.DAT

;***t**t*******k****

FNAME : dec.b "A:\AUTO\A_ MAUS.DAT",0
RESI_ENDE:

;Installierung von Auto Maus

SRKKKKK *
TEXT
EVEN

;gesamt-PRG Speicher belegen

INSTALL:
move.l sp,a6é ;Adresse BASEPAGE
lea USTACK, sp ;neuer Stack

493: move.l 4 (a6),ab ;Speicher belegen

494: move.l $c(ab), a4

495: adda.l $14 (a6) a4

496: adda.l $lc(a6), a4

497:

498: pea 256 (a4)

499: pea (a6)

500: clr.w -(sp)

501: move.w #74, - (sp) ;Mshrink aufrufen

502:

503: trap #GEMDOS

504: lea 12 (sp),sp

505:

506: ;Start aus Autoordner? (AES anmelden)

507: lea contrl, a0 ;Adresse contrl
nach a0

508: move.w #10, (a0)+

509: clr.w (a0)+ int_in

510: move.w #1, (a0) int_out

Sl clr.w (a0)+ addr_in

512: clr.w (a0) addr_out

513:

514: move.l #aes_data,dl ;Adresse AES-Array

5153 move.w #$c8,d0 ;AES_Aufruf

5162 trap #2

5172

H1B: tst.w aes_global ;starten aus
AUTO-Ordner

519 beq SP_31 ;nein keine
ap_version

520:

521: ;vom Desktop gestartet

522 pea STRING_5

523: move.w  #9,-(sp)

524: trap #GEMDOS

5257 addqg.l #6,sp

526

527: ;auf Taste warten
move.w #2,-(sp)
move.w #2,-(sp)
trap  #BIOS
addq.l #4,sp

;von Tastatur
;Bconin

;PRG beenden
clr.w -(sp)
trap #GEMDOS

;aus Auto-Ordner gestartet

;Laufwerk A und B desaktivieren

SP31: move.w #6,-(sp) ;Laufwerk A und B
move #30,-(sp) ;Ongibit aufrufen
trap #XBIOS
addq.l #4,sp

;Adresse KBDVECS holen
move.w #34,-(sp)
trap #XBIOS
addq.l #2,sp

;Kbdvbase aufrufen

;Adresse des Vektors der Mausroutine
berechnen

add.l #16,d0

move.l d0,MAUS_VEKTOR

;Anfangsadresse der Line-A Variabelen

dc.w $a000 ;Adresse der
Line-A Variablen
555
556: ;Adresse MOUSE-FLAG berechnen
557: sub.l #$153,a0 ;Adresse

MOUSE-FLAG berechnen
move.l a0,M FLAG ADR ;Adresse merken

;Adresse GCURY berechnen
move.l dO,al ;Adresse der
Line-A Variablen

562: sub.l #$258,a0 ;Adresse
GCURY berechnen
563: move.l a0,¥ POS ;Adresse
GCURY merken
564:
565: ;Adresse GCURX berechnen
566: move.l dO, a0 ;Adresse der
Line-A Variablen
567: sub.l #$25a,a0 ;Adresse

GCURX berechnen
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568: move.l a0,X POS ;Adresse 641:
GCURX merken 642:
569: 643: ;Falsche Kennung oder Gr&Se der von
570: ;alten Vektor sichern A _MAUS.DAT falsch
5L lea OLD_M VEK,a0 ;Adresse zum 644: SP_99: pea STRING 4
speichern des alten Mausvektor 645: move.w #9,-(sp)
572z move.l MAUS_VEKTOR, a2 ;Adresse des 646: trap #GEMDOS
Vektors der Mausroutine in a0 647: addqg.l #6,sp
573: move.l (a2), (a0) ;alten Mausvektor 648:
speichern BIOS (rts) 649: ;auf Taste warten
574: 650: move.w #2,-(sp) ;von Tastatur
575: ;aktuelles Laufwerk fiir A MAUS.DAT lesen 651: move.w #2,-(sp) ;Bconin
652: trap #BIOS
576: move.w #$19,-(sp) ;Dgetdrv 653: addqg.l #4,sp
aufrufen 654:
577z trap #GEMDOS 655: ;PRG beenden
578: addq.l #2,sp 656: clr.w -(sp)
579: 657: trap #GEMDOS
580: add.b #"A",d0 ; Laufwerksbuchstabe 658:
berechnen 659: ;File schliesen
581: move.b d0,FNAME ; Laufwerksbuchstabe 660: SP_100: move.w FILE_ HANDLE, - (sp)
in Pfad setzen 661: move.w #$3E,-(sp) ;Fclose aufrufen
582: 662: trap #GEMDOS
583: ;A _MAUS.DAT suchen 663: addq.l #4,sp
584: pea BUF ;Anfangsadresse 664:
der DTA setzen 665: ;Kopf ausgeben
move.w #$la,-(sp) ;Fsetdta aufrufen 666: pea STRING 1
trap #GEMDOS 667: move.w #9, - (sp)
addq.l #6,sp 668: trap #GEMDOS
669: addqg.l #6,sp
move.w #0,-(sp) ;normale Datei 670:
pea FNAME iSuchname (A_MAUS.DAT) 671: ;Unterprogramm im Supervisor-Modus
move.w #$4e,-(sp) ;Fsfirst aufrufen ausfithren
trap #GEMDOS 672: SP_13: lea VBL_INST,a0 ;Adresse von
addq.1l #8,sp VBL_INST nach a0
673: pea (a0)
cmp.b #"A",BUF ;A MAUS.DAT gefunden 674: move.w #$26,-(sp) ; Supexec aufrufen
beq PLAY ;ja dann PLAY 675: trap #XBIOS
676: addq.l #6,sp
;Maus aufnehmen 677:
S XAEERREXEENENE 678: ;Speicherplatz fir VBL- und Mausroutine
;Flag fir MAUS-REC 679: clr.w -(sp)
move.b #1,REC PLAY ;Flag abspielen 680: pea RESI_ENDE-RESI_ANFANG+256
oder aufnehmen 681: move.w #49,~(sp) ;Ptermres aufrufen
682: trap #GEMDOS ;Initialisierung Ende
ausgeben 683:
pea STRING_3 684:
605: move.w #9, - (sp) 685: ;Unterprogramm im Supervisor-Modus
606: trap #GEMDOS 686: ; * *RK
607: addqg.l #6,sp 687:
608 688: ;VBL installieren
609: ;VBL und Mausroutine residend halten 689: VBL_INST:move.w $454,d0 ;Anzahl der
610: bra sp_13 VBL-Routinen (nvbls)
611 690: 1sl #2,d0 ;Anzahl*4
612 691: move.l $456,a0 ;Zeiger auf VBL
613: ;Maus abspielen (_vblqueue)
614; FERKEEREEENEREN 692: clr dl ;Zahler
615 693: WEITER: tst.l 4(a0,dl) ;VBL-Slot frei
616: PLAY: 694: beq FREI ;ja
;Klick-Steuerung laden 695: add #4,d1 ;nachster
;File offnen Slotpointer
move.w #0,-(sp) ;jnur lesen 696: cmp.w d0,dl ;alle Slots
pea FNAME ;Pfad mit abgefragt
Dateinamen 697: bne WEITER
621: move.w #$3d, - (sp) ;Fopen aufrufen 698:
622: trap #GEMDOS 699: ;VBL nicht initialisieren
623: addqg.l #8,sp 700: pea STRING 2 ;alle Slots
624: move.w dO,FILE HANDLE ;Handle merken besetzt
625 701: move.w #9, - (sp)
626: ;Kennung des DAT File 702: trap #GEMDOS
627: pea START_DAT ;Adresse des 703: addq.l #6,sp
Buffers 704:
move.l #S_DAT,-(sp) ;Anzahl der Bytes 705: ;PRG beenden
move.w FILE_ HANDLE, - (sp) 706: clr.w ~-(sp)
move.w #$3£, - (sp) ;Fread 707: trap #GEMDOS
trap  #GEMDOS 708:
lea $c(sp), sp 709: FREI: lea 4(a0,dl),a2 ;Adresse Slot in a2
710: lea NEU_VBL,al ;Adresse neue Routine
cmp. 1 #S_DAT,dO ;GroBe der 711 move.l al, (a2) ;neue Routine einhangen
geladenen Daten O.K. 7322 lea VBL_SLOT, al ;Slot Adresse
635: bne SP_99 ;nein 733 move.l a2, (al) ;sichern
636: 714:
637: lea KENNUNG_DAT, a0 ;Vorgabe-Kennung 215z tst.b REC_PLAY ;Maus aufnehmen
638: lea START DAT,al ;Kennung der 716: beq SP_12 ;nein
geladenen Datei o B
639: cmp.l (al)+, (a0)+ ;Kennung richtig 718: ;Hardcopyroutine auf eigen Routine
640: beq SP_100 ;ja verbiegen 5
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TeIA: 06422 / 3438

CSR FAX-MODEM getestet in:
Rémerstr. 6 FAX: 06422 / 7522
3575 Kirchhain ~ BTX: * CSR #

Alle CSR MODEMS mit

V.24 Kabel, Telefonstecker, BTX-Decoder, Deutschem Handbuch, 18 Monate Garantie

Die schnellen MODEMS: ohne/ mit zze  Die Modems fir DFU und BTX: 100/ mit zzF]
CSR 9600 M Plus V.32 1298/ aA Tischgerat 298,/ 599,-
CSR 9600 M Plus V 1498,/ aA PC-Karte 248 .-/ 549,

Die FAX-MODEMS (auch fiir BTX u. DFJ): ~ CSR 2400 Plus i el g
mit BITFAX-Software und V.42/V42bis Cliale 90 o0

CSR 2400

CSR 9624 Fax S 499,/ - CSR 2400 M Tischgerat 448/ 749.-
O ee I A = CSR 2400 M Plus Tischgerat 498.-/ 799.-
CSR 9624 FAX S E Plus 649 -/ -

CSR 9624 FAX S E M 749,/ - CSR 2400 M V Plus  Tischgerét 548.-/ 899.-
CSR 9624 FAX S E M Plus 799.-

M = MNP 5, V = V42bis, Pius = 1200/75 bps, S = Senden, E = Empfangen

Der Anschiup an das Postnetz ohne ZZF ist strafoar.
fersand per DBP/NN + DM 10, Bei Vorkasse frei Haus
Ausland + DM 25 geger Vbirossa: aratl-informatonan bel thram Fachhandier oder direkt ven un.

SCSI Spitzenfestplattensysteme
Fujitsu M2614) 64 KB Cache 20 ms auBerst =
180 MB I(éBlig und Iei;e. Testurteeillcssm gzxrt‘.s ‘I'Il’jE?rr!?)f(ZeEI‘ﬁ:g 1698’-
105/210 MB Quantum 64KBCache 1713ms 1378.-/2248,-
44 MB Wechselplatte (SyQuest) 20ms Medium 179,— 1248-

50/83 MB (seagate st 1s7/s1 1006) 28/24ms 968,-/1178,-

Kompl. anschluBf. im Mega Design. Vorber. fur zweite Platte. Schneller SCSI
Adapter von GE Soft. Super Softwarepaket. DMA gepuffert, auBen einstellbar.
100% ATARI, MAC, MS DOS komp. Ohne Liifter extrem leise. 1+2Jhr. Garantie
AT-Speed C16 438,- Speichererw. ab 398,- incl.Einb. flimmerfrei
Hypercache Turbo + 439,- ST-Ideal-Maus II incl. Mauspad 55,-
Schnelle Lieferung per Expressversand undNachnahme

Mittelweg 32a 8561Hohenstadt
EDV PA NER HORN TELE 09154/1755 FAX 1730

...es geht weiter!
SPACOLA

der etwas andere Invader.

rF- - S 48! v 3
H B B ws iLav
-— 4aR. 1| v EES

Wie es das Schicksal so will, hat sich in
der wundervollen OXYD-Welt Ihres
Ataris erneut eine schreckliche
Katastrophe ereignet. Und wieder ist
groBe Eile geboten, um die Zukunft
dieser einmaligen Welt zu sichern!
Machen Sie sich bereit zu einer weiteren
spannenden Expedition in die digitalen
Landschaften von OXYD! Sie werden
staunen, welche neuen Lebewesen die
Evolution seit der letzten Katastrophe
hervorgebracht hat...

Als mrergalakhscher Handelsreisender
miissen Sie die irdischen Raumstationen
in den Galaxien mit lebensnotwendigen
Waren beliefern. An und fiir sich ein
langweiliger Job, wenn da nicht dberall im
Universum diese gierigen Piraten wéren,
die nichts anderes im Sinn haben, als lhre
teuer bezahlten Schmuggelwaren zu
stibitzen. Falls Sie unter diesen
Umsténden den Empfang lhres
Rentenbescheides noch miterleben
méchten, sollten Sie sich unbedingt
gegen diese Plagegeister zur Wehr
setzen! Nur gut, daf die UNITED GALAXY
POLICE seit einiger Zeit Kopfgelder fir
Piraten ausgeschrieben hat. Wenn Sie also
nun nicht nur die Piratenraumschiffe
zerstéren, sondern anschlieBend auch die
so

JETZT NEU:

Zeitspieloption mit speicherbarer
i i ?

Zweispieleroption iiber MIDI
oder Modem (ab 1200 Baud)

konnen Sie ein

Zusatzgeschift betreiben...
Spacola-Dongleware-Disk 5 DM .
Spacola Sternenatlas 55 DM

(Zum Durchspielen aller Galaxien notwendig.)
15BN 2.928273.01.0, 176 Seiten, fadengebunden

Drehtiiren, Swapsteine, neuartige
Puzzlesteine, Boldersteine u.v.m.

OXYD2-Dongleware-Disk 5DM’
Das Oxyd 2 Buch 60 DM :

(2um Durchsplelen aller Landschatten notwendig.)
1SBN 3-928278-03-7, 176 Selten, fadengebunden

dongle ware

Dongleware Verlag Meinolf Schneider
Im Spitzerfeld 30 + D-6903 Neckargemiind « Tel. & FAX (06223) 8740

“inkl. 14% MwS!
d

WSt Lieferung per Nachnahme oder gegen Vorkasse.
ind auBerdem ab 7.Oklober 91 ais PD erhaltiich bei
Computer (461 & 462) und Atan-Journal (J215 & J216)

WAL

DOTS

Die unglaubliche Grafikkarte

Bringen Sie Farbe in lhren Alltag. Mit zwei Millionen ver-
riickten Punkten wird Ihr Atari zu einem professionellen
Grafiksystem. Bei 256 aus 16,7 Millionen Farben wird das
Arbeiten mit bis zu 1280 x 800 Pixeln genauso zum
Erlebnis wie bei 1664 x 1200 Bildpunkten in 16 Farben und
monochrom. Der Clou: mit dem Video-Mode-Generator
sind beliebige — auch virtuelle — Auflésungen einstellbar.

Crazy Dots ist schon jetzt fir zukinftige Erweiterungen
vorbereitet. Ein True Color- sowie ein 160 MHz Modul
(auch furr Farbe) befinden sich in der Entwicklung. Crazy
Dots — Zukunft inklusive.

ANRUFEN: 0431-33 78 81

FAX 0431-3 59 84 BTX *TKR#

MEGA ST, MEGA/STE und TT

TKR - STADTPARKWEG 2 - 2300 KIEL
SCHWEIZ: EDV DIENSTLEISTUNGEN - TELEFON 01-784 89 47

TKR
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rogrammier
raxis

719: move.l $502,0LD_SCR_VEK ;alter Hardcopy- 745: EVEN
Vektor speichern 746: STRING 5: de.b 13,10,13,10,27, "E**#*
720: move.l #SAVE_KLICK, $502 ;Zeiger auf A_MAUS.PRG nur"
neue Routine 747 : dc.b " aus dem Auto-Ordner

F213 SP 123 rts starten"
7227 748: dc.b 13,10, "*** Taste driicken",
723 13,10,0
724: DATA 749:
725: STRING_l:dc.b 13,10," R 750: EVEN
726: de.b 13;10,"+ Auto Maus 2.2 it 751: KENNUNG_DAT: dec.b "MAUS_1"
J21% de.b 13,10, "+ by 11/89 Ralf Stachs +" 752: EVEN
728: dec.b 13,10, "+ ST-Computer et 753: aes_data: dc.l contrl
729: de.b 13,10, "+ + 754: dc.l aes_global
730: dé.Bb 13,10,/0 155 dc.1l init_in
231: EVEN 756: de.1l init_out
732: 187 de.l addr_in
733: STRING_3:dc.b 13,10, ">**kkxkkxkkkhxskhdhkxr! 758: dc.1l addr_out
734: de.b 13,10,"> Maus REC 2.0 <t 759
735: de.b 13,10,"> by Ralf Stachs =Y 760: BSS
736: dc.b 13,10,"> ST-Computer <" 761: aes_global: ds.w 15
H737' dc.b 13,10, ">kkkkkkkkkkkkkxkkexkrg" 762: contrl: ds.w 10
738: dec.b 13,10,0 763: init_in: ds.w 128
739 EVEN 764: init_out: ds.w 128
740: STRING_2: dc.b 13,10, "Alle VBL-Slots 765: addr_in: ds.l 128

besetzt",13,10,0 766: addr_out: ds.1l 128
741: 767:
742: EVEN 768: BUF: ds.b 100
743: STRING 4: de.b 13,10,13,10, "**% 769: ds.b 256

Fehler bei Laden von A_MAUS.DAT" 770: USTACK: ds.w 0
744: dc.b 13,10, "*** Taste driicken",
13,10,0

Die *”Original” TRBO-Karte jetzt zweimal:

- Taktfrequenz 20MHz - - Taktfrequenz 25, 40, 50MHz

- KAOS 20 Betriebssystem *) 1 o5 Mgm - 68030 CPU, 68882 Coprozessor *)
- 32KByte Cache RAM i ! - KAOS 30 Betriebssystem

- CMOS SMD Technik - 32MByte, 32bit-"TURBO RAM" *)

- 24MHz 68881FPU *) | o - 68000 CPU (8MHz) "ON BOARD"

-incl. TURBO ST — - incl. TURBO ST-Softwareblitter

TOS/GEM Ausgaberoutinen

ab DM 698,00 .| ab DM 2998,00

empt. Verkaufspreis

empf. Verkaufspreis

*) optional

Weitere Informationen Uber diese Produkte erhalten Sie von lhrem Fachhandler oder direkt bei

Schillerring 19, D-8751 GroBwallstadt/Main Tel: (int49) 0 6022 25233  FAX: (int49) O 06022 21847
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" fir nur DM 19,80
8/91

Das .vmm' Ktond in Rir den Atart
ST -

NEU! well
it
“;'n;skene"

.

T~

QUIK and SILVA

PD J 154 o
Unser seltsamer Verwandter "

Eine Ist Card Anwendung, erstellt von Dipl.-Biologe Dr. Peter Ahnelt, Wien.

Mit seinem Ist Card hat er eine Fiille von Texten und Bildern, mit Buttons zu

einem Stammbaum verkniipft - ”in nur einigen Weihnachtsfeiertagen”
Ein paar Bilder (zB. Ist Card lernt selbst

w Clipart-Disk) und schon Komplexes per Maus-
kann’s los gehen. Ganz klick, behilt es und
ohne Programmierspra- beherrscht es dann fiir
che werden Buttons er- immer. Noch nie hat )

g stellt und bekommen Wissen so viel Spaf3 i Z‘é/ "
; Aufgaben zugeteilt. gemacht! e

Doch das ist noch lange nicht alles, was man mit Ist Card machen kann:

Lehr- und Lernsysteme, Beratungs- und Expertensysteme, Volltext- und

Hypertextsysteme oder zur Unterstiitzung von Vortragen, jeweils angereichert

durch Bilder und nun auch noch mit Ton unterlegt !

’ ”Damit ist der programmierten
C 3 / 90' Unterweisung ein weites Feld <
® gegeben,”

"Hypertext fiir einfache Applikationen, Logikkarten fiir
‘ ausgefuchste Projekte, da Ist Card gerade durch das
Logikkartenkonzept alle Triimpfe ausspielen kann.”

Auch fertige Systeme gibt’s bereits, so daB man direkt anfangen kann,
-in der Bibel oder dem Einigungsvertrag per Volltext-Suche zu stobern,
- Mietrechtsprobleme mit dem Expertensystem ’Jurex Miete’ zu losen,
- Hacker zu iiberfiihren (§202a StGB ist bereits im 1st Card Paket enthalten).

g g ——

1

Lo

Unsere Bestseller 1st Card und 1st Lock gibt's im guten Fachhandel oder ab sofort
auch beim Heim Verlag. Dadurch machen wir uns frei fir Weiterentwicklungen, denn
unsere Produkte leben — gerade auch von lhren Winschen.

BESTELL - COUPON

Bitte ;enden Sie mir: __1st Card DM 298,-
- . DM 6.-
He’m Ver’ag gegsamcl)gr%ls DM 304,-

Q Nachnahme Q Verrechnun heck liegt
Heidelberger LandstralBe 194 9586 e8!

6100 Darmstadt 13 Name, Vorname
Telefon 06151/56057 StraBe, Hausnr.
Telefax 06151/56059 PLZ, Ort

Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32 - 5300 Bonn 1
Tel: 0228 / 658346 - FAX: 0228 / 655548
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Multitasking
auf dem ST

Scheduling-
Algorithmen

GRUNDLAGEN

Daf die Computer der Atari ST/TT-Reihe mit einer komfortablen Benutzeroberfliche ausgeriistet sind,

ist allgemein bekannt. Trotzdem gibt es immer wieder Kritik am fehlenden Multitasking des GEM, der

Eigenschaft also, mehrere Programme quasi gleichzeitig ablaufen zu lassen.

war konnte man in diversen Zeit-

schriften immer wieder von einem

geheimnisvollen GEM/XM horen,
das angeblich bei Digital Research in Ent-
wicklung sei, und genau diese Fiahigkeiten
(bei voller Kompatibilitit zum ‘normalen’
GEM) haben solle, doch bis heute warten
die Atari-Anwender vergeblich auf diesen
Leckerbissen.

Einen ersten Lichtblick gab es dann auf

der letztjihrigen Atari-Messe in Diissel-
dorf, als man am MAXON-Stand ein Pro-
dukt begutachten konnte, das genau diese
fehlende Eigenschaft “nachliefern” soll:
MULTIGEM.

Fiir viele Benutzer diirfte es daher inter-
essant sein, ein wenig mehr tiber die Tech-
niken des Mehrprogrammbetriebs (Mul-
tiprogramming) bzw. Multitaskings zu
erfahren. Der folgende Artikel soll einen
Einblick in die Moglichkeiten der Imple-
mentation eines solchen Programms ge-
ben, indem ein Themenbereich etwas ge-
nauer untersucht wird: Scheduling.

Ich muf die Leser. die jetzt erwarten,
eine komplette ‘Bauanleitung’ zu einem
Multitasking-GEM quasi frei Haus gelie-
fert zu bekommen, aber gleich enttdu-
schen: dies wiirde den Rahmen dieses Ar-
tikels bei weitem (!) sprengen; erstens
wiire solch ein Programmierprojekt eine
recht knifflige Angelegenheit, und zwei-
tens fiillt alleine die vorhandene *Grundla-
genliteratur’ mittlerweile ganze Regale.
Es kann sich also nur um eine kleine Ein-
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fiihrung (in die Einfiihrung) der Thematik
handeln. So weit alles klar? Gut, dann bitte
anschnallen und das Rauchen einstellen,
es geht los..

Prozesse

Vorab einige Begriffskldrungen: Unter
einem Prozef soll hier ein Programm ver-
standen werden. das sich (konkurrierend
mit anderen Programmen) um die Gunst
des Prozessors bewirbt. Auf einer Ein-
Prozessor-Maschine wie dem Atari ST
kann zueinem bestimmten Zeitpunkt nim-
lich immer nur ein Programm aktiv sein.
Die Aufgabe eines Schedulers besteht nun
darin. festzulegen. in welcher Reihenfolge
bestimmte Prozesse (d.h. Programme) der
CPU zugeteilt werden sollen bzw. welche
erst einmal warten miissen. Dementspre-
chend befindet sich jeder Prozef3 in genau
einem der folgenden Zustinde:

Bereit: Der Prozel3 *bewirbt” sichumdie
Zuteilung der CPU. Im allgemeinen sind
ihm alle anderen Betriebsmittel, wie z.B.
bestimmte Speicherbereiche oder Periphe-
riegerite (Drucker, Festplatte), vom Be-
triecbssystem bereits zugeteilt worden.

Laufend: Der Prozel; ist gerade aktiv. ist
also im Besitz der CPU, die diesen aus-
fiihrt; davon gibt es auf dem Atari wie
gesagt hochstens einen.

Blockiert: Das ist i.a. dann der Fall,
wenn der Prozef3 auf ein bestimmtes Be-
triebsmittel wartet, wie z.B. auf das Ein-

treffen eines Interrupt-Signals, das ihm
das Ende einer Ein-/Ausgabeoperation (10)
anzeigt.

Beendet: In diesem Fall hat der Prozef3
die CPU schon benutzt, und alle seine
Berechnungen auch durchgefiihrt. AuBler-
dem hat er alle vorher in seinem Besitz
befindlichen Betriebsmittel zuriickgege-
ben, die jetzt von einem anderen Prozel
benutzt werden konnen.

Falls der Scheduler nun der Meinung ist,
der gerade aktive Prozef3 miisse unterbro-
chen werden. weil ein anderer (wichtige-
rer) aufgetreten ist, stoppt er kurzerhand
den arbeitenden Prozef3 und legt alle wich-
tigen Daten iiber diesen im sogenannten
Prozefkontrollblock ab. Diesen Kontroll-
block kann man als eine Art Pseudo-CPU
bezeichnen; d.h. es handelt sich um eine
Struktur, in der alle Registerinhalte des
Prozessors zum Zeitpunkt der Unterbre-
chung sowie die Kennziffer (PID) des lau-
fenden Programms, dessen Zustand und
die von diesem benutzten Betriebsmittel
festgehalten werden. Abbildung 1 zeigt
eine mogliche Implementierung dieses
Kontrollblocks in Pascal.

Um einen anderen Prozell ans Ruder
(hier: CPU) zu lassen, geniigt es also, den
zu diesem Prozell gehdrenden Kontroll-
block auszuwerten, die CPU-Register mit
den alten Werten und den Programmziih-
ler neu zu laden. Obwohl dieses Vorgehen
ansichrechttrivial ist, kann es dennoch zu
einigen Problemen kommen...



Deadlocks

Sokann es z.B. passieren, daf} verschiede-
ne Prozesse sich (gleichzeitig) um be-
stimmte Betriebsmittel bewerben, diese
aber nur exklusiv an einen Prozel verge-
ben werden konnen. Im allgemeinen wer-
den diese Betriebsmittel iiber sogenannte
Semaphoren verteilt, spezielle Datenstruk-
turen, die genau festlegen, wieviele Pro-
zesse maximal auf sie zugreifen diirfen.
Falls es dann noch weitere Programme
gibt, die diese Mittel nutzen wollen, wer-
den sie erst einmal abgewiesen und in eine
Warteschlange (Queue) eingereiht, bis das
Betriebsmittel wieder zur Verfiigung steht.
Diese Prozesse gehen also in den Zustand
‘blockiert’ iiber (s.0.)

Gangz drgerlich wird es, wenn ein Pro-
gramm mehrere Betriebsmittel fiir sich
beansprucht, und zwar gerade die, die auch
von einem anderen Prozef} angefordert
werden. In einer solchen Situation kann es
sehr leicht zu einer ProzeBverklemmung
(DEADLOCK) kommen, und dann geht
oft nichts mehr! Beispiel: Zwei Prozesse
A und B benétigen exklusiv zwei Be-
triebsmittel M1 und M2. Nehmen wir an,
daB A bereits im Besitz von M1 und B im
Besitz von M2 ist. Wie soll weiterverfah-
ren werden, vor allem dann, wenn es nicht
(oder nur schwer) moglich ist, einem Pro-
zef} ein Betriebsmittel wieder zu entzie-
hen?

Zur Entstehung eines solchen Deadlocks
sind grundsitzlich die folgenden Bedin-
gungen notwendig:

- Diebeteiligten Prozesse (Programme)
verlangen einen exklusiven Zugriff auf
bestimmte Betriebsmittel.

- EsgibtProzesse, die schon iiber einige
Betriebsmittel verfitgen, aber noch auf
weitere warten.

- Esist dem Betriebssystem nicht mog-
lich, einem Prozel einmal zugeteilte
Betriebsmittel (BMs) wieder wegzu-
nehmen, ohne daf dieser sie benutzt
hat.

- Esexistiert eine (geschlossene!) Kette
von Prozessen, in der jeder Prozef
iiber gewisse BM verfiigt, die vom
nidchsten Prozef in dieser Kette beno-
tigt werden.

Um einen Deadlock zu vermeiden, miifite
man also mindestens eine der letzten drei
Bedingungen durchbrechen, z.B. in dem
man einem Prozef alle BMs entzieht, wenn
ihm ein bestimmtes nicht zugesprochen
werden konnte.

GRUNDLAGEN

Type kontrollblock =

record

data :array[0..7] of Longint; (* CPU-Datenregister *)

adres :array[0..6] of Longint; (* AdreBregister b

stack : array[0..1] of Longint; (* Stackpointer )

pc : Longint; (* Programm-Counter *)

status, (* Statusregister Y

pid, (* ProzeBkennung  *)

prior :integer; (* Prioritat b

time : Longint; (* (Rest-)Laufzeit ) AB.
end; Ein Prozefikontrollblock

in Pascal

(ProzeB, Laufzeit): (T1,30) (T2,05) (T3,02)

Bearbeitungsreihenfolge:

0 30 35 37
==> Aufwand: (30+35+37)/3 = 34

0D 2 [ 37
==> Aufwand: (2+7+37)/3 = 15,34

Abb. 2: Varianzproblem beim FCFS

(ProzeB, Laufzeit): (T1,5) (T2,3)
(T3,8) (T4,7)

0 3 8 15 23
==> Aufwand: (3+8+15+23)/4 = 12,25

-

-
Task-Eintreffen: 107 (T1,8), t1: (T2,4), t2: (T3,9),
< (T4,5)

==> Bearbeitung in folgender Reihenfolge:

10: (T1,8)
t1: (T1,7), (T2,4)

t2: (T1,7), (T2,3), (T3,9)

t3: (T1,7), (T2,2), (T3,9), (T4,5)

Zeitaufwand: (5+10+17+26)/4 = 14,5

Prioritat: Klassen: Scheduling:
hoch system jobs SRTF
interaktive RR
"" editing RR
batch SRTF
niedrig student-jobs FCFS

Abb. 3:
SJF-Scheduling

Abb. 4:
Prozefverarbeitung
beim SRTF

Abb. 5:
Klasseneinteilung bei
Multi-Level-Queues

Scheduling-Strategien

Kommen wir aber jetzt zu dem bereits
oben angedeuteten Problem der Zuteilung
der CPU an ein bestimmtes Programm,
d.h. der Frage, in welcher Reihenfolge die
vorhandenen Prozesse abgearbeitet wer-
den sollen.

Es sind diesbeziiglich eine Reihe von
Verfahren entwickelt worden, von denen
ich einige hier kurz erldutern und auch
durch kleine Pascal-Programme simulie-
ren mochte. Zur Programmentwicklung

habe ich Maxon-Pascal benutzt, das sich
vor allem durch das Unit-Konzept vorteil-
haft von anderen Systemen abhebt; selbst-
verstindlich kann aber auch jeder andere
Pascal-Compiler (wie z.B. ST-Pascal) ver-
wendet werden.

First Come First Serve
(FCFS)

Eine der einfachsten Moglichkeiten, die
eintreffenden Prozesse in eine abzuarbei-
tende Reihenfolge zu bringen, ist das
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FCFS-Prinzip. Hierbei werden alle Auf-
triige einfach in der Reihenfolge ihres Ein-
treffens bearbeitet. Da die CPU natiirlich
immer nur einen Prozefl zu einem be-
stimmten Zeitpunkt bearbeiten kann, wer-
den alle anderen Prozesse, die wihrend
dieser Abarbeitungsphase eintreffen, in
eine Warteschlange (FIFO-Queue) einge-
reiht. Sobald dann der aktive Prozef3 been-
detwird, holt sich der Scheduler den néch-
sten Prozef aus dieser Schlange und iiber-
gibtihnder CPU zur Bearbeitung. Zwarist
dieses Verfahren extrem einfach zu imple-
mentieren, es besitzt aber auch einen gra-
vierenden Nachteil: eine groBe Varianz
bei der mittleren Turnaround-Zeit. Hier-
unter versteht man die Zeit von der Abga-
be eines Prozesses an die CPU bis zu
dessen Fertigstellung. Es ist wichtig zu
wissen, dall der Scheduler nur die Zeit
beeinfluft, in der die Auftrige in der War-
teschlange sind, denn alle anderen Zeitauf-
wiinde wie z.B. die Ausfiihrungszeit der
CPU oder Zeiten fiir Ein-/Ausgabeopera-
tionen sind ja stets und unabhingig von
der Reihenfolge der Bearbeitung gegeben.

Abbildung 2 soll dieses Problem noch
einmal veranschaulichen. Es werden dort

drei verschiedene Prozesse (Tasks) in un-

terschiedlicher Reihenfolge bearbeitet und
die mittlere Turnaround-Zeit berechnet.

Shortest Job First (SJF)

Diese Formdes Schedulings versuchtstets,
den Prozef als ndchsten zu starten, der die
kiirzeste CPU-Anforderung, also die kiir-
zeste Rechenzeit besitzt. Das Problem ist
aber, daB3 dieser Zeitbedarf normalerweise
gar nicht bekannt ist (und auch gar nicht
bekannt sein kann!).

Hier hilft dann nur einfaches Schitzen:
in der Praxis wird diese Schitzung i.d.R.
mit Hilfe des exponentiellen Mittels vor-
genommen. Dabei geht man von der An-
nahme aus, daf kiinftige Prozesse einen
dhnlichen Zeitaufwand haben werden wie
die bisherigen. Durch das exponentielle
Mittel wird dann ein einfacher Durch-
schnitt berechnet, wobei aber jiingere
Werte (d.h. aktuellere) stirker gewichtet
werden als dltere. Somit lassen sich etwa-
ige Trends beriicksichtigen.

Ein arges Problem darf aber auch hier
nicht verschwiegen werden: Da beim SJF
ja immer die Prozesse mit der kiirzesten
Rechenzeit gestartet werden, kann es leicht
passieren, daf einige Tasks einfach nicht
bedient werden, weil ndmlich stindig an-
dere Prozesse mit einer vemeintlich kiir-
zeren Laufzeiteintreffen. Diesen Vorgang
bezeichnet man in der Informatik auch als
STARVATION, was aussagen soll, dall
Prozesse miteiner hohen Laufzeitschlicht-
weg ‘verhungern’ miissen.
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Daf} dieses Problem durchaus ernst zu
nehmen ist, wurde spitestens im Jahre
1973 deutlich, als beim Massachusetts In-
stitute of Technology (MIT), dem wohl
bekanntesten Forschungszentrum der
Welt, eine IBM 7094 abgeschaltet wurde:
auf ihr fand man einen Prozefl aus dem
Jahr 1967, der immer noch darauf wartete,
das ihm die CPU zugesprochen wiirde!!!

Natiirlich gibtes kein Problem, das nicht
zu meistern wire. So kann man sich vor
einer Starvation beispielsweise recht wir-
kungsvoll durch das sogenannte AGING
(Alterung) schiitzen: dabei werden nach
Ablauf eines bestimmten Zeitintervalls
einfach die Prioritdten der noch nicht zum
Zuge gekommenen Prozesse erhoht, beim
SJF also z.B. die geschitzte Ausfiihrungs-
zeit verkiirzt.

Anzumerken bliebe noch, daf sich viele
Scheduler dieses Verfahrens bedienen, da
SJF die optimale mittlere Turnaround-Zeit
liefert (auf den mathematischen Beweis
soll hier aber, wenn er auch recht simpel
ist, verzichtet werden). In Abbildung 3
kann die Bearbeitungsreihenfolge (am
Beispiel von 4 Prozessen) noch einmal
nachvollzogen werden.

Shortest Remaining
Time First (SRTF)

Die beiden bisher vorgestellten Verfahren
zeichneten sich jeweils dadurch aus, dal3
die zu bearbeitenden Prozesse in eine be-
stimmte Reihenfolge gebracht wurden, und
- wenn das erst mal geschehen war, just in
dieser Folge bearbeitet wurden. Daf} solch
ein Vorgehen jedoch nicht optimal sein
kann, wird klar, wenn man sich folgende
Situation vorstellt:

Zu einem bestimmten Zeitpunkt gebe es
auf einem Computer nur einen einzigen
ProzeB (mit einer relativ langen Ausfiih-
rungszeit). Da kein anderer Proze3 sich
um die CPU bewirbt, wird diesem die
CPU zugeteilt und das entsprechende Pro-
gramm gestartet. Withrend der Abarbei-
tungsphase treten dann plotzlich andere
Prozesse auf, die aber, da die Zentralein-
heit beschiftigt ist, erst einmal warten
miissen. Denn sowohl FCES als auch SJF
starten einen neuen Prozef erstdann, wenn
der gerade aktive seine Arbeit beendet hat.

Sehrirgerlich, vorallem, wenn die war-
tenden Tasks eine wesentlich hohere Prio-
ritiit besitzen (also eigentlich ‘wichtiger’
sind) als die gerade aktive. Man briuchte
alsoein Verfahren, das den gerade aktiven
Prozef3 unterbricht, wenn ein wichtigerer
auftritt.

Beim Shortest Remaining Time First
bezieht sich diese Auswahl auf die Rest-

laufzeit eines Prozesses. Dabei wird das
gerade laufende Programm immer dann
vom Scheduler unterbrochen, wenn ein
neuer ProzeB mit einer kiirzeren Laufzeit
als die Restlaufzeit der aktiven Task ein-
trifft. Die so deaktivierten Programme
werden dann als quasi neue Prozesse be-
trachtet, indem ihre Laufzeit auf die noch
verbleibende Restzeit gesetzt wird. (Dies
setzt natiirlich wie beim SJF voraus, daf3
man eine grobe Vorstellung davon hat,
wie lange ein bestimmter Prozef die CPU
benutzt). Die Reaktivierung dieser Pro-
zesse erfolgt dann nach dem bereits oben
beschriebenen Shortest-Job-First-Prinzip.
Auch dieser Sachverhalt ist zum besseren
Verstindnis noch einmal in einer Abbil-
dung (4) zusammengefalt.

Round Robin (RR)

Beim Round-Robin-Verfahren wird die
genaue Festlegung der Bearbeitungsrei-
henfolge und -zeit noch etwas ‘gerechter’
durchgefiihrt. Hier kommen alle Tasks
wie beim FCFS zunichst in eine FIFO-
Queue (den letzten beiflen die Hunde).
Zusitzlich existiert jedoch ein fiir alle Pro-
zesse fest vorgegebenes Zeitintervall, so
daB bei einer Prozefbearbeitung die fol-
genden zwei Fille auftreten konnen:

- Die (tatsichliche) Rechenzeit einer
Task istkleiner (oder gleich) dem vor-
gegebenen Intervall. Dann fiihrt das
Programm einfach seine Berechnun-
gendurchund deaktiviertsich anschlie-
Bend selbst. (Der Scheduler startet dann
das nichste Programm aus der Warte-
schlange).

- Der Zeitbedarf eines Programms ist
groBer als das festgelegte Intervall. In
diesem Fall wird die Task nach Ablauf
der Zeitscheibe vom Scheduler unter-
brochen und wieder hinten in die
Schlange eingereiht. Danach wird das
nichste Programm aus der Schlange
geholt, gestartet, und das ganze Spiel
beginnt von neuem.

Die Kunst dieses Verfahrens liegt also
eigentlich darin, einen geeigneten Wert
fiir die Zeitscheibe zu finden. Setzt man
den Wert zu hoch an, wird aus dem Round-
Robin schnell das bekannte First-Come-
First-Serve. Setzt man ihn hingegen zu
niedrig an, kommt es zu hidufigen Prozef3-
umschaltungen (Context-Switches), was
wiederum unnétig viel Zeit kostet, da ja
jedesmal der Prozessorstatus im Kontroll-
block gesichert und ein neuer geladen
werden muB. Es gibt zwar Rechner, die
dieses Problem nicht so hart trifft, da sie
mit mehreren Registersitzen ausgestattet
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That’s Write 2.0 in Stichworten

0 Bildschirmanzeige entspricht Ausdruck (WYSIWYG) alle Attri-
bute wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen, doppelt unter-
strichen und durchgestrichen werden angezeigt ebenso alle
Fonts (bis zu 20) wie Pica, Elite, Schmal, Breit, Doppelt hoch,
Proportional, ~Symbol, ~ Kyrillisch, ~Tim, Helbo (weitere
Fontdisketten erhaltlich)

QO Zeilenabstinde 1, 1.5, 2, 2.5, 3-zeilig Abstand vor und nach je-
dem Absatz wiéhlbar

Q Grafikeinbindung — frei wahlbare Bildgrofe, Anzeige auf Bild-
schirm wie Ausdruck, Anzeige der Bilder abschaltbar. einzeln
wieder  sichern. Import iiber gro@bildféhiges Snapshot-Ac-
cessory. Optimaler Druck, da Anpassung an die jeweilige Druk-
kerauflosung

0 Optimale Druckeranpassung da Unterstiitzung  von Text,
Grafiktext, Grafik fiir 24/ 9-Nadel-, Tintenstrahl- und Laser-
drucker. Zusitzliche Font-Treiber fiir EPSON LQ, NEC P..,
HP- Deskjet, SLM ... erhaltlich.

0 eigener Fonteditor fiir Zeichen, Schriften, Logos, Symbole

0 international frei mehrfach belegbare Tastatur (¢, & &, &, a, )

O alle Tasten sind mit Floskeln und Makros belegbar Eingabe-
funktion in laufende Makros, Makroeditor

QO bis zu neun Texten gleichzeitig. Darstellung in erweiterten
GEM-Fenstern - Randelemente und Tabulatorzeile kdnnen abge-
schaltet werden, um den Bildschirm besser auszunutzen.

0 flinkes Bewegen im Text: zeichen-, wort-, zeilen-, absatz-,
bildschirmseiten-, textseitenweise

0 Block Kopieren, Verschieben, Ausschneiden, Einfiigen mit 4
unabhéngigen Puffern, auch zwischen Textfenstern

0 Funktionen fiir Formulare und Kalkulationen (Rechnen im Text,
Formulareingaben, Platzhalterfunktionen fiir Datum,...)

0 flexible Textgestaltung durch Absatz- und Seitenlayouts,
einfaches Umformatieren in andere Formate (A4/A5)

Q optimierter, automatischer Seitenumbruch

0 autom. Erstellung von Stichwortverzeichnis, Automatisches Mar-
kieren per Makro méglich, autom. erstellen eines Inhalts-
verzeichnis, sowie von beliebigen Verzeichnissen

[ Gliederungsfunktion fiir Ubersicht und schnellstes Anspringen
entfernter Textbereiche, Verschieben ganzer Kapitel,...

0 Textinfo zeigt Autor, Vor- und Nachtext, Entstehungsdatum,
Datum der letzten Anderung, Kommentare zum Text

0 Textstatistik — Anzahl der Worte, Zeilen, Seiten,
Anschlage, sowie Zihlfunktion fiir beliebige Worte

Q Silbentrennung iiber Woérterbuch (wahlweise auch Algorithmus)
umschaltbare ~Trennregeln fiir verschiedene Sprachen wie
(Deutsch, Englisch, Franzosisch und Niederldndisch im Liefer-
umfang), auch in Verbindung mit anderen Worterbiichern

0 internationale Rechtschreibkorrektur nach Langenscheidt (mit ca.
3 Millionen Wortern)

O das Hauptworterbuch  kann  gewechselt werden (Option
Englisch, Franzosisch, Niederldndisch, Italienisch, Spanisch,
Schwedisch, amerikanisch, kanadisches Franzosisch, Schweizer
Deutsch)

O eingebaute Serienbrief- und Listenfunktion mit Schnittstelle zu
allen géngigen Datenbanken und Adressverwaltungen

O flexibles ASCIl-Laden und Sichern, zeilenweise oder Absatz-
FlieRtext-inklusive Fuf8 und Endnoten!

Textiibernahme von 1stWord/Wordplus, mit Fufnoten und
allen Attributen wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen

0 unterstiitzt das GEM-Clipboard fiir Text und Bilder, integrierte
Schnittstelle zu Accessories fiir Dateniibergabe nach XAcc
Protokoll. Dateniibernahme z.B. aus That's Address, Bild-
iibernahme aus Snapshot, Artikeliitbernahme aus EasyBase,...

O unterstiitzt Monochrom-, Farb- und Grofibildschirme, OverScan,
MegaScreen,... Hypercache/Turbol6,... Atari ST, STE, TT ab IMB
RAM (Atari SLM Laserdrucker ab 4MB)

Bilder,

Qelefaxzoem - 56059
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Warum PostScript ?

Viele Griinde sprechen dafiir.

PostScript hat strenge Definitionen, daher werden alle diese Ge-
rite unabhéngig von Threr Auflésung einheitlich angesprochen.
Es gibt also keine Probleme mit dem Anpassen von Post-
Script-Geraten.

In jedem PostScript Gerat steckt ein eigenes Prozessorsystem.
Die Aufbereitung der Seite findet im Drucker statt. Dadurch
wird der eigentliche Computer entlastet, frei fiir andere Aufga-
ben.

Im Bereich Schriften. Auf PostScript-Druckern und Fotosatz-
belichtern, steht eine iiberwiltigende Auswahl an Schriften zur
Verfiigung.

Weniger Arbeit...

Vom Erfassen des Textes haben Sie bis zur Belichtung die volle
Kontrolle iiber Thr Dokument. Nutzen Sie die Uberlegenheit der
That's Write Formatierung, die Worterbuch Silbentrennung und
der optimierte Seitenumbruch, die Funktionen fiir Stichwort-
Inhalts- und sonstige Verzeichnisse. Sie entscheiden an Ort und
Stelle in Threm Text, was wann wo und wie umgebrochen wird.

Vom Entwurf bis zum Fotosatz

Sie behalten vom Entwurf bis zum Satz die Kontrolle {iber Thren
Text und sparen sogar noch den grofiten Teil der sonst
anfallenden Satzkosten.

Schnell.

Die Ausgabe auf PostScript Datei ist schnell. So kénnen mit
einem Standard ST mehrere Seiten pro Minute ausgegeben
werden. Auf einem Mega STE oder TT entsprechend mehr.

That’s Write PS Plus:

Das Plus steht fiir ‘Plus UltraScript’ Bei diesem Paketangebot
sparen Sie, da UltraScript beiliegt. Damit kann man
PostScript-Dateien auf seinem SLM804, Laserjet, Deskjet
(schneller Ausdruck durch Datenkompression) oder auch auf
allen géngigen Matrixdruckern ausgeben. Zum Lieferumfang
gehoren unter anderem die Schriften Times, Helvetica, Courier

und Symbol.
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sind (Beispiel: SPARC der Sun-4: 8 Siit-
ze), nur niitzt uns das auf dem Atari natiir-
lich herzlich wenig. Der Vollstindigkeit
halber sei noch erwihnt, daB die in der
Praxis benutzten Scheduling-Algorithmen
i.d.R. mit Zeitscheiben von 10-20ms ar-
beiten.

Multi Level Queues

Eine weitere (und beliebte) Scheduling-
Strategie ist die der Multi Level Queues.
Es handelt sich hierbei im Prinzip um eine
Mischung aus Priorititen-Scheduling und
anderen Algorithmen. Bei diesem Verfah-
ren werden alle auftretenden Tasks in spe-
zielle Klassen eingeteilt. So gibt es etwa
Klassen fiir System-Jobs, Stapelverarbei-
tung (Batch-Processing), allgemeine User-
Jobs oder dhnliches. Jeder Klasse wird
dabei eine festgelegte Prioritiit zugeordnet
(vgl. Abbildung 5), so daB bestimmte Pro-
zesse stets Vorrang vor solchen in einer
niedrigeren priorisierten Klasse haben.
Innerhalb einer solchen Klasse kénnen die
Prozesse dann z.B. nach dem gerade be-
schriebenen Round-Robin-Verfahren der
CPU zugeteilt werden.

Dabei ist es wichtig zu betonen, daf die
einmal getroffene Priorititenfestlegung
strikt ist. Auf Abbildung 5 bezogen, be-
deutet das beispielsweise, daB ‘Studenten-
Jobs’ nur dann bearbeitet werden konnen,
wenn alle dariiber liegenden Warteschlan-
gen leer sind.

Multi Level Feedback
Queues

Das letzte Verfahren, das ich Ihnen vor-
stellen mochte, geht noch einen etwas an-
deren Weg: Hier werden werden #hnlich
wie beim Round-Robin Zeitscheiben defi-
niert, die die Verarbeitung eines Prozesses
auf eine bestimmte Zeit begrenzen. Im
Gegensatz zum Round-Robin existiert hier
jedoch nicht nur eine solche Schranke,
sondern mehrere. Konkret: Man konstru-
iertsich verschiedene Warteschlangen mit
jeweils festgelegter maximaler CPU-Be-
nutzung. Jeder auftretende ProzeB wird
dann zunichst in die Schlange mit der
kleinsten Bearbeitungszeiteingereiht. Ent-
weder reicht das dort gesetzte Limit zur
Bearbeitung des Jobs aus, oder die Task
wandert in die ndchste Schlange (mit einer
groBziigigerausgelegten Zeitspanne) usw.

In der letzten dieser Schlangen kénnten
die Prozesse dann z.B. nach dem zu An-
fang beschriebenen FCFS-Prinzip verwal-
tet werden; somit ist sichergestellt, da3
alle Programme auch tatséchlich komplett
bearbeitet werden.
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Ran an die Tasten

Nach so viel Theorie wenden wir uns nun
den Programm-Listings zu. Bei den Li-
stings 3 und 4 handelt es sich um die
eigentlichen Hauptprogramme, die eine
Prozefverarbeitung nach dem Round-Ro-
bin- bzw. Multi-Level-Queue-Verfahren
simulieren. Aber der Reihe nach: In Li-
sting 1 finden Sie eine Pascal-Unit, die
verschiedene Prozeduren zur Erstellung
und Verwaltung von Warteschlangen ent-
hilt. (ST-Pascal-Benutzer und solche, de-
ren Compiler keine Units unterstiitzen,
miissen diese in das Hauptprogramm mit
einbinden). Ich gehe an dieser Stelle da-
von aus, daf} Sie die Arbeitsweise einer
solchen Schlange bereits kennen; Einzel-
heiten zur Funktion der einzelnen Routi-
nen entnehmen Sie bitte dem kommentier-
ten Listing (1).

Die zur Bearbeitung der vorhandenen
Prozesse notwendigen Prozeduren wur-
den ebenfalls in eine eigene Unit ausgela-
gert (Listing 2). task_state gibtden aktuel-
len Status eines Prozesses aus, schedule_rr
steuert die Abarbeitung der in den Warte-
schlangen vorhandenen Prozesse nach dem
oben beschriebenen Round-Robin-Verfah-
ren. Beider Funktion work_taskhandeltes
sich um eine spezielle Unterroutine dieses
Schedulers, die jeden ProzeB eine bestimm-
te Zeit arbeiten 146t und ihn danach deak-
tiviert.

Das Nachvollziehen der Bearbeitungs-
reihenfolge der beiden Simulationspro-
gramme sollte Ihnen (aufgrund der oben
stehenden, theoretischen Uberlegungen)
keine Probleme bereiten. Trotzdem noch
ein paar Worte zum Ablauf: Nach dem
Starten der Programme wird zuerst eine
Meldung auf dem Bildschirm ausgege-
ben, die u.a. anzeigt, um welche Art des
Schedulings es sich handelt. Danach wird
versucht, die notwendigen ProzeBdaten
vom aktuellen Laufwerk einzulesen; diese
Daten miissen in einem File of task unter-
gebracht sein, das den Namen tasks.in
trigt. Die Komponenten task.pid und
task.ankunft werden zur Bearbeitung der
Prozesse eigentlich nicht benétigt; sie
werden jedoch innerhalb von task_state
als ProzeBinformation mitausgegeben. Das
Multi-Level-Queue-Verfahren wurde von
mir mit vier verschiedenen Warteschlan-
gen realisiert. Aus diesem Grund sollten
Sie darauf achten, als Task-Priorititen nur
die Ziffern von 1 bis 4 zu wihlen, da
ansonsten ein Einfiigen in die entspre-
chenden Warteschlangen nicht moglich
ist. (Die Ziffer 1 steht dabei iibrigens fiir
hohe, die 4 fiir niedrige Prioritit...)

Anschlieend konnen Sie einen beliebi-
gen (ganzzahligen, positiven) Wert fiir die
Zeitscheibe(n) eingeben. Danach wird der

Scheduler gestartet, der die Verarbeitung
der Prozesse steuert. Nach dem Ende der
Simulation kommen Sie mit einem ‘Re-
turn’ zur aufrufenden Umgebung (z.B.
Desktop) zuriick.

AbschlieBend mochte ich noch einige
Hinweise zur Entwicklung eines ‘echten’
Multitasking-Kerns geben: Zur Unterbre-
chung eines laufenden Programmes bietet
sichim ST z.B. der Timer-A des MFP an.
Diesen Timer kénnten Sie mit einem ge-
eigneten Wert fiir die Zeitscheibe (z.B.
10ms) programmieren, so daB nach Ab-
lauf dieser Frist eine eigene Interrupt-Rou-
tine angesprungen wird, die das Umschal-
ten der Prozesse iibernimmt (die gerette-
ten Parameter des gestoppten Programms
in einen Prozefkontrollblock packen, ei-
nen neuen laden usw.) Um méglichst sau-
ber zu programmieren, sollten Sie dabei
zwei Dinge nicht vergessen; erstens sollte
bei jedem Verbiegen eines Systemvektors
eine XBRA-Struktur angelegt werden (es
gibt leider immer noch Programmierer,
die sich nicht an dieses Konzept halten!),
und zweitens sollten Sie sich bei allen
Stack-Manipulationen dariiber im klaren
sein, welchen Prozessor Sie vor sich ha-
ben. Der MC-68030 im Atari-TT packt
nidmlich einiges mehr an Informationen
auf den Stack, so daB man schnell auf
falsche Parameter zugreift, wenn man nicht
aufpaBt. Der vorhandene Prozessor 1Bt
sich z.B. durch den Cookie-Jar abfragen,
und auch die Systemvariable $59E ist in
diesem Zusammenhang recht niitzlich: sie
enthiltden Wert NULL, wenn der Prozes-
sor 6 Bytes bei Trap-Aufrufen auf dem
Stack ablegt, anderenfalls werden dort 8
Bytes hinterlegt.

Anmerkungen

So, damit ist unsere kleine Einfiihrung in
die Scheduling-Strategien erst einmal be-
endet. Ich hoffe, dem einen oder anderen
Leser die Grundtechniken dieser Verfah-
ren zumindest ansatzweise verdeutlicht zu
haben. Natiirlich konnen im Rahmen eines
solchen Artikels nicht alle Aspekte ausrei-
chend angesprochen werden; insbesonde-
re sei noch einmal darauf hingewiesen,
daf die hier vorgestellten Algorithmen
hauptsichlich in Ein-Prozessor-Maschi-
nen Verwendung finden. Richtig interes-
sant wird die Sache aber erst dann, wenn
man es mit Mehrprozessor-Maschinen wie
z.B. der Atari Transputer Workstation
(ATW) zu tun hat, von der man in den
letzten Monaten leider auch nichts mehr
hort; sollten Sie jetzt Blut geleckt haben,
kann ich Sie auf die unten angegebene
Literatur verweisen...

Doches miissen janicht gleich Transpu-
ter oder ein MultiGEM-Projekt sein, auf
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das Sie sich nun stiirzen: Vielleicht implementiert der eine oder
andere von Thnen ja einen ‘kleinen’” Multitasking-Kern in eines
seiner eigenen Programme. Es ist doch einfach toll, wenn man
wie z.B. in Phoenix umfangreiche Sortierungen vornehmen kann
und gleichzeitig neue Daten eingibt, wihrend im Hintergrund
exportiert wird und, und, und...

Rolf Kotzian
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2% Programm : Extended Standard-Library
3 Unit : queue.pas

4: Funktion : Implementation des abstrakten
5 Datentyps 'Schlange'

6:

/5 Edit : 09.04.91

8: Autor : Rolf Kotzian, Paderborn
9
10: Copyright: (c) MAXON Computer 1991
Ao )
12
13:
14: UNIT Queue;

153

16: (* Public-Symbols *)
17: Interface

19: Type task =
20: record

21 pid : integer; (* ProzeBkennung *)
22 ankunft, (* Ankunftszeit *)
23 laenge : Longint; (* geschatzte Aus-
24: fithrungszeit *)
25 prior : integer; (* Prioritat *)
26: end;

2%

28: Squeue = “Selem;

29: Schlange = record

30: anfang, ende : Squeue;
£hiy end;

33: Selem = record
34: value : task;

350 rest : Squeue;
36: end;

40: (* Prototyping *)
42: procedure create_queue (var schlange: Schlange);
43: function is_empty queue (schlange: Schlange):

44: boolean;

46: procedure front (schlange: Schlange;
47: var t: task);

49: procedure deq_queue (var schlange: Schlange);
50: procedure enq_queue (var schlange: Schlange;
51: t: task);

54: (* Private Symbols *)

56: Implementation

59: (* 'create_gqueue': erzeugt leere Schlange *)
61: procedure create_queue (var schlange: Schlange);
62: Dbegin

63: schlange.ende := Nil;

65: end; (* create_queue *)

69: (* 'is_empty queue': pruft, ob Schlange leer... *)

71: function is_empty queue (schlange: Schlange):
72: boolean;

73: begin

74: is_empty queue := (schlange.ende =
75:

76: end; (* is_empty queue %)

78:
79:

—1—80: (* 'front': 1liefert (vorderstes) Element der

81: Schlange... *)

82:

83: procedure front (schlange: Schlange;
var t: task);

84: var dummy: “Selem;

85: begin

87: begin
88: dummy := schlange.anfang;
89:

g1 t.ankunft :=

94: end;

96: end; (* front *)
97:
98:
99

101: der Schlange... *)

102:

103: procedure deq_gqueue (schlange: Schlange);
104: var dummy: “Selem;

105: begin

106: if not is_empty queue (schlange) then
107: begin

108: dummy := schlange.anfang;
109: schlange.anfang := schlange.
1102 anfang”.rest;
111 if schlange.anfang = Nil then
112: schlange.ende := Nil;
113¢

114: dispose (dummy);

115: end;

116:

117: end; (* deq queue *)

118:

119:

120:

121: (* 'enq queue': héingt neues Element (hinten) an
122 die Schlange... *)

123:

124: procedure enq_queue (var schlange: Schlange;
125 t: task);

126: var dummy : “Selem;

127: begin

128: new (dummy);

1297 dummy” .value.pid := t.pid;

130: dummy” .value.ankunft := t.ankunft;
131: dummy” .value.laenge := t.laenge;
132 dummy” .value.prior := t.prior;

1337 dummy” .rest := Nil;

134:

1352 if schlange.ende = Nil then

136: schlange.anfang := dummy
137 else schlange.ende”.rest dummy ;
138:

139 schlange.ende := dummy;

140:

141: end; (* eng _queue *)

142:

1011991 ST 105

86: if not is_empty queue (schlange) then

90: t.pid := dummy”.value.pid;
dummy” .value.ankunft;

92: t.laenge := dummy”.value.laenge;
93 t.prior := dummy”.value.prior;

100: (* 'deq queue': entfernt (vorderstes) Element
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143:
144: Begin
145: End. (* End of Unit 'queue' *)
1: (*
2! Programm : Scheduling-Simulator
3: Unit : tasks.pas
4: Funktion Hilfsroutinen zum Task-Handling
5:
6: Edit : 13.04.91
Z% Autor Rolf Kotzian, Paderborn
8
9: Copyright: (c) MAXON Computer 1991
10: %)
11z
12:
13: UNIT Tasks;
14:
152 (* Public Symbols *)
16: Interface
17: Uses Queue;
18:
19:
20: (* Prototyping *)
21: procedure task_state (t: task);
22: procedure work_task (var s:Schlange;
var t:task;
23 time: integer);
24:
25: procedure schedule rr (var s:Schlange;
time_slice:
26: integer);
27
28:
29: (* Private Symbols *)
30: Implementation
31:
32:
33: (* 'task_state': wird bei jedem Aufruf der Task
34: 't' aufgerufen und gibt deren
35 aktuellen Zustand wie folgt
aus:
36:
373 - ProzeBkennung (PID)
38: - Ankunftszeit der Task
39: - (geschatzte) (Rest-) Laufzeit
40: - Prioritat
41: *)
42:
43: procedure task_state (t: task);
44: Dbegin
45: Write (t.pid:2, ' ', t.ankunft:8);
46: Write (& ', t.laenge:8);
47: Writeln (t.prior:11);
48:
49: end; (* task_state *)
50:
51:
521
53: (* 'work_task': 1&Pt den Prozess 't' genau
54: 'time' Zeiteinheiten arbeiten
und stoppt
553 diesen anschlieBend. ¥*)
56:
57 procedure work_task (var s:Schlange; var t:task;
58: time: integer);
59: wvar i: integer;
60: begin
61:
62: task_state (t);
63: -
64: for i := 1 to time do
65: (* Unsere Task darf jetzt genau 'time'
66: Zeiteinheiten schuften ! *)
67: ;
68:
69: (* Restlaufzeit ermitteln *)
70: t.laenge := t.laenge - time;
TLz if t.laenge > 0 then
72: (* Task wieder einreihen *)
73 eng_queue (s, t);
74:
753 (* Schlangenkopf entfernen *)
76: deq_queue (s);

a3
78: end; (* work_task *
79:
80:
81:
82: (* 'schedule_rr': Scheduling-Algorithmus, b.d.
831 die Prozesse nach dem Round-
84: Robin Verfahren (RR)
85: ausgewahlt werden... *)
86:
87: procedure schedule rr (var s: Schlange;
88: time slice: integer);
89: wvar t: task;
90: time: integer;
91: begin
923
93 (* Es wird so lange gearbeitet, bis alle
94: Prozesse komplett bedient wurden, die
95: Warteschlange also leer ist... *)
96:
97: while not is_empty queue(s) do
98: begin
99: (* erste Taks aus der Warte-
100: schlange holen... *)
101:
102: front (s,t);
103:
104: (* reicht das Limit der Zeit-
105: scheibe zur vollstandigen
106: Bearbeitung der Task aus ? *)
107:
108: if t.laenge > time_slice then
109: (* Nein ! *)
110: work_task (s, t, time_slice)
111:
112: else (* Ja, Limit reicht aus ! *)
1137 work_task (s, t, t.laenge);
114: end;
115%
116: end; (* schedule rr *
117
118:
119: Begin
120: End. (* End of Unit 'Tasks' *)
18 (>
2: Programm : Scheduling-Simulator
3z Modul : Round Robin.pas
4: Funktion ProzeBverarbeitung nach dem
5: Round-Robin Verfahren
6:
75 Edit : 13.04.91
8: Autor : Rolf Kotzian, Paderborn
9:
10: Copyright: (c) MAXON Computer 1991
1dl: *)
12}
13:
14: Program Round Robin (input, output);
15:
16: Uses Queue, Tasks;
7%
18: (* Variablen-Vereinbarungen *)
19:
20: Var dat File of task;
21, € ¢ task;
22: s : Schlange;
23: time_slice: integer;
24:
25::
26: Begin (* Main *)
27%
28 ClrScr;
29 Writeln ('Scheduling-Simulator');
30 Write ('ProzeBverarbeitung nach dem ');
31 Writeln ('Round-Robin Verfahren');
32: Writeln ('by Rolf Kotzian, Paderborn');
38y Writeln;
34: Writeln ('(c) 1991 MAXON Computer GmbH');
35 Writeln; Writeln;
36
37
38 Reset (dat, 'tasks.in');
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393 if IOresult = 0 then
40: begin
41: (* leere Warteschlange erzeugen ¥*)
42: create_queue (s);
43:
44: while not eof (dat) do
45: begin
46: (* ProzeBdaten aus File
47: lesen und in eine Warte-
48: schlange einfiigen... *)
49:
B0 Read (dat, t);
51 eng_queue (s, t);
527 end;
53: end
54: else
55 begin
56: (* leider konnte das File 'tasks.in'
57 nicht gelesen werden... *)
58:
59: Writeln ('Kann Daten nicht lesen !');
60: Halt;
61: end;
62:
63:
64: Write ('Wie groB ist die Zeitscheibe? ');
65: Readln (time_slice); Writeln;
66:
67: (* Nun wird der Scheduler aufgerufen, der die
68: Bearbeitung der Tasks steuert... *)
69:
705 Write ('PID: ANKUNFT : LANGE : b
TL% Writeln (' PRIORITAT:');
72 Write (i Ry z
73 Writeln ('== )
74: Writeln;
752
76: schedule rr (s, time_slice);
7% Readln;
78:
79: End. (* Main *)
I: %
23 Programm : Scheduling-Simulator
33 Modul : Multi_ Level Queue.pas
4: Funktion ProzeBverarbeitung nach dem
52 MLQ-Verfahren. . .
6:
Tz Edit 14.04.91
8: Autor Rolf Kotzian, Paderborn
9:
10: Copyright: (c) MAXON Computer 1991
Xy %)
12:
13:
14: Program Multi_Level Queue (input, output);
152
16: Uses Queue, Tasks;
17
18: (* Variablen-Vereinbarungen *)
19%
20: Var dat : File of task;
21 t : task;
223 s : array([l..4] of Schlange;
23: time: array[l..4] of integer;
24:
25:
26: Begin (* MAIN *)
27

98:

End.

Clrscr;

Writeln ('Scheduling-Simulator');

Write ('ProzeBverarbeitung nach dem ');
Writeln ('Multi-Level-Queue Verfahren');
Writeln ('by Rolf Kotzian, Paderborn');
Writeln;

Writeln ('(c) 1991 MAXON Computer GmbH');
Writeln; Writeln;

Reset (dat, 'tasks.in');
if IOResult = 0 then

begin
(* leere Warteschlangen erzeugen ¥*)
create_queue (s[1]);
create_queue (s[2]);
create_queue (s[31);
create_queue (s[4]);
while not eof (dat) do
begin
(* die Prozessdaten werden aus
dem File gelesen, und in die
entsprechende Warteschlange
(abhangig von der Prioritat)
eingereiht... *)
Read (dat, t);
enq_queue (s[t.prior], t);
end;
end
else
begin
(* leider konnte das File 'tasks.in'
nicht gelesen werden... *)
Writeln ('Kann Daten nicht lesen !');
Halt;
end;

(* Nun werden die Zeitscheiben fir jede zu
bearbeitende Klasse festgelegt... *)

Write ('Zeitscheibe der Klasse 1: ');
Readln (time[l1]);

Write ('Zeitscheibe der Klasse
Readln (time[2]):

N

Write ('Zeitscheibe der Klasse 3: ');
Readln (time[3]):;

S

Write ('Zeitscheibe der Klasse
Readln (time[4]):;

)5

(* Jede Klasse wird wiederum nach dem

Round-Robin Verfahren bearbeitet... *)
Write ('PID: ANKUNFT : LANGE : %
Writeln (' PRIORITAT:');

Write (" 8

Writeln;

schedule_rr (s[l], time[1]);
schedule_rr (s[2], time[2]);
schedule_rr (s[3], time[3]);
schedule_rr (s[4], time[4]):

Readln;

(* MAIN *)
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Schnittstellen-
Dschungel

Neue Rechner -

Neue Schnittstellen

Teil 2

Wie bereits im vorigen Teil angekiindigt, wollen wir uns in
dieser Serie auch ausfiihrlich mit den Fahigkeiten des Serial
Communication Controllers (kurz: SCC) beschiftigen. Er
unterstiitzt zwei der seriellen Schnittstellen des Mega STE
bzw. des TT sowie deren mysteriosen LAN-Port.

nder Fachwelt wird hdufig mitsolchen

Begriffen wie LAN, Ethernet, ISO/

OSI usw. um sich geworfen, jedoch
diirfte es vielen Lesern unbekannt sein,
was es damit auf sich hat. Deshalb wollen
wir hier zunichst einen Ausflug in die
Grundlagen der sogenannten Lokalen Net-
ze machen. Und das ist nicht nur fiir TT-
und Mega STE-Besitzer interessant, denn
schlieBlich 1Bt sich auch iiber den zumeist
ungenutzten MIDI-Port ein (wenn auch
nicht sonderlich schnelles) Netzwerk auf-
bauen.

LAN & Co.

Fangen wir am besten mal vorne an: Was
bedeutet LAN? LAN ist die Abkiirzung
fiir .,Local Area Network™ oder zu gut
deutsch: Lokales Netz. Man unterscheidet
unter anderem auch noch zwischen MAN
(Metropolitan Area Network) und WAN
(Wide Area Network); der Unterschied
besteht hauptsdchlich in der Ausdehnung
des Netzes. Ein LAN verbindet Rechner
innerhalb eines oder mehrerer Gebiude,
das MAN kann sich schon iiber eine ganze
Stadt erstrecken und WANSs erstrecken
sich iiber noch groBere Gebiete. Hierbei
sind die Grenzen natiirlich fliefend.

Wir wollen uns an dieser Stelle nur auf
die LANSs beschrinken, weil es sich kaum
ein Atari-Benutzer wird leisten kénnen,
eine kilometerlange Standleitung von der
Telekom zu mieten.
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Natiirlich wird es umso einfacher (und
schneller). zwei Rechner miteinanderkom-
munizieren zu lassen, je mehr (Daten- und
Handshake-)Leitungen zur Verfiigungen
stehen. Mit steigender Leitungszahl ex-
plodieren jedoch auch die Kosten. Des-
halb wird in der Regel bei Lokalen Netzen
die serielle Dateniibertragung bevorzugt.
Die Leitungslinge hingt natiirlich direkt
davon ab, wie die Rechner untereinander
verbunden sind; das bezeichnet man als
Topologie.

Vonder Topologie hiingt auch direkt die
Behandlung beim Ausfall eines Elemen-
tes ab. Sind die Rechner beispielsweise
sternformig (sieche Abbildung 1) angeord-
netmiteinem zentralen Element, sokommt
der Ausfall dieses Zentralknotens dem

Abb. 1: Stern-Struktur

Ausfall des gesamten Systems gleich. Zu-
dem hat unser Atari nur einen einzigen
Netzwerkanschluf3 und ist somit nicht als
zentraler Knoten geeignet.

Sind alle Rechner an ein gemeinsames
Medium angeschlossen, spricht man von
einer Busstruktur (Abbildung 2). Hierbei
ist jedoch Absprache unter den Teilneh-
mern notwendig, wann welcher Teilneh-
mer den Bus benutzen darf, und es besteht
unter Umsténden die Gefahr des Aushun-
gerns. Das bedeutet, daB ein Teilnehmer
den Zugang zum Bus niemals bekommt,
weil die anderen Teilnehmer ihn blockie-
ren. Die Busstruktur hat den Vorteil, daBl
der Ausfall eines Rechners keinen Einflufy
auf das Gesamtsystem hat.

Bei einer Ringstruktur (Abbildung 3)
besitzt jeder Rechner einen Vorginger-
sowie einen Nachfolgerechner, so daf3 alle
Rechner insgesamt ringférmig miteinan-
der verbunden sind. Das ist hardwaremi-
Big zwar einfach zu realisieren, hat jedoch
den Nachteil, daB3 der Ausfall eines Rech-
ners in der Regel den Ausfall des Ge-
samtsystems nach sich zieht.

ISO/0SI

Um die verschiedenen Moglichkeiten der
Hardware (man denke nur einmal an die
moglichen verwendbaren Kabeltypen)
sowie der Software-Protokolle unter einen
Hut zu bringen, wurde von der Internatio-
nal Standardization Organisation (ISO) das
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OSI-Referenzmodell geschaffen
(OSI = Open System Intercon-
nection). Bei diesem Modell han-
delt es sich um eine heute von
allen Kommunikationsentwick-

GRUNDLAGEN

Ethernet &
CSMA/CD

Wie bereits erwihnt, stelltder Zu-

lern und -anbietern akzeptierte
Festlegung zur Abwicklung von
Kommunikationsvorgingen zwi-
schen Netzwerkdiensten und -
funktionen in unterschiedlichen
Systemwelten auf der Basis all-
gemeiner Protokolle und Schnitt-
stellen. Es gliedert sich auf in
sieben Schichten (siche Abbil-
dung4),die folgendermafien cha-
rakterisiert werden:

Eigentlich besteht das Modell aus acht
Schichten, jedoch wird Schicht 0, die das
Ubertragungsmedium beschreibt, iiblicher-
weise nicht mitgezihlt.

Schicht 1 (Bit-Ubertragung/Physical Lay-
er) legt fest, wie die Bits tiber das Medium
libertragen werden (z.B. Spannungenetc.).

Schicht 2 (Sicherung/Data Link Layer)
regeltden physikalischen sowie logischen
Zugriff auf das Medium.

Schicht 3 (Vermittlung/Network Layer)
sorgt dafiir, dal Rechner A Rechner B im
Netzwerk auch findet.

Schicht4(Transportdienst/ Transport Lay-
er) ist bereits in der Lage, Daten von Rech-
ner A zu Rechner B zu verschicken.

Schicht 5 (Kommunikationssteuerung/
Session Layer) steuert die Sitzung und
veranlaBt die Dateniibertragung.

Schicht 6 (Datendarstellung/Presentation
Layer) bereitet die Daten fiir den aktuellen
Rechner in der benotigten Form auf.

Schicht 7 (Anwendung/Application Lay-
er) schlieBlich ist das eigentliche Anwen-
dungsprogramm.

Kabelprobleme

Nachdem wir nun einen Uberlick iiber den
Aufbau von Lokalen Netzen gewonnen
haben, wollen wir uns mit einigen wichti-
gen Details beschiiftigen.

Fiir die Auswahl des Mediums gibt es
mehrere (leider teilweise gegensiitzliche)
Kriterien:

- Zuverlassigkeit

- Robustheit gegeniiber Stérungen
- Ubertragungskapazitit

- Preis
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Abb. 2: Bus-Struktur

Abb. 3: Ringstruktur

Die wichtigsten in der Praxis verwendeten
Leitungen sind:

- verdrillte Zweidrahtleitungen
Vorteil: einfach zu handhaben
Nachteil: nur fiir kiirzere Entfernun-
gen geeignet

- Koaxialkabel

Vorteile: billig, bis zu 20 km gut ein-
setzbar

Nachteil: Der Skin-Effekt bei hohen
Frequenzen bewirkt, dal bei steigen-
der Ubertragungsrate der Strom dazu
tendiert, nur auf der Oberfliche des
Innenleiters zu flieBen. Das fiihrt dazu,
daf} der Leitungswiderstand bei stei-
gender Frequenz stark ansteigt. Trotz-
dem sind 400 MB/sec erreichbar.

- Glasfaserkabel
Vorteile: hohe Ubertragungsgeschwin-
digkeit, Storunempfindlichkeit, kaum
Dimpfung bei hohen Frequenzen
Nachteil: Notwendigkeit eines Lasers
zur Dateniibertragung

Da wir Atari-Besitzer es jedoch normaler-
weise nicht mit derart hohen Geschwin-
digkeiten sowie Entfernungen zu tun ha-
ben, besitzt der LAN-Port des Atari weder
einen Laser zur Glasfasersteuerung noch
BNC-Anschliisse fiir Koaxialkabel.

gang zum Medium ein Problem
fiir Bus-Topologien dar. Beim
weitverbreiteten Ethernet hdngen
namlich alle Teilnehmer an ei-
nem Koaxialkabel und konnen
theoretisch gleichzeitig senden.
Um nun nicht absichtlich die
Ubertragung eines anderen Teil-
nehmers zu stéren, muf} ein sen-
dewilliger Rechner zunichst prii-
fen, ob die Leitung frei ist (Car-
rier-Sense-Eigenschaft). Erst
dann darf er auf die Leitung zugreifen,
was jedoch einen anderen Teilnehmer,
der das Medium ebenfalls als frei erkannt
hat, nicht daran hindert, auch zu senden
(Multiple-Access-Eigenschaft). Um eine
Kollision zu erkennen, iiberpriift ein sen-
dender Teilnehmer stindig, ob sich auf
dem Medium nur die Daten befinden, die
erauch gesendet hat. Ist das nicht der Fall,
mulB von einer Datenkollision ausgegan-
gen und die momentane Ubertragung so-
fort abgebrochen werden (Collision-De-
tection-Eigenschaft). Daher zihlt Ether-
net zu den sogenannten CSMA/CD-Ver-
fahren.

Token-Bus

Eine andere Art der Zugangsregelung bei
Bus-Topologien ist die, ein sogenanntes
Token zu vergeben. Derjenige Rechner,
der das Token hilt, besitzt den exklusiven
Zugang zum Medium und kann allen an-
deren Rechnern Nachrichten schicken oder
von ihnen anfordern. Erst wenn er das
Token an den nichsten Rechner weiter-
gibt, kann dieser selbst aktiv werden. Der
Gerechtigkeit halber sollte das Token in
einem logischem Ring von einem Rechner
zum niichsten weitergegeben werden, da-
mit keiner benachteiligt wird (siche Ab-
bildung 5). Jedoch wirft auch diese Lo-
sung einige Probleme auf. So muB es zum
Beispiel genau ein Token geben. Stiirzt
jedoch der Rechner, der das Token hilt,
ab, gibt es gar kein Token mehr und nie-
mand kann mehr auf den Bus zugreifen; es
mul also ein neues Token generiert wer-
den.

Was ist aber, wenn ein Rechner an-
nimmt, dal sein Vorginger abgestiirzt ist
und ein zweites Token generiert? Oder
wie lange darf ein Teilnehmer das Token
halten, bevorer es weitergeben muf3? Wer
generiert das Token nach einem System-
start? Mit anderen Worten: Probleme iiber
Probleme. Auch dieses Verfahren stellt
also nicht der Weisheit letzten SchluR dar.



Token-Ring

Etwas anders sieht es bei einer Ring-To-
pologie aus. Da diese Topologie fiir uns
Atari-Besitzer besonders interessant ist,
wollen wir darauf auch besonders aus-
fiihrlich eingehen. Es gibt bereits einige
MIDI-Netz-Konzepte, die auf der Ring-
Topologie basieren, wie zum Beispiel das
Spiel , Midi-Maze".

Beim Token-Ring muf} ein Rechner die
Nachricht, die er empfingt und die nicht
fiirihn bestimmtist, an den néichsten Rech-
ner weiterleiten. Fillt ein Rechner aus,
bricht ohnehin der ganze Ring zusammen,
so daB uns das Ausfallproblem schon mal
nicht mehr zu interessieren braucht. Aber
wann darf ein Teilnehmer eine Nachricht
indenRingeinbringen? Es konnte ja gleich
eine Nachricht ankommen, die sofort wei-
tergeleitet werden muf}; es konnen auch
nichtbeliebig viele Nachrichten zwischen-
gepuffert werden. Die Losung istauch hier
wieder ein Token.

Wer das Token hilt, darf Nachrichten in
den Ring einleiten, und die iibrigen Teil-
nehmer sind wihrenddessen dazu verur-
teilt, nur Nachrichten weiterzuleiten und
sich zu kopieren, wenn die Zieladresse mit
der eigenen Adresse iibereinstimmt.

Nach einem Ringumlauf wird die Nach-
richt dann vom Sender wieder vom Ring
entfernt und ein neues Token generiert,
das an den Nachfolger weitergeleitet wer-
den kann.

Frames

An dieser Stelle ist es angebracht, den
Begriff eines Frames zu erliutern. Ein
Frame ist ein leerer Datenrahmen, in dem
die verschiedenen Bit-Positionen verschie-
dene Bedeutungen haben. Der Sinn eines
Frames ist der, daf ein Teilnehmer nicht
beliebig viele Daten hintereinander iiber
das Medium schickt, sondern nur in klei-
nen Paketen. Denn wenn in einem langen
Datenstrom zum Beispiel ein Byte verlo-
rengeht, herrscht plétzlich Chaos, so dal
der gesamte Datenstrom wiederholt wer-
den muB. Geht dagegen ein Byte in einem
Paket verloren, ist das an der Paketlinge
erkennbar, und es muf nur dieses eine
Paket erneut gesendet werden.

Ein Daten-Frame kann beispielsweise
folgendermafen aussehen: Er beginnt in
der Regel mit einem Startsymbol, das so
sonst nicht vorkommen kann. Denkbar ist
zum Beispiel die Bit-Folge O1111110.
Wenn im Datenteil dieses Byte vorkom-
men sollte, fiigt der Kommunikationsbau-
stein automatisch in die Mitte eine 0 ein,
die bei Empfang ebenso automatisch wie-
der entfernt wird, so da} das Programm
nichts davon merkt. Das setzt natiirlich
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voraus, daB der Kommunikationsbaustein
eine gewisse Intelligenz besitzt, die der
MFP 68901 leider nicht vorweisen kann.
Das wird auch einer der Griinde sein, war-
um Atari den SCC in den neuen Rechnern
verwendet.

Der SCC kann namlich automatisch nach
diesem Byte suchen und entlastet somit
die CPU erheblich. Der weitaus wichtige-
re Grund diirfte jedoch darin zu suchen
sein, daB der Apple Macintosh den glei-
chen (!) Chip fiir Netzwerkanwendungen
benutzt, so daB Ataris und MACs pro-
blemlos gekoppelt werden kénnen, sobald
es entsprechende Software gibt.

Der Grund fiir ein solches Startsymbol ist
der, daB ein Frame-Anfang dadurch ein-
deutig erkannt werden kann. Das XMo-
dem-Protokoll bietet so etwas leider nicht,
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daherkann es dort zu Problemen kommen,
den niichsten Blockanfang zu erkennen,
wenn einmal die Synchronisation verlo-
rengegangen ist. Aus den gleichen Griin-
den existiert ein ebenso moglichst eindeu-
tiges Endsymbol, dall einen Frame ab-
schlieft.

In der Regel enthilt ein Frame auch
Felder fiir Quell- und Zieladresse, damit
der Empfinger weil}, ob ein Paket fiir ihn
istund woheres kommt. Meist gibtes auch
Gruppen- oder Broadcast-Adressen, mit
denen gezielt Gruppen von Teilnehmern
oder alle Teilnehmer adressiert werden
konnen.

Der eigentliche Datenteil kann entweder
feste oder variable Lidnge haben. Variable
Linge bietet den Vorteil, daB3 bei kurzen
Nachrichten weniger Bandbreite ver-

D

e

C

Abb. 5: Token-Bus
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schwendet wird, dafiir erfordert sie jedoch
aufwendigere Software.

SchlieBlich sollte noch eine Priifsumme
vorhanden sein, anhand derer Datenfehler
erkannt werden konnen.

Je mehr dieser Aufgaben an den Kom-
munikationsbaustein iibergeben werden
konnen, umso weniger Rechenzeit geht
fiir das Lokale Netz verloren, denn der
eigene Rechnersoll schliefSlich den Haupt-
teil der Rechenzeit dem Benutzer zur Ver-
fligung stellen und nicht fiir Netzwerkpro-
tokolle (und damit indirekt fiir andere Be-
nutzer) verbrauchen.

Token-Probleme

Zuriick zum Token: Es kann die verschie-
densten Formen haben. Zum Beispiel kann
es ein besonders kurzer Frame sein, der
nur angibt, dal es sich um ein Token
handelt und keinen Datenteil besitzt. Oder
es konnte ein normaler Daten-Frame sein,
in dem ein Token-Bit gesetzt ist, das an-
gibt, daf} es sich bei diesem Frame um ein
Token handelt.

Hier tauchen wieder dhnliche Probleme
auf wie bei Bus-Topologien. Um diese
Probleme in den Griff zu bekommen, fiihrt
man eine sogenannte Monitorstation ein,
die den Ring iiberwacht und gegebenen-
falls Fehler korrigiert.

Mogliche Fehlerquellen (abgesehen von
Hardware-Fehlern) sind:

- fehlerhafte Frames

- endlos kreisende Frames
- Token-Verlust

- Token-Duplizierung

GRUNDLAGEN

Ein fehlerhafter Frame kann viele Ursa-
chen haben. Die hiufigste ist ein Bit-Feh-
ler im Datenteil. der durch die Priifsumme
(meist CRC-codiert) relativ sicher erkannt
werden kann, ebenso wie zu kurze oder zu
lange Frames. Das Fehlen eines Endfeldes
wird dadurch erkannt, daf das (eindeuti-
ge) Startsymbol zu frith kommt. Dadurch
ist dieser Fall auf einen zu kurzen Frame
zuriickfiihrbar, analog verhilt es sich mit
einem fehlenden Startsymbol.

Um endlos kreisende Frames zu erken-
nen, enthilt jeder Frame ein Monitor-Bit,
das bei Generierung des Frames 0 ist.
Passiertder Frame die Monitorstation, wird
das Bitauf [ gesetzt nd der Frame weiter-
gereicht. Erreicht jedoch ein Frame mit
gesetztem Monitor-Bitdie Monitorstation,
handelt es sich um eine Fehlersituation.
Die Fehlerbehandlung ist dabei die glei-
che wie bei einem Token-Verlust: Es wer-
den alle Nachrichten vom Ring entfernt,
indem ein Purge-Frame (Ringreinigung)
an alle Teilnehmer gesendet wird. An-
schlieBend generiert die Monitorstation
ein neues Token.

Um eine Token-Duplizierung zu erken-
nen, iiberpriift eine sendende Station die
Quelladresse des empfangenen Frames.
Stimmt diese nicht mit der eigenen Adres-
se iiberein, wird die Ubertragung abgebro-
chen und kein neues Token generiert,
wodurch es wieder nur ein Token geben
sollte.

SchluBbemerkungen

Wir konnten in diesem Schnelldurchgang
durch das Gebiet der Lokalen Netze die

meisten Probleme nur anreilen, weshalb
wir fiir weitergehende Informationen auf
die Literaturliste verweisen mochten. Wie
wohl jeder gemerkt hat, gibt es eine Un-
zahl an Problemen und Losungsmoglich-
keiten. So ist es zum Beispiel auch nicht
verwunderlich, daf} allein die Spezifika-
tion von AppleTalk ein dickes Buch fiillt.

Im nichsten Teil werden wir dann se-
hen, welche der hier beschriebenen viel-
fdltigen Moglichkeiten der im Atari ver-
wendete Serial Communications Control-
ler speziell bietet und wie er die Software-
Entwicklung fiir Lokale Netze unterstiitzt.

Abschlieiend folgt jetzt noch der zweite
Teil unseres Terminal-Programms.

Oliver Scholz & Uwe Hax

Literatur:

Winfried Dulz:

Lokale Netze,

Lehrstuhl fiir Rechnerarchitektur und Verkehrs-
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Erlangen-Niirnberg
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zukiinftige

Entwicklung, McGraw-Hill Book Company GmbH

W. Stallings:
Local Networks: An Introduction,
Macmillan Publishing Company

Gerd E. Keiser:
Local Area Networks.,
McGraw-Hill Book Company

* CONFIG.C
* Portkonfiguration fiir TT44TT
* Copyright (c) 1991 by MAXON
Autoren:

*/

#include <tos.h>

#include <aes.h>
10: #include <stdio.h>
11: #include <string.h>
12: #include <portab.h>

WONOUsWN R
*

14: #include "TT44TT.h"
15: #include "termdefs.h"
16: #include "proto.h"

18: #define GLOBAL extern
19: #include "variable.h"

20:

21: /%

22: * Dialogbox zur Portkonfiguration
23: *7

24

25: WORD conf_ port (CONF_RS *port)
26: {

27 WORD cx,cy,cw,ch;

28: WORD exitobj, ret;

295 OLDSET old;

30: CONF_RS oldport;

Oliver Scholz & Uwe Hax

31

32 /* Die alten Werte merken */

33% oldport.baudrate=port->baudrate;

34: oldport. flowctrl=port->flowctrl;

35 oldport.ucr=port->ucr;

36:

37 into_dial (port, &old) ;

38: form center (port_dial, &cx, &cy, &cw, &ch) ;
39: form_dial (FMD_START, cx, cy, cw, ch, cx, cy, cw, ch) ;
40: objc_draw(port_dial, ROOT,MAX DEPTH,

41: cx,cy,cw,ch);

42:

43: show_mouse () ;

44:

45: do

46: {

47: exitobj=(form_do (port_dial,0) & Ox7FFF);
48:

49: switch (exitobj)

50: {

51z case BITSS: port->ucr &= ~0x60;

52: break;

533

54: case BITS7: port->ucr &= ~0x60;

55: port->ucr |= 0x20;

56: break;

57z

58: case STOP1: port->ucr &= ~0x18;

59: port->ucr |= 0x08;

60: break; g
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61:

62: case STOP2: port->ucr &= ~0x18;

63: port->ucr |= 0x18;

64: break;

65:

66: case PARN: port->ucr &= ~0x06;

67: break;

68:

69: case PARE: port->ucr |= 0x06;

70: break;

71z

723 case PARO: port->ucr &= ~0x06;

A3 port->ucr |= 0x04;

74: break;

75:

76: case NOPROT: port->flowctrl=P_NONE;
27; break;

78:

79 case XONXOFF: port->flowctrl=P_XON;
80: break;

81:

82: case RTSCTS: port->flowctrl=P_RTS;
83: break;

84:

85: case BAUDDWN: if (port->baudrate < 15)
86: {

87: port->baudrate++;

88: into_dial (port, &old) ;
89: objc_draw(port_dial,
90: BAUDRATE, MAX DEPTH,
91: cx,cy,cw,ch);

92: }

93: break;

94:

95: case BAUDUP: if (port->baudrate > 0)
96: {

97: port->baudrate--;

98: into_dial (port, &o0ld);
99: objc_draw(port_dial,
100: BAUDRATE, MAX DEPTH,

101: cx,cy,cw,ch);

102: }

103: break;

104:

105: } /* switch */

106: }

107: while (exitobj!=PORTOK && exitobj!=PORTABRT);
108:

109: port_dial[exitobj].ob_state &= ~SELECTED;
110:

1412 if (exitobj==PORTOK)

112: ret=1; /* OK, neue Einstellung giiltig */
1332 else

114: {

115: ret=0; /* alte Parameter wiederherstellen */
116: port->baud e=oldport.b e;

317 port->flowctrl=oldport.flowctrl;

118: port->ucr=oldport.ucr;

119: }

120:

121: hide mouse();

122: form dial (FMD_FINISH, cx,cy,cw,ch,cx,cy,cw,ch);
123:

124: return(ret);

125: }

126:

127: /*

128: * zur Baudrate passenden String holen

129: %/

130:

131: VOID get_baud string(WORD rate_index, CHAR *buf)
1825

133: CHAR text[16][6]={ "19200","9600", "4800",
134: "3600", "2400","2000", "1800", "1200", "600",
135: "300", *200%, TL50", "134", "E10", 75", "50" };
136:
137z strcpy (buf, text [rate_index]);
}
139:
140: /*
141: * akt. Parameter in Dialog eintragen
142: L2
143:
144: VOID into_dial (CONF_RS *port, OLDSET *indices)
145: {
146: CHAR *baud;
147:

148:
149:
150:
1531;
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159;
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171
172¢
173>
174:
175:
176:
177
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191
192:
193:
194:
195;
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
b b
214:
215
216:
217
218:
2193
220:
2213
2221
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231
2323
233:
234:

init dial();

baud=port_dial [BAUDRATE] .ob_spec.tedinfo->
te_ptext;

get_baud_string(port->baudrate, baud);

switch (port->flowctrl)

{
case P_NONE: indices->iflow=NOPROT;
break;
case P_XON: indices->if1ow=XONXOFF;
break;
case P_RTS: indices->if1low=RTSCTS;

}

switch ((port->ucr) & 0x06)
{

case 0x00:

case 0x02: indices->ipar=PARN;
break;
case 0x04: indices->ipar=PARO;

break;
case 0x06: indices->ipar=PARE;
}

if ( ((port->ucr) & 0x18) == 0x18 )
indices->istop=STOP2;

else
indices->istop=STOP1;

if ( ((port->ucr) & 0x60) == 0x20 )
indices->idata=BITS7;

else
indices->idata=BITS8;

port_dial[indices->iflow].ob_state|= SELECTED;

port_dial[indices->idata].ob_state|= SELECTED;

port_dial[indices->istop].ob_state|= SELECTED;

port_dial[indices->ipar].ob_state |= SELECTED;
}

/*
* alle Objekte im Dialog deselektieren
*/

VOID init_dial (VOID)

WORD objects[10]={BITS7, BITS8, STOP1l, STOP2,
PARN, PARO, PARE,NOPROT, RTSCTS, XONXOFF};
WORD i;

for (i=0; i<10; i++)
po:t_ﬂial[objects[i]].ob_state &= ~SELECTED;
}

/i
* alle 4 Ports initialisieren

&

VOID init_ports (CONF_RS *port)
{
WORD i;

for (i=0; i<4; i++)
{
port[i] .baudrate=1;
port[i].flowctrl=P_RTS;
port[i] .ucr=DEFUCR;
}
}

/*
* Einstellung aus Port lesen
*/

VOID read_port (WORD device)
{

LONG reg;

WORD aux;

aux=(WORD) bconmap (-1) ;
_bconmap (devicetaux_offset);

116 ST 10/1991
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235:
236: port [device] .baudrate=
237: (WORD) Rsconf (-2,-1,-1,-1,-1,-1);
238: reg=Rsconf (-1,-1,-1,-1,-1,-1);
239: port [device] .ucr=(WORD) (reg >> 24) & OxFF;
240:
241: /* Flowcontrol kann leider auf 'saubere'
242: Weise nicht gelesen werden */
243:
244: _bconmap (aux) ;
2453 )
246:
247: /*
248: * Einstellung in Port schreiben
249: */
250:
251: VOID write port (WORD device)
252 4
2533 WORD aux;
254:
255 aux= (WORD) _bconmap (-1) ;
256: _bconmap (devicet+aux_offset);
257 Rsconf (port [device] .baudrate,
258: port [device] . flowctrl,
259: port[device] .ucr,-1,-1,-1);
260: _bconmap (aux) ;
261: }
262:
263:
264:
- S
23 * OUTPUT.C
3: * Ausgaberoutinen fiir TT44TT
4: * Copyright (c) 1991 by MAXON
5: * Autoren: Oliver Scholz & Uwe Hax
6: */
7:
8:
9: #include <portab.h>
10: #include <vdi.h>
11: #include <string.h>
12: #include <tos.h>
13: #include <aes.h>
14:
15: #include "termdefs.h"
16: #include "proto.h"
17: #include "ttd4tt.h"
18:
19: #define GLOBAL extern
20: #include "variable.h"
2%z
22:
233 />
24: * liest alle fiir das Terminal angekommenen
251 * Zeichen, gibt sie in dem Fenster aus und
26: * aktualisiert das virtuelle Terminal
27: ¥/
28:
29: VOID do_output (WORD wind_ index)
30 1t
31: CHAR c;
32:
33: while (Bconstat (wind index+aux_offset))
34: {
357 c=Bconin(wind_index+aux_o£fset);
36: if (c!=ESCAPE)
37 {
38: if (terminal[wind_index] .escape!=WAITING)
39: handle_escape (wind_index,c);
40: else
41: {
42: insert_char(wind_index,c);
433 print_char (wind_index,c);
44: }
45: }
46: else
47: terminal [wind_index] .escape=ESCAPE;
48: }
49: |}
50:
512
52: /*
53 * initialisiert ein virtuelles Terminal

122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132;:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:

*/

VOID init_terminal (WORD wind_index)

{

*

WORD i,3;

for (i=0; i<TERM HEIGHT; i++)

{
for (j=0; jJ<TERM WIDTH; j++)
terminal [wind_index].screen[i] [j]="' ';
terminal [wind_index].screen[i] [TERM WIDTH] =

EOS;

}

terminal [wind_index] .x=terminal [wind_index].y =
0;

terminal[wind_index].escape=WAITING;

Hier k& v P q
behandelt werden, um z.B. ein VT52 Terminal
zu emulieren

/

hiedene E

VOID handle_escape (WORD wind_index, CHAR c)

{
}

/*

terminal [wind_index] .escape=WAITING;

* Gibt ein Zeichen auf einem
* virtuellen Terminal aus

*®/

VOID insert char (WORD wind index, CHAR c)

/*
*
*

*

WORD x,y;
update_pos (wind_index) ;

switch (c)

{

case CR: terminal [wind index] .x=0;
break;

case LF: term 1f(wind index);
break;

case TAB: x=terminal [wind_index] .x;

terminal [wind_index] .x=x+8-x%8;
break;
case BACKSPACE:
if (terminal([wind_ index].x>0)
terminal [wind_index] .x--;

break;
case BELL: break;
default: x=terminal [wind_index] .x++;

y=terminal [wind_index].y;
terminal [wind_ index]
.screen[y] [x]=c;
if (x >= TERM WIDTH)
{ /* BAuto Wrap */
terminal [wind_index] .x=0;
term 1f(wind index);

}

fihrt auf einem virtuellen Terminal einen
Line-Feed aus

/

VOID term 1f(WORD wind_index)

{

WORD i;

if (terminal[wind_index] .y==TERM HEIGHT-1)
{
for (i=0; i<TERM HEIGHT-1; i++)
strcpy (terminal [wind_index] .screen[i],
terminal [wind_index].screen[i+l]);
for (i=0; i<TERM WIDTH; i++)
terminal [wind_index]
.screen[TERM HEIGHT-1] [i]=' ';

terminal [wind_index] =
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Integriertes System
MAXON Pascal bietet alles in einem. Compiler, Editor, Linker und Assembler
stehen resident zur Verfligung.

MAXON Pascal arbeitet vollstandig im RAM. Kein Zugriff auf Platte/Diskette
notwendig. Dadurch erreicht man traumhaft schnelle Turnaround-Zeiten.
Interaktive Fehlererkennung bei Syntax- und Runtime-Fehlern. Der Compiler
springt sofort zur fehlerhaften Stelle im Editor.

zusitzlich ist ein Compiler als CommandLine-Version zum Einbinden in
eigene Entwicklungsumgebung enthalten.

Geschwindigkeit
Turboschneller Single-Pass-Compiler (20.000 Zeilen auf ST)
Schneller und kompakter Programm-Code

UNITS erlauben die modulare Zerle-
gung bestimmter Programmteile und
schnellste Ubersetzung auch beigro-
Ben Projekten.

Code-Optimierung - der integrierte
Linker bindet nur die bendtigten Tei-
le einer UNIT an das Programm.

Systemunterstiitzung

MAXON Pascal erlaubt den Zugriff auf samtliche Funktionen des ST-Be-
triebsystems (VDI, AES, BIOS, XBIOS, GEMDOS), in standardisierter, C-
kompatibler Form.

Kompatibilitat

MAXON Pascal ist ein eigenstandiges, aber auch weltoffenes Pascal-System
fur Atari.

weitgehende Kompatibilitat zu TurboPascal 5.0. Programme kénnen ohne
groBe Anderungen tibernommen werden.

GRAPH-UNIT unterstiitzt Standard PC-Grafik

eine spezielle ST Pascal-UNIT stellt abweichende Befehle und Definitionen
zur Verfiigung. ST Pascal-Programme lassen sich dadurch leicht portieren.

INLINE-Assembler

MAXON Pascal versteht auch direkten Assembler-Code. Somit lassen sich
systemnahe oder extrem zeitkritische Programmiteile in Assem bler verfassen
und samt Variableniibergabe direkt in den Pascal-Source einflgen.

Hochprazise Arithmetik

MAXON Pascal verfiigt tiber schnelle mathematische Funktionen mit héch-
ster Genauigkeit (18 Stellen, +1.1e****2Stellen), sowie tiber die Unterstitzung
des 68881-Floating Point Prozessors.

OnLine-Help

Auf Tastendruck liefert die integrierte Hilfefunktion Erklarungen zu dem
angewahiten Befehl.

Zahlreiche Beispiele erlautern z.B. die Programmierung von GEM-Program-
men in Pascal.

Fiir CLI-Betrieb steht externes Help-Accessory zur Verfligung.

NeuinV. 1.5

typisierte Konstanten: erlaubt die Typ-Zuweisung bei Konstanten bei gleich-
zeitiger Definition des Inhalts.

ARRAYS > 32kByte: Array kénnen nun beliebig groB werden.

ABSOLUTE: Definition von Variablen an absoluter Speicheradresse.
Optimierung der internen Speicherverwaltung (Word, Byte).

Uberarbeiteter Editor

Update DM 30.- gegen Einsendung der Originaldiskette

(nur Vorauskasse maglich)

Turbopower fiir Atari ST/TT

MAXON Computer GmbH

Schwalbacher Str. 52 * 6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 ¢ Fax: 06196/41885

DIE WELT HAT EINEX
NEUEN PASCAL-COMA

Desk File Edit Search Compile Options
C:\HAXPAS, {13\HYCALC\HYCALC .PAS &
Procedure EventLoop;
var event : Integer;

egin
event ;= ETNRETIENI (eventflags,
60,000 Hytalc

8, 8,8,
;w;. 1,38517€+825

X u, button, Kbdstate, key, clicks);

[ [ [ [
O Help: EWNTHULTT S OS]
et nult] s ane of the vital functions fn 8 (I 2 [ o
the user to generate a multitude of events, l
then can dispatch easily. [ [ | 723 [
Function evat_nulti SHAP] (o) ERTER ]
Cev_nflags, ev_nbclicks,
ev_nbnask, ev_nbstate, 3
) ol
e e t Searc! onp tions
T — Run [ ¥
procedure Bar30Play; o
: Hake ) .
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e Find Error SE
VeTnfo ¢ ViewPortl e -
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K = W¥Textheight('M_get Info L
GetUieuSettings (VienInfo);

SRR henterText, Toptext); .
t L e Ll
Help: SETTERTJUSTIFY

Procedure SetTextJustify(Horiz, Vert : Word);
See also! SetfextStule, GetlextSettings, Qutfext, QutTextxY, Graph
Const

LeftText = 0; CenterText = 1;  RightText = 2;

Erwihnte Computer- und Software-Bezeichnungen sind Han-
delsmarken und/oder Warenzeichen der betreffenden Hersteller

MAXON PASCAL 1.5
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141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
153
152
153:
154:
155:
156:
157
158:
159
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:

25
173
174:
1753
176:
1772
178:
179
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
193¢
192:
193+
194:
195
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
2331
214:
215:
216:
217:
218:
2193
220:
223
222:
223:
224:
225:
226:
227:

}

.screen [TERM HEIGHT-1] [TERM WIDTH]=EOS;

else
terminal [wind index].y++;

/*

* Gibt ein Zeichen im Terminalfenster aus

/!

VOID print_char (WORD wind_index, CHAR c)

{

GRECT t1,t2;

WORD x,y,w, h;

CHAR zeichen[4];
CHAR nonprintable[3];

/* Fehler im Turbo C (2.03): hier wird
das statische Array falsch initialisiert,
daher Initialisierung 'zu FuB' ... */

nonprintable[0]=CR;
nonprintable [1]=BACKSPACE;
nonprintable[2]=TAB;

if (window[wind index].handle>=0)

{

/* nicht druckbare Zeichen abfangen */
if (strchr(nonprintable,c))
{
update_cursor (wind_index) ;
update pos(wind_ index);
return;
}
if (c==BELL)
{ /* kurz Bimmeln... */
Cconout (BELL) ;
return;

}

if (c==LF)
{
cursor (wind_index, CURSOR_OFF) ;
wind get (window([wind index].handle,
WF_WORKXYWH, &x, &y, &wW, &h) ;

/* in der letzten Zeile des Fensters:
scrollen */
if (window[wind index].y corner+h/hchar-1
== terminal[wind index].tmp y)
{
/* letzte Zeile des Terminals:
Slider verschieben */
if (TERM HEIGHT-1 !=
terminal [wind_index] .tmp_y)
{
window[wind index].y corner++;
pos_slider (wind_index, VERTICAL) ;
}
scroll (wind_index, SCROLL_UP) ;
}

cursor (wind index, CURSOR_ON) ;
return;

}
cursor (wind_index, CURSOR_OFF) ;

wind get (window([wind index].handle,
WF_FIRSTXYWH, &tl.g _x,&tl.g_y,
&tl.g w,&tl.g h);

wind_get (window[wind index].handle,
WE_WORKXYWH, &x, &y, &w, &h) ;

/* Zeichenkoordinaten */
t2.g_x=(terminal[wind index].tmp_x

- window[wind index].x_ corner) *wchar + x;
t2.g_y=(terminal[wind index].y

- window[wind index].y corner)*hchar + y;
t2.g_w=wchar;
t2.g_h=hchar;

zeichen[0]=c;
zeichen[1]=EOS;

228:
229:
230:

232:
233:
234:
235:
236:
237:
238:
239:
240:
241:

243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253:

255:
256:
2577
258:
259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272:
273
274:
275:
276:
273:
278:
279:

281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:

294:
2953
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
07
308:
309:
310:
31%:
312:
313:
314:

/* Zeichen im Fenster ausgeben */
while (tl.g w && tl.g h)
{
if (rc_intersect (&t2,&tl))
{
clipping (&t1, TRUE) ;
v_gtext (vdi_handle, t2.g_x,
t2.g_y+distances([4],zeichen);
}
wind_get (window[wind index] .handle,
WF_NEXTXYWH, &t1.g_x,&tl.g_y,
&tl.g w,&tl.g h);
}
clipping(&tl, FALSE) ;

cursor (wind_index, CURSOR_ON) ;

/'R
* Cursorposition updaten
N

VOID update pos (WORD wind index)
{
terminal [wind_index] .tmp_x=
terminal [wind_index] .x;
terminal [wind_index] .tmp_y=
terminal [wind_index].y:

/‘k
* Scrollen im Fenster vertikal um eine Zeile

%/

VOID scroll (WORD wind_index, WORD direction)
{

GRECT t1;

WORD x,y,w, h;

WORD line;

WORD xyarray[8];

WORD temp;

MFDB screen;

WORD work out([57];

WORD i;

WORD y pos;

CHAR out [TERM WIDTH+1];

vind_get(vindow['ind_index].handle,
WE_FIRSTXYWH, &tl.g x,&tl.g y,
&tl.g w,&tl.g h);

wind get (window[wind_index] .handle,
WE_WORKXYWH, &x, &y, &w, &h) ;

vq_extnd (vdi_handle, 1, work_out) ;

/* solange noch Rechtecke in der Liste */
while (tl.g w && tl.g h)
{

clipping (&t1, TRUE) ;

if (tl.g_h>hchar)

{
/* nach oben kopieren */
xyarray[0]=tl.g_ x;
xyarray[l]=tl.g_y+hchar;
xyarray[2]=tl.g_x+tl.g w-1;
xyarray[3]=tl.g_y+tl.g h-1;
xyarray[4]=tl.g_x;
xyarray[5]=tl.g_y;
xyarray[6]=tl.g x+tl.g_w-1;
xyarray[7]=tl.g_y+tl.g_h-1l-hchar;

/* nach unten kopieren */
if (direction == SCROLL_DOWN)
for (i=0; i<4; i++)
{
temp=xyarray[i];
xyarray [i]=xyarray[i+4];
xyarray[i+d4]=temp;
}

screen. fd_addr=0L;
screen. fd w=tl.g w;
screen.fd h=tl.g ]
screen.fd wdwidth=tl.g w/16+1;
screen. fd_stand=0;
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315 .£d_npl k_out[4]; 382:

316: vro_cpyfm(vdi_handle,6S_ONLY, xyarray, 383: wind get (window([wind index].handle,K WF_WORKXYWH,
317: &screen, &screen) ; 384: &x,&y,&w, &h) ;

318: } 385:

319: 386: if (flag == CURSOR_OFF)

320: /* Zeile im h 33 h und ben*/ 387: {

321 if (direction == SCROLL_UP) 388: xyarray[0] = (terminal([wind index].tmp_ x -
322: y_pos=(tl.g y+tl.g_h-y) /hchar-1; 389: window[wind_index].x_corner) *wchar + x;
323: else 390: xyarray[l] = (terminal([wind index].tmp y -
324: y_pos=(tl.g_y-y) /hchar; 391: window([wind index].y_ corner)*hchar + y;
325 392: }

326: line=window|[wind_index].y_corner+y pos; 393: else

327 394: {

328: /* schnellere Ausgabe */ 395: xyarray[0] = (terminal[wind index].x -
329: if (tl.g_x+tl.g w == xiw) 396: window([wind index] .x_corner)*wchar + x;
330: { 397: xyarray[l] = (terminal[wind index].y -
33%: tl.g_w += wchar; 398: window([wind index] .y corner)*hchar + y;
332: clipping(&tl, TRUE) ; 399: }

333: } 400:

334: 401: xyarray[2]=xyarray[0];

335: /* Zeile ausgeben... */ 402: xyarray[3]=xyarray[1]+hchar;

336: strcpy (out, terminal[wind index] .screen[line] 403:

337: +window[wind_index] .x_corner) ; 404: xyarray[4]=xyarray[2]+1;

338: out [w/wchar]=EOS; 405: xyarray[5]=xyarray(3];

339: v_gtext (vdi_handle, x, 406: xyarray[6]=xyarray[4];

340: y+y_pos*hchar+distances[4],out); 407: xyarray[7]=xyarray[1];

341: 408:

342: /* ...und eventuell noch eine */ 409: t2.g_x=xyarray([0];

343: if (((line < TERM HEIGHT-1) && 410: t2.g_y=xyarray[l];

344: (direction == SCROLL _UP)) 411: t2.g w=2;

345: 11 412: t2.g_h=hchar;

346: ((line > 0) && 413:

347: (direction == SCROLL_DOWN))) 414: wind_get (window[wind index] .handle,

348: { 415: WF_FIRSTXYWH, &tl.g x,&tl.g y,

349: strcpy (out, terminal [wind_index] 416: &tl.g w,&tl.g h);

350: .screen[line+l]+ 417

351; window[wind index].x_corner); 418: /* Cursor zeichnen unter Beachtung der

352: out [w/wchar]=EOS; 419: Rechteck-Liste */

353: v_gtext (vdi_handle, x, 420: while(tl.g w && tl.g h)

354: y+(y_pos+l) *hchar+distances[4],out) ; 421: {

355 } 422: if (rc_intersect (&t2,&t1))

356: 423: {

357: wind get (window[wind_index] .handle, 424: clipping (&tl, TRUE) ;

358: WF_NEXTXYWH, &tl.g x,&tl.g y, 425: v_pline(vdi_handle, 4, xyarray) ;

359: &tl.g w,&tl.g h); 426: }

360: } 427: wind get (window[wind index].handle,

361: clipping (&tl,FALSE) ; 428: WF_NEXTXYWH, &tl.g_x,&tl.g vy,

362 ) 429: &tl.g w,&tl.g h);

363: 430: }

364: 431: clipping (&t1,FALSE) ;

365: /* 432:

366: * Cursor zeichnen bzw. ldschen 433: vswr_mode (vdi_handle, MD_REPLACE) ;

367: */ 434: }

368: 435:

369: VOID cursor (WORD wind_index, WORD flag) 436:

370: { 437: [*

373> GRECT t1,t2; 438: * alten Cursor ldschen und neuen zeichnen
372 WORD x,y,w, h; 439: */

373 WORD xyarray[8]; 440:

374: 441: VOID update_cursor (WORD wind_index)

375: if (window[wind index].handle < 0) 442: {

376: return; 443: cursor (wind_index, CURSOR_OFF) ;

377: 444: cursor (wind_index, CURSOR ON) ;

378: if (flag == CURSOR_ON) 445: }

379: update_pos (wind_index) ; 446:

380: 447:

381: vswr_mode (vdi_handle, MD_XOR) ; 448:
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iese werden mit einem Chip na-

mens LMC1992 verwirklicht, der

liber eine interne serielle Schnitt
stelle - das Microwire Interface - vom
Programmierer angesprochen wird.

Funktionsvielfalt

Der LMC1992 erméglicht das Einstellen
folgender Parameter:

- Gesamtlautstirke

- Lautstirke des linken Kanals

- Lautstirke des rechten Kanals

- Hohen

- Tiefen

- Zumischung der Signale des Yamaha-
Soundchips (den gibt’s ja auch noch)

Die Gesamtlautstirke 1@t sich von 0 dB
(der hochsten Lautstiirke) auf -80 dB ab-
senken. Die Lautstirke der Kanile kann
getrennt zwischen 0 dB bis -40 dB einge-
stellt werden. Die Eckfrequenz der Filter
fiir die Hohen bzw. Tiefen betrigt 15 kHz
bzw. 50 Hz. Diese Frequenzen sind leider
fest vorgegeben und kénnen vom Benut-
zer nicht verindert werden. Der Regelbe-
reich reicht von -12 dB bis +12 dB. Die
Werte fiir die Lautstirken und die Filter
konnen in Schritten zu 2 dB verindert
werden.

122 £T7 1011991
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STE-

Teil 2:

Interface

Der LMC1992istiiber ein serielles Micro-
wire Interface angekoppelt, welches im
STE iiber zwei Hardware-Register ange-
sprochen wird. Der Aufbau des seriellen
Bit-Stroms, der iiber das Microwire Inter-
face gesendet wird, ist Abb. 1 zu entneh-
men. Das Adreifeld mufl immer mit der
Adresse des LMC1992 gefiillt sein, nim-
lich mit *10°. Theoretisch wire es mog-
lich, mit einem 2 Bit breiten Adref3feld 4
verschiedene Bausteine zu adressieren -
vielleicht darf man auf Erweiterungen des
STE in naher Zukunft hoffen.

Das Datenfeld des Bit-Stroms besteht
aus zwei Teilen: dem 3 Bit langen Kom-
mando und den dazugehérenden Daten.
Machtinsgesamt 11 Bit, die pro Komman-
do an den LMC1992 iibertragen werden.
Die Kommandos mit dem dazugehoren-
den Datenfeld sind in Abb. 2 aufgelistet.

Doch nun zuriick zu den zwei Hardwa-
re-Registern. Es sind dies das Microwire-
Datenregister (16 Bit, Adresse $SFF8922)
unddas Microwire-Maskenregister( 16 Bit,
Adresse $SFF8924).

Im Datenregister werden die 11 Bits des
seriellen Bit-Stroms hinterlegt. Das Mas-
kenregisterdientder Kennzeichnung, wel-
ches der Bits im Datenregister giiltig ist
(zugehoriges Masken-Bit gesetzt) und
welches Bit ignoriert werden soll (Mas-
ken-Bit geloscht). Zu ignorierende Bits

Soundhox

Das Microwire

Neben den Moglichkeiten der Tonerzeugung mittels DMA stehen
im STE noch eine Reihe von Funktionen fiir die Lautstirken- und
Klangbeeinflussung zur Verfiigung.

erscheinen nicht im Datenstrom.

Die Maske kennzeichnet demnach die
11 Bits aus dem 16-Bit-Datenregister, die
fiir den seriellen Bit-Strom relevant sind.
Ein Wert von $7F im Maskenregister be-
wirkt beispielsweise, daB3 die unteren 11
Bits des Datenregisters gesendet werden.

Das Maskenregister muf} einmal zu Be-
ginn gesetzt werden. Erscheint danach ein
Wert im Datenregister, wird dieser sofort
seriell gewandelt und iiber das Microwire
Interface gesendet. Dazu werden die Wer-
te im Daten- und im Maskenregister bit-
weise nach links geschoben. Ist das Bitdes
Maskenregisters 1. so wird das Bit des
Datenregisters gesendet, andernfalls nicht.
Das niederwertigste Bit des Maskenregi-
sters wird anschliefend mit dem hinaus-
geschobenen Bit gefiillt, das niederwer-
tigste Bit im Datenregister wird geldscht.

Das ganze passiert 16mal und dauert 16
us. Am Ende steht im Maskenregister wie-
der der alte Wert, das Datenregister ist
geloscht.

Zu beachten ist bei der ganzen Angele-
genheit, dal vor Beschreiben des Datenre-
gisters das Maskenregister ausgelesen und
daraufhin tiberpriift wird, ob eine eventu-
elle vorige Ubertragung abgeschlossen ist
(16 us sind unter Umstinden eine lange
Zeit). Die Ubertragung ist noch im Gange,
wenn der Wert des Maskenregisters nicht



protar ... mehr als nur Festplatten Z.

Eine komplette Produktfamilie fiir alle Atari-Freunde. Ob Profi oder
Amateur, ob Konstrukteur oder Kiinstler, ob Autor oder Spielefan — jeder

findet hier die optimale Losung. Fiir jede Anwendung, fiir

WS Phosphor (paperwhite) Bildrohre. 72 Hz Bildwiederholrate. Auflosung
1280 x 960. Dreh— und Schwenkfuf} integriert.

jeden Geldbeutel.
1. Beispiel: die ProFile SCSI-Festplatten. 20 bis 440 MB.

Booten von beliebigen Partitionen. Bis zu 12 Partitionen

pretar

je Platte, frei wihlbar. Schreib— und Passwortschutz.
2. Beispiel: die ProFile SCSI-Tape Streamer T60/T150.

i Alle genannten Gerite bieten Thnen die Zuverlissigkeit
— wir machen  ynd die Flexibilicit, die Sie als Atari-User heute

Qualitgt  brauchen.
preiswert Die Festplatten sind schnell und leise. Die Monitore
ermdglichen Thnen ein ermiidungsfreies Arbeiten.

60 oder 150 MB. Komfortable Backup—Software. Eigener
Desktop, Batch—Sprache.

3. Beispiel: das ProFile R44 Wechselplattenlaufwerk
einer 44MB protar—Festplatte mit der einfachen Handhabung von Disketten.
4. Beispiel: der ProScreenTT. 19” Grofibildschirm fir den Atari TT.

Es kombiniert die Vorteile

Die Kompatibilitit zu allen Atari-Komponenten und
allen gingigen Software—Paketen ist selbstverstindlich.

Informationen zu protar—Produkten erhalten Sie bei IThrem qualifizierten

Fachhindler.

protar Elektronik GmbH  Alt—~Moabit 91 D 1000 Berlin 21 Telefon 0303912002 Fax 030 39173 32

Jertretung in Osterreich: Dipl. Ing. R. Temmel Ges. mbH & Co KG  St. Julienstrafle 42 5020 S

fon 0662 71 81 64 Fax 062447188 3

alzburg

Vertretung in der Schweiz: DTZ Data Trade AG Landstrae 1 CH 5415 Rieden/Baden Telefon 056 82 18 80 Fax 056 82 18 84



GRUNDLAGEN

mit dem zu Beginn eingetragenen Wert Adregfeld Datentald
iibereinstimmt. Fiir diesen Fall muf sich
das Programm in eine Warteschleife bege-
ben. 16 | 811 | 818188 B
Ein kleines Bonbon 4
Daten
Ein Blick auf das deutlich gewachsene A d=
Assembler-Modul ‘SOUT.S’ zeigt, dal Kommando Der Aufbau des 11 Bit
hier einige Funktionen dazugekommen langen seriellen Bit-Stroms
sind. Als da wiren:
[ Datenfeld Beschreibung |
- snd_laut : Setzen der Gesamt-
lautstdrke 611 DDD DDD Gesamtlautstirke einstellen
Parameter : Lautstirke in dB 068 808 - 88 dB
-snd_links : Lautstidrke des linken 818 186 - 40 dB
Kanals 181 XXX 8 dB
Parameter : Lautstirke in dB
- snd_rechts : Lautstirke des rech- 181 XDD DDD Lautstirke des linken Kanals einstellen
ten Kanals 80 008 - 48 dB
Parameter : Lautstdrke in dB 81 818 - 28 dB
- snd_hoehen : Einstellung der Hohen 18 1XX 6 dB
Parameter : Hohen in dB
ASnd_tiefen 2 Einstellung der Tiefen 186 XpD DDD Lautstirke des rechten Kanals einstellen
Parameter - : Tiefen in dB 68 ese - 40 dB
-snd_mix  : Zumischung des ol 6ty = 28 db
Yamaha-Soundchips 190 2xM g B
Parameter : 0, 1, 2 (siche Konstan-
ten in 'SOUT.H.) 816 XXD DDD Hshen einstellen
- snd_init : Initialisierung der ver- R SR
= 8 118 8 dB

dnderbaren Werte 1 188 + 12 dB

Damit die Routinen nicht einfach so in der 001 XXD DDD Tiefen einstellen

Luft hingen, habe ich im Listing ‘FKT_- ® 888 - 12 dB
GEN.C’ einen Funktionsgenerator mitein- 8 118 @ dB
stellbarer Kurvenform, Frequenz und Laut- 1 188 + 12 dB

stdrke realisiert.
8868 XXX XDD Zumischung des Yamaha Soundchips

Peter Engler [:1:] - 12 dB
a1 Yamaha Soundchip zu DMA-Sound mischen
Literatur: i8 Yamaha Soundchip nicht zumischen

STE Developer Addendum 11 reserviert

Abb. 2: Die Kommandos zur Lautstirken- und Klangbeeinflussung mit dem LMC1992

1: p:fkt_gen.prg = 10: #include <stdlib.h>
2: tcstart.o 11: #include <ext.h>
3: sout.s 12: #include <tos.h>
4: fkt_gen.c 13: #include <vdi.h>
5: tcfltlib.lib 14: #include <aes.h>
6: tecstdlib.lib 15: #include <math.h>
7: tctoslib.lib 16:
8: tcextlib.lib 17: #include "sout.h"
9: tcgemlib.lib 18:

19:

20:

Project-Datei zu FKT GEN.C 21: #define MAX FREQ 16000

/* Max. Frequenz: 16000 Hz */
22: #define MIN_FREQ 16

i: /% */ /* Min. Frequenz: 16 Hz */

2: /* FKT_GEN.C: Funktionsgenerator fiir den STE */ 23: #define MAX LAUT 0

3/ */ /* Max. Lautstdrke: 0 dB */

4: /* In Turbo-C 2.0 24: #define MIN_LAUT -80
implementiert von Peter Engler */, /* Min. Lautstirke: -80 dB */

Sulc/% */ 25:

6: 26:

75 27: /* Typdeklaration */

8: 28:

9: #include <stdio.h> 29: typedef struct
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30:
31:

32:

334

34:
35:
36:

41:
42:
43:
4a4:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
$1:

52:
§3:
54:
85
56:

57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
722
43

74:
75:
76:
77

78:
79:

80:
81:

82:
83:

84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
921
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:

int wellenform; /* Wellenform (Sinus,
Sagezahn, ... ) */
int freq, sw_freq; /* Frequenz, zug.
Schrittweite */
int laut, sw_laut; /* Lautstarke, zug.
Schrittweite */
int start;

} EINSTELLUNG;

/* Prototypen der im Modul verwendeten
Funktionen */

int snd _alloc( SOUND *, unsigned long );

void snd_free( SOUND * )

void saegezahn( SOUND * );

void sinus( SOUND * );

void dreieck( SOUND * );

void rechteck( SOUND * );

void bildschirm ausgabe( int, EINSTELLUNG * );

void frequenz ausgabe( int, EINSTELLUNG * Y

void lautstaerke ausgabe( int, EINSTELLUNG * );

int eingabe bearbeiten( int, EINSTELLUNG *,
SOUND * );

int main( void );

/* Anlegen des Arrays fir die zu wandelnden
Bytes */

int snd_alloc( SOUND *snd, unsigned long anz )
{

/* Speicherplatz belegen */

snd -> s_ptr = (char *) malloc( anz );

/* Fehler aufgetreten */
if (! snd -> s_ptr)
{
snd -> anz_bytes = OL;
return( -1 );
}

/* Anzahl Bytes des reservierten Bereichs */
snd -> anz_bytes = anz;

/* Anzahl Bytes, die pro Sekunde gewandelt
werden */

switch( snd -> mode_reg & 0x000F )

{

case MOD_FRS50K :
snd -> bytes_pro_sekunde = 50066L;
break;
case MOD_FR25K :
snd -> bytes_pro_sekunde = 25033L;
break;
case MOD_FRI2K :
snd -> bytes_pro_sekunde = 12517L;
break;
case MOD_FR6K :
snd -> bytes_pro_sekunde = 6258L;
break;
: snd -> bytes_pro_sekunde = 0L;
break;

default

return( 0 );
}

/* Freigeben des Arrays der SOUND-Struktur */

void snd_free( SOUND *snd )
{

free( snd -> s_ptr );
}

/* Generieren der Werte fiir einen Sinus */

106:

107: void sinus( SOUND *snd )

108: {
109:
110:
313:
112
113:
114:

115:

116:
1%1:

118:
119:
120:
121:

122:

123:
124:
125:

126:
127:
128: " }
129
130:
131:

132: /* Generieren der Werte fiir einen Sigezahn */

133:

134: void saegezahn( SOUND *snd )

31354
136:
137:
138:
139:
140:
141:

142:

143:
144:

145:
146:
147:
148:
149:

150:

151:
152:
1531

154:
3552
156: )
157:
158:
159:

160: /* Generieren der Werte fiir ein Dreieck */

161:

162: void dreieck( SOUND *snd )

163: {
164:
165:
166:
167:
168:
169:

170:
171:
172

173:
174:

unsigned long bytes_pro periode, index;
char *h ptr;

h_ptr = snd -> s_ptr;

/* Berechnen der Bytes, die pro Periode
ausgegeben werden */
bytes pro_periode = snd -> bytes_pro_sekunde
/ snd -> frequenz;

if ((bytes_pro_periode % 2) == 1)
bytes_pro_periode++;

snd -> anz_bytes = bytes pro_periode;
~

/* Eint:;gen der Werte fiir den Sinus in
die SOUND-Struktur */
for (index = 0; index < bytes_pro_periode;
index++)
{
*h ptr++ =
(char) (127 * sin( 2.0 * M PI *
((double) index) / (double)
bytes_pro_periode) - 1)/

unsigned long bytes_pro_periode, index;
char *h ptr;

h ptr = snd -> s_ptr;

/* Berechnen der Bytes, die pro Periode
ausgegeben werden */
bytes_pro_periode = snd -> bytes_pro_sekunde
/ snd -> frequenz;

if ((bytes_pro_periode % 2) == 1)
bytes_pro_periode++;

snd -> anz_bytes = bytes_pro_periode;

/* Eintragen der Werte fiir den Sigezahn
in die SOUND-Struktur */
for (index = 0; index < bytes pro_periode;
index++)
1
*h _ptri+ =
(char) ( 255 * ((double) index) /
((double) bytes_pro_periode )
= 128);

unsigned long bytes_pro_halbperiode, index;
char *h ptr;

h_ptr = snd -> s_ptr;

/* Berechnen der Bytes, die pro

Halbperiode ausgegeben werden */
bytes_pro_halbperiode = (snd ->
bytes_pro_sekunde / snd -> frequenz)
/ 2L;

if ((bytes_pro halbperiode % 2) == 1)
bytes_pro_halbperiode++;
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175:

176:
177

178:

179:
180:
181:

182:
183:
184:

185:
186:
187:

188:
189:
190:
191:
192
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:

204:

205:
206:

207:
208:
209:

210:
213

212:

213z
214:
215:
216:
217

218:
219:
220:
221:

223
224:

226:

227:
228:

229:
230:
231.:
232:
233:
234:
235:
236:
237
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:

snd -> anz_bytes = bytes_pro_halbperiode
* 2L;

/* Eintragen der Werte fiir das Dreieck
in die SOUND-Struktur */

for (index = 0; index <

bytes_pro_halbperiode; index++)

{

*h_ptr++ =
(char) ( 255 * ((double) index) /
((double) bytes_pro_halbperiode )
- 128);
}
for (index = bytes_pro_halbperiode H
index > 0 ; index--)
{
*h ptr++ =
(char) ( 255 * ((double) index) /

((double) bytes_pro_halbperiode
- 128);

/* Generieren der Werte fiir ein Rechteck */

void rechteck( SOUND *snd )

{
unsigned long bytes pro_halbperiode, index;
char *h_ptr;

h_ptr = snd -> s_ptr;

/* Berechnen der Bytes, die pro
Halbperiode ausgegeben werden */

bytes_pro_halbperiode = (snd ->

bytes_pro_sekunde / snd -> frequenz) / 2L;

if ((bytes_pro_halbperiode % 2) == 1
bytes_pro_halbperiode++;

snd -> anz_bytes = bytes_pro_halbperiode
* 2L;

/* Eintragen der Werte fiir das Rechteck
in die SOUND-Struktur */
for (index = 0; index <
bytes_pro_halbperiode; index++)
{
*h_ptr++ = (char) 127;
}

for (index = bytes_pro_halbperiode ;
index > 0 ; index--)
{
*h_ptr++ = (char) -128;
X

int eingabe bearbeiten( int handle, EINSTELLUNG
* einst, SOUND *snd )
{

/* Definition der d der ver deten
Tasten */

#define SINUS 31

#define DREIECK 32

#define SAEGEZAHN 21
#define RECHTECK 19

#define FR_EING 33
#define FR_MINUS 5
#define FR_PLUS T3
#define SCHR WEITE 17
#define LT_EING 38
#define LT MINUS 80
#define LT PLUS 72
#define QUIT 16
#define F1 59
#define F10 68

245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253:

254:
255:
256:
257:
258:

260:
261:

263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
27253
273:
274:

275
276:
277:

278:
279:
280:
281:
282:
283:

284:
285:
286:

287:
288:
289:
290:

291:
292:
293:
294:

295:
296:
297:
298:

299:

300:
301:
302:
303:

304:
305:
306:

307:
308:
309:
310:
3113
312:
313:

314:
315:

316:

int scan_code;
int ret_code;

ret_code = 0;

/* BAuf Zeichen von Tastatur warten */
while (! Cconis( )):

/* Zeichen einlesen (nur Scancode
beriicksichtigen) */
scan_code = ( Crawcin( ) >> 16 );

switch( scan_code )

{

case QUIT ret_code = -1;
break;

case F1 : einst -> start = 1;
break;

case F10 snd_stop( );
einst -> start = 0;
break;

case SINUS : einst -> wellenform = SINUS;
break;

case DREIECK : einst -> wellenform = DREIECK;
break;

case SAEGEZAHN : einst -> wellenform =
SAEGEZAHN;
break;

: einst -> wellenform =
RECHTECK;

case RECHTECK
break;

case FR_EING
{
vs_curaddress ( handle, 10, 18 );
v_eeol( handle );
/* Zeile ab Cursor l&schen */
scanf( "%d", &(einst -> freq ));

frequenz_ausgabe ( handle,

einst );
}
break;
case FR_MINUS einst -> freq -= einst ->
sw_freq;
frequenz_ausgabe ( handle, einst );

break;
case FR_PLUS : einst -> freq += einst ->
sw_freq;
frequenz_ausgabe( handle, einst );
break;

/* Bei Schrittweite muf
noch ein weiteres
Zeichen eingelesen
werden */

case SCHR_WEITE

int sc;

/* Buf Zeichen von Tastatur
warten */
while (! Cconis( ));

/* Zeichen einlesen (nur Scancode
beriicksichtigen) */
sc = ( Crawcin( ) >> 16 );

if (sc == FR_EING)
{
vs_curaddress ( handle,
13, 39 )i
v_eeol( handle );
/* Zeile ab Cursor léschen */
scanf( "%d", &(einst ->
sw_freq ) );

frequenz_ausgabe ( handle,
einst );

>
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Das UNIVERSALINTERFACE fur

Canface) PANASONIC-Scanner am ATARI ST,

incl. neuer Scansoftware V. 1.1

Unterstiitzt alle 3 Panasonic Scanner. Automatische Scannererkennung

Die HARDWARE DAS BESONDERE
FX-RS505 (max 400 dpi, Pseudograustufen mit Ditherverfahren) Scanface ermoglicht die Ansteuerung des ATARI-Laserdruckers
FX-RS506 (max 400 dpi, 16 echte Graustufen) schon mit Rechnern ab 512 KB / Software bendtigt kaum
FX-RS307 (max 600 dpi, 256 echte Graustufen) Speicher / automatisches Erkennnen des installierten Scanner -

Modells / extrem schnelle Umrechnung von Schwarz-WeiB nach
Scannen und Speichern aller gangigen Bildformate moglich: Grau / Unterschiedliche Rasterverfahren méglich, ATARI Laser-
IMG (GEM-Image Format, fur z.B. Calamus usw.) drucker benétigt keinen eigenen Druckerpuffer

TIF (Standard TIF Format = erméglicht Datenaustausch mit 1BM
kompatiblen PC's) / IFF (AMIGA Standard Format / BLD (Mega-
paint Format) / PIC, PAC (STAD Format) / PI3 (Degas Format) /

IMC (Signum und Creator Format) D A N E U E

DRUCKERTREIBER:
Treiber sind vorhandenfiir: HP-Laserjet kompatible / Canon
Laserdrucker / ATARI Laserdrucker / NEC P6 und kompatible

24-Nadel Drucker / EPSON kompatible 9 Nadel Drucker - Ohne Einschrankung auf dem neuen ATARI TT
’ einzusetzen.
- Di%eSchBittsgelle vor& Scanface wurde freige-
geben. Der Source-Code und einige Demos zur
e SOFTWARE Programmierung der Schnittstelle liegen ab so-

fort jedem Scanface bei. Dadurch ist es fiir
jeden Softwarehersteller méglich seine Soft-

arbeitet mit allen gangigen Festplatten zusammen (ATARI, ware an Scanface anzupassen.

Vortex) / Scannen von Schwarz-Wei und Graubildern / Mehrere

Bilde”r indvershcrclj. Fgr}:ten/'n ,aleéchzeitig bel?rbeitbar /PSchIng(I;es

Scrollen durch die Bilder aBangaben alternativ in Pixel oder 3 H 2 :

Zoll / Wandlung von Schwarz-WeiB nach Graubild und umgekehrt Alle _dlese neuen Le.IStungen konnen Sie ab sofort
/ Auslagerung von zu groBen Graubildern auf die Festplatte / zu einem neuen Preis erhalten.

Lupenfunktion (4 fache VergroBerung, dadurch einfache Nach-

bearbeitung / Ausschnitte Idschen und kopieren (aus mehreren i

einzelnen Bildern kann ein neues erstellt werden / Grauwertscala Neuer Prels 698!_ DM
/ Lineare Solarisation (Helligkeit und Kontrast kénnen verandert z_ug]gljg_h_le_r_s_and 6 — DM
werden / Anzahl der Graustufen kann verringert werden =

704,-- DM

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

}
He,m Verlag Bitte senden Sie mir: e - g‘Rgsgg\f‘g:an

Scanface O fur Panasonic 505 sandkosten (Aus-

land 10,-- DM) Dr. Stumpfsr.118
Heidelberger-Land_Str 194 __ Scanface Q fiir Panasonic 505U, 307 a 698,-- DM A-6020 Innsbruck
unabhangig von der
6100 Darmstadt-Eberstadt bestellten Sttickzahl in der Schwelz
Telefon: 0 61 51/ 5 60 57 Names e Detn Trade AG
v reise sind unver- i
Telefax: 0 61 51/ 5 60 59 StraBe: bindlich empfoh- CH-5415 Rieden-
lene Verkaufspreise Baden

PLZ, Ort:

Benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte
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317:
318:
319:
320:

321:

322:

323:
324:

325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332
233

334:
335:
336:

A3V
338:
339;
340:

341:

342:
343:
344:

345:

346:
347:
348:
349:
350:
351:
352¢

3533
354:
35541
356:
35%:
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:
372:
373:
374:
375;
376:
377
378:
379¢
380:
381:

382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:
391:

else
if (sc == LT_EING)
{
vs_curaddress ( handle,
20, 39 ):;
v_eeol( handle );
/* Zeile ab Cursor léschen */
scanf( "%d", &(einst ->
sw_laut ) );

lautstaerke_ausgabe( handle,
einst);
}
else
fputc (7, stdout);
}
break;
case LT EING
{
vs_curaddress( handle, 17, 18 );
v_eeol ( handle );
/* Zeile ab Cursor ldéschen */
scanf( "%d", &(einst -> laut ) );

lautstaerke_ausgabe ( handle,

einst );
}
break;
case LT_MINUS einst -> laut -= einst ->
sw_laut;
lautstaerke_ausgabe( handle,
einst );

break;

: einst -> laut += einst ->
sw_laut;

lautstaerke_ausgabe ( handle,
einst );

case LT_PLUS

break;
default fputc( 7, stdout );
break;

/* Wurde nicht Q gedriickt, werden jetzt die
Werte in die SOUND-Struktur geschrieben
und ggf. ausgegeben */

if ( ! ret code )

/* Frequenz in SOUND-Struktur */
snd -> frequenz = einst -> freq;

/* Abhingig von der gewiinschten Wellenform
werden jetzt die Werte berechnet */
switch( einst -> wellenform )
{
case SINUS sinus( snd );
break;
case SAEGEZAHN : saegezahn( snd );

break;

case DREIECK : dreieck( snd );
break;

case RECHTECK rechteck( snd );
break;

default snd_stop( );
einst -> start = 0;

break;

/* Soll Ton ausgegeben werden ? */
if ( einst -> start )

snd_laut ( einst -> laut ); /* Lautstiarke
einst. */

snd_play( snd ); /* Ton ausgeben */

return( ret_code );

392
393:
394:

395;
396:
397:
398:
399:

400:
401:

402:
403:

404:

405:
406:

407:
408:
409:
410:
411:
412:

413:
414:

415:
416:
417:

419:

420:
421:

422:
423:

424:

425:
426:

427:
428:
429:
430:
431:
432:
433:
434:

435:
436:
437:
438:
439:

440:
441:

442:
443:
444:
445:

446:
447:
448:

449:
450:
451:
452:
453:

454:
455:
456:
457:

/* Frequenzanzeige auf dem Auswahlbildschirm */

void frequenz_ausgabe( int handle,
EINSTELLUNG * einst )

{
char str([20];

/* Gultigkeit der Werte in einst priifen */

if (einst -> freq > MAX FREQ) einst
-> freq = MAX FREQ;
else
if (einst -> freq < MIN_FREQ) einst

-> freq = MIN_FREQ;

vs_curaddress( handle, 10,38 ) ;
/* Cursor setzen */

v_eeol( handle );

/* Zeile ab Cursor léschen */

sprintf( str, "%d Hz", einst -> freq);
/* Frequenz in str */
v_curtext ( handle, str );

/* Anzeige der Lautstédrke auf dem
Auswahlbildschirm */

void lautstaerke_ausgabe( int handle,
EINSTELLUNG *einst )

{
char str[20];

/* Gultigkeit der Werte in einst priifen */

if (einst -> laut > MAX LAUT) einst
-> laut = MAX LAUT;
else
if (einst -> laut < MIN_ILAUT) einst

-> laut = MIN_LAUT;

vs_curaddress ( handle, 17, 18 );
/* Cursor setzen */

v_eeol( handle );

/* Zeile ab Cursor ldschen */

sprintf( str, "%d dB", einst -> laut);
/* Lautstarke in str */
v_curtext ( handle, str );

/* Anzeige des Auswahlbildschirms */

void bildschirm ausgabe( int handle,
EINSTELLUNG *einst )

{
char str[20];

/* Uberschrift */

v_curhome ( handle );

/* Cursor nach links oben */

v_rvon( handle ); /* Text invers */

v_curtext ( handle, "
Funktionsgenerator mit dem DMA-
Soundchip b

/* verfigb Well */
v_rvon( handle ); /* Text invers */
vs_curaddress ( handle, 5, 2 );

/* Cursor setzen */

v_curtext ( handle, " Wellenformen :" );

v_rvoff( handle ); ¢

v_curtext ( handle, " S = Sinus, D = Dreieck,
Z = Sa hn, R = Rechteck" );

/* Frequenzauswahl */

v_rvon( handle ); /* Text invers */
vs_curaddress ( handle, 10, 2 );

/* Cursor setzen */

v_curtext ( handle, " Frequenz ....:" );
v_rvoff( handle ); /* Text normal */
frequenz_ausgabe ( handle, einst );
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458: vs_curaddress( handle, 11, 18 ); 528:
/* Cursor setzen */ 529: } while (! eingabe bearbeiten( handle,
459: v_curtext( handle, "F = Eingabe" ); &einst, &snd ) );
460: vs_curaddress( handle, 12, 18 ); 530:
/* Cursor setzen */ 531:
461: v_curtext ( handle, "Cursor left, right = 532: snd_stop( )/
schrittweise Anderung” ); 533: v_exit cur( handle );
462: vs_curaddress ( handle, 13, 18 ); 534: snd_free( &snd Y:
/* Cursor setzen */ 535:
463: v_curtext ( handle, "WF = "); 536: return( 0 );
464: v_rvon( handle ); /* Text invers */ 537;
465: v_curtext ( handle, "Schrittweite :" ); 538 D)
466: v_rvoff( handle );
467: sprintf( str, " %d Hz", einst -> sw_freq);
/* Schrittweite in str */ 1: /* SOUT.H: Headerdatei fiir das
468; v_curtext ( handle, str ); Assemblermodul SOUT.S */
469: &
470: ‘ 3t
471: /* Lautstédrkewahl */ 4
472; v_rvon( handle ); /* Text invers */ 5: /* Konstanten fiir das Sound-DMA-Control
473: vs_curaddress( handle, 17, 2 ); Register */
/* Cursor setzen */ 6: #define SND_STOP 0
474: v_curtext ( handle, " Laustarke ...:" ); 7: #define SND_EINMAL 1
475: v_rvoff( handle ); /* Text normal */ 8: #define SND_IMMER 3
476: lautstaerke_ausgabe ( handle, einst ); 9:
477: 10: /* Konstanten fiir das Sound-Mode Register */
478: vs_curaddress( handle, 18, 18 ); 11: #define MOD_FR6K 0x0000
/* Cursor setzen */ /* Samplingfrequenz: 6258 Hz */
479: v_curtext ( handle, "L = Eingabe" ); 12: #define MOD_FR12K 0x0001 /* 12517 Hz */
480: vs_curaddress( handle, 19, 18 ); 13: #define MOD_FR25K 0x0002 /* 25033 Hz */
/* Cursor setzen */ 14: #define MOD_FR50K  0x0003 /* 50066 Hz */
481: v_curtext ( handle, "Cursor up, down = 15z
schrittweise Anderung” ); 16: #define MOD_STEREO 0x0000
482: vs_curaddress( handle, 20, 18 ); /* Stereo-Wiedergabe */
/* Cursor setzen */ 17: #define MOD_MONO 0x0080
483: v_curtext ( handle, "WL = ) : /* Mono-Wiedergabe */
484: v_rvon( handle ); /* Text invers */ 18:
485: v_curtext ( handle, "Schrittweite :" ); 19:
486: v_rvoff( handle ); 20: /* Konstanten fir die Zumischung der Signale
487: sprintf( str, " %d dB", einst -> sw_laut); des GI-Soundchips */
/* Schrittweite in str */ 21: #define GI_MIX 1
488: v_curtext ( handle, str ); 22: #define GI_NOMIX 2
489: 23: #define VOL_12DB 0
490: vs_curaddress( handle, 24, 3 ); 24:
/* Cursor setzen */ 25:
491: v_rvon( handle ); 26:
492: v_curtext ( handle, " F1 = Start, 27: /* Typdeklaration */
F10 = Stop " ); 28:
493: 29: typedef struct
494: vs_curaddress ( handle, 24, 69 ); b fo o ¢
/* Cursor setzen */ 333 unsigned long anz_bytes;
495: v_curtext ( handle, " Q = Quit " ); 327 unsigned long bytes_pro_sekunde;
496: v_rvoff( handle ); 33; int control_reg;
497: 34: int mode_reg;
498: } 35: int frequenz;
499: 36: char *s_ptr;
500: 302
501: 38: } SOUND;
502: int main( ) 39:
503z ¢ 40:
504: SOUND snd; 41:
505: EINSTELLUNG einst = { SINUS, 440, 110, 0, 6, 42: /* Prototypen der
0 Assemblerfunktionen aus sout.s */
506: int handle, dummy; 43: void snd_stop( void );
507: 44: void snd_play( SOUND * );
508: /* VDI-Handle holen und Bildschirm l&schen */ 45: void snd_laut( int );
509: handle = graf handle( &dummy, &dummy, &dummy, 46: void snd links( int );
&dummy ) ; 47: void snd rechts( int );
510: v_clrwk( handle ); 48: void snd _hoehen( int );
511: /* Textmodus einschalten */ 49: void snd tiefen( int );
512: v_enter_cur( handle ); 50: void snd mix( int );
513: 51: void snd init( void );
514:
518 /* 'mode reg' immer vor 1. Aufruf von
'snd alloc' setzen !! ¥/
516: snd.mode_reg = MOD__!‘RSOK | MOD_MONO;
Gl snd.control_reg = SND_IMMER; b Bl (.2
518: snd. frequenz = einst.freq; /* in Hz %/ 2: * --- SOUT.S : Routinen zur Programmierung der
519: DMA-Soundchips LT
520: /* Array fiir den Frame anlegen */ 3: * —-- —
521: if (snd alloc( &snd, 65536L)) return(-1); 4: * --- Zum Einbinden in Turbo-C 2.0 ,
522: von Peter Engler K
5233 snd_init( ); o *
524: 6:
5251 do 53
526: { 8:
527: bildschirm ausgabe( handle, &einst ); 9: * --- Deklaration der Routinen =
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GRUNDLAGEN

GLOBL  snd_stop
GLOBL snd_play
GLOBL  snd_laut
GLOBL snd_links
GLOBL  snd_rechts
GLOBL  snd_hoehen
GLOBL snd_tiefen
GLOBL snd_mix
GLOBL snd_init
* --- Adressen der DMA-Soundchipregister
S_CNTRL EQU $FF8900
F_BASE EQU $FF8903
F_COUNT EQU $FF8908
F_END EQU $FF890F
S_MODE EQU $FF8920
* --- Adressen der Microwireregister
MW_DATA EQU $FF8922
MW_MASK EQU $FF8924
* --- Konstanten fiir die Microwirekommandos
C_LAUT EQU $04co
C_LINKS EQU $0540
C_RECHTS EQU $0500
C_HOEHEN EQU $0480
C_TIEFEN EQU $0440
C_MIX EQU $0400
* —--- Daten
DATA
EVEN
* --- Heap
BSS
EVEN
* --- Speicher fiir Parameter reservieren
SND_ADR:
ds.1 1
LAUTST: ds.w 1
LINKS: ds.w 1
RECHTS: ds.w 1
HOEHEN: ds.w 1
TIEFEN: ds.w 1
MIX: ds.w 1
* —-—- Code
TEXT
EVEN
* --- Aufruf von s_stop im Supervisormodus
snd_stop:
pea s_stop * Adresse von
s_stop auf Stack
move.w #$26, - (sp) * SUPEXEC
trap #14
addqg.l #6,sp
rts
* —--- Aufruf von s_play im Supervisormodus
snd_play:
move.1l a0, SND_ADR * Adresse der
Struktur retten
pea s_play * Adresse von

s_stop auf Stack

94:
95%
96:

97:
98:

100:
101
102:
103:

104:

105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112>
123
114:

115:

116:
1373
118:

1194
120:
121;

123
124:
125:

126:

127:
128:
129:

130:
131:

133:
134:
135:
136:

137:

138:
139:
140:

141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:

148:
149:
151:

152
153:
154:
155:
156:
157:
158:

159:
160:

161:
162:

move.w #$26, - (sp) * SUPEXEC
trap #14 * Xbios-Aufruf
addq.l #6,sp * Stackpointer
korrigieren
rts
* --- Aufruf von s_laut im Supervisormodus
snd_laut:
move.w d0, LAUTST * Parameter (Lautstarke)
retten
pea s_laut * Adresse von
s_laut auf Stack
move.w #$26, - (sp) * SUPEXEC
trap #14 * Xbios-Aufruf
addq.1l #6, sp * Stackpointer korrigieren
rts
* --- Aufruf von s_links im Supervisormodus
snd_links:
move.w d0, LINKS * Parameter (Lautstarke
links) retten
pea s_links * Adresse von
s_links auf Stack
move.w  #$26,-(sp) * SUPEXEC '
trap #14 * Xbios-Aufruf
addq.1l #6,sp * Stackpointer
korrigieren
rts
* --- Aufruf von s_rechts im Supervisormodus

snd_rechts:

move.w d0, RECHTS * Parameter (Lautstidrke
rechts) retten
pea s_rechts * Adresse von
s_rechts auf Stack
move.w #$26,-(sp) * SUPEXEC
trap #14 * Xbios-Aufruf
addq.1l #6,sp * Stackpointer
korrigieren
rts
* --- Aufruf von s_hoehen im Supervisormodus
snd_hoehen:
move.w d0, HOEHEN * Parameter
(Hoehen) retten
pea s_hoehen * Adresse von
s_hoehen auf Stack
move.w #$26,- (sp) * SUPEXEC
trap #14 * Xbios-Aufruf
addq.1l #6,sp * Stackpointer
korrigieren
rts
* --- Aufruf von s_tiefen im Supervisormodus

snd_tiefen:

move.w d0, TIEFEN * Parameter (Tiefen)
retten
pea s_tiefen * Adresse von
s_tiefen auf Stack
move.w #5626, - (sp) * SUPEXEC
trap #14 * Xbios-Aufruf
addqg.1l #6,sp * Stackpointer
korrigieren
rts
* --- Aufruf von s_mix im Supervisormodus
snd_mix:
move.w d0, LAUTST * Parameter (Mix)
retten
pea s_mix * Adresse von
s_mix auf Stack
move.w  #5$26,-(sp) * SUPEXEC
trap #14 * Xbios-Aufruf
addq.1l #6, sp * Stackpointer
korrigieren N
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FEST - UND WECHSELPLATTEN

A:\ MD 88

88 MB Wechselplatte Syquest

Wechselpl
ATARI S
TT. APPLE,

Komplett incl.
Medium und Ka

atte
T, S
E, |

1898

Beschreibung

Lieferprogramm

44 MB Medien kdnnen 100 % gelesen werden
Die 88 MB Wechselplatte gibt es in 2 Ausfiihrungen:
1. Ausfiihrung ohne Hostadapter: Fiir ATARI TT, IBM, APPLE ECT. Komplett mit SCSI -
Adapterkabel, Adresschalter, 1 Medium.
Kompaktes graues Gehduse im TT - ahnl. Format
2. Wie 1), jedoch mit ICD - Hostadapter Advantage. DMA IN - OUT, Bus gepuffert
Fiir alle Fest / Wechselplatten gilt:
Echte 100 % ATARI AHDI 4. XX - Kompatibilitit, Autoboot und Autopark sowie Boot
von jeder Partition
INTERLEAVE 1:1, MS - DOS kompatibel, lauft mit TOS 1.0 - 3.5, leiser Liifter,
Cache Speicher.

ATARI TT 030

in allen Ausfiihrungen sofort lieferbar. Sonderpreise !

TT = T00|S TT - Software

1) B - 16 MB Hauptspeicher als ST - RAM nutzbar. Jeder TT kann ST - Programme
nun mit vollem TT - Speicher nutzen

2)100 % ST/TT - kompatibel auf allen TT's !!

3; ST+TT RAM von allen Programmen voll nutzbar. Die auf dem TT laufen

4) Fast RAM + Fast Load Beschleuniger

5% Lauft unter allen Bildschirmauflésungen, 100 % Periferie- und DTP - kompatibel.

6)1.44 MB Floppy Format - PRG

73 Virtuelle Speicherverwaltung: Hauptspeicher bis 256 MB !!!

8) Profi programmiert von Profis in Assembler

llrrtimer vorbehalten

M. Fischer Computer Systeme
Goethestr. 7 6101 Fr. Crumbach

Festplatten:

MHD PRO QUANTUM 17 ms, 1300 kb/s, 64 kb Cache, superleise

MHD 52 MB ab 898.-DM
MHD 105 MB ab 1.268.- DM

MHD PRO IMPRIMIS 15 ms, 1200 kb/s, bis 256 kb Cache extrem leise

MHD 210 MB ab 1.778.- DM
MHD 430 MB ab 3.798.- DM
MHD 702 MB ab 5.716.- DM

Wechselplatten:
MHDS - 44

Standard:
MHD 81 84 m8, 24 ms, 880 kb/s

Seagate ST 1096 N

MHD 80 85 ms, 28 ms. 600 kb/s

Seagate ST 296 N

Kombistationen:

Mit Fest- und Wechselplatte in einem Gehause, 44 MB oder
88 MB Wechselplatte mit wahlweise Festplatte ab 80 MB

MHDS - 44 - 80 ab 1.898.- DM |&

Wechselplatte plus MHD - 81

ab 1.278.- DM

1.178.- DM
1.098.- DM

06164 - 4601
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GRUNDLAGEN

163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:

170:
b o x4
172:

173:
174:

176:
177
178:
179:

180:
181:
182:

184:
185:
186:
187:
188:

189:
190:

2942
1927
193

195:
196:
1973
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:

209:
210:
211
212:

214:
215:

217

218:
219:
220:
221

222:
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:;
230:
23%:;

282
233:
234:
235:

236:
237
238:
239:

rts
* --- Aufruf von s_init im Supervisormodus
snd_init:
pea s_init * Adresse von
s_init auf Stack
move.w #$26, - (sp) * SUPEXEC
trap #14 * Xbios-Aufruf
addq.1l #6,sp * Stackpointer
korrigieren
rts
* --- Stoppen der Tonausgabe
s_stop:
move.w #0, S_CNTRL
* Sound-Control-Register léschen
rts
* --- Ton ausgeben. Der Ton wird durch die SOUND-
* Struktur beschrieben.
s_play:

movem.l d3/d4,-(sp)
movea.l SND_ADR, a0

* d3 und d4 retten
* Adresse der Sound-
Struktur in a0

move.l (a0)+,d0 * Anzahl Bytes in d0
lea.l 4(a0),a0l * Auf 'control_reg'
positionieren

move.w (a0)+,d3 * 'control_reg' in d3

move.w (a0),d4 * 'mode_reg' in d4

lea.l 4(a0),a0l * Auf 's_ptr' positionieren

move.l (a0),dl * Adresse der Bytes in dl

move.l dl,d2 * Adresse merken

move.b dl,F_BASE+4 * Low-Byte eintragen

asr.l #8,d1 * Mid-Byte holen

move.b dl,F_BASE+2 * Mid-Byte eintragen

asr.l #8,d1 * High-Byte holen

move.b dl,F_BASE * High-Byte eintragen

add.1l d0,d2 * Frame-End berechnen

move.b d2,F_END+4 * Low-Byte eintragen

asr.l #8,d2 * Mid-Byte holen

move.b d2,F_END+2 * Mid-Byte eintragen

asr.l #8,d2 * High-Byte holen

move.b d2,F_END * High-Byte eintragen

move.w d4,Ss_MODE * Mode-Register setzen

move.w d3,S_CNTRL * Sound ausgeben
(Control-Register)

movem.l (sp)+,d3/d4 * d3 und d4 restaurieren

rts

* --- Einstellen der Gesamtlautstéarke
s_laut:
move.w LAUTST, d0 * Parameter in dO

add.w #80,d0 * Wert fir Eintragung
in Microwire -
* Datenregister aufbereiten

* Gesamtlautstarke setzen

asr.w #1,d0
add.w #C_LAUT, d0
1t_wait:
cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger
Zyklus

bne 1t_wait * abgeschlossen

move.w d0,MW_DATA * Datenregister eintragen
rts
* --- Einstellen der Lautstédrke des linken Kanals
s_links:
move.w LINKS,d0 * Parameter in dO
add.w #40,d0 * Wert fir Eintragung in
Microwire -
asr.w #1,d0 * Datenregister aufbereiten

add.w #C_LINKS,d0 * Lautstarke links setzen
1k_wait:
cmp.w #$07FF,MW MASK * Warten bis voriger
Zyklus
bne 1k_wait * abgeschlossen
move.w d0,MW_DATA * Datenregister eintragen
rts

240:
241:

242:
243:
244:
245:

246:
247:
248:
249:

250:

2527
253;
254:
255

2573
258:
259:

260:
261:
262:
263%

264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272:
273

274:
275%

2773

278:
279:
280:
281:

283:
284:

286:
287:
288:
289:

290:
291
292;
293

295
296:
297:
298:

299:

300:
301:
302:
303:
304:
305
306:
307:
308:
309:
310:
311:

312:
313:
314:
315;

* --- Einstellen der Lautstidrke des rechten
Kanals
s_rechts:
move.w  RECHTS,d0 * Parameter in d0

add.w #40,d0 * Wert fiur Eintragung
in Microwire -
* Datenregister aufbereiten

* Lautstadrke rechts setzen

asr.w #1,d0
add.w #C_RECHTS, d0
rt_wait:
cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger
Zyklus

bne rt_wait * abgeschlossen

move.w d0,MW_DATA * Datenregister eintragen
rts

* --- Einstellen der Hoehen

s_hoehen:
move.w HOEHEN, d0 * Parameter in d0

add.w #12,d0 * Wert fir Eintragung
in Microwire -
* Datenregister aufbereiten
* Hoehen setzen

asr.w #1,d0
add.w #C_HOEHEN, d0

ho_wait:
cmp.w #$07FF, MW_MASK * Warten bis voriger
Zyklus
bne ho_wait * abgeschlossen

move.w d0,MW_DATA * Datenregister eintragen
rts

* --- Einstellen der Tiefen

s_tiefen:
move.w TIEFEN, dO * Parameter in d0

*

add.w #12,d0 Wert fiur Eintragung
in Microwire -
asr.w #1,d0 * Datenregister aufbereiten

add.w #C_TIEFEN, d0 * Tiefen setzen

tf_wait:
cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger
Zyklus
bne tf_wait * abgeschlossen

move.w d0,MW_DATA * Datenregister eintragen
rts
* --- Mischung mit GI-Soundcvhip festlegen
s_mix:
move.w  MIX,dO * Parameter in d0
add.w #C_MIX,d0 * Mischung festlegen
mx_wait:
cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger
Zyklus
bne mx_wait * abgeschlossen
move.w d0o,MW_DATA * Datenregister eintragen
rts
* —--- Initialisieren der Microwireregister
s_init:
move.w #0,MW_DATA * Microwire -
Datenregister init.
move.w #$07FF, MW_MASK * Microwire -
Maskenregister setzen
bsr s_stop * Ton ausschalten
move.w #0, LAUTST * Gesamtlautstarke auf 0 dB|
bsr s_laut * setzen
move.w #0, LINKS * Lautstarke links auf 0 dB
bsr s_links * setzen
move.w #0,RECHTS * Lautstarke rechts auf 0 dB|
bsr s_rechts * setzen
move.w #0, HOEHEN * Hohen auf 0 dB
bsr s_hoehen * setzen
move.w #0, TIEFEN * Tiefen auf 0 dB
bsr s_tiefen * setzen
move.w #1,MIX * Keine Miéchung mit
GI-Chip
bsr s_mix *
rts
END
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Unser System setzt MaBstébe

in leistung, Zuverlgssigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu héren und natirlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten. Die
ausgefeilte, grafische Benutzerfihrung macht
die Bedienung spielend leicht.

... mit weniger Qudlitét sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfilhrungen

SCSI Ultra Speed Drive

* 52 MB - 17 ms - 64 KB Cache......1198,-
*105MB - 17 ms - 64 KB Cache......1598,-
* 170 MB - 15 ms - 64 KB Cache......2198,-
* 210 MB - 15ms - 64 KB Cache......2398, -

* Wechselplatte SCSI Speed Drive 44...1479,-
Streamer SCSI Speed Drive 155........ 2198,-

Einbaufestplatie Mega ST
* SCSI Ultra Speed Drive 52 (LPS)......... 898,-
* SCSI Ultra Speed Drive (105 LPS)....... 1298,-

Einbaufestplatte TT, Mega STE

* 52MB - 17 ms - 64 KB Cache........ 749 -
*105MB - 17 ms - 64 KB Cache......1049,-
* Aufpreis fuor Mega STE (NEU) ............ 200,-

* 2 Jahre Garantie

Vorbildlicher Service
prompte Erledigung technischer
Uberprifungen, Anpassungen und
Reparaturen

Service Hotline

Im Falle eines Defektes innerhalb
der Garantiezeit wird die Festplatte
von unserem Zustelldienst United
Parcel Service (UPS) bei lhnen
abgeholt. Die Kosfen fir diesen
zusétzlichen Service tragen wir.

Hard &Soft

Rickgaberecht

per Versand gekaufte Platten
kénnen binnen 7 Tagen zuriick-
gegeben werden.

- a— a-..

Fazit - ein Referenzmodell auf dem Festp

ein sehr gutes Preis/Leistungsverha

Yool
[eXe)



ATARI Zubehér

ATARI TT Computer
Ramerweiterungen TT
Festplatten Kit's TT

interne TT Festplatten
externe TT Festplatten
externe TT Wechselplatten
HD Lautwerke for TT
strahlungsarme TT Monitore
TT GroBbildschirme

TT Farbgraphikkarten

TT Festplattensoftware
Umschaltboxen Atari TT
ATARI Mega STE Computer
Ramaufristung Mega STE
Coprozessor Mega STE
Festplatten Kit's Mega STE
inferne Mega STE
Festplatten

interne Hostadapter STE
externe STE Festplatten
externe STE Wechselplatten
HD Inferface Mega STE
HD Laufwerke Mega STE
Mega STE GroBbildschirme
STE Farbgraphikkarten
Farbmultisync Monitore
ATARI 1040 STE Computer
Handyscanner
Texterkennung
ausgesuchte Software

134 £T 1011991

TT Zubehér

105 MB QUANTUM, 17ms, &
platten Kit mit Hostaday

DM

Sofwarepaket SCS| Tools

{nur in Verindung

indl. Fost File
mit Festplatten K )
SCS| TOOLS PD Joumal 4/91 99.00 DM

Iplatte , SCSI ULTRA
incl. Medium

SCSI ULTRA

Grophikkarte
Mega STE (VME BUS) 1280
* 940, 1498.00 DM

Meg (!
und 800 * 600 in 256 Farben
2298.00 DM

it Hostodapter
Jahre Garantie.

L 25 - 50 MB, 17ms, 64
KB Cache 749.00 DM

QUANTUM LPS 105 - 50 MB, 17ms, 64
KB Coche 1049.00 DM

Berieb dieser Fast.
LS empfohien

SCSITOOLS 2.10 -

intemne QUANTUM Festplatten fir den

Atari TT

inci. Einbauanleiung, 2 Johre Garantie.

QUANTUM Ui

525 - 50 M8, 17ms,
DM,

sion 149.00 DM

in den Atari TT

hware

Garantie. 1998.00 DM.

des TT darstellbor incl
2998.00 DM,

r NEC P 20

798.00 DM

NEC P 40 1398.00 DM.

HANDY Scanner

400 DP, mit

598.00 DM
Texterkennungsmodul SYNTEX
249.00 DM,

Obere Minster Strabe 33-35
4620 Castrop-Rauxel
Telefon (02305) 18014
Telefax (02305) 32463

HARD & SOFT
A. HERBERG

ATARI- SYSTEM-CENTER

Mega STE 1

Atari MEGA STE 1, 16 Mhz,
16 KB Cache, eingebautes
Diskettenlaufwerk,

ohne Festplatte und Monitor
DM 1698,-

48 MB Kit
Festplatte und Hostadapter zum
Mega STE incl. Software und

Einbauanleitung

* DM 498,-

1040 STE

SUMMERPAKET,

incl. POWER PACK, That's Write,
ADIMENS und Freizeittasche
DM 998,-

*bei diesem Produkt kann es zu
lieferengpéssen kommen, fragen
Sie nach, ob dieser Artikel ab
Lager lieferbar ist.



EIZO 6500

21" GroBbildschirm fir den
Atari TT, alle Bildschirmmodi bis
1280 * 960 darstellbar incl.
Switchbox

DM 2998,-

105 MB, 17ms
QUANTUM

fur Atari Mega STE (NEU) ohne
Festplatte und Hostadapter.
Lieferung erfolgt incl. Hostadap-
ter Mega STE, Montagematerial
und Anleitung

DM 1249,-

=80 MB - Wechselplatte
for den Atari ST oder TT incl. 80
MB Medium

DM 2498,-

Graphikkarte STE/TT

for den VME BUS, 1280 * 960
Punkte Monochrom, 800 * 600
in 256 Farben incl. VDI Treiber
DM 2298,-

Speicher-
erweiterungen
Unsere Speichererweiterungen

enfsprechen dem neuesten Stand
der Technik. af

Auto-Monitor-Switchbox: A R.S.
(Automatic Resolution Selection)
Das Programm wird automatisch in
der richtigen Aufldsung gestartet
(nur TOS 1.0 und 1.2). Mit der
Auto-Monitor-Switchbox kénnen Sie
Uber die Tastatur zwischen
Monochrom und Farbmonitor

h oder einen

Scholtungsdesign, die Fertigung
groBer Stiickzahlen auf hochmo-
dernen Industriestrafien sowie
ausgefeilte MaBnahmen zur Quali-
tatssicherung seizen einen hohen
Qualitatsstandard, von dem auch
Sie profitieren kénnen.

Unsere Speichererweiterungen
laufen in allen Rechnern. Durch
gezielte MaBnahmen konnte die
Stromaufnahme und die Stéranfél-
ligkeit bei knappem Bustiming
deutlich reduziert werden. Dadurch
kénnen unsere Erweiterungen auch
in Rechnern mit IMP-MMU (bei
IMP-MMU nur gleich groBe Banke
méglich) oder in Atari 1040 ST
problemlos betrieben werden

Unser Angebot umfaBt eine
groBe Palette an professionellen
Speichererweiterungen, die generell
in zwei Versionen lieferbar sind

Die vollsteckbare Version ist
kinderleicht einzubouen. Samtliche
Verbindungen der Speicherkarte
konnen ohne Létarbeiten vorge-
nommen werden. Voraussetzung fir
den Einbau dieser Version ist, daf
im Rechner die MMU sowie der
Videoshifter gesockelt sind. Der
Steckverbinder zur MMU besitzt
natirlich vergoldete Kontakte. Die
teilsteckbare Version ist fir Rechner
mit nicht gesockelten Bauteilen
(Shifter und/oder MMU) und fir
alle, denen das Anléten von ca. 18
Létverbindungen keine Probleme
bereitet, gedacht.

Zum Lieferumfang jeder Speiche-
rerweiterung (bestackt] gehort eine
ausfihrliche und bebilderte Einbau-
anleitung sowie ein Speichertest-

Ib dlich wird

durchfihren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns mitgelieferten
Routinen Umschaltmaglichkeit ohne
RESET. Zusatzlicher BAS und Audio-
Ausgang. Auto-Monitor Switchbox
59,90 DM, Auto-Monitor Switchbox
Multisync 69,90 DM, weitere
Modelle: von 29,90 DM bis

69,90 DM

Video Interface +: ermaglicht die
Farbwiedergabe an einem Farbfern-
seher, Monitor oder Videorecorder
mit Videoausgang (mit integrierter
Auto-Monitor-Switchbox-Funktion),
159,00 DM

Neu: Echtzeit-Videodigitalisierer
in 16 Groustufen (Einlesen von
Videosignalen im Computer, kein
Standbild erforderlich). 449,00 DM

HF-Modulator: zum AnschiuB des
Afari ST an jeden gewshnlichen
Farbfernseher. Der Ton wird uber
den Fernseher ubertragen
189,00 DM

Festplattenzubehor: wie SCSI
Hostadapter, Einschaltverzége-
rungen, 1,2 m- DMA-Kabel efc

STIAST II: erméglicht den
AnschluB einer beliebigen PC-(XT-)
Tostatur am ST, umschaltbare
Mehriachbelegung der Tastotur-
belegungen, freie Progrommierbar-
keit von Makros und Generieren
von Start-Up-Files (mit AUTO
Load), Tostaturreset, unterstitzt
auch PC Ditto und PC/AT Speed
98,00 DM Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter + ST Tast II
198,00 DM

Abgesetzte Tastatur am ST

mit

jede unserer Speic
vor dem Versand im Rechner stick-
geprit

Sollie dennoch eine Frage offen-
bleiben, so helfen Ihnen an unserer
Service-Hotline versierte Techniker
gerne weiter

fe, und
Joystickbuchsen eingebaut. Compu-
tertyp angeben. 109,00 DM

Towergehduse: nur Gehduse
oder mit kundenspezifischer
Bestickung ab 349,00 DM

RIS T kappen: ab
Modell 1 S: Speicheraufrisstung 89,00 DM

auf 1 MB, voll steckbar, i

198,00 DM Uhrmodul intern: die

Modell 2: Speicheraufristung auf
2,5 MB, teilsteckbar (beim Mega ST
2 Aufrisstung auf 4 MB maglich),
349,00 DM; dto. Leerk. 189,00 DM

Modell 2/4: Speicheraufristung
auf 2,5/4 MB, teilsteckbar, Speicher
in zwei Stufen 2,5/4 MB aufristbar.
Auch fir Mega ST geeignet,
398,00/598,00 DM; dto. als Leer-
karte 249,00 DM

Modell 2/4 S: wie Modell 2/4,
aber voll steckbar, mit vergoldeten
Mikrokontakten, 449,00/649,00 DM;
dto. ols Leerkarte 289,00 DM

Speichererweiterung fir 1040 STE

SIM-Module auf 2,5 MB
298,00 DM, aut 4 MB 596,00 DM

Disketten-

laufwerke

Diskettenlaufwerke: 3,5-Zoll- und
5,25-Zoll-Disketten-Laufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur
die besten Materialien verwendet
Laufwerksgehause mit kratzfester
Speziollackierung. 5,25-Zoll-
Laufwerk (720 K8/1,2 MB) incl.
beige Frontblende, 40/80 Track-
Umschalter, Software IBM-Atari,
anschluBfertig 289,- DM, Chassis
Atari modifiziert 179,00 DM, 1,44-
MB-Laufwerk incl. HD Interface,
anschluBfertig 298,- DM, 3,5-Zoll-
LW incl. beige Frontblende mit NEC
FD 1037 oder TEAC FD 235
anschluBfertig 239,00 DM, Chassis
149,00 DM

Bootsoftware befindet sich auf
ROM's im Betriebssystem
119,00 DM

HD-Kid: — inferne Beschaltung
Software zum Anschlu von
HD-(3,5"- und 5,25"-)

Lautwerken am ST. Keine Zusatz-
scholtung im Laufwerk erforderlich,

69,00 DM.

SCSl-Hostadapter — orig. ICD-
Hostadapter, Advantage+ (mit
Uhr] 249,00 DM, Advantage (ohne
Uhr} 229,00 DM, Mikro 209,00 DM
Lieferung incl. DMA-Kabel, ICD-
Software und Dokumentation

Einschaltverzogerung — Ermég-
licht das gleichzeitige Einschalten
von Computer und Festplatte,
Einbau erfolgt im Computer durch
einfaches Aufstecken, Zeitverzo-
gerung einstellbar, 49,90 DM,

Tastoturkabel Mega ST — langes
Tastaturkabel (2 m) for den Mega
ST 29,90 DM

Eprombrenner — orig. MAXON
Jumior-Prommer, 229,00 DM,
Epromkarte 128KB incl. Gehause
(Steckmodul), 49,90 DM.

Loserinterface |l — Abschalten
des Laserdrucker im Festplottenbe-
trieb méglich. Lieferung komplett
mit Nefzteil VDE, GS, 79,00 DM

MS-DOS-Emulatoren — MS-
DOS-Emulator zum infernen Einbau.
ATonce oder AT Speed 379,00 DM
AT Speed ClI 16 — 16-MHZ-Version
mit Sockel for Arithmetikprozessor
498,00 DM.

AD Speed (ICD) — 16 MHZ
Beschleuniger 575,00 DM.

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an

ATARI Computer
Speichererweiterungen
Festplatten
Wechselplatten
Streamer
Diskettenlautwerke
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Interface
Laufwerkschassis
Monitorumschaltboxen
Videointerface
Videodigitalizierer
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzogerungen
PC-Tastatur an Atari ST
Towersysteme
Towerzubehor
abgesetzte Tastatur
RTS-Tastaturkappen
Echtzeituhren
Laufwerksgehause
Software (PD)
Disketten
Festplattengehause
Computerkabel
Mega-Tastaturkabel
Eprombrenner
Epromkarten
Laserinterface |l

PC Bridge (STE)
ATonce/AT Speed

AD Speed (ICD)

AT Speed Cl 16

Therm. Lufterregelung

101991 ST 135



Pro
Logik
Prolog fiir

Einsteiger
Teil 4

GRUNDLAGEN

Neben den eleganten Moglichkeiten zur Verarbeitung von Datenstrukturen sind es vor allem die sogenannten

Metapradikate, die die Ausdrucksstirke der Programmiersprache Prolog bestimmen. Die von ihnen zur

Verfiigung gestellten Operationen, wie zum Beispiel das Verdndern des aktuellen Prolog-Programms, das

Interpretieren von Termen als Anfragen und die Operatorgrammatik, werden auf den ersten Blick meistens

unterschétzt. Trotzdem sind sie oft der Schliissel zu eleganten Problemlosungen.

ie Metapridikate haben ihren Na-

men aus dem Bereich, aus dem

Prolog stammt, also aus der Lo-
gik. Als Metasprache wird dort die Spra-
che bezeichnet, die man benutzt, um Aus-
sagen liber den verwendeten Formalismus
zu machen. Benutzt man etwa die natiirli-
che Sprache (zum Beispiel Deutsch), um
iiber die Aussagenlogik zureden, so istdie
natiirliche Sprache die verwendete Meta-
sprache, und die Aussagenlogik ist die
Objektsprache.

Die Metapridikate sind Pridikate, diees
ermoglichen, iiber Prolog zu sprechen.
Genauer: Die Metapriidikate erlauben es,
Prolog-Programme oder Programmteile zu
erzeugen und zu verdndern. Das hort sich
aufs erste unsauberer an, als es in Wirk-
lichkeit ist, aber das werden wir im Laufe
dieser Folge noch sehen. Notig ist das
ganze, da es in reinem Prolog, ohne die
Metapridikate, nicht oder zumindest nicht
allgemein moglichist, Aussagen iiber Pro-
log zu machen. Das liegt daran, dal3 Pro-
log, wie in der zweiten Folge dieser Serie
bereits erwihnt wurde, seinen Ursprung in
einer eingeschrinkten Form der Pridika-
tenlogik erster Ordnung hat. Und genau
der Zusatz ,erster Ordnung™ besagt, dall
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diese Logik nicht in der Lage ist, Aussa-
gen iiber sich selbst zu treffen. Diese Ein-
schriankung ist nétig, um Prolog effizient
implementieren zu konnen. Da sie fiir die
Praxis aber zu hart ist, wird die Moglich-
keit, Programme hoherer Ordnung zu
schreiben, durch ein Hintertiirchen, nim-
lich die Metapridikate, wieder eingefiihrt.

Datenreigen

Offen bleibt, wozu man eine scheinbar so
unsaubere Sache wie die Modifizierung
eines Programms eigentlich braucht. Zu-
erst einmal: Unsauber ist ein relativer Be-
griff. Sicherlich kann man mit den Meta-
priadikaten einige Sachen machen, die jen-
seits dessen liegen, iiber das sich ein Pro-
grammierer, der etwas auf sich hilt, auch
nur Gedanken macht. Zum Beispiel konn-
te man ein Priddikat schreiben. das sich
selber verindert, withrend es sich rekursiv
aufruft. Solch ein Pridikat wiirde die Les-
barkeit eines Programms sicherlich nicht
erhohen.

Doch wenn man sich mal tiberlegt, was ein
Interpreter oder ein Compiler eigentlich
macht, so sicht man sehr schnell eine wert-
volle Anwendung der Metapridikate. Ein

Interpreter muf} ein vorgegebenes Pro-
gramm analysieren und dabei gleichzeitig
die darin enthaltenen Aktionen ausfiihren.
Da in Prolog zur Analyse von Programm-
teilen teilweise dieselben (Meta-)Pridika-
te verwendet werden wie zur Synthese,
kann man also auch neue Programme er-
zeugen. Analysiert man einen Programm-
teil und erzeugt dann einen etwas anderen,
hat man ein Programm auch schon modi-
fiziert. Somit sind die Mittel zum Schrei-
beneines Interpreters und der etwas bosar-
tigen, sich selbst modifizierenden Proze-
dur die gleichen. Extremer wird es noch
bei einem Compiler. Dieser muf} ein Pro-
gramm ja nicht nur analysieren, sondern
auch ein neues erzeugen. Stellt man sich
zum Beispiel ein System vor, in dem eine
Programmiersprache voneinem Compiler
nach Prolog iibersetzt wird und der er-
zeugte Prolog-Code dann sofort ausge-
fiihrt werden kann, so stellt das die Modi-
fikation eines laufenden Programms dar.
Der Compiler befindet sich ja als Prolog-
Programmim Speicherunderzeugt gleich-
zeitig neue Klauseln, die Teil des iiber-
setzten Programms sind. Trotzdem kann
man diesen Vorgang wohl kaum als un-
saubere Programmierung ansehen. Es mufl
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lediglich dafiir gesorgt werden, daf} die
Namen, die der Compiler fiir die neuen
Klauseln verwendet, noch nicht im Sy-
stem vorkommen. Daf} solch eine Anwen-
dung gar nicht so fern liegt, wie man auf
den ersten Blick annimmt, werden wir in
dieser und der nichsten Folge noch sehen.

Nach dieser Rechtfertigung nun zu den
Fakten der Prolog-Programmierung. Alle
Klauseln. die man zum Beispiel mittels
consult/l in das Prolog-System einliest,
werden in einer Datenbank gespeichert.
Der aktuelle Zustand der Datenbank be-
stimmt die Reaktion des Systems auf An-
fragen. Anders formuliert, alle Regeln und
Fakten, die gerade in der Datenbank ge-
speichert sind, bilden das aktuelle Pro-
gramm. Wendet man zum Beispiel zwei-
mal hintereinander consult/ I auf verschie-
dene Dateien an, befinden sich die Klau-
seln beider Dateien anschliefend gleich-
zeitig im Speicher, d.h. in der Datenbank.
Méchte man eine neue Version einer Datei
einlesen, die schon mal mittels consult/]
in die Datenbank aufgenommen wurde,
verwendet man besser reconsult/1. Dies
l6scht nidmlich die alten Pridikate. Es
werden allerdings nur Pridikate geloscht,
die in der neuen Version, d.h. in der neu
eingelesenen Datei, auch vorkommen. Alle
anderen Pridikate bleiben intakt.

Eine sehr viel direktere Methode, um
Klauseln in die Datenbank einzufiigen,
bieten die Pridikate asserta/l und assertz/
/. Die ihnen als Argument iibergebenen
Klauseln werden sofort in die Datenbank
aufgenommen. Dies stellt genaugenom-
men eine Modifizierung des aktuellen Pro-
gramms dar. Denn, wie schon gesagt wur-
de, der momentane Inhalt der Datenbank
bestimmt das aktuelle Programm, d.h. die
Klauseln, die zur Beantwortung einer An-
frage verwendet werden. Wir probieren
dies mit den folgenden beiden Anfragen
aus.

?- assertz(test(1)).
?- test(A).

Die zweite Anfrage wird vom System mit
A =1"beantwortet, d.h. das Fakt test(1),
das in der ersten Anfrage als Argument an
assertz/1 tibergeben wurde, ist zur Verar-
beitung der zweiten Anfrage herangezo-
gen worden. Fiirden hypothetischen Com-
piler, der irgendeine Sprache nach Prolog
iibersetzt und den erzeugten Code direktin
die Datenbank einfiigt, wire ein Pridikat
wie assertz/1 offensichtlich von groem
Nutzen. Wie wir in Kiirze sehen werden.
ist das Priidikat auch noch fiir vollig ande-
re Programme sehr niitzlich.

Neben dem Pridikat assertz/1 gibt es
auch noch assertal/l. Der einzige Unter-
schied zwischen den beiden tritt zutage,
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wenn schon eine Klausel zum Pridikat,
das mit assertall bzw. assertz/l modifi-
ziert wird, existiert. Unter diesen Umstin-
den fiigt asserta/l die neue Klausel ndm-
lich vor allen bereits vorhandenen und
assertz/1 dahinter ein. Als Gegensatz zum
Einfiigen von Klauseln gibt es natiirlich
auchein Pridikat, das Klauseln wieder aus
der Datenbank 16scht. Es heil3t retract/1.
Die Klausel, die bei einem Aufruf von
retract/l als Argument angegeben wird,
wird aus der Datenbank entfernt. Wird
eine Klausel nicht vollstindig angegeben,
d.h. es werden an manchen Stellen Varia-
blen eingesetzt, so wird die erste Klausel,
die auf das angegebene Muster palit, ent-
fernt. Wird versucht, die Anfrage, die das
Pridikat retract/ I enthilt, wieder zu erfiil -
len, wird auch die niichste passende Klau-
sel entfernt.

Sobald man Regeln und nicht nur Fak-
ten mittels assertal/l bzw. assertz/1 verar-
beiten will, mufl man beachten, daf} alle
Terme, die “:-*, *?-", *." (Komma) oder *;’
(Semikolon) als Operatoren enthalten,
immer geklammert werden miissen (auch
wenn es Parameter sind). Die folgende
Anfrage gibt ein kleines Beispiel.

?- assertz((inc(X, Y) - Yis X + 1)).

Wie man leicht sieht, ist der Term zusitz-
lich geklammert worden. Anders wird die
Eingabe vom Prolog-System nicht akzep-
tiert (das gilt nicht fiir Toy-Prolog).

So ein Zufall

Ein kleines Beispiel, das die Priidikate
asserta/l und retract/l nutzt und iiber-
haupt nichts mit Compilern zu tun hat, ist
in Listing | abgebildet. Das Pridikat rand/
2 liefert Pseudozufallszahlen. Im ersten
Argument kann man den Wert angeben,
den die Zufallszahl maximal haben darf
(ihr kleinster Wert ist eins). Die Zahl sel-
ber wird dann im zweiten Argument gelie-
fert. Nachdem das Pridikat in das Prolog-
System eingelesen wurde, konnen mehre-
re Anfragen der folgenden Bauart benutzt
werden, um es auszutesten.

?- rand(20, R).

Als Antworten fiir ,,R* werden nacheinan-
der die Zahlen 12, 17, 6, 3, 16, 1 usw.
geliefert. Der Pseudozufallszahlengene-
rator beruht darauf, daf} eine Basiszahl in
Schritten, die relativ zu der MaximalgroBe
der Zufallszahlen recht grof sind, veriin-
dert wird. Die Basiszahl wird dabei kon-
stant erhoht, ohne daB sie einen bestimm-
ten Wert iiberschreiten kann. Letzteres
wird durch die Modulo-Operation (..... mod
4096 ) bewirkt (fiir die Mathematiker: Das

ganze ist ein Restklassenring). Der Rest,
der iibrigbleibt, wenn man die Basiszahl
durch den Maximalwert der Zufallszahlen
teilt (,.Seed mod Max*), ergibt plus eins
die Zufallszahl. Dies veriindert sich da-
durch auch sehr sprunghaft.

Ein Problem bei dem zugehdorigen Pro-
log-Programm ist, dall man sich den Wert
der Basiszahl von einem zum nichsten
Aufruf des Pradikats rand/2 merken mubf.
Man braucht also eine Art globale Va-
riable. Dies kann man sehr einfach durch
die Verwendung der Datenbank 16sen. Die
Zahl wird einfach in dem einzigen Argu-
ment des Fakts r_seed/] gespeichert. Der
Initial-Wert (hier: elf) wird direkt im Pro-
gramm angegeben. Um den Wert zu lesen,
geniigt die Anfrage r_seed(Seed). Um ihn
zu indern, wird das alte Fakt erst mit
retract/l entfernt und danach das neue
mittels asserta/l in die Datenbank einge-
tragen.

AuBer dem Eintragen und Loschen von
Information in bzw. aus der Datenbank.
stelltsich fiir Programme, die Prolog-Klau-
seln erzeugen oder manipulieren sollen,
noch ein weiteres Problem. Wie in der
zweiten Folge schon erwéhnt wurde, sind
auch Prolog-Programme lediglich eine
Ansammlung von Termen, die, durch die
Benutzung von Operatordeklarationen,
auch Prefix-, Infix- und Postfixoperatoren
enthalten konnen. Was uns bisher noch
fehlt, ist eine allgemeine Methode. die
Terme zu zerlegen und zu konstruieren.
Bisher wurde die Termzerlegung bzw. -
konstruktion durch die Unifikation erle-
digt. Dies hat aber den Nachteil, daBf der
Funktor des Terms, der zerlegt wird, be-
kannt sein muB. Das soll durch ein einfa-
ches Beispiel veranschaulicht werden.

?- node(A, B) = node(leaf(1), leaf(2)).

Diese Anfrage liefert als Ergebnis A =
leaf(1), B = leaf(2)". Der Term rechts des
Gleichheitszeichens wurde also derart zer-
legt, daf3 seine Argumente an die Varia-
blen ,,A* und ,,B* gebunden wurden. Wie
man leicht sieht, mufite dazu aber der
Funktor (hier: node/2) des Terms angege-
ben werden, denn er taucht auch auf der
linken Seite des Terms auf. Mdchte man
also ein Pridikat schreiben, das einen be-
liebigen Baum in den duBersten Funktor
und eine Liste seiner Elemente zerlegt. so
sicht dies wie folgt aus.

destructTree(node(T1, T2), node, [T1, T2]).
destructTree(leaf(Value). leaf, [Value]).

Die Argumente werden dabei als Liste
geliefert, da es unterschiedlich viele sein
konnen. Ein beispielhafter Aufruf ist



?- destructTree(node(leaf(1), leaf(2)),
Functor, Args).

Das Ergebnis lautetdann: Functor = node,
Args = [leaf(1), leaf(2)]. Auch hier ist
leicht zu erkennen, daB alle Funktoren, die
vorkommen konnen, bekannt sein miis-
sen, denn destructTreel/3 besitzt fiir jeden
der moglichen Funktoren (hier: node/2
und leafl 1) eine Klausel. Fiirein Programm,
wie zum Beispiel einen Compiler, ist dies
kein sehr befriedigender Zustand. In ei-
nem zu compilierenden Programm kon-
nen beliebig viele neue Funktoren vor-
kommen, die beim Schreiben des Compi-
lers kaum alle beriicksichtigt werden kon-
nen. Es ist also eine Operation notig, die
einen beliebigen Term in seinen Funktor
und seine Argumente zerlegen kann, ohne
daf man schon wissen muf, welche Funk-
toren in Frage kommen. In Prolog gibt es
ein Metapriidikat, das genau diese Funk-
tion bietet. Es wird durch den sogenannten
Univ-Operator (,.=..") bezeichnet. Links
von diesem Operator steht der Term, der
zerlegt werden soll, und rechts eine Liste,
die als erstes Element den Funktor und als
weitere Elemente die Argumente des
Terms enthilt.

?- node(leaf(1), leaf(2)) =.. L.

Auf diese Anfrage erhilt man die Antwort
L = [node, leaf(1), leaf(2)]. Auch der
umgekehrte Weg ist moglich, d.h. aus ei-
ner Liste, die einen Funktor mit Argumen-
ten enthiilt, kann man einen Term konstru-
ieren.

?- Term =.. [node, leaf(1), leaf(2)].

Hier lautet die Antwort Term = node
(leaf(1), leaf(2)). Ein etwas komplexeres
Beispiel, in dem der Univ-Operator ver-
wendet wird, ist in Listing 2 abgebildet.
Das Pridikat patmat/2 implementiert ei-
nen Pattern-Matching-Algorithmus. Pat-
tern-Matching (dt.: Mustererkennung)
funktioniert dihnlich wie die in der zweiten
Folge vorgestellte Unifikation, die einen
der Grundmechanismen von Prolog dar-
stellt. Um genau zu sein, Pattern-Mat-
ching ist eine eingeschriinkte Form der
Unifikation. Bei der Unifikation konnen
die zwei zu unifizierenden Terme freie
Variablen enthalten. Zum Beispiel ist eine
Unifikation wie ,,c(/, A) = ¢(B, 2)* kein
Problem. Die Losung wire dabei . A =2, B
= /*. In beiden Termen wurden also Va-
riablen an einen Wert gebunden. Beim
Pattern-Matching ist so etwas nicht er-
laubt. Hier darf nur das Muster Variablen
enthalten (in unserem Priidikat ist das im-
mer das erste Argument). Eine Variable in
dem anderen (zu zerlegenden) Term fiihrt
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zu einer Fehlermeldung, sobald die Va-
riable in einer Position ist, in der sie ge-
bunden werden wiirde.

?- patmat(c(A, B), c(1, 2)).

Diese Anfrage liefert die Antwort , A =1,
B = 2. Anders verhilt es sich mit der
folgenden Anfrage, die, wie schon erldu-
tert wurde, beim Pattern-Matching nicht
zulissig ist.

?2- patmat(c(1, A), ¢(B, 2)).

Hier terminiert das Pradikat mit einer Feh-
lermeldung. Diese Fehlermeldung wird
von der ersten Klausel des Priidikats par-
mat/2 ausgeldst, sobald diese eine freie
Variable im zu zerlegenden Term mit Hil-
fe des eingebauten Pridikats var/l ent-
deckt. In der zweiten Klausel werden da-
gegen Variablen, die im Muster vorkom-
men, erkannt. Sie sind erlaubt und fiihren
dazu, daB der zu zerlegende Term an die
freie Variable gebunden wird. Die dritte
Klausel fingt Zahlen und Atome mit dem
eingebauten Pridikat aromic/ ab. Mittels
Unifikationsoperator (,,=") wird dann ge-
priift, ob das Atom oder die Zahl mit dem
zuzerlegenden Term tibereinstimmen. Die
vierte und letzte Klausel ist fiir uns die
interessanteste. Sie benutztden Univ-Ope-
rator, um das Muster und den Term in
ihren Funktor und die jeweilige Argu-
mentliste zu zerlegen. Durch die Verwen-
dung derselben Variable Functor als erstes
Element der Liste des zerlegten Musters
und des zerlegten Terms wird sicherge-
stellt, daB beide Terme denselben Funktor
besitzen. Auf die Argumentlisten PatArgs
und TermArgs wird das Pridikat patmat-
List/2 angewandt, was den Pattern-Mat-
ching-Algorithmus patmat/2 rekursiv fiir
die einzelnen Elemente der Argumentliste
aufruft.

Die Unterscheidung mittels aromic/l
muf durchgefiihrt werden, da der Univ-
Operator nicht auf ein einzelnes Atom
angewendet werden kann. Anders ausge-
driickt: Prolog betrachtet ein einzelnes
Atom nicht als Term mit dem Atom als
Funktor und einer leeren Argumentliste.
Eine Anfrage wie zum Beispiel .,”- hallo
=.. L schligt also fehl.

Im Ubrigen sind die eingebauten Priidi-
kate var/l, atomic/l usw. (siehe Folge 2)
auch Metapridikate. Ihre Funktion kdnnte
nicht durch ein anderes Prédikat simuliert
werden, falls sie allesamt nicht vorhanden
wiren.

Ein weiteres sehr wichtiges Metapradi-
kat ist call/l. Es ruft den Prolog-Interpre-
ter fiir das iibergebene Argument auf, d.h.
das Argument wird selber als Prolog-An-
frage behandelt. Dieses Pradikatkann man

zum Beispiel verwenden, um neue Kon-
trollstrukturen in Prolog einzufiihren. Eine
Kontrollstruktur, die dem if-then-else im-
perativer Sprachen entspricht, ist Bestand-
teil der meisten Prolog-Systeme, obwohl
sie urspriinglich nicht in Prolog vorgese-
hen war. Eine Anfrage der Form <Cond>
-> <ThenGoal> wird ausgewertet, indem
zuerst die Anfrage <Cond> ausgewertet
wird. Gelingt sie nicht, schlidgt das ganze
Konstrukt fehl. Gelingt sie aber, wird die
Anfrage <ThenGoal> ausgewertet. Der
einzige Unterschied zu <Cond>, <Then-
Goal> ist, daR <Cond> nicht ein zweites
Mal probiert wird, falls <SubGoal> fehl-
schligt. Ahnlich funktioniert <Cond> ->
<ThenGoal>; <ElseGoal>. Allerdings
wird hier versucht, <ElseGoal> auszu-
werten, falls <Cond> miflingt. Erst wenn
auch dies miBlingt, miflingt das gesamte
Konstrukt. Diese Form von if-then-else
kann mit Hilfe von call/l sehr einfach
selber implementiert werden. Wie, ist in
Listing 3 abgebildet. Die erste Zeile ent-
hiilt noch die zusiitzlich notwendige Ope-
rator-Deklaration. In der ersten Klausel
werden die Konstrukte behandelt, die ei-
nen Else-Fall besitzen. Dort wird zuerst
die Bedingung Cond mit dem Pridikat
call/l ausgewertet. Je nachdem, ob dies
gelingt oder nicht, werden anschlieBende
Then oder Else (abgetrennt durch ein Se-
mikolon, als alternative Anfrage - siehe
auch Folge 1) ausgewertet. Der Cut (,,!)
erfiillt zwei Aufgaben. Erstens kann der
Else-Fall nicht mehr ausgewertet werden,
sobald Cond gelungen ist,auch wenn Then
fehlschligt. Zweitens kann nicht probiert
werden, Cond wiederzuertiillen, falls Then
fehlschligt. Die zweite Klausel wird be-
nutzt, falls kein Else-Fall angegeben wur-
de, und funktioniert entsprechend.

Diese Form von if-then-else ist in MA-
XON-Prolog schon von vorne herein vor-
handen. In Toy-Prolog muf sie allerdings
erst noch in Form des Programms aus
Listing 3 nachgeladen werden. Dies sollte
man insbesondere im folgenden Beispiel
beachten, das von dieser Kontrollstruktur
Gebrauch macht und somit ohne Listing 3
nicht auf dem Toy-Prolog lauffdhig ist.

Eine Anwendung

Nachdem sooft davon geredet wurde, daBl
man die Metapridikate braucht, sobald
man einen Compiler in Prolog implemen-
tieren will, der als Zielcode Prolog er-
zeugt, soll nun auch ein Beispiel dazu
folgen. Das Programm ist in Listing 4
abgebildet. Bevor wir uns niher mit sei-
nem Aufbau und seiner Funktionsweise
beschiftigen, wollen wir zuerst einmal
sehen, welche Eingaben iibersetzt werden,
und wie der erzeugte Code aussieht.
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Der Compiler iibersetzt eine sehr einfache
Form von Funktionen in Prolog-Priidika-
te. Jede Funktion setzt sich dabei aus ein
oder mehreren Regeln zusammen. Um die
Ubersetzung zu starten, wird das Pridikat
compile/ aufgerufen. Es bekommtalsein-
ziges Argument pro Aufruf eine Regel
iibergeben. Die Regel wird daraufhin iiber-
setzt und in die Datenbank eingetragen,
sofern beim Ubersetzen kein Fehler auf-
tritt. Jede legale Regel besteht aus einem
Kopf und einem Rumpf, die durch einen
Doppelpfeil (,.=>") getrennt sind. Der
Funktor des Kopfes bestimmt den Namen
der Funktion, zu der die Regel gehért. Die
Argumente konnen einfach nur Variablen,
aber auch komplexere Terme sein. Beim
Aufruf der Funktion werden diese dann
mit den iibergebenen Parametern unifi-
ziert. Der Rumpf einer Regel ist ein belie-
biger arithmetischer Ausdruck, der die
tiblichen Grundrechenarten, Funktionsauf-
rufe und eine besondere Form von if-then-
else enthalten kann. Funktionsaufrufe ha-
ben die normale Form, wobei natiirlich
auch Regeln fiir die aufgerufenen Funk-
tionen mittels compile/ 1 iibersetzt werden
sollten. Ein bedingter Ausdruck hat die
Form if <Condition> then <ThenExpr>
else <ElseExpr>, wobei <Condition> eine
beliebige Prolog-Anfrage sein kann, ins-
besondere auch Anfragen wie N == 0"
oder,,N > I*. Die beiden Ausdriicke <Then
Expr>und <ElseExpr> sind dann wieder
arithmetische Ausdriicke wie die Riimpfe
derRegeln, wobei weitere if-then-else darin
geklammert werden miissen. Um die Fa-
kultitsfunktion zu compilieren, geniigt die
folgende Anfrage (die Formatierung spielt
dabei keine Rolle):

?- compile(fac(N) => if N == 0
then 1
else fac (N- 1) * N).

Eine Anfrage, die das Pridikat eval/I ent-
hilt, kann nun benutzt werden, um die
Funktion auszuwerten.

?- eval(fac(7)).

Diese Anfrage hat die Ausgabe Resultat:
520 zur Folge. Alternativ zu der eben
verwendeten Regel kann man die Fakul-
titsfunktion auch durch zwei etwas kiirze-
re Regeln definieren. Vorher muf3 die alte
Regel allerdings geldscht werden. Dies
geschieht mit dem Pridikat kil//Fun/l in
der folgenden Anfrage:

?2- killFun(fac(_)).

Danach kénnen wir die neue Definition
der Fakultdtsfunktion compilieren.

?-compile(fac(0) => 1).
?-compile(fac(N) => fac(N - 1) * N).
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Offensichtlich wurde hier das if-then-else
durch zwei alternative Regeln ersetzt. Wie
in Prolog tiblich, wird zuerst die erste
Regel ausprobiert. Pafit diese nicht, da das
Argumentungleich Nullist, wird die zweite
Regel benutzt, die immer pafit.

Nach diesem Beispiel wollen wir uns
ansehen, wie dieser kleine Compiler funk-
tioniert. Wie schon gesagt, bildet das Prii-
dikat compile/] den Ausgangspunkt des
Ubersetzungsvorgangs. Es besteht aus zwei
Klauseln. Die zweite Klausel dient nur
dazu, eine Fehlermeldung auszulosen, falls
die erste mifilingt. Dies kann entweder
passieren, weil das Argument der zu iiber-
setzenden Regel nicht die Form <Head>
=> <Body> hat, oder weil einer der unter-
geordneten Ubersetzungsschritte fehlge-
schlagen ist. Den Rumpf der ersten Klau-
sel konnen wir grob in vier Schritte eintei-
len. Der erste besteht aus den beiden Auf-
rufen von splitHead/3 und dem Aufruf
von append/3. Er dient der Ubersetzung
des Funktionskopfs (links vom ,,=>"). Der
zweite Teil ist compileExpr/3 und iiber-
setzt den Rumpf (rechts vom .=>"). Der
dritte Teil besteht nur aus stripTrue/2 und
entfernt tiberfliissige Aufrufe des Pridi-
kats rrue/0 aus dem iibersetzten Rumpf.
Der letzte Teil beinhaltet nur das asserzz/1
und erweitert die Datenbank durch ein
neues Pridikat um die iibersetzte Regel.

Um verstehen zu kénnen, wie der Uber-
setzungsvorgang ablduft, miissen wir uns
zuerst einmal mit dem Ziel der Uberset-
zung vertraut machen, d.h. mit dem Code,
der fiir eine Regel generiert werden soll.
Eine Funktion (und die wollen wir ja tiber-
setzen) hat einen Funktionswert, der an
den Aufrufer zuriickgegeben werden muf.
Da es solch einen Mechanismus nicht fiir
Prolog-Pridikate gibt, muf} die fiir eine
Funktionsregel erzeugte Klausel ein Ar-
gument mehr besitzen als die Funktionsre-
gel. Wollen wirzum Beispiel die O-stellige
(also konstante) Funktion eins => [ iiber-
setzen, mul das erzeugte Pridikat etwa
wie folgt aussehen: eins(Result) :- Result
= /. Ahnlich wiirde die Inkrementfunkti-
oninc(X)=>X+ 1 etwain inc(X, Result)
- Result is X + 1 iibersetzt. Dieses Erwei-
ternder Argumentliste des Funktionskopfs
wird von dem erwihnten ersten Teil der
ersten Klausel von compile/l durchge-
fiihrt. Dazu wird das Pridikat splitHead/ 1
aufgerufen. Es leistet im Prinzip genau die
Arbeit des Univ-Operators (wozu dieser
auch benutzt wird), allerdings wird der
Sonderfall eines nullstelligen Funktions-
kopfs (also eines einzelnen Atoms) richtig
behandelt. Der Funktionskopf wird also
zuerst zerlegt, dann wird die Argumentli-
ste mittels append/3 um eine Variable,
niamlich ResultVar, erweitert. Zum Schluf}
werden der Funktor und die erweiterte

Argumentliste mit splitHead/3 wieder zu
einem Term (dem Kopf des zu erzeugen-
den Pridikats) zusammengebaut. Das Pri-
dikat splitHead/3 wird also in Prolog-
Manier sowohl zum Zerteilen als auch
zum Zusammenbauen verwendet.
Aufwelche ArtcompileExpr/3 den Funk-
tionsrumpf iibersetzt, werden wir gleich
noch sehen. Wichtig ist vorerst nur, daf}
das vom Rumpf berechnete Ergebnis auf
jeden Fall an die Variable ResultVar ge-
bunden wird. Sie wird zu diesem Zweck
auch an compileExpr/3 iibergeben. An-
sonsten wird der Funktionsrumpf in eine
Prolog-Anfrage umgeformt, die genau die
im Rumpf beschriebenen Berechnungen
durchfiihrt. Um compileExpr/3 und die
davon aufgerufenen Pridikate moglichst
einfach und uniform zu halten, werden in
diese Anfrage recht viele nutzlose 7rue/0)
eingefiigt. Diese werden im dritten Schritt
von stripTrue/2 wieder entfernt. Das Pri-
dikat stripTrue/2 macht dabei nichts ande-
res, als die erzeugte Anfrage rekursiv ab-
zulaufen und zu kopieren. Dabei wird in
allen Teilstiicken, die die Form true, Goal
oder Goal, true haben, das iiberfliissige
true in der Kopie weggelassen. Der vierte
und letzte Schritt fiigt das erzeugte Pradi-
kat, das aus dem erweiterten Funktions-
kopf und der von tiberfliissigen true/0 be-
freiten Anfrage besteht, in die Datenbank
ein. Dies geschieht mit asserzz/l, damit
die Regeln in der Datenbank dieselbe Rei-
henfolge haben, in der sie eingefiigt wur-
den. Wichtigistdabeinoch, daf} die Anfra-
ge vorne um einen Cut (,!") erweitert
wird, denn schliefilich soll in einer Funk-
tion kein Backtracking stattfinden. Das
scheinbar tiberfliissige t7ue/0 am Ende der
Anfrage ist im MAXON-Prolog notig.

In die Tiefe

Nachdem wir nun die grundlegenden vier
Schritte der Ubersetzung kennengelernt
haben, wollen wir uns niher mit den De-
tails der Ubersetzung eines einzelnen Aus-
drucks beschiiftigen. Diese Aufgabe wird
von dem Pradikat compileExpr/3 iiber-
nommen. Es erwartet im ersten Argument
den zu iibersetzenden Ausdruck und im
zweiten eine Variable. Sobald der iiber-
setzte Ausdruck ausgewertet wird, wird
das Ergebnis dieser Auswertung an die
iibergebene Variable gebunden. Die Pro-
log-Anfrage, die den Ausdruck auswertet
und gleichzeitig die eben genannte Varia-
blenbindung durchfiihrt, wird im dritten
Argument als Ergebnis geliefert. Dies ist
sozusagen der erzeugte Code.

Die fiinf Klauseln von compileExpr/3
werden im folgenden anhand der Fiille, die
sie abdecken, besprochen. Die ersten zwei
Klauseln behandeln freie Variablen und
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Zahlen, die durch var/l bzw. integer/l
erkannt werden. Diese werden nicht wei-
ter iibersetzt, sondern im erzeugten Code
direkt an die Ergebnisvariable ResultVar
gebunden. Vor allem der Fall der freien
Variablen muf unbedingt am Anfang, d.h.
vor den anderen Fillen, gepriift werden.
Denn schlieBlich kann solch eine Variable
mit jedem anderen Term unifiziert wer-
den. also auch mit jedem der anderen Fil-
le,die anhand von irgendwelchen Mustern
unterschieden werden.

Die dritte Klausel tibersetzt Ausdriicke
der Form if <Cond> then <Then> else
<Else>. Dies geschieht ganz einfach da-
durch, daf} die beiden Ausdriicke <Then>
und <Else> iibersetzt und zu der Anfrage
<Cond> -> <ThenCode>; <ElseCode>
zusammengebaut werden. Man beachte,
dal <Cond> nicht verindert wird, da die
Bedingung sowieso schon eine Anfrage
ist.

Die vierte Klausel iibersetzt die Grund-
rechenarten, dabei bestimmen isUnary
Op/1 und isBinaryOp/1. welche einstelli-
gen bzw. zweistelligen Operatoren zuge-
lassen sind. Aus einem Teilausdruck, der
Grundrechenarten enthilt, wird im Code
eine Anfrage mit dem Pridikat is/2 (dies
Pridikat wurde in Folge 2 besprochen).
Allerdings kann man einen solchen Aus-
druck nicht direkt als Argument fiir is/2
verwenden, da er unter Umstinden noch
Funktionsaufrufe oder if-then-else enthilt.
Diese zwei Konstrukte aus dem Ausdruck
herauszuziehen, ist Aufgabe von com-
pileArith/3. Dies tibersetzt einen Ausdruck
ineinen neuen Ausdruck, der weder Funk-
tionsaufrufe noch if-then-else enthilt und
imzweiten Argument zuriickgeliefert wird.
AuBerdem liefert es im dritten Argument
eine Anfrage, die die Behandlung der her-
ausgezogenen Konstrukte iibernimmt.
Niheres dazu spiter.

Die fiinfte Klausel dient der Uberset-
zung von Funktionsaufrufen. Dadiese auch
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die Form von Funktionsképfen haben,
werden sie auch mittels splitHead/3 zer-
legt, die Argumentliste hinten um eine
Ergebnisvariable ResultVar erweitert und
anschliefend wieder mit splitHead/3 neu
zusammengesetzt. Allerdings wird hier
zum Erweitern der Argumentliste nicht
append/3, sondern ein eigenes Pridikat
compileArgs/4 verwendet. Dies ist notig,
da die Argumente des Funktionsaufrufs ja
wiederum beliebige Ausdriicke sind, die
Funktionsaufrufe, if-then-else usw.. ent-
halten konnen. Das Vorgehen von com-
pileArgs/4 ist allerdings recht einfach. Es
wird die gesamte Argumentliste rekursiv
abgelaufen. Argumente, die nur aus einer
Variablen bestehen, werden nicht verin-
dert. Kompliziertere Argumente werden
durch eine neue Variable ersetzt, und es
wirdein Aufrufan compileExpr/3 gemacht,
derdas Argument derart tibersetzt, daf} das
Ergebnis seiner Auswertung an die neue
Variable gebunden wird. Ans Ende der
Liste wird dann natiirlich noch die im
zweiten Argument iibergebene Ergebnis-
variable des Funktionsaufrufs angehingt
(erste Klausel). Wichtig ist dabei natiir-
lich, daf} der Code. der die Argumente
berechnet, in der endgiiltigen Anfrage vor
dem Aufruf der Funktion zu liegen kommt.

Nun fehlt noch das Pridikat compile
Arith/3. Es fingt wie schon compile
Expr/3 zuerst die freien Variablen und die
Zahlen ab, die natiirlich auch als Argu-
mente von Grundrechenarten auftreten
konnen. Sonst wird zwischen einstelligen
und zweistelligen Operatoren unterschie-
den. Die Terme werden dabei immer in
ihren Funktor (Operator) und die Argu-
mente zerlegt. Die Argumente werden dann
rekursiv. mit compileArith/3 tibersetzt.
AnschlieBend werden die Terme wieder
zusammengebaut, wobei die iibersetzten
Argumente anstatt der Originale einge-
setzt werden. Sobald ein Ausdruck keine
der Grundrechenarten als dufersten Funk-

tor (also einen Funktionsaufruf oder ein if-
then-else) enthilt, ruft die fiinfte und letzte
Klausel compileExpr/3 auf, um diesen
Ausdruck zu behandeln. Dazu wird eine
neue Variable ResultVar in den Ausdruck
anstelle des Konstrukts eingefiigt, das von
compileExpr/3 derart iibersetzt wird, dafl
sein Ergebnis bei der Auswertung an eben
diese neue Variable gebunden wird.
Damitistder Ubersetzungsvorgang kom-
plett. Sobald maneinen Ausdruck mit evall
ausgewertet haben mochte, wird dieser
Ausdruck ganz normal mit compileExpr/3
iibersetzt. Anschlieend wird die neu er-
zeugte Anfrage mittels call/l aufgerufen
und danach das Ergebnis ausgedruckt.
Letzteres befindet sich in der Variablen,
die dem Aufruf von compileExpr/3 als
zweites Argument mitgegeben wurde.

Und jetzt?

Nachdem wir alle wesentlichen Aspekte
der Programmiersprache Prolog kennen-
gelernt haben, werden wir uns in der nidch-
sten Folge hauptsiichlich mit einem gro-
Ben Beispielprogramm befassen. Aufler-
dem werden wir riickblickend noch ein-
mal den Unterschied zwischen Prolog und
den imperativen Programmiersprachen
betrachten. Das Beispielprogramm wird
noch einmal ein Compiler sein. Doch dies-
mal wird eine Sprache compiliert, deren
Umfang und Fihigkeiten weit iiber die
diesmal vorgestellte hinausgehen. Sie ist
michtig genug, um als eine Erweiterung
von Prolog tatsichlich zum Programmie-
ren eingesetzt zu werden. Doch wie wir
sehen werden, kann auch deren Uberset-
zung in Prolog recht einfach und kurz
formuliert werden. .
Manuel Chakravarty
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1: r_seed(11). % P fallszahlenbasis 1: % patmat(Pattern, Term) -- Zerlegt den Term
2: 2: % "Term" anhand des Musters "Pattern".
3: % rand(Max, Num) -- Liefert eine Pseudozufalls- 3: %
4: % zahl zwischen 1 und 'Max' in 'Num' zuriick. 4: patmat(_, Var) :- var(var), !,
5: & 5: display ('ERROR: Free variable!'),
6: % Fir Toy-Prolog miissen andere Konstanten 6: k.
7: % verwendet werden (kleinerer Zahlenbereich): 7: patmat(Var, Term) :- var(Var), !,
8: % 23 statt 125 und 1002 statt 4096 8: Var Term. 3
9: % Ergibt dann natiirlich auch andere 9: patmat(Atom, Term) :- atomic(Atom), !,
Zufallszahlen. 10: Atom = Term.
10: % 11: patmat(Pattern, Term) :-
11: rand(Max, Num) :- 12: Pattern =.. [Functor|PatArgs],
12 r_seed(Seed), 13% Term =.. [Functor|TermArgs],
13: Num is (Seed mod Max) + 1, 14: patmatList (PatArgs, TermArgs) .
14: retract (r_seed(Seed)), 15s
15z NewSeed is (125 * Seed + 1) mod 4096, 16: patmatList([], []) :- !.
16: asserta (r_seed(NewSeed)), !. 17: patmatList([Pat|Pats], [Term|Terms]) :-
18 patmat (Pat, Term),
Listing 1: Ein Zufallszahlengenerator 19 pasmatiaetiRacs; JerHs) -
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Listing 2: Ein Pattern-Matching-Algorithmus
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:-op (1150, xfy, '->').

'=>'(Cond, (Then; Else)) :-
call(Cond), !,
call (Then)

call (Else) .
'->' (Cond, Then) :-

call(Cond), !,

call(Then) .
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Listing 3: if-then-else in Prolog

1: % Operatordeklarationen

23 "%

3: :- op(870, xfx, '=>').

4: :- op(850, fx, 'if').

5: :- op(840, xfx, 'then').

6: - op(830, xfx, 'else').

T

8: % compile(Rule) -- tUbersetzt eine einzelne
9: % Regel und fiigt sie in die Datenbank ein.
10: %

11: compile(Head => Body) :- !,

12 splitHead (Head, Func, Args),

135 append (Args, [ResultVar], NewArgs),
14: splitHead (NewHead, Func, NewArgs) ,

152 compileExpr (Body, ResultVar, BodyGoal),
16: stripTrue (BodyGoal, StrippedGoal),

17 assertz ((NewHead :- !, (StrippedGoal),
18: true)),

19: display('compiled'), nl.

20: compile(IllegalRule) :-

21% display(' >>> Error in "'),

22: write(IllegalRule),

23: display('"'), nl.

24:

25: % compileExpr (Expr, ResultVar, Code) --

265 % Ubersetzt einen beliebigen Ausdruck.
27 %

28: compileExpr(Var, ResultVar, ResultVar = Var) :-
29: var (Var), !.

30: compileExpr(Num, ResultVar, ResultVar = Num) :-

312 integer (Num), !.

32: compileExpr(if Cond then Then else Else,

33: ResultVar,

34: (Cond -> ThenCode; ElseCode)) :- !,
359 compileExpr (Then, ResultVar, ThenCode),
36; compileExpr (Else, ResultVar, ElseCode) .
37: compileExpr (ArithExpr, ResultVar,

38: (ArithCode, ResultVar is NewExpr)) :-
39: ArithExpr =.. [Op|Args],

40: (isUnaryOp (Op) ; isBinaryOp(Op)), !,

41: compileArith (ArithExpr, NewExpr,

42: ArithCode) .

43: compileExpr (FunCall, ResultVar,

44: (ArgCodes, NewCall)) :-

45: splitHead (FunCall, Func, Args), !,

46: compileArgs (Args, ResultVar,

47: NewArgs, ArgCodes),

48: splitHead (NewCall, Func, NewArgs).

49:

50: % compileArith(Expr, ResultVar, Code) --

51 % tibersetzt einen arithmetischen Ausdruck.
52% %

53: compileArith(Var, Var, true) :- var(Var), ¥

54: compileArith(Num, Num, true) :- integer (Num), !.
55: compileArith(UnaryExpr, NewUnary, ArgCode) :-
56: UnaryExpr =.. [UnaryOp, Arg],

57z isUnaryOp (UnaryOp), !,

58: compileArith (Arg, NewArg, ArgCode),

59: NewUnary =.. [UnaryOp, NewArg].

60: compileArith(BinaryExpr, NewExpr,

61: (LeftCode, RightCode)) :-

62: BinaryExpr =.. [BinaryOp, Left, Right],
63: isBinaryOp (BinaryOp), !,

64: compileArith (Left, NewLeft, LeftCode) ,
€5 compileArith (Right, NewRight, RightCode),
66: NewExpr =.. [BinaryOp,

67: NewLeft, NewRight].

68: compileArith (Expr, ResultVar, ExprCode) :-

691 compileExpr (Expr, ResultVar, ExprCode).
70:

71: % compileArgs(Args, ResultVar, NewArgs, Code) --

115:
116:
117:
118:
2193
120:
121
122:
123:
124:

126:
127:
128:
129:
130:
131:
3132
133
134:
135
136:
137
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151
152:

% Ub tzt eine Arg liste "Args" fiur
% einen Funktionsaufruf.
%

compileArgs ([], ResultVar, [ResultVar], true) :-
1

compileArgs ([Arg|Args], ResultVar,
[Arg|NewArgs], Codes) :-
var (Arg), !,
compileArgs (Args, ResultVar, NewArgs,
Codes) .
compileArgs ([Arg|Args], ResultVar,
[ArgVar|NewArgs], (Code, Codes)) :-
compileExpr (Arg, ArgVar, Code),
compileArgs (Args, ResultVar, NewArgs,

Codes) .
% splitHead(Head, Fun, Args) -- Zerteilt den
% Term "Head" in einen Funktor "Fun" und
% eine Liste aus Argumenten "Args".
%

splitHead (Head, Func, Args) :-
Head =.. [Func|Args], !.
splitHead (Func, Func, []).

% Die erlaubten einstelligen Operatoren
%

isUnaryOp('-"').

isUnaryOp('+') .

% Die erlaubten zweistelligen Operatoren
%

isBinaryOp('+').

isBinaryOp('-') .

isBinaryOp('*').

isBinaryOp('/') .

isBinaryOp('mod’') .

% stripTrue(Goal, StrippedGoal) --

% Entfernt iiberfliissige "true/0"

% Pradikate.

%

stripTrue (true, true) :- !.

stripTrue((true, Goal), StrippedGoal) :- !,
stripTrue (Goal, StrippedGoal).

stripTrue((Goal, true), StrippedGoal) :- !,

stripTrue (Goal, StrippedGoal).
stripTrue ((Goall, Goal2),

(StrippedGoall, StrippedGoal2)) :- !,
stripTrue (Goall, StrippedGoall),
stripTrue (Goal2, StrippedGoal2).

stripTrue ((Cond -> Then; Else),

(StrippedCond -> StrippedThen;

StrippedElse)) :- !,
stripTrue (Cond, StrippedCond),
stripTrue (Then, StrippedThen),
stripTrue (Else, StrippedElse) .

stripTrue (Goal, Goal).

% eval (Expr) -- Berechnet den Ausdruck "Expr"
% und gibt das Ergebnis aus.
%
eval (Expr) :-
compileExpr (Expr, ResultVar, Goal),
call(Goal),

display('Result: '),

display (ResultVar), nl.
eval (IllegalExpr) :—

display(' >>> Error in "'),

write (IllegalExpr),

display('"'), nl.

% killFun(Head) -- Léscht alle Regeln der
% angegebenen Funktion.

%

killFun (Head) :-

splitHead (Head, Func, Args),
append (Args, [_], NewArgs),
splitHead (NewHead, Func, NewArgs),
retract ((NewHead :- _)),
fail.

killFun(_) .

Listing 4: Ein kleiner Ausdruckscompiler
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DER NEUE [> Al soeer C76

... nicht unschlagbar — aber wieder mal schneller geworden!

Der Steckadapter Speed Connector Mega STE
ist fur 98,— DM erhéltlich

Jetzt auch das Buch zum erfolgreichen Betriebssystem DR DOS 5.0:

—— DR DOS 5.0 — Einstieg leicht gemacht

Oliver Steinmeier

Aus dem Inhalt:

+ DOS-Kommandos
+ DR DOS-Editor
« DR DOS-Utilities

< Arbeiten mit Batch-Dateien
« Benutzeroberflache ViewMAX Eo

" " Bestell-Nr.: B-456
Heim Veri: auch fiir PC/AT-Speed
—— DM 29,80
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AT Soeed C16

Der neue DOS-Emulator

o

=

]

Ftir die Zukunft gerustet:

16 MHz AT-Speed C16 verflgt ber einen mit 16 MHz getakteten 80286-Prozessor.

Norton 8.2 Es wird ein Norton-Faktor von 8.2 erreicht.

Steckplatz fir AT-Speed C16besitzt einen Steckplatz fiir einen mathematischen 80C287-Co-
i Prozessor. Dieser Co-Prozessor kann auch spater nachgerustet werden. Der
Co-Prozessor 80C287-Co-Prozessorwird im DOS-Bereich von vielen Programmiersprachen,
Tabellenkalkulationen, CAD-Programmen etc. vorbildlich unterstitzt. Weit Gber
100% Geschwindigkeitszuwachs werden durch diese Option maglich. Die An-
zahl der Programme, die ohne einen Co-Prozessor nicht lauffahig sind, nimmt

standig zu.

EGA/VGA*-mono Hercules, CGA, Olivetti, Tandy 16 Farben, ATT 400

DR DOS 5.0 Das Betriebssystem ist im Lieferumfang enthalten.

*Soweit es die Fahigkeiten des ATARI ST/Mega ST erlauben
Technische Anderungen vorbehalten

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp./ IBM ist emgeualgenes Warenzeichen der IBM Corp. / DR DOS ist eingetragenes Warenzeichen von Digital Research
A

ARI ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATAR| Comp. /| otus st cingetragenes Warenzechen der Lotus Corp
lle anderen Fimnen- und Produkinamen sind Warenzechen der jeweiligen Inhaber
Vertrieb weltwzit: In Deutschland: Uber 400 ATARI-Handler Handler
informieren, beraten, bauen ein, betreuen
Osterreich: Darius fur alle
o Inh. K. Hebein anderen Lander: :
Heim Verlag Hartlebengasse 1-17/55 Rulen Sie-an.
A-1220 Wien j
P Wir nennen I{'men
SOFTWARE GmbH | gern lhren Handler
Heidelberger Landstralle 194 Schweiz:Data Trade AG ~ Postfach 1051
6100 Darmstadt-Eberstaat Landstr. 1 D-5540 Prum (FRG)
Telefon 0 6151-56057 CH-5415 Rieden-Baden Tel:06551/6266
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Programmer’s Toolbox - Dateien

Teil 15: Einige
Kommandos zur

Benutzerverwaltung \

In der heutigen, letzten Folge der Pro-
grammer’s Toolbox werden vier Kom-
mandos implementiert, die eine Benut-
zerverwaltung mit PaBwortschutz rea-
lisieren. Im einzelnen handelt es sich
dabei um folgende Kommandos:

MKUSER Anlegen eines Benutzerdaten-
satzes

RMUSER - Ldschen eines Benutzerdaten-
satzes

PASSWD - Andern von PaBwértern

LOGIN - Einloggen in das System

Die Kommandos basieren auf den beiden
in der letzten Ausgabe abgedruckten Mo-
dulen CRYPT und USERMAIN.

Name
MKUSER - Erzeugen eines Benutzerda-
tensatzes

Anwendung
MKUSER Benutzer [Shell]

Beschreibung

Fiirden Benutzer wird ein neuer Benutzer-
datensatz angelegt oder ein bestehender
iiberschrieben. Sie werden in der Textda-
tei\BIN\PASSWD gespeichert. Jeder Be-
nutzerdatensatz besteht dabei aus:

- Benutzername
- (verschliisseltem oder leerem) Pal3wort
- Shell

Der Benutzername und das Pawort wer-
den bendtigt, um den Benutzer gegeniiber
dem System zu identifizieren. Nach einer
erfolgreichen Identifizierung (Komman-
do LOGIN) bekommt ein Benutzer Zu-
gang zum System. Der Eintrag Shell inner-
halb des Benutzerdatensatzes gibt dabei
an, welches Kommando beim Systemzu-
gang zu starten ist.

Mit dem Kommando MKUSER wird
mindestens der Benutzername iiber den
Parameter Benutzer festgelegt. Optional
1dBt sich eine Shell, also ein Programm,
das beim Systemzugang gestartet wird,
angeben. Zunichst wird nur ein leeres
leere PaBworteingetragen. Fehltder Shell-
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Parameter, wird \BIN\SSH.TTP, also die
Simple Shell, die wir innerhalb dieser Se-
rie entwickelt haben, als Standardeinstel-
lung eingetragen.

Beispiel

Die Datei \BIN\PASSWD kann nach ei-
nigen Aufrufen von MKUSER und PASS-
WD (Andern eines PaBworts) etwa fol-
gendermalien aussehen:

maxon | ]dOAF25fNmzVU | \BIN\SSH.TTP
text | xewoVkdly8ua. |
\WORD\WORDPLUS . PRG

list | ohne | \BIN\LS.TTP

brockhaus | mrZ8IwOXB2Tg2 |
\BIN\SSH.TTP

Wie Sie sehen, istes nicht unbedingt erfor-
derlich, dal SSH.TTP als Shell verwendet
wird.

Implementierung

Die Implementierung des Kommandos
MKUSER (Listing 3.8) lif3t sich mit Hilfe
der Funktionen des Moduls USERMAIN
leichtbewerkstelligen. Innerhalb der Funk-
tion mkuser (Zeilen 44-51) findet man die
entsprechenden Aufrufe von Funktionen
dieses Moduls.

Name
RMUSER - Loschen eines Benutzerda-
tensatzes

Anwendung
RMUSER Benutzer

Beschreibung

Mit dem Kommando RMUSER wird der
Eintrag fiir Benutzer aus der Datei
\BIN\PASSWD entfernt. Der Benutzer
besitzt danach keine Berechtigung zum
Systemzugang mehr.

Implementierung

Die Implementierung des Kommandos
RMUSER (Listing 3.9) ist weitgehend
selbstdokumentierend, da der zentrale
Bereich (Funktion rmuser, Zeilen 34-36
ausschlieBlich aus Funktionsaufrufen des
Moduls USERMAIN besteht.

Name
PASSWD - Andern von PaBwdrtern

Anwendung
PASSWD Benutzer

Beschreibung

Nach Anlegen des Benutzerdatensatzes
mitdem Kommando MKUSER kann man
mit PASSWD ein Pawort fiir den Benut-
zer eintragen. Als Parameter wird der Be-
nutzername erwartet. Die Eingabe des
Palworts erfolgt interaktiv und ohne Echo
auf der Konsole. Es wird zunichst zwei-
mal das alte PaBwort abgefragt, danach
zweimal das neue. Die Doppelabfrage soll
sicherstellen, dal} trotz des fehlenden Echos
eine korrekte Eingabe erfolgt ist.

Wenn alle Eingaben zufriedenstellend
erfolgt sind, wird das neue Palwort mit
derinderletzten Folge vorgestellten Funk-
tion crypt verschliisselt und in die Datei
\BIN\PASSWD eingetragen. Die Aufga-
be der Verschliisselung besteht darin, das
PaBwort fiir einen Betrachter der Datei
\BIN\PASSWD derart zu,,verstimmeln™,
dall man es daraus nicht ableiten kann.
Betrachtet man die Datei \BIN\PASSWD
(sieche Kommando MKDIR), it sich sa-
gen, dal die .. Verstiimmelung™ mit der
Funktion crypt, also mitdem Data Encryp-
tion Standard (DES), ganz gut gelingt.

= M.V. ZIMMERMANN



Implementierung

Die Implementierung des Kommandos
PASSWD ist in Listing 3.10 abgedruckt.
Die zentrale Funktion ist hier passwd (Zei-
len 41-99). Innerhalb von passwd werden
folgende Aufgaben erledigt:

Eingabe der alten und neuen Pal3worter

(Zeilen 54-68)

- Uberpriifung der Berechtigung zum
Andern eines PaBworts (Zeilen 69-73)
Berechnung eines zwei Buchstaben um-
fassenden Zufallsstrings, der fiir die
Funktion crypt verwendet wird (Zeilen
74-77)

- Ersetzen des alten PaBworts durch das

neue (Zeilen 78-92)

Name
LOGIN - Einloggen in das System

GRUNDLAGEN

Anwendung
LOGIN

Beschreibung

Das Kommando LOGIN dient zum Ein-
loggen in das System. Es wird einmal
gestartet und durchlduft darauthin eine
Endlosschleife, die immer wieder einen
Benutzernamen und ein PaBwort einliest
und daraufhin den Zugang zum System
erméglicht oder auch nicht. LOGIN startet
dabei jeweils die in \BIN\PASSWD fiir
einen Benutzer eingetragene Shell.

Implementierung

Die Implementierung des Kommandos
LOGIN (Listing 3.11) umfalt im wesent-
lichen drei Aufgaben:

- Eingabe von Benutzername und
PaBwort(Zeilen 41-42)

- Uberpriifen der Benutzerberechtigung
(Zeilen 44-49)

- Starten der Shell (Zeilen 54+55) bzw.
Ablehnen des Benutzers (Zeilen 57-63)

Diese drei Aufgaben sind innerhalb der
Funktion login zusammengefaBt. login
wird ihrerseits innerhalb von main von
einer Endlosschleife umrahmt.

SchluBbemerkung

Mit den heute vorgestellten Kommandos
istdie Implementierung der Programmer’s
Toolbox abgeschlossen. An dieser Stelle
mochte ich allen Lesern fiir Thr Interesse
danken.

Dirk Brockhaus

Lyt % LY /s }

23 * Listing 3.8, Datei : mkuser.c 58: return (TRUE) ;

33 * Programm : MKUSER - Erzeugen eines 592 N

4: i Benutzerdatensatzes 60:

LT * Modifikationsdatum : 27-Dez-90 61: void main(argc, argv)

6: * Abhangigkeiten : stdio.h, local.h, 62: short argc;

usermain.h 63: char *argv([];

1z */ 64: { if (!mkuser (argc, argv))

8: 65: exit(1);

9: #include <stdio.h> 66: exit (0);

10: #include "local.h" BT a)

11: #include "usermain.h"

125

i3 /%

14: * Funktion : DEFAULT_ SHELL

15 * Lo B*

16: * Aufgabe 2/t * Listing 3.9, Datei : rmuser.c

L7 * 3 * Programm : RMUSER - Léschen eines
18: * Festlegung der Standardshell. 4: * Benutzerdatensatzes
i */ - * Modifikationsdatum : 27-Dez-90
20: 6: * Abhangigkeiten : stdio.h, local.h,
21: #define DEFAULT SHELL "\\BIN\\SSH.TTP" usermain.h
22:: i3 */
23 /% 8:
24: * Funktion : mkuser 9: #include <stdio.h>
25 i 10: #include "local.h"
26: * Parameter : ok = mkuser (argc, argv); 11: #include "usermain.h"
27 * BOOLEAN ok; 12
28: * short argc; T35y cifx
29: * char *argv([]; 14: * Funktion : rmuser

30: . 25 o

31: * Aufgabe 16: * Parameter : ok = rmuser(argc, argv);
32: % 17: * BOOLEAN ok;

333 * Interpretation der durch <argc> und <argv> 18: * short argc;

34: * spezifizierten Parameterliste gemaB den Fest- 19: * char *argv([];

35z Lt | des d MKUSER. 20: o3

36: *x/ 21: * Aufgabe

372 22: *

38: BOOLEAN mkuser (argc, argv) 23: * Interpretation der durch <argc> und <argv>
39: short argc; 24: * spezifizierten Parameterliste gemidB den Fest-
40: char *argv[]; 25 * leg des d RMUSER.

a1: short i; 26: */

42: 20
43: if (argec == 2 || argc == 3) 28: BOOLEAN rmuser (argc, argv)
44: load_user_data(); 29: short argc;
45: if (argec == 2) 30: char *argv[];
46: insert_replace_user (argv[1l], "ohne", 3 A short i;
47: DEFAULT_ SHELL) ; 32!
48: else 33 if (argec == 2) {
49: insert_replace_user (argv[1l], "ohne", 34: load user_data();
50: argv([2]); 35: delete user(argv([1]):
51: save_user_data(); 36: save_user_data();
52: } 37 ¢ }
53 else { 38: else {
54: fprintf (stderr, 39: fprintf (stderr,
55; "SYNOPSIS: mkuser user [ shell ]\n"); 40: "SYNOPSIS: rmuser user\n");
56: return (FALSE) ;

=5
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41: return (FALSE) ;
42: }
43: return (TRUE) ;
44: }
45:
46: void main(argc, argv)
47: short argc;
48: char *argv[];
49: { if (!'rmuser(argc, argv)
50: exit (1) ;
51 exit (0);
52% }
15 =
2: * Listing 3.10, Datei : passwd.c
3: * Programm : PASSWD - Andern von
4: % PaPwodrtern
&3 * Modifikationsdatum 27-Dez-90
6: * Abhangigkeiten stdio.h, osbind.h,
local.h,
(4 * usermain.h, crypt.h
8: */
9:
10: #include <stdio.h>
11: #include <osbind.h>
12: #include "local.h"
13: #include "usermain.h"
14: #include "crypt.h"
157
16: /*
17z * Funktion : passwd
18: *
19: * Parameter ok = passwd(argc, argv);
20: * BOOLEAN passwd;
21 * short argc;
227 * char *argv([];
23 *
24: * Aufgabe
25 *:
26 * Interpretation der durch <argc> und <argv>
27 * spezifizierten Parameterliste gemdB den Fest-
28: * des K d PASSWD.
29: */
30:
31: #define MAXSTR 100
32
33: static char random char()
34: { unsigned char c;
35:
36: ¢ = rand();
37z c=c% 94 % 33;
38: return(c);
39: 1}
40:
41: BOOLEAN passwd(argc, argv)
42: short argc;
43: char *argv[];
44: { USER_LIST list;
45: char oldpasswdl [MAXSTR]
5 oldpasswd2 [MAXSTR] ,
newpasswdl [MAXSTR] ,
newpasswd2 [MAXSTR] ,
salt[3],
*erg;
52 if (argc == 2) {
53: load_user_data();
54: list = find user(argv[1]);
55: input ("old password?", oldpasswdl,
FALSE) ;
56: input ("retype old password!", oldpasswd2,
57: FALSE) ;
58: if (strcmp(oldpasswdl, oldpasswd2) != 0)
{
59: printf ("old passwords are
different\n");
60: return (FALSE) ;
61: }
62: input ("new password?", newpasswdl,
FALSE) ;
63: input ("retype new password!", newpasswd2,
64: FALSE) ;
65: if (strcmp(newpasswdl, newpasswd2) '= 0)
{

66: printf ("new passwords are
different\n");
67 return (FALSE) ;
68: }
69: if (list != NULL) {
70: if (strcmp(list->passwd, "ohne")
=0 ||
Ti: strcemp (list->passwd,
72: crypt (oldpasswdl,
3 list->passwd)) == 0) {
74: srand (Gettime () ) ;
5% salt[0] = random_char();
76: salt[1l] = random char();
17s salt[2] = 0;
78: erg = crypt (newpasswdl, salt);
79: free (list->passwd) ;
80: list->passwd = malloc(strlen(erq)
81: + 1);
82: strcpy (list->passwd, erg):
83: set_modification bit();
84: }
85: else
86: printf ("incorrect old
password\n") ;
87: }
88: else {
89: crypt ("Mit irgendwas", "ausbremsen"):;
90: printf ("unknown user\n");
91: ¥
92: save_user_data();
93z }
94: else {
95i; fprintf (stderr, "SYNOPSIS: passwd
user\n");
96: return (FALSE) ;
97: }
98: return (TRUE) ;
99: }
100:
101: void main(argc, argv)
102: short argc;
103: char *argv[];
104: { if (!passwd(argc, argv))
105 exit (1)
106: exit (0);
107: }
148 &
2z * Listing 3.11, Datei login.c
3z * Programm : LOGIN - Einloggen in das
4: * System
5 * Modifikationsdatum 6-Jan-90
6 * Abhangigkeiten stdio.h, osbind.h,
local.h,
7: * usermain.h crypt.h
8: */
9:
10: #include <stdio.h>
11: #include <osbind.h>
12: #include "local.h"
13: #include "usermain.h"
14: #include "crypt.h"
1s:
16:  [*
g 4 * Funktion : login
18: *
19: * Parameter login(argc, argv)
20: * short argc; |
21 * char *argv[];
22: *
232 * Aufgabe
24: &
25 * Interpretation der durch <argc> und <argv>
26: * spezifizierten Parameterliste gemdB den Fest-
273 * legungen des Kommandos LOGIN.
28: )
29:
30: #define MAXSTR 100
31
32 void login(argc, argv)
33: short argc;
34: char *argv([];
35: { USER LIST list;
36: char user [MAXSTR],
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37
38:
39
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:

47:
48:
49:

50:
51
B2
53:
54:
55:

56:

passwd [MAXSTR], Sl else
pdummy [MAXSTR] ; 58 printf("login incorrect\n");
59: }
if (argec == 1) { 60: else {
input ("login:", user, TRUE); 61: crypt ("Mit i d w b
input ("password:", passwd, FALSE); 62: printf("login incorrect\n");
load_user_data(); 63: }
list = find user (user); 64: 1
if (list !'= NULL) { 65: . e:gse {
if ((strcmp(list->passwd, "ohne") 66: Jfprintf (stderr, "SYNOPSIS: login\n");
=0 61 return;
&& strcmp (passwd, "ohne") == 0) 68: }
| | (strcmp (list->passwd, 69: return;
crypt (passwd, list->passwd)) b7/ ) |
==0)) { 7.2
72: void main(argc, argv)
/* login correct => shell starten 73: short argc;
*/ 74: char ‘*argv[];
| 352 dot :
pdummy [0] == 0; 76: login(argc, argv);
Pexec (0, list->shell, pdummy, Tl }
nuy; 783 while (TRUE) ;
} 79 ¥

Wir suchen noch
Autoren wie Sie.

Haben Sic einc gute Programm-
idec und wollen ein Buch
schreiben und mitgestalten.

Kennen Sic cine Menge
und Tricks.

Tips
Méchten Sic Thre
Erfahrungen
weitergeben.

Wir bieten Thnen unscre Erfah-
rung und unterstiitzen IThre
Ideen. AlsIeistungsstarker
Verlag freuen wir uns
bald von Thnen zu

héren.

Kennwort: Autor

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194

6100 Da.-Eberstadt  Tel.: 06151/56057
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HARDWARE

im Selbsthau

Die in der letzten Zeit aufgekommene Welle von Umriistsitzen fiir HD-Laufwerke am ST/STE hat uns dazu

bewogen, unseren Lesern einige besonders interessante Losungen vorzustellen. In dieser Ausgabe priisentieren

wir Ihnen drei Bastellosungen, die mit mehr oder weniger Aufwand recht schnell nachzubauen sind.

Hier ein kurzer Uberblick.

ine sehr einfache und preisgiinsti-

ge Moglichkeit bietet die erste

Bauanleitung. Sie kommt ohne
Platine aus, da die wenigen Bauteile (nur 2
ICs, 2 Kondensatoren und ein Widerstand)
fliegend™ verdrahtet werden. Wer Platz-
probleme in seinem ST hat, sollte sich
diese Selbstbaulosung niher ansehen. Sie
bietet unter anderem auch eine automati-
sche Step-Ratenumschaltung.

Die zweite Losung ist etwas aufwendi-
ger, bietet aber dafiir als Besonderheit ei-
ne automatische Erkennung von 5 1/4"-
HD-Disketten. Normalerweise ist dies ja
nicht moglich, da 5 1/4"-HD-Disketten
keine extra HD-Kennung besitzen. Durch
einen Trick und einen kleinen Eingriff in
das 5 1/4"-HD-Laufwerk kann man dies
aber dennoch erreichen.

Last but not least veroffentlichen wir
aucheine HD-Losung fiir die neuen Mega-
STE-Computer. Viele Geriichte rankten
sich um deren HD-Tauglichkeit. Tatsache
ist jedoch, dal} die bisher ausgelieferten
Mega-STEs nichtohne Hardware-Eingriff
HD-tauglich sind. Wir stellen eine voll-
steckbare Losung vor, bei der zum Einbau
nur eine(!) Schraube des Mega-STE-Ge-
hiuses gelost werden muf.
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Alle drei HD-Umriist-Kits sind Bastello-
sungen, die von unseren Lesern augetiif-
telt wurden und hier der breiten ST-User-
schaft zuginglich gemacht werden sollen.
In unserer nichsten Ausgabe werden wir
aberauch auf die kommerziellen Produkte
am Markt eingehen und dort auf ein paar
Besonderheiten hinweisen.
Bis dahin viel Spall beim Nachbauen.

HD auf die
Schnelle

Die hier vorgestellte Bastellosung kommt
mit dem geringsten Bauteileaufwand aus.
Dies liegt daran, daf auf eine Platine ver-
zichtet wurde. Alle Bauteile konnen . flie-
gend™ verdrahtet werden.

Literaturhinweis: Zum Verstindnis der
Schaltung ist der Artikel ,.Ganz schon
dicht™* (ST-Computer, 1/90, Seite 28 ff.)
sehr empfehlenswert !

Das GAL iibernimmt folgende Aufga-
ben:

M

- Pufferung der kritischen Signale
(Side Select, Drive Select )

- Bereitstellung eines Drive Selects
fiir ein drittes Laufwerk

- Teilen der Quarzfrequenz, Bereitstel-
lung des 16/8-MHz-Taktes in Abhiin-
gigkeit von der eingelegten Diskette

- automatische Step-Ratenanpassungin
Verbindung mit einem 74LS123

Voraussetzungen fiir den HD-Betrieb:

- HD-Laufwerk mit Diskettenerkennung
z.B. TEAC 235 HF

- Floppydiskcontroller (FDC)inderVer-
sion WD1772-02-02

- etwas Loterfahrung

HD-Kit: wenig Aufwand/viel Nutzen
nur 5 Bauteile bendtigt diese HD-Bastellosung



Im Gegensatz zu diversen kommerziellen
Produkten wird hierbei kein neuer FDC
bendtigt, und der Einbau sollte von jedem
etwas ,,versierten Bastler** vorgenommen
werden konnen. Auch die in der letzten
Zeitauftauchende teuere Version des WD-
1772 mit erweitertem Temperaturbereich
kann man sich getrost schenken. Die Tem-
peratur des FDC erhoht sich im HD-Be-
trieb normalerweise nur unwesentlich. Im
Notfall tut es auch ein kleiner Kiihlkorper
auf dem WD 1772.

Das GAL ist vorgesehen zum Anschlufl
von bis zu drei ‘normalen’ oder High-
Density-Laufwerken. Dabei wird das drit-
te Laufwerk iibereinen zusitzlichen Schal-
ter angesprochen, da der ST

normalerweise nur zwei Laufwerke
kennt. Somit liBt sich auch eine zusitzli-
che 5 1/4"-Floppy ohne Probleme anschlie-
Ben (dies ist fiir viele PC/AT-Emulatoren
interessant).

Wie das Schaltbild zeigt, iibernimmt das
GAL fastdie komplette Laufwerksansteu-
erung. Fiir die automatische Step-Raten-
anpassung ist der 74LS123 zustindig. Er
besteht aus zwei Monotlops. von denen
nur eins gebraucht wird. Es dient zur
Umsetzung der STEP-Impulse des FDCs.
Diese haben zwar einen Abstand von 3 ms
(bei einem 8-MHz-Takt), die eigentliche
Impulsdauer betrdgt aber nur ein paar
Mikrosekunden. Durch die Dimensionie-
rung von R1 und C1 erhilt man am Aus-
gang des Monoflops nun eine

Impulsdauer von fast 3 ms (T=0.45 *R1
# (C1). Damit wird nun der Takt des FDCs
auch im HD-Betrieb withrend des ,.Step-
pens* auf 8 MHz umgeschaltet, so dal die
Step-Rate auch wirklich immer 3 ms be-
tragt.

Kommen wir zur Pin-Belegung des
GALs. Es muB3 schlieBlich die Hauptarbeit
verrichten. An Pin [ und 2 kommt der 16-
MHz-Takt. Normalerweise konnen Sie ihn
vom Pin 39 des Shifters abzweigen, dabei
ist jedoch besondere Vorsicht angesagt,
weil der Shifter sehr empfindlich ist. Im
Zweifelsfall (besonders bei alten STs oder
bei Verwendung von 16MHz-Emulatoren
etc.) ist ein eigener 16-MHz-Quarzoszil-
lator wohl die beste Moglichkeit.

An die Pins 4 bis 6 kommt jeweils das
HD-Signal des entsprechenden Laufwer-
kes. Verwendet man mehrere HD-Lauf-
werke, muf3 man die normalerweise durch-
geschleifte HD-Leitung (Pin 2 des Shu-
gart-Busses) durchtrennen und fiir jedes
Laufwerk ein extra Kabel zum entspre-
chenden Pin des GALSs legen.

Bei 5 1/4"-Laufwerken dient Pin 2 des
Shugart-Busses zurUmschaltung in den
HD-Betrieb. Hierbei schlieSt man den Pin
2 des Shugart-Busses an das GAL und an
einen Schalter an. Mit dem Schalter wihlt

HARDWARE

Pin-Belegung
Pin1+2 16-MHz-Takt z.B. Shifter Pin 39
Pin 3 Umschaltung mittlerer Pin des Schalters

Pin 4 HD 2 Pin 2 des Shugart-Busses von Laufwerk B2
Pin5 HD 1 Pin 2 des Shugart-Busses von Laufwerk B1
Pin 6 HD O Pin 2 des Shugart-Busses von Laufwerk A
Pin7 Side-Select  Pin 21 des Sound-Chips, direkt am IC

Pin 8 Drive-Select 1 Pin 19 des Sound-Chips, direkt am IC

Pin 9 Drive-Select 0 Pin 20 des Sound-Chips, direkt am IC

Pin 10+11GND Masse (z.B. Pin 24 des Sound-Chips)
Pin12  Side-Select 0 Pin 21 des Sound-Chips auf ST-Platine
Pin 13  Drive-Select 0 Pin 20 des Sound-Chips auf ST-Platine

Pin 14  Drive-Select 1 Pin 19 des Sound-Chips auf ST-Platine

Pin 15  Drive-Select 2 Pin 14 des Shugart-Busses

Pin16  HDOUT intern benétigt, offen lassen

Pin17  STEP Pin 13 des 74LS123

Pin18 8 MHz intern bendtigt, offen lassen

Pin19  Taktf.Contr. Pin 18 des FDCs, direkt am IC

Pin20  Versorgungssp. +5V z.B. Pin 25 oder 40 v. Sound-Chip

(Logikgleichungen fir MGP-Compiler)

% ID
HD_KIT3
% TYP
GAL 16V8
% PINS
CLK CLK16 BDS2 HD2I HD1I
'OE SSO 'DS00 !'DS10 !'DS20
%$Logic

SSO.0E = VCC;
SSO = SSI;

DS00.OE = VCC;
DS00 = DSOI;

DS10.0E = VCC;
DS10 = DS1I * !BDS2;

DS20.0E = VCC;
DS20 = DS1I * BDS2;

HDO.OE = VCC;

HDO = DSOI * HDOI
+ DS1I * HD1I * !BDS2
+ DS1I * HD2I * BDS2;

STEP.OE = GND;

CLK8 <- !CLKS8;

CLKOUT.OE = VCC;

CLKOUT = CLK16 * HDO * !STEP
+ CLK8 * HDO * STEP

+ CLK8 * !'HDO;

%END

HD-Controller-Version 3.2 fur GAL 16v8
fiir bis zu 3 HD-Laufwerken, mit Umschaltung fir 5 1/4"-Floppy

HDOI
HDO

SSI 'DS1I
STEP CLK8

'DSOI
CLKOUT

man dann, ob sich eine HD-(5V) oder eine
normale Diskette (OV) im Laufwerk be-
findet.

Bei den iibrigen Pins gibt es keine Be-
sonderheiten. Der Anschluf} erklért sich
durch den Schaltplan von selbst. Pin 17
(STEP) des GALs wird entgegen der nor-
malen Verwendung nur als Eingang be-

nutzt. Beim Taktausgang (Pin 19 des
GALs) sei vorsichtshalber noch erwihnt,
dall beim Anschluff von Pin 18 des FDCs
natiirlich die Verbindung zur ST-Platine
unterbrochen (durchkneifen!) werden mul3,
bevor der FDC seinen neuen Takt vom
GAL erhilt. Das GAL spricht iibrigens
alle Laufwerke mit unterschiedlichen
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HARDWARE

BALA1BVE
4JCLK  CLKOUT|48 FOC Pin 48
A6 _MHz Twki E
CLK46 CLKB |48 intmrn
B4/B2 3| BDS8 STEFs |47
Shugari-Bus Pin 2 4}HD2 HO-OUT|46 _ inlecn
Shugart-Bus Pin 2 S| HDAa DS20 |45  Shugart-Bus Pln 44
Shugert-Bus Pin 2 6} HDD DSA0 |44 Shugert-Bus Pin 42
s ip Pin_24 z]ss: DSOD |43 Shuger!-Bus Pin_ 40
Saundchip Pin 439 8 |os4I S50 |42 Shugart-Bus Pin 32
Soundchip Pin 20 g |osor 70€ |44
BEND Vee
=
sS4 40 20
8 B1
“T
+5V
E;_ RA
45
ACx| ARxCx | Vec] 48 |
4 lz4a api43
STEP 2[4a |MOND 4[/4a]u
FOC Pin AB 3| /4r
74L5423
44 )/ER
=1 V] zals
4o |2e |MoNo 2|/z2a] 42
8isno|”
2Cx | 2RxCx
B 7
e
Stockliste : R1 56 kOhm
Ci, C2 : 100 nF

Drive Select Signalen an. Deshalb muf}
auf die Jumper-Stellung der verschiede-
nen Floppies geachtet werden (A : Drive
Select0.B1: Drive Select | und B2 : Drive
Select 2). Eskann (wie beimnormalen ST)
nur von Laufwerk A gebootet werden.

Wernurmit 2 Laufwerken arbeitet, kann
die Pins 3.4 und 15 des GALs offen lassen.
Und falls Thnen die automatische Step-
Ratenanpassung zu aufwendig erscheint.
konnen Sie diese natiirlich auch per Soft-
ware vornehmen (z.B. durch ein kleines
Programm im Autoordner). Dann entfillt
natiirlich alles um den 74LS123, und Pin
17 des GALs braucht auch nicht ange-
schlossen zu werden.

Achtung: Die nichtbenutzten (offenen)
Pins des GALs muf3 man, wenn man ldn-
gere Kabel benutzt, fest auf Masse legen,
damit es nicht zu undefinierten Zustinden
kommt!

Die Logikgleichungen fiirdas GAL sind
ausschlieBlich fiir den privaten Gebrauch
bestimmt. Deren kommerzielle Vermark-
tung inirgendeiner Formist nur mitschrift-
licher Zustimmung des Autors moglich.

Das fertig gebrannte GAL, einschliel3-
lich eines HD-Formatierprogrammes und
einer ausfiihrlichen Einbauanleitung. gibt
es fiir DM 20.- bei:

K.-H. Wirner
Heisterbacherstr.127
W-5330 Konigswinter 1
Tel(02223) 1567
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HD-Erkennung
hei 5.25"-
Laufwerken

Zuerst mal die Features des Interfaces:

1. fiir 2 Laufwerke ausgelegt

2. gemischter Betrieb von 3.5"- und
5.25"-Laufwerken moglich

3. HD-Signal wird active highund active
low unterstiitzt

4. ecigene Takterzeugung - SHIFTER
wird nicht belastet (!)

5. automatische Erkennung von HD-Dis-
ketten auch bei 5.25" (!)

6. Select-Signale vom Soundchip wer-
den gepuffert

7. kleine, einseitige Platine: leicht nach-
zubauen.

Und jetzt die Nachteile:

Nichts fiir echte Nur-Softies, denn: am

FDC mub gelotet werden (leider, i3t sich

nicht vermeiden!).

Die unendliche
Geschichte...

Nachdem mirein Freund den Artikel .Ganz
schon dicht - HD-Laufwerke am ST (ST-

Computer, 1/1990) gezeigt hatte, und ich
zu diesem Zeitpunkt seit etwa 6 Monaten
selbst einen derartigen Rechner mein ei-
gen nennen durfte, beschlof ich - auch auf
Dringen von anderer Seite -, die darin
gezeigte Moglichkeit selbst zu priifen und
meinen Rechner mit einem entsprechen-
den Laufwerk und Interface auszustatten.
Dabei wurde aber sofort das Fehlen eini-
ger der oben genannten Features bemerkt
und bei der Entwicklung des Interfaces
beriicksichtigt. Da wir auch hédufiger mit
Computern eines anderen grofien Herstel-
lers arbeiten miissen, sollte das Interface
auch mit den 5.25"-HD-Disketten dieses
Rechnertyps zurechtkommen. Nun kennt
der ST aber (im Gegensatz zu den Rech-
nern von Big Blue) keine automatische
Erkennung von 5.25"-HD-Disketten, d.h.
es mubte nach einer Losung gesucht wer-
den. um dem ST derartige Disketten
schmackhaft zu machen.

Wie sag ich bloB
meinem ST?

DaBereine 5.25"-Diskette im HD-Format
in seinem Laufwerk hat? Die Diskette
miifite z.B. ein zusitzliches Loch haben
und im Laufwerk miifite sich z.B. noch
eine Lichtschranke befinden. Das Loch
miiite dann aber immer an der gleichen
Stelle sein, und iiberhaupt wiire der Auf-
wand viel zu hoch, um das funktionsfihig
zu bekommen. Wie aber funktioniert es
dann?

Wir sehen’s
der Diskette an...

Die Elektronik eines von mir gebauten
Scanners brachte dann besagten Freund
auf die richtige Idee und mich der Losung
des Problems ein Stiick niither (Abb.1). Die
Scanner-Schaltung basiertaufeinem Opto-
reflexkopplervom Typ CNY 70. der einen
Infrarotsender und einen passenden Emp-
finger nebeneinander angeordnet enthilt.
Wenn jetzt das Senderlicht auf eine Fliche
trifft, wird es entweder reflektiert oder
absorbiert! Der Grad der Reflexion hingt
dabei von der Farbe der Fldche (oder bes-
ser gesagt: ihrer Helligkeit) ab. Die Aus-
gangsspannung des CNY 70 ist umge-
kehrt proportional zum gelesenen Hellig-
keitswert. Nun benétigen die meisten
5.25"-HD-Drives zum Umschaltenauf 1.2
MB ein High-Signal an Pin 2, wiihrend der
CNY 70 bei einer weillen Fliche ein Low-
Signal ausgibt - d.h. wir miissen invertie-
ren. Die Sache funktioniert also wie folgt:



GAL-Programmier-
gerat MGP 16/20

Entwicklungssystem fiir
Logikschaltungen

Leistungsstarkes Programmiergerét
fur die Realisierung logischer Schal-
tungen (NOR-, NAND-, NOT-,... Gat-
ter) mit den géngigen GAL-Typen
16v8 und 20v8 und deren A-Typen. Das Gerét wird an die
Druckerschnittstelle (parallel - Centronics) angeschlossen.
Die mentigesteuerte Software erméglicht einbequemes und
sicheres Arbeiten. Integrierter 2-Pass-Logic-Compiler, der
logische Gleichungen in JEDEC-Dateien Ubersetzt. Opti-
mierung der Gleichung nach Quine-McCluskey.

Bestellnr.: 890900 Fertiggeréat
Bestellnr.: 890901 Platine, Software .

HINTERM HORIZONT GEHT’S WEI'E

Junior Prommer

EPROM-Programmier-
gerat

Programmiert alle gangi-
gen EPROM-Typen und
deren CMOS-Typen (2716-
27011). Komfortable Soft-
ware mit Zerlegung in
High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen, Hex-/
ASCII-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Leichtes Erstellen
von EPROM-Banken durch Software-Unterstltzung. Mit
optionalem Adaptersockel Mega-Modul lassen sich auch
32pol. EPROMSs (27010-27080) brennen.

Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle (paralle!l - Centro-
nics) angeschlossen.

Bestellnr.: 880310 Fertiggeréat .DM 229,-*
Bestellnr.: 880311 Platine, Software ...DM 59,-*
Bestellnr.: 880312 Leergehduse ...................... DM 39,90
Bestellnr.: 880313 Zusatzadapter Mega Modul DM 99,-*

! DPE

Drucker-Port-Expander

Vielseitige Erweiterungsschaltung flr
den Drucker-Port des ATARI ST. Mit

ihm laBt sich elektronisch zwischen 3
| verschiedenen Geréten umschalten.
Zwei zusétzliche Joystick-Buchsen
8 zur Stromversorgung externer Ge-
réte /z.B. Junior Prommer oder MGP). Durch eigene Treiber-
bausteine kdnnen auch Geréte in groBerer Entfernung ange-
schlossen werden.
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Bestelinr.: 900800 Platine und Bauanleitung ...... DM 49,-*

Fordern Sie ungeniert unseren Prospekt an!

Wir kiimmern uns darum.

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher StraBe 52 ¢ W-6236 Eschborn

Tel. 06196/481811 » Fax 06196/41885

Mach 16

16 MHz fiir alle ST

Sollte Ihnen Ihr ST zu langsam sein, kénnen Sie Ihn mit
dieser Beschleunigerkarte auf Trab bringen. Prozessor
68000 mit 16 MHz
Taktrate, 16 kByte
O-Waitstate-
Cache-Memory,
Sockel fur optio-
nalen Arithmetik-Copro-
zessor MC68881, Einbau
in260ST, 520ST,5208T+,
. B 1040ST sowie alle Mega
STs moghch Beschleunigung im Praxisbetrieb um Faktor
1,85.

Bestellnr.: 900820 Fertiggerat

MSA
SCSI-Adapter

Schneller SCSI-Adapter zum AnschluB von SCSI-Geraten
an den Atari ST. Hohe Ubertragungsraten, macht das ange-
schlossene SCSI-Gerat uneingeschréankt bootféhig, kom-
patibel zu den meisten er-
haltichen SCSI-Festplat-
ten(z.B. Seagate ST157N,
Quantum Pro80, Syquest
SQ555 usw.), unterstitzt
alle SCSI-Kommandogrup-
pen, gepufferter DMA-Bus,
AbschluB max. 4 SCSI-Ge-
raten, Hardware-Schreib-
schutz, inkl. Festplattentreiber.

Bestellnr.: 900810 Fertiggerét
Bestellnr.: 900811 Platine, GALs, Software, ..... DM 149,-

%) Board 20
68020-Accelerator

| Mit dieser Beschleuni-
i gungskarte wird Ihr ST zur
32-Bit-Workstation. Pro-
zessor MC68020 mit 16
MHz Taktrate, 32 kByte
BENEISSS e Coche-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optlmlerte Cache-Verwaltung, htchste Kompati-
bilitat durch optimiertes TOS 1.6 im ROM, Beschleunigung
im Praxisbetrieb um ca. 360%.

Bestellnr.: 900830 Fertiggerat ..........cccoevvienene DM 1498,-

*Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehiungen
Versandkosten Inland: DM 7,50
Versandkosten Ausland DM 15,-
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

AXON

computer gmk



klebt man an einer Stelle der HD-Diskette
einen weillen oder silbernen Streifen auf
(z.B. Selbstklebeetiketten 98x51 mm:
Zweckform No. 3331), und kommt diese
Diskette mit der reflektierenden Fliche
unter den CNY 70 zu liegen, geht dessen
Ausgang auf Low. Dieses Signal wird
vom Interface einerseits fiir die HD-Um-
schaltung ausgewertet und andererseits in-
vertiert und fiir die auto-
matische Umschaltung
zum 5.25"-Drive (Pin 2)
zuriickgefiihrt.  Liegt
eine normale Diskette im
Laufwerk, gehtderCNY
70 auf High. und es pas-
siert nichts weiter. o

Zum Anschluf3 des

(={ (=] (=] (=] [=] (=] {=] [=] [=] (=] {=] [=] [=] {=] [=] [=]

HARDWARE

HD-Erkennung
bei 5.25"

Shugart-Adapterplatine; J1 auf der Bauteilseite
beim Anschluf von 2 Laufwerken bitte
auftrennen!

A TAN

Schaltsignals kann man

einerseits die dazugeho-

rige Leitung im Shugart-Kabel auftren-
nen und die neue Signalleitung direkt be-
festigen. oder man spendiert seinem Com-
puter noch eine kleine Adapterplatine. auf
der entsprechende Lotpunkte fiir den An-
schlull vorhanden sind (Abb.2). Diese
Losung empfiehlt sich ganz besonders
dann, wenn der Rechner in ein anderes
Gehiuse eingebaut ist oder werden soll.
Ob die Elektronik des Interfaces auf ein
HD-low-active- oder auf ein HD-high-
active-Signal reagieren soll. 1Bt sich tiber
ein Miuseklavier (4 DIP-Switches) fiir
jedes Laufwerk getrennt einstellen. Den
vollstindigen Schaltplan (Abb.3). die Print-
layouts (Abb.4/5) und den Bestiickungs-
plan (Abb. 6/7) sowie die Stiickliste
(Abb.8) finden Sie auf den folgenden Sei-
ten. Die Layouts sind nur einseitig und
sollten daher ohne grofle Schwierigkeiten
nachzubauen sein. Da der SHIFTER als
16-MHz-Quelle nicht sehr belastbar ist,
habe ich mich entschlossen. dem Interface
einen eigenen Taktgenerator zu spendie-
ren. Diese Malinahme bedingte dann auch
den Einsatzeines Flip-Flops als Frequenz-
teiler, da dann auch der 8-MHz-Takt zur
Verfiigung steht. Der Rest der Schaltung
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besteht aus Invertern fiir die Select- bzw.
HD-Signale, einem Multiplexer und dem
AND/XOR-Gatter, das die Hauptdecodie-
rung iibernimmt. Selbstverstindlich wer-
den auch die verschiedenen Select-Signa-
le. welche vom Soundchip kommen, ge-
puftert. Die IC-Typen der TTL-Chips sind
nicht so kritisch. Wir haben die Schaltung
bereits mit HC, LS und Normaltypen gete-
stet, und sie hatin allen Fillen einwandfrei
funktioniert. Eine bereits weiterentwik-
kelte Schaltung fiir externe 5.25"-Lauf-
werke befindet sich momentan noch inder
Testphase. Die 16 MHz werden tibrigens
nurdannanden FDC weitergereicht, wenn
imselektierten Laufwerk eine HD-Disket-
te ist. Daher ist es z.B. moglich mit 3.5"-
HD im Laufwerk A und gleichzeitig 720-
kB-Standarddisketten im Laufwerk B zu
arbeiten.

Bei der Entwicklung und den Tests war
mir das Programm ..IC-Sim™ von Steffan
Kaminski (MAXON-Sonderdisk 25) iib-
rigens sehr behilflich. An dieser Stelle
danke ich ihm auch fiir die schnelle Be-
riicksichtigung meiner Wiinsche und An-
regungen beider Entwicklung der neueren
Versionen.
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Schaltbild der
HD-Logik

Bauteilseite

Der Einbau ...

...kann Nur-Softies durchaus Probleme
bereiten, denn am FDC mul} gelotet wer-
den! Diese Mafinahme ist leider unum-
giinglich. Sollten Sie einen FDC mit der
Aufschrift WD 1772 PH 00-00 haben, ist
es besser, ihn gleich abzukneifen und die
Pins einzeln auszuléten. Diese Chip-Ver-
sion ist nicht mehr verwendbar. In diesem
Fall miissen Sie sich einen neuen Chip
besorgen (Kosten: ca.40 DM, Bezugsquelle
s.u.). Sollte der Chip aber die Kennung PH
00-02 oder PH 02-02 haben, kann er wei-
ter verwendet werden. Einen FDC vom
Typ 00-02 16ten Sie bitte ganz vorsichtig
aus. Fiir diesen Fall sollten Sie den Plati-
nenvorschlag 2 verwenden. Dazu ein Tip
vom praxiserfahrenen Entloter: besorgen
Sie sich in einer Apotheke eine Spritzen-
nadel vom Typ *Sterikan Nr.1, 0.9 mm’,
schleifen Sie die Spitze vorsichtig glatt.
und weiten Sie die verengte Nadel mit
einer Stecknadelspitze auf. Diese Sprit-
zennadel schieben Sie {iber den auszulo-
tenden Pin und erwiirmen mit dem Lotkol-
ben. Sobald das Zinn fliissig ist. schieben
Sie die Nadel mit einer leicht drehenden
Bewegung iiber den Pin und drehen solan-
ge, bis das Zinn wieder fest ist, oder Sie
nehmen eine Entlotpumpe zuhilfe. Mit
etwas Gliick ist der Pin dann schon frei,
und der IC kann leicht aus der Platine
herausgehoben werden. Es empfiehltsich,
dem FDC-Typ PH 00-02 einen Kiihlkor-
per zu spendieren. Am PH 02-02 sollten
Sie. falls Sie die Miniplatine nach Vor-
schlag 1 verwenden, vorsichtig den Pin 18
ausloten und gegen den Rest der Platine
isolieren (z.B. Hochbiegen!). Danach set-
zen Sie eine 28polige IC-Fassung auf den
Chip und I6ten diese vorsichtig test (was
den Emulatoren recht ist, ist dem FDC
schon lange billig). In diese Fassung stek-
ken Sie das Flachbandkabel, das von der



Logikplatine kommt. Sollten Sie den
FDC ganz ausgeldtet haben und die
Platine nach Vorschlag 2 verwen-
den, léten Sie bitte einen Sockel an
die Stelle, an welcher der FDC vor-
her saB. Der restliche Anschlul} er-
folgt analog (Pin 18 mul natiirlich
nicht mehr hochgebogen werden!).

Am Soundchip sollten Sie vor-
sichtig die Pins 19,20 und 21 auslo-
tenund hochbiegen. Diese Anschliis-
se fiihren Sie mittels isolierten Drih-
ten (Litze ist hier ausnahmsweise
mal besser als Schaltdraht) zu den
entsprechenden Eingiingen (IN) auf
der Logikplatine (20=DS0/19=DS1
/21=SSL). Die dazugehorigen OUT-
Leitungen fiihren Sie zu den Lotl6-
chern der Pins und verloten sie dort.
Sollten Sie bei dieser Operation den
Soundchip tatsichlich durch Uber-
hitzen in die ewigen Bit-Griinde
schicken: man kann anstelle des teu-
ren, schwer erhiltlichen YM-2149
(ca. 50 DM) den preislich giinstige-
renund fastiiberall erhiltlichen AY-
3-8910 (ca. 15 DM) einsetzen. Die
beiden Chips sind in Programmie-
rung und Anschluffolge volligkom-
patibel. Sollten Sie auf die Puffe-
rung der Select-Signale verzichten
konnen, lassen Sie einfach den IC
vom Typ 7407 samt Fassung unbe-
stiickt. In diesem Fall 16ten Sie auch
bitte nur die beiden OUT-Leitungen
DSO0 und DSI an die entsprechen-
den Pins des Soundchips. Dadurch
reduziert sich die Anzahl der anzu-
schlieBenden Leitungen von max. 9
auf max. 5.

Beziiglich der Anderung der Step-
Rate gilt das bereits in Heft 1/1990
dieser Zeitschrift Gesagte: HD-Dis-
ketten sollten als erstes Programm
im Autoordner die Stepratenum-
schaltung auf 6 ms haben. Fiir die
Hardware gilt das Elektronikerge-
setz: Lieber einmal zu oft die ganze
Schaltung und die Anschliisse kon-
trollieren, als nachher einen teuren
Chip zerstoren! Also: Immer wieder
kontrollieren!!!

HARDWARE
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Bestiickungsseite bei Platine 2

Die hier vorgestellte Schaltung haben  Farben Weil. Rot oder Hellgelb sollte die
wir seit einigen Monaten im Einsatz. Als  Elektronik eigentlich auch ansprechen.
Laufwerke konnten wir bisher nur TEAC ~ Wer diesbeziiglich Erfahrungen hat oder
FD 55 GFR und TEAC FD 235 HF testen.  mit der Schaltung macht, soll mir diese
Die Schaltung wurde bis jetzt in Rechnern  bitte mitteilen.
der Typen 520+, 1040, Mega 2 und Mega Noch ein Wort zur Platinenherstellung:
4 getestet und hat in keinem der Rechner  die abgedruckten Layouts sind im MaB-
Probleme bereitet. Mit Hyperformat 3.26  stab 1:1. Die Seite mit den Layouts kopie-
lassen sich auf einer 3.5"-HD-Diskette  ren Sie sich bitte mittels eines guten (!)
bequem 1.7 MB unterbringen! Wer’s un-  Fotokopierers auf eine Folie. Bitte kon-
bedingt farbig mochte, kann ja mal mit  trollieren Sie, ob die Kopie auf der Folie
Colour-HD-Disketten arbeiten. Wir ha-  groBengleich ist mit der Vorlage. Falls die
ben es zwar nicht getestet, aber auf die  Kopie nicht satt deckend sein sollte. kann

man die entsprechenden Stellen mit einem
EDDING-Tuschestift nachdecken. Diese
Folie ist dann als Vorlage fiir eine fotobe-
schichtete Platine verwendbar.

Falls Sie noch Fragen haben oder sich
den Einbau nicht selbst zutrauen, sollten
Sie sich mit mir in Verbindung setzen. Die
Kosten fiir den Einbau belaufen sich auf
DM 50.-, egal, wie lange es dauert (mei-
stens 2 Stunden). Bevorich’s vergesse: die
hier vorgestellte Schaltung und das Prin-
zip der 5.25"-HD-Erkennung und -Um-
schaltung diirfen zwar fiir private Zwecke
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Stlickliste (HD-Laufwerk
m. Erkennung)

1 CNY 70

1 74LS74

1 741855

1 74L.S04

1 74LS07

1 74HC4051

1 16MHz-TTL-Quarzoszillator

4 IC-Fassungen 14-Pin
m. Kondensator

1 IC-Fassung 16-Pin
m. Kondensator

2 IC-Fassungen 28-Pin

2 DIL-Stecker 28-Pin

433 kQ
1150 Q
112 kQ

1 DIP-Switch 4

20poliges Flachbandkabel

nachgebaut, nicht jedoch durch eine Firma
oder Privatpersonen kommerziell genutzt
werden!!!

Hans-Peter Dewald

Bezugsquelle fiir den FDC und den AY:

Simons-Electronic GmbH
Meisenweg 4

Postfach 2254

W-5012 Bedburg
Tel:(02272) 81619
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HD-Laufwerke
am Mega-STE

Mittlerweile werden fiir die klassischen
STs, wie 260, 520 und 1040 ST sowie die
Mega STs verschiedene Module angebo-
ten, die es ermdglichen, HD-Laufwerke
mit 1.44 MByte Kapazitiit zu verwenden.
Fiir die neuen Mega STEs sind solche
Produkte jedoch leider noch rar.

Der Grund hierfiir ist wohl auch darin zu
suchen. daB anfangs allgemein die Mei-
nung vorherrschte. es sei moglich, HD-
Laufwerke ohne Anderungen an der Hard-
ware direkt anzuschliefen (siche auch
Quicktips Hefte 7/8 und 9/91).

Hardware-Fehler

Vermutlich aufgrund eines Fehlers in der
Mega-STE-Hardware, funktioniert der
HD-Betrieb leider nicht wie vorgesehen.
Die Betriebssystem-Software jedoch ist
schon auf den HD-Betrieb ausgelegt und
unterstiitzt alle Funktionen ordnungsge-
mif. Unser Ziel war es nun, diesen Fehler
durch einen kleinen Umbau im Rechner
moglichst ohne viel Aufwand zu beheben.
So entstand ein Modul, das einfach im
Rechner aufgesteckt wird und keinerlei
Loten, Sdgen oder Bohren am Rechner
selbsterfordert. Dasistschondeshalb wich-
tig. weil solche Eingriffe in den Rechner
die meist noch laufende Garantie zum
Erloschen bringen. In der hier beschriebe-
nen Version ist das Modul in der Lage,
sowohl ein internes als auch externes HD-
Laufwerk zu erkennen und anzusteuern.
Eine zusitzliche Treiber-Software ist auf-
grunddererweiterten Betriebssystemfunk-
tionen nichterforderlich. Es muB lediglich
ein DIP-Schalter im Rechner umgelegt
werden (DIPS.CPX aus Heft 9/91 tut’s
auch!).

Das Prinzip

Aufgabe des HD-Moduls ist es, bei Zu-
griffen auf HD-Disketten den Takt des
Floppycontrollers von 8§ MHz auf 16 MHz
umzuschalten. Durch den Betrieb mit 16
MHz wird der Floppycontroller etwas wiir-
mer als sonst. Ein Dauertest hat leider
gezeigt, dal es nach mehreren Stunden
ununterbrochener Zugriffe zu Lesefehlern
kommen kann (Uberhitzung). Diese Si-
tuation ist aber in der Praxis absolut irrele-
vant (wennman ein Auto stindigimersten

Stiickliste
(HD-Laufwerk flir Mega-STE)

OSC1 Quarzoszillator 16.000 MHz
C1 Plattenkondensator 220 nF

R1-R5 Widerstand 1 ka

IC1 GAL16V8

J1 Pfostenbuchse 34 Pol
J2 Pfostenleiste 34 Pol
J3 Pfostenbuchse 3 Pol
J4 Pfostenleiste 3 Pol

2 kleine Prifspitzen

ca. 25 cm Litze

M

6 I 5 O i

Der Floppycontroller



Sie haben fiir einige

Anwendungen nicht

geniigend Speicherplatz in ihrem ATARI ST

Wir losen Thr Problem

449,- DM

598,- DM

- kleine Platine, durch die Ver-
wendung von Megabit-Chips

- einfacher Einbau, da voll steckbar

- keine Kontaktschwierigkeiten, da
die MMU durch einen Sockel er-
setzt wird

- incl. einer Spezialzange zum
Ausbau der MMU

- durch die verwendete Technik ist
die Erweiterung sehr sicher im
Betrieb

- blockiert keine anderen Erwei-
terungen wie z.B. AT-Speed,
Hggpeercache oder Mega-Screen)
aufer im 260/520 ST

- inclusive Software zur Priifung
des Speichers (der defekte Chip
wird angezeigt)

- inclusive austiihrlicher Einbauan-
leitung und deutschem Handbuch

- geeignet fiir alle ATARI ST
mit gesockelter MMU)

Die Erweiterung wurde in folgenden
Zeitschriften getestet:

ST-Computer 12 / 90 S. 176-178
"Diese MMU-Steckkarte ist fiir 260 ST, 520 ST,
1040 STFM und sogar Mega ST 2 geeignet"

Ct1/91 Seite 126-128
"der sauberere Aufbau ist ..."
Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir:

HeimVerlag

Heidelberger-Land-Str 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon: 0 61 51/ 5 60 57 Narms?

BESTELLCOUPON

Speichererweiterung auf 2,5 MB

Speichererweiterung auf 4 MB

Telefax: 0 61 51/ 5 60 59

StraBe:

PLZ, Ort:

zzgl. 6,-- DM Ver-
sandkosten (Aus-
land 10,-- DM)

unabhéngig von der
bestellten Stiickzahl

Preise sind unver-
bindlich empfoh-
lene Verkaufspreise

Sie die ei

in Osterreich
RRR EDV GmbH
Dr. Stumpfsr.118
A-6020 Innsbruck

in der Schweiz
Data Trade AG
Landstr.1
CH-5415 Rieden-
Baden

geheftete Bestellkarte
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HARDWARE

GAL-Gleichungen:

%$ID
mstehd01
$TYP
gallév8
3PINS
Takt cl1l6 nc !s0 !sl hd0 hdl nc
nc GND
OE nc nc nc hd cl8 out nc
nc VCC

$LOGIC
cl8 <- !cl18;

hd

s0 * hd0
g1 * hdl;

+

out = hd * cllé
thd * c18;

+

$END

ey elinlininininl
e S 1L

Impulsdiagramm des Teilers im Gal

Gang fihrt, tiberhitzt sich der Motor auch,
aber wer macht das schon?), diirfte also
selbst bei Backups von 100-Megabyte-
Festplatten keine Probleme aufwerfen,
dennsobald der Floppycontroller sich wie-
der etwas abgekiihlt hat, funktioniert alles
einwandfrei. In der alltiglichen Anwen-
dung ist durch stindige Betriebspausen
(z.B. Diskettenwechsel) ein zuverlissiger
Betrieb gewihrleistet.

Wer Probleme haben sollte, kann sich
jedoch ein flaches Kiihlblech (am besten
aus diinnen Kupferblech), das die iiber-
schiissige Wirme ableitet, anfertigen und
mit Wiirmeleitpaste auf dem Floppycon-
troller anbringen. Das Blech sollte auf
jeden Fall, z.B. mit einer selbstklebenden
Folie, im Bereich unter dem Hostadapter
isoliert werden, da es sonst zu Kurzschliis-
sen mit Pins auf der Host-Adapterplatine
kommen kann.

Der Aufbau

Das HD-Modul wird auf einer L-férmigen
Platine aufgebaut, die ihren Platz auf dem
internen Floppy-Bus und auf der Jumper-
Leiste W401 im Mega STE findet. Es
handelt sich im Prinzip um einen Zwi-
schenstecker, der die Signale auf dem in-
ternen Floppy-Bus durchschleift und zum
Teil anzapft. Uber eine Abgreifklemme
wird das Modul mit +5V versorgt, eine
andere Abgreifklemme stelltdie neue Takt-
versorgung des Floppycontrollers an Pin
18 sicher (Bild 1). Dafiir miissen jedoch
der Floppycontroller aus seinem Sockel
gehoben und Pin 18 hochgebogen werden.

158 ST 10/1991
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Die Anschlufibelegung des GAL’s

Um den Systemtakt nicht unnétig zu bela-
sten, verfiigt das Modul iiber eine eigene
Taktversorgungdurcheinen 16,000-MHz-
Quarzoszillator. Die notwendige Um-
schaltlogik sowie der Frequenzteiler von
16 MHz auf 8 MHz wurden in einem GAL
realisiert (Bild 3). Theoretisch wiire auch
ein Aufbau aus diskreten TTL-Bausteinen
moglich gewesen (Bild 4). Die eher be-
engten Platzverhiltnisse im Mega-STE lie-
Ben jedoch keinen Raum fiir die benotig-
ten Bauteile. Zusitzlich finden sich auf der
Platine noch fiinf Pullup-Widerstinde, die
eventuell nicht beschalteten Eingingen
definierte Pegel geben. sowie ein Konden-
sator zum Glitten der Versorgungsspan-
nung.

Ans Eingemachte

Notwendig fiir die Realisierung der Um-
schaltung sind im wesentlichen die Signa-
le DriveSelectO (DS0) und DriveSelect|
(DS1) sowie je ein HD-Signal (HDO und
HD1)vonjedemderangeschlossenen HD-
Laufwerke. Natiirlich miissen auch je ein
16-MHz- und 8-MHz-Takt (CL16 und
CL8) zur Verfiigung stehen. Die Signale
DSOund DS 1 werden am internen Floppy-
Bus abgenommen. Das Signal HDO steht
an Pin 2 des Flachbandkabels der internen
Floppy zur Verfiigung. Anders ist es je-

doch bei HDI. Dieses Signal wird von
herkommlichen HD-Modulen iiber eine,
ins Rech- nergehiuse zusitzlich einge-
baute, Buchse eingespeist. Dies ist zwar
bei dem hier vorgestellten Modul auch
moglich, erscheint aber wegen der not-
wendigen Beschidigung des Rechnerge-
hiuses als wenig ratsam. Bereits vorhan-
dene Laufwerke, die nach diesem Prinzip
angeschlossen werden, konnen so aber
weiter Verwendung finden. Beim Studi-
um der Schaltpline des Mega STE fillt
auf, daf} der eigentlich fiir Laufwerk B
vorgesehene Pin 6 an derexternen Floppy-
Buchse iiber den Jumper W401 und einen
Pullup-Widerstand auf +5V gezogen wird.
Da das hier beschriebene Modul sowieso
diese Jumper-Leiste als Stiitze verwendet
(warum auch nicht?), lag die Idee nahe,
das HD1-Signal iiber diesen Pin einzulei-
ten. Diese Losung erméglicht es, eine ex-
terne HD-Floppy ohne groflen Aufwand
an den Mega STE anzuschliefen. Es muf3
lediglich im Laufwerk der Pin 2 des Shu-
gart-Busses auf den Pin 6 am Floppy-
Stecker gelegt werden.

Dabei ist zu beachten, daf eine so umge-
riistete Floppy auf keinen Fall mehr an
.normale” STs angeschlossen werden darf,
es kann unter Umstiinden zur Zerstérung
des Soundchips kommen!

Alles eGAL

Wie oben bereits erwiihnt, wird die kom-
plette Logik in einem Gal 16V8 realisiert.

O

Der Schaltplan des HD-Moduls

——, I Us
ol NE | 4
o1] 2 [1I3
iy § o2
-~ e =
Hey o= | # [li= 1 — Ve
=) =3 ] =
1 cx i WE
T [ =
1 4 [1a
=107 1I o s = ot _,1 4
o1] & =
A &
1 ol
JE - |
HA o]
Ga] ™
— =
T
@ Mg
:ﬂ :-::.;1.
= 4 =
nn ¥ b=
| o=
=T Das HD-Modul
P in TTL-Logik




Die abgedruckten Logikgleichun-
gen sind fiir den Compiler des
MAXON-GAL-Prommers ge-
dacht, sollten aber leicht an ande-
re Compiler anzupassen sein. Am
schwierigsten zu verstehen ist die
erste Gleichung. Hier handelt es
sichumeineneinfachen Frequenz-
teiler. Er teilt die an ,,Takt" anlie-
gende Frequenz von 16 MHZ
durch zwei. Das Ergebnis ist ein
sauberer 8-MHz-Takt. Der Trick
hierbei ist, daB der Ausgang CL8
als Registerausgang definiert ist
(<- statt =). Ein Registerausgang
dndert seinen Zustand nur, wenn
am Takteingang ein HIGH anliegt.

HARDWARE

0sc 1

IC 1 (GAL 16V8)
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Der Bestiickugsaufdruck
der Platine

Copyright 1931 by
Gamma Gbr Duisburg
C.Gogoll, J.Gropps

9. Nehmen Sie das HD-Modul
so in die Hand, daB Sie die
Schrift rechts in der Ecke auf
der Platine lesen konnen.

10. Stecken Sie das Floppy-Ka-
bel aus 7. so auf das HD-Mo-
dul, daf die rot oder blau mar-
kierte Ader links liegt.

11. Nehmen Sie den Jumper aus
8. und stecken Sie ihn so auf
die Spolige Stiftreihe des HD-
Moduls, daf der 2. und 3. Pin
von vorne verbunden sind.

12. Stecken Sie das HD-Modul
auf die Hauptplatine: Dazu set-
zen Sie die rechte Buchse auf
die in 7. freigewordene Stift-

Er édndert hier also jeden Taktzy-
klus seinen Zustand (siche Bild
2).Indernéichsten Gleichung wird
berechnet, ob ein HD-Zugriff vor-
liegt oder nicht. Die letzte Glei-

n—\n

N K

C] nnni\:

Copyright 1991 by
Gamma Gbr Duisburg
C.Gogoll, J.Gropps
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chung verkniipft das Ergebnis so,
daBam Ausgangentweder 16 MHz
oder 8 MHz ankommen.

Der Zusammenbau

Alle Bauteile auf der Platine mit
Ausnahme der 34- und 3poligen
Pfostenbuchsen werden auf der
Oberseite eingelotet, die fiinf Wi-
derstiinde stehend. Beim Bestiik-
ken der Platine ist genau auf die

Platinen-Layout/
Bestiickungsseite

leiste auf. Driicken Sie das HD-
Modul vorsichtig an. Setzen
Sie die linke Buchse auf die in
8. freigewordene dreipolige
Stiftleiste auf (W401). Stek-
ken Sie die Platine erst jetzt
ganz auf.

13. Nun klemmen Sie die rote
Priifspitze an den Pin des Kon-
densators C704 (rechts neben
den 2 oder 4 schrig ineinander
geschachtelten Simm-Modu-
len), der zur Riickseite des
Rechners zeigt.

14. Heben Sie vorsichtig den
Floppycontroller U405 (Auf-
schrift WD 1772) aus seinem

hier angegebene Reihenfolge zu (@
achten! Als erstes wird das GAL
(oderein Sockel dafiir) eingelotet,
dann der Kondensator, die Wider-

a <

stinde und der Quarzoszillator.

3

Es folgen die beiden Pfostenbuch-
sen auf der Unterseite der Platine.
Hierbei muf man auf genauen Sitz
der Bauteile achten. Dann wird
die Pfostenleiste auf der Oberseite
aufgeldtet. Zuletzt 16tet man die
beiden Kabel mit den Priifspitzen
an.

Der Einbau

Man benétigt folgendes Werkzeug: einen

Kreuzschlitzschraubendreher, eine Flach-

zange (klein) und ein IC-Aushebewerk-
zeug (falls vorhanden). Fiihren Sie den

Einbau in folgenden Schritten durch:

1. Schalten Sie Ihren Computer aus und

entfernen Sie alle Anschlufkabel von
Ihrem Mega-STE.

. Drehen sie den Rechner auf den Riik-

ken.

. Entfernen Sie die Kreutzschlitzschrau-

be, die das Festplattengehiuse fixiert.
Die Festplatte ldBt sich jetzt heraus-
nehmen.

Platinen-Layout/
Latseite

. Drehen Sie den Rechner vorsichtig

wieder um. Halten Sie dabei die Fest-
platte gut fest.

. Heben Sie die Festplatte vorsichtig

heraus, und entfernen Sie die Kabel.

. Losen Sie die Schraube, mit der der

Host-Adapter befestigt ist und entfer-
nen Sie den Host-Adapter.

. Entfernen Sie das Flachbandkabel, das

rechts auf die Hauptplatine fiihrt. Dies
ist das Floppy-Kabel.

. Entfernen Sie mit der Flachzange den

Jumper W401 (nahe dem Floppy-Stek-
ker).

Sockel. Biegen Sie Pin 18 vor-
sichtig nach oben (Bild 1).
15. Setzen Sie diesen IC vorsich-
tig wieder inden Sockel. Ach-
ten Sie darauf, dal kein ande-
res Beinchen verbogen wird
und daB die Kerbe auf dem IC

nach links zeigt.

16. Klemmen Sie die schwarze
Priifspitze an den herausgebo-
genen Pin.

17. Setzen Sie die Controller-Pla-
tine wieder ein, und schrauben
Sie diese fest.

18. Schalten Sie DIP-Schalter 7
(U701) auf ON/Ein.

19. Sollten Sie ein internes HD-

Laufwerk einbauen wollen, so tun Sie

dies jetzt. Das HD-Signal mufl am

Shugart-Bus-Pin 2 anliegen.

20.Sollten Sie ein externes Fremd-HD-

D

Laufwerk anschliefen wollen, so set-
zen Sie den Jumper aus 9. auf dem
HD-Modul einen Pin weiter nach vor-
ne, so daB Pin 1 und 2 kurzgeschlos-
sen werden. AnPin 3 legen Sie nundas
externe HD-Signal.

.Stecken Sie jetzt die Spannungsver-

sorgung und das Flachbandkabel an
der Festplatte wieder ein.
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22.Setzen Sie die Festplatte ins Gehiuse
zuriick.

23.Drehen Sie den Rechner vorsichtig
auf den Riicken. Halten Sie dabei die
Festplatte gut fest. Befestigen Sie die
Schraube aus 3.,und drehen Sie den
Rechner vorsichtig wieder um.

24.Der Einbau ist damit beendet. Schlie-
Ben Sie alle Kabel wieder an.

25.Wenn Sie das vollsteckbare, externe
HD-Laufwerk verwenden. so brau-
chen Sie dies nur an die normale
Floppy-Buchse anzustecken. Das HD-
Signal wird iiber DS1 (Pin 6) einge-
speist. Es ist dann kein weiterer Stek-
ker notwendig.

HARDWARE

Bitte beachten Sie, dal} Sie durch das
Offnen Thres Rechners unter Umstinden
Thre Garantie verlieren kénnen.

Wer nicht die Moglichkeit hat, doppel-
seitige Platinen zu itzen, oder sich aus
anderen Griinden davor scheut, die Platine
selbst aufzubauen, kann auch von den
Autoren fertig aufgebaute und gepriifte
HD-Module (79.-) oder eine Platine mit
programmiertem GAL (39.-) sowie an-
schlubfertige TEAC-HD-Laufwerke im
grauen Metallgehiuse mit Steckernetzteil
(249.-) beziehen. Zum Schlull noch der
obligatorische Hinweis. dal alle hier vor-
gestellten Schaltungen, Platinen-Layouts
und GAL-Gleichungen lediglich fiir die

private Anwendung bestimmt sind. Eine
gewerbliche Nutzung in irgendeiner Form
ist nur nach Riicksprache mit den Autoren
zulissig.

Christian Gogoll & Jochen Groppe
\m Inzerfeld 7

W-4100 Duisburg 11

Tel:(0203) 583279

Manfred Griger ¢
: auf Mega
SCSI Einbaufestplatten komplett fiir Mega ST ab DM 748 - pianTols 02902l 38
*MICRO-SPEICHERERWEITERUNG * * HARDWARE-ERWEITERUNG * Wenn Sie Wert auf Datensicher- | N o=
so klein wie eine Streichholzschachtel PC-Speed DM 198- heit legen, liegen Sie bei uns be- D
MB, umsteckbar auf 256MB DM 129~ AT-Speed DM 298- stens! dW" efsil'e"sr:' k’:m‘me:e \ ‘
1 anwenderspezifische. teil- oder X
2MB-4, Platine fir 4MB DM 299.- AT-Speed C18 DM 444, anschluBfertige Wechsel- oder ==
4MB DM 499.- Overscan DM 109~ Festplattensysteme auf Wunsch
Aufriistsatz 2MB DM 200-  * Externe Festplatten mit Software * AnschluBfertige Festplatten: Festplatten: (nur Laufwerk)
STE 2MB DM 198.- H&S SCSI 50 MB mit Uhr DM 949- Megafox Drive Quantum 52MB/17ms ~ 1.007,00  Quantum LPS 525 52MB 17ms 607,00
STE 4MB DM 395.- Wechselplatte 44 MB mit Med. DM 1398-| | Megafox Drive Quantum 105MB/17ms 1.391,00  Quantum LPS 1058 105MB 17ms 991,00
Megafox Drive Quantum 120MB/15ms 1.828,00  Quantum Pro Drive 120S 120MB 15ms  1.428,00
i inn- = Megafox Drive Quantum 210MB/15ms 2.18500  Quantum Pro Drive 170S 170MB 15ms  1.588,00
Preissensation: Hypercache Turbor DM 298,-| | B e e tae i o e e e
= g T Megafox Drive SyQuest 88MB/20ms ~ 2.063,00  SyQuest Wechselplatte SQ 555 44MB 740,00
NEU! 16MB flr den ST [uBELGaN el oV CIEM O ICIRBN OGN | oot /Wechselplattenzubehor SyQuest Wechselplatte SQ 5110 88ME 1.398,00
Meyer & Jacoh MinsterstraBe 141 Fest-/Wechselplattenkit ohne Laufwerk ~ 400,00  Cartridge SQ 400 44MB 165,00
; Fest-/Wechselplattengehuse 7800  Cartridge SQ 800 88MB 265,00
Wegen der hohen Nachfrage: Hard- und Seftware 4600 Dortmund 1 Netzgerat 12/5V, S0W 8500  SM 124 Monitor 12" 2. Wahi 165,00
Overscann und NVDI20 DM 175, Inh. Phonas Jdaceb 0231/ 83 3205 ICD Host Adapter Advantage ST 219,00 Floppy 3,5" extern 170,00
Hypercache und NVDI 20 DM 369.- Mo - Fr: 10:30 bis 13:00 und 15:00 bis 18:30 ICD Host Adapter Advantage ST Plus 23800  Floppy 3,5" intern 105,00
Sa: 10:00 bis 14:00 Lacom Host Adapter LAADAP 2 20500 Lifter 12V 19,00

SAGEN. SIE MAL. SIE
PROZESSOR — WIE
WURDEN SIE DAS
WESEN DES SEINS
DEFFINIEREN ?

160 £T " 10/1991

P

NUN—DIESE FRAGE IST IM
GRUNDE GANZ LEICHT ZU
BEANTWORTEN

ENTWEDER DER
STROM FLIEGST
ODER DER STROM
FLIESST NICHT.



Die Finanzgenie's

ST-Kassenbuch

Die Buchfiihrung mit
Analyse und komforttabler
grafischer Darstellung.

Die Leistungsdaten:

1 Einfache Bedienung

1 Ubersichtliche Dateneingabe

1 Sofortige Berechnung des
aktuellen Kassenstandes

1 Automatische Berechnung
der Umsatzsteuer

O Aufschliisselung nach
Mehrwert- und Vorsteuer

[ 4 Umsatzsteuersatze
einstellbar

1 Frei wahlbare
Funktionstastenbelegung

1 Automatische Datumspriifung

[ Kostenanalyse

Desk Kassenbuch Ablage Ausertung Grafik Optionen Hilfe
ol

A:\CG. TORTE . GRF

Dk tober 1989

1 Rechnugsperioden: Monat,
Quartal, Halbjahr, Jahr

O Umfangreiche grafische
Auswertung

1 Variable Druckeranpassung

1 l&uft nur auf monochromen
Bildschirm

DM 149,-

TKC-Einnahme /

UberschuB-Expert

Eine Buchfiihrung fiir Selb-
sténdige und Freiberufler

Die Leistungsdaten:

1 Freie Wahl des
AbschluBzeitraumes

BUCHFUHRUNG NEURNLEGEN
: m Ouartal

Abrechnungszeitraun

Jahr

Datun : 21,0191

KONTOSTHNDE : 5000000
10000.00__
00000.00__
100000, 00

0010
0028

Bis zu 6 Steuersatzen

max. 50 Ifd. Konten

max. 200 E/A Konten

max. 2500 Buchungen pro
Periode

Keine Fehlbuchung mdglich
Erstellung von Bilanzen
Erstellung von Journals
Ausgabe von Saldenlisten
und Kontenrahmen
Datenaufbereitung fiir die
UsT.-Voranmeldung
Integriertes Kassenbuch
Variable Druckeranpassung
Unterstiitzt S/W- und
Farbbildschirme

anooa o aooa ooaa

DM 159,-

ST-Haushalt-Expert
Die Haushaltsbuchfiihrung
die Ordnung und Uber-
blick in Ihre Kasse bringt.

Die Leistungsdaten:
1 Monats- und JahresabschiuB

1 max. 50 lfd. Konten
1 max. 200 E/A Konten

BEARBEITUNG_KONTERRAHIEN
E/A Konten

Hiete
Geha

M | 2000
2010

SORTIEREN] [ DRUCKEN

max. 2500 Buchungen pro
Monat

Keine Fehlbuchung mdéglich
Erstellung von Bilanzen und
Journals

Ausgabe von Saldenliste
und Kontenrahmen
Verwaltung von max. 50
Dauerauftragen
Monatsabschlu mit
Saldeniibertragung in den
Folgemonat

Integriertes Kassenbuch
Untestiitzt S/W und Farbe
Variable Druckeranpassung

DM 139,-

B a R E aEa

Qan

Heim Veriag

Heidelberger-Land-Str 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefon: 0 61 51/ 5 60 57
Telefax: 0 61 51/ 5 60 59

StraBe:
PLZ, Ort:

Name:

BESTELLCOUPON

Bitte senden Sie mir:

ST-Kassenbuch a 149,-- DM
ST Einnahme/UberschuB8-Expert a 159,-- DM
ST-Haushalt-Expert a 139,-- DM

zzgl. 6,-- DM Ver- in Osterreich
sandkosten (Aus- RRR EDV GmbH
land 10,-- DM) Dr. Stumpfsr.118
A-6020 Innsbruck
unabhéngig von der
bestellten Stiickzahl in der Schweiz
Data Trade AG
Landstr.1
CH-5415 Rieden-
Baden

Preise sind unver-
bindlich empfoh-
lene Verkaufspreise

Sie die eingeheftete Bestellkarte




Computer & Electronic & Zubehor H ERGES
e RischbachstraBe 88 + 6670 St. Ingbert
Tele(en 06894) 383178 / Tele fax LQGBQA) 382855
Alall Fullkh . Xll) hor:

r, Zubendr, usw. a
H)z'P 2/0D= DM 16,~ 2/HD= FM 24,
rmgz h. SLM -804/605, DM 89,
Snc '\ DRDOS50 OM 466,

OM 3444

| TastPror
7 Corpr AT speen

1w
Bants Mt ST Eaniga
FD 235 HF&"S n 44”5)
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(% 150 ns, ProgrSo.
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torn auch Telelons, Hay
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Deluxe CNC Animate Drehen

Der super CNC-Drehsimulator. Er enthalt alle wichtigen

Zyklen, G- und M-Funktionen und alle Editoren. Simulation
e eine Maschine, mit deutscher Anleitung. Nach DlN»ISOl

Test in ST-MA( mv ONU

GAZIN 7/01, jetzt stark vel

NeuV2.0 >>  Preis: nlir 120.- DM

Deluxe CNC Animate Frisen

DELUXE CNC Animate Frisen simuliert eine 3D-Frés-

maschine nach DIN-ISO. Er enthélt alle Wegbefehle, alle

Zyklen, alle M- und iber 50 G- Funkhononegm dsmscher

Anlellun und Prorg rammierkurs. Test in ST-MAGAZI

7/01, j it (Vevslon 3.2)"

Neu' 32 >> << V3.2NEU
Proﬁ Rechnung V2.0

top Rechnungsprogramm mit Kunden und Artikeidatei.
Emeltéﬁuf leichteste Weise Hachnungen usn !

eu
DELUXE Auftrag
Bas top Auft ?As'{arg. mit Kunden-, Artikel-,
Lager- und Auftragsdatei! Mit grafischer Auswertung, usw.!
NEU > > rgﬁLs.nn.n_mn._l.)hd << NEU

108( 3.5 Disk DD 10,- DM, 10 St. 3.5 * Disk HD 16,- DM
10 St, 5.25 * Disk DD 6,-DM, 10 St. 5.25 * Disk HD 10,-DM
GFA Basic EWS 3.6 268,- DM, GFA-Assembler 149,- DM *

A.F.S. Software

Inh. Anna Rehbein
RoBbachstraBe 17 D-W-6434 Niederaula 3
Tel:08625/56 58 FAX.:06625/57 30 je 24 Stunden

Alle Prog. fur. ATARI ST, AMIGA, PC, XT, A’&P lieferbar!
Handleranfragen erwlinscht! Demo’ es DM, Info's kostenlos!
Versandkosten: Nachnahme 11,-DM' Vorkasse 5,-DM

Scope ST DM 449.-

Universelles MeB- und Analysegerit fiir den Atari ST
Mit Seaps ST lassen sch schnet una enfach Aragsgrale aueten
auswerien Die Bederng erlogt
ronsrarmecsinks,  Stbese. | ACIC-Scheker
asatzich stehen edoch umlangreche Funktonen zur
Vertiigung

Scope ST tastet das Eingangssgnal bis zu 670000 mal n der Sekunde ab ba aner
Aullosung brs 2u 3 mV. Zusatzich stent en programmierbarer Analogausgang mi den seben
technschen Daten s Verfigung

Ene uniangreche Soltware [ de Vecarbaning von Audosgraien biet! Funkdonen zur
FFT) von Sprache und Musk

Osz\“oskw
" Ofiseipon Trogerarsisksg)
numenschen Auswertng 7ur

Jetzt neu: Auch als Analog- und Digitalvoltmeter einsetztbar!

snCre®
an
\orde O—\sﬂ"a\eﬂa\

a\\\e

Dafuntochnk

Sie sind auf der Suche
nach einer integrierten
Geschaftssoftware?

Dann sollten Sie sich

T— AUF TRAG

auf jeden Fall
betrachten!l!!

Messeneuheit!

Textildruck fiir Nadel- und Laserdrucker
- Streifenfreier sauberer Druck

- nach Fixierung bis 95 Grad Celsius waschbar

- einfache Anwendung

- professionelle Ergebnisse

- 26t DIN Ad Folien kosten DM 29,90

- sofort Info anfordern !!

- der Name
Pr“ﬂt \ne

PROF-PARTNER

Regina Liitt, Monkhofer Weg 126, 2400 Libeck
#£=x 0451- 5053 67 * FAX  0451- 50 55 31

ARI ST

ST-AUFTRAG DM 498.—
inogreries Paket zur Aufragsabwickung (ir Horstlle, Handor. Handwerka, Verirela
arvatroband und Bonsinsiundabetrooe ST-AUF THAG biete snon Gowaigor
ndm S be anderén Programmen nur aumen konnon UNd de
bung Abm am best (nu wprifen Sie das selbst mdam Sleu\mch mn'
Dnmodr!kn"e IDMZO ur gegen Vorauskasse) anfordern.

endungssoftware

ST—BO ER M 248.—
O Eucmmungsnw ramm der neusten Generation fir und
anzlhaushm Frele Korismuani (mit Angabe der Ust- Satze un anumameue} Ausga
al Saidenis eisches
uc

SY—UBERWEISUNGSDRUCK DM 45—
Bedruckt alle Arten von Uberweisungstragern, Schecks, Zahikarten usw. Universelle
Dm:kuranpnssung "eigene Formulare Jonnon il ainom Todeator selbst orsteli bzw
angepaBt werden. Automatische Umwandiung des Betrages in ein Zahiwort. Die Eingaben
sind speicherbar.
DAYENBANKANWENDUNGEN DM 69.-
9 fertig benutzbare Anwendungen far Adimens ST, u.a. Terminel/Adressen, Lager, Videothek,
Schalernoten, Bibliothek, Zuxtscmmanzmu\ Ry
ST—SCHREIEMASCH DM  59.—
ST mit Matrix— (oder Typenrad)drucker wie eine

ut goaignet zum Austdien von Gmilchén Formularen und zum

Semvoiban von kurzen Brelen. Auscruck entweder draid Zoichen fur Zaichan
definierbar. ‘Gotiockio doutscha

Anlaitung.

$T

ETIKETT DM 59.—
Badnu:kl alle Arten von Etikatten (bis zu 10 Bahnen nebenainander). Ausgabebild kann vom
wender fra definert werden (mil st Word Pius). Mil Seriennummerngenerator und
w\mmmv
ST TRAINER MATHEMATIK DM
orn= und Traningsplogramm _(or Schdler (1.-6, Sehujahy. Abfiage
schten, Kirssn Enemri, Potonziaen, Sadzieren, Lingsn

|ST-AUFTRAG mit Handbuch im Ringordner kostet DM 498 -

Demodiskette DM 10.-, Handbuch mit Demodiskette
DM 60- (nur per Vorauskasse, Preise werden bei Kauf
angerechnef). Fordern Sie gleich lelefonisch unverbindlich
eine kostenlose Informationsbroschire an!

AS-DATENTECHNIK * Mainzer Str. 69
Al S Al
Telefon O6142/2 26 77 * Fax/Bix. 06142/2 33 79 _ DATenT!

Professionelle Schén-Schrift

fur Signum+Laser-/24-/9-Nadeldrucker
(Sonderversion fir ..script” u. ..CyPress”)

® Modernes, optimal lesbares Schriftbild
® in den GroBen 8, 10, 12 und 15 Punkt,
® neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett)

® einschlieBlich unproportionaler Ziffern
® normal und fett, und dazu zwei schlau

° uusgetuftelte .SONDER'-Zeichensdtze

hem mehr @, ¢, @ ©'
, 8,1, <, 1 L) fir
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche.

Ausfiihrliche Info mit Schriftprobe

M fir 3,- DM in Briefmarken anzufordern bei:

Walter Schon, Berg-am-Laim-Str. 133 A,
8000 Miinchen 80, Tel. (089) 4 3622 31.

Neu fiir Tabellenképfe: SENKRECHT laufende 10-Punkt-Schrift

B. Werk

Willi

MegaPlot 189,--
Der Wert.ploncr

srssunsennusnnansszsanses| Ta
Slonumi 23 Script 14117 0 4.
STAD ccolo A

GFA-ASSEMBLER
ST Paseal Plus 199,

AXON PASCAL 216,--
P o e ey P
LDW Power Calc  206,--
K-SPREAD 4 A.lohnt! aA.

That's a Mouse — 69,

TEMPUS V.2 xx 99,-- | Repro Studio jun. 2.x 500,

Anti Viren Kit 3 78— | izl ScanMan ¢ ’
old 730-- at

Quick ST 11 56—~ ATum:t SB6SX neu se

NVDI, CRYPTON je 83-- | ATonce-Plus

Diskus V. 2.0 136~ | AT Speed Cl6 b

XBoot Vers.2.5x 68,-- | IiT CoFroc fur c16 17

F-Copy Pro AT- 34

1st Lo PC-Sheed V.1

BXYD das Buch Supercharger v 15 38

Preise In DM; vorbehaltllch Irettmer und Prevsandarungen
el Vorkas: konto, zuzlgl. 0 Versand-
B L torantans Hel NEch s hg Dkoto, luzl.lgl

eln Lader\ver au

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1 = Te\ 0421/75116 |

162 ST 101991

Fidchan-.  Aaur- und  Gewichismae (Umrechnungen). * Die und

it decischem Handouch

AS-HAUSHALT (Haushaltsbuchfiihrung) DM 59.—
ST-FIRMENBUCH (Buchfiihrung fiir Gewerbetreibende) DM _89.—
Gesamikatalog kostenlos! Versand nur gegen Vorayskasse (V-_Schiect,

eine zusd oder per 0
Versandkosten). Demodisketten nur gegen
AS-DATENTECHNIK

Mainzer Str. 69 * D-6096 RAUNHEIM
Tololon: 08142/3 26 77 * Fax/Blx: 06142/2 33 79

Vorauskasse.

ECTIK




* I"‘CS *
macht Computerelectronic bezahlbar
0 Eqdlich sind die Preise rumber ¥

i 0,
auf 2.5 Mb, 4 Ra msa’wbarauf4Mb DM 298.--

pr L0 Megabyte § Ram BM ‘5=

1040STE auf 2 Megabyte DM 228.—-

Soeicherbaysteine und Module

511000-70 1Mega * 1 Bit Dil Geh. DM 1020
514400-80 1Mega * 4 Bit Zip Geh. DM 49.-

Modul 1Mega * 9 Bit 70ns Simm DM 97~

Modul 1Mega * 9 Bit 80ns Simm DM 9%4.—-

Modul 1Mega * 9 Bit 70ns Sip DM 105.—

Jetzt mit Ladengeschift und
Reparatur - Schnellservice

HCS electronic Haustein
Gomaringer Str. 24 B 7000 Stuttgart 70
Tel.: 0711762379 Fax: 0711 76 05 92

PUBLIC-DOMAIN

HASCS-II Prof. DM 139.—
CyPress DM 285,-
MultiTerm pro (1.4) DM 99

)
-
)
)
@
S
I
o

P
.2

" Leerdisketten

DM49.~

Tel./BTX: ©201/73 3497

Martin Koch
MeiBener Sir.27 4300 Essen

[JyOsUNM IS USBDIJUDISIPUDH

Layout: DTP-S

PUBLIC DOMAIN
CENTER

N

-K!@m”peten' in Sachen
)’) unl

D"" 1op
Ausgesuchte Hard-und Software
rund um
a>CALAMUS SLap
4>COMPUTERBILD<»ATARI TTap

|

DIGITAL-SYSTEMS

Rheinstr.15 » 56253 Lindlar
1 Tel.02266 / 4114 « Fax: 4038

7K0mp|e(tvsyS(Eme fiir
playoutgestaltung plnhouse-Publishing
pLithografie pGrafik pScanntechnik.

TT-WORKSTATION-TOWER

m MATRIX- Grafikboards = 32 MByte
Speicher m 2 x 500 MBghH fisk

= EIZO + so

Farbdrucker |

ATARI-SYSTEM CENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

Jede PD-Disk

1,90.

Fordem Sie bitte das kostenlose
Atari-Info A1 an | Kommt sofort!

Tel.: 02304 /6 18 92

= PD Kniiller Pakete =

2.® Satmsystem TeX 3.1 mit
cker-Fonts M u-!’onu OAD-Pg
mit Schnlmnilo =u TeX

u. Vektor Zeichen-Pro;
11 Disketten fiir nur
13 Disketten fiir nur 33

Amm usw.

Pr!n}l ('] rinting Pr 3.
susitzliche "Utilities. -h\o Menge
ic’'s. und das Prog. Card Deluxe.
ruck auf 9.-.24- nLc-or-Druo erx
8 Disketten fiir nur 32,9 [ <]

Gber 2000 PD-Disketten

Mehr RAM

2.0—4.0 MB fir alle ATARI ST's

M Bausatz mit 2—seitiger Platine
(Lotstoplack), ohne RAM's

M Sockel mit gedrehten, vergoldeten
Kontakten und Kondensatoren

W Kompletter Kabelsatz

MW 20-seitige Einbauanleitung fir jeden Typ.

B Auch fir SMD—MMU's geeignet.

SPEICHERERWEITERUNG
Gorch—Fock—StraPe 33 ¢ 2000 Schenefeld

Tel: 040/ 83 9310 01 —02—(FAX)07
BTX: *HEIER#

Wir liefern jede PD-Serie fir den ATARI-
ST. Der Preis pro Diskette betragt nur

3,50 DM

(nattirlich Mengenrabatte)

im Abo nur 3,00 DM je Diskette

Erotll: Erotik Professionell die
erserie ! Erotische Bilder
o! keiner S-xi- vorhan-
don G-Fo: m.t mit 400
x ?lbb Grnuiml ! Du- Paket
ent,

hauungs-
Diskette Guc 11) lh' ie Bibo 4

PQKETE ﬂh’ !&n- u. &
MIDI., SOUND. EROTIK. CL!P T.
SCRIPT/SIGNUM!-Font's,Abo’s usw.
Info u. Katalog-Disk fiir 3 DM bei:
- NEXTLIN Jahnke
Postf. 180129. 8600 Wuppertal 1 8

NEJX TLINE|

PD-PAKETE:
1. Erotik (15 Disks, ab 18)
2. Signumfonts (10 Disks)
3. Clip Art (11 Disketten) ..

Fordern Sie unseren ausfiihrlichen b‘rarlskﬂaloy an:
PD-Service Rees & Gabler
Hauptstr. 56, W-8945 Legau
Tel.: 08330/623 (Tag & Nacht)

oftwareservice Jan-H. Seidel
elefon: 0431 - 241247

Hafenstr. 16 - 2305 Hei-
®

Catalog und einer Utility-

zum bearbellen und kunver

PD-Pakete, cigen

Soft- und Hardware :

Droeker, Miuse. pegen DM 4.~ in Bictmarken
oder mit der 1. Bestellung.

Erstlieferung nur per Nachnahme oder Vorkasse.

SPARROW TEXT 21

Die neue Version der bekannten
Textverarbeitung SparrowText ist ab //”_'
sofort lieferbar =

Folgende neuen Funktionen wurden e
7
unter anderem integriert ”49"_‘)

Grafikeinbindung im IMG-, STAD-, und Screenformat

tir 24-Nadel und Laserdrucker moglich

vollig Uberarbeitete Meniverwaltung mit

Submenis zu besseren Ubersicht

-~ flexible Endnotenverwaltung

- schnelles Page-Preview zum Betrachten einer
kompletten Druckseite

- "suchen + ersefzen” mit Schrifiatiributen moglich

- jede Taste kann mit 2 Makros belegt werden

- 32 fest definierbare Absafzformate

SparrowText 2.1 gibt's fir 89.- DM

Update von der Version 1.0 69.- DM
(orig der V1O m
Versand per Nachnahme zuziiglich Versandkosten
GMA-Soft - Gerd Matthaus
Bergstr. 18 - 6050 Offenbach
Tel. 069/898345 ~ Fax 069/898421

101991 T 163



—— RoMAN MODERN
Komplette und umfangreiche Schriftfamilie fiir Signum
oder Seript in finf harmonisch aufeinander abgestimm-
ten Schriftschnitten fur 24-Nadel- oder Laser-Drucker:

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern [talic
Roman Modern Bold Italic
ROMAN MODERN CAPS
Jeder Schnitt liegt in sicben Grofen vor (6, 8, 10, 11, 12,
14, 16pt), verfigt iber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-

Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je

Schnitt und GroBle mehr als 170 Zeichen
Als Vorlage diente die TEX-Schriftfamilie CMR, so

daB nun auc m-Anwender eine ahnlich einzigar-

isgabequalitat erzielen konnen.

130,- DM

100,- DM

tige ty
Roman ‘\lndun fiir Signum
Roman Modern fiir Script
(speziell angepaft, ohne 16pt Fonts!)
Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, 2zgl. 5,- DM
ndkosten bei

lierte Informationen und Schriftproben gegen 2,~ DM
Riick-Porta (in Briefmarken) bei *

* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.: 040 /7 01 64 92

> BiARE 51 <

Anwendersoftware Spielesoftware
CCD Monkey Island 69,-
ST Pascal + V2.0x 220,- Manac Mansions 58,-
Tempus Editor 2.1x  100,-  Spherical 53,-
Tempus Word 3A.  Sleeping Gods Lie 55,
Assembler Tutorial 90,  Populous 55,
GFA Rick Dangerous 59,~
GFA Basic 3.5 (1.+C.) 240,- RVF Honda 69,-
GFAAssembler 140,-  Zak McKracken 59,~
Omi kron Loom o,
Omikron Basic Comp. 225,
Mortimer, Utility 75,- 5“""""’""";"’ xv'
Coprozessor f. Sc. -
Asgﬂ';nsyﬂ' 418, TurboC (Packet) 380,
S 4
Scaribat 90,- urbo Pascal (PC) 350,
Signum Revers Acc. 90,  Traktrix 80,-
Protos B84,-  Approximationsprg.

Fontdisketten verfiigbar
Porto: Vorkasse 4,-

fiir samtl. Fkttypen
Nachnahme 7,- DM

Comguterversand G. Thobe
Pr. 13 uakenbrnck
Tel.: (05431) 5251

S~

P
 Z O
TN
=
i~
g —

o
m‘t.
2
0 .
2%

PHOENIX 358.%
DEMO grafis
PICCOLO 90.°
ESPRIT59.%
Die etwas anderen Mause:
ULI STEIN MAUS

die freche Uli Stein Mous aus
Gummi 9.7

LOGIMOUSE PILOT je 89.%
LN =199
CALIFORNIA GAMES 79.%
CHIPS CHALLENGE 79.%
GATES OF

ZENDOCON 79.%

SLIME WORLD 79.%

Appel
und
'n Ei

ANGEBOT: Atari 1040 STE, 2 MByte, inkl. SM 124
und Calamus fiir DM 1498.— (Versand per UPS zzgl.

18 DM) Sie erhalten |hre Bestellung sofort ab Lager zzgl.
9 DM Versandpauschale. mcro Robert

R. Kolossa, 5, 6924 Neckarbisch

Tel. 07263 / 6 45 52

DATENBANK-LOSUNGEN

auf Adimens ST/STI—Basis, z.B. fiir Handwerker (qualifizierte
Mengenerfassung), fiir Arzte, Labors etc., im Handel/Vertrieb/
Verlag, in der Vereinsverwaltung, im Archiv und...

NEU: AUFTRAG PLUS (APl.) — mehr als eine Auftrags—

Eine zeroberfliche erleichtert
die Bedienung und bietet z.B. Auswahlfenster und Hilfstexte an.
Beliebige Aufgaben konnen eingebunden werden (DATEV—
und DATAUS—Schnittstellen in Vorbereitung). APL ist sehr
schnell und erméglicht so auch den Kassenbetrieb.

ADIMENS ST (TALK/PROG/GT/STI auf Anfrage) 349,-
GESCHAFT iche Standard—A 349,-
BUCHUNGEN Buchfiihrung mit Haben— und Soll 79~
DISKARCHIV Auslesen, Listen und Archivieren 89,
APL AUFTRAG PLUS komplett ab 1200,-
APL individuelles Programm, ohne FiBu, ab 600,-
APL Demo—Diskette, funktionsfiihig 50,-

Versand nur gegen Vorkasse (frei) oder per Nachnahme (plus
DM 6,—, Ausland DM 12,—). Ausfiihrliche Infos kostenlos!

GUNTERBERG COMPUTERTECHNIK

Mihlenweg 11 Telefon 02449-7825

07

midisystems

1000

und mehr
Original
MIDIMUSIC

Collection
SequencerSongs
vonRock bis K lassik
29.80pM/Titel. ProfiQualitit,

oM

1s7TRACK Sequencer 99-
Der Midimusic Player fir creative Rechner.

Hochste Auflssung 1/1536 Int./ext. Synchronisation

Sysex-fahig. Midifile-Format. Step Input. Editor & Toolbox

8 polyphone Midimusikinstrumente in EINEM:

MIDIBOX MDX 1000

POWER ON: s548™
Mit 100 Sounds und elf 16bit drum .\2IITID|C\ erhalten
Sie eine 16 stimmmige Band mit 20 - 20000 Hertz,
in Stereo , zum Anschlub an lhre Hifi-Anlage oder
einfach Walkmann-Kopfhorer einlocken

GEERDES midisystems - alles mit System. Infos: 3-Pwz.

QUALITAT

BEucHTEN OKUME(NTE
5 2540 DY APIER.

1/27 2729

WILHELM

UHERNNn

DTP+SA ZSERVICE

= e PR e I e |

soFtTHAaNsA

preiswert - schnell® - zuverlassig
Ladengeschaft. 8000 Munchen 90 Untersbergs’«aﬂe 22
{UI/U; Haltestslle nur 7 Minuten vom HBhf 089/6972206

AT-Speed 314,- x AT-Speed C16 m DRDOS 434,- = Steck
adapter ab 44,- % CoProzessor 178,- x HD-Interface 58,-
‘x 35°/720KB/144MB  Floppy TEAC 235 HFD 148- *
525" HD-Floppy 148~ x anschiufferige HD-Floppy ab
228- x AS Overscan 95- * Pixel Wonder 135- * Mega
Screen 248- % Crazy Dots 1298~ * CTX Farb-Multiscan
14" 898- % Reflex mit Qume A4 1888» * RTS-Tastenkap-
pen ab 98- x Perfect Keys 328- * Hypercache 348- x
Speichererweiterungen ab 108~ (STE) * Handyscanner ab
448- x Potato ab 128,- x Hostadapter ab 128,- x 44 MB-
Syquest-Medium 175,- x Festplatten aA. * Maus m._Micro-
schaltern 68,- x Prommer ab 128,- * Grafiktablett 548,- x

———— Tempus Word: Nachfrage lohnt! x ————————
That's Write 2 294, x Signum 348- x Script 2 248-
Cvaess aA x Tempus 98- x Edison 148- x ST Pascal+
198,- x Maxon Pascal 224,- * GFA 35 214- x GFA 36
258- % Omikron aA. * PureC 344- x Diskus 134~ x
Harlekin Il 134~ x Mortimer aA. * Kobold 75- % Filemover
48- x NVDI B4 % QuickST Il 55- x X-Boot 67, x lst
Lock 156- x Piccolo 88- * Avant Vektor 644, x Basi-
calc 88- x K-Spread aA. % SciGraph 494, x 1st Card
254,- » Easybase aA. x Phoenix 344- x Riemann Il 248 -
* ST-Statistk 298, = Skyplot ab 168,- * DynandP‘ 2098;4

Preise zz?l Versandkc»sten Prensanderungeﬂ und Irtum vor-
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Satz & Reprotechnik Hohmam, 8763 Kingenberg,

Wihelmstr. 7, Telefon 09372/20750, Fax 09372120887

Disketten MF 2 DD, 10 Stck. ......9,95
3,5" Diskbox 80 ........cceeeveeeinnnnn. 12,95
§,25" Diskbox 100 wuussvssosvessons 12,95

Wir bieten lhnen
einen ATARI PD Service
nur vom Feinsten.

ATARI PD
fur nur 1,60 DM pro Disk.
Disketten von Euch 0,50 DM
Katalog 2,— DM

PDS-Service
Mike Nowroth
Riedweg 4
4270 Dorsten
Tel. 02362/64791
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Fiir alle Atari mit 1 MB !
Unsere Speichererweiterung ist mit C-MOS
RAM's fertig bestiickt und elektronisch gepriift!

Mit ausfiihrlicher Einbauanleitung!
Preise fiir Kieinere Aufriistungen (2 u3 MB) sowie Einbau auf Anfrage.
Neu: Einbaufestplatten fiir 1040ST! Komplett mit
HD-Laufwerk, HD-Modul, Hostadapter und Einbaul
52 MB: DM 1388.- / ‘05 MB: DM 1688 - Kostenloses Info bei:

Schneider Hofmann Forster GbR

" l
= C ‘\_I CH COMPUTE
G Hirschgraben 27, 5100 Aachen
Tel: 0241/ 406513, FAX: 0241/ 406514

Hausverwaltung

Erprobte Branchenlosung fiir:

Gewerbe-, Miet-, Mischobjekte

gesetzl. Nebenkostenabrechnung
Netzwerkversion verfiigbar!

kleine Version 398,00 DM
bis 40.000 ME 1698,00 DM
+ Nebenkostenabrechnung 298,00 DM

Individuelle Computer-

IDEE Losungen GmbH

WaidmannstraBe 12; 2000 Hamburg 50
Tel: 040/85 50 66; Fax: 040/ 850 18 58

BPN Software

Peter Notz

Hans-Denck-Strase 142 - W-8070 Ingolstadt - Tel. 084 50 /76 69
PureC GFA Basic 3.6 TT 259,
Script 2.1 ... Omikron 3. :)Comp - 219~
Tempus Word 1.1 Basic nach C 175,~ 359,
That's Write 2.0 ab 15t fibUMAN ......
Ultrascript fibuMAN e/f/m .3
Write On fibuSTAT
Tempus 2.11 K-Fibu/K-Fakt je
Edison 1.1x Scigraph 2.1 ab
PKS-Edit 1.1 ReProk 2.01 ab

Diskus 2.07
Mcmmev Plus .

Publ.-Partner Master 2.0
Artworks Business

STEVE ISP ab ...
Timeworks DTP . e T
Phoenix COCOM ..o 129,
1ST Card HotWire —— 88,-
Kuma Spread 4.17 Quick ST Il
LDW Powevca\c 20 Codekeys

Kobold
ST Persp /Siatist o Datalight
Piccolo 1ST Lock
That's Pixel ......... Skyplot+ ab.
Megapaint 4.0 Pro ab MultiTerm BTXpro ab ;
Vernissage .. Crazy Dots Mega/VME ab . 1275.-
AVANT VEKTOR ab - Turbo 20/20MHz
tms Vektor ab .. Vortex ATonce 386SX

MF2 Tast.+Adapter
Laserinterface Il ..
TeX 2.0 32,-/PD-Pakete
u.va.m. auf Anfragn

el werden sofort ausgefiefer
Vemndkvsmpwscnzla DM 6,~, ab zwei Arﬁkel frei.

Megamax Moduia neu
FTL CCD Modula

ST Pascal Plus 2.08
Salix Prolog ab

Preise.

PURLIC POMAIN

spnzuz TOTAL SPIELE i‘or[u.’ }
gt ")mesun(n&v\

e e Dkt e o e
A1 30 A4 30-| | B1 30 B4 30
A2 30,- A5 30,-| B2 30- BS 30,-
A3 30 A6 30-| | B3 30- B6 30-
- -

a-as 195, B1BS 175,
[EROTIK TOTAL | | GRAFIK TOTAL
i = s Cos
Fic 30,- F4c 30,- H1ca rsopacser 30,-
F2m 30,- F5m 30,- Klcamataogzurn  49,-
2 ” H2ca soopac sier 30,

Fm 30, Fb; :0, K2 cataaog 2u e 49,~
Fefs 105,y 149,-

Natiirich heben wi noch viel mety PD-Pakete bzw. PD-Softwars im Programm.
Bitte fordem Sie
&lﬁum smmmuﬁwums.mmnmn

50 DM.
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Josef Eberle * Hagsfelder Allee 5d * 7500 Karisruhe 1
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RETOUCHE
PROFESSIONAL "(D"

GOMPUTERBILD

IHR PARTNER FUR GRAFISCHES ARBEITEN
M LAYOUT BIS ZUM LIT!

DIDOT
PROFESSIONAL

‘ DTP der 2.Generation
CALAMUS SL EBV Bildverarbeitung
 ATARIST&TT
CETA':’A'S“ LINOT YPE/HELL
Beratung, Lieferung & Support
AVANT VEKTOR 8 DiGitAL c MEDIA
 PPS Compier - O. Shwartz
Kapuziner Str. 8 - 5300 Bonn 1
SC1 GRAPH F 0228/6577%9

FAX 0228 / 65 44 43

Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) 500 K Ram.
sw — Monitor Die Noten- und
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles, bew&hrtes Konzept fir
Lampels aller Schulstufen. Lassen
Sie Ihren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen damit
Sie sich Ihren pa&dagogischen
Aufgaben widmen kénnen. Auch
fiur die Schweiz geeignet !

Ausfiahrliche
Information mit
Freiumschlag
anfordern

bei:

M.Heber-Knobloch
Auf der Stelle 27T

~JAMIGA Registrierk

~JAMIGA Astrol. Kosmogram

+Normaldrucker. Be'le§ auf Tab.Papier 145mm- Kas-
senfuhr7ng auf D ur Ausdruck+Unterbrechun° -

Artikel/Dienst]. von Disk abrufbar - in| mdung
von Firmendaten, Werbeslogans o.a. o MWSt,

{3021 'Flr a11c bewerbe mit Bareinnahmen DM 148.-
GESCHAFT ~FAMIGA
Editor fur Formu'lar— Adr’essen— Artikel-Dienst-
Teistungsdateien - jonen: Angebot Kosten-Vor-

anschiag, Auftrag/BesteHung, Auftr. estat1gung.
Rechnung, Lieferschein, Mahnung. Eingabe Hand o.
Jatei - 2 Pos1t1one7ZDINA4 Durchrechn. iiber Men-
§e. Preis, Aufschl a% abatt, MWSteuer, Skonto =
exted\tor fir Zusatze - Kein Verbund zu %
chnell, ubersu:hthch Userfrdl.

JAMIGA Inventur, Flbu-gerecht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o
Llstenauswertung = Ney-Inventur durch Stre1chen,
Andern, Hinzufigen - Grug%emnventur nach Code

1000 Pcs1t|onen L1ste - Blatteraddition DM 118.-

-Provisi abr ~TAMIGA

")
Editor fur Vertreter, Kunden—, Formulardaten— 25
PUS\(J?I’\en DINA4, Eingabe Hand/Datei -PSatz 0.01
torno, Sﬁ gengutschr - Durchrechnung
zum Endbetrag, m/o MWSteuer — schnell ! DM 118.-

~JAMIGA TYPIST

AMIGA als ]ektromsche gchrmbmaschlne mit zei-
Wenwmsem usdruck und 1 ze1hgem Bildschirmdis-
? ay - Je nach Druck bis zu chriftarten —Fi-
e auf Disk - Kopie- Ausdruck - Super I DM 88.-

Nach Eingabe von Namen, Geburtsort ggeogr Laoe
+ —datum ?rden errechnet: Sternzeit, Aszendent®
Medium Coe Zod1akra71anten 12 Objektpositio—
ne| im Tierkreis, Koch/Schaeck-Hauser, Aspekte *
%em Pers nlichkeitsanalyse mit deal- artner
Ska Druckerausgabe 3 DINA4-Seiten, Horo—
skog D\agramm - Alle Planeten +Sonnestlond, Mond-
en - Minutengenaue Berechnung - Sommerzeiten
+ Koordinaten-Einlesung DM 78.-

BIOKURVEN ~JAMIGA

bhssensc?aftl Trendbestimmung der bm'lowschem
seelisch/geistig/korperTichen Rhytmik - Monitor

Ausgabe monatsweise vor- +riickschreitend Ausgabe
Drucker beliebig lang mit, tangscher Ana ﬁse und
Kennze1chnun§ kritischer Tage - ittel-
werte - Ideal fiir Partnerver Wewh = ext Ed\tor
fur Zusdtze - Wissensch.Grundlagen 58.-

~JAMIGA Kalorien- Pohzeu

Erstellung von D1atp1anen und Eersonbezogene Be-
darfsrechnung auf Eingabe von GroBe, Gewicht Ge—
schlecht, Leistu % nerg\ebwlanz ach Fett,Ei—
weiB, Koh]enhydra en - ldeal-/Uber- 7Unter ewicht
E1n'\esuné Vitalstoffe, Ka]omen Lebensm e% a-

1le, Aktivitaten+Verbrauch - stchvrmf +oder
Druckerausgabe auf einigen DINA4 DM 58.-
Etikettendruck ~FAMIGA

Druckt 40 gangige Haftetiketten-Formate nach Ge-
staltung in jeweils pas<ender Bildschirm-| Mask$
Bestimmung der Aufiagehohe — Ablage auf Disk ur
soforhge Neu— Auﬂage - SchrwftenwaM DM

IDEE-SOFT-ongumma

IDEE-SOFT-Programme
inihrer Struktur—alle Programme in Deutsch -

—Exzellent in ihrer Struktur—alle Prog in Deutsch

~JAMIGA GELD

30 Routinen fur Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-

Eensb\ldung = Rentensparen - Rendite - Kred1te =
en — Zinsen - Hypot - Laufzei

G]eltklause'l = NommaW/Effektwv

sation — Raten -

Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung .- kpl.Tilgungsplane Bﬂd/Druck DM 98.-
DATEIVERWALTUNG ~JAMIGA

Datenfe]der von _je 8 Zeilen a 33_Zeichen, je Da-
tei max. - Suchcode von max.33 Zeichen, mit
edem mehr d1e Zielgruppe einengend — Optionen :
ode, Nummer, alle, Blatt vor/zurick, Stre\:hen.
Ander ze\]enwewse% Hmzuf tigen — Druck: 80-

chen-, 2 Tockliste, Seitenv r?chub. Etiketten, ﬁ
b enfelg—Maske - Gezielte aben, superschnell-
bersicntlich, bedienerfreundlich, mausgesteuert

Adressen 68.- Galerie 118.-
Bibliothek 118.- Lager 118.-
Briefmarken118.- Personal 118.-

Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- Videothek 78.-
DEFIN DATA zum Selbstdefinieren

der Inhalte DM 148.-

In Computer Shops oder bei uns per NN + DM 6,70

oder Vorkasse + DM 3,-. Preise sind unverbindliche
emplohlene Verkaulspreise. Liste gegen adressierten
Frelumschiag DIN-A5.

I. DINKLER
Am Schneiderhaus 7
7 D-5760 ARNSBERG 1

101991 T 165




SOFTWARE

Pure G
Die
Metamorphose

Enttiuscht reagierte die Programmiererszene auf die Ankiindigung Borlands, Turbo C fiir den Atari nicht mehr zu

unterstiitzen. Vorbei waren die Traume von einem C++-Compiler und weiteren Updates. Doch die Entwickler der ST-

Version beschlossen, an dem Compiler in eigener Regie weiterzuarbeiten und ihn von Application Systems Heidelberg

unter dem Namen Pure C vertreiben zu lassen.

n diesem Artikel lesen Sie, was das

Entwicklerpaket leistet und was sich

seit der Version 2.03 von Turbo C
getan hat. Sollten Sie mit Turbo C vertraut
sein, konnen Sie den ersten Teil getrost
iiberlesen, da der Compiler nahezu unver-
dndert geblieben ist. Als erstes fallt auf,
daf} der Compiler nur vollstindig mit dem
Assemblerund Sourcecode-Debuggeraus-
geliefert wird, was der Profi-Version von
Turbo C entspricht. Die iiberaus bunte
Verpackung enthilt drei Handbiicher und
ebenso viele randvolle Disketten.

Die Entwicklungs-
umgebung

Gewohnt prisentiert sich das Aussehen
der Entwicklungsumgebung (Bild 1). Sie
enthiilt einen GEM-Editor, den Compiler
und den Linker. Der Editor wurde so pro-
grammiert, daf} die Benutzer, die an den
Macintosh gewohnt sind, ohne Probleme
einsteigen konnen. So werden Blockbe-
reiche mit der gedriickten Maus selektiert,
wobei der Fensterinhaltautomatisch nach-
gescrollt wird, falls die Maus den Fenster-
bereich verldft. Ist der Block einmal se-
lektiert, kann er mit den Befehlen Aus-
schneiden, Kopieren und Einfiigen bear-
beitet werden. Diese Arbeitsweise erlaubt
ein fliissiges Arbeiten. Auch die Entwick-
ler, die zum Beispiel an Tempus gewohnt

166 £T " 10/1991

sind, finden sich schnell zurecht. Wiin-
schenswert wiire vielleicht eine Option,
die das Einbinden eines Lieblingseditors
ermoglichte. Ist das Programm geschrie-
ben, kannmanes gleich compilieren. Even-
tuelle Fehler oder Warnungen werden in
ein gesondertes Fenster ausgegeben. Da-
bei bricht der Compiler die Ubersetzung
nicht bereits beim Auftreten des ersten
Fehlers ab, was in den meisten Fillen sehr
sinnvoll ist. Ein Doppelklick auf eine Zei-
le im Fehlerfenster geniigt, und der Editor
springt an die entsprechende Position im
Quelltext. Genauso funktioniert auch das
Ubersetzen eines Assembler-Quelltextes.
Da sich ein C-Programm normalerweise
aus mehreren Modulen zusammensetzt,
stellt die Shell eine Projekt-Funktion zur
Verfiigung, die ungefihr dem ‘Make’

_IITENAl File Edit Search Compile Project Options Help

gleichkommt. Man gibt in einer gesonder-
ten Datei alle Module und Bibliotheken,
die tibersetzt und gelinkt werden sollen, an
und kann diese dann auf einmal compilie-
ren. Auf Wunsch werden nur die gednder-
ten Dateien iibersetzt, was bei groferen
Projekten auch notwendig ist. Leider kann
man aus der Projektdatei nicht ein anderes
Programm aufrufen, damit dieses eine
Datei precompiliert. Das erschwert zum
Beispiel das Einbinden eines objektorien-
tierten Zusatzes erheblich.

Der Compiler

Pure C ist ein ANSI-C-Compiler. Er ent-
hilt fast alle vom ANSI-Komitee vorge-
schriebenen Erweiterungen zum K&R-C.
Es fehlen die vollig iiberfliissigen Trigra-

] E:\ST_BISON\LALR.C ] -
Oip* Conpute look-ahead criteria for bison, 3
C iota oy inos tnor dnon £oa- c By
1 F i 1
p‘”"s“ [ PURE © for ATARI ST |
9l pi :
¢ Sisond Version Aug 16 1931 -
;:; ';2;2: Distributed under License of Borland (Germany) GmbH
s Copyright @ 1988,89,98 by Borland International Inc.
9{Bj C
Efj"{]ﬁ’ Copyright @ 1991 Pure Software GmbH
d I
e rﬁlﬁﬁﬂgg: Application Systens Heidelberg, Postfach 18 26 46
You sho
IB along m |
the Fre P“'
5] Bild 1:
9] gl | Die Entwicklungs-
—— - = 5 W oberfliche
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H/ RLEKIN II

HARLEKIN Il ist ein Multifunktionsprogramm, das sich
aus zahlreichen fantastischen Modulen zusammensetzt.
HARLEKIN Il steht jederzeit zur Verfiigung, 16st die
Aufgaben das tiglichen Lebens schnell und bequem und
bietet den Komfort und Luxus, den man schon bald nicht
mehr missen mochte.

Heute: HARLEKIN Il als
Termin- und Datenmanager
Wichtige Daten und Termine sollten immer griff-
bereit sein - kein Problem fiir HARLEKIN II. Die
neuartige, grafisch gesteuerte Datenverwaltung
erlaubt flexibelsten, maskenlosen Zugriff auf be-
liebig groBe Dateneintrage. Dadurch kénnen nicht
nur Adressen, sondern auch Notizen, Gedichte,
Berichte, Rezepte oder Projektplanungen verwal-
- tet werden - und das in einer Datei.

) Manager : DEMOMAN.

Dotei Edieren Sortieren Optionen Die 22 Jon 1991 Woche

a Zur optischen Trennung verschie-

- [0 JCNRNEDY |

dener Eintragsarten, vergibt man

[p7  [oa

15 Mon
16 Die

N N CE N CE N N [ [ [ L % )
| T Symbole, die nach eigenem Ge-

17 mit [IC Frankfar{ Beclin | schmack und Bedurfnissen erstellt

18 Don [ty 0V vbgont S 7 7 L L
19 Fre

21 Son

mit
oon
Fre

28 Som [eahnarzty] [Essen m) [inter 1 agen [Spor

werden. Schnellste Textsuche und
logische Verkniipfungen listenin Se-
kundenbruchteilen die gewiinsch-
ten Eintrage auf.

HARLEKIN Il verwaltet Termi-

Som [FrijnjahySmesse ESchuorn
8 Son_[Frinjanrsmesse ESchborn

Mon [Fri|ahySmesse ESchporn

Die

ne, erinnert daran oder wiederholt

sieautomatisch. Die Tages, Monats-

Manager : DEMO.MAN

Edieren Sortieren Optionen Oie 22 Jan 1991 Woche 4 und Jahresubersichten geben Auf-

- i NARER

schluB (ber die Terminlage, -inhalt

9:00|[Z] /& |Tennis spielen mit Sabine
108 |

11:08

15/@| i |zahnar zt-sonder termin

—[12:00

13:08

30

| i |Essen mit Dr. Habermann

14:00
15:08
16:00 || ¢ [Unteriagen per Kurier abschicken !!!
17:00 |3 [l |Fa. NOHAM anrufen zwecks Terminabsprache 1
18:00
85 [ | @} [ spor tschau

und -dauer. Da HARLEKIN Il stéandig
zur Verfiigung steht und per Tasten-
druck in Erscheinung tritt, erreichen
Sie |hre Daten und Termine blitz-
schnell aus jedem GEM-Programm -
ohne dieses erst verlassen zu mis-
sen.

i

DM 159.-

unverbindliche Preisempfehlung

A llungen nur gegen V

 Mit diesem neuartigen Konzept bietet sich HARLEKIN Il an, lhr neuer,
persénlicher Manager zu werden. Im néchsten Heft lesen Sie mehr.

" HARLEKIN I fiir alle ST/STE/TT
und alle Grafikauflésungen

Der personliche Manager
fiir anspruchsvolle User

MAXON Computer GmbH e Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn

Tel.: 06196 /481811 « Fax: 06196/41885

GEM-Editor

Terminmanager

Datenverwaltung

Terminalprogramm

Datenmonitor

Diskmonitor

Speichermonitor

Bnfany
Ende
Harken teschen

tieosprogram, das 3(ch aus Tavr

Taschenrechner Kaleres
Lersenieven

g
it

ASClI-Tabelle
Kontrollfeld
Fonteditor
Tastatureditor

it

Neser rdoer
Treter e

Maus-Speeder
Bildschoner

Dateiutilities

Diskutilities

Fileselector

Pfad-History

RAM-Disk

Druckerfilter o] smr IO BTG
Drucker-Spooler
Drucker-
konfiguration
RS 232-Konfig.
Wecker
Tastaturmakros
Modul-

Schnittstelle

MAX
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phen, die *Locales’ (das sind Erweiterun-
gen, die es ermdglichen, nicht nur engli-
sche Ausgabeformate fiir Geld oder Da-
tum zu benutzen) und die Moglichkeit, in
einer ‘switch’-Anweisung ‘long’-Werte zu
benutzen. Diese drei Einschrinkungen sind
jedochminimal. Gravierenderistdaschon,
dal} hexadezimale Escape-Codes drei Zif-
fern statt korrekterweise zwei erwarten.

Der Compiler gibt eine Vielzahl an un-
terschiedlichen Fehlermeldungen und
Warnungen aus, die das Suchen nach Feh-
lern erheblich erleichtern. So meckert der
Compiler zum Beispiel bei einer Zuwei-
sung innerhalb von *if". Die oft benutzte
Technik schleicht sich manchmal uner-
wiinscht an die Stelle eines Vergleichs.
Auch so mancher K&R-Konstrukt wird
nicht ohne Warnungen verdaut. Da dies
beim Compilieren von élteren Quelltexten
sehrlastig sein kann, gibt es mehrere Mog-
lichkeiten, die Warnungen zu unterdriik-
ken. Dereine Weg wiire iiber die Optionen
des Compilers, wo man in drei Stufen
einstellen kann, ob keine, einige oder alle
Warnungen ausgegeben werden. Das ist
aber nicht immer sinnvoll, da man auf den
Komfort nicht verzichten mochte. Man
hat dann die Moglichkeit, innerhalb des
Quelltextes bestimmte Warnungen einzeln
ein- oder auszuschalten.

Beim Ubersetzen arbeitet der Compiler
durchschnittlich schnell, so da3 bei gro-
Ben Projekten schon mal eine Kaffeepause
eingelegt werden kann. Ganz anders sicht
es mit dem erzeugten Code aus. Pure C
erzeugt momentan den schnellsten Code
auf dem ST. Interessantist hierbei, dafl der
Compiler nahezu keine globalen Optimie-
rungen, wie zum Beispiel das Herauszie-
hen von invarianten Ausdriicken aus einer
Schleife, vornimmt, aber trotzdem einen
68000-Code generiert, der seinesgleichen
sucht. Dieser kann in hohem Mal3e beein-
fluBt werden (Bild 2). Der Compiler ver-
wendet von Haus aus Register fiir die
Parameteriibergabe. Diese Option be-
schleunigt Funktionsaufrufe mit wenigen
Argumenten erheblich, kann aber auch

Debugger File

View Action Run Options Help

SOFTWARE

Pure C File Edit Search Compile Project

oL.65.3591
o ée 5

i

Use cdecl

Include directory:
Output directory:
Define macro:

Bild 2:
Compiler-Optionen

ausgeschaltet werden, falls die Funktio-
nen aus anderen Sprachen heraus benutzt
werden sollen. Intern wird ein Objektfor-
mat verwendet, das nicht mit dem Digital-
Research-Standard kompatibel ist. Dies
war notwendig, um Bezeichner mit va-
riabler Linge zu ermdglichen. Selbstver-
standlich gibt es auch die Moglichkeit,
DR-Format zu erzeugen. Optional erzeugt
der Ubersetzer auch 68020- und 6888 1-
Code, so daB auch die Besitzer eines TT
zufriedengestellt werden. denn der 68030-
Prozessor enthiilt eine 68020-CPU, die
zusitzlich noch mit einer PMMU ausge-
stattet ist, die aber vom Compiler nicht
benotigt wird. Im Listing 1 habe ich eine
Funktion mit Pure C iibersetzt und disas-
sembliert.

Der Assembler

Der mitgelieferte Assembler unterstiitzt
alle 680x0, 6888x und die PMMU 68851.
Damitister bestens fiir die Zukunft ausge-
riistet. Er verwendet die auf dem ST (ibli-
chen Motorola-Direktiven. Zusitzlich zu
den Assembler-Befehlen unterstiitzter vie-
le Pseudo-Mnemonics, wie zum Beispiel
‘export” oder ‘align’. In dieser Hinsicht ist
er einer der komplettesten Assembler auf
dem Markt. So bietet er neben Makros und
den iiblichen Schleifenkonstrukten auch
besondere Behandlung fiir Module und

Ge.08. 1581

£°a0%0 738
F:\SWING\QUELLEN\MAIN\SOURCE\HAIN.C %| Modules [#
wind_update( BEG_UPDATE ); /% fuer INPOUTP.C |2
update=TRUE; INTERSEC.C
HAIN.C t
Maustaste( Maus_button ); MEHU_TAB.C
} MINMAX.C
¥ MSFORM.C
PROGENDE.C
PROGINFO.C
if ( event&U_KEYBD ) /% Tastaturereignis RASTREDR. C
{ RA_BUTTD.C
if (lupdate) RA_TASTE.C [
T
L Breakpoints T RS 4[]
BMAIN.C#431 Condition: Always
_main Condition: RAlWays
% Watches
Bild 3:  |Klicks 252 (BxFC)
Breakoomrs W 12ste -1024_(BxF000)
ECONPOHELSy eventnu_nssnu ? Undefined Sunbol (s)
Watches,Modules |
...imDebugger i @
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~ E:\NU_RCS\MAIN\WINDOW.C L Bl
¢

ANSI keywords only

Allow nested comments
Add debug information
Stack checking

Generate DRI-Object file
Generate underbars
calling

Use pascal calling
Default char is unsigned

Stop after 25_ errors
Stop after 180 warnings

No jump optimization

No register optimization
No string merging

No register variables i
Size optimization

Use absolute calls
Standard stack frames
Generate 68020 Code
Generate 68881 Code

INCLUDE|

Maxinum identifier length 32_
Warning level (8,.2): 2

ermoglicht die Ausgabe von Crossrefe-
rence-Listings. Netterweise optimiert er
auch einige Adressierungsarten. Auf
Wunsch werden DR-Objektdateien erzeugt
oder Debugging-Informationen angehéngt.

Der Linker

Der Linker von Pure C kann neben dem
hauseigenen Objektformat, das zum De-
buggen bendtigt wird, auch Standard-Ob-
jektdateien linken. Hiufig benutzte Ob-
jektdateien konnen in Bibliotheken zu-
sammengefaf3t und dann automatisch mit-
gelinkt werden. Schon ist, daf3 nicht beno-
tigte Symbole, wie zum Beispiel iiber-
fliissige Funktionen aus Bibliotheken, auch
nicht hinzugefiigt werden. Der Linker kann
auch spezielle Informationen im Ausga-
beformat setzen, die mit neuen Betriebs-
systemversionen dazugekommen sind. So
ist es beispielsweise moglich, das Fast-
load-Flag zu setzen oder Programme ins
TT-RAM zu laden. Negativ ist aufgefal-
len, daB3 der Linker sehr zuriickhaltend mit
Fehlermeldungen ist: Es konnen subtile
Fehler auftreten, wenn Symbole doppelt
vorhanden sind. Man muf hier schon das
Verbose-Flag (ausfiihrliche Meldungen)
setzen, damit {iberhaupt eine Warnung
ausgegeben wird.

Die Bibliotheken

Die Bibliotheken von Pure C sind voll-
stindig, was den Standard angeht. Auch
ST-spezifische Funktionen wie das GEM-
DOS. das AES oder XBIOS sind korrekt
und vollstiindig enthalten. Darunter ver-
stehe ich auch, dafl vom TT neu hinzuge-
kommene Funktionen implementiert sind.
Als Bonbon haben die Pure-C-Entwickler
die standardisierten Netzwerkfunktionen
implementiert. Dartiber hinaus sind auch
einige Unix- und Pure-C-spezifischen
Funktionen nebst dem BGI (Borland Gra-
phics Interface) vorhanden.



Dehugger File View JEIX3CLM Run Options Help

SOFTWARE

)
n 1 \SWING\OUELLEN\REDRAM\RASTER\RASTREDR.C j
-
@ [ Breakpoint at: HIATN. CR491 —
[] variable changed: [ ]
Memory changed at: Length!
[] Expression true: |
[] Pass count:
Enabled >
Bild 4:
ST _ode IS Vielfiiltige
Maglichkeiten eines
Breakpoints

Der Debugger

Das Feinste an Pure C aber ist sein Debug-
ger. Es ist in der Praxis so, da fast 50
Prozent der Entwicklungszeit eines gro-
Ben Projekts fiir die Entwanzung ver-
braucht werden. Ohne einen Quelltext-
Debugger ist es sehr mithsam, iibersetzte
Programme zu debuggen, ganz zu schwei-
gen davon, daB man erst Assembler be-
herrschen muB. Hier setzt der Pure-De-
bugger an. Hat man sein Programm mit
den Debugging-Informationen iibersetzt,
kann man gleich den Debugger starten.
Erstaunlicherweise befindet man sich die
ganze Zeit iiber in GEM. Da das GEM
nicht reentrant ist, muBten die Program-
mierer das gesamte AES neu schreiben,
damit der gestreBte Benutzer auch GEM-
Programme erfolgreich debuggen kann.
Der Aufwand hat sich auf jeden Fall ge-
lohnt, denn der Pure-Debugger ist so ein-
fach zu bedienen, wie man das eigentlich
nur von Macintosh- oder PC-Program-
mierumgebungen gewdhnt ist.

Wie der Name es bereits impliziert, ist
es mit einem Quelltext-Debugger mog-
lich, ein Programm laufen zu lassen und
dabei den C-Quelltext zu inspizieren.
Selbstverstindlich kann man parallel dazu
den iibersetzten Code betrachten. Nach-
dem man ein Programm geladen hat, kann
man es ausfiihren und warten, bis ein Feh-
ler auftritt und der Debugger die fehlerhaf-
te Stelle und den Grund des Fehlers an-
zeigt. Da aber Fehler oft keinen Absturz
zur Folge haben, muB es auch mdoglich
sein, withrend der Ausfiihrung in den De-
bugger zu kommen. Der Pure-Debugger
erlaubt hier eine Vielzahl an Varianten:
die einfachste ist das Abbrechen der Aus-
fiihrung durch eine Tastenkombination,
weiterhin stehen sehr komplexe Break-
points zur Verfiigung, mit denen es zum
Beispiel ein Kinderspiel ist, an bestimm-
ten Stellen im Quelltext oder Programm-
Code das Programm anzuhalten. Dabei
konnen auch Abbruchbedingungen ange-
geben werden. wie die Anzahl der Durch-

liiufe eines Breakpoints, bevor dieser akti-
viert wird, oder das Beobachten von Spei-
cherzellen und Ausdriicken. Mochte man
die Auswirkungen des Programms genau-
er unter die Lupe nehmen, kann man sich
des Single-Step-Modus’ bedienen, bei dem
immer nureine einzige Anweisung gleich-
zeitig ausgefiihrt wird. Auch hier gibt es
zwei Moglichkeiten: ein Funktionsaufruf
kann wahlweise als ein einziger Befehl
bearbeitet werden, oder aber man springt
wirklich in die Funktion hinein, wobei bei
Bedarfder passende Quelltext geladen und
angezeigt wird. Uberhaupt ist das Anzei-
gen die Stirke des Pure-Debuggers. Will
man zum Beispiel den Wert einer Varia-

blen erfahren, reicht ein Doppelklick auf

den Bezeichner mit gedriicker Shift-Ta-
ste, und schon wird der Inhalt in einem
Fenster angezeigt, wobei selbstverstéind-
lich die C-Syntax benutzt wird. Somitkon-
nen auch Strukturen klar dargestellt wer-
den. Verwendet man in seinen Program-
men zum Beispiel Listen, reicht ein Dop-
pelklick auf das Strukturelement, das den
Nachfolger bezeichnet, und prompt wird
ein neues Fenster mit dem Nachfolger
selbst gedffnet. Obwohl der Pure-Debug-
ger die Fensteranzahl nicht begrenzt, kann
diese Art der Variableninspektion schnell
uniibersichtlich werden. Deshalbkann man
alle Variablen, die man betrachten moch-
te, in kompakter Form in ein Fenster aus-

geben lassen. Der Vorteil dieser Methode
ist neben der Ubersicht auch die Moglich-
keit, beliebig komplexe Ausdriicke be-
trachten zu konnen. Betrachten kann man
auch den Stack-Inhalt, die CPU-Register,
alle Breakpoints und Variablen. Den Spei-
cherkann man im ASCII- und Hex-Modus
betrachten oder ihn wahlweise disassem-
blieren. Zum schnellen Nachladen von
Quelltexten benutzt man das Modules-
Fenster. Und da viele Programme, die zu
debuggen sind, irgendwelche Dateien be-
arbeiten, kann man sich auch diese im
Fenster anzeigen lassen. Sehr fein ist auch
die Log-Funktion, die auf Wunsch alle
Aktionen in einem Fenster und einer Datei
protokolliert. Nicht zu vergessen, daf die
ausfiihrliche Hilfestellung auch aus dem
Debugger heraus erreichbar ist.

Macht man einzelne Schritte durch das
Programm, werden die Fensterinhalte au-
tomatisch restauriert. Das ist besonders
interessant, wenn man zur Ausfiihrung
den sogenannten Animations-Modus ver-
wendet. In diesem Modus werden die Be-
fehle schrittweise automatisch nach einer
einstellbaren Zeit ausgefiihrt.

Der Pure-Debugger ist der derzeit beste
Debugger auf dem ST. Er enthiilt eine
Menge an sinnvollen Funktionen, die auch
den Anfiingern das Leben erleichtern.

Die Tools

Ein gutes Programmierpaket enthilt auch
eine Menge an hilfreichen Utilities. Auch
Pure C macht hier keine Ausnahme. Mit-
geliefert werden ein Objektdatei-Disas-
sembler, der Pure C-File-Selector und die
OnLine-Hilfe als Accessories und Priipro-
zessor, Compiler, Linker und Assembler
alseigenstiindige Programme, die man aus
eigenen Shells heraus verwenden kann.
Auf der Diskette befindet sich auch ein
Hilfetext-Compiler, der aus einer beson-
ders formatierten Datei eine Hilfedatei pro-
duziert, die dann von dem Compiler aus
benutzt werden kann, um zum Beispiel
eigene Bibliotheksfunktionen zuerlidutern.

Debugger File VYiew Action Run Options Help 2SN
Variables
kstate 8 (8x8)
nen {{(char ¥)8x8, lIL Free},{(char %)8x8,0L,Free},{(char ¥)8x8,8L,F
Message {19,1,89,3,7,0,8
nfunktionen {(7""" *)ﬂxSDlﬂﬁ (7‘7"'1 #) 0x5D6B6, (7777 ¥)BxSDAEC, (7777 ¥)Bx5D5
nindizes {7,22,15,8,17,28, 16, 23,8}
modul funk ((777'7 *)ExSDBCB (777'7 *)HxSDSFE (7777 *)8x5FBED, (7777 ¥)0x0}
ntbefehle "1I\xﬂ4dms 4u\xus\xuls\bp\xun\xah
it ’
aanen ™ Tnspect: rs tedinfo (Ox6d7Z0._ (4]
ra_hbox 19 (8x13) S 1
ra_ubox 19 (8x13)
rs-bitblk {{(int %)
rs_object {{-1,1,16/ [
rs_tedinfo  {{"Swing-1
rs_trindex 8L,17L,4] L
Taste -1824 (Bx 7 8, 1
trei_feld (15,15,17 71 {"(C) 1998 by Wilheln Mikroelektronik", “" o]
update 81 {"(C) 1988, 1989 by Wilheln karoelektrnmk" Bild 5:
Ydi_Handle z (Bxl) 91 ("Fomatxerungsparaneter , Bitte vorw\x84hle d 5:
X 46 (8x2E) | [18] {","Diskettenoperationen”,"",3,6,2,4497,0,-| |  Alle Variablen
y 22 (8x16) - kdnnen aufgelistet
@98 A I L [ole werden.
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Die Handbticher

Daserste und gleichzeitig wichtigste Hand-
buch befalit sich mit C. speziell natiirlich
mit Pure C. Nach einer Einfiihrung zur
Entwicklungsumgebung gehtes gleich mit
ersten Programmbeispielen los. Die Spra-
che C wird meiner Meinung nach sehr gut
und iibersichtlich dargestellt, so daB auch
Programmierer ohne C-Erfahrung nicht
tiberfordert werden. Der Schwierigkeits-
grad steigert sich im Verlauf des Buches
und endet mit der syntaktischen Beschrei-
bung von Pure C. Im Handbuch enthalten
ist auch eine Kurzbeschreibung aller Bi-
bliotheksfunktionen. Genauere Informati-
on muf man aber der OnLine-Hilfe ent-
nehmen.

Auch das Assembler-Handbuch ist fiir
absolute Assembler-Einsteiger geeignet.
Es erldutert die wichtigsten Befehle und
deren Anwendungin der Praxis, was selbst-
verstiindlich auch die notwendigen Be-
triebssystemaufrufe einschlief3t. Erklirt
wird auch die Parameteriibergabe, wenn
C-Funktionen aufgerufen werden.

Zum guten Abschluf} enthiilt das Paket
ein Debugger-Handbuch. Auch hier zeigt
sich deutlich, wie gut Borland die Biicher
aufgebaut hat, denn wie die ersten beiden
ist auch dieses nahezu unverindert iiber-
nommen worden. Es ist durch seinen Auf-
bau fiir Neulinge ebenso gut gecignet wie
fiir Erfahrene.

Die Neuigkeiten

Die wahrscheinlich wichtigste Frage eines
Jjeden Turbo-C-Programmierers ist. was er
denn fiir die Update-Gebiihr Neues be-
kommt. Und hier sieht die Sache schon
etwas Kritischer aus. denn es gibt nicht nur

SOFTWARE

Gutes zu berichten. Doch fangen wir ganz
von vorne an.

Was beim ersten Compilieren sofort
auffillt, ist die eindeutig schnellere Pro-

jekt-Funktion. Bei Turbo C hat es schon

mal gedauert. bis der Compiler alle fiinf-
zig Module auf deren Entstehungsdatum
gepriift hatte. Der Geschwindigkeit dien-
lichistaucheine vollig neue Funktion: das
Include- und Object-File-Caching. Im
Klartext heifit das. da} automatisch eine
Art RAM-Disk fiir die dauernd benétigten
Dateien erstellt wird, mit deren Hilfe Zu-
griffe auf die Festplatte minimiert werden.
Das spartnichtnur wertvolle Zeit. sondern
schont auch die Festplatte.

Vielen Erweiterungen ist auch die Hil-
fe-Funktion unterzogen worden. So ist es
zum Beispiel moglich. sich eigene Hilfe-
Dateien zu erstellen und sie dann iiber das
Hilfe-Menii zu benutzen. Doch damitnicht
genug. Die genialste Neuerung ist meiner
Meinung nach das sogenannte Project-
Help. Hierbei erzeugt der Compiler wiih-
rend des Uherscly_ung.x\'orgamges eine
Datenbank. die allen global bekannten
Bezeichnern ihre Zeilennummer zuord-
net. Wenn Sie nun eine Funktion oder
Variable selektieren und die Help-Taste
driicken. springtder Editoran die Stelle im
Quelltext, an der diese definiert wurde.
Das listige Durchsuchen der Dateien nach
einem bestimmten Bezeichnerentfilltalso.

Der Assembler ist von Grund auf neu
geschrieben worden. Er ist jetzt um ein
Vielfaches schneller als sein Vorginger.
Auch das Handbuch ist erweitert worden.
Beim Debugger hat man jetzt die Mog-
lichkeit. die VDI-Funktionen zur Ausgabe
zu nutzen, was vor allem Benutzer von
Grafikkarten freuen wird. Leider ist auch
einiges verschlimmbessert worden. So fehlt

ein Referenzhandbuch vollstindig. Das
schéne Turbo-C-Referenzhandbuch wur-
de ersatzlos gestrichen. ASH verweist hier
auf die OnLine-Hilfe. Auch ein Resource
Construction Set fehlt.

Aufgefallen sind mir auBerdem ein paar
Kinderkrankheiten. Die Cache-Funktion
zeigte sich in der zur Messe ausgelieferten
Versionabsturztriichtig. Auch verhieltsich
der Computer nach einem Debugging-
Durchlauf sehr anfillig gegen Abstiirze.

Fazit

Pure C ist insgesamt ein hervorragendes
Produkt. Alle Bestandteile sind gut inte-
griert und nahezu fehlerfrei. Fiir C-Neu-
einsteigeristdieser Compiler fiir DM 398 .-
konkurrenzlos. Auch die Laser-C-Freun-
de. die neidisch zu ihren Turbo-C-Kolle-
gen aufblickten, werden sich freuen. ASH
bietet ihnen die Moglichkeit eines Up-
dates fiir DM 198.- fiir ein vollig neues
Produkt. Anders sicht es schon fiir Turbo-
C-Freaks aus. Fiir ein paar neue Funktio-
nen, nahezu gleiche Handbiicher, wobei
cines sogar entfallen ist, und das Fehlen
cines RCS DM 148.- zu berappen. ist schon
ganz schon happig. Hoffentlich kann das
der gute Support von ASH ausgleichen.
und hoffentlich gibt es endlich mal eine
“vollstindige” C++-Implementation fiir
den ST.

Grischa Ekart

Bezugsadresse:

Application Systems
Englerstr. 3

W-6900 Heidelbere
Tel.: (06221) 300002

/* Dies ist eine Hash-Funktion */
unsigned

unsigned long
hash_pjw(const char *string)

long hash_pjw(const char *string);

{
unsigned long hash, temp;
hash = 0;
for( ; *string != '\0'; string++)
{
hash = (hash << 4) + *string;
if (temp = hash & 0x£f0000000L)
{
hash ~= temp >> 24;
hash *= temp;
}
}
return (hash) ;
}

Pure C- Eine Hash-Funktion und ihre U
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; und die von Pure C iibersetzte Routine
hash_pjw:
MOVE.L D3, - (A7)
MOVEQ.L #$00,D0
BRA.B label3
labell: MOVE.L DO, D1
LSL.L #4,D1
MOVE.B (a0) ,D2
EXT.W D2
EXT.L D2
ADD.L D2,D1
MOVE.L D1,D0
AND.L #$F0000000,D1
BEQ.B label2
MOVE. L D1,D2
MOVEQ.L #$18,D3
LSR.L D3,D2
EOR.L D2,D0
EOR.L D1,DO0
label2: ADDQ.W #1,A0
label3: MOVE.B (a0),D1
BNE.B labell
MOVE.L (A7)+,D3
RTS
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Kein anderer Computer
von ATARI hat an so vielen
Top-Hits mitgearbeitet. Weltweit.

Das ATARI-MIDI-Komplett-Paket

> Megastarker Computer -~ ATARI 1040 STE
< % a ATARI 1040 STE/2MB o u% 9 FPhe  Monitor SM 124
o e \&g Phs  Monitor SM 124 et w\ Phs  Keyboard KAWAI MS710
o
b w Phs  Textverarbeitung THAT'S Write Phs 2 MIDI-Kabel

Phs DTP-Software Calamus

Plis  MIDI-Software ,Happy Music"

Sunshine-Paket , ' ATARI Mega STE

ATARI 1040 STE, 1 MB RAM, ATARI Mega STEL .o sresusanssss v DM 1798,-
+ THAT'S Write V1.5 Speichererweit. fiir ATARI STE,
(die Textverarbeitung), 1. MIB, STRTING! . soiions silonnsnirsms s DM 128,-

+ Adimens (Datenbank-Software)
+ Power Pack (20 Color Games)

Festplatte fiir Mega STE 50 MB DM 498,-
Festplatte fiir Mega STE 80 MB DM 1298,

+ Freizeittasche ........ccooevvnenn. DM 998,- Megafile 30 ....ccoeeriiiiiiiiniiiiinnnn. DM 698,
inklusive Monitor SM 124 ...... DM 1248~ Megafile 60 .....cccevuniiiniecnniiinnnn. DM 998,
oder Color Monitor SC 1435 ..DM 1548,-  Coprozessor 68881/16 ............. DM 98-

24-Nadel-Drucker ATARI Paket-Angebote

Epson LQ 400.. ..ccccveivraemssssnenans DM 599,- ATARI Mega STE1,
LQ 450, h. Aufl., Papierparkf. DM 748~ + 3,5" Floppy, eingebaut,
Star LC 24-200 ::ussummsvssssassmmsmes DM 798,- + SM 124 Monitor,
Panasonic KXP 1123 ................ DM 598,— + Festplatte 50 MB, eingebaut,
Panasonic KXP 1124i................ DM 748,- + EPSON 24-Nadel-Drucker
% EQHA00 s smsmngmenninnse DM 2798,-
oder 19 450 11 DM 2950,
HP-Desk=Je&t D00 ususesuvvnicn covmmes DM 990,
ATARI Mega ST ... ..o DM 695,
EPSON Flachbett Scanner GT-6000, ATARI Mega ST1, SM 124 ......... DM 958,
16 Mio Farb., Zoom, 600 dpi, ATARI Mega ST1 mit 2 MB........ DM 1248,-
GT-SANS (ATARI ST + TT), ATARI Mega ST1 mit 2 MB,
Interf., Softw., Handb., kpl.....DM 4498, SM 124 Monitor....cccvvvunreennnnn. DM 1398,-
Handy Scanner, Grafikpaket ftir ATARI Mega ST1 mit 4 MB........ DM 1398,
ATARIs Scan-Man 32 + Repro ATARI Mega ST1 mit 4 MB,
ST-Junior + Avant Trace......... DM 889, SM 124 MOENILOT ... csenmmssvnsssses DM 1598,-

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Als ATARI DTP-Center fithren wir auch alle professionellen Produkte der ATARI-Hardware

Heim
Biiro- und Computertechnik
Heidelberger LandstraBe 194 - 6100 Darmstadt 13 - Telefon 06151/ 560 57-58 - Fax 061 51/560 59

Ich bezahle

QO per Scheck

Q per Nachnahme

Die Lieferung erfolgt ausschlieflich per UPS
Bestellcoupon: zuziigl. DM 16,- Versandkosten pro Karton
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Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
mussen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fir Sie
eingefiihrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette
undkdnnen Uiber die Redaktion bezogen werden. So
mussen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nicht an verschiedene Hersteller schreiben, son-
dern kénnen sich in aller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daB die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschrankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fiir ST-Fibu
(GMa-Soft)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fur ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Sofft)

D6: SciGraph 2.0
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SciLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni-und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vtx-Manager
Programm zum AnschluB an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fir fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soft)

D11 & D12: CADjA

CAD-Programm fiir hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D13: JAMES 3.0

Programm fiir Bérsenspekulanten
(IFA-K6in)

D14: Soundmerlin

Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D16: ReProK
Buroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron.Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fiir Omikron.BASIC
(Omikron.Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron.Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fir alle Gelegenheiten
(Omikron.Software)

D25: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility fur Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fir Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Borsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A8.H.)

D38: TiM Il
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.A$.H.)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon

(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0

Disk-Utility

(ccD)

D45: PegaFAKT

(Fakturierung mit Lager- u. AdreBverwaltung)
(Rudolf Gartig)

D46: ALMO V3
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Bérsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
MeBdatenverarbeitung
(Jirgen Altmann)

D50: XENON
Disk-Monitor
(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Musik
Gehorbildung
(Schott Verlag)

D52: Phoenix
Datenbanksystem
(Application Systems /// Heidelberg)

D53: Skyplot Plus 3d
Astronomieprogramm
(Heim Verlag)

D54: Astrolabium 2
Astronomieprogramm
(Jirgen Rensen)

D55: Maxon PROLOG
Prolog-Interpreter
(MAXON)

D56 & D57: MEANS V2
Finite Elemente-Programmsystem
(HTA-Software)

D58: Repro Studio junior
Bildbearbeitung

(Trade it)

D59: Avant-Vektor
Vektorisierungsprogramm
(Trade it)

D60: Kobold
Kopierprogramm
(Kaktus)

D61: BASIC-nach-C
Konverter

(Cicero oder H.Richter)

D62: ST-Auftrag
Integrierte Business-Software
(AS-Datentechnik)

D63: Ultimade-PCB
Platinen-Layout
(HK-Datentechnik)

D64: CyPress
Textverarbeitung

(Shift)

D65: Interface
Resource-Editor

(Shift)

D66: 1st Base
Datenbank

(Victor)

D67: Arabesque
Zeichenprogramm
(Shift)

D68: Saldo 2
Haushaltsflihrungsprogramm
(Bela Computer GmbH)

Es gelten die i Vertri i wie fir
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestelit werden.

Bitte verg Sie nicht die
(z.B. D1) anzugeben.
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HYPERCACHE
E

8MHz/16MHz - Cache On/Off iiber ACC schaltbar - FASF
ROM Option - 100% Kompatibel - auch fiir AtariSTE

Fiir den starken Rechner: 3 9 8 .

RAM-RAM-RAM-RAM-RAM-RAM'

2MB Speichererweiterungskarte, unbestiickt, inkl.
Shifter-Adapter, Kabel, Anleitung. Fiir alle Atari-ST

Bit-Master 17/2 68,-
D-RAM 1Mb 70ns 12,45
Die P2S

TOWER-

Schaffen Sie Platz fir Erweiterungen,
Raum in lhrer Arbeitsumgebung.

Proffessionelle = Kompakt-Einheiten aus
IHRER Atari-ST/ STE/ TT Hardware sowie
Peripherie und Zubehor!

Unsere TOWER-Bauer erstellen aus Ihrer vorhandenen ST/STE/TT
Hardware unter Vlerwendung qualitativ hochwertiger PC— Towergwehéause
in noblem Design ein kompaktes Arbeitsgerat in dem nichts mehr fehlen
muB. Ohne lastiges Kabelgewirr in Ihrem Arbeitsbereich haben Sie so alle
Komponenten Ihres Systems ‘unter einem Dach’

Da vorhandene Hardware Verwendung findet ein sehr
glinstiger Aufstieg in die Profi-Klasse.

Ein Beispiel

Einbau Arai Mega ST 35" LW Festplatte- inkl. Towergehdause 200W.
Speed-Anzeige. Reset/ Turbo-Schalter Rauchglasabdeckung der

Bedienelemente:
698.-

Standartumbau

Vordern Sie spezifische Informationen an!

SCSI Hostadapter 198 ,-

inkl. Software, Handbuch, DMA/ SCSI-Kabel

Inter-Serve 44 1398 ,-

SCSI-Wechselplattensubsystem. AnschluBfertig inkl.
Handbuch, Kabeln, 44MB Wechsel-Medium

& Service
P2S Sales e
4

Thomas P 5 Rosdorf
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Hallo Spiele-Fans,

Electronic Zoo, Spiele-Software-Firma aus
England, kiindigt groBe Neuigkeiten fiirden
Herbst 1991 an. Vorgestellt werden: Ma-
gic-Garden (30.Sept), Cardiaxx (30.Sept),
Son of Zeus (30.0kt.) und Under Pressure
(30.November).

BeiMagic-Garden geht es umeinen Gnom,
der die Aufgabe hat, einen Garten zu be-
wirtschaften und ihn in ein Blumenmeer zu
verwandeln. Dieses total gewaltlose Spiel
bietet farbenpréachtige Grafik und vielfalti-
gen SpielspaB.

Cardiaxx versetzt den Spieler in das Jahr
3151. In typischer Shoot-Em-Up-Manier
muB er sich den Weg mit seinem Raumschiff
durch diverse Gefahren bahnen. Sehr schnelles
horizontales Scrolling und digitalisierte Sprach-
ausgabe sind die besonderen Kennzeichen die-
ses Weltraum-Baller-Spiels.

Son of Zeus

In Son of Zeus (Sohn des Zeus) geht es um das
alte Griechenland. Der Held des Spiels, Herak-

RELAX

Under Pressure

les, muB viele gefahrliche Abenteuer bestehen,
um 12 Stlicke eines zerschmetterten Zauber-
steins zu finden und zusammenzufligen. Dabei
fuihrt es ihn kreuz und quer durch Griechenland.
Verschiedenste Waffen und kampferische Fa-
higkeiten stehen ihm dabei zur Verfligung.

Ein weiteres farbenfrohes und horizontal
scrollendes Spiel verspricht Under Pres-
sure zu werden. Als junger, aber unerfah-
rener Kdmpfer hat man die Aufgabe, sei-
ne entflihrte Freundin aus den Handen
einer Bestie zu befreien. 8 verschiedene
Levelsgiltes zu liberstehen, wobei Kampf-
starke und Erfahrungswerte stetig an-
steigen. Viele verschiedene Waffen sind
zudem niitzlich, das gefahrliche Vorha-
ben zu einem Happy-End zu bringen.

Auch aus Frankreich sind Neuheiten zu

erwarten. Lankhor kiindigt flir Oktober/

November das Abenteuerspiel Black Sect

an. Es kommt nicht oft vor, daB ein Com-

puter-Game in deutschen Landen spielt.

Black Sect wartet mit 34 verschiedenen
Schauplatzen auf (17 innerhalb und 17 auBer-
halb von Gebauden), ist komplett tiber Symbole
bedienbar und bietet die Mdglichkeit, Objekte
mit einer Lupe genauer zu untersuchen. Land-
schaften und Umgebung andern sich mit der
Tages- sowie Jahreszeit.

Ocean kommt mit einer weite-

ren Universal-Picture-Filmum-
setzung. Der Name: Darkman.
Peyton Westlake, ein brillanter

20332033
Grafik Wissenschaftler, arbeitet an ei-
;::n;""" ner unglaublichen Entdeckung:
00200020 synthetischer Haut. Er flhrte
|Motivation

eigentlich ein ganz normales
Leben, bis er eines Tages von sadistischen
Kriminellen firchterliche Verbrennungen beige-
bracht bekam. Zwar spurt er mittlerweile keine
physischen Schmerzen mehr, lebt aber seitdem
einsam und zurlickgezogen mit Rachegefiihlen.
+Das Verbrechen hat einen neuen Feind“. Dark-
man kommt, um seine verlorene Liebe wieder-
zufinden und seine wissenschaftlichen Experi-
mente fortzusetzen.

Dieses Action-Spiel von Ocean |48t sich sehr
gut spielen und muB mit zu den besten Filmum-
setzungen gezahlt werden. Es werden einige
Sequenzen aus dem Film sehr akkurat wieder-
gegeben. Eine der ersten Prifungen, die Dark-
man bestehen muB, ist, sich eine neue Identitat
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zuzulegen. Dies wird er-
reicht, indem er Fotos von
Gesichtern diverser Schur-
ken macht, die an verschie-
denen Stellen innerhalb ei-
nes Hochhauses auftau-
chen. Werden 70% der
Sammlung von Bildern er-

reicht, ist der Spieler im
Geschaft. Der Rachefeld-
zug startet in China-Town.
Dort missen plindernde
Kriminelle durch gezielte
Schlage und Tritte auBer
Gefecht gesetzt werden.
Alle Gberwéltigten Gangster verlieren kleine Pa-
kete, die der Spieler aufsammeln sollte. Sie
geben ihm einiges der verbrauchten Kraftreser-
ven zurlick. Am Ende dieses Levels trifft man auf
,Durant”, dessen Aktentasche mit Geldinhalt
man sich aneignen muf. Danach findet man sich
als Gefangener in einer Fabrik wieder. In einer an
»Robo-Cop*“ erinnernden Umgebung heiBt es
nun, weitere Bosewichter zu eliminieren und,
wie bei einem guten Plattformspiel auf verschie-
denen Ebenen, tber bewegliche Rampen und

auf Leitern bis zum Dach vorzudringen. Dort
versucht, Durant”, mit einem Helikopter zu fllich-
ten. Wagemutig hangt man sich an das Seil, das
vom Hubschrauber herabhangt. Naturlich ver-
sucht der Schurke, die unfreiwillige Last am Seil
loszuwerden, und man braucht sehr viel Ge-
schick, um diese Situation heil zu Uberstehen.
Ist dies geschafft, folgt das groBe farbenpréch-
tige Finale, dessen Einzelheiten wir hier nicht
vorwegnehmen wollen.

ddficM



M.U.D.S.
Ausgeschrieben heiBt Rainbow

Arts’ Fantasy-Sportspiel ,Mean
Ugly Dirty Sport“. Zu deutsch:
,Gemeiner, haslicher, schmut-

sl iaa] ; ;
Grafik ziger Sport*“. Jede dieser Eigen-
g;’uf‘:j"j schaften trifftzu. Das wird glaub-

haft, wenn man sich die Athle-

I

ten der rauhen Mannschafts-
sportart ndher anschaut: lauter Haftlinge, die in
den Uberfiillten Gefangnissen lastig werden. Der
Spieler wird zum Aliround-Manager seines
Teams. Sein Aufgabenbereich zerfallt in einen
{iberwiegend organisatorisch-strategischen Part
und in einen Action-Teil, wo er auch in den
Wettkampf eingreifen darf. In der Vorberei-
tungsphase stellter die Gesetzlosen unterschied-
lichster Rassezugehdrigkeit zu einer schlagkraf-
tigen Mannschaft zusammen. Nach dem Motto:
,Machen Sie das Beste aus lhrem Typ* wird
jeder Haftling gemaB seinen kérperlichen Quali-
taten eingesetzt. Aerodynamisch geformte Hanf-
linge eignen sich als Laufer, wahrend kurzbeini-
ge Kraftprotze zwar Gegner plattschlagen, ih-
nen aber schlecht mit dem Ball davonrennen
kénnen. Zu den vorhandenen Spielern besorgt
man sich weitere, zum Beispiel auf dem Skla-
venmarkt. Um den goldenen Eimer zu erlangen,
miissen alle gegnerischen M.U.D.S.-Teams
ibertrumpft werden. Der Manager hat indessen
viel zu tun: Hotelzimmer fir seine Jungs besor-
gen, gegnerische Spieler in der Kneipe aushor-
chen und Konkurrenten bestechen. So sichert
man den Sieg der eigenen Mannschaft. Sogar
der Ball nimmt gern ein paar Spargroschen an
und verhélt sich im Wettkampf entsprechend
parteiisch; der Ball ist tibrigens ein kleiner Sau-

rier, der sich im Spiel zu einer Kugel zusammen-
rollt. Auch die eigenen Spieler brauchen etwas
véterliche Zuwendung. Ab und zu mal eine Run-
de Bier - sowas hélt die Spieler bei Laune und
salbt die Psyche. Und gliickliche Spieler sind
bessere Spieler, das weiB ja jeder Coach. Des-
wegen wettet er auch auf seine Mannschaft.
Falls dies ein paarmal danebengegangen und
die eigene Kasse nur noch ein gdhnendes Loch
ist, mag keine Bank mehr ein Risiko eingehen. In
diesem Falle pumpt man Kredithaie an. Es ver-
steht sich, daB die Zinsen hier schwindelerre-
gend hoch sind und der Bankrott mehr oder
minder vorprogrammiertist. Soweit die geschéft-
liche Seite. Wer das zu kompliziert findet, kann
sich auf die rein sportliche Seite von ,M.U.D.S.*
beschrénken. Am Bildschirm betrachtet man
das Stadion von oben, wobei die grafische Dar-
stellung der Spieler sich ziemlich dlirftig aus-
nimmt. Unten erstreckt sich eine Art FuBballfeld.
Als Tore dienen Eimer, in die die Spieler den
Saurier-Ball zu kicken versuchen. Die Spielregel
lautet: keine Regeln! Tiicke, Brutalitat, Gemein-
heit - bei M.U.D.S. ist alles erlaubt, was wehtut.

Dartiber sollte man in die-
sem Rugby-&hnlichen Spiel
jedoch nicht die Strategie
vergessen. Natdrlich kann
die Taktik einfach darin
bestehen, moglichst viele
Gegner spielunféhig zu
schlagen. Wenn auch die
Ersatzspieler des Gegners
,aufgebraucht” sind, kas-
siert die eigene Mannschaft
die Lorbeeren. Falls die
Konkurrenten noch fieser,
héarter und tibler - also bes-
ser - spielen, gibt es nur
noch die Mdglichkeit, den Schiedsrichter zu
bestechen. Diese einfluBreiche Personlichkeit
dirfte entfernt mit den uns bekannteren Fro-
schen verwandt sein. Kommentare zum Spiel
driickt der Schiedsrichter mit seiner arteigenen
Zeichensprache aus, mit der man sich als Un-
kundiger erst einmal vertraut machen muB. Das
Spielkonzeptvon ,M.U.D.S.“ mag sich verzwickt
anhéren. Dank der luxuriésen, einfachen Steue-
rung 1&Bt es sich jedoch prima spielen. Die
Grafiken sind bunt und voller lustiger Kleinigkei-
ten. Rainbow Arts hat das originelle Spielkon-
zept hervorragend in Szene gesetzt. Nicht zu
vergessen sei dabei der Sound. Kritisieren lieBe
sich héchstens, daB man das motivierende Spiel
zu zweit nur im Action-Modus spielen kann. Der
strategische Anteil kann nur alleine bestritten
werden. Schade! Aber auch soist,,M.U.D.S" ein
fantastisches Sportspiel. Fans, die schon ,Grand
Monster Slam* faszinierte, werden sich auch an
,M.U.D.S* gar nicht sattspielen kbnnen.

CBO

Die Meldung ,You don’t need

to use this word" kann ganz
schén nerven. Mit diesem Satz
beschwert sich der recht intelli-

(13000002 ! ,

gente ,,Demoniak”-Parser tiber
;:‘;:l‘;" ein Wort, das er nicht versteht.
001002 Verstandnisschwierigkeiten

also auf beiden Seiten. Palace
Software versucht trotzdem, sein schwieriges
englisches Text-Adventure auch auf dem Konti-
nent zu verkaufen. Adventure-Cracks, die in
Englisch topfit sind und eine echte Herausforde-
rung suchen, kénnen es jedoch wagen. lhr Geg-
ner heiBt Demoniak. Dieser eroberungswitige
Typ kommt aus dem All jenseits der MilchstraBe.
Um diese in seine Gewalt zu bekommen, schafft
er sich mit einer gigantischen Bombe einen
Durchschlupfin unser milchiges Sternensystem.
Die schlauesten Képfe sinnen tber eine Rettung
nach. Doc Cortex verfallt schlieBlich auf eine
magische Bombe, die das riesige Loch wieder
verstopfen kénnte. Und das muB passieren,
bevor die auBerirdischen Geschwader hindurch-

schwirren, um in unseren Galaxien zu randa-
lieren. Typisch Adventure: die zauberkraftige
Bombe liegt nattrlich nicht hiibsch ordentlich
im Regal, sondern ist in drei Stiicke gebro-
chen. WeiB der Teufel, in welchen Teilen der
Abenteuerwelt die Bruchstticke vor sich hin-
rosten! Vier tolle Typen wollen sie fir den
klugen Doc finden. Jeder der Helfer besitzt
ungewshnliche Fahigkeiten, die bei der Suche
nach der Bombe und bei der Verteidigung
gegen Demoniaks Leute niitzen. Madlock kann
zaubern, Flame verbrennt Feinde in einem glei-
Benden Strahl, Sondra liest in den Gedanken.
Und Johnny Sirius ist so eine Art Universalheld:
kiihn, intelligent, kampferisch - natirlich nur,
wenn der lenkende Spieler entsprechend han-
delt. Mit dem Befehl ,become Madlock® erlebt
man alles aus der Sichtdes Zauberers. Nattirlich
darf der Spieler sich in alle moglichen Personen
hineinversetzen, nicht nur in die vier Helden.
Weitere Handlungsmoglichkeiten lassen sich aus
der Verbenliste im Handbuch entnehmen. Mal
abgesehen davon, daB es im ganzen Spiel nur
um die zehn Grafiken gibt, ist ,Demoniak* op-
tisch gut aufgemacht. Farben sorgen fiir Uber-
sicht. In der obersten Anzeige steht, in wessen

Kérper man gerade steckt, und darunter, wo
man sich gerade aufhélt. Ferner wird mitgezéahit,
wieviel Lésungsschritte bereits erfolgten. Und
nattirlich gibt es ein Ein- und Ausgabefenster flr
Text. Wahrend man Sondra steuert, laBt sich ein
weiteres Window 6ffnen: das Fenster zum Ge-
dankenlesen. Wirklich witzig, zu erfahren, was in
den Képfen von Freund und Feind so vorgeht!
Damit gerét ,Demoniak® zu einem &uBerst inter-
essanten und verwickelten Textabenteuer. Nur
schade, daB es nicht in deutscher Sprache er-
haltlich ist - der verwendete englische Wort-
schatz hat es namlich ganz schén in sich.

CBO
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HILL STREET
BLUES

Polizeirevier Hill Street, sechs

Uhr morgens: Von seiner Zen-
trale aus kontrolliert Sergeant
Furillo die Aktivitaten der Ge-

SENE )

Grafik setzeshuter. Sein Ziel: Verhin-
S | 32 2
Sound derung und Aufklarung mog-
00200d0 lichst vieler Verbrechen, um
|Motivation

auch weiterhin gut in der Gunst
des Polizeiprasidenten zu stehen und vielleicht
einmal beférdert zu werden. Sobald ein Deliktim
Polizeicomputer auftaucht, ergeht Meldung an
einen der Rookies, der sich dann je nach Ver-
kehrslage mit dem Dienstwagen oder zu FuB an
den Ort des Geschehens begibt. Naturlich ha-
ben die Tater langst das Weite gesucht, aber
innerhalb des begrenzten Territoriums mit sei-
nen 300 Geb&uden hinterlaBt auch der geschick-

RELAX

teste Fllichtling Spuren. Eine Verhaftung samt
Uberfiihrung aufgrund von Indizien und Fotos
ist nur eine Frage der Zeit. Mit enormem tech-
nischen Aufwand wurde ein kompletter Stadt-
teil in den Rechner gepackt. Jede der 400
Personen bewegt sich unabhéngig, Autos fah-
ren selbsténdig, halten an Ampeln und sorgen
fir ein Verkehrschaos in der Rushhour. Das
Programm lauft in geraffter Echtzeit ab, mit
Hilfe der ebenso komplexen wie praktischen
Maus-/Icon-Steuerung hat das Auge des Ge-
setzes immer den Uberblick. An allen Ecken und
Enden geschehen Gewalttaten: Banken werden
ausgeraubt, Geschafte geplindert, Politiker ent-
fuhrt. Nurals echtes Multitasking-Genie hat man
eine Chance. Aufder niedrigsten von vier Schwie-
rigkeitsstufen stellen sich schnell Erfolge ein,
aber wehe man versucht sich als Professional.
Dann herrscht Krieg auf den StraBen. Wo viel
Licht, da auch viel Schatten. Die Komplexitat
geht auf Kosten des Spielflusses. Die schema-
tische Grafik im Sim City-Stil ruckelt erbarmlich.
AuBerdem findet man im Eifer der Ermittlungen

oft nicht sofort das richtige Gebaude, da sich
viele Bauten stark dhneln. Mit Unterstitzung
einer etwas ausfuhrlicheren Anleitung wiirde
man sicher nicht die meiste Zeit orientierungslos
in der Gegend herumkurven. Im Vergleich zu
anderen Lizenzproduktionen schneidet Hill Street
Blues aber hervorragend ab. Krisalis’ neues
Polizeispiel ist zwar kein ReiBer, aber trotz eini-
ger Mangel ein sehr unterhaltsames Spielchen.
Mehr davon!

CBO

RAILROAD
TYCOON

Mit Railroad Tycoon brechen

rosarote Zeiten flir computeri-
sierte Modelleisenbahneran. Als
Chefseinereigenen Eisenbahn-

{0

Grafik gesellschaft bringt der Spieler
gEses.] 5 i

Gouad zunachst 100000 Aktien unters
aaaaaaaaaa | Volk, dann macht er sich in ei-
|Motivation

nem von vier Gebieten ans Glei-
severlegen. Egal ob in Amerika, Europa oder
GroBbritannien, immer sitzen ihm drei hartnak-
kige Konkurrenten im Nacken. Wer kostengln-
stig baut, nur kleine Stationen errichtet und
neben Passagieren auch Giiter transportiert,
schreibt schnell schwarze Zahlen. Vom gewon-
nenen Vermogen kauft man sich modernere
Lokomotiven und baut sein Verkehrswegenetz
zligig aus. Je nach Reibach verbringt der Finan-

zhai zur Belohnung sein Alter als Schuhputzer
oder Prasident der Vereinigten Staaten. Egal ob
Strategie-Crack oder Hobby-Weichensteller,
Railroad Tycoon zieht jeden in seinen Bann. Die
Steuerung mit Maus und Tastatur kapiert man
im IC-Tempo, Schwierigkeitsgrad und Realis-
mus bestimmen Ubersichtliche Pull-Down-Me-
nus. Grafisch stehen dem Gleisgiganten detail-

lierte Karten seiner Um-
gebung zur Verfugung.
Huibsch animierte Lokomo-
tiven vervollstandigen den
positiven Eindruck. Eine
kleine, aber feine Auswahl
von Zuggerauschen unter-
malt das komplexe Ge-
schehen. Von der Uberset-
zung der Bildschirmtexte
ins Deutsche hatten die
Programmierer bei all ihrer
Genialitat lieber die Finger
gelassen: Da werden Pas-
sagiere ,geliefert”, ,Wag-
gons konstruiert” anstatt gekauft, und eine Stadt
wie Miinchen verschwindet nach einem Tipp-
fehler einfach vom Bildschirm. Trotz dieser klei-
nen Schonheitsfehler ist , Railroad Tycoon*® kein
faules Ei, sondern eine Simulation der Giiteklas-
se A.

CBO

Dieser gelungene 8-Bit-Hit hat

nun auch seinen Weg zu den
16-Bit-Computern gefunden.
Entwickelt wurde Armalyte von

u0Jad0
Grafik ARC-Developments, die mit
pases, Spiele-Hits wie Forgotten Worlds
Sound 4
230032 Crack-Down und X-Out be-
|Motivation

kannt wurden. Armalyte ist ein
simples, horizontal scrollendes Baller-Weltraum-
Spiel, das wenig Innovatives bietet. Die Grafik
beteht aus riesigen Sprites und standig wech-
selndem Hintergrund, der nach Bestehen eines
Levels und Erreichen des nachsten Planeten
eine ganz neue Umgebung darstellt. Mit einem
gut proportionierten Raumschiff der State-of-
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the-Art-Klasse bahnt man sich seinen Weg
durch die gefahrliche Schlachten-Szenerie.
Schwarmen von feindlichen Sprites, die in
spiralférmiger Bewegung auf das Raumschiff
zukommen, muB man geschickt ausweichen
und gleichzeitig versuchen, sie mit der Bord-
kanone abzuschieBen. Dies verlangt gutes Re-
aktionsvermégen und Geschicklichkeit. Der
Versuch, durch Offnungen zu gelangen, die
ungefahrdieselbe GroBe haben wie das Raum-
schiff, scheint unmaéglich zu gelingen.

Der groBte Fehler dieses Spiels, das wie ein
,R-Type“-Clone aussieht, ist, daB es zu schwer
ist. Es ist unmaéglich, lange genug zu iberleben,
um Gefallen an dem Spiel zu finden. Ohne cheat-
Mode wird man wohl kaum die vielen verschie-
denen grafischen Elemente und selbstlaufen-
den Animationen zwischen den einzelnen Le-

vels zu Gesicht bekommen. Wer glaubt, ihm
konne kein Baller-Weltraum-Spiel zu schwer
sein, sollte Armalyte versuchen, aber er ist jetzt
gewarnt.
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Daf} man per Telefonleitung
und entsprechender Gerit-
schaften (z.B. Modem oder
Akustikkoppler) die Isolati-
on der heimischen Compu-
terstube tiberwinden kann,
umauchandere EDV-Absol-
venten an seinen Gedanken
teilhaben zu lassen, diirfte
sich allmahlich herumge-
sprochen haben. Dieser
Volkssport, der so neu auch
gar nicht mehr ist, nennt sich
DFU (Datenferniibertra-
gung). Der Verlag Markt &
Technik hat aufs neue den
Versuch gewagt, uns durch
ein Buch iiber das weite Feld
der DFU aufzukliren.

BUCHER

Kupilel Nr. | ergeht sich
iiber fast7 Seitenin grund-

sitzlichen Uberlegungen zur
DFU, legt die Griinde dar, war-
um Firmen nicht mehrauf DFU
verzichten konnen, und hilt
eine flammende Fiirsprache fiir
BTX, das bildorientierte DFU-
Medium der DBP-Telekom.

In Kapitel 2 erhalten wir ei-
nen Grundlehrgang iiber Mo-
dems, wie man sie unterschei-
det, dal sie eine ZZF-Nummer
haben miissen, wie man sie mo-
difiziertundinstalliert,und was
beim illegalen Anklemmen an
das DBP-Telefonnetz zu be-
achten ist. Diese 17 Seiten sa-
gen mehr iiber Modems aus als
manch herstellerseitige Bedie-
nungsanleitung. So darf auch
einkurzer Abrifl des MNP-Feh-
lerbereinigungsprotokolls
nicht fehlen - durchaus interes-
sant.

Es folgt ein Kapitel, das die
Theorie der DFU umspannen
soll. Sehr lobenswert ist der
Versuch, das OSI-Schichten-
modell aufzeigen und erkldren
zu wollen. Aber es bleibt beim
Versuch, wenn selbst der Au-
tor zugibt, dal ,.das OSI-Mo-
dell leider viel zu vielschichtig
ist, um es hier umfassend dar-
stellen zukonnen™ (Zitatende).
Alles, was sonst fiir die Theo-
rie noch iibrigblieb, sind fast 7
Seiten Lexikon, die die wich-
tigsten Begriffe kurz erklidren.
Kapitel 3 istbedauerlicherwei-
se auf halber Strecke stehenge-
blieben.

Ausfiihrlicher sind die an-
schlieBenden 66 Seiten iiber
ein Terminal-Programm na-
mens ., Telix®, das als Share-
ware aus verschiedenen Mail-
boxen,,gezogen™ werdenkann.
Es gibt wohl kein gedrucktes
Handbuch zum Programm,
weshalb der Autor ihm sehr
viel Platz in seinem Buch ein-
rdumte. Was machen bloB alle
diejenigen, die schon ein ande-
res DFU-Programm  besitzen
oderkeinen MS-DOS-Rechner
betreiben? So gesehen, hiitte
man das Buch gerechterweise
Der sichere Einstieg in die
DFU mit TELIX" nennen sol-
len. Und: Warum liegt dieses
Programm oder evtl. ein dhnli-
ches dem Buch nicht auf Dis-
kette bei?

Auf den ersten Blick er-
scheint das Kapitel Nr. 5 er-
freulicher. Es fiihrt in das wei-
te Feld der Mailboxen ein. Al-
lesistsehrausfiihrlich und sinn-
voll beschrieben. Sehr schon
zu lesen ist auch die Erklidrung
von 3 Mailbox-Netzen (FIDO,
Zerberus und MagicNet), bei
denen sich die privaten Box-
Inhaber zum regelmifBigen Da-
tenaustausch zusammenschlie-
Ben. Aber was ist das: Mul}
man wirklich 9 1/2 Seiten ver-
wenden, um ein Sitzungspro-
tokoll im FIDO-Netz, und
ebenso 9 1/2 Seiten, um einen
Zerberus-Ausdruck aufzuzei-
gen?

In ein paar wenigen Zeilen
erfahren wir, daf} es nebenbei
auch noch kommerziell betrie-
bene Mailboxen gibt, und was
externe Datenbankensind. Hier
hiitte ich mir etwas mehr Aus-
fiihrlichkeit gewiinscht, aber
scheinbar interessieren diese
Themen den Freak nicht so
sehr, weil es ja zusitzliches
Geld kosten konnte. Auch wi-
ren deutlichere Aussagen zu
Qualititsunterschieden und
Leistungsspektrum zwischen
privaten und kommerziellen
Boxen sinnvoll gewesen.

In Kapitel 6 lernen wir das
Programm ,,CO/Session" ken-
nen. Jetzt plotzlich soll der gel-
dergeizende Anfinger, fiir den
kommerzielle Mailboxen nach
Ansicht des Autors zu teuer
geraten konnten, fast 800 DM
fiirein Fernwartungsprogramm
iibrig haben? Mit solchen
Remotecontrol-Programmen
kann man seinen Computer zu
Hause fernbedienen.

Ich gebe zu, daB solche Fern-
wartungsprogramme wirklich
faszinierend sind - nur, wel-
cher DFU-Freak nutzt sie wirk-
lich und ist bereit, knappe 800
DM auszugeben, nur um aus
der Ferne eine Telefonnummer
im heimischen PC zu suchen
(Buchbeispiel)?  Verbesse-
rungsvorschlag: Gibt es nicht
schon ein relativ einfaches
BASIC-Listing, mit dem man
dhnliche Ergebnisse hitte er-
zielen konnen?

Kommen wir zu Kapitel Nr.
7. Hier wird ein vollig anderer
Telecom-Dienst beschrieben:
Bildschirmtext. Ein bild- und

vorallem farborientierter Da-
teniibermittlungsdienst, der in
Deutschland trotz hoher Sub-
ventionen des Staates nie den
Kinderschuhen erwachsen ist.
BTX ist zwar auch ein DFU-
Dienst, aber mit den 24 Seiten
in diesem Druckwerk vollig
iiberreprisentiert. Wo bleiben
hier die Programmbeispiele
und evtl. ein Software-Deko-
der auf Diskette?

Kapitel 8 stellt uns die Fra-
ge, ob DATEX-P, der Daten-
paketvermittlungsdienst der
DBP-Telekom, ein sinnvolles
Kommunikationsmedium sein
konnte. Diese Abhandlung hat
mir nun einigermafen gefal-
len, wobei auch hier kaum Skiz-
zen oder Abbildungen zu fin-
den waren, auBler dem schon
bekannten OSI-Modell und ei-
nigen Protokollausdrucken. Es
grenzt schon fast an Blasphe-
mie, das Kapitel mit einem
Kommentar iiber die Zukunft
der Postaufknappen 17 Zeilen
zu beenden.

Kapitel 9 umfalit ganze 3 Sei-
ten und erklért, was ein ,,Null-
modem* ist, und dafl Markt &
Technik das Programm ,.Lap-
link* anbietet. Wer nun nicht
vollig verwirrt ist, kann sich in
Kapitel 10 belehren lassen, wie
man seine eigene Mailbox auf-
baut, welche Programme es
dafiir gibt, und da man als
Mailboxer wahnsinnig kreativ
werden kann. Schlimm ist das
Kapitel 11, das ein Herr Less-
ner beigesteuert hat. Da wird
ein ,,3COM"“-LAN auf 5 Sei-
ten beschrieben. LAN heif3t
,Jocal area network* (Lokales
Netz) und hat mit Datenfern-
iibertragung iiberhaupt nichts
zu tun.

Alles in allem: Fiir all jene
Anwender, die wirklich von
nichts wissen, ist dieses Werk
als erster Anhaltspunkt durch-
aus geeignet. Leider fehlen aber
auch hier - was fiir Biicher, die
sich an Anfingerrichten, wich-
tig ist - die zahlreichen Abbil-
dungen, die mancherorts um-
schweifende Beschreibungen
erspart hitten.

DK
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Der erste
Versuch

GRUNDLAGEN

Die ersten praktischen
Schritte in die DFU-Welt

Nachdem wir in den vergangenen
zwei Folgen unserer DFU-Ecke die
technischen und theoretischen
Grundlagen der Datenferniiber-
tragung dargestellt haben, soll es
heute nun mitten in die DFU-
Praxis gehen. Die eifrigen Leser
der DFU-Ecke wissen, wie ein
Modem funktioniert und was
zwischen Modem und Rechner so
passiert. Jetzt sollten wir das
Modem mal ausprobieren.

178 £T 7 101991

Is erstes miissen wir uns eine ge-
eignete Mailbox aussuchen - um
die Telefonrechnung nicht in die
Hohe zu treiben, am besten eine, die nicht
allzu weitentferntist. Sie konnen die Num-
mer der ndchstgelegenen Box iibrigens in
der Sprechstunde der Redaktion (Do. 14-
17 Uhr) erfragen. In den Boxen findet man
hiufig ein ,schwarzes Brett”, auf dem
weitere Mailbox-Listen - auch von ande-
ren Mailbox-Systemen - hiingen. Doch
bevor wir endgiiltig ,.online™ gehen, miis-
sen wir noch ein paar Dinge iiberpriifen:
Wie sieht es mit der Verbindung zwi-
schen Computer und Modem aus? Das
Kabel zwischen Modem und Rechner ist
ein sehr wichtiger Punkt, der einem viel
Kopfzerbrechen sparen kann, wennesrich-
tig gelotet ist. Wenn man sich ein Kabel
kauft, sollte man darauf achten, daf es ein
sogenanntes 1:1-Kabel ist und nicht etwa
ein Kabel fiir ein bestimmtes Terminal
oder fiir eine Null-Modem-Verbindung.
Denn dort sind meist die Leitungen fiir
Senden und Empfangen getauscht oder
die Handshake-Leitungen sind kurzge-
schlossen, weil man sie fiir bestimmte
Terminalarten nicht braucht oder ein
Handshake iiberfliissig ist. Manche Si-
gnalleitungen, die fiir ein Modem wichtig
sind, sind auch erst gar nicht durchge-
schleift.

Wenn man ein wenig Ubung im Um-
gang mit dem Lotkolben hat, kann man
man sich das Kabel auch recht einfach
selbst 16ten. Dazu braucht man lediglich
ein (mindestens) 10adriges Kabel, einen
RS232-Stecker und die passende Buchse
(Sub-D, einmal minnlich, einmal weib-
lich). Der Atari ST besitzt ja die 25-Pin-
Variante der seriellen Schnittstelle, die
folgenden Angaben beziehen sich darauf.
Fiir die ,,normalen™ Modems (ohne spezi-
elle Leitungen fiirsynchrones Timingetc.)
reichteine Verbindung der Pins 1 bis 8,20
und 22 - bei der 9-Pin-Variante kann man
einfach alle Leitungen 1:1 durchschleifen
(also I'an 1,2 an 2, 3 an 3 usw.). Fiir den
absoluten Minimalfall (ohne Handshaking,
DSR etc.) reichen vielleicht auch die Pins
2, 3 und 7 (7 ist Erde, die man eventuell
sogar auch noch weglassen kann) eventu-
ell. Man sollte aber noch Pin 20 dazuneh-
men (DTR - Data Terminal Ready). Die
Belegung der RS232-Schnittstelle kann
man seinem Handbuch zum Atari entneh-
men.

Optimale Einstellung

Bevor wiruns nun mitdem Modem in eine
Mailbox einwihlen konnen, miissen wir
natiirlicherstdas Modem priparieren. Wir
empfehlen vorder ganzen Einstellereinoch



einmal einen ausfiihrlichen Blick in die
Bedienungsanleitung des Modems. Der
Rechner und das Terminal-Programm
miissen mit dem Modem harmonieren -
sonst kommt nur Datenmiill auf den Bild-
schirm.

Zunichst miissen Computer und Mail-
box iiber die angeschlossenen Modems
herausfinden, auf welche Ubertragungs-
geschwindigkeit man sich einigen kann.
Dazu muB man wissen, mit wieviel Baud
das eigene Modem maximal arbeitet und
welche Baud-Rate die Mailbox vertrigt.
Hat das Modem etwa 2400 Baud, die Mail-
box aber nur 1200, mufl man das Modem
auch mit 1200 Baud ansteuern. Das Mo-
dem probiert niimlich erstmal von unten
her, eine Verbindung zu bekommen - im
Normalfall zuniichst 300 Baud, dann 1200,
dann 2400 - und wenn es hohere Ubertra-
gungsgeschwindigigkeiten kann, geht das
bis 9600 Baud (V.32).

High-Speed-Modems der neuen Gene-
ration landen sogar bei 14.400 Baud, wenn
beide Modems in der Norm V.32bis kom-
munizieren konnen. Bei Modems, die sich
nichtandie CCITT-Verfahren halten, kann
es zum Teil anders aussehen. Beim Mo-
dem Telebit T2500 (baugleich mit dem
eroBten Post-Modem) wird zunéchst nach-
geschaut. ob das anrufende Modem auch
die sogenannte PEP-Modulation be-
herrscht. PEP steht fiir das ,.Packetized
Ensemble Protocol”, das eine bestehende
Telefonleitung optimal ausnutzt. Wihlt
man eine Mailbox mit PEP-Modem an.
hort man im Lautsprecher des eigenen
Modems einkomisches Zischen, das mehr-
mals wiederholt wird, bis dann mit der
.normalen* Reihenfolge losgelegt wird.
Wenn das eigene Modem dann aber schon
aufgegeben hat und keine verniiftige Ver-
bindung mehraufbaut, sollte man im Mo-
dem-Handbuch nachschlagen: Normaler-
weise kann man ein Register dndern, um
die Wartezeit des Modems zu verlingern.

Fast alle Modems haben die Moglich-
keit, beim Verbindungsaufbau mitzuho-
ren. Bei Hayes-kompatiblen Geriten kann
man in der Regel mit dem Kommando
ATMx die Lautstiirke einstellen (x steht fiir
verschiedene Zahlen=verschiedene Laut-
stirken). Bei manchen Modems lidft sich
auch die Lautstirke mit dem Kommando
ATLx einstellen. Zumindest am Anfang
sollte man den Lautsprecher nichtabschal-
ten. Zum einen bekommt man ein Gehor
fiir die verschiedenen Modemarten - und
zum anderen kann es auch passieren, daf3
man aus Versehen am anderen Ende kein
Modem erwischt, sondern einen ahnungs-
losen Telefonteilnehmer. Gerade in der
Nacht kann es peinlich sein, jemanden aus
dem Schlaf zu holen, weil man sich beim
Wiihlkommando vertippt hat oder die
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RS232-Parameter

rParitdt Stopbits Datenbits
@ keine ® 1 T e

O gerade & 15 DEOE
> ungerade || O 2 O7®8

Y

rHandshake rBaudrate—
[ Xon/Xoff || T Abbruch
RTS/CTS | I Die Einstell-
D N OK maoglichkeiten
der seriellen
Schnittstelle

Ternminalparameter

I

Emulation— rEcho rUnbruch UT52-Invers
@ ASCII O yoll (O Zeichen @ invers
) U152 O halb @® Wort ) unter,
C yTiee @ lokal O AUS O fett

Anzahl Zeilen:23|

[] CR wird in CR LF ibersetzt
destruktiver Backspace

8. Bit verwenden
[] Keypad in Applicationmode
Statuszeile anzeigen

Anzahl Spalten:77_

Fenster schliepen bei Shell-Aufruf

schuarz

IRgbruth | 0K |

Terminal-

Hodemparaneter

Hodem wahlen
Hodem Reset !
Verbindung H
Fehlercode #1

Fehlercode #2
Fehlercode #3

ERROR
HO CARRIER___

autom. Baudrateneinstellung
Meldungen anzeigen

Pause nach "Besetzt": 15 Sek.

Die Modemparameter

Modem-Nummerliste veraltet ist. Wenn
der Lautsprecher im Modem abgeschaltet
ist. bekommt man das gar nicht mit.

Rechner-Optionen

Am Rechner kénnen verschiedene Optio-
nen eingestellt werden, die gleichzeitig
am Modem verinderbar sind. Auch bei
hoheren Baud-Raten oder groBen Daten-
mengen sollen Rechner und Modem ja
optimal zusammenarbeiten. Wichtig ist
die FluBkontrolle: Es gibt da zwei Mog-

parameter

lichkeiten, die auch kombiniert werden
konnen. Zum einen das Software-Hand-
shake (XON/XOFF), zum anderen das
Hardware-Handshake (RTS/CTS). Beim
Hardware-Handshake sollte man natiir-
lich darauf achten, daf die notwendigen
Leitungen vom Rechner zum Modem ge-
legt sind, sonst kann diese Option garnicht
angesprochen werden. In diesem Fall soll-
te man das Software-Handshake einschal-
ten, um iiberhaupt eine FluBkontrolle zu
ermoglichen.

Wichtig sind natiirlich auch die RS232-
Parameter: die Anzahl der Bits, die Pari-
titspriifung und die Anzahl der Start- und
Stop-Bits. Das Modem merkt diese Ein-
stellung meistautomatisch, auch die Baud-
Rate. Wiihlt man jedoch eine Mailbox an,
die andere Parameter benutzt, mufl man
das nach dem Verbindungsaufbau nach-
bessern,denn die Modems unterhalten sich
erstmal und sprechen die Parameter ab. Im
Normalfall ist die Einstellung 8N1, d.h. 8
Bitpro Zeichen, keine Parititspriifung und
1 Stop-Bit. Auch die Boxen des Zerberus
werden in der Regel so angesprochen.
Einige andere Mailboxen nutzen 7 Bit -
wenn man die Parameter der Mailbox nicht
kennt, muB man verschiedene Einstellun-
gen ausprobieren.
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Modem-Optionen

Am Modem kann man folgende Optionen
einstellen:

Modulationsart (Hayes-Befehl norma-
lerweise ATB + Option): Diese Option ist
wichtig fiir spezielle Modulationsarten,
etwa beim Bildschirmtext (V.32/V.32bis)
oder bei modemspezifischen Modulati-
onsarten (PEP/HST). um das Modem dazu
zu zwingen, die Verbindung erst mit einer
bestimmen Modulationsart aufzubauen.
Echo: Falls das Modem iiberhaupt nichts
von sich gibt, sollte man erstmal nachse-
hen, ob es einen Schalter gibt, mit dem
man das Echo einstellen kann. Wenn man
beispielsweise auf dem Bildschirm nicht
das Kommando sehen kann, das man gera-
de eingetippt hat, fehlt das Echo. In die-
sem Fall kann man das Modem dazu be-
kommen, lokal ein Echo zuerzeugen, wenn
es nicht von der Gegenstelle kommt. Er-
scheinen alle Buchstaben doppelt auf dem
Bildschirm, sollte das Echo ausgeschaltet
werden.
Lautstarke/Mithormoglichkeit: Hiufig
gibt es mehrere Optionen, den Datenflufl
akustisch zu kontrollieren. Da ein stiindi-
gen Mithoren auf die Nerven geht, wiihlt
man in der Regel die Option, die nur bis
zum Verbindungsaufbau der Lautsprecher
eingeschaltet ist.

Waibhlverfahren (Pulse/Tone-Dial): Sehr
wenige Ortsnetze sind schon auf Tonwahl-
verfahren eingestellt - bei den meisten
sollte man das Pulswiihlverfahren einstel-
len - bei Nebenstellenanlagen wird hiufig
das Tonwahlverfahren verwendet. Im
Zweifelsfalle sollte man mal beim Wiihlen
mit dem normalen Horer lauschen, ob es
piept oder in der Leitung knackt.
Riickmeldungen (Result-Codes): Viele
Modems senden zunichst kaum Riickmel-
dungen wie OK, CONNECT, NO CAR-
RIER, BUSY aus. Diese werden zumeist
erst dann auf dem Bildschirm angezeigt,
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wenn man das mit den entsprechenden
Hayes-Befehlen einstellt. Bei manchen
Modems funktioniert die Besetzt-Erken-
nung auch erst dann, wenn man die ent-
sprechenden Riickmeldungen (BUSY) er-
laubt.

Parameter anzeigen: Bei manchen Mo-
dems gibt es die Moglichkeit, sich eine
komplette Liste der einstellbaren Parame-
ter geben zu lassen, manche Modems ver-
fiigen sogar iiber eingebaute Hilfetexte,
um die Einstellungsprozedur zu erleich-
tern.

Parameter speichern: Diese wichtige
Option ermoglicht es, die getitigten Ein-
stellungen festabzuspeichern. Somufl man
nicht jedesmal die entsprechenden Para-
meter neu setzen.

Nun geht's los

Wir wollen uns nun in eine Box des Zer-
berus-Netzes einwiihlen. Wir haben uns
bei unserem Beispiel in die ANM-Box aus
Hamburg eingeloggt: Der Withlbefehl lau-
tet: ATD0407019502. Sie konnen sich aber
auch in eine Box in Threr Nihe einwiihlen.
Ist die Box nicht besetzt, und kommt eine
Verbindung zustande, antwortet das Mo-
dem in unserem Fall mit

CONNECT 2400

Amiga Network Moorburg @ANM

Online 24 Stunden alle Tage, das ist
doch keine Frage.

Login Username oder Gast
PaBwort
Da diese Box nicht nur Nachrichten und
Dateien fiir den Amiga im Programm hat,
konnen wir hier auch das komplette Z-
Netz-Angebot fiir User der IBM-kompati-
blen Rechner, der Apple-Computer und
natiirlich die Atari-User finden. Nachdem
wiruns als Gast eingeloggt haben, konnen
wiralle vorhandenen Bretter auflisten. Der
Befehl lautet: brett * (oder kurz br ).
Um zu den Atari-Brettern des Z-Netzes
zu gelangen, miissen wir von der obersten

ES PASSIER
RNICHTS .
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Ebene aus, dem personlichen Fach, den
Befehl brett z-netz/rechner/atari (oderkurz
br z/relat) eingeben. Mit br * bekommen
wir wieder eine Ubersicht:

(/2-NETZ/RECHNER/ATARI) Befehl:br *

ALLGEMEIN Atari-Infos

BINAER

HARDWARE Die Hardware
der Ataris

PROGRAMMIEREN

SPIELE

VIREN fuer ATARI
Viren

Um nun ins Brett Allgemein zu kommen,
miissen wir lediglich br all eingeben. Hier
gibt es eine Reihe Fragen und Antworten,
die jeden Atari-Anwender interessieren.
Mitinhalt * kann man eine Liste der Nach-
richten aufrufen, mit dem Befehl lesen die
Nachrichten auf den Bildschirm holen.

Alle Nachrichten lesen
Die Nachrichten von
Nummer a bis b lesen
Alle Nachrichten ab
Nummer a lesen

Alle neuen Nachrichten
lesen

lesen *
lesen a-b

lesen a-

lesen neu

Schauen Sie sich in der Box ruhig um.
Wenn Sie mal nicht weiter kommen, hilft
der Befehl hilfe. Mit ende gelangen Sie
wieder ins personliche Fach. Dort kann
man mit dem Befehl antrag einen User-
Antrag stellen, um alle Moglichkeiten der
Mailbox auszuschopfen.

Auf das Angebot der Zerberus-Boxen
werden wir in der niichsten Ausgabe wei-
ter eingehen. Dann stellen wir auch soge-
nannte Point-Software vor, die das Arbei-
ten mit den Zerberus-Boxen erleichtert
und Telefongebiihren spart. Wir wollen
auch in das FIDO-Netz schauen und das
Angebot der MAUS-Boxen und des Ma-
gic-Netzes vorstellen. Bis dann - viel Spal
bei der spannenden Reise in die DFU-
Welt.

Christoph Dernbach | Bernhard Krinung

SCHON , ABER DAVON
KANN ICH [HNEN EINEN
WUNDERSCHONEN

AUSDRUCK MACHEN.




Userdefined Objects
in MAXON-Pascal

Um,,Userdefined Objects™ein-
binden zu konnen, muffl man
GEM die Adresse der Zeichen-
funktion im Cdel-Format (das
heift auf deutsch die Routine
mufB wie in C behandelt wer-
den, wobei noch die Parameter
iiber den Stack iibergeben wer-
den miissen) iibergeben. MA-
XON-Pascal geht bei Funktio-
naufrufen aber einen anderen
Weg, deshalb miissen wir ei-
nen Cdel-Aufruf emulieren.
Hierzudientdie Routinedraw -
vor, der die Adresse der Zei-
chenfunktion iibergeben wird.
Zuriick bekommt man die

Adresse des Labels DRA. Ge-
nau ab diesem Label bauen wir
eine Cdel-Funktion nach. Wir
pufferndie GroBen, die auf dem
Stack liegen, starten dann die
Pascal-Funktion und bringen
den Stack wieder in Ordnung.
Das war dann schon alles. Die
Adresse des Labels wird nunin
die Struktur Userblk eingetra-
gen, auf die das zu zeichnende
Objekt zeigen muB. iiber die
weitere Vorgehensweise gibtes
jageniigend Literatur. Achtung,
das Listing ist nur die Basis-
Routine und nicht allein lauffa-
hig.

Wolfgang Sattler, W-St. Ingbert

TT-Tastatur an ST (E/FM/Mega)

Es gibt zur Zeit eine ganze Rei-
he Tastaturen auf dem Markt,
deren Preise so zwischen 300
DM bis 450 DM schwanken.
Doch warum in die Ferne
schweifen, wenn das Gute liegt
so nah! Die Atari-TT-Tastatur
istnamlich auch einzeln erhilt-
lich! Damit kann jeder ST-Be-
sitzer seinen Rechner mit einer
qualitativ hochwertigen Tasta-
tur ausstatten.

Bei den Rechnern, die schon
iiber eine externe Tastatur ver-
fiigen, ist das alles kein Pro-
blem: alte Tastatur entstopseln
und neue einstecken. Etwas
schwieriger wird es bei den
anderen ST-Modellen. Hier
muf das Gehiuse geoffnet, der
alte Tastaturstecker abgezogen
und ein Adapterkabel gebastelt
werden. Die bendtigten Stek-
ker gibt es im gutsortierten
Fachhandel. Die 6polige We-
sternbuchse ist allerdings nicht

immer vorritig. Es 1dBt sich
hier sehr einfach aus zwei 4po-
ligen Buchsen eine 6polige her-
stellen (kinderleicht!). Bitte ent-
nehmen Sie die Belegung der
Buchse der Skizze. Dem Stek-
ker ST-seitig fehlt ein Steck-
stift, daran kann man sich gut
orientieren. Bei mir auf einem
1040 STFM liuft dieser Um-
bau schon seit einiger Zeit pro-
blemlos. Uber eine schwab-
belige Tastatur kann ich mich
nicht beklagen. Wer sich schon
immer nach einer neuen Tasta-
tur gesehnt hat, sollte diesen
Umbau auf jeden Fall wagen,
es lohnt sich!

Jetzt einfach die Pins wie
angegebenmiteinander verbin-
den - und das war’s dann ...

Umbaukosten: TT-Tastatur
ca.250.- DM und ein paar Pfen-
nige fiir Stecker, Buchse und
Draht.

Ernst Wenzel, W-1000 Berlin 20

TYPE
UserBlk = RECORD
ub_code: LongPtr;
ub_parm: LongInt;
END;
ParmBlk = RECORD
pb_tree :ObPtr; {Zeiger auf ObjectTyp }
pb_obj : INTEGER;
pb_prevstate : INTEGER;
pb_currstate : INTEGER;
pb_x, pb_y, pb_w, pb_h : INTEGER;
pb_xc, pb_yc, pb_wc, pb_hc : INTEGER;
pb_parm : LongInt;
END;
VAR adresse, ruck, para, dummy :LongInt;

char_blk: UserBlk;
FUNCTION draw_vor:LongPtr;ASSEMBLER;

ASM  lea  @DRA,A0
move.l AO, @Result
lea @L1,A0
jmp (n0)

{ Adresse ist iibergeben, Sprung zum Routinenende }
{ Hier beginnt die 'Cdel-Emulation'’ }
@DRA: move.l (SP)+,ruck
move.l (SP),para
move.l $004 (A7) , dummy
{ hier legt die Funktion ihr Ergebnis hin, deshalb muB der
Wert gepuffert werden }
move.l adresse, AQ
jsr (a0)
move.w (SP),DO
{ MAXON Pascal iibergibt Ergebnisse iiber den STACK, C iiber DO }
move.l dummy, (SP)
move.l para, - (SP)
move.l ruck, - (SP)
{ Stack wieder restaurieren }

rts
{ ENDE der 'Cdel-Emulation' }
@Ll: END;

FUNCTION draw_user_object (pb :ParmPtr) : INTEGER;
BEGIN

draw_char:=0;

{ hier kommt die Zeichnenroutine hin }

END;

BEGIN
adresse:=LongInt (@draw_user_object)
char_blk.ub_code := draw_vor;

END.

Steckstifte auf der
Hauptplatine
Western-
1 e stecker
2 [ ]
3 @
4 [ =
5 [ =
6 @
(C) | <- Dieser Pin fehlt!
8 o

Haben auch Sie einen
Quick-Tip?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber schier
unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall bekamen Sie
einen Tip und schon war es geldst.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie, liebe
Leser(innen)! Geben Sie lhre Erfahrungen weiter, egal,
ob es um Anwendungen, Programmieren 0.4. geht.

Wir sammeln Ihre (und unsere) Tips und stellen Sie ggf.
in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an:  MAXON Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

W-6236 Eschborn
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Und noch einmal: WORDPLUS V. 3.15

Korrektur! Nach meinem Patch
fiir den Zeilenumbruch in der
ST-COMPUTER 7/8-91 hat
mich Herr Dr. Giese aus Indo-
nesien (! - danke fiir die Brief-
marke) daraufhingewiesen, da3
derFehlerdochnoch nicht ganz
behoben ist. Ein Hochkomma
am Ende eines Wortes kann
noch immer zum Absturz fiih-

ren. Wir miissen praktisch den
gleichen Patch an einer ande-
ren Stelle noch einmal durch-
fiihren: An der Stelle $1EEC4
muf nochmals das Zeichen $6C
durch $64 ersetzt werden (sie-
he auch Listing).

Georg Scheibler, W-4920 Lemgo

Pos. Inhalt

1EEAQ 4240

1EEA2 1010

1EEA4 3D40 FFF4
1EEA8 0440 0061
1EEAC 3D40 FFF2
1EEBO OC6E 0005 FFF6
1EEB6 6C06

1EEB8 4240

1EEBA 6000 00D2
1EEBE 0C6E 001A FFF2
1EEC4 6CF2

neu: unsignet statt signet
1EEC4 64F2

Reassembliert
CLR.W DO

MOVE . (a0),DO
MOVE.W DO, -$C (A6)
SUBI.W #$61,D0
MOVE DO, -$E (A6)
CMPI #5,-$A (n6)
BGE.S $1EEBE (PC)
CLR.W DO

BRA.W $1EF8E (PC)
CMPI.W #$1A, -$E (A6)
BGE.S $1EEB8(PC)

Tz w

BCC.S $1EEB8(PC)

Turbo-Start per DESKTOP.INF

Jeder, der mit einer Harddisk
arbeitet, kennt es: Man mochte
das Programm XXX .PRG star-
ten, aber um das zu tun, muf}
man sich zuerst wacker im
Desktop durch manche Parti-
tion und Ordner kiimpfen. Es
gibtjedocheinenkleinen Trick,
wie man diese Klickerei (im-
merhin bei gewissen Program-
men) umgehen kann: Das File
DESKTOP.INF und die Op-
tion Anwendung anmelden.
Dazu klickt im Desktop ein-
mal auf den Namen des Pro-
gramms, undfiihrtdann Anwen-
dung anmelden aus. Hier gibt
man wie gewohnt den ge-
wiinschten Extender an, bei
dem die Anwendung gestartet
werden soll. Nach OK speichert
man das DESKTOP.INF (Ar-
beit sichern). Nun lidt man das
DESKTOP.INF in einen Edi-
tor und sucht die Zeile, in dem
der Namen des vorher ange-
meldeten Programms  vor-
kommt. Diese sieht z.B. so aus:

#G 03 04 GFA-ASM.PRGQ@ *.IS@

Nun erweitert man einfach den
Namen um den Pfadnamen,
B

#G 03 04 F:\GFA _ASS.1_5\

GFA-ASM.PRGE *.IS@

Diese Zeile kann man nun auch
duplizieren und den Pfad plus
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Programmnamen. sowie den
Extendern beliebig abindern.
Man kann z.B. das *.IS in
ASM XXX dndern und nun ein
(Leer-)File ASM XXX erstellen
und dieses in das Directory
kopieren, das nach einschalten
des Computers gedffnet wird.
So kann man ein Programm in
einem beliebigen Ordner von
dort aus starten (indem man
einen Doppelklick auf ASM .-
XXX ausiibt). Wenn alle Ande-
rungen getitigt sind, das File
DESKTOP.INF wiederabspei-
chern und danach den Reset-
Knopf driicken. Damit ist ihr
Desktop getunt und Sie miissen
sich von nun an nicht mehr
durch die Ordner klicken.

Wieich am Anfang geschrie-
benhabe, funktioniertdas nicht
mitallen Programmen. Es funk-
tioniert nicht bei Programmen,
die ein File (z.B. RSC-File)
nachladen, dasim gleichen Ord-
ner steht wie das Programm
selbst. D.h. im Klartext bei ei-
ner grossen Zahl von GEM-
Programmen funktioniert der
Trick nicht. Aberes laufen vie-
le anderne Programme wie z.B.
GFA-Basic, GFA-Assembler,
einfach alle, die nichts nachla-
den.

Martin Lacher, CH-6340 Baar

Problem mit Fileselectbox

Sicher kennen Sie das Problem
mitder Fileselectbox, wenn ein
neuer Pfad oderein neues Lauf-
werk iiber die Tastatur einge-
geben werden. Nach der Ein-
gabe soll dann der Fensterbal-
ken angeklickt werden, damit
das Dateifenster aktualisiert
wird. Leider verschwindet da-
nach eine eingestellte Dateier-
weiterung (engl. Extension).
Wird der Mausklick allerdings

Boot-Umschalter

Das Booten von Laufwerk B
kann hardwaremifig durch ein
Vertauschen der Drive-Select-
Leitungen am Soundchip vor-
genommen werden. Am besten
verwendet man dafiir einen ex-
ternen Schalter. User die ein
biichen Ahnung vom Léten

haben, konnen diesen Eingriff

ohne Probleme bewerkstelli-
gen.

Der Soundchip von YAMA-
HA selektiert die Laufwerke
tiber die Pins 19 (I0A2) und 20
(IOAT1). Am besten trennt man
die Pins kurz iiber der Platine
mit einem Teppichmesser ab,
(liebereine neue Klinge einset-
zen!), indem man vorsichtig,
aber mit einer Portion Kraft die
Klinge gegen die Pins driickt.
Sind sie durchtrennt, biegt man
dieselben miteinem spitzen Ge-
genstand (Uhrmacher-Schrau-
bendreher) ca. 90 Grad nach
oben, wihrend man das Tep-
pichmesser oben auf die Pins
legt, damit der Radius etwas
groBer ist und sie nicht abbre-
chen. Beim Chip sollte man
einen metallischen Gegenstand
(Zange etc.) beim Loten dar-
auflegen, damit der Chip nicht
zu heill wird.

innerhalb des Fensters oder auf
dem rechten Randbereich
(Schieberegler, engl. Slider)
getiitigt, bleibt die eingestellte
bzw. die neue Dateierweiterung
aktiv. Es kann in dhnlicher
Weise auch auf einen Datei-
namen geklickt werden, nicht
aber auf einen Ordnereintrag
im Auswahlfenster.

Gerhard Stoll, W-6520 Waorms

Apropos Hitze: nach Moglich-
keit einen Lotkolben mit klei-
ner Leistung bis maximal 30
Watt benutzen! Die Kontakte
miissen wie folgt mit einem
Kippschalter (2mal UM) ver-
drahtet werden:

- Pin 19 an Kontakt B des
Kippschalters

- Pin 20 an Kontakt E des
Kippschalters

- Kontakt C an den ehemali-
gen Anschluf3 des Pins 19
auf der Platine

- Kontakt F an den ehemali-
gen Anschluf} des Pins 20
auf der Platine

- Kontakt D an C und Kon-
takt A an F.

Mit dieser Losung steht einem
Booten von Laufwerk B mit
einem Spiel etc. nichts mehrim
Wege. Ich selber arbeite und
spiele mit dieser Schaltung
schon iiber zwei Jahre erfolg-
reich. Die Leitungen konnen
ruhig 30-40 ¢cm lang sein. Ich
selber habe insgesamt ca. 1.8
Meter(!) zwischen Floppy B
und Soundchip, und mein Lauf-
werk hat bis heute immer treu
gearbeitet.

Marc Briinjes, W-2800 Bremen 1
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Dummy-Printer

Wem istes denn nicht auch mal
so gegangen: Um den Rechner
wieder freizuhaben, wurde ein
Spool-Programmiinstalliert, das
die Druckerausgaben aus dem
Hintergrund heraus erledigt.
Dann druckt der Drucker und
druckt und druckt ...

Und beim zufilligen Hinse-
hen entdeckt man auf der fiinf-
ten von 17 Seiten, daB z.B. die
Seitenlinge nicht stimmt oder
sonst etwas. Der gesamte Text
steht im Spooler, der andere ist
noch nicht gesichert. Also: Text
in fliegender Hast sichern und
einen Resetauslosen, den Rech-
ner neu booten, Programm la-
den usw.

Beim Einsatz eines Dummy-
Printers hingegen entfillt ein
Reset. Ein Dreh am DATA-
SWITCH (Umschalterzw. z.B.
1 Computer und 2 Druckern) -
und der Druck geht mit Voll-
dampf ins Leere (bei einem
NEC P2200 z.B. mit bis zu
175%!"). Am besten wiire ein
manueller (kein automatischer,
da CENTRONICS-Belegung)
DATA-Switch fiir RS 232
(DB25-Buchse), weil er viel
preiswerter ist als ein univer-
seller mit CENTRONICS-
Schnittstellen. Zum Anschluf3
wird dann noch ein sog. GEN-
DER CHANGER benétigt, ein
Adapter mit DB25-Steckernauf
beiden Seiten (Achtung! Es gibt
diese auch mit Buchsen an bei-
den Seiten.) und ein ganz nor-
males RS232-Kabel mit DB25-
Anschliissen. (Ich weise auf die
DB25 extra hin, denn es gibt
auch9polige RS232-Anschliis-
se.)

Der ganze Kniff bei der Sa-
che ist der, daf die BUSY-Lei-
tung (Pin 11) vom Rechner auf
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HIGH gesetzt und vom emp-
fangsbereiten Druckerauf Mas-
se gelegt wird, also LOW-Pe-
gel erhilt. Der Drucker selber
wartetauf das STROBE-Signal
(Pin 1) des Rechners. Geht die-
ses kurzfristig auf LOW, er-
wartet der Schreiberling, daf3
an den Pins 2-7 die Daten-Bits
0-7 anliegen, und setzt wih-
rend der Bearbeitung die BU-
SY-Leitung seinerseits auf
HIGH. Der Rechner wartetnun
ab, bis diese wieder auf LOW
ist und schickt dann wieder
STROBE und Daten auf die
Reise ...

Beim Dummy-Printer wird
derPin 11, also BUSY, stiindig
auf LOW gehalten, indem er
einfach direkt an Masse gelegt
wird. Hier darfkein Widerstand
sein, sonst meldet der Rechner
‘Drucker nicht bereit’. Die Da-
ten hingegen werden tiber 1kQ-
Widerstinde an ihre entspre-
chenden Signalmassen gelegt
(entsprechend der Interface-
Schaltung aus dem Drucker-
handbuch).

Aber wenn, dann begrenzen
die Widerstinde die Stromstir-
ke, und man lduft nicht die
Gefahr, irgendwelche Baustei-
ne zu zerstoren, schlieBlich ist
unser Rechner in puncto Trei-
berleistung leider keine grof3e
Nummer.

Ubrigens: Das STROBE-Si-
gnal benotigtkeine Behandlung
und wird in Ruhe gelassen.

Die Stiickliste:

1 DB25-Stecker (male)
1 Gehiuse
8 1kQ-Widerstinde

T.W. Miiller, W-1000 Berlin 10
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Signalmasse fiir 18-251

Der Dummy-Printer

Fensterausgabe mittels PRINT

Wer stand nicht beim Testen
eines selbstgehikelten GEM-
Programmes unter GFA-BA-
SIC vor dem Problem, Varia-
blenwerte iiberpriifen zu miis-
sen?

Das geschieht meist mit der
PRINT-Anweisung. Die Fol-
ge: Das schone Desktop ist
schnell zerschossen. Es ist aber

extrem einfach, den PRINT-
Befehl in eines von vier Fen-
sternumzulenken und dabei die
Schrift auch noch via DEF-
TEXT zu variieren (!!). Alles
weitere moge der geneigte Le-
ser folgendem Listing entneh-
men.

T.W. Miiller, W-1000 Berlin 10

' PRINT in ein Fenster
FOR i|=1 TO 4

OPENW i |
CLEARW i|
NEXT i|
FOR i|=1 TO 4
TOPW #i|
SELECT i|
CASE 1
PRINT AT(1,1);
DEFTEXT ,,,6 !8x8
CASE 2
PRINT AT (5,8);
DEFTEXT
CASE 3
PRINT AT (1,1);
DEFTEXT ,5,,13
DEFAULT
PRINT AT (1,2);

ENDSELECT

FOR j|=1 TO 20
PRINT

NEXT j|

NEXT i]

~INP (2)

FOR i|=1 TO 4
CLOSEW i|

NEXT i

END

TITLEW #i|, "FENSTER "+STR$ (i])
INFOW #i|,"Info zum Fenster "+STR$(i|)

! auch das funktioniert

,,,4 ! eine Nummer kleiner

18x16, fett & kursiv

DEFTEXT ,0,,13 ! normaler 8x16

" Dies ist ein Fenstertest ... 1, 2, 3, 1, 2, 3,"

AdreBverwaltung in jedem

Textprogramm

Im ST-COMPUTER Heft 3/91
(,,AdreBbuch im Kopf*) wird
darauf hingewiesen, dal3 man-
che Textverarbeitung die Mog-
lichkeit bietet, mit Hilfe von
selbstdefinierten Makros eine
Adrefverwaltung zu program-
mieren. Als ideale Ergéinzung
bietet sich dabei tibrigens noch
ein Notizblock-Accessory an,
mit dem man sich eine Makro-
Referenzliste basteln kann.

Es gibt aber noch ein vollig
anderes Verfahren fiir eine
selbstgestrickte AdreBverwal-
tung. Es eignet sich vor allem
fiir Serienbriefe und funktio-
niert in allen Programmen, die
das Reservieren einer beliebi-
gen Zeilenzahl fiir Kopf- und
FuBtexte (z.B. in Script2) er-
lauben.

AlsKopftext wirdeinfachder
komplette Briefkopf eingege-

ben, wobei man die Absender-
zeile fiir den Fensterumschlag
nicht vergessen sollte (siehe
auch ST-COMPUTER, Heft4/
91, Seite 60). Fiir den Fulitext
werden so viele Zeilen vorge-
sehen, daB im Mittelteil der
Seite nur noch Platz fiir das
Anschriftenfeld, die nachfol-
genden Leerzeilen und die An-
rede verbleibt.

Mit diesem Seiten-Layout
wird nunein Adressenverzeich-
nis geschrieben und abgespei-
chert, wobei auf eine Seite je-
weils eine Anschrift mit Anre-
de (siehe oben) pafit. Um einen
Serienbrief auf die Reise zu
schicken, lddt man dieses Ver-
zeichnis, schreibt den Brieftext
als Fulitext (!), und schon geht
die POST ab.

Karl Grofie Kracht,
W-4506 Hagen a.T.W.
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Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten liberall gute Laune.
Sie sind innovativ, kreativ und liberdies vollig uneigenniitzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS - die besten
Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Klein,
stark, zeit-
genau

Essoll Zeitgenossen geben, die im
Banne eines Computerbildschirms
so manche wichtige Verabredung
verpafithaben. Obes nunein Com-
puterspiel war, das uns ein Ren-
dezvous vergessen liefl, oder ob
ein kniffliges Programmierpro-
blem den Termin mit dem Steuer-
berater platzen lie. hinterher ist
es ohnehin egal. Dabei mufte das
doch nicht sein!

Es gibt in vielfiltigen Ausfiih-

rungen kleine . Zeitwiichter . die

uns unvermittelt und erbarmungs-
los zum richtigen Zeitpunkt sagen

(bzw. auf den Bildschirm schrei-

ben), was die Stunde gesclilagen
hat. TIMMY ist einer davon.
TIMMY isteine Mehrfunktions-
uhr. Nein, Mondphasen und Pla-
netenkonstellationen zeigt sie uns

nichtan, dafiir aber andere wichti-

ge Hinweise in Sachen Zeit. T
MY hat eigentlich 5 verschiedene
Aufgaben. diesie sogaralle gleich-
zeitig (multitakting) erledigen
kann. Und weil sie vorzugsweise
als Accessory installiert ist, holt
sie sich beim Systemstart alle Ein-
stellungen der Systemzeit (was,
Sie haben noch keine .batteriege-
pufferte Echtzeituhr™ in IThrem
ST?).
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TIMMY #1 istdie normale Zeit-
uhr. Obwohl die Systemzeit in 2-
Sekunden-Schritten liuft, macht
dies TIMMY nichts aus. Sobald
sie die Regie tiber die Rechnerse-
kunden {ibernommen hat, ignoriert
sie die interne Uhr und rechnet
selbstiindig in Sekundenschritten
weiter. TIMMY ist in Wirklich-
keit cine Kuckucksuhr. die zu je-
der vollen Stunde den typisch
Schwarzwiilder Schrei von sich
gibt, aber mit der Taste ..pssst*
kannmansie zum Schweigen brin-
gen.
TIMMY #2 ist der Kalender.
Besonders, wenn man in die tiefe-
ren Bereiche von Programmcode
und RAM-Adressen eingetaucht
ist, kann es schon mal passieren,
dall man Raum und Zeit verliert.
Dann ist es doch sicher praktisch
zu wissen, dali heute eigentlich
Sonntag ist.

TIMMY #3 kann man als Su-
perwecker verstehen. Er verwaltet

nicht eine Weckzeit, nein, belie-

big viele. Daalle Weckangaben in
einer Info-Datei gespeichert sind,
beschriinkt cigentlich nur die Da-
teigroBe die Menge an Weckzeit-

punkten.

Dann gibt es die elektronische
Sanduhr - das ist TIMMY #4. Ge-
meinhin wird cine solche Zeitfunk-
tion zum Uberwachen der Eier-
kochzeit verwendet. Man konnte
beim Programmtest auch einige
Benchmarks dadurch steuern las-
sen. Dann gibt es noch einen Zah-
lenkasten, in dem Werte von 000
bis 999 einstellbar sind. Das istein
kleines Bonbon im Timer. das
immer wiederkehrende Warnsig-
nale abgibt. Wofiir das gut sein
soll? Na, da hab ich doch einen
Schwarzweififilm in der Entwick-
lerdose und muly ihn 11,5 Minuten
lang alle 30 Sekunden schiitteln
(ist das nichts?).

TIMMY #5 will sich als Anti-
POST-Zihler verstanden wissen,

es ist die Simulation eines norma-
len Telefongebiihrenzihlers. Sehr
praktisch ist diese Funktion im
Zusammenhang mit einem Ter-
minalprogramm bei bestehender
Verbindung zu einer Mailbox.
TIMMY rechnet uns den genauen
Betrag aus, den die Verbindungs-
gebiihren wiedereinmal verschlin-
gen. Natiirlich beriicksichtigt er
dabei die verschiedensten Entfer-
nungszonen, auch ins Ausland.
Probleme hat TIMMY eigent-
lich nur, wenn er gerade ..Kuk-
kuck™ schlagen will, und es ist
eine Dialogbox oder ein Pull-
Down-Menii von einem anderen
Programm gedffnet worden. Ma-
chen diese Programme keine re-
gelmiiBigen GEM-AES-Aufrufe,
bleibt TIMMY leider stumm und
verschlucktden Kuckuck. Im Hin-
tergrund ldufteraber..zeitgerecht™
weiter. Schlimm wiire so etwas,
wenn er uns gerade an einen ent-
scheidenden Gerichtstermin erin-
nern wollte. Deswegen merkt sich
TIMMY (im Hintergrund) die
Weckzeit und liefert sie uns sogar
noch nach 5 verstrichenen Minu-
ten nach.
DK

TIMMY
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Lies mall

Schrifterkennung ist momentan
eines der interessantesten Aufga-
bengebiete fiir den leistungstihi-
gen Biirocomputer. Ein kleines
PD-Programm bietet nundie Mog-
lichkeit, erste Erfahrungen zu sam-
meln.

Das Zauberwort heifit OCR und
steht fiir Optical Character Recog-
nition, zu deutsch: optische Zei-
chenerkennung. Das, was Sie mo-
mentan ganz miihelos machen,
nimlichineiner beliebigen Druck-
seite Grafik von Text zu unter-
scheiden und dort wiederum ein-
zelne Buchstaben zu erkennen, ist
fiir einen Computer eine ziemlich
knifflige Angelegenheit. Im All-
tag haben Sie damit wahrschein-
lich schon einmal bei einem Bank-
formular Bekanntschaft gemacht,
wenn Sie sich iiber merkwiirdig
eckige Buchstaben und Ziffern
gewundert haben. Dabei handelt
es sich um eine speziell fiir die
Texterkennung entwickelte und
genormte Schrifttype OCR A, die
zunichst nur aus den Ziffern und
einigen Sonderzeichen bestand.
Erst spiter wurde sie um Grof3-
buchstabenergiinzt. Die merkwiir-
dige Form bei gleichzeitiger Be-
schrinkung auf wenige Zeichen
gewihrleistet eine hohe Erken-
nungsrate. In Deutschland wurde
ihre Normung in DIN 66 008 fest-
gelegt.

Grundlagen

Heutzutage gehen die Bestrebun-
gen allerdings dahin, bei der
Schrifterkennung ohne spezielle
Schrifttypen auszukommen und
wirklich jeden beliebigen geschrie-
benen Text automatisch lesen zu
konnen. Lesen heifit in diesem Zu-
sammenhang allerdings zunichst
nur, aus einem als Grafik gescann-
ten Dokument mit Hilfe von raffi-
nierten Suchschemen Buchstaben
zuerkennen und von Trennungsli-
nien oder Bildern zu unterschei-
den. Es soll ,einfach™ aus einem
auf Papier vorliegenden Doku-
ment ein ASCII-Text gemacht
werden, der sich zum Beispiel in
einer Textverarbeitung weiterver-
wenden ldBt. Mit dem Inhalt des
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..auf dem Bildschirm:

Der normale Zeichensatz stellt kein
Problem dar. Auch umdefinierte Zeichen
werden in der Regel g richtig erkannt,
aber in den normalen ATARI-Font uber-
setzt, leider auch, wenn es sich um
die auf dem Drucker vorhandenen IBfl-
Graphikzeichen  y 4 handelt.
Sonderzeichen & 3 oder auch = kennt
der ATARI. Auch meine bereits mehrmals
erwahnte Drucker treibermanipulation
uber pSteuerzeichend funktioniert er-
staunl icherweise.

Herrenlose Pixel storen nicht immer,
sind aber unerwunscht!

OCR - Test gein

derten Zeichensatz

v.auf dem Drucker:

Der normale Zeichensatz stellt kein
Problem dar. Auch umdefinierte Zeichen
werden in der Regel ® richtig erkannt,
aber in den normalen ATARI-Font uber-
setzt, leider auch, wenn es sich um
die auf dem Drucker vorhandenen |BM-
Graphikzeichen T X ™ handel t.
Sonderzeichen & 3 oder auch = kennt
der ATARI. Auch meine bereits mehrmals
erwahnte Druckertreibermapioulation
uber Steuerzeichen funktioniert er-
staunl icherweise.

Herren ose Pixel s oren nicht immer,
sind abe unerwuns ht!

“ Korrekte iibertragung

Bild T ¥ % P s -]

218 194 191 242 243 254

‘ ASCII

Druck T X ™ 2 £

Die Zeichen > und ¢ wurden durch ein
Winterarundorogrann (HARLEKIN) zusatz—
ich in die Stouerk

streichen tan” und

odes fur Unter
aus® ubersetzt

Textes hat es in diesem Fall nichts
zu tun. Hohe Trefferquoten erzielt
man bei ganz normalen Schreib-
maschinentexten mit unproportio-
naler Schrift,dasichdortdie Buch-
staben eindeutig voneinander un-
terscheiden lassen. Proportional-
schrift mit unregelmiBigen Ab-
stiinden und Uberlappungen bzw.
Verschmelzungen erschwert die
Erkennung ungemein. Eine echte
Handschrift, bei der schon der
Mensch mit seiner hochentwik-
kelten .. Texterkennung™ Schwie-
rigkeiten hat, bleibt fiir den Com-
puter momentan noch ein Riitsel.
Allerdings konnte das Atari ST-
PAD auf der CeBIT '91 schon
relativ sicher handgeschriebene
Blockbuchstaben in Echtzeit er-
kennen.

Von praktischem Nutzenistdie-
se aufwendige Vorgehensweise,
wenn groBe auf Papier vorliegen-
de Datenmengen in eine elektro-
nische Datenverarbeitung iibertra-
gen werden sollen. Ferner kann so
Blinden die Moglichkeit gegeben
werden, auch normale Biicher und
Zeitschriften zu lesen, die nicht in
der speziellen Braille-Schrift vor-
liegen. Der erkannte Text wird
dann iiber Sprachsynthese entwe-
der vorgelesen oder iiber ein spe-
zielles Geriit ausgegeben, auf dem
sich der Inhalt ertasten it

MINI-OCR

Nachdieserkleinen Einfiihrung in
die Problematik der optischen
Schrifterkennung ist einzusehen,

SO
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daB MINI-OCR von Dietmar
Schell sich nur mit einem stark
beschriinkten, aber niitzlichen
Aufgabengebiet befassen kann.
Zur Vorgeschichte gehort wieder
einmal die ,eingebaute™ Hard-
copy-Routine des Atari ST, mit
der man den Bildschirminhalt auf
den Drucker ausgeben kann. Da
beim ST die Aufteilung dlterer
Computer in Text- und Grafiksei-
ten entfillt, bietet sich bei der Pro-
erammgestaltung zunichst eine
groBere Freiheit. Beim Ausdruk-
ken werden dann allerdings auch
reine Textseiten als Grafik aufge-
faBt, was lange Druck- und Warte-
zeiten bedingt. Ferner liBt oftauch
die Ausgabequalitiit zu wiinschen
iibrig (fiir 24-Nadler sei noch ein-
mal auf die ST-PD 88, insbeson-
dere das LQ 800-Accessory. hin-
gewiesen).

Die logische SchluBfolgerung
zur Losung des Problems heilit
OCR! Das vorliegende Programm
MINI-OCR liest dazu bei System-
startden aktuellen Systemzeichen-
satz als Vergleichsbasis fiir die
spiitere Erkennung. Es lernt sozu-
sagen im Schnellverfahren eine
Schriftart kennen. Das heif3t. die-
ses Programm arbeitet auch mit
geiinderten Zeichensitzen zusam-
men, muB dann aber unbedingt
nachderen Installation (als AUTO-
Ordner-Programm oder ACC) ge-
startet werden, um richtig zu funk-
tionieren. Leider beschrinktes sich
dabei auf den 8 * 16 Pixel groBen
Zeichensatz.

Wichtige
Voraussetzungen

Nach dem Aufruf iiber die Menii-
leiste zieht man mit der Maus le-
diglich den bekannten ,.Gummi-
band“-Rahmen um den zu identi-
fizierenden Text herum auf. Dabei
muB der Text Schwarz auf Wei3
und darf nicht durch ein Muster
hinterlegt sein. Das Programm geht
ferner davon aus, daf der Buchsta-
ben- und Zeilenabstand in dem
markierten Bereich regelmifig
sind und nicht variieren. Sind die-
se Voraussetzungen gegeben, er-
folgt die Erkennung innerhalb
weniger Augenblicke. Das Ergeb-
nis LiBt sich dann sofort auf den
Drucker ausgeben oder in eine
Datei abspeichern. So kann man
nach Ansicht des Programmau-
tors einen zweispaltigen Ist
WORD-Text Stiick fiir Stiick in
ein normales Dokument zuriick-
gewinnen. Dabei hilft einem auch
die Besonderheit, daf beim An-
wiihlen einer bereits existierenden
Datei diese nicht iiberschrieben,
sondern der neue Text angehingt
wird.

In der neuesten Version 2.0 ldBt
sich dariiber hinaus auch ein Ist
WORD-Druckertreibereinbinden.
Wer sich mit diesem Programm
auskennt und entsprechende Trei-
ber zur Verfiigung hat, wird sich
sicherlich dariiber freuen. Andere
miissen sich erst einmal eine ent-
sprechende PRINTER.CFG besor-
gen, denn sonst verweigert MINI-
OCR den Dienst (Treiber sind auf
verschiedenen PD-Disketten zu
finden). Da beim Ausdrucken die
normalen ASCII-Codes an den
Drucker gesendet werden, muB bei
Verwendung von Sonderzeichen
und geiinderten Zeichensiitzen
immer mit einigen Uberraschun-
gen gerechnet werden. Auch Druk-
kerfilter im Hintergrund
den Daten noch einmal an den
Kragen. So funktioniert die von
mir in einfachen Texteditoren
Verwendete Markierung von zu
unterstreichenden Passagen mit
MINI-OCR.

gehen

Prima

Wenn die vom Programmautor
vorgegebenen Rahmenbedingun-
gen eingehalten werden. funktio-
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niert das in GFA-BASIC 3.5 ent-
wickelte MINI-OCR ganz hervor-
ragend! Der Nutzen in der tigli-
chen Arbeit wird allerdings durch
die Konzeption als Accessory et-
was getriibt, da neben TOS- und

CUL -

Computer-
unterstutz-
tes Lernen

Genetikkenntnisse vertiefen. Ein
bilichen ungewdhnlich ist diese
Programmidee von Armin Batzelt
schon: Er hat ein Programm ent-
wickelt und als PD zur Verfiigung
gestellt, das sich mit einem wich-
tigen Bereich der Genetik beschiif-
tigt. Genauer gesagt geht es um
die Grundlagen der Meiose bzw.
Mitose (ST-PD 451).

Auf der Grundlage einer Hy-
pertext-ihnlichen Datenbank (mit
der Maus lassen sich einzelne
Warter oder Bilder anklicken, die
dann zu weiteren Informationen
fiihren), wie wir sie schon von
LUnser seltsamer Verwandter*
(ST-PD 428) oder ASK-ME (ST-
PD 419) kennen, fiihrt der Pro-
grammautor durch die Grundla-
gender geschlechtlichen bzw. un-
geschlechtlichen Fortpflanzung.
Voraussetzungen fiir dieses Pro-
jekt waren ein Biologiestudium in
Wiirzburg mit anschlieBender
Fortbildung zum Organisations-
programmierer in Miinster. Das
Programm wurde auf cinem Ata-
ri520 ST mit einem MByte Spei-
cher in GFA-BASIC 2.02 entwik-
kelt. Als Zielgruppe denkt der
Autor an Schiiler oder auch Studi-
enanfinger.

Vertiefung des Wissens

Nach dem obligatorischen Dop-
pelklick zum Programmstart muf}
man sich noch einen Moment ge-

186 ST 101991

NEWS

TTP-Programmen vicle Anwen-
dungen leider immer noch keine
Accessorys zulassen. Gerade bei
ARC oder ihnlichen Programmen
konnte man so eine Texterken-
nung oft gut gebrauchen. Vielleicht

MEIOSE

Uber dieses Programm
| mearenungstinme s
Was 15t Uer erbung |
|| Aurvau ger zerve
Finige Grundbeqeifre
Uegetat iue ermehrung
I miose

|l Prophase |

|| meiose

frihes spuates
Zygotan Zuygotan

Leptotan

dulden. bis die umfar

greichen
Daten geladen und entpackt sind.
In dem Hauptmenii lassen sich
anschlieBend die verschiedenen
Schwerpunkte auswiihlen. Esemp-
fichlt sich aber. der Reihenfolge
nach vorzugehen, zumal man da-
bei einige niitzliche Hinweise zur
Benutzung des Prog
hiilt. So erinnert Batzelt auch dar-

fAmmes er-

an, dall der Rechner einem nicht
das Lernen abnehmen kann. und
dall man ab und zu einmal eine
Pause machen sollte, in der man
sich mit vollig anderen Dingen
beschiiftigt. Kernaussagen sollte
man in gewohnter Weise noch-
mals notieren, da sie sich so besser
einpriigen.

Inhaltlich orientiert sich das Pro-
gramm an dem {iblichen Oberstu-
fenwissen der Biologie. Wer sich
mit diesem Thema in der Schule
befassen mub, kann sich auf die-
sem Wege das angelesene Wissen
nochmals zu Gemiite fithren und
es {iberpriifen. Hilfreich sind da-
bei vor allem viele schematische
Darstellungen, die wichtige Punk-
te verdeutlichen und oft auch The-
ma von entsprechenden Klausu-
ren sind. Behandelt werden dabei
Bereiche wie Prokaryoten/Eu-

Diplotan Metaphase 1

sollte man den Aufruf der Routine
doch lieber iiber cinen ,.Hot Key*
realisieren.

thi

Anaphase 1 Interkinese

=F =
ek Ay

Karyoten, haploid/diploid. DNS.
die verschiedenen Phasen der Mi-
tose sowic der Spindelapparat.
Auch der praktische Nutzen der
Vererbungslehre wird angespro-

chen: die Entwicklung vom Wolf

zum Hund. steigende Milchlei-
stung bei Kiihen oder grofere
Friichte (z. B. Erdbeceren). Ebenso
werden genetische Defekte wie
Bluter oder Sichelzellenanimie
beriicksichtigt. Beidem Vergleich
von tierischen und pflanzlichen
Zellen werden dariiber hinaus kur-
ze Beschreibungen zu kleinen
Untersuchungen unter dem Mi-
kroskop gegeben. Zusammenfas-
sungen runden das Bild ab.

Kleine Schwachen

Programmtechnisch 1dft MEIO-
SE leider noch zu wiinschen iib-
rig. Zwaristdie Bedienung prinzi-
piell Kinderleicht, aber teilweise
etwas umstindlich. Am Anfang
mubBmansich beispiclsweise durch
viele Abfragen quiilen. oder der
Weiter-Knopf befindet sich im-
mer an anderen Stellen des Bild-
schirms. Eine Tastaturbedienung
ist leider nur bedingt moglich.

Immerhin kann man aber iiber die
Pfeiltasten hin- und herblittern so-

MINI-OCR

ST-PD 454

wie angefangene Sitzungen ab-
speichern oder laden (wenn man
sich noch an die entsprechenden
F-Tastenerinnert). Dadic [Hustra-
tionen Stiick fiir Stiick am Bild-
schirm gezeichnet werden. ist der
Bildautbau gelegentlichetwas ziih.

Fazit

Die technischen Miingel des Pro-
grammes sind in Anbetracht der
Tatsache, dali sich wichtige Daten
nicht vertliichtigen kénnen (wie
etwa bei einer selbsterstellten Da-
tenbank). vernachlissigbar. Inhalt-
lich scheint das Programm gut als
Begleitmaterial zum Unterrichts-
stoff Genetik geeignet. Veriinde-
rungen oder Erweiterungen durch
den Benutzer sind allerdings nicht
vorgeschen. Auch das Programm
JUnser seltsamer Verwandter,
das mit dem Thema Evolution in
gewissem Zusammenhang mitder
Genetik steht, Lt keine eigene
Arbeit zu. daes sich um eine .Run
only”-Version eines kommerziel-
len Programmes handelt. Weraber
Interesse hat, sich eine dhnliche
Datenbank zu cinem beliebigen
Thema selbst zu stricken, sei auf
ASK-ME verwiesen. Dort lassen
sich Texte, bewegte (!) Bilder und
demniichst auch Musik belicbig
miteinander kombinieren. Mit Hil-
fe dieser Datenbank lassen sich
dann Lehrprogramme wie MEIO-
SE oder MOTOR (Sonderdiskette
20) ebenso wie Adreiverzeichnis-
se oder Grafik-Adventures kreie-

ren.

thi

MEIOSE

ST-PD 451




Computer-
projekt

Im Rahmen eines Unterrichtspro-
jektes fiirbesonders begabte Schii-
ler ist an der Verbandshauptschu-
le Staig ein Lernspiel zum Thema
Europa entwickelt worden.
Schon seit Jahren versucht man
in Deutschland, dem Computerden
Schrecken zu nehmen, indem er
jedermann iiber den Unterricht in
der Schule zugiinglich und ver-
stiindlich gemacht werden soll. In
der Praxis trauen sich aber viel zu
wenig Lehrer wohl vor allem aus

mangelnder Kenntnis an die Geri
te heran, so daB allzu oft nur der
naturwissenschaftlich interessier-
te Schiilerim Rahmen eines spezi-
ellen Informatikunterrichts in der
gymnasialen Oberstufe mit den
Geriiten in Beriihrung kommt. In
der Regel sind das dann die Leute,
die sich zu Hause sowieso schon

ausgiebig dem Computer widmen.
Beispiel fur
Forderung

In Baden-Wiirttembe btesmit

offizieller Forderung der Schul-
verwaltung seit einigen Jahren
besondere Projekte fiir begabte
Schiilerinnen und Schiiler. Ziel
dieser Projekte ist die Begabten-
forderung, so dali sich pro Schule

nuretwa 5 Prozent beteiligen. Hier-

bei sind Miidchen wie Jungen ver-
treten, wobei in den technisch aus-
gerichteten Projekten die Midchen
noch unterrepriisentiert sind.

Mit Ausnahme von Sport fiir
den es ja bereits mehrere andere
Forderprogramme gibt sind sol-
che Projekte grundsiitzlich in al-
len Fiichern denkbar. doch es hat
sich ein Schwerpunkt auf dem
mathematisch-naturwissenschaft-
lichen Bereich herausgebildet. Die
Entwicklung eines Computerpro-
grammes wie im Falle von EU-
ROQUIZ stellt allerdings eine
Ausnahme dar, denn meist be-
schiiftigen sich Projekte mit for-
schenden Aufgaben und Anwen-
dungen in der Technik (z. B. Elek-
tronik).

Auch Miidchen zeigen Interes-
se. Neben dem einmaligen Projekt

zur Entwicklung eines Lernspiels
findenan der Verbandshauptschu-
le Staig seit 1987 Computerkurse
statt. Dort werden Grundkenntnis-
se der Computernutzung, der Pro-
grammierung und der Umgang mit
verschiedenen Anwendungspro-
grammen wie Textverarbeitung,
Malprogrammen oder Datenver-
waltung vermittelt. Diese Kurse
finden erfreulicherweise auch bei
den jungen Damen reges Interes-
se. wobei von Jahr zu Jahr eine
erhohte Beteiligung erreicht wird.
Gegenwiirtig betriigt der Miidchen-
anteil etwa 40 Prozent.

Nachdemdie meisten Lehrer der
Schule ebenfalls an Computerse-
minaren teilgenommen haben.
wird der Computerraum nun auch
ofter zuanderen Unterrichtszwek-
ken aufgesucht. Im Vordergrund
stehen hierbei Textverarbeitung,
Mathematikprogramme und klei-
nere Anwendungen in den Sach-
fiichern. - Auch aus dem Kursus
fiir die Lehrer ist schlieBlich ein
kleines Programm hervorgegan-
gen: es handelt sich um eine No-
tenverwaltung, die in der neuesten
Version viel mehr kann, als nur
einen simplen Notendurchschnitt
zu errechnen. Eine PD-Version
findet sich ebenfalls in der MA-
XON-Sammlung, und zwarauf der
Diskette Nummer 310.

Das Ergebnis eines
Projektes

Auch wenn das EUROQUIZ auf-
grund der Europakarte und der
Abfrage
nach Liandern fiir den Erdkundeun-

schwerpunktmiBigen

terricht priidestiniert scheint, wird
doch ein fachiibergreifendes Wis-

sen gefo(e)rdert, so daf} es zum

Reinschnuppern fiir praktisch alle
Neugierigen geeignet ist: Die ein-
zelnen Wissensgebiete betreffen
Staaten, deren Hauptstidte, ihre
Wihrungen sowie Fragen zur
Kunst und Politik. Dabei reicht
das Spektrum von simplen Auf-

forderungen wie . Klicke auf

Schweden™ bis zu relativ schwie-
rigen Fragen wie . Die Vertriige
zur Montanunion wurden 1951 in
welchem Land unterzeichnet?™
oder ..Der Futurismus entstand
in...". Bei einem Teil der Linder
wird auch die Nationalhymne vor-
gespielt, die man entsprechend
zuordnen muf} (wobei die deut-
sche fehlt). Dariiber hinaus hatman
die Moglichkeit, sich nur einzel-
nen Gebieten oder einem Bruch-
teil der Fragen zu stellen. Nach
einerabschliefenden Auswertung
wird der Priifling in eine Bestenli-
ste eingetragen.

Die Bedienung des Program-
mes ist so einfach gehalten, dal}
sie nicht von Fragen ablenkt: In
einem Feld auf der rechten Seite
des Bildschirms erscheinen in zu-
fiilliger Reihenfolge Aufgaben. die
man in zwei Versuchen durch
Anklicken des richtigen Landes
beantworten muB. Gelingt dies
nicht, zeigt ein nicht zu iiberse-
hender Pfeil auf die Losung. Der
Clou dabei ist, daB anschlieBend
die falsch beantwortete Frage in
Abstinden solange wiederholt
wird. bis sie richtig beantwortet
wurde.

Kleine Mangel

Eine Anleitung liegt dem Pro-
gramm nicht bei. was in diesem

Falle wohl auch nicht unbedingt
notig ist. Dafiir findet man den
Programmcode in GFA-BASIC
2.02 sowie als ASCII-Datei. Hier
hat man dann die Chance, das Pro-
gramm zu erweitern oder Fehler
selbst zu beseitigen: so lit sich
beispielsweise eine begonnene
Spielrunde nicht eher beenden,
bevordie vorgewiihlte Anzahl Fra-
gen beantwortet wurde. Ein An-
klicken von Auswahl und Ende ist
nuranschlieBend moglich. Wermit
den Fragen iiberhaupt nicht klar-
kommt, kann zum Abbruch leider
nur frustriert Reset driicken. Fer-
ner konnte man die etwas um-
stiindlich formulierten Fragen bei
den Themen Kunstund Politik kla-
rer fassen sowie die Abkiirzungen
LBRD™ und ,,UdSSR™ ersetzen.
AuBerdem sollte man die Richtig-
Falsch-Melodie kiirzen oder so-
gar weglassen. Sie ist zwar bei den
ersten Fragen ganz schon, geriit
nach SOmaliger Wiederholung
aber doch zur Nervensii

Trotz der geringfiigigen Mak-

ken ist EUROQUIZ cin lehrrei-

ches und interessantes Wissens-

spiel fiir Kinder. Auch die Noten-
verwaltung hinterlidft einen guten
Eindruck. - Es ist sicher von gro-
Bem Nutzen fiir alle Beteiligten,
wenn auf diesem Wege das Wis-
sen um Computer wirklich zur
Allgemeinbildung wird, und so-
mit kritiklose Technikgldubigkeit
und Expertenhorigkeit abgebaut
werden konnen.

thi
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OXYD 2: Neuer Stoff fiir OXYD-Junkies. OXYD
2 bietet wieder viele neue Landschaften und
vor allem neue Spielelemente, raffinierte Dreh-
tiren, Steine, die in Gruppen verschoben wer-
den miissen, Swap-Steine oder selbstbe-

wegliche Steine. Ferner kann Oxyd 2 im 2-
Player-Modus neben MIDI auch iber Modem
gespielt werden. Ohne Handbuch werden 10
Level unterstitzt. (Dongleware, ST'/TT')

162" SPIEL

SPACOLA: Als intergalaktischer Handelsrei-
sender missen Sie die irdischen Raumsta-
tionen in den Galaxien mit lebensnotwendigen
Waren beliefern. Doch gibt es da noch die
gierigen Piraten, die Ihre Schmuggelware
stibitzen. Ihre Raumschiffe missen zerstort
und die Besatzungen gegen ein Kopfgeld,
welches von der United Galaxy Police ausge-
setzt wurde, eingetauscht werden. Aufregen-
des Aktionspiel, tolle Grafik, Musikunterlegung,
préaziser Steuerung. Ohne Handbuch (Spacola-
Sternenatlas) findet man kaum die Raumstat-
ionen, doch kann man sich auf wilde Feuer-
gefechte mit den Piraten einlassen (Dong-
leware, ST1/TT1)
s s
463  DATENVER-
WALTUNG

148 Bluentitel

188 £ 10/1991

AMANAGER: Audio Manager. Verwaltungs-
liste fiir Audio-/Video-Medien (CD, LP, Kasset-
te...). Komfortables Programm. Es kann z.B.
nach Musiktitel gesucht (Titelliste), die zu-
gehorenden Alben (Albenliste) ausgegeben
und ein entsprechendes Etikett gedruckt wer-
den. Druckeranpassung vorhanden. (S.ST'/
)

MED_EASY: Konvertierprogramm der Litera-
turverwaltung MEDLINE zu EASYBASE. (ST/
)

464 UTILITIES

MICROSHELL: die Micro-Shell ist eine kleine
einfache Shell fir den LHARC Packer ab Ver-
sion 1.13. Ge- und entpackt wird immer mit
kompletter Ordnerstruktur und vor allem auto-
matisch, ‘Anwendung anmelden' und Para-
meteriibergabe wird unterstitzt.

LHARC: aktuelle Version 2.01d des Datei-
packers.

KEY_DESK: Key Desktop ermaglicht die Be-
dienung der Desktop-Mendileiste Uber die Ta-
statur. So wird z.B. per Alternate-ABCDE.. ein
Laufwerk geoffnet oder per Control C ein Fen-
ster geschlossen. Ab TOS 1.0.

o
HP DeskJet™ Driver

Paraneter —
Device: [_File [0  Res: 18817 ‘
End: [__FF_[7] Ouality: _HLO |7

Orientation; [Portrait [
| Left =
Hor: XTXCTMN ] Ver: [Center 7
[ Right § =
Special— —

® Screen ‘

(5] (6] (e (]

HP_DESKJET: Hardcopy-Treiber fiir HP-
DeskJet. Zahlreiche Optionen und gelungene
Programmoberflache Uberzeugen. Desweite-
ren kénnen Bildinhalte auf Disk als IMG-Datei
abgelegt werden (Clipboard-Unterstiitzung).
Residentes Programm. Auslosung durch Alt-
Help.

POWER HARDCOPY: PRG zum Ausdrucken
von Grafiken auf zahireichen Druckern: Star
LC 10/20/24-10/24-200. Epson LQ, NEC P&/
P2200/P6+, IBM Pro.... HP-Laserjet [/I1+, HP-
Deskjet, Amstrad LD6000. (S, 1MB, ST')

COOKIE INF: zeigt vorhandene Cookie Jars

DISKSTAT: zeigt Belegungsgrad angeschlos-
sener Laufwerke. (ST, TT")

FAST_CMP: Compiler-Shell fir GFA-BASIC

465 DIVERSES

166 DFU

Q_MAIL: Q-Mail-Mini ist eine abgespeckte
Version der bekannten Quark-Mailbox (Maus-
Net). Befehlsgesteuerte, brettorientierte Level-
Struktur. Die Miniversion bietet die wichtigsten
Features der Vollversion, ist allerdings nicht
netzfahig.

ACHTUNG!
Im letzten Monat wurde beim Layout leider
eine Diskettennummer vergessen und zwar
die 457. Das hatte zur Folge, daB der Inhalt
beider Disketten der 456 zugeordnert wurde.

Hier nun die Verteilung:

456: 457
Laufbilder FUSSBALL
MAGICVIEW  KAESEK
TURMITE STARWING
VITAL
OLDIES
452 SPIELE

DIE GROSSE FLUT: Adventure-Rollenspiel.
Streifen Sie durch das Land Eritra. Begegnen
Sie freundlichen und weniger freundlichen
Bewohnern. Wehren Sie sich gegen gefahrli-
che Monster und entdecken Sie das Geheim-
nis, weiches das Schicksal Eritras bestimmt
Schreiten Sie fort auf Inrem Weg und beseiti-
gen Sie den Schatten, der sich Uber diese Welt
gelegt hat. Aber vor allem: (berleben Sie..
(s/w)

i M1 ol |
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RED_CROS: Kreuzwortratselgenerator. Das
Programm erzeugt aus einem Grundwort-
schatz, den man selbst erweitern kann, neue
Kreuzwortrétsel, die es dann zu Isen gilt
(s/w)

. wordking

PERIODENSYSTEM: enthalt Daten zu den
Elementen, welche zu CHEMCALC Ubertra
gen werden konnen.

CHEMIE-DATEN: enthalt Daten zu chemi-
schen Substanzen

ERDE: Ein Programm zur Darstellung der
Erdkugel, Berechnung des Sonnenstandes und
der daraus resultierenden Lage des Subsolar-
punktes sowie der Grenze zwischen Tag- und
Nachthélfte auf der Erdoberflache.

el

Tramelzerrung  Kupelzerrung

MISTRAL: Malprogramm mit interessanten
Funktionen. Lupe. Blockoperationen, Dehnen,
Drehen, Konturieren, 3D-Kreis, Trommel
Schatten, Glatten, Splines, 9 Nadeldruckaus-
gabe. (s/w)

s -

454 TOOLS

WINX: erweitert den ST um bis zu 128 echte
GEM-Fenster. Nie mehr Fensterprobleme
durch dieses geniale Programm. (nur fiir TOS
1.4)

ALMA (the alertboxmaker): ein Programmie-
rer-Tool, um die Erstellung von GEM-Alert-

[ Zug Bewertung Bedenkeelt Suchtiede eteter Zug.
a3 1 ut

e 0.0

VG8: Vier Gewinnt gegen den Computer
Variable Denkzeit bzw. Suchtiefe.

ASK_ME 3.0a: erheblich erweiterte Version
Es unterstiitzt die hierarchische Verknipfung
von Text und Grafik (Datenblatter), so daB
man z.B. nach Anwahlen einer Taste auf ein
anderes Blatt kommt. So 4Bt sich z.B. eine
Zeitschrift, ein Quiz oder ein Adventure erstel-
len. Zahlreiche Beispiele (darunter auch das
bekannte ‘Gunter Wallraff bei Wetten, daB’)
enthalten. Ab V3.0a auch mit Musikunter-
stiitzung und komfortablem Editor zum Selbst-
erstellen der Blatter. (ST)

WORDKING: basiert auf den beliebten Wort-
suchspielen, die man in jedem Kreuzwortrat-
selheft finden kann. In einem Raster werden
zwischen zufélligen Buchstabenfolgen Wérter
versteckt. Diese Woérter miissen dann vom
Spieler gefunden werden. Jeder Suchbegriff
kann dabei vertikal, horizontal oder diagonal
plaziert und dazu vorwarts oder riickwérts ge-
schrieben sein. (s/w)

CHEMCALC: leistungsfahiger Taschen-
rechner speziell fiir chemische Anwendung.
Trigonometrische Fkt., Koordinatentrans-
formationen. Molmassenber. z.B: mol(Ni[H,0]2
[NH_.]4[NO,]2)=286.8752. Statistik, Einheiten-
umr., Gradumr.z.B: dms(7.356)=7"21'21.6",
div. Zahlensysteme, Formelinterpreter. Der
Rechner kann auf Daten aus Konstantenliste
oder dem Periodensystem zurlickgreifen

boxen zu vereinfachen

chECKHD UB.1
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CHECKHD83: stammtaus dem Buch ,.SCHEI-
BENKLEISTER - Massenspeicher am ST*. Es.
erfaBtwichtige Hardware-Kenndaten von Fest-
platten fir den ST und miBt Zugriffszeiten und
Transferraten.

TIMMY: Multifunktionsuhr fUr den Atari ST.
Kuckuck zur vollen Stunde. Weckzeit, Stopp-
uhrund einen Telefon-Timer, der bei verschie-
denen Zonen die Kosten des Anrufs zeigt.

SQ555.ACC: erzeugt Media-Wechsel bei
Wechselplatten



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

SWV_VEC: verhindert einen Reset, falls mal
der Stecker des SM124 aus der Buche gezo-
genwird, wenn der Stecker wieder reingesteckt
wird, kann man an derselben Stelle weiterar-
beiten, an der man eben noch war.

meter

r-totr_ouces TN Suches_romtionn_par
T geit tam 2 e
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-
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WF-EDIT: komfortabler GEM-Editor. Arbeitet
mit eigenem Desktop, auf das man auch Texte
iconisieren kann. Dadurch kann er mehr als 7
Fenster verwalten. Clipboard-Unterstitzung,
automatisches Auslagernvon Quell-Codes auf
Platte bei Speicherknappheit. WF-Edit bietet
alle nétigen Editorfunktionen und Parameter-
ibergabe.

MINI-OCR: einfache Texterkennung, die ei-
nen Ausschnitt des Bildschirms in ASCII riick-
wandelt.

Rogest 1330
e W11, 30
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TURTLE: Schnelles Backup-Programm  fir
Festplatten.(S)

7 sl
on Compoter o

sc serase 51
<236 taihmirn
Beutschimn
Beise/ it

EAGLE_DAT: Datenverwaltung unter GEM,
eigene Maskenerstellung, Druckertreiber, um-
fangreiche Suchoptionen. (s/w,S)

ABKURZUNGEN

T
STE = fiir STE

ohne Angabe = alle Systeme
1MB = mindestens 1MB erforderlich
s/w = nur Monochrom (SM 124)
f = nur Farbe (ST-Farbauflésung)
S = Shareware

MACHEN
Sie MiT!

Méchten Sie ein selbstgeschriebenes
Programm in unsere PD-Sammlung ge-
ben, um es auch anderen Usern zugang-
lich zu machen? Kein Problem. Schicken
Sie es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, daB es von lhnen ge-
schrieben wurde und frei von Rechten
Dritter ist. Bei Fragen steht Ihnen die Re-
daktion gerne zur Verfigung.

MAXON Computer
ST-Computer PD
Industriestr. 26
W-6236 Eschborn

SPESEN: Programm, zur Erstellung einer Spe-
sen-Wochenabrechnung. Datumsfunktion,
Ausgabe auf Drucker, ASCII oder firmen-
spezifischen Spesenformularen, Jahresstatistik
aller Parameter (Kilometer, KM-Geld, Spe-
sen,...), Monatsabrechnung, edierbare person-
liche Eckdaten, die eine Anwendung fir meh-
rere Personen mit unterschiedlichen Vorga-
ben erméglicht. Umfangreiche Auslands-
spesensétze verflgbar. (s/w)

e -

456

LAUFBILDER: Abspielprogramm fir Bilder-
shows. Geladen werden zahlreiche Formate
unterschiedlicher Auflésung.

VITAL: Enthalt Nahrwerte von etwa 80 ver-
schiedenen Nahrungsmitteln; Proteine, die
mehrfach ungesattigten Fettsauren; an Mineral-
stoffen Calcium, Phosphor, Magnesium und
Eisen;an Vitaminen A, E, B1, B2, Niacinund C.
Nach Eingabe der Speisen zeigt Vital eine
Ubersicht und bewertet die Nahrung. (s/w,S)

Ol eI =

oolp

TURMITE: Programm zur Darstellung zwei-
dimensionaler Turing-Maschinen, eingebau-
ter Editor, Lupenfunktion mit Einzelschritt,
schnelle Assembler-Routinen. TURMITE er-
laubt es, eine Turmite zu erstellen, zu manipu-
lieren und mit rasender Geschwindigkeit in
ihrer Aktivitat zu beobachten. (s/w)

457 SPIELE
FUSSBALL: Sie managen eine FuBball-Mann-

schaft. Zunachstmissen Spieler gekauft, dann
aufgestellt und trainiert werden. Doch auch

Offer beit, Stadior itat, etc.
spielt mit. Am Ende zeigt sich die Spielstarke
des Teams und die Giite des T: platze:

FuBball

MAGICVIEW: Effektvolle Slideshow mit zahi-
reichen Uberblendeffekten (s/w).

KAESEK: Kasekastchen fur Computer. Das
Spiel dirfte aus Schulzeiten noch bekannt
sein. Interessante Computerumsetzung - Com-
puter spielt mit.

STARWING: Wirtschafts- und Strategie-
simulation im fernen Universum. Ziel ist die
Ausbeutung von neuen oder auch bewohnten
Planeten, wobei es leicht zum Kampf kommt.
Doch auch viel Strategie, Navigation und
Wirtschaftssteuerungistgefragtauf dem Wege
zum neuen Imperium, Androiden helfen dabei
(s/w).

458

HPGL-Treiber: VDI-Treiber zur Ansteuerung
von HPGL-Plottern unter GDOS. Der Treiber
setztin vielen Funktionen die eingebaute Intel-
ligenz der Plotter ein, wodurch der Treiber
Rechenzeit spart.

MULTIFONT: Pro-
gramm zum Instal-
lieren beliebiger
Fontsundzwarge- |
trennt firr AES, VDI
und die Console.

ONT?0

—miss st

MULTIFC

(o] Fonts:

i8R
= il

(s/w) --> Bild siehe nachste Spallé

Diverse Fonts (S)

IdeaL.ist 3.0: erweiterte Version des flexiblen
Druckprogramms. Neue Oberflache, Farbauf-
l6sung, Wordplus-Format, Druckattribute,
schnellere Druckausgabe, Clipboard sowie eine
Unzahl kleiner Optimierungen. Ebenso vor-
handen ist eine ACC-Version zum Druck im
Hintergrund.

XEDIT 1.5: Neue Version des Editors, der in
vielen Punkten verbesssert wurde. Durch sei-
ne kleine Schrift hat man einen guten Uber-
blick auch Uber breite und lange Texte, z.B.
Assembler. Einbindung in Shell vorgesehen.

160 SPIEL

FORMEL 1: Dieses Programm simuliert die
Formel 1. Sie ibernehmen das Management
eines Formel 1-Teams und missen versu-
chen, mit diesem Team die Weltmeisterschaft
zu gewinnen. Der Haken an der Sache: 19
andere Teams versuchen es auch! Unterhalt-
same Simulation. (S,s/w)

/F‘/bhcfe"v{cg

. Schriftliche Bestellung

=

(Ausland DM 15.-)

Bei Nachnahme zuz(iglich
DM 6,- Nachnahmegebiihr

bzw. DM 15.-)

kasse erfolgen.

- Der Unkostenbeitrag fur eine Diskette betragt DM 10,-

Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-

Bezahlung per Scheck oder Nachnahme
- (Im Ausland nur Vorauskasse maglich)

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM 5.-

DIREKT-VERSAND

Die original PD-Disketten unserer Sammlung
gibt es nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
'PD-Versand'

Tel.:06196 / 4818 11
Fax:06196/4 1885

Mo-Fr 9% - 13% und 14% -17°° Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:

- Der Versand kann aus technischen Griinden
ausschlieBlich gegen Nachnahme oder Voraus-

MAXON-Computer GmbH
'PD ST-Computer'
Schwalbacher StraBe 52
W-6236 Eschborn
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G
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Immer up to date

Programmname Version Daten
Adimens ST 3.1 N HM
Adiprog SPC Modula 1.1 N HM
Aditalk ST 3.0 N HM
Adress ST/ Check ST 1.0 N H
Afusoft Morse-Tutor 20 N HML
Afusoft Radio-Writer 1.0 N HML
Afusoft Radiofax plus 1.0 N HML ™M
@  AHDI 4.03 N HML
AIDA i N HM
AnsiTerm 1.4 N
Arabesque 1.20 NH
Arabesque Professional 2.00 NH
Assembler Tutorial 1.06 N HM
Banktransfer 1.0 NH
1st BASIC Tool 11 N HML
BASIC-Konverter nach C 2.02 NH
BTX-Borsenmanager 4.0 NH
BTX/VTX-Manager 4.0 NH L
Calamus 1.09 NH ™
@  Calamus SL 26.06.91
Cashflow 1.0 NH m™
Chips At Work 1.0 N HM
CIS-L&G 2.4 NH 2M
CiSystem 21 2Mm
Clix-Editor 2.15 N HM ™
Convector 1.01 NH
Creator 1.1 NH
@  Cubase 2.01
CW-Chart 8.0 NH ™
& CyPress 1.00 NH
dBMAN 6.0 N HML
Diskus 20 N HM
Easybase 11 N HM
Easytizer 1.0 N HM
Easy Rider Assembler 3.00 N HML
Easy Rider Assembler 030 3.52 N HML
Easy Rider Reassembler 3.06 N HML
Easy Rider Reassembler 030 3.54 N HML
Edison 1.00 N HM
fibuMAN 4.0 NH
fibuSTAT 23 NH
Flexdisk 1.4 N HML
FM-MeBtechnik 1.0b N HM
FTL Modula-2 1.18 N HM
Gadget 1.2.56; NH
GEMinterface ST il N HML
GFA-Assembler 1.5 N HML
GFA-BASIC 68881 1.3 N HML
GFA-BASIC-Compiler 36 N HML
GFA-BASIC-Interpreter 3.6 N HML
GrafStar 1.0 NH
Hanisch Modula-2 3.111 N HML
H.Modula-2-Runtime-Debugger 1.02 N HML
H.Modula-2-ONYX-Assembler 1.62 N HML
H.Modula-2-Window-Library 4.0 N HML
H.Modula-2-GEMplus-Library 2.0 N HML
Hard Disk Accelerator 1.0 N HML
Hard Disk Sentry 1.10
Hard Disk Toolkit 2.0 N HM
Harddisk Utility 3.0 N HM
@& Harlekin 2.02 N HM
Imagic 1.1 N HML
Intelligent Spooler 1.10 N HML
Interlink ST 1.89 N HM
ISI-Interpreter 1.20 N HM
Junior Prommer 233 N HM
Kleisterscheibe 2.32 N HM
Kobold 1.03 NH
K-Resource 20 N HM
Label ST 1.0 N HML
1st_Lektor 12 N HM
Lern ST 1.22 N HML
Link_it GFA 1.1 N HML
Link_it Omikron 2.0 N HML
Mathlib 3.0 N HM
Maxon PASCAL 1.5 N HML
Maxon PROLOG 1.1 NH ™
Means V2 20 JH M
Mega Paint Il 2.30 NH M
Mega Paint |l Professional 231 NH ™
Megamax Modula 2 35 N HM
MGE Grafikkarte 1.27 N
MGP GAL-Prommer 2.0 NH
Micro C-Shell 2.70 N HM
MPe Il plus 1.02 NH ™M
Mr Print 3.0 NH
MT C-Shell 1.2 N HM ™
Multidesk 1.82 N HML
&  MultiGEM 1.02 N HML
MultiTerm-pro 1.4 N HM ™
Musix32 1.01 J H

)

Y

'

Programmname

NeoDesk

Notator

NVDI

Omikron Assembler
Omikron BASIC-Compiler
Omikron BASIC 68881-Compiler
Omikron BASIC Interpreter
Omikron DRAW! 3.0
Omikron EasyGEM-Lib
Omikron Maskeneditor
Omikréh Midi-Lib
Omikron Numerik-Lib
Omikron Statistik-Lib
Outside

PAM's TERM/4014
PAM's TurboDisk
PAM's NET
PCB-layout
PegaDress
PegaFakt

PegaStic

Phoenix
phs-BTX-Box
phs-ST-Box
phs-Boxtalk
phs-Boxedi

Platon

1st Proportional
Prospero Pascal
Prospero Fortran
Prospero C-Compiler
Prospero Developers Toolkit
Protos

Pure C

Querdruck2
Quick_Dialog
ReProk international
Revolver

Rufus

Saldo 2

Scarabus

SciGraph

Script

Search!

Signum! zwei

Simula

Skylink

Skyplot+
Soundmachine II
SoundMerlin
SPC-Modula-2
Spectre

1st_Speeder 2

SPS ST

STAD

Steuer-Tax 2.91
Steuer-Tax 3.91
Steve

ST-Fax Il

STop

ST Pascal plus
Supercharger
Technobox Drafter/2
Technobox CAD/2-ST/TT
Tempus Editor
Tempus Word

That's Write

Theca Librarian
Themadat

TIM

TIM I

Transfile ST 1600
Transfile ST 850
Transfile ST plus
Transfile ST E500
Transfile ST SF
Transfile ST 1Q
Turbo C

UIS Il + Hermes
V_Manager

VSH Manager
WERCS Resource-Editor
Wordperfect

Writer ST

Wordplus

XBoot

Version Daten

3.0 N HML
3.0

2.0 N HML
1.86 N HML
3.06 N HML
3.06 N HML
3.03 N HML
3.01 N HML
1.0 N HML
1.0 N HML
21 N HML
1.2 N HML
1.5 N HML
1.03 N HML
3.012¢ NH
1.2 N HML
1.1 N HML
1.19 NH
1.0 NH
2.0 NH
1.1 NH
1.5 N HML
6.1 N HML
1.2 N HM
1.0 N HM
1.0 N HML
2.01 NH
3.13 N HM
2.153 N HML
2.153 N HML
1.144 N HML
1311 N HML
1.1 NH
29.08.91 N HML
2.05 N HM
1.0 N HM
2.03 N HM
1a N HML
1.06 N HML
1.0 N HML
2.0 NH
21 N HM
2.0 N HM
20 N HM
2.01 NH
21 N HML
1.5 NH
4.4 NH
1.0 N HM
1.01 N HM
2.0 N HML
3.0 J HM
1.0 N HML
1.5 NH
1.3+ NH
11 N HM
114 N HM
3.0 NH
25 N HM
14 N HM
2.08 N HM
1.4 JH
2.0 JH
1.4 JH
2.10 N HM
1.0 NH
20 N HM
1.0 N HM
4.10

12 NH
1.0 NH
(] N HM
1.2 N HM
3.1 N HM
20 N HM
2.0 N HM
1.4D N HM
2.0 N HM
25

3.1 NH
1.0 N HML
1.0 N HM
4.1 NH
2.0 N HM
3.15a N HML
251 N HML

™

™
™
™

™
™
™

™
™
™

™
™

M

M
2M

™

™M

Irrtum vorbehalten! Daten-Legende : D
IM = mindestens 1 Megabyte. ® = Anderung gegeniiber letzter Ausgabe

N = kein Kopierschutz. J = Kopierschutz, H = hohe Auflésung, M = mittlere Aufldsung, L = niedrige Aufldsung,




‘.\g\) Public Painter 2

Monochrome Zeichenprogramme gibt es

viele, doch Programme, die voll unter
GEM laufen, nur sehr wenige - Public
Painter ist eines davon. Alleine diese Tal-
sache macht es unverzichibar fiir alle, die
z.B. unter MulliGEM gleichzeifig zeich-
nen und ,Texte schreiben wollen. Eine
Grafik laPt sich bequem erstellen, und
ohne das Grafikprogramm zu verlassen,
in ein Textprogramm importieren

Auf dem Bild ist Public Painter auf Grof3-
bildschirm mit MuliGEM und Script zu
sehen (MyliGEM und Script nichtim Liefer-
umfang enthalten- Serviervorschlag). Doch
auch ohne MuliGEM bietet Public Painter
iiberzeugende Funklionen, einige Beispie

le:

- BildgroBe frei wéhlbar, nurvom Speicher
platz abhéngig

- objektartige Blockoperationen

- GDOS-FontUnterstiitzung (auch Propor-
tionalschriff] «

- 8- und 24- Nadeldrucker mit flexibler
Anpassung

- div. geometrische Biegearten

- Grauverlauf, Schatlierungen

- Splines, BézierKurven

- flexible Echizeilupe

- Clipboard-Unterstiitzung

Zusatzlich verfiigt Public Painter iber ein
Présentationsgrafikmodul, das Linien, Ku-
chen- und BO“N\(imgmmmF in beliebi-
gen Gréfien und Arten erz
Lauftaufollen ST/STE/TT vmleM karten
und sogar auf TT-Farbe

Public Painter 2.0 (ST/TT)
SD 66

DM 35.-

Bie B1teates E:\SHOOIBL, S\ FELOVELATLEVTEST TG
wer eriaigreiin seloder

E-FELD

E-Feld ist all denen gewidmet, die sich mit
elekirostatischen Feldem betassen. Sie
kénnen bequem mit der Maus positive und
negative Lladungen plazieren uns sich dann
die dazu gehorenden Feldbilder mit ihren
Aquipotential und Kraftlinien grafisch dar-
stellen lassen (flexible Bildgréfe) oder das
elektrische Polential wie die Feldstarke
oder das elekirische Potential an beliebi-
gen Punkten berechnen lassen.Besonders
geeignet ist das Programm zum Erlernen
der elektrischen Feldtheorie, weil viele
komplizierte Zusammenhénge durch Aus-
probieren und grafische Anschauung ver-
stndlich werden. Es konnen aber auch
konkrete Aufgabenstellungen damit geldst
werden. Treiber fir 8 und 24-Nadel
drucker

EFELD (ST/TT')

SD 61 DM 25.-

‘.\‘\) MASTER ETIKETT 2

Bedruckt Efiketten aller Art. VHSVideo,
Video 2000, Diskettenaufkleber; nie wie-
der unsauber beschriftete Aufkleber. Alle
Daten werden bequem eingegeben und
kénnen zur spéteren Verwendung (Ande-
rung) abgespeichert werden. Bei Disketten-
aufklebern wird das Directory aut Wunsch
automatisch eingelesen. Jedes Etikett kann
mit verschiedenen Fonts und Grafik-Clips
opfisch mit dem persénlichen Flair verse-
hen werden, dazu stehen zusatzlich Funk-
tionen eines Zeichenprogramms zur Verfi-

gung

o STameaRs 1
12 [Dee Siwn oes Lesens
2 oi-riwace 30

MasterEtikett nutzt GDOS-Fonts [auch chne
aktives GDOS) und verfiigt iber 8- und
24-Nadeldruckertreiber

MASTER ETIKETT 2 (ST' /TT)
SD DM 25.-

Seneirt e [ miite

TEXTRACTOR

Volltextsuche

Haben Sie schon einmal eine Datei ge-
sucht, Namen Sie nicht mehr wis-
sen? Sie kennen jedoch Worte aus dem
Inhaltund dann kommt Texiractor ins Spiel.
Er sucht nach Stichworten innerhalb von
Texten, Briefen oder Quellcode auf lhrer
Platte oder Disk. Auch als Accessory, da
meistens wéthrend einer Textbearbeitung
ein Text gesucht werden mup. Textractor
extrahiert eine Liste und zeigt sofort den
Namen der Datei mit den gefundenen
Stichwaorfen, inklusive Kontext. Auf Knopl-
druck wird die gesamte Datei geladen
und dargestellt (ASCI- bzw. Wordplus-
format). Wahlweise kénnen Sie in der
gesamten Datei gezielt die gefunden Be-
griffe anspringen oder informationsver-
dichtend nur die Texigruppe um ihre Stich-
worte herum ansehen.Da Sie natiilich im
Einzelfall nicht die gesamle Fesiplatte
durchforsten wollen, kénnen Suchein-
schrankungen gesetzt werden. Einzelne
Partitionen, bis zu drei Dateienfilter, maxi-
mal drei Pladvorgaben und Datumsan-
gaben kénnen zur Eingrenzung pro Suche
verwendet werden. Textractor bietet au-

Berdem die Verwendung von Synonym-
lisien (2.B. Drucker=Printer=Plotter), das
Speichern und laden gesamter Suchvor-
gange und Konvertierung jedes Zeichens

iiber eine ASClHfilteriabelle

TEXTRACTOR (ST')

SD 60 DM 25.-

%‘) QUINEMACS 4

Schaltfunkfionen-Optimierer

Schaltfunktionen spielen eine sehr grofie
Roll in der Digitaltechnik. Durch ihre Dar-
stellung ist man in der lage, die Zusam-
mensetzung einer Schaltung zu verstehen
aber auch, sie zu enfwickeln. Um eine
Schaltung zu entwerfen und zu optimieren,
gibtes verschiedene und sehr aufwendige
Verfahren. Bis alles so ist, wie es
sollte, mu man sich durch efliche Gesetz
kémpfen [erinnem Sie sich on /\/\ovcmm)
und verschiedene andere Literatur. Wenn
Sie Gliick und gut aufgepalt haben,
den Sie zum richtigen Ergebnis kommen
Aber wofiir das alles, mit
Quinemac viel einfacher geht?

Sie geben die Anzahl lhrer Eingéinge und
den Zustand der Ausgénge an - und
Quinemac liefert die dazugehérige Schalt-
funktion, einen Schaliplan und sogar des-
sen Kostenfaktor. AuBerdem bietet er die
Méglichkeit, sich eine Karaugh-Tafel er
stellen zu lassen!

NEU: Siark erweiterte Version. U.a. unter-
stitzt -ein FormelParser nun die Eingabe
logischer Ausdriicke, die bislang als
Funkfionstabelle eingegeben werden muf-
ten. Weiterhin ist QUINEMAC 4 nun voll
GEM-/MuliGEMshig, arbeitet mit Fen-
stern (wodurch auch Bilder gréBer als der
Bildschirm unterstitzt werden|, ist grof-
bildschirmfghig, bietet eine Exportfunktion
und das Speichern von Karnaugh-Dia-
grammen und Schaltplénen als IMG zur
Weiterverarbeitung und enthélt eine aus:
fithrliche Online-Anleitung

in

wenn e

QUINEMACS 3.7 (ST'/TT)
D 10+ DM 25
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Problemschachtrainer

Wie der Name schon sagt, geht es bei
diesem Spiel um Schachprobleme und
darum sie zu l6sen. Das Programm erlaubt
Schachprobleme einzugeben, auszuge-
ben und nachzuspielen. Es sind alle Ziige
erlaubt, die auch im normalem Schach
erlaubt sind. Also auch en passent-Schla
gen, Bauernumwaondlung und Rochade
Das Programm enthalt 500" Schach-
probleme sowie einen Figureneditor.

Problemschachtrainer (ST' /TT')
SD 65 DM 20--

€777 Resource to C-Source  (6) Maxen 1951 |

—— Userdef
Select filest [ =i
[ BAet B 3 Runder_Knopf_
Include-Piad x Kreuz_Knopf__
0 & O checked_circle
[Resource: | Hone! ¢ ¢ A Stinkehand__
Source | None! - /''\’ Binaerschalter
<% 0 Krakel Kreuz
| B1ockbreite:

16
DT Handle:  vdi_handle

*

R2D2

Resource to C-Source Decompiler

aus einer vor
Resourc einen C
direkt in d
unden werden kann. Fern
Ibstdefi- 1
Knépfe
leicht einbin-
den, wodurch
Progremm we-
sentlich profes:
sioneller wirken
(z.B. mit Mac-
intosh-Buttons) und auct
Note bekommt.Enthalteniste
Beispiele, Muslterknépfte und
2D2 erzeug! reines ANSI

xt, der Programm

kann

Butten Desian () Haxen 1931

Ius
Test]

Schalternant
Wand_——__

Bitnap speschern
Bt Laden

el

beitet werden

R2D2 (ST/TT)
SD 63

DM 25

T

ICSIM 2.0

Ein Digitalsimulator fiir den Atari ST

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Elektronik-Schaltungen. Baustei-
ne und Verbinc

Praxis umse
gen Baustel

kann bis 2t Eingdnge und 2

steine umfassen

Arbeitsbereich gréBer als Bildschirm o
jetzt mit IC-Generator mit max. 8 Eingan
gen je Baustein-Definition eigener Baustei-
ne anhand logiktabellen ® Zusammenfas-
sung einer Schallung zu einem Baustein
Ausgabe von Llogikiabellen ® @ und 24
Nadeltreiber

CSIM 2.0 (ST'/TT')
SD 25+ DM 25.- X

MAKI_2
Ein Ubungsprogramm fir die vier Grund

rechenarten und alle Altersstufen!
Erweiterte Ubungen, z.B. Divisions-
aufgaben mit Rest (z.B. 17:4 = 4 Rest 1)
Jetzt auch mit negativen Zahlen und Nr)ch—
kommazahlen. Zahlensrahl zur grafischen
Darstellung negativer Zahlen. Weiterhir
lassen sich komplette lemeinheiten, also
eine Art Klassenarbeiten ersiellen, wobei
die Aufgabenfolge vorgegeben werden
kann

MAKI_2 (ST'/TT']

SD 19+ DM 20
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Give Me Drums
MIDIRhythmuseditor

Give me Drums ist Programm zum Erstellen
von Drumpattern. Ein Paftern wird per
Maus erstelll, wobei komfortable Kopier-

%~ und Verschiebe-
operationen zur
Verfiigung ste-
hen. So st
schnell ein Drum-
Lauf erstellt, der
dann iber ein
MIDIKeyboard abgespielt werden kann.
Es kénnen 99 verschiedene Pattern in
einer 16tel Auflésung eingegeben und
diese in einer beliebigen Reihenfolge (999
Takte] abgespielt werden.Das Datenformat
ist kompatibel zu Steinbergs TWELVE, fir
andere Sequenzer kann das Datenformat
manuell ibertragen werden.

Give Me Drums (ST /TT')
SD 64 DM 25.-

ODYSSEUS V4.0

Schachprogramm

Hinter Odysseus steckt ein spielstarkes
und komfortables Progromm. In Version
4.0 ca. 8-20 mal schneller. Die Zige
lassen sich leicht per Maus eingeben. Es
verfiigt Uber eine Zeit und eine Tiefen-
steverung (bis zu 12 Halbzige) und be-
herrscht den Turniermodus. Die beigefiig:
te, jederzeil erweiterbare Bibliothek er-
laubt dem Programm den Zugriff auf wich-
tige Zige. Mit ihm kann man Partien
speichern, nachspielen und analysieren
lassen

ODYSSEUS V4.0 (ST'/TT')
SD 41+ DM 30,

KOALA

Der Monochromemulator

KOAIA, der Monochromemulator ermég-
licht es, Software, die fir Monochrom-
monitor geschrieben wurde (z.B. Sk
GNUM!), auch auf einem Farbbildschirm
laufen zu lassen.

Freie Einstellung der Bildwiederholfre-
quenz. So kann man zwischen hoher
Bildrate oder hoher Rechenleistung wéih-
len o Bildautbau wihrend Diskettenzugriff
abschaltbar @ Bildschirm-Hardcopy auf
Disk (Farb- und s/w-Bild).

KOALA ist kompakt, schnell und fiir alle ST-
TOSVersionen (1.0-1.6).

KOAILA ¢
SD 43

192 ST 10/1991

DM 15.-

SONDERDISK

EXDESK

Desktop-Erweiterung

EXDESK erweitert das Desktop um wichti-
ge nitzliche Funkfionen:

- Ordnerstruktur eines Laufwerkes: Man
bekommt somit einen grafischen Uber-
blick iber das Laufwerk. Per Klick kommt
man in das enisprechende Fenster

- Dateisuchen: Sucht aufden angewdhlten
Laufwerken nach Dateien und éffnet das
entsprechende Fenster. Wildcards.

- Umbenennen von Ordnern und Disk-
namen auch unter TOS 1.2

- andern der Dateiatiribute

- Nomensmaske eines Fensfers setzen,
z.B. * .PRG zeigt nur noch alle Program-
me an.

- Dateien verschieben unter TOS 1.2

- ‘Dateien anzeigen’ mit Vor- und Zuriick-
scrollen.

- einfacher Editor zum Veréndemn von
HEX-Dateien im Desktop

- Programmstart per Funktionstaste.

- Retten geléschter Dateien. Nach
Doppelklick auf Milleimer werden ge-
[8schte Dateien restauriert.

- Tastaturkiirzel . Desktop-Menifunktionen

- Anzeige der Uhrzeit

EXDESK (TOS 1.2, 1.4 erforderlich) (ST)
DM 25.-

SD 62

DAME 2

Computerumsetzung des beliebten Breft-
spiels, wobei der ST einen spielstarken
Gegner darstelll. Die Figuren werden per
Maus angewahlt, die Ziige protokolliert
und analysiert. Verschiedene Spielstérken
Zugvorschldge, Trainingsmodus, sowie
Lladen und Speichern einer Partie. Ver-
schiedene Varianten: Deutsche Dame
Polnische Dame und Draught

Neu: Verschiedene Feldgréfen, 6*6,
8*8, 10*10und 12*12. Anzeige einer
ganzen Zugfolge beim Zugvorschlag/
Analyse, Bewertungsénderung, erhohte
Denkfiefe

DAME 2 (ST/TT)

SD 29+ DM 25,

HARDCOPY II
Die erste Farb-Hardcopy fir den ST

Universelles Hardcopy-Tool. S/W- und
Farb-Hardcopy auf allen Druckern in o
len GréBBen, Screendump auf Disk, Format-
konvertierung, l&uft als Accessory, ein-
fachste Bedienung, optimale Druckqualitét.

HARDCOPY Il (ST/TT)
D15 DM 15.-

ARIADNE 3

Ariadne ist ein objeklorientiertes Zeichen-
programm, d.h. Grafikobjekte kénnen
auch im Nachhinein beliebig verdndert
werden. Es biefet auch die Mglichkelt,
jedes Grafikobjekt (mit Doppelklick] zu
sffnen, worauf eine neue Zeichenebene
bereitgestelll wird. Die Objekte auf dieser
Ebene kénnen dann wiederum gedfinet
werden usw. Diese hierarchiche Struktur
eignet sich besonders zur hierarchisch
zerlegten Darstellung komplizierter Dinge,
2.B. Blockschalibilder, Schaltungen, Pro-
zef¥ und Programmabléufe, Begriffe und
Wissen. Natiilich ist Ariadne auch nur als
Zeichenprogramm einsefzbar und bietet
durch die Objektorientiertheit ganz ande-
re Méglichkeiten als ein pixelorientiertes
Malprogramm.

Neu in V 3.0.: Neuve Objekte, Neue
SchrifigréBen, Rotieren und Kopieren,
Ausgabe auch auf 24-Nadeldrucker und
HP-Laser, Disk-Hardcopy-Routinen sowie
wesenilich schnellerer Bildaufbau. Groft-
bildschirmfehig

Ariadne 3 (ST/TT)
SD 08+

DM 30.- X

TSCHIDOS

GDOSProgramme setzen sich mehr und
mehr durch, doch wozu dient ein solches
Programm ohne die entsprechenden
Zeichensétze? Mit TSCHIDOS ist dieses
Manko behoben. TSCHIDOS ist ein extrem
leistungsféhiger FontEditor mitintegrierten
Zeichenfunkfionen [Kreisbdgen, Linien, etc.)
und Funktionen zum Manipulieren (Qutline,
Fett, Shadow, Fiillen...)
TSCHIDOS erzeugt
Standard-GDOS-For-
mat. Erzeuge Fonts, egal
welcher GréBe, kénnen
Uber GDOS [ASSIGN.- anc
SYS) ins System einge- mza":s%*;%g
bunden werden und ste- 37 .21,

hen dann allen fortschritt ] i

lichen GEM-Program-

men zur Verfiigung. Natiirlich lassen sich
auch System-Fonts (z.B. fir NVDI) erzeu-
gen

TSCHIDOS ladt neben GDOS-Fonts, auch
Monostar, STAD- und SIGNUMI-Fonts
(Editor- und Drucker-Fonts), wodurch die
groPe Weltvon ilber 2000 Fonts erschlos:
sen wird. Auch lassen sich Ausschnitte aus
Bilddateien eninehmen

Tschidos (ST TT)

SD 57 DM 30.-

LANDER DER WELT

Geographieternprogramm mit leicht ver-
standlicher Bedienung. ‘Lander der Welt’
vermittelt die Lage der einzelnen Lander
auf der Weltkarte. Wo liegt z.B. Togo?
‘Lander der Welt’ hilft weiter und sorgt mit
seinen Trainings- und Prifungsfunktionen
dofiir, daB der Anwender diese Frage
nicht ein zweites Mal stellen muB.

lénder der Welt '

SD 39 DM 15.-

LITTLE SMALLTALK

Little Smallialk ist eine Smalltalk-Implemen-
tierung, basierend auf Litle Smalltalk 2
von Timothy Budd von der Oregon State
University. Es eignet sich hervorragend
zum Einstieg in die objektorientierte Pro-
grammierung (Vererbung von Funktionen),
auf die viele Programmierer warten. litile
Smallialk hat sie. Smalltalk ist eine Spra-
che, die sich von herkémmlichen stark
unlerscheidet, so gibt es keine Datenty-
pen, sondern nur Obijekte.

Little Smallialk-Programme sind portabel
und in dieser Form auf MSDOS- und
UNIX-Systemen einzuselzen. Der Sprach-
schatz ist die Objekistruktur frei erweiter-
barund offen. Little Smalltalk beherrschtim
Ubrigen die Metaklassen von Smallialk
80. Ein umfangreiches Handbuch (ASCII
und TeX) beschreibt samiliche implemen-
tierlen Obiekte und Primitive

Little Smalltalk (ST)

SD 56 DM 25.-

GEM-CALCplus 3.0

Tabellenkalkulation

Uberall dort, wo mit Zahlen hantiert wird,
sei es zur betriebswirtschaftlichen Kosten-
rechnung, statistischen Auswertung von
MePreihen oder zur Erfassung der eigenen
Finanzen, findetein Kalkulofionsprogramm
seinen Einsatz. GEM-CALCplus ist ein
flexibler und sehr leistungsféhiger Vertreter
dieser Kategorie. Neben zahlreichen ma-
thematischen und statislischen Funkfionen
bietet es eine exzellente Grafikausgabe
der Daten als Kuchen-, Linien-, Balken-
Stapel, Séulen-, Block- und Fléchengrafik

(TMB sinnvoll)

GEM-CALCplus 3.0 (ST /TT']
SD 44 DM 25.-



Special Paint 2
Grofik de luxe

Grafikprogramm der Extraklasse. Neben
den vielen niitzlichen Funkfionen zeichnet
sich Special Paint vor allem durch seine
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitat zu bekann-
ten Malprogrammen aus. Special Paint
bietet umfangreiche Blockfunkfionen, Las-
so, superschnelle lupe, Maskierungen,
Clippen, schnelle Bieg-, Zerr- und Drehop-
tionen, Animation und vieles mehr. Clip-
boardunterstitzung, umfangreiche Text-
funktionen (ladbare Fonts, Blocksalz,
Zeilenumbruch)

Special Paint (ST')
SD 21 DM 20.-
TAKE_1
Denkspiel

Die Regeln von Take_1 sind einfach -
ieben Sie alle Diamanten auf die vor-
gesehenen Leerfelder. Leider gibt es ein
paar Probleme... Der Vogel, den Sie mit
den Cursortosten bewegen, kann immer
nur einen Diamanten schieben. Hier ist
Taktik und Weitblick gefragt. Durch den
integrierten LevelEditor, lassen sich eige-
ne Screens erzeugen.

TAKE_1'

SD 46 DM 15.-

FATSPEED 1l

Festplattenbeschleuniger

FATSPEED Il beschleunigt Festplatten unter
TOS 1.0 und TOS 1.2 um bis zu 1000%,
und macht damit jede Platte so schnell wie
unter TOS 1.4. Bei den alten TOSVersio-
nen wird beim Schreiben auf Platte -
hauptséchlich durch die Organisation der
FAT - Zeit verschwendef, weniger durch
das Schreiben an sich. Gerade bei vollen
Platten (welche Platte ist schon leer2] wur-
den Schreibzugriffe zur Geduldsprobe
FATSPEED Il optimiert dies und erreicht
somit traumhafte Schreibzeiten. Ein Re-
store-Vorgang fiir Backup-Dateien braucht
2.B. keine 2 Stunden, sondern nur noch
20 Minuten, das Speichern des Desktop-
Infos 2 stati 7 Sekunden, ein voller Ordner
eine statt zehn Minuten. [nur sinnvoll for

TOS 1.0 oder TOS 1.2)

FATSPEED Il (ST)

SD 55 DM 25.-

;> Sonderdisk-Bestellung

tordicke ks Sie telefonisct

oder schriftlich bestellen, oder nut- |
zen Sie einfach die Bestellkarte im |

Heft.

DM 6.- Gebiht
(Ausland DM 15

SONDERDISK

BBAUM st ein duBerst leistungsstarkes
Tool fiir die Programmdokumentation von
C-, PASCAL- und GFABASIC-Program-
men. Vor allem die Einarbeitung in fremde
Quelltexte wird vereinfacht, indem grafisch
in Form eines Baumes die Funkfions- bzw.
Prozedurabhdngigkeiten dargestellt wer-
den. BBAUM untersucht: C-Quelltexte ®
PASCAL-Quelltexte ® GFABASICQuell
texte (2.0, 3.0 und 3.5) ® DMP-Dateien
(interne Baumstrukiur) ® Verzeichnisse [Struk-
tur |hrer Festplatte/Diskette)

BBoum verwaltet Includes bzw. ausgela-
gerte Programmteile und fiigt sie automa-
tisch an die entsprechenden Stellen im
Hauptprogramm an. Wahlweise werden
auch die Roufinen dargestelll, die in der
System-Library definiert sind (z.B. prinifoder
getchar)

BBAUM (ST/TT)

SD50 DM 25.- x

SPS-Emulator V 5.1

fiir programmierbare Steverungen

Unser SPSEmulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerdt in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-
Programme schreiben, auf Simulationsba-
sis austesten, laden, speichern, éndern,
ausdrucken und als FUP (Funkfionsplan mit
logischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generator. Alle Befehle wurden voll im
Siemens S5 Standart umgesetzt

SPS Emulator V5.1 (ST' /TT)
sD 14 DM 25.-

STatiST

modulares Statistik-Programmpaket

STatiST ist ein umfangreiches Paket zur
Auswerlung siatistischer Daten. Zu jedem
Prifverfahren werden sémiliche Ergebnis-
se mit dem entsprechenden Wertungen
und Kommentaren ausgegeben und, falls
méglich, grafisch angezeigt. STatiST eignet
sich fur samtliche, z.B. im Studium erfor-
derlichen statisfischen Auswertungen und
macht das zeitaufwendige Rechnen per
Hand und das Arbeiten mit Tabellen
Uberfliissig

STATIST (2 Disketten] (ST')
SD 32a/b DM 30.-

Sonderdisk-Updates

Trotz des geringen Preises haben wir uns
entschlossen, Updates fiir Sonderdisketien
anzubieten. Folgende Programme haben
sich entscheidend veréndert

8 Ariadne 3

10 Quinemac 4
19 Moaki 2

25 ICSIM 2

28 MasterEtikett 2
29 Dome 2

41 Odysseus 4

Weitere aktualisierte Programme (ver-
gleichen Sie die Versionsnummer|:

31 Easystat 1.01

39 lander der Welt vom 3.3.9
40 Datist 2.01

44 GemCalc 3.14

51 Ordne HDB 3.36

Die Update-Gebihr jeder Diskette be-
trégt 10.- DM. legen Sie der Update-

Bestellung die entsprechende Criginal-
Sonderdiskette unbedingt beill

Es gibt zwei Versandméglichkeiten

a) ‘Reine Update-Bestellungen’:
Senden Sie uns lhre Original-Diskette,
einen ausreichend frankierten und adres-
sierten Rickumschlag und die Update-
Gebihrinbar oderals Scheck. Esistnur
Vorauskasse méglich.

b) Update + Neubestellung:
Sollien Sie zusétzlich andere Sonderdis-
ketfen zusatzlich zum Update mitbestellen,
fallen die normalen Versandkosten an.

Komplettkatalog anfordern!!!

Fiir Sie liegt ein umfangreicher Katalog
aller Sonderdisketten bereit, fordern Sie
ihn an. Ein ausreichend frankierter und
adressierter Rickumschlag (DIN A4) ge-

nugt

Art Of Fractals

Expedition ins Land der Fractale. A.O.F.
beginnt bei Apfelménnchen (jedoch in
3D), behandelt Julia-Mengen, lierationen
aus der Planzen und Tierwelt und entfihrt
Sie in dreidimensionale Landschaffen.
Steile verschneite Gebirgshénge im
Mondschein oder eine Meereslandschaft
an einem wolkigen Tag2 Das Programm
berechnet und stellt sie dar. A.O.F. er
zeugt Fantasielebewesen und 6Bt mathe-
matische Pflanzen gedeihen

Art Of Fractals (ST' /TT')
SD 52 DM 20-

A Mok Extr

YINCHENG

Dieses Spiel beruht auf dem alten chinesi-
schen Patience-Spiel MahJongg. Es geht
darum, das mit 144 Spielsteinen gefillte
Spielfeld zu entleeren, wobei immer nur
2zwei zueinander passende und nach be-
stimmten Regeln positionierte Steine ent-
fernt werden durfen. YINCHENG bein-
haltet eine zwei- und eine dreidimensionale
Spielvariante, die sich zwar in den Re-
geln, doch kaum in der Spielqualitat un-
ferscheiden

YINCHENG (ST'/TT')
SD 45 DM 20.-

Sonderdisks unterliegen
trotz des niedrigen Preises
einem Copyright.

Programmierer
aufgepaft!!

Haben Sie nicht auch ein Programm
geschrieben, das in diese Serie
pafBt? Sonderdisketten enthalten
leistungsstarke Programme aus
allen Bereichen zu ginstigen Prei-
sen. Als Autor erhalten Sie eine
attraktive Umsatzbeteiligung. Las-
sen Sie doch mal was von sich
héren.

MAXON Computer
Idee Sonderdisk
Industriestr. 26
W-6236 Eschborn

Weitere Sonderdisks
. )

CS ST/

>botwar
16 Easy Adress
17 lconDesign

51 OrdneHBD

53 Chipcopy

54  Help!

58 FIFFIKUS 2 (4 Disks)

59  Steuerlotse 90

SONDERDISK
Sonderdisks beinhalten Programme aus |
den verschiedensten Bereichen (z.B. Utili- |
ties, Grafik, Schulung, Spiele). Sonder-
disks erméglichen den Usern, qualitativ
hochwertige Software zu einem kosten- |-
glinstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist |
eine Beteiligung der Autoren enthalten.
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

1ST BASE

Wir haben den Nachfolger der legendiren Adressenverwaltung 1ST ADRESS getestet.
Was hat IST BASE Neues zu bieten? Die Werbung verspricht: ,.Die schnellste
Datenbank fiir den Atari ST/TT*. In unserem Praxistest mufl 1ST BASE beweisen, ob
es hilt, was die Werbung verspricht.

NVDI 2.0

Seit Turbo ST 1.0 ist viel Zeit vergangen. Mit NVDI brach eine neue Ara fiir Software-
Beschleuniger an. Das bekannte Produkt aus dem Hause Bela liegt in der brandneuen
Version 2.0 vor. Was sich geiindert hat und wo seine besonderen Stirken liegen, wird
unser ausfiihrlicher Test offenlegen.

Harlekin Il

Wer kennt es nicht, das Multi-Accessory schlechthin? War die Version 1 schon sehr
vielseitig, soll mit Harlekin Il eine weitere Steigerung erzielt worden sein. Auch uns hat
es Harlekin angetan, so daf} wir Thnen einen umfangreichen Test priisentieren wollen.

HD-Module, die zweite

...und natiirlich die Fortsetzung unserer HD-Module-Vorstellung. Nachdem die Bastel-
fans diesmal schon auf ihre Kosten gekommen sind. werden in der niichsten Ausgabe
diverse kommerzielle Fertigprodukte die Priifung unserer Hardware-Tester iiber sich
ergehen lassen miissen. Was dabei zu beachten ist und wo Fehlerquellen liegen konnen.
werden wir Thnen darlegen.

Die ndchste ST-Computer erscheint am Fr., dem 25.10.91.

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir weiterhin vorhaben, die Qualitiit zu steigern, haben
wir Redakteure eine grof3e Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstindnis dafiir, dafl Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 14"-17" Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kénnen.

Natiirlich konnen wir Thnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhiéndler. Wir
konnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dank fiir lhr Verstindnis!
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DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 3000 HANNOVER 1, TEL: O511/6370 -54, -55

Sparen Sie: Mega STE im Setangebot jetzt unglaublich preiswert

Mega STE 1 mit 3.5 HD-Laufwerk: DM 1750,-
HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstationen bieten doppell so viel Speicherplatz pro Diskette(HD:~1,7
MByte). sind hardwaremaBig voll IBM-kompatibel und arbeiten natdrich weiterhin
mit 720KB Disketten zusammen. Um die HD-Option zu nutzen, wird das HD-Modul
bendtigl. (Unsere 35" HD-Station bietet automatische HD-Erkennung und einen
Virenschutz |)

Multiscan

FMA 14-ll Test-Zilal ST-Magazin
5/91:"Exzellente Bildscharfe: brillian-
fe Farben: Multiscan-Funktion: an-
sprechendes Design™ und “Fazit:
der Monitor mit den sattesten

Farben und der héchsten Brillanz”
und “Ohne Zweifel der Traum eines
jeden Alari-Fans”. Noch Fragen ?
Der 14" Farbmultiscan FMA 1411 ist
anschluBfertig(l) for ST, STE und TT,
Aufls. bis 1024:768, O,28mm Maske

3.5" HD-Station zum Einbau incl. AnleitungDM 169.-
35" wie vor mit ddd HD-Modul

3.5" externe HD-Station anschluBfertig

3.5" wie vor mit HD-Modul

5.25" HD-Station zum “Einbau” incl. AnleitungDM 177.-
DM 229.-

5.25" wie vor mit ddd HD-Modul
5.25" externe HD-Station anschluBfertig DM 285~
5.25" wie vor mit HD-Modul DM 333~

DM 1194,-

Computer

ddd-Pakete: Mega STE 1 mit 35" HD-Laufwerk(s.0.): DM 1750,- / dio. mit 2 MByte: DM 1950, / dto. mit 4 MByie: DM 2150, -
Aufpreis for 50 MB Festplatie mit Einbaqu-Controller ('Origincl ATARI): DM 498,- / Mehrpreis 85 MB statt 5O MB: DM 249.-
ddd-Super Sets: Mega STE 1 mit 35° HD-Laufwerk(s.0,) und FMA 14-li(s.0.): DM 2599,- / dto. mit 2MB: 2799,- / dto. mit 4
MByle DM 2999~/ Festplatienaufpreise s.0. / + = » / DOS-Rechner-Preisliste (80286er bis 80486er) bitte anfordern |

Auf Wunsch weltweiter Versand

Direktverkauf in Hannover

Festplatten

Die ddd MicioDisk ist eine sehr kleine anschluBfertige exiemne Fesiplatie (Bild su.). Bei der Enfwicklung dieser
Festplatiengeneration wuide besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange Lebensdauer Wert gelegl. So verwenden wir
2.B. langsgeregelte Netzeile (eingebaut) anstatt anfalliger Schalinetzieile, erreichen duich gule Kihlung gerade 25 Grad
Celsius Laufwerkstemperatur (entscheidend fGr Dalensicherheit und Lebensdauer) anstatt 40 oder gar 6O Grad.
verwenden kugelgelagerie Lofter fr leisen Lauf und lange Lebensdauer, verwenden VDE-gerechle Bauleile zu Ihrer
Sicherheit, puffern DMA-In und OUT, haben den SCSI-Bus herausgefihrt und benulzen einen der schnelisten Contioller.

Alles Technik. die man nicht auf den ersten Blick sieht. Design, GioBe und Farbe passend zur HD-Diskstation

Der Controller

Speziell fur hochsle Ge-
schwindigkeit entwickelt,
garantieren wir einen Infer-
leave von 1und erreichen
Ubertragungsraten bis Ober
1500 KByte/s. Integrierter
Hardwareschreibschuiz zur
Sicherheit vor Viren (verges-
sen Sie Passworler 1). Bis zu 7
Festplatten anschlieBbar.
Adressen von auBen und
durch Software einstellbar
(s Software). Echizeituhr
(baugleich dem Mega ST)
nachrostbar

ddd-MicroDisk

Abbildung in OriginalgroBe

Die Software

Der Treiber ist voll Atari AHDI
40 kompatibel. Neu: Duich
Cache bis 512KB (einstellbar)
um bis zu Faktor 3.4 schnel-
ler | Neu: SoftwaremaBige
Unit-Adresseinsiellung (52er
u. 105er). Voll autobootfahig
von jeder Partition. Jede
MicroDisk wird komplett
eingerichtet geliefert, also
anschlieBen, einschalten
und sofort arbeiten (wie mit
Disketten, nur bis zu 50O mal
schneller).

Die Preise
ddd-MicroDisk 48
mit Seagate ST 157N-1
DM 888, - (688.-)

ddd-MicroDisk 52
mit Quantum LPS 52 §
DM 999, — (799.9)

ddd-MicroDisk 85
mit Seagate ST IO96N
DM 1111, - (911-)

Die Laufwerke

Zum Einsatz kommen
ausschlieBlich modernste
3.5" SCSl-Drives von
Seagate und Quantum.
Aber Achtung: Quantum ist
nicht gleich Quantum | Wir
verwenden nur die
Laufwerke der neuen LPS
Serie mit 1" Bauhdhe
aufgrund des geringeren
Laufger@usches und der
héheren Geschwindigkeit.
Alle Laufwerke haben
Hardware-Autopark-Funk-
tion, parken Uberflissig.

Kit-Preise in Klammern
(nur Platte und Controller)

ddd-MicroDisk 105
mit Quantum LPS 105 S
DM 1444, - (1244-)

Laserdrucker fir DM 1694,— / 8-Stitt-Plotter fir DM 1333,- / AT-Speed C16 ab DM 444,-

Oftfnungszeiten: MO. - FR. von 10 - 18 Uhr duichgehend
Samstag und Sonntag geschlossen.




Mit dem Konnen wachsen die Anspriiche. OMIKRON.

EQSY Rechtschreib-
e ELFE MORTIMER PLUS BASIC
BO DAS FLEXIBLE N o
DATENBANKSYSTEM Schlechte Zeiten Wohl dem, der i COMPILER 3.5
»Sehr gutes Datenbanksystem flr Fehlerteufel! .| einen Butler hat! Der neue Compiler.
fur Anfanger und Profis« Rechtschreibprifer fiir { b Vielseitiges Nutzt FPU, arbeitet mit GroBbild-
(ST-Magazin 8/90) Calamus, Tempus etc. \\ | Multi-Utility. schirmen, erzeugt TT-Lauffahiges.
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K-SPREAD 4

TABELLENKALKULATION SCHAFFT DURCHBLICK

Eine Tabellenkalkulation ist ein elektroni-
sches Rechenblatt. Sie geben alle Aus-
gangsdaten und die Zusammenhéange ein,
2.B. Umsatz = Stiickzahl x Preis. Wenn Sie
jetzt das Feld mit dem Preis andern, be-
rechnet K-Spread 4 automatisch den da-
durch veranderten Umsatz.

Da auch umfangreiche Rechenblatter so in
Sekundenschnelle durchgerechnet wer-
den, schaffen »was..wére.. wenn«-Uberle-
gungen mit K-Spread 4 schnell fundierte
Grundlagen fiir lhre Planung.

-a‘
i 1\ xl“‘ et 8
” g W

oA K-Spread 4 lauft
auf allen Atari ST und TT (ab 1 MB). Es un-
terstiitzt sogar Farbe und GroBbildschirme.
Wie Sie sehen, wird die Farbe auch ge-
nutzt. Prasentations-Grafiken werden in
Farbe viel klarer; und negative Zahlen kann
K-Spread automatisch rot darstellen.

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH
Sponheimstr. 12a - D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/35 60 33

Die Benutzeroberfldche ist konsequent
GEM-Standard. Bei vielen Funktionen kom-
men Sie so von alleine darauf, wie sie funk-
tionieren.

Als einzige Tabellenkalkulation auf dem ST
arbeitet K-Spread 4 mit bis zu acht Fen-
stern. Durch »hertiberziehen« kdnnen Sie
somit blitzschnell Daten zwischen ver-
schiedenen Rechenblattern (ibertragen.

K-Spread ist
seit Jahren Marktfihrer in

England. Uber 10.000 Stiick wurden
dort verkauft. Die deutsche Version wurde
von OMIKRON fiir deutsche Erfordernisse
maBgeschneidert. K-Spread 4 erhalten Sie
bei allen OMIKRON.Vertragshéandlern oder
direkt bei OMIKRON. * Unverbindliche

Preisempfehlung i 248 ,_?f
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XEST, Hirschengasse 8, A-1060 Wien

OMIKRON, France, 11, rue dérodé, F-51100 Reims
Elecomp, 11, avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede




