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Besser kann man zwei

Milliarden nicht anlegen.

Zwei Milliarden Daten. Und
deswegen kann die Bank,
pardon die Datenbank Thres
Vertrauens eigentlich nur noch
Phoenix heifien. Zumal diese
zwel Milliarden fiir jede der
Datenbanken gelten, von denen
Sie bei Phoenix bis zu acht
gleichzeitig eréffnen kénnen.
Mausmifig einfach und
saumifig schnell. Denn ein
cigener Cache-Puffer sorgt fiir
Geschwindigkeiten, die man
auf ST und TT bisweilen
schmerzlich vermifite. Was
ganz nebenbei verdeutlicht,
daff Phoenix sowohl auf dem
ST als auch auf dem TT liuft.
Und das wahlweisc in s/w oder

schén bunt.

Mman mit Phoenix

nur Adressen verwalten ?
Konnte man. Man kann aber
noch viel mehr. Bereits ein-
satzfihig vorprogrammiert,
verwdhnt Phoenix mit einer
Adressverwaltung, einer
Audio-Videoverwaltung und

einem Literaturverzeichnis.

m

APPLICATION
SYSTEMS
HEIDELBERG

Application Systems Heidelberg Software GmbH, Englerstrae 3, Postfach 10 26 46, D-6900 Heidelberg 1,
Fax (0 62 21) 30 03 89 in Osterreich: Reinhart Temmel GesmbH. & Co
in der Schweiz:

8 82 66 93

Fax

Dariiber hinaus lassen sich aber
auch die Mitglieder von FKK-
Vereinen oder unbezahlte
Rechnungen, die Playmates von
1958-1963 oder seltene Sce-
vogelarten verwalten. In Form
von Bildern, Formularen oder
Tabellen. Das bringt uns

ziemlich unvermittelt zu der

Frage: Wie macht man das

m bedient sich einfach

des integrierten Maskengene-
rators und legt dann schlank-
weg mit dem Mausmeister fest,
in welcher Form man seine
Daten geordnet haben méchte.
Sollten tatsichlich Schwierig-
keiten auftauchen (kaum un-
vorstellbar), hilft Phoenix
sofort. Mit einem sogenannten
kontext-sensitiven Hilfesystem.
Was nichts anderes heiflt, als
dafl Phoenix zu jeder gerade

keit

stattfindenden Titig
cinige duflerst nutzvolle Tips

bereithilt.

m oder drei Worte

(so zwischendurch) zum Be-
griff der relationalen Daten-
bank. Schlieflich handelt es
sich bei Phoenix um cine
solche. Relational bedeutet,
dafl Sic aus purer Lust und
Laune zwei vollig unterschied-
liche Dateien miteinander ver-
kniipfen konnen. Die Adressen
aus der Freundinnen-Datei
mit ciner Telefonrechnung aus

der Rechnungs-Datei.

DTZ DotaTrade AG,

LandstraBe

Zum Beispiel. Um anschliefend
mit dem eingebauten Rechner
(!) die durchschnittlichen Pro-

ise zu

Kopf-Gebiihren pr,

ermitteln. Nur so zum Beispiel.

| Milliarden (98

kleiner Bits (ja, so viele) halten
sich wihrend Threr vergniig-
lichen Arbeit mit Phoenix sehr
bescheiden im hintersten Hin-
tergrund einsatzbereit. Damit
sie auf Thren leichthin gedufer-
ten Wunsch solch mithselige
Pflichten wie Importieren/Ex-

portieren von Daten, Reporte

erstellen, Drucken etc. abarbei-

ten. Wovon Sie gar nichts mer-
ken werden, denn Sie kiinnen
gleichzeitig weiterhin Threr
Arbeit mit Phoenix nachgehen.
Mit tollen Datentypen, die
jedem Anwendungsnutzen
gerecht werden. Genannt wer-
den missen da insbesondere
Text, Zahl, Datum, Zeit und
Grafik. Und Blob. Ein echt ex-

tremer Datentyp mit Zukunft.

1, CH-5415 Rieden/Baden, Telefon

Bei ihm sind die belicbigsten
und unstrukturiertesten Daten
ablegbar. Und aufrufbar. Und

ablegbar. Und...

mjcdcr sollte an Thr

Eingemachtes (datenmissig
zumindest) herandiirfen.
Finden wir. Und deshalb bietet
Phoenix einen unsiglichen
Bankriuber-Verzweifelungs-
Paflwort-Schutz und codiert
damit auch gern die kleinste
Threr Datenbanken. Da werden
Computer-Hacker zu Compu-

ter-Hockern.

Anlege oder nicht?

Das diirfte jetzt wohl keine
Frage mehr fir Sie sein.
Schliefflich hat Phoenix genau
das, was Sie brauchen. Und
leistet dies mit unvergleichli-
cher Perfektion bereits bei
bescheidenen 1 MB Arbeits-
speicher. Es wartet auf Sie eine
zeitlos-clegant gestaltete Dis-
kette, ein dickes Handbuch
und ein wunderwunderschéoner
Aufkleber. Fiir nur 398,- DM
- unser letztes Wort - wird
Phoenix mit grofiter Freude

die Datenbank an Threr Scite.

Telefon (0 62 21) 30 00 02

KG., StJulienstraBe 4a, A-5020 Salzburg, Telefon (06 62) 71 81 64,
(0 56) 82

18 80, Fax 82 18 84.



EDITORIAL

Konrad-Duden
antWORTET nicht

ie Weisheit, daB Kleider Leute machen, gilt nicht nur fiir Menschen,
sondern auch fiir Software. Was wiirden Sie schlieBlich von einem
Editor namens ,.Editor” halten? Stellen Sie sich vor, Signum!
hiefe ,,Schondruckprogramm mit integrierter Textver arbeitung™
-sicherlich kein schoner Name fiir ein Programm. Doch gerade bei
der Namensgebung scheinen viele Software-Hiuser grofe
Probleme zu haben, denn die meisten guten Namen sind bereits
vergeben. Natiirlich kénnte Signum! auch ,,Aphrodite” heif3en,
aber solcherlei Namensgebung ldt doch einiges zu wiinschen
librig, sagt sie doch nicht viel iiber das Programm aus. So versammelt sich dann die
halbe Sagenwelt um den ST und nennt sich Merkur, Wodan, Hermes, Phoenix oder
Zerberus.
Doch das Dilemma der Namensgebung nimmt auch recht ungewoéhnliche Formen
an. Orthografische Ungetiime wie ,.ReProK*, die jedem Redakteur die Tastatur
erzittern lassen, sind inzwischen keine Seltenheit mehr. Von Rechtschreibung kann
hier keine Rede mehr sein, nur von kiinstlerischer Freiheit. Hinter dem Namen
LOMIKRON.* sitzt beispielsweise immer ein Punkt. Das ist zwar werbewirksam,
beendet nach ,,OMIKRON.* aber grundsitzlich den Satz, so dal man sich immer
tiberlegen muf, wie man den Namen als letztes Wort im Satz plazieren kann - ganz
abgesehen davon, daf das Wort grof3 geschrieben wird, was orthografisch ebenfalls
nicht zu rechtfertigen ist. Hinzu kommen Schépfungen wie ,,vortex*™, ,rhothron™,
.eickmann*, , protar” oder als Kronung ,,mouseWare PAD", die nicht am Anfang
eines Satzes stehen sollten, weil sie immer klein geschrieben werden.
Doch nicht nur Software-Hersteller, sondern auch andere Gruppen erfinden immer
neue Wortungetiime. Bei Studenten, die ja bekanntlich viel mit Computern arbeiten,
hat sich beispielsweise die Bezeichnung ..StudentInnen™ eingebiirgert. Was aus
Emanzipationsgriinden entstanden ist, siehtinzwischen eher nach dem krampthaften
Versuch aus, eigene Wortschopfungen zu kreieren. Und selbst hier fehlt eine klare
Linie. Geht man davon aus, da3 man hieraus die Begriffe ,.Student™, ,.Studentin™,
.Studenten” und ..Studentinnen™ bilden kann, miifite das ,Wort™ eigentlich
StudentInNEn* heiflen!
Ist es notig, die Rechtschreibung so zu vergewaltigen? Stellen Sie sich eine
frankFurter.SparK ASSE™ oder den ., metzGER_aM_mARKT* vor. Wiirde Ihnen
das gefallen? Der geneigte Leser kann daraus nur eine Lehre ziehen: Nichtalles, was
man spricht, ist Deutsh!

Martin Pittelkow

471991 ST 3
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Tempus fiir TeX und Fortran ..o 164
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Low-Cost-Laserdrucker

Zu den spannendsten Sachen im Computerbereich gehort, die
Verschiebung von Mafstiiben zu beobachten. Galtechten Puristen
vorJahren das Druckbild der neun Nadeln noch als adidquat: heute
werden sie es kaum noch entziffern konnen. Stand der Dinge in
Sachen Computerdruck sind nun mal - das kann niemand leugnen
- die Seitendrucker. Permanent fallende Preise sorgen ebenfalls
fiir Spannung. Wir haben als Einstimmung auf das neue Thema
sechs Gerite der unteren Preisklasse untersucht.

Seite 33

Convector

Die in letzter Zeit immer hidufiger
auftretenden Programme zur Bear-
beitung von Raster- und Vektorgra-
fiken bendtigen zum Austausch von
Daten zwischen beiden Grafikarten
eine Moglichkeit zur Vektorisierung.
Beim Programm Arabesque von
SHIFT war diese Umwandlung bis-
her nur manuell moglich, indem man
eine Rastergrafik einfach mit Vek-
torgrafik nachzeichnete. Fiir Anwender, denen das zuviel Auf-
wand war und die lieber ihren Rechner arbeiten lassen (der hat ja
auch genug gekostet), bietet SHIFT jetzt in der Reihe *Arabes-
que-Tool-Box" ein Programm namens Convector an. welches
diese Arbeit erledigen soll.

Seite 20

16 Polygone, 2008 Bytes belegt
]




MANRGER Datei Edit Abfrage Report Rechnen Parameter Optionen Hilfe
e

KUNDEN. ORTE
PLZ(+),0rt(®)

JKURDEN [ I Fz_“tore

ORTE

5160 Aachen
8800 Ansbach
8900 Augsburg

P8600 Banbers

XKUNDEN . KUNDEN =K

[ KUNDEN: Nane (+)
Info Datensatz Aktionen Opticnen

I

KUNDEN | — —  ———— — — — —  — —————— ———
Yo staner] suchen | [ |[_cccc ][ > | tamcrn]
Name Malter v.d., Vogelweide Status
Strape @® privat
pLz 05100 %] Ort [Aachen frchart
@® RufsteigenGebyrtst Aache [
o nbsteigena ek, So— E:::’::Ps B
> Banberg 21
Berlin L
1 r2 i; a B Fe Fe Berlin
Phoenix

- Datenbank der Zukunft?

Nachdem wir ja bereits in einem Interview in der letzten Ausga-
be der ST-Computer einen kleinen Vorgeschmack auf das rela-
tionale Datenbanksystem Phoenix bekommen haben, kénnen
wir Thnen hier endlich auch einen Test priisentieren. Mit reich-
lich VorschuBlorbeeren bedacht. wollen wir Ihnen zeigen, ob
Phoenix all” das hilt, was es verspricht.

Seite 24

Articolor

Jeder, der DTP anwendet, ist eigentlich ein kreativer Mensch.
Aber seine Produktion endet zumeist mit dem Ergebnis des
Laserausdrucks oder der Belichtung. Fiir viele Kleinauftrige wie
Urkunden, Visitenkarten, Poster usw. ist es nicht lohnend,
Mehrfarbendrucke im Offset zu fertigen. Genau hier aber setzt
das System der Firma Elzner an, um iiber den konventionellen
Bereich (Offset oder Siebdruck) hinaus preiswert farbige DTP-
Erzeugnisse zu fertigen.

Seite 16
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2-GB-Laufwerk

Synelec Datensysteme GmbH
bietet ab sofort mit dem DAT-
Laufwerk Python von Archive das
erste DAT-Laufwerk mit einer
Kapazitit von 2 GB an. Die Uber-
tragungsgeschwindigkeit von 5
MB/Sek. (Burst) und 183 kB/Sek.,
SCSI-1 oder SCSI-2-Interface so-
wie die hohe Kapazitit und gerin-
ge Bauhohe zeichnen das Lauf-
werk aus. Weiterhin hervorzuhe-
ben sind die geringe mittlere
Suchzeit von 30 Sekunden nach
einer beliebigen Datei sowie eine
Such- und Riicklaufgeschwindig-
keit in der 200fachen Aufzeich-
nungsgeschwindigkeit. Erreicht

wird dies durch 4 Motoren, die
Antriebsriemen und Umschalt-
mechanismen ersetzen. Der SCSI-
Controller erlaubt Hard- oder
Software selektierbare Konfigu-
rationin SCSI-1 oder SCSI-2.LSI-
Technik und Vollintegration er-
moglichen die niedrige Lei-
stungsaufnahme von 9,5 Watt. Die
synchrone oder asynchrone Be-
triebsart wird von dem DAT-
Laufwerk automatisch erkanntund
unterstiitzt.

Synelec Datensysteme GmbH
Lindwurmstrafie 95

W-8000 Miinchen 2

Tel. (089) 5179-0

TommySoftware senkt Preise

Der Berliner Software-Hersteller
TommySoftware senkt ab sofort
die Preise fiir seine Produkte der
MegaPaint II-Serie deutlich. Die
MegaPaint I Professional Book-
ware-Edition kostet DM 299,-und
istvom Leistungsumfang heriden-
tisch mit dem Vorginger Mega-
Paint II Professional. Die neue
MegaPaint Professional Plus-Ver-
sion wird mit allen Modulen (au-
Ber: TT-Modul) sowie vier Font-

VME-Karten fiir Atari

Ataris neue TT- und Mega STE-
Rechner sind serienm@Big mit ei-
nem VME-Bus-Steckplatz ausge-
riistet, der ohne Offnen des Ge-
hiuses zuginglich ist. Hierfiir bie-
tet die Mainzer Firma PAM Soft-
ware ihr Ethernet-Netzwerk (10
MBit/s) jetzt auch in der Variante
PAM’s NET/VME an. In Ent-

6 ST 4/1991

Disketten fiir DM 799.- vertrie-
ben. Nurdie Plus-Version istauch
als Studentenversion lieferbar. Der
Preis des TT-Moduls wurde eben-
falls gesenkt. Statt DM 399,- zah-
lendie Kunden nurnoch DM 199.-

TommySoftware
Selchower Strafie 32
W-1000 Berlin 44
Tel. (030) 621-4063

wicklung ist noch ein Modul, be-
stehend aus zwei VME-Karten zur
Ankopplung Standard-
VME-Systems mit mehreren Ein-
schiiben. Die Atari-Computer wir-
ken dann als Master auf dem ex-
ternen VME-System. Die mitdem
Netzwerk gelieferte umfangreiche
Software wurde weiter verbessert
und unterstiitzt - wie bisher - Multi-
Server-Betrieb, d.h. es kann auf

eines

Laser-Bodoni

Der beliebte Bodoni-Zeichensatz
fiir Signum! und Script ist jetzt
auch in einer Laser-Version er-
hiiltlich. Das Bodoni-Layout-Pa-
ket enthilt insgesamt etwa 5300
Zeichen in 46 Schnitten von 7 bis
22 Punkt, Book, Kursive, Bold,
Demibold, Light, Versalien, Ka-
pitilchen, Negativ, Ligaturen usw.
Der Preis fiir das Laser-Paket: DM
198.-.

Ebenfalls neu istdas Bodoni Paket
Sprachwissenschaft. Bisher war
der Satz sprachwissenschaftlicher
Arbeiten eine extrem aufwendige
und entsprechend unbezahlbare
Aufgabe. Jetzt ist es zum ersten
Mal auf dem ST moglich gewor-

alle Platten im Netz, insbesondere
die in den TT- und Mega STE-
Arbeitsplitzen vorhandenen, mit
hoher Geschwindigkeit zugegrif-
fen werden. Mischnetze mit den
verbreiteten PAM’s NET/E-Adap-
tern fiir den DMA-Port, PAM’s
NET/Emega-Karten und den neu-
en Mega 2/4-LANstations sind
moglich. Auf der CeBIT wird die
Mainzer Firma den NFS-Einsatz

den, seine Arbeiten komfortabel
selbst reprofiihig zu edieren. Das
Paket enthiilt 27 spezielle wissen-
schaftliche Zeichensitze und Gra-
fiken. Darunter befinden sich alle
indogermanischen Zeichen, grie-
chische und kyrillische Fonts in
mehreren GroBen und als Kursive,
Phonetik-Zeichensiitze, linguisti-
sche Zeichensiitze usw. Der Preis
fiir das Sprachwissenschaftspaket
(Laser und 24-Nadler) betrigt DM
298,-.

Semiotic Soft
Richildenstrafse 24
W-8000 Miinchen 19
Tel. (089) 174587

zur UNIX-Anbindung zeigen, wel-
cherauch parallel zur ST/TT-Ver-
netzung funktioniert. Dariiber hin-
aus soll eine PC-Anbindung iiber
Novell und BSS+ demonstriert
werden.

PAM Software
Carl-Zuckmayer-Strafse 27
W-6500 Mainz 33

Tel. (06131) 476312
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Wir sind auf der CEBIT

NikolaistraBe 2
8000 Munchen 40

PRIN

HANDY SCANNER
PRECISION 400

Ein neuer, besonders gut zu fithrender
Handy Scanner, der

GRAU und LINE-ART

hervorragend darstellt.

200/300/400 dpi/ 32 grau

Dieses Paket kommt mit dem Malprogramm
Roger Paint* und mit Druckertreibern bis
zum ST Laser.

HANDY SCANNER 105 mm
MIT OCR

DM 498.-
DM 598.-

METEO-SAT-EMPFANGSANLAGE

..K.—

von der Antenne bis zum Compuum.ncl Pro-
gramm. Sie empfangen wie im Femsehen
Bilder vom Satelliten. Ideal fiiralle, die stén-
dig iiber das aktuelle Wetter informiert wer-
den mochten.

r‘—m: -7 .g: “\s.

METEO-SAT MIT FILM SOFT, komplett

DM 2.498.-

Videodigitizer PRO 8900 fiir ATARI

Der Videodigitizer PRO 8805 liefert die

hichste Auflosung, die bei Verwendung ei-

nernormalen Videokameramoglich ist: 1024

Punkte in 512 Zeilen. Gleichzeitig digitali-

siert er mit einer Genauigkeit von 7 bit, was

einer Anzahl von 128 Graustufen entspricht.

Technische Daten des PRO 8900: Bildforma-

L te: Neochrome, IMG, Doodle, Stad, Aus-

druck auf: N'EC P6/'P7 ATARI Laser. Aufldsung: 320 x 200, 640 x 200, 640 x 400,

512x512,1024 x512. G : 128 (7 bit). AnschluB: ROM-Port des ATA-
RI ST. Eingangssignal: BAS oder FBAS. S/W und Farbmonitor

DM 498.-

DM 98,

DM 698.-

Neue Colorsoft von Imagic
16 Farben aus 4096/Zusatzsoft zum PRO 8900

PRO 8900 mit RGB-Filter + Imagic Soft
Der , Farb-Digitizer*

Realtizer fir ATARI ST

Der REALTIZER ist ein in den ROM-Port einsteckbares Modul zur rasanten Di-
gitalisierung von Videobildem aller Ant. Die Auflésung betrégt 320 x 200 Punkte,
wobei der Farb- und Monochrom-Modus (640 x 400) des ATARI ST unterstiitzt
wird. Die Auflésung: 16 Graustufen. Pro Graustufe betrigt die Digitalisierungs-

zeit 1/25 Sekunde.
DM 148.-

Automatische Helligkeits- und Kontrastregelung

.
RGB-Splitter

Der RGB-SW-Splitter zerlegt jedes Farb-Videosignal in seine Grundfarben Rot,
Griin und Blau. Mittels Drehschalter kann jede Grundfarbe mit Schwarz/WeiB an
einen Videoausgang geschaltet werden. Passend fiir alle Videodigitizer mit Farb-

digitalisierungs-Software (z.B. PRO 8805).
DM 198.-

Noch nie erreichte Farbbildqualitit.

Videotext-Decoder DM 198.-

Tel.: 0049-89/368197
Fax: 0049-89/399770

ECHNIK

Neuer Superpreis/Neue Software DM 1.998.-
PROFESSIONAL SCANNER II

mit OCR-Junior inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT OCR Junior,
elbstl. de Schrifter

300 x 300, 300 x 600, 600 x 600DPI -Auflésung und 64 Graustufen,

Diese Scannereinheit fiir den Indurstrie- und DTP-Bereich stellt einen absoluten

Preishit dar. Mitihm lassen sich sowohl Halbton als auch binédre Vorlagen scannen

und ablegen und mit allen auf dem Markt befindlichen Programmen (auch Cala-

mus) weiterverarbeiten.

Das mitgelieferte Schrifterk erlaubt das U, von Textin

ASCII-Zeichensatz und ist durch seine Lemf'ahxﬂ(el\ von hoher Effizienz

NEU: ,,NO LIMITS* DIE SUPERSOFT FUR ST + TT

NEU: DESIGNTE SOFT / WINDOW TECHNIK (8 BILDER GLEICH-
ZEITIG) / SIGNUM-KOMPATIBEL / BLOCKMANIPULATIONEN /
IMG / TIF komprimiert-unkomprimiert-grey / STAD-MONOSTAR,
SCREEN / POSTER PRINT / SENSATIONELL

UNIVERSAL SCANNER II
FAX-SCANNER, KOPIERER, PRINTER:

Ein NEUER Universal Scanner 16st die alte Generation ab. Endlich mit einem
zweiten Motor versehen, stellt er das Geriit wieder in der Ausgangsposition
automatisch ab. Mit SuperSofiPaket!

SCAN SOFT / FAXFUNKTION /
MALPAKET / OCR 200 dpi /16 Grau.

Eine Preis-Sensation: DM 1.698.-

NUR FUR EXPORT oder intem-private Haustelefonanlagen. Ein AnschluB an
das dffentliche Telef der D« hen Bundespost ist in der BRD nach § 15
Fermmeldeanlagen-Gesetz strafbar.

NEU

OMR =
OPTICAL MUSIC RECOGNITION
Paketpreis mit Scanner und Software

incl. Manual DM 2 298 =l

Ein bxs m A4 gxoBcs bedrucktes I\olcnblau wird mittels des Print Technik-Uni-

in den Ci Der Comp verarbeitet das Bild
und erkennt die Noten, Pausen Zewhcn etc. Das Musikstiick 18t sich iiber ein
MIDI- Kcyboaxd sofort abspielen oder aber abspeichern und mit anderen Pro-

Neue Generation

Zum AnschluB an den ROM-Port. Kann mit jedem Videosignal betricben werden.
Liuft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen — automatisches
Blattemn — Seiten halten — Speichern und Laden der empfangenen Seiten im Text-
oder Bildschirmf — Textausdruck-Méglichkeit iiber beliebige Drucker.

weiter beiten, z.B. C-Lab, Notator etc. Erkannte Symbole: Noten-
systcrn Takistriche, Taktbezeichnungen, G-Schliissel, F-Schliissel, Vorzeichen,
alle Arten von Noten + Pausen, ganze bis 1/16 Noten, jeder Akkord, Kreuze, BE,
Normal, Punkte, Doppelpunkie; Stakkato + Triolen etc.

Wir zeigen diese Neuentwicklung in Hannover!

Wir sind auf der CEBIT: Halle 20, Stand B 05/1

euisny - pajdasoy piesoin3/vSIA

€C v€ L6 6-0¢¢-€P 00 USIM HIuyda-julid
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Neue Ideen rund um den ST
Mathematikus V2.1b

Das Mathe-Lern-Programm fiir Lehrerund Schi-
ler. 3 Programme zum Preis von einem Kopfre-
chentrainer. Mathetrainer u. Mathe-Lexikon fir
nur DM 80,—

Der KopfrechentrainerKopfrechnen mit 7 Reche-
narten, frei einstellb. Schwierigkeitsgrad, Benotung,
leistungsabhangige Empfehlungen, einstellbare
Zeitkontrolle, Protokolldruck, Tips u. Tricks und als
Besonderheit frei editierbare Lernprogramrne f. alle
Klassenstufen

Der Mathetrainer Anleitungen, Beweise, Anwen-
dungen u. Ubungsaufgaben zu 23 wichtigen The-
men der Klassen 4-10. Druck von Ubungs- u.
Lésungsbogen zu allen Themen.

Das Mathe-Lexikon Komfortables Lexikonzur Ar-
chivierung d. Schulstoffes etc. mit umfang reichem
Beispiellexikon.

3 Disketten + Handbuch fir nur DM 80,—
Fordern Sie ausfuhrliche Informationen an!

PD-Software

S]'-Cogp\t;iar-Sarimnd PD-Journal Serien
J und V"
E Disk nur DM 3.50. Ab 10 Disks: DM 3.—, ab 30 je

M 2.75 und ab 100 Disks je Disk nur DM 2.50.
Im Abo nur 2,80 Pro Disk

PD-Pakete... bieten Ihnen die besten Pro-
ramme zu einem Thema und nehmen Ihnen
ie miihevolle Suche nach den gewlinschten

Programmen ab.

Pakete mit 5 Disks, je Paket nur DM 20,—

1) Midi 1, 2) Midi 2 Tolle Midi-Programme wie Se-
quencer, Drumcomputer, Notensatz, Soundedito-
ren etc. und viele Songs.

3) Sound 1 Bringt Ihrem ST die Flotentdne bei! Die
Krénung ist ein Amiga-kompatibl. Soundtracker |?!
4) Business 1Geschaftsprogramme wie Buchhal-
tung, Fakturierung, Statistik, Datenbank

5) Anwender 1 Professionelle Anwenderprogram-
me fur Text, Grafik, Dateiverwaltung und Tabellen-
kalkulation

6) Signum >80 Zeichensatze f. 24-Nadler

7) Games 1: Geschicklichkeits- u. Ballerspiele

8) Games 2Strategie- u. Gesellschaftsspiele

9) Games 3: Adventures fur Fantasy-Freaks

PD-Pakete mit 10 Disks, je Paket nur DM 35—

1) EinsteigerEine komplette Grundausstattung mit
Anwendungen, Utilities, Spielen etc.

2) Megasound-Pack Mit diesem Paket produziert
der ST Sound, daBlhnen Héren und Sehen vergeht:
Super Digi-Sound vom Amiga, Sound-Demos der
Extraklasse.

3) Science 1 Mathe- u. Physikprogramme

4) Science 2 Chernie- u. Biologieprogramme

Software That's Write Profi 289,~

Signum! 2 mit 50 Fonts: DM 379,~ Script 1/2 mit 50
Fonts DM 179,- /DM 259,- Tempus Word: DM
549 — Tempus 2.1 DM 119,— Publishing Partner
Master: DM 679,— Stad: DM 169,— Creator: DM
229,- Write on: DM 139,- That's Address: DM
169,- GFA-Basic 3.0x: DM 189,- 3.5x DM 249,—
Komplette Liste im Katalog. Informationen zu ein-
zelnen Produkten kénnen Sie anfordern.

Drucker und Zubehdr von STAR, NEC, OKI,
Epson, Panasonic, HP..zum Beispiel:

LQ 400 DM 649,—, LQ550 DM 749,—
CitizenSwift 24 DM 798,—

NEC P60 DM 1399,— NEC P70 DM 1699,—
NEC P20 DM 799,— NEC P30 DM 799,—
Panasonic KX-P1123 nur DM 599,—
HP Deskjet500, 3 Jahre Garantie DM 1449 —

Logitech Pilot Maus DM 89, That's a Mouse
(Heim-Verlag) DM 89,—

TEAC-Laufwerk, 720Kbyte, 3,5 DM 169~ TEAC-
Laufwerk 1,44 MByte DM 189,—
Diskstation, 3.5", AnschlufBfertig DM 209,—

Alle Preise
unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Handleranfragen erwiinscht

Vollst. (PD-) Katalogtr DM 5,— (in Briefm.) o. mit
der 1. Bestellung. Versandkosten: Vorauskasse
(Bargeld bitte nur per Einschreiben) DM 4.50,—
Nachn.: DM 6,50

Softwareservice Jan-Hendrik Seidel

Telefon: 0431-24 2908
HafenstraBe 16, 2305 Heikendorf
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Harlekin Il

Das Multi-Accessory Harlekin hat sich in der

neuesten Version 2.0 zu einer Kombination au

Datenbank, Termin-Manager und Editor ge-
mausert. Natiirlich sind alle bisher vorhande-

nen Features wie z.B. Disketten- uns Spei

chermonitor, Kopierprogramm, Makros etc.
auch weiterhin vorhanden. Harlekin II verfiigt

jetzt iber ecine dynamische, reset-fest

Speicherverwaltung, so dal immer nur soviel
Platz beansprucht wird, wie gerade bendtigt

wird. Und auch nach einem Absturz hat man i

der Regel noch seine Daten. Ein Teil der Har-
lekin-Module werden bei Bedarf nachgeladen.

wodurch der Speicherbedarf stark reduzier

wird. Eigene Module, ihnlich den CPX-Mo-

dulen des neuen Atari-Kontrollfeldes. lasse

sich in Harlekin II einbinden und dann iiber
Tastaturkiirzel aufrufen. Viele Harlekin II-

sollten. Ubersichtliche Tages- und Monatsii-
s bersichten, Gliederung von Daten und Termi-
nen nach bestimmten Gruppen iiber Symbole,
Suche nach Texten in der Datenbank u.v.m.
- bewiiltigt er mit Leichtigkeit. Ausdrucke in
vielen iibersichtlichen Formen sind moglich
(siehe Bild). Auch im File-Utility hat sich et-
e was getan: In Harlekin II lassen sich jetzt
komplette Ordner kopieren. Durch eine schnel-
le Dateisuchoption findet man ohne Probleme
n  seine Daten und Programme. In der Filese-
lectorbox wird automatisch auf den richtigen
Dateinamen gesprungen. Beim Terminal-Pro-
it gramm wurde u.a. die Kommunikation verbes-
sert bzw. automatisiert. Harlekin II ist zum
n  Preis von DM 159,- erhiltlich. Registrierte
Benutzer erhalten ein Upgrade zum Preis von
DM 60,- und Einsendung der Originaldiskette.

Module konnen jetzt auch aus dem Hauptpro-

gramm konfiguriert werden. Der integriert

Personal Planner wurde stark iiberarbeitet, so
daB er jetzt u.a. an wichtige Termine erinnert,

auch wenn sich diese jede Woche wiederhole

e MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn

Tel (06196) 481811
n

Neue Speichererweiterung
von Catch

Eine neuartige Speichererweiterung auf 4 MB

stellt die Firma Catch Computer vor. Durch di

Verwendung von zwei programmierten Logik-
ICsistes moglich, den im Atari bereits vorhan-

denen Hauptspeicher mitzunutzen. Einzig

Voraussetzung ist, dal dieser mindestens 1 MB

Sekretdr

Mit dem Programm ,.Sekretir”, das zur CeBIT
vorgestellt wird, hat man Serienfax und kom-
e fortable AdreBdatenbank direkt aus dem Com-
puter. Weiterhin bietet Sekretir Textbausteine,
Gebiihrenzihler, PaBwortschutz und Ver-
e schliisselung (auch im Export). FAXen und
Telefonwahl kann man mit jedem Modem mit

betriigt. Da dadurch auf der Erweiterung  Sierra-Chipsatz. MitFAX kostet das Programm

CCMB4 nur 3 MB nétig sind, kann diese fiir

DM 488.- angeboten werden. Auf der Platin

befinden sich zur Erhohung der Betriebssi-
cherheit zusiitzlich Treiber-1Cs fiir die AdreB-

leitungen. Durch CMOS-Technologie liegt di

Leistungsaufnahme bei durchschnittlich zwei

Watt.

Catch Computer GhR
Ludwigsallee 1h
W-5100 Aachen

Tel. (0241) 157393

DM 359.-, mit dem passenden Modem DM
e 669,-. Neu ist auch das Programm PARC, eine
digitale Datenbank. mit der man Bilder archi-
vieren kann. Die archivierten Bilder lassen sich
e iiber Bildnummer, Namen und/oder Stichwor-
te suchen. Letztere sind frei vergebbar. Das
Programm liest alle gingigen Atari-Formate
und speichert im gepackten Format. Optional
sind auch TIFF-Bilder verarbeitbar.

comtex

Gitteweg 3

W-7801 Bollschweil
Tel. (07633) 50784
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Multiport

Mit dem Multiport stellt die IBP
Elektronik GmbH ein zweites In-
terface fiir den Portfolio vor. Ne-
ben dem Portalog. das als Multi-
meter/Logger-Interface speziell
fir MeBaufgaben konzipiert ist,
soll das Multiport-Interface alle
Portfolio-Anwender ansprechen,
die die Aufriistung ihres Rechners
mitmehreren Funktionen realisie-
ren wollen. Multiport beinhaltet
eine Centronics-Druckerschnitt-
stelle, eine RS232-Schnittstelle,
eine 512 kB-Speichererweiterung
sowie einen Steckplatz fiir ein bis
zu 256 kB grofies EPROM. Die
RS232-und Druckerschnittstellen
sind vollstindig kompatibel zu den
von Atari erhiltlichen Interfaces.
Fiir die Dateniibertragung zu PCs
gehort eine Ubertragungs-Soft-
ware fiir den PC zum Lieferum-
Die RAM-Erweiterung rii-

fang.

stet den Portfolio auf insgesamt
640 kB auf. die dann je nach An-
wenderwunsch als Laufwerk oder
als Systemspeicher verwendet
werden konnen. Der Steckplatz fiir
das EPROM wird als Laufwerk B
verwaltet und kann wahlweise mit
256- oder 128 kB-Bausteinen be-
stiickt werden. Mit diesem Steck-
platz hat der Anwender die Mog-
lichkeit, Programme und Daten
resident zu speichern. Das Lauf-
werk B ist autobootfihig. so daf}
Treiber eingebunden werden kon-
nen. Um das Interface dauerhaft
mit dem Portfolio zu verbinden.
wird eine Montageplatte mitgelie-
fert. Der Preis fiir Multiport liegt
bei DM 1499.-.

IBP Elektronik GmbH

Lilienthalstrafse 13

W-3000 Hannover 1

Tel. (0511) 630963

BTX-Mail jetzt international

GTC teleCommunication GmbH
hat mit sofortiger Wirkung im
BTX-System der Deutschen Bun-
despost einen Ubergang zu allen
kommerziellen
Netzen geschaffen. Jeder Teilneh-
mer an Bildschirmtext kann nun-
mehr Mitteilungen an e-mail-Teil-
nehmer weltweit versenden, sei es
nun EUNET, USNet, BitNet, MCI
oder auch im neuen X.400-Netz.
Damit stehen den deutschen BTX-
Teilnehmern weltweit
Millionen e-mail-Partner zur Kor-

internationalen

iiber 20
respondenz zur Verfligung. Der

Versand einer Nachrichtenseite
kostet, unabhiingig von der Entfer-

10 £T7° 471991

nung, DM 0.90. Dadurch stellt e-
mail aus BTX weltweit die giin-
stigste und schnellste Versand-
form dar. Der internationale e-
mail-Dienst fiir BTX steht auf der
Seite #35008024#. Der Empfang
von Mitteilungen aus internatio-
nalen Netzen ist ebenfalls mog-
lich. Jedoch ist dazu die Mitglied-
schaft in einer geschlossenen Be-
nutzergruppe erforderlich, wie
auch beim Telexdienst.

GTC TeleCommunication GmbH
Alexanderstrafie 79
W-7000 Stuttgart 1
Tel (0711) 232653

Schon-Schrift in englisch

Simtliche zwolf Schon-Zeichen-
sitze (also alle Diskettenvarian-
ten) sind ab sofort auch mit engli-
scher Tastenbelegung lieferbar.
Damit wird denjenigen Kunden.
die beispielsweise in Grofbritan-
nien, Holland oder in den skandi-
navischen Lindern iiber keinen
Atari mit deutscher Tastatur verfii-
gen, die Moglichkeit gegeben, die
Schon-Zeichensiitze problemlos zu
benutzen. Die englische Tastatur
unterscheidet sich namlich keines-
wegs nur dadurch. dal Z und Y
vertauscht sind. sondern auch in
der Lage vicler anderer Zeichen
(z.B. Anfiihrungszeichen, Klam-
mern, Akzente. %. &. +.-. 7 usw.).
Auch fehlen bei der englischen
Tastatur die Umlaute A, O, U so-
wie das deutsche 8. Diese Zei-

chensind deshalb an anderer Stel-
le verfiigbar. Die Zeichensiitze mit
englischer Tastenbelegung sind
in denselben Zusammenstellun-
gen (z.B. Diskette 1 oder 2 oder 3
oder Kombi-Diskette 142 oder
14+2+3) wahlweise fiir 24-Nadler
oder fiir Laserdrucker oder fiir
beide Druckertypenerhiltlich. Die
Preise bleiben unverindert. Das
Anweisungsheft kann allerdings
nur in deutscher Sprache ausge-
liefert werden, da die zu erwar-
tenden kleinen Stiickzahlen die
hohen Kosten fiir ein englisches
Anweisungsheft nicht rechtferti-
gen.

Walter E. Schon

Berg-am-Laim-Strafie 133a

W-8000 Miinchen 80

Tel. (089) 4362231

Neues von Richter

Augur 2.0 durchbrichterstmals die
Einschriinkungen der Texterken-
nungen. Ein neuronales Netz liber-
nimmt auf hoherer Ebene Funktio-
nen, die bisher der Programmierer
fiir den Anwender erledigt hatte.
Neue Eigenschaften wie automa-
tischer Blocksegmenter, Buchsta-
bensplitter und eine nochmalige
Geschwindigkeitssteigerung. die
jede fiir sich bei anderen OCR-
Systemen als bahnbrechende Ei-
genschaftendeklariert werden. sind
in Augur 2.0 selbstverstindlich.
Mit dem ..ScanTool™ lassen sich
komfortabel Bilder nachbearbei-
ten. Fiir DM 128.- erhiilt der inter-
essierte Anwender ein Programm,
das er tiiglich beim Scannen bend-
tigt.

Interessant diirfte auch das ..Du-
lek-Tool* sein, mit dem ein Wor-
terbuch zweifach benutzbarist. Das
wird dann interessant, wenn ein
Worterbuch mit einem speziellen
Thema nicht mehr ausreicht. So
lassen sich verschiedene Fachthe-
men in einem Worterbuch zusam-
menfassen, ohne gleich ein neues
Worterbuch erstellen zu miissen.
Das Dulek-Tool kostet DM 59.-.
Eine sehr bemerkenswerte Neuig-
keit diirfte ..Imagic Wizard™ wer-
den. Wer . PC-Tools™ vom PC
kennt und das Programm schon
lange fiir seinen ST sucht. kann die

Suche jetzt beenden. denn mit
Imagic Wizard gibtesendlich PC-
Tools ST bzw. ST-Tools. Ledig-
lich einige festplatteninterne
Funktionen konnten nicht in das
Programm integriert werden.
Imagic Wizard kostet DM 89.-.
Ebenfalls im Angebot von Rich-
terist ein BASIC-Konverter nach
C. Die neue Entwicklungsumge-
bung fiir den ST/TT konvertiert
GFA-BASIC-Programme in C.
Dadurch entstehen keine Turn-
Around-Zeiten bei der Entwick-
lung im Interpreter. Die C-Pro-
gramme konnen leicht portiert
werden durch eine hochoptimier-
te kompatible Bibliotheksfunk-
tion. Der konvertierte C-Code
richtet sich nach dem modernen
ANSI-C-Standard. Dadurch sind
die Listings gut lesbar und auf
andere Computer iibertragbar. Der
entstandene Code ist auBerdem
sofort unter C lauffihig. Der oh-
nehin schon schnelle GFA-BA-
SIC-Quelltext wird dadurch noch
schneller. Der Konverter wird ab
der CeBIT mit einem 530seitigen
Handbuch ausgeliefert und kostet
DM 189.-.

H. Richter
Hagener Str. 65
W-5820 Gevelsberg
Tel. (02332) 2706



Wie Sie es - oder besser ihn - auch
betrachten, das ist sicher: der neue
ATARI MEGA STE ist im wahrsten
Sinne vielseitig.

Schon auf den ersten Blick ist seine
Professionalitat unverkennbar. Das
moderne Design ist auf ergonomi-
sche Bedurfnisse abgestimmt. Klare
Funktionalitat dominiert.

Der Prozessor MC 68000 mit
16 MHz getaktet, die 35 Zoll Floppy,
und die 48 MB Festplatte - beides
serienmaBig - sowie die reiche Aus-
stattung mit Schnittstellen ermogli-
chen  Computerleistungen, mit
denen Sie lhre MaBstabe neu setzen
konnen. Die Vorteile merken Sie so-

[ E:\CALl
416773 Bytes

Desk Datei Index Extras

Vorn wie hinten

fort, wenn Sie mit dem neuen
MEGA STE arbeiten.

Sie brauchen selbst bei anspruchs-
vollsten Anwendungen keine ab-
strakten Befehle aufs Komma genau
einzutippen. Welch eine Erleichte-
rung! Mit der Maus geht vieles viel
einfacher. Uber Symbole und Begrif-
fe steuern Sie samtliche Operatio-
nen. Ubersichtlich und leicht ver-
standlich zugleich.

Der MEGA STE ist mit allem ausge-
stattet, was fur professionelles Arbei-
ten auf unterschiedlichen Anwen-
dungsgebieten erforderlich ist. Zum
Beispiel fur Desktop Publishing, fur
kaufmannische Ablaufe wie Buch-

Weitere Informationen: ATARI Computer GmbH, Postfach 1213, 6096 Raunheim

erfilllt der
MEGA STE
hochste

Anspruche

haltung, Textverarbeitung, Doku-
mentation. Datenbanken. In der For-
schung genauso wie in der Entwick-
lung oder in der Musik und Grafik.
Um nur einige Beispiele zu nennen.

Mit Anschlissen ist der MEGA STE
besonders Uppig ausgestattet. Dre-
hen Sie ihn doch einfach mal um...

J\ ATARI

..wir machen Spitzentechnologie preiswert

ATARI MEGA STE:

MEGAZ STE

Arbeitsspeicher. 4MB RAM.

SerienmaBige 3,5” Floppy und

48 MB Festplatte.
Betriebssystem TOS im ROM.

Prozessor MC 68000 - 16 MHz



Hinten wie vorn

alt der

Nicht zu vergessen: TV und Monitor.
Die Video-Betriebsarten unterstutzen
die Auflésungen 320 x 200 Bild-
punkte in der niedrigen Stufe, in der
mittleren bis hoheren Auflésung ste-
hen 640 x 200 und 640 x 400 zur

Der neue MEGA STE ist ein Beweis
mehr dafur, daB es kein Widerspruch
ist, Computertechnologie der Spit-
zenklasse leicht bedienbar zu ma-
chen. Wie einfach das geht?

Drehen Sie den MEGA STE doch

Verfugung. Die Farbpalette reicht bis  einfach mal um...

m e h r a I S zu 4096 Farben.
= Uber den Zwei-Kanal-Audio Aus-
VI e I e a n d e re gang koénnen digitalisierte Klange
analog ausgegeben werden. ATARI

Computer gehoren seit Jahren zu

Ve rs re c h e n den meistgekauften in Musikerkrei- e
sen. Die MIDI-Schnittstelle hat schon
so manchem Musiker zu Weltruhm

Eine ungewohnliche Ansicht, die verholfen. . ..wir machen Spitzentechnologie preiswert
Ungewohnliches moglich macht.

Die Vielzahl der Schnittstellen war

schon immer eine der Starken von

ATARI Computern. Den einen oder

den anderen AnschluB werden Sie

vielleicht nicht gleich brauchen. l :
Aber es ist beruhigend zu wissen,

daB keine kostenaufwendige Erwei-

terung des Rechners notwendig ist,

wenn Sie sie einmal nutzen wollen.

Da ist zum Beispiel der VME-Bus.

Konstrukteure und Techniker wissen

sofort, was damit alles in Bewegung i
gesetzt werden kann. Da sind zwei
serielle (RS-232 C) und eine paralle-
le Schnittstelle, der ACSI-Bus (Direct
Memory Access) sowie der An-
schiuB fur eine zweite Floppy. Die
LAN - Schnittstelle verbindet den
MEGA STE mit anderen Computern
im Netzverbund zu arbeiten.

Weitere Informationen: ATARI Computer GmbH, Postfach 1213, 6096 Raunheim

SENRNNNNR NN
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Reset

LAN

MIDI Out
MIDI In
Cartridge Slot
Tastatur

Drucker Seriell 2 R Audio L

Externes
Floppy

Laufwerk Serielll

Seriell schnell/LAN



HDPlus 5.02 198 DM

HDPlus ist die speziell fiir unsere Festplatten entwickelte Treiber-
software mit allem, was zur komfortablen Arbeit mi

chern und deren Wartung nur vorstellbar i:

Funktionen sind einfach zv bedienen, aber auch fiir den Experten
ist HDPlus das universelle Werkzeug. Auf Datensicherheit wurde
besonderer Wert gelegt, so konnen Sie den Rootsektor sichern,
Partitionen schreibschiitzen, oder den Zugriff per PaBwort schiit-
zen. Booten verschiedener Accessories von beliebigen Parfitions,

beliebig viele Partitionen u.V.m.
eickmann Harddisks EX 30-60+120 MB \

MOUSE CONTROL

Alle eickmann Festplatten werden mit dem neven HDPlus 5.02
und HDPlus-UTILITIE ausgeliefert. (Fast hlemnver von First GbR,
Optimizer von Projekt.FPS, Hard Disk Utilitie von Application Sy-
stems) Und selbstverstiindlich anschluBfertig, formatiert, parti-
tioniert, autobootfihig. ‘

28.:EX 60/L 1598 DM

24 ms Zugriffzeit, extrem leise, Autopark

EX 120/L 2498 DM
24/24 ms Doppellaufwerk, extrem leise, Autopark

Minidrive Festplatten 40-60-75-80-100-200 MB

Die schnellen SCSI-Platten im Mini-Gehiiuse mit der starken Lei-

stung. HardwaremdBiger Schreibschutz. Die eickmann Mini Drives

wurden gezielt auf Platzeinsparung und freie Plazierungsmaglich-

keiten hin konzipiert. Das Gehiiuse ist im Design der Mega-Serie

aekalies. bt kg adb sgigrl el mouseWare DESIGNER MAUS 98 DM

».5.:Minidrive 60 1498 DM Das optimale Arbeitstier fiir hochste
24 ms Zugriffzeit, Single-Laufwerk, SCSI, Autopark Anspriiche in den Bereichen DTP,

Minidrive 200 F 3498 DM Bildverarbeitung, Grafik und CAD. I

15 ms Zugriffzeit, Single-Laufwerk, 48K-Cache, SCSI, AP. ¥ < PR 2
o s Die ergonomisch richtige Form macht die Maus
Megadrive Einbauplatten fir Mega ST zur sensiblen Forisetzung der Hand.
=5 Megadrive 60 1398 DM »ergonomisch »schnell< »langlebig<

24 ms Zugriffzeit, SCSI, Autopark
egadrive 100 F 2098 DM

IB ms ugriffzeit, 16K-Cache, SCSI, Autopark : B mouseWare PAD 19,50 DM
Wechselplatte EX 40 W ; Die Spezialbeschichtung ist genau auf die
EX40 W + 44MB Medivm 1998 DM s Gleitflichen der Maus abgestimmt.

25 ms Zugriffzeit, Wechselplatte ; S Mit diesem Pad gleitet die Maus wie auf
Wedhselplatte + Festplatte einem Luftkissen und stoppt exakt dort,
in einem Gehiuse wo Sie es wiinschen.

5.:EX 40 W/75 F + Medium 3398 DM bwa i imi
: 25/18 ms Wechselplatte + eingeb. 75 MB Platte, Autopark : s “hb:r:h> ﬂu‘henopt.l.n;;.e::
EX 40 W/80 + Medium 3198 DM i
25/24 ms Wechselplatte + eingeb. 80 MB Platte, Autopark

EX 40 W/200 F + Medium 5098 DM -
25/15 ms Wechselplatte + eingeb. 200 MB Platte, Autopark

eickmann EM 124 Multi 498 DM :
640x400, 640x200, 320x200 Graustufenmultisync ET- der eickmann Tower

eickmann FolioTalk 98 DM NICHT in den Tower gehoren:
In'erfntopmgru“m und Verbindungskabel zwischen Atari ST und Tastatur, Monitor,

Portfolio. Die Ubertragungssoftware liuft als Accessory oder

GEM-Anwendung und ermaglicht den einfachen und sicheren Da- Scanner und Dr“tk.e e

tenaustausch zwischen ST und Portfolio. Parallele Schnittstelle er- Thre gesamte restliche Hardware
forderlich. zieht gern in diesen Tower ein.

Portfolio Kompletipaket 598 DM > vollklimatisiert
Der kleinste PC der Welt. Inkl. Parallel-Interface und FolioTalk - ruhige I.uge

(Schnittstelle zum ST) » zentrale Energieversorgung
weitere Angebote und Preise auf Anfrage » reprisentative Architektur

Bei der individuellen
Ausstattung lhres eickmann Towers
beriit Sie kompetent:

Das Planungsteam
von eickmann computer

eickmann computer © In der Romerstadt 249 /253
6000 Frankfurt / Main © Telefon 069 / 76 34 09 * Fax: 069 / 7 6819 71
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Neuer Service bei CIS

Die Ciechowski Computer Inno-
vations hat zum Jahreswechsel den
Vertrieb und Service fiir ihr Pro-
gramm CIS - Lohn & Gehalt auf
die CIS GmbH im Worrstadt iiber-
tragen. Fiir CIS-Anwender ist die
Hotline nun montags bis donners-
tags von 17 bis 19 Uhr (fiir Anru-
fer aus den neuen Lindern von 6
bis 7.30 Uhr) verfiigbar. Zusitz-

lich kénnen CIS-Kunden an ei-
nem automatischen Update-Ser-
vice fiir ihre Software teilnehmen.
Damit ist die Lohnabrechnung
immer auf dem aktuellen. gesetz-
lich vorgeschriebenen Stand.

CIS GmbH
Ober-Saulheimer Strafie 18
W-6501 Waorrstadt

Tel. (06723) 7354

PegaFakt 3.0

Die neue Version des Fakturie-
rungsprogramms PegaFakt mit
integrierter Lager- und AdreBver-
waltung enthiilt einige neue Fea-
tures. Unteranderem sind jetzt zum
Beispiel Stiicklistenverwaltung,
Serienbrieffunktion, frei einstell-
bare Rechnungsformulare, auto-
matisches Schreiben von Bestel-
lungen und automatische Sollbe-
rechnung eingebaut. Aberauchmit
dem Druck von Paketkarten,
zweizeiligen Artikelbezeichnun-

gen, Backup-Funktionen und dem
Fiihren eines Lager- und Kunden-
archivs wartet die neue Version
auf. Aufgrund des erweiterten
Funktionsumfangs erhoht sich der

Verkaufspreis von DM 99,- auf

nunmehr DM 149,-. Das Upgrade
von Version 2.0 auf Verison 3.0
kostet DM 50.-.

PegaSoft

Ringstrafie 4

W-7450 Hechingen-Beuren
Tel. (07477) 8158

Neue Version des Dual Standards

Das US Robotics Dual Standard,
eines der beliebtesten Modems
unter den DFU-Freaks, hat jetzt
eine neue Platine erhalten. Das
Modem beherrschtinzwischen die
Standards V.32, V.32bis, V.42,
HST (knapp 20000 Baud) sowie
die iiblichen Ubertragungsge-
schwindigkeiten 300, 1200 und
2400 Baud. Damit liegt es bislang
ungeschlagen an der Spitze. Elbe
Datentechnik, der deutsche Gene-
ralimporteur fiir US Robotics-
Modems, bietet auf die Gerite 2

AT-Speed C16

Neu von Sack kommt zur CeBIT
der AT-Speed C16. Er verfiigt iiber
einen mit 16 MHz getakteten
80286-Prozessor. Dadurcherreicht
das Geriit einen 8,2-Norton-Fak-
tor Der EGA-/VGA-Monochrom-
modus kannemuliert werden. AT-
Speed C16 besitzt auBerdem ei-
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Jahre Garantie sowie ein kosten-
loses ROM-Update, solange das
Geriit auf dem Markt ist. Repara-
turen werden, sofern notwendig,
innerhalb von 3 bis4 Tagen durch-
gefiihrt. Ein HST-Modem kostet
DM 1550.- (fiir Systembetreiber
DM 1450,-), das Dual Standard
kostet DM 2120.- (fiir Systembe-
treiber DM 1990.-).

Elbe Datentechnik
Wittekamp 16
W-3000 Hannover |
Tel. (0511) 392275

nen Steckplatz fiir einen mathe-
matischen Coprozessor 80C287.
Zusiitzlich ist das leistungsfihige
Betriebssystem DR DOS 5.0 im
Lieferumfang enthalten.

Heim Verlag
Heidelberger Landstr. 194
W-6100 Darmstadr 13
Tel. (06151) 56057

Station-One-Creator

Das neueste Programm von Dr.
Bohm ist der ,,Station-One-Crea-
tor**, eine Musik-Workstation. Das
Programm iibernimmt iibersicht-
lich und komfortabel die wesentli-
chen Editor-Sequenzen beim Er-
stellen neuer Sounds. Presets.
Rhythmen oder Sequenzen der
Station One von Bohm. Man er-
hilt sofort einen Uberblick iiber
die Daten eines Tracks (Sounds,
Presets, Rhythmen. Instrumente,
Noten usw.), die direkt mit sofor-
tiger akustischer Kontrolle veriin-
dert werden konnen. Dariiber hin-
aus bietet der Station-One-Crea-
tor noch viele weitere Highlights
wie z.B. die Darstellung von 24
Tracks (von 48) auf einen Blick,
die Edierung aller 800 werkseiti-
gen Sounds (sogar in laufender
Sequenz)., Wandlung beliebiger
Sequenzen in Rhythmen, Intros,
Fills, Breaks oder Endings, Spei-
chern von Sequenzen und Rhyth-
mus-Teilen inkl. Drum-Instru-
menten auf Diskette und schnelles
Selektieren und Loschen aller
iiberfliissigen Daten einer Se-
quenz.

Als interessante Erginzung bietet
die Firma Dr. Bohm zusitzlich
noch ein Konvertierungspro-
gramm fiir MIDI-Standard-File-
Formate an, den .MIDI-File-Con-
verter*. Mit Hilfe dies
dem TT in Farbe lauffihigen Pro-
gramms lassen sich nahezu alle
Markt

sogar auf

auf dem angebotenen

MegaF akt

MegaFakt, ein Fakturierungspro-
gramm, ist ab sofort {iber den
Fachhandel erhiiltlich. Das Pro-
gramm lduft in der hohen Auflo-
sung des ST, in der mittleren und
der hohen TT-Auflosung. Das
Handbuch liegt nunmehr in einer
iiberarbeiteten Form vor, auBer-
dem konnen ab sofort alle Formu-
lare bequem vom Anwender ein-
gestellt werden (mit Wordplus).
Der Einfiihrungspreis betrigt DM
1198.- (befristet biszum 31.03.91),
danach DM 1498.-.

MegaTeam OHG
Rathausstrafie 1-3
W-5650 Solingen
Tel. (0212) 45888

Songs im Standard-MIDI-Format
direktindie Station One ,,eindum-
pen* oder in Station One erstellte
Songs in MIDI-Standard-Files
wandeln. Das Programm kann im
tibrigen auch fiir das Multifunk-
tions-Keyboard MD 900 T von
Bohm verwendet werden.

Fiir alle Drum-Computer von
Bohm in  24-Bit-Technologie
werden jetzt weitere neue Drum-
Instrumente in Form eines nach-
riistbaren 8-Megabit-Chips ange-
boten, so dal} jetzt tiber 100 ge-
samplete PCM-Sounds zur Verfii-
gung stehen. Das gilt auch fiir das
Drum-Set DS 16, einen preiswer-
ten Drumsound-Expander in Stu-
dioqualitiit, der insbesondere fiir
den Einsatz in Zusammenhang mit
Computern entwickelt wurde. Fiir
den ST bietet Bohm hier einen
passenden Drum-Editor an. der
jetzt auch die Verwaltung von bis
zu 127 Drum-Sounds erweitert
worden ist. Mittels dieses Pro-
gramms  konnen  studioreife
Rhythmus-Patterns mit Intros,
Endings, Fills und Breaks erstellt
werden, die sich iiber ein zusiitz-
liches ,.Drum-Play”-Programm
komfortabel, idhnlich wie bei ei-
nem Drum-Computer, verwalten
und bedienen lassen.

Dr. Bihm GmbH + Co. KG
Kuhlenstrafe 130-132
W-4950 Minden

Tel. (0571) 50450

TT-Monitor

Welcher TT-Anwender hates sich
nicht gewiinscht: Statt der zwei
Monitore auf dem Schreibtisch nur
nocheineneinzigen - fiiralles! Ein
deutlicher Platzgewinn. Von CSA
DTP Center ist ein 21"-Graustu-
fen-Monitor miteinem Spezialka-
bel nebst einer speziellen Switch-
box erhiiltlich. Nicht nur die hoch-
ste monochrome  Auflosung
(1280x960 Pixel) steht zur Verfii-
gung, sondern auch 256 Farben
als Graustufen in den unteren fiinf
Auflosungen des TT.

CSA DTP Center
Hiittenstrafse 56
4650 Gelsenkirchen
Tel. (0209) 203420



SCSI-Festplatten zu »Schotten-Preisen«!

Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
fiir nur DM 1.198,-

l

: e
105 MB SCSI-Festplatte (19 ms)
fiir nur DM 1.398,-

3 |
40 MB SCSI-Festplatte (19 ms)
fiir nur DM 1.048,-

y Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
f plett anschluBfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten: Preise:

mm Datentransferraten >600KByte/s 32 MB, 40 ms, ST138N-0 DM 998,—
(mit CDC- und Maxtorlaufwerken 40 MB, 19 ms, Quantum DM 1.048,—
bis zu 850 KByte/s erzielbar), 49 MB, 28 ms, ST157N-1 DM 1.098,—
mittlere Zugriffszeiten bis zu 85 MB, 28 ms, ST296N DM 1.198,-
14 ms 80 MB, 24 ms, STI096N DM 1.298,—

== Spitzensoftware: 255 Partitionen 105 MB, 19 ms, Quantum DM 1.398,—
installierbar, Passwortfunktion,
jede Partition autobootfahig, 170 MB, 28 ms, 2xST296NDM  2.498,-
Interleave 1:1 einstellbar, Cache, og0MB 17 ms, Maxtor DM 3.498,—
Backup, Optimizer in der Soft- 380 MB: 17 ms, Maxtor DM 3.998,—
ware enthalten 702 MB, 14 ms, CDC DM 5.998,-

mm 100 % Atari-kompatibel, samtliche 1200 MB, 14 ms, CDC DM 11.998,—
Fremdbetriebssysteme (PC-
Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin,
Minix, OS-9, RTOS) sind voll lauf-
fahig

mm  Superleise (3,5"-Festplatten SCSI-Kits (Festplatte und
ohne Lliifter, 5,25"-Festplatten SCSI-Hostadapter fur ST):
mit thermogeregeltem Liifter) 32 MB Kit (ST138N-0) DM  798,-

44 MB, 25 ms, SQ 555 DM 1.498,-

= Durchgeschleifter gepufferter 28 mg E!t (P#_OS) N Bm 848~
DMA-Bus, Autoparkfunktion it (ST157N-1) 898,~
hardwaremaBig 85 MB Kit (ST296N) DM 998,-
" 80 MB Kit (ST1096N) DM 1.098,—-
mm Herausgefiihrter SCSI-Bus (50- 105 MB Kit (P1053) DM 1.198-
poliger Centronics-AnschiuB,
Apple Macintosh und PC’s )
anschlieBbar) SCSI-Hostadapter (incl.
mm  Zweite SCSI-Festplatte im gﬁj‘%?:bﬁd RiAslabel Bm 123: u
Gehéause nachristbar (SCSI- SCSI-Kabel DM 39—
Hostadapter und Gehause Netzteil 50 W DM 99’_ Datensysteme
fur interne zweite Festplatte vor- Geha g
bereitet) CHgnse DM 0 E tfrale 28
Cartridge fiir SQ555 DM  198- ugensiraie
mm  Unsere SCSI-Festplatten werden 7302 Ostfildern 4
komplett anschluBfertig im
Gehguse incl. Netz-, Dl?/lA—Kabel, Weitere Modelle sowie sonstige Soft- Telefon O711/457 9623
Software und Handbuch geliefert und Hardware auf Anfrage! Telefax O711/456 95 66
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Die neue
Dimension
fur DTP

Jeder, der DTP anwendet, ist eigentlich
ein kreativer Mensch. Aber seine Pro-
duktion endet zumeist mit dem Ergeb-
nis des Laserausdrucks oder der Be-
lichtung. Genau hier aber setzt das Sy-
stem der Firma Elzner an, um iiber den
konventionellen Bereich hinaus, wie
Offset oder Siebdruck, professionelle
DTP-Veredlungen auch in Kkleinen
Stiickzahlen lohnend zu machen, so-
wohl zur Zufriedenheit des Kunden als
auch lukrativ fiir den Anwender. Ein-
fach, schnell und sauber.

Unschéne Werbung ...

Zerrissen und zerfetzt hingt ein halbnas-
ses Plakatan einer Hauswand: »oBer Gala-
Abend« steht darauf, und dem Betrachter
gleitet ein ironisches Licheln iibers Ge-
sicht. Natiirlich weif3 er, dal es »Grofer
Gala-Abend« heilen muf, denn er hat
gelernt, mit schmuddeligen Publikationen
dieser Art zu leben.

Wenndas Plakat schon so aussieht, denkt
er sich, kann es mit der Grofie dieses
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Abends ja wohl auch nicht sehr weit her
sein. Das triste, schwarz-weil}-grau be-
druckte Papier unterstreicht geradezu die-
sen triibseligen Eindruck. Wenn doch we-
nigstens ein einziges Fleckchen Farbe auf
dem Ding zu erkennen wiire!

Nichtselten liegtes an schlecht gemach-
ter und schlecht verarbeiteter Werbung
und weniger am angepriesenen Produkt.
wenn der gewiinschte Erfolg dann aus-
bleibt.

Aufderartunzureichende Produkte kann
jedoch heute verzichtet werden. vor allem
dann, wenn ideenreicher Esprit des grafi-
schen Kiinstlers sich verbindet mit guter
werbetextlicher Aussage sowie einem
sauberen und gut gestalteten Erschei-
nungsbild der Priisentationen.

Auch die Technik stellt kein uniiber-
windliches Problem mehr dar. DTP hat
den herkémmlichen Satz aus vielerlei
Griinden schon fast verdrangt und wird
ihn auch weiter verdringen. Das Haupt-
problem besteht in der Maglichkeit, preis-
wert farbige DTP-Erzeugnisse zu ferti-
gen, da die professionellen Farbdrucker
noch zu teuer sind.

Fiir viele Kleinauftrige wie Urkunden,
Visitenkarten, Poster usw. ist es nicht loh-
nend, Mehrfarbendrucke im Offset zu fer-
tigen. Dieses Problem wurde nun geldst.

Eine neue, farbige
Lésung - fiir DTPler ...

So suchte man in der Druckerei Elzner in
Staufen nach einer Losung und fand sie
schlieBlich auch: Die erste manuelle Farb-
{ibertragung fiir Fotokopierer und Laser-
printer. Ein eigens entwickeltes Handge-

riit mit einer temperaturgesteuerten, heiz-
baren Walze stellt die Verbindung zwi-
schen den schwarzen Tonerpartikeln und
einer dariiber gelegten Farbfolie her.

Durch einfaches Uberrollen mit der
HeiBwalze (dem »Articolor Handy-Scoo-
ter«) verschmelzen die Tonerteilchen mit
der Farbsubstanz der Farbfolie. Durch ein
mehrmaliges Abrollen hintereinander
konnen auch groBere Flichen eingefirbt
werden. Nach Abziehen der Folienteile ist
das Ergebnis eine trockene. farbige Re-
produktion.

Grafik-Designer und Dekorateure sind
begeistert. Endlich konnen sie Urkunden
vergolden oder versilbern, Embleme,
Schriftziige oder Initialen farbig gestalten,
ohne auf ihre iiblichen flexiblen Gestal-
tungsmoglichkeiten verzichten zu miis-
sen. Inzwischen gibt es iiber 100 Farbfo-
lien mit Matt- und Metallic- oder Misch-
Effekten, abziehbare Folien zur Ubertra-
gung der Farb- oder Schwarzweif3elemen-
te auf Papier, Glas. Keramik. Holz, Kunst-
stoff, Metall oder Textilien und anderes
mehr.

Farbe ohne
Farbdrucker?

Die einzige Voraussetzung sind fotoko-
pierte oder mit Laserprinter ausgegebene
Vorlagen. Auch handgeschriebene oder
gedruckte Vorlagen konnen bearbeitet
werden. Man fertigt einfach eine Fotoko-
pie von der Vorlage, also auch von IThren
Nadeldruckausdrucken - und schon ist die
Grundsubstanz fiir den Farbtransfer, nim-
lich die erforderliche Trockentonerschicht,
gegeben.



Wer tiber ein Fotokopiergerit oder ei-
nen Laserprinter verfiigt, kann diese Geri-
te benutzen, um zu farbigen Ergebnissen
zu gelangen. Der Farbtransfer wird dabei
durch die Heilwalze in der Fixierstation
des Geriits vollzogen. Die Papiereingabe
erfolgt tiber den Einzelblatteinzug. Mit
speziellen Haftklebepunkten werden die
Folienteile an jeweils zwei Stellen befe-
stigt, damit sie nicht verrutschen oder im
Gerit hingenbleiben. Die Articolor-Farb-
karte mit iiber 100 Farben oder die Desk-
top-Color-Farbkarte mit ca. 20 Original-
farben bieten eine grofie Farbvielfalt.

Ein Probe-Set
fiir Einsteiger

Fiir die Direktverarbeitung mit Kopierern
und Laserdruckern wird ein Einsteiger-
Set angeboten, mit dem unmit telbar die
Wirkungsweise des Farbtransfers demon-
striert wird und mit dem auch einfachere
praxisorientierte Arbeiten realisiert werden
konnen. Ideal fiir DTPler mit grafischen
und typografischen Ambitionen. Profes-
sionellere Ergebnisse, gerade auch fiir
vielfarbige oder ganzformatige Ubertra-
gungen, werden allerdings mit den spe-
ziellentwickelten Geriten erzielt, so mit
dem Handy-Scooter miteiner Arbeitsbrei-
te von 40 oder 80 mm sowie einer stufen-
los beheizbaren Teflonwalze und elektro-
nischer Temperaturregelung, oder aber mit
dem Multifunktionsgerit Arti CTL 320,
das nachfolgend beschrieben wird.

Der Markt verlangte im Zuge groferer
Formate und groBerer Effektivitit nach
weiteren Losungen. So wurde ein Geriit
entwickelt, das nicht nur in der Lage war,
auf einfache und preiswerte Weise und
dazu noch sehr umweltschonend aus
Schwarzweil- Farbreproduktionen zu fer-
tigen, sondern auch noch zu laminieren
und zu kaschieren und veredeln. Es ent-
stand das Farbtransfer-, Kaschier- und
Laminiergerit »Arti CTL 320«, ein
Durchlaufgeriit fiir DIN A4- und DIN A3-
Formate.

Kaschieren ...

Die Begriffe Kaschieren und Laminieren
sind fiir viele Interessierte gewi} etwas
erkldrungsbediirftig. Kaschieren bedeutet
soviel wie planmachen, ebnen, ausglei-
chen. Selbst stark zerknittertes oder ein-
gerolltes oder sehr diinnes Papier wird
hierbei auf Karton aufgezogen, also mit
einer stabilen Riickwand versehen, so daf3
ein weitgehend knitterfreies, festgefiigtes
Produkt entsteht. Ideal zum Beispiel fiir
Preistafeln, Dekorationsschilder, Messe-

Articolor
bietet

iiber 100
verschiedene
Farben

Das Multi-
Jfunktionsgeriit
Arti CTL 320

und Kauthauswerbung, Displays aller Art
und vieles andere, was man gerne authin-
gen oder aufstellen mochte, damit es nicht
»vom Winde verweht« wird.

Displays oder Dokumente werden auf
Karton aufgezogen, indem man einen spe-
ziellen Trockenklebetriger zwischen den
Karton und das Dokument legt und beides
in das Gerit einschiebt, bis die Walzen
fassen. Wird das Dokument noch mit ei-
nem selbstklebenden Stinder versehen,
erhiilt man sehr rasch ein Display.

Lackieren ...

Wer sein Display nun noch auf Hoch glanz
bringen will, verwendet einfach eine
Lackfolie. Die Folie wird von ihrem
Schutzpapier abgezogen, auf das Doku-
ment gelegt und in den Arti CTL 320
eingelegt. Die hauchdiinne Folie bildet
durch die Hitze einen Lackfilm. Das Gan-
ze kann noch mit besonderen Effekten
versehen werden, zum Beispiel einem

Matteffekt mittels Sandpapier oder einer
Leinenstruktur, indem man einen Leinen-
stoff tiber das Display legt und mit durch-
laufen laBt.

Mitder Artiplan Vakuum-Montageplat-
te in Verbindung mit der Artiplan Vaku-
um-Thermo-Presse ist es sogar moglich,
zerknitterte oder eingerollte Poster wieder
zu glidtten, fest und sauber einzufirben und
zu prisentieren, bis tiber DIN Al.

Zu all dem gibt es einen Artiplan-Ar-
beitstisch miteiner mehrschichtigen grof3-
formatigen Ablage und der Moglichkeit,
Montagearbeiten auf bequeme Weise zu
erledigen.

... und Laminieren?

Ganz einfach: Um Speisekarten, Dekora-
tionen, Fotografien, Aushiinge, Preislisten,
Mitgliedsausweise, Visitenkarten und
vieles andere vor Schmutz, Nisse, vor
dem Zerknittert- und Zerrissen-werden zu
schiitzen, miissen sie laminiert, das heif3t
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mit Glanz- oder Mattfolie iiberzogen oder
indiese eingeschweilit werden. Jeder weil3
wohl, was damit gemeint ist, wenn er
seinen maschinenlesbaren Personalaus-
weis zur Hand nimmt.

Mit den Laminiertaschen, die es von
Scheckkartengrofie bis zum Format DIN
A3 gibt, konnen Fotos, Farbkopien und
Dokumente dauerhaft versiegelt werden,
und zwar gleichzeitig von beiden Seiten.
Die eingefirbten und versiegelten Doku-
mente, die auch auf Magnetfolie aufgezo-
gen werden konnen, sind besonders be-
liebt als Autoschilder oder Hinweistafeln.
Auchdas Typenschild des ARTICTL 320
wurde auf diese Weise hergestellt.

Der Arti CTL 320 ist damit wirklich ein
multifunktionales Instrument, mitdemman
gleichermalen Farbe iibertragen, kaschie-
ren und laminieren kann. Das Gerit hat
eine Arbeitsbreite von 32 cm und ist mit 2
beheizbaren Silikonwalzen fiir die Eingabe
bestiickt. Das Eingabematerial lduft iiber
einen Heizkanal und wird von zwei wei-
teren Silikon walzen wieder aus dem Ge-
rit heraustransportiert. Spezielle Fiih-
rungstaschen sorgen dabei fiir eine saube-
re Transportfiihrung und eine optimale
Qualitit. Die stufenlose elektronische
Geschwindigkeitsregelung und eine elek-
tronische Temperaturregelung bis 180° C
ermoglichen auf komfortable Weise die
individuelle Handhabung unterschiedli-
cher Materialien und Formate.

Die vielfiltigen weiteren Einsatzmog-
lichkeiten diese Geriits, die wir aus Platz-
griinden hier gar nicht alle aufzihlen kon-
nen, machen den Arti CTL 320 zu einem
wirklichen Multiplus-Creativ-System und
weiten die Einsatzmoglichkeiten des DTP
in grofem Umfang aus.

Vielfédltige Méglichkeiten

Das Multiplus-Creativ-System verfiigt
natiirlich neben den unterschiedlichen Ge-
riten fiir jeden Zweck tiber eine Fiille von
Zubehor wie Kopier-, Farbfolien, Selbst-
klebekarton, Magic-Papier zum Abziechen
und Aufkleben, Laminiertaschen, Karton-
schutztaschen, Abtupf- und Klebeband
sowie der Articolor-Farbkarte mit iiber
100 Originalfarben in echter Handarbeit
auf dem Format DIN A3.

Wie bringt man einen roten Elefanten
auf einen gelben Hintergrund? Kein Pro-
blem: Eine schwarze Volltonfliche wird
gelb eingefiirbt, ein erneuter Druck oder
Fotokopie aufgebracht und rot eingefirbt.
Resultat: ein roter Elefant auf einem gel-
ben Hintergrund. Haben Sie noch mehr
Ideen?

Mittels der Arti Clear-Folie (einer Klar-
folie ohne Farbsubstanz) kann der Toner
beim Aufschmelzen eingegliinzt werden.
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Reportl
Dadurch werden Schrift oder Bildelemen-
te dichter, was besonders fiir Reproauf-
nahmen von Vorteil ist. Auler Transpa-
rentpapier kann auch sogenanntes Baryt-
papier eingesetzt werden, wobei letzteres
direkt fiir die Plattenbelichtung im Offset-
bzw. Siebdruck verwendet werden kann.

Die Tonersubstanz wird, z.B. bei PVC-
Aufklebern, in das Trigermaterial einge-
brannt und damit witterungsresistent und
tonerwischfest. Auch fiir Gliickwunsch-,
Hochzeits- und Visitenkarten ist dies von
Vorteil, ebenso fiir alle dokumentenech-
ten Anforderungen.

Direkt mit dem Laserdrucker konnen
vorgestanzte Visitenkarten in mehreren
Nutzen (durch Vervielfitigung einer
Druckvorlage wird eine bessere Ausnut-
zung des Papierformats einer Druckma-
schine erreicht.) direkt eingefirbt und be-
druckt werden. Am Ende brauchen sie nur
noch ausgebrochen zu werden und erfor-
dern keinen Endbeschnitt. Kiinftig wird es
auch Visitenkarten auf Selbstklebekartons
geben. Der Druck wird zunichst einseitig
aufgebracht. Nach dem Abziehen kann
eine doppelseitig bedruckte Karte entste-
hen - einfach durch Zusammenkleben der
beiden Karten mit unterschiedlicher Infor-
mation. Auch Karten mit abgerundeten
Ecken und verschiedenen Grofen, vorge-
druckte, mit Streifen oder Rasterverliufen
versehene Karten in verschiedenen Far-
ben sind erhiltlich.

Was Buchbindereien und Taschenbuch-
FertigstraBen heute im grofien erledigen.
kann nun jeder auch im kleinen machen:

Mit sogenannten Schmelzklebemappen
konnen Loseblattwerke zu Broschiiren
gebunden werden. Diese Mappen gibt es
in verschiedenen Farben aus Karton oder
mit Klarsichtdeckel. Die Mappen werden
einzeln in das Arti Multiplus-Geriit, und
zwar bei Stillstand der Walzen, gelegt. -
Und schon ist aus einem Blitterwald eine
hiibsche. handliche Broschiire geworden!

Susis Traum:
Ubertragen
mit Magic-Papier

Schon immer wollte Susi ein hiibsches
rotes Herzchen auf ihrer Schultasche, mit
ihrem Namen darunter. Das kann sie jetzt
haben - ebenso in ihrem Album, an ihrer
Blumenvase und, und, und ...

Namen und Herzchen miissen seiten-
verkehrtauf das Magic-Papier auf gedruckt
werden. Der Toner haftet dabei nur leicht
am Ubertragungspapier. Nun kann das
Kunstwerk auf die gewiinschte Stelle
iibertragen werden. Die Toner teilchen
16sen sich durch Andriicken und per Hitze

vom Magic-Papier. Mit dem Handy-
Scooter einwalzen - und schon ist das
Kunstwerk tibertragen. Abschlielend kann
das Herzchen rot eingefirbt werden und
der Name mit irgendeiner anderen Farbe.
Susi jedenfalls wird gliicklich sein. Eine
andere Moglichkeit besteht darin, Toner
und Folie gemeinsam zu iibertragen. Man
legt die Farbfolie auf das bedruckte Ma-
gic-Papier. Nach der Ubertragung haftet
der Toneran der Folie und kann als Ganzes
transferiert werden. - Bei Glas oder glatten
Fliichen sollte man die Stelle zuvor mit
Zaponlack lackieren.

Dariiber hinaus besteht auch die Mog-
lichkeit, einen Aufdruck mit einem Strei-
fen Tesafilm abzunehmen. Damit erhilt
man schnelle Aufkleber fiir Kennzeich-
nungen, Postversand und andere Hinweis-
schildchen. Sogar Drucke auf T-Shirts
lassen sich mit Magic-Papier iibertragen.
Fiir professionellere Arbeiten benutzt man
dazu jedoch besser eine T-Shirt-Presse.

Zum Beseitigen von Tonerriickstinden
zurmehrmaligen Verwendung des Magic-
Papiers gibt es ein Abtupfband. das auch
als Montage-Klebeband fiir die Farbfo-
lienmontage verwendet werden kann.

Der Kreativitit kaum Grenzen gesetzt
ist mit der ., Arti-Strip™ Abziehbildfolie.
Und das ist so einfach und macht so viel
SpaBl wie ehemals die Schiebebildchen
aus den Kindertagen.

Nachdem man das Schutzpapier ent-
fernt hat, wird auf die Trigerfolie eine
Kopie oder ein Laserdruck reproduziert.
Natiirlich auch iiber Farbkopierer. Es
konnen selbstverstiindlich mehrere Moti-
ve auf einer Seite kopiert werden. An-
schlieBend wird das gewiinschte Objekt
mit einem freien Rand von ca. 2 mm aus-
geschnitten und etwa | Minute lang ineine
Schale mit lauwarmen Wasser gelegt. Das
Bild liRt sich nun ganz leicht vom Unter-
erund abschieben und auf einen beliebigen
Gegenstand iibertragen. Jetzt wird das
Schutzpapier dariibergelegt, mit dem
Handballen oder einer Rolle dariiberge-
strichen bis keine Blasen mehr zu erken-
nen sind. Nach 2-3 Stunden ist das Bild
fest ausgetrocknet.

Tip: Das Trocknen mit einem Haarfon
beschleunigt wesentlich den Trockenvor-
gang. Sollte das Motiv spiilmaschinenfest
gemacht werden, miifite man es im Back-
ofen bei ca. 130° C, 10 Minuten einbren-
nen.

Die matte, selbstklebende Polyesterfolie
eignet sich besonders fiir Aufkleber und
AuBenbeschriftungen. Sie ldft sich natiir-
lich auch einfirben und bietet viel filtige
Einsatzmoglichkeiten.

Zur Abrundung des Multiplus-Creativ-
Systems gibt es ein neuartiges Schneide-
geriit mit einer hochwertigen Edelstahl-



klinge und einer Schnittldnge von 35 cm.
Damit konnen Kartons von einer Stirke
bis iiber 350 g geschnitten werden.

VergréBern,
verkleinern, kopieren

Fiir den professionellen Einsatz empfiehlt
sich ein GroBformatkopierer mit einem
Format iiber DIN A2 mit einem stufenlo-
sen Zoom von 50 bis 200% mit 3 verschie-
denen Papierkassetten und einem Stapel-
einzug. Stellen Sie sich vor, Sie nehmen
Ihr DIN A4-Laserdruckdokument und
vergrofern es direkt auf eine Plakatgrofe
von DIN A2 und veredeln es mit Farbe
oder Folie.

Fiir diese groBe Anwendungspalette
wurde speziell eine Transportschutz- und
Veredlungstasche entwickelt, die eine be-
sondere Hafteigenschaft bei der Verarbei-
tung hat, um moglichst optimale, pro-
blemlose Ergebnisse zu erzielen. Sie dient
somit nicht nur dem Schutz, sondern hat
wesentlichen Anteil an der Qualitit der
ausgefiihrten Arbeiten. Deswegen sollte
man alle Anwendungen (auBer evtl. fiir
das Laminieren) damit ausfiihren. Diese
Tasche gibt es in verschiedenen GroBen
und ist ca. 30-50 mal verwendbar.

Das professionelle Know-how in Fra-
gen des Offset-Drucks, des Schriftsatzes
und der Weiterverarbeitung diirften aus-
reichend Garant dafiir sein, dal nicht nur
einfach Systeme verkauft werden, son-
dern daB Dienstleistung und Service in der
Druckerei Elzner eine entscheidende Rol-
le fiir den Kunden auch in Zukunft spielen
werden. Von dem Multiplus-Creativ-Sy-
stem gibt es eine Gesamtiibersicht und
Bedienungsanleitungen dereinzelnen An-
wendungsmoglichkeiten.

DK

Bezugsquelle:

Manfred Elzner Druck+Sachen
Abt. Articolor-Systeme
Grofimattenstrafie 12

W-7813 Staufen

Tel. (07633) 82413

Visitenkarten-
druck via Laser

Vorgestanzte
Visitenkarten
(10 Nutzen pro
Bogen)

Auch
Broschiiren
lassen sich
ansehnlich
gestalten

Eine
Farbtransfer-
tasche mit dem
Articolor-
Handy-Scooter
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Gonvector

Ein Programm zur
automatischen
Vektorisierung

Die in letzter Zeit immer haufiger auf-
tretenden Programme zur Bearbeitung
von Raster- und Vektorgrafiken beno-
tigen zum Austausch von Daten zwi-
schen beiden Grafikarten eine Mog-
lichkeit zur Vektorisierung. Beim Pro-
gramm Arabesque von SHIFT war diese
Umwandlung bisher nur manuell mog-
lich, indem man eine Rastergrafik ein-
fach mit Vektorgrafik nachzeichnete.

Fiir Anwender, denen das zuviel Aufwand
war und die lieber ihren Rechner arbeiten
lassen (der hat ja auch genug gekostet).
bietet SHIFT jetztinder Reihe *Arabesque-
Tool-Box™ ein Programm namens Con-
vector an, welches diese Arbeit erledigen
soll. Als Accessory kann Convector mit
Arabesque iiber die sog. Message-Pipe
kommunizieren und wird damit quasi zu
einem Teil des Hauptprogramms. Aber
auch Benutzer, die nicht im Besitz von
Arabesque sind, konnen mit Convector
arbeiten.

Convector
als Programm

Eserscheint eine Mentiileiste und der Hun-
ger nach Rastergrafikdaten dufert sich
sogleich in Form einer gedffneten Filese-
lectorbox. Es werden die Dateiformate
IMG (GEM-Image). ABM (Arabesque-
Raster), PAC (STAD) und PC3/PI3 (De-
gas) unterstiitzt. Es konnen also nur mo-
nochrome Bilder verdaut werden, was man
aber nicht als Nachteil bezeichnen kann.
Das Bild erscheint dann in einem (im

4/1991
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WAL
Arabesque

Coneecter

ATARI ST
<hie Vektori

Gegensatzzu Arabesque) richtigen GEM-
Fenster und kann ggf. mit Scroll-Pfeilen
und -Balken im Fenster verschoben wer-
den.

Sogleich ziehtes mich zum Meniipunkt
Vektorisieren. worauf sich eine Dialog-
box im Apple-Macintosh-Design 6ffnet
(Abb. 1). Ich bin nicht unbedingt ein
Freund dieser winzigen Mac-Buttons
(Grobmotoriker konnen da manchmal
Probleme bekommen...), aber getreu dem
Motto ‘fast getroffen istauch vorbei” wird
nun erst ‘mal auf den Buttons herumge-
driickt. Getibte Keyboard-Spiclerkonnen
die meisten Knopfe auch tiber die Tasta-
tur fernsteuern, und zwar mit gedriickter
Alternate-Taste und dem unterstrichenen
Zeichen. Ach ja. und die “Flying dialogs’
von Julian Reschke wurden auch gleich
implementiert, was hier sicherlich sinn-
voll ist, falls man sich vor dem Vektori-
sieren noch ein letztes Mal das Bild anse-
hen will, dieses aber durch die Dialogbox
verdeckt wird.

Vektorisierungs-Parameter

. ,ﬂm‘an -/ r Trr‘)ler‘anz‘é—‘ﬁ

C | = = -
exakt normal grob

|
[tuikleck | [[EER S |

[] Konturieren Rauschpegel 05| Pixel

~ Optionen —  Polygone ————
| & Unriss ‘ [] Optinieren | ‘
i @ Kontur [] Fiillen

fett ‘ 128 Punkte

‘

| G |

Abb. 1: Die Dialoghox zum Vektorisicren

Im Rahmen Bitmap kann man. falls
Convector zusammen mit Arabesque be-
nutzt wird, auswiihlen, ob die aktuelle
Rastergrafikseite oder der Inhalt des
Blockpuffers vektorisiert werden sollen.
Beim stand-alone-Betrieb ist diese Aus-
wahl gesperrt. Unter Toleranz wird ein-
gestellt, wie genau die Vektorisierung
vorgenommen werden soll, mit Konturie-
ren kann die Grafik vor der Vektorisie-
rung auf ihre Konturen reduziert werden.
Ist hier Umrifs eingestellt. wird eine Um-
rilinie gezeichnet. welche um ein Pixel
ardRer ist als das Original: bei Kontur ist
der Umrify genauso grof wie das Original,
und ferr bestimmt die Dicke der Umril3li-
nie.

Ist die Rastergrafik ein gescanntes oder
digitalisiertes Bild. treten manchmal klei-
ne Verunreinigungen durch Staub oder
Schmutz (wer hat da wieder beim Scannen
mit Keksen gekriimelt?) im Bild auf, diese
konnen mit einem Rauschfilter eliminiert
werden. Alle Kriimel- dh Pixel-Gruppen
unterhalbdes eingestellten Wertes werden
dann beim Vektorisieren ignoriert.

Der letzte Rahmen erlaubt einige Ein-
stellungen beziiglich der Behandlung von
Polygonen. Das Optimicren fiihrt dazu. dafy
alle Polygone nach ihrer Erzeugung noch
einmal abgetastet und eventuell tiberfliis-
sige Punkte eliminiert werden, Fiillen stellt
die Polygone als schwarz gefiillte Flichen
dar. Und dann wiire da noch die Sache mit
den Punkten. Manche Programme sind
bedingt durch Einschrinkungen ilterer
Versionen des Betriebssystems und des
GEM-Metafile-Formats nichtin der Lage.
mitmehrals 128 Punkten zu arbeiten. Tritt
dieser Fall auf. kann der Default-Wert von
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That’s Write

Leicht zu erlernen, praxiserprobtes Bedienkonzept, integrierte Referenzkarte, tibersicht-
liche Fensterdarstellung, konfigurierbare Arbeitsoberfliche, Mausbedienung fiir Einsteiger,
vollstindige Tastaturbedienung in deutsch fiir Schnell- und Vielschreiber

Gleichzeitiger Einsatz von bis zu 20 Schriften, druckerinterne ’

und grafische beliebig gemischt (selbstverstandlich auch @
Proportionalschrift), Download moglich. Das That's Write Sy-
stem verarbeitet neben GEM- auch Signum-Schriften.
Internationale Rechtschreibkorrektur/Trennung nach Langen-
scheidt, Deutsch mit ca. 3 Millionen Worten — Trennung und
Korrektur fir F, US, GB, NL, E, S, CH, CAN-F als Option
erhiltlich. Herausragende Silbentrennung, zuschaltbar  »nach
Worterbuch« Seitenansichtsfunktionen (PreView) fiir eine oder mehrere

Druckseiten vor Ausdruck. 1:1 oder verkleinert. Grafikeinbindung (kein 640x400 Limit)
Automatische Erstellung eines Stichwort-, Inhalts-, Abbildungs-, Tabellenverzeichnis, ...
FuB- und Endnotenverwaltung (unabhéngig!) — Freie Absatz- und Seiten-Layouts —
Gliederungsfunktion fiir Ubersicht und schnellstes Anspringen anderer Textbereiche,
Kapitel verschieben, Numerieren,...

Machtige Makrofunktionen, -editor und -anzeige, alle Tasten konnen mit eigenen
Befehlen und Texten nach Bedarf belegt werden.

Rechnen im Text fiir komplette Kalkulationen, Auf und Abschlige, Abrechnungen, oder
tabellenkalkulationsahnliche Funktionen — Formularfunktionen, Ein- und Ausgabe, ....

Vernissage

Vernissage ist ein gut durchdachtes, praxiserprobtes, reichhaltiges und doch leicht be-
dienbares Kreativ-Werkzeug. Mit Threm Computer und Vernissage werden Sie kiinftig
alles bewdltigen, was Stift, Pinsel, Airbrush, Konstruktionswerkzeuge und viele andere
sinnvolle Gestaltungsmittel zu bieten haben. Der professionelle Anwender ist ebenso wie
der engagierte Freizeitkiinstler in der Lage, kreative Ideen in kiirzester Zeit optimal in
sichtbare Erfolge umzusetzen. Es ist sozusagen vorprogrammiert, dafl Vernissage zur Ar-
beitserleichterung und Produktivitatssteigerung beitragt, auch aus kommerzieller
Sicht. Welche Mal und Zeichentechniken Sie als Grafi- ker, Illustrator, Maler, Kari-
katurist, Layouter, Art-Director, Designer, Comic-  Zeichner u.s.w. auch bevor-
zugen, Vernissage wird Sie in individueller Art, wie 4 & auch im Ausdruck und in der
Erhaltung Threr kiinstlerischen Note unterstiitzen. Die schopferischen Moglichkei-
ten, die Ihnen durch Vernissage zur Verfligung stehen, sind nahezu unbegrenzt.
Jede Phase der mehrjahrigen Programmentwick- lung wurde erprobt und spiegelt
sich in einer klaren und praxisgerechten Be- dienbarkeit wieder, sodaff Sie nie
die Ubersicht verlieren werden. Gerade der un- ~ geiibte Anwender hat Probleme, in-
nerhalb bestimmter Bereiche Stellen zu schraffieren oder auszumalen, ohne
das Umfeld zu beschddigen. Vernissage bietet die Moglichkeit, das Ubermalen von Ran-
dern und Konturen zu verhindern. Bisher konntein Grafikfunktionen nur auf rechteckige
Bereiche begrenzt werden. Dieses Problem wurde folgendermaflen geldst: Sie definieren
Thre Arbeitsfliche durch markieren verschiedener Konturen der Grafik. Inner- oder
auferhalb dieser Konturen konnen alle Gestaltungsmittel in Echtzeit verwendet werden.

P.P.M.

beitung und Gestaltung
Plakate, Zeitungen oder
und mehr, bietet Thnen
Hilfsmitteln.

Markt erhaltlichen

Ein maichtiges und komplexes Werkzeug zur Bear-

von Text und Grafik. Ob Sie nun Anzeigen oder

Biicher produzieren wollen, fiir alle diese Tatigkeiten
der Publishing Partner Master eine Vielzahl von
Publishing Partner differenziert sich von allen auf dem
DTP-Programmen nicht nur durch die Vielfalt der Funktio- nen, sondern auch
durch die Verwirklichung einiger vollig neuer Konzepte. Selbstverstandlich
wurde auf eine einfache und durchsichtige Bedienerfithrung Wert  gelegt. Im-
port vieler Text und Grafikformate (EPSF, GEM, IMG, TIFF,...) deutsche,  englische,
franzosische Trennung, Vektorgrafikeditor, beliebiges mischen von Text, Grafik und
Vektorgrafik, Textumfluff nach Konturen, drehen, kippen, neigen aller Objekte (Text,
Grafik, Vektorgrafik, Textrahmen) Verwendung von Adobe Type 1 Schriften auch auf
Bildschirm moglich, viele Textattribute, automatisches und manuelles Unterschneiden
(Kerning), Ausdruck auf Grafikfahige Drucker und Gerdte mit PostScript. Text und
anderen Objekten kann auch Farbe zugewiesen werden. Ausdruck auf Farbdrucker,
Color-PostScript oder als Farbseparation, sonst in Graustufen. Uberlappungsfunktion
erlaubt den Druck im Posterformat {iber mehrere Druckseiten. Negativ und Spiegeldruck.
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512 Punkten entsprechend verringert wer- |_Convector Datei Optionen
T ~ ADLER.ING
den. : Breite: 352 Pixel, Hohe: 351 Pixel

Wie geht’s denn so?

Der erste Test: das allseits bekannte Wap-
pentier (Abb. 2) soll vektorisiert werden.
Ohne langes Ausprobieren wurde das Er-
gebnis in Abb. 3 sichtbar. Klickt man jetzt
direkt in die Vektorgrafik, erscheint ein
kleines Popup-Menii, in dem die Eintriige
Punkte, Fiillen und Grofie enthalten sind. Abb 25T
Ich wiihle Punkte. Die Vektorgrafik wird vektorisierende
daraufhin neu gezeichnet und es werden Voriage
alle Polygonpunkte dargestellt (Abb. 4).
Das sind mir aber entschieden zuviele,
hier muB optimiert werden. Es wird also

aufs neue vektorisiert, diesmal mit einge- Convector Datei Optionen ) _
ez e s [ Convector Polygondispla ]
schalteter Polygonoptimierung. Nach ei- 25 Polugone, 7756 Butes belegt

nigen Sekunden geduldigen Wartens er-
scheint wieder die vektorisierte Grafik,
welche erheblich weniger Punkte enthilt
(Abb. 5). Die Optimierung hat sich also
gelohnt.

Als niichstes soll ein Schriftzug vekto-
risiert werden. In Abb. 6 ist das Ergebnis
mit unterschiedlicher Genauigkeit und so-
wohl mit als auch ohne Polygonoptimie-

rung zu besichtigen. Abb. 3
Nun fragtder potentielle Anwendersich, Vektorisierte
was bringt mir die Optimierung im Alltag? Grafik

Generell ldBt sich sagen, daB} eine opti-
mierte Grafik immer etwas ungenauer ist
als die nicht optimierte. Soll jedoch eine

Nachbearbeitung stattfinden, ist diese bei [ Tomactor Datel Uptionea
in imie ild el r, da hi [ Convector Polygondispla o
einem optimierten Bild einfacher, da hier ooy Lenvectar Jolugondishlay

ja wesentlich weniger Punkte existieren.
Wo ich gerade beim Thema Nachbearbei-
tung bin, etwas mehr Funktionen als die
oben angesprochenen hiitte man hier ruhig
implementieren kénnen. Wenn schon die
Polygonpunkte dargestellt werden, sollten
sie sich doch zumindest mit der Maus
verschieben lassen, so dal man die frisch
vektorisierte Grafik etwas “zurechtzupfen’

konnte. Abb. 4: Darstellung
der Polygonpunkte
ohne Optimierung

Convector

als Accessory

14

Beim Aufruf von Convector aus Arabes-
que konnen wahlweise die aktuelle Ra-
stergrafikseite oder der Blockausschnitt
vektorisiert werden. Das Ergebnis, nim-
lich die Vektorgrafik, wird sogleich auf
die aktuelle Vektorgrafikseite ausgegeben.
Aberauch eine beschrinkte Zusammenar-
beit mit anderen Programmen ist moglich.
Man kann nidmlich nach dem Anklicken
des Start-Buttons einen rechteckigen

Bildschirmausschnitt bestimmen, der dann Abb. 5:
vektorisiert wird und abgespeichert wer- Polygonpunkte mit
den kann. Optimierung
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Bildfehler

Noch ein Wermutstropfen fiir Overscan-
Besitzer: so ganz kommt Convector mit
dieser Bildschirmerweiterung noch nicht
klar. Im Accessory-Betrieb werden beim
Vektorisieren eines Bildschirmausschnitts
die bereits bearbeiteten Punkte geloscht.
Im Overscan-Betrieb treten hier die typi-
schen Symptome fiir einen Offset-Fehler
auf: der Bildschirminhalt erscheint schrig
zerrissen. Das gibt natiirlich Abziige in der
B-Note! Als Nachtrag zum Arabesque-
Test sei noch angemerkt, dal} dieses Pro-
gramm iiberhaupt nicht mit Overscan
klarkommt. Dieses Manko sollte von
SHIFT aber schleunigst beseitigt werden -
bei einer Professional-Version diirfen sol-
che Fehler nicht mehr auftreten!

Bei dem nur 40seitigen Handbuch wirkt
derRingordner fastetwas iibertrieben, aber
Ordnung muB schlieBlich sein. Da die
Funktionsfiille des Programms nicht gera-
de erschlagend ist, reicht dies aber voll-
kommen aus. Eigentlich habe ich das
Handbuch wihrend des Tests kaum ge-
braucht, das Programm erklirt sich weit-
gehend von selbst.

Fazit

Die Vektorisierung erfolgt recht gut, bei
der Polygonoptimierung muf3 man je nach

SOFTWARE

Convector
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Grafik etwas warten. Etwas mager sind die
Maglichkeiten zum Edieren der Vektor-
grafik. AuBerdem treten beim Fiillen von
Polygonen manchmal kleine Fehler auf,
aber das Problem haben auch andere Pro-
gramme diesen Typs. Betrachtet man den
geringen Funktionsumfang, der fiir eine
Arabesque-Erweiterung aber sicherlich
ausreicht, so bringt einen die unverbindli-
che Preisempfehlung von DM 248.- doch
ins Griibeln. Ein zusitzliches Modul,
welches mit zwei Dritteln des Hauptpro-
grammpreises zu Buche schligt, wire mir
personlich zu teuer. Mag auch die Ent-
wicklung eines Algorithmus’ zur Vektori-

uj@/ﬁ'ﬂ V&

ecltor

Vorlage
| e

W J O arab
7 Y
u 7 \Dﬂ ) normal

exakt

ohne Optimierung

ector
£ ’@'I,L, ﬁj}?

mit Optimierung

sierung nicht gerade zu den einfachen Pro-
grammieraufgaben gehoren, so ist dies fiir
einen Benutzer doch nur eine Funktion
untervielen anderen zur Manipulation bzw.
Konvertierung von Grafiken.

Andreas Hollmann

Bezugsquelle:

SHIFT GmbH
Unterer Lautrupweg 8
W-2390 Flensburg
Tel. (0461) 22828
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PREISSENSATION!

Neu!

(...wir machen Spitzensoftware preiswert...)

—» MegaPaint II Professional V. 3.01 Bookware-Edition

Neu!
Neu!

=» MegaPaint II Professional TT-Modul
=> MegaPaint Il GEM-Metafile-Modul
= MegaPaint II Fonts 1-4 jeweils
—» MegaPaint II Entwicklerdokumentation
= MegaPaint II ACC-Modul
= MegaPaint II Professional Plus
enthilt alle mit * gekennzeichneten Artikel
- MegaPaint II ObjectMaker
Super-Vectorizer, lauft auch ohne MegaPaint I1
=-» SoundMachine II ST
= SoundMerlin MIDI

Neu!
Neu!
Neu!

Neu!

Neu!
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Phoenix

Mehr als heifie Luft

Nachdem wir ja bereits in einem Interview
in der letzten Ausgabe der ST-Computer
einen kleinen Vorgeschmack auf das rela-
tionale Datenbanksystem Phoenix bekom-
men haben, konnen wir IThnen hier endlich

SOFTWARE

auch einen Test prasentieren. Um es aller-
dings gleich vorwegzunehmen: Es ist sehr schwer, einem dermaBen umfangreichen Pro-
grammpaket wie Phoenix gerecht zu werden, ohne daB irgendein Feature vergessen wird.

hoenix besteht dhnlich wie ande-
re Datenbanken aus mehreren
Modulen. Wer bereits einmal mit
anderen Datenbanken gearbeitet hat, dem
wird auf den ersten Blick auch gleich alles
sehr bekannt vorkommen. Hat man dann
noch keinen Blick in das ca. 400seitige
Handbuch geworfen und tastet sich in gu-
ter alter Testermanier erst einmal im Pro-
gramm voran, erlebt man immer wieder
Uberraschungen. Doch auch fiir denje-
nigen, der erst einmal nur schnell .rein-
schnuppern™ will, bietet sich im Hand-
buch ein Quick-Guide, ein ,,schneller Fiih-
rer fiir Tatendurstige, in dem die ersten
Schritte mit Phoenix erklirt werden. Fer-
ner findet sich ein umfangreiches Tutorial
am Ende des Handbuchs. in dem Beispiel-
datenbanken von leicht bis schwierig zu
finden sind. Leider fehlt ein Glossar, so
daB3 sichein blutiger Anfinger zum Thema
Datenbank leicht iiberfordert fiihlen kann
und zusitzliche Literatur bendtigen konnte.
Phoenix verfiigt aber auch iber ein
hierarchisch aufgebautes On-Line-Hilfe-
system, das so ziemlich zu allem etwas zu
sagen hat. Bekanntist diese Art von Hilfe-
stellung hauptsiichlich aus Programmier-
sprachen (z.B. Turbo C, MAXON Pascal
etc.). Bei Phoenix ist sie aber sogar in
Dialogboxen zu finden.

Oberflachlich
betrachtet

Eigentlich sind wir jetzt schon mittendrin
inder Oberflichengestaltung von Phoenix.,

24 ST 411991

die mehrals vorbildlichist. Es wurden von
vielen bewihrten Arbeitsobertlichen, die
man auf den unterschiedlichsten Compu-
tern findet, sinnvolle Komponenten zu-
sammengetragen und unter GEM auf dem
ST/TT verwirklicht. Neben dem bereits
erwithnten Hilfesystem finden sich Sym-
bolisierung von Tabellen und Vorgiingen,
Meniileisten in Fenstern, wie man sie viel-
leicht von Harlekin her kennt, Pop-Up-
Meniis fiir z.B. Datenfelder, verschieb-
bare Dialogboxen, Tastaturkiirzel u.v.m.
Da Phoenix einen eigenen Desktop be-
nutzt, konnten auch Sinnbilder fiir Druk-
ker, Papierkorb, Laufwerke, Tabellen etc.
daraufgelegt werden. Diese Symbolisie-
rung hat den Vorteil, dal man z.B. seine
Datentabelle nur noch auf den Drucker zu
ziehen braucht, und schon wird sie ge-
druckt. Fiirs Drucken hat Phoenix eine
Warteschlange, so dafl man mehrere Da-
teien zum Drucken schicken kann und
diese sequentiell abgearbeitet werden. Als
Druckertreiber werden die der Application-
Textverarbeitung Script genommen, die
sich auch leicht veriindern lassen, da sie in
Form einer reinen ASCII-Datei vorliegen.
Beim Papierkorb sind die Datensiitze
iihnlich wie auf einem Macintosh nicht
gleich geldscht, sondern man kann noch
auf sie zuriickgreifen, bis man die Funk-
tion Papierkorb leeren anwiihlt. Der Pa-
pierkorb LBt sich mit einem Doppelklick
wieder 6ffnen, und die .,pseudo™-gelosch-
ten Datensiitze konnen betrachtet. Infos
dariiber geholt, wiedereingetiigt oderauch
endgiiltig ins Jenseits geschickt werden.

Doch nun endlich zuriick zu den Modu-
len. Phoenix verfiigt tiber deren zwei: den
Manager und den Designer.

Haute Couture

Wenn Sie als Computerbesitzer auch an
diesem Genre teilhaben wollen, bietet Ih-
nen Phoenix ein Designer-Modul, mitdem
Sie zwar Schnittbogen vergessen, aber
dafiir Thre Datenbank designen konnen.
Immerhin!

Mit dem Designer erstellen Sie Ihre
Datenbankstruktur, d.h. alle Masken und
grundsiitzlichen Einstellungen werden hier
vorgenommen. Die meisten lassen sich
zwar auch im Nachhinein noch indern,
trotzdem sollte man sich vor dem Erstellen
Gedanken machen.

Das Erstellen einer Datenbank erfolgtin
einem sogenannten Datenbankfenster. Hier
findet man eine Arbeitsfliche und Symbo-
le fiir die einzelnen Datenbankbestandteile
wie Tabelle, Masken, Multi-Indizes etc.
Prinzipiell wird eine Datenbank ohne gro-
fBe Tipparbeit mit Hilfe der Maus zusam-
mengebaut. Die Elemente werden einfach
aufeinandergezogen. Natiirlich geht’s nicht
ganz ohne die Tastatur, da man den Daten-
feldern auch Namen und Lingen zuwei-
sen muB. Fiir Tabellen lassen sich iibri-
gens beliebige Sinnbilder verwenden. Ne-
ben den mitgelieferten kann man auch
noch selbst erstellte nachladen.

Fiir Datentypen ist bei Phoenix reichlich
gesorgt (s. Bild 2). Neben den ,.,gewohn-
ten* Elementen einer Datenbank wie z.B.
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Text, Zahl usw. bietet es auch die Mog-
lichkeit, beliebig groBe Grafiken im IMG-
und GEM-Metafile-Format in eine Daten-

bank zu integrieren. Will man diese lieber

extern verwalten, kann man einen Datei-
pfad angeben, damit sie nachgeladen
werden. Dies hat den Vorteil, das man die
Gratiken mit einem anderen Programm
dndern kann und immer die letzte Version
in Phoenix hat. Neben den Grafiken lassen
sich aber auch gesamplete Musikdaten in
Phoenix sowohl extern als auch intern
verwalten. Zum internen Einbinden dient
das BLOB (Binary Large Object)-Format,
das beliebige Daten als Byte, Wort oder
Langwort laden kann. Dabei wurde auch
an einen Datenaustausch mit PCs gedacht.
die einen anderen Aufbau von biniren
Daten als der Atari voraussetzen.

Uber die Feldattribute konnen MuB-
felder, Default-Werte fiir die Felder, reine
Ausgabefelder, Indizes und Austausch von
Werten definiert werden. Unter letzterem
ist zu verstehen, daf man, wenn zwei
Wertetabellen eine Verkniipfung unter-
einander haben. Werte zwischen diesen
Tabellen austauschen kann. Praktisch ist
auch die Moglichkeit, Default-Felder an-
zugeben. Man kann also einen Eintrag in
der Maske mit Text und/oder Zahlen vor-
belegen. Falls man ein Datum oder die
Uhrzeit mit einem Default belegt, erhiilt
man automatisch das Systemdatum bzw.
die -zeitbeim Eingeben eines Datensatzes.
Eine sinnvolle Anwendung wire z.B.,
wann eine Bestellung erfolgt ist.

Alle Datentypen einer Datenbank las-
sen sich auch mit anderen Formaten ver-
sehen - sei es beim Datum oder auch bei
der Darstellung von Fliefkommazahlen,
bei denen man z.B. die Anzahl der Nach-
kommastellen definieren konnte.

Maskiert

Hat man alle Felder definiert, kann eine
Maskeerstellt werden. Kann? Richtig, falls
gewiinscht, nimmt lhnen Phoenix diese
Arbeit ab und kreiert eine Standardmaske.
Der wahre Kiinstler wird aber auf eigene
Mittel der Verschonerung zuriickgreifen.
Dazu lassen sich Datenfelder frei positio-
nieren, Grafiken importieren, Linien und
Boxen zeichnen etc.

In Phoenix besteht u.a. auch die Mog-
lichkeit, in seiner Maske Pop-Up-Meniis
fiir Datenfelder, Check-Boxen (Hikchen)
oder Radio-Buttons, also Anklickfelder.
die sich wechselseitig ausschalten, zu ver-
wenden. Wenn einem die Atari-System-
zeichensiitze nicht gefallen, kann man bei
Phoenix getrost aufatmen, denn es unter-
stiitzt GDOS-Zeichensitze. Allerdings sind
weder GDOS noch entsprechende Zei-
chensitze im Lieferumfang enthalten.
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Auch stehen eine Palette von 16 Farben
zur Verschonerung, diverse Fiillmuster,
Linien- und Darstellungsarten zur Verfii-
gung-alles, was GEM so bietet. Zur leich-
teren Positionierung kann ein definier-
bares Raster eingeblendet werden.
Zuletzt sollte man - sofern man keine
Standardmaske nimmt - seine Maske sor-
tieren lassen, da es ansonsten passieren
kann, dal der Cursor bei der Eingabe von
Daten nicht sequentiell von einem ge-
wiinschien Feld zum anderen springt, son-
dern erst ins erste, dann ins sechste usw.
Fiir die Eingabe von Daten ist so etwas

sehrlistig, wie man sich sicherlich denken
kann.

Beziehungskiste

Zwischen den Tabellen einer Datenbank
lassen sich Beziehungen definieren, d.h.
Daten aus einer Tabelle kénnen von Daten
aus einer anderen abhiingig sein. Man stel-
le sich ein Reisebiiro vor, das in einer
Tabelle seine Urlaubsorte hat und in einer
anderen die Flugangebote. Die Flugan-
gebote sind von den Urlaubsorten abhin-
gig. Solch eine Beziehung zwischen Ta-



bellen wird einfach mit der Maus herge-
stellt und automatisch durch einen Pfeil
dargestellt. Fiir diese Art von Verkniip-
fung lassen sich bei Phoenix auch Regeln
fiir das Einfiigen, Andern und Loschen
definieren. Beispielsweise konnte man er-
reichen, daf, wenn ein Reiseziel wegfillt,
gleichzeitig die Flugangebote aus der
zweiten Tabelle gestrichen werden.

Es lassen sich aber auch Beziehungen
zwischen Wertetabellen herstellen. Z.B.
konnte man sich eine AdreBdatenbank
vorstellen, die aus einer Adref3- und einer
Postleitzahlentabelle besteht. Bei der
Eingabe der Adresse in die Adrefitabelle
bendtigt man nun die richtige Postleitzahl,
die aber bereits in der einen Postleitzah-
lentabelle enthaltenist. Bei Phoenix besteht
nun z.B. die Méglichkeit, nur den Ort in
der AdreBtabelle einzugeben, und schon
hatman die richtige Postleitzahl oder doch
zumindest eine eingeschrinkte Auswahl,
da es mehrere gleichnamige Orte gibt.
Voraussetzung ist natiirlich die richtige
Definition im Designer.

Fiir die, die es geheimnisvoll mogen,
oder z.B. fiir den Gehaltszettel der Mitar-
beiter bietet Phoenix die Moglichkeit, Thre
Datenbank mit Zugriffsrechten zu verse-
hen. Jede Tabelle mit allen Bearbeitungs-
funktionen - sogar jedes Datenfeld - kann
einzeln gegen unliebsamen Einblick ver-
siegelt werden. Dazu muf} allerdings zu-
erst einmal eine Art Lordsiegelbewahrer
bestimmt werden, ohne den dann nichts
mehr verdndert werden kann. Er vergibt
alle Rechte und entscheidet, wer die Leiter
rauffillt. Fortan kann man nur noch gegen
Losungswort die Datenbank &ffnen oder
damit arbeiten. Sind bestimmte Felder fiir
einen Benutzer gesperrt, werden sie ein-
fach aus der Maske ausgeblendet bzw.
erscheinen erst gar nicht mehr.

Nebenbei 1dBt sich die Datenbank-
struktur als ASCII-Text oder auch als C-
Struktur ausgeben. Natiirlich kann man
eine Datenbankstruktur auch exportieren
bzw. importieren, um eine andere Daten-
bank mit gleicher oder @hnlicher Struktur
aufzubauen. Ferner steht im Designer und
im Manager ein GEM-Clipboard zum
Austausch von Daten mit anderen Pro-
grammen zur Verfligung.

Die Kollektion

Nehmen wir das Wort mal wortlich, dann
handelt es sich um eine Sammlung; und
genau das ist jaim eigentlichen Sinne eine
Datenbank, ndmlich eine Ansammlung von
Daten. Dazu stellt Thnen Phoenix gleich
einen Manager an die Seite, der Ihre Daten
tatkriftig verwaltet.

Mit dem Manager lassen sich Daten
erfassen und auswerten. Da ein Multitas-
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king-Kern implementiert ist, kann man bis
zu sechs Prozesse gleichzeitig ausfiihren
lassen. Man kann also z.B. Daten einer
Tabelle sortieren, withrend man in einer
anderen Daten eingibt. Maximal lassen
sichacht Datenbanken gleichzeitig 6ffnen.
Um diese auch verwalten zu konnen, gibt
es auf dem Phoenix-Desktop die soge-
nannte Datenbank-Toolbox. Hier kann
ausgewihlt werden, mit welcher Daten-
bank, welcher Tabelle, welchem Index
und ob auf- oder absteigend sortiert wer-
den soll.

Zum Erfassen der Daten gibt es ein

Maskenfenster, das neben der eigentli-
chen im Designer erstellten Maske so
ziemlich alles enthilt, was man zur Eingabe
benotigt; sei es Speichern, Suchen, Lo-
schen oder Hin- und Herblittern zwischen
den Datensitzen. Es ldBt sich sogar iiber
ein Pop-Up-Menii auswihlen, nach wel-
chem Index sortiert die Maske dargestellt
werden soll u.v.m. Alle Funktionen sind
auch hier iiber Tastaturkiirzel oder eine
Fenstermeniileiste zuginglich. Bei der
Suche kénnen Wildcards, also Platzhalter
fiir ein oder mehrere Zeichen, verwendet
werden. Ebenso kann man die Maske
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Die -Karte fiir den Mega ST ist da!

ist eine VGA-Karte, die einfach in
den freien Slot des Mega ST gesteckt wird. An
den Monitorausgang der Karte schlieen Sie
einen beliebigen VGA-Monitor an.
Auflosungen: 1280 x 960 max. 16 Farben
1024 x 768 max. 256 Farben
800 x 600 max. 256 Farben
640 x 480 max. 256 Farben
320 x 200 max. 256 Farben
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Treiber und Konverter fiir nonkonforme Soft-
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laufen: .
Adimens, Arabesque, Calamus, GfA-Basic,
LDW Power Calc, Leonardo, Script II,
Signum?2 !, Technobox Drafter, That’s Write,
Turbo C, 1st Word plus.
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Ab Ende April "91.

Fiir
Wenn Sie noch Fragen haben, rufen Sie uns an.

Oder schreiben Sie uns.
Hindleranfragen erwiinscht.
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Atari STE4 MB ...1388,—~ AT-Speed ST auf 2,5 MB.........448,— Turbo C Pro 398,—
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Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise
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wechseln oder in eine andere oder die
gleiche Tabelle verzweigen.

Eine Datenbank 146t sich auch als Liste
in einem Fenster anzeigen, wobei ein
Mausklick auf einen Datensatz geniigt,
um das entsprechende Maskenfenster zu
erhalten. Hier ist den Programmierern von
Phoenix ein Meisterwerk an einfachem
Handling gelungen. Will man in dem List-
Fenster die einzelnen Datenfelder in einer
anderen Reihenfolge angezeigt bekom-
men, klickt man einfach auf den Daten-
feldnamen und zieht ihn mit der Maus an
die gewiinschte Stelle. Fertig! Oder Sie
stellen fest, daf eine Feldbreite von 100
Zeichen fiir einen Vornamen bei der An-
zeige hinderlichist. Einfach auf die Trenn-
linie zwischen den Datenfeldern geklickt,
und sofort erscheint eine Box, in der man
die Breite sieht, wihrend man die Linie
einfach verschiebt (s. Bild 7). Will man
eine ganz bestimmte Breite, ldBt sie sich
auch als Zahl eingeben: die Anzeige wird
dann sofort geéndert.

Doch nicht nur durch das komfortable
Handling gldnzt Phoenix; durch den ein-
gebauten Cache-Speicher kénnen die In-
dizes der Datensitze im Speicher gehalten
werden, was bewirkt, dall ein extrem
schneller Zugriff auf die Daten moglich
ist. Die GroBe des Caches ist einstellbar,
so daB man ihn ganz individuell seinem
Rechner anpassen kann.

Fremdgénger

Nun will man natiirlich nicht immer nur
Daten von Hand eingeben, sondern auch
auf bestehende Daten aus anderen Pro-
grammen oder Phoenix-Datenbanken zu-
riickgreifen. Dazu gibtes Import-/Export-
Moglichkeiten, bei denen sich Daten-
satztrennung und -umbruch einfach als
ASCII-Code einstellen lassen. Probleme
konnen hochstens dann auftauchen, wenn
man in der Maske Muffelder definiert hat
und zu importierende Daten dieses Feld
nicht ausfiillen. Ist ja auch verstindlich!
Unter anderem beim Datentransfer be-
gegnet einem das Prozeffenster von Phoe-
nix. Hier werden Zeitinformationen zum
zur Zeit laufenden Prozef} angezeigt, und
es besteht die Moglichkeit diesen Prozef3
anzuhalten oder fiir ihn alle Rechenzeit
Thres Atari zu reservieren. Da - wie bereits
oben erwihnt - bis zu sechs Prozesse
gleichzeitig ablaufen konnen, und es dann
auf dem Desktop etwas eng werden wiirde
- nicht jeder hat einen GroBbildschirm -,
kann man fiir jeden Prozef} ein Uhren-
Sinnbild auf dem Desktop ablegen. Platz-
sparend und effektiv! Nun werden Sie
vielleicht sagen, Sie wollen nicht sechs
verschiedene Dateien gleichzeitig trans-
ferieren. Brauchen Sie auch nicht, denn
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das ProzefBfenster taucht bei allen Prozes-
sen auf, wie z.B. Drucken, Abfrage, Re-
ports etc. Womit wir auch schon beim
nichsten Thema sind.

277

Daten in einer Datenbank diirsten nach
allen Arten von Abfragen und Weiter-
verarbeitung. Wollen Sie z.B. aus Ihrer
Briefmarken-Datenbank wissen, wie oft
sichdie,.Blaue Mauritius™ in Threm Besitz
befindet, genligen wenige Operationen mit
Maus und Tastatur. In einem Fenster, dhn-
lich dem Listfenster, wird das Such-
kriterium definiert und dann die Abfrage
gestartet. Daraufhin erhilt man je nach
Parametereinstellung entweder zuersteine
Meldung iiber die Anzahl und dann eine
Liste der dem Kriterium entsprechenden
Datensiitze oder gleich letzteres. Bei der
Suche kénnen auch wieder Wildcards ein-
gesetzt werden. Die Kriterien kdnnen na-
tiirlich auch komplexer sein, so daf} sie
nicht nur die Anzahl Ihrer Briefmarken,
sondern auch noch alle Werte iiber DM
2000,- und abgestempelterfragen konnen.
Dazu stehen lhnen diverse Verkniipfungs-
arten zur Verfligung. AuBlerdem kann be-
stimmt werden, welche Felder iiberhaupt

mit in die Abfrageliste aufgenommen
werden sollen.

Da bei Phoenix alle Abfragen. Reports
etc. aus der Original-Datenbank in diese
Liste herauskopiert werden, kann mannach
Erstellen beliebig mit ihr herumhantieren.
Loscht man sie aus Versehen, kann man
sie also ohne Probleme neu erstellen. Fer-
ner werden solche Listen automatisch als
temporire Dateien auf einem Laufwerk
ausgelagert. Es empfiehlt sich also die
Nutzung einer RAM-Disk dafiir. Der Pfad
fiir die temporiren Dateien 1d6t sich ein-
stellen.

Neben den Abfragen lassen sich auch
Reporte erstellen (s. Bild 8). Darunter sind
formatierte Listen zu verstehen, die man
mit Zusatztexten versehen und dann auf
Bildschirm, Datei oder Drucker ausgeben
kann. Einfache Beispiel sind AdreBauf-
kleber, Serienbriefe oder Bestandslisten.
Man kann dabei tiber Mentiis aus Tabellen,
Datenfeldernund-indizes auswiihlen. Alles
wird direkt als Text in einen im Fenster
laufenden einfachen Editor eingefiigt und
kann nachtriglich mit Formatmarken wie
links- oder rechtsbiindig, Anzahl der Zei-
chen etc. versehen werden.

Ahnlich wie das Report- ist das Rechen-
fenster aufgebaut. In diesem Teil von



Phoenix konnen Rechenvorginge definiert
und ausgegeben werden. Es gelten allge-
meine Rechenregeln, wie z.B. ,,Punkt-vor-
Strich*. Neben den vier Grundrechenarten
stehen Klammerung, Systemdatum und -
zeit, Nummer des aktuellen Datensatzes
usw. zur Verfiigung. Mit diesen Mog-
lichkeiten kann man leicht Rechnungen
fiir Kunden schreiben o.4.

Fiir Listen kann ein Seitenformat defi-
niert werden, damit nicht Chaos auf dem
Druckerpapier herrscht. Dazu bietet
Phoenix ebenfalls umfangreiche Einstell-
moglichkeiten bis hin zur Summierung
von Werten bei Rechnungen.

Alle Abfrage-, Report- und Rechendefi-
nitionen lassen sich abspeichern und je-
derzeit wieder laden. So, mufl man eine
bestimmte Definition nur einmal erstellen
und braucht sich nie mehr neu Gedanken
dariiber zu machen. Aufflerdem kann man
mehrere Definitionen gleichzeitig im
Speicher halten und dann aus einer Liste
die gewiinschte auswihlen.

Auch die Sortierung ist ganz einfach.
Man erhilt ein Fenster, in dem sich eine
Liste der Felder und eine leere Liste befin-
den. Durch Anklicken in der gewiinschten
Reihenfolge werden die Felder in die leere
Liste iibernommen (s. Bild 9). Au3erdem
ldBt sich auf- und absteigend Sortieren und
ein Komplement der Sortierreihenfolge
erstellen.

Statt Nadel und Faden

Wie dieses Handwerkszeug kann man das
dritte Modul Phoenixs verstehen. Mit ihm
kann man - wie der Name Reorganizer
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schon sagt - eine Datenbank neu organi-
sieren. Das wird z.B. dann notig, wenn die
lieben Kinder mal testen wollten, was denn
der Papi macht, wenn man den Stecker des
Computers herauszieht, an dem er schon
seit Stunden sitzt, statt mit ihnen zu spie-
len. Hat er gerade Datensitze eingegeben,
wird er jubilieren, da seine Daten weg
sind. Um nun die Datenbank wieder zu
.flicken™, muf} sie ersteinmal reorganisiert
werden. Dabei wird iiberpriift, ob zu
Datensitzen Indizes fehlen etc. Auch Lo-
cher, die durch Loschen von Datensitzen
entstehen, konnen auf diese Art und Weise
gestopft bzw. die Datensétze zusammen-
gerafft werden.

Geschafft!

Wie bereits am Anfang gesagt, ist es sehr
schwer, ein Programm wie Phoenix einem
Leser nidherzubringen und ihm dabei ge-
recht zu werden. Phoenix bietet einfach

zuviel, um es auf ein paar Seiten ausfiihr-
lich zu beschreiben. Sicher ist jedoch, da3
bei einem Preis von DM 399.- ein neuer
Meilenstein unter den ST/TT-Datenbanken
gesetzt wird, was Bedienungskomfort und
Leistung angeht. Wer iiber einen grofien
Arbeitsspeicher verfiigt, kann Phoenix
tibrigens auch als Accessory laufen lassen,
wodurch es dann aus jedem GEM-Pro-
gramm {iber die Mentiileiste erreichbar ist.
Nicht zu vergessen, dal Phoenix nicht nur
auf dem ST/TT ohne Probleme lduft, son-
dern auch die bekannten Grafikkarten und
somit auch GroBbildschirme unterstiitzt.

HE

Bezugsadresse:

Application Systems /| Heidelberg
Englerstr. 3

W-6900 Heidelberg

Tel. (06221) 300002
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HARLEKIN II

Jetzt mehr

Inhalt und

weniger Kalorien™

HARLEKIN 11 ist die revolutionare Datenbank mit integriertem,
stark erweitertem Termin-Manager.

HARLEKIN i ist der schnelle GEM-Texteditor der immer bereit
steht.

HARLEKIN Il ist das Systemtool, das spoolt. konvertiert, kopiert,
formatiert, kalkuliert, makrotisiert, fonteditiert, ramdiskinstalliert
und noch dazu zeitoptimiert.

HARLEKIN llist standig erreichbar und bietet alles, was Anwender
jederzeit brauchen.

HARLEKIN Ilist schnell, kompakt und ein wahres Multitalent. das
alle anderen Helfer arbeitslos macht.

HARLEKIN 11
DM 159.- e

Preisempfehlung

UPGRADEDM60.-

Gegen Einsendung der
Ornginaldiskette

Der Bundesminists
Sons
Inhaltsanalyse: hochoptimierter Code folgender Zusamr

nn-Man:
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MAXON

kungen unbekannt

r. D

*Jetzt kalorienarm!

Unser Motto - mehr Leistung bei weniger Speicherverbrauch.
Dazu wurde HARLEKIN | mit einer dynamischen Speicherverwal-
tung, die noch dazu resetfest ist, ausgestattet.

Jetzt modular!

HARLEKIN Il erméglicht es, einzelne Programmodule nachzula-
den. Das gilt fir eigene Programmteile und auch fur fremde
Module, die unter HARLEKIN Il gestartet werden kénnen.

Jetzt geschmacksverstéarkt!

Erweiterter Termin-Manager, Editor, Disk-Monitor, Terminal,
Kontrolifeld, Datei-Manager - TT und Grafikkarten, integrierte
Konfiguration, u.v.a.m.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
Telefon (0 61 96) 48 18 11
Fax (0 61 96) 4 18 85

mputer gmbh

erscheinungen fuhren

s, u.v.am



Drucken
mit Licht

Sechs
Seitendrucker
im Vergleich

Zu den spannendsten Sachen im Computer-
bereich gehort, die Verschiebung von MaB-
stiben zu beobachten. Galt echten Puristen
vor Jahren das Druckbild der neun Nadeln
noch als adiquat: heute werden sie es kaum
noch entziffern konnen. Stand der Dinge in
Sachen Computerdruck sind nun mal - das
kann niemand leugnen - die Seitendrucker.
Permanent fallende Preise sorgen ebenfalls
fiir Spannung und dementsprechend sind
diese Maschinen keine Utopie mehr. Wir
haben als Einstimmung auf das neue Thema
sechs Geriite der unteren Preisklasse unter-
sucht.

Ein weiteres Merkmal der Computerbranche
sind begriffliche Verallgemeinerungen, die
nicht selten herbe Verwirrung schaffen. Da
werden Fonts und Zeichensiitze verwirbelt. PCs
und IBM-Kompatible sind lingst schon iden-
tisch, wie eben LED-, lIonen-, LCD-, LCS-,
kurzerhand zu Laserdruckern erklirt werden.

Vorm Druck steht die Montage:
Einsetzen der Entwicklungseinheit beim Seikosha

HARDWARE

Das ist aber grundfalsch, genaugenommen

handelt es sich bei diesen um *elektrostatische

Seitendrucker’. Zugegeben, ‘Laser” ist kiirzer,
einigen wir uns fiir die Zukunft auf ‘Seiten-
drucker’. Was sie unterscheidet, ist der Weg,
das zum Druck bendtigte Licht zu erzeugen.
Mehr dariiber lesen Sie im Kasten “Blick ins
Innere’.

Marktausschnitt

Wir haben uns auf dem Markt umgesehen und
priisentieren Thnen heute sechs Geriite, deren
Preisniveau um bzw. unter 4000 DM liegt. Ein
finanzieller Einschnitt droht also immer noch,
sollte man sich fiir eins der Modelle entschei-
den. Nichtsdestotrotz handelt es sich bei den
Geriiten um die Low-Cost-Klasse der Seiten-
drucker. Vorweg sei bemerkt, da3 man natiir-
lich Ataris SLM 605 nicht ignorieren kann,
wennman preiswerte Seitendrucker untersucht.
Doch zum einen haben wir das in [1] bereits
getan, und zum anderen unterscheidet er sich
von unseren heutigen Kandidaten dadurch. daf
er durch seinen DMA-Anschlufl nur an den
Ataris, dort nur mit entsprechender Software,
dann aber schnell arbeitet. Daher liefe er auler
Konkurrenz, denn die Priiflinge sind ganz nor-
male Drucker, die via Centronics an jeden
Rechner angeschlossen werden konnen.
Bedingung fiir die Teilnahme war neben
dem Preis auchdie Kompatibilitidt zum Hewlett-
Packard LaserJet I1. Dieser Drucker (oder viel-
mehr seine Kommandosprache) hat sich als
Standard fiir Seitendrucker durchgesetzt. Der
Betrieb eines HP-kompatiblen Druckers ist an
moderner Software problemlos moglich. Dar-
tiber hinaus verfiigen aber fast alle Drucker
noch iiber andere Emulationen.
Kommen wir zur Vorstellung der Kandidaten.

Der Brother HL-4 wurde auf der CeBIT "90
zum ersten Mal der Offentlichkeit gezeigt. Er
basiertaufeiner Vier-Seiten-Engine von Canon,
die ebenfalls im nichsten Gerit, dem HP
LaserJet IIp, ihren Dienst versieht. Um auf
eines der Ergebnisse vorzugreifen: Diese bei-
den Maschinen sind alles andere als identisch.

Eine Neuheit der Orgatech '90 war NECs
Vorstellung einer neuen Laserdrucker-Fami-
lie. Der NEC Silentwriter2 S60 ist deren
kleinstes Mitglied. Die drei weiteren Priiflinge
sind keine solchen Newcomer. Sie sind teilweise
seit Jahren bewihrt am Markt vertreten. Es sind
dies der OkiLaser 400, der kleinste von OKI,
der Sanyo SPX-608 und der Seikosha OP-105.

Umgewéhnung

Fiir den mit Nadeldruckern Vertrauten bringt
der Umstieg auf den Laser- oder LED-Drucker
erst einmal eine Reihe von Verdnderungen mit
sich. Allein das riaumliche Problem. Die Geriite
sind groB3, oft tiber 15 kg schwer und verlangen
Zuginglichkeit von mehreren Seiten. Neben
Rechner und Festplatte steht nun ein weiterer
Piisterich im Raum, denn alle Drucker werden
per Liifter gekiihlt.

Dann das Papier. Billiges Endlosmaterial ist
out - Einzelblatt ist in. Das kann zwar auch
umweltschonend holziges sein. Doch bereits
bei der Wiederverwendung der Riickseiten, die
die Sparsamkeit gebietet, streikt so mancher
Einzug. Viele werden ihre Arbeitsweise dn-
dern, denn schnelles Tippen und Drucken eini-
ger Zeilen bestraft der neue Drucker mit dem
Verbrauch eines ganzen A4-Blattes, wie es
sich fiir einen *Seitendrucker’ gehort. Das Mit-
lesen beim Druck, das den Vorgang beim
Nadeldrucker ertriglich machte - es fillt jetzt
aus. Die Erstellung einer Seite vollzieht sich
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vollstiindig im Innern der Gerite.

Neben solchen Nachteilen bieten die Seiten-
drucker aber so viele Annehmlichkeiten, dafl
mansich bald fragt, wie’s eigentlich ohne ging.
Und der schnell verstaubte Nadeldrucker wird
allenfalls noch bemiiht, wenn es um Durch-
schlige geht. In erster Linie ist die Schrift-

HARDWARE

qualitit begeisternd. In Verbindung mit ent-
sprechender Software, die z.B. mit eigenen
Pixel-Fonts arbeitet, sind die Druckergebnisse
immer wieder eine Augenweide.

Das gilt ebenfalls fiir die Grafik. Vorbei sind
die Zeiten, da die schonsten Elaborate durch
die fiir Nadeldrucker so typischen Steifen ver-

Die Technik der
Seitendrucker

Der Weg, auf dem Seitendrucker Texte und
Bilder zu Papier bringen, heifit korrekt
‘photoelektrischer Prozel3’. Der hat tatsich-
lich Ahnlichkeiten mit dem photographischen
ProzeB3, beruht aber auf elektrostatischen Ef-
fekten. Im wesentlichen entspricht der Vor-
gang dem, der sich in jedem Photokopierer
abspielt.

In der Prinzipzeichnung sehen Sie alle Be-
standteile im Innern der Drucker, die zur
Herstellung einer Seite beitragen. Im Mittel-
punkt die Belichtungstrommel, eine aus Alu-
minium hochprizise gefertigte und mit
Photoleitermaterial beschichtete Walze. Sie
dient als Ubertrigerin des Bildes auf seinem
Weg von der Belichtung zum Papier. Der
Kreislauf beginnt dabei an dem Ladedraht
links oberhalb der Reinigungsstation.

Hier wird die Trommel gleichmifig negativ
geladen. Am Draht liegt eine Spannung von
ca. 6000 Volt an; das durch ihn erzeugte
elektrische Feld verschafft der Trommel-
oberflidche ein Potential von ca.-700 Volt. Im
Bild ist das durch kleine negative Ladungen
angedeutet. Im néchsten Schritt kommt die
Belichtungseinheit zum Zug. Das kann ein
Laserstrahl sein, der, von einem rotierenden
Spiegel abgelenkt, die Walze iiberstreicht.
Eine andere Moglichkeit ist, eine Leiste mit
2400 LEDs zu bestiicken, die jeweils einen
Abstand von einem 300stel Zoll besitzen. Die
LCS-Drucker wiederum belichten mit einer
Halogenlampe durch ein Fliissigkristallfeld,
in dem einzelne Punkte undurchsichtig ge-
macht werden kénnen. Die Unterschiede be-
schriinken sich aber nur auf die Art, das Licht
zu erzeugen, im iibrigen sind die Prozesse
identisch.

Durch das Licht, das auf die Trommel fillt,
wird diese stellenweise elektrisch leitfihig.
Dadurch findet ein Ladungsaustausch statt,
indessen Folge die Oberfliche fast vollstindig
an negativem Potential verliert. In diesem
Stadium ist das Bild latent, d.h. es existiert
zwar, doch ist es unsichtbar.

Im niichsten Schritt bringt die Entwicklungs-
einheitden Toner an die Trommel. Der Toner

Blick ins Innere

ist ein sehr feines, eisenhaltiges (und natiir-
lich schwarzes) Pulver und ebenfalls negativ
geladen. Er wird iiber eine Rolle, die nah an
der Bildtrommel vorbeiliuft, auf diese iiber-
tragen. Genau die Stellen, die durchs Licht
entladen wurden, ziehen den Toner buchstiib-
lich heriiber. Alle anderen stofen ihn ab und
werden nicht schwarz.

Nun existiert tatsiichlich schon ein sichtbares
Bild. Allerdings auf der Trommel und nicht
auf dem Papier. Diesem Mifstand verschafft
die Ubertragungsstation Abhilfe. Wieder er-
zeugtein Ladungsdraht, andem ca. 5000 Volt
anliegen, ein elektrisches Feld, das den Toner
aufs Papier saugt. Von nunan trennen sich die
Wege von Bild und Trommel. Letztere wird
inderReinigungsstation von iiberschiissigem
Toner befreit, um wiederum negativ geladen
zu werden etc.

Der Toner liegt aber noch lose auf dem Pa-
pier, erstdie Fixierung schafftein dauerhafies
Druckergnis. Dabei wird der Toner unter dem
Druck zweier Walzen und einer Temperatur
von ca. 150° Celsius ins Papier eingebrannt.
Daher sind die Blitter, die den Drucker ver-
lassen, hdufig wellig.

Spiitestens jetzt ist klar, warum die elektro-
statischen Drucker seitenorientiert arbeiten,
der DruckprozeB sich nicht abbrechen liBt.
Wenn er auch in winzigen Schritten von ei-
nem 300stel Zoll abliuft, so konnen die
Ladungseffekte nur zu einem sauberen Er-
gebnis fiihren, wenn sie kontinuierlich statt-
finden. Welch wichtige Rolle dem internen
Rechner zukommt, ist ebenfalls leicht zu er-
sehen. Nicht nur die Annahme der Daten aus
dem Rechner, sondern auch die Erstellung
der Bit-Matrix, die der Lichtstrahl abbildet,
obliegt ihm.

Dieses Bit-Muster muf} bereits vor dem Druck
fiir die gesamte Seite aufgebaut und gespei-
chert werden. Wenn - wie bei Bildern - tat-
sichlich jeder Fleck einer A4-Seite bedruckt
werden soll. miissen

8 Zoll (Breite) * 300 DPI * 11,5 Zoll (Hohe)
* 300 DPI = 8,28 Millionen Bits

zur Verfiigung stehen. Das sind ca. 1000
kByte. Ein solcher Speicherausbau ist dem-
nach fiir DTP- und Grafikanwendungen obli-
gatorisch.
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unstaltet wurden. Wer mit CAD oder Platinen-
Layout arbeitet, wird seine Freude an den pri-
zisen Linien und scharfen Konturen haben.
Wer - wie der Autor - in einem hellhorigen
Haus lebt, kann nun auch des Nachts arbeiten -
Seitendrucker sind leise Vertreter ihrer Art.

Und - last not least - dem Programmierer
bietet die Steuersprache ‘PCL’. die alle HP-
Kompatiblen verstehen, ein vollig neues
Betitigungsfeld. Besonders die Moglichkeit,
die gesamte Seite anzusprechen, und die damit
so einfache Grafikausgabe stimuliert algorith-
misch denkende Geister.

Bastelstunde

Sprach da jemand von ‘plug and play’? Jeden-
falls nicht beim heutigen Testfeld. Vor den
Druck mit LED- und Laserdrucker haben die
Verpackungsdesigner eine Orgie in Styropor
und die mehr oder minder umfangreiche Mon-
tage gesetzt. Da die Belichtungseinheiten bei
den vier Geriiten von Brother, Hewlett-Packard
(kurz: HP), NEC und Seikosha zu einem
Cartridge zusammengefaft sind, gestaltet sich
deren Zusammenbau einfach. Die Handbiicher
weisen dem Neuling die notigen Griffe und so
ist der Drucker schnell startbereit. Einzig das
simple und schlecht illustrierte Manual des
Seikosha hinterlieB ein schlechtes Gefiihl. Aber
auch der Zusammenbau des Okis und des
Sanyossind keine hoffnungslosen Unterfangen.
Trotzdem sollten sich die Autoren der Anlei-
tungen mal eine Scheibe bei HP abschneiden.
Was die Erklidrung notwendiger Handgriffe
betrifft, sind die Amerikaner unerreicht.

Im Wesentlichen sind die sechs Maschinen
ihnlich aufgebaut - mit Ausnahme des Sanyo.
Er kann seine Verwandtschaft mit Photo-
kopierern nicht leugnen. Sein Innenleben ist
vonder linken Seite her zuginglich. Dort findet
man die Bestandteile des Druckwerks (Toner-
patrone, Entwicklungseinheit, Fixierstation)
zum Herausziehen. Die Wartung des Gerits ist
nicht schwieriger als bei anderen, allerdings
blieben dabei die Finger nicht immer sauber.
Bei den anderen Maschinen verbirgt sich das
Druckwerk unter einer Klappe in der Ober -
beim HP und beim Brother in der Schmalseite.
Der Oki, NEC und Seikosha sind geradezu
klassisch aufgebaut, die einzelnen Komponen-
ten sind im Innern deutlich getrennt. Brothers
HL-4 und HPs IIp hingegen sind wahre Mei-
sterwerke der Komprimierung. Ihre Druck-
werke nehmen kaum die Hilfte des Gehiuse-
volumens in Anspruch.

Unterschiede gibt es ebenfalls in den Wegen
des Papiers durch die Maschinen. Bedingtdurch
die Lage von Papierzufithrung und -ablage
ergeben sich unterschiedliche Fiihrungen durch
die Druckergehiuse. Daraus entstehen typ-
bedingt Probleme bei speziellen Papiersorten.
Optimal ist ein Lauf, der moglichst nicht ge-
kriimmt ist. Betrachten Sie die Abbildung. die
ihn beim HP/Brother-Druckwerk zeigt. Das



Bastelstunde:

Zum Einbau von
Emulations- und
RAM-Karten braucht
man oft Finger-
spitzengefiihl.

Oczonfilter halten
das Gas zuriick.
Hier beim NEC

HARDWARE

Die Entwicklungs-
einheiten im
Vergleich: Seikosha,
Oki, Brother/HP

Papier wird - aufsummiert - um fast 250 Grad
gekriimmt. Da es sowohl hin- wie zuriick-
gebogen wird, hilt sich die Welligkeit in Gren-
zen. Dagegen mutet der Seikosha seinem Ma-
terial nicht einmal 90 Grad zu. Beim Oki und
beim NEC betriigt dieser Winkel nur 180 Grad,
beim Sanyo wiederum fast 360.

Bis auf den Seikosha lassen sich aber bei
allen Geritendie Papierwege verkiirzen, indem
man Klappen 6ffnet. So werfen der Brother
und der HP das Blatt dann vorn, nicht oben aus,
ebensoder Sanyo. Der Oki und der NEC dhneln
sich im Aufbau auch hier: Ihre Face-Up-Abla-
gen befinden sich an der Riickseite. Der ge-
nannte Winkel reduziert sich so auf Null. Auf
diesen Ablagen liegen die Druckerzeugnisse
mit dem Gesicht nach oben, also falsch herum
sortiert.

Druckmedien

Die Hersteller der Seitendrucker machen in
den Handbiichern immer wieder strenge Vor-
schriften, was die Wahl des Papiers betrifft.
Durch den elektrostatischen DruckprozeB al-
lein muB es Anforderungen beziiglich der
Stirke, der Leitfihigkeit etc. erfiillen. Am be-
sten geeignet ist normales Kopierpapier mit
einem Quadratmetergewicht von 80 Gramm.
Das darf auch ungebleichtes sein, doch sollte
man ein wenig experimentieren. Denn nicht
jeder Toner brennt sich in jede Papiersorte
gleich gut ein.

Exotische Druckmedien wie Folien oder
Aufkleber, aber auch Umschliige, unterliegen
noch strengeren Anforderungen. Die Folie darf
auf keinen Fall in der Fixiereinheit schmelzen,

der Drucker konnte beschidigt werden. Das
gleiche gilt fiir die Klebstoffe der Aufkleber.
Man sollte tunlichst die speziell fiir Kopierer
und entsprechende Drucker angebotenen be-
nutzen. Sie sind zwar siindhaft teuer, aber
wenn’s die Maschine mitlangem Leben lohnt...

Fast alle Geriite druckten klaglos auch auf
festen Zeichenkarton. Mit Ausnahme des NEC.
Obwohl er eine fast kriimmungslose Papier-
fiihrung bietet, macht er sich den Vorteil nicht
zunutze und zog das Blatterst gar nicht ein. Der
Oki wie der Sanyo und der Seikosha hatten
dabei die Nase vorn. Bei HP und Brother muf3
man ein wenig schieben, ehe sie den Karton
annehmen.

Normales Papier ziehen die Kandidaten aus
Magazinen ein, das beim Brother und beim HP
lediglich aus einer simplen Klappe besteht und
so geringe Kapazitit bietet. Hier entfillt die
Notwendigkeit einer manuellen Einzelblattzu-
filhrung. Eine solche erleichtert es ungemein,
zwischendurch mal einen Umschlag zu druk-
ken, ohne dabei groBartig umbauen zu miissen.
Geradezu vorbildlich ist diese Option beim Oki
und beim NEC realisiert: Die Gerite merken
von selbst, wenn ein Blatt am manuellen Ein-
zug anliegt und ziehen es dann ein. Dem
Seikosha und dem Sanyo muf man mittels
Bedienfeld zuvor mitteilen, daB man den
Handeinzug wiinscht - ein unnotig komplizie-
rendes Unterfangen.

Welcome
To The Machine

Alle sechs heutigen Kandidaten kommunizieren
iiber LCD-Displays und unterschiedliche
Mengen an LEDs mit dem Benutzer. Uber das
Display werden Grundeinstellungen wie die
Wahl der Emulation, des Fonts, des Zeichen-
satzes etc. getroffen. Diese Auswahl ist immer
in Form von hierarchischen Meniis angelegt,
durch die man sich mit den Tasten hangeln
muB. In den Handbiichern finden sich um-
fangreiche Erklirungen zu diesen Meniis, so
daB deren Handhabung bei keinem Gerit ein
ernsthaftes Problem darstellt.

Aber auch Statusmeldungen wie ‘Papier-
stau’, ‘OnLine’ oder ‘Aufwirmen’ (wihrend
des Aufheizens der Fixiereinheit) werden iiber
die Displays ausgegeben. Den Vogel schieBt
der Sanyo SPX-608 mit seiner ‘Good Day’-
Meldung nach dem Einschalten ab. Wer seine
Werke bisher via Nadeldrucker ausgab, der ist
gewohnt, bei einem Fehldruck einfach den
Drucker aus- und einzuschalten, um ihn am
Weiterdrucken zu hindern. Bei Seitendruckern
ist das nicht méglich. Die Maschine wihrend
des Druckes auszuschalten, wiirde bedeuten,
das Blatt hinterher herausfummeln zu miissen.
Stattdessen schaltet man OffLine, wartet brav,
bis das Gerit die laufende Seite ausgespuckt
hat, und fiihrt dann einen Reset des Drucker-
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m lhre Anwendun-

gen brauchen Sie

sich bei unserer
MGE-Grafikkarte keine Sor-
gen machen, denn Sie arbei-
tet automatisch mitihnen zu-
sammen. Egal, ob Sie die
16,7 Millionen Farben der
MGE ins Spiel bringen oder
lieber mit 256 Graustufen
arbeiten wollen, die MGE
zeichnet sich durch ihre Fle-
xibilitdt aus. Durch variable
Auflésungen
von bis zu
1664*1200
Bildpunkten
laBt sich je-
der Monitor optimal nutzen.
Ein leistungsféahiger, hoch-
moderner Grafikprozessor
1aBt den Bildaufbau mit der
MGE in atemberaubender
Geschwindigkeit vonstatten
gehen. Dies sind die Merk-
male, die die MGE zur idea-
len Grafikerweiterung fir je-
de Anwendung macht. Auf
dieser Doppelseite wollen
wir lhnen ein paar Anwen-

Besonderheiten: AnschluBméglichkeit fur
Genlock oder externe Synchronisation, Sockel
fiir mathematischen Coprozessor 68881

Software: Installationsprogramm, Treiber fir
Hardware, GDOS-VDI und Drucker, Monitorbi-
bliotheken, Kontrollfeld als Accessory, diverse
Demos und Bilder, Programmierbibliotheken.

Bildspeicher: 1024 kByte

Farbpalette: 16,7 Millionen

gleichzeitig darstellbare

Farben/Graustufen: 256

Pixel-Frequenzen: 13.75, 27.5, 55 und
110 MHz

Sinnvoll: Color-DTP mit CALAMUS SL

Anwendung

Prazise: CAD auf GroBbildschirm.

Betriebsarten: Interlace/Non-Interlace
MonitoranschluB: ECL und RGB-analog

Typische Auflésungen:

Interlaced (Halbbildfrequenz):
1664 x 1200 Pixel monochrom, 88 Hz
1280 x 1024 Pixel in 16 Farben, 65 Hz
896 x 684 Pixel in 256 Farben, 66 Hz

Non-Interlaced (Vollbildfrequenz):
1280 x 960 Pixel monochrom, 65 Hz
896 x 688 Pixel, in 16 Farben, 67 Hz
640 x 480 Pixel in 256 Farben, 66 Hz

Preise und Systeme:
MGE Il

MGE Il mit Eizo 8070S
(16"-Farbmonitor)
MGE Il mit Eizo 6500
(21"-GraustufengroBbildschirm) Preis auf Anfrage
MGE Il mit Eizo 9400
(20"-FarbgroBbildschirm)

DM 1998.-

Preis auf Anfrage

Preis auf Anfrage



Brilliant: Farbbildbearbeitung mit CRANACH auf GroBbildschirm.

anmelden

SoiCirs lph

Ubersichtlich: SciGraph-Diagramme in Farbe auf GroBbildschirm.

Gerne fishren Ihnen die folgenden Héndler die MGE vor: Ernst Brinkmann KG, Spitalerstr. 10, 2000 Hamburg 1, Tel. 040/30040 « Sienknecht
Birokommunikation, Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg, Tel. 04131/46122 « MCC, Holzkoppelweg 19a, 2300 Kiel 1, Tel. 0431/54381 » PS-DATA, Hard-
und Software GmbH, Faulenstr. 48-52, 2800 Bremen, Tel. 0421/170577 « Kurt Neumann PC, Birger 160, 2850 Bremerhaven, Tel. 0471/42006 » COM-
DATA GmbH, Schiffgraben 19, 3000 Hannover 1, Tel. 0511/326736 » 3K Computerbild GmbH, Sassenfeld 71, 4054 Nettetal 1, Tel. 02153/60001 * CSA
Computersysteme, Hittenstr. 56, 4650 Gelsenkirchen, Tel, 0209/203420 « Data Pach GmbH & Co KG, Neuhausstr. 4, 5100 Aachen, Tel. 0241/4778537
Werbestudio Abakus, Romerstr. 24, 5300 Bonn 1, Tel.: 0228/635712 » Lehr Birocenter GmbH, Giterstr. 82, 5500 Trier, Tel. 0651/209710 « Eickmann
Computer, In der Romerstadt 249, 6000 Frankfurt 90, Tel. 069/763409 « Hard- & Softwareservice, Christine Veigl, Adalbertstr. 61-63, 6000 Frankfurt 90, Tel,
069/774043 » Pauly Biromaschinen, Salzgasse 6, 6250 Limburg/Lahn, Tel. 06431/50040 « WAVE Computersysteme, Sidanlage 20, 6300 GieBen, Tel
0641/72357 * Schreiber Computer, Rotebiihiplatz 10, 7000 Stuttgart 1, Tel. 0711/221996 » Walliser & Co KG, Marktstr. 48, 7000 Stuttgart 50, Tel. 0711/
567143 » Comp & Phone, Alleenstr. 66, 7312 Kirchheim-Teck, Tel. 07021/3349 + GCS Réseler, Jahnstr. 1, 7343 Kuchen, Tel. 07331/81925 + Besch &
Partner, Stuttgarter Str. 53, 7432 Bad Urach, Tel. 07125/8199 « Erhardt Biirotechnik, Am Ludwigplatz, 7500 Karisruhe 1, Tel. 0721/16080 « Jést Computer,
Im Wendsiro 5, 7520 Bruchsal, Tel 07251/103091 + Computer Ludwig City Studio, Am Rindemnark! 6, 8000 Munchen 2, Tel. 089/2609801 « JOBI'S

V& g, Fliegenstr. 12, 8000 Minchen 2, Tel. 089/2608703 « Computer Corner, Landshuter Str. 4, 8313 Vilsbiburg, Tel
08741/4211 + HIB Computer DTP-Center, . AuBere Bayreuther 57a-59, 8500 Nurberg 10, Tel. 0911/995140 + CCN Computer Center, Nirnberg GmbH,
Gibitzenhofstr. 86, 8500 Nirnberg 70, Tel. 0911/421056 » Sekui & Partner GmbH, Karmelitenstr. 26, 8700 Wirzburg, Tel. 0931/57555  V.Willgerodt
Biirobedarfshaus GmbH & Co KG, Hanauer Str. 12, 8750 Aschaffenburg, 06021/21375 « Adolf & Schmoll Computer, Schwalbenstr. 1, 8300 Augsburg,
Tel. 0821/ 528533 « Handleranfragen erwdinscht!

dungen vorstellen, die na-
tlrlich nur ein paar Vorschla-
ge zur Nutzung der MGE
sein sollen. Speziell ausge-
richtet auf die Anforderun-
gen kreativer Anwendungen
wie DTP, CAD oder elektro-
nische Bildverarbeitung, er-
6ffnet sie neue Dimensionen
der Produktivitdt und ver-
wandelt den Mega ST ineine
Grafik-Workstation. Doch
auch wenn Sie lieber eine
Datenbank oder
eine Textverarbei-
tung nutzen wol-
len, werden Sie
schnell die Vorteile
der MGE schatzen lernen.
Die Treiber-Software sorgt
flir problemlosen Betrieb in
allen Auflésungen, egal ob
Sie das Einsteigermodell
oder das Flaggschiff eines
Monitorherstellers benut-
zen. Das MGE-Kontrollfeld
ermoglicht jederzeit eine
freie Einstellung von Auf-
I6sung und Farben.

Machen Sie |hre
erste 16-Million!

MAXON

mputer gmbh

Schwalbacher Str. 52 ® 6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 FAX: 06196/41885



‘Immer, wenn es neben mir Klick macht,
bin ich um einen Groschen armer.” Das
sagt micht etwa einer, der unter Spiel-
automatensucht leidet. Jeder, der einen
Seitendrucker sein eigen nennt, gelangt zu
dieser Erkenntnis.

Ungeachtet der immer schneller sinkenden
Kaufpreise fir die Gerdte selbst, sind fiir den
Betrich der Laser- oder LED-Drucker eine
Reihe von Verbrauchsmaterialien erforder-
lich. Wer stolzen Griffs den Nadeldrucker
unter den Tisch verbannte. um das neue.
elektrostatische Gerdt darauf zu stellen. wird

Je nach Aufbau der Maschine ist der Toner
nicht die einzige Komponente, die sich ver-
braucht. Wenn er nicht in einer gemeinsamen
Kartusche mit ihr untergebracht ist. gehon
auch die Bildurommel dazu. Fur sie sind
Standzeiten zwischen 10.000 und 20.000
Seiten typisch. Die hiingt jedoch weniger von
der Seitenzahl als von der Artder Nutzung ab.
Wer oft auf Karton oder Umschlage druckt.
wird nicht lange Freude an ihr haben. der
Senenbriefdrucker darf seine mit Sicherheit
langer behalten. Versuchen Sie jedoch. ge-
klammertes Papier zu bedrucken. wird die
Standzeit auf 1 Blatt sinken.

sich umgewdhnen miissen. Ein Farbband
konnte man zumindest so lange benutzen,
wie esirgendwie Spuren hinterlie. Der Toner
im neven Drucker ist - wenn er verbraucht ist
- richtig alle. Da hilft kein Ach und Weh:
never muB her. Das riecht nach neverlicher
Geldausgabe. Flugs greift man zum Taschen-
rechner. um den finanziellen Aufwand je Sei-
1@ zu berechnen, da taucht das erste Problem
auf: Wielange hilt cigentlich eine Toner-
Fullung?

Der Blick ins Handbuch enthiillt: 2.000 bis
6.000 Seiten bei funfprozentiger Schwirzung
des Papiers sollen die Patronen (englisch:
Cartridges) aushalien. Was bitte sind 5%
Schwirzung? Ich habe wieder keine Mihen
gescheut und fiir Sie die Bits gezihlt. Wenn
Sie den Nom-Geschifisbrief (“Dr. Gravert”)
in einer 12 Punkt hohen Helvetica-Schrift
drucken (was normaler Textausgabe ent-
spricht). dann setzen Sie genau 4.7% aller
moglichen Punkte auf dem DIN A4-Blatt.
Nachtigall. ich hor” dir trapsen. Die Angabe
aus dem Manual ist also schrell relativiert.
Nur bei einem kurzen Text (1250 gedruckie
Zeichen auf einer Seite sind nicht viel) gilt
diese Angabe. Gescannte Bilderetwa konnen
um das Vielfache mehr Toner verlangen. Ge-
hen wir im weiteren trotzdem vom wortkar-
gen Textdruck aus - es ist die einzige Angabe
von Herstellerseite. Aber geniefien Sie den
Wert mit Vorsicht!

Zudem ist - meist alle halbe Jahre - ein never
Ozonfilter fallig. Nun wird es schwierig. denn
wieviel Blatter werden denn in diesem Zeit-
raum bedruckt? Auch hier missen wir von
Durchschnittsangaben ausgehen. Biiroma-
schinen sind fiir eine Lebensdauer von fiinf
Jahren ausgelegt. Bei einer monatlichen Ka-
pazitit von 3000 Seiten (genau die haben alle
Drucker in diesem Vergleich) n Sie

speichers durch. Doch nicht alle Gerite halten
sofort an, der Sanyo z.B. wollte erst seinen
kompletten Speicherinhalt drucken. Da hilft
nur, ihm die Papierkassette zu rauben, um ihn
von seinem sinnlosen Tun abz

Die detaillierten Statusmeldungen, die oft
auch auf die Quelle des Problems hinweisen
(*Papierstau im Einzug’). erfordem eine sensi-
ble und aufwendige Elektronik. So iiberwa-
chen eine Reihe von Tastem und Fithlern im
Innern den Lauf des Papiers, den Zustand der
einzelnen Druckerkomponenten etc. Oft wird
es dadurch schwer, das Gerit zu zweckent-
fremden. Wenn z.B. dem NEC beigebracht
wurde, er wiirde fortan mit DIN-A4-groBen
Blittern gefiittert. dann geht er davon aus, daB
der Papierfithler am Einzug eine bestimmie
Zeit lang heruntergedriickt bleibt. Zieht man
nun einen Umschlag ein, hilt der Drucker an
und meldet einen Papierstau. Denn der zukleine
Umschlag gab den Fahler zu frith frei. Konse-
quenz: Uber jeden Papierformatwechsel miis-
sen die Drucker informient werden.

Die Rechner, die im Innem der Seitendrucker
ihre Bits schieben, hitten noch vor kurzer Zeit
auch auf dem Tisch ein gutes Bild abgegeben.
So findet sich im Seikosha und im Sanyo
M blas 68000, ein volles Megabyte an Spei-

hal

also auf ein Gesamtvolumen von 180.000
Blatt. Der Filter ist also nach 13.000 Drucken
zu ersetzen. Glicklicherweise sind die Filter
bei fast allen Maschinen der Trommel beige-
legt. verursachen also keine weiteren Kosten.
Damit hitten wir die Standzeiten aller Kom-
ponenten. Die der Maschine ergibt sich aus
der Kapazittsangabe. Bei Druckwerken. die
fiir groBere Mengen konzipiert sind als unse-
re “Kileinen™ im Test. muB noch eine neue
Fixiereinheit (Heizung und Walzen). manch-
mal eine komplett neue Mechanik, nach ca.
180.000 Seiten mitgerechnet werden. Das
gilt z.B. fiar Ataris SLM 605 [1].

Die Rechnung fiir den Seitenpreis geht also
s0: Man berechne fiir alle Komponenten. wie
oft sie in einem Druckerieben gebraucht wer-
den. Das Ganze minus eins: denn wenn Sie
das Gerdit kaufen. ist es ja bereits komplett.
Dann multipliziere man diese Werte mit den
Preisen der jeweiligen Komponenten und tei-
le die Summe aller Preise durch die Standzeit
der Maschine.

Wenn Thnen das jetzt noch
ein wenig spanisch vor-
kommt, kdnnen Sie sich auch
das Druckertestprogramm
hernchmen, dort den Meni-
punkt Seitenpreisformel an-
wihlen und im abgebildeten
Dialog alles eintragen. Thr
Rechner iibernimmt dannden
Rest.

11] Auwff eim Newes - Test Arari
SLM 605 .. ST-Computrer 12/90
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cher ist zum Grafikdruck obligat. Neben der
Aufbereitung der kompletten Seite und der
Uberwachung des Druckablaufs fithren die in-
temen Rechnerauch eine Selbstdiagnose durch,
die vielfach nur aus der Kontrolle eines
Seitenzihlers besteht. Meldungen wie “Toner
leer” sollte man tunlichst mit Skepsis betrach-
ten. Wer weiB, wie sie zustandekommen.

Mit softwaretechnischen Finessen warten
der Brother HL-4 und der Sanyo SPX-608 auf:
Sie sind inder Lage. ankommende Grafikdaten
komprimiert abzulegen. um so Speicher zu
sparen. Der Gedanke ist naheliegend. denn
gerade Grafikinformationen lassen oft hohe
Komprimierungen zu. Allerdings kann eine
solche Technik. die ja ohne Zeitverzogerung
arbeiten soll, nicht dermaBen effektiv sein wie
speziclle Prog die den Datenb d
zunachst untersuchen konnen.

Leider zeigten sich dann auch schnell die
Grenzen dieser Einrichtungen. Der Brother
druckte ca. zwei Drittel des formatfullenden
Testbildes, bevor er mit einer Fehlermeldung
abbrach und auf dem nichsten Blatt fortsetzte.
Immerhin, fast 640 kB paBten in den 512 kB
grofien Standardsp Grafik
gelang mit “DACT’ (=Data Compression-
Technology) immer dann; wenn die Seite viel
Wei enthielt. offensichtlich ist der Drucker
darauf ausgelegt - weniger darauf, sich wieder-
holende Muster zu erkennen. Nach dieser Er-
fahrung blieb uns allerdings nichts anderes
ibrig. als dem Brother trotz “DACT ein weite-
res Megabyte an Speicher zu gonnen.

Enttdiuschung dann beim Sanyo. Trotz der
1024 kB Speicher, mit denen er ausgeliefert
wird. fanden nur knapp 700 kB des Testbildes

icher. G



Der Sanyo zeigt einen @hnlichen Aufbau wie ein
Kopierer: hier das Einsetzen des Toners

darin Platz. Von Kompression zeugte ledig-
lich, daB Seiten entsprechender Datenmenge
(rund 970 kB) dann vollstindig gedruckt wur-
den, wenn ihr WeiBanteil hoher war als beim
Testbild. Bei allen anderen Geriten wurde der
Test mit Speicherkonfigurationen von 1 MB
(NEC S60) oder 1,5 MB (HP LaserJet Ip,
OkiLaser400, Seikosha OP-105) durchgefiihrt.

Oko-Druck

Spitestens, wenn der erste Toner sein Ende
durch leere Seiten kundtut und der Nachfiill-
satz bereits eingesetzt ist, dann steht jedermann
und jedefrau vor der Frage: wohin mit dem
alten? Besitzer des OkiLaser 400 und Sanyo
SPX-608 haben da noch die geringsten Proble-
me. Sie tauschen alle 2.500 bzw. 3.000 Blatt
lediglich eine Rohre, die Tonerpatrone. Sie
besteht beim Oki aus Aluminium, beim Sanyo
vorbildlich aus Pappe.

Besitzer der vier anderen Maschinen bezah-
len die simplere Wartung ihrer Gerite mit ei-
nem erheblichen Mehr an Miill. Interessanter-
weise (oder leider?) macht sich das nicht in den
Kosten einer Seite bemerkbar. (Lesen Sie dazu
auch den Extratext ‘Groschengriiber’). In ihren
Entwicklungs-Cartridges sind der Tonerbe-
hilter, Toner, Bildtrommel, zum Teil auch die
Ladungsdriihte sowie die notwendige Mecha-
nik zusammengefait. Das alles wandert nach
3.500 bis 6.000 Blatt auf den Miill. Bei hohe-
rem Schwarzanteil als 5%, der etwas gering
angenommen ist, sogar noch friiher.

Auf den Miill? Es blutet dem Sparsamen das
Herz, und der Tiiftler beginnt, Nachfiillmetho-
den zu ersinnen. Fiir die gerade in den USA
sehr verbreiteten HP-Geriite gibt es auch hier-
zulande Firmen, die einen Nachfiillservice an-
bieten. Verstiindlich sind die Zweifel, die Her-
steller wie HP dagegen hegen. Die Cartridges
sind nur fiir eine gewisse Lebensdauer ausge-
legt, was ihren relativ geringen Preis erklért.
Wer sie ein ofter benutzt, lduft Gefahr, an
Qualitiit einzubiiBen. Und das fiele letztlich auf
den Hersteller zuriick.

HARDWARE

Trotzdem haben diese Aktivititen von
Fremdfirmen durchaus ihr Positives ge-
habt. Denn die wahren Kosten des Mill-
berges trigt nicht der Hersteller, nicht der
Kunde, sondem die Allgemeinheit. So
haben die Hersteller, die sich zusitzlich
unter dem wachsenden Druck der Offent-
lichkeit sehen, dariiber nachdenken miis-
sen, ein eigenes Recycling-Konzept anzu-
bieten. Mittlerweile scheint sich auch
hierzulande ein Konsenz in Richtung
Miillvermeidung durchzusetzen, und flugs
hat - allen voran - Hewlett-Packard sein in
den USA lingst etabliertes Riickfiih-
rungsprogramm nach Deutschland ex-
portiert.

Die Bad Homburger stehen gut da: Sie
sind die ersten, die ein funktionales Riick-
fiihrungsnetz dieser GroBenordnung vor-
zeigen konnen. Nicht zu vergessen ist, daB es
gerade deren Maschinen sind, die ein solches
Konzept erst notwendig machen. Es ist damit
das Symptom bekimpft - die Miillvermeidung
beginnt viel friiher, nimlich in Konstruktion
und Herstellung. Wir haben alle Hersteller die-
ses Vergleichs zum Thema Riicknahme ge-
fragt. Hier die Antworten:

- Brother: Cartridge wird zuriickgenommen,
zerlegt und eingeschmolzen.

- Hewlett-Packard: Cartridge wird zuriick-
genommen, zerlegt und eingeschmolzen.

- NEC: Cartridge wird nicht zuriickgenom-
men, kommt in den Hausmiill.

- Oki: Tonerbehilter wie Bildtrommel wer-
den nicht zuriickgenommen, kommen in
den Hausmiill.

- Sanyo: Tonerbehilter wie Bildtrommel
werden nicht zuriickgenommen,

dem Luftsauerstoff entsteht. Es baut sich zwar
schnell ab, istaberschidlich firdie Lunge.) HP
hingegen bautinden Ilp, der ja auf der gleichen
Maschine basiert, einen Ozonfilter ein. Genau
diese MaBnahme ergreifen auch alle anderen
Produzenten.

Bleibt der - offensichtlich - unvermeidliche
Lirm des Biirogerites Seitendrucker. Die Ma-
schinen werden recht warm, die Heizung im-
merhin 150°. Da ist ein Liifter unvermeidlich.
Doch warum er so unverschamt laut sein muB
wie beim NEC, bleibt ungeklirt. Das Brother/
HP-Druckwerk verhilt sich weit nervenscho-
nender: Es senkt die Liiftung und die Heizung
auf ein Minimum ab, wenn der Drucker keine
Daten empfiingt. Ebenso pfiffig istder Oki. Bei
ihm kann man die “Time to quiet” sogar einstel-
len, denndas immerwithrende Aufheizen erhdht
die Wartezeit fir die erste Seite.

Die Tests

Nach diesem Exkurs durch die Thematik der
Seitendrucker soll nicht im Dunkeln bleiben,
welche Tests wir durchgefiihrt haben, um Ge-
schwindigkeit und Handling der Geriite zu er-
mitteln. Dem Interessierten sei empfohlen, sich
im niichsten Monat (erst ab der Juni-Ausgabe)
die entsprechenden MAXON-PD-Disketten zu
besorgen, denn es gibt ein neues Druckertest-
programm! Neben groBen Erweiterungen im
24-Nadelbereich haben nun auch dort die
Seitendrucker Einzug gehalten. Momentan ist
es zwar noch auf die HP-Kompatiblen be-
schriinkt und ignoriert die Steuerkommandos
von Fujitsu, Canon, Epson und Kyocera, doch
diirfte damit ein wesentlicher Teil abgedeckt
sein. Aus dem neuen Programm (das wihrend

kommen in den Hausmiill.

- Seikosha: Cartridge wird nicht
zuriickgenommen, kommt in
den Hausmiill.

Ein triibes Bild also, einzig Oki kiin-
digt fiir die nahe Zukunft die Vor-
stellung eines Recycling-Programms
an.

Aber der Druck mit Laserstrahl
oder LED-Licht belastet die Um-
welt noch auf andere Weise. Neben

den Tonerresten, die wihrend des
Druckvorganges bei der Reinigung

der Bildtrommel anfallen, entstehen
vor allem Ozon und Larm.

Die Tonerreste werden nur beim
Sanyo nicht wieder in den Toner-
behilter zuriickgebracht. Er hat ei-
nen kleinen Behilter, der mit der
Tonerpatrone weggeworfen wird -
schade drum. Brother behauptet, da
der HL-4 keinen Ozonfilter brauche,
daerpraktischkeines erzeuge. (Ozon

istdreiwertiger Sauerstoff, der durch

die hohen elektrischen Felder aus Papierweg beim Seikosha OP-105
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des Testes noch von Fehlern befreit und erwei-
tert wurde und daher erst in 4 Wochen fiir die
PD fertig sein wird) stammen simtliche Zeit-
messungen, die wir mit den sechs Kandidaten
durchgefiihrt haben.

In den nachfolgenden Einzeltexten lesen Sie
jeweils, was uns zu den einzelnen Maschinen
besonders auffiel. Sie finden dort eine Druck-
probe. die in Originalgrofie einen Ausschnitt
aus unserem Testbild zeigt, sowie eine ST-
Hardcopy mit bekannten Fiillmustern. Diese
Abbildungen sind sehr gut geeignet, die Gra-
fikqualitit zu beurteilen. Achten Sie dabei be-
sonders auf die helle Stelle auf dem Ball, zu
deren Wiedergabe der Drucker Grauwerte gut
nuancieren muf.

Anhand des im Testprogramm enthaltenen
Font-Tests ermittelten wir die druckerinternen
Fonts und beurteilten ihre Qualitit. Fiir den
Test “Text mit Pixel-Fonts® haben wir den
Times10-Pixel-Font von Tempus Word ge-
nommen und mit jedem Drucker eine Seite in
dieser Schrift ausgegeben. Die wichtigste
Grundlage zur Kritik bildet die "PCL-Test-
seite’. Sie besteht aus Text und Grafik, zeigt
Lineale mit Zeilen- und Zollteilung sowie Fiill-
muster, wie sie die Steuersprache PCL selbst
kennt. Dazwischen enthiilt sie jede Menge ab-
solute und relative Positionierungen, sodaf3 der
Rechner im Drucker etwas zu tun bekommt.
Sie entlarvte dann auch den NEC und iro-
nischerweise den HP als nicht hundertprozen-
tig kompatibel zum Vorbild, dem HP LaserJet
I1.

Fiir den Druck auf Folie benutzten wir laser-
taugliche Overhead-Folie. Leider mit gerin-
gem Erfolg. Es zeigte sich, dal lediglich der
NEC. der Oki und der Sanyo in der Lage sind,
den Toner ausreichend in die Folie einzu-
brennen. Und auch dann ist er lingst nicht
abriebfest, und das Schwarz istungleichmiBig.
Beiallen anderen verschmierte der Druck stark.
Anders das Ergebnis auf laserfesten Aufkle-
bern: Mit keinem Geriit ein Problem. Auch
durch die HP/Brother-Engine mit ihrer hohen
Papierkriimmung gingen sie glatt durch. Die
jedoch hat ihre Probleme mit Umschligen. Die
stark verknitterten Ergebnisse sind nicht zum
Verschicken geeignet. Auch der Seikosha mag
sich mit ihnen nicht anfreunden: sie blieben in
der Fixierstation hingen.

Zu der Tabelle mit den Geschwindigkeiten:
Fiir die Spalte *Text” wird der gleiche 15seitige
ASCII-Text gedruckt wie auch bei den Nadel-
druckern. Die Werte sind also vergleichbar.
Der *Brief” entpricht dem aus der DIN 32751
(*Dr.Grauert’). Er wird zunichst einzeln ge-
druckt. dann per Software-Befehl mit 10 Kopi-
en. Dabei zeigt sich deutlich der Einfluf} der
Wartezeit bis zur ersten Seite, die bei fast allen
Druckern erheblich ist. Interessant auch, dal
lediglich der Seikosha OP-105 die vom Her-
steller angegebene Geschwindigkeit von fiinf
Seiten pro Minute (Pages per Minute = ppm) in
der Praxis erreicht.
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Seitendrucker und
das Font-Problem

Von Nadeldruckern ist man gewdohnt. die
gebotene Schrift auf vielfiltigste Weise zu
veridndern. Stilistischen Ausschweifungen
setztder Drucker keine Grenzen: Kursiv, fett,
hoch- und tiefgestellt, ja sogar Schattierun-
gen und Umrifidruck sind kein Problem. Bei
Seitendruckern sieht das ganz anders aus.
Die Fonts liegen den Druckern - gespeichert
in ROMs - als Bitmap vor. Auf diese Bitmap
lassen sich, ihnlich wie bei einem Mal-
programm, verschiedene Effekte anwenden.
Gerade die Verdopplung oder Halbierung
von Hohe und Breite sind einfach zu bewerk-
stelligen. Etwaige Ungenauigkeiten, wie sie
dabei zwangsliufig auftreten (wenn z.B.
kursive Schrift errechnet wird), fingt ein
Nadeldrucker durch die Unschirfe seines
Druckes miihelos ab. Bei der Einfiihrung von
Seitendruckern mit der typischen Auflosung
von 300 Punkten pro Zoll (das sind 0.085
Millimeter Abstand) tauchte aber das Pro-
blem auf. daf} diese Treppchen und Zacken
unbarmherzig abgebildet wurden. Das
Druckbild forderte Konsequenzen.

Man begann, den Druckern jeden Stil als
neuen Font beizugeben, in dem solche
Schmankerln wegretouchiertsind. Wereinen
HP LaserJet II sein eigen nennt, der kann
gerade den der Schreibmaschine nachemp-
fundenen *Courier” mit dem Stil “fett” verse-
hen. Als zweiter Fontistnoch der " LinePrinter’
drin, der nicht 10 Zeichen. sondern 16,6 Zei-
chen aufein Zoll bringt. Bei ihm ist jeglicher
Stil unmaglich.

Bald begann ein beispielloser Run auf Fonts
jeglicher Machart. Hier sehen die HP-Clones
ihre Domine. Sie bieten oft bessere Font-
Ausstattungen als ihr Vorbild - nicht selten
bei niedrigerem Preis. Es bestehen jedoch
drei weitere Moglichkeiten, Schriften in den
Drucker zu hekommen.

Freiheit der Schrift

1. Download. Unter diesem Vorgang ver-
steht man die Ubermittlung eines kompletten
Fonts vom Rechner in den Druckerspeicher.
Die sogenannten Soft-Fonts kann man kau-
fen oder sich aus PD-Sammlungen besorgen.
Nachteile: Das kostet Druckerspeicher. Fiir
einen 10 Punkt-Times sind etwa 20 kB zu
veranschlagen. AuBlerdem muf} der Vorgang
bei jedem Druckerstart wiederholt werden.
Dariiber hinaus muf der Treiber der Text-
verarbeitung iiber die Schrift informiert wer-
den.

2. Font-Karten. Alle Drucker verfiigen iiber
einen oder mehrere Einschubpliitze fiir Font-
Karten. Diese bieten je nach Hersteller unter-
schiedliche Mengen an Fonts. Sie sind oft
recht teuer, fressen aber den Speicher nicht
auf. Jedoch mufl auch hier der Treiber in
Kenntnis gesetzt werden.

3. Softwareeigene Pixel-Fonts. Sie verlan-
gen hoheren Aufwand an Speicher und
Rechenaufwand auf seiten des Computers.
Esentstehen praktisch keine Treiberprobleme.
da die Daten grafisch iibermittelt werden.
Nachteil: Die Datenmenge fiir einfache Texte
steigt leicht auf das Zehnfache.

Gerade im Bereich der IBM-kompatiblen
Rechner haben sich die ersten beiden Metho-
den durchgesetzt. Grofie Textverarbeitungen
wie WordPerfect arbeiten mit eigenen
Download-Fonts, fiir die ihre Treiber ange-
pabt sind. Ein Teilproblem ist damit elegant
umgangen. Aberauch PostScripthataufdieser
Situation sein Siippchen kochen konnen. Es
arbeitet mit Vektor-Fonts, die hemmungslos
veridndert werden konnen. Einfache Textaus-
gaben verlangen kaum mehr, als die reinen
ASCII-Daten zum Drucker zu schicken. Die
Rechenleistung stecktdann im Drucker. Denn
jede PostScript-Ausgabe ist ein Programm,
das durch einen Interpreter geschickt wird.
Entsprechend kosten PostScript-Karten als
Einschiibe fiir HP-Laser nicht unter 1000
DM.

Die drei weiteren Tests decken den gra-
fischen Teil ab. Hier werden die Daten nicht -
wie vor - iiber die normale BIOS-Funktion zum
Drucker geschickt. Auch das ist neu am
Druckertestprogramm der Version 3.0: Eine
Interrupt-Routine sorgt fiir sehr schnelle Da-
teniibertragung zum Drucker und ldf3t gewill
keine Maschine warten. Die Ubertragungsrate
steigtsovonca. 2000 Bytes pro Sekunde (BIOS)
auf maximal 16800 Bytes/s beim NEC S60!

Zunichstist wieder einmal der DIN-Brief an
der Reihe, allerdings jetzt gedruckt mit einem
Pixel-Font der Auflosung 300 DPI. Dieser Test
entspricht der Ausgabe mit Signum!. Hier ver-

mindern viele Positionierungen die zu iibertra-
gende Datenmenge auf 172 kBytes fiir eine
Seite. Das Testbild - mehrfach erwiihnt - ist
eine komplette DIN-A4-Seite in 300-DPI-Auf-
losung. Ein Schwarzweilfoto (vielen Dank an
Bernd Opitz, den Photographen) wurde mit
Retouche Professional gescannt und mit der
Rasterweite 20,87 Linien/ cm gerastert. Satte
993022 Bytes ist es grol3, Besitzer von weniger
als 2 MB und Festplatte werden darauf verzich-
ten miissen.

Die PCL-Testseite wurde schon erwihnt,
bleibt die letzte Spalte, die Uberraschendes
offenbart. Das Testprogramm bietet den Geri-



Haben Sie eine
flotte Schreibe...

... und eine nicht
allzu lange Leitung,

dann zéhlen Sie zu dem
Personenkreis, der fiir uns als

oder

der ST-Computer in Frage kommt.

Natiirlich sollten Sie schon ein wenig Grund-
wissen Uber lhren Atari ST bzw. TT mitbringen
und nicht ganz unbedarft in bezug auf Pro-
grammiersprachen sein.

Es erwartet Sie ein junges, kreatives Team, in
dem Sie sich und Ihre Ideen einbringen kénnen.

Schriftliche Bewerbungen richten
Sie bitte an:

MAXON Computer GmbH
z. Hd. Harald Egel
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
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ten die Daten in einer Geschwin-
digkeit an, die auf einem Acht-
Megahertz-Atari nicht mehr zu
steigern ist. Doch was machen die
Drucker daraus? Dafiir haben wir
die reinen Ubertragungszeiten fiir
das Testbild gesondert ermittelt
und die Datenraten errechnet. Der
Okimochte garnichterstanfangen,
dieanderen Drucker verzogern die
Abnahme bis auf Werte, die im
Bereich der BIOS-Geschwindig-
keit liegen. Einzig der NEC fillt
hier positiv auf.

Ein groBer Teil der Tests be-
schiftigt sich mit der Geschwin-
digkeit und der Qualitit der Druk-
ker bei der Erstellung von Grafi-
ken. Dabei ist eine Beobachtung
zu machen, die ebenso fiir Nadel-

HARDWARE

sind konsequent fiir Texte, und
wenn iiberhaupt, dann nur fiir
kleine Grafiken ausgelegt. Ganz
so, wie es dem Anwendungsbe-
reich IBM-kompatibler Rechner
entspricht. Denn diese stellen fiir
einen Druckerproduzenten die
Hauptabnehmer dar.

Mit unseren Rechnern jedoch
sind von jeher Bilder, auch gro-
Beren Formats, kein Problem ge-
wesen. Geradezu logisch und ohne
systemeigene Mingel aufzudek-
ken, haben DTP und Ganzseiten-
grafik Einzug gehalten. Entspre-
chend anders sind hier die Anfor-
derungen an einen Drucker. Wer
mit Retouche Professional ein ge-
scanntes Photo rastert, um es in
eine Dokumentation einzusetzen,

Und genau der beginnt, seinen
Drucker mit Datenmengen zu
konfrontieren, fiir die - das hat der
Test gezeigt - nicht alle Geriite
gleichermalien geeignet sind. Dar-
iiber hinaus stellt gerade ein sol-
ches Bild hohe Anforderungen an
die Priizision eines Druckwerkes.
Wer iibrigens meint, mit Hilfe des
Tonerreglers, mit dem sich bei
allen Maschinen die Menge des
aufgebrachten Toners regulieren
1dBt, die Druckqualitit beeinflus-
sen zu konnen, der irrt. Diese
Regler sind nur dann sinnvoll
eingesetzt, wenn sich der Toner
dem Ende zuneigt. Sattere Schwiir-
zen erkauft man sich sonst immer
mit zulaufenden Mustern.

Und damit laBt sich der Kreis

zu Beginn bereits angesprochen
wurde. Oft hort man das Argu-
ment, ‘normale’ Seitendrucker
hiitten am Atari keine Chance, sie
seien zu langsam. Es gibt nun min-
destens ein Gerit, das eine Ganz-
seitengrafik mit 300 DPI, iiber
Centronics ausgegeben, innerhalb
nicht einmal eineinhalb Minuten
zu Papier bringt. Und eine solche
simple Ausgabe ist zeitfressend
(leider benutzt Calamus sie). Z.B.
Signum! oder Tempus Word ar-
beiten - wenn moglich - mit Posi-
tionierungen. So kann schon vom
Treiber herdie Datenmenge enorm
verringert werden. Verbunden mit
einem Drucker wie dem NEC, der
die Leistung der Schnittstelle voll
nutzt, bekommt der Atari-Laser

drucker gilt. Die meisten Drucker  der wird es auch drucken wollen.  schlieBen zum Atari-Laser. der ja ~ durchaus Konkurrenz. —%
Drucker Text Brief Brief Grafik Grafik PCL Seiten- Datenrate an
Einzel einzeln 10 Kopien Brief 300 S/W-Bild Testseite preis DRU_TEST.PRG

Brother HL-4 00:19/04:08 = 00:34 = 02:49 = 01:06 03:02 00:22/ 8.1 Pf. 6737 Bytes/s

3.7 ppm 1.8 ppm 3.6 ppm 00:57
HP 03:08 /03:58 = 00:33 = 02:47 = 00:58 02:32 00:18/ 8.9 Pf. *
Laserjet lip 3.8 ppm 1.8 ppm 3.6 ppm 00:53
NEC 00:33/02:49 = 00:24 = 01:54 = 00:49 01:20 00:22 / 79 P 16800 Bytes/s
Silentwriter S60 5.3 ppm 2.5 ppm 5.3 ppm 00:46
Okilaser 400 02:00/03:49 = 00:29 = 02:37 = 01:00 02:54 00:39/ 9.0 Pf. 8674 Bytes/s

3.9 ppm 2.1 ppm 3.8 ppm 01:06
Sanyo 00:19/02:05 = 00:22 = 01:29 = 01:08 = 00:25/ Z9PL 6868 Bytes/s
SPX-608 7.2 ppm 2.7 ppm 6.7 ppm 01:08
Seikosha 00:23/02:58 = 00:13 = 0157 = 01:23 07:27 00:48 / 7.4 Pf. 2370 Bytes/s
OP-105 5.1 ppm 4.6 ppm 5.1 ppm 01:01

* Dieser Wert wurde beim HP nicht gemessen

** Der Speicherplatz des Sanyo reicht nicht aus

Finite Elemente

ATARI G

fiir Personal Computer

788 - -

Das FE-Programm Z88 16st statische Tra,
den axialsgnmetrischen und den rdumlichen Spannungszustand unter
MTOS, MS-DOS und OS/2.

erksaufgaben fiir den ebenen,

Bei uns werben bringt

Zur Bcschreibuni einer 2-dimensionalen, axialsymetrischen oder 3-di-
mensionalen Struktur stehen 13 Elementtypen zur Verfiigung.

Das FE- System Z88 ist seit {iber drei Jahren in der Industrie im Einsatz.
Codiert in FORTRAN 77. Weitergehende Informationen, Infoblatt, Sy-
stemvoraussetzungen und Bestellungen bei:

Lizenz-Preise zzgl. Versand :

A LS wsoos REBY LT OO
ari Mega s . - : 498,

1BM AT, 0S/2, 386er ab ‘3esoopm  Karlsbader Str. 10

Handbuch einzein : 48,00 DM 6100 Darmstadt

Das Handbuch wird beim Kauf voll angerechnet.
Bei Bestellungen bitte Diskettenformal mit angeben!.

Telefon 06151 / 316132
Fax 06151 /311909
T

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag @ 06151/56057
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Die Moral von
der Geschicht’...

t” niemand etwas Schlechtes
nicht! Wenn Sie vor der Ents
dung stehen, sich einen Seiten-
drucker anzuschaffen, dann wer-
den Sie die Tabelle, in der die
Ergebnisse zusammengetrag
sind, besonders kritisch betras
ten. Sie sollten sich vor allem fra-
gen, wozu Sie den Zukiinftige:
benutzen wollen, und mit welcher
Software Sie drucken. Schreiben
Sie viele Texte mit Programmen
wie WordPlus oder benutzen Sie
mit Script und Tempus Word die
druckereigenen Schriften? Dann
ist fiir Sie ein Gerit interessant,

eine groBe Anzahl eigener

Fonts besitzt wie z.B. der Brother

HL-4. (Lesen Sie dazu auch den
‘Freiheit der Sch

e dabei Wert auf hohe

Brother
HL-4

eles von dem, was es zum Bro-
ther HL-4 zu bemerken gibt, gilt
gleichermaBen fiir HPs LaserJet
[Ip. Sie basieren beide auf einem
sehr kompakten Druckwerk (En-
gine) des japanischen Herstellers
Canon. Entsprechend austausch-
bar sind die automatischen Pa-
piereinziige und die Belichtungs-
Cartridges. Der Brother ist zum
Quer-Aufstellen gedacht, den ge-
ringsten Raum verbrauchterdann,
wennder automatische Einzug, fiir
den leider weitere 450 DI

den Seikosha OP-105 niher be-
trachten. Suchen Sie ein robust
Geriit fiir hochste Druckleist
gen? Dann ist vielleicht der Sanyo
SPX-608 fiir Sie richtig.

Zihlen Sie jedoch zu den mehr
Bildern und DTP zugewandten
Zeitgenossen? Dann kann IThnen
der Schriftenreichtum schnurz
sein, der befindet sich ohnehin auf
Ihrer Festplatte. Sie brauchen gute
Grafikqualitit mit sauberen
Schwirzen und scharfen Kontu-
ren. Damachen besonders der NEC
Silentwriter2 S60 und der Oki-
Laser 400 ein gutes Bild. Sind
wiederum die groBen Bilder nicht
Thr Ding, sondern eher die tigli-
che Arbeit mit schonen Pixel-

? Dann haben Sie die freie
Auswahl, denn dafiir sind alle
unsere Lichtdrucker gleich gut ge-
eignet.

[1] Auf ein Neues - Test Atari
0 S.172f

berappen sind, unter das Gerit ge-
schraubt wird. Sein Bedienfeld
zeigt sich nach Brother-Manier
farbig und tastenreich. Die Folien-
tasten haben einen guten Druck-

erfreulichist,

der fillthdufig ein Schatten darauf,
so daB seine Lesbarkeit einge-
t ist. Aber da st es in
, einen Seitenzihler an-
zuzeigen, der iiber die Gesamt-
druckleistung der Maschine infor-
miert.

Sieht man vom Einzug ab, ist
der kleine Japaner komplett aus-
gestattet. Neben der Kompatibilitit
zum LaserJet II emuliert er noch
Epsons und IBMs Neunnadler so-
wie die Typenraddrucker N
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Diablo. Ebenso vollstindig die
Fonts: fiinf verschiedene sind drin,
davon zwei proportionale. Alle
sind auch in Querrichtung zu ver-
wenden - das ist durchaus nicht
selbstverstandlich.

Sein Handbuch ist gut geglie-
dert und illustriert, es fehlen je-
doch Ausfiihrungen zu den vielen
Steuerbefehlen. Es ist eher an-
wenderorientiert gehalten. Die
Wartung des Geriites ist denkbar
einfach - lediglich die Cartridge
muf getauscht werden. Der Ein-

HARDWARE

zug zeigte sich unempfindlich ge-
geniiber welligem Papier, das
Wiederbenutzen ist also moglich.
Daf der Anschla
das Druckgut nicht zentriert,
scheint ihm nichts auszumachen,
er zieht auch Briefumschlige ein.
Leider wellt er sie so stark, daf sie

aufdem Einzug

praktisch unbrauchbar sind. Auch
auf Folie will er nicht arbeiten:
Der Druck verschmiert.

Seine Schriftqualitit iberzeugt.
Die internen Fonts sind fein und
gut lesbar, die Grafik hingegen

eikosha OP-105

Von japanischen Hersteller Sei-
koshaistman preiswerte und kom-

plettausgestattete Gerite gewohnt,
und so verhilt es sich auch mit
dem OP-105, einem der giinstig-
sten Gerite des Tests. Er ist ein
LED-Drucker, wie der OkiLaser
400 auch. Daf die Drucktechnik
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keinen EinfluB auf die Qualitit
hat, zeigt sich beim Vergleich.
Leichter Frust kommt bei der
Montage auf. Das Handbuch weist
die notigen Schritte zwar, doch
hat es eher provisorischen Cha-
rakter. Die Abbildungen sind
schlecht zu erkennen, das Werk ist

gibt Anlafl zur Kritik.
Zwischen Graustufen ver-
mag er nicht korrekt zu
trennen, manche Fldachen
sind gar schlierig. Das
Schwarz ist nicht gut ge-
sittigt: Auch komplett
schwarze Fliachen werden
nicht als solche wiederge-
geben.

Der besondere Gag am
HL-4 ist ‘DACT’. die
Technik, die Grafikdaten

bereits beim Empfang
komprimiert. Der Teiler-
folg dieser Methode hin-
terldft jedoch ein ungutes
Gefiihl. Nicht jede Ganz-
seitengrafik paBt in die
virtuell vergréBerten 512
kB. und damit wird der

Druck fiirden DTPler zum
Vabanque-Spiel. Wer je-
doch nur Strichzeichnungen mit
viel Wei} zu Papier bringen will,

Testbild:

hilt es auch ohne nachgeriistetes
Megabyte aus. Ein Lob verdient
der Brother fiir sein sehr leises

recht uniibersichtlich, und wiih-
rend der Arbeit blittert man im-
mer wieder hilflos darin hin und
her. Einen Index sucht man genau-
so vergeblich wie eine detaillierte
Erkldrung der Kommandos.
Freundlich ist die Beigabe der
Plastikhandschuhe, damit beim
Reinigen des Geriites die Finger
sauber bleiben. Doch sind sie un-
notig: Die Wartung des Seikosha
ist einfach und nicht schmutzig:
Lediglich die Cartridge ist alle
6.000 Blatt zu erneuern. Der OP-
105 ist ein wenig ungewdhnlich
aufgebaut: Er druckt von hinten
nach vorn. Das Papier wird dabei
kaum gebogen, klaglos nimmt er
auch besondere Materialien an.
Nur mit Briefumschligen mag er
sich nicht anfreunden - die zer-
knitterten Resultate lassen zum
Aufkleber greifen. Papier besorgt
er sich aus einem Vorrat, der sei-
nen Platz, dhnlich wie bei Nadel-
druckern, stehend auf der Maschi-
ne hat. Fiir 440 DM ist noch ein
zweiter Schacht fiir eine weitere
Papiersorte etc. erhiltlich. Leider

erwies sich der
pingelig. Das Geriit zieht zwar zii-

gig ein, doch hiufig bemingelt es

ug als recht

dabei auch neues Papier.

ST-Hardcopy - Strichzeichnung

Auftreten, neben dem gut gearbei-
tet werden kann. ‘He ain’t heavy,
he’s my brother” sangen einst die
Hollies, und das gilt auch fiir den
kompakten Laserdrucker.

Der manuelle Einzug befindet
sichebenfalls oben, direkt vordem
Einzug. Seine Handhabung wird
dadurch unnotig erschwert, daf}
man zunichst das Druckermenii
aufrufen und die Handzufiihrung
withlen muf3. Eine Face-Up-Abla-
ge erscheint bei dieser Form des
Druckerbaus unnétig, folgerichtig
hat der Seikosha auch keine.

Die Kommunikation mit der
Maschine gehteinfach vonstatten,
das iibersichtliche Display stellt
einen héufig vor die Wahl *Clear
Buffer?’, die es dann iiber die lei-
der klein geratenen Folientasten
zu treffen gilt. Insgesamt ist die
Bedienung problemlos - sogar der
Tonerregler findet sichander Front
des Gerits, und der Netzschalter
sitzt 16blicherweise obendrauf.
Einzig die ewige Pieperei bei Feh-
lern oder als Quittung fiir einen
Tastendruck nervt.

An Ausstattung 1dBt der Sei-
kosha OP-105 keine Wiinsche
offen. Er bietet die grofite Font-
Auswahl unter den hier getesteten
Geriiten. Dabei sind alle auch quer
zu drucken - der Gestaltung sind
kaum Grenzen gesetzt. Reichhal-
tig ist ebenfalls die Emulations-
auswahl. Wie der Brother versteht



HARDWARE

der OP-105 neben denen
des HP LaserJet II auch
die Kommandos der Ep-
son-und IBM-Neunnadler
sowie die der Diablo-
Drucker.

SerienmiiBig wird der
Seikosha mit 512 kB aus-
gestattet, fiir Grafikan-
wendungen ist jedoch die
Erweiterung auf 1,5 MB
unabdingbar. Trotzdem
druckte er den grafischen

Testbild: Gerastertes Graustufenbild

Briefklaglos auchmitdem
geringen Speicher, was
z.B.der Okisofort ablehn-
te. Bei der Geschwindig-
keitdes Textdrucks mischt
der OP-105 in der vorde-
ren Hilfte des Feldes mit,
bei der Grafik verlassen

ihn die Krifte. Ganz of-
fensichtlich ist sein Be-
triebssystem mit grofieren Daten-
mengen iiberfordert. Die Ge-
schwindigkeit, mit der er die Da-
ten abnimmt, sinkt dann stark.
Beim Thema Textausgabe ist er
der einzige Priifling, der die vom
Hersteller angegebene Geschwin-
digkeitnoch iibertraf. Die Qualitt
seiner internen Schriften ist gut,
bei manchen fillt der etwas fette
Strich auf. Die Grafikqualitit ran-
giert ebenfalls im Mittelfeld. Der
kriftige Strich und die schlecht

NEC

Testbild: ST-Hardcopy - Strichzeichnung

nuancierten Grauwerte triiben das
Bild.

Der Seikosha OP-105 zeigt der
Konkurrenz, daff ein komplett
ausgestatteter Drucker nicht teuer
seinmuB. Erhat mit 7,4 Pfennigen
pro Seite die niedrigsten Ver-
brauchskosten des Tests. Leider

muf man bei der Grafikgeschwin-
digkeit und im Papier-Handling
Abstriche machen, dochinsgesamt
ist er das Geriit mit dem besten
Preis/Leistungsverhiltnis.

Silentwriter2 S60

Zuerst sahen wir ihn auf der Or-
22’90 - den neuen NEC. Er basiert
aufeiner 6-Seiten-Engine von Mi-
nolta und zihlt zu den massiven
Geriten dieses Vergleichs. Seine
fast 20 kg Lebendgewicht deuten
darauf hin, daB Metall in ihm
verbaut wurde, ja sogar Teile des
Gehiduses bestehen daraus. Der
NEC bietet einen fast geraden
Durchlauf des Papiers, fiir beson-
dere Zwecke kann an seiner Riick-
seite eine Face-Up-Ablage ange-
bracht werden. Wer diese Option
nicht hidufig nutzt, kann sich die
270 DM, die sie kostet, auch spa-
ren, die Klappe abschrauben und
das Blatt einfach rausfallen las-
sen. An der Vorderseite befindet
sich die Papierkassette, die tiber

zentrierende Fiihrungen verfiigt.
So werden auch kleinere Formate
immer mittig eingezogen. In die
Kassette wurde der manuelle Ein-
zug eingebaut. Praktisch ist, daf3
bei entsprechender Meniieinstel-
lung der Drucker selbst erkennt,
wenn ein Papier dort anliegt, und
es dann einzieht.

Die Einstellung und Bedienung
des Geriites ist sehr einfach - die
Kommunikation iiberdas auch der
deutschen Zunge michtige Display
geht reibungslos vonstatten. Die
Wartung wird im Handbuch gut
beschrieben. Neben dem Tausch
der Belichtungseinheit mufl auch
ein Filz in der Fixiereinheit ersetzt
und einer der Ladedrihte gerei-
nigt werden. Dariiber hinaus weist

ssembler bis | “ascal —
alles steht in ST plus!

Von

Jeden Monat mehr (liber

(07:1)
Datenbanken
DFU

DTP
Emulatoren
Grafik

MIDI
Assembler
Basic

C
Modula-2
Pascal

Eine mit hilfreichen Anwenderprogrammen,
niitzlichen Routinen und umfangreichen
Bibliotheken (Fonts, Clip-Arts, Samples) gibt's dazu!
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das umfangreiche und gut illu-
strierte Handbuch viel Informa-
tionauf. Die Steuerbefehle simtli-
cher Drucker sind ausfiihrlich und
mit Beispielprogrammen aufge-
fiihrt. Das alles findet seinen Platz
in einem DIN AS-Ringbuch.
Positiv ist der relativ geringe
Seitenpreis von 7,9 Pfennigen, der
aus der hohen Standzeit der Car-
tridge resultiert. Bei der Ausstat-
tung an Fonts ist der NEC S60 das
SchluBlicht des Vergleichs. Den
Standard-Courier-Font kennt er
nichteinmal in kursiv. AuBler dem
LaserJet II emuliert er einen Dia-
blo-Typenraddrucker und bietet
den ‘NEC Native Mode’, einen
eigenen Kommandosatz. In der

HARDWARE

HP-Emulation hatte auch er eine
andere Vorstellung vom oberen
Rand, den er gleich zwei Zeilen
hoher setzt als der LaserJet I1. Ob-
wohl er fiir alle Druckmedien gut
geeignet ist, scheiterte der Ver-
such, mit ihm auf Karton zu druk-
ken, bereits am Einzug. Erfreuli-
ches gibt es von der Papierablage
an der Oberseitezu berichten: Sie
hilt Platz fiir viel Papier bereit.
Paradoxerweise bietet uns NEC
mit dem ‘Silentwriter’ das laute-
ste Gerit des Tests. Der Liifter ist
an der Grenze des Ertriiglichen
und bedarf der Uberarbeitung.
Ungeschickt ist die Anbringung
des winzigen Netzschalters an der
Riickseite der Maschine.

Hewlett Packard
LaserJdet lip

Wie der Brother HL-4, basiert der
HP LaserJet IIp auf einer 4-Sei-
ten-Engine von Canon. Dadurch
sind seine mechanischen Eigen-
schaften identisch. Auch hier wird
das Druckgut beim Weg durch die
Maschine stark hin- und hergebo-
gen, so dall besonders Umschlige
zu stark geknittert werden. Aber
auch alle anderen Papiere verlas-
sen den Drucker gewellt und ver-
langen nach waagerechter Lage-
rung.

Die Wartung des HP reduziert
sich ebenfalls auf den Tausch der
Belichtungseinheit, was denkbar
einfach vonstatten geht. Das Hand-
buch ist geradezu vorbildlich, was
die Montage des Geriites betrifft.
Um kleine Storungen zu beheben,
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fiir die Sorgen des tdglichen An-
wenders, hat es die Antworten
schnell parat. Das ist Tradition bei
HP. Allerdings auch, dal dem
Kiufer jegliche technische Doku-
mentation praktisch vorenthalten
bleibt. Wer seinen Ilp program-
mieren will, der kaufe sich fiir 50
DM den ‘Technical Reference
Guide’, der in die hehren Weihen
der PCL-Programmierung ein-
weist.

Leider ist noch ein anderes Pro-
blem von HP-Druckern bekannt.
Das tauchtaber nurbeim Anschluf3
am Atari auf. Denn ein HP-Geriit
mubB - sonst druckt der Atari ins
Leere - partout vor dem Rechner
eingeschaltet werden. Gegen die-
se Eigenheit haben findige An-

Qualitativ ist der NEC zur Spit-
zengruppe zu zihlen. Seine Grafik
ist die beste des Vergleichs, ganz
knapp gefolgt vom Oki. Sie gibt
keinerlei Anlaf zur Kritik. Ledig-
lich bei CAD-Anwendungen
konnte der sehr feine Strich eher
von Nachteil sein. Auch seine in-
ternen Fonts sind sehr fein gezei-
chnet, vielleicht schon zu diinn.
Was den NEC Silentwriter2 S60
zu einer wirklich faszinierenden
Maschine macht. ist seine
Geschwindigkeit. Weni-
ger im Textbetrieb, hier
erreicht er sein Soll von
sechs Seiten in der Minute
nicht ganz. Bei der Ab-
nahme grafischer Daten
arbeitet er jedoch so
schnell wie kein anderes
Geriit. Innerhalb von 1.5
Minuten bringt er fast ein
ganzes Megabyte an Da-
ten zu Papier. Vorausset-

grafik auch hinein, so daB die
kostspielige RAM-Erweiterung
nicht nétig wird. In letzter Minute
erreicht uns die Nachricht, dal im
Rahmen der Modellpflege die
nichsten S60 iiber einen geregel-
ten Liifter verfiigen werden - die-
ser Kritikpunkt ist also bereits er-
hort worden. Der S60 besticht
durch seine hohe Geschwindig-

keit und die saubere Qualitit.

zung istallerdings. daf3 die
Software entsprechend
schnell ist. So setzt er sich
im grafischen Teil der
Zeitmessungen an die
Spitze des Testfeldes. Der
NEC verfiigt von Haus aus
iibereine Speicherausstat-

tung voneinem Megabyte.
Da palBt eine Ganzseiten-

bieter mittlerweile eine kleine Box
zum Aufstecken parat. Dummer-
weise aber wertet der Atari nicht
die laut Centronics-Standard als
‘OnLine’ bekannte Leitung aus.
Ermifbraucht dazu die Busy-Lei-
tung, und das hat fatale Folgen.
Bekommt der HP LaserJet Ilp
ndmlich mehr als drei Seiten Text
aufeinen Schlag, so bricht er wiith-
rend der Ubertragung der vierten
Seite ab und meldet sich fiir mehr

Testbild: ST-Hardcopy - Strichzeichnung

als 30 Sekunden ausschlieBlich
‘busy’. Wihrenddessen druckt er

die ersten drei Seiten, um dann fiir
wenige Sekunden wieder emp-
fangsbereit zu sein. Bis zum Ende
der Ubertragung holt er sich die
Datenimmer nurin Hippchen von
wenigen Sekunden Dauer.

Die BIOS#3-Funktion, die ein
Zeichen auf die Schnittstelle aus-
gibt, wartet aber nur 30 Sekunden
auf den Drucker und bricht dann



HARDWARE

ohne Fehlermeldung ab. E

aber nicht nur das eine Ze
verloren. Bis zur nichsten Ande-
rung des Busy-Pegels bricht sie
jeden weiteren Versuch einer
Ubertragung sofort ab - die Zei-
chen werden ins Nichts gesandt.
Einem Programm, das den Druk-
kerstatus nur vor der Ubertragung
einmal abfragt und dann ganze
Blocke druc hen so Teile ver-
loren. Dagegen hilft nur, vor jedem
zu sendenden Zeichen die Bereit-
schaft des Druckers zu priifen und
ef. darauf zu warten. Das alles
ich Atari die eine

Leitung fiir das ‘OnLine’-Signal
gespart hat. Allerdings fand ich

kein Textprogramm, das auf die-
ses Verhalten des Druckers her-
fallen wire.

Die Bedienung des HP Ilp ist

sehr einfach. D oBen Tasten
aufder Oberseite ermogli-
chen die notigen Funktio-
nen, Voreinstellungen
werden iiber das - recht
kleine - Display, das auch
deutsch spricht,
DaB ernur zum LaserJet 11
kompatibel ist, ist ver-
stindlich, aber bei den
Schriften ist die Auswahl
ebenso diirftig. Lediglich
Courier in zwei GroBen
sowie den LinePrinter hilt
erbereit, istallerdings auch
in der Lage, diese quer zu
drucken.

Bleibtdie Druckqualitit
zu erwihnen. Hier zeigen
sich trotz des identischen
Druckwerks Unterschiede
zum Brother. Die Fontsdes
HP sind recht fett, sie kon-

Kompaktes
Innenleben:
Blick in den
HPIIp

Grafikqualitit zeigt mangelhafte
Schwiirzen, graue Fliachen wer-
den héufig schlierig und zu den
Kanten hin werden gefiillte Fla-
chen dunkler. Ebenfalls fallt ihm
die Grauabstufung schwer.

Die PCL-Testseite zeigte, daB
ausgerechnet der HP einen Befehl

retiert, als es der La-
serJet II tut. Da er bereits in der
Zeile eins drucken kann, beginnt
er auch dort mit der Zihlung der
Zeilen. Ein gesetzter oberer Rand
landet bei ihm eine Zeile hoher als
beim Vorbild.

Der llp ist der kleine Bruder der
Standardmaschine HP Laserjet I1,
und fiir ihn spricht mit Sicherheit
das reichhaltige Zubehor, da
auch von Fremdanbietern g
AuBerdem ist er ein echter Leise-
treter und leicht zu bedienen.

nen nur befriedigen. Die  Testbild: ST-Hardcopy - Strichzeichnung
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OkiLaser 400

Mit dem OkiLaser 400 stellt uns
der japanische Hersteller den
kleinsten Vertreter seiner Reihe
von LED- (nicht Laser!) Druckern
auf den Tisch. Das Geriit ist fast
klassisch gebaut - es hat dabei
Ahnlichkeiten mit dem NEC. Das
Papier wird aus einer geschlosse-
nen Kassette, dhnlich wie bei Pho-
tokopierern, eingezogen und auf
seinem Lauf durch die Maschine
lediglich einmal um 180 Grad ge-
kriimmt. Das ldBt sich dadurch dn-
dern, daB man die Klappe an sei-
ner Riickseite 6ffnet und das Papier
Face-Up ausgibt. Mit dieser Off-
nung erschlieft sich der OkiLaser
das gesamte Spektrum an Druck-
medien. Aufkleber. Umschlige,
alles kein Problem. Der Druck auf
Folie ldft sich sehen.

Einzig der Kassetteneinzug ist
recht pingelig. Papier, das schon

Sanyo SP

In vielerlei Hinsicht ist der Sanyo
SPX-608 eine beeindruckende
Maschine. Beginnend bei den
AusmaBen des Gehiuses. iiber die
22 kg, die er auf die Waage bringt,
bis zu seinem Aufbau. Wie bereits
gesagt, dhnelt er stark einem Ko-
pierer. Die Komponenten seines
Druckwerkes sind von links her
zuginglich und kénnen siamtlich
durch Herausziehen getauscht und
gereinigt werden.

Das Handbuch besticht durch sei-
ne Aufmachung (ein DIN AS5-
Ringbuch) und Ubersichtlichkeit.
Behutsam und gut illustriert wer-
den alle Schritte zum Aufbau des
Geriits erklirt. Ebenso findet die
Wartung einen angemessenen
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einmal durch den Drucker gelau-
fen ist, weist er haufig mit riiden
Papierstaus ab. Positiv fillt die
manuelle Einzelblattzufiihrung
auf. Sie besteht aus zwei zentrie-
renden Fithrungen auf der Papier-
kassette. Wenn ein Blatt eingelegt
wurde, erkennt der Drucker es
automatisch und zieht es als néch-
stes ein.

Das Handbuch zum Oki besteht
aus zwei Teilen. Zum einen dem
Druckerhandbuch, das die Auf-
stellung, die Montage und Inbe-
triebnahme sowie die Wartung gut
illustriert beschreibt. Beim Oki
haben wir es mit einer Maschine
zu tun, deren Bildtrommel nur in
Abstinden von 12.000 Blatt ge-
tauscht werden muf3. Der Toner ist
haufiger fillig und wird einzeln
nachgefiillt. Leider spiegelt sich
das nicht im Seitenpreis wider, da

Platz. Die ist beim SPX-608 nicht
ganz so einfach wie bei den ande-
ren Maschinen. Der Tonerbehiilter
befindet sich in einer eigenen Ein-
heit, das alles mufl beim Tausch
gereinigt werden. Ebenso wie die
beiden Ladungsdrihte, die her-
ausgezogen werden miissen. Da
sich im Laufe der Zeit Tonerreste
auch im Innern der Maschine ab-
setzen, bleiben die Hinde dabei
nicht immer sauber. Leider wan-
dert das reichliche Material kom-
plett in den Miill. Vorbildlich je-
dochist wiederumdie Bedienungs-
anleitung im Innern der Klappe.
Dall der Sanyo SPX-608 fiir
Leute gebaut ist, die es ernst mei-
nen, zeigt sich, wenn man die

ist er der Spitzenreiter. Das zwei-
te, das Benutzerhandbuch, hinge-
gen behandelt mehr die software-
technische Seite. Hier werden viele
PCL-Befehle nur erwihnt, Stich-
wortverzeichnisse fehlen beiden
Werken, und eine gewisse Un-
iibersichtlichkeit wohnt ebenfalls
beiden inne. Trotzdem kommt man
schnell mit dem OkiLaser Klar,
das groBe und gut ablesbare Dis-
play hilft dabei. Zusammen mit
den Folientasten, die einen or-
dentlichen Druckpunktbieten, lift
sich der Drucker gut handhaben.

Neben der Kompatibilitit zum
HP LaserJet II bietet der
OkiLaser auch noch die
Emulationeines Epson FX
und eines Diablo-Typen-
raddruckers an. Seine
Font-Ausstattung kann
sich sehen lassen. Beson-
ders schon: die in zwei
Hohen verfiigbare Times-
Schrift, die zudem propor-
tional ist. Leider ist das
Angebot an quer zu druk-
kenden magerer.

Textdruck zeigt, ist ebenso kein
Anlal zur Kritik.

Der Oki ist zwar eines der klei-
neren Gerite im Test, setzt aber
vor allem beim Papier-Handling
und bei der Druckqualitiit MaBsti-
be. Wermutstropfen bleibt seine
{iberdurchschnittlich hohe Druck-
zeitim Grafikmodus. Lob verdient
der ‘Sleep-Modus’, der ihn nach
einer einstellbaren Zeitspanne
deutlich weniger Geriusch produ-

zieren ldBt.

Von der Qualitit ist wie-
derum nur Gutes zu be-
richten: Die Schriften sind
scharf und mit feinem
Strich gezeichnet. In der
Grafikqualititliegt der Oki
nur einen Hauch hinter
dem Nec - auch an seinen
Druckerzeugnissen gibtes

nichts auszusetzen. Die
Geschwindigkeit, dieerim

Verpackungseinheiten fiir das
Verbrauchsmaterial sieht: In ei-
nem grofien Karton befinden sich
gleich Toner und die entsprechen-
de Einheit fiir 15.000 Kopien.
Durchden giinstigen Preis erreicht
der Sanyo einen relativ niedrigen
Seitenpreis. Die Bildtrommel muf}

Testbild: ST-Hardcopy - Strichzeichnung

gesondert geordert werden.
Leichten Zugang zum Drucker

findetder Anwender tiber das Dis-

play. das in Verbindung mit den

gutzu bedienenden Tasten die Be-
arbeitung des internen Meniis
einfachmacht. Listig ist. den SPX-
608 vor jeder manuellen Papier-
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lieferung davon in Kennt-
nis setzen zu miissen. Das
normale Papier wird aus
einer Kassette, die sich
unten im Drucker befin-
det, eingezogen. Obwohl
das Druckgut so hiufig
gebogen wird, funktio-
nierte der Einzug ein-
wandfrei, wenngleich er
bei welligem Papier leicht
ins Hakeln gerit. Neben-
effekt dieser Anordnung

Das Bedienfeld
des Sanyo

Testbild: Gerastertes Graustufenbild

ist, dal das Gerit sehr
kompakt bleibt.
Zusitzlich zum manu-
ellen Einzug an der Riick-
seite kann auch an der
Front eine Klappe geoff-
net werden. So wird das
Druckgut iiberhaupt nicht

mehr gebogen, und der
SPX-608 druckte klaglos
auf alle Materialien, die
wir ihm boten.

Der Sanyo - das zeigen die
Druckzeiten -findet sein Betiiti-
gungsfeld hauptsdchlich im Text-
druck. Da ist er bei weitem Spit-
zenreiter des Vergleichs - wenn-
gleich bei der Schriftauswahl her-
be Abstriche zu machen sind. Le-
diglich die beiden notigsten Fonts
haterzubieten. Die Schriftqualitit
ist recht fett, man sollte sich mit
feineren Download-Fonts behel-
fen. Die Grafikqualitit verdient
mehr Kritik: schlieriges Grau,
mangelnde Schwirzung und un-
schone Zeiligkeit ziehen sichdurch
alle Bilder. Daran zeigt sich, daf3
der SPX-608 als relativ altes Mo-
dell fiir dergleichen Anforderun-
gen nicht konzipiert ist.

Auch der Sanyo bietet eine Da-
tenkompression ankommender

Testbild: ST-Hardcopy - Strichzeichnung

Grafikdaten. Doch obwohl laut
Hersteller dabei der 1 MB grofie
Standardspeicher auf virtuelle 1,5
MB vergrofiert werden soll, palite
noch nicht einmal das Testbild mit
seinen 970kB hinein. Schade, denn
wenn man fiir Ganzseitengrafik
nichtdie teuere RAM-Erweiterung
kaufen miifite, wire er das billig-
ste Komplettgerit im Test.
Neben seiner beeindruckenden
Textgeschwindigkeit erfreut der
Sanyo SPX-608 mit Details wie
dem von aufien ablesbaren Seiten-
zihler und seinem Handbuch, das
fast ein PCL-Lehrwerk ist. Leider
miissen in puncto Qualitdt - vor
allem bei der Grafik - Abstriche
gemacht werden.
1B
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SOFTWARE

Toss your TOS

oder:

bliihe, Desktop!

Die Zeiten des eintonig grauen Desktops, der e
Arbeitsumgebung eines jeden ST-Besitzers,
sind seit einigen Monaten vorbei. Der indivi-
duelle ST hat Einzug in die Computerzimmer
gehalten. Abwechslung tut gut! Das dachte
man sich auch bei Rosin Datentechnik und

”m
i

Bonben

o

iAlertsynbole

Desktop

L3 :
Mauszeiger X

Zeichensatz

Patches

T0S : Konfiguration ‘I
laden laden

T0S
speichern

Konfiguration
speichern

T0S

auslesen

P t l Prog l
laden beenden

TOS Constrnction

c%: Livaiore 1.0

brachte ein ,,TOS-Construction-Set* auf den Markt. Was sich hinter dieser
abenteuerlichen Bezeichnung verbirgt, soll der folgende Artikel zeigen.

enn Sie keinen TT oder STE ha-

ben, werden Sie das Gefiihl sicher

kennen, wenn Sie schon wieder
auf die eintonigen Laufwerkssymbole
blicken und der ewig gleiche Zeichensatz
Sie nervt. Und wenn Sie den Rechner an-
schalten, dauert es eine Ewigkeit, bis Sie
tatséichlich mitihm arbeiten konnen. Dank
der Fehler im Betriebssystem starten Sie
ndamlich Dutzende von Autostartprogram-
men, die die Fehler ausmerzen sollen. Es
ist einleuchtend, daB} dieser Zustand so
nicht anhalten kann und sich jemand um
die Behebung kiimmern mul.

Nun ist es - wie gesagt - moglich, dem
Rechner mit Dutzenden von Autostart-
programmen die Fehler auszutreiben. Mit
anderen Programmen ist es wiederum
moglich, dem Desktop ein wenig auf die
Spriinge zu helfen - etwa durch neue Icons
(also Laufwerkssymbole oder Miilleimer)
odereinenneuen Zeichensatz. Diese Mog-
lichkeiten haben eines gemeinsam: Sie
sind nur mit residenten Programmen
durchfiihrbar (Programme, die einmal ge-
startet werden und dann im Hintergrund
verweilen) und kosten zusitzlichen Spei-
cherplatz, von dem man bekanntlich nie
genug haben kann.

Die Lésung

Diesem Problem beizukommen, ist ei-
gentlich ganz einfach. Doch wie das nun
mal mit einfachen Losungen ist. kommt
man nur sehr schwer auf sie. Trotzdem
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bleibt es einfach: Alles, was man als Laie
nur schwer idndern kann, kénnte doch
eigentlich durch ein Programm erledigt
werden! Ein solches Programm liegt jetzt
vor: das TOS-Construction-Set in der
Version 1.0. Was mit dem Programm
moglich ist, ist schnell erklirt. Zum einen
lassen sich alle Desktop-Icons auswech-
seln. Damit hat die tigliche Tristheit ein
Ende. Zum anderen lassen sich Patches
am Bestriebssystem anbringen, also Ver-
besserungen von Fehlern oder auch Er-
weiterungen vorhandener Routinen.

Dieser Vorgang ist nun recht einfach,
denn das TOS-Construction-Set ist durch
und durch meniigesteuert. Alles, was man
an Aktionen durchfiihren kann, wird mit
derMauserledigt. Das gehtin diesem Fall
am schnellsten und macht am wenigsten
Arbeit. In Bild 1 sehen Sie die Moglich-
keiten, die das TOS-Construction-Set
bietet. Zumeinen lassen sich die Symbole
fiir Bomben veriindern. Wesentlich wich-
tiger sind jedoch die folgenden Funktio-
nen. So lassen sich beispielsweise die
Symbole der Alert-Boxen ebenso wie alle
Desktop-Icons frei edieren. Wem dann
auch der Mauszeiger noch zu langweilig
ist, der kann seiner Phantasie freien Lauf
lassen und auch diesen verdndern. Zu
guter Letzt liBt sich auch der langweilige
Atari-Zeichensatz gegen einen neuen
auswechseln. In den Bildern 2 bis 4 schen
Sie die Anderungsmaglichkeitenim Uber-
blick.

So geht’s

Um nun sein eigenes Desktop zu erstellen,
benstigt man das TOS als Datei - entweder
als 1x192- (ladbar), 3x64- (EPROMs) oder
6x32-kB-Dateien (ebenfalls EPROMs).
Weiterhin bendtigt man eine Parameter-
datei, in der angegeben ist, an welchen
Speicherstellen welche Dinge (wie z.B.
Icons) zu finden sind. Fir TOS 1.04 wird
diese Datei bereits mitgeliefert. Das ein-
zige, was man nun noch bendtigt, ist das
TOS auf Diskette, das man sich am besten
aus seinem eigenen Rechner auslesen und
auf ein Medium abspeichern kann. Weiter
geht’s, indem man die Funktion 70S
auslesen betitigt. Dadurch sucht sich das
Programm automatisch alle Icons heraus,
die in der TOS-Datei enthalten sind. Ist
das geschehen, ist es an der Zeit, die pas-
senden Icons zu laden bzw. zu edieren.
Zum Laden stehen geniigend Bilder zur
Verfiigung, denn sie werden mitgeliefert.
Natiirlich darf man aber auch jegliche
anderen Bilder benutzen, sofern sie im
Standardformat vorliegen.

Zum Edieren der Icons steht ein ausrei-
chend komfortabler Editor zur Verfiigung,
derleider aber nicht mit Turbo ST funktio-
niert. Hier zeigt sichauch eines der wenigen
Mankos des Programms, denn es besitzt
keine Meniileiste. So mufl man vorher
daran denken, alles abzuschalten und/oder
einzustellen, was man benotigt. Eigentlich
schade, wenn man bedenkt, wie einfach
eine Meniileiste doch zu realisieren ist.



Konfigurationen

Die Konfiguration kann natiirlich auch
abgespeichertund wieder eingeladen wer-
den, um spiitere Anderungen komfortabel
durchfiihren zu konnen.

Nun beschriinkt sich das TOS-Con-
struction-Set natiirlich nicht nur darauf,
neue Icons einzubauen, sondernes istauch
moglich, wichtige Anderungen am Pro-
grammteil des Betriebssystems vorzuneh-
men, allgemein unter dem Namen ,,Patch™
bekannt. Mitgeliefert werden einige Pat-
ches fiir die TOS-Version 1.04 (vormals
1.4), etwa eine Verbesserung der Uhrab-
frage nach einem Reset, Fastload oder die
serielle Schnittstelle, um nur einige zu
nennen. Eigene Patches sind auch recht
einfach einzubauen, denn sie miissen le-
diglich in einer ASCII-Datei abgelegt
werden, deren Aufbau zwar nicht in der
Anleitung beschrieben, jedochrechtleicht
zu durchschauen ist. Die verschiedenen
Anderungen werden in einem Pop-Up-
Menii aufgezeigt und lassen sich hier
selektieren und auch wieder deselektieren.

Wenn alle Anderungen zur vollen Zu-
friedenheit vorgenommen sind, sollte man
sein TOS abspeichern. Hier bieten sich
wieder verschiedene Moglichkeiten an.
So ist es moglich, das TOS als eine Datei
abzuspeichern, die nachherdurchein Lade-
programm nachgeladen werden kann.
Wenn man sich sein neues Betriebssystem
lieber gleich auf EPROMs brennen moch-
te, weil man nicht so viel Speicherplatz
oderkeine Lusthat, dauernd auf das Laden
zu warten, existiert natiirlich auch hier die
Moglichkeit, das TOS als aufgesplittete
Dateien abzuspeichern.

Autoload

Wer nicht die Moglichkeit hat, sich sein
.neu* entstandenes TOS auf EPROMs zu
brennen und gegen das originale Betriebs-
system auszutauschen, kann das TOS auch
nachladen - entweder von Diskette oder
von Festplatte. Dazu muf} die TOS-Datei

SOFTWARE

Auswahl

Auswahl

o
4

Diverse
Anderungs-
maglichkeiten fiir
Alert-Boxen, Icons
und Mauszeiger
werden geboten.

Auswahl
% Y §f“
2 & i +

aber erst nachbearbeitet werden, sie wird
reloziert”. Fiir diesen Zweck liefert Rosin
ein PD-Programm mit, mit dem diese
Funktion problemlos ausgefiihrt werden
kann. Ist diese Arbeit erledigt, legt man
lediglich ein (ebenfalls mitgeliefertes)
Startprogramm in den Auto-Ordner und
die nunmehr relozierte TOS-Version in
das Wurzelverzeichnis, von wo aus sie
beim Neustart geladen wird und fortan
auch resetfest ist.

Das TOS-Construction-Set ist ein inter-
essantes Programm, mit dem man seinem
tristen Desktop noch einmal auf die
Spriinge helfen kann. Lediglich das Hand-
buch verdient einige Schelte. Viele Tatsa-
chen, die man beispielsweise zum Nach-
laden des TOS benétigt. werden einfach
verschwiegen. So ist es unverstindlich,
daf} die Relozierung des TOS nicht mit
einem Wort angesprochen wird. Ein wei-
teres Manko ist die fehlende Meniileiste,

die man aber verschmerzen kann. Eben-
falls unschon ist die fest eingebaute
Fileselectorbox, die sich nicht abschalten
1dBt. Ich konnte mir vorstellen, daf einige
Anwender doch lieber ihre eigene Box
benutzen wiirden. Zu guter Letzt sollten
noch die Fehler abgestellt werden, die mit
Turbo ST auftreten.

Insgesamt gesehen ist das TOS-Con-
struction-Set ein ausgereiftes Programm,
mit dem es problemlos moglich ist, den
gnadenlos tristen Desktop-Symbolen und
-Fehlern etwas auf die Spriinge zu helfen.
Der Preis von DM 60.- ist nicht iibertrie-
ben und kann sich durchaus sehen lassen.

MP
Bezugsadresse:
Rosin Datentechnik
Peter-Spahn-Strafie 4
W-6227 Oestrich-Winkel 2
Tel. (06723) 4978

¢ Sekretdr 359.-DM
SerieaFAX direkt aus lhrem Computer!
Dynamische Adr inclusive Aber Hallo

comtex
Franz-G.Rappl
Gitteweg 3
7801 Bollschweil
Tel: 07633-50784
Fax: 07633-50701

COMPUTERSYSTEME

Héndleraniragen erwunscht

Ansonsten: Textbausteine. Gebiihrenzahler PaBwortschutz, Text
verschiisselung, Logbuch AuBerdem: Programmierbar
Indl. 2400 Baud Modern: 698~ DM, ohne FAX-Funklion: 198.- DM

P ARTWORKS BUSINESS — 395.-om

Das Gestaltungspaket fiir Calamus* Als Fundus und
Ideenieferant Von A wie Aufkleber bis Z wie Nutzenein
bindung. Gebrauchsfertig in Liber 80 CDK-Dokumenten
Umfangreiches Handbuch Layout und Druckvorlagener
stellung mehrfarbig abgebildet

* Calarmus s orgubagenes Waronsocnen dor Fima W

Soarc

279.-0M

PicturesArchiv. die digitale Biddatenbark Ideal zum Verwalten
und Katalogisieren kompletter Gralikbibliotheken

Liest IMG. PAC. DEGAS, Screen TIFF optional Komfortables
Suchen. Selektieren Stichwortliste. Filterfunktion

w“‘?)%wc/(mﬂmn: 998.-DM

Die Kalkulationsgrundlage fiir Druckereien Angebots-. und
Auftragskalkulation. Preiskalkulation fiir Papier. Druckweiter
verarbeitung und Druckmaschinen

Verwaltung der Stammdaten. Rechnungs - undMahnwesen
integriert Umsatzstatistik pro Kunde oder Gesamtumsatz
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Unser System setzt MaBstdbe

in Leistung, Zuverlassigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu héren und natirlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten. Die
ausgefeilte, grafische Benutzerfithrung macht
die Bedienung spielend leicht.

... mit weniger Qualitét sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfiihrungen

SCSI Ultra Speed Drive
* 52MB - 17 ms - 64 KB Cache.....1198,-
* 85MB * 19 ms - 64 KB Cache.....1498,-
*105MB - 17 ms - 64 KB Cache ..... 1649,
*120 MB - 15 ms - 64 KB Cache ..... 1898,
*170 MB - 15ms - 64 KB Cache.....2298,-
*210 MB - 15ms - 64 KB Cache..... 2548 -
SCSI Speed Drive
49MB * 28 mMS .o 1098,-
85 MB = 24 miSkemmmmsmivssanmimss 1398,-
* Wechselplatte SCSI Speed Drive 44..1398,-
Streamer SCSI Speed Drive 155 ........ 1798,-
Einbaufestplatte Mega ST
* SCSI Ultra Speed Drive 52 (LPS)........ 1049 -
* SCSI Ultra Speed Drive 105 (LPS]...... 1498, -

* 2 Jahre Garantie

Vorbildlicher Service

~ prompte Erledigung technischer A
Uberprifungen, Anpassungen und Hard &SOH’
Reparaturen

Service Hotline

Im Falle eines Defektes innerhalb
der Garantiezeit wird die Festplatte
von unserem Zustelldienst United
Parcel Service (UPS) bei lhnen
abgeholt. Die Kosten fir diesen
zusatzlichen Service tragen wir.

Riickgaberecht

per Versand gekaufte Platten
kénnen binnen 7 Tagen zuriick-
gegeben werden.

——Ausgezeichnele:
= fesiergebnisse”
= °© -




Obere Minsterstr. 33 — 35
4620 Castrop-Rauxel
Telefon (02305) 180 14
Fax 324 63

HARD & SOFT
A. HERBERG

ATARI-SYSTEM-CENTER

Festplatten

Hardware

Gehause entspricht in Grobe, Farbe und Design
genau dem des Atari Mega ST

Schnelle Quantum® Platte — mittlere Zugriffszeit ab
15 ms, gerduscharme Aufhangung, stoBgeschitzt

Hochgeschwindigkeits SCSI Host Adapter mit
optimal abgestimmter Treiber-Software 100 %
kompatibel zu Original Atari ST Platten

intern voller SCSI Standard

SCSI Schnittstelle an Geraterickseiten
herausgefihrt

ACSI/SCS! Umschaltung ermoglicht den Anschlufy
an TT, Mac, NEXT etc. iber den SCSI Port

leise Platte, kaum hérbar — keine starenden
Lihergerausche, Gerausch der Festplatte auf ein
Minimum reduziert

Echtzeituhr integriert

Platz fur eine weitere Festplatte vorhanden

64 KB Hordware Cache®

SHUT DOWN Technik — Wechselplatte und
Festplotte kann wahrend des Betriebs softwaremabig
ein- und ausgeschaltet werden

Software

Die mitgelieferte Software ist nach Qualitét und
Umtang einmalig. SCSI Tols setzt neue MaBstabe
Gute Ubersicht, einfache Bedienung, enthalt viele
wichtige Optionen. Die Software ist voll kompotibel
zum neuen Atari Standard (AHDI 3.01) und ist aul
allen Atari ST/TT-Computern loutiahig

SCSI T

Treiber erstitzt samtliche Emulatoren

einfache grafische Benutzerfihrung durch
konsequente Nutzung der GEM-Oberflache

automatische Uberprifung der Sekioren — defekte
Sekioren werden vom Controler verwaltel

Einrichten von bis zu 14 Partitionen (Platten-
unterteilungen)

Partitionen kénnen schreibgeschotzt werden

Booten von jeder Partition — auch von anderen
angeschlossenen SCSI Massespeichern moglich

hohe Datensicherheit durch doppelte Verwaltung
des Inhalisverzeichnisses (FAT) der Festplatte

Speicher-

erweiterungen

Unsere Speichererweiterungen
entsprechen dem neuesten Stand
der Technik. IngenieurmaBiges
Schaltungsdesign, die Fertigung
groBer Stickzahlen ouf hochmo-
dernen IndustriestraBen sowie
ausgefeilte MoBnahmen zur Quali-
tatssicherung setzen einen hohen
Quolitatsstandard, von dem auch
Sie profitieren kannen

Unsere Speichererweiterungen
loufen in allen Rechnern. Durch
gezielte MaBnahmen konnte die
Stromaufnahme und die Storanfal-
ligkeit bei knappem Bustiming
deutlich reduziert werden. Dadurch
kénnen unsere Erweiterungen auch
n Rechnern mit IMP-MMU (bei
IMP-MMU nur gleich grofle Banke
maglich] oder in Atari 1040 ST
problemlos betrieben werden

Unser Angebot umfaft eine
grobe Palefte an professionellen
Speichererweilerungen, die generell
in zwei Versionen lieferbar sind

Die volisteckbare Version ist
kinderleicht einzubaven. Samtliche
Verbindungen der Speicherkarte
kénnen ohne Létarbeiten vorge:
nommen werden. Voraussetzung fir
den Einbou dieser Version ist, daff
im Rechner die MMU sowie der
Videoshifter gesockelt sind. Der
Steckverbinder zur MMU besitzt
natirlich vergoldete Kontakte. Die
teilsteckbare Version ist fir Rechner
mit nicht gesockelten Bauteilen
(Shifter und/oder MMU] und fur
alle, denen das Anlaten von ca. 18
Létverbindungen keine Probleme
bereitet, gedacht

Zum Lieferumfang jeder Speiche:
rerweiterung (bestickt) gehort eine
ausfihrliche und bebilderte Einbou-
anleitung sowie ein Speichertest

programm h wird

Auto-Monitor-Switchbox: AR.S
[Automatic Resolution Selection)
Das Programm wird outomatisch in
der richtigen Auflosung gestartet
(nur TOS 1.0 und 1.2). Mit der
Auto-Monitor-Switchbox kénnen Sie
ber die Tastatur zwischen
Monochrom und Farbmonitor
umschalten oder einen Taslaturreset
durchivhren. Die milgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns mitgelieferten
Routinen Umschaltmoglichkeit ohne
RESET. Zusatzlicher BAS und Audio-
Ausgang. Auto-Monitor Switchbox
59,90 DM, Auto-Monitor Switchbox
Multisync 69,90 DM, weitere
Modelle: von 29,90 DM bis
69,90 DM

Video Interface +: erméglicht die
forbwiedergabe an einem Farbfern-
seher, Monitor oder Videorecorder
mit Videoausgang [mit integrierter
Auto-Monitor-Switchbox-Funktion)
159,00 DM

Neu: Echtzeit-Videodigitalisierer
in 16 Graustufen (Einlesen von
Videosignalen im Computer, kein
Standbild erforderlich). 449,00 DM

HF-Modulator: zum Anschiuf des
Alari ST on jeden gewshnlichen
Farbferseher. Der Ton wird uber
den Fernseher iberiragen
189,00 DM

Festplattenzubehor: wie SCSI
Hostadapter, Einschaltverzoge-
rungen, 1,2 m- DMA-Kabel etc

STTAST II: ermbglicht den
Anschlufl einer beliebigen PC-(XT-)
Tastotur am ST, umschaltbare
Mehrachbelegung der Tastatur-
belegungen, freie Programmierbar-
keit von Makros und Generieren
von Start-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastaturreset, unterstitzt
auch PC Ditto und PC/AT Speed.
149,00 DM Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter + ST Tast Il

jede unserer Speich

vor dem Versand im Rechner stick
gepruft

Sollle dennoch eine Frage offen-
bieiben, 5o helfen Ihnen an unserer
Service-Hotline versierte Techniker
gerne weiter

Modell 1 S: Speicherauirustung
auf 1 MB, voll steckbar,
198,00 DM.

Modell 2: Speicheraufristung auf
2.5 MB, teilsteckbar [beim Mega ST
2 Autrisstung aut 4 MB méglich),
398,00 DM; dto. Leerk. 189,00 DM

Modell 2/4: Speicheraufrisstung
aut 2,5/4 MB, teilsteckbar, Speicher
in zwei Stufen 2,5/4 MB oufristbar
Auch fir Mega ST geeignet,

449,00 DM; dto. ols Leerkarte
249,00 DM

Modell 2/4 S: wie Modell 2/4,
aber voll steckbor, mit vergoldeten
Mikrokonlakten, 498,00 DM; dto
als Leerkarte 289,00 DM

Speichererweiterung for 1040 STE
SIM-Madule auf 2,5 MB
298,00 DM, auf 4 MB 596,00 DM

Disketten-

laufwerke

Diskeftenlautwerke: 3,5-Zoll- und

5,25-Zoll-Disketten-Laufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur

298,00 DM

Abgesetzte Tastatur am ST
T mit Spiralkabel,
Treib e und

Joystickbuchsen eingebout. Compu-
tertyp angeben. 109,00 DM
Towergehtuse: nur Gehause
oder mit kundenspezifischer
Bestiickung ab 349,00 DM

RTS Tastaturkappen: ab
89,00 DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich aul
ROM's im Betriebssystem. Wichtig
Belriebssystem angeben
119,00 DM

HD-Kid: — interne Beschaltung
incl Software zum AnschluB von
HD-(3,5" und 5,25"-)

Laufwerken am ST Keine Zusatz-
schaltung im Laufwerk erforderlich,
69,00 DM

SCSl-Hostadapter — orig ICD
Hostadapter, Advantage+ imit
Uhr] 298,00 DM, Advantage (ohne
Uhr) 269,00 DM, Mikro 249,00 DM
Lieferung incl. DMA-Kabel, ICD-
Software und Dokumentation

Einschaltverzogerung — Ermég-
licht das gieichzeilige Einschalten
von Computer und Festplatte,
Einbau erfolgt im Computer durch
einfaches Aufstecken, Zeitverzo
gerung einstellbar, 49,90 DM

Tastoturkabel Mega ST — langes
Tastaturkabel 2 m) fur den Mega
ST 29,90 DM

Eprombrenner — orig. MAXON
Junior-Prommer, 229,00 DM,
Ep 128K8 incl. Gehause

die besten M e
Laviwerksgehéuse mit kratziester
Speziallackierung. 5,25-Zoll-
Lautwerk (720 KB/1,2 MB} incl

Selfservice Utilities ermaglichen Re
Hardware Coache und ID* per Software
konfigurierbar®

Back vp

Datensiche

Bock Up Einstellungen als Protokoll ablegbar und
wiederaufrufbar

Hard Disk Utility von Application Systems
Heidelberg

Fast File Mover

*nur ULTRA Speed Drive

beige ., 40/80 Track
Umschalter, Software IBM-Atari,
anschiuBlertig 289,- DM, Chossis
Atari modifiziert 198,00 DM, 1,44-
MB-Lautwerk incl HD Interface,
anschluBfertig 298,- DM, 3,5-Zoll
LW incl. beige frontblende mit NEC
FD 1037 oder TEAC FD 235
anschluBfertig 239,00 DM, Chassis
169,00 DM

(Steckmodul), 49,90 DM

Laserinterface Il — Abschalten
des Laserdrucker im Festplattenbe-
trieb moglich. Lieferung komplett
mit Netztell VDE, GS, 79,00 DM

MS-DOS-Emulatoren — MS-
DOS-Emulator zum internen Einbau
ATonce oder AT Speed 399,00 DM
AT Speed Cl 16 — 16-MHZ-Version
mit Sockel fir Arithmetikprozessor
498,00 DM

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an

ATARI Computer
Speichererweiterungen
Festplatten
Wechselplatten
Streamer
Diskettenlautwerke
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Kids
Laufwerkschassis
Monitorumschaltboxen
Videointerface
Videodigitalizierer
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzdgerungen
PC-Tastatur an Atari ST
Towersysteme
Towerzubehor

abgesetzte Tastatur
am ST

RTS-Tastaturkappen
Echtzeituhren
Floppyswitchbox
Lautwerksgehause
Software (PD)
Disketten
Festplattengehduse
Computerkabel
Mega-Tastaturkabel
Eprombrenner
Epromkarten
Laserinterface |l

PC Bridge (STE)
ATonce/AT Speed
AD Speed (ICD)
AT Speed Cl 16
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ATARI System-Center | /ML L=
Computersysteme * = 2%
6300 GieBen Siidanlage 20  Tel 0641/72357 Fax 72371

kzente : :
- WSoftwarevertrisb Bei uns werben bringt
Adimens STplus ....... 314.— GFA-BasicV 3.5 ..
Aditalk ST plus .314.— GFA-Assembler ... 129.—
Tempus Word ... 518.— AT-Speed ... 429.— EWI N N
Tempus V210 ... 108.— Speed-Bridgelll ....... 48.—
Steckbare Erweiterung auf 2 MB 448.— auf4 MB 698.—
SCSI Speed Drive 50, 28 ms, SCSI-Port ...

SCSI Ultra Speed Drive 40, 19 ms, 64 KB Cache ... 1448.—
Preisliste kostenlos!

J_L!(zente Softwarevertrieb

7080 Aalen - Postf. 1672 - Schiehenweg 12
Tel. (073 61) 36606 -Fax (0736136607

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag @ 06151/56057

Vektorschriften & Graphiken
in CVG, GEM v. VEK - Format, aus

9&\\ E Wir schneiden ihre
=
C i SELBSTKLEBEFOLIEN

sEssssssEEsEEEEssEEEEsEEEEs:
sprechen Sie mit uns ! 6‘(
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Teil 2

Visitenkarten
& Briefhogen

Am Anfang war das Logo - oder doch zumindest die Idee desselben. Die Praxis wird Thnen
zeigen, dab gerade Thre Kunden eine ganze Menge ,,konkreter* Ideen von dem Logo haben, das
Sie Ihnen entwerfen sollen. Auch wenn Sie denken, daf sich an dem Entwurf bestimmt nichts
mehr indern lieBe: Thr Auftraggeber wird Anderungswertes finden!

ber er muf} mit dem Entwurf, den

Sie ihm ja verkaufen wollen, oft

viele Jahre leben -und zwar zu-

frieden! Und er will Alternativen sehen,

und aus diesen dann vielleicht wieder Thre

allererste Idee wiihlen. Jedoch ist es dann

seine Entscheidung, und die sollten Sie

ihm immer durch Entwurfsvarianten er-
moglichen.

Die ersten Schritte

Ich will solcheinen Gestaltungsablaufund
die damit verbundenen Uberlegungen
einmal anhand eines Visitenkartenent-
wurfs darstellen. Wie Sie mit solch einem
Entwurf im Calamus eine professionelle
Druckvorlage erstellen konnen, mit der
Ihr Drucker auch etwas anfangen kann.
wird dann im niichsten Monat ausfiihrlich
behandelt (Bild 1).

Der Schriftzug Subito wurde nach der
handschriftlichen Vorlage des Auftragge-
bers bearbeitet und gescannt. Es kommt
gar nicht so selten vor, daf in die Neuge-
staltung einer Geschiftswerbung schon
vorhandenes grafisches Material einge-
bunden werden muf3. Ein Scanner ist hier
also unerliBlich, jedoch reicht einer der
handelsiiblichen ,,Handyscanner™ fiir die-
se Zwecke vollig aus. Zur weiteren Bear-

beitung nun zwei Arbeitsschritte, die Ih-
nen im weiteren Verlauf einiges an Stref3
ersparen konnen. Ist der Entwurf gelun-
gen, werden Sie mit diesem unter Umstin-
den eine ganze Geschiiftspapierfamilie zu
gestalten haben und zusitzlich (das ist
jedenfalls meine Erfahrung) vielleichtauch
noch KFZ-Aufkleber, Tiiten, Prospekte
usw. Im Falle Subito wurde aus dem ein-
gescannten Schriftzug zuerst ein Mini-
Vektor-Font erstellt, der nur aus den 6
Buchstaben besteht (Bild 2). Zu diesem
Zweck benotigen Sie einen Fonteditor
(DMC, Didot). Ich selbst arbeite mit Di-
dot-"Lineart*, einer tollen Kombination
aus Vektorgrafikprogramm und Font-Edi-
tor. Mit ,.LineArt" haben Sie unter ande-
rem die Moglichkeit, Vektorvorlagen zu
erstellen und diese jederzeit als ,.CFN*
(Font) oder ,,CVG* (Calamus-Vektorfor-
mat) zu exportieren, was fiir die weiteren
Arbeiten eine erheblich groBe Flexibilitit
und Zeitersparnis bedeutet. Mit dem ferti-
gen Mini-Font konnen Sie dann im Cala-
mus einfache Schriftvarianten erstellen,
um spielerisch eine erste Entwurfsidee zu
entwickeln. Istder Entwurf ,,abgesegnet*,
das heift, hat der Auftraggeber sein OK
fiir die weitere Gestaltung und den Druck
gegeben, sollten Sie versuchen, das ge-
samte Logo soweit wie moglich als Vek-

torgrafik zu entwickeln. Auch wenn der
Zeitaufwand anfangs etwas grof} ist, ha-
ben Sie so das Logo fiir spiitere Gestaltun-
genin unterschiedlichen GréBen immer in
den gleichen Proportionen vorliegen. Ver-
suchen Sie das mal miteinem Gemisch aus
Rasterbild und Vektor-Fonts!

Nicht unbedingt
identisch

Inunserem Beispiel war innerhalb anderer
Subito-WerbemaBnahmen die Form eines
gleichschenkligen Dreiecks schon vorge-
geben. Es wiire nun aber sicher ganz falsch,
zur Gestaltung der weiteren Arbeiten die-
se schon vorhandene Form einfach auf das
neue Logo zu iibertragen und nur noch mit
den notigen Zusitzen zu versehen - auch
wenn dieses der in diesem Zusammen-
hang hiufig anzutreffende Begriff corpo-
rat identity zu suggerieren scheint. Unter
CI versteht man, einfach ausgedriickt, das
einheitlich gestaltete Erscheinungsbild ei-
ner Firma in allen Bereichen: gleicher Fir-
menschriftzug, gleiches Layout in Bro-
schiiren und Pressemitteilungen, gleiche
Farben usw. Die Farben einer Firma kon-
nen in manchen Fillen sogar einen hohe-
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ren Wiedererkennungswert haben als das
Logo selbst. Sie sollten daher auf allen
Gestaltungen vorhanden sein, auch dort,
wo das Logo selbst gar nicht erscheint.

Die Vorgehensweise fiir die verschie-
denen Subito-Gestaltungen bestand nun
darin, die besonderen Merkmale, oder,
ohne gleich Plato zu zitieren, die den Ge-
staltungsmitteln zugrundeliegende Idee
aufzunehmen und sie auf das jeweils ande-
re Medium anzuwenden. Fiir Subito waren
dies: Liniendreieck. Schriftzug und Farb-
gebung.

Mit dem Logo
auf die Karte

Die einheitliche Gestaltung besteht in die-
sem Fall also in der Verwendung eines
.Liniendreiecks™ und nicht unbedingt in
dessen geometrischer Form (rechtwinklig.
gleichseitig). Genau so. mit etwas Kreati-
vitiit lhrerseits, sollte corporat identity im
Sinne eines einheitlichen Erscheinungs-
bildes auch verstanden werden. Gleiches
gilt fiir die Verwendung der Farbe. Da das
gesamte Logo in Weif3 und Grau angelegt
ist, kommtder Verwendungeiner,.echten*
Farbe. in diesem Fall Gelb, sowieso eine
herausragende Bedeutung zu. Die der
Gestaltung zugrundeliegende Idee war es,
Gelb als ..grafisches Element” zu iiber-
nehmen. und nicht, entgegen mancher
Gestaltungsregeln, die Verwendung die-
ser Farbe auf..i-Punkt™ und .., T-Querstrich*
(so die Farbgebung der Fensterbeschrif-
tung) auch fiir die weiteren Arbeiten fest-
zulegen. Man sollte auch daran denken,
daB} z.B. ein Ladenfenster nicht nur ein
ganz anderes Format zur Verfiigung stellt
als eine Visitenkarte. sondern auch mit
einem vollig anderen Zweck verbunden
ist und somit eine entsprechend andere
Wirkung auf den Betrachter ausiiben soll.
Fiir die Visitenkartengestaltung wurde
aus diesen Griinden das gelbe Rechteck in
die linke obere Ecke der Visitenkarte posi-
tioniert. Das Resultat ist eine ausgewoge-
ne Aufteilung der zu getaltenden Fliche,
wobei durch das Absetzen der beiden Ele-
mente voneinander auch noch ein kleiner
Bruch in der Gestaltung bewirkt wird.
Reine Ausgewogenheit unter homogenen
Gestaltungselementen wirkt langweilig!
Der Pfiff oder das ..Besondere Etwas™ |
das manche Gestaltungen auszeichnet,
wird oft nur durch solch eine Auflosung
der GleichmiiBigkeit bewirkt (Bild 3).
Auf der Riickseite der Karte kann auf
den Schriftzug Subito verzichtet werden.
Das Gleichgewicht wird durch die Posi-
tionierung des Adressenfeldes auf die linke
Seite unten hergestellt. Alle iibrigen Ele-
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GRUNDLAGEN

Bild 1: Der erste
Entwurf

- frisch aus dem
Laserdrucker

SCHMUCK + MODE
78 FREIBURG, KAISER-JOSEPH-STR. 278

Bild 2: Ein Logo-
Mini-Font,
in Calamus

etwas gedreht,
ermaoglicht das
Durchspielen
vieler Entwurfs-
varianten.

Bild 3:

Die Gestaltung
der Visitenkarten-
Vorderseite...

JOSE
7800 FREIBURG
Bita4: | Tel 0761739702
4..!Hld(/-(‘l‘ Inh. Bernhard Peters
Riickseite

mente sind vorhanden: Liniendreick. gel-
bes Rechteck, Schriftzug (Bild 4).
Grundsiitzlich sollten Sie vor Beginn
einer Visitenkartengestaltung genau wis-
sen. in welchen Bereichen diese vorwie-
gend genutzt werden soll. Als reine ..Be-
suchskarte™, auf der lediglich Name. An-
schriftund Telefonnummer vermerktsind,
wie es noch bis vor wenigen Jahren iiblich
war, LBt sie sich selbstim privaten Bereich
kaum noch finden. Anwendung findet sie
zum Beispiel als Werbekarte, zur Lei-
stungsiibersicht einer Firma, zur reinen
Selbstdarstellung usw. Zur Gestaltung
werden die wichtigsten Elemente des

Briefbogens tibernommen: Logo, Name/
Funktiondes Mitarbeiters. Farbgestaltung,
typographische Stilmittel. Auch aufgrund
des kleinen Formats sollten Sie auf der
Visitenkarte nur wenig Schriften in unter-
schiedlichen Grofien verwenden.

Als Standardformat fiir die Grolie einer
Visitenkarte galt urspriinglich DIN A7
(halbe Postkarte). Dieses Format werden
Sie aber kaum noch antreffen: esisteinfach
zu grol3. Heute gilt als MaBstab die Grofe
ciner Kreditkarte, da die fiir sie vorgese-
henen Plazierungen (z.B. in Brieftaschen,
Scheckkarten und Taschenrechnern) sich
dann auch fiir Visitenkarten nutzen lassen.



Dasintegrierte PASCAL-
Entwicklungssystem
fiir Atari ST und TT.
Mit MAXON PASCAL
ist ein Programmier-
paket angetreten,
neue MaBstébe in der Softwareentwicklung zu setzen.
Herausragender Komfort, héchste Leistungsfahigkeit und
Effizienz sowie groBtmogliche Kompatibilitét zu verschie-
denen bestehenden Standards machen diesen Compiler
zu einem Meilenstein flr Softwareentwickler.

MAXON PASCAL ar-
beitet mit UNITs, wo-
durch extrem schnel-
le Durchlaufzeiten des
Compilers realisiert
werden kénnen. Zu-
satzlich ermoglicht
das UNIT-Prinzip den
einfachen modularen

o SieTiRay
O Recursive Fibonac

ran F i ]
srogran Fibonacei (infle]

function fidtn ¢ Lonf Build A1l

begin |
i n ¢ 1 then fib
end

fibtnD);

Destination: Memory XD
Prinary File P

o tangmaty | 6et Info st

begin
Writeln(*Calculate some Fidonacci numbers');
Tf Runfrontenory then
Mriteln(*You can stop a calculation by pressing both shift keys'
Writeln;
repeat
write('Enter nunber :

i readin); writeln;
writeln('Result = fibim)
ntil n = 8

Aufbau von Programmen. Der extrem kompakte und
schnelle Single Pass-Compiler belegt wenig Speicher-
platz, wodurch die Bearbeitung auch groBerer Program-
me erleichtert wird. Die Compilierungsgeschwindigkeit
betragt dabei mehr als 20.000 Zeilen/min. auf einem

WIR SPRECHEN
EINE KLARE SPRAC

Mit MAXON PROLOG 6ffnen Sie
sich die Weltder symbolischen
regelorientierten Datenverar-
beitung. Einsatzgebiete sind u.a.
algebraisches Rechnen (32 Bit-In-
teger-Artihmetik), Experten-
systeme und Rapid-Prototy-
ping. Doch auch ,typische®
ST-Anwendungen lassen
sich mit MAXON PROLOG
verwirklichen, da die Routinen des
Betriebssystems (AES, VDI, GEMDOS,
BIOS, XBIOS) problemlos angespro-
chen werden kénnen.

Voll integri
Prolog-I

Wir sprechen Ihre Sprache!

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/41885

TURBOPOWER FUR ATARI ST/TT

"PRO

normalen ST. Fur ATARI-Profis, die direkten
Eingriff in die Systemablaufe des ST nehmen
wollen, bietet der Inline-Assembler eine opti-

male Schnittstelle zur Low Level-Ebene aus

der komfortablen Umgebung einer Hoch-

sprache heraus. Die schnelle, voll [EEE-kompatible Floating-
Point-Library flr FlieBkommaarithmetik unterstiitzt einfache,
doppelte und erweiterte Genauigkeit von REAL-Operatio-
nen, sowie den mathematischen Coprozessor 68881.
MAXON PASCAL ist weitgehend kompatibel zu Turbo Pas-
cal 5.0 auf dem PG (inkl. GRAPH-UNIT) und unterstiitzt die &4
Programmubernahme von ST-Pascal.

MAXON PASCAL 1.1

DM 259,-

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

MAXON PROLOG eignet sich aufgrund der vielen &
mitgelieferten Quelltexte, darunter die Ent- ;
wicklungsumgebung selbst, auch hervorragend
als Lehr-und Lernsystem. Der 2500 LIPS schnelle

Interpreter kennt alle von

Clocksin und Mellish definier-

G ten Pradikate.

er unverbindlich empfohlener

Verkaufspreis

Auslandsbestellungen nur gegen
Vorauskasse

MAXO

omputer g



Ein Blatt ftir viele
Zwecke: Briefbogen

Wenn Sie bei der Gestaltung einer Visi-
tenkarte noch relativ frei Threr Kreativitit
nachgehen konnen, miissen Sie bei der
Anlage eines Briefbogens einige Normen
beachten (Bild 5), und sei es auch nur,
damit eine Adresse auch nachher im Fen-
ster des Langumschlags noch zu sehen ist.
Das Firmenlogo selbst findet sich in der
Mehrheit aller Briefbogengestaltungen
rechts oben in der Kopfleiste eines DIN
A4-Bogens. Diese Plazierung erleichtert
auch ein Wiederfinden beim Durchblit-
tern im Ordner. Fiir die Schrift einer Brief-
bogengestaltung gilt das Gleiche wie fiir
die Farbe: Die von Ihnen gewihlten typo-
graphischen Mittel gehtren wie das Logo
zum duferen Erscheinungsbild der Firma
und sollten auf allen Gestaltungen An-
wendung finden. Aufgrund der mitunter
recht teuren Mehrfarbdrucke werden in
vielen mittelstindischen Unternehmen
farbig angelegte Briefbogen auch fiir den
Formulargebrauch benutzt. Auch Sie selbst
konnen mit dieser Methode Eigenkosten
sparen, indem Sie in Ihrem Calamus den
Briefbogen gleich so anlegen, daB der
schwarz zu druckende Texterst via Laser-
drucker mitgedruckt wird. Sie speichern
fiir diesen Vorgang die fiir den Schwarz-
druck vorgesehene Seite als einzelnes
CDK-Dokument. Wenn Sie nun ein For-
mularanlegen, z.B. eine Rechnung schrei-
ben miissen, wird dieses Leerformular ge-
laden und wie gewohntausgefiillt. Danach
speichern Sie es mit Datei/sichern unter-...
unter einem neuen Namen, zum Beispiel
der Rechnungsnummer, ab. Mit diesem
Verfahren haben Sie das Leerformular
immer auch leer zur Verfiigung.

Die weiteren Informationsfelder des
Briefbogens (Telefon, Adressen, Bank-
verbindungen) konnen Sie beliebig pla-
zieren. Ublich ist hier: unter das Logo
oben rechts oder in die FuBleiste. Fiir den
Zahlensatz von z.B. Telefon und Bank-
verbindung gibt es aber dennoch einige
Regeln, die Sie aus Griinden der besseren
Lesbarkeit beachten sollten.

GRUNDLAGEN

Heftrand: 2cm

{Adressenfenster: 85cm

Bis zum Adressenfenster:
4,7cm

Adressenfenster: 4,5 cm;
davon O,5 cm fir obere ‘

Absenderleiste

i':'.ié;zllmarke: 105mm

Lochmarke: 148 mm

2. Faltmarke: 21I0mm

Bild 5: Auf das richtige Maf gebracht, papt Ihre Gestaltung auch in jeden Briefumschlag.

Telefonnummern: werden bei mehr als
3 Ziffern, von hinten angefangen, in 2er-
Gruppen unterteilt. Bankkonten: von hinten
in 3er-Gruppen. Bankleitzahl (hat immer
8 Stellen): von links in 3er-Gruppen, am
Schluf eine 2er-Gruppe. Postfach: von
hinten immer in 2er-Gruppen.

Jetzt aber Schluf mit den Formalititen!
Im niichsten Monat werden wir uns nach
Typographie und Satz endlich mit der
Bearbeitung unserer Dokumente fiir den
Druck beschiiftigen: Das Aufbereiten der
Dokumente fiir die verschiedenen Druck-
verfahren, Nutzenerstellung fiir Aufkle-
ber und Visitenkarten, Vorbereitung zur
Filmbelichtung, DTP-relevante Unter-

schiede im Sieb- und Offset-Druck: mit
dem notigen Wissen zur Druckvorla-
generstellung lassen sich nicht nur Frust.
sondernauch eine Menge unnétiger Kosten
sparen.

Ich méchte Sie auch jetzt noch einmal
bitten, mir Ihre Fragen und Anregungen
zukommen zu lassen. Im 4. und letzten
Teil dieser DTP-Grundlagen werde ich
auf Anwenderfragen und -probleme aus
der DTP-Praxis eingehen - also ran an die
Tasten!

Jiirgen Funcke
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ideArt, Reiskirch

TEL: 0641 — 72357

incl. Cartridge

\

1

gunstige Paketpreise
FAX: 72371

Angebot

VORTEX DATAJET

Festplatte 130 MB mit
Wechselplatte 44 MB

3295, -

Es gibt
Software,

die weitermacht

wo andere
aufhort.

CRANACH ist eingetragenes Warenzeichen der Firma tms
2 DMC

ATARI it ongetragenes Warenzoichen der Firma ATARI
‘GEM ist eingeragenes Warenzeichen der Firma Digtal Research

SKTOP

b

£/

PUBLISHING —

- EPSON Print— Technlk v.a.

Laserdrucker

— ATARI,
DTP Software

— DMC, 3K, TmS v.a.

8400 Regensburg
Cranachweg 4
Tel: 0941-95163
Fax: 0941-991236

Computersysteme
6300 GieBen

Siidanlage 20

HP, NEC, Mitsubishi

ATARI System—Center

Sudio

tms CRANACH® Studio

Das erste Programm flr die echte
Bildverarbeitung (EBV) in Grauton
und in Farbe auf ATARI ST und TT.
Lauffahig auf SM124, SM194 und
allen GEM®-Farbgraphikkarten.

Uber 16,77 Mio. Farbténe und/oder
256 Graustufen. Beliebige Wand-
lung zwischen Grauton-, Bitmap-,
Farbgraphiken; mit Vektor-Modul

auch Vektorgraphiken. In der EDV-
Welt einmalige Moglichkeiten. Kom-
patibel zu vielen Programmen (z.B.
CALAMUS®, tms VEKTOR®). Um-
tausch von tms CRANACH méglich.
Weitere Informationen erhalten Sie
nur bei lhrem ATARI® EBV-Fach-
handler oder direkt bei tms unter
Angabe des Kennwortes 'BN113".
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Philatelie verwaltet Briefmarken-
sammlungen. Zeigt Umfang und
Wert der Sammlung anhand der
gultigen Katalogpreise. Das Pro-
gramm listet Einzelmarken und
Satze (s/w, MB, S)

Tribu 1.5 ist in dieser Version
auch zur Verwaltung von Aktien-
depots geeignet (s/w).

sasttacn L0
e

Karteye 3.0 verwaltet Daten al-
ler Art auf professionelle Weise.
Makrofunktionen,  Maskeneditor,
Serienbriefe und zahlreiche Daten-
masken werden mitgeliefert (s/w)

Software 1.0 dient der Eingabe
und Verwaltung von Diskinhalten.
Bei IMB Speicher werden ca.
10.000 Eintrage erfaBt. Gute Ge-
staltung und einfache Bedienung
zeichnen das Programm aus (s/w)

cosserre s coo worrts LT

Cassette 3.8 bedruckt Caset-
tenhillen auf einfache Weise. Vie-
le Programmfehler der Version 3.7
sind jetzt behoben, die Anpassung
an beliebige Drucker ist moglich
(ST/TT, s/w)

FrEEEEEE

Das FuBball Studio verwaltet
Tabellen der FuBball-Bundesliga
auf durchdachte und vielseitige
Weise (s/w)

Sporttabelle enthalt die 1. und 2
Bundesliga, Saison 89/90 (s/w)
Uni-Liga 1.6 dient der Verwal-
tung sémtlicher Sportligen, sofern
keine Kommastellen in Ergebnissen
verwendet werden (s/w)

]
L) q
o -
o

‘

Eiskalt ist ein Actionspiel mit
100 Ebenen, von denen die ersten
1 trei spielbar sind (s/w. J, S)
Newtris 2.0 verbindet Tetris und
Columns in einem gemeinsamen
Programm, das auch als Accesso-
ry laufféhig ist (ST/TT, PRG/ACC).

down 1.0c spielt Tetris mit erwei-
tertem Funktionssatz, 4 bis 20 Fel-
der Breite, drei Varianten und einer
interessanten Gestaltung (s/w)
Pack den Sack macht den
Spieler zum Milliondr, indem er
Geldsacke einsammelt und in ei-
ner Tonne deponiert (s/w).

A Maze zeigt ein sehr schon ge-
staltetes 3D-Labyrinth, in dessen
Gangen der Spieler nach Ballen
suchen soll. Unkomplizierte Maus-
bedienung (s/w)

Catch’Em 1.4 ist voller Wirmer,
die sich Uber den Bildschirm be-
wegen und vom Spieler eingefan-
gen werden sollen (ST/TT)

Giro-STB 1.9a erledigt den be-
leglosen Zahlungsverkehr, samt
Datentbernahme aus Fibu und

Kalkulationsprogrammen. PaBwort,
Wildcard-Suche und viele weitere
Funktionen (Platte oder 2 Floppies)

Ask Me 2.0 ist ein hierarchiches
Informationssystem fUr Faktenwis-
sen aller Art: Vokabeln, Schallplat-
ten, Daten und vieles mehr. Ask
Me verarbeitet Bilder und Blocke,
es eignet sich daher auch als Lern-
system und Grafikabenteuer.

Ostern zeigt an, auf welches Da-
tum der Ostersonntag fallt, von
1700 bis 2199

Konditionstest 1.1 ermittelt die
derzeitige Kondition anhand von
Pulsmessungen vor und nach kér-
perlicher Betatigung (s/w)

<o EETIETR oracker_Gatisees

AutoKost 2.5 verwaltet Termi-
ne und Kosten die bei Betrieb und
Wartung lhres Fahrzeugs anfallen
(ST/TT, s/w)

AUA beinhaltet eine Heilkrauter-
Datenbank, die wirksame Gegen-
mittel zu den verschiedensten Be-
schwerden bereithalt (s/w).

Konto 2.1 verwaltet Daverauf-
tradge, Soll und Haben Buchungen
von Giro und Sparkonten (s/w).
Astro 1.3 enthalt alle Funktionen
zur Herstellung eines Radix Horo-
skops (s/w)

HFER Qater Rechuen Ausgabe

Hiipfer 4.0 berechnet Grafiken
aufgrund der einzugebenden Wer-
te a, b und c. Algorithmus aus
Spektrum der Wissenschaft, viele
neue Funktionen (ST/TT).

iN\=

Chaos-Studio 1.0 berechnet
viele herrliche Bilder: Pickover
Mengen, Apfelmannchen, Psycho-

Besonderheiten:
= Lauft nur in Farbe
siw Lauft nur monochrom
E9O = Lauft auch mit Emula 51
von Diskette 2090.
in englischer Sprache

= Joystick notwendig
=1MB RAM erforderlich

= Shareware

= GFA-Quellcode liegt bei
= Kontaktkarte eingebaut

Bilder, Mandalas usw. Einfache Be-
dienung, ohne Parametereinga-
ben. Hohe Geschwindigkeit (s/w)
Drachen 1.1 zeichnet Fraktale
der Dimension 1 und 2, speichert
und druckt sie bei Bedarf als Po-
ster aus (s/w)

Funktionsinterpreter 1.3a
Uberprift die korrekte Eingabe
von Funktionen und berechnet de-
ren Wertetabellen (G)

Def2Lst 1.4 wandelt DEF-Datei-
en des KRSC 22 in LST-Files fur
GFA-Basic 3.XX (ST/TT)

B-Shell 1.8 vereinfacht den Um-
gang mit GFA-Basic und diversen
Hilfsprogrammen

ENSONIQ dient dazu, ENSONIQ-
MIRAGE-SOUNDDISKETTEN mit an-
genehmen Aufklebern zu verse-
hen. Druckt auf LCIO, NEC P6 und
Kompatiblen (s/w).

ASMxxx 1.1 ist ein Assembler,
der in speziellen Version unfer
GEMDOS und DOS eingesetzt wer-
den kann. Gute Dokumentation al-
ler Programmiteile (ST/TT/DOS)

Filecomp 2.2 prift beliebige
Dateien auf Unterschiede und er-
laubt das Editieren dieser Datein in
begrenztem Umfang (ST/TT, s/w)

ZPrint 1.8 drucki ASCIl Textda-
teien auf samtlichen Druckern

Lauft in dieser Version als PRG und
Accessory (ST/TT/KAOSDESK).

WakeUp ruft den Laserdrucker
ins Leben zurick, wenn er nach
dem Zuschalten nicht drucken will

HP-Desk Hardcopytreiber fur
den HP-Deskjet

Notiz 2.9 nimmt Notizen und
Ideen auf, speichert und druckt sie
bei Bedarf aus (ST/TT)

RamFrei 3.2 zeigt den freien
Speicher an. ST- und TT-RAM wer-
den getrennt dargestellt (ST/TT)

Super Boot 6.0 |adt AUTO Pro-
gramme, Accessories, GEM An-
wendungen und BegriBungsbild-
schirme - im Degas, NEO oder
TNY Format - beim Systemstart
Das Programm bietet PaBwort
Schutz gegen unerlaubte Zugriffe,
arbeitet mit dem Switcher “Revol-
ver” zusammen und 1aBt sich mit
dem beiliegenden Construction
Set sehr leicht einstellen

STRESOR schlieBt den ST ab



und 1&Bt nur den Inhaber des
PaBworts an sensible Daten und
Programme (s/w)

Sokrates 1.0 belegt die Tastatur
mit Altgriechisch, damit viele an-
dere Programme diese Sprache
schreiben und verarbeiten kénnen
Kompatibel zu vielen Text und
Lernprogrammen.

MstrMind 1.0 spielt als Pro-
gramm oder Accessory auf Atari
ST und TT.

RDDI paBt die Einstellung des
Desktops optimal der gewdahlten
Auflésung an.

sesoure:_nse b

bt dérescenproprincie

h
en

Das Adr progra
ist ein kompakt gestaltetes Acces-
sory, das seine Adressdaten an

Textprogramme  Ubergibt, Daten

ver und entschlUsselt

SideKick ist das Taschenmesser
fOr den TT. Viele nitzliche Funktio-
nen warten im Hintergrund (G, TT).
SCRSAV-H schont den TT-Moni-
tor TTM194, indem es ihn nach ge-
wisser Zeit dunkel schaltet (G, TT)

s s ? Wil
Sternzeit berechnet den Ster-
nenhimmel anhand der Daten
von ca. 300 Sternen, mit 1/10 Mi-
nute Genauigkeit (G, s/w)

Die Erde ermittell Tag und
Nachthélften der Erde, zeigt Son-
nenauf und untergang an (f, s/w
& GroBmonitor)

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 84 Seiten und 10.000 Auflage. Bei Inrem Pool-Héndler.

ey

=

World 1 enthalt tber 100.000
Erdkoordinaten, mit einer atem-
beraubenden  Auflésung.  Disk
2220 wird benétigt (1, s/w, G).

World 2 enthalt Gronland, Nord-
und SUd-Amerika. World 2 ist nur
mit Disk 2219 verwendbar.

Mondkugel zeigt die Oberflache
des Mondes in dreidimensionaler
Darstellung und Rotation, inklusive
Mondrickseite (f, s/w, GroBmoni).

Ritzel 1.0 berechnet Uberset-
zungsverhdltnisse einer Fahrrad-
Kettenschaltung und stellt sie gra-
fisch dar. Ritzelkombinationen kén-
nen optimiert werden (s/w).

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Verdffentlichung
auf den Disketten 2221 - 2230. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

-Anbietern:

Die vorgesteliten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden P

B.LT.S.
JagowstraBe 17
1000 Berlin 21
030 / 3938203

HD-Computertechnik
Pankstr. 61
1000 Berlin 65

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405 / 6809

H. Richter Distributor
Hagenerstr. 65
5820 Gevelsberg
02332/ 2706

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

07191/ 1528-29 od. 60076

Simonis Computersysteme
UbostraBe 55

8000 Miinchen 60

089 / 8632609 (ab 18 Uhn)

Schick EDV-Systeme
HauptstraBe 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

030 / 4657028-29

™ -Druck&C INTASOFT
Grambeker Weg 40 Nohlstr. 76

W-2410 Molin 4200 Oberhausen 1
04542 / 87258 (abe U 0208 / 809014

bestimmungen der verwendeten PD und Shareware.

3 '/, SOFTWARE Eickmann Computer Wacker GmbH
Wendenstr. 45 In der Rémerstadt 249 BachstraBe 39
3300 Braunschweig 6000 Frankfurt 90 7500 Karlsruhe 21
0531/ 13624 069 / 763409 0721/ 554471

IDL Software
LagerstraBe 11
6100 Darmstadt 13
06151/ 58912

Die Zusammenstellung der PD-Pool 2000er Serie unterliegt dem Investitionsschutz: Die
Serie darf in der vorgestellten Form nur von den hier angegebenen Pool-Teilnehmern ver-

kauft werden. Im Interesse der PD-Programmierer beachten Sie bitte auch die Nutzungs-

=PD-Express= J. Rangnow
Ittlinger StraBe 45

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
0761/ 56433

PDST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20 / PF 24
A-1035 Wien

0222 / 75-27-212

GUBLER-COMPUTERS
Spalenring 75

CH-4009 Basel

061/ 239871

Wir suchen noch Fachhéandler und PD Anbieter, die sich an Anzeigen und Messen beteiligen mochten. Tel.: O6151 / 58912, Herrn Schultheis verlangen

Scheck Uber DM

[]
[]
L]

2151 | 261 | 271 | 2181 | 2191 |2201 | 221l

Per Nachnahme. Nur Inland!
(zuzuglich DM 6, Nachnahmegebihr)

2152 |2162 |2172 |2182 |2192 [2202 | 2212

2153 | 2163 | 2173 | 2183 [2193 [2203 | 2213

2154 |2164 | 2174 |2184 |2194 |2204 | 2214

2155 |2165 | 2175 |2185 |2195 [2205 [ 2215

2156 |2166 | 2176 |2186 |2196 [2206 | 2216

2157 | 267 | 2177 | 2187 | 2197 |2207 | 2217

2158 2168 | 2178 |2188 |2198 [2208 | 22i8

2159 | 2169 |2179 |2189 |2199 [2209 | 2219

160 2170 (2180 [2190 R200 (2210 (2220

liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs-
und versandkostenfrei (Ausland. Bitte Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers).

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der PD Szene, mit Komplettkatalog
der 2000er Serie und Top Tausend PD Liste. DM 2,50 liegen bei.

Diskpreis: DM 8,- *

S 60,-* / sFr 8,-

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse:
(Die neu vorgesteliten Diskelten 2211-2220 sind ab 15.04.91 lieferbar.)

SIC 4/91

Gewiinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



JEEnkxuzﬁgﬁihrer

Hier finden Sie Ihren
Atari Fachhdndler

COMPUTER-
iz TECHNIK oHG

::/segacg\; | “Je Disk™)

e
|Uber 5000 PD-Disketten verfiigbar!
:‘l B. ACS, AMIGA WICE. AMIGALIBDISK, ANTARES, AUGE 4000,
iAUﬂRlA, BAVARIA, BE. AMI, BRUNOSOFT, CACTUS, CHEMIE
1 CHIRON, ES-PD, FAUG, FRANZ, GERMAN, GET IT, KIRSCHBAUM,
{ MIDI-PD, QASE. OLLIS GAMES, PANORAMA, PAXUM. PFALZ
{ PUDOMIX, R-H-S. RPD (=CAM), 6 2 6, SCHATZ. S-DREAMS,
| TAIFUN, TAURUS, TBA G, TIGR, TIME. TORNADGCS, UGA, u.a

| und natiirlich simtliche KICKSTART-PD's!

Speichererweiterungen

| Diskettenlaufwerke
 Festplatten & Turbokarten
‘ Anwendungssoftware

| Disketten GroBhandel

| Fachliteratur & Zubehor

| Desktop Video/Publishing
i Reparatur Service

1000 Berlin 1000 Berlin

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTERSYSTEME

chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

'HD COMPUTERTECHNIK oHG
PankstraBe 61
1000 Berlin 65

! Tel.:030/465 70 28

REPARATUR WERKSTATT
' 1000 Berlin 65 - Pankstr. 42

SERVICE STATIONEN
1/44, Lahnstr. 94, Tel684 48 31

11/20, Schinwalder Str. 65, Tel:375 60 13

COMPUTERSYSTEME

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

MonchstraBe 8 - 1000 Berlin 20
030/786 10 96
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B @ Steglitz SchloBstraBe
(<] 030/79001-418

1000 Berlin

COMPUTERSYSTEME

chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
030/786 10 96

Iy,
r a‘!’g‘r%puters g.m.b.h.

\ u. a alphatronic. atari, commodore.
dai, epson. sord mit pips. nec
hard-/software nach maf —
servicetechnik

Kurfurstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)

Telefon 030/8911082

Mangoldt — Weidlich — Co GbR

Computer — DTP — Sat-Aniennen

StraBmannstraBe 46
O -1034 Beriin

Tel. 67450 56 (10— 16™)
Anufoeantwerler 5889749

2000 Hamburg

Planen ¢ Beraten ¢ Realisieren

[ HABA  ATARI
by e Fachhandler

MinsterstraBe 9, D—2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 19 09-0
Telefax 040/56 19 09-80

G.M.A.
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center

in Hamburg.

Telefon: 040 /2512 415-7

3 thre Tir zur
N harstadi-

4 compuier—center g

;' bardware-software-problemiiisungen gy .

PLAYSOFT-STUDIO

chlichting

...die etwas andere Spielerei

PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH

BERLINS NEUE DIMENSION FUR
COMPUTERSPIELE

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
030/786 10 96

DTP u. Werbeservice
Soft- und Hardwareversand Vi
s;é;c;{i/k"
Berner Heerweg 512 ', //
2000 Hamburg 72 /7
Telefon (0 40) 6 44 06 68

2000 Norderstedt

Viola Jaap

N

20

Ulzburger Str. 2
2000

Tel 040/52730 47
Norderstedt




Sienknecht

Birokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°-18° und Sa. 9°°-13°°

2210 ltzehoe

e Gnrggypggladan

Inhaper Ulrich 8

Coriansberg 2 - 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel 1 TEL O431/54381 FAX 541717

/< ZINEIRE

FaulenstraBe 48—52

2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-26145

3000 Hannover

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST-  BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOVER 1

TEL. 0511 - 32 64 89

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511-3267 36

COMPUTER- |
TECHNIK oHG |

4010 Hilden
4010 Hilden o
Weide

Fax: 02103/31820
IFndustrieberatung

eldstr 2 - Tel.. 02103/5927-9

Ladenlokal ELEKTRONIK
Gutn-Matior St 42 44 s

d
Regerstr 34 - Tel. 02103/41226

DTP - Center
CAD - Studio

Satzbelichtungen
Schneidplottersysteme

Wir fiihren Salzbelichter, Entwicklungseint
or, (S

reiten, GroBbild
2y he

ner. Linotype Business Center O ySte T

'HANNOVER |

Public Domain Service

'Hardware & Zubehor

;i Fachliteratur

| Hildesheimer Str. 118
| 3000 Hannover1 |
LTel:: 0511/809 44 84 |

3400 Gottingen

Biiroeinrichtungs-Zentrum

iederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 — Tel. 0551/3857-0

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

EllerstraBe 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain IrenenstraBe 76¢

Atari Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

BERNSHAUS cnon
Biirotechnik — Biirobedarf
CacilienstraBe 2
4000 Diisseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81

4150 Krefeld
NEERVOORIT]|.

Kommanditgeselischaft

Computer- Hard- & Software
Ein- & Mehrplatzsysteme
Komplettlésungen

4200 Oberhausen

Redakteur Spectre 128

o & M far TOS, DOS, UNIX,

A MAC, AMIGA und

‘{&m andere Systeme

i by COMPUTER MAI

dBMAN-Vertretung fur NRW und BENELUX
ISYS-COMPUTER GbR

Tel.: 0208/655031 - Telefax: 0208/6509 81
Max-Eyth-StraBe 47 - 4200 Oberhausen 11

4320 Hattingen

ur Zukunft:

\hre Tur z

KARSTADT ——EBﬂteF
Eﬂmputef prob\em\‘osungen

\ hardwaretsoﬂware-- e
robe Wellstr. \B—Z\l.'Te\elnn 023

(€] hattingen. G

4430 Steinfurt

C BS GmbH

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 « 4500 Osnabriick

Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 76 66
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

411991 77 65



4520 Melle

COMPUTERSYSTEME
4430 Steinfurt Tel. 02551/2555

HaferstraBe 25 4520 Melle
L Tel.: 05422/44788

4600 Dortmund

4 )
Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhéndler

4600 Dortmund 1, GuntherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84

city-elektronik

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (0231) 54391

cc Computer Studio GmbH

[E Atari-Systemfachhandler J
Ty PCsvon Tandy

[.— Schneider Peacock
g Drucker von
Elisabethstr. 5 Star Brother NEC

4600 Dortmund 1
Tel 0231/528184 Tx 822631 ccesd Fax 0231/528131

4650 Gelsenkirchen

JN\. Deskiup Pubishing Genter

COMPUTERSYSTEME wv.
ANWENDUNGEN

Huttenstr. 56
enkirchen

4650 G
271584

Telefax. «020 584
lelefon. <0209, 203420 / 23308

puiry gy '7
‘Ill a&nd / i

aofikprogramme |
*

scht

TECHNOBOX-CAD Gr
G

GroBmonitore Spezromnpossungen]

Festplatten RETOUCHE
Schneidplotter 16 MHz |
Modem Digitizer Tower

Tagen erwl
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4650 Gelsenkirchen-Horst

5600 Wuppertal

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4708 Kamen

4800 Bielefeld

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106 —108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
AuestraBe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/ 2624

5253 Lindlar

System-Center

Rheinstr.15
D-5253 Lindlar

Tel. : (0 22 66) 4114
4038

EL w INDUSTRIE

5500 Trier

lﬂ burocenter
GuterstraBe 82 - 5500 Trier
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

+M|EGABYTE+
COMPUTERVERTRIEBSGESELLSCHAFT MBH

Nordstr.57

Kleiner Werth 18 5630 REMSCHEID 1
5600 WUPPERTAL 2 Tel. (02191) 21033
| Tel. (0202) 592064  Fax (02191) 21034

5650 Solingen

A tari System Center Solin%\

Wir bieten Branchenlésungen,

z.B. fiir @M’f PMWA’M

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1
Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

Bei uns werben bringt ¢

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

/J\ ATARI

wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Telefon (02331) 73490

6000 Frankfurt

WAIZENEGGER
Buroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéandler !

z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fur Atari
ST und Mega ST, Zusatzaufristungen fir Ihre Fest-
platten bis 110 MB, Umristung Ihres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fur alle Auflésungen,
Slotkit far PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409




6100 Darmstadt

6400 Fulda

7100 Heilbronn

Heim
Biiro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

6120 MICHELSTADT

1ER & <
N & ¥
sO% ¢
O 9] ,;5
[®) == ™ o\
o, \J Q.l (\Q
“o .CHWAR’L(‘ ‘bov
‘Chejstadt”
JL ATAR ST/IT/PC
PORTFOLIO

Drucker F 19° i
Software Speichererweiterungen Zubehdr

Tel. 06061/73601

6204 Taunusstein )

FAX 06061773602

COMPUTER-CENTER
der e

—SYNTHESIZER 1

: _sru_nlo; ]
ZEt \ATARI
SYSTEM-CENTER

y
6204 Taunusst: Neuhof « gebiet Tiebgewann
Georg-Ohm-StraBe 10 Tel. 06128/7 30 52 «Fax7 30 53

COMPUTER « DTP
KEYBOARDS « MIDI
SOFTWARE
ZUBEHOR
EIGENER SERVICE

RN

6240 Kdnigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

PAUL
... das Zentrum
;aer Burowelt ...

DTP-Center » Salzgasse 6 * 6250 Limburg ]

& 06431/5004-0 * FAX 06431/5004-10

)

Bei uns werben bringt ¢

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon (06 61) 492-0

6457 Maintal

LANDOLY - COMPUTER lE

Beratung - Service c j
Jl\ Verkauf - Leasing fe@lf“ ’
ATARI Finanzierung

6457 Maintal-Domigheim Robert-Bosch-StraBe 14
Tel. (06181) 4 52 93 Fax (06181) 43 10 43
Mailbox (06181) 4 88 84 Bix *2 98 99#

Computersysteme
GmbH

6520 worms - FriedrichstraBe 27

Telefon 0 62 41/67 57-58

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06 21- 52 55 96

6720 Speyer

' 3

Cormputer
MATARI Desktop Publishing Center

Vom Portfolio Gber ST bis zum TT alles
lagermaRig und vorfahrbereit auf 10 Anlagen!
3K « DMC - Eizo * NEC * Protar * Spectre « Vortex

6720 Speyer + Auestr. 20
Tel. 06232 / 32435 - Fax 41398
Mo -Fr.9-12u. 15-18.30, Sa. 9 - 14 Uhr

. J

7000 Stuttgart
alliger -

E o CO Personal
'm Computer

Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 7143

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

. Computer-Welt
Am Wollhaus 6

Q
e 7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

7150 Backnang

(o]

3

puter-Fans finden bei uns alles von:

5|8
2l
=
c
Sl
[71E
o|e
SOle
glt
Dl o
o>

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag & 06151/56057 EUF

7312 Kirchheim/Teck

uterfachhndel

AlleenstraBe 66

7312 Kirchheim/Teck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

7475 MeBstetten

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

Im O I TCOmG O T
HEIM + PC-COMPUTERMARAT

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - HauptstraBe 10 - 074 31/6 12 80

, 7500 Karlsruhe

MKV GMBH

KriegsstraBe 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613 |
J

ERHARDTAm Ludwigsplatz

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 1 - Tel. (07 21) 1608-0

411991 S 67



7700 Singen

i o
Udo NMiefer
Computersysteme,
RingstraBe 4
Telefon (07731) 68222

7750 Konstanz

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Rheingutstr. 1 » © 075 31-2 18 32

7800 Freiburg

DUFFNER COMPUTER
Habsburgerstrafie 43
7800 Freiburg
Telefon 0761/56433
Fax 0761/551724

7890 Waldshut-Tiengen

[

=il il =&\
rervice gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

7918 lllertissen

pidCech gmioh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

8000 Miinchen

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER - SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L

EURO INDUSTRIE-PARK + 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/ 31 81 95-0 - TELETEX 89 83 41

8000 Minchen 2
98 01

hLudLUigj

68 ST 4/1991

8000 Miinchen 8500 Niirnberg
Y L Y f"-'.:."{ -
1 37550,
schulz computer ¢,=hlb N

SchillerstraBe 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 5973 39

Beratung - Verkauf - Kundendienst

8032 Grafelfing

Pasinger Strafle 94 8032 Grifelfing
elefon 089 - 8548823
Fax 089 - 8541764

8150 Holzkirchen

(T o

[ | MUNZENLOHER |, /
l: 1t GmbH Jj

1 1 Tolzer StraBe 5 * 8150 Holzkirchi

i Tel (08024)1814 * Fax-(0802: 3
%4

m;ﬂxm SCHNEIDER-NEC Hard- und
PANASONIC-PHILIPS  Software in
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR |Auswahl

| Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8200 Rosenheim

COMPUTER + BUROTECHNIK
Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
(

Fax (08031 ) 1 53 34

8400 Regenshurg

WITTICH

COMPUTER GMBH <. -
Luitpoldstr. 2 R
8400 Regensburg

Tel. (0941) 562530
Fax (0941) 562510

WITTICH
COMPUTER GMBH /~ -

Tulpenstr. 16
8423 Abensberg

T 09443/453

e iy -'\ v, hib Computer GmbH
1~
- Aub. Bayreuther Str. 5759
£~ 1 D-8500Nimberg 10
e, Telefon 0911/99514-0

JN ATARI DeskTop Publishing Center
8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

8700 Wiirzburg

”m|n|“

Hardware - Software
Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

8720 Schweinfurt

/ /AA’/////// .G;//A.(// ‘

Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/ 652154

8763 Klingenberg

LSG*Z Calamus-Belichtungen
in
Repro-Qualitart
auf Linotronic 300

Wachen Sce dew Precovenglecck 1!
Satz & Reprotechnik Hohmann - 8763 Klingenberg
Wihelmstr. 7 - Tel. 09372/20750 - Fax 09372/20887

repro




8900 Augshurg

L)
.
Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

0-5800 Gotha

Or,
w975 s
sl Sy

JI\ ATARI-System-Center
Waltershduser StraBe 69
0-6300 limenau/Thar.

O - 5800 Gotha
Profitechnik vom Fachmann

Tel. 0 06 22 / 5 56 66
Fax 00622/52275
Mo - Fr: 9-12 u. 14-17 Uhr

# Personalcomputer
% Software
/ » Drucker
% ATARI-Computer
# CANON-Kopierer
% SANYO-Kopierer

Q,‘ # Super-Service

0-6300 llmenau/ Thiiringen
Pfortenstralle 34 Tel. 3615

0-7500 Cotthus

COMPUTER & ART

Hard - und Softwarevertriebs GmbH
O -7500 Cottbus
Thalmannplatz 48

Telefon: Cottbus 23696
DTP -Center

J\ATARI systemhéndler

0-8027 Dresden

Dresdner
Compufer

Center

Ihr erster ATARI System-
Fachhé&ndler in Dresden

KaitzerstraBe 82

8027 Dresden Tel.: 47 88 65

_OSTERREICH
A-1030 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

A-1030 Wien
LandstraBer HauptstraBe 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Geselischaft m b H

A-1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1050 WIEN

embl 0 | .
KNfé%_mnneﬁ” -
{050 We" —

7513 ATARI

.55 i 0
ﬁ\: 56"3(;_369?24 )I ds
fox: 65°2 Frien?>

A-1180 Wien

A-2700 Wr. Neustadt

Ihr kompetentes Atari-Fachge-

schaft in Wien
|
omPUTING
Tel. (0222) 408 52 56
( )

Fax: (0222) 408 99 78

A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-2340 MODLING

BESTENSb BETREUT
el

BOHMIhGes.m.b.H.
r
ATARI Systemfachhédndler

! 2 Jahre Garantie !
A-2340 Mddling, Hauptstr. 10
8 02236-86230 - Fax: 25035
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

‘ . Erfolgreich werben |
Sprechen Sie mit uns.
| Heim-Verlag @ (06151) 56057 BUF

BESTENS BETREUT

e bei
BOHM Ges.m.b.H.

Ihr
ATARI Systemfachhédndler

! 2 Jahre Garantie !
A-2700 Wr.Neustadt, Bahng.42
8 02622-20151
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

CH-2503 Biel

E  URWA ELECTRONIC

Computer Hard- und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
= 032/413535

BozingenstraBe 133, 2504 Biel

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

CH-3072 Ostermundingen

Neu

o
m e mundige”

Computer Drucker

EPSON [

cad computer atelier
dellsperger

Zentrum — Alpenstrasse 1
CH—3072 Ostermundigen
Telefon: O31 31 OO 32

T
) £
—_ o & it
[T} 2 tari—
= c ndler helfe! petente,
i ] d koMPEL usteige™
E 8) l?’ treum\ij‘;f;‘e:gsu ot e
25
oQ:2
E »n 3
—
8.8 g Jlk ATARI
B NEC I CITIZEN
1
E
2
1
o
3
[
2

cad

v
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BCR Computerdienst
Bahnhofstrasse 63 ‘s’

J\ATARI

Computersysteme
EDV-Beratung

Installationen E
CAD Anlagen q C
Datenpflege + Service seQir*

Tel. 061 8830 32 FAX 061883003

CH-4500 Solothurn

R A G B S SRR T R |
Fluri Informatik
Hard- & Software, Zubehor
ATARI Schulungszentrum
. Desktop Publishing ’
Systemidsungen
Schénzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1

Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57

CH- 4625 Oherbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

Commodore

Schneider

Inserieren in der
ST-COMPUTER
bringt Erfolg.

Uber 100.000 Druckauflage

Heim Verlag

70 ST 471991

- Kleinanzeigen

Biete Software

ADIMENS Anwendungen:

2 Adimens-User im Ruhrgebiet gesucht,
die gemeinsam mit mir ein Update von
Adimens 2.x auf 3.1 fur 300,- DM (= 3
Updates) anstatt 450,- in einer Sammelbe-

kaufen.

Standardlésungen und geschneiderte 11
Programme fiir Privat und Geschift,
Info unter 0221/7407194

GFA-Entwicklungspaket 3.0

ST Pascal plus 2.0, beides

Originale mit Handbuch, je 100 DM,
0221/852262

Verkaufe wg. Systemwechsel ADI-
Talk(plus), Beckertext 2.0, div. Omikron
Lib’s + Compiler und alles Originale;
kompl. Sammlung Zeitschriften;
07841/25386

Verschiedenes

An Programmierer u. Softwarehiuser!
Sachbuchautor (Profi) schreibt oder korri-
giert Thre Handbucher.

R.D.Zens 02266/44228

Atari ST lduft nicht mehr? Ich repariere m.
Garantie oder kaufe. Tel. 06151/24012

Tel. 0211/7825 23, 18.30-24.00 Uhr.

ST-Computer-Hefte 1/87 bis heute,
DM 150,—. Tel. 02306/13792

Tausche Top-Software! Liste mit
Briefmarke an: Daniel Ehrat,
Tosstalstr. 131, CH-8400 Winterthur

Atari-DR-Entwicklungspaket gesucht.
Tel. 06181/45361

Jahresinhaltsverzeichnisse der ST-Com-
puter auf Disk gesucht. Tel. 07666/5049

Multisync auch defekt fiir ST Betrieb, AD-
DA Wandler fiir Sounddigitalisierung,
suche auBerdem: Spectrum 512, Cyber-
paint und -sculpt.

Tel. 0731/35950, ab 16 Uhr

Atari ST + MS-DOS Computerclub Pro-
gramme, Zeitung, Kurse, Tests u.v.m;
kostenlose Info gegen frankiert. Riickum-
schlag, Demo-Diskette 5 DM: ASTUC,
KruppstraBe 19, W-6290 Weilburg

Einsteiger/in! Programmieren auf Atari ST
leicht gemacht m. laufféh. Prozeduren und
funkt. Omi-BASIC auf 3,5" nur 10 DM
(Schein): A. Leung, St-Ulrich-Str. 2,
8064 Altmiinster

Hilfe! Ich brauche dringend Tips zum
Adventure Dragonflight. Wer hat es ge-
16st? Ich zahle bis zu DM 20,- fiir Kom-
plettlésung und rufe zuruck.

Dietrich Feist. 06221/163784

ST-Magazin 7/88-1/91, ST-Computer 3/
88-8/90, Happy-Computer 12/85-3/88,
div. c’t Atari-Magazin, PD, Complife usw
a 3,—, Sonderhefte 6,—, Atari XL intern
20,-,0731/35950

ST-Computer 2/89-12/90, Chip Hefte 1/
87-12/90, ST-Magazin 1/89-12/90: nur
komplett fiir 250 DM zu verkaufen

Tel. 02630/8198

ST-Computer, vollstindige Samm lung von
6/87 bis 6/89; komplett oder jahrgangs-
weise fiir je 40,— zu verkaufen.

Tel. 089/7855365

Ein Anruf sagt mehr als 1000 Worte: BBS-
FERWI, 0611/72 1704,
8NI, 300-2400 Bps

Selbsterstellte Dokumente und Grafiken
zur Einbindung in Calamus (z.B.: Visiten-
karten). Bitte melden bei: Michael Unter,
Postfach 602226, 2000 Hamburg 60

Wer kann mir die Bauanleitung fiir den
STAD-Scanner besorgen oder kopieren?

Suche PD-Version des Simulationspro-
g fiir elektronische Schal
,SPICE®, auch Utilities u. Quellcode.

D. Neumann, Kronenacker StraBe 18,
3500 Kassel

Moglichst giinstig gesucht: IMAGIC V L1,
Cyber-Paint, Cyber-Control. G.Prell, Pil-
lenreuther Str. 105, W-8500 Niimberg 40

Platinenlayout-Programm PCB Layout/
Adimens 2.3 bis 80,— 520 + 1040, Floppy,
Monitore, Scanner, auch defekt giinstig zu
kaufen. M.Klein, Carl-Spitzweg-StraBe 1,
7920 Meidenheim

That’s Write Profiversion =1.3, zu kaufen
gesucht. Nur Originale!
Tel. 06151/423876, ab 18 Uhr

Suche Programm zum Berechnen u. Druc-
ken von (Solar-) Horoskopen nach Placi-
dus. Tel. 08683/1799

Atari-Freaks im Raum Bremerhaven.
Machte Atari-Club griinden, wer hat
Lust mitzumachen? Tel. 0471/44132

Wer hat Umbauerfahrung mit Towerge-
hiuse fiir 520er und kann mir helfen.
Tel. 040/4392217, Christian

Suche Kontakt zu Unterrichtsschwestern/
-pfleger, die ihren Unterricht auf dem ST
erstellen. Zwecks Erfahrungsaustausch.
Tel. 040/678 1648

Ulrich, Tel.: 07142/66601

ST-Computer, 1/88-12/90 fiir 120 DM zu
verkaufen. Tel. 02222/63244

Suche Kontakt zu ST/E Usern zwecks
Programm- und Erfahrungsaustausch
(DFU). Auch Clubs!

Postfach 15, 8303 Rottenburg

Antic-Magazin, orig. US-Zeitschrift fiir 8-
Bit-Atari; Sammlung 1982-84; komplett
oder jahrgangsweise zu verkaufen.

Tel. 089/7855365

Mailbox LAO-TSE Die Box fiir Atari-
User, Netze: Magic-Net, Zerberus, Amnet
50 MB PD-Software fiir alle Syst.

Tel. 09372/72321



Kleinanzeigen

Biete Hardware

AnschluBfertige SCSI Festplatten:
40MB/19ms oder SOMB/28ms 999,- DM
80MB/19ms 1350,- DM

160MB/19ms 2000,- DM

Tel.: 02922/82195 nach 18 Uhr

1/O-Interface ITF-32,32 TTL-komp.Ein-
u. Ausginge f. Ind.-Steuerungen, Alarm-
anlage etc.

J. Sieber Raffeltersteige 15, 7100 Heil-
bronn, Tel. 07131/161151

Speichererweiterungen fiir 260/520ST
2.5 MB: DM 399, 4 MB: DM 749,
Einbau, 12 Monate Garantie: DM 50,
heiler engineering 0721/37 6622

Verkaufe Drucker NEC P6/Plus fiir 950,
DM Tel: 02721/2432

1040STF, Uhr, SM124, Abdeckhaube,
Easytizer-Videodigitizer DM 950,-
Auch einzeln abzugeben.

Tel. 02253/3523

Verkaufe SCSI-Festplatte im Megafile-
Gehiuse, 85 MB, 24ms, 700KB Transfer-
rate. Preis: 1200, Tel. 06 11/8069 13

Blitter 50,- DMs Sockel 15,- DM,
Tel. 069/507 1694

TT, 4MB, 48MB Festplatte, nagelneu,
originalverpackt 4000,—; Suche Kontakte
zu ST/TT-Usern zwecks Programmtausch
usw. M. Arpe 0911/534047

Suche preisgiinstigen und neuwertigen
Atari Farbmonitor SC1224.
Tel. 0201/798467

Verkaufe 1040STF/TOS 1.4 u. 1.0, um-
schaltbar/Stereo/2.3,5" Laufwerk/SM 124/
Colormonitor ITT 7080/ Maus/Umschal-
ter/Literatur/Software. Preis VB.

Tel. 06198/7219, Andreas

Akustikkoppler Dataphon S21D inkl.
AnschluBkabelund Terminalprogramm zu
verkaufen. Tel. 089/7855365

Atari 520 STM mit S4MB TOS 1.2, Maus,
allen Handbiichern, aber ohne Netzteil.
Voll funktionsfahig, jedoch Verdacht auf
Shifterdefekt. Gegen Hochstgebot zu verk.

ST-Floppy 3,5",720KB, DM 129,—; Mega
ST-Gehiause DM 40,—; Mega ST-Netztei-
le DM 70,—; SM124-Monitor DM 248,—;
Atari Maus DM 49,—; Mega ST-Tastatur
DM 230,; Alles neu

Tetra Computer Systeme 02225/17081

24-Nadeldrucker + Einzelblatteinzug
650,—; 30MB Festplatte Vortex HD Plus
30 650,—; Easyprommer mit Software
150,-. Tel. 0221/85192

Tel. 02405/72307

Mega ST4, SH205, SM124, Maus+ Soft-
ware DM 2500,
Tel. 0202/706596, ab 18 Uhr

Original Atari TOS-ROMs Version 1.0, 6
ROMs fur 30,- DM Tel. 089/7 855365

Suche Einzelbl g fiir NEC P6.
Tel. 02281/312770, tagsiiber

Handy- oder Flachbettscanner.
Tel. 04163/44 88, ab 18 Uhr

Suche Monitor SM124, preiswert zu kau-
fen. Thr Angebot an J. Kmitta, Kastanien-
straBe 3, 0-8400 Riesa/Sachsen

Typenraddrucker mit Einzelblattschacht
Sample Daisy Step 2000,VB 800 DM.
Tel. 0221/727092

2* 80MB Quantum SCSI-Festplatte, Roh-
laufwerk 3,5" zu verkaufen.
Tel. 02737/3131

Megafile 60 wg. Tower-Umbau: VB DM
750, (mll viel PD-Software) / Mega ST-
Leergehi

1040ST, PC-Geh., Liifter, 4MB, RTS,
TOS 1.4, 2. Netzteil f. Erw., SM124:
1600,—; Turbo-C 2.0 VB 250,~; ext.
LW 150, Literawr VB, PD VB

Tel. 069/2 663760, 9-17 Uhr

itFloppy. Tel.0228/23 18 11

1040STFM, 4MB, TOS 1.4, SM124,
Maus, 9/89 DM 1700,; Star NL-10 mit
Einzelblatteinzug DM 530,-.

Tel. 07275/88 68

PC-Speed 1.5, 1 Jahr, mit Buch, DM 290,-.
Tel. 05321/35235

Laserprinter Atari SLM 804 gebr., wg.
Wechsel, la Zustand DM 2200,—, Mwst.
auswbar. C. Heitz Tel. 07336/5605,

Fax 5617

Mega ST4+Megafile30+Megafiled4+
2*SM124+SL.M804 Laser+Spectre GCR+
Init+MacPrint+MacSoftw.+ Calamus
1.09+0utlineart+200 DTPGraf.+ 40Fonts:
4Mon. alt; O. Fegers

Tel. 02 11/423817. Preis: 9600,- VB

Atari Mega STI + SM124 la VB 1100,—;
Signum2 280,~; Eprommer 190,—;

Alles zus. mit ca. 10 kg Literat.

VB 1550, H. Peter. Tel. 07733/6458

Mega ST2 mit Monitor + Megafile 30
+ Matrixdrucker auch fiir Einzelblatt.
Dieter Hartig, Kasseler Strage 76,
‘W-2800 Bremen 1

Supercharger mit IMB + Kabel neuwertig
40,- DM. Tel. 06071/2874 12

Mega ST4 1900,—; s/w-Monitor SM124
150,-Tel.092 55/633, abends 092 55/74 80

Atari Mega ST4, SM124; 20MB; VB
2500,- DM; Tel. 02565/2718

Atari SM124 neu, aufgrund Sammelbe-
stellung abzugeben. VB: 250,-. Suche
Megafile 60 neu bzw. kaum get

AT-Speed, 6 Mon. alt 400,—- 2 NEC LW
720KB je 60,~; ICD-SCSI-Hostadapter 6
Mon alt 150,—; Juniorprommer 130,—; Org.
Easytizer Teilesatzv. Maxon 100,—; SM124
100,-. Tel. 024 06/5652

TOS 1.4 mit Patches aus ST-Computer
1+10/90 (ohne Fastload) in 6 ROMs fiir 60
DM bei Vorkasse, sonst + NN:

H.K. Postfach 2245, 2900 Oldenburg

Mega ST, nur 3/4 Jahr alt, mit verbesser-
tem Laufwerk, komplett, mit diversem
Zubehor, wegen Computerwechsel nur DM
999111 Tel. 07731/27239

Suche TV-Modulator fiir ST. Zahle 90,-
DM. Tel. 02156/5231, ab 18 Uhr

Verkaufe: Scanner an Drucker, Epson FX
inkl. Software DM 200,—; ST 3D-Grafik-
programmierung (inkl Disk); Text-Design
ST Tel. 06691/23786

Drucker C.ITOH 8510k, 8 Nadeln, ink..
ausf. Unterlagen fir DM 350,~; Atari
1040STF inkl. SM124 fiir DM 800,
Atari-8-Bit Infos, Literatur gegen Portoer-

b ben. Tel. 02451/64477,

Tel. 089/3107085

18-20 Uhr

ICD Advantage Micro SCSI-Hostadapter
zum Einbau in Mega ST zu verkaufen. 1
Std. alt! Festpreis: 200,-. Tel. 02 11/46 33 54

Rainbow TOS 1.4 mit ST-Computer Pat-
ches 65,-/ Schaltpline ST/STE/Mega/
SM 124/ Megafile je 25,-/ Protos V 1.130,—
Speichererweiterung von 1 auf 3MB 350,
STE auf 2/4 MB 250/450,-.

Tel. 04351/44252

SM 124, gebraucht, DM 125,
Tel. 08024/2064

2. Laufwerk Prof. DL1314 mit 720KB fiir
150,- DM, bitte nur schr. Anfragen an:
S. Westermann, Meuschelstr. 46,

8500 Niimberg 10

Mega ST1, mit Monitor, Drucker, vielen
Dlsksu Lit. f. 1600,— DM zu verk. Sirko
her, Geizenberg 2, 0-5812 Walters-

1040STF+SH205+SM124 zu verkaufen
wegen Systemwechsel, Festplatte 20MB,
Monitor s/w und Maus. VB 1200,- DM
Tel.: 02106/41718

Mega ST, Tower, 4MB, Seagate 48MB
und Syquest 44MB Fest- und Wechsel-
platte, 5,25" und 3,5" Laufw. 4800,- DM.
Tel. 0228/211955

Fernschreiber SELL.Q2001 ESR mitelektr.
Speicher 4000 Zeichen. postzugelassen u.
verplombt. Nur Abholung o. Versand
unfrei. VB 1500,- DM. Neupreis iiber
11000! Tel. 02237/2489 W. Otto

hausen

MMU, Shifter 70,— Automat. elektron.
Computerumschalter (parallel, nwtg), 5
Computer an 1 Drucker 280,- 8 Computer
an 1 Drucker 350,- Orig. TOS v1.0 30,
(6 ROMs). Tel. 0631/21328

Monitor SM124 DM 150,—; PC-Speed v1.S
DM 200,—; Monitorumschalter DM 30,-
zu verkaufen Tel. 02738/87 56, ab 18 Uhr

260ST, SM124, SF354, IMB RAM, Maus
+ div. Original-Programme (Text, Grafik
usw) DM S500,- oder Tausch gegen Fest-
platte Tel. 02151/500150

Supercharger IMB, v 1.4, neuwertig DM
450,-, Tel. 0521/330190

Farbmonitor SC1224 VB 300,- DM oder
im Tausch gegen SM124 mit Wertaus-
gleich. Steffen Ebert, Rennebogen 101,
0-3042 Magdeburg

Atari STM, 2,5MB, SM124, Uhr, RTS-
Tastenkappen, 2 Doppelfloppies, PC-
Speed, 1650,- DM.

Tel. 06752/8057, ab 18 Uhr

1040STF, SM124, 2*3,5"-Laufwerk,
20MB Festplatte in Lighthouse Tower
abgesetzte Tastatur DM 1990,~ (mit Me-
gaclock) NEC P6 mit Bidi-Traktor DM
1099,~. Tel. 02238/14285

Star NB 24-10-Drucker mit vollautoma-
tischem Einzelblatteinzug und Kabel, Preis
VS! Tel. 0202/8 8093, ab 19 Uhr

Mega STI, Festplatte SCSI SOMB, Hy-
perscreen, TOS 1.4, PD-Software 2050,—
DM VB. Tel. 09131/54260, ab 17 Uhr

1040ST, 2,5MB, TOS 1.4, Tast-Schutz +
SH20S5, umfangr. Softw. (PC-Ditto,
Script2, Signum, NVDI, Wordplus, Pro-
tos, usw.) 1750,- VB.

Tel. 0621/376377, ab 21 Uhr

PC-Speed 1.5 neuw. 230,— DM.
Tel. 04743/6774, ab 16 Uhr

Suche Hardware

Eprompmgammlergeml fir ST, Einzel-

Mega ST, 4MB, SM124, PC-Speed 1.5,

SH 205, 20MB, TOS 1.4, GFA-BASIC
35., Turbo ST, 2700~ DM; LQ850, 24
Nadeln, Tel. 05171/12499, abends

Atari 520ST+, Maus, SF3 14, SM124(neu)
fiir VB 750, DM. Tel. 089/43074 87

g fiir EPSON RX 80 FT+,
Referenzhandbuch IBM Nr. 94 X 96 58
Tel.: 0681/855425

FlieBkommakoprozessor 68881 bis DM
200,- gesucht. Nur vollstindig Atari-kom-
patibel und 16 MHz! (fiir Mega ST).

Tel. 0441/53088, Wilfried Cordes

Farbmonitor Highscreen 548 und SM124,
inkl. Umschaltbox zusammen DM 420,
Tel. 073 06/46 66, 18-20 Uhr.

Biete Software

Artware mehr als 9000 Bilder/Graphi-
ken auf 411 Bildschirmen aus allen The-
mengebieten fiir den ST auf 3,5" Disketten
komplen fiir DM 69,~ Tel. 0631/29707

PD-Zeichensitze fiir Signum,

170 Zeichensitze fiir 9 Nadler

oder 160 Zeichensitze

und

fiir 24 Nadler div. Utilities fiir Signum
DM 65, Tel. 0631/29707

PD-Software fiir Atari-Amiga-PC
Katalog kostenfrei bei:

Schreiber, 1000 Berlin 51,
SommerstraBe 37, Tel. 030/4916732

Anwender- u. Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original

Soft- u. Hardware

Gratiskatalog anf. o. anrufen

W. Wunsch

Soft- u. Hardware,
07231/766595

FriedenstraBe 212, 7530 Pforzheim

Preissenkung!

Softstation

2 fortl. PD von ST-Comp (1/2, usw.)
oder 1 PD ab Nr. 225 DM 4,—

bel. Komp. und sonst Seriecn DM 5,—
Disk. wahlw; blau, weiB, rot, griin,
gelb od. orange

Porto + NN DM 6,—

Tel.: 07195/53707

PD ab 1/80, Katalogdisk 3 DM
Hintermeier, Pf, 3551 Lahntal-Sa

Lernprogramme Mathe-, Vokabel-
Grammatiktrainer: D/GB/I'/IY/I
Gratisinfo: I. Thurm, Pf. 1671,
W-7060 Schorndorf 07181/21709

Programmpaket, Heizungstechnik
Demodisk DM 10,- VR, J. Binder
BehrensstraBe 16, 5030 Hiirth

** Querdruck2 **

9/24 Nadeldrucker, Atari-Laser
Textdruck 90° gedreht. DM 78,—
Info: Ackermann, Kanalweg la,
W-8048 Haimhausen, 08133/1053
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vortex ATonce-Plus: Mehr Leistung fiir DM 498,-*
16 MHz - Norton 8.0 - EGA-/VGA-Monochrom-Graphik"

Mehr Leistung zihlt. vortex ATonce-Plus ist der schnelle AT-Emulator mit 80286 CPU mit 16 MHz Takt-
frequenz und dem unschlagbaren Norton von 8.0. Die Wahl der Graphik-Modi, der frei editierbare Zeichensatz,
das schnelle Umschalten vom AT-Modus in den Atari-Modus und der volle Protected Mode werden Sie begeistern.

vortex ATonce-Plus: ® Der schnelle AT-Emulator  geschréinkt im Protected Mode ® Expanded,/Extended
= 80286 CPU-16 MHz™ Norton 8.0 m108% MIPS-Test ~ Memory-Verwaltung ® Unterstiitzt Floppy-Laufwerke
® Mit EGA-/VGA-Monochrom-Graphik m vortex Font- ~ sowie Fesi- und Wechselpiatten ® Emulation von
Master, um den personlichen Zeichensatz zu editieren  Graphik-Modi, serielle und parallele Schnitstelle,
myortex HyperSwitch Accessory (Schnelles Umschalten ~ Sound, Maus, Uhr und vieles mehr ® Mehr AT-
zwischen Al-Mode und Atari-Mode) ™ SMT-Techno-  Kompatibilitit zum Preis von DM 498 -
logie mit vortex (MOS Gate Array ® Chip-Level-  (*Unverbindlicher empfohlener Endverbraucherpreis)
Emulation und AT-BIOS ™ Windows 3.0 liufi unein- ™ Software-Update-ServicemTiiglich Kundenberatung

" soweit es die Fihigkeiten des Atari ST//Mega ST zulassen. Alle Firmen- und Produkinamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhober und urheberrechich geschitzt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-710
DTZ DATATRADE AG . LANDSTRASSE 1 . CH-5415 RIEDEN/ B

ON 07 £ 59 120

EIN . TELEF 131
FON 056/ 82 18 80
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TT-MANIPULATION
AUF 24 BIT

Uwe Seimet

ie meisten TT-Besitzer

diirften bereits festge-
stellt haben, daf3 sich manche
Programme direkt nach dem
Start mit einem Busfehler (also
zwei Bomben) verabschieden.
Ursache fiir solche Fehlerist in
vielen Fillen unsaubere Pro-
grammierung. War es beim ST
noch moglich (aber nicht er-
laubt!), die oberen 8 Bits einer
Adresse fiir eigene Zwecke zu
mif3brauchen, so schiebt der
68030-Prozessor des TT hier
einen Riegel vor. Da der 68030
einen 32-Bit-AdreB3bus besitzt,
werden stets alle Bits einer
Adresse zur Adrefiberechnung
eingesetzt. Beim 68000 hin-
gegen werden die oberen 8 Bits
ignoriert, da dieser Prozessor
nureinen 24 Bit breiten AdreR3-
bus besitzt.

Bereits in [1] habe ich kurz
aufein Programm hingewiesen,
das sich 24BIT.PRG nennt und
von Atari Amerika entwickelt
wurde. 24BIT programmiert die
PMMU (Paged Memory Ma-
nagement Unit), die ein Be-
standteil des 68030-Prozessors
ist, derart um, daf3 die oberen 8
AdreB-Bitsignoriert werden. So
ist es moglich, auch Program-
me auf dem TT einzusetzen,
die diese Bits fiir Tricks zweck-
entfremden.

Und ist Atari
nicht willig ...

Atari Deutschland ist jedoch
nicht bereit, das Programm

74 ST 411991

BusFEHLER BEIM STARTEN DES TEMPU S -
Epitors Aaur pEm TT? BUSFEHLER BEIM
STARTEN vVON CHEMPLOT? BUSFEHLER BEIM
STARTEN VON ...? DEM KANN ABGEHOLFEN
WERDEN. DURCH GEEIGNETE PROGRAM-
MIERUNG DER IM 68030 INTEGRIERTEN
PMMU GEHOREN SOLCHE PROBLEME DER

VERGANGENHEIT AN.

24BIT der breiten Offentlich-
keit zuginglich zu machen.
Diese Entscheidung wird da-
mit begriindet, dal Hilfspro-
gramme dieser Art in erster
Linie unsauber programmierte
Programme unterstiitzen, und
daf} es besser sei, so zu pro-
grammieren, dafl Programme
wie 24BIT nicht benétigt wer-
den. Unrecht hat Atari damit
sicher nicht, aber andererseits
bin ich der Meinung, dal es so
lange sinnvoll ist, auf dieses
Programm zuriickzugreifen, bis
alle Software-Firmen ihre Pro-
dukte TT-fest gemacht haben.
Die momentane Entwicklung
ist hier durchaus positiv zu be-
werten.

... SO brauch’
ich FIX24

Wie dem auch sei, wenn
24BIT.PRG nicht jedem TT-
User zur Verfiigung steht, so
kann man das ja @ndern, indem
man sich selber ein solches
Programm zusammenstrickt.

Oder verwenden Sie doch
gleich das hier vorgestellte
Programm FIX24.PRG.

Was die PMMU betrifft, habe
ich einige theoretische Grund-
lagen bereits in [1] erldutert.
Insbesondere ging es dabei um
die zur AdreBiibersetzung er-
forderlichen Deskriptor-Ta-
bellen. Auf dieser Basis stellt
es keinen iibermiBig grofen
Aufwand dar, sich mit weite-
ren Moglichkeiten der PMMU
zu beschiftigen.

Kommt Zeit,
kommt Rat

Um das 24-Bit-Problem auf
dem TT zu losen, ist es zu-
nidchst einmal wichtig, sich vor
Augen zu fithren , wie die Bus-
fehler beim Zugriff auf den 32-
Bit-AdreBbus eigentlich zu-
standekommen. Ich mochte
dies am Beispiel des TEMPUS-
Texteditors erldutern, da ich
mich mit diesem Programm
besonders intensiv beschiftigt
habe, wie Sie spiiter noch sehen

bzw. lesen werden. Die Devise
miifite also treffender heifien:
Kommt TEMPUS, kommt
Busfehler.

Fiir jede Textzeile existiert in
TEMPUS ein Pointer, der auf
den Beginn dieser Zeile zeigt.
Da der MC68000 die oberen 8
Bits dieses Pointers nicht zur
AdreBberechnung heranzieht,
ist deren Inhalt im Normalfall
ungenutzt. Der Editor versucht
nun dadurch Speicherplatz zu
sparen, dal er in diesem Byte
noch eine weitere Information,
und zwar die Linge der Zeile,
unterbringt. So weit 146t sich
eigentlich nichts gegen dieses
Vorgehen sagen. Allerdings
wird beim Ansprechen der zu
einem Pointer gehorigen Text-
zeile nicht dafiir gesorgt, dall
das obere Byte fiir den Buszu-
griff ausgeblendet wird. Und
genau hier liegt der Haken und
somit die Ursache fiir den Bus-
fehler. Das geschilderte Vor-
gehen bringt TEMPUS iibri-
gens eine minimale Zeiterspar-
nis und ist einer von vielen
Griinden, warum TEMPUS zu
denschnellsten Editoren fiirden
ST gehort.

Je nach Zeilenlidnge befindet
sichim oberen Byte der Adres-
se, die der Prozessor auf den
Bus ausgibt,ein Wert zwischen
0 und 255. Im Falle einer O
passiert weiter nichts Sensatio-
nelles. Ist die Zeile jedoch ge-
nau ein Zeichen lang, fiihrt der
Speicherzugriff nicht mehr ins
ST-RAM, sondern (falls vor-
handen) ins TT-RAM. Dies
liegt daran, daf} das ST-RAM



den AdreBbereich $00xxxxxx
belegt, das TT-RAM sich ab
$01000000 befindet. Je nach-
dem, wieviel TT-RAM vor-
handen ist, kann es sein, da
auch bei Zeilenlidngen von 2
Bytes kein Fehler auftritt, da ja
stets ein Zugriff aufs RAM
(wenn auch im falschen Be-
reich) stattfinden kann. Bei ei-
nem Rechner mit4 MByte TT-
RAM fiihrt ein Zugriff auf den
AdreBbereich $02xxxxxx je-
doch bereits zum Absturz in
Form eines Busfehlers.

AuBerdem bleibt festzuhalten,
daB in diesem Zusammenhang
auch ein Zugriff in den AdreB3-
raum ab $01000000 nicht mehr
korrekt ist. SchlieBlich ist hier
die Adresse aufgrund der 1 im
hochstwertigen Byte bereits
fehlerhaft. Nur fiihrt dieser
Umstand nicht zu einem Ab-
sturz, solange der Prozessor
RAM vorfindet. Lediglich alle
Textzeilen der Léinge 1 sind in
solchen Fillen irgendwie feh-
lerhaft.

Die Idee

Wie man leicht erkennt, steht
und fillt alles mit den 8 hochst-
wertigen Adre-Bits. Konnte
man den Prozessor dazu brin-
gen, diese Bits zu ignorieren,
wiire man einen Schritt weiter.
Ein Zugriff auf Adressen ab
$01000000 wire dann jedoch
nicht mehr moglich, da das
obere AdreB3-Byte stindig eine
Null enthalten wiirde. Daraus
resultiert jedoch auch der
Nachteil einer solchen Notlo-
sung: Man muf auf das schnel-
le TT-RAM verzichten, so dal
neben dem Geschwindigkeits-
verlust je nach TT-Modell nur
noch 2 bzw. 4 MByte Haupt-
speicher zur Verfiigung stehen.
AuBerdem kann das in [1] vor-
gestellte Programm ROM-
SPEED nicht mehr eingesetzt
werden. Aber was akzeptiert
man nicht alles, um den TT
moglichst ST-kompatibel zu
machen ...

Die Werkzeuge

Um das Programm FIX24 zu
realisieren, miissen wir uns er-
neut mit der PMMU des 68030
auseinandersetzen. Von den
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zahlreichen MMU-Registern
sollte bereits der CRP (CPU
Root Pointer) bekannt sein.
AuBerdem haben wir bereits
den Aufbau der Deskriptor-
Tabellen kennengelernt. Um
das Gedéchtnis ein wenig auf-
zufrischen, gibt Bild 1 einen
Uberblick.

Fiir FIX24 ist es notwendig,
sich mit weiteren Registern
anzufreunden. Hierbei handelt
es sich zunéchst um das CACR
(CAche Control Register).
Hinzu kommen die beiden Re-
gister TTO und TT1 (Transpa-
rent Translation-Register) so-
wie das TC-Register (Transla-
tion Control). Auch die uns
bereits bekannte Deskriptor-
Tabelle ab Adresse $700 mischt
wieder mit. Wie wir ja jetzt
wissen (Zitat fiir Insider), wird
mit ihrer Hilfe der logische
AdreBraum auf den physika-
lisch vorhandenen Speicher
abgebildet.

Alle Register
Ziehen

Wie sind nun die benétigten
Registeraufgebaut? Bild 2 zeigt
einen Uberblick. Zunichst soll
uns das CACR interessieren.
Hier findet man die folgende
Bit-Zuordnung:

WA (Write Allocate Bit): Ist
dieses Bit gesetzt, wird beim
Schreiben von Daten ein Cache-
Eintrag erzeugt, wenn fiir die
angesprochene Adresse ein
solchernochnichtexistiert. Bei
geloschtem Bit und nicht exi-
stentem Cache-Eintrag fiir diese
Adresse wird der Cache nicht
veridndert.

DBE (Data Burst Enable Bit):
Dieses Bit kontrolliert, ob der
Cache im burst mode des 68030
gefiillt werden soll oder nicht.
Wir erinnern uns: Der burst
mode wird vom TT-RAM un-
terstiitzt und sorgt dafiir, daf
derProzessor-Cache besonders
schnell gefiillt wird.

CD (Clear Data Cache Bit):
Sobald das CD-Bit gesetzt wird,
werden alle Eintrige im Daten-
Cache geloscht.

CED (Clear Data Cache Entry
Bit): Ein einzelner Cache-Ein-
trag kann durch das Setzen die-

ndex-Linit

LU
slefelala[e
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Tabellen-Adresse, Bits 31-16

Tabellen-Adresse, Bits 15-4 [Unbenutzt

CPU Root Pointer Register

Tabellen-Adresse, Bits 31-16

Tabellen-Adresse, Bits 15-4 |U[WP[1[B

Tabellen-Deskriptor, kurzes Format

Seiten-Adresse, Bits 31-16

BidI: Bits 15-4

lefcTia|n uur[e]1

CRP und
Deskriptor-
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Seiten-Deskriptor, kurzes Format
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TIA

TIB
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Ru[H[B[ FcB [8] FCH

Transparent T
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Bild 2:
CACR, TC,
TTO/TTI

DBE CED

IBE CEI

ses Bits geloscht werden. Der
Index dieses Eintrags mul3 vor-
her in einem speziellen Regi-
ster, dem CAAR (CAche Ad-
dress Register), vermerkt wer-
den.

FD (Freeze Data Cache Bit):
Soll der aktuelle Inhalt des
Daten-Cache eingefroren wer-
den, muf das FD-Bit gesetzt
werden. Sofern Daten, die sich
im Cache befinden, durch
Schreibzugriffe verdndert wer-
den, wird der Cache natiirlich
weiterhin aktualisiert.

ED (Enable Data Cache Bit):
Durch Setzen dieses Bits kann
der Daten-Cache aktiviert wer-
den, Loschen des ED-Bits sorgt
fiir das Abschalten des Daten-
Caches.

IBE, CI, CEI, FI, EI: Diese
Bits korrespondieren mit den
bereits besprochenen Bits. Alle
Funktionen beziehen sich hier
lediglich auf den Befehls- und

nicht auf den Daten-Cache.

Die nicht verwendeten Bits des
CACR sind iibrigens reserviert
und diirfen nicht gesetzt wer-
den.

Totale Kontrolle

Kommen wir zum Translation
Control-Register 7C. Auch hier
eine Zusammenfassung der
Bedeutung der belegten Bits:

E (Enable Bit): Ist dieses Bit
geloscht, findet keine AdreB-
iibersetzung statt. Sobald das
E-Bit gesetzt wird, beginnt die
MMU mit ihrer Arbeit.

SRE (Supervisor Root Enable
Bit): Sollen Zugriffe aus dem
Supervisor-Modus anders tiber-
setzt werden, als es fiir Zugriffe
aus dem User-Modus der Fall
ist, muB dieses Bit gesetzt wer-
den. Der SRP (Supervisor Root
Pointer) enthilt fiir diesen Fall
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die Adresse einer Uberset-
zungstabelle. Enthilt das SRE-
Biteine Null, werden User- und
Supervisor-Zugriffe in der Re-
gel gleich behandelt. Dies hidngt
jedoch auch vom FCL-Bit ab.
FCL (Function Code Lookup
Bit): Ist dieses Bit gesetzt, fin-
det die AdreBiibersetzung in
Abhiingigkeit vom Zustand der
Function-Code-Bits (FC2-
FCO) statt. Hierdurch wird es
moglich, Zugriffe auf Daten-
und Programmbereiche im
User- und Supervisor-Modus
unterschiedlich zu tibersetzen.
PS (Page Size): Diese vier Bits
bestimmen die GroBe einer
Speicherseite gemil folgender
Zuordnung:

1000 256 Bytes
1001 512 Bytes

1010 1024 Bytes

1011 2048 Bytes

1100 4096 Bytes

1101 8192 Bytes

1110 16384 Bytes

1111 32768 Bytes (normal
flr TT)

Je nach Wert des PS-Feldes
wird also eine gewisse Zahl der
niederwertigen AdreB-Bits
nicht fiir die Ubersetzung her-
angezogen. Eine Seitengrofle
von 32 kByte fordert seitens
der MMU den geringsten Ver-
waltungsaufwand.

IS (Initial Shift Count): Ahn-
lich wie das PS-Feld definiert
IS Bits, die nicht zur Adref-
libersetzung verwendet werden.
Hierhandeltessich jedochnicht
umdie niederwertigen, sondern
um die hochstwertigen Adrel3-
Bits.

TIA, TIB, TIC, TID: Diese
Felder legen fest, wieviele Bits
zur Indizierung der einzelnen
Ebenen der Deskriptort-Tabel-
le herangezogen werden.

Last but not least

AbschlieBend widmen wir uns
noch den Transparent-Transla-
tion Registern TTO und TTI.
(Diese beiden Register existie-
ren nur beim 68030, nicht je-
doch bei der externen PMMU
68851.) Mit ihrer Hilfe ist es
moglich, Speicherfenster zu
definieren, die nicht von der
AdreBiibersetzung betroffen
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sind. Die AdrefBbasis definiert
dabei den Beginn einer solchen
Adresse, der auf einer 16
MByte-Grenze liegen muf.
Uber die AdreBmaske kann die
Grobe dieses Bereichs einge-
stellt werden, und zwar in
Schritten von 16 MByte. Die
restlichen Bits von TTO bzw.
TT1 sind wie folgt belegt:

E (Enable Bit): Mit diesem Bit
werden TTO/TT1 aktiviert.

CI (Cache Inhibit Bit): Soll der
Cache innerhalb der transpa-
renten Speicherfenster nicht
verwendet werden, muB dieses
Bit gesetzt werden.

R/W (Read/Write Bit): In Ver-
bindung mit dem RWM-Bit
kann die MMU so eingestellt
werden, dall nur Lese- oder
Schreibzyklen iibersetzt wer-
den. Eine | indiesem Bitbesagt,
dall nur Lesezyklen von der
Ubersetzung betroffen sind. Ist
das R/W-Bit geloscht, werden
nur Schreibzyklen iibersetzt.
RWM (Tja, iiber die Bedeu-
tung des M in diesem Kiirzel
ritsele ich immer noch ...):
Natiirlich muf es moglich sein,
nicht wahlweise entweder Lese-
oder Schreibzyklen tibersetzen
zu lassen, sondern alle Zugriffe
auf den Speicher. Dies ist der
Fall, wenn das RWM-Bit ge-
setzt ist.

FCB (Function Code Base):
Diese Bits geben an, welchen
Inhalt die Function Code-Bits
haben miissen, damit eine
AdreBiibersetzung im transpa-
renten Speicherbereich erfolgt.
FCM (Function Code Mask):
Falls gewisse Function Code-
Bits fiir die Ubersetzung nicht
relevant sein sollen, konnen
diese anhand der FCM-Maske
ausmaskiert werden.

So, damit hiitten wir die fiir uns
interessanten Register abge-
handelt. Aber keine Sorge: Es
gibt noch weitere, wobei die
restlichen nicht von Bedeutung
sind. Was die angesprochenen
Register betrifft, so ist es in
diesem Rahmen nicht moglich,
deren Bedeutung erschopfend
zu behandeln. Fiir ausfiihrliche
Erkldrungen sollte man auf [2],
[3] oder [4] zuriickgreifen.
Nun zur Funktionsweise von
F1X24.Bevorder Speicher vom

Programm durcheinander-
gewiirfelt wird, mufl zunichst
der Cache geloscht und des-
aktiviert werden. (Sobald der
Desktop aufgebaut wird, wird
der Cache wieder eingeschal-
tet, falls dies in der Desktop-
Info vermerkt ist.) Anschlie-
Bend wird die AdreBiiberset-
zung zunichst gestoppt. Hier-
zu geniigtes, das Enable-Bitim
TC-Register zuloschen. Da der
68030 es nicht unterstiitzt,
MMU-Register per CLR-Be-
fehl zu loschen (die externe
PMMU 68851 bietet diese
Moglichkeit), wird der beno-
tigte Wert aus dem Speicher
geholt. Da alle Adre3bereiche
indie ersten 16 MByte abgebil-
det werden sollen, miissen noch
beide Transparent Translation-
Register geloscht werden. Auch
hier werden die benotigen Da-
ten aus dem Speicher geholt.

Nachdem die AdreBiiberset-
zung nicht mehr aktiv ist, kon-
nen die neuen Ubersetzungsta-
bellen aufgebaut werden. Deren
Struktur ist recht einfach, da
alle logischen Adressen auf den
gleichen physikalischen Be-
reich abgebildet werden.

Um nun die AdreBiiberset-
zung mit den neuen Tabellen
zu starten, wird das Translation
Control-Registerentsprechend
geladen. PSund /S behalten die
im Normalbetrieb des TT giil-
tigen Werte bei, das Enable-Bit
muf auf 1 gesetzt sein, damit
eine AdreBiibersetzung statt-
findet.

Sind alle Aktionen abge-
schlossen, wird FIX24 iiber
einen Aufruf der Funktion
PTERMRES verlassen, beidem
als Zahl der resident zu hal-
tenden Bytes eine Null iiber-
geben wird. Dieses seltsame
Vorgehen hat jedoch seine
Griinde. Zwar hat das eigentli-
che Programm seine Arbeit
getan und wird nicht mehr be-
notigt, aber der mittels MXAL-
LOC angeforderte Speicher
(also das gesamte TT-RAM)
darf nicht wieder freigegeben
werden. Dies wiire jedoch bei
einem Programmende iiber
PTERMO oder TERM der Fall.

Da nicht jeder Leser im Be-
sitz eines Assemblers fiir den
68030 seindiirfte, istneben dem
Assembler-Quelltext von

FIX24 auch ein kleines Pro-
gramm in GFA-BASIC abge-
druckt, das die entsprechende
Programmdatei direkt erzeugt.
Apropos Assembler: Beim Ar-
beiten mit dem MAS von
Borland (im Lieferumfang zu
TURBO C 2.0 Professional
enthalten) mufte ich feststel-
len, dal der MAS fehlerhafte
Opcodes fiir Befehle erzeugt,
die die beiden Transparent
Translation-Register anspre-
chen. Besitzer des MAS sollten
aus diesem Grund gar nichterst
versuchen, FI/X24.S mit die-
sem Assembler zu assemblie-
ren, sondern gleich auf das
BASIC-Programm zuriick-
greifen.

Was F1X24 betrifft, iiberpriift
das Programm vor den MMU-
Aktionen natiirlich, ob es iiber-
haupt auf einem TT gestartet
wurde. Ist das TT-RAM nicht
leer, wird keine Aktion vorge-
nommen, da dies zum Absturz
fiihren konnte. SchlieBlich
wiirde ein residentes Pro-
gramm, welches sich im TT-
RAM befindet, auf Nimmer-
wiedersehen verschwinden.
FIX24 muf} deshalb aus dem
AUTO-Ordner heraus gestartet
werden, da nidmlich spitestens
der TT-Desktop Gebrauch vom
TT-RAM macht.

Ubrigens: Der Programm-
Header von FIX24 darf auf
keinen Fall so manipuliert wer-
den, daf3 das Programm ins TT-
RAM geladen wird. Andern-
falls stellt FIX24 natiirlich fest,
daf dieser RAM-Bereich nicht
leer ist und kann sich somit
nicht installieren.

Problemfall
TEMPUS

Nachdem Programme, die die
oberen 8 Adref3-Bits mifibrau-
chen, nun auf dem TT einsatz-
fihig sind, werden einige Leser
vielleicht versuchen, den
TEMPUS Texteditor in der
Version 2.10 wieder hervorzu-
kramen. SchlieBlich sollte es
moglich sein, TEMPUS mit
Hilfe von FIX24 auf dem TT
ohne Absturz zum Laufen zu
bringen. In der Tat geschieht
nichts Ungewdhnliches, wenn
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man TEMPUS nach der Instal-
lation von FIX24 startet. Beim
Arbeiten treten zunichst keine
Probleme auf. Verld3t man
TEMPUS jedoch, gibt es einen
dieser besonders netten TT-
Abstiirze, bei denen der Bild-
schirm im Nirwana verschwin-
det und gar nichts mehr geht.

Woran das nun wieder liegt?
Nun, TEMPUS besitzt einen
integrierten Bildschirmscho-
ner, der sich eines Verfahrens
bedient, das man seinem Moni-
tor zuliebe nicht verwenden
sollte: Zum Abschalten des
Bildschirms wird auf externe
Bildsynchronisation geschaltet.
Beim ST sorgt dies dafiir, daB
das Bild verschwindet. Beim
TT dagegen kann bei Manipu-
lationen des entsprechenden
Bits der Adresse SFF820A ein
Absturz die Folge sein. Selbst
wenn der Bildschirmschoner
von TEMPUS abgeschaltet ist,
greift das Programm beim Ver-
lassen auf das bewuBte Bit zu.
Das Ergebnis ist uns ja nun
bekannt.

Ein kleiner, wenn auch nicht
ganz sauberer Patch schaffthier
Abhilfe. Zugriffe auf die
Adresse $SFF820A kommen in-
nerhalb von TEMPUS nicht
ibermiBig hiufig vor. Mit ge-
ringem Aufwand ist es mog-
lich, dem Editor einfach eine
andere, ungenutzte Adresse
unterzujubeln. Alles, was man

rogrammier
raxis

dazu braucht, ist ein Diskmo-
nitor, mit dem man alle Byte-
Folgen $FF820A innerhalb der
TEMPUS-Programmdatei auf-
sucht und durch $001000 er-
setzt. ($1000 stellt eine unge-
fahrliche Dummy-Adresse dar,
aber gerade das macht diesen
Patch unsauber.) Nach dieser
kosmetischen Operation kann
TEMPUS auf dem TT in der
mittleren und hohen ST-Auf-
16sung benutzt werden. Istdoch
eigentlich ganz einfach, oder?

Ubrigens soll es demnichst
eine TEMPUS-Version geben,
fiir die solche Kunstgriffe nicht
mehr notig sind. Uber diese
Version wird sich sicherlich
auch die Firma Atari freuen,
zeigt es doch, daf} trotz 24-
BIT.PRG und FIX24.PRG Pro-
gramme konsequent TT-taug-

lich gemacht werden.
Literatur:

[1] ..Speed without the price - TT-
Tuning*, ST-Computer 3/191

[2] .MC68030 32-Bit
Microprocessor User's Manual ™,
Motorola Inc.

[3] .MC68851 Paged Memory
Management Unit User's Manual ",
Motorola Inc.

[4] Steve Williams, ,,68030
Assembly Language Reference*,
Addison-Wesley Publishing
Company Inc.

1:

2ol

31 * FIX24.PRG

4z %

5

6 ik

7: * by Uwe Seimet
8:. &

9

10:

11z
12: GEMDOS =1
13: CCONWS =9
14: SUPER = 32
15: PTERMRES = 49
16: MXALLOC = 68

17: TERM =76

18:

19:
20: _p_cookies = $5a0
21:

22:

23:
24: magic = $1357bd13
25

26:
20 text

28:
29: clr.1l -(sp)

B e

* beschrankt Adressierung auf 24 Bit
(c) MAXON Computer

B s

E

;Pointer auf
;cookie-jar

30:
31
322
33%
34:
35
36:
37:
38:
39
40:

42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
L
Bas
53:
54:
55

57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
703
L
q2

74:
@5

A
78:

80:
81:

83:
84:
85:

87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
25
96:
97:
98:
99
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
Gl B
125
113
114:
1157
116:

cloop:

noram:

£illl:

£id12:

£i113:

quit:

error:

trans:

move #SUPER, - (sp)
trap #GEMDOS
addg.l #6,sp
move.l d0,d7
moveq #-1,dé

lea sterr(pc),aé
move.l p_cookies,d0
beq quit

move.l d0,a0
movem.l (a0)+,d0-dl
tst.l doO

beq quit

cmp.l #"_MCH",d0
bne cloop

swap dl

subqg.l #2,d1

bne quit

cmp.l #magic, $5a8

bne.b noram
move.l $5a4,d0

cmp.l #$1000000,d0
ble.b noram

lea ramerr (pc),aé
sub.1l #$1000000,d0

move #1,-(sp)
move.l d0,-(sp)
move #MXALLOC, - (sp)
trap #GEMDOS
addqg.l #8,sp

tst.1l do

beqg.b quit

movec.l cacr,d0
or #$0808,d0
and #$fefe,do
movec.l d0,cacr
pmove dummy, tc

pmove dummy,ttO

pmove dummy,ttl

lea $0700,a0

moveq #15,d0

move.l #$00000742, (a0)+
dbra d0, £illl

moveq #15,d0

move.l #$000007c2, (a0)+
dbra do0, £ill2

moveq #1,dl

moveq #14,d0

move.l dl, (a0)+

add.l #$00100000,d1
dbra d0, £ill3

move.l #$00£00041, (a0)

pmove trans,tc

lea message(pc),aé
clr dé

move.l d7,-(sp)
move #SUPER, - (sp)
trap #GEMDOS
addg.l #6,sp

pea (a6)

move #CCONWS, - (sp)
trap #GEMDOS
addqg.1l #6,sp

move d6, - (sp)
bmi.b error

clr.l -(sp)

move #PTERMRES, - (sp)
trap #GEMDOS

move #TERM, - (sp)
trap #GEMDOS

dc.l $80£04445

;Fehlerflag
;setzen

i kein
;cookie jar-

;Ende des
;jcookie jar-
;Computertyp?
;jnein-

i ]

inein-

; TT-RAM
;vorhanden?
;nein-
;Ende des

; TT-RAM

;kein
; TT-RAM~

;ergibt GréBe
;des TT-RAM

; TT-RAM
;belegen

;TT-RAM ist
;nicht leer-
;Cache
;16schen
jund
;abschalten
;Ubersetzung
;anhalten

;Ebene 0

;Ebene 1

;Ebene 2

; fir ROM-

;Ubersetzung
;Ubersetzung
ineu starten

;Fehlerflag
;zuriicksetzen

; fir TC-Register
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118:
119:
120:
122
122:
3123:
124:
125:
126:
127
128:

sterr: dc.b $0d,$0a, "FIX24 lauft nur "

dc.b "auf dem TT!", $0d, $0a, $00
message: dc.b $0d, $0a,"FIX24 V1.0 "

dc.b "installiert", $0d, $0a

dc.b "(c) 1991 by MAXON", $0d, $0a,$00
ramerr: dc.b $0d,$0a,"Das TT-RAM ist "

dec.b "nicht leer!",$0d,$0a,$00

bss
dumny : ds.1 1 ; fir TC-Register

Listing 1: FIX24.S

Nou s WN

©

10:

11:

325

332

14:

15:

16:

i7:

18:

19:

20:

21¢

22t

23:

24:

25:

26:

27

28:

293

30:

3k

OPEN "O", #1, "FIX24.PRG"

FOR i=1 TO &H18E
READ byte
PRINT #1,CHRS (byte);

NEXT i

CLOSE #1

DATA &60,&1A,&00,600,&01,&6A,&00,800,&00,&00,&00,
&00,&20,&04,&00,800

DATA &00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&01, 500,
&00,&42,&A7,&3F, &3C

DATA &00,5&20, &4E, &41,&5C, &8F, &2E, 6§00, &7C, &FF, &4D,
&FA, 600, 8EA, £20,&38

DATA &05,&A0,&67,&00,&00,&B8,&20,&40,&4C, &D8, &00,
503, 84A,680,567,8&00

DATA &00, &AC, &BO, &BC, &5F, §4D, &43, 448, &66, &EE, §48,
&41,&55,681,866,&00

DATA &00,&9C,&0C,&B8,&13,4&57,&BD, &13,&05, 6A8, &66,
&28,&20,&38,&05, &A4

DATA &BO, &BC,&01,&00,&00,500,&6F, &1C, 84D, &FA, &00,
&FD, 90, &BC, &01, &00

DATA &00,&00, &3F, &3C, &00,&01, &2F, 800, &3F, &3C, &00,
&44,84E, 841,850, &8F

DATA &4A,&80,567,&68,&4E,&7A,5&00,&02,&80,&7C, 508,
&08,&C0, &7C, &FE, &FE

DATA &4E,&7B,&00,&02,sF0,&39,&40,&00,&00,&00,801,
&6A, &F0, £39,&08,&00

DATA &00,&00,&01,&6A,&F0,&39,&0C,&00,500,&00,4&01,
&6A, &41,5F8,507,5&00

DATA &70,&0F, &20,&FC, &00,&00,&07,&42, 51, &C8, &FF,
&F8,&70, &0F, &20, 6FC

DATA &00,&00,&07,&C2,&51,&C8, &FF, &F8,&72,&01,&70,
&0E, £20,&C1,&D2, &BC

DATA &00,&10,&00,&00,&51,&C8, &FF, &F6, 20, &BC, 600,
&F0, &00, 841, &F0, &39

DATA &40,&00,&00,&00,&00,&F6, &4D, &6FA, &00, &§4E, 642,
&46,&2F,&07, &3F, &3C

DATA &00,&20, &4E, &41, &5C, &8F, £48,&56, &3F, &3C, &00,
&09, &4E, &41, &5C, &8F

DATA &3F,&06,56B,&08,&42,&A7,6&3F, &3C,&00,&31, &4E,
&41,&3F,&3C,&00,84C

DATA &4E, &41,&80,&F0,&44,5&45,&0D,&0A,546,&49,&58,
&32,8&34,8620,&6C, &84

DATA &75,&66,&74,&20,&6E,&75,&72,&20,&61,&75,&66,
&20,&64,&65,&6D,&20

DATA &54,&54,&21,4&0D,&0A,&00,&0D,80A, 646,549,558,
&32,&34,5&20,856,&31

DATA &2E,&30,&20,&69,&6E,&73,874,561,&6C,&6C,&69,
&65,&72,674,&0D, &0A

DATA &BD,&20,&31,&39,&39,&31,&20,&62,&79,&20,&55,
&77,&65,&20,&53,&65

DATA &69,&6D,&65,&74,&0D,&0A,&00, 50D, &0A, 544,561,
&73,6&20,&54,&54, 82D

DATA &52,&41,&4D,&20,669,573,&74,6&20,&6E,&69,&63,
&68,674,&20,&6C, &65

DATA &65,&72,&21,&0D,&0A,400,&00,&00,&00,&7C, &08,
&08,&3A,&00

Listing 2: FIX24.LST

Enthélt alle

Listings und
Programme -
keine Tipparbeit

Die Diskette ™
zur ST-Computer

Alle zwei Monate erscheint die Monats-
diskette der ST-Computer. Auf ihr sind alle
Listings und Programme enthalten, die in
zwei aufeinanderfolgenden Ausgaben ab-
gedruckt sind, z.B. Januar/Februar oder
Marz/April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer der ST-
Computer, die nur einen Monat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine Monatsdiskette nur
noch DM 12,-. Wir haben fur Sie nachgerechnet:

2 * ST-Computer =DM 16,-
1 * Monatsdiskette =DM 12,-

2 Monate voll informiert = DM 28,-

Sie sehen, fir nur DM 14,- pro Monat sind
Sie immer auf dem Laufenden und sparen
sich lastige Tipparbeit. Und der Clou: Die
Lieferung erfolgt versandkostenfrei. Be-
stellen Sie schon jetzt die Monatsdiskette
der Januar/Februar-Ausgabe 1991 der ST-
Computer flir DM 12,- (nur gegen Voraus-

=% Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 5 60 57

Bestellung unter:
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EINZIGARTIGE ALTERNATIVE ZUR WECHSELPLATTE

e ICD ADVANTAGE- ADAPTER * ANSCHLUSS
WIE HARDDISC * GEHT MIT TOS 1.0 BIS 1.6
""" 100% ATARI- UND AHDI- %.XX- KOMPATIBEL
256 MB/PARTITION MAX (THEOR.)
* 14 PARTITIONEN MAXIMAL * BOOTPART. FREI
WAEHLBAR * KOMPATIBEL ZU: VORTEX, PC-,
AT-SPEED, SUPERCHARGER, PC-DITTO, SPECTRE
ALADIN U.A. * HARDWARE-SCHREIBSCHUTZ
* SOFORT BOOT-FAEHIG * SPURENCACHING
16 KB * EINZIGARTIGE FEHLERKORREKTUR
UND SICHERHEIT * SEHR HOHE LEBENSDAUER
VON MEDIUM UND GERAET * EINFACHSTE
BEDIENUNG * DEUTSCHES HANDBUCH
1 JAHR GARANTIE #* RUECKGABE - RECHT ****

GATEN BESC] N GRUNDAUSTATTUNG - SCSI-SCHALTER

250-300 KB/S

AUSBAUSTUFE 1 SCSI-BUS extern
AUSBAUSTUFE 2 SCSI-BUS in-ouf
AUSBAUSTUFE 1. +100 DM, 2. +200 DM

SIERE ST_COMP.11-90

Seife 60 TEST !
DM . 1898 —|veoum 79 v

s MIT VERBATIM-LAUFWERK
AT - SPEED . 449 DMV 222

ATARIIT 32 MHZ) . o
DAFUR EINBAU NACH WUNSCH:

mit VGA- MULTISYNE ab 4MB HAUPTSPEICHER:. FEST- ODER WECHSELPLATTE!

ATARI-PAKETE. SM 124 + MEGAFILE 30 + WORD PERFECT,
MEGA-I- PAKET. 1998 DMIMEGA-1 +SM124 solo :1.398 DM SM 194 Bigscreen: 36980M
MEGA-2- PAKET. 2198 DMIMEGA-2 +SM124 solo .1598 DM

ST-3 720 KB DISKETTENLAUFWERK (TEAK) 199 DM Rerel cohacse.

ST-5 360,720,1.2 MB 5.25"Laufw. (TEAK) 299 DM~«abel ect
FISCHER COMPUTER GOETHE-7 6101 FR -CRUMBACH 06164 -L801 FAX. 3748

SCSIFESTPLATTEN N5 zuveriassiser
EASUPER AUSSTATTUNG [ELLE GERATE WERDEN KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG AUSGELIEFERT ]

MEGA-ST-STAHLBI GEH GRAU, NETZKABEL 2m, DMA - KABEL, HANDBUCH, KURZANLEITUNG, DISKETTEN
[FJICD-ADAPTER ADVANTAGE ICO-TREIBER-UND APPLICATION-SOFTWARE

E1100 % ATARI-ST --- ATARI-TT KOMPATIBEL [AHDI 3.xx]

=mMS-D0S-KOMPATIBEL PC-SPEED, AT-SPEED, SUPERCHARGER, PC-DITTO,IBM-KOMP
_)DSPECTRE ALAD|N OS 9 RTOS M|N|X E) SCSI-BUS EXTERN UND DMA_ADR-SCHALTER extra'l
[IVORTEX, LASERDRUCKER, SCANNER-- [keine Probleme] !/ NETZWERKFAHIG 11

_LAUFT UNTER TOS 1.0 bis_2.0lmt allen Rechnern] _[soaes—
[ZIDMA GEPUFFERT IN - OUTI[AUTOPARK HARDWAREMASSIG]
64 kB CACHE_SPEICHER ¢: kB SOFTWAREMASSIG, 32 kB HARDWAREMASS

CAAUTOBOOTFAHIG von ALLEN PARTITIONEN, BOOT FREI WAHLBAR - ACCESSORYSTEUERUNG (GEM)
=14 PARTITIONEN UNTER TOS, PARTITIONEN EINZELN PARTITIONIERBAR (TGQS,D0S..)
KONSTANTGEREGELTER LUFTER EINZIGARTIGE RETRY - VERIFY - FUNKTION

[ISUPERLEISE -- NEUESTE LAUFWERKE Gt st etmtr st 21

MHD 50 48 MB (SEAGATE ST 157N)28 ms, 620kB-s 3.5 zoll  [won wm]| 998 DM
MHD 80 85 MB (SEAGATE ST 296N)28 ms, 550kB-s 525 zoll  [=== |1098 DM
MHD 81 84 MB (S.-IMPRIMIS 1096N)24 ms, 770kB-s 35 zoll #°11248 DM
MHD 140 140MB ("-") NUR 15 ms, 1020KB-s,32kB CACHE 3.5 zoll 1998 DM
MHD 170 170MB (“~") NUR 15 ms, 1200KB-s,64kB CACHE 3.5 zoll 2.398 DM
MHD 210 210MB (*-") NUR 15 ms, 1250KB-s,64kB CACHE 35 zoll 2.545 DM

neu QU
MHD 52 P

MHD 105P

ms, 1640 kB-s, 64+64 kB CACHE, prog bar 4|

Z 0 besser und schneller als die alten Quantum-Platten
52 MB/[PIE PRO-SERIE WIRD MIT[Al[e Platten sofort lieferbar]| 1.498 DM
105 MB [Backup-Programm plus Optimizer_ausqeliefert [Z Jshre Garanfie T 1,898 OM

£§>

Michael Fischer - Computersysteme
Goethestr. 7 - 6101 Frénkisch-Crumbach - Tel. 0 61 64 / 46 01




ein Problem ... mit

FORM INPUT miiBte es
gehen: Zeilenlidnge wird ange-
geben, BACKSPACE und DE-
LETE geht, Cursor hin und her
geht auch. Aber was ist mit
Cursorrauf und runter oder den
Funktions- oder Sondertasten?
Dann ist da noch die Sache mit
dem Bildschirm-Scrolling und
der Speicherverwaltung; au-
Berdem soll das Hauptpro-
grammnichtunnotig aufgebliht
werden, und die Textzeilen
miissen leicht zuginglich sein.
Doch ein Problem ? Nicht mit
ED_IT!

Das nachstehende Modul er-
fillt die gestellten Anforderun-
gen auf einfache und durch-
schaubare Weise: Tastendruck
abwarten - Taste auswerten -
falls ASCII-Zeichen, dieses an
Zeile anhingen - falls Steuert-
aste, Aktionen ausfiihren - fer-
tig! Cursor- und Bildschirms-
teuerung werden mit VT52-
Sequenzen erledigt, so dal das
ganze ,,Grafikverwaltungs- und
Cursor-wo-bist- Du-Geraffel™
entfillt. Diese Sequenzen wer-
den normalerweise fiir die An-
steuerung von Bildschirmter-
minals des Typs 52 verwendet.
Solche Terminals werden in
Grofirechneranlagen verwen-
det, wo mehrere Arbeitsplitze
mit einem Zentralcomputer
verbunden sind, und bestehen
eigentlich nur aus Bildschirm,
Tastaturund Zwischenspeicher.
In den empfangenen Texten,
die auf den Bildschirm sollen,
sind bestimmte Steuerzeichen
versteckt, mit denen z.B. Cur-

rogrammier
raxis

KOMPAKTER
TEXTEDITOR ALS MODUL

Rolf Stelljes

KENNEN SIE DAS? SIE MOCHTEN IN [HREM
PROGRAMM MEHRZEILIGE TEXTEINGABEN
ERMOGLICHEN, WOBEI Z.B. DIE ZEILEN-
LANGE AUFGRUND DER BILDSCHIRMAUF-
TEILUNG BEGRENZT IST ODER SICH SOGAR
VON FALL zU FALL ANDERT.

sor-Position und Schriftfarbe
verindert werden oder Teile des
Bildspeichers geloscht werden
kénnen. Sie bestehen aus einer
Folge von zwei oder mehr Zei-
chen, wobei das erste immer
den Zeichencode 27 (= ASCII-
Code fiir Escape) hat.

Ebendiese Escape-Sequenzen
werden auch vom Betriebs-
system des Atari ST verstan-
den (VT52-Emulator). Soll zum
Beispiel der Cursor in die linke
obere Ecke gesetzt werden,
sendet man an den Bildschirm
ESCH:

PRINT CHR$ (27);"H";

Oder soll an der momentanen
Cursor-Position eine Zeile ein-
gefiigt werden, sendet man ein-
fach ESC L:

PRINT CHR$ (27);"L";

Der untere Teil des Bild-
schirmes wird dann automa-
tisch verschoben. Eine Uber-
sicht der moglichen VTS52-
Funktionen gibt die Tabelle.

Das Konzept

Auch wenn der Emulator die
meiste Bildschirmarbeit erle-

digt, geht es doch nicht ganz
ohne Verwaltungskram. ED _IT
verwendet hierfiir einige Va-
riablen, in denen die aktuelle
Zeilennummer (ZNR), die Zei-
lennummer der obersten Bild-
schirmzeile (TOPLINE)und die
Position des Cursors innerhalb
einer Zeile (ZEIGER) ver-
merkt sind (siehe auch Bild 1).
Die Zeileninhalte liegen in dem
Stringarray ZEILENS$(). Bei
jeder Tastenaktion werden nun
diese Variablen aktualisiert.
Beispiel: mit jeder Eingabe ei-
nes Textzeichens wird ZEIGER
um eins erhoht, das Zeichen an
ZEILENS() angehédngt und der
Cursor weiterbewegt. Wird eine
Cursor-Taste (z.B. hoch) be-
dient, wird ZNR verringert;
befindet sich der Cursor am
oberen Bildschirmrand, wird
TOPLINE zuriickgezihlt, der
Bildschirm heruntergescrollt
und die oberste Zeile neu ein-
getragen. Die Unterscheidung,
ob eine Zeichen- oder Steuer-
taste gedriickt wurde, erfolgt
iiber sogenannte Scan-Codes.
Bei Tastendruck wird von der
Tastatur ein 32-Bit-Wert mit
der Tastenkombination gelie-
fert, der wie folgt aufgebaut ist:

Bits 0-7 ASCII-Code der Taste
Bits 16-23 SCAN-Code der Taste
Bits 24-31 Umschalttastenstatus

Durch Ausmaskieren mit der
AND-Funktion werden die be-
notigten Bitsisoliert (siche auch
DEFEN in der Prozedur EDI_-
INIT). So kann man sich alle
bendtigten Informationen tiber
das, was auf der Tastatur los ist,
herausholen.

Die Initialisierung

In der Prozedur EDI-INIT
werden die Konstanten fiir
Bildschirmhohe, Bildschirm-
breite usw. eingelesen sowie
der,,Textspeicher ZEILENS()
dimensioniert. Auf diese Wei-
seisteine Anpassung an indivi-
duelle Bediirfnisse kein Pro-
blem. Die Funktionsdefinitio-
nen ASCII(x), FTASTE(x) und
SCAN(x) filtern die zur Steue-
rung bendtigten Bits aus dem
Wert, der vom Tastaturpro-
zessor gesendet wird. Die neue
Bildschirmhohe wird dem Sy-
stem iiber eine LINE-A (L~a)-
Variable mitgeteilt. Inden Line-
A-Variablen stehen Informa-
tionen, die GEM und TOS fiir
Bildschirmaktionen usw. drin-
gend bendtigen. Also Vorsicht
beim Experimentieren! Verse-
hentliche Anderungen in die-
sem Bereich konnen einen Ab-
sturz, mindestens aber merk-
wiirdiges und unberechenbares
Verhalten des Rechners zur
Folge haben (Sie kennen sicher
das Naturgesetz, nach demsich
der Rechner authingt, bevor
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man die Arbeit von Stunden
abgespeichert hat). Um den
Ursprungszustand bei Verlas-
sen des Editors wieder herstel-
lenzukonnen, wird die Variable
OLD_ZEILEN als Zwischen-
speicher genutzt. Zum Schluf3
der Vorbereitungen wird der
Cursor eingeschaltet und in die
linke obere Ecke gesetzt. Die
Sequenz ESC E 16scht nur den
eingestellten Bildschirmbe-
reich. Auf diese Weise kann
man unterhalbdes scrollfihigen
Teiles Help-Texte, Bedie-
nungshinweise oder Pro-
gramminformationen anzeigen,
ohne dal} diese bei Anwendung
des Editors verschoben werden.
Grafikfunktionen und Anzei-
gen mit TEXT x,y,X$ sind in
diesem Bereich unbeschrinkt

rogrammier
raxis

benutzbar, so daf laufende An-
derungen kein Problem sind.

Der Editor

Zunichst langweilt sich der
Rechner in einer Schleife. Die
Hilfsvariable X hat solange den
Wert Null, bis die Tastatur den
oben angesprochenen 32-Bit-
Wertliefert. AnschlieBend wird
der zugehorige ASCII-Code
herausgezogen und in der Va-
riablen TASTE gespeichert.
Sollte TASTE den Wert Null
haben, war es eine Sondertaste
(Up, Down, Help, usw.); also
wird nun der SCAN-Code er-
mittelt und anhand der SE-
LECT-CASE-Anweisung ver-
zweigt. Wurde beispielsweise
die Cursor-Down-Taste

(SCAN 80) gedriickt, wird die
Zeilennummer ZNR um eins
erhoht, ZEIGER auf den Zei-
lenanfang der néchsten Zeile
gesetzt und gepriift, ob gescrollt
werden muf. Dies ist dann der
Fall, wenn sich der Curso: in
der untersten Zeile des einge-
stellten Bildschirmbereiches
befindet; also mit PRINT einen
Upscroll erzwingen und die
TOPLINE um eins erhohen.
Befand sich aber der Cursor
oberhalb der Unterkante, wird
ermit ESC Bumeine Zeile nach
unten bewegt. RETURN und
Cursor-Up funktionieren ent-
sprechend. ED_IT merkt sich
immer die hochste Zeilen-
nummer in der Variablen
LASTLINE, damit ein Durch-
fahren des Textes nur bis zur

letzten Zeile moglich ist. Wol-
len Sie den Editor um weitere
Funktionen erweitern, brauchen
Sie nur den SCAN-Code der
Taste zu ermitteln und eine
weitere ,,CASE-xy-Schachtel*
hinzuzufiigen, in der dann Ihre
Funktionen liegen.

Der Editor kann mittels
UNDO-Taste wieder verlassen
werden. Wie schon oben er-
wiihnt, ist es wichtig, die Line-
A-Variable Int{L~a-42} auf
den alten Wert zuriickzusetzen,
um bose Uberraschungen zu
vermeiden.

Literatur: P

(1] Handbuch GFA-BASIC 3.0,

GFA Systemtechnik GmbH

[2] Briickmann/Englisch/Gerits:

ST-Intern, DATA BECKER GmbH

Textanfang —=

TOPLINE —|

ZEIGER

Zeilennummer—a=EAKTUELLE ZEILE
ZHNR

!

Bild-
schirm-—
bereich

|

I6scht den Rest der Zeile, in der sich der Cursor befindet.
Zeile an Cursor-Position einfligen. Unterer Bildschirmteil

entfernt die Zeile, in der der Cursor steht, und zieht den Rest
Positionieren des Cursors. Die folgenden zwei Zeichen wer-

den als Zeile und Spalte interpretiert, wobei jeweils 32 addiert
werden muB. Soll der Cursor beispielsweise auf Zeile 8,

Einstellung der Schriftfarbe. Je nach Modus 2, 4 oder 16

Zeilenumbruch an. Bei Erreichen des Zeilenendes wird Aus-

Ubersicht der
VT52-Escape-Sequenzen
ESC ,A“ Cursor hoch ohne Scrolling
ESC ,B“ Cursor runter ohne Scrolling
ESC ,C* Cursor rechts
ESC ,D* Cursor links
ESC ,E“ Clear Home (I6scht Bildschirm)
ESC ,H* Cursor Home (linke obere Ecke)
ESC ,I* Cursor hoch mit Scrolling
ESC ,J* léscht den Rest des Bildschirmes ab Cursor-Position.
ESC ,K*
ESC ,L*
wird um eine Zeile nach unten verschoben.
ESC ,M*
des Bildschirmes hoch.
ESC ,Y*
Spalte 12 gesetzt werden, schreibt man:
PRINT CHR$(27);"Y*;CHR$(8+32);CHR$(12+32);
ESC ,b*
Farben (zB. schwarz: ESC ,b1%)
ESC ,c* Einstellung der Hintergrundfarbe
ESC ,d“ Lo6schen des Bildschirmes bis Cursor-Position
ESC ,e" Einschalten des Cursors
ESC ,f* Abschalten des Cursors
ESC ,j* speichert die augenblickliche Cursor-Position
ESC ,k* setzt Cursor wieder auf gespeicherte Position.
ESC I I6scht nur die aktuelle Zeile.
ESC ,0" l6scht von Zeilenanfang bis Cursor-Position
ESC ,p* inverse Schrift einschalten
ESC ,q inverse Schrift abschalten
ESC ,v*
gabe in der nachsten Zeile fortgesetzt.
ESC ,w* Zeilenumbruch aus
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String

ZEILENS O

Array

Screenbreite

Bild 1: Zusammenhang zwischen Variablen und Textspeicher

18: DEFFN ftaste (x%)=@scan(x%)-58

1
2: ' ED_IT.GFA von Rolf Stelljes
3: ' Mini-Texteditor
4: ' GFA 3.07
5: ' (c) MAXON Computer 1991
6zl
7: edi_init
8: editor
9
10: PROCEDURE edi_init ! Vorbereitung
der Editorfunktionen
11: i
32 ' Alle Numerischen Variablen Integer-Format %
13z ' Die Bildschirmsteuerungen erfolgen iiber
VT52-Sequenzen
14: !
15 DIM zeilen$ (500) ! Array fir
Textzeilen (GroéBe abhidngig
162 ' ! von Verwendungszweck)

Sy fi DEFFN ascii(x%)=x% AND 255 ! Ermittelt

ASCII-Code einer Taste
! Ermittelt F-
Tasten-Nummer

—
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Das leistungsstarke Doppel: Datalet-AT fiir DM 1.498,--*
40 MB Festplatte plus AT-Emulator fiir Atari ST/Mega ST

vortex Datalet-AT das Kombinations-Produkt aus Festplatten-Subsystem vortex DataJetX40 und AT-Emulator
vortex ATonce-Plus. Jetzt noch mehr Leistung durch vortex ATonce-Plus mit 16 MHz und Norton 8.0. Durch dieses
leistungsstarke Doppel wird Ihr Atari ST Computer zu einem "Business-like" AT-kompatiblen Computer.

vortex ATonce-Plus: = Norton 8.0 m 80286 (PU
=16 MHz = Mit EGA-/VGA-Monochrom-Graphik"
m FontMaster (Maglichkeit den eigenen Zeichensatz zu
editieren) m vortex HyperSwitch Accessory (Schnelles
Umschalten zwischen AT-Mode und Atari-Mode)
m Windows 3.0 liuft uneingeschriinkt im Protected
Mode ® Expanded/Extended Memory-Verwaltung
m Hohe AT-Kompatibilitit bei Fest-/Wechselplatten,
Floppy-Laufwerken, Grafik-Modi, serielle Schnittstelle

vortex DataletX40: m 40 MB Speicherkapazitit
m SCSI-Laufwerk m Hardware-Schreibschutz = Motor-
und Lifter-Steverung m Technische Standards VDE,
VDI und GS = AHDI3.0-Kompatibilitdt
vortex Datalet-AT: = DataJetX40 an Atari
anschliefien m ATonce-Plus in Atari einbaven/stecken
m AT-Kompafibilitit zum Preis von DM 1.498 -
(*Unverbindlicher empfohlener Endverbraucherpreis)
m Software-Update-Service mTglich Kundenberatung

O vortex

€C OMPUTERTSTYSTEME

"soweit es die Fhigkeiten des Atori ST/Mega ST zulassen. Alle Firmen- und Produktnomen sind Warenzeichen der jeweilien Inhaber und utheberrechtlich geschizt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-7101 FLEIN .
. (H-5415 RIEDEN/ BADEN .

DTZ DATATRADE AG . LANDSTRASSE 1

TELEFON 07131 / 59 72-0
TELEFON 056/ 82 18 80
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19:
20:
22:
23'¢
24:
253
26:
27

28:

31
32:
83:¢
34:
35
3%
38:

39:

40:
41:

42:
43:

44:
45:

46:
47:
48:

49:
50:

851

52:

54:
55+
56:

58:
594
60:
61:
62:

63:
64:

65:
66:

67:
68:

69:

735

30:

DEFFN scan (x%)=((x% AND &HFFOOOO)/GSSBG)

scr_ho%=10

scr_br¥=30

znr¥=1

zeiger$=1

tabs%=8

topline%=1

raus !=FALSE

WHILE INKEY$<>""

WEND
old_zeilen%=INT(L~A—42}
INT{L~A-42}=scr_ho%-1

'

PRINT CHR$ (27);"e";
PRINT CHR$ (27);"H";

RETURN
PROCEDURE editor

REPEAT
REPEAT

KEYTEST x%

UNTIL x%>0
taste%=@ascii (x%)

IF taste%=0
SELECT @scan (x%)

CASE 82
PRINT CHR$ (27);"

INC lastline%
zeiger%=1

CASE 80
IF znr%<lastline%

INC znr%

Zeilennummer (max Lastline)

zeiger%$=1

IF CRSLIN=>scr_ho%
Unterkante Bildschirm
erreicht

INC topline%
PRINT

ELSE

PRINT CHRS$ (27);

ENDIF

PRINT AT (1l,CRSLIN);
AT (1,CRSLIN) ;

ENDIF
CASE 72

znr%=MAX (1, znr%-1)

zeiger$=1
IF CRSLIN=1

IF topline%$>1

PRINT CHRS$ (27)

ENDIF

topline%=MAX (1, topline%-1)! Topline

ELSE

PRINT CHRS$ (27)
ENDIF

PRINT AT (1,CRSLIN);
AT (1,CRSLIN) ;

CASE 77

ngn; o1

nur bis Oberkante Text
gogen |

svIv;

zeilen$ (znr%);

Scrolling,

CrsPosition einfiigen
INSERT zeilen$ (znr$)="" ! Platz in

Ermittelt Scan-Code
Bildschirmhohe
Bildschirmbreite
Erste Z-Nr.
Zeilenanfang
Tabulatorschritte
Oberste Zeile

des Bildschirms
Merker zurick-
setzen
Tastaturpuffer
leeren

Maximale Anzahl
Zeilen merken
Neue max Zeilen-
anzahl setzen

Cursor ein
Cursor in linke
obere Ecke

Texteditor mit

Ins, Del.
Hauptschleife
Warten auf
Tastendruck

und Tasten-

code merken

ASCII-Code
ausfiltern

Falls Steuertaste
bedient

Scan-Code
ermitteln

*% Insert **

! Leerzeile an

Array einfigen
Anzahl der
Zeilen erhodhen
Crs an

linken Rand

Y ek Down, FK

! Runter nur

bis letzte Zeile
! Nachste

! Zeilenanfang
! Falls

! Topline
verschieben

! Bildschirm
hochscrollen

! ansonsten nur

Crs down

zeilen$ (znr%);
Zeileninhalt zeigen

*% Up **

Vorige Zeilennummer
(minimal 1)
Zeilenanfang

Falls oberer
Bildschirmrand
Hochscrollen

Crs up mit
Scrolling down

verschieben
! Falls nicht
Bildschirmoberkante
! Crs hoch

Zeileninhalt
anzeigen
** Right **

74:
75%
76:
i £
78:
F9:
80:

814
82:

a83::
84:

851

86:
87:

88:
89:

90:

91z
92:

93:

94:
95:

96:
97

98:
99
100:
101:
102:
103:
104:
105:
107;
108:
109:
110:
b B [ 5
112:

113:
114:

Feds
122:

123:
124:

IF zeiger%<LEN(zeilen$ (znr%))+1 ! Zeiger
maximal bis Zeilenende
PRINT CHRS$ (27);"C"; ! Crs
rechts
zeiger%=MIN (zeiger%¥+l, scr_br¥%) !
Zeiger nach rechts verschieben
ENDIF !
CASE 75
PRINT CHRS$ (27);"D"; ! Crs links
zeiger%=MAX (zeiger%-1,1) ! Zeiger nach
links verschieben

** Left **

CASE 97 ! ** Undo **
INT(L~A—42)=01d_zeilen% ! Alten
Zustand wieder herstellen
PRINT CHR$ (27);"£"; ! Crs ausschalten
raus!=TRUE ! Fertig-Flag
setzen
ENDSELECT ! Ende
Steuertastenverteiler
ELSE
x$=zeilen$ (znr%) ! Aktuelle Zeile
in Hilfsstring legen
y$=x$
SELECT taste$% ! Falls ASCII-

Zeichen
CASE 32 TO 126,129,132,142,148,153,154,158
! ** Zeichentaste
IF zeiger$<scr_br%
x%=LEN (x$) -zeiger%+l ! Restléange
der Zeile ab Zeiger
x$=LEFTS (x$, zeiger%-1) +CHRS (taste¥)
! Neues Zeichen vor
Zeiger einfiigen

IF x%>0 ! Falls Rest
vorhanden
x$=x$+RIGHTS (y$, x%) ! Restzeile
anhdngen
ENDIF

zeiger%:MIN(zeiger%+l,scr_br%)! Zeiger
weiter bewegen

PRINT AT (1,CRSLIN);x$; ! Zeile
anzeigen

PRINT AT (zeiger%,CRSLIN);! Crs

positionieren

zeilen$ (znr%)=x$ ! Neue Zeile

merken
ENDIF
CASE 9 ] %% Tab **

x%=((zeiger%+tabs%) DIV tabs$%)*tabs%

! Niachste Tab-Position berechnen
zeiger%=MAx(1,MIN(LEN(zeilenS(znr%))+1,
x%)) ! Zeiger positionieren
PRINT AT (zeiger%,CRSLIN); ! Crs posit.

CASE 13 ! ** Return **
INC znr% ! Neue
Zeilennummer
IF CRSLIN=>scr_ho% ! Falls

Unterkante Bildschirm erreicht

INC topline% ! Topline
verschieben
PRINT ! Bildschirm
hochscrollen
ELSE ! ansonsten
nUL: ¢ -

PRINT CHR$ (27);"B"; ! Crs runter
ENDIF !
PRINT AT (1, CRSLIN) zeilen$ (znr%) ;AT (1,
CRSLIN) ; Zeileninhalt anzeigen
zeiger$=1 ! Zeiger auf
Zeilenanfang setzen
**x Ctl Y **
(Zeile 1ldschen)
PRINT CHRS$ (27);"M"; ! Zeile auf
Bildschirm ldschen mit upscroll
DEC lastline% Anpassung
Zeilenanzahl
Zeile aus
Array entfernen
Zeiger auf
Zeilenanfang
** Escape **
(zZeileninhalt léschen)
PRINT CHR$ (27);"1"; ! Zeile auf
Bildschirm ldschen
zeilen$ (znr%)="" ! Inhalt léschen
zeiger%=1 ! Zeiger auf
Zeilenanfang

CASE 25

DELETE zeilen$ (znr%) !

zeiger%=1

CASE 27
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125: CASE 8,127 ! ** Delete/ isolieren
Backspace ** (Zeichen léschen) 133: PRINT AT (1,CRSLIN);zeilen$ (znr%);" ";
126: x$=zeilen$ (znr%) ! Aktuelle ! Zeile neu anzeigen
Zeile an Hilfsstring ubergeben 134: PRINT AT (zeiger%,CRSLIN);! Crs
129 x%=LEN (x$) ! Lange merken positionieren
128: IF taste%=8 ! Falls Backspace- A3%57 ENDIF
Taste 136: ENDSELECT ! Ende ASCII-
129: zeiger%=MAX (zeiger%-1,1) ! voriges Tastenverteiler
Zeichen anvisieren 13972 ENDIF
1302 ENDIF 138: lastline%=MAX (lastline%, znr%) ! Héchste
131 IF zeiger%<=x% ! Falls Zeichen Zeilennummer merken
innerhalb Zeile 139: UNTIL raus!
132: zeilen$ (znr%)=LEFTS (x$, zeiger%-1)+ 140: RETURN
RIGHTS (x$, x%-zeiger%) ! dieses

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
mussen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fiir Sie
eingefihrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette
undkénnen tiber die Redaktion bezogen werden. So
miissen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nichtan verschiedene Hersteller schreiben, son-
dern kénnen sich in aller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daB die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschrankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fiir ST-Fibu
(GMa-Soft)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fir ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Soft)

D6: SciGraph 2.0 Neue Version
Programm zur Erstellung von Présentationsgrafiken
(SciLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vtx-Manager
Programm zum Anschlu an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fur fast alle Gelegenheiten
(Kniss Sofft)

D11 & D12: CADjA

CAD-Programm fir hohe Anspriiche
(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D13: JAMES 2.0
Programm fiir Bérsenspekulanten
(IFA-KG&In)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D15: Soundmachine Il

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Biiroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron.Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fiir Omikron.BASIC
(Omikron.Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron.Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fir alle Gelegenheiten
(Omikron.Software)

D25: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore

Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3+

Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung

(cco)

D33: Creator

Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)
D34: Outline Art

Utility fir Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Bérsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(CAS$H.)

D38: TiM Il
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.A8.H.)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0
Disk-Utility
(CCD)

D45: PegaFAKT
(Fakturierung mit Lager- u. AdreBverwaltung)
(Rudolf Gértig)

D46: ALMO V3
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Borsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
MeBdatenverarbeitung
(Jirgen Altmann)

D50: XENON
Disk-Monitor
(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Musik
Gehorbildung
(Schott Verlag)

Es gelten die Vertri i wie fir
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestellnummer
(z.B. D1) anzugeben.
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Dieses Buch wird Thnen die Datenferniiber-

tragung (DFU) in leicht iiberschaubaren

Schritten nidherbringen. Es werden alle

wichtigen Punkte, die die Datenferniibertra-

gung %etreffen, besprochen und an Bei-

spielen erklart.

Ifie Themen reichen vom Anschluf8 des Mo-

dems bzw. Akustikkoppler bis hin zum

komplizierten Datenprotokoll fiir den Daten-

transport zwischen Computern.

Auf der beiliegenden Diskette befindet sich

ein voll in GEM eingebundenes Terminal-

programm, daff in GFA-Basic V. 3.5 ge-

schrieben wurde.

Aus dem Inhalt: .

- Generelle Einfithrung in die DFU

- Detalierte Anleitung zum Anschlu und
der Bedienung eines Modems
infithrung in die Bedienung von Mail-

boxen ung deren Nutzen

- Telefonnummern von deutschen Mailboxen

- Darstellung von Filetransferen und deren
Struktur bei der Ubertragung

- Vollstindig in GEM eingebundene Termi-
nalsoftware zum idealen Einstieg in die
Datenferniibertragung

- Erlduterung des Hayes-Modembefehls-
satzes

- Listing des Terminalprogrammes

Hardcover, 200 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestell-Nr.: B-452
ISBN.: 3-923250-99-1

DM 49,

‘Die Buch-Neuh
aus dem Heim Verlag

Das Buch zum ATARI TT

Es ist fiir den Anwender immer das
leiche! Das Handbuch eines Gerites
Ort immer dort auf, wo man selbst

nicht mehr weiter kommt. An dieser

Stelle setzt dieses Buch ein. Es soll dafiir

sorgen, dafl sie mit dem neuen ATARI

TT keine Probleme in der Bedienung be-

kommen. Es handelt sich dabei um ein

Buch, dafi von einem jungen Autor fiir

alle diejenigen geschrieben wurde, die

ihre Augen noch nicht gegeniiber den
zukiinftigen Entwicklungen verschlossen
haben.

Aus dem Inhalt:

- allgemeine Einfiihrung in die Hardware

- Erklarung des Betriebsystemes anhand
anhand der Maschinensprache (es wird
keine Vorkenntnis vorausgesetzt).

- es wird auf die neue Hardware, z.B.:
den PCM-Soundgenerator eingegangen.

- Uberblick iiber das Desktop

- Tips und Tricks fiir das Arbeiten mit
dem neuen ATARI TT

~ ATARI ST

Heim ertag|

- selbst die Angstvor der Interrupt-

struktur, dem innersten Leben des TT
wird beseitigt

Hardcover, liber 240 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestellnummer B-453
ISBN-Nr.: 3-923259-98-3

DM 49,--

eiten

Creator/Notator 3.0

ATARIST

H Heimeriag|

Dieses Buch ist fiir alle Benutzer des
CREATOR bzw. des NOTATOR geschrieben.
Es ist sowohl fiir den Einsteiger, wie auch
flir den erfahrenen Anwender konzipiert.
Der Neueinsteiger wird in einfacher Weise
mit der Bedienung des CREATOR vertraut
gemacht. Weiterhin wird der Neueinsteiger in
zwei Kapiteln mit den Funktionen des
NOTATOE bekannt gemacht. Nicht vergessen
wurde natiirchlich, das Arbeiten mit dem
UNITOR zu erlautern.
Der Leser bekommt weiterhin ein Nach-
schlagewerk geliefert, da8 gezielt Informa-
tionen iiber die Funktionen und Meniipunkte
des Programmes gibt.
Nicht vergessen wurde eine Einfiihrung in
die Bereiche Midi und Computer. Auch der
absolute Neuling erfahrt hier alles, was zum
Arbeiten mit dem CREATOR/NOTATOR not-
wendig ist.
Um das Geschriebene zu verdeutlichen ist
das Buch mit vielen Bildern versehen. Um
das Durcharbeiten des Buches weiter zu ver-
einfachen wird dem Buch eine Programmdis-
kette beigelegt, die vorprogrammierte Bei-
spiele enthalt, so da8 man erklartes ohne viel
ufwand sofort nachvollziehen kann.

Hardcover, 430 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestell-Nr.: B-451
ISBN-NTr.: 3-923250-97-5

DM 59,~

~
Heim Verlag

Heidelberger Landstr.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 5 60 57

Telefax 0 61 51 - 5 60 59 Sizali

BESTELL - COUPON )

Bitte senden Sie mir

DFU auf dem ATARI ST a49-- DM  zzgl. Versandk. DM 6,-- . . i
in Osterreich:
Das Buch zum ATARI TT 249~ DM  (Ausland DM 10,-) B St 518
___ Creator/Notator 3.0 a 59, DM A-6020 Innsbruck

Name, Vorname

PLZ, Ort
oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

unabhidngig von der

bestellten Stiickzahl in der Schweiz:

Data Trade AG
Landstr.1

CH-5415 Rieden-Baden
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=
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DER BILDVERBIEGER

m die Spannung noch
ein bifichen zu heben,
mochte ich gleich darauf hin-
weisen, daf} dieses Verfahren
noch mehr kann als simple
Vierecksverformung. Wie
wiir's z.B. mit einer Ellipsen-
scheibe, einer Tonne, einem
Kegel,einer Lochscheibe usw.?
Fiir all diejenigen, die jetzt
schon ganz kribbelig gewor-
den sind, mochte ich zunéchst
mit der Vierecksverformung
beginnen.

Das Gummi-
experiment

Machen Sie also Thre Augen zu
und stellen Sie sich ein
Gummirechteck (unser Bild)
vor, auf das ein Raster gezeich-
net wurde. Wenn wir jetzt ge-
meinsam an den Ecken des
Gummis ziehen, erhalten wir
ein Viereck, das nicht mehr
ganzsorechteckigist (vielleicht
konnte der Herr an der linken
oberen Ecke noch etwas stir-
ker ziehen, dann wird’s deutli-
cher). Was wirnun sehen, bringt
uns sofortaufeine Idee: denn, 0
Wunder, alle Rasterlinien blei-
ben schon gerade und haben
immernoch dieselben Anfangs-
und Endpunkte, die nur etwas
weiterauseinandergeriicktsind,
aber noch im selben Abstands-
verhiltnis zueinander stehen,
wie die neuen zu den alten Sei-
ten. So, jetzt konnen Sie die
Augen wieder aufmachen und
auf Bild 1 schauen. Stellen Sie

Thomas Schweitzer

IcH BIN SICHER, SIE KENNEN UND LIEBEN
SIE ALLE, DIE VERBOGENEN BILDER AUS
DEM COMPUTER, ODER GENAUER GESAGT,
DIE RECHTECKIGEN BILDKLOTZE, DIE EI-
NEM SCHNUCKELIGEN VIERECK ANGEPASST
WERDEN. WER DER WARTEZEITEN DER
DEGAS-FUNKTION DISTORT UBERDRUSSIG
IST, SOLLTE SICH MAL ANSEHEN , WIE EINFACH
UND SCHNELL DAS MIT MEINEM VERFOR-
MUNGSALGORITHMUS LAUFT.

Steuerlinien

Bild 1: Das Gummiexperiment

sich das Raster nun noch ganz
dicht und bunt vor, und schon
haben Sie ein Bild.

Die Steuerlinien

Von dieser Idee erleuchtet, be-
stimmen wir nun zwei ‘Steuer-
linien’, sagen wir mal die un-
terste und oberste Linie des
urspriinglichen Rechteckes, die
ja immer noch existieren, sich
aber irgendwo anders rumri-

keln. Alle Punkte der Steuer-
linien legen wir iiber ihre Koor-
dinatenpaare in den zweidi-
mensionalen Feldern x/ist[ ][]
und ylist[][] ab. xlist[1][15]
enthilt z.B. die x-Koordinate
des 16. Punktes in der zweiten
Steuerlinie. Die entsprechen-
den Punktepaare (komme ich
gleich zu) der beiden (hori-
zontalen) Steuerlinien miissen
nun nur noch durch (vertikale)
Geraden verbunden werden, die

die Farbinformationen des
Ursprungsbildes (auch nur ein
Haufen vertikaler Linien) ent-
halten. (Vertikal und horizon-
tal stehen in Klammern, da sie
im Quellrechteck eben so an-
geordnet waren, dies aber im
neuen Viereck nicht so sein
muf.)

Linien auf der
Streckbank

Aus der vorletzten Reihe hore
ich gerade den bosen Zwi-
schenruf, die (vertikalen) Li-
nien seien doch wohl nicht mehr
genauso lang wie vorher. Recht
hater! Bevor wir eine (vertika-
le) Strecke zwischen zwei
Punkte der beiden (horizonta-
len) Steuerlinien spannen,
miissen wir die vertikale Strek-
ke des Ursprungsbildes ent-
sprechend dem Abstand dieser
Punkte strecken bzw. stauchen.
Dies geschieht in der Funktion
makelist, die die Punkte in der
Spalte x zwischen den Begren-
zern y/ und y2 mit len Farb-
werten ins Feld colors[]
(global) kopiert. Die Werte des
Feldes colors[ ] reprisentieren
alsodie Farben einer vertikalen
Linie im Quellbild, wobei die-
se auf eine Linge von len
Punkten gestreckt bzw. ge-
staucht wurde.

Die Farben werden mit der
Funktion ger_pix ermittelt, die
auch auf eine Bildschirmseite
zugreifen kann, die weder
physikalischnoch logisch beim
XBIOS angemeldet ist. Der
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Vorteil liegt darin, da8 nicht
dauernd zwischen dem Ar-
beitsschirm, auf den gezeich-
net wird, und dem Originalbild
umgeschaltet werden muf3.

Linienzauber

Schon die ganze Zeit war die
Rede von Steuerlinien und ein-
gespannten Linien, doch wie
wir diese schnell berechnen,
wollte uns keiner sagen, bis
Herr Bresenham mal auf die
Idee kam, seinen superschnel-
len Integer-Bresenham-Algo-
rithmus [1][2] vorzustellen.
Dieses Verfahren zeichnet sich
dadurch aus, daB es nicht mit
langsamen float-Werten rum-
fummelt, sondern durch einfa-
che Integeraddition bzw. -sub-
traktion zum Ziel kommt. Nun
kann man Rasterlinien ja auf
zwei verschiedene Arten
zeichnen (Bild 2). Die Punkte
konnen sich bei Anderung der
Richtung im Linienverlauf
tiberlappen (a) oder auch nicht
(b). Die Linien des Typs a) se-
hen als Einzelginger zwar et-
was pummelig aus, aber im
Rudel haben sie besondere
Qualititen. Anhand des Para-
meters mode (= dick bzw.
duenn) der Funktion /ine wer-
den die Linientypen gewihlt.

Was dem Kiise recht, ist bei
uns ganz schlecht: die Locher.
Wie oben angedeutet, mochten
wir ja viele Linien nebenein-
ander zeichnen, auf daf sich
unser Bild wieder ergebe. Wie
wir aber in Bild 2 sehen, sind
Linien des Typs b) dafiir nicht
sonderlich geeignet, da sie
hiBliche Locher im Bild hin-
terlassen. Nach etwas Fumme-
lei mit sich kreuz und quer
tiberlagernden Linien kam ich
dannaufdie Idee mitden Linien
vom Typ a), die im Verbund
selbst in Extremlagen duflerst
wasserdicht sind (bei Degas’
Distort ist dies nicht immer
gegeben).

Steuerlinien

- die zweite

Wer vorhin gut aufgepalit hat,
weil} jetzt immer noch nicht,
wasentsprechende Punktepaare

der beiden Steuerlinien sind.
Wir haben also schon festge-
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stellt, daf3 die Steuerlinien un-
terschiedlich lang sein konnen.
Ist z.B. die erste Steuerlinie
dreimal so lang wie die zweite,
miissen also je drei Linien von
drei nebeneinanderliegenden
Punkten auf der ersten Steuer-
linie zu einem Punkt auf der
zweiten Steuerlinie gezeichnet
werden. Die Koordinaten neh-
men wir dabei natiirlich aus
unseren Koordinatenfeldern
xlist und ylist. xlist[0][..] und
ylist[0][..] werden also mit ei-
ner Schrittweite von 1 und
xlist[1][..] und ylist[1]][..] mit
1/3 durchlaufen. Otto Normal-
verbraucher wiirde hier natiir-
lich wieder seine langsame
float-Arithmetik bemiihen. Wir
haben jedoch nicht so viel Zeit
und machen es anders - mit der
Integerarithmetik.

FlieBende Integer

Nehmen wir einmal an, eine
Genauigkeit von 3 Nachkom-
mastellen wiirde fiir unsere
Zwecke ausreichen. Dann
konnten wir unsere Float-Zah-
len 1 und 0.333 doch auch als
Integer 1000 und 333 schrei-
ben und vor der Indizierung im
Feld wieder durch 1000 divi-
dieren (Ganzzahldivision). So
wiirde aus 333,666,999 die 0,
aus 1332,1665,1998 die 1 usw.
Und wir wollten ja erreichen,
dal die ersten drei Linien zum
Punkt O der zweiten Steuerlinie
laufen, die nichsten drei zum
zweiten Punktusw. Nun kommt
unser 68000er bei Multipli-
kationen bzw. Divisionen mit
Zehnerpotenzen aber ganz
schon ins Schwitzen. Mit
Zweierpotenzen steht er sich
jedoch schon viel besser, da er
z.B.fiireine Multiplikation mit
4 den Wert in seinen Registern
nur um 2 Stellen nach links
schubsen muf3, und das macht
er mit links.

Im Programm finden wir des-
halb die Konstante BITMOVE
(kein Bierwagen). die fiir die
Genauigkeit unscrer Berech-
nungen zustindig ist. Mit ei-
nem Wert von 12 erreichen wir
alsoeine ca. 3,5stellige Genau-
igkeit ( 2712 = 4096) hinter
dem Komma.

T

von unten nach oben gezeichnete Linien

Bild 2: Linientypen alleine und im Rudel

So lauft der Hase

Schauen wir uns jetzt also ein-
mal die Funktion verform, das
Herzstiick des Programms, an.
Sie wird mit den folgenden
Parametern aufgerufen: x0 und
v0 sind Offsets, die erst bei
Tonnen, Kegeln und Loch-
scheiben, besonders in Hinblick
auf Animationserstellung (ich
arbeite daran), interessant wer-
den. Sie konnen ja mal ein bil3-
chen damit rumspielen oder sie
einfachaufOsetzen.x/ y/ x2,y2
sind die linke obere und rechte
untere Ecke des Ursprungs-
rechtecks. x3,v3-x6,y6 be-
schreiben das neue Viereck von
derlinken oberen Ecke im Uhr-
zeigersinn ausgehend. Kom-
men wir nun zum Eingemach-
ten.

Nachdem wir die Maus vor-
sorglich zu Bett gebracht ha-
ben, werden die beiden Listen
mit den Punktkoordinaten der
Steuerlinien mit Linientyp b)
(duenn) erzeugt. Dann ermit-
teln wir die lingste der beiden
Linien und berechnen aus ihr
die Schrittweite in den Koor-
dinatenlisten (eine ist immer 1
#2ABITMOVE). Das Original-
bild muf3 horizontal natiirlich
auch in laengst Schritten ab-
getastet werden (steporig).

posl und pos2 sind die Indi-
zes in den Koordinatenfeldern.,
oz der Spaltenzihler im Origi-
nalbild. poslg, pos2g und ozg
sind die arithmetisch genaue-
ren Entsprechungen dazu.

Solange nun das Ende einer
Steuerlinie nicht erreicht ist,
wird mit makelist das colors-
Feld gefiillt und die (vertika-
len) Linien zwischen den Steu-

erlinien gezeichnet [mode =
dick (Typa)]. Der globale Ziih-
ler z und die Funktion plot
sorgen dafiir, da} die Punkte
der Linie die richtige Farbe er-
halten, indem colors[ | ausge-
lesen wird. In plot wird zudem
noch die Variable transparent
ausgewertet. Hat sie den Wert
TRUE, werden nur Punkte mit
einer Farbe grofer als 0 ge-
setzt,d.h. der Hintergrund wird
nicht iiberdeckt.Da in diesem
Modusi.a.auch weniger Punkte
gesetzt werden, erhoht sich hier
die Zeichengeschwindigkeit.

Optimierungen,...

...die moglich sind, aber nicht
viel verbessern: um ein Bild
auf die volle Bildschirmgrofie
von 640 * 400 Punkten zu ver-
formen, benotigtdas Programm
inder vorliegenden Version ca.
1 Minute und 3 Sekunden (nicht
transparent). Eine Optimierung
konnte bei der hidufigst fre-
quentierten Routine get pix
ansetzen.

In Assembler formuliert
schafft sie einen unglaublichen
Vorsprung von 4 Sekunden.
Wenn wir die Farbwerte in ei-
nem zweidimensionalen Byte-
Feld ablegen, gewinnen wir ca.
3 Sekunden. Dies ist, wenn
tiberhaupt, erst dann lohnend,
wennder gleiche Bildausschnitt
oft bearbeitet wird ( z.B. Ani-
mationssequenzen berechnen).
Nun, alle diese Optimierungen
reiffen uns nicht vom Hocker:
ist ja auch so schon schnell
genug, oder?

Zur schmackhaften Zuberei-
tung des Programmes bendtigen
wireinen Atari ST, einen Turbo
C-Compiler (Version 2.0) und



etwas Zeit. Nachdem wir die
Programmzeilen sorgféltigund
liebevoll eingetippt haben,
schieben wir das ganze in den
Compiler und lassen es ca. 16
Sekunden bei 8 MHz mit dem
Default-Projekt garen. Daf}
dabei 3 Warnungen erscheinen,
iibergehen wir mit einem An-
flug von Heiterkeit.

Das hier veroffentlichte Pro-
gramm ist eigentlich nur eine
Fuzzidemoversion, mit der Sie
nurein Bild laden konnen. Dann
miissen das Quell- und das
Zielrechteck angegeben wer-
den. Nachdem das Bild neu
berechnet wurde, konnen Sie
mit ESC abbrechen oder auch
von vorne anfangen. Das ganze
arbeitet iibrigens auflosungs-
unabhingig (abgesehen von
Grafikkarten, die kein Atari-
Format verwenden).

Wer seine Bilder drehen
mdochte (und dabei gerne 7mal
schnelleristals Degas), braucht

rogrammier
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die Eckpunkte seines Rechtecks
nur der Transformation
xneu=(x-xm)*cos(phi)
-(y-ym)*sin(phi)+xm
yneu=(y-ym)*cos(phi)
+(x-xm)*sin(phi)+ym
zu unterwerfen, wobei xm und
ym jeweils die Rotationsmit-
telpunkte sind.
.Wo bleiben denn nun die Ke-
gel und Tonnen?", werden Sie
jetzt schreien. Dann stellen Sie
sich einfach mal zwei Steuer-
kreise anstelle von Steuerlinien
vor oder einen Steuerkreis und

einen Fixpunkt.

Literatur:

[1] Luther | Ohsmann:
Mathematische Grundlagen der
Computergraphik, Vieweg 1988
[2] Plenge : Das Supergrafikbuch
zum Atari ST, Data Becker 1987

12: #include <tos.h>
13: #include <stdio.h>
14: #include <stdlib.h>
15: #include <linea.h>
16: #include <ext.h>
17: #include <string.h>
18: #include <vdi.h>

20: #define duenn 0 /*
21: #define dick 1

22: #define MAXPTS 2100
24: #define BITMOVE 12
27% #define ABS (x)

28: #define max(x,y)

30: typedef enum

31: {FALSE,
32: TRUE }
33: boolean;
34

37: void verform(int x0,
38: int x1,
392 int x3,
40: int x5,
41

42: wvoid listl(int x,int
43: wvoid list2(int x,int

45: int

1: /ttﬁk******tf********'t**********kt**r*it*k***tt*
2

32 Programm Bildverbieger

4:

5: entwickelt von Thomas Schweitzer Oktober '90
6: mit Turbo C 2.0

T3

8 Copyright by MAXON Computer GmbH

9z

310 i*****tt*******k*t*t**i*********t*t*******ttt*ii/
11

Linienzeichenmodi */

/* Max. Lange einer Linie */

252 /* Genauigkeit der Intergerarithmetik */

(((x)<0) 2 -(x) : (x))
(((x)<(y)) ? (y) : (x))

35¢ int line(int x1, int yl1, int x2, int y2,

36: void (*action) (int,int,int),int mode);
int yoO,

int yl, int x2, int y2,
int y3, int x4, int y4,
int ¥5, int x6, int y6);

get_pix(int x,int y,void *logbase);
46: void plot ( int x, int y, int col);

int dummy) ;
int dummy);

114:
1153
116:
L2172
118:
119
120:
121:
122:
123:
124:
125
126:
127:
128:
129:
130:
131
182
3133
134:

void makelist(int len, int x,
int y0, int yl, int y2):;

size_t BildLaden (void *base, char *Name);

void getSource(int *x1,int *yl,int *x2,int *y2);

void getDest (int *x3,int *y3,int *x4,int *y4,
int *x5,int *y5,int *x6,int *y6);

void mymain (void);

void close_vwork( void );
void *ZweiterSchirm (void);
boolean open_vwork( void );

int ‘=, /* Punktezdhler in listl und list2 */
ylist[2] [MAXPTS],
x1list[2] [MAXPTS];

char colors[MAXPTS];
int PDBitmove;

void *GemScreen,
*Original, /* Bildschirmadressen */
*Arbeit;

boolean transparent = TRUE;

void main( void )
{
if ( open_vwork( ) == TRUE ) {
mymain( );

close_vwork( );
exit (0 ); }
else {
fprintf (stderr, "Fehler bei der"
"Programminitialisierung!" );
exit, (=1 };

}

/i'**i****i'*****1*****it*******ﬁ**fﬁf***kk********
boolean open_vwork( void )

Offnet die Arbeitsstation und initialisiert
dabei folgende Variablen

int MAXX

int MAXY

int BytesZeile
int Planes

int Colors

Aufldésung in x-Richtung
Aufldésung in y-Richtung
Bytes pro Bildschirmzeile
Anzahl der Farbebenen
Anzahl der Farben

size_t PICLEN
size_t LPICLEN

Bildlénge in Bytes
Bildlénge in Langworten

int work_in[12]
int work_out[57] VDI-Arbeitsfelder

int handle Bildschirmhandle
int phys_handle Bildschirmhandle

int gl_hchar
gl_wchar
gl_hbox
gl_wbox
int gl_apid

Hohe und Breite der Systemfonts
Applikationsnummer

-> nix
<- kein Fehler TRUE
<- Fehler FALSE

B e e ey

int MAXX, MAXY,
BytesZeile, /* Bytes pro Bildschirmzeile */

Planes, /* Anzahl der Farbebenen */
Colors; /* Anzahl der Farben */
size_t PICLEN, /* Bildlange in Bytes */

LPICLEN; /* Bildldnge in Langworten */

int work_in[12],
work_out [57];

int handle, —>

471991 ST 89
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189
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:

199
200:

202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211
212
213:
214:
215
216:
2174
218:
219:
220:
221

return ( TRUE );
}
else
return ( FALSE );
} /* open_vwork */

void close vwork( void )
/krR!t****'k********t*******kt********t*i**tﬂ*****

SchliePen der Arbeitsstation
-> nix
<- nix

KEKKKKKKKKKRK KKK RKKKKRR KRR A KRR AR KKK KA R KKK AR KK/

{

v_clsvwk( handle );

appl_exit( );
}

void mymain (void)

{

char Pfad[40] = "E:\\*.DoO",
Pfadneu[54] = "\0",
Name [14] = "\o",

*ptr_to_backslash;

int button,
x1,yl, /* Startrechteck links oben */

x2,y2, /* w rechts unten */
x3,y3, /* Zielviereck links oben *x/
x4,y4, /* Zielviereck rechts oben */
x5,y5, /* Zielviereck rechts unten */
x6,y6; /* Zielviereck links unten */

/* Jetzt geht's erst richtig los */
GemScreen = Physbase();

if ((Original = ZweiterSchirm()) NULL

| | (Arbeit = ZweiterSchirm()) == NULL)
form_alert (1, "[3][Z2u wenig Speicher!]"
"[Sch...ade]");
else {

PDBitmove = 3-Getrez();

/* Doodlebild selektieren */

fsel_input( Pfad, Name, &button);

if (button == 1) { /* OK */
strcpy (Pfadneu,Pfad) ;
ptr_to_backslash = strrchr(Pfadneu, '\\');
strepy (++ptr_to_backslash, Name) ;

294:
295
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302
303:
304:
305:
306:
307:
308:

}

raxis
135 phys_handle; 222: printf("\nLade %s...", Pfadneu);
223 if (BildLaden(Original,Pfadneu) != 0){
int gl_hchar, 224 /* Bild laden und bis Tastendruck anzeigen */
gl_wchar, 225 Setscreen (Original,Original, -1);
gl_hbox, 226 getch () ;
gl_wbox, 227 Setscreen (GemScreen, GemScreen, -1) ;
gl_apid; 228
229 do {
boolean open_vwork( void ) 230 /* Quellblock und ... */
{ 231 getSource (&x1,&yl, &x2, &y2) ;
register int i; 232 /* ... Zielviereck eingeben */
233 getDest (&x3,&y3, &x4,&y4, &x5,&y5,
if (( gl_apid = appl_init() ) '= -1 ) 234 &x6,&y6) ;
{ 235
for (i =1; i < 10; work_in[i++] =1 ); 236 /* auf Arbeitschirm verformen und ...*/
work_in[10] = 2; 237 Setscreen (Arbeit,Arbeit, -1);
phys_handle = graf_handle( &gl_wchar, 238 v_clrwk (handle) ;
&gl_hchar, &gl _wbox, &gl_hbox ); 239 verform(0,0, /* hier geht's rund */
work in[0] = handle = phys_handle; 240 x1,yl,x2,y2,
241 x3,y3,x4,y4,x5,y5,%x6,y6) ;
v_opnvwk ( work_in, &handle, work_out ); 242 getch(); /* ... auf Taste warten */
243 Setscreen (GemScreen, GemScreen, -1) ;
MAXX = work_out[0]; 244 v_clrwk (handle) ;
MAXY = work_out[1]; 245 puts ("\nESC -> Ich mag nicht mehr, "
Colors = work_out[13]; 246 "obwohl's so schén war.\n"
247 "sonstwas -> Wow! War ja super "
x, = Colors; 248 "Nochmal bitte."); }
Planes = 0; 249 while (getch() != 27);}
while (i !'= 1) { 250 /* solange Bilder kaputtmachen bis ESC
il/=2; 251 gedriickt */
Planes++; 252 else puts("\nKonnte Bild nicht laden.");
} 253 }
254 }
linea_init(); 255 return;
BytesZeile = Vdiesc->bytes_lin; 256 } /* mymain */
PICLEN = ((size_t) BytesZeile * 257
(size_t) (MAXY+1)); 258 void getSource(int *x1,int *yl,int *x2,int *y2)
LPICLEN = PICLEN >> 2; 258 {

v_clrwk( handle );

puts ("\nHallo User, gib mal das Startrechteck "
"ein. ”) ;

printf("\nLinke obere Ecke (x,y) BRI

scanf ("%d, %d", x1,yl);

printf ("\nRechte untere Ecke (x,y): ");

scanf ("%d, %d", x2,y2);

/* end getSosse */

void getDest (int *x3,int *y3,int *x4,int *y4,

{

}

int *x5,int *y5,int *x6,int *y6)

v_clrwk( handle );
puts("\n Und jetzt das Zielviereck...");

printf ("\nLinke obere Ecke (x,y) 3 B
scanf ("%d, %d", x3,y3);
printf ("\nRechte obere Ecke (x,y) : ");

scanf ("%d, %d", x4,y4);

printf ("\nRechte untere Ecke (x,y): ");

scanf ("%d, $d", x5,y5) ;

printf("\nLinke untere Ecke (x,y) : ");

scanf ("%d, ¥d", x6,y6) ;

printf("\n Vielen Dank, ich stiirze jetzt ab.");
getch();

/* end getDest */

int line(int x1, int yl, int x2, int y2,

/

*

{

void (*action) (int,int, int),int mode)
Kk hkkkkkhhkkhkhkkkhhk kA kR kA kA Ak kAR Ak k kA k kA k ko kk

Linien mit dem Integer-Bresenham-Verfahren
zwischen den Punkte (x1,yl) und (x2,y2) zeichnen

<action> ist eine dreistellige Funktion, die
bei jedem zu zeichnenden Punkt aufgerufen wird.

Bei mode = dick iberlappen sich die Punkte an
den Linienkanten, bei duenn logischerweise nicht

Ergebnis: Anzahl der gesetzten Punkte.

HEKK KKK KK KKK KKK KKK KKKRKRKKKKRKRKRK KKK KRR KA K [
register int x,y;
int dx,dy,

xstep, ystep,
abw, points;

90 ST 41991




0

MAGAZIN PLUS SO
Textverarbeitung renie

vermeiden: Starken und Schwéachen
aller aktuellen Programme
Optimale Optik: Tips zur Textgestaltung

E
MIDI Aktuell: Musikmesse Frankfurt T
Neu: Digital-Synthesizer mit R
Analog-Reglern « Preiswert: MIDI-Drum-Pad %
PI‘ﬂ)(ISlGSlS Datenbank-Profi E
Phoenix « Drei Tower-Umbausatze L Durchblick im DTP-Wald
GFA-Basic TT auf der O
vy
Wir Iegqn eihen Coupon flr sie bereit. rl er g
ey G Syateioconven ehalon Textverarheitungs- Demuversmn ﬁ/
rung von 50 DML Wir srwaren Siosuf e Voll lauffahig: Edison Utnhtw’bb
Atari-Stand in Halle 7/Stand 046/E57. Teml]lem[]“ SpEjfh’/ b' grodssng ooooo
laden,nh" aaaaaaaaaaaaaaaaaaa
N\ e e s

// ICP-Verlag GmbH & Co. KG, WendelsteinstraBe 3, 8011 Vaterstetten/Miinchen



p

rogrammier

raxis

309:
310:
311
312:
313
314:
318;
316:
317
318:
2819
320:
321:
322:
3237
324:
3251
326:

328:
3291
330:
331
382
333:
334:
335

337
33813
339
340:
341:
342:
343:
344:
345:

347:
348:
349:
350:
381
352:
353:
354:
3553
356:
3573
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371

373%
374:
3752
376:
3773
378:
379
380:
381:
382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:
391
392
393}
394:
395:

points = 1; /* Lange
x = x1; y = yl;
xstep = ystep =1;

der Linie in Pixel */

if (dx 0) xstep =
else if (dx < 0) {
dx = -dx;
xstep = -xstep;

}

dy = y2 - yl;

if (dy == 0) ystep = 0;
else if (dy < 0) {

dy = -dy;
ystep = -ystep;
}
abw = dx - dy;
while ((x '= x2) || (y !'= y2)) {
points++; /* schon wieder'n Punkt */

(*action) (x,y,1)
if (abw >= 0) {

/* jetzt gibt's Akschn */

x += xstep;

abw -= dy;

if ((abw < 0) && mode) { /* mode == dick */
points++; /* Uberlappende .. *x/

(*action) (x,y,1); /* ..Punkte setzen. */
}
}
if (abw < 0) {
y += ystep;
abw += dx;
}
} /* end while */
(*action) (x,y,1);
return points; /* der Kandidat erhalt 99 Gummi-
punkte */
} /* end line */

void verform(int x0, int y0, /* Offsets */
int x1, int yl, int x2, int y2,
/* Startrechteck */
int x3, int y3, int x4,
/* Zielviereck */
int x5, int y5, int x6,

int y4,
int y6)

int pts_11,pts_12,

posl,pos2,

/* Lange von Linie 1 u 2 */
/* Koordinatenzadhler in
Punktlisten */

laengst, /* Lange der langsten Linie */

oz;

stepl,step2, /* Schrittweiten in den
Punktlisten * 2°BITMOVE */

poslg,pos2g,0zg,

steporig;

long

hide mouse(); /* Schnell die Maus verstecken */

z = 0; pts_11 = line(x3,y3,x4,y4,1listl,duenn);
z = 0; pts_12 = line(x6,y6,x5,y5,61ist2,duenn);
laengst = max(pts_11,pts_12);
stepl = ((long) pts_l1 << BITMOVE) /
(long) laengst;
step2 = ((long) pts_12 << BITMOVE) /
(long) laengst;
steporig = ((long) (ABS(x2-x1)+1) << BITMOVE) /
(long) laengst;

for (posl = pos2 = oz = 0,
ozg = poslg = pos2g = OL;
(posl < pts_11) && (pos2 < pts_12) ; ){
makelist (ABS (x1ist[0] [posl]-xlist([1] [pos2])+
ABS (ylist[0] [posl]-ylist[1] [pos2])+1,
oz+x1+x0,y0,yl,y2);
z = 0;
line(x1list[0] [posl],ylist[0] [posl],
xlist[1l] [pos2],ylist[1l] [pos2],
plot,dick);
poslg += stepl;
/* genauer Koordinatenzihler */
pos2g += step2;
ozg += steporig;
posl = (int) (poslg >> BITMOVE) ;

}

int get_pix(int x,int y,void *logbase)
JREEKKKIRKKKKK KKK IRKKRKRK KKK KKK RK KKK ARKRKKR IR A K

*

{

int i,
res=0,
dist = (Planes-1);
int *adr;
adr = (int *) ((char *) logbase + y *
BytesZeile + ((x >> 4)<<PDBitmove));
for (i = 0; i < Planes; i++){
res <<= 1;
res += (*((int *) ( adr + dist)) &
(1 << (15 - (x & 15))) 2 1 0);
dist -= 1;
}
return res;
} /* end get_pix */
void plot ( int x, int y, int col)

/KKK K Kk Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Sk ok ok ke ek kK kK K Kk

*

}

void listl(int x,int y,

{

}

void list2(int x,int y,

{

}

void makelist (int len,int x,

/

*

/* absoluter Koordinatenzihler */
pos2 = (int) (pos2g >> BITMOVE);
oz = (int) (ozg >> BITMOVE);
if (oz+x1l+x0 > x2) {
x0 = oz = 0;
ozg = OL;
}
}
show_mouse (0) ;
/* verform , war doch einfach,

/* mit Kase fangt man Mause */
oder ? */

Ermittelt die Farbe des Punktes an (x,y) in dem
iber logbase referenzierten logischen Bildschirm
Die Funktion arbeitet aufldsungsunabhdngig.

Ergebnis: Punktfarbe

HARKKKKKKKRKKKKRKRKK KRR KA KKARRKKAR KKK AR KKK Rk Kk /

Setzt an (x,y) einen Punkt der Farbe colors([z],
wenn

- (x,y) innerhalb der Bildschirmgrenzen

- transparent TRUE und col != 0

- transparent == FALSE (also deckend)

- man ATARI-Fan ist.

<col> ist hier nur ein Dummywert, der durch
ein Element aus colors[] ersetzt wird.

z und transparent sind global.

HAKKKKKKKKKKKKRRKKKKRAKKK KRR KRR KA AR KK Rk k kX /

int farbe = colors[z++];
if (transparent) {
if (farbe &&
x>=0 && y>=0 && x<=MAXX && y<=MAXY)
put_pixel(x,y, farbe); }
else
if (x>=0 && y>=0 && x<=MAXX && y<=MAXY)
put_pixel (x,y, farbe);
/* end plot */

int dummy)

x1list[0][z] = x;
/* end (ganz schén listig,

ylist[0] [z++] = y;
nich' wahr?) */

int dummy)

xlist([1][z] = x; ylist[l][z++] = y:

int y0, int y1,
int y2)
Kh kA I kA AR R A AR ARk ARk A ARk kA kA kk ko x

Abtasten einer Spalte (Koordinate x, zwischen yl
und y2) im Quellbild und speichern der Farbwerte
im <len>-grossen Feld colors, wobei noétigenfalls
gestreckt / gestaucht wird.

KHKKKKKKRRKKKRRKK KKK KKK KK AR KA AR AR KKK/
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483 517 256) & Oxfff£££00L));
484: int oy, %7 518: |} /* end SonnenSchirm */

485: long stepy,yg: 519:

486: 520: size_t BildLaden(void *base, char *Name)

487: stepy = ((long) (ABS(y2-yl)+1L) << BITMOVE) / 5210

488: (long) len; 522: /t*****)\'*****tx!*t*t*****i**ii*'**ﬂ***ﬂ**it*****'
489: 523

490: for (z =y =0, yg = OL; 2z<=len; z++) { 524: Laden des Bildes <Name> an die Adresse <base>.
491: colors[z] = (char) get_pix(x,y+yO+yl, 5257

492: Original); 52:6: -> base Basisadresse

493: yg += stepy;/ 5271 ~-> Name Dateipfad und -name

494: y = (int) (yg >> BITMOVE); 528: <- Fehler [}

495: if (y + y0 + y1 > y2) {y0 =y =0; yg=0;} 529: <- kein Fehler Dateilédnge

496: } 530:

497 ) /* end makelist */ 531: ti'*i*i***f!t*k*********t*t********tk**i*****t!tt/
498: 5323

499: void *ZweiterSchirm (void) 5332 FILE *stream;

500: /k******!********tk'k****f********k***t*k***t***** 534: size t len;

501: 535: i

502: Adresse eines zweiten Bildschirms ermitteln und 536: if ((stream = fopen (Name,"rb")) == NULL )
503: einen PICLEN groPen Speicherbereich reservieren. 537 return 0;

504: 538 else {

505 -> nix 539 len = filelength(fileno(stream));

506: <- Adresse des neuen Bildschirms bzw. 540: if (fread(base,1l,len,stream) == len) {

507 NULL bei Fehler 541: fclose (stream);

508: 542: return len;}

509: t*k*****tt**ﬁ**ﬂﬁl*t******t*******t*i*i****itt*t/ 543: else (

510: 544: fclose (stream);

Shdx i 545: return 0;

532 void *base; 546: }

53¢ 547: }

514: if ((base = malloc( PICLEN+256 )) == NULL) 548: } /* end BildGeschaft */

515¢ return NULL; 549:

5162 else return ((void *) ((((size_t) base ) + 550: /**** Das war's. Viel Spass noch damit! *kkk [

UTER GmbH & Co KG ATARI Beratung .Service -

% 5000 KsIn 41 61z Mommsensir. 72 Ecke GleuelersiraBe Professlonelle s csl_svsteme
Ihr Fachhandler in Koln for Atari 7 XT/ AT Tel.O221/ 4301442 , Fax 46 65 15 . B . % - =
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service fur Ihren Compuler TeChnISCh W|e OptISCh fUI' hOChSte AnSprUChe

SCSI Festplatten > 580 KB/s ST Mega 1 /Sm 124 mit1 MB 1400,-

20 MB 40 ms Scsi 748, St Mega 1 2MB Maus SM124 1700,-
e StMegaldMB” " 2100,

40 MB 28 ms Secsi 999,- o g
40 STFM 0. Moni -

B N6 o e 5t1040 STFM o. Monitor 798,

St 1040STE mit 2MB SM124 1498,-

44 MB25 Wechselplatte 1498, StMega 416 Mhz NEU  Preis auf Anfrage
Sondarpreis mit Medium Desktop Anlage St 4 MB /30 MB

80 MB 24 ms Scsi Scagatc. 1398, Atari Luser [Calammns T
105MB 12 ms Scsi Quan. 1848~ Binige Artikel haben Lieferzeit Anfragen.

[PC Speed fiir den St Version 1.4 298,- NEU AT Emulator von Vortex VGA

PC Speed mit einbau in ST 24 Std. 350,- 16 Mhz 80286 AT NEU 450,
St Laufwerk mit Bus 3.5 Anschlussf. 239,- At Emulator Vortex 8 MHZ
IST Laufwerk o. Bus Teac Anschlussf. 198, go-g¢ 0 Angebot nur  360,-

ISt Laufwerk 40/80 5.25 m. Bus Teac 279,- AT Speed C16 16 Mhz NEU

B Lapremt et it WHL DeDouss 530y 8 4MB Festplattensystem {39 8 -

24 ms 35" komplett nur: DM

Spexcher Erweiterung fiir [hren Atari alle Modelle ~ Drucker
2MB 2.5 mit 2MB bst. Wr ETrOM 0 44MB Wechselplatte 11 OO -

Sechkia SEeM ek S s NECP2ONEU 850 eingebaut mit Medium, Aufpreis: DM
NEU Erweiterung voll steckb.4MB Chips ' gt i

5 s 3 L Citizen 24 Nadeln ~ 808,- T ¢ i i
Test CT 1/91 Super Klcin 2 MB 548.- C:n::: sz‘j‘ ;:N predh Fiir alle CC Massenspeichersysteme gilt ohne Aufpreis:
Gleiche Ervweiterung 4 MB 798,- 1P Deskiet 500 1398, Echtzeituhr + beidseitig gepufferter DMA-Port + 50 pol. SCSI-

te SI2KH aal IMD steckbur — 198 OUT + TT-fahig + MEGA-Design Stahigehdause + unhorbarer

I';soszMomu;;S Adimens 30 398~ Freesoftware aus ST Fax Modem Lifter + schnelle, moderne. leise 35" Festplatte + 2. Platte intern
e a tooof, Megateinitel, 7810 Stk qmur; 50,~ ZAW04800 398 nachriistbar + 660KB Profi-Software mit CACHE-Treiber + an-
Moldiyne Srw sag S 'S 150" Freesoft einzeln 6,- ™ " Sottware ST schiuBfertig + Handbuch + Hotline-Service + 1Jahr Garantie + all-
Moitor Kabel 69, SE™™ 2 X 400 ey g0 pp pigk nio MOAeT Dsconery emeine Genehmigung des ZZF nach Verfiigung 1046/1984
Switchbox 2 Mon, an €MPUS 206 119~ 5. 240071200300 278,- g gung gung
Switchbox 2 Mon. an TormpUs Wil T98= anfordern gegen  S,= L oeshme der s R "
S¢mit Softw. 45~ Tempi NngPoil | - s e Bestellung / Info / Handlerpreisliste:
IIF Modulator 198,- Script Text 9= e 798’7— Postnetz der BRD ist

verboten und unter Strafe

St Tastatur Geh. 120,-Script Text 2 280, (oo e oo et gorall

St Uhr intern  95,-

CATCH COMIPUTER Gl
Ludwigsallee 1b, 5100 Aachen
Tel: 0241-157393 FAX: 0241-159758

Atari /Star ider/Panasonic sind ei i Wir liefern fiir Ihre Firma die richtige
Soft/Hardware/ Beratung und Aufstellung. Faktura fiir AT/XT PC Komplettsystem mit Finweisung Info
im Laden Offnungszeiten 10:00-13:00 Uhr 14:00-18:00 Uhr Samst. 10:00 - 13:00.
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B == Messe-N eu hEiten

ST-Perspektive

J Das Programm ST-Perspektive ist
| ein Programm zur Darstellung raum-

licher Objekte. Durch seine hohe
Die Leistungsdaten: Auflésung ist es z.B. fiir Architekten
sehr gut geeignet.

Knotenta

| entabelle besteht aus beliebig vil o
dinaten der einzelnen Knotengunkte. Aufbg—PUIKNr.  x-ilert

<Knotennuaner> <x-Hert> Cy-Hert> uss -1
Die Trennung der Angaben erfolgt durch ed
Vor der Knotennunner nus nindestens ein U

Die

oot

O Eingabe der raumlichen Objekte
iiber eine Koordinaten- und eine
Flachentabelle

Darstellung auch von komplexen
Objekten

Beliebige Brennweiten ,Betrach-
tungs- und Zielpunkte wahlbar
Beliebige Sichten eines Objektes
Hidden-Line-Darstellung moéglich
GEM - Benutzerschnittstelle
Qualitativ hochwertige Ausgabe auf
Plottern und Druckern

Schnittstellen zu Calamus,
TechnoCad und AutoCad

Unterstiitzt Koprozessor

o 0O ooao o a

Stati S‘ti k- P rofi Die Leistungsdaten:

»» Vollautomatische Grafikdarstellung
| nu L ] aller geeigneten Verfahren
Ein Programm zur statistischen Beschrei- »* Integrierter Grafikeditor

: : e »» [ntegrierter Texteditior
bung und Analyse beliebiger Daten, ins »e Zahrelohe deskriptive-wit dnsly

besondere fiir Marktforschung, Hische Verfahren
Demoskopie, Psychologie und Soziolo- = Individuelle modulare Erweite-
gie rungsmoglichkeiten

= R T T » Dadurch offen fur zukunftige

Verfahren

» Eigene Programmiersprache fiir
komplexe Datenmanipulationen

»» Meniuigesteuerte Programmierung
maoglich

»» Komfortabler und leistungsféhiger
Datenfilter zur Berechnung beliebi-
ger Datenkombinationen

»» Datenbankfunktionen sind moglich

» Import/Export-Funktionen fiir Text-,
Grafik- und Statistik-Dateien.

»» Umfangreiche Hiifsfunktionen

DM 248,-

S prob Chi-Quadrat-Anpassungstest
Punkt-Schdtzung Chi-Quadrat-Test zur Varian
Varianz-Schatzung t-Test zum Mittelwert
Intervall-Schdtzung GauBtest zum Mittelwert
Verteilungsanalyse Trendtest von Cox und Stuar
Erwartungswertanalyse
Varianzanalyse
Trendanalyse Allgeneiner CHI?-Test:

Regressions-Schatzung Kruskal-Wallis-H-Test:
Yerteilungsanalyse £
Abhdngigkeitsanalyse Cochran-0-Test:
Erwartungswertanalyse:

31 Differenzentest

t-Test (max. 2 Stichproben)
F-Test
GauBtest(max. 2 Stichproben)

Hilfe
ZURUCK ZUM MENG

BESTELLCOUPON

~ . .
Helm Verla it pouclee s Sl zzgl. 6,-- DM Ver- in Osterreich
ST-Perspektive a248,- DM sandkosten (Aus- RRR EDV GmbH

land 10,-- DM) Dr. Stumpfsr.118

Heidelberger-Land-Str 194 ___ ST-Statistik-Profi a 248,- DM . A-6020 Innsbruck
abhéngi, d
6100 Darmstadt-Eberstadt A IEE YO o i dler Schiwe
Telefon: 0 61 51/ 5 60 57 " o Dats ST"relnde AG
M T€1S¢ S1 L= -
Telefax: 0 61 51/ 5 60 59 . bindlich empfoh- CH-5415 Rieden-
StraBe: lene Verkaufspreise Baden

PLZ, Ort: B Sie die eingeheftete Bestellkarte
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MSCROLL

MAUS AUSGELOSTES
CURSOR-SCROLLING

Eine andere Losung er-
scheint deshalb ergono-
mischer: Es wird vereinbart, dafl
der Cursor (und damit das
sichtbare Textfenster) sichnach
oben oder nach unten bewegen
soll, sobald sich die Maus am
betreffenden Bildrand befindet.
So wird das Aufsuchen einer
neuen Textstelle zu einem ein-
zigen linearen Vorgang: Der
Benutzer schiebt die Maus (fast
ohne vom Text wegzusehen)
an den oberen oder den unteren
Bildrand und positioniert, wenn
der gesuchte Textbereich
sichtbar wird, den Cursor an
der gewiinschten Stelle.

Ein einziges Problem ergibt
sich dabei leider: Wenn die
Maus bei einem GEM-Editor
in die oberste Bildzeile bewegt
wird, klappt das sich an dieser
Stelle befindende Menii herun-
ter. Deshalb ist es hier notwen-
dig, die Maus in die linke oder
die rechte obere Ecke zu be-
wegen, wo sich in der Regel
kein Menii befindet.

Ein Programm, das solch eine
Scroll-Funktionimplementiert,
ist im Listing angegeben. Das
Programm installiert eine neue
VBL-Interrupt-Routine, in der
die Mausposition abgefragtund
bei entsprechender Stellung
Tasten-Events im Tastatur-
puffer abgelegt werden.

Die Arbeitsweise von M-
SCROLL im Detail: M-
SCROLL istein Accessory. Das
ist notwendig, um es beim Sy-

Peter Holzwarth

ZUR TEXTEINGABE UND -MODIFIKATION
WERDEN AM ATARI ST TYPISCHERWEISE ZWEI
EINGABEMEDIEN VERWENDET: DIE TASTA-
TUR UND DIE MAUS. DABEI WERDEN MIT
DER TASTATUR TEXTE EINGEGEBEN, UND
miT DER Maus (oDER miT DEM CURSOR-
Brock) wikp DER CURSOR AN DIE ENT-
SPRECHENDEN STELLEN BEWEGT BZW. DAS
SICHTBARE TEXTFENSTER VERSCHOBEN. DAS
TEXTFENSTER ZEILENWEISE MIT DEN
CURSOR-TASTEN ZU VERSCHIEBEN, IST JE-
DOCH NICHT OPTIMAL, DENN DANACH MUSS
ZUMEIST DER CURSOR AN EINE BESTIMMTE
STELLE iM BILDSCHIRM BEWEGT WERDEN.
Das TEXTFENSTER ZEILENWEISE MIT DER
MAUS zU VERSCHIEBEN, IST ‘BLIND’ MEIST
NICHT MOGLICH, WEIL DIE MAUS DAZU (BEI
GEM-EDITOREN ) AUF EIN KLEINES PFEIL-
FELD BEWEGT WERDEN MUSS.

stemstart gleich aktivieren zu
konnen, denn Programme, die
aus dem Autoordner gestartet
werden, konnen keine VBL-
Interrupt-Routine installieren
und keine Line-A-Funktionen
verwenden.

Die Initialisierungsroutine
errichtet zuerst einen neuen

Stack und besorgt sich dann die
notwendigen Systeminforma-
tionen (Adresse der Line-A-
Variablen, des Tastatur-Para-
meterblocks und die Auflo-
sung) und installiert danach die
neue VBL-Interrupt-Routine.
Nachdem dies geschehen ist,
wartet die Initialisierungsrou-

tine auf einen Timer-Event mit
Verzogerungszeit von -1. Das
bedeutet, daf} kein Riicksprung
mehr erfolgt und das Betriebs-
system mit dem Startvorgang
fortfahrt.

Der VBL-Interrupt (Vertical
Blank Interrupt) wird je nach
Auflésung und Voreinstellung
beim Farbmonitor zwischen 50-
und 70mal pro Sekunde aufge-
rufen. Dabei wird jedesmal die
Routine rest gestartet, die sich
nun aus den Line-A-Variablen
die aktuelle y-Position der Maus
besorgt (negativer Offset 600).
Wenn der Mauszeiger am obe-
ren oder am unteren Bildrand
steht, wird ein entsprechender
Tasten-Event in den Tastatur-
puffer eingetragen. Wenn der
verwendete Editor jedoch eine
GEM-Oberfliche besitzt, mufl
in der obersten Bildzeile der
mittlere Bereich (in dem sich
das Menii befindet) vom Scrol-
ling ausgenommen werden, da
sonstzwardas Menii ausgefiihrt
wird, gleichzeitig aber auch
Tasten-Events in das GEM-
Message-System gelangen.
Deshalb wird mitden Befehlen
ab dem Symbol .oben getestet,
ob sich die Maus in diesem
Bereich befindet. Die Werte fiir
MitteLinks und MitteRechts
miissen ggf. dem verwendeten
Editor angepaf3t werden. Wird
ein Editor ohne GEM-Ober-
fliche verwendet, sind die
Werte fiir MitteLinks und Mitte
Rechts gleichzusetzen.
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Der Tastaturpuffer istein meist
128 Zeichen langer First In First
Out-Puffer, in den die Daten
wie auf einem Ring rundherum
eingetragen werden. Dabei gibt
es zwei Zeiger: Tail ist der ak-
tuelle Schreib- und Head der
aktuelle Lesezeiger. Wenn ein
Zeichen in den Tastaturpuffer
eingetragen wird, wird zuerst
der Schreibzeiger erhoht (falls
noch Platz im Puffer vorhan-
den ist) und dann am entspre-
chenden Offset das Zeichen
eingetragen. Vollistder Puffer,
wenn der Schreibzeiger beim
Erhohen an den Lesezeiger

rogrammier
raxis

anstoBt. Leer ist der Puffer,
wenn Schreib- und Lesezeiger
gleich sind.

Aufdiese Artund Weise wer-
den also pro Sekunde bis zu 70
Zeichen in den Tastaturpuffer
hineingefiillt. Da GEM-Pro-
gramme nicht in der Lage sind,
so viele Events pro Sekunde zu
verarbeiten, muf}, wenn der
Mauszeiger ins Innere des Bil-
des zuriickgefiihrt wird, eine
entsprechende Nachbearbei-
tung des Tastaturpuffers statt-
finden. Das besorgen die Be-
fehle ab dem Symbol .innen:
Wenn der Mauszeiger sich im

Inneren des Bildes befindet,
wird getestet, obzuvor gescrollt
wurde. In diesem Fall wird der
Tastaturpuffer durch Gleich-
setzen von Schreib- und Lese-
marke geloscht.

MSCROLL wurde mit dem
GFA-Assemblerentwickelt, ist
aber auch auf jedem anderen
Assembler ohne nennenswerte
Anpassungen assemblierbar.
Am Anfang des Quelltextes
werden einige Macro-Defini-
tionen includet, die zum be-
quemen Aufruf von Betriebs-
systemfunktionen verwendet
werden. Besitzer des GFA-

Assemblers konnen an dieser
Stelle die Datei ATARI.IS
includen und ersparen sich da-
durch die Eingabe dieser
Makros.

MSCROLL lduft in allen
Auflosungen (Besitzer von
GroBbildschirmen miissen in
den Befehlen ab dem Symbol
.resolution die verwendete
Auflosung eintragen), mit al-
len Betriebssystemversionen
und mit allen Editoren, die die
Maus sichtbar lassen. Getestet
wurde das Accessory mit den
Editoren Tempus, Wordplus
und Altex (LPR-Modula2).

p

1z g
2: ; fiir MScroll.IS bendtigte Makro-Aufrufe fir
Betriebssystem-Funktionen
3 ; 30.6.1990 Peter Holzwarth
4 ; (c) MAXON Computer, 1991
5:
6: .MACRO Getrez
i move.w #4, - (sp)
8: trap #14
9: addg.w #2,sp
10: .ENDM
11%
12z .MACRO Iorec devn
13 move.w \1,-(sp)
14: move.w #14, - (sp)
15 trap #14
16: addg.w #4,sp
172 .ENDM
18:
1.9 .MACRO Supexec code
20: move.1l \1,-(sp)
2L move.w #38, - (sp)
22 trap #14
23 addqg.w #6,sp
24: .ENDM
25
26: _vblqueue = $456
27 .END
1: ORRKKKKKRRKKKRR KKK K KKK KKK KK KKK KR KK
2 TR *
3: ; * Cursorscrolling durch Mausanschlag *
4: ; * 28.6.1990 Peter Holzwarth *
By ; * (c) MAXON Computer 1991 *
6: KhkkAk KA KK AA KKK ARk kAR R IR AR KAk Ak kA khkx
Ts
8: .INCLUDE ‘MSCRMAC.IS’
9:
10: GCURX = -602 ; Offset der Maus-X-
Position i.d.Line-A-Var.
11: GCURY = -600 ; Offset der Maus-Y-
Position i.d.Line-A-Var.
12: sc_up = $48 ; Scan-Code Cursor hoch
13: sc_do = $50 ; Scan-Code Cursor runter
14:
15: MitteLinks =12 ; Bereich i.d.Mitte d.
Bildes, in dem die Maus
16: MitteRechts = 512 ; kein Aufwartsscrolling
auslosen soll
175
18: .ABS 0
19: buffer: % o - e I B ; Anfang der Struktur des
Parameterblocks
20: Size: .DS.w 1 ; fir den Tastaturpuffer
21: Head: .DS.w 1
22 "Tails .DS.w 1
233

unten ist

24: . TEXT
25: 2 Kk kA KK RAR KR AR ARk kA Ak kA k kX kkkkkk
26: ; Initialisierung
27
28: start: lea StackEnd, sp ; eigenen
Stack einrichten
297
30: .appl_init: moveq.l #10,d0 ; wg. Accessory
31 moveq.l #0,d1
32: moveq.l #1,d2
333 moveq.l #0,d3
34: bsr aes
353
36: .LineaA: .DC.w $a000 ; Basisadresse der
Line-A-Variablen
37+ move.l a0, LineAvars
38
39: .kbdvect: Iorec #1 ; Tastaturpuffer-
Parameterblock holen
40: move.l d0,KeyPar
41:
42: .resolution: Getrez 2 ; Aufldsung holen
43: move.w #199,d1 ; 200 Y-Punkte in
Lo- und MidRes
44: subg.w #2,d0
45: bmi .resok
46: move.w #399,d1 ; 400 Y-Punkte in
HiRes
47: .resok: move .w dl, ymax
48:
49: .vbl: Supexec #vblinit ; s.u.
50
51 .evnt_timer: move.l #-1,intin ; Zeit=-1 (nie)
52¢ moveq.1l #24,d0
53: moveq.1l #2,d1
54: moveq.1l #0,d2
55% moveq.1l #0,d3
56: bsr aes ; Warten a.Ende
57 bra .evnt_timer
58:
59: vblinit: movea.l _vblqueue,al
; VBL-Interrupt-Routine
installieren
60: 1 tst.1l (al)+ ; freien Platz
suchen
61 bne o
62 move.1l #test,-(al) ; und Routine
eintragen
63: € rts
64:
65 aes moveq.1l #0,d4 ; GEM-AES aufrufen
66: movem.w d0-d4, contrl
67: move.l #AESpar,dl
68: move .w #200,d0
69: trap #2
70: rts
AR
72: ;KKK KKKKKKKK KKK KKK KKK KKK KKK K KKK A ARk AKX
733 ; im VBL-Interrupt testen, ob Maus oben oder

—>
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82:

83:
84:

85:

86:
87:
88:
89:

90:
91:
92:

105:

106:
107:
108:
109:

110:
113
112:
113
114:

132

133:

134:

test:

.innen:

.oben:

.obenOK:

.unten:

.testend:

send:

AESpar:

contrl:
globl:
intin:
intout:
addrin:
addrout:

StackEnd:

LineAvars:

KeyPar:

ymax:

scrolling:

movea.l

move.w
begq
cmp . w
beqg

tst.b

beq

movea.l

clz.1

sf

rts
swap.w
movea.
movea.
move.w

addqg.w
cmp . w

clr.w
cmp . W

move.w

move.l

.DATA
.DC.1

.BSS

o
2]
OHEHL % gL

.DS.1

.DS.w

.DS.b

1

1

LineAvars, a0
GCURY (a0) ,d0

.oben
ymax, d0
.unten
scrolling ; Maus im
Inneren des Bildschirms
.testend ; hat zuvor
Scrolling
stattgefunden?
KeyPar, a0
Head (a0) ; dann lésche
Tastaturpuffer
scrolling ; um Nachlaufen
zu verhindern
.testend

GCURX (a0) ,d0 ; Maus oben

#MitteLinks,d0 ; ist Maus
im mittleren Teil des

.obenOK ; Bildes?

#MitteRechts, d0

.innen ; dann nicht

scrollen

scrolling

#sc_up,do

send

.testend

scrolling ; Maus unten
#sc_do,d0
send

d0 ; Taste in
Tastaturpuffer eintragen

KeyPar, a0 ; ($0048 0000
oder $0050 0000)

(a0),al

Tail (a0),dl

#4,d1

Size(a0),dl ; wrapping

notwendig?
3
dl

Head (a0),dl ; Puffer voll?
.e
dl,Tail (a0) ; noch nicht,
Schreibzeiger erhéhen
d0,0(al,dl.w) ; und Taste
eintragen

contrl,globl, intin, intout,
addrin, addrout ; AES-

Parameterblock

12 ; AES-Datenfelder

15

2

1

s &

i

4096 ; neuer Stack-Bereich

p ; Basisadresse der Line-A-
Variablen (neg. Offsets)

1 ; Tastaturpuffer-
Parameterblock

1 ; max. Y-Koordinate der
Maus

2 ; -1: Scrolling wird

gerade durch Maus
ausgelést

&

&
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GRSAND!

24- Stunden Service!

K

24 Stunden nach Eingang unser Haus

verlz?m sofern venugb Auf all

natis
Wir fiihren jede verfugbare Hard- und Software fir den Atari ST, sawle nlle Bcher. Hier
ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:

SPIELESOFTWARE:
All Time Favourites ..............

95,-
80,

Convector ...
Omikron DRA!

2F

Falcon Missk i
F-19 Stealth Fighter ....
F-29 [

STAD.....

DTP/Textverarbeitung/
CAD 3D Cyber Studio
Edison ..
Lek!o rat

Flight Simulator i deutsch

440,-
§ .Signuml/STAD
cript 2
Headllns GroBschriften .....95,-

{ o Scslnery Disc dazu ...

Leisure Suit Larry Il ..

Legend of Falrghall

LolGds of Doom...

Mighty Bomb Jack 5

(:or'1g mg Road .. 5,-

Operation Stsah_ )

Panza Kick Boxin, 1st Proportional .. 115,

Party Time Compilation Datenbanken/Tabellenkalkul.:

Pirates ..... Adimens 3.1 plus 395,

Player Manager . Easy Base 5,

Populous Stever Tax '90 95,-
awerrnongev Themadat ... g

Roque Trooper F iersp

Sim City .. Omikron Compiler

Space uest Ii ST Pascal plus

Spomr;@ Gold Compilation . Turbo C 2.0

S.T.U.N. Runner

Compilation mit 20 Super-
spielen, original von Atari ..... 99,-
z.B. Gauntlet Il, Outrun, Spaca
Harrier, Starglider, Afterburner
OXYD, Nacht.von Esprit. Dis-
kette als PD frei kopierbar nur 5,-
Buch, ab 10. Level ein MuB.. 50,-
Der Hit - Disketten zum
Schieuderpreis:10 Stck. Pack.
3,5" NO NAME MF2DD 8,50
5,25" NO NAME MD2D

3,5" Fuji MF2DD s

95,-
b
(Einl ufpreis) i
AT-: Speed (Einb., gg Aufpreis) 495

Zubehdr

Stawschu‘zhaub Kunstleder far:

ATARI SM 1 .30,-

ATARI 1040 o Maga Tast.je 20.-
a ST Set Monitor + Tast. 50,-

an lere Monitore + Drucker ..a.A.

Media Box 3,5 f. 150 Disks .45

UNSER TIP DES MONATS:
ATARI 1040STFM,Maus 699,-
kpl.m.Mono-Mon.SM 124 949, -
ATARI SC1224 Colorm. 499,-
ATARI Portfolio ..
Tasche f0r Portfoiio
FolioLink-Transf.zum
Samtliches weiteres Zubshm
sowie viele Software am Lager|
Jetzt neu: PD FUR PORT-
FOLIO. Bitte fragen Sie uns
PUBLIC DOMAIN:

Aus unserer umfangreichen PD-
Sammiung for den ATARI ST
kostet Diskette....... nur 5,
CADIlehlk

Arabesqu
Arabesque

1hresCompu!enypsan'ordern Lieferung per NN zzgl. 7.- DM Versandkosten. Bei Vorauskas-

Alternative Méuse:
Logitech-Maus Pilot .
Atari-Maus .
Marconi Tra
Hardware:
Monitorumschalter
NEC P 60 Drucker
NEC P 20 Drucker
Profile 30 Festplatte
Profile 40 Fasxplane
Profile 60 Festplatt
Profile R44 Wechseblana 1598

Atari SM 124 S/W-Montitor .. 298
Kostenlose Kataloge fir PD, Blicher, Hardware und Software bitte getrennt unter Angabe

zgl. 3,- DM, ab 100,- DM

zzg\ \5 DM Versandkosten. Auf Wunsch auch UPS-Versand.

_ COMPUTER-VERSAND

..der etwas andere Versand

Rund um die Uhr:

= 030/786 1096

Playsoft-Studio- Schlwhhng
Computer-Software-Versand GmbH
Postanschrift / Ladengeschaft: KatzbachstraBe 8

D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 - Handleranfragen erwiinscht



s

...iTS Cdil

imniSSi

Dem variablen
Kontrollfeld
auf der Spur
Episode 2

GRUNDLAGEN

Nachdem nun endlich die lange Zeit des Wartens auf den zweiten Teil voriiber ist (leider konnten wir
sie nicht durch einen Kochkurs verkiirzen), wenden wir uns wieder der Kontrollfeldprogrammierung
zu. Nach der Behandlung der Grundlagen im ersten Teil kommen dieses Mal die restlichen, noch nicht
besprochenen Kontrollfeldfunktionen an die Reihe.

evor wir uns jetzt mit den iibrigen

Funktionen befassen, noch ein

Hinweis, den man unbedingt be-
achten sollte: Will man Funktionen benut-
zen, die interne Variablen veridndern, die
von anderen Programmen benutzt werden
konnten, so sollte man diese unbedingt
retten und nach Benutzung wiederherstel-
len. Dies betrifft insbesondere System-
und Line-A-Variablen.

Umden Bitblt-Parameterblock zu retten,
stelltdas Kontrollfeld bereits eine entspre-
chende Funktion zur Verfiigung (womit
wir schon bei der ersten Funktion wiren):
copy_bltparm(). Sie sichert entweder die
aktuellen Parameter in einen angegebenen
Speicherbereich oder stellt sie wieder her.

Eine weitere niitzliche Funktion ist
find_cookie() (bereits im ersten Teil be-
nutzt), denn durch den Cookie-Jar (siche
auch [1]) wird es moglich, z.B. den Rech-
nertyp festzustellen oder mit residenten
Programmen zu kommunizieren. Mit an-
deren Worten: bei der Funktion find -
cookie()handeltes sichmithin um eine der
wichtigsten Funktionen fiir CPX-Module,
denn wie in Teil 1 bereits erldutert, ist das
CPX-Konzept insbesondere fiir die be-
queme und einfache Konfigurierung resi-
denter Programme gedacht.

Die meisten CPX-Module ermdglichen
es, die eingestellten Parameter zu sichern.
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Das geschieht in der Regel dadurch, dafl
die Parameterdirektin die Programm-Datei
eingetragen werden. Es wird also keine
externe Parameter-Datei benotigt. Statt-
dessen wird vom Kontrollfeld die Funktion
write_config() zur Verfiigung gestellt. Zu
beachten ist dabei, dall die zu sichernden
Variablen unbedingt als allererste im Pro-
gramm deklariert werden miissen, damit
sie im Datensegment unmittelbar am An-
fang stehen (siehe Listing .DISK.C* im
ersten Teil). Also sollte man bei Header-
Dateien, die vor diesen Variablen am An-
fang eines Programms eingebunden wer-
den, darauf achten, dall man in ihnen keine
Variablendeklariert. Esempfiehltsich auch,
alle zu sichernden Variablen in einer
Struktur zusammenzufassen, damit sich
deren benotigte Grofie bequem mit dem C-
Operator sizeoff) ermitteln 146t

alert() stellt eine von zwdlf bereits vor-
definierten Alarmboxen im Kontrollfeld-
fenster zentriert dar. Allerdings sind die
meisten Meldungen fiir eigene Programme
nicht sinnvoll nutzbar.

Die Funktion write_header() schreibt
einen neuen 512 Byte langen Header (wie
in Teil 1 beschrieben), mit dessen Hilfe
man beispielsweise ein neues Icon instal-
lieren kann.

Des weiteren gibt es noch die Funktion
multi(), die dhnlich wie evnt_multi() funk-

tioniert. Jedoch wartet multi() im Gegen-
satz zu evar_multi() nicht, bis eine Mes-
sage eintrifft, sondern kehrt nach der In-
stallierung direkt wieder in das Modul
zuriick, so daf} andere Programme nicht
im Ablauf behindert werden (Stichwort:
Multitasking!). Weitere Informationen zur
Event-Behandlung folgen im letzten Teil
dieser Trilogie.

Slider,
unendliche Weiten...

Kommen wir nun zu den Schiebern, die
auch im vorliegenden Programm eine
wichtige Rolle spielen.

Unter Schiebern (neudeutsch: Slider)
versteht man dabei die Objekte, die man
zur Positionierung in den Randbereichen
von Fenstern vorfindet und wohl jedem
bekannt sein diirften. Sie zeigen zum ei-
nen durch ihre GroéBe an, wie grof3 der
sichtbare Teil- im Verhiltnis zum Ge-
samtbereich ist, und zum anderen zeigen
sie die relative Position im Gesamtbe-
reich an. Dazu sind einige Berechnungen
erforderlich, die jedoch zum grofiten Teil
das Kontrollfeld iibernimmt.

Zur Nutzung von Schiebern muf} beim
Entwurf einer Dialogbox im Resource



Construction Set ein Slider folgenderma-
Ben angelegt werden: Ein Slider besteht
zum einen aus einem {ibergeordneten Ob-
jekt (meist eine G_BOX) als Hintergrund
und zum anderen aus einem weiteren Ob-
jekt (meist ebenfalls eine G_BOX) inner-
halb des Hintergrundes, das dann den ei-
gentlichen Slider darstellt. Aulerdem kon-
nen rechts und links bzw. oben und unten
Pfeile vom Typ G_BOXCHAR angegeben
werden, wie ebenfalls aus Fenstern bekannt.
Alle zum Slider gehorigen Objekte sollten
sie dabei als TOUCHEXIT deklarieren.

Um die fertigen Slider zu manipulieren,
stellt das Kontrollfeld folgende Funktio-
nen zur Verfligung:

size_slider() ermoglichtdie einfache Be-
rechnung und Einstellung der Slider-Gro-
Be, pos_vslider() und pos_hslider() der
Position fiir vertikale und horizontale
Schieber. Bei beiden Funktionen muf3 das
Neuzeichnen anschlieBend vom Modul
selbst iibernommen werden.

inc_slider()verschiebtden Slider jeweils
um eine angegebene Einheit in vertikaler
oder horizontaler Richtung. move_vslider()
und move_hslider() werden benutzt, um
einen vertikalen oder horizontalen Schie-
ber beliebig innerhalb des iibergeordneten
Objekts verschieben zu konnen. Bei diesen
Funktionen iibernimmt das Kontrollfeld das
Neuzeichnen des Schiebers.

Allen Slider-Funktionen aufler size_sli-
der() kann man dariiber hinaus noch die
Adresse einer Funktion iibergeben, die
withrend der Abarbeitung der Slider-Funk-
tion ausgefiihrt wird (siehe auch Listing
"BOOT.C" und dazugehorige Programm-
beschreibung weiter unten).

Auf dem Holodeck

Betrachten wir einmal die beiden Abbil-
dungen 1 und 2, die das fertige CPX-Modul
zeigen. Wie der Name schon sagt, handelt
es sich um einen Boot-Selektor, der wie die
Boot-Selektoren arbeitet, die tiblicherwei-
se im AUTO-Ordner stehen. Aber natiirlich
muf nach der Auswahl der zu bootenden
Programme und Accessories noch ein Re-
set ausgefiihrt werden. Wie aus Abbildung
2 hervorgeht, haben wir uns beim Design
der Dialogbox sehr stark an der vergleich-
baren Dialogbox fiir die CPX-Auswahl
orientiert, um eine einheitliche Oberfliche
zu gewihrleisten.

"Captain's Log,
Supplemental”
Kommen wir jetzt zur Programmbeschrei-

bung, wobei wir auch dieses Mal wieder
aufgrund der ausfiihrlichen Kommentare

GRUNDLAGEN

Ubersicht tiber die Kontrollfeldfunktionen (Teil 2)

WORD alert(WORD number)
Anzeige einer im Kontrollfeldfenster zentrierten Alert-Box

Ubergabeparameter:

number Nummer der Fehlermeldung

Ruckgabe: Nummer des angeklickten Buttons
Vordefinierte Fehlermeldungen:
Nummer Text Anzahl Buttons

0 Voreinstellungen sichern? 2

Fehler bei Speicheranforderung!

Fehler beim Schreiben/Lesen von Dateien!

Datei nicht gefunden!

Zur Zeit konnen nicht mehr CPX geladen werden!

CPX neu laden?

CPX entfernen?

Residente CPX kénnen nicht entfernt werden!

CPX-Konfiguration sichern?

Datei ist kein CPX. Schreiben abgebrochen!

Stereo-Sound nicht méglich!

Kontrollfeld abschalten?

- O © 0O NO O~ WN =
N = o= NS N N = e e =
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VOID copy_bltparm(WORD dir, VOID *buffer)
Kopieren der BITBLT-Parameter

Uber rameter:
dir Kopierrichtung:
0: nach BITBLT
1:von BITBLT
buffer Adresse des Parameter-Buffers

Rickgabe: keine

VOID inc_slider(OBJECT *tree, WORD box_index, WORD slider_index,
WORD button_index, WORD increment, WORD start, WORD total,
WORD *slider_pos, WORD v_h_flag, VOID (*function)())

Automatisches Verschieben eines Sliders bei gedriickter Maustaste

Ubergabeparameter:

tree Zeiger auf den Objektbaum (Dialogbox)

box_index Index des Objekts, das den Slider enthalt

slider_index  Index des Sliders

button_index Index eines Objekts, das selektiert werden soll, solange die Maustaste
gedrickt ist
-1, falls kein Objekt selektiert werden soll

increment vorzeichenbehafteter Wert, der auf slider pos aufaddiert wird
start kleinste Slider-Position im verschiebbaren Bereich
total groBte Slider-Position im verschiebbaren Bereich
slider_pos Slider-Position nach Beendigung der Funktion;
start <= slider_pos <= total
v_h_flag 0 = vertikaler Slider
1 = horizontaler Slider
function Adresse einer Funktion, die bei Bearbeitung von inc_slider() ausgefiihrt wird

Ruckgabe: evtl. Riickgabewert von function(), sonst keine

VOID move_hslider(OBJECT *tree, WORD box_index, WORD slider_index,
WORD start, WORD total, WORD *slider_pos, VOID (*function)())

VOID move_vslider(OBJECT *tree, WORD box_index, WORD slider_index,
WORD start, WORD total, WORD *slider_pos, VOID (*function)())

Verschieben eines horizontalen bzw. vertikalen Sliders in jede Richtung bei gedriickter
Maustaste

Ubergabeparameter und Riickgabe: wie bei inc_slider()
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des Listings nur Schwerpunkte heraus-
greifen wollen.

Die Initialisierungsroutine init() funk-
tioniert auf die gleiche Artund Weise wie
bei DISK.CPX. Die einzige Ausnahme ist
die Tatsache, daf hier keine Parameter mit
Hilfe von Systemvariablen oder anderen
systemabhingigen Einstellungen gesetzt
oder gelesen werden miissen, da der Boot-
Selektor seine Informationen direkt aus
den aktivierten und deaktivierten Acces-
sories bzw. Programmen bezieht.

main() stellt wie tiblich das Hauptpro-
gramm dar. in dem hier die augenblickli-
che Konfiguration eingelesen. die Slider
initialisiert und dann die Dialogbox ge-
zeichnetwerden. Die Slider-Initialisierung.
d.h. Einstellung der Grofe und Position,
erfolgt vor dem Zeichnen der Dialogbox -
da wie bereits oben kurz erwiihnt - diese
beiden Slider-Funktionen das (Neu-)-
Zeichnen der Slider nicht mit iiberneh-
men. AnschlieBend werden in einer
Schleife alle angeklickten Objekte ausge-
wertet und die entsprechende Reaktion
veranlaBt. Der Boot-Selektor funktioniert
dabei auf genau die gleiche Art und Weise
wie der CPX-Selektor im Kontrollfeld.
d.h. sowohl die Dateinamen in den Fen-
stern, die Pfeile der Slider, als auch die
Slider und deren Hintergrundobjekte selbst
konnen angeklickt werden. Wird ein Ob-
jekt (Dateiname) in einem der Fenster se-
lektiert, kann man die Datei daraufhin
durch Auswahl von aktivieren bzw. de-
aktivieren entsprechend umbenennen.

get_traddr() funktioniert wie in DISK.-
CPX und liefert die Adresse einer Dia-
logbox zuriick.

read _config() liest automatisch alle ak-
tiven bzw. inaktiven Programmnamen ein.
Je nach iibergebenem Programmtyp wer-
den entweder die Accessories aus dem
Hauptdirectory oder die Auto-Ordner-
Programme aus dem AUTO-Ordner des
zukiinftigen Boot-Laufwerks eingelesen
und indie entsprechenden Listen eingetra-
gen. Liuft eine der beiden Listen dabei
tiber, d.h. enthilt sie mehr Eintriige, als das
Modul verwalten kann, erfolgt eine
Warnmeldung mittels der Funktion war-
ning(). Fiir die in den Listen enthaltenen
Dateinamen funktioniert der Boot-Selektor
jedoch uneingeschriinkt auch weiterhin.
Die Maximalzahl der verwaltbaren Na-
men ldBt sich mit den Konstanten
MAX_ACTIVE und MAX_INACTIVE
einstellen: sie wurden so gewihlt, daB
hochstens  ausgesprochene  Software-
Sammler in Bedriingnis kommen diirften.

unselect() schaltet einen selektierten
Namen in einem der beiden Auswahlfen-
ster ab und benutzt dazu die Funktion
change _object(), die den entsprechenden
Eintrag neu zeichnet.
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VOID multi(WORD ev_flags, MOUSE_EVENT *mm1, MOUSE_EVENT *mm2, LONG timer)

Neue evnt_multi()-Routine

Ubergabeparameter:

ev_flags auszuwertende Ereignisse; entspricht ev_mflags aus evnt_multi()

mm1, mm2 Werte fiir Mausereignisse; entspricht mehreren Eintragen in evnt_multi().
Wird kein Maus-Event benétigt. so ist NULL anzugeben.
Die Struktur MOUSE_EVENT ist folgendermaBen definiert:

typedef struct
{

WORD flags;
WORD  x,y,w h;
} MOUSE_EVENT;
flags 1, falls sich der Mauszeiger auBerhalb des Rechtecks befindet
und
0, falls innerhalb
x,y.w,h Position und GroBe des Rechtecks
timer Wert fiir Timer-Ereignis; entspricht ev_mthicount und ev_mtlocount in
evnt_multi()
Der Timer-Event ist aktiv, sobald ein von -1L verschiedener Wert
angegeben wird.
Achtung: Damit durch das aktive Kontrollfeld andere Programme nicht
vollstandig gestoppt werden, erfolgt automatisch alle 30 Sekun-
den ein Timer-Event; dieser laBt sich nicht abschalten.

Rickgabe: keine

VOID pos_hslider(OBJECT *tree, WORD box_index, WORD slider_index,
WORD slider_pos, WORD start, WORD total, VOID (*function)())

VOID pos_vslider(OBJECT *tree, WORD box_index, WORD slider_index,
WORD slider_pos, WORD start, WORD total, VOID (*function)())

Positionieren eines horizontalen bzw. vertikalen Sliders im Gesamtbereich

Ubergabeparameter und Riickgabe: wie bei inc_slider(): slider_pos ist hier jedoch als Wert
zu Ubergeben

VOID size_slider(OBJECT *tree, WORD box_index, WORD slider_index, WORD total,
WORD seen, WORD v_h_flag, WORD min_size)

Berechnung der GroBe eines Sliders im Verhaltnis zum Gesamtbereich

Ubergabeparameter:
tree, box_index, slider_index, total, v_h_flag
wie bei inc_slider()
seen Anzahl der sichtbaren Eintrage, 0 <= seen <= total
min_size minimale Slider-GroBe in Pixeln
Riickgabe: keine

WORD write_config(VOID *params, LONG length)

Sichern der aktuellen Einstellung in die CPX-Datei

Ubergabeparameter:
params Adresse eines Speicherbereichs, der die Parameter enthélt
length Anzahl der zu schreibenden Bytes

WORD write_header(CPX_BLOCK *wrt_header)

Schreiben eines neuen CPX-Headers

Ubergabeparameter:
wrt_header Adresse einer Struktur, die alle fur das Schreiben des CPX-Headers
relevanten Informationen enthéalt; CPX_BLOCK ist in

"XCONTROL.H" definiert. Der CPX-Header wird nur dann geschrieben,

wenn wrt_header->ok TRUE ist.

Achtung: wrt_header->header.magic, wrt_header->header.cpx_id und
wrt_header->header.cpx_version missen mit den
entsprechenden Werten des aktuellen CPX-Moduls
Ubereinstimmen.

Riickgabe: TRUE falls Erfolg. sonst FALSE
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redraw_object() ist die bereits in
DISK.CPX besprochene und praktisch
unverinderte Redraw-Routine, wie sie fiir
das Kontrollfeld notwendig ist.

refresh() schaltet einen selektierten Da-
teinamen ab, und je nach Art des Namens
(aktiv, inaktiv, leer) wird der Aktions-
knopf entsprechend neu gezeichnet ("de-
aktivieren", "aktivieren" und leer). Die
Funktion get_entry() liefert dazu den In-
dex des selektierten Namens.

rename_file() nennt die ausgewiihlte
Datei entsprechend um, um sie zu aktivie-
ren bzw. deaktivieren. Dies geschieht wie
iiblich bei Boot-Selektoren durch Erset-
zen des letzten Buchstabens des Datein-
amens durchein 'X'. Je nach Programmtyp
(ACC oder PRG) werden die Zugriffspfa-
de dabei automatisch entsprechend ge-
wiihlt.

copy() entfernt die umbenannte Datei
aus der aktiven Liste und trigt sie in der
inaktiven Liste ein bzw. umgekehrt.

boot_device()ermitteltdas niichste Boot-
Laufwerk durch Auslesen der korrespon-
dierenden Systemvariablen.

Die Adressen von scroll_up() und
scroll_down() werden an einige Slider-
Funktionen iibergeben und dann bei deren
Abarbeitung ausgefiihrt; sie scrollen dabei
den Fensterinhalt eines der beiden Fenster
nach oben oder unten. Beide Funktionen
sind im Programm sowohl ohne Uberga-
beparameter als auch ohne Riickgabewert
deklariert worden. Ein Riickgabewert ist
hier nicht nétig, und die Ubergabe von
Parametern leider nicht moglich, da den
Slider-Funktionen nur die Adresse einer
auszufiihrenden Routine iibergeben wer-
den kann. Deshalb wurde die (in unserem
Programm benétigte) Parameteriibergabe
iiber eine globale Variable (scroll_param)
durchgefiihrt. Ein eventueller Riickgabe-
wert wird von der ausfiihrenden Slider-
Funktion zuriickgegeben.

into_resource() gibt eine Liste von Da-
teinamen in einem der beiden Auswahl-
fenster aus.

pos_vslider() positioniert einen vertika-
len Slider in einem der Fenster unter Be-
riicksichtigung der Ober- und Untergren-
ze neu, wenn die Hintergrundbox, in der
sich der Slider befindet, angeklickt wurde.
Zu beachten ist bei allen Slider-Funktio-
nen folgende Eigenheit, die jedesmal eine
Uberpriifung der Slider-Grenzen notwen-
dig macht: Es darf in dem Ubergabepara-
meter total nur die Obergrenze des ver-
schiebbaren Bereichs angegeben werden,
d.h. der sichtbare Bereich (reprisentiert
durch die Slider-Grofe) muf eigenhiindig
vom Gesamtbereich abgezogen werden.
AuBerdem ist zu beachten, daf} sich bei
vertikalen Slidern die Position Null am
unteren Ende befindet, was leider im Nor-
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malfall ebenfalls ein Umrechnen der
sichtbaren Eintridge erforderlich macht.
(Wer verwaltet seine Tabellen oder Texte
schon von unten nach oben?)

Die einzelnen Werte fiir die Slider-Posi-
tionierung sollen an folgendem einfachen
Beispiel kurz demonstriert werden. Stel-
len wir uns vor, wirméchten eine Liste mit
zwolf Eintrdgen anzeigen, die der Ein-
fachheit halber durchnumeriert sind: der
darzustellende Bereich sei fiinf Zeilen grof3.
Das ganze sieht dann in etwa wie in Ab-
bildung 3 aus.

Die Slider-Position ist in diesem Fall 1
und der verschiebbare Bereich umfalt 12-
5=7 Einheiten (Text/ bis Text6 und Text12),
also miissen die Ubergabeparameter start
und rotal beispielsweise 0 und 6 lauten.

Aber jetzt noch die restlichen Pro-
grammroutinen: Die Funktion move_vsli-
der() reagiert auf das Verschieben des
Sliders mit der Maus und zeichnet den
Fensterinhalt entsprechend der neuen Sli-
der-Position.

init_bd()und init_slider() fiihren einige
Initialisierungen aus, die der Ubersicht
halber aus main() ausgelagert wurden.

wind_center()arbeitet wie in DISK.CPX
und zentriert eine Dialogbox im Kontroll-
feldfenster.

SchlieBlich bleibt noch die Routine
pulldown(), die dhnlich wie im ersten Teil
das Pull-Down-Menii generiert und bei

Abb. 2: Die Dialogbox des
Moduls BOOT.CPX

Anderung entsprechend des ausgewiihlten
Eintrags die Konfiguration einliest und
darstellt.

Alleim Listing BOOT.C benutzten und im
ersten Teil noch nicht aufgefiihrten Kon-
trollfeldfunktionen sind im Kasten noch
einmal iibersichtlich und in alphabetischer
Reihenfolge mit Beschreibung aller Uber-
gabeparameter aufgelistet. Zu beachten ist
wieder, daf} es sich bei allen Funktionen
tatsiichlich um Zeiger auf Funktionen
handelt und alle als cdecl deklariert sind;
dieinder Tabelle verwendete Schreibweise
ist jedoch iibersichtlicher.

Wesley liber die andere
Schulter geschaut

Um nun aus den abgedruckten Listings ein
lauffidhiges CPX-Modul zu erhalten, mul3
man (fast) genauso wie beim letzten Mal
vorgehen, d.h. aus den Listings XCON-
TROL.H (man kann es unverindert aus
dem ersten Teil iibernehmen), BOOT.H,
BOOT.RSH, und BOOT.C muf} mittels
der Projektdatei BOOT.PRJ ein (nicht
ausfiihrbares) BOOT.PRGerstellt werden.
Anschliefend mufl man dann noch mit
Hilfe von BBUILD.PRG das CPX-Modul
BOOT.CPX erstellen. Wer das Listing
DBUILD.C aus dem ersten Teil bereits
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abgetippt hat, muf3 dort nur alle Initialisie- Slider— mentation an dieser Stelle bereits so kom-
rungsparameter dndern, um daraus die Position plett, daB jeder ohne Probleme eigene CPX-
Datei BBUILD.C zu erhalten, woraus sich 11 Text 1 Module entwickeln konnen miifite. Und
durch Compilieren und Linken mit der 10 Text 2 keine Panik, wenn nicht alles auf Anhieb
Header-Datei XCONTROL.H BBUILD.- ﬂ ie)di funktioniert. Das Motto lautet: "Don't
PRG erstellen liRt. ; TZQ = worry, be trekkie!"
. e il AR
Das dAHes klingt recht aufwendig (l\efne 6 Toxt 6 Usiie Hie-& Oliver Seholz
Angst: ist es auch!), aber zur vermutlich 5 Tesxd 7
groB3en Beruhigung aller Programmierer 4 Text 8 et [1] Rolf Kot=ian:
konnen wir in der nichsten Folge u.a. ein 3 Text 9 Beteich STee-Gebick - Das Cookie-lar-Prinzip
CPX-Construction-Kit" anbieten, das dem 2 Text 10 ST-Computer 12/90. S. 151 ff.
CPX-Entwickler diese umstiindliche Pro- 1 Textil
zedur abnimmt. Man darf also gespannt g Text12
sein... Nichtsdestotrotz ist unsere Doku-
Abb. 3: Beispiel fiir die Berechnung der Slider-
Werte
Ty S / 85:
2: /* Datei: BBUILD.C */ 86: /* Icon-Name */
3: /% */ 87: strcpy (header.icon_name, "DAS BOOT") ;
4: /* Modul: BOOT.CPX Version 1.00 */ 88:
5: /* (C) 1990 by MAXON Computer */ 89: /* Image-Daten */
6: /* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz */ 90: for (i=0; i<24; i++)
7: /* verwendeter Compiler: Turbo-C 2.0 */ 91: header.icon data[i]=data[i];
| 5 / 92
9: 93: /* Icon: Farbe 4, kein Buchstabe */
10: 94: header.icon_info=0x4000;
11: /* die iblichen Header-Dateien */ 95
12: 96: /* Programmname */
13: #include <portab.h> 97 strcpy (header.cpx_name, "Boot-Selektor") ;
14: #include <tos.h> 98:
15: #include <string.h> 99: /* Farben */
16: #include <stdlib.h> 100: header.obj_state=0x1280;
17: #include <aes.h> - 101:
18: 102:
19: 103: /* Header und Programm zusammenbauen */
20: struct foobar /* ist normalerweise in */ 104:
21: | /* "*_ rsh" definiert und */ 105: if (Fsfirst (SOURCE, 0)<0)
22: WORD dummy ; /* wird in "xcontrol.h" */ 106: abort_main (0L, -1) ;
23: WORD *image; /* benstigt */ 107:
24: ) 108: if ((buffer=Malloc(dta->d_length))<0)
25: 109: abort_main(OL,-1);
26: #include "xcontrol.h" 110:
2 111: if ((£d=Fopen (SOURCE, 0))<0)
28: 112: abort_main (buffer,-1);
29: /* Definitionen zur besseren Lesbarkeit — */ 113:
30: 114: if (Fread(fd,dta->d length,buffer)<0)
31: #define SOURCE "BOOT.PRG" 115: abort_main (buffer, £d) ;
32: #define DESTINATION "BOOT.CPX" 116: Fclose (Ed):
33 17
34: #define TRUE 3 118: if ((fd=Fcreate (DESTINATION, 0))<0)
35: #define FALSE 0 119: abort_main (buffer,-1);
36: 120:
37: 121: if (Fwrite (fd, 512L, ¢header) !=512L)
38: /* globale Variablen */ 122 abort_main (buffer, £d) ;
39: 123:
40: /* Header-Definiton */ 124: if (Fwrite(fd,dta->d length,buffer) !=dta-
41: CPX_HEADER header; >d_length)
42: 125: abort_main (buffer, £d) ;
43: /* Image-Daten */ 126:
44: LONG data[24]={ 0x00000000L, 0x00000000L, 127: Mfree (buffer) ;
45: 0x00000000L, 0x00000000L, 128: Fclose (£d) ;
46: 0x00000000L, 0x00000000L, 129: exit (0);
47: 0x00000000L, 0x00000000L, 130: }
48: 0x00000000L, 0x00000000L, 131:
49: 0x00001c00L, 0x00003c00L, 132:
50: 0x00003c00L, 0xc0007c00L, 133: VOID abort_main(VOID *buffer, WORD fd)
> Oxe3f£ff£fL, Ox7£££££fbL, 134:
52: Ox££EEEEfel, OxTEEEEEfaL, 135: if (buffer)
53: 0xe07£££fcL, 0xc0000000L, 136: Mfree (buffer) ;
54: 0x00000000L, 0x00000000L, 137: if (£a>=0)
55: 0x00000000L, 0x00000000L 138: Fclose (£fd) ;
56: }; 139: form alert (1,"[3] [CPX-Datei konnte nicht|\
- ] 140: erzeugt werden!][ Abbruch ]");
58: 141: exit (1) ;
59: /* Prototypen fir Turbo-C */ 142: )
60:
61: VOID main(VOID); Listing 1: BBUILD.C
62: VOID abort main (VOID *buffer, WORD fd);
63:
64:
65: VOID main (VOID)
66: {
67: VOID *buffer;
68: DTA *dta=Fgetdta(); 1:
69: WORD f£d; 2: ;* Datei: BOOT.PRJ *
70: WORD i; 3. *
b5 43 4: ;* Modul: BOOT.CPX Version 1.00 *
72: /* Kennung fiir *.CPX-Datei */ 5: ;* (C) 1990 by MAXON Computer *
T header.magic=100; 6: ;* Autoren: Uwe Hax & Oliver Schulz *
74: 7: ;* Projektdatei fiur Turbo-C 2.0 *
5: /* Bitvektor: Flags fiir Lade-Modus */ &
76: header. flags.set_only=FALSE; 9:
7 header.flags.boot_init=FALSE; 10: boot.prg
78: header. flags.resident=FALSE; 11: =
79: 12: boot.c
80: /* Kurzkennung */ 13: testdlib.lib
81: strncpy (header.cpx_id, "BOOT", 4) ; 14: tcgemlib.lib
82: 15: tctoslib.lib
83: /* Versionsnummer */
84: header.cpx_version=0x100;
Listing 2: BOOT.PR]
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Arabesque ist durch die
Tool-Box-Serie noch professio-
neller geworden. Ihr erstes Modul:
Convector, das Programm zur
automatischen Vektorisierung.

Es ist durch spezielle
Schnittstellen besonders fiir die
Zusammenarbeit mit Arabesque
ausgelegt und wandelt beliebige
Grafiken oder Bildschirm-
ausschnitte in Vektorgrafiken um,
die dann (unter anderem) mit
Arabesque nachbearbeitet werden
konnen.

Auch von Arabesque gibt’s
Neuigkeiten. Arabesque
Professional ist lieferbar. Die neue
Pro-Version erweitert Arabesque
um Bezier-Polygone und
unterstiitzt sowohl das GEM/3 als
auch das Calamus®- Format fiir
Vektorgrafiken.

R
At

\
\

Arabesque
Die Grafikprogramme.

Convector
Automatische Vektorisierung.

Assoziative Datenbank.

Arabesque und Convector sind die
professionellen Losungen fiir Atari
ST und TT. Die richtige Software
fiir Ihre Gestaltungsarbeiten. Zu
einem fairen Preis.

SHIFT
UNTERER LAUTRUPWEG 8
2390 FLENSBURG

‘= (0461) 228 28 FAX 17050

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN
ERLENSTRASSE 73
8805 RICHTERSWIL

2 (01) 78489 47

OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
MARIAHILFERSTRASSE 77-79
1060 WIEN

S (0222) 586 30 30

NIEDERLANDE: MOPRO
POSTBUS 2293
3500 GG UTRECHT

= (030) 3162 47

SHIFT. Sachen gibt’s...

Y G,
e R

//; /

CyPress

Die Textverarbeitung.

THEMADAT

dBMAN

in Deutsch
fur ST/TT DM 599-

CHAMALEON

Wissenschaftliche Karteiverwaltung
fir ST/TT DM 149,

SCHROTTLE - SHELL V
Unix-Bourne Shell

fir ST/TT DM 99,-

Modula 2

DM 349,-

IST MATHLAB

DM 249,-

ANALYZE

Lotus 1-2-3 kompatible Tabellen-
kalkulation fiir ST/TT DM 299,-

Redakteur

ST-Textverarbeitung DM 69,-

SPECTRE GCR

Macintosh-Emulator 0. ROM’s
DM 599,-

SYNTEX

OCR-Texterkennung DM 199,-

600 DPI

Laserkit

COMPUTER MAI
GmbH & Co. Software KG

Metzstr. 19, 8000 Miinchen 80

Tel.: 089/4480691

411991 £ 105

DM 349,-



GRUNDLAGEN

1 / 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
2: /* Datei: BOOT.H */ (char *)25L, (char *)26L, (char *)27L, 3, 6,
3 S— %/ 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
4: /* Modul: BOOT.CPX Version 1.00 */ (char *)28L, (char *)29L, (char *)30L, 3, 6,
5: /* (C) 1990 by MAXON Computer */ 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
6: /* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz */ (char *)31L, (char *)32L, (char *)33L, 3, 6,
7: /* Vom RCS aus Resource-Datei erstellte */ 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
8: /* Include-Datei */ (char *)34L, (char *)35L, (char *)36L, 3, 6,
9: / / 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
10: (char *)37L, (char *)38L, (char *)39L, 3, 6,
L E 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
12: #define BOOT 0 /* TREE */ (char *)40L, (char *)41L, (char *)42L, 3, 6,
13: #define TYP 2 /* OBJECT in TREE #0 */ 0x1180, 0x0, 254, 17,1,
14: #define ACTWIND 5 /* OBJECT in TREE #0 */ (char *)44L, (char *)45L, (char *)46L, 5, 6,
15: #define ACTIVElL 6 /* OBJECT in TREE #0 */ 0x1180, 0x0, 255, 36,1
16: #define ACTIVE3 7 /* OBJECT in TREE #0 */ Y
17: #define ACTIVE2 9 /* OBJECT in TREE #0 */
18: #define ACTIVE4 8 /* OBJECT in TREE #0 */ OBJECT rs_object[] =
19: #define ACTIVES 10 /* OBJECT in TREE #0 */
20: #define ACT UP 11 /* OBJECT in TREE #0 */ -1, 1, 27, G_BOX, NONE, NORMAL, OxFF1141L,
21: #define INACTIV1 13 /* OBJECT in TREE #0 */ 0,0, 32,11,
22: #define INACWIND 12 /* OBJECT in TREE #0 */ 2, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, 0xOL,
23: #define INACTIV2 14 /* OBJECT in TREE #0 */ 2,768, 274,257,
24: f#define INACTIV3 15 /* OBJECT in TREE #0 */ 3, -1, -1, G_BUTTON, Ox41, SHADOWED, 0x3L,
25: #define INACTIV5 17 /* OBJECT in TREE #0 */ 789,768, 8,1,
26: #define INACTIV4 16 /* OBJECT in TREE #0 */ 4, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, OxlL,
27: #define INACT UP 18 /* OBJECT in TREE #0 */ 2,2049, 525,257,
28: #define PARENT1 19 /* OBJECT in TREE #0 */ 5, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, 0x2L,
29: #define PARENT2 21 /* OBJECT in TREE #0 */ 1040,2049, 525,257,
30: #define SLIDER1 20 /* OBJECT in TREE #0 */ 11, 6, 10, G_BOX, NONE, NORMAL, OxFF1100L,
31: #define SLIDER2 22 /* OBJECT in TREE #0 */ 2,2562, 1802,5,
32: #define ACT_DOWN 23 /* OBJECT in TREE #0 */ 7, -1, -1, G_TEXT, Ox51, NORMAL, 0x3L,
33: #define ACTION 25 /* OBJECT in TREE #0 */ 0,0, 1802,1,
34: #define INACT DO 24 /* OBJECT in TREE #0 */ 8, -1, -1, G_TEXT, 0x51, NORMAL, Ox4L,
35: #define QUIT 26 /* OBJECT in TREE #0 */ 0,2, 1802,1,
36: #define ERROR 1 /* TREE */ 9, -1, -1, G_TEXT, 0x51, NORMAL, 0x5L,
37: #define MIST 6 /* OBJECT in TREE #1 */ 0,3, 1802,1,
10, -1, -1, G_TEXT, 0x51, NORMAL, Ox6L,
g 0,1, 1802,1,
Listing 3: BOOT.H 5, -1, -1, G_TEXT, 0x51, NORMAL, Ox7L,
0,4, 1802,1,
12, -1, -1, G_BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
0x1FF1100L, 13,2562, 514,1,
1 18, 13, 17, G_BOX, NONE, NORMAL, OxFF1100L,
2 /* Datei: BOOT.RSH */ 1040,2562, 1802,5,
3 S — %/ 14, -1, -1, G_TEXT, O0x51, NORMAL, Ox8L,
4: /* Modul: BOOT.CPX Version 1.00 */ 0,0, 1802,1,
5: /* (C) 1990 by MAXON Computer */ 15, -1, -1, G_TEXT, 0x51, NORMAL, 0x9L,
6: /* Butoren: Uwe Hax & Oliver Scholz */ 0,1, 1802,1,
7: /* Vom RCS aus Resource-Datei erstellte */ 16, -1, -1, G_TEXT, Ox51, NORMAL, OxAL,
8: /* Include-Datei */ 0,2, 1802,1,
9: / / 17, -1, -1, G_TEXT, O0x51, NORMAL, OxBL,
10: 0,3, 1802,1,
11 12, -1, -1, G_TEXT, 0x51, NORMAL, OxCL,
12: #define NUM FRSTR 0 0,4, 1802,1,
13: #define NUM FRIMG 0 19, -1, -1, G_BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
14: f#define NUM OBS 35 O0x1FF1100L, 1051,2562, 514,1,
15: #define NUM_TREE 2 21, 20, 20, G_BOX, TOUCHEXIT, NORMAL,
16: OxFF1111L, 13,2819, 514,3586,
17: i 19, -1, -1, G_BOX, TOUCHEXIT, NORMAL,
18: BYTE *rs_strings[] = OxFF1100L, 0,0, 514,258,
19: 23, 22, 22, G_BOX, TOUCHEXIT, NORMAL,
20: "Anzeige:","","","* ACC"," Aktiv OxFF1111L, 1051,2819, 514,3586,
21: St TARKELY: B, 00w, 21, -1, -1, G_BOX, TOUCHEXIT, NORMAL,
22: i, o O0XFF1100L, 0,0, 514,258,
23: i 24, -1, -1, G_BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
24: 0x2FF1100L, 13,2566, 514,1,
25: b 25, -1, -1, G_BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
26: "Ausgang"”, 0x2FF1100L, 1051,2566, 514,1,
27: "(C) 1990 by Uwe Hax & Oliver Scholz", 26, -1, -1, G_BOXTEXT, O0x41, NORMAL, OxDL,
28: ", "", "Die maximale Anzahl der", 2,3591, 1563,1,
29: "verwaltbaren Dateien", "wurde iberschritten!”, 27, -1, -1, G_BUTTON, 0x7, NORMAL, O0x2BL,
30: "Sie sollten Thre Festplatte" 778,1033, 1290,1,
31: "mal wieder aufriumen!", "Mist!" 0, -1, -1, G_TEXT, LASTOB, NORMAL, OxEL,
32: W 1282,2314, 1306,1536,
33: -1, 1, 6, G_BOX, NONE, OUTLINED, 0x21100L,
34: LONG rs_frstr[] = 0,0, 797,3848,
35: , -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, 0x2FL,
36: 0 1538,3840, 23,1,
37: ¥ 3, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, 0x30L,
38 516,3841, 21,1,
39: BITBLK rs bitblk[] = 4, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, 0x31L,
40: | 1028,3842, 20,1,
41: [ 5, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, 0x32L,
42: ) 257,2308, 27,1,
43: 6, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, 0x33L,
44: LONG rs_frimg[] = 771,2309, 21,1,
45: | 0, -1, -1, G_BUTTON, 0x27, NORMAL, 0x34L,
46: 0 778,1031, 8,1
ar: ¥ ¥
48:
49: ICONBLK rs_icomblk[] =
50: { LONG rs_trindex[] =
51: 0 { E
82: 35 oL, 27L
53: }:
54: TEDINFO rs_tedinfo[] =
55: struct foobar
56: (char *)OL, (char *)1L, (char *)2L, 3, 6, 2, {
57: 0x1180, 0x0, 255, 9,1, WORD Gummy ;
58: (char *)4L, (char *)5L, (char *)6L, 3, 6, 2, WORD *image;
59: 0x11A1, 0x0, 255, 8,1, } rs_imdope[] = {
60: (char *)7L, (char *)8L, (char *)9L, 3, 6, 2,
61: 0x11A1, 0x0, 255, 10,1, ¥a
62: (char *)10L, (char *)11L, (char *)12L, 3, 6, 2,
63: 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
64: (char *)13L, (char *)14L, (char *)15L, 3, 6, 2, Listing 4: BOOT.RSH
65: 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
66: (char *)16L, (char *)17L, (char *)18L, 3, 6, 2,
67: 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
68: (char *)19L, (char *)20L, (char *)21L, 3, 6, 2,
69: 0x1180, 0x0, 255, 9,1,
70: (char *)22L, (char *)23L, (char *)24L, 3, 6, 2,
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/ /
/* Datei: BOOT.C */
e = ey

/* Modul: BOOT.CPX Version 1.00 */
/* (C) 1990 by MAXON Computer */
/* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz */
/* verwendeter Compiler: Turbo-C 2.0 %/
/ /
/* die iiblichen Header-Dateien —— */

#include <portab.h>
#include <aes.h>
#include <tos.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include <vdi.h>

/* keine Variablen zu sichern */
#include "boot.rsh"

#include "boot.h"
#include "xcontrol.h"

/* Definitionen zur besseren Lesbarkeit — */
#define TRUE 1 /* Standard-Def. */
#define FALSE 0

#define EOS '\o'

#define NIL oL

#define MESSAGE = /* Message-Event */
#define MAX ACTIVE 50 /* maximale Anzahl */
#define MAX INACTIVE 50 /* von Eintrégen */
#define VISIBLE 5 /* sichtbare Eintr.*/

#define NAME LENGTH 8+1 /* Linge Eintrag */

#define MIN SIZE 6 /* Slider-GroPe */
#define ACTIVE TRUE /* Flags */
#define INACTIVE FALSE
#define HORIZONTAL 1
#define VERTICAL 0
#define ACC -t
#define PRG 0
#define _bootdev 0x447 /* Systemvariable */
/* globale Variablen ————— */
typedef struct
{
WORD max_num; /* Anzahl maximaler Eintrége */
WORD num; /* Anzahl Eintrige */
WORD begin; /* erster sichtbarer Eintrag */
WORD type; /* ACC oder PRG */

WORD selected; /* Nr. selektierter Eintrag */
char (*buffer) [NAME LENGTH]; /* Buffer fir
. Programmnamen */
} BD;  /* Buffer-Deskriptor */
/* Deskriptoren fiir aktive
und inaktive Programme */

BD active, inactive;

CPX_PARAMS *params; /* vom Kontrollfeld iber-
gebener Zeiger auf die
Kontrollfeld-Funktionen */

OBJECT *boot;
OBJECT *error;

/* Zeiger auf Dialogboxen */

/* Ubergabe-Parameter fir's
Scrollen */

WORD scroll param;

/* Indices der Dialogbox-Eintrige */
WORD act [VISIBLE]={ ACTIVEl, ACTIVE2, ACTIVE3,
ACTIVE4, ACTIVES };
WORD inact [VISIBLE]= { INACTIV1, INACTIVZ2,
INACTIV3, INACTIV4, INACTIVS };

char
char
char
char
char activate[]="ACC aktivieren";

char deactivate[]="ACC deaktivieren";

/* Strings fir Dialogbox */

/* Prototypen fir Turbo-C — */

char boot_device (VOID) ;
VOID change object (OBJECT *tree, WORD object,
WORD state);

VOID copy (BD *dest, BD *source, WORD index);

WORD get_entry (WORD object) ;

OBJECT *get traddr (WORD tree_ index);

CPX_INFO * cdecl init (CPX I PARAMS *params) ;

VOID init ._bd(char (*act_buff) [NAME LENGTH],

char (*inact buff) [NAME_LENGTH]) ;

VOID init_slider (WORD *sliderl pos,
WORD *slider2 pos, WORD draw);

WORD cdecl main(GRECT *curr_wind);

VOID into_resource (BD *bd, WORD draw);

VOID move_vslider (OBJECT *tree, WORD parent,
WORD slider, WORD *slider_pos,
BD *bd);

VOID pos_vslider (OBJECT *tree, WORD parent,
WORD slider, WORD *slider pos,

BD *bd);

VOID pulldown (WORD *sliderl pos,

WORD *slider2 pos);
VOID read config(char *type, BD *descriptor);
VOID redraw_object (OBJECT *tree, WORD object);
VOID refresh (WORD active flag, WORD object);
VOID scroll_down (VOID) ;
VOID scroll up (VOID);
VOID unselect (WORD *array);
VOID rename file (VOID);
VOID warning (VOID) ;

VOID wind_center (OBJECT *tree, WORD *x, WORD *y,
WORD *w, WORD *h);

/% TunkLionen:—————#/

s /
/* Initialisierung des Moduls: =y
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf die zur */
/* Verfiigung stehenden Funktionen */
/* 1. Aufruf bei Laden des Headers */
/* (par->booting TRUE) */
VAd Riickgabe: 0 bei Set-Only, 1 sonst */
/* 2. Aufruf bei Laden des eigentlichen */
/* Programms (par->booting == FALSE) */

/* Riickgabe: Adresse der CPX_INFO-Struktur */
/

CPX_INFO * cdecl init (CPX PARAMS *par)

{
static CPX_INFO info={ main, 0L, OL, OL, OL,
0L, 0L, OL, OL, OL };

if (par->booting) /* bei Laden des Headers */
return ((CPX_INFO *)1L);

else /* Aufruf bei Laden des Programms */

{ /* => Léschen aller globalen Variablen! */
params=par; /* Zeiger retten! */

/* Resource relozieren */

if (!params->rsc_init)
(*params->do_resource) (NUM_OBS, NUM_FRSTR,
NUM_FRIMG, NUM TREE, rs_object, rs ted.\.nfo,
rs, strxngs rs_: _iconblk, rs bltblk rs_frstr,
rs_frimg, :a_t::.ndex :s_x.md.ope),

/* globale Variablen initialisieren */
boot=get_traddr (BOOT) ;
error=get_traddr (ERROR) ;

strncpy (activate, "ACC", 3) ;

strncpy (deactivate, "ACC",3) ;

/* Dialogbox initialisieren */

boot [ACTION] .ob_flags=NONE;

boot [ACTION] .ob_spec.tedinfo->te_ptext=empty;
strcpy (boot [TYP] .ob_spec.free_string,acc) ;

/* hdresse der CPX INFO-Struktur zuriick */

return (&info) ;
}

}
/ /
/* Aufruf nach Doppelclick auf das Icon im */,
/* Buswahlfenster: Zeichnen der Dialogbox, */
/* Behandlung der Buttons */
/* tibergabeparameter: Koordinaten des Fenster- */
arbeitsbereichs x/
/ * Riickgabe: FALSE, wenn der Dialog mittels */
do_form() abgearbeitet wird, */
/* TRUE, falls eigene Event-Routinen */
(* benutzt werden sollen */
/ /

WORD cdecl main (GRECT *curr_wind)
{
WORD msg_buff[8] ;
WORD button;
WORD abort_flag=FALSE;
char active buff [MAX ACTIVE] [NAME_LENGTH] ;
char inactive buff[MAX INACTIVE] [NAME LENGTH] ;
WORD sliderl pos;
WORD slider2 pos;
WORD increment;
VOID (*function) ();
WORD max;

/* Koordinaten der Dialogbox setzen */
boot [ROOT] .ob_x=curr_wind->g_:
boot [ROOT] .ob_y=curr_wind->g_y;

/* Buffer-Deskriptoren initialiseren */
init_bd(active buff, inactive buff);

/* Konfiguration einlesen... */
read_config("*.ACC", &active);
read config("*.ACX", &inactive);

/* ...und in die Dialogbox eintragen */
into_resource (sactive, FALSE) ;
into_resource (&inactive, FALSE) ;

/* Slider-GréPe und Position initialisieren */
init_slider(&sliderl_pos, &slider2 pos, FALSE) ;

/* und Dialogbox zeichnen */

objc_draw (boot, ROOT, MAX DEPTH, boot [ROOT] .ob_x,
boot [ROOT] . ob_y, boot [ROOT] .ob_width,
boot [ROOT] .ob_height) ;

/* Dialogbox abarbeiten, bis ein Exit-Objekt

4/1991
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227: angeklickt wurde */

228: do

229: {

230: /* neuer form do()-Aufruf */

231: button=(*params->do_form) (boot, 0, msg_buff) ;
232

233: /* Doppelklick ausmaskieren */

234: if (button>=0)

235: button &= Ox7fff;

236:

237: /* Slider-Variablen setzen */

238: increment=1;

239: function=scroll_up;

240:

241: /* angeklicktes Objekt auswerten */
242: switch (button)

243: {

244: /* Name im "Aktiv"-Fenster angeklickt */
245: case ACTIVEL:

246: case ACTIVE2:

247: case ACTIVE.

248: case ACTIVE.

249: case ACTIVE

250: refresh (ACTIVE, button) ;

251: break;

252:

253: /* Name im "Inaktiv"-Fenster angeklickt */
254: case INACTIVL:

255: case INACTIV2:

256: case INACTIV3:

257’ case INACTIV4:

258: case INACTIVS:

259: refresh (INACTIVE, button) ;

260: break;

261

262: /* Datei aktivieren/deaktivieren */
263: case ACTION:

264: rename file();

265: into_resource (&active, TRUE) ;

266: into_resource (¢inactive, TRUE) ;

267: init_slider (ssliderl_pos,&slider2 pos,
268 TRUE) ;

269: refresh (ACTIVE, button) ;

270: break;

271

272: /* "Pfeil" im "Aktiv"-Fenster angeklickt */
273: case ACT_ DOWN:

274: increment=-1;

275: function=scroll down;

276:

277> case ACT _UP:

278: scroll_param=ACTIVE;

279: max= ( (max=active.num-VISIBLE)<0) ? 0
280 max;

281: (*params->inc_slider) (boot, PARENT1,
282: SLIDER1, button, increment, 0, max,
283: &sliderl_pos, VERTICAL, function);
284: break;

285:

286: /* "Pfeil" im "Inaktiv"-Fenster */
287: case INACT _DO:

288: increment=-1;

289: function=scroll down;

290

291: case INACT UP:

292: scroll_param=INACTIVE;

293: max=( (max=inactive.num-VISIBLE)<0) 2 0 :
294: max;

295: (*params->inc_slider) (boot, PARENT2,
296: SLIDER2, button, increment, 0, max,
297: &slider2 pos, VERTICAL, function);
298: break;

299:

300: /* Slider angeklickt */

301: case SLIDER1:

302: move_vslider (boot, PARENT1, SLIDER1,
303: ssliderl pos, sactive);
304: break;

305:

306: case SLIDER2:

307: move_vslider (boot,PARENT2, SLIDER2,
308: . &slider2 pos,&inactive);
3089: break;

310:

311: /* Slider-Hintergrund angeklickt */
312: case PARENT1:

313 pos_vslider (boot, PARENT1, SLIDER1,
314: &sliderl_pos, &active);
315: break;

316:

317: case PARENT2:

318: pos_vslider (boot, PARENT2, SLIDER2,
319: &slider2_pos, &inactive);
320: break;

321:

322: /* "Anzeige-Typ" angeklickt */

323: case TYP:

324: pulldown (&sliderl_pos, &slider2 pos);
325: break;

326:

327: /* Dialogbox verlassen */

328: case QUIT:

329: abort_flag=TRUE;

330: break;

331:

332: /* Nachricht eingetroffen */

333: case MESSAGE:

334: - switch (msg buff[0])

335: %

336: case WM REDRAW: /* nicht notwendig */
337: break;

338:

339: case WM _CLOSED: /* nichts zu sichern */

case AC_CLOSE:
abort_flag=TRUE;
break;
}
break;
%
}
while (!abort_flag);
boot [button] .ob_state &= ~SELECTED;
return (FALSE) ;

}

/* Liefert Adresse einer Dialogbox */
/* (neue rsrc_gaddr () -Routine) *®/
/* Ubergabeparamter: Baum-Index */
/* Rickgabe: Zeiger auf Dialogbox */
/ /

OBJECT *get_traddr (WORD tree_index)
WORD i,3;

for (i=0,3=0; i<=tree index; i++)
while (rs_object[j++].ob_next!=-1);

return (&rs_object[—3]);

/ /
/* Einlesen der aktivierten und deaktivierten */
/* Programme */
/* b : vp, */
/* des Buffer-Deskriptors */
/* Rickgabe: keine */
/ it

VOID read config(char *type, BD *descriptor)
{

DTA *dta=Fgetdta();
WORD i=0;

WORD 3§, k;

char path[20];
path[0]=boot_device() ;

/* Pfad je nach Typ aufbauen */
if (!strcmp(type, "*.ACC") ||
!'strcmp (type, "*.ACX"))
strcpy (&path[1],":\\");
else
strepy (&path[1], " :\\AUTO\\") ;
strcat (path, type) ;

/* alle Namen dieses Typs einlesen */
if (!Fsfirst (path,0))

do

{

3=0;
while (dta->d_fname[3]
descriptor->buffer[i] [j
dta->d_fname [j++];

for (k=j; k<NAME_LENGTH-1; kt+)
descriptor->buffer[i] [k]=' ';
descriptor->buffer[i++] [k]=]

-1

08 ;

}
while (!Fsnext() && (i<descriptor->max num));
descriptor->num=i;
if (descriptor->num==descriptor->max_num)
warning () ;

/* Im Fenster selektierten Namen deselektieren */
/* Ubergabeparameter: Adresse eines Feldes, */
/* das die Indices der Fen- */
I stereintrage enthalt */
/* Riickgabe: keine */

VOID unselect (WORD *array)
{
WORD i;

for (i=0; i<VISIBLE; i++)
if (boot[array[il].ob_state & SELECTED)
{

change_object (boot, array [i] ,NORMAL) ;
if (array==act)
active.selected=-1;

else
inactive.selected=-1;
break;
" }
/4
/* Objekt mit neuem Status zeichnen */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Dialogbox, */
/% Objekt-Index, neuer */
* Status */
/

VOID change_object (OBJECT *tree, WORD object,
WORD state)
{
WORD x,y;

objc_offset (tree, object, &x, &y) ;
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bis zu 26 Fonis. ke Psket § Script. Fiir 9, 24 und
Nur 99- Laserdrucker. Jeder
\ e e c\_Font nur_1,-DM
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Tel. 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21

EuroVersion
4.0

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e+ m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:

fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398,-
* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST, Preise
fur fibuMAN MS-DOS® und Apple Macintosh® auf
Anfrage

Testsieger in DATA WELT, s/
4 MS-DOS ™ Buchfuihrungsprogramme im Priifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
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1 O Einsteiger

Dieses Paket stattet den
Computerneuling genau mit
den Programmen aus, die zur Standart-
ausrustung gehoren. Von der aktuellsten
Textverarbeitung. iber den wichtigen Vi-
renkiller, bis hin zum neuesten Kopierpro-
gramm ist in diesem Paket alles enthalten
Butterfly Arlist  (Malprogramm) Sagrolan
Virenledeklor (Virenprufer), FCopy 3.0, Bitle ein
Bit (Kopierprogramme) . face's Revange. Cryslal
Cave (Spie Maxidisk, Interram (Ramdisk)
Profilext 28 (lexiverarbeilung) und vieles mehr

6 Disks Paket PJ19: 34,90

16 |widi2

Nach dem groBen Interesse an
unserem ersten Midi-Paket, haben wir
uns entschlossen. ein zweites Midi-Paket
zusammenzustellen. Dabel haben wir uns
bemiiht nur wirklich gute Stiicke aufzu-
nehmen. Hier also 5 Disketten geflillt mit
den neuesten und besten PD-MIDI-
Songs. Sie werden staunen mit wieviel
Perfektionismus einige Stiicke eingespielt
wurden

Paket PJ16: 49,90 DM

“e\‘ [Lernsoft

lernpaket [ur Vokabeln,
Mathematik, Erdkunde und andere
Wissensgebiete. (9 Disketten)
ECS, Translator, Geograph, Klima, Labo
rant Plus. Wirtschaltsrechnen. Bruchrech-
nen, Schreibmaschine, BRD Allas, Erd-
kunde, Word Trainer und viele andere
Lernprogramme sind enthalten

Paket PJ 22: 49.90 DM

‘PUBLIC DOMAIN
PAKETE

eV TEX 2.0
Die komplette Umsetzung

des Satzsystems TeX 3.1 fur
den ST. Neben TeX selbst enthdlt
das Paket (11 Disketten) alle Druk-
kertreiber (auch fur laser und
PostScript) Fonts. Metalont sowie
TeX-Draw:Vektor-Zeichenprogramm
und ZPCAD: CAD-Programm mit
Schnittstelle zu TeX

Paket PJ 20: 59,00 DM

Hier bieten wir Thnen je 6
Disketten mit PD-Spielen
quer durch alle Genres

1 Farbe: Dallas. Bigdeal, Imperium, Clown
and Ballons uva Monochrom
Imperator.The Box. Explode, Future World
Crazy Ways, Dozer, Stromper. Empire
Hexlris uva

Paket PJ 21a(s/w): 34,90 DM
Paket PJ 21b(Farbe): 34,90 DM

Clipart 3

noch mehr Graliken. Be-
schreibung siehe Paket Rl14a
und 14b

Themenbereiche
Umwelt
Rahmen 2\ ¥
fen 4 22
i

o""

e
chstaben
Technik

und vieles mehr

(5 Disks, PAC) Paket PJ18a: 34,90 DM
(10 Disks. IMG) Paket PJ18b: 49,90 DM
2 (10 Disks. IMG) Paket PJ18c: 49.90 DM

Clipart 2

Paket 14a enthalt 5 Disketten

gefiillt mit hochwertigen Grafiken
im PAC-Format (Bisher in keiner Samm
lung). Auf Paket 14b belinde ch auf 10
Disketten Grafiken im IMG- Format (bisher
in keiner Sammlung). Dem Paket 14a liegt
auBerdem das Programm Archivarius’
bel, das Thnen einen schnellen Uberblick
der Graliken vermittelt

Paket PJ14a: 34,90 DM
Paket PJ14b: 49,90 DM

Jutta Ohst m NelkenstraBe 2 m 4053 Juchen

3 ) Midi

Sequenzer laden. AMP
auf 10 stellen, Cubase¢, Cubeate,
TwentyFour¢ oder Twelves laden
und mit unseren 5 Disketten PD-
MIDI-Songs abfahren! Zum Beispiel:
Manner H Gronemaier, Riders in the Slorrr
The Doors. Triller = M.Jacksor

Phil Collins, One M

Paket PJ3: 34,90 DM

6 | PD-fonts

Wer mit Signum oder

Script arbeitet, der sollle sich diese

Pakete zulegen. Jedes Paket enthdllt

100 PD-Zeichensdtze. Jeder Zei-

,(:hcnsa‘v liegt als File flir 9-Nadel—

4 drucker, 24-Nadeldrucker und la

serdrucker vor

| Paket PJ6a: 49,90 DM
| Paket PI6b: 49,90 DM

g Vector/IMG

Dieses Paket enthdlt 5
Disketten mit PD-Craphiken im
IMG und Metafile-Vector-Format
zum Einsatz unter DTP

Paket PJ9: 34,90 DM

Signum-Script
“3“ Tools

Unser neuestes P.D.-Paket ha-
ben wir fiir die Anwender von Signum
und Script zusammengestellt. In diesem
Paket erhalten Sie jede Menge Graliken
Zeic satze und Tools. 6 doppelseitige
Disketten, die [hnen die Arbeit mit
Signum und Script erleichern werden

Houdini, SIG-TO-GEM. SEG SHELI. MASSIAB
LINEAL 24 unktionslasten, BIG FONT &
TURNFONIT, SNAPFONT, jede Menge PAC-

aliken und 25 tfonl fur 9 24 und
| aserdrucker

Paket PJ17: 34,90 DM




CameoST

DaB auch prolessionelle Software nicht zwangslaufig
teuer sein muB, beweisenwir mit unserem CameoST
einem wahren Mullitalent

CameoST, das Musikarchiv

SI sl eine Datenbank fur CDs, LPs und MCs

>r flexible Suchfunktionen, die

nicht nur alle Beethoveneinspielungen oder alle Ver—

sionen von “Just the two of ndern auch alle
verliehenen LPs in Sekundensc

onnen
2in Notizblock.  Einen  ausfihrlichen
1( stbericht entnehmen Sie bitte der Zeitschrift
"PD-Journal® 11/90

Superpreis: 59,- DM

Showtime®™

Dieses graphische Prasentation- und Informatinspro-
gramm reizt die Moglichkeil n Thres ST voll aus. Al
lein 40 absolut flimmerfreie, saubere Umblenda
rithmen. GOIO. REPEAT UNTIL 5!
tasking-Sound. Vernetzung vieler Alaris
und die perfekle Benutzerfuhrung rr
Pmr ramm /urr Novum. Innerhalb krze:
S T en
Sprungmaglichkeiten  auf
nm zum Aufbau eines lv‘i‘z\vﬂmm*
‘ stern Demo 10~ D
Fur wulue Informationen stehen wir Ihnen
gerne zur Verfligung
Einflihrungspreis:

Hardware
Overscan 120,- DM
Testbericht PD—Journal 1/91
LOGIMOUSE
That's a Mouse
BMC Track Ball 198,- DM
Best Modem 24001 298, - DM
Best Modem 2448LF (rax) 398, - DM
ProScreen TT 19Zoll 1.998 - DM

5 " Laufwerk 239,- DM
5.25 Laufwerk (40/80) 289,- DM

89.- DM
94- DM

Software

Syniex 199,- Reprok 549,
X-Boot 69— Biiroorganisation
NVDI 94 - Steinberg 12 99~

Saldo 79— Cubase 949 -
Interlink 79— Printing Press
Neodesk 3.0 89— professional 94—

Diskus 129, Fast
Tempus 109 - Filemover 59~

BTX-Software

Multilerm pro an Modem 158 -
MultiTerm pro an DBT03 236.-,

Werner Wohlfahrtstatter

Cordless Mouse

Die Innovallve Infrarottechnik, die das lastige

Mauskabel unnotig macht und ein ergono-
misches Design stellen das Original weit in
den Schatten. Dabei ist die Installation so
einfach wie bei der alten Maus und Kompa-
tibilitatsprobleme treten auch nicht aul
Néheres erfahren Sie in dem Testbericht
der TOS 10/90° bzw. 'PD- Jour-
nals’ 11/90.

Superpreis: 193,— DM

Speicher

peichererweiterung  flir AfariST Computers:

von 512 KB auf 1 MB oder von 512KB, MB
aul 25/4 MB. Die Speichererweiterung ist
voll steckbar und fir alle Computertypen
(auBer MegaST). deren MMU gesockelt ist,
geeignet. Die groBe Aulfristung kann in zwei
Stufen erfolgen (2.5/4MB)

1 MB 198.- DM
2 MB i 449 .- DM
4 MB 698.- DM
Atari STE auf 2 MB 298,- DM
Atari STE auf 4 MB 549,- DM

uf Wunsch {ibernehmen wir auch den Einba
inbau incl. Porto  50,- DI

Datenbank
Textverarbeitung

That's Write 298,- DM
IDA.
Signum!2
Script 2
Phoenix
Piccolo
STAD
That's Pixel
empus Word

AT-Speed C16 DM 589.-

16MHz, Steckplatz flir Co-
Prozessor, inkl DOS-
Betriebssystem !!

Avant-Vektor DM 648,—

die erste Echtzeitvektorisierung und
vollautomatisch optimierende
Vektorisierung.

Sonderaktion

Wir bieten Thnen Vector-Fonts aus eigener
Herstellung fir Calamus4 . Damit Sie
eine reichhaltige Auswahl an Schriften zu
einem wirklich gtinstigen Preis erhalten
haben wir ein Schriftenpaket fiir Sie
zusammengestellt. Dieses Paket enthalt 200
Schriften. Diese Anzeige wurde iibrigens mit
dem Vektorfont ‘Serif’, der auch in dem Paket
enthalten ist, gesetzt und belichtet

200 Schriften
nur:

ingelragenes
1a DMC

Scanner

Bildverarbeitung fur jeder-
mann?

Ja. Denn jetzt gibt es Repro Studio junior.
Dazu gehort nicht nur ein Logitech Hand-
scanner mit 100-400 dpi. 32 Graustufen, 3
Raster, 105 mm Rasterbreite. sondern auch
das professielle Bildverarbeitsungsprogramm
Repro Studio ST junior. Das alles erhalten Sie
zu einem Preis, den Sie bisher nur flr einen
Scanner bezahlt hatten

Scanner incl. Reprostudio 598 - DM

NEU ! Paket incl. 256 Graustufen
Scanner 1.198- DM

/ubehor

10 Disketten 2DD

50 Disketien

10 Disk Maxell MF2-DD
10 Disk Maxell MF2-HD
Monitor Switchbox
Auto Switchbox
Druckerkabel 2m 29,90 DM
Scart-Kabel 29,90 DM
Verlangerungskabel Festplatie 4990 DM
Farbband NEC P6 17,90 DM
Farbband Epson 1LQ 500.800.850 14.90 DM
Farbband Star 1LC10 1,90 DM

14.90 DM
69,00 DM
2490 DM
39,90 DM
49,90 DM
59.90 DM

Hersteller- und
Hindleranfragen erwiinscht.

Wir suchen noch gute Soft- und
Hardwareprodukte zum Vertrieb
oder zur Vermarktung.

Versandkosten
Der Versand erfolgt per Nachnahme oder
Vorauskasse. Natirlich konnen Sie alle Pro-
dukie auch telefonisch per Nachnahme be
stellen. Die Versandkosten betragen 3,00 DM
bei Scheck- oder Barzahlung und 6.00 DM
bei Nachnahme i

sosa 02164/7898 S
* 0211/429876
BTX: Wohlfahrtstitter




GRUNDLAGEN

objc_change (tree,object, 0, x,y,
tree[object].ob_width,
tree[object] .ob_height, state, TRUE) ;

/ ff
/* Neuzeichnen eines Objekts mit Hilfe der vom */
/* Kontrollfeld gelieferten Rechteck-Liste. */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Objektbaum, */
/* Objekt-Index */
/* Riickgabe: keine */
b4 /

VOID redraw_object (OBJECT *tree, WORD object)
{
GRECT *clip_ptr, clip, xywh;

/* absolute Objekt-Koordinaten berechnen */
objc_offset (tree, object, &xywh.g_x, &xywh.g_y) ;
xywh.g_w=tree [object] .ob_width;
xywh.g_h=tree[object].ob_height;

/* erstes Rechteck holen */
clip_ptr=(*params->rci_first) (sxywh) ;

/* solange noch Rechtecke da sind */

while (clip ptr)

{
/* clip ptr: Zeiger auf lokale Variable!! */
clip=t*clip_ptr; /* deshalb kopieren */

/* Objekt neu zeichnen */
objc_draw(tree, object,MAX DEPTH,clip.g_x,
clip.g_y,clip.g_w,clip.g_h);

/* nichstes Rechteck holen */
clip_ptr=(*params->rci_next) () ;

/ /
/* Selektierten Eintrag im Fenster deselektie- */

/* ren und je nach angeklicktem Eintrag den */
/* Bktions-Knopf neu zeichnen */
/* G S */
1* angeklicktes Objekt */
/* Riickgabe: keine */
/ /

505: VOID refresh(WORD active_flag, WORD object)

{
507: /* Ausgabetext bestimmen */

508: char *status=((active_ flag==ACTIVE) ?

509: deactivate : activate);

510:

511: /* selektierten Eintrag im anderen Fenster
512: deselektieren */

513: unselect ((active_flag==ACTIVE) ? inact : act);
514:

515: /* kein giiltiger Eintrag angeklickt */

516: if ((boot[object].ob_spec.tedinfo->te ptext==
517: underlined) || (object==ACTION))

518: {

519; /* selektierten Eintrag im aktuellen Fenster
520: deselektieren */

521: unselect ( (active_f£lag==ACTIVE) ?

522: act : inact);

523:

524: /* Aktions-Knopf abschalten */

525: boot [ACTION] .ob_spec.tedinfo->te_ptext=empty;
526: boot [ACTION] .ob_state &= ~SELECTED;

527 boot [ACTION] .ob_£1lags=NONE;

528: redraw_object (boot , ACTION) ;

529: }

530: else

531: {

532: /* giltiger Eintrag angeklickt */

533: if (boot [ACTION].ob_spec.tedinfo->te ptext!=
534: status)

535%

536: /* Aktions-Knopf einschalten */

537: boot [ACTION] .ob_spec.tedinfo->te_ptext=
538: status;

539 boot [ACTION] .ob_flags=SELECTABLE | TOUCHEXIT;
540: redraw_object (boot, ACTION) ;

541: }

542:

543: /* Index des selektierten Eintrags merken */
544: if (status==activate)

545: inactive.selected=inactive.begin+

546: get_entry (object) ;

547: else

548: active.selected=active.begin+

549: get_entry (object) ;

550 }

551: }

552

553:

554: / A
555: /* Index des angeklickten Eintrags ermitteln */
556: /* Ubergabeparameter: angeklicktes Objekt */
557: /* Rickgabe: gesuchter Index */
558 b /
559:

560: WORD get_entry (WORD object)

561: {

562: WORD i;

563:

564: for (i=0; i<VISIBLE; i++)

565: if ((object==act[i]) || (object==inact[i]))

break;
return (i) ;
}

/
I* lte Datei *7
/* Ubergabeparameter: keine */
/* Rickgabe: keine */
/

VOID rename_£ile (VOID)
{
WORD i;
WORD *array;
WORD index;
WORD begin;
char pathl[30],path2[30];
char (*buffer) [NAME LENGTH] ;
char flag=boot [ACTION].ob_spec.tedinfo->
te_ptext[4];

if (flag=='a')
{

/* Adressen fir Datei aktivieren */
array=inact;
begin=inactive.begin;
buffer=inactive.buffer;

}

else

/* Adressen fiir Datei deaktivieren */
array=act;

begin=active.begin;
buffer=active.buffer;

/* Index des selektierten Eintrags ermitteln */

for (i=0; i<VISIBLE; i++)
if (boot[array[i]].ob_state & SELECTED)
break;
index=begin+i;

/* Pfad je nach Programmtyp erstellen */

pathl [0]=boot_device() ;

strepy (&pathl[1], ( (active.type==ACC) ? ":\\"
":\\AUTO\\")) ;

strcat (pathl,buffer[index]) ;

for (i=(WORD)strlen(pathl)-1; i>=0; i-)
if (pathl[i]!=' ")

{
pathl [++i]=EOS;
break;

}

strcat (pathl, ((active.type==ACC) ?
W ACCT - ".PRG"));

strepy (path2, pathl) ;
pathl[strlen(pathl)-1]='X";

/* Datei umnennen */
if (flag=='a')
{
if (Frename (0, pathl,path2)>=0)
copy (¢active, &inactive, index) ;
}
else
{
if (Frename (0,path2,pathl)>=0)
copy (&inactive, sactive, index) ;

/
/* Umbenannte Datei aus der einen Liste ent- */
/* fernen und in die andere Liste eintragen */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Ziel- und !
/* Quell-Deskriptor, */
s Index des zu entfernen- */
/* den Eintrags =l
/* Rickgabe: keine ®J:
/
VOID copy(BD *dest, BD *source, WORD index)
WORD i;
/* Eintrag in Ziel-Liste eintragen */
if (dest->num<dest->max_num)
strcpy (dest->buffer [dest->num++],
source->buffer[index]);
else
warning() ;
/* Eintrag aus der Quell-Liste ldéschen */
source->num—;
for (i=index; i<source->num; i++)
strcpy (source->buffer(i],
source->buffer[i+l]);
source->begin=dest->begin=0;
}
4
/* Warnung fur Listen-Uberlauf ausgeben */
/* Ubergabeparameter: keine *y
/* Rickgabe: keine */
/

VOID warning (VOID)
{
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WORD x,y,w,h;

/* Namens-Liste voll */

wind_center (error, &x, &y, &w, &h) ;

objc_draw (error, ROOT, MAX DEPTH, x-3,y-3,w+6, h+

6);

form_do (error,0) ;

error[MIST] .ob_state &= ~SELECTED;

objc_ draw (boot, ROOT, MAX DEPTH, boot [ROOT] .ob_x,
boot [ROOT] . ob__y,boot [ROOT] .ob_y width,
boot [ROOT] .ob_height) ;

/
/* Boot-Laufwerk ermitteln */
/* Ubergabeparameter: keine */
/* Riickgabe: Boot-Laufwerk */
/

char boot_device (VOID)
{

LONG ssp;

char boot;

ssp=Super ( (VOID *)OL);
boot=* (BYTE *)_bootdev+'A’;
Super ( (VOID *)ssp) ;

return (boot) ;
}
/
/* Im Fenster nach oben scrollen Ay
/* tb 5 indirekt */
/* iiber scroll param *f
/* Riickgabe: keine */
/ /
VOID scroll up(VOID)
{
BD *bd=((scroll param==ACTIVE) ?
gactive : &inactive);
if (bd->begin>0)
bd->begin—;
into_resource (bd, TRUE) ;
}
}
/ ¥
/* Im Fenster nach unten scrollen */
/* tb : indirekt */
/% iber scroll_param */
/* Riickgabe: keine */
/ /
VOID scroll_ down (VOID)
{
BD *bd=((scroll_param==ACTIVE) ?
sactive : &inactive);
if (bd->begin+VISIBLE<bd->num)
{
bd->begint+;
into_resource (bd, TRUE) ;
}
}
/ /
/* Namensliste in die Dialogbox eintragen */
/* tb : Zeiger auf */
/% Deskriptor, Zeichen-Flag */
/* Rickgabe: keine */
/ /

VOID into_resource (BD *bd, WORD draw)

WORD i;
WORD *array=((bd==&active) ? act :inact);

for (i=0; i<VISIBLE; i++)
if (bd->begin+i<bd->num)
{
/* Eintrag vorhanden */
boot [array[i]].ob_spec.tedinfo->te ptext=
bd->buffer [bd->begin+i] ;
boot [array[i]] .ob_flags=SELECTABLE |
RBUTTON | TOUCHEXIT;
if (bd->begint+i==bd->selected)
boot [array[i]].ob_state |= SELECTED;
else
boot [array[i]].ob_state &= ~SELECTED;
}
else
{
/* kein Eintrag mehr */
boot [array[i]].ob_spec.tedinfo->te_ptext=
underlined;
boot [array[i]] .ob_£lags=TOUCHEXIT;
boot [array[i]].ob_state &= ~SELECTED;
}

/* Liste neu ausgeben */
if (draw)
redraw_object (boot, (array==act) ?
ACTWIND : INACWIND);

/ /]
/* Vertikalen Slider positionieren *
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Dialogbox, */
/* Index Slider-Hintergrund,*/
Vad Index Slider, Zeiger auf */
% Slider-Position, Buffer- */
/* Deskriptor */
/* Rickgabe: keine */
/

VOID pos_vslider (OBJECT *tree, WORD parent,
WORD slider, WORD *slider pos,
BD *bd)

/* Koordinaten einlesen */
graf_mkstate (&dummy, &my, &dummy, &dummy) ;
objc_offset (tree, slider, &dummy, &y) ;

/* je nach Mausposition entweder nach oben
oder unten scrollen */
if (my<y)

*slider_pos=( (max=bd->num-VISIBLE)<=
(temp=*slider pos+VISIBLE)) ?
max : temp;

else

*slider_pos=((max=*slider_pos-VISIBLE)<0) ?

0 : max;

/* Slider neu positionieren */

max= ( (max=bd->num-VISIBLE)<0) ? 0 : max;

(*params->pos_vslider) (tree, parent, slider,
*slider_pos,0,max, NIL);

/* Namensliste neu ausgeben */

bd->begin=( (max=bd->num-VISIBLE-*slider_pos)<0)
? 0 : max;

into_resource (bd, TRUE) ;

redraw_object (tree, parent) ;

}

/

/* Vertikalen Slider verschieben */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Dialogbox, 4
/* Index Slider-Hintergrund, */
/* Index Slider, Zeiger auf */
/* Slider-Position, Buffer- */
/* Deskriptor */
/* Rickgabe: keine */
/ /

VOID move_vslider (OBJECT *tree, WORD parent,
WORD slider, WORD *slider_pos,
BD* bd)

WORD max;

max= ( (max=bd->num-VISIBLE)<0) ? 0 : max;
(*params->move_vslider) (tree,parent,slider,0,
max, slider_pos,NIL);

/* je nach Slider-Position die Namensliste
neu ausgeben */
bd->begin=( (max=bd->num-VISIBLE-*slider_pos)<0)
? 0 : max;
into_resource (bd, TRUE) ;

}
/ /4
/* Buffer-Deskriptoren initialisieren */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf beide Buffer */
/* Rickgabe: keine */
/ /
VOID init_bd(char (*act buff) [NAME LENGTH],
char (*inact_buff) [NAMB LENGTH] )

{

active.buffer=act_buff;

active.max num=MAX ACTIVE;

active.begin=0;

active.type=ACC;

active.selected=-1;

inactive.buffer=inact_buff;

inactive.max I i R INACTIVE;

inacti.ve.beqx

inactive.type=AC

inactive. selected— Ly
}
/ /

/* Slider-Position und -GréPe initialisieren */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf die beiden */

/* Sliderpositionen, */
/% Zeichenflag */
/* Riickgabe: keine */
/ /

VOID init_slider (WORD *sliderl pos,
WORD *slider2 pos, WORD draw)
{
WORD max;

/* Slider-GréPe einstellen */
(*params->size_slider) (boot, PARENT1, SLIDER1,
active.num, VISIBLE,
VERTICAL,MIN SIZE); —%
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(*params->size slider) (boot, PARENT2, SLIDER2,
inactive.num, VISIBLE,
VERTICAL,MIN SIZE);

/* Slider-Position einstellen */
*sliderl_pos=((max=active.num-VISIBLE)<0) ?
0 : max;
(*params->pos_vslider) (boot, PARENT1, SLIDERI,
*sliderl pos,0,max,NIL);
*slider2 pos=((max=inactive.num-VISIBLE)<0) ?
0 : max;
(*params->pos_vslider) (boot, PARENT2, SLIDER2,
*slider2 pos,0,max,NIL) ;

/* Slider neu zeichnen */
if (draw)
{
redraw_object (boot, PARENT1) ;
redraw_object (boot, PARENT2) ;
}
}

/
/* Dialogbox im Fenster zentrieren %y
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Dialogbox, */
/* Koordinaten il
/* Ruckgabe: indirekt iiber Koordinaten */
/
VOID wind center (OBJECT *tree, WORD *x,WORD *y,
WORD *w,WORD *h)
{
tree[ROOT] . ob_x=boot [ROOT] .ob_x+
(boot [ROOT] .ob_width~
tree[ROOT] .ob_width) /2;
tree[ROOT] .ob_y=boot [ROOT] .ob_y+
(boot [ROOT] .ob_height~
tree[ROOT] .ob_height)/2;
*x=tree[ROOT] .ob_x;
#*y=tree[ROOT] .ob_y;
*w=tree [ROOT] .ob_width;
*h=tree [ROOT] .ob_height;
}
/* Pulldown-Menii generieren, darstellen und A
/* auswerten. */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Slider- */
* Positionen L4
/* Rickgabe: keine */
/ /

VOID pulldown (WORD *sliderl pos,
WORD *slider2 pos)
{
WORD index, checked;
GRECT button_xywh, window_xywh;
char *pull_adr(2];
char pull _buff[2] [15];

/* Texte des Meniis in Buffer eintragen */
strcpy (pull buff[0]," ");

strcat (pull_buff[0],acc);

strcat (pull buf£[0]," ");

strepy (pull buff[1]," ");
strcat (pull_buff[1],prg) ;
strcat (pull buff[1]," ");

/* Index des abgehakten Eintrags */
index=(!strcmp (boot [TYP] .ob_spec. free_string,
acc) 2 0 : 1);

980: /* absolute dinaten 27
981: objc_offset (boot, TYP, &button xywh.g_x,
982: &button_xywh.g_ y);
983: button_xywh.g_w=boot [TYP] .ob_width;
984:  button xywh.g_h=boot [TYP] .ob_height;
985:
986: /* absolute Koordinaten der Dialogbox
987: ermitteln */
988:  objc_offset (boot,ROOT, swindow_xywh.g_x,
989: &window_xywh.g_y);
990:  window_xywh.g_w=boot [ROOT] .ob_width;
991:  window_xywh.g_h=boot [ROOT] .ob_height ;
992:
993: /* Adressen der einzelnen Eintrége in das
994: Ubergabe-Array eintragen */
995: pull_adr[0]=pull buff[0];
996: pull_adr[1]=pull buff[1];
997:
998: /* Pull-Down-Meni zeichnen lassen und Index des
999: angeklickten Eintrags zuriickliefern */
1000: checked=(* (params->do_pulldown))
1001: (pull_adr, 2, index, IBM,
1002: sbutton_xywh, swindow_xywh) ;
1003:
1004: /* wenn Eintrag angeklickt wurde... */
1005: if (checked>=0)
1006: {
1007: /* ...dann neuer Eintrag im Button */
1008: boot [TYP] .ob_spec. free_string=
1009: ((checked==0) ? acc : prg);
1010: boot [TYP] .ob_state &= ~SELECTED;
1011: redraw_object (boot, TYP) ;
1012:
1013: if (checked!'=index)
1014: {
1015: /* je nach selektiertem Eintrag neue
1016: Konfiguration einlesen */
1017: switch (checked)
1018: {
1019: case 0:
1020: strncpy (activate, "ACC",3) ;
1021: strncpy (deactivate, "ACC", 3) ;
1022: active.type=inactive.type=ACC;
1023: read config("*.ACC", &active);
1024: read_config("*.ACX", &inactive);
1025: break;
1026:
1027: case 1:
1028: strncpy (activate, "BRG", 3) ;
1029: strncpy (deactivate, "PRG", 3
1030: active.type=inactive.type=PRG;
1031: read_config ("*.PRG", &active) ;
1032: read config("*.PRX", &inactive);
1033: break;
1034: }
1035:
1036: /* neue Konfiguration anzeigen */
1037: boot [ACTION] .ob_flags=NONE;
1038: boot [ACTION] .ob_spec. tedinfo->te_ptext=
1039: empty;
1040: redraw_object (boot, ACTION) ;
1041:
1042: active.begin=inactive.begin=0;
1043: active.selected=inactive.selected=-1;
1044:
1045: into_resource (&active, TRUE) ;
1046: into_resource (&inactive, TRUE) ;
1047:
1048: init_slider(sliderl_pos, slider2_pos, TRUE) ;
1049: }
1050: }
1051: }

Listing 5: BOOT.C

ES HAT
GEKLAPPT 11/ ANZEIGEN-
MEIN ERSTES ABTEILUNG 7
SELBSTGE - GUT. SCHREIBEN
SCHRIEBENES SIE MIT.
PROGRAMM. JAN ALLE HAVUS-
FRAVEN:

WIDMET IHR
GOTTERGATTE
SEINEM PC MEHR
AUFMERKSAMKEIT
ALS [HNEN ?
MISCHEN SIE
ROCKUS
MONITORKILLER-
ROUTINE UNTER
SEINE PROGRAMME!

" CHIFFRE...
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Diese be-
kommen
Sie nicht

in Natur zu sehen, aber die MaBe und die von allen anderen
konnen Sie mit MAXIDAT verwalten. Ein zuladbares Bild
zeigt Thnen die Proportionen grafisch an, im externen Text
steht der Werdegang; Die Rechenfunktion iibernimmt die
Erstellung von Werten. Minimum, Maximum und Durch-
schnitt ermittelt die Statistikfunktion; Um Balken-, Linien-
und Tortendiagramme kiimmert sich der Grafikteil; Der
Filter trennt das Gute vom Bosen; Suchen und Sortieren
geht auch; Mit dem eingebau-
ten Texteditor werden Serien-
briefe erstellt. Alles das und
1 vieles mehr ist kein Poblem fiir
MAXIDAT - Ihre Datenbank.
MAXIDAT leistet alles, was Sie
von einer modernen Daten-
bank fiir dle Atar1 ST/TT - Serie erwarten. Schreiben Sie
uns, wenn Sie weitere Fragen haben. Testberichte in 'PD-
Journal 5/90°, "TOS 7/90’ und ’ST-Computer 3/91".

MAXIDAT kostet DM 87.-

Versandkosten: Vorkasse DM 4.70, NN DM 6.70
Ausland DM 6.70 (nur Vorkasse)

Die Testversion kann alles auBer Speichern fiir DM 10.- Vorkasse

Softwarehaus Alexander Heinrich

Postfach 1411 D-6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631-29101

Ingenieurbiro
fir angewandte Computertechnik

Schillerring 19
D-8751 GroBwallstadt/Main

Hardwarebeschleuniger:

TURBO 16V2.0

16 MHz, 32 KB Cache
CMOS SMD Technik

incl. TURBO ST-Programm

TURBO 030

24..32...50 MHz Il

32 KB Cache, eigenes TOS
CMOS SMD Technik

incl. MC68882 Coprozessor

DM 498,00

ab DM 2498,00

Fest- und Wechselplatten:
SCSl-Laufwerke in MEGA
Gehéause; SUPRA ProHos
Adapter incl. Echtzeituhr

Festplatte
30...380 MB

Wechselplatte
44 MB incl. 1 Medium

Modem
SUPRA 2400RS
300...2400 Baud, Hayeskomp.

ab DM 898,00

DM 1698,00

DM 298,00

INFO anfordern oder = 0 60 22 - 2 44 05

Daten - Systeme - GmbH

Sie mochten die Grafikfahigkeit lhres ATARI
~ Mega ST, Mega STE oder TT verbessern ?
JA! MATRIX hat die Losung fiir Sie !

MatGraph & MatScreen

Grafikkarten und Komplettsysteme fiir
Monochrom, Graustufen und Farbe

Alle Karten mit leistungsfdhigem Grafikprozessor

ST MatGraph C32
. die ausbaufahige Grafikkarte
Optional mit 256 KB, 512 KB, 1 MB DRAM
Auflbsung bei 28 MHz: 640x400 bis 800x600
Bildfrequenz: 50 bis 85 Hz non interlaced
Farben/Graustufen: 256 aus 262 144 oder 16,7 Mill

EG-ECL (Erweiterte Grafik, hochaufl. Mono) DM 448,—
50 MHz, 800x600, 70 Hz non—interl.,16 Farben

Mono: 110 MHz, 1280x960, 66 Hz non—inter!

SuperMono: 160 MHz, 1660x1200, 60 Hz n.i DM 648,—
EG-Analog DM 698,—
Techn. Daten wie EG—ECL. Sie erméglicht jedoch

erstmalig die Nutzung eines 19" Farbmonitors

auch fur mono 1280x960, 66 Hz non-interl.

ST MatGraph C110

Optional mit 1 MB oder 2 MB VRAM ab DM 3790,-
Aufiésung bis 1280x960, 70 Hz, non—inter|
256 Farben aus 16,7 Mill., 256 Graustufen

ST MatScreen ( Grafikkarte mit Monitor )
Monochrom mit MatGraph M110

aom 888, —

197, 21", 24", 1280x960, 66 Hz n.i. ab DM 2990,-
Monochrom mit MatGraph C32 und EG-ECL

far ECL Monitore wie fiir MatGraph M110 ab DM 3326,-
Monochrom mit MatGraph C32 und EG-Analog

16" NEC Monograph, 1024x1024, 70 Hz n.i. DM  3333,-

Das platzsparende System fur Ihren DTP Arbeitsplatz.
Verbesserte Farbleistung durch MatGraph C32

Farbsysteme mit MatGraph C32 oder MatGraph C110
und Monitore in 14", 16”, 19", 20", 21" von:
EIZO, Hitachi, Moniterm, NEC, Philips, Sony, VISA a.A.

TT MatGraph COCO, MOCO, MICO

STE Die Grafikkarten fiir den VME-Slot des Mega STE und TT

MOCO: Mono, 1280x960, fiir 6685 Hz n.i. ab DM 1498,-
COCO: 256 Farben, bis 800x600, 50—85 Hz n.i. DM  1798,-
MICO: Mix von MOCO + COCO ab DM  2198,-
TT-ST Adapterbox DM 444, -

Sie ermdglicht den Einsatz von MatGraph C32 und
MatGraph C110 am Mega STE und TT.

TT MatScreen ( Grafikkarte mit Monitor )

STE Mono: 19, 21", 24", 1280x960, ab 66 Hz n.i ab DM 3289,-
. Farbe: 19”, 20", bis 1280x960, 256 Farben, 70 Hz n.i. a.A.

Kabel  Zum AnschluB von GroBbildschirmen an ATARI TT. a.A.

Treiber Alle Grafikkarten werden mit vollstandigem VDI-Treiber geliefert.
Vertrieb Direkt oder iiber den qualifizierten Fachhandel
Preise unverbindlich empfohlene Verkaufspreise
Infos Fordern Sie unsere ausfuhrlichen Infos an: Kennung STC 0491
- Irtmer und Anderungen vorbehalten.
ATAR[ Mega ST, STE, TT sind eingetr. Warenzeichen der ATARI Corp.

HATRIX Daten Systeme GmbH, Talstr. 16, D—7155 Oppenweiler, Tel. 07191/4088
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Programmer’s Toolbox - Dateien

Teil 10:

Die Kommandos
CAT, MORE und
GREP

In der heutigen Folge der Pro-
grammer’s Toolbox befassen wir
uns mit den drei folgenden Kom-
mandos zur Bearbeitung von
Textdateien:

CAT - Verschmelzen und Anzeigen von
Dateien

MORE - Anzeigen von Textdateien

GREP - Durchsuchen von Textdateien

nach Textmustern

Wenden wir uns gleich deren Beschrei-
bung bzw. Programmierung zu.

Das Kommando CAT

Name
CAT - Verschmelzen und Anzeigen von
Dateien

Anwendung
CAT [ -BNS | [ Dateiname... |

Beschreibung

CAT liest die angegebenen Dateinamen
und gibt sie auf dem Standardausgabeka-
nal aus. Wird kein Dateiname angegeben,
gibt CAT den Standardeingabekanal aus.
Mit Hilfe von Umlenkungen ist es mog-
lich, Dateien zu verschmelzen.

Beispiel
Das Verschmelzen der Dateien TEST]I .-
TXTund TEST2.TXTzu TESTERG.TXT:

CAT TEST1.TXT TEST2.TXT >
TESTERG.TXT

Optionen

-B Numerierung der Zeilen. Leerzeilen
werden dabei nicht beriicksichtigt.

-N Numerierung der Zeilen

-S Mehrere aufeinanderfolgende Leer-
zeilen werden durch eine einzige Leer-
zeile ersetzt.
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Anmerkung ";\»,/

.-B* und ,-N* schliefen sich
wechselseitig aus.

Bei der Anwendung von CAT ist zu be-
achten, daf} die maximale Zeilenlinge den
Wert 255 nicht iiberschreiten darf. Sollen
Dateien mit lingeren Zeilen bearbeitet
werden, ist es erforderlich, die Konstante
MAXSTRLEN innerhalb der Implemen-
tierung von CAT entsprechend zu erho-
hen.

Programmierung

Das Kommando CAT finden Sie in Li-

sting 2.4 programmiert. Es kniipft in ge-
wissem Sinne an die Kommandos des
vorherigen Blocks an: Auch CAT benutzt
‘den Argumentexpansionsmechanismus
des Moduls EXPAND. Entsprechend be-
sitzt es ebenfalls eine rekursive Funktion-
sabfolge zum Durchlaufen der von EX-
PAND vordefinierten Datentypen (Funk-
tionen cat_flist, cat_dir, cat_dlist, Zeilen
86-127). Hier zeigt sich nichts Neues. Le-
diglich die zusitzlichen Parameter inner-
halb der rekursiven Funktionskaskade
entsprechen den von CAT bendtigten
GroRen. Innerhalb von car_flist wird der
Standardeingabekanal mit dem  ge-
wiinschten Dateinamen wiedererdffnet. Es
folgt ein Aufruf von acat (Zeilen 46-84).
acat kopiert die Standardeingabe auf die
Standardausgabe, unter Berticksichtigung
der Optionen num (Numerierung aller
nichtleeren Zeilen), numall (Numerierung
aller Zeilen) und subst (aufeinanderfol-
gende Leerzeilen werden als eine einzige
Leerzeile ausgegeben). Die Ausgabe fin-
det dabei innerhalb einer while-Schleife
statt (Zeilen 57-83). Die Standardeingabe
wird in den Zeilen 55-56 und 81-82 gele-

sen. Die (Standard-)Ausgabe (Zeilen
58-80) erfolgt unter Beriicksichtigung der
Parametervonacat. Das dulere if (Zeile 58)
stellt dabei sicher, dall unerwiinschte
Leerzeilen nicht ausgegeben werden - die
inneren Anweisungen werden dann gar
nicht erreicht. Im weiteren Ablauf sind
Numerierungswiinsche zu beriicksichti-
gen. Wenn num gewiinscht wird, erfolgt
die numerierte Ausgabe (Zeilen 60-69).
Wird numall verlangt, geschicht die nu-
merierte Ausgabe unter Ignorierung der
Leerzeilen (Zeilen 71-75). ansonsten er-
hiilt man eine unnumerierte Ausgabe (Zei-
len 76-79).

Das Kommando MORE

Name
MORE - Anzeigen von Textdateien

Anwendung

MORE [-ES | [-Zeilen ]
[+Zeilennummer] [ +/Muster |
Dateiname...

Beschreibung

MORE gibt den Inhalt einer Textdatei
seitenweise auf dem Standardausgabeka-
nal aus. Nach der Ausgabe einer Seite wird
abgestoppt und auf die Eingabe eines Be-
fehls von der Konsole gewartet. Folgende
Befehle sind moglich:

SPACE Es wird um eine Seite vorwarts-
geblattert.

RETURN Es wird um eine Zeile vorwarts-
geblattert.

q Das Kommando MORE wird
verlassen.

# M.V. ZIMMERMANN



Werden mehrere Textdateien in der Kom-
mandozeile spezifiziert, wird den Dateien
ein Kopf vorangestellt, der den jeweiligen
Dateinamen enthilt.

Wenn Standardein- oder -ausgabe nicht
auf der Konsole erfolgen, geschieht die
Textausgabe ohne Unterbrechungen und
entspricht damit im wesentlichen dem pa-
rameterlosen CAT. Der einzige Unter-
schied zwischen CAT und MORE besteht
in diesem Fall darin, da MORE beim
Auftreten von mehreren Dateien allen
Dateien jeweils ihren Dateinamen voran-
stellt.

Optionen

-F Uberlange Zeilen werden abgeschnit-
ten und standardmifsig zerteilt.

-S Mehrere aufeinanderfolgende Leer-
zeilen werden durch eine einzige Leer-
zeile ersetzt.

-Zeilen
Normalerweise werden jeweils 22
Zeilen von MORE auf einer Seite aus-
gegeben. Mitder Option ,,-Zeilen™ wird
der Wert auf Zeilen Zeilen.

+Zeilennummer
Starte die Ausgabe erst ab Zeilennum-
mer.

+/Muster
Starte die Ausgabe erst beim ersten
Auftreten von Muster. Muster darf das
Zeichen *?° zur Markierung eines un-
bekannten Buchstabens und das Zei-
chen “*’ zur Markierung eines unbe-
kannten Teil-Strings enthalten.

Anmerkung
Die Optionen ,+Zeilennummer* und ,+/
Muster* setzen sich wechselseitig zurtick.
Fiir die maximale Zeilenldnge gilt das
bei CAT Gesagte, d.h. die Zeilen diirfen
nicht ldnger sein als 255 Zeichen. Anson-
sten ist MORE.C unter Anderung von
MAXSTRLEN zu recompilieren.

Programmierung

Das Kommando MORE wurde in Listing
2.5 programmiert. MORE besitzt recht
tippige Moglichkeiten zur Argumentiiber-
gabe. Aus diesem Grund soll zunichst die
Interpretation der Argumente niher be-
trachtet werden (Funktion more, Zeilen
202-279). Interessant ist dabei die Op-
tionsanalyse (Zeilen 221-256), dahiermehr
als nur das einfache Abpriifen von ge-
setzten bzw. nicht gesetzten Optionen
geschieht. MORE erlaubt nimlich zusitz-
lich zur Angabe von , herkémmlichen
Optionen (fiihrendes Minus und nachfol-
gender Buchstabe) gewissermalien para-
metrisierte Optionen. Hierbei handelt es
sich um:

GRUNDLAGEN

-Zeilen Die Angabe der Seiten-
groBe.

+Zeilennummer Die Startzeile fir die
Ausgabe.

+/Muster Ein Suchmuster flir den
Start der Ausgabe.

Die Interpretation der herkommlichen
Optionen geschieht dabei in den Zeilen
222-227, die Angabe der Seitengrofle in
den Zeilen 228-235, die Angabe einer
Startzeile in den Zeilen 243-251. Das
Muster wird in den Zeilen 238-242 gele-
sen. Aus den hier angesiedelten Auswer-
tungen resultiert ein umfangreicher Para-
metersatz fiir die rekursive Funktionskas-
kade von MORE (auch MORE benutzt
EXPAND). Im einzelnen handelt es sich
dabei um folgende Parameter:

fold Abschneiden (iberlanger Zeilen
subst Ersetzen mehrerer Leerzeilen
durch eine einzige Leerzeile

lines Angabe der SeitengréBe

linenum Angabe der Startzeile mit einer
Zeilennummer

pldisc  Diskriminator fir die Angabe der
Startzeile (0: Angabe mit einer
Zeilennummer; 1: Angabe mit
einem Muster)

pattern  Angabe der Startzeile mit einem

Muster

Am Ende der rekursiven Funktionskaska-
de steht die Funktion more_flist (Zeilen
128-152), die genau wie car_flist beim
Kommando CAT das Offnen des Stan-
dardeingabekanals tibernimmt und dann
amore aufruft. Neben den obigen Parame-
tern erzeugt more_flist dabei noch zusitz-
lich den Parameter mfiles und iibergibt ihn
zusammen mit dem Dateinamen an amo-
re. In mfiles ist die Information enthalten,
ob MORE mit einer einzigen Datei zur
Pfadexpansion aufgerufen wurde oder ob
weitere Dateien vorliegen. Innerhalb von
amore (Zeilen 66-124) entscheidet mfiles
dariiber, ob die Datei mit einem Dateikopf
versehen wird oder nicht. Es folgt eine
while-Schleife (Zeilen 94-123), die starke
Ahnlichkeit mit derentsprechenden while-
Schleife innerhalb der Funktion acat (Li-
sting 2.4) besitzt. Auch in MORE wird
diese Schleife benutzt, um den Standard-
eingabekanal bis zum Dateiende zu durch-
laufen und zeilenweise einzulesen. Ob die
gelesenen Zeilen angezeigt werden oder
nicht, entscheidet sich in den Zeilen 95-99
- hier wird auf die Zeilennummer bzw. das
Muster gepriift. Die Ausgabe wird erst
beim Auffinden einerentsprechenden Zeile
aktiviert. Innerhalb der Ausgabe (Zeilen
100-118) sind nun die iibrigen Parameter
von amore zu beriicksichtigen. Zunéchst
ist dies der Parameter subst. Entsprechend
wird nur dann eine Ausgabe vorgenom-
men, wenn die Bedingung in den Zeilen

100-101 erfiillt ist. Immer dann, wenn die
Ausgabe auf ein Terminal erfolgt und eine
entsprechende Zeilenzahl ausgegeben
wurde, ist der Benutzer gefragt, und die
Ausgabe der Zeilen hilt fiir eine Benutzer-
eingabe an (Zeile 108). Drei Moglichkei-
ten sind nun gegeben:

1. Eingabeeines Leerzeichens (Zeile 109)
=> Es wird eine neue Seite ausgege-
ben.

. Eingabe des Buchstabens ‘q’

(Zeile 111)
=> Das Kommando MORE wird ver-
lassen.

3. Eingabe eines RETURNS (Zeile 113)

=> Es wird eine neue Zeile ausgege-
ben.

o

Alle anderen Eingaben werden ignoriert.

Das Kommando GREP

In Folge der modularen Entwicklung von
Programmen kommt es hdufig vor, daf}
etwa bei der Anderung von Modulen ein
globaler Bezeichner geindert wird oder
wegfillt. In der Regel steht man dann vor
dem Problem, daf nicht genau bekanntist,
von welchen anderen Modulen dieser Be-
zeichner importiert worden ist. Entspre-
chend ist nicht klar, welche Textstellen
geiindert werden miissen. Zu diesem Zweck
werden vom Betriebssystem UNIX die
Funktionen der GREP-Familie bereitge-
stellt. Sie durchsuchen Textdateien nach
bestimmten Zeichenketten bzw. Mustern.
Mit dem Kommando GREP soll eine
dhnliche Funktion auch fiir den ST pro-
grammiert werden.

Name
GREP -Durchsuchen von Textdateien nach
Textmustern

Anwendung
GREP [ -CHNV | Muster Dateiname...

Beschreibung
Die angegebenen Dateien werden nach
dem Textmuster Muster durchsucht. Mu-
ster darf dabei das Zeichen *?” zur Kenn-
zeichnung eines unbekannten Buchstabens
und das Zeichen “** zur Kennzeichnung
eines unbekannten Teil-Strings enthalten.
Findet GREP Zeilen, auf die das Muster
zutrifft, dann wird der Dateiname gefolgt
von der Zeile ausgegeben.

Optionen

-C Pro Datei wird die Anzahl der gefun-
denen Textstellen anstelle der Text-
stellen ausgegeben.

-H Die Dateinamen werden nicht ausge-
geben.
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-N Jeder aufgefundenen Textstelle wird
ihre Zeilennummer innerhalb der Da-
tei vorangestellt.

-V Invertierung der Suche. Es werden nur
die Zeilenausgegeben, die nicht auf das
angegebene Muster zutreffen.

Beispiel

Durchsuche sdmtliche Textdateien (En-
dung TXT) nach der Zeichenkette ,Mit
freundlichen Griiflen”. Gebe dabei die
Zeilen aus, in denen die Zeichenkette ge-
funden wurde.

GREP -N ,Mit freundlichen GriiBen* *.TXT

Durchsuche simtliche C-Dateien nach der
switch-Anweisung und zihle ihre An-
wendung.

GREP -C -H switch *.C

Anmerkung

Auch GREP unterliegt den bereits von
CAT und MORE bekannten Einschrin-
kungen in der Zeilenldnge (Maximallinge
=255 Zeichen).

Programmierung
Das Kommando GREP wurde innerhalb
von Listing 2.6 programmiert. Es ist zwar
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recht lang, mit den Erfahrungen aus
MORE li6t es sich aber leicht erldutern.
Innerhalb der Argumentinterpretation
(Funktion grep, Zeilen 180-246) ge-
schieht nichts Unbekanntes. Es werden
die GREP spezifischen Optionen ..-C*,
+-H",,-N"und.,-V*erkannt (Zeilen 199-
206). Danach wird das Muster fiir den
Zeilensuchvorgang zugewiesen (Zeile
215). Es folgen die bekannte, horizontale
Argumentexpansion (Zeilen216-231) und
der Aufruf der rekursiven Funktionskas-
kade mit Einstieg bei der Funktion
grep_dlist. Die rekursive Funktionskas-
kade wird, entsprechend den Optionen,
diesmal mit folgenden zusitzlichen Pa-
rametern versehen:

pattern das Suchmuster

count  Ausgabe der Anzahl libereinstim-
mender Textstellen anstelle der
Textstellen

hide Ausgabe ohne Kennung des
Dateinamens

num Ausgabe mit Zeilennummern

invert  Ausgabe aller Textstellen, auf die

das Muster nicht zutrifft

Am Ende der rekursiven Funktionsaufru-
fe steht die Funktion agrep (Zeilen 69-

110), die die Standardeingabe auf das
Muster pattern und anhand den angegebe-
nen Optionen untersucht. Im Aufbau dhnelt
agrep stark der Funktion amore des vor-
angegangenen Abschnitts. Sowohlinagrep
als auch in amore wird die Standardeinga-
be zuniichst zeilenweise durchlaufen und
dabei darauthin untersucht, ob das Muster
pattern auf die betrachtete Zeile zutrifft
(Zeilen 86-88). Ist dies der Fall (Zeilen 89-
98), erfolgt eine entsprechende Ausgabe
(Zeilen 93-97) bzw. ein Zihler wird hoch-
geziihlt (Zeile 91).

Vorausschau

Das war’s auch schon wieder fiir heute. In
der nichsten Folge beginnen wir mit der
Implementierung des Kommandos SORT.
Mit ihm wird das Sortieren von Textdatei-
en auf breiter Basis gelost. SORT erlaubt
unter anderem das Sortieren mit mehreren
Sortierfeldern und/oder -relationen.

Dirk Brockhaus

2 41: * durchlaufenen Dateien werden gemaB den drei
2% * Listing 2.4, Datei cat.c Optionen
31 * Programm : CAT - Verschmelzen und 42: * <num>, <numall> und <subst> auf die
4: * Anzeigen von Dateien Standardausgabe
53 * (c) MAXON Computer 1991 43: * geschrieben. Dabei wird die Funktion <acat>
6: * Modifikationsdatum 25-Jan-90 benutzt,
7% * Abhangigkeiten stdio.h, string.h, 44: * um die Ausgabe vorzunehmen.
local.h, 45: */
8: % atom.h, atom2.h, 46:
expand.h 47: void acat(num, numall, subst)
Yz */ 48: BOOLEAN num,
1.0 49: numall,
11: #include <stdio.h> 50: subst;
12: #include <string.h> 5L: . | long lnum = 1L;
13: #include "local.h" 52 char lbuffer [MAXSTRLEN],
14: #include "atom.h" 53 *ptr;
15: #include "atom2.h" 54: BOOLEAN previous = FALSE;
16: #include "expand.h" 55
17: 56: strcpy (lbuffer, "");
18: #define MAXSTRLEN 256 5% ptr = gets(lbuffer);
19: #define MAXPATHLEN 100 58 while (! (strcmp (lbuffer, "") == 0 && ptr ==
20: NULL)) {
238 /* 59: if (! (subst && previous &&
22: * Funktionen acat, cat_flist, cat_dir, onlyws (lbuffer))) {
cat_dlist 60: if (num) {
23¢ * 61: if (onlyws (lbuffer)) {
24: * Parameter acat (num, numall, subst); 62: printf (" %s\n"
25 * cat_flist(path, flist, num, lbuffer);
26: * numall, subst) ; 633 previous = TRUE;
2 * cat_dir(dir, num, numall, 64: ¥
subst) ; 65: else {
28 * cat_dlist (dlist, num, numall, 66: printf("%41d %s\n", lnum,
subst) ; 67: lbuffer) ;
29 » char *path; 68: previous = FALSE;
30: W FILE_DESC_LIST flist; 69: lnum++;
I * BOOLEAN num, 70: }
32z i numall, 7 25 }
33 * subst; z2z else if (numall) {
34: * DIR_DESC_ITEM dir; 73 print£("%41d %s\n", lnum,
35: % DIR_DESC_LIST dlist; lbuffer);
36 * 74: lnum++;
3T * Aufgabe 15z previous = subst &&
ag: * onlyws (lbuffer) ;
39: * Durchlauf der mit den Funktionen 76: }
<built_dlist> und s else {
40: * <expand_dlist> erzeugten Datenstruktur. Die so 78: printf ("%$s\n", lbuffer); <
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DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 3000 HANNOVER 1, TEL: O511/6370 -54, -55

Sonderposten: Original Atari Floppylaufwerk (720KB, intern) fir alle ST for n

DM 111,

AT-SPEED: 394, /SPEED+ (16MHz): 444,-

MULTISCAN

FMA 14-2, der Color-Multiscan
for ST und TI. AnschluBfertig!
0.28er Maske. Auflos. 1024 -+ 768
Ideal auch zusammen mit
MegasScreen+. Incl. Umschaltbox

1194,

MegaScreen+
Die Giafikkarte for alle Atari STs.
Auflésung 832 + 624 mit Multiscan,
704-512 mit SM 124. Hohere Auf-
16sungen auch im Farbbetrieb.
DM 249,-

Info anfordern!

HD-Modul

Es gibl viele Kits. Es gibt KEINES,
daB mehr als das ddd HD-Mo-|
dul kann, aber es gibt viele, die
weniger leisten und feurer sind.

Das ddd HD-Modul:

- automatische HD-Erkennung
- aulomat. Steprateneinstellung
- Schonung des Controllers

- keine Belastung des Shifters
- keine zus. Buchse erforderlich
- keine Midi-Port Belegung

- kompatibler AnschiuB

- niedriger Stromverbrauch

- AnschluB fir 2 Laufwerke

- lauft auch mit STE

- Oberall einfach einzubauen
- nur 13-25-40 mm klein

- kein Ausloten erforderlich

- ausfuhrliche Anleitung

- Software fur IBM-Formate

- das Erste und Meistverkaufie

nur DM 59.-

GEMISCHTES

Wechselplatien-Medium 44 MB for
ATARI, WP44 uva DM 188.-
Wechselplattenlaufwerk zum Ein-
bau; SyQuest 44MByle DM 994,-

ATARI SM 124 Monitor
TVM Multiscan S/W
GroBbildmonitor

DM 294,-
DM 494-
DM 3XXX.-

SCSI-Controller der Spitzenklasse
(s.MicroDisk), sehr schnell, Inter-

leave 1 auch bei ST 296, volle

Unterstitzung f0r Wechselplatien,
bestickbar mit Echizeituhr, bis 7
intelli-
gente Adiesseinstellung. mit Kabel-

Festplatten anschlieBbar,

salz und Software DM 249.-

HD-Diskettenstationen

HD-Disketlenslationen ? Wozu ? - Obwohl die meisien schon wissen warum,
mochten wir die Grinde kurz nennen: 1) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
kelle; 2)) doppelt so schnelle Dalenibertragung: 3.) IBM-Diskettenformate kénnen
gelesen weiden (auBer mit uraltem TOS): 4.) sehr gunstiges Speichermedium !!!

5) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher: 6.) sehr
hochwertige Qualitat (alle Laufwerke von TEAC 1) zum gunstigen Preis. Um die HD-

Option zu nuizen, wird das HD-Modul bendtigt

35" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung

35" wie vor mit ddd HD-Modul

35" externe HD-Station anschluBfertig

35" wie vor mit ddd HD-Modul

DM 166~
DM 222.-
DM 244.-
DM 294,-

5.25" HD-Station zum “Einbau” incl. Anleitung DM 177.-

525" wie vor mit ddd HD-Modul

5.25" externe HD-Station anschluBfertig

5.25" wie vor mit ddd HD-Modul

DM 229,-
DM 285,
DM 333 -

FESTPLATTEN

Die MicroDisk eine sehr kleine anschluBfertige
Festplatte. Ein neuartiger Hostadapter, speziell
for hochste Geschwindigkeit entwickell, ga-
rantiert einen Interleave von 1 und erreicht
Ubertragungsralen bis Ober 1500 KByte/s. Der
Treiber ist voll Atari AHDI 4.0 kompatibel. Jede
MicroDisk besitzt einen Virenschutzschalter und
kann oplional mit einer Echizeituhr bestGckt
werden. Bei der Entwicklung dieser Festplatten-
generation wurde besonders auf hohe Zuver-
lassigkeit und lange Lebensdauer Wert gelegt

Daten der MicroDisk:

- Mini-Format von 4,5+15:29.5 cm (H*B-T)
- sehr hohe Geschwindigkeit

- sehr gute Khlung fir langes Leben

- DMA In und Out, gepuffert

- SCSI-AnschluB fur TT und Zweitlaufwerke
- Hardware-Schreibschutz mit LED-Anzeige
- autoboolfahig mit Wahimaoglichkeiten

- volle Treiberkompatibilitat (umkehrbar)

- mit Zusatz auch fUr IBM XT/AT und Apple
- komplett betriebsfertig eingerichtet 11!

Beispiel: 48MB = DM 994,‘)

Platten von 20 bis 200 MByte. Info anforde

HILFEN

Laser-NR/LCD Kit

Der Ataii Laser wird zum ddd-
LASER/8+, also gerauschlos in den
Druckpausen, sowie LC-Display
for die Blattzahlung. Steckfertig.
Einbau OHNE Loten! DM 99,

SchluB mil dem Larm. NR-Kit for
Alari Festplatten. DM 49—

Leiser Llofter fOr alle Mega-
Rechner DM 39—

Einschaltverzogerung. Gleichzei-
tiges Einschalten von Fesiplatte
und Rechner, einfacher Einbau for
alle ST's DM 49—

Computer

Informieren Sie sich. Wenn Sie
sich jetzt einen neuen Computer
anschaffen wollen, sollten Sie
unseren RATGEBER anfordern.

- 1040

-SIEL 2 4

-Mega ST 12 4
-MegaSIEL 2 4

- TT O30 -4.-6,-8

- 80286er, -386, -486

Wo liegen die Unferschiede ?
Welcher Computer fOr welchen
Zweck ? Mit / ohne Fesiplatie ?
Wieviel Hauptspeicher ? Welches
System ? Was kostet das ?

Daten, Fakten und Preise erhalten
Sie jefzt in unserem RATGEBER
Compulerkauf. Gleich anfordern !

kostenlos

Versand per NN, europaweit

und Direktverkaut in Hannover

PLOTTER

DIN A3 Plotter for AT und ST. 8
Stifte/Farben. 450mm/sec schnell.
AnschlieBbar an parallele oder
serielle Schnittstelle. HPGL kompa-
tibel. Kleiner Preis, aber hochwer-

tige Qualitat. DM 1.333,-

Speicher

Speichererweiterung for Mega 1
mit Treiberbausteinen exakt wie
Mega 2/4 ohne Verkabelungen
einbaubar.

Mega 1 => 2MB (25MB) DM 294.-
Mega 1=> 4MB DM 588.-
Mit ausfhrlicher Anleilung

TIP: Preissenkung beim Laserdrucker for ATARI ST. Jetzt nur noch DM 1994,—. Info mit Probedrucken anfordern!

Offnungszeiten: MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen.

unsere Geschaltsbedingungen
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106:
107:

199:
110

112;
1137
114:
1152
116:
117

119«
120:

122’
123:
124:
125:
126:

123
128:
129:
130:
131:
132

134:
1357
136:
13%:
138:
139:
140:
141:
142:

144:
145:

147:
148:
149:

previous = subst &&
onlyws (lbuffer) ;
}
}
strcpy (lbuffer, "");
ptr = gets(lbuffer);

void cat_f£list (path, list, num, numall, subst)

char *path;
FILE DESC_LIST list;
BOOLEAN num,
numall,
subst;
{ FILE_DESC_LIST work;
char filepath [MAXPATHLEN] ;
while (list != NULL) {
if (! (list->fdesc.fattr & 0x10)) {

sprintf (filepath, "%s\\%s", path,
list->fdesc.fname);
freopen (filepath, "r", stdin);
acat (num, numall, subst);
}
list = list->next;

}

void cat_dir(dir, num, numall, subst)
DIR_DESC_ITEM dir;

BOOLEAN num,
numall,
subst;
{ if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&

dir.dirpath[2]
dir.dirpath[2] 0;

cat_flist(dir.dirpath, dir.flist, num,
numall, subst) ;

3]

}

void cat_dlist(dlist, num, numall, subst)
DIR DESC_LIST dlist;

BOOLEAN num,
numall,
subst;

{ if (dlist != NULL) {

cat_dir(*dlist, num, numall, subst);
cat_dlist (dlist->next, num, numall,

subst) ;
}

}
/*

* Funktion i cat

*

* Parameter cat (argc, argv);

* short argc;

% char *argv[];

*

* Aufgabe

*

* Interpretation der durch <argc> und <argv>
* spezifizierten Parameterliste gem&B den Fest-
* legungen des Kommandos CAT.

*

~

void cat (argc, argv)
short argc;

char *argvil]:
{ DIR DESC_LIST dlist;
char path [MAXPATHLEN] ;
BOOLEAN option = TRUE,
argument = FALSE,
start = TRUE,
num = FALSE,
numall = FALSE,
subst = FALSE;
short g
for (i = 17 i'<jarga;.i+d) {
convupper (argv[i]);
if (option && argv[i] [0] == '-') {
if (strcmp(argv[i], "-B") == 0) {

num = TRUE;
numall = FALSE;

164: else if (strcmp(argv[i], "-N") == 0)
{
165: numall = TRUE;
166: num = FALSE;
167: }
168: else if (strcmp(argv[i], "-8") == 0)
169: subst = TRUE;
170: else
171 fprintf (stderr,
172 "Unknown option %s\n",
argv[i]);
173:: }
174: else {
TE5: option = FALSE;
176 argument = TRUE;
: By g £ if (start) {
178: dlist = built_dlist(argv[i],
179: FALSE, TRUE, FALSE, 0);
180: start = dlist->flist ==
181: (FILE_DESC_LIST)ERROR;
182: }
183: else
184: dlist = expand_dlist (dlist,
argv[i],
185: FALSE, TRUE, FALSE, 0);
186: }
187: }
188: if (!argument)
189: acat (num, numall, subst);
190: else {
191: if (!start)
192: cat_dlist (dlist, num, numall, subst);
193: drop_dlist (dlist);
194: }
195: }
196:
197: void main(argc, argv)
198: short argc:
199: char *argvi];
200: { cat (arge, argv);
201: exit (0);
202 ey
1S5/
24 * Listing 2.6, Datei grep.c
3: * Programm GREP - Durchsuchen von
Dateien
4: * nach Textmustern
54 * (c) MAXON Computer 1991
6: * Modifikationsdatum 30-Jan-90
s * Abh&dngigkeiten stdio.h, string.h,
local.h,
8: * atom.h, atom2.h,
expand.h
9: 1
:0'¢
11: #include <stdio.h>
12: #include <string.h>
13: #include "local.h"”
14: #include "atom.h"
15: #include "atom2.h"
16: #include "expand.h"”
i Gy
18: #define MAXSTRLEN 256
197 #define MAXPATHLEN 100
20:
21 TN
22: * Funktionen agrep, grep_flist, grep dir,
23; x grep_dlist
24: *
25: * Parameter agrep (pattern, count, hide,
26 * num, invert) ;
27 * grep_flist (path, flist, num,
28: * numall, subst) ;
29: * grep_dir(dir, pattern, count,
30 * hide, num, invert);
31 * grep_dlist (dlist, pattern,
count,
325 A hide, num, invert);
83: &3 char *path,
34: * *pattern;
assy * FILE_DESC_LIST flist;
36: % BOOLEAN count,
373 o hide,
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87:
88:
89:
90:
91
92+
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
1073
108:
109:

110:
1115
312

114:
115
116:
LT
118:
119
120:

void agrep(filepath,
char

BOOLEAN

}

EINE T T S

PR

* % R R Ok R R K Ok R R Ok Ok Ok %

void grep_flist(path, list, pattern,

num,
invert;
dir;
dlist;

DIR_DESC_ITEM
DIR_DESC_LIST

Aufgabe

Durchlauf der mit den Funktionen
<built_dlist> und <expand dlist> erzeugten
Datenstruktur. Die durchlaufenen Dateien
werden nach Zeilen mit dem Muster <pattern>
untersucht. Werden Zeilen gefunden, auf die
das Muster <pattern> zutrifft, dann wird eine
entsprechende Ausgabe auf der Standardausgabe
erzeugt. Im Normalfall beinhaltet diese
Ausgabe den Dateinamen und die Zeile mit der
tibereinstimmung. Die iilbrigen Parameter
besitzen folgende Bedeutung:

<count>:
Ausgabe der Anzahl der Ubereinstimmungen
anstelle der betroffenen Zeilen.

<hide>:
Ausgabe ohne Nennung des Dateinamens.

<num>:
Ausgabe mit Zeilennummer.

<revert>:
Ausgabe aller Textstellen, auf die das Muster
<pattern> nicht zutrifft.
/
pattern, count, hide,
num, invert)
*filepath,
*pattern;
count,
hide,
num,
invert;
lnum = 1L;
lbuffer [MAXSTRLEN],
*ptr;
short number = 0;
BOOLEAN matching;

long
char

strcat (lbuffer, "");
ptr = gets(lbuffer);
while (! (strcmp (lbuffer,
NULL)) {
matching =
if (invert)
matching =
if (matching) {
if (count)
number++;
else {
if ('hide)
printf(”%s: ",
if (num)
print£(”%1d ", lnum) ;
printf(”$s\n”, lbuffer);

nmy == ==

0 && ptr

patmat (pattern, lbuffer);

!matching;

filepath) ;

strcat (lbuffer, "");
ptr = gets(lbuffer);
lnum+t+;
}
if (count && number > 0) {
if ('hide)
printf("%s: ", filepath);
printf (”"%d occurence(s) of %$s\n", number,
pattern);

count, hide,

num, invert)
char *path;
FILE_DESC_LIST list;
char *pattern;
BOOLEAN count,
hide,
num,

123 invert;
122 { FILE_DESC_LIST work;
123: char filepath [MAXPATHLEN] ;
124:
125: while (list != NULL) {
126: if (!(list->fdesc.fattr & 0x10)) {
127 sprintf (filepath, "$s\\%s"”, path,
128: list->fdesc.fname);
129: freopen (filepath, "r"”, stdin);
130: agrep (filepath, pattern, count, hide,
131: num, invert):;
132 }
133: list = list->next;
134: }
135; }
136:
137: void grep_dir(dir, pattern, count, hide, num,
invert)
138: DIR DESC_ITEM dir;
139: char *pattern;
140: BOOLEAN count,
141: hide,
142: num,
143: invert;
144: { if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&
145: dir.dirpath[2] == '\\')
146: dir.dirpath[2] = 0;
147 grep_flist(dir.dirpath, dir.flist, pattern,
148 count, hide, num, invert);
149 1
150:
151: void grep_dlist(dlist, pattern, count, hide, num,
152 invert)
153: DIR_DESC_LIST dlist;
154 char *pattern;
155 BOOLEAN count,
hide,
num,
invert;
{ if (dlist != NULL) {
grep_dir(*dlist, pattern, count, hide,
num, invert);
grep_dlist (dlist->next, patterm, count,
hide, num, invert);
}
}
167: /*
168: * Funktion grep
169: ¥
170: * Parameter grep (arge, argv);
173 » short argc;
1722 * char *argv([]:;
$73 %
174: * Aufgabe
175 =
176: * Interpretation der durch <argc> und <argv>
b 7 7 * spezifizierten Parameterliste gemdP den Fest-
178: * legungen des Kommandos GREP.
179 */
180:
181: BOOLEAN grep (argc, argv)
182: short argc;
183: char *argvl[];
184: { DIR DESC_LIST dlist;
185: char path [MAXPATHLEN],
186: pattern [MAXSTRLEN];
187: BOOLEAN option TRUE,
188: argument FALSE,
189: start = TRUE,
190: count = FALSE,
191 : hide = FALSE,
192; num = FALSE,
193 invert = FALSE;
194: short i;
195.
196: der= 1.
197: while (i < arge) {
198: if (option && argv[i][0] == '-') {
199 convupper (argv[i]);
200: if (strecmp(argv[i], "-C") == 0)
201: count = TRUE;
202: else if (strcmp(argv[i], "-H") == 0)
203: hide = TRUE;
204: else if (strcmp(argv[i], "-N") == 0)
205: num = TRUE;
i
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206:
207:
208:
209:
210

2115
212:
223

215"
2163
s B
218%
219:
220:
2235

223:
224:
225:

226:

227:
228:
229:
230:
23T
232

233:
234:
235
236:
2373
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:

245
246:
247:
248:
249:
250:
251
252:
253:
254:
255¢

else if (stremp(argv[i], "-V") == 0)
invert = TRUE;
else
fprintf (stderr,
"Unknown option %s\n",
argv[i]);
}
else {
option = FALSE;
argument = TRUE;
if (start) {
strcpy (pattern, argv([i]);
b
if (ii<'azxge) {
dlist = built_dlist (argv[i],

FALSE, TRUE, FALSE, 0);

start = dlist->flist ==

(FILE_DESC_LIST)ERROR;

}
else {
fprintf (stderr,
"SYNOPSIS:\n%s\n",
"GREP [ -CHNV ] pattern
filename...");
return (FALSE) ;

}
else
dlist = expand_dlist (dlist,
argv[i] ,FALSE, TRUE,
FALSE, 0);
}
it+;
}
if (!start) {
grep_dlist (dlist, pattern, count, hide,
num, invert);
drop_dlist (dlist);
return (TRUE) ;
}
else {
fprintf (stderr, "“SYNOPSIS:\n%s\n”,
"GREP [ -CHNV ] pattern
filename...");
return (FALSE) ;

}

void main(arge, argv)
short argc;
char “*argv[];
{ if ('grep(argc, argv))
exit (1) ;
exit (0);

/*

* Listing 2.5, Datei more.c

* Programm MORE - Anzeigen von

% Textdateien

* (c) MAXON Computer 1991

* Modifikationsdatum 29-Jan-90

* Abhéngigkeiten stdio.h, string.h,
osbind.h,

* local.h, atom.h,
atom2.h,

* expand.h

x

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <osbind.h>
#include "local.h”
#include "atom.h”
#include "atom2.h"
#include "expand.h"

#define MAXSTRLEN 256
#define MAXPATHLEN 100

/*
* Funktionen amore, more_flist, more_dir,
more_dlist

*

26:

2%

28:

29%

30:
31;

B2 ¢
33+

52

53:

54:

35

56:

577

58:

59

60:

61:

62:

63:

64:

* Parameter amore (filepath, mfiles, fold,
subst,
* lines, linenum, pldisc,
pattern);
* more_flist (path, list, fold,
subst,
% lines, linenum, pldisc,
pattern);
* more_dir(dir, fold, subst,
* lines, linenum, pldisc,
pattern);
more_dlist (dlist, fold, subst,
lines, linenum, pldisc,
pattern);
char *filepath;
BOOLEAN mfiles,
fold,
subst;
lines,
linenum,
pldisc;
char *pattern,
*path;
FILE_DESC_LIST list;
DIR_DESC_ITEM dir;
DIR_DESC_LIST dlist;

* ¥

short

Aufgabe

* Ok R ok R K O Ok Ok F ok Ok Ok F o *

Durchlauf der mit den Funktionen

<built_dlist> und

<expand dlist> erzeugten Datenstruktur. Die so
durchlaufenen Dateien werden gemiP den drei

* %

Optionen

* <mfiles>, <fold>, <subst> und <lines>
durchblattert.

* Der Wahrheitswert <mfiles> gibt dabei an, ob
ein

* Dateikopf mit dem Dateinamen gedruckt werden
soll.

* <fold> gibt an, daP iiberlange Zeilen getrennt
werden.

*

Standardmdssig werden sie abgeschnitten.
<subst> gibt

an, ob mehrere aufeinanderfolgende Leerzeilen
durch

* eine einzige Leerzeile ersetzt werden und
<lines> ist

die jeweilige GroPe der Ausgabeseite (in
Zeilen) .

<pldisc> ist ein Diskriminator, der dariber
entscheidet,

ob der Ausgabebeginn gemdP dem ersten
Vorkommen des

Musters <pattern> eingeleitet wird (<pldisc>
hat den

Wert 1), oder ob ab der <linenum>-ten Zeile
mit der

Ausgabe begonnen wird (<pldisc> hat den Wert
05)-

*

*

*

*

*

*

*

*

void amore(filepath, mfiles, fold, subst,
lines, linenum, pldisc, pattern)
char *filepath;
BOOLEAN mfiles,
fold,
subst;
lines,
linenum,
pldisc;
char *pattern;
{ long lnum = 1L;
short lcount = 0;
char lbuffer [MAXSTRLEN],
*pETy
ch;
BOOLEAN previous = FALSE,
output = FALSE;

short

if (mfiles) {
printf (

UHERHHHHAR AR AR ER AR AR R A HR R R AR R

#E#EREHEER# ")
printf ("##4#
printf (

%$s\n”, filepath);

THERERERHR R AR AR R R AR R R =
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Der neue Trend

Millionen C Programmierer konnen sich nicht irren ... und
tausende von GFA Basic Programmierer tun dies auch nicht ...
Innovatice System-Software im Vertrieb bei H.Richter prisentiert ein vollig neuartiges Programmierkonzept:

die PBOC-Methode:
Vereinigung der Vorteile von BASIC und C durch den

BASIC Konverter nach C

Die neue Entwicklungsumgebung fiir Ihren ATARI ST/TT und MS/DOS-PC
P . fiir GFA-BASIC und Turbo C:
rogrammung 1. keine Turn-Around Zeiten bei
der Entwicklung im Interpreter
BASIC and 2. Leichte Portierung durch
hochoptimierte kompatible
Optimizing in Bibliotheksfunktionen
. C-Code nach modernem
C ANSI-Standard
4.  Optimale Lesbarkeit des
. C-Codes
5. sofortige Lauffihigkeit unter C
by oy Lm professioneller Sc}?ritz zur
Systemprogrammierung
NEU j m 7 Optimierung der Programme in
. . Geschwindigkeit und Struktur
Vertrleb be] 8. Modularisierung der GFA-
BASIC-Programme
Ri ch'C? Leichte Erlernung von C
10 komfortable Benutzerfiihrung
1. Lauffahig auf allen ATARI
Distributor ST/TT- und MS/DOS-Systemen
Hagener Str. 65 12. Handbuch mit 530 ! Seiten und

vollstandiger Referenzliste.
5820 Gevelsberg .. und erstaunlich giinstiger Preis ab 189 DM
Ha'ndlera"fragen GRA BASK &F GFA Systemtechaik

erwiinscht !'!
AN EEE NN EEEEEEEEEEEEEEREREEE

ATARI-ST * ATARI-ST *

Dies ist lhr GUTSCHEIN : Eprommer als Bausatz nur 98.--
fordern Sie kostenlos und unverbindlich lhre " KUNDENKARTE"
+ unseren Gesamtkatalog fiir ATARI, AMIGA, C64/128 + IBM !
Hier ein SCHNUPPERANGEBOT :

10 Disketten 3.5 (System angeben) Atar, 149
voll mit Software

fir nur 10.-- (Scheck oder Schein)
Katalog + Kundenkarte

liegen nattirlich kostenlos bei !

DATA 2000 Datentechnik;gili‘ + Co. KG

W-5800 HAGEN 1, StresemannstraBe 14-16, (Nahe Bahnhof)
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Ladenzeiten : Mo.-Fr. 10-13°°/14-18.30 Sa. 9-14 (Langer S.16%)
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4gen e'WUn
Scht
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EPROHHER

SCSI Spitzenfestplattensysteme

180 MB (ruiisu M2614-ESA) 64 KB Cache, superschnell 20ms 2198, -

84 MB (QuantumP80s) 64 KB Cache, supesschnel 19ms - 1498~
44 MB Wechselplatte (syauest) 25ms, Medium 189,— 1310,-
85/50 MB (seagate s7 206157 157) 24/28ms 1298,-/1148 -

Alle Platien kompl. anschluBfertig im Mega Design. Vorber. fir zweite Platie. DMA
gepuffert. Adresse auBen einstellbar, Schneller SCSI—Adapter (GE—-SOFT): Uhr, 100%
AHDI komp. Ohne Lifter extrem leise. Autopark Super Software 1+2Jhr. Garantie
AT-Speed AT-Once 395,- (39.- Einbau), Speichererweiterungen ab 420,-

Hypercache Turbo + 495,-(65,- Einb.) 1.4MB Floppy 215,- (49,- Einb.),
Overscan 125,- (70,- Einb.), Logimaus 89,-, Maus II (incl. Mauspad) 85,-
24 Std.-Lieferung ab Bestellung per UPS-Nachnahme
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3 20 D e Daten- Bossart — Soft

Lieferung innerhalb von 24 Stunden| presents
. i FctdamSamsete Verzeichnis—Disk an _ Austausch
Auszug aus unserer Hardware—Preisliste g 2
I g~ ~eiirrreg SR mit TRARGFILE fir SIDUS - ASTRUM
NEC P60 #98-- NECP20 658 CASIO SF-7000 Bos  psksionsle S~

Atari MegaFie 30 668- NEC Multisync 3D 1168~ bis SF-9500 g==== Programm auf der ATARI ST & TT Linie.
Speed + BMHz 306-- MEGA = oder SHARP Die Stemkarten kénnen auf Drucker
e Sereen 288, 1Q-7x00 = oder Plotter bis- DIN AQ (8—farbig)
Bernd Pahke X = > auf Papier gebracht werden
mDorfe 19 * 2121 Embsen-Oerzen ZQ-5x00 2 SIDUS ASTRUM dos Hilfswerkzeug
fur jeden Astronomen
Tel: (04134) 8689 * FAX: (04134) 8536 Verbinden Sie lhren PR
SHARP oder CASIO mit lhrem SidusD  Demo mit 3 Handbiicher
ATARI ST. Mit TRANSFILE kénnen (wird beim Kouf der Vollversion
Sie Ihre Daten sicher in beide Rich- angerechnet) sFr. 150.——
tungen austauschen. Die Daten Sidus ST Voliversion  inkl.  Ephemeriden,
s konnen Sie auf Planetorium, unzshlige Karten usw.
dem ATARI ST mit sfr. 1200.—~
\ der mitgelieferten
\ Software kom- VTX — Kombi ST & VTX — Adress

\ fortabel bear-

Der Diskutant | i  beien, aus-

or VIX/BTX

- abspeichern.
B e ey Abbildungen aus R in & u. & in RxR e !
e i Funktionsgraphen und Fordern Sie weitere Informationen
analytische (!) Differentiation an! Handleranfragen erwiinscht.
- numerische Integration
- numerische Kurvendiskussion Komplett mit Kabel, dt. Software Wit fhren auch w
polation und Apy ion und dt. Handbuch und ST-Compu
Animation (mathemat. Trickfilme!) 179 -
integrierter Taschenrechner
- komfortable GEM-Benutzeroberfliche (unverb. Preisampfehlung)
- ausfiihrliches deutsches Handbuch
lauft mit SW- und Farb-Monitor —
ErmiBigung fiir Schiiler: 25,- DM BOSSART SOFT
— 7 9/90 ) Fordern Sie P.B. 5146 .
Perfekta Kirvenanalyrss Lt“\e\\ et/ kostenlose CH-6020—Emmenbricke—3
rmit derm ATARI ST! wgapte Informationen an! Tel. 041/ 45'82'84
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Der Diskutant sstandarde nur 86~ DM Friedemann Seebass Software
Der Diskutant »de luxe« nur 148,- DM* Kennwort STC Postfach 1136/1_ :N?U;QPD ub‘ I}H}AVILBYOX .
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91
92:
93x
94:
95

96:
97
98:
99:
100:

101:
102:

150:
151
152
1037

1555
156:
1573
158:
1592
160:
161:
162:
1631
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:

#h#p#dH#RES\n") ;
lcount = 3;
}
strcpy (lbuffer, "");
ptr = gets(lbuffer);
while (! (strcmp (lbuffer, "") == 0 && ptr ==
NULL)) {
if ('output)
if (pldisc == 0)

output = lnum >= linenum;
else
output = patmat (pattern,
lbuffer);

if (outppt &&
! (subst && previous &&
onlyws (lbuffer))) {
outline (lbuffer, fold);
previous = onlyws (lbuffer);
lcount++;
if (isatty(fileno(stdout)) &&
lcount == lines) {
do {
ch = Cnecin();
if (ch == '
lcount =
else if (ch
exit (0);
else if (ch == 13)
lcount—;

}
while (! (ch
ch == 13));

}
}
strcpy (lbuffer, ""):;
ptr = gets(lbuffer);
lnum++;

}
static BOOLEAN mfiles = FALSE;

void more_flist (path, list, fold, subst,
lines, linenum, pldisc, pattern)

char *path;
FILE DESC_LIST list;
BOOLEAN fold,
subst;
short lines,
linenum,
pldisc;
char *pattern;
{ FILE_DESC_LIST work;
char filepath [MAXPATHLEN] ;

while (list !'= NULL) {
if (!'(list->fdesc.fattr & 0x10)) {
sprintf (filepath, "$s\\%s"”, path,
list->fdesc.fname) ;
freopen(filepath, "r"”, stdin);
mfiles = mfiles || list->next !=
NULL;
amore (filepath, mfiles, fold, subst,
lines, linenum, pldisc,
pattern) ;
}
list = list->next;

}
void more_dir(dir, fold, subst,

lines, linenum, pldisc, pattern)
DIR_DESC_ITEM dir;

BOOLEAN fold,
subst;
short lines,
linenum,
pldisc;
char *pattern;
{ if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&
dir.dirpath[2] == '\\’)

dir.dirpath[2] = 0;
more_flist(dir.dirpath, dir.flist,
fold, subst, lines, linenum,
pldisc, pattern);

172:
173

TI5n
176:
177
178:
179:
180:
181:
182:

183:

185:
186:
187
188:
189:
190:
191:
192¢

194:
195:
196:
1977
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
2115
2122

214:
215

2173
218:
219:
220:
223
222
2237
224:
225
226:

227:

228:
229:
230:

2327
283

234:
235z
236:
237
238:
239:

240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:

250:
251
252

void more_dlist (dlist, fold, subst,
lines, linenum, pldisc, pattern)
DIR_DESC_LIST dlist;

BOOLEAN fold,
subst;
short lines,
linenum,
pldisc;
char *pattern;
{ if (dlist != NULL) {
more_dir(*dlist, fold, subst, lines,
linenum,
pldisc, pattern);
more_dlist (dlist->next, fold, subst,
lines, linenum, pldisc, pattern);
}
}
/*
* Funktion more
*
* Parameter more (argc, argv);
* short argc;
* char “*argv[];
*
* Aufgabe
*
* Interpretation der durch <argc> und <argv>
* spezifizierten Parameterliste gemaP den Fest-
* legungen des Kommandos MORE.
*/

void more (argc, argv)
short argc;
char *argv(]:
{ DIR_DESC_LIST dlist;
char path [MAXPATHLEN] ;
BOOLEAN option = TRUE,
argument = FALSE,
start = TRUE,
fold = FALSE,
subst = FALSE;
lines = 23,
linenum = 1,
pldisc = 0;
char pattern[MAXSTRLEN] ;
short i;

short

strcpy (pattern, "");
for (i = 1; % < arge; dikE)—H
if (option) {
if (argv[i][0] == '-') {
if (strcmpf{argvil; "=F")
strcmp (argv([i], "-£")
fold = TRUE;
else if (strcmp(argv[i], "-S")
== 11
strcmp (argv([i], "-s")
subst = TRUE;
else {
lines = -atoi(argv[i]);
if (lines <= 0) {
fprintf (stderr,
"Unknown option %s\n”,
argv([i]);
lines = 23;

0)

}
}
else if (argv([i][0] B U |
if (strlen(argv[i]) >= 2 &&
argvfil [1] == '/') {
argv[i] += 2;
strcpy (pattern, argv[i]);

pldisc = 1;

}

else {
linenum = atoi (++argv([i]);
pldisc = 0;

if (linenum <= 0) {
fprintf (stderr,
"Unknown option %$s\n",
—argv[i]):
linenum = 1;
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2537 } 269: }
254: else { 270: }
255 option = FALSE; 271 if (largument)
256: argument = TRUE; 272 amore(”"”, mfiles, fold, subst,
2575 } 273: lines, linenum, pldisc, pattern);
258: } 274: else {
259: if (argument) { 275 if (!start)
260: if /(stark) { 276: more_dlist (dlist, fold, subst,
261: dlist = built dlist(argv[il], 277: lines, linenum, pldisc,
FALSE, pattern);
262: TRUE, FALSE, 278: drop_dlist (dlist);
03 279: }

263: start = dlist->flist == 280: }
264: (FILE_DESC_LIST)ERROR; 281:
265: } 282: void main(argc, argv)
266: else 283: short argc;
267: dlist = expand_dlist (dlist, 284: char *argv[];

argv[i], 285: { more (argc, argv);
268: FALSE, TRUE, FALSE, 286: exit (0);

0): 287: }
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Arabesque Pro

Das Grafikprog der neuen G
Rastern und Vektorisieren eine Kleinigkeit.
Convector DM 248,
Ein Programm zur automatischen Vektorisierung
von Rastergrafiken.
Themadat patenbank DM 248,--

DM 368,

S,
Marconi Trackball DM 198,
Die Maus ist tot, es lebe der Trackball. Exaktere
Cursorpositionierung, platzsparend, hohe Lebens-
dauer.... sinfach professionelier!

(Laut TOS 11/90 "empfehlenswert").

Marconi Trackball Lynx DM 98,
Taiwan Import in glnstiger Preisklasse, eine
billige Alternative.

Supercharger 1.4 DM 666,
DOS-Emulator, einfach extern anzuschlieBen !!
Im Lieferumfang enthalten: MS-DOS 4.01 « 1MB

i RAM « Handbuch und Toolbox.
Calamus DTP

DM 698,

Das Spitzenprodukt in heiBumkampften Desktop-
Publishing-Markt. Unheimlich leistungsstark.

Jetzt auch fiir den Atari TT.

Saldo (Bela)

DM 79,

Preiswertes elektronisches Haushaltsbuch.

XBoot (Bela)

DM 69,

AuBerst praktisch fur jeden Festplattenbesitzer.

New-VDI (Bela)

DM 99,--

SoftwarBblitter: Machen Sie Ihrem ST Beine !!

Alles aus einer Hand .

Software ST

1st Word Plus 3.15 149,--
Wordperfekt ..148,—
That's Write 1. .328,--
Script2 . .298,—
Signum .398,—
Wordflair .239,-

CAD/Grafik

fibuMAN e

fibuSTAT

FlexDisk ...
Harddisk Utility V3
Boot-iT .......
Copystar 3.0

249,
129,-

Creator (Application)

DRAW 3.0
GFA Draft Plus .348,--
Imagic (Application) ..... 498,
int fl Pro. ...... 298,~

DM 228~
fur die gangig

DM 128,
Junior Prommer Feriggerst DM 228,--
Easytizer Vidsodigitizer Fertigger. DM 289,==
Easytizer videodiiizer Telesaz DM 129

Maxon Gal Prommer
Fertiggerat / Prog i

i Gal Typen 16V8+20V8.
|| Gal Prommer

Teilesatz

BTX Manager V.3.0 o.inertace. DM 289,
Portfolio BTX Manager vi.s DM 168,
Portfolio DFU Manager vi.s DM 168,
Folio Talk 00 zw potoiou.sT DM 98,
Ramkartenlaufwerk DM 178,

0r den Portfoli

Technobox CAD DM 1998,--

Ein professionelles CAD System, daB alles hat was
ein Profi braucht. Durch das Prgramm erhalten Sie

MegapaintTT Modul199,—

398,—
198,
199,--
Calamus-Fonts:
Babble / Plub / Roca /
Yappie / Skript je ....
Caslo/ Peking. ..........
Aktiva / Boedet / Geodet /

Turbo STV1.8.
ST-Archival

ST-Plot ...

Mortimer plus .
Cubase 2.0 .............. 980,
Midi-Library (omikron) .79,
Sampler || Maxi 8 Bit 298,
Sampler Il 16 Bit ..... 598,
Soundmachine I .
Steinberg Twelve
Twentyfour 3.0.

ST-Learn (Heim) ......... 69,
Geographie (Omikron) . 39,--
Learn ST plus ... .59,

sin ftes Kor zeug

Technobox Drafter DM 798,
Ein unentbehrliches Werkzeug f0r den Einstieg in
die CAD Welt. Ideal f0r Schiler und Lehrer an
Schulen und Hochschulen.

1040 STF mit SM 124
1040 STF mit Color ...
1040 STE mit SM124.
1040 STE mit Color....
MEGA 1 mit SM124.

Steuer Star ‘90
James 3.0.

Maxon Prolog .
Deluxe Paint ...

MEGA 4 mit SM 124
MEGE STE 4

SM 124 Mono Monitor
Portfolio
STACY 1
TT 0304

leister 2. . Auflage
Pam’s Netzwerk
PC Speed 1.5
AT Speed .
Steve 3.2.Z

Festplatten /
MEGA File 30 ..
MEGA File 60 ..

Laserdrucker SLM 804
Laserdrucker SLM 605
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Wir Uber uns!!!

. ATARI Vertragshéndler

. MARCONI Distributor in der BRD
. Eigene Werkstatt. Sehr wichtig !
. Laden und Versandgeschaft

. Eigene Entwicklungsabteilung

Bonum /illy / Rund je 79,~ | dto Zusatzdisks
Repro Studio

Retouche ..

Adimens ST Plus 3.1 298,—
DBman 5.2 + Comp. 998,--
M. 79,--

Neu Il Syntex
Sherlook 2.4 ..
Kuma Spell
Kuma Resource Il
St-Aktienstar ..
Reprok Boro ..
BTXManager

Easy Base ...
That's Adress
Themadat ..

Tabellenkalkulationen

VIPPrOF: wones o 148,--
LDW Powercalc 2.0 249,—

Buchhaltung /Fakt

PKS Edit
PKS Shell ..
PKS Write .

GFAEWS 2.0
GFAEWS 35

GFA - C Konvertel

Antiviren Kit GDATA..

e 20,

3889,—
.98,

GFA Assembler .......

] zurOck an Absender

Lattice C-Comp. 298,—
Megamax Laser-C... 348,
Maxon Pascal 1.0.... 248,
Megamax Modula2 .. 398,--
MCC Pascal ...
Omikron Basic V3.0
Omikron Com. Jun.
Omikron Com 3.0
Omikron Com.3.5 .... 229,
Omikron Com.4.0TT698,—
.. 178,

Weide Produkte

Echtzeituhr ..... e 99,~
512KB Erweiterung . 249,—
2/4 MB mit 2 MB best. . 598,—
4 MB mit4 MB best..... 898,

MAXON Produkte

SCSI Adapter fertig 259,—
SCSI Adapter Baus.149,—
Junior Prommer fert. 229,--
Jun. Pr. Teilesatz
MGP-Gal Pr. ferti

dto Teilesatz ...

DPE Teilesatz

Zubehér Portfoli

32 K Ramkarte

64 K Ramkarte

128 K Ramkarte

256 K Speichererw. . 398,--
Folio-Talk. .

Akustikkoppler 300 ..
That’s Mouse ..... 99,~
Handy Scanner T.10 648,
e 79—
r)198,-
ATARI-Schaltpline

For Rechner
For Monitore
Far Drucker.

Abdeckhauben

fur 520/1040/MEGA ... 24,80
for Monitore ... 29,80
fur MEGA & SM124...39,80
for MEGA Tast/SF31414,80

St/ PD 2000 PD 5000
und AT Serie pro Disk. 8,--

Interessiert an weiterem Info-
Material ? Bitte ankreuzen !

(O Hardware Atari ST
O Software + Zubehor Atari ST
O Public Domain Liste (DM 2,50)

Spezielle Info auf Anfrage !!

Vorname, Name:

StraBe, Haus-Nr:

PLZ, Ort:

Telefon-Nr, Datum:

Mein Computersystem:
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Die zentrale Phase ei-
nes Compilers ist des-
sen semantische Ana-
lyse. Sie ermittelt aus
dem von Scanner und
Parser aufbereiteten
Quelltext die Informa-
tion, die notig ist, um
das Programm korrekt

GRUNDLAGEN

zu iibersetzen. Da diese
Analyse sehr vielfaltig
und komplex ist, ist ihr diese Folge komplett ge-

widmet. Als flieBender Ubergang zur Code-
erzeugung wird am Ende noch gezeigt, wie man

mit den Mitteln der semantischen Analyse einen
Zwischencode erzeugen kann.

ie semantische Analyse bildet

den Abschluf3 der Analysephase

eines Compilers. Sie ermittelt

anhand des Strukturbaums ei-
nen Teil der Bedeutung des zu iibersetzen-
den Programms. Der Compiler kiimmert
sich dabei nur um die statische Semantik.
Diese kann im Gegensatz zur dynami-
schen ermittelt werden, ohne dal} das
Programm ausgefiihrt wird. Zur statischen
Semantik gehoren bei den meisten von
Compilern iibersetzten Programmierspra-
chen Sachen wie der Bindungsbereich
einzelner Deklarationen und die Typen
der einzelnen Variablen, Funktionen und
Prozeduren. Ein Beispiel fiir die dynami-
sche Semantik ist etwa die Tatsache, ob
ein Programm fiir eine bestimmte Eingabe
terminiert oder in einer Endlosschleife
héngen bleibt.

Die semantische Analyse wird meistens
durch die Berechnung sogenannter Attri-
bute realisiert, die an die einzelnen Knoten
des Strukturbaums gehingt werden. In der
Literatur wird dieser Vorgang gerne als
Dekorieren des Strukturbaums bezeich-
net, was die Assoziation zu einem Weih-
nachtsbaum recht nahelegt. Welcher
Schmuck oder besser, welche Attribute
dabei verwendet werden und auf welche
Art man sie berechnet, werden wir uns in
dieser Folge als erstes ansehen. Danach
werden wireine Art Beschreibungssprache
kennenlernen, die es erlaubt, die seman-
tische Analyse eines Compilers recht
iibersichtlich zu formulieren.

Bei vielen Compilern istes schwer, eine
Grenze zwischen der semantischen Ana-
lyse und der ersten Phase der Zwischen-
code- oder gleich der endgiiltigen Code-
erzeugung zu ziehen. Deshalb werden wir
uns gegen Ende dieser Folge kurz ansehen,
wie man mit den Mitteln der semantischen
Analyse einen Zwischencode erzeugen
kann. In der nichsten Folge sehen wir
dann, wie man mit diesem Verfahren so-
fort den Maschinencode erzeugt, ohne den
Umweg iiber den Zwischencode zu neh-
men. Zum Abschluf} dieser Folge werfen
wir wie immer einen Blick auf die Com-
pilercompiler.

Anschliisse

Nach diesem kurzen Uberblick sehen wir
uns jetztdie Positionan, die die semantische
Analyse innerhalb eines kompletten Com-
pilers hat. Gleichzeitig fiihren wir uns die
Schnittstellen zu den anderen Phasen vor
Augen. Im folgenden meinen wir sowohl
Zwischencode als auch endgiiltige Code-
erzeugung, sobald wir allgemein von
Codeerzeugung sprechen.

Die semantische Analyse wird zwischen
dem Parser und der Codeerzeugung ange-
siedelt. Wie wir spiter noch etwas genauer
sehen werden, kann sie dabei sogar mit
einer oder beiden angrenzenden Phasen
verschmelzen. Wichtigistdabei, dal diese
Verschmelzung nurin der Implementation,
nicht aber in dem zu implementierenden
Konzept vorgenommen wird. Dies ist sehr

Teil 4

wichtig, da die semantische Analyse in der
Regel die konzeptionell schwierigste Phase
ist. Man kann sogar sagen, da Scanner
und Parser den Quelltext nur fiir die se-
mantische Analyse aufbereiten und die
Codeerzeugung den Code lediglich an-
hand der Informationen der semantischen
Analyse generiert. Die eigentliche Arbeit,
nimlich das Umwandeln des aufbereiteten
Quelltextes in die Information, die zur
Erzeugung des Codes wichtigist, wird von
der semantischen Analyse gemacht.

Die Datenstrukturen, die an den beiden
Schnittstellen iibergeben werden, sind
einmal der vom Parser erzeugte und zum
anderen der attributierte Strukturbaum, der
an die Codeerzeugung libergeben wird.
Beide Bdume konnen je nach Implemen-
tation entweder komplett oder Knoten fiir
Knoten iibergeben werden. Eine weitere
wichtige Schnittstelle besteht zwischen der
semantischen Analyse und der Fehler-
behandlung. Nahezu alle Fehler, bis auf
die rein grammatikalischen, werden von
der semantischen Analyse erkannt. Das
erscheint auch recht logisch, denn die
semantische Analyse ermittelt jaeinen Teil
der Bedeutung des Quelltextes und er-
kennt Fehler, sobald diese Bedeutung nicht
schliissig ist. Wie schon beim Parser, so ist
esauch hier wichtig, nicht nach demersten
erkannten Fehler abzubrechen, sondern
diesen provisorisch zu reparieren und den
Ubersetzungsvorgang solang wie moglich
weiterzufiihren. Dies erreicht man in der
Regel am besten, indem beim Auftreten
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eines Fehlers die zu berechnende Informa-
tion durch einen speziellen Wert ersetzt
wird. Dieser Wert zeigt nachfolgenden
Berechnungen an, daB} an dieser Stelle ein
Fehler aufgetreten ist und der Wert somit
ignoriert werden soll, ohne daf ein weite-
rer Fehler ausgelost wird. Dieses Verfah-
ren unterdriickt die in der ersten Folge
angesprochenen Fehlerlawinen.

Wie schon in den anderen Folgen, wol-
len wir uns zuerst einmal ansehen, welche
Probleme wir dieses Mal zu 16sen haben.
In Abb. | sehen wir den abstrakten Struk-
turbaum fiir x ;= y + a/i]. An den Blittern
des Baumes hiingen die Bezeichnernamen.
Natiirlich nicht als Zeichenkette, sondern
als je ein Knoten, der einen Bezeichner
darstellt und einen Verweis in die Be-
zeichnertabelle enthilt. Dieser Verweis
entspricht dem Attribut, das das zugeho-
rige Bezeichner-Token besal. In der Ab-
bildung sind die Bezeichner der Ubersicht
halber direkt mit Namen eingetragen. Die
Symbole “:=", ‘+" und ‘[ |’ entsprechen
den Strukturbaumknoten fiir eine Zu-
weisung, eine Addition und einen Array-
Zugriff. Unter dem Strukturbaum ist der
Zwischencode zu sehen, der aus dem Baum
erzeugt werden soll. IndemZwischencode
wurde der urspriingliche arithmetische
Ausdruck, der aus einem Array-Zugriff,
einer Addition und einer Zuweisung be-
steht, in eben diese drei Bestandteile zer-
legt. AuBlerdem wurde deutlich gemacht,
dal es sich um eine Integer-Addition han-
delt. Diese Zerlegung ist notig, daes in der
Zielsprache (z.B.: 680x0 Assembler) kei-
ne Moglichkeit gibt, eine derart komplexe
Aktion in einem Befehl auszufiihren. Ge-
nau genommen muf} eine Anweisung, wie
der Zugriff auf ein Element eines Arrays.
auch noch weiter zerlegt werden. Dies
wird aber noch nicht auf der Ebene des
Zwischencodes getan, um sich die Mog-
lichkeit einiger Optimierungen offenzu-
halten. Wie stark der Zwischencode die
Aktionen eines Programms zerlegen soll,
hidngtetwas vonder zu iibersetzenden Pro-
grammiersprache und sehr stark von der
Zielsprache und den Optimierungen ab,
die mit Hilfe des Zwischencodes durchge-
fiihrt werden sollen.

Auf den ersten Blick kdnnte man mei-
nen, dal} der Strukturbaum ohne weitere
Analyse direkt in den Zwischencode um-
gewandelt werden kann. Fiir einen Men-
schen trifft dies auch sicherlich zu, da er
die notwendige semantische Analyse mal
so nebenbei im Kopf durchfiihrt. Fiir den
Computer und damit einen Compiler ist
die Sache nicht so einfach. Der gesamte
Ausdruck ist zum Beispiel volliger Un-
sinn, wenn « gar kein Array, sondern eine
Integer-Konstante ist, oder wenn i eine
FlieBkommazahl darstellt. Genauso un-
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sinnig wird es, falls @ ein Array aus Flief3-
kommazahlenist, aber y eine Zeichenkette
enthilt. In diesem Zusammenhang fillt
auch auf, dall der Compiler erst einmal
herausfinden muB, ob das ‘+’ zwei Flief3-
komma- oder zwei ganze Zahlen addieren
soll.

Allein fiir dieses kleine Beispiel muf3 die
semantische Analyse drei verschiedene
Aufgaben bewiiltigen. Erstens mul zu je-
dem der Bezeichner die zugehorige De-
klaration gefunden werden, und dabei muf3
der Compiler beriicksichtigen, dal ein lokal
definierter Bezeichner moglicherweise
einen globalen Bezeichner gleichen Na-
mens verdeckt. Diese Aufgabe wird als
Namensanalyse bezeichnet. Zweitens muf3
ein Typcheck durchgefiihrt werden, der
sicherstellt, da die angewendeten Opera-
tionen wie Addition und Zugriff auf ein

[il;
add_int (y, t2);
12}

Abb. 1: Strukturbaum und Tupelcode
fiir ‘x :=y + ali]’

(=] i 4 o

e nane :x

Lenv i,
+pri. :real

+post.:real

+post.:real
sname ia
eny i,

+pri. tint-int

1 oost. ! real

eny i,
+pri, ireal
+post.: real

Leny i
+pri, !int
+post,: real

(o]

e nane
seny
tpri. ¢
+post,!

i
int
int

Abb. 2: Attributierter Strukturbaum fiir ‘x :=y + a[i]’

l eny I pri [ pust] [ eny

I pri I pusﬂn

R e !

[ name ] env I pri I pust]!—' [env I pri I pustJ )
RN - ”
= - -

<[nane l eny [ pri l pust]

[ name [ eny l pri I pust]

Abb. 3: Abhdingigkeiten der Attribute
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erweitert auch Ihren ST auf:

B L 255

260+, 520+ 30 wa

1040, Megal 3,0MB DM . S
Mega 2 20MB Komplettbausatz  “eventuell kicinere

ATARI HBS 110 / 240

Hardwarebeschleuniger HBS 110
fiir ATARI 260/520/1040*/Mega

Hardwarebeschleuniger HBS 240
fiir ATARI 260/520/1040*/Mega

(nicht fur STE-Modelle)
abpack 534 DM (98)
Einbau 56 DM

abpack (37)
222 DM (22.17)
133 DM (55.5)
333 DM (233)
1398 DM (355)

single
Leemplatine fir 2 MB 49 DM
PLD-BAF (3 MB-GAL) 29 DM
Bausatz ohne RAM 0.BAF 69 DM
Bausatz mit RAM mit BAF 255 DM
Erweiterung inkl. Einbau 377 DM 2130 DM (555.5)
4 MByte inkl. Einbau 577 DM 3333 DM
16°511000-80 (RAM) auf Anfrage
6'27C256-120 (EPROM)  39DM 212 DM
1040 STE Erweit.auf 2 MB 199 DM
1040 STE Erweit.auf 4 MB 388 DM

(35.33)
-FAST ROM
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(nicht fur STE-Modelle)
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DM Einbau 77 DM DM
(nicht fiir 1040’er)
Fertiggerit Fertiggerit
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Hendrik Haase Computersysteme
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Atari-Computer

Preis und Lieferzeit
zum Zeitpunkt der
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nicht bekannt
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Atari Mega ST
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Atari Mega TT Computer
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Epson Drucker 698,- DM
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Telefon 0201-8414140 . Fax0201-410421
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Mailbox:
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Array fiir die benutzten Bezeichner iiber-
haupt zulidssig sind. Eng damit verkniipft
muB drittens die Uberladung von Opera-
toren aufgeldst werden.

In unserem Beispiel ist genau genom-
men nicht nur die Addition, sondern auch
die Zuweisung tiberladen. Mit dem glei-
chen Operator (*:=") kdnnen sowohl Inte-
ger-und FlieBkommazahlen als auch ganze
Arrays oder Pointer zugewiesen werden.
Diese drei Aufgaben miissen neben ein
paar anderen in nahezu jedem Compiler
durchgefiihrt werden. Fiir viele Program-
miersprachen ist allerdings noch eine sehr
viel weitergehende Analyse notwendig.

Lametta

Bevor wir uns nun genauer damit be-
schiiftigen, wie die semantische Analyse
funktioniert, wollen wir erst einmal ihr
wesentliches Hilfsmittel kennenlernen. Da
es in der semantischen Analyse haupt-
sidchlich darum geht, neue Informationen
tiber die einzelnen Knoten im Struktur-
baum zu berechnen und dies nur schritt-
weise geht, liegtes nahe, diese Information
in den einzelnen Knoten des Baumes zu
speichern. Das heifit, die Blitter, die Be-
zeichner reprisentieren, speichern die zu
ihnen gehorige Deklaration. Die Opera-
toren speichern die verarbeiteten Typen,
und, falls sie iiberladen sind, auch noch
ihre genaue Funktion. Diese zusiitzliche
Information wird wie Lametta an die ein-
zelnenZweige des Strukturbaums gehiingt.
Allerdings glidnzt es in diesem Fall nicht
nur, sondern ist fiir den weiteren Uber-
setzungsvorgang von entscheidender Be-
deutung. Die Werte, die in einen Knoten
des Strukturbaums geschrieben werden,
heiffen dessen Attribute.

Da viele der Attribute voneinander ab-
hingen, muf} bei ihrer Berechnung eine
bestimmte Reihenfolge eingehalten wer-
den, die stark von der zu analysierenden
Programmiersprache abhingt. Die Funk-
tion und das Zusammenspiel der einzel-
nen Attribute wollen wir uns nun an un-
serem Beispiel etwas genauer ansehen. In
Abb. 2 ist der Strukturbaum fiir x ;= y +
a[i] noch einmal abgebildet. Diesmal al-
lerdings zusammen mit den nétigen
Attributen.

Inder Abbildung wurde die semantische
Analyse auf vier verschiedene Attribute
beschrinkt. Das Attribut env stellt die ak-
tuelle Umgebung (environment) der Zu-
weisung dar. Die Umgebung wird im we-
sentlichen durch den momentanen Inhalt
und Zustand der Definitionstabelle be-
stimmt und enthilt Dinge wie die aktuelle
Deklaration von Variablen, Prozeduren
usw. Das Attribut name enthilt den Na-
men eines Bezeichners. Der Name ist al-
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lerdings nicht die Zeichenkette, durch die
der Bezeichner im Quelltext reprisentiert
wurde, sondern die Kennung, die ihm die
Bezeichnertabelle verliehen hat. Sie dient
dazu. in der aktuellen Umgebung (Defini-
tionstabelle) die Deklaration des Bezeich-
ners zu finden. die bei seinem Auftreten
giiltigist. Die beiden Attribute primode und
postmode stehen fiir den a priori- bzw. a
posteriori-Typ des Knotens, an dem sie
hiingen. In der Abbildung sind sie aus
Platzgriinden durch pri bzw. post abge-
kiirzt. Der primode gibt den Typ eines
Knotens an, der sich aus dem Knoten sel-
ber und seinen Nachfolgern ergibt. Der
postmode gibt hingegen an, welcher Typ
von dem Vorgidngerknoten erwartet wird.
Wozu wir diese beiden Typen brauchen
und wie sie berechnet werden, werden wir
spiter noch sehen.

Das Symbol vor jedem Attribut kenn-
zeichnetdessen Ursprung. Der Punkt steht
fiir sogenannte intrinsische Attribute. Die-
se Attribute sind von Anfang an im Struk-
turbaum enthalten und stammen vom
Scanner. Es sind normalerweise genau die
Attribute, die vom Scanner an die Tokens
gehiingt wurden (siehe auch Folge 2). In
unserem Beispiel sind nur die Namen der
Bezeichner intrinsisch. Sie wurden vom
Scannerermittelt, als dieser die Bezeichner
in die Bezeichnertabelle eingetragen hat,
und dann mit dem Token an den Parser
weitergegeben, der sie beim Aufbau des
Strukturbaums sofort in den Bezeichner-
knoten geschrieben hat.

Ein nach unten zeigender Pfeil kenn-
zeichnet Attribute, die im Baum von oben
nach unten transportiert und als vererbte
Attribute bezeichnet werden. Ein Beispiel
ist etwa das Umgebungsattribut env, das
sukzessive von der Wurzel unseres
Beispielausdrucks (*:=") bis in alle Blitter
(die Bezeichnerknoten) transportiert wird.
Das Gegenteil, ndmlich die synthetisierten
Attribute, sind durch einen nach oben ge-
richteten Pfeil markiert. Sie werden aus
Attributen berechnet, die in demselben
Knoten oder dessen Nachfolgern stehen.
Im Beispiel ist dies nur das Attribut
postmode.

Zusammenfassend kann man sagen. daf
die intrinsischen Attribute die Information
eines Knotens enthalten, die an der ent-
sprechenden Stelle direkt aus dem Quell-
text entnommen und vom SC([]H]C}' an den
Parser geliefert wurde. Die vererbten At-
tribute beinhalten die Information, die der
Knoten von seiner Umgebung erhalten
hat, also im Quelltext weiter vorne oder
hinten steht. SchluBendlich umfassen die
synthetisierten Attribute die Information,
die in dem Knoten selber oder einem sei-
ner Nachfolger berechnet wurde, also aus
der niiheren Umgebung stammt.

Diese Klassifizierung erscheint auf den
ersten Blick vielleicht etwas willkiirlich,
ist aber spiter, beim Bestimmen der Be-
rechnungsreihenfolge fiir die einzelnen
Attribute, sehr niitzlich.

Nachdem wir jetzt etwas Struktur in die
Information gebracht haben, die von der
semantischen Analyse verarbeitet werden
soll, sehen wir uns jetzt an, wie man die
einzelnen Attribute berechnet und vor al-
lem, wie man diese Berechnungen be-
schreibt.

Selbst in unserem kleinen Beispiel be-
sitzt jeder Knoten synthetisierte und ver-
erbte Attribute. Aufierdem kann ein
Attribut nicht berechnet werden, bevor die
Attribute bekannt sind, die seine Berech-
nungsgrundlage bilden. Im Beispiel kann
das Umgebungsattribut env des Bezeich-
nerknotens ganz rechts unten nicht be-
rechnet werden, bevor das Umgebungs-
attribut des Vorgingerknotens [ | nicht
bekannt ist. Um den primode des Addi-
tionsknotens *+’ zu berechnen. miissen
der primode des rechten und linken Nach-
folgers bekannt sein. Um etwas Uberblick
tiber diese Abhingigkeiten zu gewinnen,
sind sie in Abb. 3 grafisch dargestellt.

Ist ein Attribut A von einem zweiten
Attribut B abhiingig, so ist dies in der
Abbildung durch einen Pfeil von B nach A
dargestellt. Der Pfeil vom Attribut env des
mit [ | bezeichneten Knotens zum Attribut
eny des Knotens ganz rechts unten be-
schreibt also die Abhingigkeit, von der
wir gerade gesprochen haben.

Aus der Grafik ist sofort ersichtlich, dall
das Attributenv gleichmifig von obennach
unten vererbt wird. Dies ist notwendiger-
weise der erste Schritt der Attributberech-
nung, da alle anderen Attribute direkt oder
indirekt von env abhidngen. Die einzige
Ausnahme bildet das intrinsische Attribut
name,das fiir die Berechnungsreihenfolge
uninteressant ist, da es schon von Anfang
an im Baum steht. Sobald das Attribut env
in jedem Bezeichnerknoten bekannt ist,
kann daraus das Attribut primode von
unten nach oben berechnet werden. Zum
Schlufy kann aus den primode-Attributen
vonoben nach unten das Attribut postmode
abgeleitet werden.

Fiir die komplette Berechnung werden
somit maximal zwei Baumdurchliufe ge-
braucht. Im ersten Durchlauf wird zuerst
env von oben nach unten vererbt und beim
Aufsteigen primode berechnet. Im zweiten
Durchlauf wird dann von oben nach unten
laufend postmode ermittelt. Aulerdem
konnen dabei noch Tests auf die korrekte
Verwendung der Typen durchgefiihrt
werden. Zum Beispiel muf} / vom Index-
typ des Arrays a sein.



Regeln

Nachdem wir nun etwas Ordnung in die
Reihenfolge der Berechnungen gebracht
haben, nehmen wir die in jedem Knoten
des Baums notwendigen Berechnungen
etwas genauer unter die Lupe. Um die
Berechnungen iibersichtlich zu notieren,
werden oft attributierte Grammatiken be-
nutzt. Diese bestehen aus einer Gramma-
tik fiir den abstrakten Strukturbaum, dhn-
lich wie wir sie in der letzten Folge ken-
nengelernt haben. Die einzelnen Regeln
der Grammatik werden um die Berech-
nungsregeln erweitert, die zu dem in der
Regel beschriebenen Baumknoten geho-
ren.

Listing 1 enthilt eine attributierte
Grammatik, die auf unser Beispiel paft.
Jeder Grammatikregel, die durch das
Schliisselwort RULE gekennzeichnet ist,
ist eine Reihe von Attributierungsregeln
und Bedingungen zugeordnet, die durch
ATTRIBUTION bzw. CONDITION ein-
geleitet werden. Die abgebildete Gram-
matik istin der Lage, beliebige Zuweisun-
gen zu attributieren, deren rechte Seite aus
einer Kombination von Additionen, Array-
Zugriffen und Bezeichnern besteht.

Die Grammatikregeln bilden zusammen
die Grammatik, die von dem Parser zur
Konstruktion des abstrakten Struktur-
baums benutzt wurde (siehe letzte Folge).
Die Attributierungsregeln beschreiben, wie
neue Attribute aus bekannten berechnet
werden. Dabei sind die Attribute den
Baumknoten zugeordnet, an denen sie
hingen. In der zur ersten Regel Assign .=
Ident *:=" Expr gehbrenden Attributierung
steht Ident.env fiir das Umgebungsattribut
des Bezeichners, dem durch die Anwei-
sung ein Wert zugewiesen werden soll.
Dieerste Attributierungsregel /dent.env :=
Assign.env bedeutet also, dal das Umge-
bungsattribut des obersten Baumknotens
aus Abb. 3 dem Umgebungsattribut des
Bezeichners zugewiesen wird. Genauso
beschreibt Expr.env := Assign.env, da}
dasselbe Umgebungsattribut auch an den
Waurzelknoten des arithmetischen Aus-
drucks auf der rechten Seite des *:=" ver-
erbt wird.

Die Funktion LookUpType dient dazu,
aus der iibergebenen Umgebung und einem
Bezeichnernamen den Typ des Bezeich-
ners zu ermitteln, und wird in der Regel
von der Definitionstabelle zur Verfiigung
gestellt. In dem Beispiel wird der Ein-
fachheit halber davon ausgegangen, daf3
es nur drei verschiedene Typen gibt,
ndmlich ganze Zahlen (INTEGER),
FlieBkommazahlen (REAL) und Arrays.
Die Funktion wird in der dritten Attri-
butierungsregel verwendet, um den pri-
mode des Bezeichners zu ermitteln, der
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das Ziel der Zuweisung ist. Die nichsten
zwei Attributierungsregeln legen nurnoch
den postmode der beiden Nachfolger-
knoten der Zuweisung fest und besagen,
daB die Zuweisung erwartet, daf die bei-
den Typen mit dem primode, also dem aus
der Definitionstabelle ermittelten Typ. des
Bezeichners iibereinstimmen. An dieser
Stelle kénnte man natiirlich einwenden,
daf die Zuweisung an /dent.postmode recht
sinnlos ist. In dieser einfachen Grammatik
istsie auch iiberfliissig. Dasie die Attribute
aber etwas einheitlicher gestaltet und in
einer komplexeren Grammatik auch nétig
ist, wurde sie hier aufgefiihrt.

Die Zusicherungen, die in jeder Regel
durch das Schliisselwort CONDITION
gekennzeichnet sind, dienen der Uber-
priifung von semantischen Bedingungen.
In unserem Beispiel muf} in der Regel
Expr ::= Expr ‘[* Expr ‘]’ zum Beispiel
sichergestellt werden, daf} der Ausdruck,
der zur Indizierung des Arrays verwendet
wird, vom Typ INTEGER ist. Wird eine
solche semantische Bedingung verletzt,
so wird eine entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben.

Zusammenfassend kann man sagen, daf3
die semantische Analyse aus einer ge-
schickten Attributierung des Struktur-
baums besteht. Durch die Attributierung
werden inden einzelnen Knoten des Baums
zusitzliche Informationen gespeichert, die
spiiter bei der Codeerzeugung gebraucht
werden. AuBerdem wird das Programm
auf semantische Fehler untersucht. Wie
eine solche Attributierung programmiert
wird und welche Probleme dabei auftreten
konnen, werden wir uns im folgenden an-
sehen.

Der letzte Schritt

Dadie attributierte Grammatik aus Listing
1 schon eine programmihnliche Form be-
sitzt, liegt es nahe, eine Implementation
der semantischen Analyse von ihr abzulei-
ten. Die Regeln des abstrakten Struktur-
baums, die dort durch das Schliisselwort
RULE gekennzeichnet sind, miissen dazu
in eine Typbeschreibung des Struktur-
baums umgesetzt werden. Danach konnen
die Regelnunter ATTRIBUTATION und die
semantischen Bedingungen unter CON-
DITION in Prozeduren implementiert
werden, die die notwendige Attributierung
und die ‘Tests durchfiihren. Eine Um-
setzung in Modula-2 ist in Listing 2 ab-
gebildet.

Die Regel Assign ::= Ident ‘:=" Expr
wurde inden Typ StatNode umgesetzt. Die
beiden Record-Felder /hs (left hand side)
und r/s (right hand side) stehen dabei fiir
die Teilbidume, die in der Regel /dent bzw.
ExprheiBien. Fiir eine komplette Program-

miersprache, die sicherlich auler Zuwei-
sungen noch andere Arten von Anweisun-
gen kennt, muB} StatNode natiirlich noch
um Alternativen fiir diese anderen Anwei-
sungen erweitert werden; dhnlich wie dies
im folgenden fiir arithmetische Ausdriicke
beschrieben wird.

Da die drei restlichen Regeln auf der
linken Seite des ‘::=" (bebecomes) alle
dasselbe Nichtterminal, ndmlich Expr,
besitzen, werden sie zu einem Record na-
mens ExprNode zusammengefalit. Die
Unterscheidung der drei moglichen Arten
eines Expr-Knotens geschieht durch die
Benutzung eines varianten Records. Die
drei Varianten plus, arrAc (array access)
und ident stehen dabei fiir die Regeln, die
den Teilbaum fiir eine Summe, einen
Array-Zugriff bzw. einen einzelnen Be-
zeichner beschreiben. Die ersten zwei be-
stehen dabei aus je zwei gleichartigen
Unterbdumen. Der dritte enthilt nur den
Namen des Bezeichners, der hier vom Typ
Symbol ist und sich als intrinsisches
Attribut von Anfang an im Baum befindet,
d.h. vom Parsereingetragen wird. Der Typ
Symbol wird von der Bezeichnertabelle
importiert.

Der Record ExprNode enthilt unab-
hingig von der Variante noch die zwei
zusiitzlichen Felder pri und post, die zur
Speicherung der Attribute primode bzw.
postmode verwendet werden. Warum das
Attribut env hier nicht auftaucht, werden
wir spiter noch sehen.

Bleibt nur noch der Record TypeNode
iibrig. Er wird hier verwendet, um einen
Typ zu reprisentieren. Dies ist entweder
einer der beiden Grundtypen INTEGER
oder REAL oder ein durch den Daten-
typkonstruktor (siehe Folge 2) Array aus
zwei anderen Typen zusammengesetzter
Typ.

Kletterpartie

Die auf die Typdeklaration folgenden
Prozeduren implementieren die Attribu-
tierungsregeln und semantischen Bedin-
gungen. Leider ist es dabei nicht moglich,
einfach nacheinander die Berechnungen
fiir die einzelnen Knoten des Baums
durchzufiihren. Wie wir weiter oben schon
gesehen haben, hingen die einzelnen
Attribute teilweise stark voneinander ab
und miissen in der richtigen Reihenfolge
berechnet werden. Wir hatten uns dort
auch schon iiberlegt, daf} die Berechnun-
gen in maximal zwei Baumdurchldufen
ausfiihrbar sind.

Im ersten Durchlauf wird das Attribut
env von oben nach unten vererbt und in
den Blittern mittels env und name der a
priori-Typ (primode) fiir die Bezeichner
ermittelt. AuBerdem wird das Attribut
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primode der inneren Knoten aus deren
Nachfolgerknoten berechnet.

Dadas Attribut env nur verwendet wird,
um zusammen mit dem Bezeichnernamen
den Typeines Bezeichners aus der Defini-
tionstabelle auszulesen. ist es reine Spei-
cherplatzverschwendung, wenn envindem
attributierten Strukturbaum gespeichert
wird. Es wird daher im ersten Baumdurch-
lauf (Traversierung) als Parameter von
einer Prozedur an die nidchste weiter-
gegeben. Die Prozedur AttrAssign imple-
mentiert die Attributierung der Regel
Assign ::= Ident *:=" Expr. Sie wird mit
dem bisher noch nicht attributierten ab-
strakten Strukturbaum und dem aktuellen
Umgebungsattribut aufgerufen und be-
rechnet mit der Funktion LookUpType der
Definitionstabelle zuerst den Typ des
Bezeichners, der auf der linken Seite des
Zuweisungszeichens “:=" steht. Da der
postmode von Ident und Exprnur von dem
Typ des Bezeichners abhingt (/dent.pri-
mode), wird er in dieser Prozedur gleich
mitberechnet und somit der zweite Durch-
lauf fiir den Zuweisungsknoten eingespart.
Zu guter Letzt wird noch der erste (Artr-
Exprl) und dann der zweite Durchlauf
(ArtrExpr2) fiir die Attributierung des
arithmetischen Ausdrucks, der auf der
rechten Seite der Zuweisung steht, aufge-
rufen.

In ArtrExpr! wird aufgrund der Art des
zu bearbeitenden Baumknotens eine Fall-
unterscheidung durchgefiihrt, die in einen
von drei moglichen Fiillen verzweigt. Je-
der Fall implementiert die Attributie-
rungsregeln fiir den ersten Baumdurchlauf
einer der drei moglichen Arten von Struk-
turbaumknoten eines arithmetischen Aus-
drucks. In den ersten zwei Fillen wird die
Prozedur AttrExpr/ zuerstrekursiv fiirden
jeweils linken und rechten Teilbaum des
aktuellen Knotens aufgerufen und dabei
das Attribut env als Prozedurparameter im
Baum nach unten vererbt. In einem Blatt
des Baumes angekommen. das einen Be-
zeichnerdarstellt, wird durch die Funktion
LookUpType unter Zuhilfenahme des in-
trinsischen Attributs name und dem eben
geerbten Attribut env der a priori-Typ
(primode) des Bezeichners ermittelt.

Nach Beendigung des rekursiven Auf-
rufs wird in dem Baumknoten der jewei-
lige a priori-Typ (primode) unter Ein-
beziehung der Nachfolgerknoten berech-
net. Bei einem Additionsknoten wird der
Typ integer gewiihlt, wenn beide Sum-
manden von Typ integer sind, sonst wird
real genommen. In jedem Fall wird der
entsprechende Knoten eines neuen Typ-
baums (TypeTree) durch den Aufruf einer
entsprechenden Funktion erzeugt (Make-
RealType bzw. MakelntType). Im Fall ei-
nes Array-Zugriff-Knotens hingt der a
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priori-Typ nur von dem Typ des linken
Teilbaums, also dem Array ab. Es ist nim-
lich der Elementtyp des Arrays. der mit
der Hilfsfunktion ElemType ermittelt wird.
Der a priori-Typ des rechten Teilbaums,
also des Index’. wird allerdings darauf
tiberpriift, da er vom Typ integer ist.
SchlieBlich kann ein Array schlecht durch
FlieBkommazahlen indiziert werden.

Nachdem der erste Durchlauf komplett
beendet ist. wird durch AttrAssign der
zweite Durchlauf. also ArtrExpr2, aufge-
rufen. Auch hier wird wieder anhand der
Art des Baumknotens unterschieden. In
den ersten beiden Fillen wird in jedem
Knoten lediglich der a posteriori-Typ
(postmode) der beiden Nachfolgerknoten
berechnetund AttrExpr2 dann rekursiv fiir
diese Nachfolger aufgerufen. Der Test auf
die Typvertriiglichkeit von postmode und
primode ist bei allen drei Knotentypen
gleichartig und wurde deshalb am Ende
der Prozedur tiiralle drei Fiille zusammen-
gefabt. Was dieser Test genau macht,
werden wir spiter noch sehen.

Durch diese Attributierung des Baums
kann der Codegenerator sehr einfach ent-
scheiden. oberfiireine Additionsoperation
eine FlieBkomma- oder eine Ganzzahl-
addition zu erzeugen hat. Er muf sich nur
den a priori-Typ (primode) des Addition-
sknotens ansehen. Dort steht der Typ der
Addition.

Zusammenlegung

Nachdem wirnun gesehen haben, wie man
von einer attributierten Grammatik zu ei-
nem lauffiihigen Programm gelangen kann,
wollen wir uns noch kurz zwei Optimie-
rungen ansehen.

Betrachtet man sich das Zusammenspiel
der beiden Durchliufe etwas genauer. so
fillt auf, daB sich die beiden zu einem
Durchlauf zusammenfassen lassen. Dies
ist moglich, da der a posteriori-Typ eines
Knotens nur vom a priori-Typ seines di-
rekten Vorgingers (im Fall der Addition)
oder seines linken Bruders (im Fall des
Array-Zugriffs) abhidngt und somit sofort
nach der Riickkehr zur aufrufenden
Rekursionsebene vom Aufrufer berechnet
werden kann. Den erneuten rekursiven
Aufruf spart man sich, indem der Test auf
die Typvertriglichkeit immer vom Vor-
giinger des zu testenden Knotens, statt von
dem Knoten selber, ausgefiihrt wird. Ein
Additionsknoten testet also die Typen sei-
ner beiden Summanden. und die Zu-
weisung (ArtrAssign) mull den Test fiir
den Wurzelknoten des Ausdrucks auf der
rechten Seite des Zuweisungszeichens
(*:=") machen.

Nachdem wir jetzt nur noch einen
Baumdurchlauf haben, konnen wir noch

einen Schritt weiter gehen und die seman-
tische Analyse in den Parser integrieren
und damit den expliziten Aufbau des
Strukturbaums voéllig vermeiden. Dazu
erinnern wir uns noch einmal an die letzte
Folge. Die Implementation eines Parsers
nach der Methode des rekursiven Abstiegs

yar unserem jetzigen Baumdurchlauf sehr
dhnlich. Fiir jedes Nichtterminal der
Grammatik wurde eine Prozedur ge-
schrieben, die wiederum zur Akzeptanz
eines anderen Nichtterminals die zugeho-
rige Prozedur aufruft. Im Gegensatz zur
semantischen Analyse wurde die Ent-
scheidung dariiber, welche der moglichen
Regeln im Einzelfall angewendet werden
mul, durch das niichste zu akzeptierende
Token gefillt. Diese Entscheidung war
beim Parser aber auch ausschlaggebend
fiir die Grammatikregel. fiir die sich der
Parser entschieden hat. und damit fiir den
Strukturbaumknoten, der erzeugt wurde.
Aber genauandiesem Strukturbaumknoten
orientiert sich die Regelauswahl der
semantischen Analyse.

Es liegt also nahe. die Attributierungs-
regeln, die zu einer Grammatikregel ge-
horen. inderentsprechenden Prozedur des
rekursiven Abstiegs zu implementieren.

Diese Methode fiihrt natiirlich zu schon
kompakten Compilern, die zudem recht
wenig Speicherplatz verbauchen und meist
auch schnell sind. Leider hat das Verfah-
ren auch ein paar teilweise recht erhebli-
che Nachteile. Da der Strukturbaum nicht
explizit aufgebaut wird, konnen die
Attribute natiirlich auch nicht in ihm ge-
speichert werden. Sie werden deshalb als
lokale Variablen und Prozedurparameter
der rekursiven Prozeduren realisiert. Sie
sind somit fiir immer verloren. sobald die
zugehorige Prozedur beendet wird. Da-
durch muB natiirlich auch die Codegene-
rierung fiir den entsprechenden Knoten
durchgefiihrt werden. bevor die zugehorige
Prozedur verlassen wird. Aut diese Art
1Bt sich leider nur Code bis zu einer be-
stimmten Codequalititerzeugen. Ein Hin-
tertiirchen bietet dabei die Mdoglichkeit,
einen Zwischencode wiihrend des rekur-
siven Abstiegs zu erzeugen und die not-
wendigsten Attribute in der Definitionsta-
belle zu speichern. Der Zwischencode lidft
sich nachtriiglich noch optimieren. Damit
geht der Platzvorteil. den das Verfahren
urspriinglich hatte, aber zum grof3en Teil
wieder verloren.

Viel schwerer wiegt allerdings, dal die
semantische Analyse der zu iibersetzenden
Programmiersprache iiberhaupt in einem
Durchlauf durch den Strukturbaum aus-
fiihrbar sein muf. Schon fiir unser kleines
Beispiel waren die Abhingigkeiten der
einzelnen Attribute recht verworren. In
einerkompletten Programmiersprache sind
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die Verhiltnisse teilweise noch sehr viel
komplizierter und lassen sich manchmal
nur mit mehreren Durchliufen beherr-
schen. Und selbst das reicht nicht. denn
beim rekursiven Abstieg wird der Baum
immer linksrekursiv durchlaufen. Das be-
deutet, daB} bei mehr als einem Nachfolger
eines Strukturbaumknotens immer zuerst
der in der Grammatik am weitesten links
stehende durchlaufen wird. In einer
Modula-2-Variablendeklaration der Form
VAR .j k1 INTEGER hingt der Typ der
Bezeichner /. j, & und / aber von einem
Teilbaum ab, der weiter rechts steht,
nimlich von dem Typ rechts des Doppel-
punkts. In diesem Fall muf man alle Be-
zeichner (und das konnen beliebig viele
sein) zwischenspeichern und ihnen spiiter
den Typ zuweisen. Sobald der Parser nicht
nach dem Prinzip des rekursiven Abstiegs
oder noch nicht einmal als LL-Parser rea-
lisiertist, filltdiese Methode sowieso flach.
Es gibt dann zwar auch noch Méglichkei-
ten, Parser und semantische Analyse zu
integrieren, doch sind diese in der Regel
aufwendiger als das gerade besprochene
Verfahren.

Typzwang

Wie versprochen, kommen wir jetzt noch
einmal kurz auf die mysteriosen Attribute
primode und postmode sowie das Pridikat
Coercible zuriick. Die meisten Program-
miersprachen kennen implizite Typkon-
versionen, das heifit, Werte, die von sich
aus einen anderen Typ besitzen, als es von
der Umgebung verlangt wird, werden au-
tomatisch in den richtigen Typ verwan-
delt. Dies setzt natiirlich voraus, daf der
urspriingliche Typ (a priori-Typ) in den
erwarteten (a posteriori-Typ) umgewan-
delt werden kann.

In unserer Beispielsprache ist es etwa
moglich, eine Zuweisung wiea :=2 + 3./
hinzuschreiben. Der a priori-Typ der Zahl
2istInteger. Daeine Addition aber entwe-
der zwei ganze oder zwei FlieBkomma-
zahlen summiert und eine Wandlung der
FlieBkommazahl einen Informations-
verlust bedeutet wiirde, ist der von dem
Additionsoperator erwartete Typ (a
posteriori-Typ) der Zahl 2 Real.

Das Pridikat Coercible testet, ob die
beiden iibergebenen Typen ineinander
iiberfiihrt werden konnen. Da eine ganze
in eine FlieBkommazahl gewandelt wer-
den kann. ist es in der obigen Addition
erfiillt.

Auch in einer Programmiersprache wie
Modula-2. die nahezu keine fiir den Pro-
grammierer direkt sichtbaren impliziten
Typwandlungen erlaubt, sind solche Typ-
zwiinge wichtig. Wird ein Prozedurpara-
meter einmal call by value und ein anderes
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Mal call by reference (VAR-Parameter)
iibergeben, so wird der Parameter innerhalb
der Prozedur doch immer auf dieselbe Art
verwendet. Auch ein als call by reference
libergebener Parameter mull bei seiner
Benutzung nicht explizit dereferenziert
werden. Dies geschieht implizit und stellt
damit auch eine Form der impliziten
Typwandlung dar. Ahnliches gilt fiir linke
undrechte Seiten von Zuweisungen. Diese
Problematik wurde in unserem Beispiel
vollig ignoriert. da sie es aufgebliht hiitte,
ohne wesentlich neue Einsichten zu ver-
mitteln.

Zu kurz ist in dieser Beschreibung si-
cherlich die Betrachtung der Namens-
analyse gekommen. Die Hauptarbeit der
Namensanalyse liegt aber bei der Defini-
tionstabelle und weniger bei den Attribu-
tierungsregeln, die die Funktionen der
Definitionstabelle benutzen. In der ersten
Folge wurde schon erwiihnt. daf} sich in
|3]eine sehrelegante Losung fiir Sprachen,
die beliebig verschachtelte lokale Dekla-
rationen zulassen, befindet.

Ubergang

Nachdem das zu iibersetzende Programm
jetzt vollstindig analysiert ist, wird es
langsam Zeit, die zweite groie Aufgabe
eines Compilers in Angriff zu nehmen.
Aus dem attributierten Strukturbaum mufy
ein Maschinenprogramm erzeugt werden,
dal in seinem Verhalten dem Quellpro-
grammentspricht. Es gibtallerdings einige
Griinde, dies nicht in einem Schritt zu
machen, sondern in Teilaufgaben zu zer-
legen. Griinde dafiir sind, dafy der Schritt
bei einer sehr komplizierten Quellsprache
unter Umstdnden zu grof} ist oder das
Programm vorher noch optimiert werden
soll. AuBlerdem kann eine sorgfiiltig aus-
gewiihlte Zwischensprache das Um-
schreiben des Compilers auf eine neue
Zielsprache stark erleichtern. Da die Ma-
schinensprache des Zielprozessors oft sehr
viele Ausnahmen besitzt. was die mogli-
chen Adressierungsarten und éhnliches
angeht, kanneine Zwischenebene, die dazu
dient, diese Unebenheiten auszubiigeln.
den Compiler iibersichtlicher. kiirzer und
schneller machen.

Statt den attributierten Strukturbaum
sofort in die Zielsprache umzuwandeln,
wird er deshalb oft erst einmal in einen
Zwischencode transformiert. Der Zwi-
schencode kann natiirlich von Compiler
zu Compiler und abhiingig von der Ziel-
sprache sehr verschieden sein. In der Re-
gel wird ein Code gewiihlt, der in seiner
Struktur der Zielsprache schon recht dhn-
lich ist. Wie weit er von der Zielsprache
entfernt ist, hiingt in erster Line von den
Aufgaben ab. die ihm zugedacht sind.

Mochte man lediglich die grobsten
Unebenheiten in der zu erzeugenden
Maschinensprache ausbiigeln, wird man
als Zwischencode einfach die Zielsprache,
erweitert um ein paar Adressierungs-
moglichkeiten und eventuell auch Befeh-
le. benutzen. Dieser Fall soll uns jetzt nicht
so sehr interessieren, er gehort thematisch
eher in die néchste Folge.

Sehr viel interessanter ist eine Ebene,
die zusiitzliche Optimierungen erlaubt und
eine Umstellung des Compilers auf eine
andere Zielsprache erleichtert. Fiir diese
Aufgabe wird meisteine Zwischensprache
gewiihlt, die in ihrer Struktur einer kon-
ventionellen Maschinensprache moglichst
dhnlich, aber noch nicht auf einen spezi-
ellen Prozessor festgelegt ist. Aulerdem
ist es fiir manche Optimierungen wichtig,
einige Hochsprachenkonstrukte. wie zum
Beispiel Array-Zugriffe, noch nicht in
Einzeloperationen aufzuldsen.

Diese Anforderungen werden zum Bei-
spiel von einem 3-Adreficode erfiillt. der
die folgenden Befehlsarten enthilt. Ein
Ausdruck wie x := y <Op> z oder v :=
<Op>(x,y)erlaubtdas Verkniipfen zweier
Operanden durch eine Operation (<Op>)
wie Addition. logisches Und usw. Ent-
sprechendes giltfiireinstellige Operatoren
nach dem Schema x := <Op> y. Zum
Kopieren von Werten werden Anweisun-
gender Form.y = y verwendet. Ein Array-
Zugriff erfolgt etwa durch x := a[y]. Au-
Berdem gibt es noch Anweisungen wie
call und return, um Prozedur- und
Funktionsaufrufe zu implementieren. so-
wie bedingte und unbedingte Sprung-
befehle, um die Verzweigung des Pro-
grammflusses zu realisieren.

Attributierungsregeln. die einen attri-
butierten Strukturbaum unserer Beispiel-
grammatik in Zwischencode umwandeln,
enthilt Listing 3. Die Anweisungen der
Zielsprache sind der Ubersichtlichkeit
halber in geschweiften Klammern und im
Klartext angegeben. Der Operator “++°
dient dem Zusammenfiigen zweier
Sequenzen von 3-Adrelcodeanweisungen.
Die Funktion ‘GenerateNewTemp’ erzeugt
bei jedem Aufruf eine neue Zwischen-
variable, z.B. die Variablen ¢/, 12 usw. Die
Information der semantischen Analyse
iiber den Typ einer Addition. also Ganz-
zahl- oder FlieBkommaaddition, wird in
der IF-Anweisung der zweiten Regel aus-
genutzt.

Die Grammatik in Listing 3 beinhaltet
allerdings noch einen Fehler. Falls der
Expr[0].primode und Expr[0].postmode
in einer der drei letzten Regeln nicht iiber-
einstimmen. muf} noch eine automatische
Typwandlung durchgefiihrt werden, bevor
das Ergebnis Expr[0].Loc zugewiesen
wird. Aus Griinden der Ubersicht wurden
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die entsprechenden Anweisungen weggelassen.

Wenn wir uns Abb. 1 noch einmal anschauen, sehen wir, daB
die beiden attributierten Grammatiken (Listing 1 und Listing 3)
genau das leisten, was wir uns am Anfang erhofft haben. Der
Strukturbaum wird in den gewiinschten Zwischencode iibersetzt,
und nebenbei hat die semantische Analyse noch eventuell vor-
handene Typfehler aufgedeckt.

Generatoren

Generatoren zur automatischen Erzeugung der semantischen
Analysesind sehrviel komplizierterals etwa Parser- oder Scanner-
Generatoren. Dies liegt im wesentlichen daran, daf die Aufgaben
der semantischen Analyse vielfiltiger als die der anderen Phasen
des Compilers sind. Die Art und Komplexitit der Aufgabe hingt
sehr stark von der zu libersetzenden Programmiersprache ab und
variiert deshalb stark von Compiler zu Compiler. Aus diesem
Grund gibt es auch keine Standardwerkzeuge wie REX oder
YACC. Trotzdem waren die Compiler-Bauer in den letzten
Jahren nicht untitig und haben sich einige sehr niitzliche Pro-
gramme ausgedacht.

Prinzipiell gibt es zwei verschiedene Ansitze, um die Pro-
grammierung der semantischen Analyse zu vereinfachen. Erstens
gibt es Programme, die in der Lage sind, eine Eingabe in Form
einer attributierten Grammatik in ein lauffihiges Programm zu
iibersetzen. Die Attributierungsregeln werden dabei normaler-
weise in einer gingigen Programmiersprache wie Modula-2 oder
C angegeben. Diese Methode entspricht in ihrem Konzept dem
Vorgehen von Parser-oder Scanner-Generatoren. Zusitzlich
werden dabei oft Generatoren zur automatischen Generierung
von Modulen zur Verwaltung des Strukturbaums und dhnlichem
eingesetzt.

Die zweite Moglichkeit ist die Entwicklung von speziellen
Programmiersprachen, die es erlauben, die Regeln der seman-
tischen Analyse sehr viel iibersichtlicher zu formulieren, als dies
in einer der giingigen Programmiersprachen der Fall ist.

Dabei stellt sich natiirlich die Frage. wie bei den beiden
Méglichkeiten die Auswertungsreihenfolge der einzelnen
Attribute festgelegt wird und wieviel Arbeit der Computer dem
Programmierer eines Compilers jeweils abnimmt. Im ersten Fall
wird die Auswertungsreihenfolge der Attribute durch den Gene-
rator festgelegt. Dies geschieht etwa durch geordnete attributierte
Grammatiken (niiheres zum Beispiel in [3], aber Achtung:
schwerverdaulich). Da das Finden einer moglichst optimalen
Auswertungsreihenfolge der Attribute eine sehr komplizierte
Arbeitist, ist ein solcher Generator ein sehr niitzliches Werkzeug.
AuBerdem istes sehr viel einfacher, die Auswertung der Attribute
zu iindern, wie dies etwa fiir eine Erweiterung des Compilers
nétig sein kann. Die zweite Mdglichkeit iiberldfit es dem Pro-
grammierer, die Reihenfolge der Auswertung festzulegen. Aller-
dings liiBt sich durch eine Integration des Aufbaus des Struktur-
baums und der Regelauswahl eine sehr iibersichtliche Darstellung
der semantischen Analyse erreichen. Das Compiler-Bauwerk-
zeug GENTLE ([2]) erreicht das zum Beispiel durch eine
deklarative Beschreibung des Compilers, die der von Prolog-
Programmen ihnelt. Da der Parser auch in diese Beschreibung
integriert ist, konnen komplette Compiler in GENTLE geschrie-
ben werden. Zum Erzeugen des Parsers greift das System iibri-
gens auf den Parser-Generator LALR zuriick, fiir den automa-
tisch eine Eingabedatei erzeugt wird. Nur die Scanner-Beschrei-
bung muf von Hand fiir den Scanner-Generator REX geschrie-
ben werden. Fiir die Beschreibung des Strukturbaums und fiir
eventuelle Zwischensprachen wird ein System algebraischer
Datentypen benutzt, daB eine fiir den Programmierer sehr iiber-
sichtliche Schreibweise und damit Programmierung zuldBt.

1: RULE Assign ::= Ident ':=' Expr.

2: ATTRIBUTION

<3 Ident.env := Assign.env;

4: Expr.env := Assign.env;

5 Ident.primode := LookUpType (Ident.env,

Ident.name) ;

6: Ident.postmode := Ident.primode;

7 Expr.postmode := Ident.primode;

8:

9: RULE Expr ::= Expr '+' Expr.

10: ATTRIBUTION

11 Expr[l].env := Expr[0].env;

12: Expr[2].env := Expr[0].env;
13z Expr[0] .primode := IF Expr[l].primode = real

OR Expr[2].primode = real

14: THEN real ELSE integer END;
15% Expr([1l].postmode := Expr[0].primode;

16: Expr[2] .postmode Expr[0] .primode;

17: CONDITION

18: Coercible (Expr[0].primode, Expr[0].postmode);
19:

20: RULE Expr ::= Expr '[' Expr ']'.
21: ATTRIBUTION

22 Expr[l].env := Expr[0].env;

23 Expr[2] .env := Expr[0].env;

24: Expr[0] .primode := ElemType (Expr[l].primode);
25 Expr[l].postmode Expr[l].primode;

26: Expr[2] .postmode := IndexType

(Expr[1l] .primode) ;
27: CONDITION

28: IsArrayType (Expr[l].primode);

29: Expr[2] .primode = integer;

30: Coercible (Expr[0].primode, Expr[0] .postmode) ;
31

32: RULE Expr ::= Ident.

33: ATTRIBUTION

34: Expr.primode := LookUpType (Expr.env,

Ident.name) ;
35 CONDITION
36: Coercible (Expr.primode, Expr.postmode);

Listing 1: Attributierte Grammatik fiir das Zuweisungsbeispiel

1y TYPE ExprKind = (plus, arrAc, ident);
27 TypeKind = (integer, real, array);
3
4: StatTree = POINTER TO StatNode;
5 StatNode = RECORD (* Assignment *)
6: lhs: ExprTree;
T3 rhs: ExprTree;
8: END;
9
10: ExprTree = POINTER TO ExprNode;
11+ ExprNode = RECORD (* Expression *)
12% CASE kind: ExprKind OF
T3 plus lhs,
14 rhs : AttrTree|
DR arrAc arr,
16: idx : AttrTree|
17: ident : name: Symbol|
18: END;
19% pri : TypeTree;
20: post: TypeTree;
21 END;
22
230 TypeTree = POINTER TO TypeNode;
24: TypeNode = RECORD (* Typausdruck *)
25 CASE kind: TypeKind OF
26’ integer: |
270 real 5
28: array elemType:
TypeTree;
29: idxType
TypeTree|
30: END;
31 END;
32:
33
34: (* Attributiere eine Zuweisung
85 *)

36: PROCEDURE AttrAssign (tree: StatTree; env: Env);
37 BEGIN
3B WITH tree”

39: DO ST
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96:

97

98:

99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112;
1135
114:
115
116:
117:

lhs”.pri := LookUpType (env, lhs”.name);
lhs”.post := lhs”.pri;
rhs”.post := lhs”*.pri;

AttrExprl (rhs, env);
AttrExpr2 (rhs);
END;
END AttrAssign;

(* Attributiere eine Ausdruck: Erster Durchlauf
5]
PROCEDURE AttrExprl (tree: ExprTree; env: Env);
BEGIN
WITH tree” DO
CASE kind OF

plus : AttrExprl (lhs, env);
AttrExprl (rhs, env);
IF lhs”.pri”.kind = real
OR rhs”.pri”.kind = real
THEN pri MakeRealType ();
ELSE pri MakeIntType () END|

arrAc: AttrExprl (arr, env);
AttrExprl (idx, env);
pri := ElemType (arr”.pri);
IF idx”.pri”.kind # integer
OR arr”.pri”.kind # array
THEN RaiseError END|

ident: pri := LookUpType (env, name) |
END;

END;
END AttrExprl;

(* Attributiere eine Ausdruck: Zweiter Durchlauf

*)
PROCEDURE AttrExpr2 (tree: ExprTree);
BEGIN
WITH tree” DO
CASE kind OF

plus : lhs”.post := pri;
rhs”.post pri;
AttrExpr2 (lhs);
AttrExpr2 (rhs) |

arrAc: arr”.post
idx”*.post
AttrExpr2 (arr);
AttrExpr2 (idx) |

= areh.pei;

ident: |

END;
IF NOT Coercible (pri, post) THEN RaiseError
END
END;
END AttrExpr2;

(* Liefert den Elementtyp eines Arrays.
*)
PROCEDURE ElemType (type: TypeTree): TypeTree;
BEGIN
IF type”.kind # array THEN RaiseError
ELSE
RETURN type”.elemType
END;
END ElemType;

(* Liefert den Indextyp eines Arrays.
*)
PROCEDURE IndexType (type: TypeTree): TypeTree;
BEGIN
IF type”.kind # array THEN RaiseError
ELSE
RETURN type”.idxType
END;
END ElemType;

IndexType (arr”.pri);

GENTLE iibersetzt die Beschreibung in ein C-Programm, das
den beschriebenen Compiler implementiert.

Die Masse der Denkarbeit beim Schreiben der semantischen
Analyse liegt allerdings in dem Finden einer fiir die zu iiberset-
zende Programmiersprache geeigneten attributierten Gramma-
tik. Diese Arbeit muf} nach wie vor der Compiler-Bauer erledi-
gen, und sie wird ihm wohl auch nicht so schnell von einem
Computerabgenommen. Doch kann dieser sehr viel Routinearbeit
libernehmen und den Programmierer dadurch entlasten.

Eine interessante Enwicklung ist auch die, daf} in die Definition
einer Programmiersprache eine Beschreibung ihrer Semantik
aufgenommen wird. Sobald aus dieser Beschreibung mehr oder
weniger automatisch eine Attributierung und eventuell
Codeerzeugung abgeleitet werden kann, ist es wesentlich leich-
ter, einen Standard fiir diese Sprache zu schaffen. Da dies zu einer
leichteren Portierung von Programmen fiihrt, ist diese Entwick-
lung fiir alle Software-Entwickler von Vorteil.

Wie geht’s weiter?

Langsam niihern wir uns in der Ubersetzung der Maschine und
damit auch dem Ende der Serie iiber Compiler-Bau. In der
niichsten und zugleich letzten Folge werden wir uns intensiv mit
der Codeerzeugung auseinandersetzen. Dabei wird uns in erster
Linie interessieren, mit welchen Mitteln man den erzeugten Code
verbessern kann.
Manuel Chakravarty

Literatur:
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1: RULE Assign ::= Ident ':=' Expr.
2: ATTRIBUTION
3: Assign.code := Expr.code ++ {Ident.name :=
Expr.loc;};
4:
5: RULE Expr ::= Expr '+' Expr.
6: ATTRIBUTION
T Expr[0].loc := GenerateNewTemp ();
8: Expr[0].code Expr[l].code ++ Expr[2].code
93 ++ IF Expr[0].primode =
integer
10: THEN {Expr([0].loc :=
add_int
(Expr[1l].1loc,
Expr([2].loc);}
s ls I ELSE {Expr[0].loc :=
add_real
(Expr[1l].loc,
Expr[2].loc);}
12 END;
3%
14: RULE Expr ::= Expr '[' Expr ']'.
15: ATTRIBUTION
16: Expr[0].loc := GenerateNewTemp ()
17: Expr[0] .code := Expr[l].code ++ Expr[2].code
18: ++ {Expr[0].loc :=
Expr[l].loc[Expr[2].loc];};
19:
20: RULE Expr ::= Ident.
21: ATTRIBUTION
22 Expr.loc := Ident.name;
23: Expr.code := {};

Listing 2: Routinen zur Attributierung des Zuweisungsbeispiels
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Listing 3: Zwischencodeerzeugung fiir die Beispielgrammatik
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Datenstrukturen
& Algorithmen

in Omikron.BASIC
und Modula 2

In den vorangegangenen drei Kurstei-
len haben wir die theoretischen Grund-
lagen zum Thema Datenstrukturen und
zum Radixsort vorgestellt. Wir wenden
wir uns nun der Praxis zu und sortieren
Zeichenketten. Die Algorithmen ent-
wickeln wir in Omikron.BASIC-Syntax
und stellen anschlieBend die Modula 2-
Losung vor.

Radixsort basiert auf der wiederholten
Anwendung des Behiiltersortierens (Bin-
sort). Zuerst verteilt man beziiglich des am
wenigsten signifikanten Schliissels in die
Behilter, zum Schlufl nach dem mit der
hochsten Prioritit. Die zugrundeliegende
Datenstruktur ist eine lineare Liste. Diese
interpretieren wir als Schlange. Bild 16
aus dem dritten Kursteil zeigt den allge-
meinen Radixsort-Algorithmus. Wie
wenden wir diesen Algorithmus auf das
Sortieren von Strings an? Die meisten Sor-
tieralgorithmen betrachten gesamte Zei-
chenketten als Schliissel. Auch der Quick-
sort-Algorithmus aus Omikron.BASIC
geht diesen Weg. Bei Radixsort splitten
wir die Zeichenketten in ihre Komponen-
ten, die Zeichen. Das erste Zeichen ist am
meisten und das letzte am wenigsten si-
gnifikant. Jeder Durchlauf verteilt beziig-
lich einer Zeichenposition, beginnend mit
dem letzten Zeichen. Als Beispiel betrach-
ten wir eine Schlange mit den folgenden
sechs 'Wortern':
CAC, DCA, ADC, BCD, BBA, DAB

Das zugrundeliegende Alphabet enthalte
nurdie vier Buchstaben'A",'B’, 'C'und 'D'.
Wirbenotigen vier Behiilter, die wir B(A).
B(B). B(C) und B(D) nennen. Im ersten
Durchlauf sortieren wir beziiglich des
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dritten Zeichens in die Behiilter:

DCA, BBA
A
CAC, ADC
BC

B(A):
(B):
(C):
(D):

o
o
w

o]

@
o

Nach dem Aufsammeln der Behiilter lau-
tet die Schlange

DCA, BBA, DAB, CAC, ADC, BCD.

Diese verteilen wir beziiglich des zweiten
Zeichens in dieselben Behiilter:

B(A): DAB, CAC
B(B): BBA
B(C): DCA, BCD
B(D): ADC

Wir erhalten die Schlange
DAB, CAC, BBA, DCA, BCD, ADC.

AbschlieBend sortieren wir diese beziig-
lich des Anfangsbuchstabens:

B(A): ADC
B(B): BBA. BCD
B(C): CAC
B(D): DAB, DCA

Nach dem Auflesen der Behilter ist die
Schlange sortiert:

ADC, BBA, BCD, CAC, DAB, DCA

Alle Schliisselwerte sind vom selben Da-
tentyp: CHAR. Wir verteilen deshalb in
allen Durchldufen in die selben Behiilter.
Derallgemeine Radixsort-Algorithmus aus
Bild 16 dagegen beansprucht fiir jeden
Schliisselwert-Datentyp eigene Behiilter.

Teil 4:

String-Sortieren
mit Radixsort

Implementierung
in Omikron.BASIC

Radixsort ordnet Daten, die als Schlange
organisiertsind. In Omikron.BASIC reali-
sieren wir Schlangen in Feldern. Die Rei-
henfolge der Elemente ergibt sich aus der
Verzeigerung, nicht aus der Feldposition.
Radixsort modifiziert ausschlieBlich die
Zeiger. Die Daten werden nicht umgespei-
chert. Nach dem Sortieren enthiilt das Feld
die Daten in derselben Reihenfolge wie
vorher. Die sortierte Reihenfolge ergibt
sich allein aus der geiinderten Verzeige-
rung. Oft will man ein Feld sortieren. Die
sortierte Reihenfolge soll sich aus der
Feldposition ergeben und nicht aus einer
zusiitzlichen Verzeigerung. In diesem Fall
erhalten wir folgende Grobstruktur:

1. Feld zu Schlange erweitern
2. Schlange sortieren
3. sortierte Schlange in Feld iibertragen

Wir betrachten exemplarisch unsere Da-
tenstruktur WI: Das Array W/ Wort$()
speichert die zu sortierenden Wérter.
Wi Next%() enthilt die Cursor auf die
Nachfolger. Wi haben wir ausfiihrlich in
den ersten beiden Kursteilen beschrieben.

Schritt 1: Feld zu Schlange erweitern

Das Feld Wi_Wort$() enthalte N zu sor-
tierende Strings in den Feldelementen eins
bis N. Diese seien noch nicht als Liste
verkettet. Das nullte Feldelement muB frei
sein, da es nicht mit einem Cursor adres-
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sierbar ist. Falls es ein Wort enthilt, kopieren Sie dies an das
Feldende. Fiir eine Schlange benétigen wir Cursor. Wir dimen-
sionieren ein zusiitzliches Feld WI_Next%(). Die Liste generieren
wir, indem wir die Worter mittels WI_Next%() verzeigern: Alle
Cursor zeigen auf das Feldelement mit dem nichsthoheren Index.
Das Listenende bekommt Null (NIL) zugewiesen. WI_Wort$()
bleibt bei diesen Operationen unberiihrt.

' Feld zu Schlange erweitern

FOR I%=1 TO N%-1

Wl_Next%(I%):I%+1

NEXT I%
W1_Next® (N%)=0

Den Schlangenkopf und das Schlangenende speichern wir mit

S_Anfang%=1: S_Ende%=N%

Bild 17 verdeutlicht die Wirkungsweise.

Schritt 2: Schlange sortieren

Im dritten Kursteil haben wir angeschnitten, wie wir das Behil-

tersortieren in Omikron.BASIC implementieren. Diese Kennt-

nisse setzen wir voraus. Die Grobstruktur fiir Radixsort lautet:
FOR Char_Nr%=Max_Laenge% TO 1 STEP -1

Einsort(Char_Nr%,S_Anfang%,S_EndeM
NEXT Char_Nr%

Die Konstante Max Laenge% legt die maximale String-Léinge
fest. Die Variable Char Nr% kennzeichnet, welches Zeichen des
Strings Schliissel fiir die Sortierung ist. In der Prozedur Binsort
verteilen wir wie folgt in die Behiilter:
'S in Behalter sortieren
'Schliissel ist das Char_Nr%-te Zeichen
WHILE S_Anfang%<>0 P%=Wl_ Next% (S_Anfang%)
' Cursor
'auf das zweite Listenelement
'retten
Wort$=W1l_Wort$ (S_Anfang$%)
Ch%= ASC( MID$ (Wort$,Char_ Nr%,1))
Ll_Anhaengen(B_Anfang%(Ch%),B_Ende%(Ch%),S_Anfang%)
S_Anfang%=P%
WEND

Bitte beachten Sie die Anderung bei der Zuweisung an Ch%. Im
dritten Kursteil haben wir nur das erste Zeichen als Schliissel
angesehen - hieristes das Char_Nr%-te. Die Behiilter adressieren
wir mit dem ASCII-Wert der zu verteilenden Zeichen. B(A) aus
dem obigen Beispiel entspricht somit der Schlange, die wir in
B_Anfang%(65) und B_Ende%(65) speichern. Bild 18 demon-
striert die Wirkungsweise des Algorithmus.

Verschieden lange Worter

Bislang haben wir stillschweigend gleichlange Worter sortiert.
Wir sind damit analog zur konstanten Schliisselfeldanzahl im
Datentyp ObjTyp des dritten Kursteils vorgegangen. In der Praxis
variiertdie String-Lénge zwischen Nullund Max_Laenge%. Somit
ist auch die Anzahl der Schliissel variabel. Das BASIC quittiert
uns den Zugriff auf ein zu kurzes Wort mit einem Programmab-
bruch. Wir testen daher bei jedem Wort, ob es fiir einen Sortier-
lauf lang genug ist. Wir verteilen erst, wenn Char_Nr% kleiner
oder gleich der Wortlidnge ist. Alle Worter, die fiir einen Durch-
lauf zu kurz sind, sammeln wir in einem zusitzlichen Behilter. In
Omikron.BASIC haben wir B(0) gewihlt, da alle Behilter unter-
halb von Min_Ascii% unbenutzt sind. B(0) ist das nullte Element
des Behiilterfeldes. Beim Sammeln der Behiilter lesen wir zuerst
den zusitzlichen Behilter auf. AnschlieBend sammeln wir wie
gewohnt. Diese Reihenfolge ergibt sich aus der Tatsache, daf}
kurze Worter in der alphabetischen Ordnung vor langen Wortern
mit gleichem Anfang stehen. Also, 'Maus' kommt vor 'Mausefal-
le'. Betrachten wir z.B. die folgende Schlange mit acht 'Wortern':

’ Feld zu Liste erweitern |

Ingex W1_Hort$ () Ingex Wl_Mort$O  W1_NextZ()
1 [Connodore 1 [Connodore
2 Atari 2 Atari
i "IBI]1 i IBH
lgp e X Apple
5 ul > 5 Bull
6 NEC 6 HEC
7 Epson 7 Epson
8 Sanyo 8 Sanyo
9 | Schneider 9 Schneider 1
18 DEC 18 C
S-Anfangs [ 1 |
Bild 17 SERdCE

‘ Sortierung gleichlanger Strings mit Cursor-Verzeigerung
S_Anfang[ 1 }
S_Ende [ 6 ]

B_An B
Index fang Ende
'R'=65( 2 5 1 8 1 2 3 4 5 6
‘B'=66{ 6 6 CAC [ DCA [ ADC [ BCD | BER
gy el

S-Anfang
S_Ende

B_An B.
Index fang Ende
'A'=65[ 6 1

8 1 2 3 4 ] 6
-

] 1 2 3 4 5 6
-IEEI

i 2 3 4 5 &
CAC [ DCA [ ADC | BCD | BBA
[ 0 4R oot 1

8 1 2 3 4 5 6
S_Anfang[ € | [__TCACTDCA [ ADC [ BCD | BBA [ DAB |
S-Ende [ 3 | L0 T O 220

B_An B
Index fang Ende
'Ar=65[ 3 T 3 ) 8 1 2 4 5 6
'B'=66 [ [CAC [ DCA [ ADC | BCD [ BBA [ DAB |
Sie EEmEE U N

8 i 2 3 4 5 6
-IHIEI ‘

S-Anfang
S-Ende

Bild 18

CAB, BCD, DA, BADC, C, ACBD, AB, BD

Im ersten Durchlauf betrachen wir das vierte Zeichen. Alle
Worter, die kiirzer als vier Zeichen sind, kommen nach B(0). Die
restlichen verteilen wirindie Behilter B(A ), B(B),B(C)und B(D).

B(0): CAB, BCD, DA, C, AB, BD
B(A): leer

B(B): leer

B(C): BADC

B(D): ACBD

Nach dem Auflésen der Behilter erhalten wir die Schlange
CAB, BCD, DA, C, AB, BD, BADC, ACBD.

Im zweiten Durchlauf verteilen wir beziiglich des dritten Zei-
chens.
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B(0): DA, C, AB, BD
B(A): leer
B(B): CAB, ACBD
B(C): leer
B(D): BCD, BADC
Im dritten Durchlauf ordnen wir die
Schlange
DA, C, AB, BD, CAB, ACBD, BCD, BADC

beziiglich des zweiten Zeichens:

B(0):C
B(A DA CAB, BADC
B(B

B(C
(

B

):
): A
): ACBD BCD
):B

D
Nach Auflesen der Behilter erhalten wir:

C, DA, CAB, BADC, AB, ACBD, BCD, BD
Diese Schlange verteilen wirabschlieend
beziiglich des ersten Zeichens:

B(A): AB, ACBD
B(B): BADC, BCD, BD
B(C): C, CAB

(D): DA

s3]

Die sortierte Schlange lautet somit:

AB, ACBD, BADC, BCD, BD, C, CAB, DA

Kurze Worter schieben wir solange in B(0)
auf die Wartebank, bis wir beziiglich de-
ren Linge verteilen. Listing 6 enthilt die
wesentlichen Programmteile zur Imple-
mentierung des Algorithmus in Omikron.-
BASIC. Bild 19 zeigt die einzelnen Sor-
tierldufe anhand von Beispieldaten.
Max_Laenge% ist gleich 15. Das lingste
Wort, "Kunigunde", hat neun Buchstaben.
Der Algorithmus fiihrt somit sechs 'Leer-
ldufe’ am Anfang aus. In diesen sortieren
wirnicht, sondern speichern die Daten aus
der Schlange S sukzessive in den Behiilter
B(0) um. In jedem Durchlauf untersuchen
wir alle Worter auf ihre Linge. Das sind
Max _Laenge% * N% Lingentests und
Listenoperationen, wobei N% die Anzahl
zu sortierender Worter ist. Da nur wenige
Worter die maximale Linge haben, sind
die anfinglichen Operationen iiberfliissig.

Vorsortierung
beziglich der Wortlange

Ziel unserer ersten Optimierung ist, die
Verteilungen in den Behilter B(0) zu eli-
minieren. Wir erreichen dies, indem wir
die Waorter zuerst beziiglich der Wortlin-
ge sortieren. Anschlieffend verteilen wir
wie gewohnt beziiglich der Zeichen. Ein
Wort beziehen wir erst in die Verteilung
ein, wenn Char_Nr% kleiner oder gleich
der Wortlédnge ist. Fiir die Lidngensortie-
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Vor der Sortierung:

9

8

7

6

E Anna Ira Enil
3 Ira Franz Klaus Enil
2 Bernd Klaus Emil Anna
1 Anna Bernd Bruno Emil
Nach der Sortierung:
Anna Bernd Bruno Enmil

Bild 19

Bruno Anna Klaus Fritz Kunigunde Ira

Sortierldufe:

15 Bruno Anna Klaus Fritz Kunigunde Ira Franz Susanne Bernd Enil
14 Bruno Anna Klaus Fritz Kunigunde Ira Franz Susanne Bernd Enmil
13 Bruno Anna Klaus Fritz Kunigunde Ira Franz Susanne Bernd Enmil
12 Bruno Anna Klaus Fritz Kunigunde Ira Franz Susanne Bernd Enmil
11 Bruno Anna Klaus Fritz Kunigunde Ira Franz Susanne Bernd Emil
18 Bruno Anna Klaus Fritz Kunigunde Ira Franz Susanne Bernd Emil

Bruno Anna Klaus Fritz Ira Franz
Bruno Anna Klaus Fritz Ira Franz
Bruno Anna Klaus Fritz Ira Franz
Bruno Anna Klaus Fritz Ira Franz
Bernd Kunigunde Susanne Bruno Klaus Fritz Franz
Ira Anna Susanne Kunigunde Emil

Franz Fritz Ira Klaus Kunigunde Susanne

Franz Susanne Bernd Enil

Susanne Bernd Emil Kunigunde
Susanne Bernd Emil Kunigunde
Bernd Emil Susanne Kunigunde
Bernd Emil Susanne Kunigunde

Bernd Bruno Franz Fritz Klaus
Fritz Anna Kunigunde Bernd Susanne Bruno
Ira Franz Fritz Bruno Kunigunde Susanne
Franz Fritz Ira Klaus Kunigunde Susanne

rung eignet sich der Behiltersortieralgo-
rithmus mit der Wortldnge als Schliissel.
Wir definieren zusitzliche Behilter L().
Der Behilter L(i) speichert eine Schlange
mit den Wortern der Lange i. Im ersten
Durchlauf verteilen wir alle Worter der
Linge Max Laenge%. Im zweiten
Durchlauf ist Char_Nr% gleich Max_-
Laenge%-1. Dabei ordnen wir alle Worter
der Lingen Max_Laenge%-1 und Max_-
Laenge%. Zum Schlul} sortieren wir alle
Worter. Allgemein gilt: Im i-ten Durch-
laufist Char_Nr% gleich Max_Laenge%-
i+/. Wir verteilen alle Worter, die min-
destens (!) Char_Nr% Zeichen lang sind.
Diesrealisieren wir, indem wir die Behdilter
L() nicht wie gewohnt vor der Zeichen-
sortierung aufsammeln. Stattdessen be-
ziehen wir in jedem Durchlauf einen
weiteren Behilter von L() in die Zeichen-
sortierung ein. L() losen wir Schritt fiir
Schrittauf. Als Beispiel betrachten wir die
Schlange

CAB, BCD, DA, BADC, C, ACBD, AB, BD

Als erstes verteilen wir die Worter beziig-
lich ihrer Ldnge in die vier Behilter L():

L(1):C

L(2): DA, AB, BD
L(3): CAB, BCD
L(4): BADC, ACBD

Nun beginnt die Sortierung nach Zeichen.
Im ersten Durchlauf betrachen wir das
vierte Zeichen. Wir verteilen nur die Wor-
ter aus Behiilter L(4) in die Behilter B(A),
B(B), B(C) und B(D).

Nach dem Auflosen der Behilter erhalten
wirdie Schlange BADC, ACBD. Im zwei-
ten Durchlauf verteilen wir alle Worter der
Lingen drei und vier. Deshalb hingen wir
die beziiglich des vierten Zeichens sortier-
te Schlange an die Schlange in L(3):

CAB, BCD, BADC, ACBD

Diese vier Worter verteilen wir beziiglich
des dritten Zeichens:

B(A): leer
B(B): CAB, ACBD
B(C): leer

B(D): BCD, BADC

Die resultierende Schlange CAB, ACBD.
BCD, BADC hiingen wir an die Schlange
aus L(2) und erhalten

DA, AB, BD, CAB, ACBD, BCD, BADC

Diese verteilen wir im dritten Durchlauf
beziiglich des zweiten Zeichens:

B(A): DA CAB, BADC
B(B): A
B(C):
B(D): B!

ACBD BCD

Nach Auflesen der Behilter und Anhiin-
gen an die Schlange aus (/) erhalten wir:

C, DA, CAB, BADC, AB, ACBD, BCD, BD

Diese Schlange ordnen wir abschliefend
beziiglich des ersten Zeichens:

B(A): AB, ACBD
B(B): BADC, BCD, BD
B(C): C, CAB

B(D): DA

Die sortierte Schlange lautet somit:
AB, ACBD, BADC, BCD, BD, C, CAB, DA

Wir haben 2+4+7+8=21 mal ein Wort in
einen Behiilter verteilt. Ohne Liangenvor-
sortierung benotigen wir 4¥8=32 Vertei-
lungen - die Zahlen sprechen fiir sich.
Diese Version von Radixsort entspricht
weitgehend dem allgemeinen Radixsort
aus dem dritten Kursteil. Wir betrachten
neben den Zeichen auch die Linge der
Warter als Schliissel. Die Linge hat dabei
eine niedrigere Prioritit als die Zeichen.
Falls wir die Behilter L auflosen und erst
dann nach der Linge sortieren, verfahren
wir genau nach dem Algorithmus aus Bild
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16. Allerdings miissen wir dann &fter die
Wortldnge untersuchen.

Wir implementieren die Lingenbehil-
ter L() analog zu B() in zwei zusitzlichen
Feldern namens L_Anfang%() und L_En-
de%().

DIM L_Anfang%(Max_Laenge%)
DIM L_Ende%(Max_Laenge%)

Der Behiilter L(i) speichert eine Schlange
mit allen Wortern der Linge 7.

Listing 7 zeigt die modifizierten Proze-
duren Radixsort() und Binsort(). Die zu-
sitzliche Prozedur Laengen Sort()sortiert
die Schlange S in die Behilter L. Die
Lingenbehilter sammeln wir in Laen-
gen_Sort()nicht auf. Radixsort() hingt sie
sukzessive bei der Sortierung aneinander.
Bild 20 zeigt eine Hardcopy bei der Sor-
tierung mit den Testdaten aus Listing 8.
Die Druckzeilen zeigen die Schlangen,
nachdem sie sortiert und mit der Liste fiir
den niichsten Durchlauf verbunden worden
sind. Dies entspricht der Ausgabe unmit-
telbar vor der Anweisung NEXT Char_-
Nr%inRadixsort(). Der Vergleichmit Bild
19 zeigt den hohen Optimierungsgrad.

Auflesestrategie
optimieren

In jedem Durchlauf sammeln wir alle Be-
hilter. Viele sind oft leer, beispielsweise
die fiir die Sonderzeichen oder Zahlen. Als
nichste Optimierung minimieren wir die
Anzahl aufzulesender Behiilter. Ein Vor-
schlag (siehe <Mehlhorn>) lautet, vor der
Sortierung die Zeichen zu bestimmen, die
in jedem Durchlauf vorkommen. Man
sammelt dann nur Behilter ein, von denen
man im voraus weif3, da} sie nicht leer
sind. Dieser Ansatz hat theoretische Effi-
zienzvorteile, iRt sich aber nur mit gro-
Bem Aufwand implementieren. Wir im-
plementieren eine 'Schmalspurlosung'
dieses Gedankens: In jedem Durchlauf
merken wir uns den kleinsten und den
groBten aufgetretenen ASCII-Wert. Dazu
verwenden wir die beiden Variablen
Min_Ch% und Max_Ch%. Wir sammeln
nur die Behiilter, deren Indizes in diesem
Intervall liegen. Von allen anderen Behil-
tern wissen wir, dal} sie leer sind. Es gilt

Min_Ascii% <= Min_Ch%
<= Max_Ch% <= Max_Ascii%

Die Schleifen lauten nicht mehr
FOR I%=Min_ Ascii% TO Max_Asciit%

sondern

FOR I%=Min_Ch% TO Max_Ch%

Fiir die Sortierung deutscher Worter ist
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Vor der Sortierung:
Bruno Anna Klaus Fritz

Sortierldufe;

15 <leere Liste>

14 <leere Liste>

13 <leere Liste>

12 <leere Liste>

11 <leere Liste>

18 Kunigunde

9 Kunigunde

8 Susanne Kunigunde

7 Susanne Kunigunde

6 Bruno Klaus Fritz Fr.
5 Anna Enil Bernd Kuni
4 Ira Anna Susanne Kun
3 Ira Franz Klaus Emil
2 Bernd Klaus Emil Ann
1 Anna Bernd Bruno Enmi

Nach der Sertierung!

Kunigunde Ira Franz Susanne Bernd Enmil

anz Bernd Susanne Kunigunde

gunde Susanne Bruno Klaus Fritz Franz

igunde Emil Bernd Bruno Franz_Fritz Klaus
Fritz Anna Kunigunde Bernd Susanne Bruno

a Ira Franz Fritz Bruno Kunigunde Susanne

1 Franz Fritz Ira Klaus Kunigunde Susanne

Bild20 |pgnna Bernd Bruno Emil Franz Fritz Ira Klaus Kunigunde Susanne
sortierte Liste in Feld iibertragen I
sortierte Liste tA B C D E F G H I J
A
B
C
D
E
F
G
H
I
J
——p
Bearbeitungsreihenfolge _I
sortiertes Feld
a2

Min_Ascii% mindestens gleich 48 (bzw.
65) und Max_Ascii% gleich 158. Dieses
Intervall umfaBt die Zeichen von '0' (bzw.
'A') bis 'R'. Es ist realistisch, anzunehmen,
daB in einem Durchlauf beispielsweise
nur Kleinbuchstaben ohne Umlaute vor-
kommen. In diesem Fall ist Min_Ch%
nach dem Durchlauf mindestens gleich 97
(‘a'). Max_Ch% ist unter dieser Annahme
hochstens gleich 122 ('z'). Ohne diese
Optimierung l6schen und sammelnsie 111
Behiilter, mit Optimierung nur 26 - kleiner
Trick, groBe Wirkung.

Fiir die Implementierung dndern wir die
Struktur unserer Algorithmen: In Radix-
sort() 16schen wir zu Beginn alle Behilter
B. Das Behilterlgschen am Anfang von
Binsort() entfillt, da wir die Werte fiir
Min_Ch% und Max_Ch% noch nicht
kennen. Stattdessen l6schen wir die be-
nutzten Behilter unmittelbar nach dem
Auflesen. Als Aufbau erhalten wir somit:

Langensortierung

alle Behalter léschen

FOR alle Schliissel DO

Verteilen in Behdlter
benutzte Behdlter aufsammeln und

léschen
END

anstelle von

Langensortierung
FOR alle Schliissel DO

alle Behalter léschen

Verteilen in Behédlter

alle Behdlter aufsammeln
END

Listing 8 enthilt das komplette Programm
zur String-Sortierung. Die Implementie-
rung ist anschaulich und allgemein gehal-
ten. Sie bietet eine Vielzahl von Ansitzen
fiir effizientere Programmierung. Bei-
spielsweise sind einige Sicherheitsabfra-
gen bei den Listenoperationen fiir dieses
Beispielprogramm iiberfliissig. In Listing
9 finden Sie das komplette Modula-2-Pro-
gramm fiir den Public Domain-Compiler
der ETH Ziirich (LRU Miinchen). Es sor-
tiert Zeichenketten mit den vorgestellten
Optimierungen.

Schritt 3: sortierte Schlange in Feld
iibertragen

Die Sortierung der Schlange ergibt sich
ausschlieBlich aus der Verzeigerung. Im
dritten Schritt speichern wir die Daten
derart um, daf sie sortiert im Feld stehen.
Der zugehorige Algorithmus besteht aus
zwei Teilen: Zuerst berechnen wir die
neuen Feldpositionen der Worter. An-
schlieBend speichern wir die Worter um.
Die Position im sortierten Feld entspricht
der Position in der Schlange. Beispiels-
weise gehort das fiinfte Listenelement in
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das Feldelement mit dem Index fiinf. Wir
berechnen diese Indizes, indem wir die
Schlange durchlaufen und fiir jedes Ele-
ment in WI_Next%() die Position in der
Schlange speichern. Der neue Wert in
WI_Next%() besagt also, wo das Wort zu
speichern ist. Die Elemente sind anschlie-
Bend nicht mehr als Schlange verzeigert.
Die beiden linken Kisten aus Bild 21 de-
monstrieren diese Operation. Im zweiten
Teil speichern wir die Worter an die Feld-
position, die W/ Next%() angibt. Zu Be-
ginnsuchtder Algorithmus das erste Wort,
das nicht an der richtigen Position steht.
Im Beispiel aus Bild 21 istdas 'D".'D' steht
an Position zwei und gehort an vier. Wir
tauschen die Feldelemente zwei und vier.
Jetzt befindet sich 'C' an zweiter Stelle,
obwohl es an Position drei gehort. Wir
tauschen also das zweite und das dritte
Element. Nun steht 'B' korrekt an zweiter
Stelle. Der Algorithmus sucht anschlie-
BBend das nichste fehlerhaft gespeicherte
Wort. Dies ist 'H' an Position sechs. Er
vertauscht solange, bis an dieser Position
das korrekte Wort steht. Bitte beachten
Sie, dall der Algorithmus keine Worte
umspeichert, die bereits korrekt gespei-
chert sind. Bei jeder Vertauschung schrei-
ben wir mindestens ein Wort an seine
richtige Position. Der Algorithmus termi-
niert nach hochstens N%-/ Vertauschun-
gen, da er im letzten Schritt zwei Worter
korrekt speichert. Die Prozedur Ueber-
trage_Liste_In_Feld() aus Listing 8 ent-
hiilt die Implementierung.

Bewertung

Wir sortieren Strings mit dem Radixsort-
Algorithmus, indem wir die Zeichen ein-
zeln verteilen. Wir greifen auf jedes Zei-
chen genau einmal zu. Bei den meisten
anderen Algorithmen basiert die Sortie-
rung auf wiederholtem Vergleichen und
Umspeichern von Strings. Beginnend am
Anfang vergleicht man zwei Strings zei-
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chenweise bis zur ersten Ungleichheit.
Diese entscheidet, welcher der beiden in
der alphabetischen Ordnung der kleinere
ist. Der schnellste Vertreter dieser Sor-
tieralgorithmen ist in Omikron.BASIC als
Befehl SORT integriert: Quicksort.

Laufzeit

Wann bringt die Radixsortierung Lauf-
zeitvorteile? Bei wenigen kurzen Strings
hat Quicksort ganz klar die Nase vorn.
Radixsort bietet sich an, wenn viele
gleichartige Strings zu sortieren sind. Je
mehr Zeichenketten sich in den letzten
Zeichen unterscheiden, umso mehr eignet
sich Radixsort. Konkret zu Omikron.-
BASIC: Der Radixsort-Algorithmus hat
gegen den effizient in Assembler pro-
grammierten SORT-Befehl keine Chan-
ce:

Umlaute

Bei Quicksortistdie korrekte Behandlung
von Umlauten ('d" als 'ae', ...) einfach zu
beriicksichtigen. Radixsort stellt uns in
diesem Punkt vor enorme Probleme, denn
die Umlaute haben vollig unbrauchbare
ASCII-Werte. Als Ausweg bietet sich die
Generierung eines eigenen Codes an. Bei
diesem steht @' unmittelbar hinter 'a’. Die
Umlaute sortieren wir dann als einzelne
Zeichen, das heifit 'Mueller’ kommt vor
‘Miihlings', anstatt umgekehrt. Fazit: Der
Aufwand fiir die korrekte Behandlung der
Umlaute ist sehr grof3.

Stabilitat

Ein Sortieralgorithmus heift stabil, wenn
er die Reihenfolge von Objekten mit glei-
chem Schliissel nicht dndert. Angenom-
men, Sie sortieren Datenstrukturen mit
Nachname und Vorname beziiglich des
Nachnamens. Eine Sortierung ist instabil,
wenn sie 'Miiller, Lisa' vor "Miiller, Arndt'

EIN BIT

UND NOCH'N
BIT UND
NOCH'N BIT...

WENN ICH NICHT
EINSCHLAFEN KAIN,
STELLE ICH MIR DIE
SERIELLE

DATENUBERTRAGUNG VOR
UND RATZE SOFORT EIN.
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sortiert, obwohl vorher die richtige Rei-
henfolge gegeben war. Stabilitit ist wich-
tig, da Objekte mit gleichem Schliissel
eventuell nach anderen Kriterien geordnet
sein konnen. Radixsort ist ein stabiler
Sortieralgorithmus. Genaugenommen ba-
siert seine Korrektheit auf Stabilitiit. Dies
haben wir am Beispiel der Spielkarten im
dritten Kursteil demonstriert. Der in
Omikron.BASIC implementierte Quick-
sort-Algorithmus ist instabil. Objekte mit
gleichem Schliissel konnen vertauscht
werden.

Fazit

Wir sind nun am Ende dieser Artikelreihe
angelangt. Wir haben Ihnen demonstriert,
wie man rekursive Datenstrukturen in
Omikron.BASIC und Modula-2 realisiert.
Als Beispielalgorithmen haben wir Li-
stenoperationen und Radixsort beschrie-
ben. Sie sollten nun in der Lage sein, an-
hand von Standardliteratur neue Gebiete
der Datenstrukturen zu erobern. Das Buch
'Algorithmen und Datenstrukturen mit
Modula-2" von N. Wirth bietet beispiels-
weise einen guten Einstieg in Baumstruk-
turen. Die Implementierung in Omikron.-
BASIC diirfte fiir Sie kein Problem mehr
sein.

Sven Kriippel
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PRk KK AA R KR KKRK AR AR KRR KA IR I Ik Ak ok ke ko k kK ok

'x Listing 6 *
s *
vE RADIXSORT zur String-Sortierung *
v Sortierung rein nach ASCII *
'* Version 1 *
'* Sven Kriippel, (c) MAXON Computer 1991 *
ThkkhhkhkkAkr kA kA kh kA hkkkhkkkhkkkkkkkk
ik *
'* Es wird mit Hilfe der linearen Wortliste *
'* 'Wl' sortiert. 'Wl' speichern wir in den *
'* Arrays o
'x Wl_Wort$ () fir die Worte (Strings) und *
Tk W1l_Next% () fir die Cursor (zZeiger) *
'* 'WL' wird als Schlange interpretiert. *
LR 3 *
Thkkhkh Ak kA Ak kAR kAR ARk A Ak kA Ak kkhkkkhkk

R e e s St

'Konstanten-Definition

Max_N%=100' Anzahl max. zu sortierender Worte
Max_Laenge%=15'maximale Lange eines Strings

' Zulédssige Zeichen mittels ASCII-Codes fest-
' legen. Max Ascii% gibt an, wieviele Behdlter
' sioniert werden.
Min_Ascii%= ASC("0")' kleinstes zu
' sortierendes Zeichen
Max_Ascii%= ASC("B")' grdéBtes zu sortierendes
' Zeichen

R R e e

'Globale Variablen: Dimensionierung und
L Deklaration

'Datenstruktur Wl fir Cursorrealisierung

'dimensionieren

DIM Wl_Wort$(Max_N%)' Feld fir Worte

DIM W1l_Next$% (Max_N%)' Feld mit Cursor zur Ver-
' zeigerung der linearen

Liste W1.

'Behdlter dimensionieren. Die Behdlter werden

'mit den ASCII-Werten der zu sortierenden

'Zeichen indiziert. Es werden mehr Behdlter

'angefordert, als bendtigt werden.

DIM B_Anfang% (Max_Asciit%)

DIM E_Ende%(Max_AsciiH

'N% : Anzahl zu sortierender Worte

'S_Anfang$% Cursor auf den Anfang der
Wortliste
'S_Ende% : Cursor auf das Ende der
' Wortliste

I R R

' Sortier-Prozeduren

DEF PROC Radixsort (R S_Anfang%,R S_Ende%)
'Radix-Sortierung der Schlange S

LOCAL Char_Nr%' Nummer des Zeichens, das als
' Schliissel benutzt wird.
FOR Char_Nr%=Max_Laenge% TO 1 STEP -1
Binsort (S_Anfang%, S_Ende$%, Char_Nr%)
NEXT Char_Nr%
RETURN 'Radixsort

DEF PROC Binsort (R S_Anfang$%,R S_Ende%,
Char_Nr%)
'Die Prozedur sortiert die Strings der
'Schlange S in die Behdlter.
'Char_Nr% Nummer des Zeichens im String,
v das als Schliissel benutzt wird

LOCAL Wort$' Wort, das einsortiert wird
LOCAL Ch%' ASCII-Wert des Zeichens, das
' einsortiert wird.
LOCAL I%' Laufvariable
'Behdlter léschen
B_Anfang% (0)=0
B_Ende% (0)=0
FOR I%=Min_Ascii% TO Max_Ascii%
B_Anfang% (I%)=0
B_Ende% (I%)=0

NEXT I%

'S in Behdlter sortieren
WHILE S_Anfang$%<>0
P%=W1l_Next$% (S_Anfang%)' Cursor auf das
' zweite Listenelement retten
Wort$=W1l_Wort$ (S_Anfang$)
IF LEN(Wort$)>=Char Nr% THEN
Ch%= ASC( MID$ (Wort$,Char_Nr%,1))

ELSE ' zu kurze Worte kommen in den
Ch%=0' Behalter Nr. 0
ENDIF
L1_Anhaengen (B_Anfang% (Ch%) ,B_Ende% (Ch%),
S_Anfang$)
100: S_Anfang%=P%
101: WEND
102:
103: 'Behdlter auflésen und sortierte Liste
104: 'generieren
105: S_Anfang%=B_Anfang%(0)
106: S_Ende$%=B_Ende% (0)
107 FOR I%=Min Ascii% TO Max Ascii%
108: IF B_Anfang$% (I%)<>0 THEN ' Schlange in
109: 'Behdlter B(I%) nicht leer => verbinden
110: Ll _Verbinden(S_Anfang$%, S_Ende%,
B_Anfang% (I%),B_Ende% (I%))
131 ENDIF
112: NEXT I%
113:
114: RETURN 'Binsort
b % ThAk kAR AR AR A I AR AR AR A AR IR I AR AR AR R ARk kA Ak kk
Z: Vi, Listing 7 *
3: "X *
4: Vit RADIXSORT zur String-Sortierung i
i v Sortierung rein nach ASCII *
6: '* Version 2 - nur Sortierprozeduren *
T '* Sven Krippel, (c) MAXON Computer 1991 *
8: Thkkkkkkh ko kA Ak hh kA Rk khhhhkkkhkkkkkhhkkkk kK
9z
10: DEF PROC Radixsort (R S_Anfang%,R S_Ende%)
11: 'Radix-Sortierung der Schlange S
12
13 LOCAL Char_ Nr%' Nummer des Zeichens, das als
14: ' Schlissel benutzt wird.
15: Laengen_Sort (S_Anfang%, S_Ende%)
16z FOR Char_ Nr%=Max_Laenge% TO 1 STEP -1
173 IF L_Anfang% (Char_Nr%)<>L_Ende% (Char_ Nr%)
THEN
18: 'nur sortieren, wenn mehr als ein Wort
19: 'in der Liste steht
20% Binsort (L_Anfang$% (Char_Nr%),
L_Ende% (Char_Nr%),Char_Nr%)
2313 ENDIF
223 Ll _Verbinden (L_Anfang% (Char_ Nr%-1),
L_Ende% (Char_Nr%-1),
L_Anfang$% (Char_Nr%),
L_Ende% (Char_Nr%))
23 NEXT Char_Nr%
24 S_Anfang$%=L_Anfang$ (0)
25: S_Ende%=L_Ende% (0)
26: RETURN 'Radixsort
27
28 DEF PROC Laengen_Sort (R S_Anfang%,R S_Ende%)

'Die Prozedur sortiert die Schlange S in die
'Behdlter L(). Der Schliissel ist die Wort-
'léange. Die Behdlter speichern nach dem Auf-
'ruf die Schlangen der entsprechenden Wort-
'léange. Sie werden nicht aufgelést.
'S_Anfang% und S_Ende% sind nach dem Aufruf
'undefiniert, da die Schlange S nicht mehr
'existiert.

LOCAL L%' Wortlénge
LOCAL I%' Laufvariable
LOCAL P%' Hilfscursor

'Behédlter L léschen

FOR I%=0 TO Max_Laenge%
L_Anfang$% (I%)=0
L_Ende$% (I%)=0

NEXT I%

'S in Behdlter sortieren —
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49 WHILE S_Anfang%<>0
50 P%=Wl_Next$% (S_Anfang%)' Cursor auf das
517 ' zweite Listenelement retten
52 L%= LEN(Wl_Wort$ (S_Anfang$))
53 Ll_Anhaengen(L_Anfang%(L%),L_Ende%(L%),
S_Anfang$)
54: S_Anfang%=P%
55: WEND
56: RETURN 'Laengen_Sort
571
58:
59: DEF PROC Binsort(R S_Anfang%,R S_Ende%,
Char_ Nr%)
60: 'Die Prozedur sortiert die Strings der
61: 'Schlange S in die Behédlter.
62: 'Char_Nr$% Nummer des Zeichens im String,
63: ! das als Schliissel benutzt wird
64:
65: LOCAL Wort$' Wort, das einsortiert wird
66: LOCAL Ch%' ASCII-Code des Zeichens, das
67: ' einsortiert wird.
68: LOCAL I%' Laufvariable
69:
70: 'Behdlter léschen
7k B FOR I%=Min_Ascii% TO Max_Ascii%
72: B_Anfang® (I%)=0
Fae B_Ende% (I%)=0
74: NEXT I%
755
76: 'S in Behalter sortieren
i WHILE S_Anfang%<>0
78: P%=W1_Next$% (S_Anfang$)' Cursor auf das
79 ' zweite Listenelement retten
80: Wort$=W1l Wort$ (S_Anfang¥%)
81: Ch%= ASC( MID$ (Wort$, Char Nr%,1)
82: Ll_Anhaengen(B_Anfang%(Ch%),B_Ende%(ch%),
S_Anfang%)
83: S_Anfang%=P%
84: WEND
85:
86: 'Behdlter auflésen und sortierte Liste
87 'generieren
88: S_Anfang%=0
89: S_Ende%=0
90: FOR I%=Min_Ascii% TO Max Ascii%
91: IF B_Anfang%(I%)<>0 THEN 'Schlange in
92: 'Behdlter B(I%) nicht leer => verbinden
93: Ll_Verbinden(S_Anfang%,S_Ende%,
B_Anfang%(l%),B_Ende%(l%))
94: ENDIF
95 NEXT I%
96:
97 RETURN 'Binsort
1: e e e SR s e R R
2 x Listing 8 *
3: Ak *
4: h RADIXSORT zur String-Sortierung %
5 v Sortierung rein nach ASCII *
6: Tk *
T4 Bl Endversion inklusive Testumgebung %
8: Tk *
9: '* Sven Kriippel, (c) MAXON Computer 1991 *
10: IR AR KK KRR IR AR IR KRR KRR AR AR KA A KR AR IR R KRR KA,k
1% 1t .
12" '* Es wird mit Hilfe der linearen Wortliste *
1.3 '* 'Wl' sortiert. 'Wl' speichern wir in den *
14: '* Arrays ®
153 '* W1l _Wort$ () fur die Worte (Strings) und *
16: "> W1l _Next% () fur die Cursor (Zeiger) *
174 '* 'WL' wird als Schlange interpretiert. x
18: L *
19: Tk kAR A KKK AR IR KK A AR AR IR AR AR I IR AR AR AR Ak XKk &
20:
21: Tk AR I IR A I AR AR A KA AR KA AR IR AR A AR AR ARk h ke ke ko k
223 'Konstanten-Definition
2373
24: Max_N%=100' Anzahl max. zu sortierender Worte
283 Max Laenge%=15'maximale Linge eines Strings
26:
2% ' Zulassige Zeichen mittels ASCII-Codes fest-
28: ' legen. Max Ascii% gibt an, wieviele Behalter
29 ' sioniert werden.
30: Min_Ascii%= ASC("0")' kleinstes zu

101:
102:
103:

104:
105:

106:
107:
108:
109:
110:
111:
1123

' sortierendes Zeichen

Max_Ascii%= ASC("B")' groBtes zu sortierendes
' Zeichen

TR AR A A I KRR I IR A IRAR KR A KRR R A KA AR A A Ak Ak ok kk ok
'Globale Variablen: Dimensionierung und
¥ Deklaration

'Datenstruktur Wl fiir Cursorrealisierung

'dimensionieren

DIM Wl_Wort$ (Max_N%)' Feld fir Worte

DIM Wl_Next%(Max_N%)' Feld mit Cursor zur Ver-
' zeigerung der linearen

Liste W1.

'Behalter dimensionieren. Die Behidlter werden

'mit den ASCII-Codes der zu sortierenden

'Zeichen indiziert. Es werden mehr Behdlter

'angefordert, als bendtigt werden.

DIM B_Anfang$% (Max_Ascii%)

DIM B_Ende%(Max_Ascii%)

'Behdlter fiir Sortierung nach Wortlénge
'dimensionieren. Behadlter i zeigt auf eine
'lineare Liste, die Worte der Liange i ent-
'halt.

DIM L_Anfang%(Max_Laenge%)

DIM L_Ende%(Max_Laenge%)

'N% : Anzahl zu sortierender Worte

'S_Anfang% Cursor auf den Anfang der
Wortliste
'S_Ende% : Cursor auf das Ende der
' Wortliste

R R e e S e e e et L et i

'Hauptprogramm

W1l_Wort$ (1l)="Bruno"

wl:Wort$(3)="K1aus"
W1l_Wort$ (4)="Fritz"
Wl_Wort$(5)="Kunigunde"
W1_Wort$ (6) Ira"
W1l_Wort$ (7)="Franz"
W1l_Wort$ (8)="Susanne"
W1l_Wort$ (9)="Bernd"
W1l_Wort$(10)="Emil"

N%=10' Anzahl zu sortierender Worte
Generiere_Liste_Aus_Feld(N%,S_Anfang%,S_Ende%)
Radixscrt(S_Anfang%,S_Ende%)

L1l _Ausgeben (S_Anfang¥)
Uebertrage_Liste_In_Feld(S_Anfang%, S_Ende%, N%)
W1l_Wort_ Ausgeben (N%)

END

R R R R e e e e S e e e

' Sortier-Prozeduren

DEF PROC Radixsort (R S_Anfanq%,R S_Ende%)
'Radix-Sortierung der Schlange S

LOCAL Char Nr%' Nummer des Zeichens, das als
' Schlissel benutzt wird.

Laengen_Sott(S_Anfang%,S_Ende%)
B_Init(Min_Ascii%,Max_Ascii%)
'Sortieren
FOR Char_Nr%=Max_Laenge% TO 1 STEP -1
IF L_Anfang%(Chat_Nr%)()L_Ende%(Char_Nr%)
THEN
'nur sortieren, wenn mehr als ein Wort
'in der Liste steht
Binsort (L_Anfang% (Char_Nr%),
L_Ende%(char_N:%),cha:_Nr%)
ENDIF
Ll_Verhinden(L_Anfang%(Char_Nr%—l),
L_Ende%(Char_Nr%-l),
L_Anfang% (Char_Nr%),
L_Ende%(Char_Nr%))
NEXT Char_ Nr$%
S_Anfang¥=L_Anfang% (0)
S_Ende%=L_Ende% (0)

RETURN 'Radixsort
-

DEF PROC Laengen_Sort (R S_Anfang%, R S_Ende#%)
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113

115;
116:
17
118:
gl R

121
122z
123;
124:
1257

12%;
128:
129:
130:
1315
132;
133:
134:
135
136:

1.37:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
1l44:
145:

147:
148:
149:
150:
1512

152
153:
154:
155:
156:
1573
158
159:
160:
161:

163;
164:

166:
167:
168:
169:
170:

187:
188:
189:
190:
19%:
192
193:
194:
195:

'Die Prozedur sortiert die Schlange S in die
'Behdlter L(). Der Schliissel ist die Wort-
'léange. Die Behdlter speichern nach dem Auf-
'ruf die Schlangen der entsprechenden Wort-
'lange. Sie werden nicht aufgelést.
'S_Anfang% und S_Ende% sind nach dem Aufruf
'undefiniert, da die Schlange S nicht mehr
'existiert.

LOCAL L%' Wortlédnge

LOCAL I%' Laufvariable

LOCAL P%' Hilfscursor

'Behalter L léschen
FOR I%=0 TO Max_Laenge%
L_Anfang$ (I%
L_Ende% (I%)=0
NEXT I%

'S in Behalter sortieren
WHILE S_Anfang%<>0
P%:wl_Next%(S_Anfang%)' Cursor auf das
' zweite Listenelement retten
L= LEN (W1_Wort$ (S_Anfang%))
Ll_Anhaengen(L_Anfang%(L%),L_Ende%(L%),
S_Anfang%)
S_Anfang%=P%
WEND
RETURN 'Laengen_Sort

DEF PROC B_Init(Min_Ch%,Max_Ch%)
'Behdlter B léschen
FOR I%=Min_Ch% TO Max_Ch%
B_Anfang% (I%)=0
B_Ende% (I%)=0
NEXT I%
RETURN 'B_Loeschen

DEF PROC Binsort (R S_Anfang%,R S_Ende%
Char_Nr#%)
'Die Prozedur sortiert die Strings der
'Schlange S in die Behidlter.
'Char_Nr$% Nummer des Zeichens im String,
i das als Schliissel benutzt wird

LOCAL Wort$' Wort, das einsortiert wird
LOCAL Ch%' ASCII-Wert des Zeichens, das
' einsortiert wird.
LOCAL I%' Laufvariable
LOCAL Min_Ch$%$,Max_Ch%' ASCII-Werte des
' kleinsten und gréBten
' benutzten Zeichens

'S in Behalter sortieren
Min_Ch%=Max_Ascii%' beginne mit dem schlech-
Max Ch$%=Min_Ascii%' testen Fall
WHILE S_Anfang%<>0
P%=w1_Next%(S_Anfanq%)' Cursor auf das
' zweite Listenelement retten
Wort$=Wl_Wort$ (S_Anfang$)
Ch%= ASC( MIDS$ (Wort$, Char_Nr%,1))
Min_Ch%= MIN(Min_Ch%,Ch$%)
Max_Ch%= MAX (Max_Ch%,Ch%)
Ll_Anhaengen(B_Anfang%(Ch%),B_Ende%(ch%),
S_Anfang#%)
S_Anfang%=P%
WEND

'Behdlter auflésen und sortierte Liste
'generieren. Inklusive Behidlter loschen
S_Anfang%=0
S_Ende%=0
FOR I%=Min_Ch% TO Max_Ch%
IF B_Anfang% (I%)<>0 THEN
'Behdlter nicht leer
LL_Verbinden(S_Anfang%,S_Ende&
B_Anfang% (I%),B_Ende% (I%))
B_Anfang% (I%)=0' Behdlter l1ldéschen
B_Ende% (I%)=0
ENDIF
NEXT I%

RETURN 'Binsort

B e

196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
21F%
212;
213
214:
215:

216:

258:

259
260:
261:
262
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
20%:
272
273
274:

276:
277
278:
279

' Prozeduren fiir die Listenoperationen

DEF PROC Ll_Anhaengen (R Anfang%,R Ende%,P%)
'Hangt das Element, auf das P% zeigt, an das
'Ende der Liste an, die durch Anfang$% und
'Ende% charakterisiert ist.

'(!) Die Prozedur enthilt keine Schutz-
'Mechanismen gegen fehlerhafte Ubergabe-
'parameter
IF Anfang%=0 THEN Anfang%=P%' Liste war

' bislang leer
Wl _Next% (P%)=0' Ende der verlangerten

' Liste markieren
W1l_Next% (Ende%)=P%' neues Element anhdngen
Ende%=P%' Cursor auf das Listenende
' umbiegen
RETURN 'Ll _Anhaengen

DEF PROC L1 _Verbinden(R Anfangl%,R Endel%,
Anfang2%, Ende2%)

'Hangt die durch Anfang2% und Ende2%

'definierte Liste an die durch Anfangl% und

'Endel% definierte Liste.

IF Anfangl%=0 THEN ' 1. Liste ist leer.
Anfangl%=Anfang2%' funktioniert auch,
Endel%=Ende2%' wenn beide leer

ELSE ' 1. Liste ist nicht leer
IF Anfang2%<>0 THEN '2. Liste nicht leer

W1l _Next% (Endel%)=Anfang2%' verbinden
Endel%=Ende2%
ENDIF
ENDIF
RETURN 'Ll_Verbinden

DEF PROC L1_Ausgeben (Anfang$)
'Druckt die Liste ab Index Anfang$
IF Anfang%=0 THEN PRINT "<leere Liste>";
WHILE Anfang%<>0
PRINT W1l_Wort$ (Anfang%);" ;
Anfang%=W1l_Next% (Anfang¥)
WEND
PRINT
RETURN 'Ll _Ausgeben

B gy

' Konvertierung: Feld <-> Liste

DEF PROC Generiere Liste_Aus_Feld (N%,
R S_Anfang%, R S_Ende%)
' Die Prozedur generiert eine lineare Liste,
indem sie die Cursor in 'Wl_Next%()'
initialisiert.
FOR I%=1 TO N%-1
W1l_Next% (I%)=I%+1' jeder zeigt auf seinen
NEXT I%' Nachfolger
W1l_Next% (N%)=0' Listenende markieren
S_Anfang$=1
S_Ende%=N%
RETURN 'Generiere_Liste_Aus_Feld

DEF PROC Uebertrage Liste_In_Feld(R S_Anfang$,
R S_Ende%,R N%)

Die Prozedur organisiert die Wérter derart,
daB sie sortiert im Feld stehen.
In N% wird die Anzahl der Wérter zurick-
gegeben.
Die Worter werden in die Elemente 1 bis
N% von W1_Wort$() geschrieben.
Die Listenstruktur wird zerstdért, da die

' Cursor in Wl_Next% i{iberschrieben werden.

' S_Anfang% und S_Ende% werden geldscht
LOCAL N%' Anzahl
LOCAL I%,J%' Hilfsvariablen

' Feld-Position der Listenelemente in Wl_Next$%
' eintragen.
N%=0
I%=S_Anfang%' Cursor
REPEAT
N%=N%+1' Anzahl der Wérter inkrementieren
J%¥=W1l_Next% (I%)' Cursor auf den Nachfolger
' retten
W1l_Next$ (I%)=N%' Feldposition eintragen —)
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I%=J%' Cursor auf das néachste Listenelement
UNTIL I%=0' bis Listenende

'alle Worter umspeichern
I%=1' Position, bis zu der die Wérter sortiert
' im Feld stehen.
‘nichstes fehlerhaft gespeichertes Wort suchen
WHILE W1l Next% (I%)=I%
I$=I%+1
WEND
REPEAT
WHILE Wl_Next%(I%)<>W1_Next%(Wl_Next%(I%))
'solange Worter vertauschen, bis an Pos.
'I% das richtige Wort steht
SWAP Wl_WortS(I%),Hl_Wort$(Wl_Next%(I%))
SWAP W1 _Next® (I%), Wl _Next® (Wl Next%(I%))
WEND =
I%=I%+1' mindestens ein Wort mehr steht nun
' an der richtigen Position
'‘nachstes fehlerhaft gespeichertes Wort

'suchen
WHILE W1l _Next% (I%)=I%

302: I%$=I%+1

303: WEND

304: UNTIL I%>N%

305: S_Anfang%=0:S_Ende%=0

306: RETURN 'Uebertrage Liste_ In Feld

309

308:

309: IR AR AR AR AR KK KA AR R AR AR AR A KA KR AR AR IR RN AR A Ak k&

310: ! Testprozeduren

311>

312 DEF PROC B_Ausgeben (Min_Ch%,Max Ch%)

3132 ' Behdlterfeld B() ausgeben

314: LOCAL I%

S15/:

316: FOR I%=Min_Ch% TO Max Ch%

317: L1_Ausgeben (B_Anfang$% (I%))

318: NEXT I%

319: RETURN 'B_Ausgeben

320:

321 : DEF PROC L_Ausgeben

< ' Liste ausgeben

323¢ LOCAL I%

324:

3251 FOR I%=0 TO Max_Laenge%

326: PRINT I%;" ";:Ll_Ausgeben(L_Anfang%(I%))

32T NEXT I%

328: RETURN 'L_Ausgeben

329:

330: DEF PROC W1_Wort_ Ausgeben (N%)

331: ! Worterfeld Wl_Wort$() ausgeben

332: LOCAL I%

333

334: FOR I%=0 TO N%

335: PRINT W1l_Wort$ (I%)

336: NEXT I%
b 3 (**'ﬁﬂ'******r**kt******ﬂ!****tx*i*********ik***
2: * Listing 9 *
Ll Radixsort fiir Zeichenketten-Sortierung o]
4: =% Sortierung nach ASCII-Werten 3
5: * *
6: * Sven Krippel (c) MAXON Computer 1991 *
7: * geschrieben mit dem ETH-Modula 2-System %
8: *****tt********ﬂ***'kk***l*t**i***iil******!t'*)
9t

10: MODULE Listing9;

L i

12: FROM InOut IMPORT Write,WriteString, WriteLn;
13: FROM Heap IMPORT Allocate, Deallocate;

14: FROM Strings IMPORT Length;

15:

16: CONST MaxN=100; (* Anzahl max. zu sortierender
Sk Records *)

18: MinKey="0"; (* kleinster Schliisselwert *)
19: MaxKey="8"; (* gréBter Schlisselwert *)

20: MaxLaenge=15; (* max. Stringlange *)

21

22: TYPE String = ARRAY [1..MaxLaenge] OF CHAR;

233 KeyTyp = [MinKey..MaxKey]:; (* Wertebereich

24: der Schliisselwerte *)

25 ObjTyp = RECORD (* Record fiir Daten *)

26 Wort : String; (* Worter *)

100:
101:
102:
103:
104:
105:;
106:
107:
108:
109:
110:
151
112
113

(* <weitere Infokomponenten> *)
END;
ObjFTyp= ARRAY [1..MaxN] OF ObjTyp;
ObjLPtr= POINTER TO ObjLTyp;
ObjLTyp= RECORD (* Schlangenelement *)
Obj : ObjTyp:
Next : ObjLPtr;

END;
STyp = RECORD (* Schlangen-, Listentyp*)
Anfang ObjLPtr;
Ende : ObjLPtr;
END;

VAR N CARDINAL; (* Anzahl zu sortierender
Records *)

TF : ObjFTyp: (* Feld mit Testdaten *)

TL : STyp: (* Liste mit Testdaten *)

p : ObjLPtr; (* Hilfszeiger *)

i : CARDINAL; (* Laufvariable *)

(FrEEXKEKKIKIKK KRR KKK KRR IXRKIRA KX AR KA KKK AKX

* Element an eine lineare Liste anhéngen e
* Dies entspricht dem Einfiigen in eine *
* Schlange *

KKK IRKIKKRK KKK KI KA KKK AR KRR KKK KA KKK KKK )

PROCEDURE LLAnhaengen (VAR L:STyp; P:ObjLPtr);
(* Element, auf das 'P' zeigt, an die lineare
Liste 'L' hdngen. Diese Operation ent-
spricht dem Einfiigen in eine Schlange.

IF P <> NIL THEN
P~ .Next :=NIL; (* neues Listenende
markieren *)

IF L.Anfang=NIL THEN (* Liste ist leer *)
L.Anfang:=P;

ELSE (* Liste war nicht leer *)
L.Ende”.Next:=P; (* Element anhangen,

auf das P zeigt *)

END;

L.Ende:

; (* Zeiger auf das
Listenende umbiegen ¥*)
END (* IF *)
END LLAnhaengen;

(FFxRk Rk Rk Rk KRR K KRR XK KR KR KK KKKk A d ok kK h ok kK

* Zwei Listen verbinden *
***k*'k*********t**ti****i***t*******txtt*t****)

PROCEDURE LLVerbinden (VAR L1, L2: STyp);
(* Liste 'L2' wird an Liste 'Ll' gehédngt. Die
Ergebnisliste ist 'Ll'.

*)

BEGIN

IF Ll.Anfang=NIL THEN (* 1. Liste ist leer *)
L1:=L2;

ELSIF L2.Anfang<>NIL THEN (* 2. Liste nicht
leer *)
L1.Ende”.Next:=L2.Anfang; (* verbinden *)
Ll.Ende:=L2.Ende
END;
END LLVerbinden;

(FEKKRKIKHKIA KA KKRKA KKK HH KKK A AR KKK KKK Kk ko kk ok

* Liste ausgeben i
********i*****t**ﬁk*******t**k******t**ttk*k*)

PROCEDURE LLAusgeben (L : STyp);
VAR p : ObjLPtr;
BEGIN

p:=L.Anfang;

WHILE p<>NIL DO
WriteString(p”.0Obj.Wort);
WriteLn;
p:=p”".Next;

END (*WHILE*) ;

Writeln;

END LLAusgeben;

(KAKXIRAKRKKKIA KKK R K KKK KK KKK KKK KAK KKK AR KKK

* *
* Radix-Sortierung *
* *

* Die Prozedur RadixSort enth&dlt mehrere * >
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114: * lokale Prozeduren. * 201: MinChar:=MaxKey; (* beginne mit dem *)
115: ****t*k*t*k*******t*ttk*!!*xt******t******t*k) 202: MBXChaI:=MinKEy,’ (ﬂ schlechtesten Fall *)
116: 203: WHILE S.Anfang<>NIL DO

117: PROCEDURE RadixSort (VAR S : STyp); 204: p:=S.Anfang”.Next; (* Zeiger auf nichstes
118: 205: Element retten *)
119: VAR B : ARRAY KeyTyp OF STyp; (* Feld mit 206: Char:=S.Anfang”.0Obj.Wort [CharNr];

120: Behdltern ¥*) 207: IF Char<MinChar THEN MinChar:

121: L : ARRAY [0..MaxLaenge] OF STyp; (* Feld 208: IF Char>MaxChar THEN MaxChar:=Char END;
122 mit Behdltern fir die 209: LLAnhaengen (B[Char], S.Anfang);

123: Langensortierung *) 210: S.Anfang:=p;

124: CharNr : CARDINAL; (* Position des Zeichens, 211 END;

125 das als Schliissel be- 212:

126: nutzt wird *) 213: (* Behalter auflésen und sortierte

1275 214: Liste generieren. Dabei werden die

128: (’f***********tﬁt*tﬁ******tt*ﬁﬂk*ttt**********r 215: Behalter QEléscht.

129: * lokale Prozeduren * 216: *)

130: *******!'*t************t*k****tlk************k) 217 s_Anfang;:NIL;

131; 218: S.Ende:=NIL;

1325 219: FOR i:=MinKey TO MaxKey DO

133: (****kkkk*** Lingen-Sortierung **kxkkkkkkkxkk) 220: IF B[i].Anfang<>NIL THEN (* Schlange in
134: 221: Behdlter B[i] nicht leer => verbinden *)
135: PROCEDURE LaengenSort (VAR S : STyp); 222: LLVerbinden(S,B[i]);

136 (* Die Prozedur sortiert die Strings der 223: B[i] .Anfan NIL;

137; Schlange S beziiglich der Wortlinge 224: B[i] .Ende:=NIL;

138: in die Behdlter L. Die Behdlter speichern 225 END;

139: nach dem Aufruf die Schlangen der entspre- 226: END;

140: chenden Wortldnge. Sie werden nicht aufge- 227: END BinSort;

141: 16st. S ist nach dem Aufruf undefiniert, 228:

142: da die Schlange S nicht mehr existiert. 229:

143: *) 230: (Frkhk kAR KKK RKKKK KK KKK KA Ak ko kkkk ok kkkkkkkkk k%
144: VAR p : ObjLPtr; (* Hilfszeiger ¥*) 231: = Hauptprozedur : RadixSort *
145: i : CARDINAL; (* Laufvariable *) 232: HHKKKKKKKKKK KKK KKK K KRR KK KRK KKK KRR KK AR KKKk k)
146: 233:

147: BEGIN 234: BEGIN (* RadixSort *)

148: (* Behadlter L léschen *) 235 LaengenSort (S);

149: FOR i:=0 TO MaxLaenge DO 236:

150 L[i] .Anfang:=NIL; 237 BInit (MinKey, MaxKey);

15% ¢ L[i] .Ende:=NIL; 238: FOR CharNr:=MaxLaenge TO 1 BY -1 DO

152: END; 239: IF L[CharNr].Anfang # L[CharNr].Ende THEN
153: 240: (* nur sortieren, wenn die Schlange mehr
154: (* S in die Behidlter sortieren *) 241: als ein Wort enthdlt *)

155: (* nahere Erlauterungen bei Binsort () ¥*) 242: BinSort (L[CharNr], CharNr);

156: WHILE S.Anfang<>NIL DO 243: END;

157 p:=S.Anfang”.Next; (* Zeiger auf niachstes 244: LLVerbinden (L[CharNr-1], L[CharNr]);
158: Element retten *) 245: END (*FOR*) ;

159 LLAnhaengen (L[Length(S.Anfang”.0bj.Wort)], 246: S.Anfang:=L[0] .Anfang;

160: S.Anfang) ; 247: S.Ende:=L[0] .Ende;

161: S.Anfang:=p; 248: END RadixSort;

162: END; 249:

163: END LaengeHSOrt; 250: (***********t*kk*k*****t**k*kR****t*t*t*******
164: 251: * Testliste generieren *
165: 252:;

166: (*¥*x**x**x* Behdlter B initialisieren ***x**xxxx) 253: PROCEDURE ErzeugelListeAusFeld(F : ObjFTyp;
167: PROCEDURE BInit (MinCh, MaxCh : KeyTyp); 254: VAR L : STyp);

168: VAR i : KeyTyp: 255 (* Die Liste L wird zuriickgegeben ¥*)

169: BEGIN 256: VAR p : ObjLPtr; (* Hilfszeiger *)

170: FOR i:=MinKey TO MaxKey DO 257 i : CARDINAL;

171: B[i] .Anfang:=NIL; 258: BEGIN

1723 B[i] .Ende:=NIL; 259: L.Anfang:=NIL;

1734 END; 260: L.End NIL;

174: END BInit; 261: FOR i:=1] TO N DO

17517 262: Allocate (p, SIZE (ObjLTyp)) ;

176: 263: p*.0bj.Wort:=F[i] .Wort;

177 (*¥****kx**** Behiltersortieren **kxxkkkkkkkkk) 264: LLAnhaengen (L, p) ;

178: 265: END (*FOR*) ;

179: PROCEDURE BinSort (VAR S : STyp; 266: END ErzeugelisteAusFeld;

180: CharNr : CARDINAL); 267: BEGIN (* Hauptprogramm ¥*)

181: (* Die Prozedur sortiert die Strings der 268: (* Feld mit Testdaten initialisieren ¥*)
182: Schlange S beziiglich des CharNr-ten Zeichens 269: TF[1] .Wort:="Bruno";

183: in die Beh&lter B. 270: TF[2]. :

184: *) 271 TF([3].

185: VAR p : ObjLPtr; (* Hilfszeiger *) 2123 TF[4].

186: Char, (* Hilfsvariable *) 273 TF[5].

187: MinChar, MaxChar, (* kleinstes bzw. gréBtes 274: TF[6].

188: aufgetretenes Zeichen *) 275:; TF[7].

189: i : KeyTyp: (* Laufvariable *) 276: TF[8].

190: o TF[9].

191: BEGIN 278:

192: 279:

193: (* Schlange S in Behdlter sortieren *) 280: N:=10;

194: (* Es wird jeweils der Listenanfang von S 281: (* Liste mit Testdaten generieren ¥*)

195: in einen Behalter einsortiert. 282: ErzeugelisteAusFeld (TF, TL) ;

196: LLAnhaengen zerstdrt den Next-Zeiger 283: LLAusgeben (TL) ;

19T des Listenanfangs. Deshalb muB ein Zeiger 284: RadixSort (TL); (* Liste sortieren *)

198: auf das jeweils zweite Listenelement 285: LLAusgeben (TL) ;

199: zwischengespeichert werden. 286:

200: *) 287: END Listing9.

150 £ 4/1991



~ D
Niitzliche SOFTWARE fiir Schiiler,
Studenten und techn. Interessierte

Das Programm fir Symbolische Algebra und Analysis in der Version 2..3
Leistungsumfang: + rechnet ohne Rundungsfehler/ + verarbeitet Sémbolische Ausdriicke wie 2x + 3y = 5z /
+ lost gleichungen nach beliebigen Variablen auf / + beherrscht Grenzwerte, Differential- und Integralrechnung
/ + ideal fur Matrizenrechnung / + einfache und komfortable Bedienung / + Wurzeln, Potenzen mit rationalen
Exponeneten / +Quadratwurzel / + Quadratische Gleichungen / + Ganze Zahlen / + rationale Zahlen u.v.m.
'ST-Math ist fiir Schiiler ab der 8. Klasse bis zu den ersten Studiensemestern geeignet. ST-Math ist aber
auch far Lehrer und Ingenieure bei ihren Berechnungen eine groBe Hilfe

DM 98,—-

Diagramm voll auf seine Bedurfnisse anzupassen, um

ur di fi asentation
Programm fur die gra ische Prasentatio es dann auf Nadel-, Laserdrucker oder Plotter auszu-

und die Auswertung von Daten

Umfangreiche Optionen und eine eigens entwickelte
Benutzeroberflache ermoglichen die mathematische Be-
arbeitung und das Verandern und Einstellen aller vom
Programm verwendeten Daten und Parameter, sowie die
flexible Gestaltung und Beschriftung der mit den Daten
erstellten Diagrammen. Das WYSIWYG Prinzip gestattet
dem Anwender, ein auf dem Bildschirm dargestelltes

eben.
Merkmale: Hilfe-Funktionen/umfangreiche Pufferfunk-
tionen/250 Datensatze und 9999 Wertepaare/Dia-
ramme/Grafische Symbole und Linien/ Beschriftung/
ext- und Wertepaar Editor/Auswerte Funktionen

DM 298,

Life Simulationssoftware auf ihrem ATARI ST

Im Gegensatz zu herkommlichen Simulationssystemen gibt es eine neue Idee mit Namen CAM. Celluar Automata
Machines arbeiten auf rein graphischer Ebene. Heutzutage kénnen Sie komplexe Naturwissenschaftliche Probleme
losen. Anwendungsgebiete von Pro-Cam sind die Simulation von chemischen Reaktionen und physikalischen Pro-
zessen. Ebenso konnen Fragestellungen der Okonomie, der Soziologie und der Biologie behandelt werden.
Eigenschaften: mausgesteuerte Oberflache/hohe Geschwindigkeit (bis zu 1 Generation pro Sec. bei einer Auflésung
von 256x160 Pixeln, da vollstandig in Assembler programmiert/Filmoption

Beispiele fiir Chemie, Biologie, Physik, Geographie usw. vorhanden DM 1 89,—

Kurvendiskussions- und Funktionsplottersoftware

- ist ein Programm, das mehr kann als nur Funktionen zeichnen. Es bestimmt die richtigen Ableitungen und damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen berechnet. Definitionsbereich und Periode werden festgestellt/zeichnet die
Schaubilder von bis zu 3 Funktionen und deren erste und zweite Ableitung auf einen Bildschirm/Komplett
GEM-gesteuert/lauft in mittlerer und hoher Auflésung/hohe Rechengeschwindigkeit/Ausschnitte der Funktion kénnen
vergréBert und verkleinert werden/einfache Bedienung, sie geben die Funktion ein und den Rest erledigt das Pro-
gramm/Komfortable Zeichnung und Beschriftung der Achsen und Skalierung

samtliche Funktionen eines naturwi haftlichen Rechners sind vorhand DM 69,—

Multiaccessory (5 Programme in einem)
Durch seine Vielseitigkeit und einfache Bedienung er-
leichtert ST-Print die tagliche Arbeit mit dem Computer
und dem Drucker

Resetfeste RAM-Disk: einstellbare GroBe von 32-
4000 KB/Laufwerk C-P_verwendbar

Druckerspooler: GroBe einstellbar 2-510 KB/abschalt-

Druckervoreinstellung: Einstellung des Druckers vom
Desktop aus/viele Einstellmaglichkeiten/Komfortabel
Druckerzeichenkonverter: Anpassung aller Zeichen des
ATARI an den verwendeten Drucker

HardcopYroutine: fir alle 9-18-24 Nadeldrucker und HP-
kompatible Laserdrucker/verschiedene Auflésungen/kann
an jeden Drucker angepaBt werden

bar/auch fur Hardcopys/optimerte Programmierung
Virenkiller: fir Bootsektorviren/als ACC oder PRG

DM 69,-

Das MSM-2 ist ein volistindiges, professionelles Modula-2 Entwicklungssystem
Optimierter Linker zur Erzeugung kompakter Programme und Accessories / Inline-Assembler mit Zugriffsméglich-
keiten auf Modula-Variablen / Projekt Unterstiitzung / Debugging auf Modula oder Maschinencode-Ebene (auch
beides gemischt) / Komplettes Monitorprogramm mit Tracer ist integriert 7 Umfangreiche Modulbibliothek mit
Quelltexten / keine Nachladezeiten, da alle nétigen Komponenten im Speicher gehalten werden / in Assembler
programmiert, dadurch werden nur ca. 80 KB belegt / extrem schneller Compiler (20.000 Zeilen pro Minute) der
direkt vom Editor aus per Tastendruck aufgerufen werden kann und beim auftreten von syntaktischen Fehlern den
Editor automatisch aufruft / bis zu 48 Module kénnen gleichzeitig im Speicher gehalten werden, dadurch treten beim
Starten eines Programms und beim Ubersetzen keine Modul-Ladezeiten auf

DM 298,

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

4 BESTELL - COUPON )

Bitie senden Sie mir

- zuziiglich 6,-- DM Ver- . s
Heim Verlag Bt O B
DM 10,--) Dr. Stumpf Str. 118

A-6020 Innsbruck

Heidelberger Landstr.194

ig von der be-

Name, Vorname

6100 Darmstadt-Eberstadt Ilten Stiickzahl ; -
Tel.: 0 6151/ 5 60 S7-58  suse sellen e Sk
Fax: 0 61 51/ 5 60 59 Tt

PLZ, Ot .
k ode beuten e igebefee Bsielkar CH-5415 Mdm-mj
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“LUST AUF.

erstklassige PD-Software?

'Die TOP-TEN Power-Pakete:

Fur nur 25.- DM je Pakel (Scheck/bar) erhaiten Sie

| auf 5 2dd Disks die besten PD-Programme der lemen 5

Jahre portofrei incl. unseren 90-seifigen Katalog!
| Bei Nachnahme zzgl. 4- DM! Ausland 30.- DM je

?ll

Paket 1: Paket &:
Actiocngeladene TOP- Knallharle Midi- &
| [Spiele (sAw) Musikprogramme (s/w)
| |Paket 2: Paket 7:

Erotikschow fir Erwach-
sene ~ Aller! (3w +IMB)
Paket 8:
Spekiakulare Farbshows!
Ein absoluter Hitl (+IMB)
Paket 9:
Erolik-Farbshow nur {01
Erwachsene - Alter (f)
Paket 10,
Digi-Sounds von Krafi-
werk, Tina Turner, . (IMB)

Starke Anwender-

| Iprogramme (s/w)

| {Paket 3.
Powergeladene TOP-
Spiele in Farbe (f)

| |Paket 4:

Der optimale Einstieg
{Ur ST-Neulinge (sAw).
Paket 5:
Faszinierende Clip-Art-
| [Bilder in TOP-Qualitét

Paket 11:
Wissenschaft, Chemie.
Mathe Physik, uvm (s/w)
Paket 12:

Die besten und nulz-
fichsten Utilities (sAw)
Paket 13:

Die besten Deskiop
Accessories fOr den ST
Paket 14:

Zeichnen & Drucken
GruBkarlen, Poster, (s/w)
Paket 15:
Textverarbeitung, Daten-
banken & Buchflhrung

Signum Il 348~ That's Wrile Profi. 288.- Adimens31. 319.-
Wrile.. 189~ STAD V13+ 159.- Soundma I
Modem . 258.- bzw. 339. fUr Postbox
Versond: 5- DM bei Yorouskasse und 7.- DM bei Nochnohme:

SN0 Ralf Markert
:’ ’ Computer & Software

Scriptll
188, BTX/VTX Manager fur
Mega Paint Il Professionet

Balbachtalstr. 71 * 6970 Lauda 1
Tel.: 09343/3854 * Fax: 0O9343/8269

249~ PKS

299.- uvm

Fordern Sie noch heute unseren 90-seitigen Gratiskatalog an!

PORTLINK °T

Die Rechnerkopplung
PORTFOLIO - ATARI ST
%,
%
Ny s
©, G,
KN
g, CREATEAM
% p Microcomputer GmbH
Am Stadtrand 39
Erhiiltlich bei Ihrem ATARI-Fachhindler. 2000 Hamburg 70

Tel. 040 / 696 10 27
FAX 040 /695 30 80

PORTLINK °" kostet DM 149,-

Der Diskwutant

[T

sy - Abbildungen aus K in R u. R in R+R
Funktionsgraphen und Wertetabellen
analytische (!) Differentiation
numerische Integration
numerische Kurvendiskussion

- Interpolation und Approximation

- Animation (mathemat. Trickfilme!)
integrierter Taschenrechner
komfortable GEM-Benutzerobertlache
ausfiihrliches deutsches Handbuch
lauft mit SW- und Farb-Monitor
ErméBigung fur Schiler: 25,- DM

— 2 B 1904 Fordern Sie
. Tt 9 o
Perfekte Kurvenanalyse 4 “\gasv‘“ kostenlose
mit dem ATARI ST! (et Informationen an!

Friedemann Seebass Software
Kennwort STC
Hininger StraBe 28
1000 Berlin 33

Der Diskutant »standarde«
Der Diskutant

nur 86,- DM*
nur 148,- DM*
nur 20.- DM

wde luxe«

Demo-Version (incl. Versand)

" eVersandkosten: 5.90 DAL (Ausland 15.90 DA

Speichererweiterung fiir ATARI

ATARI ST /STACY/TT

(| 52| 1040 stE| sT1] ST2lsTACK)
IMB [178,] | —[ —| —| -
OMB |598,—| 498,—| 448 | 448~ | 648~
4MB [948,—| 848,—| 798,~| 798,—[448 —| 998 —

-

incl. Einbau und 1 Jahr Garantie!

A

1948,- \

(\ll-l(h\ ST/TA 1 MB RAM+AT SPEED

MEGA ST/4A 4 MB+AT SPEED 2798,~

ST/4 030 wie ST/4+hyper CACHE 030 4348,~
MEGA ST/4 030A wie ST/4 030+AT SPEED 4348~
40 M3 Festplatte fir STACY a.A.
GroBere Festplatte fir TT a.A.

Alle ATARI ST mit thermisch geregeltem Liifter!
Auch andere Konfigurationen lieferbar!

) ;

Festplatten fiir ATARI

F

12 Monate Garantie!
SCSI-Festplatten an ATARITT

A\

WaSy 985 / 895 1098,-/1348,—
48 MB/40 ms bzw. 84MB/24 ms
WaSy 110C /210 C 1898,-/2798,-
110 MB/15 ms bzw. 210 MB/15 ms mit 32 KB Cache
WaSy 995 / Medium 1698,-/198,—
44 MB Wechselplatte mit Medium bzw. Medium einzeln
WaSy 995110C 3398,
44 MB Wechselpl. + 110 MB/15 ms Festplatie incl. Medium
WaSy Stream ISO 2098,
155 MB Streamer mit Kassette ca. 7 MB/min. incl. Medium
WaSy Stream ISO/110C 3598,
155 MB Streamer mit 110 MB/15 ms Festplatte incl. Medium

Alle Systeme anschluBfertig an ATARIST/TT

\

aA. j

/ﬁbu.\‘l;\.\' e/f Finanzbuchhaltung EU/Bilanz
RETOUCHE Bildverarbeitung fiir ST/TT
Multiterm BTX an Modem/DBT03

Diskus HD Utility fur ST/STE/TT

k\'\’l)l

39&.—/768.—\
399,-/1198,—
158,-/236,—
149,

98,—/

498,— "\

[ hyperCACHE ST+ ca. 75% mehr Leistung

Ad-SPEED incl. Quick ST 598,—
hyperCACHE 030 TT-Tower im MEGA ST 2498,
PC/AT SPEED Hardware DOS-Emulator 398,-/528,—
Spectre GCR ofme/mit ROM's 599,-/998,—
Echtzeituhr lauft ab TOS 1.2 ohne Software 89,
HD-Floppy-Kit 720 KB/1,44M Floppy mit HD-Kit 298,—
Thermische Liifterregelung 39—
OverScan ohne/mit NVDI 118,—/198,—
NEC P20/P60 24-Nadel Drucker 948,-/1598,—
NEC S60P PostScript Laserdrucker 4798,—

KEIZO(»SOO 21" Graustufen-Monitor bis 1664x1280

f

3398,—)
PD-Software folgender Serien:
ST-Computer, ST-Magazin, PD-POOL, ST-Vision, Xest
jede Diskette 5,—

KKAOS Betriebssystem Diskette/EPROM’s 89,-/189,—
BachstraBle 39
wacKker 7500 Karlsruhe 21
Fax/BTX 0721/593723

Tel.: 0721/554471

systemelektronik gmbh
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Flexibles Utility

Heute geht es an die RAM-Disk-Routi-
nen und den XBRA-Lister. Erstere er-
lauben u.a. auch den Schreibschutz der
RAM-Disk; ob dieses sinnvoll ist oder
nicht, bleibt jedem selber iiberlassen;
wichtig ist, daB Sie auch die Partitionen
Ihrer Harddisk schreibschiitzen kon-
nen.

Die RAM-Disk

Den lidngsten Teil benotigt die Instailation
der RAM-Disk (Zeilen 380 bis 550). Da-
nach folgen die Routinen HDV_BPB,
HDV_RW und HDV_MEDIA.

Es kann jeweils nur ein RAM-Disk-
Laufwerk verwaltet werden (wer braucht
schon zwei., oder sogar noch mehr RAM-
Disks?). Uber das Flag INSTALLFLAG
kannerfragt werden, ob bereits eine RAM-
Disk installiert wurde (Flag<>0) odernicht.
Ist eine Disk bereits vorhanden, wird ins
Reinstallationsmenii verzweigt, ansonsten
erfolgt die Installation.

Das Flag RESIDENT=0 zeigt an, dal}
die RAM-Disk nicht reset-resident sein
soll.

Da unsere RAM-Disk nicht einfach nur
das nichste freie Laufwerk belegen soll,
sondern das Laufwerk einen beliebigen
Laufwerksbuchstaben haben kann, kann
man diesen ebenfalls @ndern. Das ASCII-
Zeichen steht in der Variablen DRIVE-
CHAR und in DRIVENR die Laufwerks-
nummer. Da das Utility moglichst kurz
sein sollte, wurde auf eine komfortable
Eingabe der RAM-Disk-Grofle verzich-
tet. Eine Eingaberoutine hitte nur unnotig
Platz belegt, deshalb wird die gedriickte
Ziffer einfach mit 100 multipliziert (die

GRUNDLAGEN

Null entspricht der 10), und die so erhal-
tene Zahl gibtdie SpeichergroBe inkBytes
an.
Ab Zeile 499 werden die GesamtgrofBe
der RAM-Disk bestimmt und der Spei-
cherbereich reserviert. Zum Schlufl wer-
den nur noch die ersten Sektoren, der
RAM-Disk geldscht, ein freies Laufwerk
gesucht und die Vektoren installiert.

Wenn bereits eine RAM-Disk vorhan-
den war, wird ab Zeile 439 nachgefragt,
obdiese geloscht werden soll. Wenn diese
nicht mehr benétigt wird, wird die Lauf-
werkskennung geloschtund die Vektoren
wieder zuriickgesetzt.

Die RAM-Disk-Routinen (ab Zeile 566)
beginnen zunichst mit der BPB-Routine.
Da diese Routine nur aufgerufen werden
darf, wenn auch eine RAM-Disk instal-
liert ist, wird ggf. in Zeile 556 noch abge-
brochen. Auch zur MEDIA-Routine gibt
esnicht viel zu sagen. Daman eine RAM-
Disk nicht wechseln kann (wer’s schon
einmal geschafft hat, bitte melden), wird
hier grundsiitzlich ..0=Disk wurde nicht
gewechselt” zuriickgemeldet.

Interessant wird es erst in der Schreib-
/Leseroutine ab Zeile 566. Hier erfolgt
zuniichst eine Uberpriifung, ob das
Laufwerk (jedes beliebige Laufwerk, also
auch die Harddisk) softwaremilig
schreibgeschiitzt ist. Ist das der Fall, wird
iiberpriift, ob auf diese Diskette ge-
schrieben werden soll, wenn ja, wird tiber
den Critical-Error-Handler die Meldung
L.Diskette ist schreibgeschiitzt™ ausgege-
ben. Diese Meldung wird iibrigens auch
bei der RAM-Disk oder Harddisk ausge-
geben. Hieristdie Bezeichnung , Diskette™
vielleicht nicht ganz so zutreffend, spart

Teil 2

aber eine Menge Speicherplatz und auch
Programmierarbeit.

Falls die RAM-Disk nicht schreibge-
schiitzt war oder nur zum Lesen zugegrif-
fen wurde, beginnt in Zeile 596 die Be-
rechnung der Pufferadresse. Hiernach
werden die Daten aus der RAM-Disk in
den gewiinschten Speicherbereich ver-
schoben. Zum Verschieben gibtes iibrigens
zwei Routinen: eine schnelle und (wie
sollte es anders sein) eine langsamere. Die
schnelle Routine wird immer dann ver-
wendet, wenn Quell- und Zieladresse ge-
rade sind (nur dann kann man Langwort-
weise auf den Speicher zugreifen). die
langsamere Routine in allen anderen Fil-
len. Die Idee der schnellen Speicherver-
schiebung wurde iibrigens aus dem Luft-
schloB [1] entnommen.

XBRA - Lister

Manchmal ist es notig zu wissen, welche
Programme sich gerade im Speicher be-
finden, besonders wenn diese auch noch
resident sind. Deshalb wurde ST-SPEED
um einen XBRA-Lister erweitert, der alle
installierten Programme, die Vektoren im
Bereich von $8 - $1000 veridndern, aus-
gibt. Es werden aber nicht nur die jeweils
ersten Programme innerhalb eines Vek-
tors ausgegeben (z.B. bei den Disk-Vek-
toren konnen ein Harddisk-Treiber, eine
RAM-Disk und wer weill was noch alles
installiert sein), sondern alle Programme,
die sich in diesen Vektor installiert haben
(sofern diese auch alle das XBRA-Proto-
koll unterstiitzen).

Die Voreinstellungen werden iibrigens
in einem 40 Bytes langen Bereich (Zeilen
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1280 ff.) abgelegt. Dieser Bereich kann auf Disk gesichert wer-
den und wird bei der ersten Installation automatisch eingeladen.
So wird erreicht, daf z.B. Ihre Festplatte automatisch schreib-
geschiitzt ist.

Das war der zweite Teil. Im dritten und letzten bekommen Sie
die Schreibschutzroutine, den Dateischutzmechanismus, diverse
Unterprogramme und die ganzen Textdaten geliefert. Bis zum
nichsten Monat.

Stephan Slabihoud

Literatur:
[1] BrodiStepper:Scheibenkleister 11, MAXON Computer GmbH

Fortsetzung aus ST-Computer 3/91
380: *kkkkk*kk% RAM-Disk
381:
382: m_startram:
38 3¢ lea menueflag (pc),al
384: tst.w (a0)
385: bne m_quit
386: bsr loesche_screen
387: lea installflag(pc), a0
388: tst.w (a0) * Ist bereits eine
RAM-Disk vorhanden?
389: bne reinstall * Ja, dann evtl.
reinstallieren
390:
391: lea resident (pc) , a0
392: clr.w (a0) * nicht resident
393: lea residentchar (pc),al
394: move.b #'q', (a0)
395: warte3b: PRINT installram(pc)
396: warte3: bsr inkey
397: bset #5,d0
398: cmp.b #'q',d0 * Zuriick zum Meni
399: beg menue
400: cmp.b #'t',d0 * Resident <->
Normal
401: beqg.s resjump
402: cmp.b #'c',d0 * andere
Laufwerkskennung
403: bcc.s charl * BHS
404: cmp.b #'0',40
405: bes.s warte3 * BLO
406: cmp.b #'9',d0
407: bhi.s warte3 % BHI
408: bsr initram * RAM-Disk
einrichten
409: bmi raushier * ein Fehler ist
aufgetreten
410: lea installflag(pc), a0
411: move.w #-1, (a0) * RAM-Disk
installiert
412:
413: warte6: bsr wait
414: bra menue
415: charl: cmp.b #'p',d0 * maximal 14
Laufwerke als
416: bhi.s warte3 * RAM-Disk méglich
417: bclr #5,d0
418: lea drivechar (pc), a0l
419: move.b do, (a0)
420: sub.b #65,d0
421: lea drivenr (pc),al * andere
Laufwerkskennung
422: move.b do, (a0)
423: bra.s warte3b
424: resjump: lea residentchar (pc), a0
425 ¢ cmp.b #'q', (a0) * VT-52-
Code (ESC q)
426: beqg.s nowresident
427: move.b #'q', (a0)
428: lea resident (pc), a0
429: clr.w (a0)
430: elx.w do
431: bra.s warte3b
432: nowresident:
433: move.b #'p', (al) * V=52~
Code (ESC p)
434: lea resident (pc), a0
435: move.w #-1, (a0)
436: clr.w do
437: bra warte3b
438:

439:
440:

441:
442:
443:
444:
445:
446:
447:

448:
449:
450:

451:
452:
453:
454:
455:
456:
457:
458:
459:
460:
461:
462:

463:

465:
466:
467:
468:
469:
470:
471:
472:
473:
474 :
475:
476:
477:
478:
479:
480:
481:
482:
483:
484:
485:

486:
487:
488:
489:
490:
491:
492:
493:

494:
495:
496:
497:
498:

499:

500:
501:
502:
503:
504:
505:

506:
507
508:
509:
510:

511:

512;

reinstall:

lea

tst.1l

bne.s
PRINT
bsr

bra.s

reinstallok:

warte5:

exitus2:

raushier:

exitus:

PRINT
bsr

bsr
bset
cmp.b

beg
cmp.b
bne.s

move.l
(ol 5 e
move.w
tst.w
beq.s

belr

move.l
move.l

move.w
trap
addqg.1l
bsr
PRINT
lea
clr.w
bsr
bra

move.l
clr.l
move.w
beqg.s
bclr
move.l
bsr
PRINT
bsr
bra

RAM-Disksize:

initram:

keinenull:

PRINT

move.l
lea
bsr
PRINT
rts

ext.w
sub.w

bne.s
move.w
mulu
lea
move.w

add.1l
1gl.1
1s1l.1
lea
move.l

MALLOC

tst.1
beqg.s

lea
move.l

lea

move.1l

mfree (pc),al * RAM-Disk
reinstallieren

(a0) * Reinstallieren
méglich?

reinstallok * Ja...

impossible (pc)

RAM-Disksize

warte6

reinstallmenu (pc)

RAM-Disksize * GroBe der
RAM-Disk ausgeben

inkey

#5,d0

#'q',do * Zuriick zum

Meni

menue

#'r',do * Reinstallieren

warte5

drvbits, d0

d1

driveno (pc),dl

d1

exitus2

di,do * Laufwerk abmelden
d0,drvbits

mfree (pc), - (sp) * Speicher

freigeben
#$49, - (sp) * MFREE
#1
#6, sp

loesche_screen
reinstallram(pc)
installflag(pc), a0l
(a0)

wait

menue

drvbits,d0

dl

driveno (pc),dl
exitus

di, do
d0,drvbits
loesche_screen

errorram(pc) * Fehlermeld.
wait

menue

disksize (pc) * GroBe der

RAM-Disk ausgeben
groesse (pc) ,dl
freezahl (pc) ,a2
binasc
freezahl (pc)

do

#48,d0 * ASCII nach
Zahl wandeln

keinenull * gleich null?

#10,d0 * ja, dann 1 MB

#100,d0

numcl (pc) , a0

do, (a0) * Anzahl der
freien Cluster

#9,d0 * 9 kB
Verwaltung

#8,do * mal 1024

#2,do0

groesse (pc), al

do, (a0) * GesamtgroBe

do * Speicher
reservieren

do

error

puffer (pc),al

do, (a0) * Pufferadresse
retten
mfree(pc),al0 * ... um die
RAM-Disk
do, (a0) * wieder zu
l6schen =%
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Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
géngen realistisch vorge-
fihrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie
indie Lage versetzt, in Inrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daB der
Himmel einstlrzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren, ohne daB gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Natirlich darf bei allem
Spieltrieb die Theorie der
GesetzmaBigkeiten nicht zu
kurz kommen. Ausflhrlich

ATARIST

i
DATEN
SIRUATIREN

Flrs

Programmieren
unentbehrlich

Die Art und Weise wie be-
nutzererstellta Daten be-

werden, ob bsim ¢

ATARIST

COMPUTER
SIVULATIONEN

RECHNEREXPERIMENTE
AM ATARI ST

. RONERT BECKER

dokumentierte Listings in
GFA-BASIC geben einen
Einblick in die programmier-
technische Seite.

Robert Becker
Computersimulationen
337 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-03-X

oder beim Suchen, ist ein
zentrales Thema in der In-
formatik. Grund genug fir
Dirk Brockhaus, den ver-
schiedenen Strukturen und
Algorithmen auf mehr als
400 Seiten auf den Leib zu
riicken.

Angefangen mit den Grund-
lagen, wie einfachste Struk-
turelemente, Uber komplexe
Zahlen, sowie verschiedene
Methoden fir Suchen und
Sortieren, bis hin zur Verar-
beitung groBer Datenmen-
gen umspannt dieses Buch
den gesamten Themenbe-
reich.

Dirk Brockhaus

Datenstrukturen
403 Seiten und Dlakeue

Mehr als r
Software!

Mittlerweile zahlt Scheiben-
kleister Il bereits zu den
Standardwerken fir den ST.
Die Erfolgsautoren Claus
Brod und Anton Stepper be-
schreiben auf fast 900 Sei-
ten alles, was man (ber
Floppies, Festplatten, CD-
ROMs und andere Massen-
speicher wissen muB. Das

OMIKRON.BASIC, mittler-
weile als ATARI-BASIC bei
jedem ST beigeflgt, wird in
diesem Buch ausfiihrlich be-
schrieben.

Eine kurze Anleitung fiir den
Neuling fthrt in die grundle-
genden Kennisse der BA-
SIC-Programmierung ein.
Es folgt die Beschreibung
der Befehle, Programmier-
kniffe mit vielen Beispielen,
sowie Aufgaben und Lésun-
gen.

Sprites werden erklart, die
Overlaytechnik zeigt das
Auslagern langer Pro-
grammteile nebst Laden bei
Gebrauch.

Was sind Bibliotheken
(Libraries)? Das Mitbenut-
zen fremder Bibliotheks-
funktionen, Aufrufe von TOS

Y
direkte Controllerprogram-
mierung), Aufzeichnungs-
verfahren, AnschluB von
Fremdlaufwerken und sogar
Justierung und Reparatur-
hinweise von Laufwerken
u.v.m. Zusétzlich wird eine
Diskette mit 1.2 MB Soft-
ware mitgeliefert, die keine
Wiinsche offen 1aBt:
Track- und Sektormonitor,
bootfahige = RAM-Disk,
Hyperformat bringt bis zu
950 kByte, Festplattentrei-
ber CBHD.SYS (Laden von
Accessories von beliebigem
Laufwerk) u.v.m.

Das Buch zum
Handbuch

ATARIST

OMIKRON
BASIC
3.0

DAS BUI
ZUM _HANDBUCH

. CLEMENS HOFFMANY

SCHEIBEN
KLEETER

MASSENSPEICHER
AM ST

. CLALSBROD  ANTON STEPPER

Brod)/Stepper
Scheibenkleister Il
872 Seiten

und Diskette

DM 89,-

ISBN 3-927065-00-5

Ein weiterer Schwerpunkt ist
die Sound- und Grafikpro-
grammierung unter OMI-
KRON-Basic, mit Klarheit
Uber Metafiles, IMG-Format
usw. Als Spezialitét folgt die
Beschreibung von internen
Multitasking-Befehlen.

Clemens Hoffmann
OMIKRON.BASIC 3.0
355 Seiten

und Diskette

DM 59,-

ISBN 3-927065-01-3
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513:
514:

515

516: clearit:
517
518:
519:
520:
521:

522:
523
524:

fdlp:

525z
526:

527:
528:
529:

530:

531
532

533
534:
535
536:

537
538:

539:
540:

541:
542:
543:
544:
545:
546:
547:
548:
549:
550:
551:
552:
553:
554:
5551
556:
vorhanden
557:
558
559
560:
561:
562:
563
564:
565
566:
567:
568:
569:
570:
81 :

error:

o_bpb:
mybpb :

mybpbl:

newbpb:

o_rw:
myrwabs:

592

5713
574:
575:

is_read:

576:
5717
578:
579
580:
581:
582:

myrwabsl:

no_write:

move.l
move.l
1.1
dbra
move.l
clr.w
move.b
subg.b
addg.w

cmp . w

beq.s
btst

bne.s
bset

move.1l

move.w

add.w
move.b
bsr
PRINT
cir,l
rts

moveq
rts

do, a0 * Adresse des

RAM-Disk-Puffers

#18%128-1,d0 * GroBe der

Verwaltungssektoren
* Boot-Sektor

und FATs léschen

(a0)+
d0, clearit
drvbits, d0

d1
drivenr (pc),dl

* Drvbits holen

* Startwert,
Laufwerk X-1
#1,d1
#1,d1 * nachstes Laufwerk
#16,d1 schon bei 16

angekommen?
error * ja, dann Fehler
di,do * Laufwerk

*

installiert?
fdlp * ja, weitersuchen
di,do * Bit fur Laufwerk
setzen
d0,drvbits * Drvbits
auffrischen
driveno (pc),al
dl, (a0) * Laufwerks-
nummer merken
#65,d1 * in ASCII wandeln
drvstr(pc),al
dl, (a0) * in String

schreiben
loesche_screen
drivemsg(pc) * Laufwerks-
message

do * kein Fehler
passiert

#-1,do

RAM-Disk_vec_reinstall:

REINS_VEC hdv_rw,o_rw(pc)
REINS_VEC hdv_bpb,o_bpb (pc)
REINS_VEC hdv_mediach, o_media (pc)

rts

dc.b
de:l
dc.1
lea
tst.w
beq.s

move.w
cmp.w
beq.s
move.l
jmp
lea
move.l
rts

dc.b
de.d
dc.1
move.w
move.l
btst

lea
tst.w
beq.s

move.w
cmp.w
beqg.s
move.1l
jmp
move.w
btst

' XBRA '

kennung

0

installflag(pc), a0

(a0)

mybpbl * keine RAM-Disk

driveno (pc),d0

4 (sp),do

newbpb

o_bpb (pc),ald

(a0)

protobpb (pc) , al

a0,do

'XBRA'

kennung

0

14 (sp) ,d0 * Disknummer

protect (pc) ,dl

do,d1l * Ist Bit
gesetzt?

no_write * Ja, dann nicht
schreiben. ..

installflag(pc), a0

(a0)

myrwabsl * keine RAM-Disk
vorhanden

driveno (pc) ,d0

14 (sp),d0

newrw

o_rw(pc),al

(a0)

4(sp),do

#0,do0 * Lesen oder

schreiben?

583:
584:

585:
586:
587:
588:
589:

590:
591:

592;

594:
595:

597:
598:

600:
601:
602:
603:
604:
605:
606:

607:
608:

609:
610:
611:
612:
613:
614:
615:
616:
617:
618:
619:
620:
621:
622:
623:
624:
625:
626:
627:
628:
629:
630:
631
632:

633:

634:

retry:

newrw:

copysec:

ungerade:
ram_1:
ram_lp:

gerade:

ram_even:

newmedia:

beq.s
move.l

move.w
move.w
moveq
move.l
jsr

addg.1l
cmp. 1

beq.s
move .l
rts

elxr.T
move.w
2 25 1
1sl.3
move.l
move.w

move.l
add.1l
move.w
btst

beq.s
exg

move.l
btst
bne.s
move.l
btst
beqg.s

subg.l
moveq.l
move.b
move.b
move.b
move.b
move.b
move.b
move.b
move.b
dbra
dbra
bra.s
movem. 1l
move.w
movem. 1

* Diese
movem. 1l

is_read * Lesen, dann
nichts machen...

#-13,4d0 * Schreiben ->
Fehler...

14 (sp),-(sp) * Disknummer

do, - (sp) * Error

#-1,d0

etv_critic,ald * ETV_CRITIC

(a0) * Toll! Eine

schreibgeschiitzte
#4,sp * RAM-Disk

#$10000,d1 * -XX=Abbruch,

$10000=Retry

retry

#-13,d0

do * d0.1 vorbereiten
12 (sp),d0 * Sektoranzahl

#8,d0

#1,d0

6(sp), a0l * Pufferadresse
10(sp),dl * Sektoranzahl

puffer(pc),al
*

do, a1l plus Offset

4(sp),do * R/W-Flag

#0,d0 * Lesen oder
schreiben?

copysec * Lesen

a0,al * zum Schreiben

nur Pufferadresse tauschen

a0,do * Adresse gerade?
#0,d0 * Bit 0 gesetzt?
ungerade * ja

al,do * Adresse gerade?
#0,do0

gerade * nein

#1,41

#63,d0

(al)+, (a0)+

(al)+, (a0)+

(al)+, (a0)+

(al)+, (a0)+

(al)+, (a0)+

(al)+, (a0)+

(al)+, (a0)+

(al)+, (a0)+

d0, ram_1p

dl, ram_1

newmedia

d2-d7/a2-a6, - (sp)

dl, - (sp)

(al)+,d0-d7/a2-a6é
superschnelle Kopierroutine
d0-d7/a2-a6, (a0)

* geht auf's LuftschloB

movem. 1l

* (Scheibenkleister)

movem. 1l

(al)+,d0-d7/a2-a6
zuriick.
d0-d7/a2-a6,52 (a0)

* Ist iber 13.5 MBit/s schnell..

movem.1l
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem.
movem
movem.
movem
lea
subg.w
bne.s
tst.w
movem. 1
moveq.1l
rts

HHEHEHEHHERERERRPRERER R

(al)+,d0-d7/a2-aé
d0-d7/a2-a6,104 (a0)
(al)+,d0-d7/a2-a6
d0-d7/a2-a6,156 (a0)
(al)+,d0-d7/a2-a6
d0-d7/a2-a6,208 (a0)
(al)+,d0-d7/a2-a6
d0-d7/a2-a6,260 (a0)
(al)+,d0-d7/a2-aé6
d0-d7/a2-a6,312(a0)
(al)+,d0-d7/a2-a6
d0-d7/a2-a6,364 (a0)
(al)+,d0-d7/a2-a6
d0-d7/a2-a6,416 (a0)
(al)+,d0-d7/a2-a4
d0-d7/a2-a4,468 (a0)
512 (a0),a0

#1, (sp)

ram_even

(sp)+
(sp)+,d2-d7/a2-a6
#0,do
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660: dec.b '"XBRA' 802: xbra_a: move.l (a6),d7 * d7 - Start
661: dc.1l kennung 803: btst #0,d7 * Gerade Adresse
662: o_media: dec.l 0 804: bne xbra_next * Nein!
663: mymedia: lea installflag(pc),a0 805: cmp.1l #12,47 * GréBergleich 12
664: tst.w (a0) 806: bes xbra_next * Lower (LO)
665: beq.s mymedial * keine RAM-Disk 807: cmp.1l #83f£ffc,d7 * <= $3ffffe
vorhanden 808: bhi xbra next * GroBer
666: move.w driveno (pc),d0 809: xbra_rep: move.l d7,a5
667: cmp.w 4 (sp),do 810: cmp. 1 #'XBRA',-12(a5) * XBRA?
668: beq.s newmediax 811: bne xbra next * kein XBRA
669: mymedial: move.l o_media(pc),al 812:
670: jmp (a0) 8137 lea xbra_kennung (pc) ,a2
671: newmediax:clr.l do 814: move.l -8(a5), (a2) * Kennung
672: rts eintragen
673: 811G
816: lea xbra_vector (pc), a2
763: *kkkkkx*k* SAVE - Default * Vector-Adresse
764: 817: move.l a6,dl * Wert
765: m_save: bsr file reinstall * Schutz 818: moveq.l #4,d0 * Lange
deaktivieren 819: bsr binhex
766: bsr.s m_save2 820:
767: lea fileflag(pc), a0l 821: lea xbra_adresse (pc),a2
768: tst.w (a0) * Adresse
769: 3 beqg menue * Schutz 822: move.l d7,d1 * Start
nicht mehr aktivieren 823: moveq.l #8,d0
770: bsr file_install * Schutz 824: bsr binhex
wieder an 825:
731 bra menue 826: lea xbra_old(pc),aZ * Adresse
b7 35 m_saveZ: FCREATE infoname (pc) * Datei 827: move.l -4 (a5) ,d1 * 0ld
erstellen 828: moveq.l #8,d0
3 tst.w do 829: bsr binhex
774: bmi.s serror 830:
175 move.w do,d7 831 movem.1l d0-d7/a0-a6, - (sp)
776: FWRITE save_area (pc), #40,d7 832 PRINT xbra_text (pc) * Ausgeben
* Daten schreiben 833: movem. 1l (sp)+,d0-d7/a0-aé
iy 7y FCLOSE da7 * Datei schlieBen 834: addqg.1l #1,d6 * Zeile + 1
778: serror: rts 835: cmp.1 #10,d6 * 10 Zeilen
7129: ausgegeben?
780: *kkkkkkx**x LOAD - Default 836: bes.s xbra_max * Nein! (LO)
7813 837: clr.1 dé * Zeilenzéhler = 0
782: m_load: bsr.s m_load2 838: bsr wait
783: bra menue 839: bsr loesche_screen
784: m_load2: FOPEN infoname (pc) * Datei 6ffnen 840: movem. 1l d0-d7/a0-a6, - (sp)
785: tst.w do 841: PRINT xbra_home (pc)
786: bmi.s lerror 842: movem. 1l (sp)+,d0-d7/a0-aé
787: move.w do,d7 843: xbra max: move.l -4 (a5) ,d7 * Neuer Start
788: FREAD save_area(pc), #40,d7 844: btst #0,d7 * ungerade?
* Daten laden 845: bne.s xbra_next Xida. ..
789: FCLOSE a7 * Datei schlieBen 846: cmp.1l #12,47 *iig 12
790: lerror: rts 847: bes.s xbra next * Ja (LO)
J9L 848: cmp.1l #$3£££fc,d7 * > $3ffffe
792 kkkkkkxkk XBRA - List 849: bhi.s xbra_next * Ja
793 850: bra xbra_rep * gleicher
794: m_xbra: lea menueflag(pc),al Vector. .
795: tst.w (a0) 851: xbra_next:addqg.l #2,a6
796: bne m_quit 852: cmp.1l #$1000, a6 * Nur bis
T97 bsr loesche_screen Adresse $1000
798: PRINT xbra_home (pc) 853: bls xbra_a
5199 clr.1 dé * Zeilenzahler = 0 854:
800: 855: bsr wait
801: move.w #8,a6 * a6 - Vector 856: bra menue
NikolaistraBe 2 Tel.: 0049-89/368197

8000 Miinchen 40 Fax: 0049-89/399770
UNIVERSAL SCANNER II

der Nachfolger des 1000fach bewahrten Universal Scanners

Fax-Option: vollstandiges G3-Fax-Gerat ¢ Ganzseiten-Malprogramm Roger-Paint

zwei Steppemotoren fur hochste ¢ Sichern in IMG/Megapaint/Stad/Degas/
Genauigkeit Doodle/Neochrome ...

® 200dpi/16-Grau-Scanner * Ausdruck auf NEC/Epson/HP-LaserJet/
Kopierfunktion/Druckfunktion SLM 804 ...
abnehmbare Abdeckhaube zum Scannen e inkl. Texterkennungsprogramm OCR-Junior
und Faxen der dicksten Schmoker DM 1.698
absolut wartungsfrei . o

Achtung: Der Anschiufl dieses Gerates an das oifentliche Netz der Deutschen Bund ist nach § 16 strafbar!

CEBIT Halle 20, Stand B05/1 VISA /| EUROCARD accepted
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Sie haben fiir einige Anwendungen zuwenig
Speicherplatz in ihrem ATARI ST

Wir losen Ihr Problem

598 -- DM « 798 -- DM

- kleine Platine, durch die Ver- - inclusive Software zur Priifun
wendung von Megabit-Chips des Speichers (der defekte Chip

- einfacher Einbau, da voll steckbar  wird angezeigt)

- keine Kontaktschwierigkeiten, da - inclusive ausfiihrlicher Einbauan-
die Ml\/ILgl durch einen Sockel er- leitung und deutschem Handbuch
setzt wir

- incl. einer Spezialzange zum Die Erweiterung wurde in fol-
Ausbau der MK/IU genden Zeitschriften getestet:

- geeignet fiir alle ATARI ST

- durch die verwendete Technik ist ST-Computer 12 / 90 S. 176-178

3 : < : "Diese MMU-Steckkarte ist fiir 260 ST, 520 ST,
die Erweiterung sehr sicher im 1040 STFM und sogar Mega ST 2 geeignet’

Betrieb
- blockiert keine anderen Erwei- Ct1/91 Seite 126-128
terungen wie z.B. AT-SPGEd, "der sauberere Aufbau ist .."

Hypercache oder Mega-Screen

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

BESTELLCOUPON

Bitte senden Sie mir: 228l. 6, DM Ver-  in Osterreich

71 sandkosten (Aus- RRR EDV GmbH
I er ag Speichererweiterung auf 2,5 MB a 598,-- DM land 10,-- DM) Dr. Stumpfsr.118

A-6020 Innsbruck
Heidelberger-Land-Str 194 Speichererweiterung auf 4 MB a 748,-- DM unabhangig von der

bestellten Stiickzahl ~ in der Schweiz
6100 Darmstadt-Eberstadt Data Trade AG
o Name: Preise sind unver- andstr.
Telefon: 0 61 51/ 5 60 57 bindlich empfoh. CH-S415 Rieden-
Telefax: 0 61 51/ 5 60 59 Strale: lene Verkaufspreise Baden
PLZ, Ort: Benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte
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Liebling, ich hahe
die Kinder
geschrumj

Verbesserung des
LZW-Komprimier-

verfahrens

gl ‘1:'

In der ST-Ecke im Maiheft letzten Jahres wurde der LZW-Algorithmus beschrieben, der etwa in
den Programmen ARC und ZOO Verwendung findet. Ausfiihrlich wurde die optimierte Suche
mittels Hash-Algorithmus beschrieben.

Is Ergéinzung soll hier der eigent-
Aiche LZW-Algorithmus etwas
detaillierter beleuchtet — wer-
den. Dabei ergeben sich zwei Verbesse-
rungen; insbesondere ldft sich die Kom-
pression gleichzeitig beschleunigen und
vereinfachen, da keinerlei Suche mehr
erforderlich ist und somit auch keine
Suchbeschleunigung.

Prinzip

Die Bytes der Eingabedatei werden grup-
piert zu Byte-Sequenzen von einem oder
mehreren Byte. In jedem Kompressions-
schritt erfolgt die Gruppierung zu einer
solchen Byte-Sequenz, und als Reprisen-
tant fiir die Sequenz wird ein 10-Bit-Code-
wort in die Ausgabedatei geschrieben. Ist
bei der Dekompression die Zuordnung
Codewort-Byte-Sequenz bekannt, ldBtsich
aus den 10-Bit-Codeworten die Ur-
sprungsdatei rekonstruieren. Um keinen
Platz zu verschenken, diirfen in der Aus-
gabedatei die 10-Bit-Worte nicht in je 2
Bytes eingebettet werden.

Der Kompressionseffektkommtdadurch
zustande, dal, wenn die Byte-Sequenz der
Eingabedatei aus zwei oder mehr Bytes
besteht, 16 oder mehr Bits der Eingabedatei
durch 10 Bits der Ausgabedatei repriisen-

tiert werden. Umgekehrterfdhrteine Byte-
Sequenz aus einem einzelnen Byte aller-
dings eine Aufbldhung von 8 auf 10 Bits.
Das ist auch der Grund fiir die Beschrin-
kung auf 10 Bits; bei einer Codierung mit
mehr Bits wiren diese Kompressionsver-
hiltnisse ungiinstiger. Bei nur 9 Bits
Codebreite wiiren sie hingegen giinstiger;
es konnten aber auch nur 512 verschiede-
ne Byte-Sequenzen dargestellt werden,
recht wenig angesichts der allein 256
moglichen 1-Byte-Sequenzen.

Byte-Sequenzen und
ihre Codierung

Wir starten mit dem Vorrat der 256 1-
Byte-Sequenzen als Schablonen fiir die zu
gruppierenden Bytes der Eingabedatei. Als
Code wiihlen wir die 10-Bit-Erweiterung
des jeweiligen Bytes.

In jedem Schritt der Kompression wer-
den wir eine neue Schablone bilden und
ihr einen Code zuordnen, so daf der Vor-
rat an Schablonen stindig wichst.

Ein Kompressionsschritt sieht folgen-
dermafen aus: in der Abfolge der ndchsten
Bytes der Eingabedatei wird die lingste
Schablone gesucht, die mit dieser Abfolge

tibereinstimmt. So ergibt sich die nichste
Byte-Gruppierung, und der Code der da-
mit identischen Schablone wird in die
Ausgabedatei geschrieben.

Diese Schablone, ergidnzt um das nich-
ste Byte der Eingabedatei, wird neue
Schablone dieses Schritts. Als zugehdri-
gen Code vergeben wir im ersten Kom-
pressionsschritt 256 (weil die Werte 0...255
schon belegt sind fiir die Ausgangsscha-
blonen), im zweiten 257 usw., d.h. eine
laufende Nummer.

Aufgrund dieser Vorgehensweise ist si-
chergestellt, daB} in jedem Kompressions-
schritt

- eineneue Schablone bereitgestellt wird

- eine Schablone mit mehr als 2 Bytes
nur dann gebildet wird, wenn die um
das letzte Byte verringerte Teilsequenz
sich bereits bewihrt hat, d.h. minde-
stens zweimal in der Eingabedatei
vorgekommen ist. Dies verhindert
zumindest tendenziell exotische, lan-
ge Schablonen, ldft aber durchaus
umfangreiche Schablonen zu, wie sie
etwain Text-Files zur Darstellung von
wiederholten Blanks willkommen
sind.
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- der Code, der in die Ausgabedatei ge-
schrieben wird, < 255+n ist im n-ten
Kompressionsschritt. Das bedeutet,
dal} eine ganze Weile nur Codes <512
ausgegeben werden, und diese sind
mit 9 Bits darstellbar. Man verwendet
daher variable Codebreite und schreibt
zunidchst mit 9 Bits Breite. Sobald ein
Code >=511 zu schreiben ist, schreibt
man zundchst 511 als Steuercode, der
besagt, daf} die folgenden Codeworte
mit 10 Bits Breite ausgegeben werden,
und dann den Code (und alle folgen-
den) mit 10 Bits.

Dain jedem Kompressionsschritteine neue
Schablone gebildet wird, zu deren Codie-
rung aber nur 10 Bits zur Verfiigung ste-
hen, bricht das Verfahren nach spitestens
1024 Kompressionsschrittenab. Es werden
dann alle Schablonen geldscht (bis auf die
256 Ausgangsschablonen), eine entspre-
chende Information in die Ausgabedatei
geschrieben (Steuercode 1023) und eine
neue Kompressionsphase eingeleitet mit
neu aufzubauenden Schablonen. [Eine
Variante bildet weiter neue Schablonen
(mit 11-Bit-Codierung) und bricht erst ab,
wenn ein solcher 11-Bit-Code in die
Ausgabedatei zu schreiben wiire. |

Eine Kompressionsphase besteht also
aus 767 Schritten (in denen die Codes
256...1022 als Schablonencodes vergeben
werden). 255 Codes und 1 Steuercode
werden dabei mit 9 Bits, und 512 Codes
und 1 Steuercode mit 10 Bits ausgegeben;
insgesamt betrdgt das Ausgabevolumen
7434 Bits. Bei einer Kompressionsrate
von ca. 50% (ziemlich typisch) umfaf3t
eine Kompressionsphase somit ca. 15000
Bits in der Eingabedatei, d.h. rund 2 kB.

Dies hat insofern Vorteile, als die Bil-
dung der Schablonen in Bereichen von je
nur ca. 2 kB erfolgt. so daB3 eine laufende
Anpassung an die Gegebenheiten der zu
komprimierenden Datei erfolgt.

Dekompression
Im Dekompressionsschritt Nr. n wird

a) das n-te Codewort der komprimierten
Datei dekodiert und das Ergebnis in
die Ausgabedatei geschrieben. Ist der
Code <= 255, handelt es sich um ein
Byte mit dieser Wertigkeit, ansonsten
um den Code einer bereits bekannten
Mehr-Byte-Schablone.

das Ergebnis aus a) als die zu Code
255+n gehorige Schablone bestimmt -
es fehltallerdings noch das letzte Byte.
das 1. Byte des Ergebnisses aus a) als
das fehlende Byte des letzten Dekom-
pressionsschritts abgestellt [als das
letzte Byte der zu Code 255+(n-1)
gehorenden Schablone].
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Ausgabepuffer

c := nachstes Codewort (erweitert auf 16 Bits) [Teil a)]
CODE_ADR([n] := aktuelle Adresse im Ausgabepuffer [Teil b)]
c <= 255 ? Ja: CODE_LEN([n] := [Teil b)]

Ubertrage c als Byte in den Ausgabepuffer

CODE_LEN[c] + 1
Ubertrage die Byte-Sequenz ab CODE_ADR[c] der Liange
CODE_LEN[c] von links nach rechts in den

Nein: CODE_LEN[n] :=

[Teil a),c)]
[Teil b)]

[Teil a),c)]

Tab. 1: Algorithmus fiir Schritt n (ohne Steuercode-Feinheiten)

Iteriere: b
DAUGHTER[c,b] = NO ?

b := nachstes Byte der Originaldatei
c := b (als 16-Bit-Wert)
:= nachstes Byte der Originaldatei
Ja : Schreibe c als 10-Bit-Wert in

Nein: ¢ := DAUGHTER|[c,Db]

die Ausgabedatei
DAUGHTER([c,b] := 255+n
Beende die Iteration

Iteriere weiter

Tab. 2: Algorithmus fiir Kompressionsschritt n (es gelte NO=-1)

Bei der Implementierung mufl man die
Punkte a) und c) gleichzeitig behandeln,
sonst ldBt sich a) nicht durchfithren im
Falle, daf} das n-te Codewort den Wert
255+(n-1) trigt.

Am einfachsten laf3t sich das wohl so im-
plementieren: Die Ergebnisse aus a) wer-
den in einem Ausgabepuffer abgestellt.
Dariiber hinaus wird eine Tabelle aufge-
baut mitdem Code als Index und Anfangs-
adresse und Linge der zugehorigen Byte-
Sequenz im Ausgabepuffer (!) als Tabel-
leneintrige (s. Tab 1). Es wird also keine
getrennte Code-Tabelle aufgebaut, denn
die Struktur der Zerlegung der Originalda-
tei bildet selbst implizit die Code-Tabelle.

Kompression

Der wesentliche Punktin jedem Kompres-
sionsschritt ist: wie findet man die lingste
tibereinstimmende Schablone? Dazu bil-
det man iterativ aus der Abfolge der niich-
sten Bytes der Eingabedatei solange eine
sich um je 1 Byte verlingernde Teilse-
quenz, wie es eine Schablone gibt, die mit
dieser Teilsequenz libereinstimmt.

Die Priifung, ob es eine mit der Teilse-
quenz iibereinstimmende Schablone gibt,
kann ohne aufwendigen Vergleich erfol-
gen, ja man braucht sich die Schablonen
nicht einmal zu merken. Dazu muf} man
lediglich beachten, da nach Konstruktion
jede Schablone mit mehr als 1 Byte zu-
standekommt als Tochter aus der Vereini-
gung einer Mutter-Schablone und einem
Vater-Byte. Diese Beziehung ldfit sich
kompakt darstellen. wenn man Mutter,
Vater und Tochter durch ihren Code repri-
sentiert. Dementsprechend gibt es neben
dem Ein- und Ausgabeputfer eine Tabelle
mit den Mutter-Vater-Tochter-Beziehun-
gen.

DAUGHTER/¢,b] gibt an. ob die zu Code
¢ gehorige Schablone, ergiinzt um Byte b,

bereits Schablone ist oder nicht.
DAUGHTER[c,b] enthilt einen 16-Bit-
Integer-Wert, und zwar -1, falls die Se-
quenz aus ¢ und b keine Schablone ist, und
ansonsten den Code der Tochter-Schablo-
ne von ¢ und b (s. Tab. 2).

Und wo ist der Haken? Die DAUGH-
TER-Tabelle ist ziemlich grof3: 1024#256
Tabelleneintrdge a 16 Bits, das macht 512
kB. Fiir die meisten ST-Besitzer diirfte das
jedoch kein Problem sein; STs mit weni-
ger als 1 MB sind angesichts der mif3igen
Aufriistungskosten wohl nur noch selten
anzutreffen. Ein wenig Beachtung ver-
dientdie Initialisierung einer derart groen
Tabelle. Zu Beginn der Kompression muf}
die ganze Tabelle auf den NO-Wert gesetzt
werden mit optimierten Befehlen. Nach
jeder Kompressionsphase reicht es, die
belegten Plitze zuriickzusetzen (767
Stiick). Dazu muf zusitzlich eine Tabelle
mit den belegten Adressen der DAUGH-
TER-Tabelle gefiihrt werden.

Weitere Méglichkeiten

LBt man hoheren Aufwand zu. ergeben
sich neue Moglichkeiten. Zum einen kann
man den Platzbedart der DAUGHTER-
Tabelle stark reduzieren, wenn man mit 2
Tabellen arbeitet: HI_DAUGHTER und
LO DAUGHTER mitjeweilsnur 1024*16
Eintrigen.

Dazu betrachten wir das jeweilige Va-
ter-Byte b und splitten es auf in oberes
Halb-Byte /& und unteres Halb-Byte /.

HI DAUGHTER[c¢,h] gibtan, ob die zu
Code ¢ gehorige Schablone, ergiinzt um
Halbbyte /4, zusammen mit irgendeinem
weiteren Halb-Byte bereits Schablone ist
oder nicht. Falls nicht, gilt HI_DAUGH-
TER[c,h]=NO, ansonsten enthilt HI -
DAUGHTER/[c.h] einen Index i auf die
Tabelle LO DAUGHTER. und LO_-
DAUGHTER/i,l] gibt an, ob die aus ¢, /i
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und / gebildete Sequenz bereits Schablone
ist oder nicht (falls ja, enthdlt LO_-
DAUGHTER[i,l] den Code dieser Scha-
blone, ansonsten NO). Auf diese Weise
bendtigen wir nur noch 2 Tabellen mit
1024*#16 Eintrdgen a 16 Bits, insgesamt
also 64 kB.

Denkt man an Text-Files, wo nur grofle-
nordnungsmifig 60 verschiedene Bytes
vorkommen, sind rund 200 Codeworte
unniitz belegt mit nie vorkommenden 1-
Byte-Sequenzen. Die Kompressionspha-
se konnte rund 20% langer sein, was be-
sonders interessant ist, weil am Ende der
Phase die meisten Schablonen zur Verfii-
gung stehen und sogar noch ca. 200 weite-
re Schablonen hinzukommen kénnten. In
diesem Teil der Kompressionsphase be-
stehen also besonders gute Chancen auf
Repriisentation einer Mehr-Byte-Sequenz
durch 1 Codewort.

Die Losung fiir diese Problematik be-
steht darin, die 1-Byte-Schablonen nicht
von vorneherein zu codieren, sondern erst
dann, wenn sie aktuell in der Eingabedatei
vorkommen.

Zu realisieren ist das recht einfach: Ist
eine bis dato unbekannte 1-Byte-Sequenz
zu codieren, geschieht dies anstelle (!) des
vorgegegebenen Codes durch einen Steu-
ercode (in der aktuellen Codebreite), ge-
folgt von Informationen iiber das zu defi-
nierende Byte. Der Steuercode konnte zum
Beispiel 0 sein, gefolgt vom Byte selbst.
Gegeniiber dem urspriinglichen Verfahren
sind dann aber bei jeder neuen 1-Byte-
Schablone 8 Bits zusitzlich auszugeben.

Giinstiger ist es, die Codes 0...15 als
Steuercode fiir neue 1-Byte-Schablonen
zu benutzen und sie gleichzeitig die Infor-
mation iiber das obere Halb-Byte des zu
definierenden Bytes tragen zu lassen. Dann
brauchen nurnoch 4 Bits zu folgen, die das
untere Halb-Byte beschreiben. Diese Va-
riante besitzt den Vorteil, daB jetzt das
Schreiben in die Ausgabedatei bereits mit
5 Bits Codebreite beginnen kann, denn nur
noch die Codes 0...15 sind von Anfang an
belegt.

Wie sieht das Ausgabevolumen aus?
Um hiervon einen Eindruck zu bekom-
men, gehen wir von der pessimistischen
(aberdennoch realistischen) Annahme aus,
daB alle 1-Byte-Schablonen zu Beginn der
Kompressionsphase definiert werden.
Pessimistisch ist die Annahme deshalb,
weil in einem Schritt mit einer neuen 1-
Byte-Sequenz gleich 2 Codes vergeben
werden, und deshalb die jeweilige Um-
schaltschwelle auf nichsthohere Code-
breite friih erreicht wird. Ferner werden
wir vereinfachend davon ausgehen, dal3
bei Erreichen der Umschaltschwelle durch
die vergebenen (nicht die ausgegebenen)
Codes die Ausgabe mit ndchsthoherer
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Kompressionsschritt n:
c:=0

Iteriere: b :=

globale Variablen:

h := oberes Halb-Byte aus b

1 := unteres Halb-Byte aus b

i := HI_DAUGHTER[c, h]

i = NO ? Ja: HI_DAUGHTER[c, h]
i := nextindex
nextindex:=

cd := LO_DAUGBTER[i,l]

cd = NO ? Ja: lastcode :=

LO_DAUGHTER[i, 1]
c=07? Ja:
Nein:
Nein:

Dekompressionsschritt n (lastcode
lastcode := lastcode + 1

c := nachstes Codewort
CODE_ADR[lastcode] 1=
e <= 15 7% Ja: 1

lastcode :=

Ubertrage c und

Nein:

nachstes Byte der Eingabedatei

DAUGHTER (¢c,b) = NO ? Ja: Schreibe ¢ in die Ausgabedatei
Beende die Iteration
Nein: ¢ := DAUGHTER(c,b)
Iteriere weiter
Funktion DAUGHTER(c,b):
lokale Variablen: h,1,i,cd

lastcode, nextindex

nextindex + 1

lastcode + 1

Verlasse die Funktion mit dem Wert cd

15 vorbesetzt):

aktuelle Adresse im Ausgabepuffer
:= nachstes Codewort in 4 Bits Breite
CODE_LEN[lastcode] =1

lastcode + 1
CODE_ADR[lastcode] =

CODE_LEN[lastcode]

in den Ausgabepuffer
CODE_LEN[lastcode] i=
Ubertrage die Byte-Sequenz ab CODE_ADR[c] der Lange
CODE_LEN([c] in den Ausgabepuffer

:= nextindex

:= lastcode
Gebe h in aktuelller Codebreite aus,
gefolgt von 1 in 4 Bits Breite.
Verlasse die Funktion mit dem Wert
lastcode
Verlasse die Funktion mit dem Wert
NO

ist zu Beginn der Dekompression mit

aktuelle Adresse im
Ausgabepuffer

=2

1 als je ein Halb-Byte

CODE_LEN[c] + 1

Tab. 3: Kompressionsschritt n (nextindex ist zu Beginn der Kompression mit 0 vorbesetzt, lastcode mit

15 und alle Tabelleneintrige mit NO=-1)

Codebreite erfolgt - auch eine pessimisti-
sche Annahme, da die Codebreitenum-
schaltung nicht ohne AnlaB erfolgt. Dafiir
wollen wir die Umschaltcodes und den
Ende-Steuercode vernachldssigen. Wir
arbeiten so mit einem eher pessimisti-
schen, abereinigermafen realistischen und
einfachen Modell.

Im ersten Kompressionsschritt werden
danndie Codes 16,17 und imachten Schritt
die Codes 30,31 vergeben. In den ersten 8
Schritten wird daher mit 5 Bits Breite
ausgegeben, analog in den ndchsten 16
Schritten mit 6 Bits Breite usw.

Wie sehen nun die Verhiiltnisse aus bei
Text-Files mit 60 verschiedenen 1-Byte-
Schablonen? In den ersten 60 Kompres-
sionsschritten werden alle 1-Byte-Scha-
blonen definiert; ausgegeben werden
8(5+4)+16%(6-+4)+327%(T+4)+4%(8+4)=632
Bits. Zum Vergleich mitdem Originalver-
fahren wollen wir wie dort von 767 Kom-
pressionsschritten ausgehen (obwohl jetzt
256-60-16=180 Schritte mehr mdoglich
sind). Es sind also noch 707 Schritte zu
beriicksichtigen. Davon wirdin 128-4=124
Schritten mit 8 Bits ausgegeben, in 256
Schritten mit 9 Bits und in den verbleiben-
den 327 Schritten mit 10 Bits. Insgesamt

werden 7198 Bits ausgegeben, geringfii-
gig wenigerals die 7434 Bits des Original-
verfahrens.

Wie sieht es aus im ungiinstigen Fall
vonannihernd 256 verschiedenen 1-Byte-
Schablonen? Wir wollen von 240 ausge-
hen, da andernfalls gar keine 767 Kom-
pressionsschritte zustandekommen. Die
entsprechende Rechnungergibt dann 8166
Bit, also rund 10% mehr als beim Origi-
nalverfahren. Die Kompressionsrate ver-
ringert sich um 5% (bei einer typischen
Kompressionsrate von 50%).

Mit 5% Einbufe bei der Kompressions-
rate muB also schlimmstenfalls gerechnet
werden. Inwieweit es in praxi iiberhaupt
zu einer EinbuBe kommt, ist offen. Insge-
samt kann man die Variante als Universal-
verfahren ansehen, das fiir die Kompri-
mierung von Text-Files optimiert ist. Der
Klarheit wegen sei der Kompressions- und
Dekompressions-Algorithmus fiir eine
Kombination beider Varianten in Tab. 3
aufgefiihrt.

Horst Albrecht
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Tastaturanpassung fiir

GRUNDLAGEN

zwel typische Anwendungen.

Wie man einen Editor optimal an die eigene Arbeitsweise und das gewiinschte Einsatzgebiet anpaBt,
zeigt dieser Artikel am Beispiel des wegen seiner Geschwindigkeit beliebten und weit verbreiteten
Tempus. Aus den hier angebotenen drei Varianten kann man sich leicht eine persénliche Version
kombinieren und sie durch eigene Erginzungen abrunden.

EMPUS ist ein Hochgeschwin-

digkeits-Editor fiirdie Eingabe von

Textenim professionellen Bereich.
Typische Einsatzgebiete sind Quelltexte
in verschiedenen Programmiersprachen
und fiir das Satzsystem TeX. Vollig unge-
eignet ist TEMPUS dagegen zur WYSI-
WYG-Formatierung (What You See Is
What You Get) ausgabefertiger Texte. da-
fiir gibt es geniigend andere Programme,
nicht zuletzt TEMPUS-WORD aus dem
gleichen Hause.

TEMPUS findet also immer dann Ver-
wendung, wenn das Ergebnis reiner Text
sein soll, der keinerlei Steuerzeichen ent-
hiilt und anschlieBend von einem anderen
Programm weiterverarbeitet wird. Zu-
sdtzliche Informationen, wie etwa Zeilen-
lineale und unterschiedliche Zeichensiit-
ze, wiirden hier nur storen. Fiir diesen
Einsatz diirfte TEMPUS aber auch das am
hédufigsten verwendete Programm sein:
EDISON ist janoch nicht lange am Markt.
und das PD-Programm MicroEMACS hat
wohl vor allem wegen der fehlenden Da-
teiauswahlboxen auf dem Atari leider kei-
nen allzu grofien Freundeskreis.

Derangesprochene Einsatzschwerpunkt
ist nun einerseits gekennzeichnet durch
immer wiederkehrende Zeichenfolgen, wie
etwa Befehle in TeX und Schliisselworter
inden Programmiersprachen, andererseits
sind es gerade diese Anwender gewohnt,
zu programmieren - in einer Program-
miersprache oder in TeX - und somit ge-
neigt, die in TEMPUS gebotenen Mog-
lichkeiten auszunutzen, um sich, wenn
schon nichtdas Leben, sodoch wenigstens
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die Eingabe zu erleichtern. Leider bietet
nun TEMPUS nicht die weitgehenden
Programmiermoglichkeiten wie etwa der
MicroEMACS, aber mit Hilfe der Ta-
stenbelegung iiber die INS-Datei und ei-
ner geeigneten Einstellung der Grundpa-
rameter kommt man doch recht weit. Dies
wollen wir in dem vorliegenden Artikel
exemplarisch an zwei typischen Einsatz-
gebieten, TeX und FORTRAN, vorfiihren.
Diese beiden Bereiche sind insofern be-
sonders reizvoll, da sie fiir einen Editor
ganz unterschiedliche Aufgaben bereit-
halten. Einmal geht es um die fliissige
Eingabe von Texten, wobei der Anwender
nur die Worter eingeben mochte und der
Editor alle anderen Aufgaben, wie etwa
den Zeilenumbruch, zu iibernehmen hat,
zum anderen um die streng reglementierte
Anordnung von Anweisungsteilen in
vorgegebene Bereiche einer Zeile.

Die Grundversion

Zunichst werden wir jedoch eine fiir alle
Anwendungen sinnvolle Grundversion
entwickeln, die mit den weitergehenden
Anwendungen dann kombiniert werden
kann. Dabei erschliefen wir die elementa-
ren Zeigerbewegungen und einige Son-
derzeichen fiir das 10-Finger-System.
Nicht alle Programmierer sind Zwei-
Finger-Brutalos, und gerade TeX-Texte
werden hiufig von Leuten eingegeben. die
das Schreiben mit allen zehn Fingern be-
herrschen. Diese Fihigkeit bildet das
hauptsichliche Kapital eines Vielschrei-
bers: Editor oder Textprogramm sollten

daher diese Arbeitsweise so weit wie mog-
lich unterstiitzen. In der Werbung fiir das
Textprogramm Wordstar unter MS-DOS
wird dies im tibrigen besonders hervorge-
hoben. Neben der reinen Texteingabe am
héufigsten sind einfache Zeigerbewegun-
gen (um ein Zeichen/Wort nach links/
rechts, umeine Zeile/Bildschirmseite nach
oben/unten) und das Loschen einzelner
Zeichen mit Backspace oder Delete.
Wiihrend die Tasten Backspace und Delete
zur Not noch mit dem kleinen Finger der
rechten Hand zu erreichen sind, muf bei
vielen Programmen fiir Zeigerbewegun-
gendie rechte Hand aus der Grundstellung
genommen werden, um die Pfeiltasten oder
gar die Maus zu bedienen. Dies bremstden
Schreibfluf} in drgerlicher Weise.
Esistvolligunverstidndlich, warum man
einerseits Unsummen fiir die Ergonomie
am Arbeitsplatz ausgibt, andererseits je-
doch solche einfachen und sinnvollen
Mabnahmen, die nicht einmal etwas ko-
sten wiirden, vollstindig mit Verachtung
straft. Man konnte fast auf den Verdacht
kommen, daf3 Sicherheitsingenieure und
Gewerkschaftler grundsitzlich nicht mit
zehn Fingern schreiben kénnen und Se-
kretidrinnen erst gar nicht gefragt werden.

Das Vorbild

Manche kennen noch das oben bereits
erwithnte Programm Wordstar (etwa unter
CP/M oder MS-DOS), bei dem die ele-
mentaren Zeigerbewegungen iiber den
Umschalter Control aus der Zehn-Finger-
Haltung heraus verfiigbar sind. Nun kann



man unter TEMPUS ja alle Tastenkombi-
nationen frei belegen. Dies nutzen wir aus,
um die Wordstar-Befehle zur Zeigerbe-
wegung nachzubilden. Zusitzlich legen
wir noch den Riickstrich (backslash) und
die geschweiften Klammern auf Tasten-
kombinationen, die ebenfalls leichtim 10-
Finger-System zu greifen sind. Ge-
schweifte Klammern findet man in man-
chen Programmiersprachen, in TeX sind
diese Klammern und der Riickstrich eben-
falls sehr beliebt.

Bild 1 zeigt die neue Belegung der Ta-
sten; wie man sieht, muf3ten drei Tempus-
Funktionen der Wordstar-Kompatibilitit
weichen. Zwei davon wurden kurzerhand
auf andere Tastenkombinationen umquar-
tiert, die Funktion Text mit Duplikat spei-
chern kann zukiinftig nur noch iiber das
Menii abgerufen werden. Dies spiegelt die
personlichen Vorlieben des Autors, der
lieber mitder Funktion Text ohne Duplikat
speichern (Alternate,[S]) arbeitet. Bei
Bedarflegt man auf diese Tastenkombina-
tion einfach das Speichern MIT Duplikat.
Zusammenfassend zeigt Bild 2 die Word-
star-kompatiblen Zeigerbewegungen, die
jetzt moglich sind.

Tastenbelegung
anpassen

Die Tastaturinstallation dndert man in
Tempus mit Hilfe sogenannter Quellda-
ten, die in einer Installationsdatei (Endung
meist: ,,.INS™) abgelegt werden. Ein Bei-
spiel einer solchen Installationsdatei ist
das auf der Originaldiskette beigefiigte
QUELLDAT.INS, in der die Standardbe-
legung definiert wird. Man bendtigt nun
lediglich eine solche Datei und zwei Tem-
pus-Funktionen, um eine beliebige Ande-
rung der Tastaturbelegung zu bewerkstel-
ligen. Dies erreicht man in vier Schritten.

Schritt 1: TEMPUS.PRG wird aufge-
rufen und die Installationsdatei geladen.
Inder Regel diirfte die voreingestellte Zei-
lenlinge nicht ausreichen; aus den ange-
botenen Moglichkeiten wihlt man dann
eben Zeilenlinge anpassen. Um keine
unangenehme Uberraschung zu erleben,
schaltet man gleich in den Quelltextmo-
dus, falls dies nicht schon die Voreinstel-
lung ist.

Schritt 2: Die Installationsdatei wird
den eigenen Wiinschen angepalt. Ist dies
bereits geschehen, kann dieser Schritt
tibersprungen werden. Zunichst speichert
man die Datei unter einem neuen Namen
ab (sicher ist sicher!) und beantwortet die
Frage nach Ubernahme des neuen Pfadna-
mens mit ,Ja*. Simtliche Anderungen
kommen so nurin die neue Datei, auch die
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Umschalter, Taste Neue Bedeutung

Ersetzen
Beenden mit

Alternate, [E]
shift,Alternate, [X]

Control, [8] \

Control, [ (] {

Control, [)] }

Control, [E] Zeiger nach oben (frither: Ersetzen)

Control, [S] Zeiger nach links (friuher: Text mit Duplikat
speichern)

Control, [D] Zeiger nach rechts

Control, [X] Zeiger nach unten (friher: Ende mit

Sicherheitsabfrage

Sicherheitsabfrage)

Bild 1: Geiinderte Tastenbelegung der Grundversion

<Control> & ...

Wort nach links

Wort nach rechts
Seite nach oben
Zeile nach oben
Zeile nach unten
Seite nach unten

NXmEDnmoOnp

Zeiger um ein(e).

Zeichen nach links
Zeichen nach rechts

Bild 2: Wordstar-kompatible
Zeigerbewegungen
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durch eine eventuell eingestellte automa-
tische Sicherung, und das Original bleibt
unangetastet. Derart abgesichert nimmt
man nun die gewiinschten Anderungen
vor und speichert das Ergebnis ebentalls
ab.

Schritt 3: Mit der Funktion Quelldaten
iibersetzen aus dem Menii Parameter
werden die Angaben der im aktuellen
Textfenster angezeigten Installationsdatei
in das laufende Programm eingebaut und
damitsofort wirksam. Sollte Tempus beim
Ubersetzen einen Fehler entdecken, mel-
det er dies und setzt den Zeiger auf die
fehlerhafte Stelle. Gibt es keine Fehler
(mehr), kann man auf ein anderes Textfen-
ster umschalten und anhand einer
Ubungsdatei priifen, obauch alles so funk-
tioniert, wie man es sich vorgestellt hat.
Andernfalls wird die Installationsdatei
geidndert und erneut iibersetzt.

Schritt 4: Zuletzt miissen noch die im
laufenden Programm vorgenommenen
Anderungen in die Programmdatei ge-
speichert werden, denn nur dann stehen sie
auch beim niichsten Programmaufruf noch
zur Verfligung. Dies geschieht mit Hilfe
der Funktion Param. & sichern... des
Meniis Parameter, in der erscheinenden
Auswahlbox ist dabei der Knopf Tasta-
turinstallation, wie in Bild 3 gezeigt, an-

zuklicken. Wer sich hier nicht ganz sicher
fiihlt, dem gibt Abschnitt 11.1 des Tem-
pus-Handbuchs ausfiihrlich Auskunft. Dort
erfiahrt man auch, zu welchen Installa-
tionsgruppen die anderen dem Benutzer
zuginglichen Parameter gehoren, so daf3
man deren Anderung auch gleich mit ab-
speichern kann.

Bei der eben beschriebenen Anderung der
Tastaturbelegung kann man natiirlich stets
mit der gesamten Installationsdatei arbei-
ten. Andererseits wertet Tempus beim
Ubersetzen der Quelldaten stets nur die
Informationen im aktuellen Textfenster
aus und dndert die zugehorigen Tastenbe-
legungen; alle anderen Belegungen und
Einstellungen werden nicht angetastet.
Daher darf man die Zeilen der gewiinsch-
ten Tastenkombinationen in eine separate
Datei kopieren und nur noch mit dieser
kleineren Datei arbeiten. Dies reduziert
unerwiinschte Seiteneffekte auf ein Mini-
mum. Weil diese Arbeitsweise besonders
tibersichtlich ist, wollen wir auch in die-
sem Artikel so vorgehen.

Die Quelldatenderin Bild 1 beschriebe-
nen Anderungen speichern wir in der Da-
tei WS.INS ab. Bild 4 zeigt den Inhalt
dieser Datei. Durch einen Stern wird bei
Tempus-Quelldaten der Rest der Zeile als
Kommentar markiert.
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Die TeX-Version

Zur fliissigen Eingabe verwendet man hier
am besten den Flieitext-Modus und bei
maximaler Fenstergrofie als Zeilenlinge
77 Zeichen. Die abschlieenden Leerstel-
len oder CR-Zeichen einer Zeile bleiben
so gerade noch sichtbar, und die Fenster-
breite wird optimal ausgenutzt.

Zusitzlich wird tiber die Tastaturinstal-
lation eine bequeme Eingabe von Stan-
dard-TeX- und LaTeX-Befehlen ermdg-
licht. Nach dem vorigen, wie auch nach
einer Lektiire des Tempus-Handbuchs, ist
jetzt klar, wie man dazu Funktionstasten
oder noch freie Tastenkombinationen mit
festen Zeichenfolgen belegt. Hier kann
sich nun jeder nach eigenem Geschmack
einrichten, am besten fiihrt man wihrend
einiger Stunden Eingabearbeit eine kleine
Liste tiber hidufig vorkommende Text-
bausteine und iiberlegt sich anschlieBend
eine sinnvolle Zuordnung zu den mogli-
chen Tastenkombinationen. Fiir grofe
Textbausteine, die das Entfernen der
rechten Hand aus der Grundstellung
rechtfertigen, bieten sich insbesondere die
Tasten des rechts abgesetzten kleinen
Ziffernfeldes an. Gelegentlich erscheint
es sinnvoll, eine Tastenkombination zu
verwenden, die von Tempus bereits belegt
ist. Hier sollte man allerdings nicht unnétig
viele Skrupel haben. Wie unser Beispiel
WS.INS zeigt, konnen solche Funktionen
leicht umgelegt werden, und man ist oft
auch damit zufrieden, daf} sie zukiinftig
nur mit der Maus iiber die Meniileiste
erreichbar sind. Wir beschriinken uns im
folgenden darauf, Ihnen einige trickreiche
Variationen, die sich in der Praxis bewéhrt
haben und die Sie im Handbuch wohl
kaum finden werden, exemplarisch vor-
zustellen.

Einfache Umgebungen

Sehr hiufig verwendet man in LaTeX so-
genannte Umgebungen, die von Anwei-
sungen der Form .\begin{...}" und
Aend{...}eingerahmtsind. Um nunnicht
fiir jede Umgebung eine eigene Tasten-
kombination opfern zu miissen, die man
sich dann ja auch noch alle zu merken
hiitte, realisieren wir in Tempus ein Makro
mit Parameteriibergabe. So etwas ist zwar
offiziell nicht vorgesehen, aber das macht
die Sache ja nur interessanter. Alles, was
man dazu braucht, sind zwei Tastenkom-
binationen und die Blockmarkierungen.
Beim Aufruf des Makros gesetzte Block-
markierungen sind daher anschliefend
verschwunden. Das Makro soll mit der
Tastenkombination ..Control.[,]” einge-
leitet werden, danach ist als Parameter der
Name der Umgebung einzutippen, die
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19 o fw *[Control] [8] [{1
T20 # }V *[Control] [9] [}]
T29 16602 *[Control] [E] Zeiger nach oben
T42 16600 *[Control][S] Zeiger nach links
T43 16598 *[Control] [D] Zeiger nach rechts
T50 » \ *[Control] [0] [\]
55 16604 *[Control] [X] Zeiger nach unten
T145 := 16540 *[Shift][Alternate][X] Beenden mit Sicher-
heitsabfrage
T209 := 16448 *[Alternate] [E] Suchen & Ersetzen Bild 4: Die
Datei WS.INS
/\ Datei HMarken Text Block Harken Text Block

/N Datei
9

[9 1
Pies ist ein beliebiger Tex
&

begin{verse}s

{20

end{verse}%
B

¢

Bild 5: Nach Aufruf des Makros und Eingabe der
Umgebung

Bild 6: Nach Ende des Makros

\begin / \end - Makro, Teil 1

16472
[Return]
16600
16600

\begin / \end - Makro, Teil 2
Taste (n) oder Funktionsnummer

16598
16598
[Return] \end
16394
16388
16602
16602

Taste (n) oder Funktionsnummer Aktion

\begin{ Texteingabe

16600 Zeiger nach links

16470 Blockanfang setzen
16598 Zeiger nach rechts

} Texteingabe

Blockende setzen
Texteingabe (Zeilenende)
Zeiger nach links
Zeiger nach links

Aktion

Zeiger nach rechts
Zeiger nach rechts
Texteingabe

Block kopieren
Blockmarken loschen
Zeiger nach oben
Zeiger nach oben

Bild 7:
Realisierung des
»\begin* / , \end*
- Makros

Eingabe wird mit der Kombination ,,Al-
ternate,[,]" beendet.

Das Makro fiigt an der aktuellen Zeiger-
position den .\begin"- und den ,\end"-
Befehl der Umgebung ein, schiebt eine
Leerzeile dazwischen und setzt darauf den
Zeiger. Man wird allerdings zukiinftig auf
die netten Fehlermeldungen verzichten
miissen, die mittels einer fehlenden ,\end"-
Anweisung oder durch das Anweisungs-
paar \begin{tabular}* und .\end{tab-
bing}* so miihelos gelangen. Bild 5 zeigt
den Bildschirm, nachdem das Makro mit
.Control,[,]" eingeleitet und die Umge-
bung ..verse" eingetippt wurde. Der Name
der Umgebung erscheint dabei automa-
tisch im Blockbereich. Bild 6 zeigt den
Zustand nach Abschlufl des Makros mit
LAlternate,[,]". In Bild 7 sehen Sie, wie ein
solcher Mechanismus mit Hilfe von
Tempus-Funktionen realisiert wird.

Marken in TeX

Eine sehr miichtige Moglichkeit von La-
TeX ist das automatische Fiihren von
Querverweisen mit dem Anweisungspaar
.\label*, das Marken setzt, und .\ ref*, das
auf diese verweist. Bei ldngeren Texten
und vielen Marken verliert man leicht die
Ubersicht. Ein guter Trick ist es, fiir jede
eingefiihrte Marke einen Eintrag in die
Glossary-Datei zu machen. Dies ist eine
von LaTeX auf Wunsch gefiihrte Hilfs-
datei, die man mit dem Befehl ,\make-
glossary™ anfordert. Zur Demonstration
erzeugen wir hier fiir jede Marke in der
Glossary-Datei eine Zeile einer dreispal-
tigen Tabelle, die in der ersten Spalte die
Marke, in der zweiten Spalte eine Erliute-
rung dazu und in der dritten Spalte die
Seitennummer enthilt. Die so hergestellte
Hilfsdatei kann man, nachdem die eigent-



Ein Monitor fiir alle Auflosungen

fiir den Mega ST erweitert niedrige, mittlere und hohe Aufld-
sung, z.B.: 640x350 in mittlerer Auflésung, 832x624 in hoher
Auflosung. Die Auflosung kann vom Desktop aus gedindert
werden. Volle Kompatibilitzit auch bei Programmen, die nur
mit der Original-Auflosung arbeiten, da diese eingestellt wer-
den kann.

Leistungen:

Erhohung der darstellbaren Pixelauflosung des
ATARI Mega ST in Verbindung mit ,,Multisync*
Monitoren

Séamtliche Original-ST-Auflésungen mit 75 - 90 Hz
(je nach verwendetem ,,Multisync* Monitor). Somit
flimmerfrei auch bei Farbprogrammen

Bis zu 24 verschiedene Auflosungen zur Auswahl
(Auflssung vom Desktop aus &nderbar)
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mit Auto-Monitor-Switchbox vom Desktop aus
moglich

Mehr als doppelte Anzahl an Bildpunkten auf dem
Bildschirm

Volle Nutzung des Blitters bei jeder Auflosung
Integrierter, abschaltbarer Bildschirmschoner

Auch Spiele laufen, da die Grafikkarte abschaltbar ist
Lauft mit TOS 1.2 und TOS 1.4
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Nur ein Malprogramm?

Es gibt fiir den ST ca. 200 ,,Malprogramme*‘. Davon sind etwa
25 in der Lage, auch Grafiken, die groBer als der Bildschirm
sind, zu bearbeiten. Die wenigsten erlauben einen bequemen
Umgang mit dem Bild. Kein weiterer Kommentar!
« BildgroBe nur durch Speicher begrenzt
 Bildmanipulation nicht durch Monitor begrenzt
= Montage mehrerer Bilder, auch aus Fremdprogrammen
zu einem groBen Bild
* Maus- und Tastaturbedienbar
* Viele praktische Hilfs- und Zeichenfunktionen
« UNDO Puffer (abschaltbar fiir groBte Bilder)
» Automatische Abschaltung der Ganzseitendarstellung,
falls das Bild auf den Monitor paBt
 Liuft unter SM124, SM194, OverScan!
und mit MegaScreen
» Import verschiedener Bildformate (IMG, PI3, PAC,
« DOO, TPI, PIC,...) die Liste der Treiber wird laufend
ergénzt
« Bilder einfach und schnell bearbeiten, die ideale Er-
génzung zur Scannersoftware
* Die ideale Ergénzung zu vielen Programmen am
Markt

Das Grafiktool mit Konzept!

* Gleichzeitig und daher iibersichtlich bearbeitet man
Ganzseitendarstellung, Lupe und 1 : 1-Darstellung

+ Automatisches Verschieben erspart das sonst miihe-
volle Scrollen, wihrend man eigentlich zeichnen
mochte. Die Geschwindigkeit ist per Tastendruck auf
Alternate, Shift und Control wihlbar

 Kiirzeste Ladezeit des Programms! Erspart ldstiges
Warten beim Programmwechsel

* Schnelles Scrollen, Bild laden, sichern, Block kopie-
ren, verschieben,... ermoglicht flieBendes Arbeiten.
Unkomplizierte, einfache Bedienung mit Ubersicht

* Kurze Einarbeitung wird durch das verstindliche
Konzept ermdglicht. Ausdruck auf allen gingigen
Druckem in verschiedenen Auflosungen moglich. Auf
Wunsch Page-Preview vor Druck
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liche Datei mit TeX gesetzt wurde, in einer
weiteren Datei mit ,\input* innerhalb ei-
ner geeigneten ,tabular*-Umgebung ein-
lesen und sich so eine iibersichtliche Liste
aller im Text verwendeten Marken ausge-
ben lassen. Bild 8 zeigt eine solche Rah-
mendatei, die eine beim Setzen von
BEISPIEL.TEX entstandene Hilfsdatei
BEISPIEL.GLO einliest und zu einer Ta-
belle verarbeitet. Die unterstiitzende Tem-
pus-Funktion soll wieder als Makro mit
Parameteriibergabe organisiert werden.

Mit der Tastenkombination ,Alter-
nate,[G]" wird das Makro aufgerufen,
danach die Marke eingetippt. Bild 9 zeigt
den Bildschirm nach diesem Vorgang. Bis
hierher wird nur mit ,\label* eine Marke
gesetzt; wenn man damit zufrieden ist,
braucht man nichts weiter zu tun. Um nun
allerdings einen Eintrag in die Glossary-
Datei zu erzeugen, wird noch die Tasten-
kombination ,Shift.Alternate,[G]* ge-
driickt, die den entsprechenden Eintrag
erzeugt. Der Zeiger steht anschlieBend an
der Stelle. an der ein Kommentar zur Mar-
ke eigegeben wird, wie in Bild 10 zu
erkennen ist. In Bild 11 geben wir die
Konstruktion des Makros mit Tempus-
Befehlen an. Bild 12 enthilt die fiir die
beiden obigen Makros erforderlichen
Quelldaten, in der Datei TEX.INS zu-
sammengefaBt. Die Darstellung erfolgt
diesmal als Bildschirmfoto, damit Sie die
einzugebenden CR-Zeichen besser er-
kennen konnen. Sie sehen, wie bei Zei-
chenketten jedes Zeichen einzeln und mit
vorangestelltem Leerzeichen eingegeben
werden muf.

Die FORTRAN-Version

Durch die unter FORTRAN77 vorge-
schriebene starre Aufteilung der Zeilen in
Felder mit besonderer Bedeutung ergeben
sich an einen Editor grundsiitzlich andere
Anforderungen als bei anderen Program-
miersprachen oder gar FlieBtext. Die enor-
men Variationsmoglichkeiten von Tem-
pus gestatten es jedoch, auch fiir diesen
Fall einen optimal angepalBten Editor ein-
zustellen. Die vorgenommenen Modifika-
tionen fiir TeX und FORTRAN schlieen
sich allerdings teilweise gegenseitig aus,
so dall wir hier besser eine eigene Pro-
grammdatei herstellen. Zu diesem Zweck
wird TEMPUS.PRG etwa in die Datei
F-TEMPUS.PRG (welchen FORTRAN-
Compiler verwendet der Autor wohl?)
umkopiert. Mit einer derart umbenannten
Programmversion kann man ohne
Schwierigkeiten arbeiten, selbst die Funk-
tion Param. & sichern... funktioniert feh-
lerfrei.

Ausgehend von der Tempus-Grundver-
sion werden nun einige Anderungen ein-
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¥ Glo.TeX (23 Jul 90) Volker Kurz
%

\documentstyle{article}

%

%
% entweder \indexentry
% Zur Sicherheit definieren wir beides:

\def\indexentry#1#2{#1 & #2\\}
\def\glossaryentry#1#2{#1 & #2\\}
%

\begin{document}

%

\noindent\begin{tabular}{clr}
\hline

Marke & Bedeutung & Seite \\\hline
\input{Beispiel.glo}

\hline

\end{tabular}

\end{document}

verwendet.

Je nach LaTeX-Version wird fur Eintrédge in der glossary-Datei
oder \glossaryentry

Bild 8: Rahmen-Datei GLO.TEX

/A Date1 Marken Text Block Speziell

& iTTndPLTXT

begln{equatwn} %
BA2 + bAZ = cA2%

lahel{PgthaguraSFﬁ

end{equation}*

&

/N Datei Marken Text Block Speztell
Z:_. . i 7

=72, Ri7To4P. TXT

[i

begln{equatmn}a
BAZ + bAZ = A2%
label{Puthagorast\glossaru{{Pythagoras}t& I
end{equation}%

Bild 9: Nach Aufuf des

Marke

Bild 10: Nach Ende

Makros und Eingabe der

EINTTFATEX, INS

" \II " bll n ell n
" &1 16600 16600
*[Controlll,]

1= 16598 " \" 16600 16472 16598 "

\begin{.}

u {" 16394 " &u nonon }u 16600

*[Shlft] [Alternatel [6] \label-Zeile, 2. Tei
7225 1= " AM W Q00 ogun

166!1!]

*[Alternatel [G]
T241 := 16598 16598 "
#[Alternatell,]

\label-Zeile, 1.Teil
\end{.}

g ittt {7 1660808 164?8 16598

¥ 16472

il
bt et oI M {" 16600 16470 16598 " }" 16472

GIU AN gl gt gt 16394 16388 166082 16602

gl It gl gl gl gi Ry

F[ des ,\label*“-Makros
\label - Makro, Teil 1

Taste (n) oder Funktionsnummer Akticn

\label{ Texteingabe

16600 Zeiger nach links

16470 Blockanfang setzen

16598 Zeiger nach rechts

} Texteingabe

16472 Blockende setzen

16600 Zeiger nach links

\label - Makro, Teil 2

Taste(n) oder Funktionsnummer Aktion

16598 Zeiger nach rechts

A Texteingabe

16600 Zeiger nach links

16472 Blockende setzen

16598 Zeiger nach rechts

glossary({ Texteingabe

16394 Block kopieren

&[Leerstelle] ] Texterngabe Bild 11: Realisierung des
16600 Zeiger nach links

g » \label“-Makros
/N Datei Marken Text Block Speziell Modus Paraneter E_12:39:02
Z S 5.5

<]

Bild 12: Quelldaten in TEX.INS




gebracht. Zunichst einmal ist der automa-
tische Zeilenumbruch in FORTRAN nicht
erwiinscht, so daB besser auf Quelltext
umgeschaltet wird. Weiter ist es ganz
praktisch, die Zeilenldnge auf die in FOR-
TRAN maximal erlaubten 72 Zeichen ein-
zustellen. Angstliches Abziihlen hat damit
endlich ein Ende, ebenso die allseits be-
liebten Syntaxfehler aufgrund iiberlanger
und vom Compiler gewaltsam verkiirzter
Anweisungszeilen. Automatisches Ein-
riicken ist ebenfalls von Vorteil und wird
dahereingeschaltet. Dazu gehort natiirlich
auch eine alternative Form der Zeilenfort-
schaltung, die die aktuelle Einriickung
gerade nicht ibernimmt, doch davon spé-
ter mehr. Diese Parameter werden nun fiir
alle vier Fenster eingestellt, wegen der
Breite von 72 Zeichen kann man die Fenster
sogar ein wenig verkleinern und seitlich
versetzt anordnen. Auch hier wollen wir
die einfache Zuordnung fester Zeichen-
ketten wieder dem Leser iiberlassen und
Thnen dafiir zwei besondere Leckerbissen
vorstellen.

DO-Schleifen

Schleifen programmiert man in FORT-
RAN meist mit der DO-Anweisung, wo-
bei zur besseren Ubersicht die Schleife mit
einer CONTINUE-Anweisung enden und
der Schleifenkorper eingeriickt werden
soll. Die CONTINUE-Anweisung trigt
die Anweisungsnummer, die in der DO-
Anweisung angegeben ist. Aufgrund die-
ser Fiille formaler Anforderungen eignet
sich die DO-Schleife vorziiglich zur auto-
matisierten Eingabe.

Die Implementierung geschieht natiir-
lich wieder in Form eines Makros, diesmal
verwenden wir die Tasten des rechts abge-
setzten Ziffernblocks. Die einleitende Ta-
stenkombination ,.Shift,[Ziffernblock (]
schreibt das DO, eine Leerzeile mit um
drei Stellen verlingerter Einriickung, die
CONTINUE-Zeile, die genauso weit ein-
geriickt ist wie die DO-Zeile, und ermog-
licht die Eingabe der Anweisungsnummer
innerhalb eines markierten Blocks. Den
AbschluB des Makros ruft man mit
Shift,[Ziffernblock )]* auf. Dabei wer-
den in die CONTINUE-Zeile die Anwei-
sungsnummer eingefiigt und der Zeiger in
die DO-Zeile wieder hinter der Anwei-
sungsnummer plaziert. Den Zustand nach
Aufruf des Makros und Eingabe der An-
weisungsnummer sehen Sie in Bild 13, das
fertige Ergebnis in Bild 14. Um die ver-
schiedenen Einriickungen zu veranschau-
lichen, wurde ein anderer Zeichensatz ver-
wendet, bei dem die Leerstellen durch
Punkte dargestellt sind.

Eine kleine Einschriankung gibt es bei
unserem Makro allerdings: Die DO-Zeile
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/\ Datei

2. Sp

— a0 B
LidiLIllUn

Marken Text Block Spezi

Bild 13: DO-Makro

nach Eingabe der

Anwei.

/\  Datei

L1i- - CONTINUE

Harken Text Block Spez

Bild 14: DO-Makro
nach get. Arbeit

DO - Makro, Teil 1

Taste (n) oder Funktionsnummer

DO - Makro, Teil 2

Taste (n) oder Funktionsnummer

16570
16470
5%16598
16472
2*16604
16566
5*16586
16394
2*16602
16568
3*16578
16388

Aktion

16472 Blockende setzen
16566 Zeiger an Zeilenanfang
16470 Blockanfang setzen
16568 Zeiger an Zeilenende
[Return] Texteingabe

16394 Block kopieren
3*[Leerstelle], [Return] Texteingabe

16394 Block kopieren
CONTINUE Texteingabe

2%16602 2 * Zeiger nach oben
DO, 4* [Leerstelle] Texteingabe

5%16600 5 * Zeiger nach links
16470 Blockanfang setzen
16598 Zeiger nach rechts

Aktion

Zeiger zum Wortanfang links
Blockanfang setzen

5 * Zeiger nach rechts
Blockende setzen

2 * Zeiger nach unten
Zeiger an Zeilenanfang

5 * Zeichen unter Zeiger ldéschen
Block kopieren

2 * Zeiger nach oben

Zeiger an Zeilenende

3 * Zeichen links l6schen
Blockmarken l&éschen

Bild 15: Realisierung des DO-Makros

selbst darf keine Anweisungsnummer tra-
gen, gegebenenfalls istdiese anschlieBend
einzufiigen oder ein CONTINUE voran-
zustellen. In Bild 15 ist die Umsetzung des
Makros in Tempus-Funktionen erldutert:
besonders interessant ist im zweiten Teil
die Einfiigung verschieden langer Anwei-
sungsnummern bei gleichzeitiger Erhal-
tung der Einriicktiefe in der CONTINUE-
Zeile.

Auf gleiche Weise lassen sich auch
Block-IF-Strukturen behandeln; da hier-
bei aber keine Anweisungsnummern vor-
kommen, ist alles ein wenig einfacher und

bleibt daher unseren Leserinnen und Le-
sern als leichte Ubung iiberlassen.

Einriicken und
Ausrticken

Da wir uns in F-TEMPUS fiir automati-
sches Einriicken entschieden haben, ist
das Einfiigen von Kommentarzeilen bei
der laufenden Eingabe etwas unhandlich.
Wir 16sen dieses Problem, indem wir der
bisher noch unbenutzten Tastenkombina-

411991 T 169



GAL-Programmier-
gerat MGP 16/20

Entwicklungssystem fiir
Logikschaltungen

Leistungsstarkes Programmiergerat
fur die Realisierung logischer Schal-
tungen (NOR-, NAND-, NOT-.... Gat-
ter) mit den gangigen GAL-Typen
16v8 und 20v8 und deren A-Typen. Das Gerat wird an die
Druckerschnittstelle (parallel - Centronics) angeschlossen.
Die menUgesteuerte Software ermdglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten. Integrierter 2-Pass-Logic-Compiler, der
logische Gleichungen in JEDEC-Dateien Ubersetzt. Opti-
mierung der Gleichung nach Quine-McCluskey.

Bestellnr.: 890900 Fertiggerat...........cccovvennn DM 229,-*
Bestellnr.: 890901 Platine, Software .................

HINTERM HORIZONT GEHT’S WEI

Junior Prommer

EPROM-Programmier-
gerat

Programmiert alle gangi-
gen EPROM-Typen und
deren CMOS-Typen (2716-
27011). Komfortable Soft-
Zerlegung in
High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen, Hex-/
ASCII-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Leichtes Erstellen
von EPROM-Bénken durch Software-Unterstitzung. Mit
optionalem Adaptersockel Mega-Modul lassen sich auch
32pol. EPROMSs (27010-27080) brennen.

Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle (parallel - Centro-

ware mit

nics) angeschlossen.

Bestellnr.: 880310 Fertiggerat ...........ccccvnvienn DM 229,-*
Bestellnr.: 880311 Platine, Software ................ DM 59,-*
Bestellnr.: 880312 Leergehduse ..........cccovvinen DM 39,90°

Bestellnr.: 880313 Zusatzadapter Mega Modul DM 99,-*

! DPE

Drucker-Port-Expander

{ Vielseitige Erweiterungsschaltung fir
R den Drucker-Port des ATARI ST. Mit
ihm 1aBt sich elektronisch zwischen 3
verschiedenen Geraten umschalten.
ll Zwei zusatzliche Joystick-Buchsen
zur Stromversorgung externer Ge-
rate /z.B. Junior Prommer oder MGP). Durch eigene Treiber-
bausteine kénnen auch Gerate in gréBerer Entfernung ange-
schlossen werden.

*
"
.
.
D
.
.
..
>
»

Bestellnr.: 900800 Platine und Bauanleitung ...... DM 49,-*

Fordern Sie ungeniert unseren Prospekt an!

Wir kiimmern uns darum.

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher StraBe 52 ¢ W-6236 Eschborn

Tel. 06196/481811 » Fax 0619€/41885

Mach 16

16 MHz fiir alle ST

Solite Ihnen Ihr ST zu langsam sein, kénnen Sie Ihn mit
dieser Beschleunigerkarte auf Trab bringen. Prozessor
68000 mit 16 MHz
Taktrate, 16 kByte
O-Waitstate-
Cache-Memory,
Sockel flr optio-
nalen Arithmetik-Copro-
zessor MC68881, Einbau
in260ST,520ST,5208T+,
1040ST sowie alle Mega
STs maglich, Beschleunigung im Praxisbetrieb um Faktor
1,85.

Bestellnr.: 900820 Fertiggerat ..........ccoeevvnnnnen DM 695,-*

MSA
SCSI-Adapter

Schneller Adapter zum AnschluB von SCSI-Geraten an den
Atari ST. Ubertragungsraten bis zu 1000 kByte/sec., macht
das angeschlossene SCSI-Gerat uneingeschrénkt bootfa-
hig, kompatibel zu allen
erhaltlichen SCSI-Fest-
platten, unterstitzt alle
SCSI-Kommandogruppen
und hat einen gepufferten
DMA-Bus, AnschiuB von
max. 4 SCSI-Geréten,
Hardware-Schreibschutz,
inkl. Festplattentreiber.

Bestellnr.: 900810 Fertiggerat ........cccovvvvvevens DM 259,-*
Bestellnr.: 900811 Platine, GALs,
Software, PIBHNE: s sissismmsainssamnss DM 149,-

Board 20

68020-Accelerator

{ Mit dieser Beschleuni-
| gungskarte wird Ihr ST zur
| 32-Bit-Workstation. Pro-
| zessor MC68020 mit 16
MHz Taktrate, 32 kByte
. Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung, hochste Kompati-
bilitat durch optimiertes TOS 1.6 im ROM, Beschleunigung
im Praxisbetrieb um ca. 360%.

Bestellnr.: 900830 Fertiggerét .........c.ccoooieniene DM 1895,-

erbinc
nd: DM 7
1 DM 10.-
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Absender bitte deutlich schreiben Bitte
freimachen
Postkarte
Vorname / Name B
StraBe / Nr.
MAXON Computer
Schwalbacher StraBe 52
PLZ / Ort
D-6236 Eschborn
Telefon B
~cE
>
‘)f’
’ i \ ’ i Kontaktkarte -
freimachen
Postkarte
Bitte Adresse der Firma, bei der Sie Informatio-
nen, oder etwas bestellen méchten, auf der
Kontaktkarte rechten Seite eintragen — — = — = — — — — —
Absender
(Bitte deutlich schreiben)
Vorname/Name Firma
Berul
Strae/Nr, Strae/Postfach
P Z/0n
Telefon Vorwahl/Rufnummer PLZ Ort
S
P
’ ’ ABO Bitte
freimachen
Postkarte S—

ABO
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O Ich gebe folgende Bestellung auf

SONDERDISK

Bitte beachien Sie. dall Sonderdisks ein Copyright besitzen und picht weilerkopiert

in Bezug auf lhre Anzeige in ST-Computer Heft . Seite

Menge Produkt/Bestellnummer DM gesamit DM

Datum, Unterschnit (lur Jugeadliche unter 18 [ahren der Trziehungsberechiigre)

werden durfen.

Abgesandt am: ’Tm

Firma:

Bemerkungen:

Kd.-Nr.:

’ cwpm Abonnement

Ja, bitte senden Sic mir die ATARI-Computer Fachzeitschrift ab der néchsten erreichbaren Ausgabe fur mindestens | Jahe (11 Hefte)
zum ermaBigien Preis von jahrlich DM K0.- frei Haus.

(Ausland: nur gegen Scheck-Voreinsendung DM 100,- Normalpost. DM 130, Luftpost)

Der Bezugszeitraum verlangert sich nur dann um ein Jahr, wenn nicht 6 Wochen vor Abjauf dey Abonnements gekundigt wird

Geschenk- bzw. Lieferadresse: Gwwons e #

Vovravame

tovst et

Fine Verrechnungsscheck dber DM
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7 ~  Diese Vereinbarung kann ich Innerhalb von 8 Tagen beim Heim-
lasd PZ  Om Verlag, Heldelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt-Eberstadt
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tion ,,Control,[Return]* die beiden Funk-
tionen CR-Zeichen einfiigen und Zeilen-
anfang bis Zeiger lschen zuordnen. Der
Zeiger steht danach in der ersten Spalte
einer neuen Zeile, und es gibt keine iiber-
fliissigen Leerzeichen. Ebenfalls niitzlich
ist eine Funktion zum Ausriicken, die also
die Einriickung in der nichsten Zeile um
eine Stufe, das sind hier drei Zeichen,
reduziert. Dazu verwenden wir das bisher
ebenfalls ungenutzte ,Alternate,[Return]*,
das wir mit der Funktion CR-Zeichen
einfiigen und anschlieBendem dreimali-
gem Zeichen links vom Zeiger loschen
belegen. Die Datei FORTRAN.INS mit
den Quelldaten zur Tastenbelegung zei-
gen wir Thnen in Bild 16 wieder als Bild-
schirmfoto, damit die CR-Zeichen besser
zu erkennen sind.

Variationen

Mit WS.INS, TEX.INS und FORTRAN.-
INS haben wir lhnen nundrei verschiedene
Méglichkeiten der Tastaturanpassung
vorgestellt. Natiirlich kénnen Sie WS.INS
mitjeder der beiden anderen Moglichkeiten
kombinieren, dazu werden entweder die
Tempus-Quelldateien nacheinander iiber-
setztoderin einer gemeinsamen Quelldatei
zusammengefaBt. Sollten Sie die Anpas-
sungen selbst noch erweitern, dann legen
Sie sich am besten von Zeit zu Zeit eine
Sicherheitskopie der aktuellen Quelldatei
an, um so bei Bedarf mit Hilfe der Origi-
naldatei TEMPUS.PRG jederzeit zu einer
beliebigen Zwischenstufe zuriickkehren zu
konnen.

Wer mehr will...

Insbesondere fiir das C-TeX von Stefan
Lindner wiren noch weitergehende Modi-
fikationen denkbar: Man konnte etwa den
von TEMPUS verwendeten Zeichensatz
durch Aufnahme besonderer TeX-Sym-
bole #ndern und diese mit Hilfe der vom
Lindnerschen TEX.TTP gelesenen Para-
meterdatei TEXSETUP dann in TeX-Be-
fehle umsetzen. Hierdurch ldft sich schon
fast eine Art TeX-Preview erreichen. Der
Preis ist aber sehr hoch, denn wihrend
sonst TeX-Quelltexte grundsitzlich iiber
alle Maschinen kompatibel sind, braucht
man jetzt nur eine andere TeX-Implemen-
tierung auf dem gleichen Rechner einzu-
setzen, um sich eine Lektion in Sachen

GRUNDLAGEN

{\TTF\FORTRAK. INS

*[Controll [Return]
9 1= " " 16578 16578 16578
*#[A1ternatel [Retur|
343 =
I TR T (T LT M U "N 16602
*[Shlft] [Ziffernblock (1
344 :

*[Shiftl [Ziffernblock )]

/N Datei Marken Text Block Speziell Modus Parameter

Neue Zeile ohne Einriicken

16472 16566 16478 16568 " & I““eﬁe 'Z'E'l'le""n AT

LI e " " " 16600 16600 16608 16680 16600 16470 16538
DO/CONTINUE, 1. Teil

165708 16470 16598 16598 16598 16538 16598 16472

16604 16604 16566 16586 16586 16586 16586 16586

16394 16602 16602 16568 16578 16578 16578 16388

DO/CONTINUE, 2. Teil

E 12:41:86

W ogn 16394
16682 " D" " Q"

al

=[]

Bild 16: Quelldaten in FORTRAN.INS

Portabilitiit erteilen zu lassen. Natiirlich
konnte TEMPUS auch hier wieder helfen,
namlich iiber die Druckerinstallation und
die Funktion Drucken in Datei..., aber das
wiirde an dieser Stelle wirklich etwas zu
weit fiihren.

Wir haben uns also auf solche Anderun-
gen beschrinkt, die die Eingabe umfang-
reicher Befehle zwarerleichtern, nichtaber
den Quelltext durch zusitzliche Symbole
zwar iibersichtlicher, dafiir aber auch in-
kompatibel machen. Oberste Maxime ist,
daB die erstellten Texte von jedem beliebi-
gen anderen Editor weiterverarbeitet wer-
den konnen.

ASCII und FlieBtext

Die einzige Abweichung von dieser stren-
gen Regel gestatten wir uns durch die
Eingabe im FlieBtextmodus. Hier werden
von TEMPUS am Absatzende und am
Ende von Zeilen, die nicht umbrochen
werden sollen, zusitzliche CR-Zeichen
eingefiigt. Diese kann man jedoch im ge-
samten Text in Sekundenbruchteilen mit
der Funktion Zeichenredundanz im Menii
Text entfernen.

Andererseits 1dBt sich ein beliebiger
ASCII-Textauch leicht gegen das Zusam-
menschieben im FlieBtextmodus von
Tempus schiitzen. Die Funktion Text an-
passen im Menii Text fiigt ein solches
Zeichen automatisch am Ende all der Ab-
siitze ein, die vom ndchsten Absatz durch
eine Leerzeile getrennt sind. Oft sind je-
doch nicht alle Zeilen, die man separat
halten mochte, durch Leerzeilen getrennt.
In einem solchen Fall markiert man am
besten jedes Zeilenende mit einem CR-
Zeichen und entfernt die zusitzlich einge-
fiigten Zeichen anschliefend nur da wie-
der, wo sie wirklich stéren. Die urspriing-
liche Zeilenaufteilung eines Textes bleibt
somit iiberall dort erhalten, wo man sie
nicht explizit widerruft.

Das Einfiigen eines zusitzlichen CR-
Zeichens an jedem Zeilenende erreicht
man wie folgt: Da die Parameter, mit de-
nen Tempus Texte speichert, im folgen-
den kurzfristig verdndert werden, sollte
man Tempus entweder neu starten oder
die automatische Dateisicherung voriiber-
gehend abschalten. AnschlieBend lddt man
den gewiinschten Text und schaltet in den
FlieBtextmodus. Dann wird die Funktion
TEMPUS-Parameterim Menii Parameter
gewihlt. Mit der Maus klicken Sie das
Eingabefeld hinter ,.Zeilenendekenn-
zeichnung* an. Dort stehen bereits zwei
Zeichen: CR und die Glocke, das Symbol
fiir ,,line feed* (ASCII 10); dahinter sieht
man jetzt den Zeiger in Form eines diinnen
senkrechten Strichs. Der Zeiger wird mit
der Taste ,,Pfeil nach links* zwischen die
beiden Sonderzeichen gesetzt. Hier fiigt
man ein weiteres CR-Zeichen durch die
Tastenkombination ,,Control,[M]* ein.
Anklicken des OK-Feldes beendet die
Eingabe. Danach wird der Text gespei-
chert. Jetzt verldft man das Programm
Tempus, oder man 16scht das eingefiigte
CR-Zeichen im Parameter-Formular so-
fort wieder und holt die eben abgespei-
cherte Datei durch Text iiberladen mit der
verdnderten Form in den Speicher zuriick.

Mit diesem Artikel haben wir Thnen
hoffentlich einen Eindruck davon vermit-
telt, zu welch michtigem Hilfsmittel Sie
diesen schnellen Editor ausbauen konnen.
Fiir Thre eigenen Experimente wiinschen
wir Thnen viel Spal3!

Dr. Volker Kurz

411991 ST 171



Superangebote !!!
Begrenzte Mengen! Abgabe solange Vorrat reicht!
ucker
NEC P60 A4, 24 Nadeln, 300 cps, 80 KB Speicher 1298,-
NEC P70 A3, 24 Nadeln, 300 cps, 80 KB Speicher 1548 -
NEC S60 A4, Laser, HP kompat., 1,5 MB Speicher 3098,-
Superschnelle Festplatten von FSE, anschiuBfertig
ICD-Hostadapter. 35 Quantum Laufwerke. 64KB Hardware-Cache
Quantum 52 MB, 17 ms. 950 KB's extern 1138, intern 988,
Quantum 105 MB, 17 ms, 1050 KB/s  extern 1638~ intern 1488
Ein Monitor fiir alle Auflésungen!

S/W Multiscan bis 1024+768 Punkte 538,-

Farb Multiscan bis 10242768 Punkte interlaced 998,-
Er \gen, Emulatoren,

ST STE MEGA

AT-Speed. DOS-Tools. 80286, 8MHz  429- 479 479

Hypercache Turbo+ 68000. I6MHz 459 519, 519

Hypercache 030 68030. 24MHz. angepasnies Tos 2459

Speichererweiterung  2MB 48 248 548

Speichererweiterung  $MB wu a8y 698
Software zu Superpreisen
Tempus Word 10 479.- Thats Write Profi 259 SPC-Modula2 319,
Megapaint 11 429- IDA Datenbank 319- GFA-Basic 35 219
Megapaint Il Pro659.- Turbo C20 Pro  349- Mazon Pascal 229
TAS-Textsearch Il Schnellste Textsuche auf dem Atari ST,
suchen in ASCII, Dezimal und Hexadezimal, lauft in mittlerer
und hoher Auflésung, als ACC oder PRG 59,-
Alle technischen Angaben sind Herstellerangaben. Irrtum vorbehalten
Preise in DM inkl. Mwst. Versand per NN zzgl Versandkosien

Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) 500 K Ram.
sw — Monitor Die Noten- und
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles, bew&hrtes Konzept fir
Lampels aller Schulstufen. Lassen
Sie lhren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen damit
Sie sich Ihren padagogischen
Aufgaben widmen kénnen. Auch
fur die Schweiz geeignet !

Ausfdhrliche
Information mit
Freiumschlag
anfordern

bei:

Anwendersoftware Splelesoftware
CCD Star Trash 50,-
STPascal + V20x 220,- Gunship 79,~
Tempus Editor 2.4x  100,-  Indiana Jones (Adv.) 69.-
Tempus Word aA.  Zak MacKraken 89,-
Assembler Tutorial ~ 90,-  Populous 69,
GFA Rick Dangerous 69,-
GFA Basic 3.5 (1.+C.) 240,-  RVF Honda 69,-
GFAAssembler 140,-  Sleeping Gods Lie 66,
Omi kron Spherical 53,
Omikron Basic Comp. 170,

Mortimer, Uthity P s~ Supercharger 1MB 720,-
Appl. Syst Coprozessor f.Sc. 285,-
cGrunii © 4qa. TurboC(PC/TOS) 220
Soname 5. Turbo Pascal (PC) 350,
Signum Revers Acc. 90,  Traktrix 80,

Protos 64,  Approximationsprg.

Fontdisketten verfiigbar fiir samtl. Fkttypen

Torsten Anders Software Porto: Vorkasse 4, Nachnahme 7, DM

Hohenstaufenallee 35

E R = 5100 Aachen

£ £ === Telefon 0241/74246
H.

jandleraniragen willkommen!

M.Heber-Knobloch
Auf der Stelle 27
T032 Sindelfingen

Com, uterversand G. Thobe
Pf. 13 W-4570 Quakenbrick
Tel.. (05431) 5251

Jetzt mitmachen beim groBen
THRILLER Prelsausschrelben'

Einkommen-/LoHNsTEUER
1990

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aus-
sagekraftige Ausgabe mit Hinweisen auf Steuer-
verglnstigungen, Datenabspeicherung, Alternati-
ve Berechnungen, Berlinpréferenz, § 10e! 54-sei-
tige ausfihr. Broschire. Ausdruck in die Steuer-

erkldrung. (Mantel, N, V, KSO)
Vori /It als Entdeckung des Mona
in PC Praxis 1/91

Der SteuerStar '90
Lohn- u. Einkommensteuer 90
- DM /Update 30 DM
fur alle ATARI-ST sw/col
Test: ST-Magazin 2/89 :
nimmt ohne

"Der Steuerstar...
2 Zweifel einen sicheren Platz
oeo’o.o.':ooo.o

ST [ mg in der Reihe der Spltzensoft—
Losen Sie auf Inrem ATARI id. 1 MB, S/W) die 100
gefahrvollen und kniffligen Bilder (Jo-Jo-Bilder, Scheinwer
ferbilder, Symmetriebilder ...)! Es lohnt sich: Der aus allen
richtigen Einsendungen ermittelte Gewinner kann wahlen
zwischen einer Festplatte oder Bargeld im Wert von1200,~

Fir Atari ST mono nur 99 DM
Demo-Disk 10 DM - Info gg. Porto bei DM, Bestellinganibine an
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs Tt wattiacs ah 1008 U 0281/ 23a08S
Bachstr. 70k - 5216 Niederkassel 2
Tel.: 02208/4815 FAX/BTX 022084815

ware fur den ST ein.”
Dipl. Finanzwirt ]. Hofer
Grunewald 2a
52T2 Wipperfirth
THRILLER mit Preisausschreiben 59,80 DM inklusive Tel. 02192/3368

THRILLER ohne Preisausschreiben 49,90 DM Versand

Computer & Electronic & Zubehér HERGE S
Obere RischbachstraBe 88 + 6670 St. Ingbert
Telefon (06894) 3831 78 / Telefax (06894) 382855

| Atarl ST Chip's:
sgwx DM 25

Atarl-Computer + Zubehdr:
1040-STF.STFm,STe in versch. Ay
Mega-ST' S/ST!S n'versen RSt
TT's, Laserdr uckev FES \aAllE’é

MIOTTIC OFT
FEINE TYPOGRAPHIE

-SCRIPT
WORD

FUR SIGNUM

e St 44
ur LESEV SLM 804

UND TEMPUS

wirl n fast alle IC’s/Chips, D
, SD: awm;s eg\cr

Ve sinen: Ragay

Verpackungseinheile

SLON-AKZIDE
SERIF

BODONI
TRANSITIONAL-SANS
& SATZ-PAKETE
FUR SPRACH-
W 1SS EN-
SCHAFTLER

Generiert nach Akkord-Eingabe [C-F - G7 - Am]: Piano
+ Bass + Drums und spielt in 24 Stilarten nach
Wunsch, von Rock bis Reggae (+Midifile:

MIDI SEQUENCER

24 Spuren, Timing Korrektur, Event-Editor, Step-Input
Copy-& Processing-Tools, Sysex/Midifiles: 1§ 8 .-
Wir haben iber 50 Midi-Programme entwn:kelt
Fragen Sie uns, bevor Sie ein- oder aufsteigen.

Wir informieren auch iiber die MIDIMUSIC Collection.

E MUNCHEN 19+ TEL 089/1715

RICHILDENSTR 21 -

SCHRIFTENKATALOG DM 5. IN BRIEFMARKEN

172 ST 411991



SOFTHANSA

zuverléssig e preiswert ¢ schnell

AT-Speed 390,- Bridge 50, Buch 45,~
HD-Interface 55,~ AutoSwitch OverScan 110,-
Mega Screen 250,- AT-Speed C16 530,-

2 MB Speichererweiterung 380,- 4 MB 620,~
RTS-T: ab 120,-
400 dpl 450,- GAL-0d. Junior-Prommer 200,-

Tm Word a.A. That's Write a.A. Write ON aA.
Signum!2 incl. PD 350,~ APiSoft Tools a.A.
Script I 250,- Turbo € 2.0 200,~ Turbo C Pro 350,
ST Pascal+ 200,- Maxon Pascal 220,- SPC Modula 2
320,- GFA Basic 3,5 210,~ neu: Basic nach C Pionier
210,~ Fast Filemover 55,- Neodesk 80,- NVDI 90,-
Diskus 2.0 140, Harlekin 120,~ That's Pixel 125,~
BASICHART 175,~ SciGraph 500,~ 1st Card 260,~
IDA 330,~ Ist fibuMAN 120,~ fibuMAN e 300,~
fIbuMAN f 610,- ReProK 500,~

90-1L 2 (U102
24 Std. Bt}\tllanmm - Tel. 089/697 2206
P und Irrtum vorbehal
Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse

ATARI ST Anwendungssoftware

DM 398.-
Horsteller, Handler, _Vertrator,
UFTRAG bietel einen gewalligen
von dem Sie bel anderen Programmen nur iraumen kbnnen, und dies bet
besion Uoerprufen Sia das selost, indem Sie gleich oine
Vorauskasse) anforder

ST-AUFTRAG
Idooriscies Paket
Funktionsumfang,
eintachster Handhabung. Ader am
Demodiskette DMza- ur gegen

zur  Autragsabwickiung fdt
ind Di ST-

ST-BOOKKEEPER oM 198
Komfortabies Bm;N Ingspr m der neusten Generation fir und
Phulnlushl\l F!am Knmmwl lﬁmnAr\vlhs der Ust - Sslxa und lealeanlm\s} Ausglhan
al, Saiden! Deutsches
Handbuicn
s UBERWEISUNGSDRUCK 45.—
Bedruckt alle Arten von Uhavwmsun strgern, Schecks, karten usw.
Druckeunpnssunq sigene Form qmnnsn mit_einem Taxlamm! seibst_erstellt hzw
angepaBt werden. Automatische Umwnnd\ung des Betrages In ein Zahiwort. Die Eingaben
S polcherar
DATENBANKANWENDUNGEN DM  69.—
gct-mn benutzbare Anwandungen ua. TmmmwAﬂrusssn Lager, Videolhek,

noten, Bibliothek, Za\lscmmenlmkﬂ RS-t

ST-SCHREIBMASCHI
Mit diesem Pre

DM 5
T, Mairx~ (oder Typengaddruckar wis
Sehr_gut geeigne!

milichen Formularen und z
Scivaiban von kurzen Briefen ek antwoder diraK! Zeichen fur Zeichan oder
Display. 1 afinorbar Gedr.

iber
uckte deutsche

Anleitung.
ST-ETIKETT DM 59.—
Bodruc alle Aon von Etkatin (bia 4 10 Batinen nabeneinanden. Ausgabebid kann vor
wander fre dalnirt werden (it fst Word Pius). Mi Seriennummstgenerator und
Mecarheiineio
ST- TRAINER MATHEMAT K DM  59.
Lern- programm  fr_Schler (1.-6,  Schuljahr), Abfrage  der vier
Glunulscnananan 'Bfihrechnen, Kirzn. Erwaiern Pnlarmemn Radizieren, Langen~,
Fidchen-, Raum~- und _Gewchism ungen). ‘Die _Abifage- = und

frei einstellbar. Drona: bit douischem Handouch
AS-HAUSHALT (H-uuhallsbuchmhmng) DM 89.-
ST- H (Buchtiihrung filr Gewerbetreibe: DM 149.-

[ Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur gegen Vorauskasse (V- Scheck,
| keine oder per (DM 650

Demodi nur gegen

AS. D/\H:NIH HNIK
| Pﬂ?lnn‘r Str. 69

Telefon: 06142/2 26 77
Fax/Btx: 06142/2 33 79 ||

D - 6096 RAUNHEIM

Friedliche Aufrustung

Tone Le 16: 716 MH2

schnellerer Bildaufbau, hohere Rechenleistung,
doppelt schneller Zugriff aufs Betriebssystem

399, _ DM incL.

Eineau
Tone Le fir alle ATARI® ST / MEGA® ST

vario-RAM Speichererweiterungen
2,5 MB voll steckbar, nachriistbar auf 4 MB 498.- OM
4 MB voll steckbar, ohne Loten einzubauen 698,- OM

AT-Speeo: MSDOS-Emulator wes.- om

Einbaukosten: Vazio-RAM 75,- DM AT-Speeo 50.- OM

U4 MB + 16 MHz 993, -om
Wozu brauchen Sie nochden TT?? _ incL. EINBAY
Vorkasse + 5 DM / Nachnahme + 7 DM Versandkosten

R

B iront

[ Finite Elemente )

fir Personal Computer a% —
P 788 --

Das FE-Programm 288 0stsatische Tragwerksgufgaben fir den cbencn,
den axialsymmetrischen und den riumlichen Spannungszustand unter
ATARI GEMTOS, MS-DOS und 0S/2.

T einer 2-dil

menslonal:n Sxmimr stchen 13 Elementtypen zur Verfugung

s FE- System Z88 ist scit iber drei Jahren in der Industric im Einsatz.
CSSion n FORTRAN 77 Weitergehende Informationen, Infoblatt, Sy-
stemvoraussetzungen und Bcsxcllungcn bei
e 8,00 O HPS GmbH
PEV/AT, M3:08, Karlsbader Str. 10
6100 Darmstadt
Telefon 06151/ 316132

oder 3-di-

Das Har
Sel Bestellungen bitte

Fax 06151

wow!
256 GRAUSTUFEN
MAL EBEN AUS DEM
HavoeeLenk!

Er kommt - der
Handscanner
mit 400 DPI

und 256 ECHTEN 4,
Graustufen!  giy o “Serge,

Schwarzungs-
gradient
(Gradation)
des Bildes frei
einstellen mit
LUT-Diagramm!

\0‘ 5

e

Sie sehen, auch o2 ey
unser Junior <" “d e\ Hq d'Sch

11 ‘Con,,e

Blockfunktionen,

Das Modul-Lexikon fur den ATARI ST

‘Lex-o-Thek'. das Grundprogramm DM 49-
Ein notwendiges Accessory. mit dem mehrere Module bedient
werden kénnen. Voll mit der Maus oder der Tastatur bedienbar.
Modul 1. ‘3rd Word', das Synonymenlexikon DM 89,-
Nach Eingabe eines Suchbegriffs in das ‘3rd Word'-Fenster
werden Blocke sinnverwandter Begriffe angezeigt. Nach jedem
angezeigten Begriff kann weiter verzweigt werden.
Modul 2. "Herz-Schmerz'. das Reimlexikon DM 69,-
‘Herz-Schmerz' ist nicht nur fir Dichter und Denker interessant.
Wort hunderte
Reimworter angezeigt. So kann sich auch der Hobbydichter zu
jedem AnlaB einen passenden Reim machen.
Modul 3. ‘Bonmot’, die Zitatedatenbank DM 69
BonmoIAenihéll eine Vielzahl k)qul:cher und moderner Zitate.

. Bonmos, ,
und Bavernregein. Die Zitale werden durch ausfUhrliche

Komplettpaket-Preis (Ersparnis: 27.- DM) DM 249~

Preise zuz0gl. Versandkosten, Vorkasse 5. DM, NN 8- DM

Reinhard

Grundstrasse 63
Wuppertal 22

0202 89

5600

Ruckemann

/64 03

RR-SOFT

ST-AUFTRAG

Die integrierte Geschéftssoftware fiir den ATARI ST

Ha
Bande tnd omns«mswng .wow.

bende, sowsit ihre
m.nauwmspauu. e
Das Prinzip: Durch Verknuy

Adress einem Adresser
‘Anikein aus einem Arlkeistamm wird ol
Fakiur " erstelt
Rechnung) 8o der Ertelung wordon
verschiedene Daten  beeinfiust
orzougt (ot ‘Rechnung.
Artikelumsatz Kur salz,

Lagerumschiag, Geschafisumsatz usw)

ldll!unqulbar‘tcm in Sllchwuﬂ
Arikaverwaung.(max. 68535) mil Lan \u\mzemhmmy (12 Zeilen & 60 Zsichen)]
YRS S 02 Gl 4,8, 2500

e L

AL

T AT T S e
e o oesipirg, Lt
g, o wvm g A, Lot

wsnk 5 zeliger Info, Kundenvabat,

ivorschiagaisa. autom Mahmwes
oder Dato, 10 fre ec
ImporExpon, Scitsiele zu
i s Amyander Tiidost | vevlr\dm werden|
GAH. T iiode nd Seworenen von ot Ward Flo

Post en, m rwachung
ko m.uw orbwn o Nersananion

°°§’f"""'T Diskettenlautwerk, ATARI ST oder MEGA ST mit mindestens 1 MB)

DM 398.—
2

g AUFTRAG (mit Handbuch im Ringordner)
emo -
Fandvech {(ur ieferbar mit Demoversion) DM 50.-
Die Preise for Demoversion und Handbuch werden bel Kau! voll angerechnet
Versand nur per Vorauskasse (ksine Vanlnbﬂknhelun)ude\r,yichnk:hmlaq

lasken
Bildverkndpfung,
irbrush

Genau das habe ich gesucht!
Deshalb bestelle ich hiermit.
REPRO STUDIO ST junior 20 DM248 -
REPRO STUDIO ST junior 2.0 incl

LOGITECH Scanman+ chdsconner

(400 DPI/36 Graustufen) 598
Informationsmaterial zu REPRO STUD\O ST
Gesamfkatalog von Trade iT

Ich bezahle __

per Scheck LI per Nachname zzglV-Kosten
Name, Adresse

Datum, Unterschrift

m‘dei

Nl CHNIK
lefon: 06142/2 26 77

06142/2 33 79

As [
DATENTECHNIK D 6{]96 RI\UNH[:IM

v
W-4112 GroB-Zimmern
Tel. 06071 / 41089
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JAATARI ST Astrol. Kosmogramm
Auf Namen, Geb.Zeit+Ort (Koordlnaten) werden errech-
n et: Sternzeit, Aszendent. MC, Objekt-Positionen,
Radianten, ASE im Tierkreis (Planeten, Sonne,Mond
Mondknoten), och?S haeck-Hauser - Minutengenau rrv;
Sommerzeiten u, Ein esung vieler Ortskkordinaten
E Persgnlichk.Analyse m.Ideal-Partner- SkaIa Ho
roskop-Diagramm - Schirm-/Drucker 3DINA4 S. 75.-

BIOKURVEN N ATARI ST

Wissensch, Trendbest\mmunﬁ d.Korper- SeeIe—Ge!st -Rhyth
mik, auf Schirm monatlic vorszuryck rucker belie-
big'lang m.Tagesanalyse und krit.Zeiten 56.—

JUATARI ST Kalonen Pollze|

Auf pers. Daten erfo]gen Bedarfsrechnun% Vergleich m.
eIﬂgeg?Benem erzehr in EiweiB+Fett+Kohlenhydraten -
Ideal-/Uber-/Untergew.Best. - V1taIstoffe+GehaIte -
Tatigk.+Verbrauch - Aufst.v.Diatplanen OM_56.-

JLATARI ST

Casino-ROULETT

ATe Schnellsinulation, Chancentest, Maufigkeitsagaly
se, Kassenfihrung.Setzen m.Maus a.lischgrafik

JXATARI ST VEREIN

System von 7 PRG: Grunddaten-| Ed»tor. Mitgliederdatei
m Benraﬁsubers ' Lvsten. Etiketten, Rundschrb.-Ein-
druck - une_ = Liefergnten-gest Il une ~Freunde-u.
Turniergegner- +Termine-Datei In-
ventar/-tur - Kasse m. B7Iegdruck + PrntokoIIDfHﬁ g|sk

und Drucker - Einnahme-/Ausgabe-Bil
Globaler Sternenhimmel _ J\ATARI ST

Zeigt den aktuellen gternenhmmel fiir Zeit+Ort nach
uf Stern gibt Namezmaten aus - Pla-

neten, Sterne. Stern IIder blinkend/verbunden - Tele
skop ze\ vergr? Berte Himmelsausschnitte -
s‘muI!er‘ geogr./zeitliche Schnellbewegun,

Programme fur alle ST Modelle - Exzellent in Struktur, Grafik, Sound

Alle in Deutsch, S/W und Farbe

JCATARI ST Registrierk

ST+Drucker - BeIeg Schmal-o.Normaldruck,auch fir Be-
leg-Drugker - Protokgll auf D\sk. ?usdruckbar - Lei-
stungen/Artikel von Disk g.Hand - Firmendaten - Wer-
beslogan - Kassenstand - Kass\erermarke OM 146.-

GESCHAFT JAATARI ST

Egmor f. Formular-, Ag;sssen— hﬁ]\rt‘ e}-ftDlenS%]e!
stungsdateien ot/Voranschlag, ti-
gung.g g %traE/BestgﬁuBg Eec Bungg L‘ﬁ ergcgesmaapw—

- Durchrec hung U, Menge

Pre%s. fschIag?Rabatt. Mw teuer, Skonto usw. -Ver-
Bac ung- ZVersar\ -Angabe: ditor fir Textfeld -Kein
tenverbund mit Lager- 7F\nanz -Buchhaltung DM 196.-

* e jedem Atari ST mit 1 MB Hauptspeicher
Speichererweiterung "CCMB 4"
fertig bestiickt, elektronisch gepriift!

Rechnertyp: Preis:
260‘/520~/1040/Mega 1/STE 4 NB 488.-

ga 2 288-
260/520 2.5 MB 288-
Einbau alle Typen (s.0.) 100.-

Bestellungen / Info :
CATCH COMPUTER GtPR

Ludwigsallee 1b, 5100 Aachen
Tel.: 0241-157393; FAX: 0241-159758

SCANNER

fiir Atari ST an den Druckern: STARLC10, LC24-10,NL10,
NEC P2200, P8, P7, EPSON FX80, FX85, RX80.

Raubkaopien

lohnen sich nicht mehr

Adventures Action Angebote
Knight Orc 35,- Blood Money 49, Billards 19~
Time & Magic 49,- Cloud Kingdom 49,- Bio Challenge 19,-
Silicon Dreams 45,- Damocles 59,- Cosmic Pirates19,-
Gold Rush 49'- Tower of Babel 49.- Dragon Scape 19,-
Sundo 29,- Fast Lane 39,- Krypton Egg  19,-
Deja Vu 29,- F 16 Falcon 65, Pacmania 29 -

Chronoquest 2 49,- Sim City 69,- PurpIe Saturn 29,-
Bards Tale 45,- Pirates 69,- Triad | 39,

Shadowgate 39.- Powermonger 79,- Xenon |l 30~

Infocom 39,- DH

Planetfall, Ballyhoo, Hollywood Hijinx, Sea Stalker, Sorcerer,

Starcross, Suspect, Witness, Plundered Hearts, je 5=

Spellbreaker Wishbringer Zork I Hitchhiker .., je 49 ,-

Zork |, Beyond Zork, Moonmist, Stationfall, je 59,-

Orig. Infocom InvisiClues je 19,-
Gratisliste kostenlos,Computertyp angeben.

Der Versand erfolgt binnen 48 Stunden, soweit am Lager
Versandkostenp. 4,-DM bei Vorkasse, 6,- DM bei Nachnahme
Softwareversand U. Wandrer
Postfach 4 , 3067 Lindhorst, & 05725 / 5426

PD suprerancesor PD
Alle ST-Computer,

Erotik, Grafik-Sound-
Demos, PD-Abo, eigene Setien

10 Disks nach Wahl . ..

20 Disks nach Wahl

50 Disks nach Wahl .

* RS 232-Anschiu. Keine Létarbeiten erforderiich.
* Das bidirektionale () Scannen bei den Epson-Druckern

JNATARI ST Inventur, Fibu-gerecht und beim Star LC10 halbiert Inre Scanzeiten.

Ko t\En‘nng. Lagﬁ{ -Best, ndSVSrgaItﬁnE ’EIdIMomegt— * Assembler-Scanroutinen garantieren Prézision.

E ,efcﬁgﬁz ‘rﬁerwﬁm 5 esen l%,ﬂpggﬁau:;u“geg gﬁ * Einstellbar: Scankontrast, Scanparameter, Zoomfaktor.

00 Pos it 1onend Date bA*178:0 * Grafikformate (monochrom): Screen/Doodle, Degas

Provlslonllbrechnung J\ATARI ST und IMG Format fir den Dateiexport.

Editor f.Vertreter-, Kunden- u,Firmen-| En Systemvormussetzun Atari ST, 8 MHz, Betriebssystem
gabe vgn Hand/Datei - Prov. Satz -99,99 gtornm%ge- bisincl. TOS 1.4, 192 kB ROM. FolgsndeAIanSTModeIIe
sen - tndbetrag m.o.MWSteuer - Ausdruck 260 ST, 520 ST, 1040 ST, Mega ST1, Mega ST2, Mega ST4.

JI\\ ATARI ST TYPIST Monochromer Monitor §M 124.

dDer ST+Dn11cker als E]lgk%rumk gc?gmgmascsme - Aus- SCANNER (anschluBfertig incl. Software) DM 298,- per NN.
ruck zeilen he o

et e A b\s‘zusgo‘gghr:%gzn— Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Diirrlewangstr. 27,

lage auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super 6. 7000 Stuttgart 80, Tel.: 0711/74 4775

Etikettendruck )IKATARI ST

Druckt Auflagen_von 40 geng\gen Lochrand-Haftetiket
ten-Formaten - Textein, gabﬁ ewelIs passende Bx?d—
i

schirmmaske - Ablage au S| ederzeitige eu—
auflage - Schriftenwahl n. Drucker—ﬂandbuch B 89.
JAATARI ST BACKGAMMON

Das Strategie+Gluck-Spiel - Bestechende Grafik -__In
Schwarz/WeiB und Farbe - Ausf. Anleitung DM 58.-

JNATARI ST GELD

30 Routinen fir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
Eensbﬂdung - Rentensparen - Rendite — Kred1te -
asten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit -

Glaitklausel - NommaI/Effektw

sation - Raten -

Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM 96.-
DATEIVERWALTUNG JCATARI ST

Datenfelder von_je 8 Zeilen a 33_Zeichen, je Da-
tei max.3000 - chcode von max.33 Zeigchen, mit
edem mehr die leIgrupge ein ngend ptionen :
e, Nummer, alle t vor/zurick, Strelchem
Ander zeﬂenwewseg Hinzufligen - Druc 0-Ze
? Tockliste i envx chub, Et\ketten. [ﬁ-
i—Maske - Gezielte Au Eaben. superschne
bersichtlich, bedienerfreundlich, mausgesteuert

Adressen 66.- Galerie 116.-
Bibliothek 116.- Lager 116.-
Briefmarken 116.- Personal 116.-
Diskothek 76.- Stammbaum 116.-
Exponate 116.- Videothek 76.-

DEFIN DATA zuM SELBSTDEF INIEREN
DER ERFASSTEN DATE!I-DATEN

Versandkosten pro Sendung :

Nachnahme DM 5.70, Ausland

DM 10.70; Vorkasse DM 3.-

Liste gegen adressisrten

FroiunSchiag DINAS/OMI-

Hindler sehr erwinscht.
I. DINKLER

M Schneiderhaus 7
FAX 326 54 D-5760 ARNSBERG 1

Tel 02932/32947

174 ST 41991

HANDWERKER!

* Aufmass: mit 2 oder 3 Nachkommastellen
* Angebot usw. direkt aus Aufmass

* 8 Zeilen Text pro Leistung

* Langtext mit bis zu 160 Zeilen Text

* Kalkulation Uber Lohndaten direkt

* Kalkulation auch riickwarts

* bis zu 20 Zeilen Betreff, einstellbar

* bis zu 20 Zeilen Einleitungstext

* beliebige Nachsatzdateien

* Umsatzstatistik, sortierbar, grafisch

* Schnittstelle zu GMA —Fibu

* automatische Mahnungserstellung

* Rundbrief, sortierbar nach Kriterien

* Ausschreibung mit Platzhaltern

* Skonti, Rabatte, Zuschlége

* Formeleingabe, Floskeln und, und und Y
* lauffahig auf TT (ST-hoch)

* enorm schnell, kinderleicht zu bedienen

DEMO/Update V 8.6 Vollversion

DM 25.- DM 498.-

T Tomerdingerstr. 23 HARO
m 7909 Dornstadt
Y ®07348-22312 ’o‘t

[N\ Fax-07348-22729

Katalogdlskelte gratls
groBes Soft- und Hardwareangebot, viele PD's

SW-HAUSHALT Haushaltsbuchfiihrung, sehr
einfache Bedienung, GEM, SIW ....... 49 DM
SW-VIDEO Videofilmverwaltung, komfortables
Handling, GEM, SIW 49 DM
Info kostenlos, Demo 10 DM incl. Versand

Versandkosten bei VK 4 DM, bei NN 6 DM
Lieferung innerhalb 48 Stunden

SW-SOFTWARE
Soft- und Hardwarevertrieb

BeethovenstraBe 10, 7938 Oberdischingen
Tel. 07305/8325

Professionelle Schon-Schrift

mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker
(fast alle Fonts auch fiir script geeignet)

o

Modernes, optimal lesbares Schriftbild
in den GrofBen 8, 10, 12 und 15 Punkt,

o
© neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett),
L
o

einschlieBlich unproportionaler Ziffern
normal und fett, und dazu zwei schlau
® qusgetlftelte .SONDER™-Zeichensatze
mit griechischem Alphabet (A, ¢, B, B, [ ¥,
, ), w), romischen Zahlen (I, I, III
MCMLXXXXI), fremdsprach\gen

IY,...X,

(A & C, ¢ 9, o, €, @, A, ¢), kaufmadnni-
schen (£, ®, ®) und muthem Zei-
chen (co, |, :z<,§,;>~~;v‘,

< usw) und vielem mehr (3,9, @, ©,
@, O @, ... €, 4, 7, », «, T, 1) fir
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche
Ausfiihrliche Info mit Schriftprobe
M fur 3,- DM in Briefmarken anzuforderr bei
Walter Schon, Berg-am-Laim-Str. 133 A,
8000 Miinchen 80, Tel. (089) 43622 31.

Neu fur Tabellenkopfe: senkrecht laufende 10-Punkt-Schrift




Unterrichtsplaner ST

- Das Programm verwaltet Ihre komplette Unterrichts-
vorbereitung fiir ein Schuljahr und max. neun Ficher
gleichzeitig !

- Stoffverteilungspldne werden fir alle angelegten Fi-
cher, getrennt, mitverwaltet.

- Verkniipfungen im Unterricht kénnen markiert und ge-
sucht werden.

- AuBerunterrichtliche Veranstaltungen werden verwal-

tet.

Druckt Stoffverteilungspline, Unterrichtsvorbereitun-

gen sowie Verkniipfungslisten auf vielfaltige Weise.

- GréBter Wert wurde auf die leichte Erlernbar- und Be-
dienbarkeit gelegt. Das Programm enthélt ein ONLINE-
HANDBUCH ! - u.v.m.

- "Unterrichtsplaner ST" kostet inklusive MwSt. nur
(Nutzrecht fir eine Person) 168.-DM

- Die Demodiskette erhalten Sie fir 25.- DM (Beim
Kauf des Programmes werden 20.- DM angerechnet ).
- fordern Sie die kostenlose Programmbeschreibung an

Comprad EDV
Herbert Radke

Bissinger StraBe 20

7120 Bietigheim~Biss.

weitere Programme:
- Schulbericht ST (BaWi)
- Wortgutachten 1.&2 Kl

fiir Bayern TEL.: 07147/ 4747

Das Atari System - Center

Atari ST Computer
1040 STE 998

o = )lk ATARI
Mega STE, 48 MB HD .... bitte anfragen

e Bitte anfragen

Mumlov SM 124 5 298,-

rer S — o VA )
Monitor PTC 1426 fur TT i 995,~

Monitor TTM 194 19" fir TT ........ 2198,-

‘ Atari ST Zubehsr

2,5MB fir ST/ Mega ab 398,-
1 MB fiir STE ....... 169,
AT Speed............... 498,

598,-

AD Speed 16 MHz .... ..598,
MS Umriistung SM124 199
Thermische Lifterreglung .......... 69,
Alle Preise verstehen sich Incl.

| Einbau in unserer Werkstatt

Zubehor

( Katalog anfordern ! )

Festplatten

Speed Drive 43 MB a— 1348,

Speed Drive 80 MB 1598, Hard & Soft
Ultra Speed Drive 170 MB S—- RS F t I tt
Wechselplatte 44 MB i 1948,-

Atari Megafile 60 MB o 1298,- eS p a e n

Datentechnik 6747Annweiler
CTECH =
Tel. 06346-2238

24h-Versand'

t Wir flihren nur ein begrenztes Angebot. wobei wir uns
bemiihen. die beworbenen Produkte standg am Lager zu
haben. Ist dies der Fal, veraBt Ihve Sendung idR. am
Bestellfolgetag unsere Auslieferung per UPS. Irrtum,
Lieferbarkeit und Zwischenverkauf vorbehalten. Alle Preise
zzg. Versandkosten (Vorkasse DM 6~ Nachnah. DM 12 -)

Handeranfragen (nur mit Gewerberachweis) erwiinscht!

MultiTerm pro Mod./Akk. 142,-  MultiTerm pro DBTO3 219,

AT-SPEED 419  Einbau AT-SPEED 38,

AT-SPEED-Buch 49 HYPERC. TURBO+ 439,
THAT's WRITE PROFI  243- THAT's WRITE PS 439,
WriteOn 139,- ADIMENS ST 3.1+ 289,-
THAT's A MOUSE 98- HP DeskJet 500 1498,

CUBASE 2.0 888~
NOTATOR ALPHA 389,

MIDIPACK ST It 739,
NOTATOR SL 30 859,

GFA-BASIC 35 EWS  189,- GFA-BASIC 36TT 239-
GFA-Grafik&Sound mit GFA- GUP (GEM Utiity Package) 189,
GFA-BASIC PC von Ihrem GFA-Stiitzpunkthandier b~ 398.-

plus mit Repro Studio jr. 2.0 (400dpi, 36 Grau.) 579~

ATARI ST PD SERVICE

5,25" ATARI Laufwerk
3,5" ATARI Laufwerk
mit durchgefiihrtem Bus

Wir fithren alle PD Serien im Atari ST Bereich
NEU eingetroffen Atari PD aus den USA

Ca. 1000 PD auf Lager, pro Disk
Disketten von Euch...........

3.5" Diskbox fiir 88 Disketten .
5,25" Diskbox filr 100 Disketten .
3,5" Disketten NoName 2DD, 10 St.
5,25" Disketten NoName 2D, 10 St.

Arnd von Wedemeyer
Computer- & Telefontechnik

Meftmanner $tr. 12 D-5603 Wolfrath|
TEL 02058-73410+71077 FAX 70796 BTX 73410

CSR-MODEMS CSR-MODEMS CSR-MODEMS

MODEMS

der neuen Generanon
CSR MODEM

* V.24-Kabel

* TAE F-Stecker

* Handbuch deutsch

* Drews BTX-Decoder
¢ 18 Monate Garantie

Postzulassung
Mit 2ZF Ohne*
CSR 2400 599,- 298,~

300, 1200. 2400 bps

CSR 2400 PLUS 649~ 348,—

CSR 2400 MNP 5 749,~ 448,

1200, 2400 bp:

Babaniamer m\svung
U.Fehlerkorrektus

CSR 24009 !VlNP S5PLUS  799,-

CSR-MODEMS CSR-MODEMS
SW3AOW-H4SO SW3AOW-HSO

498,—

u.Fehlerkorrektu

CSR 9600 MNP 5PLUS a.A.
900 - 9600, 1200/
19200 off. bps

%SR 2400 FAX a.A.  649,-

1200, 2400 bp
+ FAX mit 9600 bps

GSR

TEL: (06422)3438
Breslauer StraBe 19

FAX: (06422)7522
D-3575 Kirchhain BTX:*CSR#

SW3AOW-HSO SW3AOW-HSO SW3AOW-HSO

1398,~

CSR-MODEMS
SW3AOW-H4SO

CTN
EDV Anlagen
Westwall 4 Zweigfiliale:
4270 Dorsten CTN
Tel.: 02362/42991 + 42925 EDV Anlagen
Fax: 02362/42263 Sommerstrae 92

BTX: 02362/64510 4300 Duisburg 12

Chemo - Soft

Computersysteme

Lindenhofsgarten 1 % W - 2900 Oldenburg
= & BTX (0441) 82851 % FAX 86019

'Mumnublfvp’w-—l
Sciptl} 279~ Trals Wik Pofi 289 129-
PopgHDUje  Ba- ThatsWrik Possc 453 Kegelvewalung 128,
MMNosiaz 13- Ultscral 8- Miglesevenalurg 78

==

nix -~ Edison -
SignumTools ab 50~ 1stProportional lmHn!m 69,-
(SDO-Preview etc) Tempus 2.1 hemot 139
Tmpulword 10 510— Chem: hPlus 743~
Adnmm 1+ TB ~ PKS-Write ~ dito inkl.3D-Teil 829~
Aditak X 319~ Lekioral 139.— hemplot B7-
Adrpmq f. Turbo C 3‘9— Rechischreib-Profi 87~ Cheme-Art-Diskje 15~
T:ymldal Z?B.— Diskus 135~ W
LDA 340~ Fast File Mover 57— : 1088 -
Turbo C 2.0 389~ XBoot 66~ CH6OMB-SCSI  1178-
Salﬂn 76- CHBOMB-SCS' 1278~
avadraw 119~ Neodesk 3.0 69~ Ultra Speec 1298 -
apaint Profi 6% MShell 122~ Speed Drived3  1198-
M Bnokvllr! NeU 279.- N[M35 ‘;}-
A b!swl 255 ~ ST Pasaal Plus 25~ wi2RSMBab
Ao prh S FIlNodda? M- m{AMBad
Convecbr 228~ Wercs 0- A
Outine Art 328, AD Speed \GMHI S
TmS Cranach 528~ fiuMAN e 358~ AT Speed 16 M
hmMAN f 691,— Tmm\nmﬂllwhlm 39 =
Calamus 1x 698~ REPROK 658,-  Handy Scanner
Calamus $/S! aA. BS-Handel 3x 658~ Prof. Scanner 215&—
Calamus Fontsab 38~ BS-Fibu3x 748, NEC P50 1368.-
Publish Partn Mast. 729,- Oxi ML 360 922,-
Vextor Fonteditor  188,-  Riemann 213~ Tower-Gehauseab 378-

~ L J
\ «/\‘ /\ 7y
ANO
j\ NS L
\ |

Von der Pixelgraphik zur
Vektorgraphik — automatisch
und mit Bézierkurven! Darauf

haben Sie gewartet:

VEKTOR

Vektorisie-
rungsprogramm auf dem ATARI ST/TT,
das optimiert mit Linien und Bézierkur-
ven arbeitet! Alle géngigen Pixel-Forma-
te werden beim Laden automatisch er-

Das erste automatische

kannt. Es werden Standard-Vektor-
Formate unterstitzt. Der komfortable
Vektoreditor bietet das, wovon Sie bisher
nur trdumten: alle Grundfunktionen der
Vektorgraphik, Drehen, Verzerren, Spie-
geln efc. in Echtzeit, zusatzlich Echizeit-
Vektorisierung, optional Plotter- und
Schneideplotter Ansteuerung, Encapsula-
ted Postscript Ausgabe und, und, und...

Das alles erhalten Sie ab DM 698,-
Uberall im guten Fachhandel oder bei

TradelT

Richard Ré&mann
JahnstraBe 18, 6112 GroB-Zimmern
Tel: ©6071-41089 Fax: -41919
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Hallo Spiele-Fans,

AnldBlich des einjdhrigen Firmenju-
bildums veroffentlicht ,,Thalion* eine
Compilation mit dem Kampfsport-
spektakel ,,Chambers of Shaolin*, den
beiden Ballerspielen ,Warp™ und
Leavin® Terramis" sowie dem Jump
& Run Game ,.Seven Gates of Jamba-
la®. Als Bonus Bonbon liegt der Ver-
packung ein schwarzes T-Shirt bei!

Nochmal ,,Thalion*! Atari ST-Soundvir-
tuose Jochen Hippel war im Tonstudio.
Resultat: eine CD, randgefiillt mit tollen
Musiken. Unter anderem gibtes ,,Wings of
Death* und ,,Dragon Flight in Spitzen-
qualititzu horen. Wem Hippel am Compu-
ter nicht reicht, der kann die CD fiir knapp
20 Mark bei Thalion Software in Giitersloh
bestellen.

In Coktel Visions neuem Erotik-Adventu-

re ,.Geisha verschleppt ein japanischer
Mafiaboss die schone Eve aus ihrer Pariser
Yuppy-Wohnung nach Tokyo, um sie dort
als Prototyp fiir eine neue Generation wil-
liger Sex-Roboter zu benutzen. Neben der
adventureartigen Befreiungsaktion wird der

176 ST 411911

RELAX

RE

Spieler mit schwachen Action-Szenen ge-
nervt: Mal muf3 er mit einer nackten Tau-
cherin Perlen fischen oder mit einem
Raumschiff iiber Kusslippen fliegen.
Langweilig, einfallslos, technisch minder-
wertig. Von Erotik keine Spur!

So schon konnen Adventures sein: Grafi-
ken wie aus dem Bilderbuch, wohlklingen-
de Musik und Sprachausgabe. Aber auch
spielerisch ist Langhors Kriminalabenteu-
ereine Meisterleistung: Als Dedektiv Jero-
me Lange wird man auf eine Karibikinsel
verschlagen und soll dort das geheimnis-
volle Verschwinden der kleinen Marie auf-
kldren. Der Spieler wihlt zwischen 16
Handlungsmdglichkeiten, beschattet Ver-
diichtige und untersucht Indizien.

Kampf der Roboter. Zwei riesige
Stahlkolosse stehen sich gegeniiber,
schlagen gegenseitig mit ihren Fau-
sten aufeinander ein und verschieflen
Bomben und Laserstrahlen solange,
bis einer vom beiden ausgebrannt am
Boden liegt. Der Gewinner bekommt
zur Belohnung Geld, das er in der
nidchsten Runde in neue Extrawaffen
investiert. Besonders zu zweit ist der
Roboterkampf eine ganz spaBlige An-
gelegenheit.

JTurrican I1*istda! Wieder wird geballert,
bis die Joystick-Kontakte schmoren. Es
gibt mal wieder viele Extrawaffen und
unheimlich groBe Landschaften, in denen
esnurso von Widersachern wimmelt. Neu:
Indrei Spielabschnitten lduft man nicht mit
dem Elitekdmpfer Turrican durch die Ge-
¢end, sondern fliegt mit einem Raumschiff
umbher. Action pur! Nur fiir Ballerspiel-
Profis geeignet!




The Secret of
Monkey
Island

Guybrush Threepwood, der
Griinschnabel mit dem zun-

10

genbrecherischen Namen, steht

322033034 | ganz am Anfang einer halsbre-

EEE ] cherischen Piratenkarriere. Und
wir als eler sind dabe m

aaaad0n | Wir als Spieler dabei bei

iMoﬂvmion
dem Hause Lucasfilm Games mit stimmungs-
vollen Grafiken, irre witzigen Texten, hirner-

neuesten Adventure-Spafl aus

weichenden Ritseln und Calypso-Klingenvom
Soundmagier Chris Hiilsbeck. Im Vergleich zu
anderen Lucasfilm-Spielen hat ,,Monkey Is-
land* in Sachen Witz und Grafikqualitit zuge-
legt. Gesteuert wird das kompletteingedeutsch-
te Abenteuer per Maus und mit der fiir Lucas-
film Games typischen ,Benutzeroberfliche™,
bei der man das gewiinschte Verb einfach in
einer Liste und das Objekt im Grafikfenster
anklickt. Neu ist, daB unter den moglichen
Aktivititen bereits die wahrscheinlichste ange-
wiihlt wird. Steht der Held beispielsweise vor
einer verschlossenen Tiir, so leuchtet in der
Verbenliste automatisch ,,6ffnen” auf. Der
Spieler kann nun mit der Maus bestitigen oder
einen anderen Befehl auswiihlen. Das Inselspiel
ist in jeder Hinsicht zuvorkommend: Es hat
keinerlei bose Folgen, wenn man beispielswei-
se das Fleisch aus der Piratenkiiche verliert.
Geht man wieder in die Kombiise zuriick, liegt
dort bestimmt ein neues Stiick bereit. Der Spiel-
figur selber kann auch nicht viel passieren. Sie
ist nahezu unsterblich, es sei denn, sie stellt sich
wirklich zu dumm an und stiirzt sich in geféhr-
lichen Situationen in den Selbstmord. Daraus
darf der Leser jedoch nicht schlieBen, dal er das
Geheimnis der Affeninsel blitzschnell 16sen
konnte. Wir lernen Guybrush am Strand der
Karibikinsel Melee kennen. Er ist soeben ein-
getroffen. Sein Kopfist voll von Illusionen iiber
sein zukiinftiges Leben als Pirat. Dabei weill er
noch gar nicht, was auf ihn zukommt. Um
herauszufinden, wie man in diesem Job an-
fingt, sollte er sich von Fachleuten beraten
lassen. In der Piratenpinte sitzen bestimmt wel-
che. Aufdem Weg dorthin verliertder Jungpirat
gleich seine gute Meinung vom Piratengewer-
be: die Spitzbuben sitzen verschiichtertam Weg
oder inder Kneipe beim Grog. Der Grund: allen
steckt die unsigliche Furcht vor dem spuken-
den Seeteufel Le Chuck in den Knochen -
besonders dem Piraten, der sich auf dem Leuch-
ter in Sicherheit gebracht hat. Immerhin geben
sie dem ahnungslosen Guybrush gute Rat-
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schldge. Aber diese seefesten Jungs schlagen
dabei nicht etwa einen lehrerhaften Ton an,
sondern produzieren sich vor dem Spieler in
kostlich amiisanter Weise. Wie er endlich ein
richtiger Pirat wird, erfihrt Guybrush im Hin-
terzimmer beim Anfiihrer. Drei Priifungen soll
Guybrush bestehen, dann wird er in die Gilde
der Seeriuber aufgenommen. Zunidchst muf} er
sich einen Degen besorgen und gegen den ge-
fiirchtetsten Degenfechter der ganzen Insel an-
treten. Kein Problem! Danach geht es darum, in
die Villa der Gouverneurin zu schleichen und
eine Statue zu stehlen. Vorsicht, das Auge des
Gesetzes, verkorpert durch den Sheriff, ist nicht
weit! Bei der letzten Priifung soll Guybrush
seinen Riecher fiir Schatztruhen unter Beweis
stellen. Irgendwo auf Melee liegt noch ein un-
gehobener Schatz und wartet auf Entdeckung.
Damit ist Guybrush jetzt ein echter Seeriuber.
Und gleich unsterblich verliebt. In die Gouver-
neurin. Doch leider bleibt keine Zeit fiir Ro-
mantik. Der spukende Pirat Le Chuck ver-
schleppt die Schone nach Monkey Island. Guy-
brush, der ja gerade sein Piratenexamen be-
standen hat, heuert ein paar Kollegen an und
nimmt Kurs auf diese Insel. Wie dumm! Seine
Crew spriiht nicht gerade vor Arbeitseifer. Sie
benimmt sich wie eine Reisegruppe auf Kreuz-
fahrt-hierein Drink, daein Sonnenbad. Dennoch

erreicht das Schiff die Insel. Dort wohnen nette
Leute. Die friiher gefiirchteten Kannibalen ha-
ben zum Vegetarismus gewechselt - irgendein
Gesundheitsapostel iiberzeugte sie davon, dall
Menschenfleisch dem Cholesterinspiegel scha-
den wiirde. Als harmlos stellt sich auch der
berufsmiBige Schiffbriichige heraus. Erhatsich
in Jahren der Einsamkeit ein Boot gezimmert,
bleibt jedoch auf der Insel und harrt seiner
ordnungsgemiifien Rettung. Deswegen verleiht
er seine seetiichtige NuBschale manchmal.
Schone Voraussetzungen dafiir, ,,Das Geheim-
nis von Monkey Island* zu liiften. Lucasfilm
Games bereicherte sein neuestes Grafik-Ad-
venture nicht nurum witzige Dialoge und Kom-
mentare, sondern auch um neue Einblicke. Bis-
lang sahen Spieler die Szenen immer nur seit-
lich von vorn. In ,Monkey Island* sind die
Szenarios in verschiedenen Perspektiven dar-
gestellt - mal sieht der Betrachter das Gesche-
hen von der Seite, aus der Vogelperspektive
oder aus einem schrigen Winkel. ,Das Ge-
heimnis von Monkey Island* zu l6sen, bean-
sprucht Grips und Lachmuskeln. Perfekte Bild-
und Tonkulissen, viel Bewegung und amiisante
Verwicklungen - bei ,,Monkey Island* stimmt
einfach alles. Fiir diese Insel ist man gerne reif?!

CBO
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Fantasy
World
Dizzy

FANTASY WORLD DIZZY

ist ein humorvolles Plattform-
spiel, in dem ein kleines hiip-

QJ0J100 fendes Ei seine Freundin Dai-
Grafik X A

000000 sy, die es irgendwo verloren
Bound; hat, retten muB.

) 5 . .
|Motivation | Dies mufesin verschiedenen

Welten (Levels) tun, so zum Beispiel in einem
alten SchloB, in einem Drachenhort oder sogar
durch Erklettern einer magischen Bohnenstan-
ge. Das Adventure steckt voller Gefahren, die
man mit nur drei verfiigbaren ,,Eiern” iiberle-
ben muB. Dizzy kann sehr gut springen, so da}
eine unendlich weit entfernte Plattform manch-
mal nur einen Schritt fiir unseren Helden dar-
stellt. Das Spiel beginnt in einem SchloB, wo
zur rechten Seite der Weg von einem Riesen
und zur linken von einem lodernden Feuer

blockiert ist. Versteckt in einer Ecke, findet
Dizzy jedoch eine Kanne voll Wasser, mit der
das Feuer zu loschen ist. Mit gefundenen Ge-
genstiinden kann man die verschiedenen Puzz-
les 16sen. Hat man eines iiberwunden, kommt
schon das nichste, vielleicht schwierigere, auf
einen zu. Goldmiinzen und Edelsteine helfen,
den Score zu steigern. Da man jedoch nur eine
limitierte Zahl an Objekten auf einmal in Besitz
halten kann, muff man ofter nachdenken, ob
man dieses oder jenes iiberhaupt mitnimmt, es
konnte ja rein gar keinen Nutzen haben. Riitsel

zu 1osen und den richtigen Weg zu finden,
machen jedoch nur einen Teil des Spiels aus.
Bosartige Kreaturen, deren Beriihrung es zu
vermeiden gilt, machen Dizzy das Leben schwer.
Alligatoren warten nur darauf, ihre Zihne in
Dizzy zu versenken, und feuerspeiende Dra-
chen haben Lust auf ein gekochtes Ei. FAN-
TASY WORLD DIZZY istein ziemlich gehalt-
volles Plattformspiel mit vielen Adventure-
Elementen und einer sich stetig dndernden Car-
toon-Grafik. Viele unterhaltsame Stunden er-
warten Sie. ddf

Horror Zombies

from the
Crypt

Schlag Mitternacht flimmerte

esaufunserem Redaktionstisch,
und ein neues, gefdhrliches,

é‘;;ll'-(lil schleimiges, angsteinflofendes
EEESE ) Produkt von Millenium mani-
Besnd festierte sich aus dem Nichts.
S 0 o o o o X A
|Motivation | Die Handlung dreht sich um

die Klischees der amerikanischen B-Movies
der 50er Jahre. Man bekommt ein interessantes
Adventure, gespickt mitschwarzem Humor und
angefiillt mit Zombies, Geistern und anderen
Dienern des Dunkels. Die Ruhe von Richter
Frederick Valdemars Landsitz wurde plétzlich
durch das Auftauchen von Armeen von Untoten
gestort, der es umgebende Wald ist voll von
Ghouls und Skeletten, die sich dem Haus ni-
hern...Im Garten vergniigen sich Werwolfe und
Fledermiuse, und im alten Teil des Hauses
befindet sich eine Krypta, in der die Zombies
spielen. Nur Sie kdnnen den Richter vor etwas
Schlimmerem als dem Tod bewahren. Ruhe,
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Stiirke und Geschicklichkeit sind vonnéten, um
die alte Ruhe wiederherzustellen. HORROR
ZOMBIES ... hat drei enorm groBe Levels,
vollgepackt mit iiber 600 Screens, hollischen
Puzzles und todlichen Begegnungen. Zusam-
menfallende Winde, bewegliche Kamine, ver-
steckte Tiiren und viele geheime Ridume gilt es

zu erforschen. Die Handlung des Spieles dreht
sich um Uberleben, Suchen und das Finden von
wichtigen Gegenstéinden. Manche Puzzles sind
sehr schwer zu 16sen, so da man immer wieder
neu nachgriibeln muB; aber: versuchen Sie, an

die einfachen Dinge zu denken! Den zahlrei-
chen Kreaturen ist man nicht schutzlos ausge-
liefert, Waffen und sonstige Items konnen wih-
rend des Spieles aufgesammelt werden. Haben
Sie - wie auch immer - ein Level bewiltigt,
erhalten Sie ein PaBwort, so dafl Sie dieses
Level in Zukunft iiberspringen konnen. Will
man ein Fazit ziehen, so haben Astral, die
Programmierer des Spiels, die leicht depressive
Atmosphiire der alten Horrorfilme sehr gut ge-
troffen, die Grafik und der Sound tragen hierzu
bei. ddf



ADIMENS ANWENDUNGEN

[NES\BARE  Eine einfache Buchfilhrung mit frei
definierbaren Haben— und Sollkonten, Eingabemaske mit
Konteneinspielung, Journaldruck und einfiihrender Anleitung.

Die komfortable Bearbeitung aller
Geschiftsfille wie Auftrige, Rechnungen, Korrespondenz,
Serienbriefe, Buchhaltung, Mahnwesen u.a.m. ermdglicht die
fertige Datenbanklosung GESCHAFT.

Textverarbeitung am ST

Interessieren Sie sich fiir That’s Wri-
te? Wir haben das Programm mehrere
Wochen lang in der Praxis getestet und
einen ausfiihrlichen

That’s Write

Erfahrungsbericht e e gl v 3
Anruf geniigt! GESCHAFT + ADIMENS  699,-

verfaBt. Diesen konnen Sie unter dem ) GESCHAFT DEMODISK  20,-
Stichwort That’s Write Erfahrungsbe- e oasn | DISKARCHIV wd.oiscust  89,-
richt kostenlos bei uns anfordern. auf Anfrage. INVENTAR und Inventur 89

Versand gegen Vorkasse (frei) oder per Nachnahme (plus DM 6,—)

2e " —
 GUNTERBERG ' cOMPUTERTECE

Friedrich-Karl-StraBe 36 Telefon 0221-740 7194

D-5000 Kéin 60 Telefax 0221-740 9054

ALTEX Textsysteme

Dipl. Ing. Georg Altmann Tel. 0871/78496
Dekan Simburger Str. 13 8300 Ergolding

GAOS

RoMAN MODERN
Hau Sverw alt ung Komplette und:umfangrexche Schnft‘familie fiir Signum

oder Script in fiinf harmonisch aufeinander abgestimm-
ten Schriftschnitten fiir 24-Nadel- oder Laser-Drucker:

s - Roman Modern Regular
Erprobte Branchenlosung fiir: R etsin Modesn Bold

5 v . Roman Modern Italic
Gewerbe-, Miet-, Mischobjekte Roman Modern Bold Tialic

gesetzl. Nebenkostenabrechnung ROMAN MORERMN CAS
Jeder Schnitt liegt in sieben Grofien vor (6, 8, 10, 11, 12,
Netzwerkversion verfiigbar! 14, 16pt), verfiigt iiber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-

nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je

2800 BREMEN 33

TELEFON 0421/27 27 29 -+ FAX 0421/ 27 07 71

Schnitt und GréBe mehr als 170 Zeichen

QUALITAT

. . Als Vorlage diente die TEX-Schriftfamilie CMR, so < TE
kleine Version 398,00 DM daB nun auch Signum-Anwender eine dhnlich einzigar- o w|RBE“i'fV‘T DoKUMET
bis 40.000 ME 1698,00 DM tige typografische Ausgabequalitit erzielen kénnen. o |HR %‘épn( 35 2540ND PAPIER-
+ Nebenkostenabrechn 298,00 DM Roman Modern fiir Signum 130,- DM %) 'N” ATZFILM
ung g <
Roman Modern fiir Script 100,~ DM o
(speziell angepaft, ohne 16pt Fonts!) =
5,~ D) w3
IDEE Individuelle Computer- ezrg::m\l/_:;;e:sx}\):lngsscneck oder per Nachnahme, 22gl. 5,- DM 2 WILHELM
Losungen GmbH Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM O
Waid " 12; 2000 Hamburg SO Riick-Porto (in Briefmarken) bei * 2
somene oy e * H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H, a
Tel: 040/85 50 66; Fax: 040/ 850 18 58 T DTP + SATZS ERVICE

2104 Hamburg 92, Tel.: 040 /7 01 64 92

Inserentenverzelchms

AB- Computer EDV Horn .. i Schlichting .
Akzente .. Eickmann... ! Schén ...
Altex..... Eurosystems . ..202 i Scilab..
Application. Fischer........... .80 Kruger EDV Seidel ..
Application Systems .. Fischer Computer ..109  Kuhimann .. Seebass Software ......
AS-Datentech FSELL..» ..133 Lauterbach Semiotic.
ALarl o ciieve Galactic .. ..102 Lighthouse. Shift.....
Atelier Gross Gathof . .25 Makro...... Sender
BORIS sl Geerdes .. 172 Markert SoftHansa
Bela Computer . Geng Tec ..142  Matrix.. SSD-Software .
Bossart Soft .. Gma-Soft ... .109 Maxon .... SW Software
Guntherberg . 179 . TAS i
Haase ..... .129 MCS... Thobe ..
Hamis . 102 MPK.... TK- Computer
Haro-Soft... 174 Novoplan TKR
Heber-Knobloch .. Oberland ™S .
Compedo...... HeIor oo, Olufs ... Tommy Software
Comprad EDV .. Heim 21,79,8 . Omikron Tornado .
Computec .........41,43,45,47,49  ............. 167, 181 184,185, 189 PD Express .. Trade it..
Computer Mai Heinrich . et PHS ... VHF-Compute
Herberg .. PKS Vortex ....
Herges ... Porada ... Wacker ..
Hesse u. Hermg 125 Print Technik Wandrer.
HOYBE ..ot tusas 129 Protar..... Wave .....
HG-Computer Syst ..137 Rat & Tat WBW-Service ..
Hintzen .. ..172  Rhothron Weeske..
HPS..... ...173 Richter.... Wilhelm ..
Data 2000 .. Héfer 172 Résch Elektronik. Wittich ...
Digital Data Deicke 119  Huthig . .77 RTS Elektronik Wohlfahrtstétter ..
Digital Kruger .. 161 ICP-Verlag 915 S RUpPL G V. Wedemeyer
Drews EDV 133 Idee GmbH Rickemann .. Yellow
Duffner... ..142 |dee Soft Schlicht
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Nach dem phéinomenalen Er-

folg von ,Tetris* und ,,Arka-
noid* besinnen sichimmermehr

2 Hersteller auf simple Spiel-
Grafik A -
0200 prinzipien. Dall dabei bisher
Sound

e ebenso schlichte wie schlechte
IM_J Software ensteht, beweist,,Pop
Up* auf erschreckende Weise. In Gestalt eines
quicklebendigen Gummiballs hat der Spieler
fiinf Epochen aus jeweils vier Spielabschnitten

zu durchhiipfen. Dies geschieht, indem er alle
Gegenstinde innerhalb eines Bildes aufsam-
melt und sich anschlieBend zum Ausgang be-
gibt. So weit - so simpel. Tiiren, Blockaden und
uniiberwindbare Feuerwiinde sollen den
Schwierigskeitsgrad erh6hen, sind mit entspre-
chenden Schliisseln oder einer Ladung Wasser
aber keine ernstzunehmenden Hindernisse.
Einzig und allein die schriiggestellten Plattfor-
men bereiten Probleme. Einmal beriihrt, verset-
zen sie die Kugel in einen unkontrollierbaren

Taumel. Da 20 Levels nicht gerade ewig vor

A Prehistoric
Tale

S

Bei einem Ausflug in die Ver-
gangenheit macht der Zeitrei-
sende Cronos eine erstaunliche

grﬂli' Entdeckung: Vor 150 Millio-
000000 nen Jahrenraffen Erdbeben fast
Sound

. alle Saurierbabies dahin. Um
[Motivation | ein vorzeitiges Aussterben der
Urviecher zu verhindern, beginnt der besorgte

Wissenschaftler mit der Evakuierung. In jedem
der 50 Levels liegen zahlreiche Sauriereier ver-
streut, die aufgenommen und zum Teleporter
transportiert werden miissen. Junge Reptilien
gilt es durch einfaches Uberspringen einzufan-
gen, was deren Eltern naheliegenderweise ge-
gen den Strich geht. Eilends auf den Plattfor-
men ausgesetzte Méuse halten die rachedursti-
gen Ungetiime eine Zeitlang in Schach, an der
richtigen Stelle plazierte Felsbrocken killen sie
gar. Zu Beginn muB sich Cronos mit drei Eiern
pro Teleporter-Gang begniigen. Das reichhal-
tige Extra-Arsenal beinhaltet zum Gliick eine
Vorratsbatterie, die lidstiges Hin- und Herlaufen
liberfliissig macht. Ebenfalls von Nutzen sind
Schutzschilde, Waffen und Abkiirzungen in
hohere Spielstufen. Sollten jetzt immer noch
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den Bildschirm fesseln, haben die Programmie-
rer freundlicherweise an einen Editor gedacht.
Dereinzige Motivations-Lichtblick! Highscore-
Liste, Team-Modus oder PaBwortsystem sucht
man vergebens. Jedes Level erinnert auf frap-
pierende Weise an das vorhergehende. Eben-
falls langweilig stimmt die Tatsache, daB es nur
einen sinnvollen Ausgang zum niichsten Level
gibt. Programmiertechnisch gesehen, ist ,,Pop
Up* nicht gerade ein achtes Weltwunder: die
Hintergrundgrafiken in biederer EGA-Qualitit

Probleme auftreten, hat Cronos” Freund Jeff die

Mbglichkeit, ihm unter die Arme zu greifen und
in einem der drei Bonuslevels mit auf Punkte-

jagd zu gehen. Schon die an den Haaren herbei-

gezogene, mit Tippfehlern iibersihte Hinter-
grundgeschichte dieses Geschicklichkeitsspiels
aus deutschen Landen lift nichts Gutes ver-
muten. Das Schauspiel, das sichdem Betrachter
allerdings nach dem Laden auf dem Bildschirm
bietet, ist mehr als eine Zumutung. Das miBig
animierte Helden-Sprite liuft, springt und
klettert durch eine Anhdufung lieblos zusam-
mengeschusterter Bildschirme. Beim pixelge-
nauen Springen iiber die bedenklichen kleinen
Monster steht die Kollisionsabfrage beharrlich
auf seiten des Computers. Solcherlei Unfair-

ness stort nicht allzu sehr, denn besonders lange

wirken verwaschen und lassen nur undeutlich
den jeweiligen Zeitabschnitt erkennen. Auch
der Sound ist keinen Deut besser. Wer ihn zu
lange hort, kratzt vor Ohrenschmerzen die Ta-
peten von den Winden. Zugegeben: ,,Pop Up*
ist kinderleicht, leicht spielbar - man braucht
auchkeinedicken Anleitungsbiicher zu wiilzen,
um das Game zu kapieren. Aber auf die Dauer
wird Infogrames neues Geschicklichkeitsspiel
zum Schlafmittel.

CBO

hiltman es sowieso nicht vor dem Monitor aus.
Vom abwechslungslosen Gameplay wird man
schnell in den Schlaf gewogen. Kein Wunder,
dal das Spiel ..Prehistoric Tale* heift. Das
Spielprinzip stammt aus der Urzeit. Anno 1983
mufte man schon auf dem C64 ein Programm
namens Dino Eggs iiber sich ergehen lassen,
das diesen verspiteten Nachziigler locker in
den Schatten stellt. ,,Prehistoric Tale* ist ein
Flop. Daran dndert auch die kostenlose ,,Wings
of Death*-Demo-Disk inder Verpackung nichts.
Was ist los mit Thalion? Normalerweise produ-
ziert die Giitersloher Spieleschmiede High
Quality-Software. ,,Prehistoric Tale* scheint
wohl ein Ausrutscher zu sein...

CBO



Write On

/ Umfangreiche Handbiicher zum Einstieg in die Text- Write On in Stichworten:
v EZ;E:;‘;:;E?egeI:stallaﬁonsprogramme o einfache Installation und Druckerauswahl durch
. 7 s . komfortables Hilfsprogramm, Umfangreiches Hand-
v deutsche, autorpahsche Silbentrennung mit erweiterba- buch. Léuft unter allen bekannten TOS-Versionen
rer Ausnahmeliste )
/ Serienbrieffunktion in Verbindung mit allen géngigen | > Einfachste Bedienung per Maus, Tastatur oder eige-
Datenbanken/Adressverwaltungen ¥ ner Tastenbelegung durch Makros
v Fonteditor internationale, mehrfach frei belegbare Tastatur (bei
v/ Textimport von Word+, ASCII 4 Bedarf fiir jeden Font einzeln) (z.B. &, &, &, wwal)
v/ Import hochaufgeloster IMG-Grafiken " | c» zuverlassige, eingebaute Silbentrennung mit erganz-
v Snapshot Accessory zum Import anderer Grafiken. barem Ausnahmewdrterverzeichnis
G i e Ausdruck von Text- und Grafikmodus in einer Zeile
BEdlenungSkonzept i von bis zu 20 Fonts gleichzeitig
Der Einsteiger el"lernt COMPO Softh}re Textverarbei- e Bildschirmanzeige entspricht Ausdruck (WYSIWYG)
tungssystemen einfach und schnell mit der Maus und b ) . )
Pull-DownMeniis. Dabei lernt man automatisch die i o> Flexible Textgestaltung ~ wie  beim ) moderner
schnelle Bedienung aller Funktionen iiber durchdachte DTP-Systeme ~durch ~Absatz- und  Seitenlayouts.
deutsche Tastenkommandos. Als Clou ist es moglich, Be- Nachtraglicher Anderungen sind genauso einfach,
fehle, Meniiauswahl und Texte nach eigenem Bedarf auf o . wie die Voreinstellungen zu den jeweiligen

Aufgabenbereichen

o Grafikeinbindung ohne 640x400 Punkte Limit! —
Grafiken skalieren, verschieben und mit maximaler
Qualitat drucken
Snapshot-Accessory zur Bildiibernahme — der Bild-
schirminhalt eines beliebigen Programmes kann als
Grafik gesichert werden.

alle Tasten zu legen.

%

Bedienungsfreundlichkeit

Write On bietet genau das, was man zum Einstieg unter
normalen Alltagsbedingungen in einer Textverarbeitung
braucht. Keine tberfliissigen und den Einsteiger verwir-
rende Funktionen. Makros und Floskeln, Absatz-/Seiten-
layouts, deutsche Silbentrennung, Seitennumerierung,
Blockfunktionen, diverse Fonts, Stile und Grafikeinbin-
dungen, werden Sie selbstverstindlich in der Write On-
Version wiederfinden.

That's Write hat dgl_rijber hinaus erweiterte GEM Fenster,
und Dialogboxen. Uber sogenannte ’Anweisungen’ lassen
sich komplexeste Biiroanwendungen einfach realisieren.
That's Write und That's Write PS haben eine internatio-
nale Langenscheidt Korrektur und Trennung.

e Fonteditor fiir eigene Zeichen, Signum-Fontkonverter,
so konnen auch Signum-Schriften eingesetzt werden

 viele Druckertreiber fiir 9-24-Nadel, SLM804, HP-
Desk- und Laserjet
unterstiitzt Farb-, Monochrom- und Grofibildschirme

o zwei Texte gleichzeitig bearbeitbar

c» Makros und Floskeln

o> flexibles ASCII-Laden/Sichern. Wahlweise kann der
gesamte Text oder ein Block ASCII gesichert werden.
Textiibernahme von 1st Word/Wordplus. Attribute

wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen, werden
korrekt interpretiert

Herausragende Drucktechnologie

Write On und That's Write erlauben die Nutzung druck-
ker interner Schriften (auch proportional in Blocksatz)
mit grafischen Schriften und Symbolen in einem Doku-
ment. Der Bildschirm zeigt stindig, was auf das Papier
kommt (Vollstindiges WYSIWYG). Grafiken sind nicht
auf 640x400 Punkte limitiert.

oo Ausschneiden/Einfiigen von Blocken mit 4 unabhdn-
gigen Puffern

o Einfiige- und Uberschreibmodus auch bei Proportio-
nalschrift

<> Einfligen von Datum-kurz, Datum-lang, Zeit,
Seitennummer, Folgeseite per Tastendruck
Hilfsfunktionen wie >Wort klein schreiben<, >Wort
grof} schreiben<, >Erster Buchstabe grofi/Rest klein<

Kundenbetreuung

COMPO Software hat eine spezielle Hotline zur Kunden-
betreuung. Dem registriertem Anwender versuchen wir
bei Fragen direkt am Telefon zu helfen. Die Hotline ist
von Mo-Fr erreichbar. Updates (kleine Verbesserungen
im Rahmen der Programmpflege) erhalten Sie id.R. weise,  Text-Seitenweise  (zur  Kontrolle  des
gegen frankierten Riickumschlag, Originaldisketten und Seitenumbruchs), Text Anfang/Ende, Block An-
Bearbeitungsgebiihr. Upgrades (Programmerweiterungen, & fang/Ende, Seitenanfang,... 10 Marken zum schnellen
Verbesserungen, ...), werden berechnet. Pt Anspringen von Textpassagen

> komfortables Bewegen im Text: Zeichenweise, Wort-
weise, Zeilenweise, Absatzweise, Bildschirm-Seiten-

c» Serienbrieffunktion in Verbindung mit allen géngi-

Textverarbeitung mit System gen Datenbanken und Adressverwaltungen

Wenn Ihr Bedarf an Textverarbeitung und Funktionen
steigt, konnen Sie jederzeit auf That's Write oder auch
That's Write PS umsteigen. IThre Texte werden ohne Ver-
anderung gelesen, die Bedienung bleibt genauso einfach.
Profitieren Sie von den erweiterten Funktionen.

e Druckausgabe auf Druckerport, R5232 oder Datei
Bilder konnen beim Drucken auch weggelassen wer-
den (als Probeausdruck zum Beispiel)

Preis 148, - DM
plus Porto und Versand 6,- DM

Preis ist ein unverbindlich empfohlener Verkaufspreis Endpreis 154,— DM

HeimVeriag =z o, 2%, ..

. Q per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei Dr. SrumpfstraBe 118
Heidelberger Landstral3e 194 Néiffie. Vornarme A-6020 Innsbruck
6100 Darmstadt-Eberstadt Siratie: Haiart IS derT chwziz;
Telefon 06151/56057 P . ’ Laart:istr:f G
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Telefax 06151/56059 Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte CH - 5415 Rieden-Baden




Q-TIPS

Signum!-Zeichensitze

in Omikron.BASIC

Die Astheten unter den ST-
Anwendern blicken schon im-
mer neidisch auf gewisse ande-
re Fabrikate, die von vornher-
ein mit hiibsch proportionalen
Zeichensitzen arbeiten. Zwar
ist auch der ST von Natur aus
dazu geeignet, doch die mei-
sten Hobbyprogrammierer
verzichten darauf, sich dafiir
durch den GEM/VDI-Dschun-
gel zu kidmpfen. Fiir einfache
Anwendungen geniigt aber
auch die hier vorgestellte kurze
Omikron.BASIC-Routine. Sie
verwendet Signum!-Bild-
schirm-Fonts (die als Public
Domain reichlich zur Verfii-
gung stehen) und kommt ohne
GEMLIB aus.

Die Routine PLOAD() 14dt
eine/mehrere E24-Dateien in

in den Quick-Tips vor.
Einsendungen an:
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Anhnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie, liebe
Leser(innen)! Geben Sie Ihre Erfahrungen weiter, egal,
ob es um Anwendungen, Programmieren o.4. geht.

Wir sammeln Ihre (und unsere) Tips und stellen Sie ggf.

MAXON Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

W-6236 Eschborn

den Speicher und patcht sie fiir
die Ausgabe mit BITBLT. Je-
der Zeichensatz muf} dabei mit
einem Namen gekennzeichnet
werden, so daf3 spiter mit der
Anweisung FONT=Name ein
beliebiger Zeichensatz ausge-
wiihlt werden kann. Am Ende
des Programms sollte der
Speicher mit FRE(Name) wie-
der freigegeben werden.

Die Routine PTEXT (X,Y,
Text$) wird genau wie die
BASIC-Anweisung TEXT ein-
gesetzt - mit dem Unterschied,
daf} die Variable X danach auf
das Ende des ausgegebenen
Textes zeigt, so dal man die
nichste freie Position auf dem
Bildschirm kennt.

Arno Maurer, W-7400 Tiibingen 1

Haben auch Sie einen
Quick-Tip ?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber schier
unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall bekamen Sie
einen Tip und schon war es gelést.

1: Pload("SWISS,E24",Swiss)

2: INPUT " Probetext? ";T$

3: Font=Swiss

4: CLS

5: Ptext (90,90,T$)

6: FRE (Swiss)

7: END

8;

9: DEF PROC Pload(File$,R Font)
10: LOCAL A, I
1% OPEN "I",1,File$

12: Font=MEMORY (LOF (1))

13: CLOSE 1
14 BLOAD File$, Font
15: FOR I=1 TO 127
16: A=Font+652+LPEEK (Font+I*4+140)
174 POKE Font+I, PEEK (A)
18: POKE A+3,PEEK (A+1)
193 WPOKE A, PEEK (A+2)
20: POKE A+2,0
2L NEXT I
22: RETURN
235
24: DEF PROC Ptext (X,Y,Text$)
25 LOCAL A,B,I,S, 2z
26: FOR I=1 TO LEN (Text$)
27: Z=ASC (MID$ (Text$,I, 1))
28: S=INSTR ("&6uA0USB", CHRS (2))
29: IF 2=32 THEN 2=0

30: IF S THEN

31; Z=ASC (MID$ ("] [@}{\ "+CHR$(127),S,1))
32: ENDIF
33: IF 2>127 OR 2=0 THEN
34: X=X+8

35: ELSE

36: S=WPEEK (A)
37: WPOKE A, 2
38: B=WPEEK (A+2)

39: BITBLT A TO X,Y-17+PEEK (Font+Z),B,

WPEEK (A+4) ,7

40: WPOKE A, S
41: X=X+B

42: ENDIF

43: NEXT I

44: RETURN

Listing 1: Signum!-Zeichensditze in Omikron.BASIC

Selbstdefinierte

Linienmuster in GFA-BASIC

Der GFA-BASIC-Befehl DEF-
LINE [stil], [dicke], [anfang s,
end_s] erlaubt bekanntlich ne-
ben der Wahl von Liniendicke,
Anfang- und Endsymbol auch
das Festlegen des Linienstils
fiirdie Befehle LINE, BOX usw.
Hier gibt es die Moglichkeit,
zusitzlich zu den 6 bzw. 7 vor-
definierten Linienarten auch
selbstdefinierte Muster zu be-
nutzen - wenn man weil, wie.
Alle mir bekannten Angaben
dazu (einschl. orig. GFA-
Handbuch, allerdings 1. Aufl.
vom Mai '88) sind entweder
unvollstindig oder schlicht
falsch.

Der Knackpunkt ist, daR das
gewiinschte Linienmuster als
16-Bit-Wert im Zweierkom-
plement angegeben werden
muf (das scheint komplizierter
zu sein, als es tatsidchlich ist)!

Beispielsweise erhdlt man eine
Linie aus je zwei gesetzten und
zwei nicht gesetzten Punkten
durch den Befehl

DEFLINE 1+4NOT
£X1100110011001100,1,0,0

bzw., wenn das Muster in einer
Variablen vorliegt, mit

stil%=6X1100110011001100
DEFLINE 1+4NOT stil%,1,0,0

Die Ubergabe des Wertes fiir
das Muster als negative Zahl
(wie es in den meisten Verof-
fentlichungen dazu immerhin
heifit) ergibt sich so von selbst
- diesmal jedoch mit dem er-
warteten Ergebnis. Dabei istdie
Reihenfolge der Operatoren
wichtig: ... NOT wert+1 ... lie-
fert ein falsches Ergebnis. Es
geht aber ... (NOT wert)+1.

Volker Goreth, W-4150 Krefeld 1



Q-TIPS

Kleiner Zeichensatz mit PRINT

Wer fand es noch nicht drger-
lich, daB man mit dem PRINT-
Befehl immer nur den norma-
len Zeichensatz benutzen kann?
Dabei giibe es so viele Anwen-
dungen, bei denen man den
kleinen Zeichensatz (8*8) we-
sentlich besser einsetzen konn-
te. Es wiire sicherlich sehr in-
teressant, wenn man statt 25
nunmehr 50 Zeilen auf dem
Monitor unterbringen konnte!
Tabellen, die normalerweise auf
zwei Seiten aufgeteilt werden
miiBten, passen nun auf einmal
auf eine Seite; Listings und
Texte werden wesentlich iiber-
sichtlicher. Die einzige Abhil-
fe fiir dieses Problem war bis-
lang der TEXT-Befehl, der je-
doch nicht gerade vor Schnel-
ligkeit strotzte, sondern eher
wesentlich langsamer als das
PRINT-Aquivalent war. So
gaben sich die meisten Pro-

grammierer damit zufrieden,
daB es nicht anders geht, und
teilten ihre Tabellen in mehrere
Teile auf. Diesem Problemkann
jedoch abgeholfen werden mit
einem rechtkurzen Listing, das
alle folgenden PRINT-Anwei-
sungen im kleinen 8%*8-Zei-
chensatz ausgeben lifit. Dabei
sollte man lediglich beachten,
daB man nach dem Umschalten
auf eine andere Font-GroBe
immer den Bildschirm 16scht,
dadas Betriebssystem sonst mit
der Darstellung der Fonts
durcheinanderkommt. Anson-
sten steht dem groBfldchigen
Aufbau von Tabellen oder Da-
tenaufkommen jedweder Art
nichtsmehrim Wege. Viel Spall
mit der neuen, "grofen" Bild-
schirmauflosung!

S. Just, W-6936 Haag | MP

1: font_init !Adressen suchen
24 text(small_font%) 'kleiner Font
3: CLS !Bildschirm léschen
4: FOR i&=1 TO 1000 !...mal ansehen
Bis PRINT "Test! "; !
6: NEXT i& !...und raus
7: text (big_font%) !groBer Font
8: CLS !Bildschirm léschen
9: FOR i&=1 TO 1000 !...mal ansehen
10: PRINT "Test! ";
11: NEXT is& !...und raus
12: END !...Ente
13w
14: PROCEDURE font_init 'Adressen finden
15:: LOCAL find_match$, find_a%, find_m.adr%
16: ' 0=6*8, 1=8*8, 2=8%*16
i lyg 1 find_match$=MKI$ (§HA000)+MKI$ (&H2009)+
MKIS$ (§H4E75)
18 find_a%=VARPTR(find_matchS)
19 find_m.adr%=C:find_a% ()
20: big_font%=LPEEK (find_m.adr%+8) !gro8
21: small_font%=LPEEK(find_mAadr%+4) 'klein
22: RETURN
23: PROCEDURE text (fnt_adr%) !Umschalten
24: IF fnt_adr%>0
253 {INTIN}=£fnt_adr$%
26: INT{CONTRL+2}=0
27: INT{CONTRL+6}=2
28: INT{CONTRL+10}=102
29: VDISYS 5
30: ELSE
313 ALERT 3, "Font-Adresse|unbekannt!",1, "RETURN",6 d%
327 ENDIF
33: RETURN

Listing 2: So schaltet man den System-Font in GFA-BASIC um.

ATARI
1040 STFM + SM124* .1.098,-
1040 STE + SM124..... 1.398,-

Mega ST 1 + SM124*..1.398,-
Mega ST 2 + SM124* ..1.798,-
Mega ST 4 + SM124* ....2.398,-

*Nur noch solange Vorrat!!!
Mega STE 1 + SM 124*
Mega STE 2 + SM 124
Mega STE 4 + SM 124
*Neue Modelle !!!

Megafile 30.
Megafile 60.

... 749, -
11249,

Handy Scanner .. 449 -
PC-Speed. .349 -
AT-Speed .. .498 -
Vortex AT- Emulator .. .449,-

Super Charger Vers. 1.4 ..698,-
VORTEX-FESTPLATTEN

Neu / Datajet 30 ........... 1.049,-
Neu / Datajet 60 ........... 1.598,-
HD 201 pluS:..ssissioues Restposten
EPSON

LXE400 .., onneissiamasmismanss 399,-

EZB LX-800 LQ 400/500 .198,-
LQ-400, 24 Nadel A4 ....... 629,-

LQ-550, dito ...... . 749,-
LQ-850 + dito .. .1.298,-
NEC

NEC P 7+ 24-Nadel A3 .1.379,-

NEC P60 24-Nadel A4..1.398,-
NEC P70 24-Nadel A3..1.698,-
Farb-Option P6+/P7+/

PBO/P70 ..o 279.-
HP

DeskJet 500 ...........ccc.o... 1498,-
MONITORE

Atari SM 124

Atari SC 1224 ..
NEC Multisync 3D ..
Mon.Multisyne, 1024x768
Lochmaske 0,28 ............... 998,-
Adapter fur Multisync ...... 49,95
STAR
LC 24-10
EZB LC10/24 ... .
SOFTWARE ATARI ST

GFA-BASIC 20 EWS ST ....44,-
GFA-BASIC 3.0 EWS ST..179,-
GFA-Assembler ST .. v 185,¢

GFA-Draft plus ST
Turbo C 2.0 ST i)
Turbo C2.0 ProST (Paket) 389,-
Debugger / Assembler .....2
Signum!Zwei .
Stad ............
Megamax C
Modula 2
Superbase Professional ..
Superbase 2 ........ TR
LDW Power-Calc ..... ;
Devpac Assembler 2.0.....128,-
CADproject

Professional 20d............. 329.-
SCHUTZHAUBEN

aus hochwertigem Kunstleder
ANTHRAZIT

ATARI 1040/ 260 / 520 .
Floppy SF 314 / 354 o
Monitor 124 / 125 ...
Mega ST-Tastatur ... "
Mega ST-Set ...
EPSON LX400/800

LQ 400/500 ...........ccoeennnen 2495
EPSON LQ550/850/1050 27,95
NEC P6/7 P6+/P7+

24 95

|35 8127 IREeTn— 27.95
STAR NL10/LC10/
pol. B0 o [RAR————— .2495

Achlung - Preisanderungen vorbehalten!!

Versand nur per Nachnahme, zzg|. Versandkosten
Abholung nur nach tel. Voranmeldung moglich

TORNADO Computer Vertrieb
WangenerstraBe 99, 7980
Ravensburg
Tel. 0751/3951 - Fax 0751/3953

S EDIT, der Texteditor fiir gehobe-

_ ne Anspriiche, zur CeBIT 91 in der
_ neuen Version. |
Trotz spielend einfacher Bedienbar-

_ keit ein méchtiges Werkzeug, welches
_ besonders fir Programmierer neue
 Perspektiven in der Bearbeitung von
~ Texten erdffnet. PK4 EDIT I&uft mit
_ allen Systemkonfigurationen — auch
- avfdemTT. 4
 "..sauberer GEM-Editon; sehr schnell, regu-

* lire Ausdriicke, Makros, Spaltenblicke, -
Undo fiir alle Funktionen.” :
"..in der Praxis erwies sich PKS-EDIT als
 absolut zuverldssig.

Tostim ST Mogazin, Heft 1090
. "..Der Preis von 148.— ist fiir die ange-
 botenen Leistungen sicherlich nicht zu
 hoch angesetzt. ... PKS-EDIT hat im Test
iiberzeugt und kann nur empfoblen

. werden.” Tostim ST Computer, Hof 1290

Neu in Version 1.10: .

Viele Erweiterungen, wie z.B. Schnitt-

elle zu TURBO-C Hilfen, Autosave,
b :

K8 Shell stellt fir den ATARI ST ei
ne Kommando Shell mit nahezu alle
' auch unter UNIX® bekannten Ele.
menten zur Verfiigung. Mit dem ein-
gebauten Zeilen- und History-Editor
werden auch kompliziertere Aktio
 nen schnell und ohne viel Tipparbei
. erledigt. Durch die Kompatibilitét zu
_ UNIX® Arbeitsumgebung und das
_ umfangreiche Handbuch mit vielen -
| Belsplelen ist P8 Shell der ideale
 Einstieg in die UNIX® Welt.
| .. durchdachtes, gut gegliedertes und infor-
| matives Handbuch, leichte Installation,
£ iche 'S: J von Standard- T
dienstprogrammen"
_ e Riesiger Funktionsumfang mit ma-
ke, cpio, sed,... (fast 100 verschie-
dene Befehle)
Ein-, Ausgabeumlenkung, Pipes
Ausgefeilte Kommandosprache mit
if, case, for,... zur Erstellung von
leistungsféhigen Shellprogrammen
Syntax UNIX® kompatibel
Parametrisierbare Shellfunktionen -
(auch rekursiv) méglich
Komfortabler Zeilen-Editor, einge-
bauter History-Editor
Dateianzeige von beliebigen Text-
formaten, Bildern, Bindrdateien...
Wordplus kompatibler Ausdruck
mit P4 PRINT

Online-Manuals

- PKs EDIT DM 148.-°
- PKS Shell DM 168"
EDIT+ Shell als Paket nur DM 248.-*

* unverbindliche Preisempfehlung

,' Demodiskette erhaltlich for DM 10.- * (Scheck, etc.)
UNIX® ist eingetragenes Warenzeichen von AT & T

Test im ST Mogazin 12/90

fertrieb in dsr s:hwe EDV Dienstleistungen
d 7. hterswil » 01/784 89 47
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DER NEUE DM Sveed C16

... nicht unschlagbar — aber wieder mal schneller geworden!
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AT Soeed’ C16

Der neue DOS-Emulator J

ovlpcléleleeld

IR TR
EEEETEEE: “lellelle & & clele §lele

Fiir die Zukunft gertstet:

16 MHz
Norton 8.2

Steckplatz fur
Co-Prozessor

EGA/VGA*-mono
DR DOS 5.0

AT-Speed C16 verfiigt Uber einen mit 16 MHz getakteten 80286-Prozessor.

Es wird ein Norton-Faktor von 8.2 erreicht.

AT-Speed C16besitzt einen Steckplatz fur einen mathematischen 80C287-Co-
Prozessor. Dieser Co-Prozessor kann auch spater nachgeristet werden. Der
80C287-Co-Prozessor wird im DOS-Bereich von vielen Programmiersprachen,
Tabellenkalkulationen, CAD-Programmen etc. vorbildlich unterstiitzt. Weit Uber
100% Geschwindigkeitszuwachs werden durch diese Option mdglich. Die An-
zahl der Programme, die ohne einen Co-Prozessor nicht lauffahig sind, nimmt
standig zu.

Hercules, CGA, Olivetti, Tandy 16 Farben, ATT 400

Das Betriebssystem ist im Lieferumfang enthalten.

*Soweit es die Fahigkeiten des ATARI ST/Mega ST erlauben.
Technische Anderungen vorbehalten

MS-DOS ist eingetragenes

ichen der Mi
ATARI ST ist eingslragenes arenzeichen der
|

ft Corp./ IBM ist eingelraETenes Warenzeichen der IBM Corp. / DR DOS ist eingetragenes Warenzeichen von Digital Research
ARI Comp. / Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp
le anderen Fimen- und Produkinamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

Vertrieb weltweit:

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 6151-56057

In Deutschland: Uber 400 ATARI-Handler Handler:

informieren, beraten, bauen ein, betreuen

Osterreich: Darius fur alle -

Inh. K. Hebein anderen Lander: :

Hartlebengasse 1-17/55 Rufen Sie an.
-1220 W i

A ien p—— Wir nennen Ilhnen

SOFTWARE GmbH | gern lhren Handler
Schweiz:Data Trade AG ~ Postfach 1051
Landstr. 1 D-5540 Prum (FRG)
CH-5415 Rieden-Baden  Tel.: 0 65 51/ 62 66

41991 ST 185



Leserservice

Die Privaten
sind ab sofort
k()stenlosI

P

AP
/'; ¥ (W\r—
ST ohne Laufwerk, gegen Gebot.

g (k:iuRnludlu!\e.habschcnS)B HARDWARE Y

| nach 8 in der Pinte, dort anrufen. o MRS
/“ATARIST , 1 Jahr alt, 0r umeonst

| Festplatte, 4 Jahre alt, kaum ge: odugagmleRnllschuhaTnp— \ £
brauch, mit Rollen (daher nichtmehr, ~ Gber unter dieser Nr. nicht zu mey /
ganz fest) im Tausch gegen ATARIST “ghen, be bosser abends. i

+ 1040. Bei Clausen Nachricht hinter-
lassen. 1T, 50 Miz lmmumau,mn
/ fur alles Geld der Welt, oder gegen,
/ Rollschuhe, 20MB RENN, mit cin Paar Rollschuhe. Zuhause anru |
¢ Verwechselplauenlaufwerk, 900.-  fen. o 7
X " i

! DMVHB.

Kleinanzeigen-Auftrag ST-Computer

Bitte verdffentlichen Sie fiir mich folgende Kleinanzeige in der angekreuzten Rubrik:
O Biete an O Hardware O Software  Ich suche © Kontakte

30 Buchstaben je Standardzeile - incl. Satzzeichen und Wortzwischenrdume.
GroB- und Kleinbuchstaben verwenden, fettgedruckte Worter unterstreichen.

ENNNNNERENNNNENENNRREE T11]
EEEEENNEEENNERERENRNNNNNNNREEN

gﬂrﬂﬁTLFWIITTI TTTTTIIITTTT]
HNENNENNNENNENNENNENENRRRRENEE

EEENENNNNNREIANNNNANNANNAREAE

(O Private Kleinanzeige (kostenlos)
() Gewerbliche Kleinanzeige fiir 12.- DM je Druckzeile

Meine Adresse:

O Tausch O Verschiedenes

Bearbeitung bei gewerblichen
Kleinanzeigen nur gegen
Vorausscheck iiber den
entspechenden Betrag (keine
Uberweisung).

Der Verlag behdlt sich das
Recht vor, die Veroffentlichung
zu verweigern, wenn dies
erforgerlich erscheint!

Bei Angeboten: Ich bestétige,
daB ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besitze.

_ Scheck iiber DM ist beigefugt Name:
An: Heim Verlag Str.
"ST-Computer-Kleinanzeige"
Wohnort:

Heidelberger Landstr. 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Datum,Unterschrift

Telefon 0 61 51 - 5 60 57
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LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wirimmer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur Ihnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemdht, die Probleme zu lésen und diverse
Leserbriefe zu veréffentlichen, da wir der Meinung waren, daB die jeweilige Thematik auch
einen gréBeren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder diirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttéuscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, méchten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fir diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte beziglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwégen und zu bewerten. Es ist uns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
moglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wir nicht jede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wirden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ iiber bestimmte Handler. Soft-
warehauser oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daB wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in), erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nichtin der Lage,
Programmfehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem méglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfihrbar,

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu veréffentlichen. Wiirden wir dies in die Tat umsetzen, wirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Léndern dar, fir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist.

Zum SchiuB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem beziglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut, das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2. Sollten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunachst an lhren Handler und dber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daB Innen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches héher als die, daB wir Ihnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder.
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.

Dokumenta-
tionen zum ST/TT

Ich bin zur Zeit Student an der
Fachhochschule Saarbriicken
im Fachbereich Elektrotechnik.
Im Rahmen einer Studienarbeit
befasse ich mich mit Betriebs-
systemen von Computern. Fiir
diese Arbeit benotige ich auch
Dokumentationen iiber die
Betriebssysteme der Atari ST-
und TT-Serie. Ich wende mich
an Sie, da mir die einschligige
Literatur nicht geniigend In-
formationen liefert. Wie und
wo kann ich solche Unterlagen
erhalten (abgesehen von Atari
Deutschland)?

Jirg Paulus, W-6601 Heusweiler

Red.: Die Firma Atari diirfte
sicher in der Lage sein, Ihnen
diese Informationen zu geben.
Sollten Sie dabei auf Probleme
stoRen, boten sich immerhin
einige Biicher an: u.a. das Pro-

fibuch aus dem Sybex-Verlag,

Scheibenkleister I von MA-
XON, Atari ST Internvon Data
Becker, Vom Anfinger zum
GEM-Profi aus dem Hiithig-
Verlag oder auch Das TOS-
Listing aus dem Heise-Verlag
an, aus denen Sie sicher auch
die meisten bendtigten Infor-
mationen entnehmen konnen.

Grafik-
programmierung

Schon seit langem program-
miere ich mit meinem Mega
ST4 und habe ein Problem, das
sicher auch schon einige ande-
re Leser hatten/haben. Ich habe
eine kleine Grafikanimation
programmiert und wiirde ger-
ne, withrend diese ablduft,noch
andere Grafiken auf den Bild-
schirm bringen oder einen
Sound abspielen lassen. GFA-
BASIC EWS 3.5 bietet, soweit
ich weil}, aber leider keine
Funktion zum gleichzeitigen
Durchlaufen mehrerer Schlei-
fen. Da aber fast alle Compu-
terspiele solche Effekte haben
und der ST zum Umschalten
der Systemzeit auch keine
Programmunterbrechung be-
notigt, mufl es irgendwie
mdoglich sein, in einer sehr ho-

hen Frequenz zwischen zwei
Schleifen hin- und herzusprin-
gen. Wie programmiert man
ein solches ,,Multitasking*?
Jan Diinnweber, W-8044 Lohhof

Red.: In GFA-BASIC lidBtsich
ein Quasi-Multitasking mitden
Befehlen EVERY...AFTER
oder EVERY x bzw. EVERY
TICKS programmieren. Mit
diesen Anweisungen veranlas-
sen Sie den Interpreter/Com-
piler, nach einer bestimmten
Zeiteinheit zu einer bestimm-
ten Prozedur zu springen und
diese abzuarbeiten (bzw. je-
weils einen Befehl aus der
Prozedur). Dadurch diirfte es
relativ problemlos mdoglich
sein, auch in GFA-BASIC
Quasi-Multitasking-Prozesse
zum Laufen zu bekommen.

Kalter Start

Ich besitze einen 1040 STE
und habe mir nun eine Spei-
chererweiterung auf 4 MB ge-
leistet. Jetzt aber tritt folgender
Effekt auf: Wenn ich eine
RAM-Disk anmelde oder ein
resetfestes Programm lade und
den Rechner fiir 6 Sekunden
ab- und dann wieder einschal-
te, ist die RAM-Disk noch da,
oder das Programm lduft wei-
ter wie nach einem Reset. Erst
nach zirka 8 bis 10 Sekunden
Abschaltpause erfolgt ein
Kaltstart; wenn kein Monitor
angeschlossen ist, dauert’s
noch linger. Auf den alten
SIMM-Modulen waren je nur
2 Kondensatoren, auf dem
neuen ist je Chip ein Konden-
sator aufgelotet. Nun die Fra-
ge: Wie kann ich den Rechner
dazu bringen, auch wie friiher
nach 1 Sekunde schon kaltzu-
starten?

A. Kromat, O-1166 Berlin

Red.: Ein Kaltstart ist in die-
sem Fall mit der Tastenkombi-
nation Control-Alt-Right Shift-
Delete (ab TOS 1.04, also auch
beim STE moglich) problem-
loszubewerkstelligen. Dal die
Daten noch im Speicher sind.
liegt daran, daf} bei kurzzeiti-
gem Ausschalten nicht das
gesamte RAM geldscht wird.
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Toner
fiir Atari-Laser

Seit zwei Monaten besitze ich
den neuen Atari-Laserdrucker
SLM 605. Durch Zufall las ich
einen Test iiber drei baugleiche
Druckerinderc’t2/91. Meiner
Meinung nach haben diese drei
Drucker und der Atari-Laser
das gleiche Druckwerk. Wenn
das so ist, miiite man doch
auch die Verbrauchsmateria-
lien wie Trommel, Toner usw.
von den Anbietern dieser Ge-
rite benutzen konnen. Bei ei-
ner Ubereinstimmung meiner
Beobachtungen wiire dies si-
cherlich fiir alle Atari-Laser-
Besitzer interessant, da doch
erhebliche Preisunterschiede

bestehen.
Claus-Peter Miihlhausen, W-2394
Saltrup

Red.: Alle Verbrauchsmate-
rialien wie Toner, Trommel
usw. konnen auch von anderen
Herstellern gekauft werden.
Das Druckwerk des SLM 605
ist baugleich mit den Geriiten
Toshiba Pagelaser 6, Schnei-
der Laserprinter, Vobis LP 66
und C.Itoh CI-6. Lediglich
beim Geriit von Schneider
konnte es Probleme geben, da
hier das Druckwerk leicht ge-
dndert wordenist. Tonerkostet
fiir den Lasersprinter DM
79.50. fiir LP 66 und CI-6 DM
29.83 (Abgabe im Sechser-
pack) und fiir den Pagelaser 6
DM 101.46. Auch die Preise
fiir die Trommeln sind recht
unterschiedlich. Lasersprinter:
DM 298.-, LP 66/CI-6: DM
198.-. Pagelaser 6: DM 290.70.
Tonerkassetten sind auch be-
reits von Pelikan zu einem
giinstigen Preis erhiiltlich.

KAOS-TOS
ST-Magazin

Im ST-Magazin, Ausgabe 1|
und 2, istim Anbieterverzeich-
nisimZusammenhang mitdem
KAOS-TOS Thre Anschrift er-
wiithnt. Meine Anfrage an Sie
ist, ob Sie dieses Betriebssy-
stem inzwischen anbieten.

E. Fricke, W-3060 Stadthagen
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Red.: Viele Anfragen erreich-
ten uns zu diesem Thema, was
daher rithren mag, daf das An-
bieterverzeichnis dieser Aus-
gabe des ST-Magazins nicht
gerade ausfiihrlich ist. Wie Sie
auf Seite 39 der Ausgabe 2 des
ST-Magazins lesen konnen,
wird die Firma MAXON als
Anbieter der Beschleuniger-
karte ,.Board 20" genannt. Das
KAOS-TOS wird nicht von uns
vertrieben und auch weiterhin
nicht werden. Uns ist bislang
auch keine andere Firma be-
kannt, die das KAOS-TOS
vertreiben wird. Sollte sich hier
etwas dndern, werden wir na-
tiirlich an geeigneter Stelle
darauf hinweisen.

gdat

Als wir diese Woche die Firma
gdat telefonisch kontaktieren
wollten, muBiten wir feststel-
len, dall der Anschluff nicht
mehr besteht. Auf Anfrage
wurde uns von der Fernmelde-
auskunft mitgeteilt, daB ein
Anschluf3 der Firma gdat in
Bielefeld seit Oktober 90 nicht
mehr existent ist. Nach Durch-
sicht Ihrer Zeitschrift auf einen
Verweis auf Verbleib der Fir-
maistmiraufgefallen, daf gdat
in Threr Zeitschrift nicht mehr
inseriert. Da wir auf die Liefe-
rungen und die Betreuung
durch die Firma im Falle von
defekten ROM-Modulen usw.
angewiesen sind, bitten wir Sie
um Mithilfe. Gibt es gdat noch
bzw. hat diese Firma ihren Sitz
verlegt? Hateine andere Firma
den Vertrieb, die Software-
Pflege bzw. Betreuung iiber-
nommen? An wen sollte man
sich wenden? Ist iiberhaupt
noch ein Bezug von ROM-
Modulen moglich?

M Schweikart,
W-7482 Kraucherwies-Ablach

Red.: Die Firma gdat ist nicht
mehr existent, auch nicht an
anderer Stelle. Einen Teil der
Produkte hat die Firma Eick-
mann Computer in Frankfurt
tibernommen, an die Sie sich
in diesem Fall wenden sollten.

Wordplus-Fehler

Als Benutzer des Textverar-
beitungsprogramms Wordplus
mufte ich leider die schmerzli-
che Erfahrung machen, daf} die
Benutzung des Apostrophs (')
zur Hervorhebung von be-
stimmten Wortern zum Pro-
grammabsturz fiithren kann.
Folgende Voraussetzungen
miissen fiir einen Programm-
absturz erfiillt sein:

1. Die, Trennhilfe*“-Funktion
(?7)mub eingeschaltet sein.

2. Das letzte Wort einer Zeile
muf3 mit einem Apostroph
(") beginnen, auflerdem
muf die Trennhilfe versu-
chen, dieses Wort zu tren-
nen.

Danach werden Sie sich sicher
freuen, den soeben bearbeite-
ten Text noch vorher auf Dis-
kette oder Platte abgespeichert
zu haben, denn anstatt ILhres
Textes sehen Sie nun drei nette
Bombchen auf dem Bild-
schirm.

Regel I: Benutzen Sie nie ein
Apostroph anstelle von An-
fiithrungsstrichen, um Text-
stellen hervorzuheben.
Regel2: LiaBtsichRegel 1 nicht
einhalten, schalten Sie die
Trennhilfe ab!

Regel 3: Benutzen Sie Word-
plus Version 1.89!

Winfried Radner, W-7131 Wurmberg

Red.: Alle Benutzer von Word-
plus seien hiermit auf den Feh-
ler hingewiesen und wissen
nun, wie man den Fehler ver-
meiden kann. Solange keine
neue Version von Atari erhilt-
lich ist, miissen Sie (leider) mit
dem Fehler leben. Laut Aus-
kunft von Atari ist allerdings
bald die Version 3.15a erhiilt-
lich, aus der dieser Fehler (und
natiirlich noch einige andere)
entfernt wurden. AuBerdem
wird die neue Version auch
problemlos auf dem TT laufen.
Sobald die neue Version 3.15a
offiziell von Atari verfiigbar
ist, wird sie fiir alle registrier-
ten Anwender angeboten.
Update-Bedingungen sind uns
derzeit leider noch nicht be-
kannt.

Farbfernseher

Ich mochte meinen Atari 1040
ST anein Farbfernsehgerit an-
schlieBen. Ich bitte um Uber-
sendung eines AnschluBplans.

Vielen Dank fiir Ihre Miihe!
Jochen Seidel, W-7210 Rottweil 1

Red.: Immer wieder erhalten
wir Anfragen, wie man dieses
oder jenes Gerit anschlielen
kann. Natiirlich kénnen auch
wir nicht jedes Gerit kennen
oder gar besitzen und haben
daher auch nicht alle An-
schluBbelegungen vorritig.
Wenn Thr Fernseher einen
SCART-Anschlull besitzt,
stellt der Anschluf} kein Pro-
blem dar, denn dann benétigen
Sie lediglich ein fertig konfek-
tioniertes Kabel, das Sie bei
jedem Computer-Héndler er-
halten konnen. Ist Ihr Fernseh-
geridt jedoch nur mit einem
normalen Antennenanschluf}
ausgestattet, miissen Sie sich
einen sogenannten HF-Modu-
lator basteln oder kaufen. In
diesem Fall wenden Sie sich
bitte an den Schaltungsdienst
Lange in Berlin, der Ihnen bei
allen Problemen mit Schaltun-
gen gerne weiterhelfen wird.

Druckertreiber

Ich besitze einen Mega ST2
und das Textprogramm Word-
Perfect Version 4.1 deutsch.
Dazu habe ich mir den IBM-
Matrixdrucker IBM 2205-001
angeschafft. Leider, und dies
stellte icherst fest, alsich einen
Text ausdrucken wollte, wird
bei WordPerfect kein Druk-
kertreiber fiir dieses Gerit
mitgeliefert. Bitte geben Sie
mir einen Tip, wie ich den
Druckertreiber fiir den IBM-
Matrixdrucker 2205-001 indas
Textprogramm WordPerfect
4.1 deutsch installieren kann.

B. Linke, W-4000 Diisseldorf 13

Red.: Den Druckertreiber bzw.
Tips zur Installation konnen
Sie aller Wahrscheinlichkeit
nach direkt bei WordPerfect
Software GmbH, Frankfurter
StraBe 33-35, W-6236 Esch-
born.
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Niitzliche SOFTWARE fiir Schiiler,
Studenten und techn. Interessierte

Das Programm fiir Symbolische Algebra und Analysis in der Version 2..3
Leistungsumfang: + rechnet ohne Rundungsfehler/ + verarbeitet s(x:mbolische Ausdriicke wie 2x + 3y = 5z /
+ Iost Gleichungen nach beliebigen Variablen auf / + beherrscht Grenzwerte, Differential- und Integralrechnung
/ + ideal fur Matrizenrechnung / + einfache und komfortable Bedienung / + Wurzeln, Potenzen mit rationalen
Exponeneten / +Quadratwurzel / + Quadratische Gleichungen / + Ganze Zahlen / + rationale Zahlen u.v.m.
—ST-Math ist fiir Schiiler ab der 8. Klasse bis zu den ersten Studiensemestern geeignet. ST-Math ist aber
auch fiir Lehrer und Ingenieure bei ihren Berechnungen eine groBe Hilfe

DM 98,—-

Programm fiir die grafische Présentation
und die Auswertung von Daten

Umfangreiche Optionen und eine eigens entwickelte
Benutzeroberflache erméglichen die mathematische Be-
arbeitung und das Verandern und Einstellen aller vom

Diagramm voll auf seine Bedirfnisse anzupassen, um
es dann auf Nadel-, Laserdrucker oder Plotter auszu-
geben.

Merkmale: Hilfe-Funktionen/umfangreiche Pufferfunk-
tionen/250 Datensatze und 9999 Wertepaare/Dia-

%rammelGraﬁsche Symbole und Linien/ Beschriftung/
ext- und Wertepaar Editor/Auswerte Funktionen

DM 298,—

Programm verwendeten Daten und Parameter, sowie die
erxﬂ)le Gestaltung und Beschriftung der mit den Daten
erstellten Diagrammen. Das WYSIWYG Prinzip gestattet
dem Anwender, ein auf dem Bildschirm dargestelltes

Life Simulationssoftware auf ihrem ATARI ST

Im Gegensatz zu herkdmmlichen Simulationssystemen gibt es eine neue Idee mit Namen CAM. Celluar Automata
Machines arbeiten auf rein graphischer Ebene. Heutzutage konnen Sie komplexe Naturwissenschaftliche Probleme
|6sen. Anwendungsgebiete von Pro-Cam sind die Simulation von chemischen Reaktionen und physikalischen Pro-
zessen. Ebenso konnen Fragestellungen der Okonomie, der Soziologie und der Biologie behandelt werden.

Eig haften: mausgesteuerte Oberflache/hohe Geschwindigkeit (bis zu 1 Generation pro Sec. bei einer Auflésung
von 256x160 Pixeln, da vollstandig in Assembler programmiert/Filmoption

Beispiele fiir Chemie, Biologie, Physik, Geographie usw. vorhanden DM 1 89,—

Kurvendiskussions- und Funktionsplottersoftware

- ist ein Programm, das mehr kann als nur Funktionen zeichnen. Es bestimmt die richtigen Ableitungen und damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen berechnet. Definitionsbereich und Periode werden festgestelit/zeichnet die
Schaubilder von bis zu 3 Funktionen und deren erste und zweite Ableitung auf einen Bildschirm/Komplett

GEM-gesteuert/lauft in mittlerer und hoher Auflésung/hohe Rechengeschwindigkeit/Ausschnitte der Funktion kénnen
vergroBert und verkleinert werden/einfache Bedienung, sie geben die Funktion ein und den Rest erledigt das Pro-
gramm/Komfortable Zeichnung und Beschriftung der Achsen und Skalierung

haftlichen Rechners sind vorhand DM 69,—

samtliche F i eines natur

Multiaccessory (5 Programme in einem)
Durch seine Vielseitigkeit und einfache Bedienung er-
leichtert ST-Print die tagliche Arbeit mit dem Computer
und dem Drucker

Resetfeste RAM-Disk: einstellbare GroBe von 32-
4000 KB/Laufwerk C-P verwendbar

Druckervoreinstellung: Einstellung des Druckers vom
Desktop aus/viele Einstellméglichkeiten/Komfortabel
Druckerzeichenkonverter: Anpassung aller Zeichen des
ATARI an den verwendeten Drucker

Hardcopyroutine: fir alle 9-18-24 Nadeldrucker und HP-
kompatible Laserdrucker/verschiedene Aufiésungen/kann

Druckerspooler: GréBe einstellbar 2-510 KB/abschalt-
bar/auch fur Hardcopys/optimerte Programmierung

an jeden Drucker angepaBt werden
Virenkiller: fir Bootsektorviren/als ACC oder PRG DM 69,—-

Das MSM-2 ist ein vollstindiges, professionelles Modula-2 Entwicklungssystem
Optimierter Linker zur Erzeugung kompakter Programme und Accessories / Inline-Assembler mit Zugriffsméglich-
keiten auf Modula-Variablen / Projekt Unterstiitzung / Debugging auf Modula oder Maschinencode-Ebene (auch
beides gemischt) / Komplettes Monitorprogramm mit Tracer ist integriert 7 Umfangreiche Modulbibliothek mit
Quelltexten / keine Nachladezeiten, da alle nétigen Komponenten im Speicher gehalten werden / in Assembler
programmiert, dadurch werden nur ca. 80 KB belegt / extrem schneller Compiler (20.000 Zeilen pro Minute) der
direkt vom Editor aus per Tastendruck aufgerufen werden kann und beim auftreten von syntaktischen Fehlern den
Editor automatisch aufruft / bis zu 48 Module kénnen gleichzeitig im Speicher gehalten werden, dadurch treten beim
Starten eines Programms und beim Ubersetzen keine Modul-Ladezeiten auf

DM 298,-

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

a BESTELL -« COUP ON

Bitte senden Sie mir

P zuziiglich 6,-- DM Ver- i i
He’m Verlag sandkosten (Ausland ;‘“RROE':",TS:&
DM 10,--) Dr. Stumpf Str. 118

Heidelberger Landstr.194 A-6020 Innsbruck

6100 Darmstadt-Eberstadt " '™ g o ek .
Tel.: 06151/ 560 57-58  sute sitlien Sttt in der Schweiz:
Fax: 0 61 51/ 5 60 59 Landstr.]

PLZ, Ont CH-5415 Rieden-Baden

oder benutzen Sie die eingebefiete Bestellkarte

L
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Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten lberall gute Laune.
Sie sind innovativ, kreativ und lberdies voéllig uneigennutzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS - die besten
Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Hande
weg!

Beschleicht Sie manchmal so ein
ungutes Gefiihl, wenn Sie Thren
eingeschalteten Atari withrend der
Arbeit einmal einen Moment aus
den Augen lassen miissen, um fri-
schen Kaffee zu kochen oder eine
Tiite Chips zu besorgen? Wahr-
scheinlich wird gerade in diesem
Augenblick jemand das Zimmer
betreten und an dem Rechner her-
umspielen (z. B. neugierige El-
tern, Kinder, Geschwister, Freun-
de/innen), mit dem Ergebnis, daf3
hinterher

irgendetwas geloscht
oder unauffindbar ist. Um solche

Schwierig-
keiten mit
OXYD?

OXYD (PD 360) enthiilt so man-
cherlei Knobelei. Auch in den er-
sten 10 PD-Landschaften g

ht es
all’
jene, die noch nicht den richtigen
Dreh zur Losung dieser Knobelei-
en gefunden haben, haben wir an

ganz schon zur Sache. Fiir

dieser Stelle ein paar interessante
Tips.
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unangenchmen Uberraschungen
zu vermeiden, sollte man das
LOCK-Accessory von Thomas
Miiller im Wurzelverzeichnis sei-
ner Boot-Diskette installieren.
Nach Aufrufdes Accessorys Lift
sich ein beliebiges sechsstelliges
Pallwort cingeben, das Eingaben
tiber Tastatur oder Maus unmog-
lich macht. Lediglich die Zauber-
kombination Alternate/Help funk-
tioniert (leider oder zum Gliick?)
noch. Umdiese, . Kindersicherung™
wieder zu losen, wird das Pallwort
blind - die Buchstaben werden
dabei nicht angezeigt - erneut
eingetippt. Das Erraten lidBt sich
durch Verwendung von Control-
Kombinationen erheblich er-
schweren. Hat man die richtigen
Buchstaben allerdings selbst ver-

Die erste Landschaft, in der die
meisten Spieler Schwierigkeiten
haben, ist mit der Nummer 5. In
deren oberem Teil befinden sich
zwei blinkende Punkte. Die den
Bildschirm umrahmenden Steine
mit dem Loch in der Mitte lassen
sich durch Anstofien verschieben.
Einer dieser Steine braucht blof3
auf den linken blinkenden Punkt
geschoben zu werden. Dadurch
offnet sich im unteren Teil der
Landschaft eine Tiir, hinter der
sichein Schalterstein befindet. Mit
Hilfe eines Regenschirms (mufy
vorheraktiviert werden!) kannman
dorthinfliegen und diesen betiiti-
gen. Damit 6ffnet sich wiederum

SAFETY

‘ O 7 !

LockSystem U1.1

EM (C) 1953 MAMOR HILL

= LockCode Stop!|

[ cancer ]| Lock |

ZSICHERHEITZS

LockSystem U1.1

SYETEM VOM T.MUELLER

Access denied!

gessen, bleibt nur noch ein Griff
zum Reset-Knopf. - Fiir jeden, der
noch einen Accessory-Platz frei
hat, eine prima Sache.

thi

imoberen Teil der Landschafteine
Tiir. Auf diese Weise kann man
nacheinander alle Tiiren 6ffnen.
Vielen ist auch die Funktions-
weise der Meditationslandschaf-
ten unklar. Das Prinzip ist aber
Sie steuern alle

duferst einfac
Kugeln gleichzeitig(!) mit der
Maus. Sie miissen lediglichin jede

Mulde eine Kugel manovrieren.
Bei der Landschaft 10 sollte man
die Kugeln ruhig in dic drehenden
schwarzen Locher hineinfallen
lassen; fillt eine Kugel in das
schwarze Loch. so erscheint sie
anschlieBend wieder auf dem an-
deren Brett. Allerdings sollten Sie
keine allzu hektischen Bewegun-

ock
ST-PD 356

gen mit der Maus veranstalten, da
sonst die Kugeln von den Brettern
fallen. Versuchen Sie einmal eine
Kugel nach der anderen vorsichtig
in die Mulden abzudringen. Sie
werden schen, wie einfach das ei-
gentlich ist!

Meinolf Schneider

OXYD

ST-PD 360




Midi mal
anders!

Ein schneller Blick um die Ecke.
Da ist einer! Ein ahnungsloses
Opfer, also nichts wie hinterher.
Der andere ist ganz schon fit. Er
rast mit halsbrecherischer Ge-
schwindigkeit um alle Ecken, und
um ein Haar hiitte er es geschafft,
mich abzuhingen. Aber ich bleib’
dran und warte auf meine Chance.
Erverschwindetum eine Ecke, ich
reifie den Kniippel rum.

Mist! Da ist noch einer. Die
beiden liefern sichein Duell. Mein
Opfer scheint schon angeschlagen
zu sein. Er weicht zuriick. Zu spit
entdeckt er mich. Ein Gnaden-
schuB, underisterledigt. Der Dritte
ist jetzt sicher sauer. Ich habe ihm
ja seine Beute vor der Nase weg-
geschnappt. Und gleich wird er
sich noch viel mehr drgern, denn
er wird mein nichstes Opfer.

ErschieBt. Ich weiche geschickt
nach hinten um die Ecke aus.
Vorbei! Ein reflektierender Schull
umdie Ecke, ich hore, wie er trifft.
Ich stiirme nach vorne. Da ist er
mit seinem breiten Grinsen im
Gesicht. Doch das vergeht ihm
gleich, denn auch mein niichster
SchuB sitzt. Im Sterben feuert er
nochmal. Wahrscheinlich Auto
Answer. Egal. Endlich reicht das
Geld fiir Quick. Und weiter geht’s
mit doppelter Geschwindigkeit.

Midi-Maze II ist ein Action-
Spiel erster Sahne. Der Vorgiinger
ist schon fast ein Klassiker, denn
erbegeistert schon seit Jahren viele
Atari ST-Besitzer. Bis zu 16
Rechner konnen, iiber Midi ver-
bunden, an einem Spiel teilneh-
men. Jeder der Spieler steuert eine
grinsende Kugel durch ein Laby-
rinth, das er in 3D-Sicht auf dem
Bildschirm hat. Das Ziel des Spiels
ist so einfach wie martialisch.
Einzeln oder in Teams jagt man
sich durch das Labyrinth und ver-
sucht alles, was sich bewegt, um-
zunieten.

Dochsollte mansichnichtgleich
durch die Einfachheit oder den
kriegerischen Aspekt des Spiels

DKUMPASS
I:]ALERT

abschrecken lassen. Die Faszina-
tion liegt darin, daB die grinsen-
den Kugeln aus Bits nicht von
einem hirnlosen Algorithmus ge-
lenkt werden, sondern von Men-
schen, die sich immer wieder neue
Strategien und Tricks ausdenken.
In einer Gruppe ab vier Spielern
macht es soviel SpaB, da man
leicht Stunden vordem Bildschirm
verbringt. Wen die SchieBerei
stort, der kann sich ja vorstellen,
daB man Schwarzer Peter spielt,
und wem zuerst drei schwarze
Peter zugeworfen wurden, der hat
verloren.

Jeder der in der ersten Version
eine groBere Vielfalt an Aktions-
moglichkeiten vermifite, der diirf-
te jetzt getrostet sein. Mit dem
Geld, das man durchs An- und
AbschieBen erhiilt, kann man in
Midi-Maze II viele nette Uberra-
schungen kaufen. Das fingt bei
Ubersichtskarten des Labyrinths
an, auf denen fiir etwas mehr Geld
auch die Gegner eingezeichnet
sind, und endet mit kompletter
Unsichtbarkeit und der Fahigkeit,
durch Wiinde zu laufen. Je niitzli-
chereine Fihigkeit ist. desto mehr
muf man dafiir bezahlen. Und da
man mit einer vorher festgelegten
Menge Geld gewinnt, sollte man
es sich gut tiberlegen, ob und fiir
was man das Geld ausgibt.

Da gibt es Sachen wie Got You
und No Got You. Besitzt man er-
steres, so wird man nicht verwun-
det, sobald man getroffen ist.
Stattdessen bekommt der Angrei-
fer die Auswirkungen seines eige-
nen Schusses zu spiiren. Es sei
denn, dieser besitzt No Got You,

Mnsich leicht Uberblick iiber ein Labyrinth verschaffen.

dann ist die Wirkung von Got You
aufgehoben. Da Got You teurer als
NoGot Youist,istes relativ leicht,
sich zu schiitzen, und man muf
sich iiberlegen. ob man das Geld
fiir Gotr You ausgeben will. Auf
alle Fiille niitzlich sind Reflective
Shot, Fast Shot, Quick und Auto
Answer. Ersteres liBt den Schuf3
an den Wiinden des Labyrinths
abprallen und eignet sich deshalb
hervorragend zum um die Ecke
schieBen. Fast Shot verleiht dem
eigenen Schull doppelte Ge-
schwindigkeit, und Quick ver-
doppelt die Bewegungsgeschwin-
digkeit der Spielfigur. Auto Ans-
wer schieft, sobald man getroffen
wird, in die Richtung zuriick, aus
der der Angriff kam. Das ist be-
sonders fiir Leute, die einem in
den Riicken schiefien, eine bose
Uberraschung. Da die Geldmen-
ge, die zum Gewinnen notig ist,
sowie alle Zusatzeigenschaften,
die man erwerben kann, fiir jeden

Spieler einzeln festgelegt werden.
ist auch ein Spiel in einer Gruppe
aus Midi-Maze-Kennern und An-
fingern interessant.

Midi-Maze II kann man mit
Maus oder Joystick, in Schwarz-
weill oder Farbe und
selbstgebauten Labyrinthen spie-
len. Es ist schneller als der Vor-

auch in

ginger und es konnen bis zu 27
verschiedene Extras aktiviert wer-
den. Das Spiel ist Shareware und
wersich registrieren liBt, bekommt
ein Midi-Maze-T-Shirt. Also auf
zur niichsten Midi-Maze-Session!

Manuel Chakravarty

Midi-Maze |l
ST-PD 385
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Sechseck-
Tetris

Das genial-einfache Spielprinzip
von Tetris scheint in letzter Zeit
immer mehr Programmierer zu
immer neuen Varianten dieses
Genres zu inspirieren. Nach Co-
lumns (ST-PD 273), bei dem
Farbmuster™ richtig kombiniert
werden miissen, Serz_ab mit einer
dritten Dimension (SP-PD 346)
oderLeblon (ST-PD 374), beidem
auf mehreren Feldern gespielt
wird, findet sich auf der Diskette
Nummer 374 nun mit Hextris eine
weitere Version.

Im wesentlichen ist dieses Pro-
gramm von G. Gerhardt ein ,,nor-

Mal3
halten

In Deutschland istimmeralles sehr
schon geregelt: Seit 1868 gibt es
den Meter und davon abgeleitet
Kilometer (das tausendfache) so-
wie Millimeter (ein tausendstel).
Flichen- (Quadratmeter) und
RaummaBe (Kubikmeter) funk-
tionieren entsprechend. Alle An-
gaben lassen sich prima durch ein-
faches Verschieben des Dezimal-
kommas ineinander umrechnen.
Beiden Angelsachsen dagegen ist
alles ein biichen anders: dort mif3t
man in Inch (mit dem deutschen
Wort Zoll ist wiederum eine ande-
re Linge bezeichnet), Foot oder
Yard. Auch von Unzen und Gal-
lonen ist die Rede.

males™ Tertris, das nun aber auf
Sechsecken basiert. Die herabfal-
lenden Figuren sind dementspre-
chend gestaltet und verhalten sich
beim Rotieren aufgrund der schri-
genFlichenetwas ungewohnt. Die
Steuerung erfolgt tiber die Pfeil-
tasten des Cursor-Blocks. Ferner
erreicht man mit P eine Spielpau-
se, mit N ein neues Spiel, und mit
Q kann man schlieBlich das Pro-
gramm verlassen.

Tetris-Fans, die die normale
Version schon perfekt beherrschen
und etwas Abwechslung suchen,
sollten ruhig einmal Hextris aus-
probieren. Es ist sehrdhnlich, aber
doch anders, so daB} es eine neue
Herausforderung darstellt. Einzi-
ges Manko dieses Spiels ist, daBl
Score wie Highscore zwar ange-
zeigt, aber nicht abgespeichert

Wenn Sie nun einmal mit dem
Problem konfrontiert werden, aus
diesen etwas unhandlichen Maf-
angaben verstindliche Zahlen zu
machen, konnen Sie entweder im
Lexikon nachschlagen und den
Taschenrechner ziicken oder eine
Diskette ins Laufwerk schiecben
und das Umrechnungsprogramm
von Udo Elger starten. Dieses in
GFA-BASIC 2.0 geschriebene
Programm (Quell-Code dabei)
rechnet nach Bedarf die verschie-

denen Angaben folgender Syste-
me entsprechend um: Gewicht,
Leistung, Linge, Fliche, Druck,
Rauminhalt, Temperatur und Ar-
beit. Das ist nicht nur besonders
praktisch, wenn man sich mit
amerikanischen Programmen oder
Biichern befalit, sondern auch bei
den manchmal etwas befremdli-
chen Neubezeichnungen in der
Technik: so wurde - zumindest

werden, und es bei Spielende (kei-
ne Figur LBt sich mehr setzen)
einfach stehenbleibt und auf ein N
wartet.

thl

RoTATE
oror

use
@

Hextris
ST-PD 374

Wi fem=dimr ecimer ﬂ

[ iBmge | [ 12 200
ST Eren — rerer o
Ny ox s 1oh ik = 304,8 mm
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= 38,48 cm
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= 8,5048 m
i vk e
| zons = 8,99999999999 ft

8,33333333333 yd

offiziell - aus PS (Pferdestiirken)
kW (Kilowatt) oder aus der Kalo-
rie die Einheit Joule. Auch hier
rechnet das Programm nicht nur
um, sondern zeigt zusiitzlich noch
eine kleine Umrechnungstabelle
an.

thl

Masze

ST-PD 354

A uch wenn Sie kein Fan der Marx-Brothers sind, haben Sie
vielleicht Lust, Thren Favorit bzw. einfach das ein oder
andere Programm unter den ST-PDs in unserer Rubrik PD-
NEWS vorzustellen. Anruf zur angegebenen Zeit geniigt, und Sie
erfahren alles weitere.

06196/481814

freitags von 15"-16% Uhr
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Adress-
buch mit
Komfort

Es ist ein altes Problem: Will man
seine Adressen oder andere Daten
elektronisch verwalten, stehen ei-
nem Dutzende von mehr oder we-
niger brauchbaren Datenbanken
zur Verfiigung. Mit Thnen kann
man Anschriften und Geburtstage
von 10.000 Leuten speichern, sor-
tieren und in Serienbriefen aus-
drucken. Doch in der Praxis des
privaten Anwenders liegen die
Anforderungen oft etwas anders:

Feucht-
frohlich

Bar von Roland Fricke ist eine
originelle Rezeptverwaltung fiir
Cocktails. Das Programm zeichnet
sich durch gute Bedienbarkeit aus
und fillt durch einen lustig ani-
mierten Barkeeper aus dem Rah-
men. In der ersten Version kon-
zentrierte es sich noch auf alko-
holische Getrinke. Entsprechend
dem gestiegenen Gesundheitsbe-
wuBtsein und der Verantwortung
im Strafenverkehr sind in der Re-
zeptsammlung nun auch alkohol-
freie Getridnke zu finden, die mit
einem Sternchen gekennzeichnet
sind (*). Ferner wurde der Zei-
chensatz geiindert, sodafl nunauch
¢, &, &, 1, fi sowie '/, und '/, zur

Wichtige Adressen kennt man
auswendig, und dariiber hinaus
bendtigt man nur eine Handvoll
weiterer Anschriften fiir individu-
elle Briefe.

Was liegt also niher, als dafiir
eine Miniaturdatenbank als Ac-
cessory zu konzipieren? Das Pro-
gramm Addresshelp von Andreas
Jickel bietet die Moglichkeit, ma-
ximal 75 Anschriften zu verwal-
ten und iiber die Meniileiste jeder-
zeit abrufen zu konnen. Arbeitet
man auferdem mit der Text-
verarbeitung /st WordoderThat's
Write, lassen sich die Texte direkt
in das aktuelle Dokument iibertra-
gen! Dabei lassen sich auch zu-
siitzliche Leerzeilen sowie ein
Anredetext einfiigen. Das spart
nicht nur Tipparbeit, sondern hilft

Verfiigung stehen. Wie bisher wird
beim Start des Programmes auto-
matisch die Datei STANDARD .-
BAR geladen. Neu ist allerdings,
dal man nun auch beliebige ande-
re Dateien laden oder im Speicher
miteinander kombinieren kann.
Doppelte Eintragungen werden
anhand des Namens und der Zu-
sammensetzung automatisch aus-
sortiert. In einer Datei finden ca.
400 verschiedene ,Giftmischun-
gen* Platz. Dem Update beigefiigt
sind drei Sammlungen mit zusam-
men ca. 170 verschiedenen Ge-
trinken.

thl

Bar

ST-PD 377

Speichern

Dank an

Zuladen

Laden

Andemn

Ausgang 29

Alle Cocktails mit * sind alkoholfreill

auch, Schreibfehler zu vermeiden.

Das Accessory diirfte fiir den
privaten Gebrauch eine gute Hilfe
sein, wobei es nicht funktions-
iiberladen ist. Schade ist aber, da3
das direkte Einfiigen in den Text
tatséichlichnurmit /ST_Word oder
That's Write funktioniert. Alle an-
deren Programme, die ich darauf-
hin getestet habe, hatten nur ein
miides Cursor-Zucken iibrig oder
schrieben alles in eine Zeile, wenn
Sie iiberhaupt Accessories zulie-
Ben. Ein schones Detail ist auch,
daf sich fiir die Adressen ein sepa-
rates Suchwort eingeben 1aBt, dal
nichts mit dem Adreftext zu tun
haben muB.

Fiir alle, die feststellen muften,
daB dieses Programm nicht mit

ihrer Textverarbeitung zusam-

menarbeitet, noch ein kleiner Tip:
Mit den selbstdefinierbaren Ma-
kros einer Textverarbeitung kann
man in der Regel nicht nur Ar-
beitsschritte und Floskeln, sondern
auch Anschriften speichern und
einfiigen. Ferner lassen sich iiber
Werkzeugkiste (ST-PD 356) oder
Harlekin (MAXON) Tastenma-
kros definieren, die in allen Pro-
grammen aktiv sind. Allerdings
besteht dann Kollisionsgefahr mit

Tastaturkiirzeln.
thi

AddressHelp
ST-PD 370

Denk mall

Auf den ersten Blick erinnert das
Pentomino an das alte chinesische
Puzzlespiel , Tangram®, bei dem
man aus verschiedenen Drei- und
Vierecken schattenrifiahnliche Bil-
der legen muB. Bei diesem Spiel
bestehen die Figuren aus Kombi-
nationen von jeweils fiinf Quadra-
ten, so daf} es zwolf verschiedene
Anordnungen gibt. Auch hier
miissen in einem Raster vorgege-
bene Bilder aus den einzelnen Tei-
len zusammengesetzt werden.
Dabei steht jedes Musterallerdings
nur einmal zur Verfiigung. Einzi-
ge Hilfe ist das Drehen der Figur,

Losbarkeitaufkommen, kannman
sich iiber den Meniipunkt Ldsung
die richtige Kombination anzei-
gen lassen. Ferner gibt es einen
Editor,mitdem mandie Aufgaben
auf maximal 99 erweitern kann.
Pentomino ist kein typisches
Computerspiel. Werkeinen Rech-
ner besitzt, spielt es in der Regel
kostengiinstig mit selbst ausge-
schnippelten Papier- oder Pappfi-
guren. So kann man es auch unter-
wegs ohne Laptop spielen. Die
Computerversion kann einen na-
tiirlich auf den Geschmack brin-
gen, sichzur Abwechslung einmal
mit dhnlichen Spielen ohne . High
Tech® zu beschiftigen (Literatur
dazu ist nicht gerade selten).
thi

um sie in eine Liicke einzupassen.
Beidieser Umsetzung von G. Ger-
hard werden 38 solcher Riitsel
mitgeliefert, die man ohne Zeit-
druck und in beliebiger Reihen-
folge losen kann (ST-PD 374).
Sollten einmal Zweifel an der

A

mouth Dry

er Angostura
chale

Pentomino
ST-PD 374

Zutaten im Riihrglas kraftig rahren, in vor—
gekuhlte Cocktailschale geben, mit Zitronen
schale abspritzen.

Luis Bunuel "Die Bar ist eine Schule der Einsamkeit’
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Liebe ST-Computer PD-Freunde,

auch in diesem Monat gibt es wieder eine
groBe Zahl von Updates, mit denen wir wie
immer die Disketten aktualisieren. Sie kénnen
daher sicher sein, in unserer Serie immer die
aktuellsten Versionen zu finden. die uns die
Autoren zuschicken, auch wenn sie mal nicht
in der Update-Liste explizit erwahnt werden.
Sollten Sie die Disketten von irgendeinem PD-
Copyshop erhalten, achten Sie bitte auf die
Versionsnummern, denn nur sehr wenige die-
ser Handler fragen bei uns nach den Updates.
Nebenbei: es gibt keine offiziellen Zweigstel-
len oder Kopierservices oder @hnliches von
der ST-Computer-PD-Serie, auch wenn einige
sich als solche ausgeben.

Ihre ST-Computer-Redaktion

TOPAKTUELL IN DIESEM MONAT

409 SPRACHE

PD-Scheme ist eine experimentelle Program-
miersprache. Sie umfaBt weitgehend den
Scheme-Standardbefehlssatz. Genauwie Lisp,
ist Scheme besonders dazu geeignet, symbo-
lische Aufgaben zu bewiltigen. Samt speziel-
lem Editor und Source-Code in GFA-BASIC.
(s/w)
> .
1410 DIVERSES

COMMAND: AuBerst leistungsfahiger Kom-
mando-Prozessor (CLI). Bereits in friheren
Versionen in der ST-PD Serie.

Trans ST 64: Dateniibertragung von einem
C64 auf den ST. So kénnen alte Bilder (PICS),
Zeichensatze (FONTS) und Texte (in Com-
modore-ASCI| oder im Vizawrite-Format) auf
dem ST weitergenutzt werden. Inklusive Bau-
anleitung fir entsprechendes Verbindungs-
kabel. [S, C64 erforderlich (soso).]

IBMASCII: Wandelt IBM-Textdateien in Atari
ST-Format und zurick. (s/w)

411] DIVERSES

ASS_MAC: Bei den Quelltexten handelt es
sich um eine Makrosammlung fur den GFA-
und andere Assembler, die die Aufrufe des
Betriebssystems betrachtlich vereinfacht. Sie
umfaBt AES-, VDI-, TOS-, und TOS30(TT)-
Makros.

GTOOLSI: Graphic Tool Science. Programm
zur grafischen Darstellung von Werten und
zwar als Punkt-, Linien-, Balken- und 3D-Bal-
kengrafik. Verarbeitet ASCII-Dateien oder
Werte aus eigenem Editor. Darstellung von
Standardabweichung. (s/w)

MULTITOOL: Accessory mit einigen prakti-
schen Features. PIC-Anzeigen, Cursor und
Maus ein- und ausschalten (praktisch, wenn
irgendein Programm diese einfach ausschal-
tet), schnelle grafische Diskinfo Giber alle ange-
schlossenen Laufwerke, Telefonregister, Da-
teien kopieren/verschieben und Hardcopy auf
Disk.

NECPRINT:kleines niitzliches Programm zum
Drucken von Hardcopies auf NEC Px-Druk-
kern und kompatiblen. Ausschnitt, verschiede-
ne GroBen, light.

194 ST 411991

SHOW ME: Programm zum Anzeigen von
Textdateien im Desktop. Texte kénnen vor-
und rickwarts geblattert werden. Benutzt Pro-
portional-Font. Zeigt auch 1st_Word-Dateien
vernlnftig an

SPEEDER: Verdoppelt die Lese- und Schreib-
geschwindigkeit des Diskettenlaufwerks. Lauft
aufallen RAM/ROM-TOS-Versionen (1.0-1.6).

NOTEPAD: Einfaches, aber sehr praktisches
Notizprogramm (ACC). Laden, Speichern,
Drucken, Modem schicken. Als Accessory im-
mer zu erreichen.

412/

GRAFIK

ST DESIGNER 1.5: Zeichenprogramm mit
hervorragenden Funktionen. Einige Beson-
derheiten: Pinsel (mit Fillmustern), Schwamm,
Appausen, Verlauf, stufenloses Drehen, Zo-
omen, Clipboard, und Bézierkurven. Weiterhin
zeichnetsichder Designer durch eigene Vektor-
Fonts aus, die stufenlos vergroBert und ge-
drehtwerden kénnen. Einleistungsstarker Font-
Editor ermaglicht die Kreation eigener Fonts.
(S.s/w)

CHARTS_3: Programm zur Erstellung von Ge-
schaftsgrafiken aller Art. Kuchen-, Saulen-,
Linien-, Punktgrafik in 2D- und 3D. Ein univer-
seller Dateneditor sorgt fir leichte Eingabe.
Zur weiteren Gestaltung der Grafiken sind
einfache Grafikfunktionen eingebaut.(s/w)

4137 ASSEMBLER

ASM63: Cross-Macro-Assembler fiir die Pro-
zessortypen HITACHI 6301, MOTOROLA
6800, 6801, 6802 und dhnliche Prozessoren,
sowie die darauf aufbauenden Microcontroller
von HITACHI und MOTOROLA (z.B. HD
63701). Stark erweiterte Version (2.1)

ASMSHELL: Assembler-Shell ASMSHELL
zum bequemen Arbeiten mit ST und einem
Prozessor-Board. ASMSHELL arbeitet mit
UNITERM, TEMPUS und JUNIORPROMMER
problemlos zusammen.

ASMSHELL und ASM63 werden zur Ausbil-
dung im Labor fir Mikrocomputertechnik an
der FH-Berlin der DBP-Telekom eingesetzt

414 UTILITIES

DIVPATCH: Diverse Patches. Dient vor allem
dem nachtraglichen Anmelden einer Floppy im
Desktop ohne Neustart, Step-Ratenumschal-
tung fir 5 1/4"-Laufwerk.(s/w)

1.HILFE: Retten geléschter Dateien und von
Daten auf einer zerstorten Diskette. Sehr hilf-
reiches Programm.(s/w)

VOLUME: Dient zum Andern des Disketten-
namens.

DUMPVECT: Gibt die Belegung der ST-

DESKHANDLER: Programm zum komfortab-
len Erzeugen einer DESKTOP.INFO. Samt-
liche Einstellungen kénnen in Meni ausge-
wahlt werden, besonders das Anmelden von
Applikationen (z.B. DOC. TXT, ASC auf
WORDPLUS) wird unterstltzt.(s/w)

DIS65: Disassembler fur 6502-Code. Ideale
Erganzung zum 6502-Cross-Assembler von
PD 358. Entwickelt wurde er ubrigens mit So-
zobon C (PD 240/241) und Gulam (PD 144).

FLAG 1_4: Programm zum Setzen des Fast-
load-Bits (schnelleres Starten eines Pro-
gramms) und des Fast-Bit im TT, das angibt,
obein Programmindas ST-oderindas schnelle
32-Bit-RAM geladen wird. (ab TOS 1.4)

HDREEE: gibt eine schnelle Gesamtibersicht
Uberden Belegungsgrad der angeschlossenen
Festplatte und deren Partitions aus.

NOTIZ: Notizblock als Accessory. Praktisch
fur Aufnahme wichtiger Ideen, Telefonnum-
mern,...(s/w)

STARTUP: Boot-Hilfe fir den AUTO-Ordner:
Uhrzeit resetfest einstellen, Accessories und
AUTO-Ordner-Programme wahlen. Schnell.
Sicher. UNDO méglich. V 3.3.

RAMFREI: Zeigtden vorhandenen, freienund
belegten RAM in Ihrem ST in Bytes und in
Prozent an. Fihrt auf Wunsch einen Warm-
oder Kaltstartdurch. Kannden Systemspeicher
auf Wunsch verkleinern (praktisch zum Testen
neuer Programme). Auch fir TT-Speicher.
V3.1 (s/w)

KOMMANDO: Kommandozeileninterpreter
Eignet sich prima tir Shells (z.B. Gemini)
Durch Schieben einer Batch-Datei auf das
Kommando-Icon wird diese ausgefihrt. (S)

MACTEXT: konvertiert Zeichen und Zeilen
Enden von Mac-Texten fir Wordplus, 0.4

MEGAROY2: Speichermonitor mit an-
spruchsvollen Befehlen, z.B. grafische Dar-
stellung des RAM-/ROM-Speichers, Suchen
von Text und Icons, Ausschneiden von Spei-
cherbereichen (lcons) als Datei. (s/w)

415 UTILITIES

PYROSAVE: Bildschirmschoner mit Feuer-
werk. Einstellbare Zeit. (s/w)

rz 19914

UHR: Tolle Analoguhr
alsACC und PRG. Weck-
funktion, Westminster-
gong, Zeitverstellung per
Maus.

’?[ Sa 02

DIGIUHR: Blendet eine Digitaluhrin der Mend-
leiste ein.(s/w)

SYSTEM: Gibt intere Infos (iber den Rechner.
Modell, RAM-Bestlickung, angeschlossene
Floppy-Laufwerke, BLITTER, TOS-Version,
TOS-Datum, GEMDOS-Version, GDOS, VT52-
Emulator, Gesamtspeicher (MMU-+phystop),
freier Speicher, Step-Rate, Verify und GEM-
Fonts. (s/w)

SHOW_ME: Programm zum Anzeigen von
Dateien im Desktop, jedoch mit Funktionen
zum Vorwérts- und Rickwartsblattern.

ph_res2: Schnelleres Booten durch Verhinde-
rung des Loschens des Restspeichers bei Auto-
Ordner Programmen und ACCs.

y oren auf dem Drucker aus.

FILESAFE: File-Verwaltung, die Festplatten-
und Disk-Laufwerke unterstitzt. Dateien kon-
nen hiermit verwaltet werden, in verschiedene
Kategorien aufgeteilt, gesucht, gedruckt und
vielseitig bearbeitet werden. (s/w)

416,  SPIELE
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EISKALT: Actionspiel, bei dem Uberblick und
Ideenreichtum gefragt sind. In vielen Levels
lauernimmer neue Hindernisse und Gefahren.
(Joystick,s/w)

NEWTRIS: Kombination von TETRIS und
COLUMNS. 2 Varianten, die viele Stunden
Spielfreude garantieren.

SH: Superhirn mit mehreren Spielvarianten
(Doppelte erlaubt, 3 Level....)

STTETRIS: fantastische Tetris-Variante fir 2
Spieler. Jetzt kann man parallel zu zweit dem
slichtig machenden Hobby fréhnen. (s/w)

MANAGERTEST: Beurteilt nach vielen Fra-
gen, ob Sie ein Managertyp sind oder nicht
(s/w)

417 DRUCK-

UTILITIES

DRUTREIB: Programm zum Erstellen von
Wordplus-Druckertreibern. Sonderzeichen
kénnen bequem per Maus gezeichnet werden.
Drutreib generiert daraus automatisch eine
HEX-Datei, die dieses Zeichen spater als
Grafikzeichen druckt. Vorbei sind die aufwen-
digen Definitionen per Karoblatt und Taschen-
rechner. (s/w)

GGINST: Programm zur Umwandlung von
HEX-in CFG-Files. Speziell fir Druckprogramm
aus ST-Computer 4/90.

SOKRATES: Programm, das es dem Anwen-
der erlaubt, griechische Texte einzugeben
Unterstitzt Eingabealler griechischen Zeichen,
dazu Spirititi (Asper und Lenis), Zirkumflex und
Akut, jeweils in allen Kombinationen mit den
Vokalen. (S)



ST—COMPUTER PUBLIC DOMAIN

IconEdi: Editor fur Icons. Viele nitzliche Be-
fehle, wie etwa Drehen und Verschieben. Aus-
gabe als Sprite, Maus und RSC-Datei. Leicht
eingeschrankte Version, aber gut funktionsfa-
hig. (s/w)

HEINZEL: Accessories zum Senden von
Steuercodes an Drucker. Zusétzlich ist ein
schneller Drucker-Spooler eingebaut. Spe-
zialversionen fiir NEC- und Epson-LQ-Druk-
ker.

418

LERNEN

- UpDATES

Folgende Programme wurden von den Auto-
ren Uberarbeitet bzw. erweitert. Daher sind
diese Versionen ab sofort auf unseren original
PD-Disketten enthalten.

PD 32 AGoFinanzmathematik 1.4: verbes-
serte und Uberarbeitete Version

PD 142 SCANNER 1.6: schnellere und er-
heblich verbesserte Version

PD 144 TEXSHELL 2.1: Es ist eine Fehler-
bereinigung vorgenommen worden.

PD 215 KLIMA 2.1: Mit Hilfefunktion. Es wer-
den jetzt 204 Datensatze mitgeliefert.

PD 243 UNI_LIGA 1.56: Die Tabellenausgabe
wurde verbessert und ein Accessory-Aufruf ist
nun méglich.

PD 280 FOTO 1.03: Uiberarbeitete Version
PD 289 SKOOTER 1.1: Fehler wurden elimi-
niert

PD 305 Kartei 2.01: Das Programm arbeitet
nun vollstandig unter GEM.

PD 311 BUDGET 2.0: Diese Version ist véllig
Uberarbeitet und liegt nun in erweitertem Um-
fang und voller GEM-Bedienung vor.

PD 318 TELDAT 2.31: Mausunterstitzung ist

Schon

gesehen? ‘

"PD ROYALE - Das Beste aus
der ST Computer Public
Domain Serie" entweder di-
rekt bei MAXON Computer fiir
DM 34,- inkl.
oder Uber den Buchhandel
(unverbindlicher Verkaufs-
preis DM 29,-).

ISBN 3-927065-07-2

Die in PD ROYALE beschrie-

Versandkosten

benen Programme sind auf
Uiber 60 Disketten verteilt. Wir haben uns daher dazu entschlossen,
diese Programme neu gesammelt zusammenzustellen. Herausge-
kommen sind drei ‘Pakete Royale’, bestehend aus je 5 randvollen
Disketten, gefiillt mit Programmen aus diesem Buch.

DAS BESTE AUS DER ST COMPUTER
LIC DOMAIN SERIE

erweitert worden
PD 318 1stSOUND 1.28: verbesserte Version |
s A erwe:ﬁeﬂer Suchroutine _ | \ - PAKET ROYALE A - Anwendungen
quzmpre e PD 529 MORSEMASTER 2.0: Gberarbeitete /A Minitext, Deluxe Fontmaster, Fontedit, Tiny Editor, Keyhelp,
iR PD 338 TOPSHELL: Die Programme kénnen | Brief, Last Word, Umlaut, Prn-Send, Speedwriter, ASCII-
;\Bn ;:mbbe'r di;Iaita!ur gest:net werdedn | Edit, Printing Press, Little Painter, Showtime, Sticker, LQ
Upfer 3.4: Abspeicherfehler wurde : : %=1 i
ishobain . disse,Version dureh frigohoms. | 800, Hardcopy, Public Painter, WDR-Bild, SBASE, GEM
trische Funktionen erweitert | Calc.
PD 342 HPGL-VDI-TREIBER 1.4: (iberarbei- 2
PD_CMAMP: Vokabellernprogramm mit 800 tete Version | 5 Disketten DM 39"
englischen und Gber 2000 italienischen Wor- PD 343 ZPrint 1.7: lauft auf allen ST-und TT-
ten. Umfangreiche Auswertungen, Erweiter- Autlésungeq und die Formatieroptionen kén- | »=>= PAKET ROYALEB - Utililies+UnterhaItung
barkeit, Mehrfachbedeutungen u.v.m. machen nen wahlweise eingestellt werden ‘ . o .
dieses Programm zu einer groBen Lernhilfe. PD 362 EXPLODE 3.0: Es kann nun gegen ARC, Sagmtanv Bitte ein Bit, Cruncher, FCOPY Il
(s/w) einen Computer-Gegner gespielt werden. | Hyperformat, Packer, ZOO, Calendar, Chooseboot, Desk-
PDiSoy Dirt sl 14 ot in clichin dermine | edit, Dump, FSelect, Give Up, Goodies, James, JClock,
leren Auflésung und auf allen TTs mit minde- n s . .
stens 640x400 Pixeln, kleinere Fehler wurden | Lock, AMegam?‘t_‘Cv Slmple, ST'_K“Ckv Termin, Uhr, Werk-
Tl beseitigt zeugkiste, X-Utility, CHR-Tree, Diskkatalog, Goodview, Hide,
e PD 367 Headboot1.7; pehierwirderbghg- | SuperFileCopy, XDir, XDirList, Bar, Biorythmus, ST-Kalen-
G ben und die Bedienung mit der Maus ist nun d Kalend Sh Erdk |
_ méglich. er, Kalenaer, apes, crakugel.
|3%7= PD 373 LORD 1.5: Alle Dialoge sind nun voll
GEM-unterstit 5 Disketten DM 39,-
FORDER: Das Programm dient zur Vertie- ..(.‘. * PAKET ROYALE C - Spiele

fung von Rechen -
keiten. Verschiedene Schwierigkeitsstufen. Im
Schreibteil sind zusétzlich Bilder vorhanden,
deren Bedeutung man eingeben muB, dadurch
hohere Motivation. Mit eigenen Bildern er-

und Rechtschreibfertig-

ABKURZUNGEN

1MB = mind. 1MB
Speicher notwendig

Tetrix, Stones, Columns, Diamond Miner, Solitaire, U-Boot,
Laserschach, Superbreakout, Invaders, Mac Pan, Memory,

Quiz, Wizzy, Go-Up, DGDB |+l

weiterbar. Ergebnis wird festgehalten, dadurch ji - |
Steigerungsmaglichkeit. (s/w) s/w = nur Monochrom; 5 Disketten DM 39,
nur Farbe
s e s Shareware -
389  bis 1399 Paket
TeX

Achtung! Komplettes TeX-Paket, bestehend
aus dem kompletten TeX 2.0, Metafont, Fonts
plus TeXDraw, ZPCAD

alle 11 Disketten fir DM 89.-

MACHEN
Sie MiT!

Méchten Sie ein selbstgeschriebenes

ATARI

auV'

th 5 r‘/'ce

I |

. Schriftliche Bestellung

-

DM 10.-)

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-

Der Unkostenbeitrag fiir eine Diskette betragt DM 10,-
(Ausland

DIREKT-VERSAND

Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt es
nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
‘PD-Versand'
Tel.:06196 / 48 18 11
Fax:06196/4 1885

Programm in unsere PD-Sammlung ge-
ben, um es auch anderen Usern zugang-
lich zu machen? Kein Problem. Schicken -
Sie es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, daB es von lhnen ge-

Bezahlung per Scheck oder Nachnahme Mo-Fr 9° - 13% ynd 14% -17° Uhr

(Im Ausland nur Vorauskasse méglich)
- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Bei Nachnahme zuztiglich DM 4,00 Nachnahmege-

schrieben wurde und frei von Rechten bihr
ienIat Bofefagen stentnsh.clsHG: - Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM 5. Adligass *0(@
daktion gerne zur Verfiigung. bzw. DM 10.-) : MAXON-Computer GmbH X 090;‘\
MAXON Computer ) . ‘PD ST-Computer’ '\ed\((\“
ST-Computer PD - Der Versand kann aus technischen Griinden Schwalbacher StraBe 52 o ee,e
P ausschlieBlich gegen Nachnahme oder Voraus- walbdcher-sitalie \)'\‘1—e “6‘
Industriestr. 26 kasse erfolgen (auch fiir Handler!). W-6236 Eschborn W

W-6236 Eschborn




Immer up to date

Programmname Version Daten Programmname Version
Adimens ST 341 N HM Mr Print 3.0
Adiprog SPC Modula h /8 N HM MT C-Shell 12
Aditalk ST 3.0 N HM Multidesk 1.82
Adress ST/ Check ST 1.0 NH &  MultiGEM (PAM's) 1.0
Afusoft Morse-Tutor 20 N HML Musix32 1.01
Afusoft Radio-Writer 1.0 N HML NeoDesk 3.0
Afusoft Radiofax plus 1.0 N HML M Notator 3.0
AIDA 1.1 N HM NVDI 1.0
AnsiTerm 1.4 N Omikron Assembler 1.86
Arabesque 1.20 NH Omikron BASIC-Compiler 3.06
Arabesque Profesional 2.00 NH Omikron BASIC 68881-Compiler 3.06
Assembler Tutorial 1.06 N HM Omikron BASIC Interpreter 3.03
Banktransfer 1.0 NH Omikron DRAW! 3.0 3.01
1st BASIC Tool 13 N HML Omikron EasyGEM-Lib 1.0
BTX-Bdrsenmanager 4.0 NH Omikron Maskeneditor 1.0
BTX/VTX-Manager 3.0 NH M Omikron Midi-Lib 21
Calamus 1.09 NH ™M Omikron Numerik-Lib 12
Cashflow 1.0 NH M Omikron Statistik-Lib 1.5
Chips At Work 1.0 N HM PAM's TERM/4014 3.012e
CIs-L&G 2.1 NH 2M PAM's TurboDisk 1.7
CiSystem 21 M PAM's NET 14
Clix-Editor 2.15 N HM ™M PCB-layout 1.19
Convector 1.01 NH PegaDress 1.0
Creator 1.1 NH PegaFakt 2.0
Cubase 20 PegaStic 1.1
CW-Chart 8.0 NH ™ @ Phoenix 1.0
Daily Mail 12 NH phs-BTX-Box 6.1
dBMAN 6.0 N HM phs-ST-Box 1.2
Diskus 2.0 N HM phs-Boxtalk 1.0
dBMAN 5.10 N HML phs-Boxedi 1.0
Easybase 1.1 N HM Platon 1.45
Easytizer 1.0 N HM 1st Proportional 3.13
Easy Rider Assembler 2.04 N HM Prospero Pascal 2.153
Easy Rider Reassembler 2.31 N HM Prospero Fortran 2153
Edison 1.00 N HM Prospero C-Compiler 1.144
fibuMAN 4.0 NH Prospero Developers Toolkit 1.111
fibuSTAT 23 NH Protos 14
Flexdisk 1.4 N HML Querdruck2 2.05
FM-MeBtechnik 1.0b N HM Quick_Dialog 1.0
FTL Modula-2 1.18 N HM ReProk 1.10
Gadget 1.2.5b NH Revolver 1.1
GEMinterface ST 1.4, N HML Rufus 1.04
GFA-Artist 1.0 N L Scarabus 2.0
GFA-Assembler 15 N HML Scigraph 20
GFA-BASIC 68881 1.3 N HML Script 2.0
GFA-BASIC-Compiler 35 N HML Search! 20
GFA-BASIC-Interpreter 35 N HML Signum! zwei 2.01
GFA-Draft plus 3.01 N Simula 2.1
GFA-Farb-Konverter 1.2 NH Skylink 45
GFA-Monochrom-Konverter 1.2 N ML Skyplot+ 43
GFA-Objekt 1.2 N HM Soundmachine Il 1.0
GFA-Starter 20 N HML SoundMerlin 1.01
GFA-Vektor 1.0 N SPC-Modula-2 20
G+Plus 1.4 N HML Spectre 128 19
GrafStar 1.0 NH 1st_Speeder 2 1.0
Hanisch Modula-2 3.111 N HML SPS ST 15
H.Modula-2-Runtime-Debugger 1.02 N HML STAD 1.3+
H.Modula-2-ONYX-Assembler 1.62 N HML Steuer-Tax 2.9 3.01
H.Modula-2-Window-Library 4.0 N HML Steuer-Tax 3.9 3.01
H.Modula-2-GEMplus-Library 20 N HML @  Steve 3.0
Hard Disk Accelerator 1.0 N HML STop 14
Hard Disk Sentry 1.10 ST Pascal plus 2.08
Hard Disk Toolkit 20 N HM Supercharger 1.4
Harddisk Utility 3.0 N HM Technobox Drafter/2 2.0
& Harlekin 20 NH M Technobox CAD/2-ST/TT 1.4
Imagic 11 N HML Tempus Editor 2.10
Intelligent Spooler 1.10 N HML Tempus Word 1.0
Interlink ST 1.89 N HM That's Write 1.51
ISI-Interpreter 1.20 N HM Theca Librarian 1.0
Junior Prommer 233 N HM Themadat 4.10
K-Resource 20 N HM TIM 1.2
Kleisterscheibe 2.30 N HM TIMII 1.0
Label ST 1.0 N HML Transfile ST 1600 1.1
Laser C (Megamax) 241 N HML Transfile ST 850 1.2
1st_Lektor 1.2 N HM Transfile ST plus 3.1
Lern ST 1.22 N HML Transfile ST E500 20
Link_it GFA 11 N HML Transfile ST SF 2.0
Link_it Omikron 2.0 N HML Transfile ST 1Q 1.4D
MagicBox ST 7.78 N HM ™ Turbo C 2.0
Mathlib 3.0 N HM Turbo ST 1.8
Mega Paint Il 2.30 NH ™ UIS Il + Hermes 2.8
Mega Paint Il Professional 2.31 NH ™ V_Manager 3.1
Megamax Modula 2 85 N HM VSH Manager 1.0
MGE Grafikkarte 1.27 N WERCS Resource-Editor 1.0
MGP GAL-Prommer 2.0 NH Wordperfect 4.1
Micro C-Shell 2.70 N HM Writer ST 2.0
MPe Il plus 1.02 NH ™M Wordplus 3.156

Daten

NH

N HM
N HML
N HML
JH

N HML

N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
NH

N HML
N HML
NH

NH

NH

N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
N HML

NH
N HML
N HM
NH
N HM
N HML

™

™

M
™M

™M
™M
M

™M
™
™M

™
™

M
2M

™

1M

IM = mindestens | Megabyte, ® = Anderung gegeniiber letzter Ausgabe

Irrtum vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz, H = hohe Auflésung, M = mittlere Auflosung, L = niedrige Auflosung,
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«°  CHIPCOPY

Extrem flexibles Datei-Utility als Programm
und Accessory. Mit Chipcopy kann man
jederzeit nach zahlreichen Auswahlkrite-
rien Dateien und komplette Ordner kopie-
ren, verschieben oder lschen.

Durch logische Verknipfung mehrerer Fil-
ter kann man optimale Auswahlkriterien
schaffen und somit z.B. schnell Sicher-
heitskopien aller Texte der lefzten Woche
und zugehdrendem Textprogramm anfer-
tigen. Jeder Filter besteht aus mehreren
Wildcards und kann zusétzlich auf Erstel-
\ungs/emoum beglem:t werden
CHIPCOPY kann komplette Disketten ko-
pieren und formatieren und weiterhin nach
den selbigen Auswahlkriterien Verzeich-
nisse drucken

CHIPCOPY
SD 53 DM 25.-

FastSectorBackup 4.0

FasiSectorBackup ist das ideale Tool fiir
Ihre Datensicherung. Zum einen bietet es
einlmage-Backup, welches komplette Par-
titionen sichert, und zum anderen ein sehr
flexibles FileBackup. Damit lassen sich
einzelne Dateien, welche nach Wildcards,
Datum, Archiv-Bit oder einfach per Maus-
klick markiert werden, sichern.Weiterhin
bietet FasiSectorBackup die Méglichkeit,
mehrere Backup-Vorgange mit verschie-
denen Markierungsarten in Balch-Dateien
festzuhalten. Diese kénnen dann automa-
tisch ablaufen

FastSectorBackup

SD 35 DM 25,

ORDNE HDB

Nach haufigem Schreiben und Léschen
auf Festplatte sind die zusammengehéren-
den Teile einer Datei [Cluster) oft weit
versireut, was zu ertheblichen Zeitverlusten
fihrt. Das Programm ordnet die Struktur
véllig neu, so daB alle Cluster einer Datei
unmitielbar beieinander liegen. Der Plat-
tenzugriff wird dadurch schneller
Weitere Funktionen: Retten bzw. Rege-
nerieren geldschier Dateien, Umstrukturie-
rung der Directory-Eintrige, FAT-Analyse,
Belegen defekter Sekioren, Ordner-Struk-
tur zeigen, Namen ([Platie/Ordner) andern
und anderes

ORDNE HDB unterstiitzt die Treiber AHDI
CBHD, ICD, Eickmann und Vortex

ORDNE HBD

SD 51 DM 20.-

HELP!

e, |

[_]Formelinterp, [_] Notizblock

Kontrollfeld Datei edieren
Druckeranp. Datei anzeigen

[ druckereinst, Datel drucken

[ Tastaturtab. [_]patei kopieren
Nardcopy [ pateiselector
Screendunp ] Harddisk parken
Shellkonnando [_] Einstellungen

Abbruch

2486928 Bytes

HELP!
Q"\) Multi-Accessory

HELP! besteht aus vielen nitzlichen Ele-
menten, die als Accessory in GEMPro-
grammen bereitstehen: Kontrollfeld, Druk-
keranpassung, Druckereinstellung, Datei
kopieren, Editor, Notizblock, Fileselector,
Harddiskpark v.a.

HELP! verfiigt iber eine erweiterte Hard-
copy in verschiedenen GréPen und wahl-
weise mit Bildausschnitt (Graustufenkon-
verfierung bei Farbe]. Ebenso kann der
Bildschirminhalt auf Disk in géingigen Gra
fikformaten abgelegt werden

Der HELP!-File-
selector bindet
sich mit Optio-
nen zum Druk- |
ken, Formatie-
ren, Léschen
und Umbenen-
nenins System
ein und be-
sticht u.a. mit frei definierbaren Gruppen,
die sich aus mehreren Extenfions zusam-
mensetzen kénnen (z.B. DOC, TXT, ASC,
read*.*)

Ein Formelinterpreter, auch Taschenrechner
genannt, erméglicht die Berechnung kom-
plexer Formeln in bindr, octal, hex und
dezimal, verfiigt iber Variablen, logische
Verknipfungen und viele mathematische
und trigonometrische Funkfionen

Ein kleiner GEM-Editor in eigenem Fenster
hilft beim schnellen Anzeigen oder Andern
von Texten. Samtliche Funkfionen kénnen
auch iiber eine Kommando-Shell aufgeru-
fen werden

Eine praktische Hilfe fiir viele Zwecke

ECEEGEE

fornat] rian] 1afe | %m
(Ordner | (Delete] Renane] [ Show || Hide ]

HELP!
SD 54 DM

N

KOALA

Der Monochromemulator

KOALA, der Monochromemulator ermég-
licht es, Software, die fir Monochrom
monitor geschrieben wurde (z.B. SI-
GNUM!), auch auf einem Farbbildschirm

laufen zu lassen

Freie Einstellung der Bildwiederholfre-
quenz. So kann man zwischen hoher
Bildrate oder hoher Rechenleistung wah-
len e Bildaufbau wahrend Diskettenzugriff
abschaltbar @ Bildschirm-Hardcopy auf
Disk (Farb- und s/w-Bild)

KOALA istkompakt, schnell und fiir alle ST-
TOSVersionen (1.0-1.6)

KOALA -

SD 43 DM 15.-

NDERDISK

BBAUM

BBAUM st ein cuBerst leistungsstarkes
Tool fiir die Programmdokumentation von
C-, PASCAL- und GFABASIC-Program-
men. Vor allem die Einarbeitung in fremde
Quelltexte wird vereinfacht, indem grafisch
in Form eines Baumes die Funktions- bzw
Prozedurabhdngigkeiten dargestellt wer-
den

BBAUM untersucht: C-Quelllexte ® PAS-
CALQuelliexte ® GFABASIC-Quellexte
(2.0, 3.0 und 3.5) ® DMP-Daleien (inter-
ne Baumstruktur) ® Verzeichnisse (Struktur
lhrer Festplatte/Diskette]

BBaum verwaltet Includes bzw. ausgela-
gerte Programmteile und figt sie automa-
tisch an die entsprechenden Stellen im
Hauptprogramm an. Wahlweise werden
auch die Routinen dargestellt, die in der
System-Library definiert sind (z.B. printfoder
gelchar).

BBAUM

SD 50 DM 25.-
FORMULA
2D-/ 3D-Plotter

Fir mathematisch-wissenschaftliche An-
wendung. Der eingebaute Formeinter-
prefer beherrscht neben allen géngigen
Operationen auch die Definition ver-
schiedener Formeln in besfimmten Teilbe-
reichen, logische Operationen und
IF..THEN..ELSE. 3D-Grafiken lassen sich
aus verschiedenen Blickrichtungen anzei-
gen und mit Schattierungen versehen.

FORMULA

SD 23 DM 20.

HARDCOPY II
Die erste Farb-Hardcopy fiir den ST

Universelles Hardcopy-Tool. S/W- und
Farb-Hardcopy auf allen Druckem in ok
len GréBen, Screendump auf Disk, Format-
konvertierung, lauft als Accessory, ein-
fachste Bedienung, optimale Druckqualitét

HARDCOPY Il

DS DM 15.-

PANDA

Der Farbemulator

Der Farbemulator simuliert die Farbaufle-
sungen des ST auf einem monochromen
Monitor (SM, 124,..). Dadurch kann man
auch Farbprogramme laufen lassen, die
sonst einen zweiten Monitor erfordern

PANDA

SD 18 DM 15,-

Silben-trennung
i | o
[ABBRUCH] [Rem ] o]

1stTrenn
vollautomatische Silbentrennung fiir
1stWordPlus

Darauf haben viele schon lange gewartet
Eine schnelle, automatische und prézise
Silbentrennung fiir 1stWordPlus. 1sfTrenn
erselzt die eingebaute Trennhilfe véllig,
d.h. wird automatisch anstelle der einge-
bauten manuellen Trennung aktiviert (F10)

- arbeitet im Hintergrund (Accessory),
1stWordPlus muB nicht verlassen wer-
den

- schnelle Trennung

- wahlweise mit Besfdfigung oder vollau-
tomatisch

- hohe Trefferquote von iber 98%, d.h.
etwa eine falsche Trennung bei 8 Seiten
Text.

- zusétzliche Autosave-Funktion des akfi-
ven Textes

- lauft auf den deutschsprachigen
1stWordPlus Versionen 1.89, 2.02 und
3.3

IstTrenn

SD 42 DM 25 -

SparrowText

Exklusives Texiverarbeitungssystem mit
besonderen Leistungsmerkmalen. Neben
der Darstellung aller Schriftarten auf dem
Bildschirm beherrscht es verschiedene
Zeilenabsténde, Proportionalschrift im
Blocksatz (variables Spacing), verschie-
dene FontGréBen und vor allem einen
eigenen Bildschirmzeichensatz. Damit
lassen sich Sonderzeichen entwerfen und
auch an den Drucker schicken
SparrowText unterstiitzt das Zeichnen von
Linien und Rechtecken, Trennung, Texifor-
matierung, automatische Erzeugung eines
Inhaltsverzeichnisses und ist vor allem sehr
schnell dabei.

Als besonderen Leckerbissen erméglicht
es Formularverarbeitung, die sich hervor-
ragend zum Ausfillen von Briefbégen,
AdreBfeldern oder allgemeinen Formula-
ren eignet. Die Eingabefelder lassen nach
Wunsch auch Eingabebeschrénkungen
(z.B. nur Zahlen) zu und bieten daher die
Maglichkeit, gewisse Felder miteinander
aufzuaddieren. Weiterhin kann man die-
se Felder automatisch ausfiillen lassen, da
SparrowText Daten von einer Datenbank
imporfieren kann und diese in die Felder
eintréigt. Dadurch 16Bt sich das Programm
fur Serienbriefe, Zeugnisse oder gar Rech-
nungen/Mahnungen einsetzen.

SparrowText !

SD 37 DM 25,
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GOBANG

Ein Strategiespiel

GOBANG st ein klassisches Breftspiel,
bei dem abwechselnd Steine auf das
Spielfeld gesetzt werden, wobei es gilt, 5
Steine in einer Reihe (senkrecht, waagrecht
oder diagonal) zu plazieren. Der Computer
bietet hier einen spielstarken Gegner, der
nicht so leicht zu besiegen ist

Neben dem Laden und Speichem einer
Parlie verfilgt Gobang iber verschiedene
Spielstarken; vom Anfanger bis zum Profi
Auch die Blitzpartie, bei der jeder Spieler
nur 30 Sekunden Bedenkzeit pro Spiel
hat, bietet ihren speziellen Reiz. Ist man in
einer schwierigen Lage, hilft der Rechner
gerne mit einen Zugvorschlag aus

GOBANG
SD49 DM 15.-

A viseren tutras

YINCHENG

Dieses Spiel beruht auf dem alten chinesi-
schen Pafience-Spiel Mahjongg. Es geht
darum, das mit 144 Spielsteinen gefillte
Spielfeld zu entleeren, wobei immer nur
de und nach be-
stimmten Regeln positionierle Steine ent-
fernt werden dirfen. YINCHENG bein-
halteteine zwei- und eine dreidimensionale
Spielvarionte, die sich zwar in den Re-
geln, doch kaum in der Spielqualitat un-
terscheiden

zwei zueinander pa

YINCHENG

SD45 DM 20--

ODYSSEUS

Schachprogramm

Hinter Odysseus steckt ein spielstarkes
und komfortables Programm. Die Zige
lassen sich leicht per Maus eingeben. Es
verfiig! Uber eine Zeit- und eine Tiefen-
steverung (bis zu 12 Halbziige) und be-
herrscht den Turniermodus. Die beigefig-
fe, jederzeiterweiterbare Bibliothek erlaubt
dem Progromm den Zugriff auf wichtige
Ziige. Mit ihm kann man Partien spei-
chern, nachspielen und analysieren lassen

Odysseus

SD4]1 DM 25-
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SONDERDISK

TAKE_1
Denkspiel

Die Regeln von Toke_1 sind einfach -
schieben Sie alle Diamanten auf die vor-
gesehenen leerfelder. Leider gibt es ein
paar Probleme... Der Vogel, den Sie mit
den Cursortasten bewegen, kann immer
nur einen Diomanten schieben und auer-
dem kann ersie nur schieben, nicht jedoch
ziehen - das bedeutet, daB Diamanten an
der Wand oder in einer Ecke nicht mehr
verschoben werden kénnen. Hier ist Takfik
und Weitblick gefragt, denn so einfach
wie es im ersten Augenblick ausschaut ist
es wirklich nicht. Durch den integrierten
Level-Editor, lassen sich eigene Screens
erzeugen

TAKE_I
SD46 DM 15.-

Art Of Fractals

Expedition ins Land der Fractale
beginnt bei Apfelménnchen (jedc
3D), behandelt Julia-Men
aus der Plonzen und Tierwe
Sie in dreidimensionale landschafien
Steile verschneite Gebirgshénge im
Mondschein oder eine Meereslandschaft
an einem wolkigen Tage Das Programm
berechnet und stellt sie dar. A.O.F. er
zeugt Fantasielebewesen und 6Bt mathe:
matische Pflanzen gedeihen. lassen Sie
sich diese Reise nicht entgehen, noch sind
Platze frei

Art Of Fractals

SD 52 DM 20.-

Dialog Construction Set
fiir GFABASIC 3.x

Mit dem Dialog Construction Set (DCS)
lassen sich auf einfache Art und Weise
LST-Dateien erstellen, die den Programm-
code zur Behandlung von Dialogboxen
unter GFA-BASIC 3.0 enthalten. So ist es
méglich, diese schnell und bequem in
eigene Programme einzubauen. Als Vor-
aussetzung wird natirlich weiterhin das
Resource Construction Set (wird bei GFA-
BASIC mitgeliefert) bendtigt. Einfach mit
dem RCS erstellen und dann mittels DCS
den Programmcode generieren. Grund
kenntnisse Uber Diologboxen und GFA-
BASIC-Programmierung sind aber welter-
hin erforderlich

DCS

SD 48 DM 15,

SPS-Emulator V 5.1

fiir programmierbare Steverungen

Unser SPS-Emulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerdt in
STEP 5 ouf. Mit ihm lassen sich SPS-
Programme schreiben, auf Simulationsba-
sis austesten, laden, speichern, éndem,
ausdrucken und als FUP (Funkfionsplan mit
logischen Gattern) ausgeben. Enthalien
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generator. Alle Befehle wurden voll im
Siemens S5 Standart umgesetzl 20
Timer als SE-, SA, Sk, SS-, SV-Timer zu
verwenden ® 20 Zéhler (vorwarts/riick-
warts), erhdhte Werle ® Mehrfachzu-
weisungen nach einer Verkniplung ®
wahlweise 20/40 Eingange bzw. Mer-
ker ® Schnellere Interpreterroutine (20-
25%) ® Startmerker fir Autostart ® Not-
AusMerker/-Schalter ® Blinkmerker: Vier
Merker werden als astabiler Mullivibrator
angestevert. ®Sprungmarken (A-Z) ®Kom-
fortables Drucken der Awl eDie Merker-,
Eingangs- und Ausgangsbezeichnungen
kénnen nun dezimal, hexadezimal oder
byteweise bezeichnet werden. eKlam-
merbefehl —> U(,) ® Oder vor Und —>
O o Neuver Texteditor ® Erhchier Bedie-
nungskomfort eProgrammierung von
Netzwerken

ei

SPS Emulator V5.1

SD 14+ DM 25.-

lien Bretispiels,

Computerumselzu
S Gegner

wobei der ST einen spielstarke
darstellt. Die Figuren werden per Maus
angewdhli, die Zige profokolliert und
analysiert. Verschiedene Spielstarken,
Zugvorschlsge, laden und Speicher ei-
ner Partie, sowie verschiedene Spiel-

varianten dirfen nicht fehlen
DAME
SD 29 DM 15-

LANDER DER WELT

Geographie-lernprogramm mit leicht ver-
standlicher Bedienung. ‘Lénder der Welt
vermittelt die Llage der einzelnen Lander
auf der Weltkarte. Wo liegt z.B. To
Lander der Welt' hilft weiter und sol
seinen Trainings- und Priffungsfunktionen
dafir, daB der Anwender diese Frage
nicht ein zweites Mal stellen muld

02

mit

lénder der Welt

SD 39 DM 15.-

ICSIM

Logik-Simulator

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Schaltungen. Bausteine und
Verbindungen werden frei per Maus posi-
fioniert bzw. verbunden. Eine Schaltung
laBt sich somit leicht austiifteln, testen und
erst dann in die Praxis umsetzen

Es sind die logikbausteine nach DIN
40900 enthalten: AND, OR, NOT,
NAND, NOR, XOR, RSFF, KIEMME
LAMPE, SCHALTER, OV und +5V

Die Simulation wird als Impulsdiagramm
oder logiktabelle ausgegeben. Weiterhin
liefert das Programm den Schaliplan und
eine liste der bendtigten Bauteile

ICSIM

SD 25 DM 20.-

DATEI LOGIK

Datenbank, die einfache Handhabung
und groPe Flexibilitét miteinander vereint
So istes fiir jedermann méglich, sich ohne
grofde Anstrengung eine Datenbank nach
seinen Vorstellungen aufzubauen Mit Hil
fe des integrierten Formulareditors kann
eine individuelle Abfragemaske erstellt
mit dem Etiketteneditor das Layout von
Autklebern oder Karteikarten fir jeden
Aufgabenbereich fesigelegt und mit der
Mailmerge-Funktion mit
Serienbriefe erstellt werden

1 Daten auch

Datei logik

SD 36 DM 20,
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ASSOZIATIX

Assoziative Datenbank

Assoziatix ist eine assoziativ-Muster orien
lierte Datenverwallung, die
aus einer grofien Datenr
Gruppen auszufillern und daraus dank
schneller assoziativer Suche nach be-
stimmten Konstellationen, Zusammenhénge
zu finden (2.B. Rasterfandung)

Mit Hilfe des Formulareditors kénnen die
Eingabemasken leicht am Bildschirm ge-
staltetwerden, sogar mit Grafikeinbindung

s ermdglicht

e bestimmie

Einige Besonderheiten

- PaBwortschutz, Export- und Importfunk-
tion, Serienbriefe, Reportdokumentation
Statistische Berechnung numerischer
Werte Expertfunktion, Volltextsuche
Grafikeditor: Spiegeln, Drehen, Zoo-
men. Balken- Linien und Kuchengrafik

ASSOZIATIX (2 Disketten)
SD 27 o/b DM 30.
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DatiST

DATIST

Prasentationsgrafik

Grafiken sagen oft mehr als 1000 Zah-
len, daher sollte man sich bei der Auswer-
tung von Daten auf DatiST verlassen. DatiST
stellt lhre Daten als, Kuchen-, Reihen-,
Balken-, Saulen- und Liniengrafiken dar,
entweder in 2D oder 3D, gefiillt oder als
Rahmen. lage, Grébe, Dehnung und der
Nullpunkt einer Grafik lassen sich frei mit
der Maus einstellen; dafiir sorgen die
iconisierten Pop-Up-Menis. Im 3D-Modus
kann gar die réumliche Perspekiive frei
variiert werden. Die so erzeugten Grafi-
ken, lassen sich beschriften (z.B. mit Sk
GNUM I-Fonts) oder mit dem integrierten
Zeichenprogramm bearbeiten, das vom
linienziehen Gber Blockoperationen bis
hin zur Lupe alles bietet was man braucht.
Um die Grafik zu Papier zu bringen bietet
DatiST eine variable Druckeranpassung,
die folgende Drucker unferstiitzt: Epson
ON/24N, NEC 24N, IBM PPR 24N,
IBM AGM 24N, HP Laser, Atari-laser!!

DatiST
SD 40

DM 25.-

STatiST

modulares Statistik-Programmpaket

STaliST ist ein umfangreiches Paket zur
Auswertung statistischer Daten. Zu jedem
Priffverfahren werden samiliche Ergebnis-
se mit dem entsprechenden Wertungen
und Kommentaren ausgegeben und, falls
méglich, grafisch angezeigt. STatiST eignet
sich fir sémfliche, z.B. im Studium erfor-
derlichen statistischen Auswertungen und
macht das zeitaufwendige Rechnen per
Hand und das Arbeiten mit Tabellen
iberfliissig

STATIST ' (2 Disketten)
SD 320/b DM 30.-

(@ Sonderdisk-Bes'ellung\

Sonderdisks kdnnen Sie telefo-
nisch oder schriftlich bestellen,

karte im Heft.

lachnahme zzgl. DM 4.- Gebikhr
andkosten DM 5 - (Ausland DM 10+
MAXON Comp:
Schwalbx 52
W-6236 Eschborn

Tel: 06196/481811

=

oder nutzen Sie einfach die Bestell- L

=

SONDERDISK

Special Paint 2
Grafik de luxe

Grafikprogramm der Extraklasse. Neben
den vielen nitzlichen Funktionen zeichnet
sich Special Paint vor allem durch seine
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitat zu bekann-
ten Malprogrammen aus. Special Paint
biefet umfangreiche Blockfunkfionen, Las-
so, superschnelle lupe, Maskierungen,
Clippen, schnelle Bieg, Zerr-und Drehop-
tionen, Animation und vieles mehr. Clip-
boardunterstitzung, umfangreiche Text-
funktionen (ladbare Fonts, Blocksatz,
Zeilenumbruch).

Special Paint !
SD 21

GEM-CALCplus 3.0

Tabellenkalkulation

Uberall dort, wo mit Zahlen hantiert wird,
sei es zur befriebswirischafilichen Kosten-
rechnung, stafistischen Auswertung von
MeBreihen oder zur Efassung der eigenen
Finanzen, findetein Kalkulationsprogramm
seinen Einsatz. GEMCALCplus ist ein
flexibler und sehr leistungsféhiger Vertreter
dieser Kategorie. Neben zahlreichen ma-
thematischen und statistischen Funktionen
bietet es eine exzellente Grafikausgabe
der Daten als Kuchen-, Linien-, Balken-,
Stapel, Saulen:, Block- und Flgchengrafik

Funktionen und Operatoren:

+,-,*, /. Pl DAT, ABS(), INT(), RND(]
LOG), EXP(), CLG(), SQR(), SIN(}, COS|),
TAN(). ASN(), ACS{), ATN(), FAKI),
NUN(N:n), SUMI], AVE(), STA(), STD()
MUL, MIN(), MAX(), GMW(), GMNI)

GEM_CAILCplus ist eine Weiterentwick-
ung des weitverbreiteten GEM_CALC (PD)

Die Erweiterungen:

o Arcussinus und Arcuscosinus @ Blatt und
Block schiitzbar ® Fehlermeldungen mit
Erluterung ® Suchfunklion  verbesserfe
Grafikdarstellung, Grafikausdruck und
Grafik-Datenauswahl [Block) @ flexible
Speicherverwaltung  fixierbare Spalte ©
erhohter Eingabekomfort e schnelleres
Scrolling ® u.v.a.m

Alte Datenblétter kénnen bernommen
werden. (1MB sinnvoll)

GEM-CALCplus 3.0
SD 44 DM 25.-

Donment 88kt Optisnen_text_Linien_Sisier
ST

ARIADNE

ARIADNE ist ein objektorientiertes Zei-
chenprogramm, d.h. Objekte kénnen
auch im Nachhinein ohne Auflésungsver-
lust veréindert werden. Es bietet die Még-
lichkeit, jedes beliebige Grafikobjekt (mit
Doppelklick) zu &ffnen, worauf eine neve
Zeichenebene bereitgestellt wird. Die Ob-
jekte auf dieser Ebene kénnen dann wie-
derum gedffnet werden usw. Diese hierar-
chische Struktur eignet sich besonders zur
Darstellung komplizierterer Dinge, z.B.
Blockschaltbilder, Schaltungen efc.

ARIADNE
SD8 DM 15,-
COMPLEX
Quiz

Quiz mit Gber 3500 Fragen aus den
Wissensgebieten Geschichte, Geogra-
phie, Sport, Allgemeinbildung, Tierwelt,
Kunst, Naturwissenschaftund Theater. Das
Programm kann mit eigenen Fragen er-
weitert werden, somit steht die Méglich-
keit zur Schaffung eines spezialisierten
Quiz' (z.B. Motorwelt, Jura, Computer-
kunde oder gar Fremdsprache] offen.
(1MB, 1-6 Spieler)

COMPLEX
SD 47 DM 20-

A_b Seite Systen Wete JITITINEDN Optisnen Print L 8538
! i s, e

Sondectelichen |

RISTAN

nSC

Fur alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blatt
schreiben, bietel das Notensatzsystem
TRISTAN die ideale Méglichkeit, ihre
Noten professionell zu Papier zu bringen.
Es lassen sich Partituren mit bis zu 100
Seiten mit max. 32 Nofensystemen je
Seite bearbeiten. Alle im klassischen
Notensatz gebréuchlichen Zeichen lassen
sich bequem mit der Maus edieren. Eben-
falls stehen mehrere Notenschlissel, Sam-
melfahnen, Triller und Bindebdgen zur
Verfiigung. Automatische Transponierfunk-
tion. Ausdruck auf @- und 24-Nadel
druckern, im 24-Nadelmodus in maximaler
Druckerauflésung

TRISTAN

SD 24 DM 25 -

" nur fiir monochromen Monitor (SM 124)

2 nur fir Farbmonitor

Sonderdisks unterliegen
trotz des niedrigen Preises

OPAQUE

Das Desktop mit neuem Gesicht

Wie wére es mit einem zweckméaBigen
und originellen Deskiop? Opaque biefet
die Méglichkeit, jedem Programm ein
eigenes,sinnbezogenes |con zuzuordnen
Auch die laufwerke lassen sich éndern.
Weiterhin kann man die lcons mit Wild-
cards definieren. Samt lcon-Editor und
ber 100 lcons

OPAQUE
SD 22 DM 15-
DER MOTOR

Der Motor erklgrt mit zahlreichen Grafiken
die Funkfionsweise eines Verbrennungs-
motors. Sehr anschaulich sind die beweg-
ten Crafiken. Das gezeigte Wissen wird
zuséitzlich in einem Quiz abgefragt. Mit
geregellem Katalysator!!

DER MOTOR !

SD 20 DM 15.-

Programmierer
aufgepaft!!

Haben Sie nicht auch ein Programm
geschrieben, das in diese Serie
paBt? Sonderdisketten enthalten
leistungsstarke Programme aus
allen Bereichen zu giinstigen Prei-
sen. Als Autor erhalten Sie eine
attraktive Umsatzbeteiligung.
Lassen Sie doch mal was von sich
héren.

MAXON Computer
Idee Sonderdisk
Industriestr. 26
W+6236 Eschborn

Weitere Sonderdisks

01 TOS 1.0 nicht mehr lieferbar
02 RCS1.4 IS
03  Exended V152 15
04 lovely Helper 15,
05  Accessories 15,
06 NKI'! 15
07  VirusEx 5.
09 legende 15
10 Quinemac 15
12 MagicBox ST 15
13 Robotwar 15,
16  Eosy Adress 15,
17 lconDesign 15
19 1
26 15
28 Masler Efikett 15
30 Wiidelpoker 15
1 EasySTat 25
33  UliraDisk 15
38  ST-Himmel 20,
34 Fubbball 15

SONDERDISK
Sonderdisks beinhalten Programme aus
den verschiedensten Bereichen (z.B. Utili-
ties, Grafik, Schulung, Spiele). Sonder- |
disks ermaglichen den Usern, qualitativ
hochwertige Software zu einem kosten- |
glnstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist
eine Beteiligung der Autoren enthalten.

S p,

einem Copyright.
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Charly Imagel||
Software

Charly Image

Rasterteil:

® verarbeitet Bilder mit (S/W), 4, 16, 64, 256
Graustufen je Grundfarbe. Je nach ver-
fligbarem Speicher kann mit bis zu 16,7 Mio.
Farben gearbeitet werden.

alle Werkzeuge wie einstellbare Stifte /
Spraydosen, Linienfunktion, Fullfunktion und
Weichzeichner arbeiten in allen Graustufen,
Farbmodi und Zoomstufen.

® einfache Helligkeits-, Gradations- und
Kontrastanderungen sowie Solarisations-
effekte auch in Teilbereichen eines Bildes.

@ bis zu 7 Bilder beliebiger GroBe gleichzeitig
im Speicher.
Integrierte Hilfe-Funktion. Alle Operationen
per Tastatur bedienbar.

Universelle Blockfunktionen zum Léschen,
Fullen und Kopieren.

Umwandlung gerasterter Bilder in echte
Graustufen.

Fotomontagen und Collagen mit véllig freien
Konturen.

mehr als 16 Rasterungsverfahren (Fehler- und
Zufallsverteilung, Modulationen etc.). Fir
Belichter konnen Rasterweite und
Rasterwinkel eingestellt werden.

@ Horizontales und vertikales Scannen sind
méglich. Fir Vorlagen breiter als 105 mm
konnen die Bildstreifen teilautomatisch
zusammenmontiert werden.

Der 400 dpi-Handsceinner

Jetzt auch

Graustufen

Vektorteil:

® beliebige Bildvorlagen konnen vollauto-
matisch vektorisiert werden. Dabei werden
Linien und Bézierkurven erkannt und als
solche gespeichert.

@ In 9 Zoomstufen kdénnen Stltzpunkte ent-
fernt und verschoben werden.

® Um z.B. Vektorbilder auf Druckern
auszugeben, konnen diese skaliert und in
Rasterbilder gewandelt werden.

@ 32 Graustufen flir Fotos
® 105 mm Scanbreite

@ inkl. Bildverarbeitung und
Vektorisierung ,Charly-Image"

@ 100, 200, 300, 400 dpi echte Auflésung

DM 598,-

@ 3 Flhrungsrollen fir verzerrungsfreies Scannen

® ;lexibles Treiberkonzept  fiir  Laden,
peichern, Scannen und Drucken/Plotten Seide & 4 3
(2.B. GEM-Image, Technobox CAD, Calamus @ 4 Modi fiir Fotos und Strichzeichnungen mit Syntex-OCR
CVG, TIFF, STAD, Degas, PostScript etc. . .
sowie diverse Druckertreiber). @ anschluBfertig fur Atari ST, STE, Mega, TT und Stacey DM 798,-

& Wilhelm Mikroelektronik - StiggelstraBe 31 - 4670 Liinen - Telefon 0 23 06 / 2 52 99

Das Buch zu
Salix-Prolog
ATARI ST

SALIX-Prolog fiir den ST

- sehr schnell durch clause indexing
- Rer Komfort durch programmier-
re Funktionstasten

Leistungsdaten:

- Compiler/Interpreter System mit einer
Geschwindigkeit von 1200 Lips

- Edinburgh-Standard mit zusétzlich ein-

ebauten Funktionen (ca.160) i P
- Integer- und Gleitkommaarithmetik Notmalyemsign DM 198’
- Syntax Error-Corrector & %
Salix-Prolog Professionell

- Lector. Ein in Prolog geschriebenes
Hilfmittel um Tippéiﬁer und falsche
Verwendung zu priifen

- Anschluf an vorhandenen Editor z.B.
1ST-Word m'ol'glich. Prolog muf nicht
verlassen werden um eine Bibliothek
zu editieren

- GEM-Top-Level Interpreter, dadurch

wie Salix-Prolog Normalversion plus:

- Modulkonzept (Schnellden fertiger Mo-
dule, Definition abgeschlossener Module
mit Namenrdumen vermeidet die Gefahr
von Namenskonflikten und erlaubt die
Teamarbeit bei groBeren Projekten

- C/ASSEMBLERschnittstelle

komfortable Bedienung mit Drop-Down
Meniis und Formularen

- Startup-File um das System nach den

jeweiligen Anforderungen anzupassen.

- eigene Exceptionbehandlung, dadurch
mehr Sicherheit

- Datenbankeditor

- ZyKlische Strukturen werden verarbeitet

- Leistungsfdhiges Testsystem

- Exception Handlin;

- Benutzerdefinierte %unkﬁonen

- Globale Variable

- Clipboard Device

C und Assenbler Programme konne als
benutzerdefinierte Primitives definiert
und eingebunden werden. Beispielpro-
§ramme sind enthalten

- TOS und GEM Oberflache

- kostenlose Runtime Lizensen

DM 498,

Normalversion auf
DM 300,—

Prolog Prof.

Aufstieg von
Professionell

Heim vertag|

Das Fachbuch fiir den Salix-Prolog
Besitzer und jeden der sich fir
Kiinstliche Intelligenz interessiert. Ziel
des Buches ist es den Umsteiger oder
Neueinsteiger fundierte Grund-
kenntnisse in der Prolog Programm-
ierung zu vermitteln. Teil 1 erkldrt
die Installation, Teil 2 fiihrt in die

Heim Verlag

Heidelberger-Land-Str.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51/ 5 60 57-58
Telefax 0 61 51/ 5 60 59

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Benutzen Sie bitte die in der
Zeitschrift eingefugte Bestell-

karte oder rufen Sie uns an

Programiertechniken ein.

Hardcover, tiber 400 S.
Bestell Nr. B-448
ISBN 3-923250-

DM 49,—




Die Losung

Fiir alle, die viel und schnell schreiben miissen, oder fiir die, die
viel mit Grafikprogrammen zu schaffen haben, oder die, die einen
GroBbildschirm benutzen, fiir alle, die sichimmer eine schnellere
Bildschirmausgabe gewiinscht haben, stellt sich NVDI vor.

NVDI verwandelt Thren gewohnlichen ST oder TT in einen
Turbo-Rechner, auf den Sie nicht mehr warten miissen.

NVDI enthilt ein vollstindiges GDOS, wodurch das ldstige Vor-
laden eines solchen Programmes entfillt. Sie bekommen somit
summa summarum zwei Programme in einem.

NVDI ist vielfdltig und sehr anpassungsfihig. Es arbeitet mit
vielen Beschleunigerkarten zusammen (z.B Board 20 von MA-
XON, HyperCache030 von ProVME). Auch unsauber program-
mierte Anwendungen behindern die Arbeit von NVDI nicht.

NVDI beschleunigt nicht nur den normalen Schwarzweif3-Mo-
dus des ATARI ST, sondern auch andere Auflésungen wie die
von OverScan, MegaScreen, MAXON Graphic Adapter oder
Matrix-Karte.

NVDI ist die Losung fiir viele Aufgaben mit nur einem Rechner.
Lassen auch Sie sich verzaubern.

NVDI
Die Losung
Unverbindliche Preisempfehlung DM 99.-

STOP

Einbruch und Datendiebstahl -
kein Thema auf dem ST? Mit
STop schiitzen Sie personliche
Daten, Programme oder Artikel-
und Kundendateien vor fremden
Zugriff. Nur iiber die Paworter ist
der Echtzeitzugriff auf die voll-
stindig kodierten Daten moglich.
Die Datensicherheit diirfte mit
256 hoch 256 Moglichkeiten ge-
wiihrleistet sein!

REVOLVER

Der Profi-Switcher fiir Thren
ATARI ST. Wo andere Program-
me den Dienst quittieren, da bietet
REVOLVER Sicherheit. Reset-
fest in jedem Rechnerteil und mit
umfangreichen Utility-Funktio-
nen ist REVOLVER ideal fiir Pro-
grammierer, Musiker und Anwen-
der, die mehr aus ihrem ATARI
ST machen wollen.

STOP -

Der Datentresor

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 129,-

REVOLVER -

Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

XBoot

XBoot ist ideal fiir den gestreBten
Festplattenbesitzer. Es ermog-
licht bei jedem Boot-Vorgang die
Auswahl der zu ladenden Acces-
sories und AUTO-Ordner-Pro-
gramme. So nutzen Sie Ihren ST
optimal und verschwenden kei-
nen Speicherplatz durch nicht
bendtigte residente Programme.
Ganz nebenbei lassen sich belie-
bige GEM-Programme automa-
tisch starten - auch mit den alten
TOS-Versionen 1.0 und 1.2!

Doch damit nicht genug: Um
nicht bei jedem Booten von der
Festplatte sdamtliche Einstellun-
gen erneut vornehmen zu miissen,
kann fiir alle Anwendungen ein
SET definiert werden. Dadurch
beschrinkt sich das Andern der
Arbeitsumgebung auf einen ein-
fachen Mausklick oder Tasten-
druck.

XBoot macht das Unmogliche
moglich. Es ist das erste (AUTO-
Ordner) Programm fiir den ST,
das den Komfort eines GEM-Pro-
gramms mit kompletter Mausbe-
dienung bietet.

Und das sagt die Fachpresse iiber
XBOOT

TOS-Magazin 9/90

“Mit XBoot steht dem ST-Anwender
ein kleines aber ungemein niitzliches
Hilsprogramm zur Vefiigung.”

ST-Magazin 11/90

“Aufgrund seiner vielfiltigen Funk-
tionen sollte XBoot jedoch in keinem
Autoordner fehlen.”

ST-Computer 12/90
“Festplattenbesitzer, die bislang iiber
umstéindliche Tastaturkommandos
die Einstellung ihrer PRGs und ACCs
vorgenommen haben und sich mit
Bomben und Systemabstiirtzen her-
umiirgern muften, konnen aufatmen.
Mit XBoot gehort dies der Vergan-
genheit an.”

XBoot

Der Boot-Manager
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 69.-

BELA Computer Layout- und Vertriebs GmbH Unterortstr. 23-25 W-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

SALDO

SALDO ist ein Programm, das
Thnen erlaubt, die Kontrolle Ihrer
Finanzen in den Griff zu bekom-
men. Sie kénnen SALDO fiir pri-
vate Zwecke, aber genausogut als
Einnahme- und UberschuBver-
waltung fiir die gewerbliche Ta-
tigkeit einsetzen. SALDO bietet
mit seiner Vielzahl an Funktionen
alle nur denkbaren Moglichkei-
ten, die eingegebenen Daten zu
manipulieren. Sie konnen z.B.
sortiert oder aufgesplittert nach
verschiedenen Kriterien auf dem
Bildschirm dargestellt oder auf
dem Drucker ausgegeben wer-
den.

Es wiirde einfach zuviel, hier je-
des einzelne Detail von SALDO
aufzuzihlen - man muB es gese-
hen haben.

SALDO

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

INTERLINK ST

INTERLINK ST ist das komfor-
tabelste DFU-Programm fiir den
ATARI ST und damit ideal fiir
den Einsteiger und den Profi. So
urteilen zumindest die Besitzer,
die die Kommunikation und den
weltweiten Datenaustausch mit
Hilfe von INTERLINK ST nicht
mehr missen mochten. Wann
gehen Sie auf die Datenreise?

INTERLINK ST -
DFU im Griff
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79,-
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

CeBIT '91

Es ist wieder so weit. Vor den Toren Hannovers findet auch in diesem Jahr wieder die
CeBIT, die groBte Computer-Messe der Welt, statt. Tausende von Ausstellern aus aller
Herren Lander priisentieren ihre neuesten Produkte. Wer nicht , live™ dabei sein kann,
darf sich auf unseren umfassenden Messebericht in der niichsten Ausgabe freuen.

BASIC auf dem TT

Lange Zeit gehorte Omikron.BASIC zum Lieferumfang des Atari ST, mit den neuen
Rechnern Mega STE und TT wird es nicht mehr ausgeliefert. Die Firma Omikron saf3
jedoch nicht still und hat ein Omikron.BASIC fiir den TT entwickelt. Doch auch GFA
Systemtechnik 1dBt nicht auf sich warten und arbeitet auf Hochtouren an der TT-
Version. Wie die neuen BASICs aussehen und welche Anderungen die Sprachen
erfahren haben, lesen Sie in der Mai-Ausgabe der ST-Computer.

Disketten-Tools

Von der Firma Richter wird auf der CeBIT das Programm ,.Imagic Wizard" vorgestellt.
Geriichte besagen, daB dieses Programm das PC-Tools fiir den ST sei. Grund genug fiir
uns, das Produkt ausfiihrlich zu testen. Doch nicht nur Imagic Wizard wollen wir Ihnen
vorstellen. Auch Berichte iiber ,,Diskus™ von CCD in der neuen Version 2.0 und
. Xenon* von Atari Schweiz finden Sie in Ausgabe 5.

Diskettenlaufwerke im Zehnerpack

Als die Atari STs erschienen, wurden sie zunéichst nur mit einseitigen 3,5"-Laufwerken
ausgeliefert. Im Gegensatz zu PC-Floppy-Controllern, die in aller Regel bis zu vier
Laufwerke gleichzeitig betreiben konnen, muBte bei den STs auf unkomfortable
.Floppy-Switches* zuriickgegriffen werden. Wir stellen Thnen eine Zusatz-Hardware
vor, die nahezu beliebig viele AnschluBméglichkeiten fiir Diskettenlaufwerke am ST
eroffnet.

Die nichste ST-Computer erscheint am Fr., dem 26.04.91

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir weiterhin vorhaben, die Qualitit zu steigern, haben
wir Redakteure eine grof3e Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstiindnis dafiir, da Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 14*-17" Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden konnen.

Natiirlich konnen wir Thnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhindler. Wir
konnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dank fiir Ihr Verstdndnis!
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ST Computer erscheint 11 x im Jahr

Einzelpreis: DM 8,-, OS 64,-, SFr 8.-

Jahresabonnement: DM 80,-

Europ. Ausland : DM 100,- Luftpost : DM 130.-

In den Preisen sind die gesetzliche MWSL. und die
Zustellgebiihren enthalten.

Manuskripteinsendungen:

Programmlistings, Bauanleitungen und Manuskripte werden
von der Redaktion gerne angenommen. Sie miissen frei von
Rechten Dritter sein. Mit seiner Einsendung gibt der Verfasser
die Zustimmung zum Abdruck und der Vervielfiltigung auf
Datentriigern der MAXON Computer GmbH. Honorare nach
Vercinbarung. Fiir unverlangt cingesandte Manuskripte wird
keine Haftung iibernommen.

Urheberrecht:

Alle in der ST-Computer erschienenen Beitriige sind urheber-
rechtlich geschiitzt. Reproduktionen gleich welcher Art, ob
Ubersetzung, Nachdruck, Vervielfiltigung oder Erfassung in
Date arbeitungsanlagen sind nur mit schriftlicher Geneh-

migung der MAXON Computer GmbH oder des Heim Verlags
erlaubt.

Veroffentlichungen:

Similiche Veroffentlichungen in der ST-Computer erfolgen
ohne Beriicksichti eines Hen Pa cs. auch

werden Warennamen ohne Gewiihrlcistung einer freien Ver-
wendung benutzt.

Haftungsausschluf:

Fiir Fehler in Text, in Schaltbildern, Aufbauskizzen, Stiickli-
sten usw., die zum Nichifunktionicren oder evl. zum Schad-
haftwerden von Bauelementen filhren, wird keine Haftung
iibernommen.
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ATARI ST

GENISCAN GS4500 ST

o

Der einfach einzusetzende Handy-

die Reproduktion von Grafik und Text auf dem Schirm.

Zum Lie

Helligkeit und Kontrast einstellbar

BoaB 0B

FLEETSTREET und andere eignen.
O Ausdrucke mit allen Epson-Kompatiblen moglich.
O Unerreichte Mglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem
unschlagbaren Preis.
Jetzt inkl. Zeichenprogramm THE ADVANCE OCP ART STUDIO

einschlieBlich Soft- und Hardware.
Zusatzliches Interfac
Software fur PC DM 99,-

22gl. DM 10, Versandkosten

*NEU* SYNCRO EXPRESS

S ist der Nachfolger von unserem bekannten
ist eine Neuentwicklung auf dem Gebiet des
macht eine

. SYNCRO EXPRESS

A-COPY ST. E:
Kopierverfahrens. SYNCRO EXPRE
Sicherheitskopie von fast allen Originale
ge Diskette in 40 Sekunden.

niert nur mit einem zweiten
) EXPRESS ist ein steckbarer Hardwarezusatz
mit der dazugehirenden Software fiir die Angabe der Start- und

Endtracks sowie der Seitenwahl.
peis DM 99,-

2241, DM 10,- Versandkosten

DM 79,-

228, DM 10,- Versandkosten

Als Update fiir A-COPY ST Preis:

A-COPY ST

Kopierprogramm.
Vollstindiges Kopieren von Disks. Selbst aufwendig geschiitzte
amme werden in unter 60 Sekunden kopiert

reis DM 69,-

2281, DM 10,- Versandkosten

Prog

%\\

Ein leistungsfihiger Partner fiir Deskiop-Publishing-Anwendungen.

Mit Geniscan konnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte und Gr:

nur DM 498,-

ST SUPER TOOLKIT II"™
Paket leistungsfihiger Dienstprogramme fiir alle
“Modelle.
‘rack- und Sektoreditierung mit bis zu 85 Tracks und

(=]

oo

o

[}

anner mit 105 mm Scanbreite und 400 dpi Auflosung ermoglicht

erumfang gehdrt der GS4000 Scanner sowie die Schnittstellen- und Editiersoftware.
fiken in den ST einlesen.

Die leistungsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.
Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fir DEGAS, NEOCHROME,
laow

READ PIC

READPIC st ein lernfihiges Texterkennungs-
programm, es ist vollstindig GE
gesteuert und durch die Verwen-
dung hochoptimierter Routinen ex-
trem schnell in der Texterkennung.

READPIC  benétigtmindestens400KB Arbeits-
speicher und einen monochromen
Monitor.

READPIC st hyperscreen-fihig.

READPIC liest Bildschirmformat-Bilder im
DOODLE und im PI 3-Format von
DEGAS. Es kann aber auch kompri-
micrie Bilder im STAD-Format, im
HANDY-Painter-Format, aber be-
sonders im  Standard-GEM-IMG-
Format iibernchmen.

GENIUS-MAUS:
Die Maus-Alternative

&

O Voll Amiga-kompatibel
O Gummibeschichtete Kugel
O Optische Maus

O Semi-optische Maus

O Inklusive Maus-Matte

Eingescannte Bilderkonnen unkom-
primiert als DEGAS-PI 3-Bild oder
in voller GroBe im GEM-IMG-For-
matabgespeichert werden. Vom ein-
gescannten Bild kann dariiber hin-
aus eine Hardcopy erzeugt werden
(nicht im hyperscreen-Modus).

READPIC  kann iiberlappende Buchstaben (bis
zu drei) trennen und ist auch in der
Lage. verschmolzene Buchstaben
bzw. echte Ligaturen zu verarbei-
ten. Die erkannte Schrift kann als
Texidatei auf Diskette abgespei-
chert werden. Bei geniigend Spei-
cherplatz kann die erkannte Schrift
direkt mit einem Texteditor Ihrer
Wahl nachbearbeitet werden.

nur DM 150,-

22gl. DM 10.- Versandkosien

Komplettpaket

nur DM 79,50

2251 DM 10, Versandkosten

22g1. DM 10.- Versandkosien

ktoren.

Eine Such- und Ersetzfunktion ersetzt automatisch einen
angegebenen Wert mit einem neuen.

Ein Werkzeug, das die hohe Auflgsung nutzt. Arbeitet nur mit
dem monochromen Monitor in der hochsten Auflosungsstufe.
Im Info-Modus werden alle wichtigen Daten angezei
Fiinf unterschiedliche Editorbetriebsarten — Laufwerks

ATARI ST-LAUFWERKE

Komplett anschluBfertig
Voll abgeschirmt durch Metallgehiiuse
Atarifarbene Frontblende und Lackierung.
Abschalibar.

3 ms Steprate.

5,25"-Drives umschaltbar 40/80 Tracks.
Kapazitit 720 KB, 2 x 80 Spuren

Mit Bedienungsanleitung und 6 Monate Garantie.
mit Track-Display

dooupooooo

, Disk-

oder Datei-orientiert. Direkte Anwahl von Boot- und

Directorysektoren mé

bedi: Die Disk kann direkt

im Hex- oder ASCII-Format editiert werden.
Vergleichsfunktion — vergleicht zwei Disketten und zeigt die
Unterschiede an. Das richtige Werkzeug fiir den Disk-Hacker
greiche Druckerunterstiitzung mit Hilfe einer

Umfa
Parameterbox.

el ’[[.):\i\i\DnN«n DM 229 "~
DM 199,-

mit Track-Display

3.5

i e DM 179,

224, DM 10, Versandkosten

nur DM 49,-

224l DM 10.- Versandkoste

NEU! VOLLOPTISCHE MAUS

O Volloptische Maus. O Direkt anschlieBbar.
O Sehr hohe Auflosu 0dpi). QO 100% kompatibel.
a

fiir sehr genaues Arbeiten.
! : 3 O Inklusive Maus-Matte.
Keine mechanische Teile (kein Loy 7

Verschleil und Verschmutzung).

preis: e DM 119,-

721, DM 10, Versandkosten
@ ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDE]

LIEFERBAR w
= ‘l S
EUROSYSTEMS
Hiihnerstr. 11, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146, Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10.-
lten Stiickzahl
~5,1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60
0222/4085256

Versandkosten, unabhiin

ia
Distributor fiir Berlin: Mitkra Datentechnik, Schonebes
fiir Osterreich: Computing Zechbaue
echner-Ring, Grazer Str. 90, Tel.: 03862/24950
filr die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/23 1833
fiir Holland: Eurosystems NL, Postbus 179,6710 BD Ede, Tel. 085/516565

\ Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren iiltere Preise ihre Giiltigkeit. J




EIN GUTER FREUND

»Mortimer ist ein wirk-
I lich gelungenes Pro-
gramm, das man jedem

»Mortimer,

ans Herz legen kann.« I

PD-Journal 8/90, S. 26

/”

Ve

»Die Firma OMIKRON
hat sich offenbar ganz am
Endbenutzer orientiert, und das
hat zu einem wirklich guten
Ergebnis geflihrt.«

XEST (6sterreichisches ATARI-Magazin)
2/90,S. 18

»...ein Butler,
von dem man sich
wirklich gern
verwohnen lafBt.«

ST-Magazin 5/90, S. 21

4

Fiir viele unserer Kunden ist
Mortimer ein guter Freund
geworden. Er war stets da, wenn er gebraucht wurde; verstand sich
gut mit allen anderen Programmen - und packte immer kraftig mit
an. In diesem Jahr hat er nochmals kraftig dazugelernt. Und ist so -
wie wir meinen - ein noch besserer Freund geworden. Naheres erfahren
Sie im Prospekt oder telefonisch.

MORTIMER PLU

Mortimer Plus DM 129,
DM 79-

Upgrade DM 60,—
Mortimer

OMIKRON.Soft + Hardware
Sponheimstr. 12a - D-7530 Pforzheim
Telefon 07231/356033

OLIRrOA.

-~ hehmen

+ Texteditor mit automatischem Zeilen-

umbruch, Blocksatz und Meniizeile N EU H ElTE N
+ Speichermonitor: Daten retten nach Absturz beliebiger Programme
+ Dateiauswahlbox ins Betriebssystem eingebunden
+ erweiterter Tastaturmakro-Treiber
+ lauffahig auf ATARITT
+ Uhrzeit einstellen & (iber Kaltstart retten
+ trotzdem weniger als 80 Kbyte - kein Problem selbst fiir einen 520 ST
Mortimer Plus kann natiirlich alles, was Mortimer kann - und das ist
eine ganze Menge.

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

OMIKRON. France, 11, rue dérodé, F-51100 Reims
Elecomp, 11, avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede




