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Bessel" kann man zwei

Milliarden nicht anlegen.

Zwei Milliarden Daten. Und

deswegen kann die Bank,
pardon die Datenbank Thres
Vertrauens eigentlich nur noch
Phoenix heiflen. Zumal diese
zwei Milliarden fiir jede der
Datenbanken gelten, von denen
Sie bei Phoenix bis zu acht
gleichzeitig eroffnen kénnen.
Mausmiflig einfach und
saumiflig schnell. Denn ein
eigener Cache-Puffer sorgt fiir
Geschwindigkeiten, die man
auf ST und TT bisweilen
schmerzlich vermifite. Was
ganz nebenbei verdeutlicht,
dafl Phoenix sowohl auf dem
ST als auch auf dem TT liuft.
Und das wahlweise in s/w oder

schén bunt.

| Kann [SESEE,

nur Adressen verwalten ?
Kénnte man. Man kann aber
noch viel mehr. Bereits ein-
satzfihig vorprogrammierr,
verwohnt Phoenix mit einer
Adressverwaltung, einer
Audio-Videoverwaltung und

einem Literaturverzeichnis.

"
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Application Systems Heidelberg Software GmbH, EnglersiraBe 3, Postfach
Fax (0 62 21) 30 03 89 in Osterreich: Reinhart Temmel GesmbH. & Co.
Fax 8 82 66 93 in der Schweiz: DTZ DataTrade AG, LlandstraBe |

Dariiber hinaus lassen sich aber

auch die Mitglieder von FKK-

Vereinen oder unbezahlee

Rechnungen, die Playmates von

1958-1963 oder seltenc Sce-
vogelarten verwalten. In Form
von Bildern, Formularen oder
Tabellen. Das bringt uns
ziemlich unvermirtelt zu der

Frage: Wie macht man das?

m bedient sich einfach

des integrierten Maskengene-
rators und legt dann schlank-
weg mit dem Mausmeister fest,
in welcher Form man seine
Daten geordnet haben méchrte.
Sollten tatsichlich Schwierig-
keiten aufrauchen (kaum un-
vorstellbar), hilft Phoenix

sofort. Mit einem sogenannten

kontext-sensitiven Hilfesystem.

Was nichts anderes heifit, als
dafl Phoenix zu jeder gerade
stattfindenden Titigkeit

einige duflerst nutzvolle Tips

bereithilr.

MOder drei Worte

(so zwischendurch) zum Be-
griff der relationalen Daten-
bank. Schliefilich handelr es
sich bei Phoenix um eine
solche. Relational bedeuter,
daf} Sie aus purer Lust und
Laune zwei véllig unterschied-
liche Dateien miteinander ver-
kniipfen kénnen. Die Adressen
aus der Freundinnen-Datei
mit einer Telefonrechnung aus

der Rechnungs-Datei.

Zum Beispiel. Um anschliefend
mit dem eingebauten Rechner
(1) die durchschnittlichen Pro-
Kopf-Gebiihren prizise zu

ermitteln. Nur so zum Beispiel.

 Milliarden [

kleiner Bits (ja, so viele) halten
sich wihrend Threr vergniig-
lichen Arbeit mit Phoenix sehr
bescheiden im hintersten Hin-
tergrund einsatzbereit. Damit
sie auf Thren leichthin gedufer-
ten Wunsch solch mihselige
Pflichten wie Importieren/Ex-

portieren von Daren, Reporte

erstellen, Drucken etc. abarbei-

ten. Wovon Sie gar nichrs mer-
ken werden, denn Sie kénnen
gleichzeitig weiterhin Threr
Arbeit mit Phoenix nachgehen.
Mit tollen Datentypen, die

jedem Anwendungsnutzen

gerecht werden. Genannt wer-

den miissen da inshesandere
Text, Zahl, Datum, Zeit und
Grafik. Und Blob. Ein echt ex-

tremer Datentyp mit Zukunft.

Bei thm sind die beliebigsten
und unstrukturiertesten Daten
ablegbar. Und aufrufbar. Und
ablegbar. Und...

Mjeder sollte an Thr

Eingemachtes (datenmissig
zumindest) herandiirfen.
Finden wir. Und deshalb bietet
Phoenix einen unsiglichen
Bankriuber-Verzweifelungs-

Pafiwort-Schutz und codiert

damit auch gern die kleinste

Threr Datenbanken. Da werden
Computer-Hacker zu Compu-

ter-Hockern.

AI‘I Iegen oder nicht?

Das diirfte jetzt wohl keine
Frage mehr fiir Sie sein.
Schlieflich hat Phoenix genau
das, was Sie brauchen. Und
leistet dies mit unvergleichli-
cher Perfektion bereits bei
bescheidenen 1 MB Arbeits-
speicher. Es wartet auf Sie eine
zeitlos-elegant gestaltete Dis-
kette, ein dickes Handbuch
und ein wunderwunderschéner
Aufkleber. Fiir nur 398,- DM
- unser letztes Wort - wird
Phoenix mit gréfiter Freude

die Datenbank an Threr Seite.

10 26 46, D-6900 Heidelberg 1, Telefon (0 62 21) 30 00 02,
KG., St.JulienstraBe 4a, A-5020 Salzburg, Telefon (06 62) 71 81 64,

. CH-5415 Rieden/Baden, Telefon (0 56] 82 18 80, Fax 82 18 84.



EDITORIAL

DTP - Das tauscht
Professionalitat vor

icherlich ist die Uberschrift des Editorials in diesem Monat
provokant. Aber ganz bewullt méchte ich die DTP-Anwender, von
denen auf dem Atari ST/TT mit einiger Sicherheit der groBte Teil
im Hobby- und semiprofessionellen Bereich angesiedelt ist, genau
darauf ansprechen.

DaB die Geschmicker verschieden sind, 146t sich nicht leugnen.
Aber gerade als Zeitung wird man immer wieder mit DTP-
Versuchen konfrontiert, die einem die Haare zu Berge stehen lassen,
sei es in Form von Anzeigen, die Krénung scheint geplottet zu sein, oder
auch abenteuerlichen Briefkdpfen. Da werden z.B. grobe Pixel-Bilder
eingebunden oder Dutzende von Schriftfamilien in einem Dokument
verwendet. Hauptsache man kann mit seinem Computer so etwas erzeugen
und einen professionellen Eindruck hinterlassen. Genau das wird aber
héufig nicht erreicht.

Nach der Einfiihrung von Signum! konnte man z.B. feststellen, daB hiufig
Texte mit der mitgelieferten Pinsel-Schrift zu sehen waren, die allerdings fiir
die meisten Layouts génzlich ungeeignet ist. Mittlerweile ist man auf
brauchbarere Signum!-Fonts oder gleich auf Calamus umgestiegen. Doch es
gilt nach wie vor: obwohl mehr Zeichensitze zur Verfiigung stehen, sollte
man nur einige wenige benutzen. Z.B. werden in der ST-Computer im
groBenund ganzen nur eine Times, eine Helvetica und eine Futura verwendet.
Das reicht vollig aus!

Das alles mag jetzt vielleicht arrogant klingen, und so mancher wird
sicherlich auch etwas am Layout der ST-Computer zu bemiingeln haben. Ich
mochte auch keineswegs behaupten, dal wir unbedingt genial sind und nur
anspruchsvolle Layouts kreieren. Allerdings halten wir uns an so einige
Grundregeln der Typographie, die man auf jeden Fall beriicksichtigen sollte.
Gerade mit DTPist einem ein méchtiges Werkzeug in die Hand gegeben, das
man nur richtig zu nutzen wissen muf, damit man die Uberschrift dieses
Editorials getrost vergessen kann.

Harald Egel

31991 ST 3
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DTP-Grundlagen

~Wer iiber Layout und Typografie einen Text verfaBt, muf}
mindestens einen ausgefallenen Zeichensatz verwenden, zusam-
men mit einem peppigen und ausgefallenen Layout.” Wenn Sie
diesen Satz so unterstreichen konnen, befinden Sie sich leider in
der Gesellschaft vieler anderer, die dem gleichen Irrtum nachhiin-
gen! Abhilfe gibt es ab

Seite 48

CPX-Format

Dem variablen Kontrollfeld auf der Spur

Welcher ST-Besitzer hat noch nicht neidisch vor dem neuen TT
gestanden und - mal abgesehen vom Gehiuse (nach neuesten
Geriichten wurde der immer noch fliichtige Designer zuletzt auf
Nimbus V gesichtet) - das neue Desktop bewundert? Wer mal ein
biichen mit dem Desktop herumgespielt hat (oder auch nur die
ST-Computer gelesen hat), weifl auch, daB das nicht alles ist, was
Atari in Sachen Software fiir den TT getan hat. Zusétzlich zu dem
neuen Desktop hat der Rechner auch noch ein véllig neues
Kontrollfeld bekommen, iiber das bereits mehrfach berichtet
wurde. Nun konnte man bereits feststellen, dal man eigene
Module fiir dieses Kontrollfeld erstellen kann. Die Frage war
bisher nur wie diese geheimnisvollen CPX-Module aufgebaut
sein miissen. In drei Teilen weihen wir Sie ein.

Seite 95



Piccolo

Zur CeBIT im Mirz wird Application Systems ein kleines
Zeichen-Utility herausbringen, das auf den bezeichnenden Na-
men Piccolo hort. Im Gegensatz zu ,,normalen* ST-Zeichenpro-
grammen, die sich mitihren Moglichkeiten geradezu iiberschla-
gen, ist es auf die wichtigsten Funktionen beschrinkt. Das hat
auch seinen Grund, denn erstens will man sich nicht im eigenen
Hause Konkurrenz machen (Application Systems vertreibt schon
STAD und Creator), und zweitens - und das ist das Besondere an
Piccolo - 14Bt es sich sowohl als Accessory als auch als Pro-
gramm benutzen. Sie kdnnen es also aus jedem GEM-Programm
aufrufen, Thre Bilder erstellen, veréindern etc. Sogar an eine
Schnittstelle zu Signum! wurde gedacht.

Seite 40

SciGraph 2.0

Bendtigt man Prasentationsgrafiken nicht nur fiir betriebsinterne
Prisentationen, sondern in erster Linie fiir Kunden mit profes-
sionellen Anspriichen, die als Ergebnis hochwertige Druckfilme
in den Hinden halten méchten, so gibt es zu Programmen, die
Vektorgrafiken erzeugen, keine Alternative. Die gelungene Ver-
bindung von ‘Chart-Machine’ und Vektorgrafik-Editor machte
das Arbeiten mit SciGraph 2.0 im vergangenen Jahr zu einer
(fast) ungetriibten Freude.

Seite 32
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Multitasking auf dem ST

Es ist gelungen, GEM multitas-
king-fihig zu machen. PAMs-
MULTIGEM, so der Name des
Produkts, wird ab Mitte Marz iiber
MAXON Computer vertrieben.
Die Software erlaubt nach einfa-
cher Installation im Autoordner
zusitzlich zum Desktop die paral-
lele Ausfiihrung vonmax. 6 GEM-
Applikationen. Auf dem Desktop
kénnen sich damit mehrere Pro-
gramme gleichzeitig tummeln.
Diese werden durch einfachen
Klick in das jeweilige Fenster ak-
tiviert . Die in den Hintergrund
geschobenen Programme arbeiten

jedoch weiter. Von der Funktio-
nalitdt her dhnelt MULTIGEM
dem Multifinder des Macintosh.
Accessories sind weiterhin nutz-
bar. MULTIGEM verursacht kei-
ne Geschwindigkeitsverluste und
bendtigt nur wenig Speicher.
Derzeit liuft das Programm auf
allen ST-Rechnern und unterstiitzt
GroBbildschirme. Eine TT-Ver-
sion ist in Vorbereitung.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn

Tel (06196) 481811

Belichtungsservice in Regensburg

Ab sofort gibt es fiir alle Calamus-
Benutzer in Ostbayern die Mog-
lichkeit, "vor der Haustiir" Doku-
mente in professioneller DTP-
Manier mit bis zu 2540 dpi be-
lichten zu lassen. Damit verdich-
tet dich das Netz der Belichtungs-
service-Anbieterimmer weiter und
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gibt den Anwendern die Moglich-
keit, iiberall professionelle Be-
lichtungen zu erhalten. Die Adres-
se des neuen Anbieters lautet
Computersatz Wirth
Donaustaufer Strafle 93

W-8400 Regensburg
Tel. (0941) 400401
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OverScan und NVDI

Seit Januar wird OverScan auch
im Paket mit NVDI zum Preis von
DM 199,- angeboten. Der Bild-
schirmbeschleuniger, VDI- und
GDOS-Ersatz NVDI arbeitet gut
mit OverScan zusammen. Auch
das Umschalten der Auflsung
(AutoSwitch) wird natiirlich un-
terstiitzt. Registrierte OverScan-
Endkunden kénnen NVDI fiir DM
89.- nachkaufen (nur Vorkasse V-
Scheck, Original-OverScan-Dis-
kette muf} eingeschickt werden).
Die OverScan GbR wird auf der
CeBIT am Atari-Stand in Halle 7
vertreten sein. Neben AutoSwitch-
OverScan werden auch die neu-
esten Versionen des System-Mo-
nitors SysMonund des Accessory-

Laders Chaméleon zu sehen sein.
Nach der CeBIT wird die Version
3.1 der AutoSwitch-OverScan-
Software erscheinen. Neue Mog-
lichkeiten bietet dabei ein Setup-
Programm mit GEM-Oberfliche,
mit dem alle OverScan-Parameter
und Variablen bequem gedndert
werden konnen. Auflerdem kann
man die AutoSwitch-Ausnahme-
liste ohne Neu-Booten erweitern.
Registrierte Kunden werden
schriftlich iiber die Update-Kon-
ditionen informiert.

OverScan GhR

Isakovic-Hartmann-Jerchel

Sdntisstrafie 166

W-1000 Berlin 48

Tel. (030) 8115882

Technobox in den Niederlanden

Die Technobox Software GmbH,
die 1987 gegriindet wurde und aus
der Firma Digital Workshop her-
vorging, expandiert nun auf den
europdischen Markt. Bekannt ge-
worden ist die Technobox Soft-
ware GmbH zunichst mit dem
schon fast legenddren Campus
CAD fiir 68000-Computer. Um
den hohen Anforderungen des eu-
ropiischen Marktes gerecht zu
werden und den Bedarf der Kun-
den an Produkten und Dienstlei-
stungen wie Hotline und Support
abzudecken, wurde ein weiteres
Unternehmen mit dem Namen
Technobox Benelux BV mit Sitz
in den Niederlanden gegriindet.
Neben der deutschen und interna-

tionalen Version der Technobox
Software wird es dann in naher
Zukunft auch entsprechend der
Landessprache angepaBte Versio-
nen geben, die das Einarbeiten in
die Software weiter vereinfachen.
Somit steht dem Benelux-Markt
nun der volle Produktumfang und
Service der Technobox Software
GmbH zur Verfiigung.

Technobox Software GmbH
Kornharpener Strafie 122a
W-4630 Bochum

Tel. (0234) 503060

Technobox Benelux BY
Ursulinenhof 1
NL-4133 DA Vianen
Tel. (00313473) 20386



NEWS

Neue Version von PKS-Edit

Zur CeBIT '91 stellt Pahlen &
KrauB} Software die neue Version
1.10 des universellen Text-Editors
PKS-Edit vor. Diese verfiigt iiber
eine Schnittstelle zu Accessories,
mit der frei konfigurierbar Dien-
ste von Accessory-Applikationen
in Anspruch genommen werden
konnen. Ein Beispiel ist die Ver-
kniipfung der PKS-Edit-Verweis-
funktion mit dem Turbo C-Help-
Accessory. So kénnen durch An-
klicken von Schliisselwértern im
Text die zugeordneten Turbo C-
Hilfen abgerufen werden. Fiir die
Konfiguration von PKS-Edit exi-
stiert nun ein dialoggesteuertes
Einstellungsprogramm, mit dem
die Standardeinstellungen benut-
zerfreundlich den individuellen
Bediirfnissen fiir Tastatur, Maus-
steuerung, Druckereinstellungen,
Makrodefinitionen etc. angepalit
werden konnen. Die Autosave-

Funktion erméglicht ein automa-
tisches Sichern der bearbeiteten
Dateien in einstellbaren Zeitinter-
vallen und gewihrleistet eine ge-
steigerte Betriebssicherheit, Auch
die Dateiauswahlbox und die Be-
nutzung der Tastatur in Formula-
ren wurden deutlich verbessert.
Einzelne Compiler-Fehler kinnen
jetztaufgrund der Fehlerliste auch
gezieltangesprungen werden. Das
Handbuch wurde komplett iiber-
arbeitet. Ein wichtiger neuer Ab-
schnitt zeigt Beispiele fiir den ef-
fektiven Gebrauch von PKS-Edit.
Der Preis betriigt weiterhin nur
DM 148.-. Ein Update mit neuem
Handbuch ist fiir registrierte Be-
nutzer erhiltlich.

Pahlen & Krauf Software
Dieffenbachstrafie 32
W-1000 Berlin 62

Tel. (030) 7865945

Leise TTs und Mega STEs mit Fremd-Festplatten

Alle von Hard & Soft ausgelicfer-
ten TTs besitzen ab sofort einen
leisen Liifter und eine 50 MB-
Quantum-Festplatte mit 17 ms und
64 kB Cache. Duch die niedrige
Bauhthe der Platten findet ggf.
auch nocheine zweite im TT Platz.
Alle TTs konnen auch mit Fest-
platten groflerer Kapazitit gelie-
fert werden. Der mitgelieferte

Software SCSI-Tool 2.01 ermig-
licht auch den Betrieb von exter-
nen SCSI-Platten am TT. SCSI-
Toolist auch einzeln fiir DM 149,-
erhiltlich.

Hard & Soft A. Herberg

Obere Miinsterstr. 33-35

W-4620 Castrop-Rauxel
Tel. (02305) 18014

ATonce-Update 3.5

Das Software-Update 3.5 des
80286 AT-Emulators vortex
ATonce wurde um weitere Lei-
stungsmerkmale verbessert. Das
Update ist ab sofort im Fachhan-
del oder direkt bei vortex durch
Einsendung einer 3,5"-Diskette
mit frankiertem Riickumschlag
erhiiltlich. In der neuen Version
wurde neben einer EGA- und
VGA-Monochrom-Grafik-Emu-
lation der vortex Font-Editor
~FontMaster” integriert. Dem
Anwender stehen damitnochmehr
Maoglichkeiten in der Video-Emu-
lation und der individuellen
Rechnerkonfiguration zur Verfii-

gung. Mit dem FontMaster ist es
méglich, den eigenen, individuel-
len Zeichensatz fiir MS-DOS zu
edieren. Die Modi EGA (640%350)
und VGA (640*480) orientieren
sich an den Fiahigkeiten des ST.
Natiirlich stehen nach wie vor
CGA-, Herkules-, Olivetti- und
Toshiba 3100-Emulationen zur
Verfiigung. Als weitere Neuerung
ist der ATonce jetzt uneinge-
schrinkt im Protected Mode lauf-
fihig!

vortex Computersysteme GmbH

Falterstraffe 51-53

W-7101 Flein bei Heilbronn
Tel. (07131) 5972-0

Riemann 11

DieFirmaBegemann & Niemeyer
wird zur CeBIT ’91 erstmals ihr
neues Programm Riemann II der
Offentlichkeit vorstellen. Riemann
1T ist der Nachfolger des weitver-
breiteten Computer-Algebra- und
Programmiersystems Riemann.
Riemann IT lduft jetzt mit kom-
pletter GEM-Unterstiitzung und
damit in allen Auflésungen und
auch auf den neuen Atari-Rech-
nern STE und TT. Wesentliche
Verbesserungen sind an der Be-
nutzeroberfliche vorgenommen

worden. Weiterhin bietetRiemann
ITeine vektororientierte und damit
auflosungsunabhidngige Grafik
komplett mit komfortablen Routi-
nen fiir zwei- und dreidimensio-
nale Grafiken. Der Verkaufspreis
von Riemann II soll voraussicht-
lich DM 298,- betragen, fiir Stu-
dentInnennur DM 218,-. Riemann
II ist ab April *91 erhiltlich.
Begemann & Niemeyer
Softwareentwicklung GbR
Schwarzenbrinker Strafie 91
W-4930 Detmold

Mefiwertanalyse mit tms DATA 2.0

Ein MeBwertanalyseprogramm
bietet die Regensburger Software-
Firma tms an. tms DATA wertet
die Ergebnisse von MeBreihen
schnell, prizise und komfortabel,
entsprechend verschiedener Ver-
fahrensweisen, aus und stellt die
Ergebnisse in druckreifen Kurven
dar. Im Gegensatz zu seiner Vor-
géngerversion lassen sich die Gra-
fiken jetzt auch im GEM-Meta-
file-Format abspeichern. Damit
kann man sie z.B. direkt in DTP-

Programme wie Calamus einle-
sen. tms DATA arbeitet vektorori-
entiert, kann alle GEM-Fonts ver-
wendenu.v.m, Ein Upgrade ist fiir
registrierte Anwender fiir DM
179,- gegen Einsendung von
Handbuch und Diskette erhéltlich.
Fiir Neukdufer betrdgt der An-
schaffungspreis DM 498,-.

tms GmbH
Cranachweg 4
W-8400 Regensburg
Tel. (0941) 95163

Ist_Proportional

Ab sofort liefert die Firma Kniss-
soft das Laser-Druckprogramm
1st_Proportional Laser aus.
1st_Proportional Laser erméglicht
den Ausdruck von 1st_Wordplus-
Texten in Proportionalschrift im
Blocksatz auf HP-Laser, HP-
Deskjet und HP-kompatiblen La-
serdruckern. Mit 1st_Proportional
Laseristes nun in Verbindung mit
Ist_Wordplus endlich méglich, bis
zu 5 verschiedene Zeilenabstinde
auf einer Seite gleichzeitig zu be-
nutzen, Grafiken in bis 300x300
dpi auszudrucken oder 1st_ Word-
plus-Texte im Spaltensatz zu Pa-
pier zu bringen. Des weiteren un-
terstiitzt 1st_Proportional Laser
alle Original-HP-Softfont- und

HP-Schrift-Cartridges. Durch ein
ausgefeiltes Fonthandling ist es
nun auch erstmals maglich, fiir
verschiedene Schriftattribute wie
z.B. fett oder kursiv jeweils einen
eigenen Zeichensatz einzusetzen.
Damit sind Ausdrucke in DTP-
Qualitit kein Problem mehr, In-
teressenten fordern das 7seitige
Info (Original-1st_Proportional
Laser-Ausdrucke) an. Besitzer von
1st_Proportional Plus erhalten
Sonderkonditionen.

Knisssoft
Adalbertstrafie 44
W-5100 Aachen
Tel. (0241) 24252
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Neue Tintenstrahldrucker von Canon

Zwei neue Tintenstrahldrucker
sind seit neuestem von Canon er-
hiltlich. Im Fliisterton bringen die
Modelle BJ-300 und BJ-330 ihre
Zeichen aus 64 Diisen auf Nor-
malpapier oder Overhead-Folie.
Im Schnelldruck erreichen beide
Druckereine Geschwindigkeit von
300 und im Schénschreibmodus
150 Zeichen pro Sekunde. Sie ver-
fiigen iber eine Auflésung von
360x360 dpi und werden somit

hohen Text- und Grafikanforde-
rungen gerecht. Der BI-300 druckt
max. DIN A4 quer, der BJ-330
max. DIN A3 quer. Flexibel ist
auch die Schriftwahl, mit residen-
ten Courier, Prestige, Gothic und
drei zusitzlichen Schriftkarten.

Canon Deutschland GmbH
Hellersbergstr. 2-4
W-4040 Neuss 1

Tel. (02101) 125230

Barcode-Generator und Preissenkung

bei Eickmann

Ein Tool, um Barcodes als Raster-
grafik zu generieren, wird von der
Firma Eickmann angeboten. Die
Codes werden im GEM-Image-
Format abgespeichert und konnen
von einem DTP- oder Grafikpro-
gramm geladen und weiterverar-
beitet werden. Es lassen sich 6
verschiedene Codes, EAN 13 mit
seinen Presse-2- und 5-Zusatz-
codes, EAN 8 sowie UPC 12 und
UPC E, erzeugen. Als Auflésun-
gen stehen 300 dpi fiir Laserdruk-
ker oder Belichter oder 360 dpi fiir
24-Nadeldrucker zur Verfiigung.
Das Programm lduft auch als Ac-
cessory und ist somit jederzeit zu
erreichen. Der Preis betrigt DM
248,-.

Des weiteren sind die Preise
fiir EX- und SCSI-MINIDRIVE-
Festplatten bei Eickmann gesenkt
worden. Preise auf Anfrage.
Ebenfalls wird das Festplatten-
Utility HDPLUS jetzt in der Ver-
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sion 5.0 ausgeliefert. Alle reg-
istrierten Anwender, die nach der
Atari-Messe 1989 die Platte ge-
kauft haben, erhalten ein kosten-
loses Update.

Eine Monitor-Switchbox zum
Umschalten zwischen den TT-
Farb-und einem TT-GroBmonitor
(EIZO 6500, TTM 190) ist fiir DM
248 - erhdltlich.

Die Designer-Maus der Firma
GDAT wird ab sofort von Eick-
mann vertrieben. Sie verfiigt iiber
eine Auflésung von 200 dpi und
kostet DM 98.-. Dazu gibt es ein
passendes MAUSWARE PAD fiir
DM 19,80.

Fermner wird ein TT-Tower ange-
boten. Preise auf Anfrage.

Eickmann Computer

In der Rémerstadt 249/253
W-6000 Frankfurt 90

Tel. (069) 763409

Neues von ARTWORKS

Das professionelle DTP-Gestal-
tungspaket ARTWORKS Busi-
ness wird demnéchst um einen
zweiten Teil erweitert. Wie im
ersten finden sich jede Menge ge-
staltete Visitenkarten, Briefbogen,
Aufkleber usw. Schwerpunkt von
Artworks Business IT ist jedoch
die Gestaltung mit Schrift. Man
findet somit zusitzlich viele mit
den  ARTWORKS-Designer-
Fonts gestaltete Logos, Headlines
fiir Anzeigen usw. im CVG-For-
mat - und die dafiir verwendeten
Fonts werden auch gleich mit-
geliefert. Im Handbuch wird man

neben vielen anderen Informatio-
nen zur DTP-Arbeit mit der
Schrift- und Grafikgestaltung in
Vektorprogrammen, der Proble-
matik des Vektorisierens und der
Erstellung von Firmenlogos ver-
traut gemacht. Eine Demo ist fiir
DM 49,-erhiltlich (fiirregistrierte
Kunden DM 10,-).

ARTLINE Paderborn
M Hesse

Pipinstr. 4

W-4790 Paderborn
Tel (05251) 282392

Steuer-Profi 90

Alle Gesetzesinderungen der
Steuerreform 1990 werden vonder
90-Version des Steuer-Profis be-
riicksichtigt. Sie behandelt alle
Einkunftsarten, Werbungskosten,
Sonderausgaben und auBerge-
wohnlichen Belastungen. Neben
Steuerberechnung beherrscht das

Programm auch Formulardruck.
Inkl. 60seitigem Handbuch kostet
Steuer-Profi DM 73,-, ein Update
ist fiir DM 28,- erhltlich.

Kriegl-Soft
Erfurter Str. 8
W-8000 Miinchen 50

ReProK SOX 2.0

Worauf viele registrierte und inter-
essierte Anwender gewartet haben,
ist endlich fertig. Seit Jahresbe-
ginn empfiehlt sich die ReProK
SOX-Serie mit einem integrierten
Leistungspaket, das gemeinhin als
‘Lagerverwaltung’ bezeichnet, und
spdtestens zur CeBIT auch als
High-End-Netzlésung laufen wird.
In der wesentlich leistungsstiirke-
ren Produktverwaltung konnen je-
dem Produkt beliebig viele Liefe-
rantenmit vollig unterschiedlichen
Einkaufsdaten zugeordnet und Be-
standsdaten mit Mindestbestinden
und Bestellvorschligen angelegt
werden. Gesamtbestinde eines
Produkts konnen iiber ‘Chargen’
in Teilbestande aufgesplittet wer-
den. Bei der Verarbeitung von
ausgehenden Vorgingen verwal-
tet ReProK - abhidngig vom Teil-
vorgang - Bestandsreservierungen
und Buchungen. Bestellungen
konnen bis zum Waren- und Rech-
nungseingang manuell iiber nur
eine Maske abgewickelt oderdurch

Mindestbestandsanalysen auto-
matisch generiert werden. Im
Analyseblock stehen neue Funk-
tionen fiir die Erzeugung von In-
ventur-, Lieferanten-, Bestands-
und Chargen-Listen zur Verfii-
gung. Bei der Vorgangsverarbei-
tung erfolgt parallel die Ausgabe
entsprechender Listen, die eine
genaue Ubersicht fir Buchungen
und Reservierungen im Warenla-
ger ermoglichen. Bei der Ent-
wicklung der neuen Leistungsda-
ten waren Bedienungskomfort,
hohe Geschwindigkeit und Si-
cherheit wieder hochstes Gebot.
Registrierte Anwender knnen die
Erweiterung als Upgrade an ihre
alte Version problemlos anschlie-
Ben (z.Z. DM 300,-). 20seitiges
Infomaterial kann von jedem In-
teressenten unverbindlich ange-
fordert werden.
Stage Microsystems
Lohmiihler Berg 30

W-5620 Velbert 15
Tel. (02053) 3179
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Hard & Soft senkt Preise fiir Festplatten

Zusitzlich zur Preissenkung wur-
den der Lieferumfang und die Lei-
stungsdaten erhéht, Alle Hard &
Soft-Festplatten verfiigen iiber ei-
nen SCSI-Port mit zusitzlicher
ACSI/SCSI-Umschaltung, der als
Ein- bzw. Ausgang genutzt wer-
den kann. Somit lassen sie sich
auch anden SCSI-Bus des TT oder
an andere Computer anschliefen.
Beiallen Fest- und Wechselplatten
der Serie ULTRA Speed Drive ist
es moglich, die Platte Shut-down
zu fahren, d.h., daf} der Motor in
einen Stand-By-Modus gefahren
werden kann. Befindet sich die
Festplatte in diesem Modus, ist sie
nicht mehr zu horen. Bei einem
Zugriff auf die Festplatte wird sie
automatisch wieder hochgefahren
und der entsprechende Schreib-/
Lesebefehl automatisch durchge-
fiihrt. Es besteht auch die Maéglich-
keit, die Platten nach einer frei

einstellbaren Zeit automatisch
Shut-down fahren zu lassen. Die
Preise fiir die Platte lauten:

52MB 1198,- DM
80 MB 1498,- DM
105 MB 1649,- DM
120 MB 1898,- DM
170 MB 2298,- DM
210 MB 2548,- DM

Wechselplatte
44 MB 1398,- DM

Auch die Software wurde erwei-
tert. Der Treiber erlaubt jetzt auch
einen Betrieb am SCSI-Port des
TT bzw. STE. Die besonderen
Féhigkeiten von Quantum-Platten
werden ausgenutzt. AufBerdem
wird das Programm Fast File Mo-
ver fiir Backups mitgeliefert.

Hard & Soft A. Herberg

Obere Miinsterstr. 33-35

W-4620 Castrop-Rauxel
Tel. (02305) 18014

Vektorizer

Das Software-Haus TommySoft-
ware stellt einen neuen Vektorizer
fiir den ST vor. Das Produkt na-
mens MegaPaint [T ObjectMaker
ist ein weiteres Modul zur Mega-
Paint-Serie. Es erlaubt neben der
Konvertierung von Degas, STAD,
Doodle und GEM-Image auch das
Einlesen von PCX-Dateien. Auf
der Ausgabeseite stellt es u.a. For-
mate wie GEM-Metafile, VEK-
MegaPaintund CVG-Calamus zur
Verfiigung. Neben der reinen
Konvertierung wurden zusitzlich
diverse Funktionen zur komple-
xen Rastermanipulation hinzuge-
fiigt (Konturieren, Extrahieren,
Ausdiinnen, Glitten, Optimieren
etc.) Die Bearbeitung der Vektor-

daten wird ferner unterstiitztdurch
die Anzeige von Stiitzpunkten,
dem Erstellen von Bézier-Kur-
ven, der Gradoptimierung sowie
frei programmierbaren Objekt-
funktionen. Es lassen sich bis zu
je 6 verschiedene, beliebig grofie
Rastergrafiken oder Vektorfor-
mate parallel verarbeiten. Mega-
Paint ObjectMaker ist auch ohne
MegaPainteinsetzbar. Er liuft auf
dem ST und TT in den hohen und
mittleren Auflésungen und allen
SM194-GroBbildschirmen.
Der Preis betragt DM 299,-.

TommySoftware

Selchower Str. 32

W-1000 Berlin 44
Tel. (030) 6214063

Vereinigung von BASIC und C

Die Firma Cicero-Software pri-
sentiert ein neues Programmier-
konzept: Programmiert wird auf
Grundlage von GFA-BASIC und
anschlieBend wird nach C kon-
vertiert. In C kann sofort bearbei-
tet, compiliert, gelinkt und gestar-
tet werden. Auf diese Weise wer-
den die Vorteile beider Program-
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miersprachen zusammengefalit.
Das Programm wird in einer Pro-
fi-Version zu DM 399,- und einer
Pionier-Version zu DM 189,- an-
geboten.

CICERO-Software

Ballweilerstr. 7

W-6676 Mandelbachtal 4

Tel. (06803) 2834

Grafikkarte MGE billiger

Aufgrund giinstigerer Einkaufs-
preise fiir Chips wird der Ver-
kaufspreis fiir die MAXON Gra-
fik Expansion (MGE) ab 1.3.91
auf DM 1998.- gesenkt. Sie erlaubt
eine maximale Auflésung von
1664x1200 Pixel und verfiigt iiber
eine Farbpalette von 16,7 Millio-
nen Farben. Durch ihren Grafik-
prozessor ist ein fliissiges Arbei-

ten auch mit GroBbildschirmen
moglich. Es werden ebenfalls
Komplettpakete (MGE und Mo-
nitor) angeboten. Preis auf Anfra-

ge.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn

Tel. (06196) 481811

OMIKRON.BASIC fiir TT

Nach der CeBIT kommt das TT-
Paket OMIKRON.BASIC 4.0,
bestehend aus Interpreter und
Compiler, in den Handel. Der In-
terpreter unterstiitzt alle Aufls-
sungen des TT sowie GDOS. Der
Compilererzeugt wahlweise Code
fiirSTund TT, ST mit 68881-FPU
oder TT mit 68882-FPU. Da die
Coprozessorbefehle fiir die TT-
FPU nicht iiber eine Library, son-
dern direkt in den Code eingebun-
den werden, ist eine Geschwin-
digkeitssteigerung bei mathema-
tischen Anwendungen bis zu
Faktor 500 gegeniiber einem ST
ohne FPU moglich. Der Preis fiir
das Paket liegt bei DM 698,-.

Ein neuer OMIKRON-Compiler
3.5 ist ebenfalls verfiigbar. Er ar-
beitet jetzt auch mit GroBbild-
schirmen. Der Sprite-Befehl und
die Beschrinkung des Ausgabe-
fensters im Textmodus fallen dann
aus Kompatibilitétsgriinden weg.
Die Compilate sind auch auf ei-
nem TT lauffdhig. Im Gegensatz
zum TT-Paket nutzt dieser Com-
piler jedoch die speziellen Fihig-

keiten des TT nicht aus, Beim ST
wird wahlweise Code fiir eine
68881-FPU erzeugt. Der Preis
belduft sich auf DM 229.-, ein
Upgrade ist fiir DM 50,- moglich.
Speziell fir Hobby-Anwenderund
Schiiler gibt es einen Junior-Com-
piler, der keine doppelt genauen
Berechnungen durchfiihren kann,
dessen Compilate nicht auf dem
TT laufen und der keine FPU un-
terstiitzt. Programme, die mit die-
sem Compiler erzeugt wurden,
diirfen nicht kommerziell vertrie-
ben werden. Eine Weitergabe die-
ser Programme als PD ist aber
erlaubt. Der Junior Compiler ist
zum Preis von DM 99,- erhiiltlich.
Der Compiler 3.0 und der FPU-
Compiler 3.0 fallen aus dem Pro-
gramm. Die Restbestinde der
Compiler 3.0 werden fiir DM 179, -
verkauft, solange der Vorratreicht.

OMIKRON.

Soft + Hardware GmbH
Sponheimstr. 12
W-7530 Pforzheim

Tel.: (07231) 356033

KUMA-Produkte jetzt von OMIKRON

Omikron hat den Deutschland-
Vertrieb fiir die britische KUMA
Computers Ltd. iibernommen. Die
KUMA-Produkte genieien in
England einen guten Ruf, sind
hierzulande bis auf das NRSC, ein
Resource Construction Set, wenig
bekannt. Zunichst werden die
Produkte mit einem englischen
Handbuch ausgeliefert; sobald
deutsche Handbiicher verfiigbar
sind, liefert OMIKRON diese an
alle registrierten Kunden kosten-

los nach, Die KUMA-Produktpa-
lette umfafit derzeit 27 Software-
Pakete.
Darunter befindet sich auch K-
Spread 4, eine Tabellenkalkula-
tion, die voll auf dem TT lauffihig
ist und fiir DM 248,- zu haben ist.

OMIKRON

Soft + Hardware GmbH

Sponheimerstr. 12a

W-7530 Pforzheim

Tel, (07231) 356033
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® und vieles, vieles mehr

WRITER ST wurde speziell fiir Personen entwickelt, die téglich eine groBe Anzahl an Briefen, . ! . 5 ,
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sténdische Betriebe, Handwerker, Arzte und Anwilte. Durch die kensequente Einbindung in die . ,

oraphische Benutzeroberfiiche GEM ist sic fir den Ensiaiger leiahf und schnel 24 erlemen Atari Mega ST zum Zeitpunkt der
® Die kommerzielle Textverarbeitung auf dem ATARI ST Atar! Mega STE DrUCklegung nOCh
 Rechnon und Falurioren i Tot , Atari Mega TT Computer  nicht bekannt

integrierte Formularverwaltung .

@® Makroverwaltung mit bis zu 32.000 Makros (Artikel, Adressen..) Vortex Datajet 1 200’_ DM
® Serienbriefschreibung (Mai- Merge) mit Schnittstelle zu Datenbanken Wechselplatte 44 1698,—- DM
® vielfdltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen _
® bis zu 4 frei belegbare Tastaturen o TR T T e e .| Epson DrUCker 698 - DM
@ sigene Zeichensttze verwendbar = == s HP DeSkjet 500 Drucker 1 400,— DM
® lernfahiger Trennkatalog i
w3 i vl . HP Il P Laserdrucker 2280,- DM
® komfortable Druckeranpassung = HP ”l LasefdrUCker 3998,— DM
@ |auffahig auch auf GroBbildschirmen — 1 Farb-Muitiscan-Monitor 998,_ DM

komplett 189,-DM incl. Mwst.

HECHKING ¢

Am | rtikel beze choung

LIEERSCIELR N

S/W-Multiscan-Monitor 598,- DM
alle drei Auflosungen des Ataris!!!

SSD-SOFTWARE

M. Schmitt-Degenhardt

Gregorstr. 1 - D-5100 Aachen
Tel. 0241/602898

Schweiz: DTZ Datalrade AG - Landstr. 1 - CH-5415 Rieden/Baden - Tet 056/821880

Osterreich: Haider Computer & Peripherie - Grazer Str. 63 - A-2700 Wiener Neustadt - Tei 02622/24280-0 TB Iefon 02 01 - 42 25 75 * Fax 02 01 - 41 04 21

Frankreich: LOG-ACCESS - 44 rue du Temple - F-75004 Paris - Tel 42777456

Charly Image

Rasterteil:

@ verarbeitet Bilder mit (S/W), 4, 16, 64, 256

Graustufen je Grundfarbe. Je nach ver-
fligbarem Speicher kann mit bis zu 16,7 Mio.
Farben gearbeitet werden.

alle Werkzeuge wie einstellbare Stifte /
Spraydosen, Linienfunktion, Fillfunktion und
Weichzeichner arbeiten in allen Graustuten,
Farbmodi und Zoomstufen.

einfache  Helligkeits-, Gradations- und
Kontrastdnderungen sowie Solarisations-
effekte auch in Teilbereichen eines Bildes.

bis zu 7 Bilder beliebiger GréBe gleichzeitig
im Speicher,

Integrierte Hilfe-Funktion. Alle Operationen
per Tastatur bedienbar.

Universelle Blockfunktionen zum Léschen,
Fillen und Kopieren.

Umwandlung gerasterter Bilder in echte
Graustufen.

Fotomontagen und Collagen mit véllig freien
Konturen.

mehr als 16 Rasterungsverfahren (Fehler- und
Zufallsverteilung, Modulationen etc.). Fir
Belichter koénnen Rasterweite und
Rasterwinkel eingestellt werden.

Horizontales und vertikales Scannen sind
méglich. Fir Vorlagen breiter als 105 mm
kénnen die Bildstreifen teilautomatisch
zusammenmontiert werden.

Vektorieil:

@ beliebige Bildvorlagen koénnen vollauto-

matisch vektorisiert werden. Dabei werden
Linien und Bézierkurven erkannt und als
solche gespeichert.

In 9 Zoomstufen konnen Stitzpunkte ent-
fernt und verschoben werden.

Um z.B. Vektorbilder auf Druckern
auszugeben, kénnen diese skaliert und in
Rasterbilder gewandelt werden.

Flexibles  Treiberkonzept flir Laden,
Speichern, Scannen und Drucken/Plotten
(z.B. GEM-Image, Technobox CAD, Calamus
CVG, TIFF, STAD, Degas, PostScript etc.
sowie diverse Druckertreiber).

Vortex AT Once 16 MHz 440,- DM
Gebrauchte Atari's auf Anfrage

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme
WiedfeldtstraBe 77 - D-4300 Essen 1

inkl.
Charly Image
, Software
0 dpi-Handscanner

® 32 Graustufen flr Fotos
@ 105 mm Scanbreite

@ inkl. Bildverarbeitung und
Vektorisierung ,,Charly-Image"

@ 100, 200, 300, 400 dpi echte Auflésung
@ 3 Fuhrungsrollen fir verzerrungsfreies Scannen DM 598,'
@ 4 Modi fUr Fotos und Strichzeichnungen mit Syntex-OCH
® anschluBfertig fir Atari ST, STE, Mega, TT und Stacey DM 798,-

& Wilhelm Mikroelektronik - StiggelstraBe 31 - 4670 Liinen - Telefon 0 23 06 / 2 52 99
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Schule

Der Atari ST
an einer Berliner
Gesamtschule

Berlin-Neukolln, ehemaliger Arbeiterbezirk und heute durch mehrere Neubauviertel
noch immer der bevolkerungsreichste Bezirk Berlins mit vielen sozialen Problemen ...
und viel zu wenig Geld, aber mit den meisten Gesamtschulen der Stadt,

ie Otto-Hahn-Oberschule - Ge-
D samtschule (von Klasse 7 bis 10)

mit gymnasialer Oberstufe - liegt
im Siiden Neuk&lins auf einem Industrie-
geldnde nahe der ehemaligen ,Mauer®
ohne einen eigenen natiirlichen Einzugs-
bereich. Ein unséglicher Standort fiir eine
Schule, dennoch von vielen Schiilern (und
Eltern) aus allen Teilen Neukollns ange-
nommen als eine Chance, hier zu einem
besseren Schulabschlul zu kommen, als
es die Prognose der Grundschule voraus-
sagt.

Seit 10 Jahren bin ich an der Otto-Hahn-
Oberschule als Mathematik- und Physik-
lehrer titig; und vor etwa zwei Jahren
begann ich, auch im Fach Arbeitslehre zu
unterrichten. Als ich mir vor 5 Jahren
meinen ersten Atari 520 ST+ kaufte, war
bei uns an der Schule ,,Computer” ein
Begriff aus einer anderen Welt, fern vom
Unterrichtsgeschehen, der bei nicht weni-
gen Kolleg(inn)en Skepsis oder Ratlosig-
keit hervorrief. Vier Kollegen besallen
schon einen eigenen Computer (C64, AP-
PLEI...undes gabauchschon 2 Atari ST).
Aber wir hatten keinen Informatikbereich
an der Schule, keine Informationstechni-
sche Grundbildung, keinen Computerein-

12 T 3199

satz im Fachunterricht, und in der Ver-
waltung war die elektrische Schreibma-
schine die letzte technische Errungen-
schaft,

Jetzt sind wir
eine ,,Atari ST-Schule*

Seit iiber einem Jahr sind nun bei uns 19
Atari ST im Einsatz. Am Fachbereich
Arbeitslehre haben wir einen Rechen-
raum mit 16 Computer-Arbeitsplitzen
eingerichtet. Hier findet seit Beginn die-
ses Schuljahres die ,,Informationstechni-
sche Grundbildung® in Kleingruppen in
der ganzen 8. Jahrgangsstufe statt, und im
Wahlpflichtbereich arbeiten mehrere
Schiilergruppen aus Mathematik-Kursen
und aus Arbeitslehre (,.kaufminnischer
Bereich* und ,,Messen/Steuern/Regeln™)
an den Rechnern. Unsere jiingste Errun-
genschaftistein LC-Display, mit dem die
notwendigen Lernschritte fiir alle Schii-
ler sichtbar an die Wand projiziert werden
konnen.

Je ein weiterer Atari ist in den Natur-
wissenschaften im Einsatz und bei der

Organisation der Betriebspraktika behilf-
lich, und ein Rechner steht bei der Schul-
leitung.

Das Wichtigste aber ist die Tatsache, daf
- trotz der kurzen Zeitspanne - der Um-
gang mit den Rechnern nicht mehr eine
Sache nur weniger Spezialisten ist:

- Uber30 Kolleg(inn)en haben an schul-
internen, praxisorientierten Einfiih-
rungskursen an den Atari-Rechnern
teilgenommen.

- Inzwischen haben 27 Kolleg(inn)en
selbst einen Atari ST zu Hause stehen
... und die meisten benutzen ihn auch -
zumindest zur Unterrichtsvorberei-
tung.

- 10 Kerngruppenleiter haben schon im
letzten Schuljahr ihre Zeugnisse mit
Hilfe des ST weitgehend selbstindig
ausgedruckt.

- Die ,Informationstechnische Grund-
bildung* wird von immerhin 7 Kolleg-
(inn)en eigenstindig durchgefiihrt,
wobei diese den Rechner nicht nur
selbst beherrschen, sondern in kleinen
Schiilergruppen (15 Schiiler) den Um-
gang mit den Computern auch prak-
tisch anleiten miissen.
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@ Rechnen und Fakturieren im Text ‘ Atarl Mega TF Com puter nicht bekannt
@ integrierte Formularverwaltung .
@ Makroverwaltung mit bis zu 32.000 Makros (Artikel, Adressen..) Vortex Dataj et -1 200’" DM
@ Serienbriefschreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle zu Datenbanken WeChse“Dlatte 44 1 698,— DM
@ vielfdltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen : —
® bis zu 4 frei belegbare Tastaturen : Epson DrUCker 698' DM

— Text Oryck frbeit Black Fornat Rechnen Tastatur sunst.

@ eigene Zeichensédtze verwendbar
@ lernfahiger Trennkatalog

@ eigene Briefkopferstellung

@ komfortable Druckeranpassung

@ |auffahig auch auf GroBbildschirmen
@ und vieles, vieles mehr

komplett 189,-DM incl. Mwst.

HP Deskjet 500 Drucker 1400,- DM
HP Il P Laserdrucker 2280,- DM
HP lll Laserdrucker 3998,- DM
Farb-Multiscan-Monitor 998,- DM
S/W-Multiscan-Monitor 598,- DM
alle drei Auflésungen des Ataris!l!

‘| Vortex AT Once 16 MHz 440,- DM

Gebrauchte Atari's auf Anfrage
Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Schweiz: DTZ Datalrade AG - Landstr. 1- CH-5415 Rieden/Baden - Tel 066/821880 WiedfeldtStraBe 77 * D-4300 Essen 1
Osterreich: Haider Compuler & Periphérie - Grazer Str. 63 - A-2700 Wiener'Neusladi - Tel 02622/24280-0 Tele'on 02 01 - 42 25 75 . Fax 02 01 - 41 04 21

Frankreich: LOG-ACGESS - 44 rue du Temple - F-75004 Paris - Tel. 42777456

SSD-SOFTWARE
M. Schmitt-Degenhardt
Gregorstr. 1- D-5100 Aachen

Tel. 0241/602898 Ao

Cha l‘ly mage Charly Image

Rasterteil: ' = Software

@ verarbeitet Bilder mit (S/W), 4, 16, 64, 256
Graustufen je Grundfarbe. Je nach ver-
fligbarem Speicher kann mit bis zu 16,7 Mio.
Farben gearbeitet werden.

@® alle Werkzeuge wie einstellbare Stifte /
Spraydosen, Linienfunktion, Flllfunktion und
Weichzeichner arbeiten in allen Graustufen,
Farbmodi und Zoomstufen.

® einfache Helligkeits-, Gradations- und
Kontrastdnderungen sowie Solarisations-
effekte auch in Teilbereichen eines Bildes.

@ bis zu 7 Bilder beliebiger GriéBe gleichzeitig
im Speicher.
Integrierte Hilfe-Funktion. Alle Operationen
per Tastatur bedienbar.

@ Universelle Blockfunktionen zum Léschen,
Flllen und Kopieren.

@® Umwandlung gerasterter Bilder in echte
Graustufen.
Fotomontagen und Collagen mit véllig freien
Konturen.

® mehr als 16 Rasterungsverfahren (Fehler- und
Zufallsverteilung, Modulationen etc.). Fir
Belichter konnen Rasterweite und
Rasterwinkel eingestellt werden.

@ Horizontales und vertikales Scannen sind
moglich. Fir Vorlagen breiter als 105 mm
konnen die Bildstreifen teilautomatisch
zusammenmontiert werden.

Vektorteil:

@ beliebige Bildvorlagen kénnen vollauto-
matisch vektorisiert werden. Dabei werden .
Linien und Bézierkurven erkannt und als @ 105 mm Scanbreite
solche gespeichert. . ; .

@ In 9 Zoomstufen konnen Stitzpunkte ent- ® inkl. Bildverarbeitung und

fernt und verschoben werden. Vektorisierung ,,Charly-Image"
Um z.B. Vektorbilder auf Druckern i s
auszugeben, kénnen diese skaliert und in @ 100, 200, 300, 400 dpi echte Auflosung

® 32 Graustufen flr Fotos

Rasterbilder gewandelt werden. . —
® Flexibles Treiberkonzept fir Laden, @ 3 Flbrungsrollen fir verzerrungsfreies Scannen DM 598:

Speichern, Scannen und Drucken/Plotten S T - H

(z.B. GEM-Image, Technobox CAD, Calamus @ 4 Modi fiir Fotos-und Strichzeichnungen mit Syntex_OCR

CVG, TIFF, STAD, Degas, PostScript etc. L 3

sowie diverse Druckertreiber). ® anschluﬁfemg fUr Atari ST, STE, Mega, TT und Staoey DM 798,'

& Wilhelm Mikroelektronik - StiggelstraBe 31 - 4670 Liinen - Telefon 0 23 06 / 2 52 99



HDPlus 5.02 198 DM

HDPius ist die speziell fiir unsere Festplatten entwickelte Treiber-

software mit allem, was zur komfortablen Arbeit mit Massenspei-
chern und deren Wartung nur vorstellbar ist. Die wichtigsten
Funktionen sind einfach zv bedienen, aber auch fiir den Experten
ist HDPlus das universelle Werkzeug. Auf Datensicherheit wurde
besonderer Wert gelegt, so kinnen Sie den Rootsektor sichern,
‘Partitionen schreibschiitzen, oder den Zugriff per PaBwort schit-
zen. Booten verschiedener Accessories von beliebigen Parfitions,
beliebig viele Parfitionen u.V.m. e

eidimann Harddisks EX 30-60-120 MB
Alle eickmann Fesiplatten werden mit dem neuen HDPlus 5.02
und HDPlus-UTILITIE ausgeliefert. (Fast Filemover von First GbR,
Opfimizer von Projeki.FPS, Hard Disk Utilitie von Application Sy-
stems) Und selbstverstindlich anschluBfertig, formatiert, parti-
fioniert, autohootfihig.

8:EX 60/1 1598 DM

24 ms Zugrifizeit, extrem leise, Autopark

EX 120/L 2498 bM

24/24 ms Doppellaufwerk, extrem leise, Autopark

Minidrive Festplatten 40-60-75-80-100-200 M
Die schnellen SCSI-Platten im Mini-Gehéuse mit der starken Lei-
stung. HardwaremaBiger Schreibschutz. Die eickmann Mini Drives
wurden gezielt auf Platzeinsparung und freie Plazierungsméglich-
keiten hin konzipiert. Das Gehiiuse ist im Design der Megao-Serie
gehalten, aber kaum halb so groB!

z.8.: Minidrive 60 1498 DM
24 ms Zugriffzeit, Single-Laufwerk, SCSI, Autopark

Minidrive 200 F 3498 DM
15 ms Zugriffzeit, Single-Laufwerk, 48K-Cache, SCSI, AP.

Megadrive Einbauplatten fiir Mega ST
»8.:Megadrive 60 1398 DM
24 ms Zugriffzeit, SC51, Autopark

egadrive 100 F 2098 DM
18 ms Zugriffzeit, 16K-Cache, SCSI, Autopark

Wedhselplatte EX 40 W

EX40 W + 44MB Medium 1998 DM
25 ms Zugriffzeit, Wechselplatte

Wechselplatte + Festplatte
in einem Gehiiuse

8..EX 40 W/75 F + Medium 3398 DM
25/18 ms Wechselplatte + eingeb. 75 MB Platte, Autopark

EX 40 W/80 + Medium 3198 DM
25/24 ms Wechselplatte + eingeb. 80 MB Platte, Autopark

EX 40 W/200 F + Medivm 5098 DM
25/15 ms Wechselplatte + eingeb. 200 MB Platte, Amupqu

eickmann EM 124 Multi 498 DM
640x400, 640x200, 320x200 Graustufenmultisync

eickmann FolioTalk 98 DM
Interfaceprogramm und Verbindungskabel zwischen Atari ST und
Portfolio. Die Ubertrogungssoftware lduft als Accessory oder
GEM-Anwendung und ermaglicht den einfachen und sicheren Da-
tenaustausch zwischen ST und Portfolio. Parallele Schnitstelle er-
forderlich.

Porifolio Kom xleﬂrukei 598 DM

Der kleinste PC der Welt. Inkl. Parallel-Interface und FolioTalk
{Schnittstelle zum ST)

weitere Angebote und Preise auf Anfrage

MOUSE CONTRO[

mouseWare DESIGNER MAUS 98 DM

Das optimale Arbeitstier fiir hochste
Anspriiche in den Bereichen DIP,
Bildverarbeitung, Grafik und CAD.

Die ergonomisch richtige Form macht die Maus
zur sensiblen Fortsetzung der Hand.

»-ergonomisch-« »-schnell= »-langlebig=

mouseWare PAD 19,50 DM

Die Spezialbeschichtung ist genau auf die
Gleitfldchen der Maus abgestimmt.

Mit diesem Pad gleitet die Maus wie auf
einem Luftkissen und stoppt exakt dort,

wo Sie es wiinschen.

»-abwaschbar< »-fliichenopfimiert=
»nahezu unverwiistlich-

ET- der eickmann Tower

NICHT in den Tower gehéren:
Tastatur, Monitor,

Scanner und Drucker.

Ihre gesamte restliche Hardware
zieht gern in diesen Tower ein.

> vollklimatisiert

» ruhige Lage

» zentrale Energieversorgung
» repriisentative Architektur

am @

_'!ckmonn computer ET [

Bei der individuellen
Ausstatiung lhres eickmann Towers
beriit Sie kompetent:

Das Planungsteam
von eickmann computer

eickmann computer ® In der Romerstadt 249 /253
6000 Frankfurt / Main ¢ Telefon 069 / 76 34 09 « Fax: 069 /7 6819 71
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Liebe Kolleginnen

A T

\.f".

Otto-Hahn-
Oberschule

Alle Betroffenen, alle SchUler und thre Eltern, Lehrer
und alle andsren Mitarbeiter der Schuls sind herzlich
singeladen zu einer

liebe Kollegen!
m
Es lafit sich nicht linger verheimlichen: Die neuen Technologien ma-
chen auch um unsere Schule keinen Bogen! Computer sind nun mal eine
gesellschaftliche Realitiit und es stellt sich daher nicht mehr
die Frage, ob Computer an der Schule zum Einsatz kommen,
sondern nur, in welcher Form und in walchem
Umfang. Zur Zeit schreitet der Einzug dieses (
I,

-~

neuen Mediums langsam, anscheinend un~
aufhaltaam und weitgehend unkontrolliert
voran. =

i
|

Zu dieser Entwicklung gibt es wahrscheinlich fast ebenso viele Mei-
nungen wie Kolieg/innen an der Schule. Eine gemeinsame Linie wurde nie
L diskutiert - verstiindlich, gab es doch geniigend

Informations- und
Diskussionsveranstaltung

= Berichte zur aktuellen Lage

~ Wie geht es in den niichsten Wochen waiter?

- Was kénnen wir tun, damit unsere Schule
erhalten bleibt?

Zeit: Mentag, den 15.2.1988
19.00 Uhr

Ort : Martin-Luther-Kirchengemeinde
Fuldastr. 50/51
1000 Berlin 44

ASBEST ! TERMIN | WICHTIG | ASBEST ! TERMIN | WICHTIG | ASBEST | TERMINI |-

kommen kann.

Allen - ob Computer-Besitzer oder nicht - Ist
dabei woh! bewufit, daB man diese neue Tech-
nologie theoretisch und vor allem praktisch allein kaum in den Griff be-

. :
/-L,/'fj/ ) wichtigere Probleme in der letzten Zeit. Festzu-
/’ e < stellen bloibt, dad sich in dieser Situation immer
1% 2 die mehr Kolleg/innen veraniaBt sehen, sich mit dem
P .. Computer - individuell - auseinanderzusetzen.

(IR

- Fiir den 9. und 10. Jahrgang kénnen
die AbschluBprognosen (Haupt- oder
Realschulabschlufl oder Versetzung in
die Gymnasiale Oberstufe) mit Hilfe
eines Prognose-Programms von den
Kerngruppenleitern berechnet, vonden
Jahrgangsleitern kontrolliert und von
den Schiilern in Form eines iiber-
sichtlichen Prognosebogens eingese-
hen werden.

- In den Naturwissenschaften werden
zumindest einige Computersimulatio-
nen im Unterricht vorgefiihrt.

- Im Wahlpflichtbereich werden ver-
schiedene Themen der Mathematik-
Kurse und im Fach Arbeitslehre in
einem kaufmznnischen Kurs und den
Kursen . Messen/Steuern/Regeln® mit
Computerunterstiitzung durchgefiihrt.

- An zwei Nachmittagen finden Ar-
beitsgemeinschaften statt, in denen
kleine Schiilergruppen die Moglich-
keit haben, Textverarbeitung und Da-
teiverwaltung kennenzulernen. Fiir das
zweite Schulhalbjahr sind zwei weitere
AGs geplant.

Wir haben es also endlich geschafft, uns
dem Computer als gesellschafilicher Her-
ausforderung zu stellen und ihn - in relativ
kurzer Zeit - auf breiter Grundlage in den
Unterricht einzubeziehen.

Um MiBverstindnissen vorzubeugen,
mdochte ich kurz anmerken, daB ich die
Nutzung des Computers in derschulischen
Ausbildung nicht fiir das gréiBte und vor-
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So entstand die |dee, fiir (Nicht-JComputer-Besitzer - '_p_
und solche, die es (nicht) werden wollen, an der Schula o
im néchsten Halbjahr eine Fortbildung zu organisieren. V2,
Der folgende Fragebogen scll die Interessenlage g P
erkunden und ggf. der Vorbereitung dienen. * .
(s - Links:
L . . . e Einladung zur
= Sind Sie an einer Computer-Fortbildung interessiert? Protestversammiung
(/‘) ja (/1) nein
| An- oder gen, Hinweise, Berich oder Erginzung
E
L m Rechts:
: Befragung der
il 4
i (fals ja) bitte wenden! || Kolleg(inn)en an der
Schule

dringlichste Problem halte. Die riesigen
anonymen Schulen (Bildungsfabriken) mit
den viel zu groBen Klassenfrequenzen, die
unzureichende Ausstattung, die abgeho-
benen Rahmenpléne und die sozialen Pro-
bleme (s.0.) sind ohne Frage schwerwie-
gender ... aber bei den derzeitigen bil-
dungspolitischen Vorgaben auch viel
schwerer zu verdndern.

Zuriick zum Computer! Worauf sollte
man achten, wenn man neue Technologi-
en in die Schule einfiihren will ? Wie ist
das bei uns gelaufen ?

Ende 1987 wurde von den FBs Physik/
Chemie der erste Atari ST angeschafft,
aber nur 2 bis 3 Kollegen setzten ihn ver-
einzelt im Unterricht zu Demonstations-
zwecken ein. Nur wenige wuliten von die-
ser Anschaffung, und kaum einer kam mit
dem Rechnerin Berithrung. Computermi-
Big passierte sonst lange Zeit nichts wei-
ter.

Das groBe Unglliick...

...oder: Atariunterstiitzt den ,.Schulkampf*.
Vorbemerkungen: Die Otto-Hahn-Ober-
schule ist eine der vielen durch den As-
bestskandal geschiddigten Schulen. Nach-
dem uns das Ausmal der Asbestbelastung
unserer Schule bewuft geworden war und
von seiten der Behérden nur hinhaltende
Kommentare zu erhalten waren, griffen
wir sehr frithzeitig zur Selbsthilfe. Eltern,
Schiiler und Lehrer waren sich einig, daB
etwas getan werden mufite - und das so

schnell wie moglich. Wir organisierten
Versammlungen, Informationsstinde in
der Stadt, verteilten Flugblitter und fiihr-
ten gemeinsame Demonstrationen zum
Rathaus durch.

Unser geschlossener Einsatz zeigte sehr
bald Wirkung bei den zustiindigen Behor-
den. Die Politiker wurden zusehends ein-
sichtiger, und so konnten wir frither als
andere Betrotfene die SchlieBung unserer
Schule und die Zusage fiir den Bau einer
neuen durchsetzen. Wir wurden erst in
andere Schulen ausgelagert und haben
mittlerweile eine ,Pavillon-Schule” als
zwischenzeitliche Unterkunft, bis unsere
neue Schule gebaut ist. Dies nur als Hin-
tergrundinformation,

Von Anfang an war Atari bei unseren
Aktionen mit dabei. Die Einladungen zu
den Versammlungen (s. Abb.), die Flug-
blitter und Dokumentationen wurden alle
mit SIGNUM! gestaltet. Unser Emblem,
der,,Asbest-Hahn*, wurde mitdem SPAT-
Scanner eigescannt, mit STAD bearbeitet
und mit SIGNUM! ausgedruckt.

Und dann waren da noch die Buttons:
sichtbarer Ausdruck unseres Protests und
unserer Aktivititen. Sie sollten einerseits
auf die MiBstdnde aufmerksam machen,
andererseits waren sie auch Symbol fiir
unseren Willen, uns nicht einfach auf an-
dere Schulen verteilen zu lassen, sondern
baldméglichst wieder eine eigene, neue
Otto-Hahn-Oberschule zu bekommen.

Es gab iiber 100 verschiedene Motive,
die von den Schiilern liebevoll ausgemalt



Gruppe A

Test Strahlensatze

™M

Selte 2

2] Bei Vermessungsarbaiter
an einem See wurden
die in der Skizze
eingetragenen Langen .
ermittelt.

Die Geldndepunkte wurden
so gewdhit, daB die Winkel
bel A und C gleich sind.

Berachne aus diesen Apgaben;

a) die Breite des Sees BD

b) die Lange dar Strecke CD

3

Strecke das gegebene Dreieck von dem Zentrum Z aus mit den Faktoren

und zu Buttons verarbeitet wurden. 100
Motive waren nur moglich mit einem
Scanner, mit CREATOR fiir kreisformige
Schriftziige, durch die Pufferoperationen
von STAD und nicht zuletzt die Schriften-
vielfalt von SIGNUM! und dessen hoch-
wertigen Grafikausdruck auf einem P6.
Weit iiber 1000 Buttons konnten an der
Schule und in der Stadt verkauft werden.
Dies hat nicht zuletzt auch dazu beigetra-
gen, das MiBtrauen gegeniiber dem Com-
puter abzubauen.

Initiativen
und ein biBchen Glick

Ende 1988 machte ich eine Umfrage unter
denKolleg(inn)en, umden aktuellen Stand
und das Interesse an einer Computerfort-
bildung festzuhalten: 14 Kolleg(inn)en
hatten mittlerweile schon einen Rechner
zu Hause (davon 8 Ataris), und iiber 30

a) k=14
_blk=3
B
z
A
= 1 Arbeitshogen fiir den

Nome: m —— ﬂ 4.0 Mathematikunterricht

Aus der Bildbibliothek

Kolleg(inn)en waren an einer Fortbildung
interessiert.

Die Computerlage in der Schule dnderte
sich aber erst, als am Fachbereich Arbeits-
lehre neue elektrische Schreibmaschinen
angeschafft werden sollten. Eine Kollegin
hatte eine geniale Idee, und tatsichlich
konnten wir durchsetzen, da} von den zur
Verfiigung stehenden Investitionsmitteln
statt der 30 Schreibmaschinen 15 Atari
MEGA ST 1 mit der Textverarbeitung
WORDPLUS gekauft wurden. Fiir mich
ergaben sich dadurch optimale Bedingun-
gen, mit meinen kleinen Wahlpflichtgrup-
pen in Mathematik und in Arbeitslehre im
kaufminnischen Bereich, Unterricht am
Computer zu machen. Da aber kein ande-
rer Kollege dieses Fachbereichs mit den
Rechnern umgehen konnte, war als erster
Schritt die Qualifizierung der Kolle-
g(inn)en notwendig; das lebhafte Interes-
se war bei der Befragungsaktion ja deut-
lich geworden.

Seit August 89 fiihre ich - zeitweise

Warum nicht ? Irgendwelch

Einwéande ?!
X c't12-90,
s.122
- TOS 0191,
Se4 >
\0
nur 398, &
L = O 2 BN,
2 Speed ++
viel mehr als
"nur” ein 16MHZ + EpU_sasal
Beschleuniger ! Sockel
Fiir alle 520er, 260er +
104Qer (alte) Real-Time
alles zusammen Clock
nur 488 ,- + MEGA-Bus
(t Grafikkarten usw )
- Einbau: + 65 -

..sonst 'noch ‘was? Aber klar !!
* ATARI STE - 2MB (2SIMMs) .. 268,- * 4 MB 498 -

259,

s.dazu auch die Anmerkungen (unten)

D-Laufwerk orig TEAC235HF *inkl. Einb*

** bei Einbauten mehrer Geréte gibt es natiirlich PreiserlaB -
2.B. minus 58.bei Eibau AF Once*Speed+ **

Auf diese ultraschneile, anschiubfertige Platte in ibrem 15mm (1)
starken Gehause gewéshren wir 24Mon. Garantie .

der "St Computer” 1+ 90,
2.5 MB (sekun
4 MB fir a

RAM-Erw. auf 2MB fir MEGAT ...

(auch fiir 1040ST/F und 520ST+ (ink| Einbau) .348 -

Stacy 2auf 4MB ...

Ergéinzende Bemerkungen:

+++ aktuell +++ Zum Zeitpunkt dieser
Anzeigenerstellung ist der Wahnsinn am Golf
ausgebrochen +++ stop +++ auch wenn das nur ein
Randproblem ist: Die USA liefern momentan no-ram
+++ no AT&T, no MT, no Intel and no Tl +++ Nicht das
wir das Gefiihl haben, daB irgendwer am Krieg
verdienen mochte, aber mehrere nicht-amerikanische
Hersteller erkannten die Liicke und erhghten flugs die
RAM-Preise um 40% (binnen 6 Tagen nach Ablauf
des Ultimatums vom 16.Januar +++ Wir hoffen, daB wir
unsere giinstigen Angebote fiir
Speichererweiterungen aufrecht erhalten kénnen -
nur versprechen konnen wir das nicht +++ anruien "

In Vorbereitung: Wechseldisc-Drive m. 205 MB ("ka%

inklMedium £, unter 3.000 ,- ( DAS Bnck Up- ‘\_

Medium. 205 MB-Cartridge dazu: ca. 100 -

++ Andere Festplatteng

lich bald bei uns erhiltlich: =
"Crazy Dots” Grafikkarte (bjs

1664 x 1200 m,16 Farben, bis

1200 x 800 m. 256 Farben) 5

f. ca. 1,444, +% \;{»

ansonsten? \w

nachfragen !

Bis:

Sven Betz
Hard + Software
Hohe Weide 50
2000 Hamburg 20
Tel 040-420 43 63

Fax 040-679 20 20
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zusammen mit einem anderen Kollegen -
Einfiihrungs- und Fortbildungskurse an
der Schule durch, an denen bisher ca. 30
Kolleg(inn)en teilgenommen haben.
Schwerpunkt dieser Kurse war der prakti-
sche Umgang mit den Atari-Rechnern,
insbesondere anhand der Arbeit mit
WORDPLUS, der Datenbank ADIMENS,
mit SIGNUM und STAD. Als besonderen
Service gab es dazu ein selbsterstelltes
,.kleines Atari-Lexikon” ... aus der Praxis
- fiir die Praxis.

Ergebnisse
miissen her !

Breite Qualifizierung ist die eine Seite,
mindestens ebenso wichtig ist aber zu zei-
gen, was man mit dem Rechner tatséichlich
praktisch machen kann.

1. Erstellung von Arbeitshogen - insbe-
sondere mit SIGNUM!

Die meisten Kollegen erhoffen sich vom
Einsatz des Computers vor allemdie Mg-
lichkeit, rationell attraktive Arbeitsbogen
fiir den Unterricht erstellen zu konnen.
Wenn an einer Schule so weitgehend mit
einem einzigen Computersystem gearbei-
tet wird, ergeben sich riesige Moglichkei-
ten, mit Hilfe standardisierter Layouts,
Text- und Bildbibliotheken Bausteine fiir
Arbeitsbogen zu erstellen und auszutau-
schen, so daf jeder Arbeit spart und doch
eigene, individuelle Arbeitsmaterialien
gestalten kann.

Fiir die von mir unterrichteten Féacher
Mathematik, Physik, Arbeitslehre hatte ich
angefangen, fiir den Pflicht- und Wahl-
pflichtbereich Arbeitsbogen zu erstellen,
und entsprechend wuchs allméihlich eine
Bibliothek von allgemeinen Grafiken,
Rahmen, Tabellen, geometrischen Grund-
figuren, die die fehlenden Grafikfihigkei-
ten von SIGNUM ausglichen, bis hin zu
Karo- und mm-Papier und von Fachgrafi-
ken, die das Erstellen eigener Arbeitsba-
gen fiir den Unterricht - fast - zu einem
Kinderspiel machen.

2. Verwaltung von Schiilerdaten mit
einer ADIMENS-Datenbank

Vor vier Jahren hatte ich begonnen, eine
Datenbank zu entwickeln, insbesondere
um das miihsame Schreiben der Zeugnisse
zu automatisieren. Inzwischen benutzen
mehrere Kollegen diese Datenbank, um
halbjdhrlich ihre Zeugnisse auszudrucken:
Zuerst mit einem WORDPLUS-Misch-
formular und einem speziell dafiir entwik-
kelten Druckertreiber, jetzt mit SIGNUM!
und SDO.MERGE. Die Umstellung auf
ADIMENS ST plus hat hier wesentliche
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Die Datenbank zur
: Verwaltung von
__ Schiilerdaten
Patum PROGNOSE -PROGRAMH Uhrzeit
£5.85.98 zur Berechnung des Abschlufniveaus im 18. Jahrgang B4:58:32
e an den Berliner Gesamtschulen
Von welchen Disketten-Laufwerk soll die Datenbank geladen werden ?
( Menn nur ein Laufuerk vorhanden ist, dann bestitigen Sie IEN )
IETTd KNBE C D EF G HTIJEKLHINTI P
>>> fuswahl nit den Pfeiltasten und Bestdtigung mit <Return> <<<
Auf welchen Jahrgang soll sich die Berechnung beziehen ?
7, Jahrgang &, Jahrgang 9, Jahrgang IFCRERENNELT
>>> Ausuwahl nit den Pfeiltasten und Bestdtigung mit <Return> <<<
Geben Sie das gewiinschte Halbjahr an :
2. Halbjahr
»>> fuskahl mit den Pfeiltasten und Bestdtigung mit <Return> <«
Sind alle Angaben korrekt 7 IFEM nein Das P, i
>>> Auswahl mit den Pfeiltasten und Bestdtigung mit <Return> <<« Pav b e
s o rogramm zur
Dieses Prnrannrde entuickelt mit.., Berechnung des
ATARI - ADITALK von -Softuware 6mbH, Karlsruhe a
© M. Schoettler & H.D. Richter - Berlin Neukdlln %bschluﬁmveaus
im 10. Jahrgang

Vorteile gebracht im Hinblick auf leichte-
re Bedienbarkeit durch das Erstellen von
Batch-Dateien und bessere Ubersicht z.B.
tiber die leistungsmiBige Entwicklung ei-
nes Schiilers durch die Anlage von jahr-
gangsiibergreifenden Verbunden.

Sind die Daten erst einmal erfafit, ergibt
es sich fast von selbst, dal man Noten- und
Adreflisten ausdruckt, Serienbriefe
schreibt ... und zu allem UberfluR noch
weitere neue Vordrucke und Formulare
entwickelt...

Es soll hier zumindest kurz angemerkt
werden, daf} der notwendige Datenschutz
in diesem Zusammenhang ein grofes Pro-
blem darstellt. Selbstverstiindlich sind die
Datenbanken paBwortgeschiitzt, aber es
bleiben noch viele bisher ungeklirte Pro-
bleme: Welche Daten diirfen iiberhaupt
gespeichert werden, wer darf speichern
und wann miissen diese Daten wieder ge-
léscht werden? Hier gibt es leider noch
keine einheitlichen, verbindlichen Rege-
lungen. Als Datenschutzbeauftragter der
Schule bleibt mir bisher nur der Trost, daf
es unter der bisher iiblichen ,,Zettelwirt-
schaft™ mit dem Datenschutz eher noch
schlechter bestellt war als heute mit einer
kompakten Datenbank auf einer Diskette.

3. Berechnung der Abschluflprogno-
sen: Haupt- oder Realschulabschlufl
oder Versetzung in die

Gymnasiale Oberstufe

Fiir die ADIMENS-Datenbank habe ich
mit einem anderen Kollegen ein ADI-
TALK-Prognose-Programm geschrieben
mit sehr komfortabler Meniifithrung und
selbstverstidndlich mit PaBwortschutz, mit
dem fiir jeden Schiiler automatisch ein
individueller Prognosebogen ausgedruckt
werden kann, der den augenblicklichen
Leistungsstand und den zu erwartenden
Abschlufl dokumentiert und ausweist,
welche Leistungen fiir einen héherwerti-
gen Abschlub noch zu erbringen sind:

4. Anwendungsprogramme

fiir alle Facher

Um der gesellschaftlichen Bedeutung des
Computers in der Schule Rechnung zu
tragen, muB dieser auch im Fachunterricht
eingesetzt werden, und das gilt nicht nur
fiir die Naturwissenschaften! Fiir den ST
gibtes ausgezeichnete PD-Programme fiir
denmathematischnaturwissenschaftlichen
Unterricht, aber auch fiir Sprachen, fiir
Geographie, Kunst, Musik... Die neuen
Mbdglichkeiten - und Grenzen - der geziel-
ten Nutzung ausgewihlter Computerpro-
gramme im Fachunterricht miissen in der
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Schule angeboten und vorgestellt werden;
so werden Fachlehrer nach und nach dazu
iibergehen, diese Programme auch selbst
im Unterricht einzusetzen. Einige positive
Erfahrungen hierzu liegen auch bei uns
schon vor.

Die Problematik dieser Entwicklung darf
auch nicht verschwiegen werden: Der
Computer sollte ,,mediengerecht™ einge-
setzt werden, d.h. dort, wo seine besonde-
ren Leistungsmerkmale zum Tragen kom-
men... $o wenig wie moglich, aber so viel
wie notwendig. Er kann und darf den Leh-
rer nicht ersetzen.

Und man braucht doch
(viele) Spezialisten!

Aller Anfang ist schwer! Und deshalb ha-
ben wir neben den Einfiihrungskursen fiir
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die Kolleg(inn)en den Computerraum zu
einem allgemein zuginglichen Service-
Zentrum gemacht. Hier kann jeder Kolle-
ge seine .. Hausaufgaben™ machen, wann
immer der Computerraum nicht durch
Schiilergruppen belegt ist. Hier werden
Erfahrungen ausgetauscht, Tips gegeben,
PD-Programme weitergereicht...

Wir sind schon ein wenig stolz darauf,
daB der Umgang mit dem Computer nicht
einigen wenigen ,,Freaks® vorbehalten ist;
der Atari ST ist - mittlerweile - wirklich
ein sehr benutzerfreundliches System, das
sich gerade fiir den Einstieg in den Um-
gang mit diesem neuen Medium beson-
ders gut eignet.

Fiir den Computerunterricht im engeren
Sinne, sei es Informatik oder Informa-
tionstechnischer Grundkurs, braucht man
natiirlich Spezialisten. Aber auch ein
..-Computerfreak” wurde nicht als Spezia-
list geboren, und an allen Fachbereichen

der Schule gibtes geniigend Kolleg(inn)en,
die bei entsprechendem Interesse in rela-
tiv kurzer Zeit ,Spezialisten® werden
konnten. Fiir den geplanten ITG-Unter-
richt habe ich im letzten Schuljahr eine
Planungsgruppe ins Leben gerufen, die
fast ausschlieBlich aus Kolleg(inn)en be-
steht, die frither noch nie etwas mit Com-
putern zu tun hatten.

In dieser Gruppe haben wir gemeinsam
eine Unterrichtskonzeption fiir die Infor-
mationstechnische Grundbildung in Klas-
se 8 entwickelt, konkrete Unterrichtsma-
terialien erstellt, Lehrerhandreichungen zu
den einzelnen Programmen, Disketten zu-
sammengestellt und organisatorische Fra-
gen geklirt. Im Rahmen von drei durchge-
tithrten Projekttagen wurden diese Mate-
rialien zuerst von den Kolleg(inn)en selbst
und anschlieBend in Form von Probeun-
terricht mit Schiilern getestet.

Ein halbes Jahr spiter - mit Beginn die-
ses Schuljahres - haben dann die ersten 5
Kolleg(inn)en mit dem ITG-Unterricht
erfolgreich begonnen.

Was wir sonst noch
machen

In den vergangenen zwei Jahren sind ver-
schiedene kleinere Projekte durchgefiihrt
worden:

- erste Erfahrungen mit diversen
Lernprogrammen in Schiilerarbeits-
stunden

- Erstellen einer Klassenzeitung mit
einem Textverarbeitungsprogramm

- Portraitaufnahmen von Schiilern mit
Hilfe einer Videokamera; anschlie-
Bend Bearbeitung und Ausdruck
iiber ein Grafikprogramm

- kleine Trickfilme mit dem Zeichen-
programm STAD+

- maflstabsgerechte Wohnungsgrun-
drisse mit STAD+ und Signum!

- Hard- und Software-Projekt zur
Schaltalgebra.

- Steuerung von fischertechnik-
Modellen mit ST DIGITAL.

- Z.Zt. lauft ein Projekt zur Steuerung
einer Modellbahnanlage.

- Erstellung kleinerer Simulationspro-
gramme fiir den Physikunterricht

Kontakt: Michael Schoettler
Biirknerstr. 17

W-1000 Berlin 44

Tel.: (030) 6924181



oder: Wann kommt Phoenix?

Auf der Atari-Messe im Spitsommer letzten Jahres wurde die Datenbank Phoenix von Application Systems zum
ersten Mal der breiten Offentlichkeit vorgestellt. Damals noch in einer Vorabversion, sollte sie dann piinktlich
zum Weihnachtsgeschift in den Liden liegen. Aber wie es nun mal bei umfangreichen Entwicklungen ist, kommt
es meistens zu Verzug. Grund genug fiir uns, mal bei Application Systems nachzufragen und Ihnen durch ein
Gespriich mit den Entwicklern, Dieter und Jiirgen Geif}, die Facts und noch einiges mehr vorzustellen.

ST-Computer: Bereits auf der letzten
Atari-Messe konnte man eine Version der
relationalen Datenbank Phoenix bewun-
dern. Angekiindigt war sie fiir Dezember.
Jetzt soll sie zur CeBIT im Mirz erschei-
nen. Was hat so lange gedauert, bzw. kann
man sagen, daB gut Ding Weile haben
will?

Dieter Geifl: Im Prinzip ja, denn bei
Phoenix handelt es sich um ein sehr um-
fangreiches Projekt, in dem ca. 4 Mann-
jahre Entwicklungsarbeit ...

Jiirgen GeiB: Genau genommen hates im
Juli 1989 begonnen.

Dieter GeiB: ... und 5 MB bzw. iiber
100000 Zeilen Quell-Code stecken. Nicht
zu vergessen, daB wir hauptberuflich bei
BASF arbeiten. Ich denke, da sind 3 Mo-
nate Verzogerung nicht iiberméBig viel,
wenn man so manche andere Produkte fiir
den ST betrachtet.

ST-Computer: In der dgyptischen My-
thologie ist Phoenix ein Vogel, der sich
aus dem Feuer immer wieder verjiingt.
Das gefliigelte Wort lautet: Phoenix aus
der Asche. Ihr wart zuvor an der Program-
mierung von Adimens beteiligt. Soll das
nun die Asche von Adimens und der iibri-
gen Konkurrenz sein?

Jiirgen Geifi: Natiirlich muff man Adi-
mens und die anderen Datenbanken ernst-
nehmen. Allerdings kann man nicht sa-
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gen, dab Phoenix aus der Asche der ande-
ren Datenbanken entstanden ist, da sie ja
weiterhin auf dem Markt sind und ver-
kauft werden. AuBerdem handelt es sich
bei Phoenix um eine vollig neue Entwick-
lung, die auf einem ganz anderen Daten-
bankkern aufbaut, als er z.B. bei Adimens
verwendet wird. Es sind viele Dinge ver-
wirklicht worden, die bei anderen Daten-
banken giinzlich fehlen.

ST-Computer: Was ist denn nun alles
Herausragendes neu?

Dieter GeiBl: Zunichst haben wir ver-
sucht, die Bedienung von Phoenix mog-
lichst komfortabel und intuitiv zu machen.
Dazu haben wir uns aus innovativen Be-
nutzeroberflichen, wie z.B. Windows 3,
NeXT Step, Motif etc., das Beste heraus-
gesucht und sauber unter GEM verwirk-
licht.

Jiirgen Geifi: Aulerdem verfiigt Phoenix
iiber einen netzwerkfihigen Datenbank-
kern, der alle Arten von Daten, u.a. auch
Grafik und Sound. in beliebiger GroBe
verwalten kann.

ST-Computer: In beliebiger Grofie! Das
diirfte dann ja extrem speicherintensiv
werden.

Jiirgen Geif3: Ja, Grafiken lassen sich in
beliebiger Grofle, also auch groBer als
640x400 (Anmerk. d.Red.: hohe Aufls-
sung des ST), im IMG- oder Metafile-

Format einbinden. Digitalisierte Sounds
kann man ebenfalls einbinden. Wir be-
nutzen dazu den Volks-Sampler von Ga-
lactic.

Man kann sich also z.B. eine Schallplat-
tendatei vorstellen, bei der die Refrains
der einzelnen Songs gesampelt wurden
oder eine ornithologische Datenbank mit
Bildern und Stimmen der einzelnen Vogel.

ST-Computer: Wird Phoenix bei solchen
Datenmengen nicht unheimlich langsam?

Dieter Geil: Nein, denn es verfiigt iiber
einen frei einstellbaren Index-Cache, der
ein schnelles Suchen und Scrollen auf dem
Bildschirm erméglicht.

ST-Computer: Also keine Kaffeepausen
mehr beim Bearbeiten von Datensétzen?

Dieter Geil}: Genau, die Cache-GroBe ist
nur vom Arbeitsspeicher begrenzt.

Jiirgen GeiB: Neu ist auch noch die Mog-
lichkeit, mehrere Datenbanken gleichzei-
tig zu 6ffnen und vor allem, daB bis zu 6
Prozesse parallel ablaufen konnen. Sie
konnen also z.B. im Hintergrund Adref-
aufkleber drucken oder Daten exportie-
ren, wihrend Sie gleichzeitig nach ir-
gendwelchen Kunden suchen.

Dieter Geil: Und ein besonderer Clou ist
unser kontextsensitives Hilfesystem, das
stindig verfiigbar ist, also z.B. auch in den
Dialogboxen von Phoenix. Ansonsten



funktioniert es dhnlich den On-Line-Hil-

fenbeidiversen Programmiersprachen wie
z.B Turbo C.

ST-Computer: Verleitet das nicht gerade
zu Raubkopien, wenn man quasi das
Handbuch gleich im Programm mitgelie-
fert bekommt?

Dieter GeiB: Das kann man natiirlich so
sehen, aber in moderner Software liegt der
Trend eindeutig bei On-Line-Hilfesyste-
men. Manche Software-Firmen liefern fiir
ihre Programmpakete mittlerweile kom-
plette Tutorials mit Beispielen etc. in die-
ser Form mit.

Was die Raubkopien betrifft, so kann man
dazu nur sagen, dafl Phoenix und die Da-
tenbanken iiber eine Seriennummer verfii-
gen und deshalb leicht identifiziert wer-
den konnen. AubBerdem wird ein ernsthaf-
ter Anwender sich Phoenix kaufen, da
man erst durch das Handbuch die notigen
Zusammenhidnge und das Verstéindnis fiir
komplexere Datenbanken erhilt. Im Hil-
fesystemn werden die betreffenden Funk-
tionen erklirt, nicht aber, was man zum
Erstellen von Datenbanken mit Phoenix
wissen sollte. Das Hilfesystem ist also
kein Ersatz fiir das Handbuch.

ST-Computer: Man muf also weiterhin
brav das Handbuch studieren. Aber wie
gestaltet sich die Neuanlage einer Daten-
bank?

Jirgen GeiB: Natiirlich muBf man das
Handbuch nichtin-und auswendig kennen,
aber man sollte doch schon mal einen
Blick hineingeworfen haben.

Doch nun zur Neuanlage. Phoenix besteht
aus zwei Modulen, dem Designer- und
dem Manager-Modul. Man erstellt alsoim
Designer-Modul auf einfache Art und
Weise seine Datenbankmaske und kann
sie dort konfigurieren. Die Maske kann
einfach mit der Maus erstellt werden, und
es lassen sich sogar grafische Elemente
berticksichtigen. Verzichtet man auf Gra-

fik, wird automatisch eine Standardmaske
erstellt. Fertig! Man braucht dann seine
Datennurnoch im Manager-Modul einzu-
geben.

ST-Computer: Das kommt einem teil-
weise irgendwie bekannt vor.

Jiirgen Geifl: Wie bereits oben gesagt,
haben wir bewiihrte Konzepte iibernom-
men und weiterentwickelt. Vor allem ist
durch neue Datentypen eine groBe Flexi-
bilitat erreicht worden. Es gibt MuB-Fel-
der, eindeutige Schliissel und einiges mehr.

ST-Computer: Und was mache ich mit
meiner alten Datenbank?

Jiirgen GeilBi: Hier muB man einfach seine
Maske im Designer nachbauen und die
Daten im Manager mittels der Import-
Funktion einlesen. Fertig! Dazu miissen
die Daten als ASCII-Text vorliegen, was
aber wohl jede Datenbank erzeugen kann.
Lediglich die Datensatztrennung mulf}
tibereinstimmen. Sie 148t sich in Phoenix
aber frei einstellen.

ST-Computer: Wird Phoenix auch auf
andere Computer, wie z.B PC, Macintosh,
Amiga oder NeXT, portiert werden?

Dieter GeiB: Zunichst wird es Phoenix
nur auf dem ST bzw. TT geben, allerdings
wiire auch eine Version fiir andere inno-
vative Benutzeroberflichen durchaus
denkbar, da wir diesbeziiglich iiber einige
Programmiererfahrung verfiigen. Doch das
ist noch nicht spruchreif. Ziemlich sicher
ist jedoch, daB es Phoenix fiir den Amiga
nicht geben wird.

ST-Computer: Sie haben gesagt, Phoe-
nix lauft auf dem ST und dem TT. Welche
Rechnerkonfiguration sollte man denn fiir
Phoenix haben, und gibt es eine, unter der
Phoenix Probleme macht?

Dieter Geifl: Phoenix lduft auf dem ST/
TT mit mindestens | MB Speicher. Eine
Festplatte sollte man auch haben. Anson-
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sten kann man Grofbildschirme, Turbo-
Boards etc. benutzen. GDOS wird voll
unterstiitzt; man kann also z.B. auch einen
anderen Bildschirmzeichensatz verwen-
den. Phoenix ist "sauber" programmiert,
was wir ja auch in unserem Buch "Vom
Anfinger zum GEM-Profi" propagieren.

ST-Computer: Zugegeben, durch die
mangelnde Standardisierung seitens Atari
ist Ihr Buch durchaus zu einem Leitwerk
geworden. Aber, wenn wir gerade beim
Programmieren sind, wird es eine Pro-
grammierschnittstelle zu Phoenix geben?

Jitirgen Geifi: Im Prinzip wire so etwas
denkbar, allerdings nur fiir C, da das
komplette Programm in C geschrieben ist,
und man somit auf entsprechende Routi-
nen zuriickgreifen konnte. Aber das ist
Zukunftsmusik.

ST-Computer: Bleibt nur noch zu fragen,
in welcher Preisklasse sich Phoenix bewe-
gen wird?

Jiirgen GeiB: Ich denke, daBl Phoenix mit
einem Verkaufspreis von DM 398.- fiir
eine Single-User-Version einen Vergleich
mit der Konkurrenz nicht zu scheuen
braucht. Eine Version fiir Mehrfachbenut-
zer wird folgen.

ST-Computer: Wir danken fiir dieses

Gespriich.

Dieter und Jirgen GeiB...

... sind als eineiige Zwillinge am 4.6.1958 in
Heidelberg geboren. Von 1980 bis 1988
studierten beide an der Universitat Karlsru-
he Informatik. Von 1986 bis Anfang/Mit-
te1989 waren sie maBgeblich an der Ent-
wicklung der Datenbank Adimens beteiligt.
Seit 1989 sind beide bei BASF als Informa-
tiker beschaftigt. Zwei Blcher Giber GEM-
Programmierung wurden im Huthig-Verlag
verdffentlicht. Die Entwicklung des Daten-
banksystems Phoenix, das im Méarz 1991
verodffentlicht werden soll, nimmt sie seit
1989 in Anspruch.

3/1991 ST 23



Arahesque
Professional

Ballett-Duett

SOFTWARE

ARARBESOUE EITHAR .

" ARABESQUE e

Bild 1: Haupt-Dialogboxen von Raster- und Vektorteil

Arabesque ist ein Grafikprogramm, das sowohl Raster- als auch Vektorgrafiken erzeugen/

verarbeiten kann. Im Gegensatz zu anderen Programmen dieser Art wurde jedoch, laut Her-
steller, darauf Wert gelegt, dall man nicht etwa zwei Programme in einem erhilt (namlich ein
Raster- und ein Vektorprogramm), sondern mit einer Software arbeitet, bei der auch interes-
sante Mischungen aus beiden Grafikarten moglich sind.

Aus dem Lexikon: Arabesque w (fr.)
Balletthaltungin der Waagerechten. Ich
nehme also die beschriebene Haltung
an der Tastatur ein und werde nun mit
elfenhafter Leichtigkeit durch Meniis
und Dialoge schweben, um zu sehen, ob
sich das Programm mit ebensolcher
Leichtigkeit bedienen laft.

Erster Eindruck

Nach dem Programmstart erscheint ein
einsames Fenster, das den gesamten Bild-
schirm fir sich in Anspruch nimmt und
sich weder in GroBle noch Position verin-
dern 1dBt. Es handelt sich um kein GEM-
Fenster, sondern um eine eigene Kon-
struktion. In der Titelzeile werden eine
Reihe von Koordinaten eingeblendet. Eine
Meniileiste sucht man vergeblich - der
Programmierer rechtfertigt dies mit einer
hoheren Programmgeschwindigkeit, dadie
Meniileistenverwaltung wegfillt. Ich bin
aber der Meinung, dal man sich an den
GEM-Standard halten sollte, was auch als
Kritik an dem Fenster gilt. So wiire es z.B.
moglich, ein normales GEM-Fenster zu
verwenden und die Koordinaten in die
Meniileiste einzublenden. Sowohl fiir den
Raster- als auch fiir den Vektorgrafikteil
sind viele Funktionen identisch (Bild 1).
Die Programmphilosophie, ndmlich Ra-
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ster- und Vektorgrafik miteinander zu
verbinden, wird hier also konsequent
weiterverfolgt.

Rastergrafik

Im Fenster erscheint eine ibersichtliche
Dialogbox, inder die verschiedenen Ope-
rationen als Icons dargestellt sind. Klickt
man mit der linken Maustaste auf ein
Icon, wird die entsprechende Operation
ausgefiihrt, beim Klick mit der rechten
Maustaste erscheint eine Dialogbox, in
welcher die Einstellungen veriindert
werden konnen. Mit einem Klick der
rechten Maustaste bei der Operation und
mit einem Klick auf OK bei der Einstel-
lung gelangt man zur Auswahlbox zu-
riick. Diese konsequente Art der Bedie-
nung verkiirzt die Einarbeitungsphase und
erlaubt ein schnelles Arbeiten mit dem
Programm.

Im oberen Teil der Dialogbox befinden
sich die grundlegenden Grafikfunktionen
wie Linien, Kreise usw., deren Bedeu-
tung sich durchdie Icons von selbsterklért.
Neu ist hier die Moglichkeit, mit Bézier-
Kurven zu zeichnen. diese Funktion ersetzt
die Spline-Funktion in der Arabesque-
Normalversion. Dazu wihlt man das
entsprechende Icon an und kann dann mit
der Maus vier Punkte setzen, welche durch

Linien verbunden sind. Sobald der letzte
Punkt gesetzt ist, wird eine Bézier-Kurve
durch die vier Punkte gelegt, und die Lini-
en verschwinden. Praktisch sind die Poly-
gone, da diese auch automatisch dreidi-
mensional gezeichnet werden kdnnen.

Die Ausgabe von Texten kann mit GEM-
oder Signum-Fonts erfolgen. wobei letz-
tere erst in GEM-Fonts konvertiert wer-
den miissen. Dazu befindet sich ein Kon-
vertierungsprogramm mit auf der Disket-
te. In der Professional-Version werden
auch GDOS-Zeichensitze unterstiitzt.
Dazu mul natiirlich GDOS installiert sein,
die Zeichensatz-Auswahlbox zeigt in die-
sem Fall fiinf neue Eintriige fiir zu ladende
Zeichensitze. Fiir Schriftenvielfaltistalso
gesorgt.

Viel Arbeit haben die Arabesque-Pro-
grammierer sich bei den Blockfunktionen
gemacht. Hier stehen etliche Biege-, Ver-
zerrungs- und sonstige Manipulations-
moglichkeiten zur Verfiigung.

Beim Fiillen von Flidchen lassen sich
neben den Fiillmustern noch ein Hellig-
keitsverlaufund der Blockinhalt benutzen.
Der Blockinhalt kann auch in beliebige
Flichen eingesetzt werden, eine sehr lei-
stungsfihige und auch recht schnelle
Funktion, die interessante Verzerrungsef-
fekte liefert (Bild 2).



Eine gute Idee ist die Bestimmung eines
Begrenzungsrechtecks, simtliche Zeichen-
und Blockfunktionen wirken dann nur auf
diesen Bereich. So kann man bei Detailar-
beiten seine Aufmerksamkeit einem Aus-
schnitt widmen, und braucht nicht auf an-
dere Bildteile Riicksicht zu nehmen.

Die Grafikseite

Da mit Arabesque Grafiken erstellt wer-
den konnen, die grofer als der Bildschirm
sind, steht zur Ubersicht eine (schnelle)
Seitenverkleinerungsfunktion zur Verfii-
gung. Deraktuelle Grafikfensterausschnitt
ist hier durch ein Rechteck markiert, wel-
ches mit der Maus innerhalb der verklei-
nerten Seitendarstellung verschoben wer-
den kann - eine komfortablere Moglich-
keit als mit den Rollbalken im Grafikfen-
ster.

Beim Grafikformat sind die GroBen A5,
A4 und A3 im Hoch- und Querformat
vorgegeben, es lassen sich aber auch belie-
bige GroBen festlegen. Die maximale
GroBe einer Grafikseite betriigt 9984+9999
Punkte, diese Aussage konnte mangels
einer 12 Megabyte-Erweiterung nicht
tiberpriift werden ...

Es existieren hier auch einige Operatio-
nen, die man auf die ganze Grafikseite
anwenden kann. So 148t sich das Bild
konturieren oder mit dem aktuellen Fiill-
muster UND-verkniipfen. Neu sind hier
die Funktionen Rotieren. Spiegeln und
Kippen.

Dateiformate

Beim Laden/Sichern fillt einem zuerst
einmal eine eigene Dateiauswahlbox auf.
Sicherlich istdiese leistungsfihiger als die
Ataribox, doch viele Anwender, zu denen
auchich gehore, benutzen eine der verbes-
serten, residenten Fileselect-Boxen aus
dem PD-Bereich und miissen sich daher
umstellen. Optimal wire daher, wenn man
zwischen der eigenen und der Standard-
box wihlen kénnte. Zum Sichern einer
Grafik existiert zunichst einmal ein Ara-
besque-eigenes Format mit der Extension
ABM (hat nichts mit Arbeitsbeschaf-
fungsmafnahme zu tun). Dieses Format
speichert Grafiken gepackt ab, wobei der
Packalgorithmus effektiver ist als beim
GEM-Image-Format, welches ebenfalls
unterstiitzt wird. Weitere Formate sind
STAD, Degas/Degas Elite und IFF. Fiir
Signum!-Anwender, die Arabesque-Gra-
fiken in ihren Dokumenten verwenden
wollen, 148t sich eine Grafikseite in klei-
nen Héppchen zu 640*400 Pixeln als
STAD-Sequenz speichern. Die einzelnen
Bildteile werden dann in Signum nachein-
ander geladen und dort zusammengefiigt.
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Bild 2: Einsetzen des Blockinhalts in verschiedene Flichen, interessante Effekte sind moglich.

X 0381.00 Y 0198.00 # 0001.00 + 0001.00 L 0000.00 & 000O0.O0O0 o1

Bild 3: Der geteilte Bildschirm bei der Lupen-Funktion, auch in der Vergriferung stehen alle
Zeichenfunktionen zur Verfiigung.

Vektorgrafik

Wer es noch nicht wissen sollte: Bei Vek-
torgrafik werden die einzelnen Elemente,
die man als Objekte bezeichnet, nicht als
diskrete Punkte, sondern in Form von
mathematischen Gleichungen verwaltet.
Der Vorteil ist die beliebige Verinderbar-
keit der Objekte und die Unabhiingigkeit
der Grafik von der Auflésung des Ausga-
begeriites.

Willman ein bereits bestehendes Objekt
verdndern, muf} es vorher selektiert und
dann die auf dieses Objekt anzuwendende
Funktion ausgefiihrt werden. In Arabes-
que lassen sich dariiber hinaus sogenannte
Objektgruppen bilden. Solch eine Gruppe
behandelt man dann wie ein einzelnes
Objekt. Objektgruppen kénnen in einem
Puffer gespeichert werden und stehendann
als komplexe Grafikbefehle zur Verfii-
gung. Speichert man mehrere Objektgrup-

pen auf einer Grafikseite ab, kann man
sicheine Bibliothek von eigenen Objekten
autbauen, z.B. fiir elektrische Schaltpline
oder chemische Formeln. Natiirlich lassen
sich die Gruppen auch wieder in einzelne
Objekte auflisen.

Die schon anfinglich bemerkte Pro-
grammphilosophie der Verschmelzung
von Raster- und Vektorgrafik duBerte sich
in einem Objekttyp namens Rasterobjekt.
Im Rastergrafikteil wird dazu ein Aus-
schnitt markiert, der nun als Objekt im
Vektorgrafikteil eingefiigt wird und sich
in Eintracht mit den ‘echten” Vektorgra-
fik-Objekten verarbeiten lidBt. Prinzipbe-
dingtunterliegt dieser Objekttyp natiirlich
einigen Einschrinkungen beziiglich der
Manipulationen: Spiegeln, Rotieren,
Scheren und Drehen konnen hier nicht
angewandt werden. Da beim Verindemn
der GroBe natiirlich mehr oder weniger
starke QualitidtseinbuBen auftreten, kon-
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nen fiir jedes der Rastergrafik-Objekte auch
zwei vorgegebene GroBen festgelegt wer-
den. Beider Anpassung an den Bildschirm
entspricht jedes Pixel des Objektes (wer
hitte das gedacht?) genau einem Bild-
schirm-Pixel. Dariiber hinaus kann das
Objekt auch an das Drucker-Raster ange-
palit werden, wobei natiirlich die richtige
Druckerauflosung eingestellt sein sollte.

In der vorliegenden Professional-Ver-
sion wurden gegeniiber der Normalver-
sion Bézier-Polygone implementiert. Das
ist vor allem fiir Calamus-Anwender in-
teressant, da Calamus intern mit Bézier-
Polygonen arbeitet.

Praktisch bedeutet das eine hohere
Auflésung und weniger Speicherbedarf,
daeine gekriimmte Linie durch ein Bézier-
Polygon natiirlich viel besser angeniihert
werden kann als durch ein normales Poly-
gon. Logischerweise kann Arabesque jetzt
auch Dateien im Calamus-Vektorgrafik-
format verarbeiten, so daB der intensiven
Zusammenarbeit beider Programme nichts
mehr im Wege steht.

Die Genauigkeit, mit der diese Polygo-
ne berechnet werden, 1dBt sich tibrigens
einstellen. So kann man durch eine grobe
Einstellung withrend des Zeichnens den
Bildaufbau beschleunigenunderst vordem
Ausdruck auf hochste Genauigkeit schal-
ten. Die Bézier-Kurven/-Polygone lassen
sich auch nachtriglich verindern (Bild 5,
Bild 6); es konnen z.B. zusiitzliche Linien
oder Kurven eingefiigt werden.

Vektorisierung

Zur gemischten Verwendung von Raster-
und Vektorgrafiken gehort natiirlich auch
die Konvertierung in beide Richtungen.
Die einfachere Richtung, ndmlich von
Vektor- zur Rastergrafik, ist ohne Proble-
me automatisch durchfiihrbar. Umgekehrt
ist die Konvertierung (= Vektorisierung)
nur manuell méglich. Dazu lidt man den
zu vektorisierenden Ausschnitt in Form
eines Rastergrafik-Objektes in den Vek-
torgrafikteil und zeichnet es einfach nach.
Diese Methode hort sich zwar fiir den
High-Tech-Software-verwohnten  An-
wender altmodisch an, liefert aber beinicht
allzu komplexen Bildern gute Ergebnisse.
Auch eine automatische Vektorisierung
wird kaum ohne manuelle Nachbearbei-
tung auskommen und ist daher nicht un-
bedingt schneller. Fiir Leute, die trotzdem
auf diese Moglichkeit nicht verzichten
wollen, bietet SHIFT in der Arabesque-
Toolbox-Reihe ein Programm namens
Convector an, welches die automatische
Vektorisierung bietet. Das Programm kann
als Accessory iiber die Message-Pipe mit
Arabesque kommunizieren - ein zukunfts-
weisender Schritt zur Software aus dem
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Bild 5 und Bild 6:
Komfortables
nachtrigliches
Edieren eines Bézier-
Polygons. Die
Endpunkte von

Linien und Kurven

werden mit kleinen
schwarzen
Quadraten, die
Zugpunkte der
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Kreuzen markiert.
Klickt man eines der
Kreuze an, erscheint
die zur Kurve
gehirige Tangente,
welche nun mit
festgehaltener
Maustaste bewegt
werden kann und
somit die Kurve
verdindert.
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Baukasten. Ubrigens konnen Program-
mierer, welche Accessories fiir Arabesque
schreiben wollen, Entwicklungsunterlagen
bei SHIFT anfodern.

Vektorgrafik-Formate

Auch hier existiert, wie im Rastergrafik-
teil, wieder ein Arabesque-eigenes For-
mat, da das ebenfalls unterstiitzte GEM-

Metafile-Format nicht alle Funktionen des
Programms verarbeiten kann. So werden
z.B. Kurven, die nicht zum Metafile-For-
mat des Atari-GEMs gehéren, vor dem
Sichern in Polygone umgewandelt. Wie
bereits angesprochen, existiert auch die
Ausgabe im Calamus-Vektorgrafik-For-
mat (CVG), was den Anwendungsbereich
von Arabesque erheblich erweitert.
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Der Ausdruck

Es werden 9-Nadel-, 24-Nadel- und Laserdrucker (iiber Centro-
nics und DMA) unterstiitzt. VermiBt habe ich einen Treiber fiir
den HP Deskjet, der sich in letzter Zeit steigender Beliebtheit
erfreut. Mankann zwar selbst eine Druckeranpassung vornehmen,

Leserservice

die im Handbuch auch gut erklirt ist, es wire aber doch fiir noch i@
unerfahrene Anwender besser, wenn dieser Druckertreiber zum \

Lieferumfang gehoren wiirde. Ist das zu druckende Bild kleiner
als das eingestellte Druckformat (A4, A3 hoch oder quer), kann
es, alsRechteck dargestellt, mit der Maus auf der Seite verschoben
werden. Dabei werden die Koordinaten eingeblendet, so daB fiir
die genaue Positionierung kein Probeausdruck notwendig ist.
Das schont bei Nadeldruckern die Ohren.

Das Handbuch

Die Anleitung befindet sichim gewohnten A5-Ringordner und ist
erfreulicherweise auf Umweltschutzpapier gedruckt. Es enthilt
sowohl eine Kurzeinweisung fiir den hastigen Anwender als auch
eine ausfiihrliche Beschreibung der einzelnen Programmpunkte.
Zum SchluB erhalten Sie noch einige Tips, und das umfangreiche
Stichwortverzeichnis macht dieses Handbuch auch als Nach-
schlagewerk geeignet, was man leider nicht von allen Handbii-
chern behaupten kann. Die Erklirungen sind ausreichend mit
Grafiken gamiert, wobei man diese jedoch bei einer zukiinftigen
Handbuchversion mit Bildunterschriften versehen sollte, der
Uberblick wiire dann noch besser.

Summasummarum

Was wollen uns diese Worte nun sagen? Das Programm macht
rundherum einen ausgereiften Eindruck; wiihrend des gesamten
Tests sind weder ein Absturz noch irgendeine Fehlfunktion
aufgetreten. Die angestrebte Verbindung von Vektor- und Ra-
stergrafiken darf man als gelungen bezeichnen. Die im Verlauf
des Tests ausgeiibte Kritik ist auf einer hohen Ebene angesiedelt
und bezieht sich fast ausschlieflich auf ‘formelle’ Aspekte der
GEM-Programmierung. So sollte man bei SHIFT einmal dariiber
nachdenken, ob man Arabesque nicht doch eine Meniileiste
spendiert. Bei der Erweiterung des Programms mit Accessories
via Message-Pipe wiren diese schneller zu erreichen, und auch
einige Funktionen (z.B. Dateioperationen) konnten aus den
Hauptdialogen in ein Menii verlagert werden und so das Auge des
Benutzers entlasten. Bei den méchtigen Funktionen zum Edieren
der Bézier-Kurven/-Polygone ist es wohl nur noch eine Frage der
Zeit, bis zu den zu ladenden Zeichensiitzen auch Calamus-Fonts
gehoren. Der Preis von DM 378.- fiir Arabesque Professional
erscheint angemessen.

Andreas Hollmann

Bezugsquelle:

SHIFT

Unterer Lautrupweg 8
2390 Flensburg

Tel. (0461) 22828

fiuir zwei Monate

Enthalt alle
Listings und
Programme -
keine Tipparbeit

Die Diskette
zur ST-Computer

Alle zwei Monate erscheint die Monats-
diskette der ST-Computer. Auf ihr sind alle
Listings und Programme enthalten, die in
zwei aufeinanderfolgenden Ausgaben ab-
gedruckt sind, z.B. Januar/Februar oder
Marz/April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer der ST-
Computer, die nur einen Monat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine Monatsdiskette nur
noch DM 12,-. Wir haben fiir Sie nachgerechnet:

2 * ST-Computer =DM 16,-
1 * Monatsdiskette =DM 12,-

2 Monate voll informiert = DM 28,-

Sie sehen, fiir nur DM 14,- pro Monat sind
Sie immer auf dem Laufenden und sparen
sich lastige Tipparbeit. Und der Clou: Die
Lieferung erfolgt versandkostenfrei. Be-
stellen Sie schon jetzt die Monatsdiskette
der Januar/Februar-Ausgabe 1991 der ST-
Computer fir DM 12,- (nur gegen Voraus-

kasse). i
Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 5 60 57

Bestellung unter:
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The next
generation

Benotigt man Prisentationsgrafiken nicht nur
fiir betriebsinterne Prisentationen, sondern in
erster Linie fiir Kunden mit professionellen An-
spriichen, die als Ergebnis hochwertige Druck-
filme in den Hianden halten mochten, so gibt es
zu Programmen, die Vektorgrafiken erzeugen,

SOFTWARE

SciGraph 2.0

keine Alternative. Im Gegensatz zu anderen
Programmen, die ausschlieBlich Pixel-Grafiken generieren, war schon die erste Version von SciGraph dafiir
vorgesehen, Grafiken ausschlieBSlich im heilbegehrten Vektorformat zu speichern, wodurch eine professionelle
Ausgabe der Grafiken iiber Satzbelichter moglich war. Die gelungene Verbindung von ‘Chart-Machine’ und
Vektorgrafik-Editor machte das Arbeiten mit diesem Programm im vergangenen Jahr zu einer (fast) ungetriib-

ten Freude.

Anwender (und Programmierer) an-

spruchsvoller. Schon bald reichten die
Funktionen in bestimmten Bereichen nicht
mehr aus, so daB ein Update nur noch eine
Frage der Zeit war. Im letzten Jahr hat das
Programmierer-Trio aus Hamburg an der
Implementierung nicht nur eigener Ideen,
sondern auch moglichst vieler Wiinsche
von seiten der Anwender in die neue Ver-
sion gearbeitet. SciGraph 2.0 prédsentiert
sich dem Benutzer mit einer Vielzahl neu-
er sinnvoller Funktionen und innovativer
Konzepte: als einziges mir bekanntes
Computerprogramm kann es z.B. Be-
leuchtung und Perspektive fiir die Grafi-
ken frei setzen. Eine detaillierte Beschrei-
bung eines jeden Punktes wiirde den Um-
fang dieses Berichtes sprengen, so daf ich
nur auf die wichtigsten Neuerungen aus-
fiihrlicher eingehen mochte.

Das iiberarbeitete Handbuch macht den
Benutzer nach einer kurzen Einfiihrung in
das GEM anhand von drei kleinen Ubun-
gen mit dem Programm vertraut. Im An-
schlufl daran folgt eine ausfiihrliche Er-
lduterung der 2 Editor-Fenster und der
Pull Down-Meniis. Der doch ziemlich
sachliche Stil des Handbuchs wird dieses
Mal durch zahlreiche Hinweise und Tips
zur Benutzung des Programms angenehm
aufgelockert, wobei die Abbildungen je-
doch etwas klein geraten sind. Ein Glos-
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I m Laufe der Zeit jedoch wurden die

sar, eine Ubersicht iiber die Tastaturbefeh-
le und ein umfangreicher Index untermau-
ern den insgesamt positiven Gesamtein-
druck.

Der Tabellen-Editor

Der Tabellen-Editor wurde durch zahlrei-
che Im- bzw. Exportformate aufgewertet.
Als Beispiel sei hier nur das LaTeX-For-
mat erwihnt, in das - unter Beriicksichti-
gung einer Vielzahl von Optionen - expor-
tiert werden kann. Da SciGraph spalten-
orientiert arbeitet, lassen sich die Spalten-
und Zeilenwerte ‘tauschen’, falls man aus
einer Tabellenkalkulation zeilenorientiert
angeordnete Daten importiert.

Die Bedienung des Editors gestaltet sich
jetzt deutlich angenehmer: Neben den
Standardfunktionen wie Leerzeilen einfii-
gen, Zeilen 16schen usw. lassen sich jetzt
auch z.B. Bereiche komfortabel selektie-
ren bzw. deselektieren. Wiinschenswert
wire hier noch die Moglichkeit, Datenbe-
reiche per Maus miteinem Gummiband zu
markieren. Die Breite der Spalten paft
sich nun automatisch den eingegebenen
Daten an; leider wurde es versdumt, unter-
schiedliche Spaltenbreiten vorzusehen. So
nehmen alle Spalten die Breite der ldng-
sten an, was bei ldingerem Legendentext zu
unnitig breiten Datenspalten fiihrt.

SciGraph 2.0
ol
.
-

Mentiis en masse

Im Datei-Menii fillt als erstes eine zweite
Druckméglichkeit auf: Nun 148t sich
wahlweise auch vom Programm aus druk-
ken, was den zeitraubenden Wechsel in
das Output-Programm erspart, wenn man
nur ‘mal eben’ einen Kontrollausdruck
bendotigt. Fiir Seriendrucke, Diashows usw.
steht natiirlich weiterhin das bewihrte
Output zur Verfiigung. Auch die Import-
und Exportmoglichkeiten wurden stark
iiberarbeitet - doch dazu spéter mehr.
Eine sehr interessante Option verbirgt
sich hinter dem Eintrag ‘Tauschen’ des
Bearbeiten-Meniis: Hiermit lassen sich
bestimmte Teile einer Grafik, wie z.B.
Marker oder Balken, durch ein Tauschob-
jekt, welches in den Zwischenspeicher
kopiert wurde, austauschen, wobei man
zwischen verschiedenen Einpaimoglich-
keiten wihlen kann. Ein Tauschobjektkann
entweder im SciGraph selbst erstellt wer-
den, oder es kann sich um eine beliebige
GEM-Grafik handeln, die vorher in ein
anderes Fenster geladen wurde. Ein Ob-
jekt 14Bt sich jetzt auch ohne den Umweg
iiber die Kopierfunktion duplizieren, so
daf im Zwischenspeicher befindliche
Objekte nicht iiberschrieben werden.
Das Seite-Menii bietet zwei wichtige
Neuerungen: Zum einen kann die Grofle
der Bildschirmdarstellung gezielt und frei
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Heu. .. AN || Ausschneiden M| Format... VYordergrund SV || Linien/Bdnder... AL | Hilfe... Fi
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verdndert und zum anderen endlich die
Gittereinteilung wirklich frei definiert
werden; so z.B. auch auf 1/2 Millimeter,
was das exakte Positionieren von Objek-
ten per Maus sehr erleichtert bzw. erst
mdoglich macht. Doch es 1dBt sich nicht nur
in Millimetern und Zentimetern bemaBen.
In einem Pop-Up-Menii kann man sich
auch fiir Zoll, Pica-Point oder Didot-Punkt
als MaBeinheit entscheiden.

Auch im Lage-Menii hat sich einiges
getan: Grafikobjekte lassen sich jetzt
‘sperren’, also vor ungewollten Manipula-
tionen schiitzen. Die Lage und GroBe von
Objekten kann in einem Dialogfenster
zahlenmiiBig exakt bestimmt werden. Au-
Berdem lassen sich Grafiken horizontal
und vertikal spiegeln und (leider nur) in
90°-Schritten rotieren.

Die Qual der Wahl

Hat man im Tabellenfenster die Daten fiir
eine Grafik selektiert, darf man sich fiir
einen der nun schon 28 Grafiktypen ent-
scheiden. War deren Anzahl ohnehin be-

reits fiir viele Zwecke ausreichend, so
diirften die jetzigen Auswahlmdglichkei-
ten den meisten Anforderungen geniigen,
zumal noch weitere Graphen fiir Boxplots
und Treppen (wahlweise

benutzen mochte, wihlt man im Graph-
Menii den Punkt Skalierung an, gibt der
aktuellen Skalierung einen Namen und
speichert sie ab. Ab dann stehen einem

mit und ohne Fiillung)
hinzugekommen sind.
Mochte man seine Daten
in Tabellenform ausge-
ben, kann man nach wie
vor zwischen 4 Tabellen-
arten wihlen, wobei man
deren Aussehen durch
verschiedene Parameter
beeinflussen kann. Au-
Berdem bietet SciGraph
2.0 jetzt die Moglichkeit,
zweidimensionale Grafi-
ken von vornherein hori-
zontal generieren zu lassen, was dem Be-
nutzer das nachtrigliche Rotieren und
miithsame Korrigieren der Beschriftung
erspart.

Grafiken in Serie

Wurde eine Grafik erst einmal generiert,
gelangt man durch Doppelklick auf eine
der Achsen in das Fenster zum Einstellen
der Achsliange und der Achsenuntertei-
lung. Hier legt man nicht nur den Start-
und Endwert der Achsen fest, sondern
kann z.B. auch auf der rechten Seite eine
Achse zeichnen lassen sowie das Hinter-
grundraster ein- und ausschalten. Hat man
vor, fiir eine Prisentation mehrere Grafi-
ken gleichen Formats anzulegen, wiirde
dies in Arbeit ausarten, miiite man doch
nach dem ersten Generieren einer Grafik
jedesmal die Einstellungen in beiden Ach-
sendialog-Fenstern wiederholen. SciGraph
2.0bietetaber jetzt die Méglichkeit, gleich
beim Auswihlen des Grafiktyps eine Ska-
lierung fiir die Grafik zu wiihlen, sofern
eine oder mehrere vorher definiert worden
waren. Dieses geht sehr einfach: Nachdem
man eine Grafik erstellt hat und die Ein-
stellungen in den Achsendialog-Boxen
beider Achsen auch fiir weitere Grafiken

diese Skalierungen in jeder Grafik-Aus-
wahlbox (auBer Torten u. Tabellen) in
Form eines Pop-Up-Meniis abrufbereit zur
Verfiigung. Auf diese Weise lassen sich
blitzschnell exakt gleich skalierte Grafi-
ken erstellen, ohne daB man in den Ach-
sendialog-Meniis diese Einstellungen fiir
jede Grafik neu definieren miiBite. Natiir-
lich werden auch sémtliche 3D-Parame-
ter, wie Beleuchtung und Lage im Raum,
in der Skalierungsdatei mit abgespeichert.

Neue Perspektiven...

Die wohl spektakulirste Erweiterung stellt
die variable 3D-Darstellung fiir fast alle
Grafiken dar (auch hier: auBer Torten und
Tabellen). Solange die Grafiken noch nicht
‘aufgeldst’, also in ihre Einzelteile aufge-
splittet worden sind, kann man sie im 3D-
Darstellungs-Menii nach Belieben dreidi-
mensional drehen und kippen. Doch damit
nicht genug: Auch die Perspektive und die
Beleuchtung lassen sich frei festlegen. Bei
all diesen Manipulationen wird die Grafik
in einem separaten Fenster in stark ver-
einfachter Form dargestellt, bei der man
die Auswirkungen auf die Grafik in Echt-
zeit beobachten kann. Diese Einstellun-
gen werden duch Anklicken der entspre-
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chenden Pfeil-Buttons bzw. durch direk-
tes Greifen und Verschieben des Beleuch-
tungs- bzw. Fluchtpunkt-Symbols ausge-
fiihrt. Bevorzugt man die manuelle Einga-
be der Zahlenwerte, so 146t sich dies in
einem separaten Menii bewerkstelligen.
Ein Mausklick auf den OK-Button been-
det die Einstellungen, und die Grafik wird
in all ihrer Pracht neu gezeichnet. Ist man
mit der Darstellung nicht zufrieden, geht
man in das 3D-Menii zuriick und éndert
die Einstellungen entsprechend ab. Samt-
liche 3D-Manipulationen sind natiirlich
auch auf zweidimensionale Graphen an-
wendbar.

Der Vektor-Editor

Am linken Rand eines jeden Grafikfen-
sters befindet sich, wie schon vom Vor-
ginger her gewohnt, die Werkzeugleiste
mit den fiir meinen Geschmack etwas zu
klein geratenen Icons fiir die Zeichen-
funktionen: Neben Linien, Polygonen,
Rechtecken, Ellipsen und Ellipsenteilen
verarbeitet SciGraph nun auch Bezierkur-
ven. Das ist durch das AMC-GDOS mog-
lich geworden, durch welches der ATARI
nun auch zum GEM 3.0 unter MS-DOS
kompatibel ist. Die Bezier-Funktionen
beschridnken sich jedoch im Augenblick
nur auf das Notwendigste, wie das Zeich-
nen von Bezier-Kurven, das Umwandeln
von Polygonziigen in Bezier-Kurven (eine
Umkehrung dieser Funktion ist nicht
moglich), sowie das Verschieben der An-
ker- und Stiitzpunkte. Ein Hinzufiigen bzw.
Loschen von Ankerpunktenist (noch)nicht
implementiert; hierbei sollte manabernicht
vergessen, daB SciGraph in erster Linie
ein Prisentationsgrafik-Programm ist und
die Edierfunktionen ohnehin schon iiber
das hinausgehen, was man von einem
Programm dieses Genre erwartet.

Das trifft auch auf eine weitere Neue-
rung zu: den Grau- bzw. Farbverlauf.
Rechtecke und Ellipsen bzw. Kreise las-
sen sich nun mit einem Verlauf fiillen,
dessen Start- und Endwert ebenso frei
wihlbar sind wie die Unterteilung in eine
bestimmte Anzahl von Stufen. Ebenso 16t
sich festlegen, ob es sich um einen Linear-
oder einen Winkelverlauf handeln soll;
letzterer gibt z.B. Kugeln einen dreidi-
mensionalen Touch. Da sich auch Kreis-
segmente mit einem Verlauf fiillen lassen,
ergeben sich fiir das Ausgestalten von
Tortengrafiken neue Moglichkeiten, indem
mandie obenliegenden Kreissegmente der
Torten mit einem Winkelverlauf fiillt.

Eine weitere neue Funktion stellt das
‘Tauschen’ dar. Diente sie im Tabellen-
fenster noch dazu, Spalten und Zeilen mit-
einander zu vertauschen, so lassen sich im
Grafikfenster Teile einer Grafik durch in
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den Buffer kopierte Objekte ersetzen. Das I
1Bt sich z.B. sinnvoll bei den Markern Tortentyp

einer Liniengrafik einsetzen, bei der die
Marker durch aussagekriftige Grafiksym-
bole ersetzt werden. Oder man verwandelt
iber die Tauschfunktion zweidimensio-
nale Balken in Rohren, indem man die
Balken durch zwei sich gegeniiberstehen-
de Verldufe ersetzt; der Phantasie sind hier
kaum Grenzen gesetzt.

Auch in der Textbearbeitung hat sich
viel getan. Text 146t sich jetzt unmittelbar
dort eingeben, wo gerade der Mauszeiger
steht. Man braucht einfach nur ‘drauflos-
zuschreiben’; ein Feature, an das man sich

Q
®

schriftung:

Torte
Legende |Abbruch | | Ok |




SOFTWARE

3D-Darstellung

~Vorderansicht

1

Fluchtpunkt

Entfernung: [¢[ 17 cn [®]
Zentralperspektive

&

s

Fi:htquelle

Entfernung:
Helligkeit: 100] %

HBbruch

Rotation, Fluchtpunkt
und Lichtquelle lassen
sich bequem mit der
Maus festlegen.

allerdings erst gewthnen mub. Denn ver-
giBt man bei einem Tastatur-Shortcut das
Driicken der CONTROL- oder ALTER-
NATE-Taste, findet man den entspre-
chenden Buchstaben als Textrahmen im
Grafikfenster wieder, den es dann erst
einmal zu lischen gilt. Ansonsten haben
die Textfunktionen weitere sinnvolle Er-
weiterungen erfahren: So zeigt das Feld
Textprobe eine Schriftprobe des gewiihl-
ten Fonts samt eingestellter Attribute.
Ebenso kann man nun nach Anwihlen
eines Textobjektes dessen Attribute im
Textmenii ablesen. Beliebige Textattri-
bute lassen sich ‘sperren’, wobei der je-
weilige Button grau erscheint. Bei globa-
len Textinderungen (z.B. Anderung des
verwendeten Fonts) behalten hierduch
fette Uberschriften oder kursive Legen-
dentexte ihre Attribute bei, so dall man
diese nicht mehr wie bisher nachtriglich
restaurieren mub.

SciGraph 2.0 unterscheidet zwischen 3
Arten von Mustern: frei wiihlbare Raster,
Schmuckmuster, die hauptichlich fiir den
Ausdruck auf Nadel- und Laserdruckern
vorgesehen sind, und Schraffuren, bei
denen man durch Ubereinanderlegen
transparenter Elemente auch zusitzliche
Muster erzeugen kann. Die oben erwiihn-

te Sperr-Funktion findet man auch hier
wieder.

Linienstirken lassen sich bis zu einer
Stirke von 2 cm frei bestimmen: einzige
schwerwiegende Einschrinkung: unter-
brochene Linienstile werden generell nur
in sehr diinner Strichstdrke gezeichnet.
Diese Einschriinkung liegt jedochim GEM
des ST begriindet, hiitte jedoch vielleicht
mit einem erweiterten AMC-GDOS auf-
gehoben werden kénne; Bezierkurven sind
durch dieses schlieBlich auch moglich ge-
worden...

Besitzer einer Farbgrafikkarte (z.B MGE
oder Matrix) konnen bis zu 256 Farben zur
Ausgestaltung einer Grafik gleichzeitig
verwenden. Diese Farben beziechen sich
auf Linien, Flichen und Verldufe oder
Texte; so kann man z.B. fiir Rand und
Fliche eines Objektes verschiedene Far-
ben definieren.

Exportzuwachs

Die Ausgabe der Grafiken erfolgt wahl-
weise als GEM-Metafile, als Calamus-
Vektorgrafik oder im PostScript-Format,
durch welches sich die Grafiken in Top-
qualitiit auch auf Dia belichten lassen.
Uber den Export der Grafiken im EPS-

O
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Format (Encapsulated PostScript) schldgt
SciGraph 2.0 die Briicke zur MAC- und
MS-DOS-Welt.

Noch Wiinsche offen?

Als ‘Fernziel fiir die Zukunft wire eine
Modulbauweise wiinschenswert, wie sie
beim neuen Calamus zum Einsatz kom-
men soll. Hierdurch liefie sich der Pro-
grammcode von SciGraph, der nun in der
Version 2.0 bei stolzen 442 kByte liegt,
deutlich reduzieren. Der Anwender konn-
te sich dann selbst die von ihm bendtigten
Grafiktypen konfigurieren und so wert-
vollen Arbeitsspeicher sparen und die La-
dezeit verkiirzen. Auch die Erweiterung
des Programms um neue Grafiktypen wire
so leichter zu bewerkstelligen.

Das Programm liuft iibrigens auf jedem
Computer der ST-Serie (sogar auf einem
520 ST!) und auf dem TT. Auch eine MS-
DOS-Version, die tiber denselben Funk-
tionsumfang wie die ST-Version verfiigt,
ist bereits verfiigbar.

SciGraph 2.0ist jedem, der Zahlenwerte
grafisch aufbereiten und in professioneller
Qualitiit ausgeben mochte, uneinge-
schrinkt zu empfehlen. Es ist eine gelun-
gene Kombination aus Prisentations- und
Vektorgrafikprogramm, die auf dem Soft-
ware-Markt zur Zeit ohne Konkurrenz ist.
Der Anwender erhilt ein ausgereiftes Pro-
gramm, dessen enorme Funktionalitit die
Investition von 599 DM schnell wettmacht.

M Ficht

Bezugsquelle:
SciLab GmbH
Isestrafie 57

2000 Hamburg i3
Tel.: (040) 4603702
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Piccolo

Kiein und
spritzig

SOFTWARE

ENPICCOLONPICS\WAMARY—1.PIC

Einzigartig fiir ST/TT ist die Benuizeroberfliche von Piccolo

Zur CeBIT im Mirz wird Application Systems ein kleines Zeichen-
Utility herausbringen, das auf den bezeichnenden Namen Piccolo
hért. Im Gegensatz zu ,normalen‘* ST-Zeichenprogrammen, die sich
mit ihren Moglichkeiten geradezu iiberschlagen, ist es auf die
wichtigsten Funktionen beschrinkt.

as hat auch seinen Grund, denn
D erstens will man sich nicht im

eigenen Hause Konkurrenz ma-
chen (Application Systems vertreibtschon
STAD und Creator), und zweitens - und
das ist das Besondere an Piccolo - ldBt es
sich sowohl als Accessory als auch als
Programm benutzen. Sie knnen es also
aus jedem GEM-Programm aufrufen, Thre
Bilder erstellen, verdndern etc. Sogar an
eine Schnittstelle zu Signum! wurde ge-
dacht. Damit diirfte Piccolo das erste
Grafik-Accessory sein, das man aus Si-
gnum! heraus aufrufen kann. Piccolo lduft
im Accessory-Betrieb nicht in einem Fen-
ster, sondern ersetzt den ganzen Bild-
schirm. Hier hiitte man vielleicht die etwas
elegantere Fensterlosung wihlen sollen.

Grenzenlose Weiten

Piccolo arbeitet mit jeder Konfiguration
und in jeder Auflésung (es wurde auch mit
der MGE-Grafikkarte getestet). Auf dem
TT lduft es derzeit nur in ST-Hoch-
(640x400 Pixel) und TT-Hoch-Modus
(1280x960 Pixel); eine Farbanpassung, in
der man allerdings nur eine Monochrom-
darstellung erhiilt, ist jedoch in Vorberei-
tung. Piccolo ist mit ca. 100 kB recht
kompakt geraten und somit auch fiir 512
kB-Rechner geeignet. Dank einer dyna-
mischen Speicherverwaltung wird immer
nur soviel Speicherplatz beansprucht, wie
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unbedingt nitig, was gerade bei Rechnern
mit einem halben oder einem Megabyte
ein riesiger Vorteil ist.

Besonders gelungen ist bei Piccolo die
Benutzeroberflidche, die stark an Pro-
gramme auf dem NeXT-Computer erin-
nert. Aufgrund einer eigenen Fensterver-
waltung lassen sich beliebig viele Fenster
mit Grafiken in beliebiger GréBe 6ffnen.
Ist eine Grafik groBer als der Bildschirm,
kann man sich mittels Scroll-Balken (die
iibrigens im Gegensatz zu den auf dem ST
iiblichen Balken den Fensterinhalt sozusa-
gen live verschieben) nacheinander das
ganze Bild ansehen. Man kann iibrigens
wirklich von einem Soft-Scrolling spre-
chen, das derzeit seinesgleichen sucht.

Grafikfenster lassen sich bei Piccolo
auch ,verstecken™, d.h., sie werden je-
weils als kleiner grauer Kasten, fein sdu-
berlich mit Namen versehen, am unteren
Bildschirmrand positioniert. Dabei wird
inderlinken unteren Ecke angefangen und
immer nebeneinander abgelegt, bis eine
Reihe voll ist, und dann die nichste Reihe.
Ein einfacher Mausklick auf einen Kasten
6ffnet das betreffende Fenster wieder.

Funktional

Wie bereits oben erwihnt, stellt Piccolo
die wichtigsten Zeichenfunktionen zur
Verfiigung. Neben normalem Stift, Pinsel,
Rechtecken, Kreisen etc. gibt es aber auch

eine Funktion, bei der der Anwender
Punkte mit Linien, offenen und geschlos-
senen Splines verbinden kann. Diese
Funktion ist wie so einige andere vom
groBen Bruder Creator, einem der beiden
»grofen’ Zeichenprogramme von Appli-
cation Systems, iibernommen, das aus der
gleichen Feder stammt.

Die Zeichenfunktionen stehen in einem
Panel zur Verfiigung, das sich beliebig auf
dem Bildschirm positionieren oder auch
wegblenden l46t. Fiir Optionen wie Lini-
enstirke, Pinselstrich etc. erscheint bei
Anwahl der Hauptfunktion ein zusitzli-
ches Panel, in dem man die nétigen Ein-
stellungen vornehmen kann. Alle Zei-
chenfunktionen lassen sich auch per Ta-
statur anwihlen, so daB ein schnelles
Wechseln fiir den ,,Profi® moglich ist.
Ebenfalls iiber Tastatur oder Panel erreicht
man die schnelle On-Line-Lupe Piccolos,
fiir die alle Zeichenfunktionen des Nor-
mal-Modus' zur Verfiigung stehen.

Alle wichtigen Bildformate kann man
bei Piccolo finden. Sie reichen vom nor-
malen Doodle- bis zum TIFF-Format (s.
auch Bild). Somit diirfte ein breites An-
wendungsgebiet fiir Piccolo gesichert und
die Anwender zufrieden sein. Einzige
Ausnahme werden die DTP-Freunde bil-
den, da natiirlich kein Vektorformat (z.B.
CVG-Format von Calamus) unterstiitzt
wird. Dafiir lassen sich aber Bildaus-
schnitte als IMG-Bilder abspeichern.
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Als Option zur Blockkopier-Funktion bie-
tet Piccolo eine stufenlose Verkleinerung
bzw. VergroBerung. Eine 90°-Rotation von
Grafiken ist ebenfalls vorgesehen. Im Ge-
gensatz zu anderen Zeichenprogrammen
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Zeichenprogramm als Accessory anzu-
bieten (obwohl Piccolo auch einwandfrei
als ganz normales Programm lduft). Der
Vorteil, daB Piccolo auch unter Signum!
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: S 75 : El==]
Software-Firma verstindlich und ein ganz CREE | it
deutlicher Pluspunkt. Ein Nachteil ist, da o _gﬁ%@ —p I
man bei Piccolo keine Maglichkeit hat, ' e
selbstandere Accessories aufzurufen. Dies
ist bei einem Betrieb von Piccolo als Ac-
cessory nicht zu beméngeln (ein Acces- 4 |
sory aus einem anderen Accessory aufzu- — Z4I [oen ) SEKT.MC |
rufen, diirfte bombensicher sein.), aller- L : [ Abbruch ][ Ok | _
dings im Programmbetrieb ist es ein deut- T P ‘;"01"__5"3?3’ Jast
. . . eqaes gangige
liches Manko. Piccolo sticht auch auf- J}ii{dfcﬁ'nui:g
grund seiner Benutzeroberfliche hervor,
deren Verwirklichung man auf einem ST/  §
TT fast fiir unmdglich gehalten hat. Alles s
in allem ein gutes Utility, fiir das ein Preis
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stehen alle
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PREISSENSATION!

{-..wir machen Spitzensoftware preiswert...)

Neu! -» MegaPaint II Professional V. 3.01 Bookware-Edition 299, —*
Neu! =» MegaPaint II Professional TT-Modul 199, -
Neu! - MegaPaint Il GEM-Metafile-Modul 149, —*
=¥ MegaPaint II Fonts 1—-4 jeweils 79,-*
Neu! ~> MegaPaint II Entwicklerdokumentation 50,—
Neu! =» MegaPaint II ACC-Modul 99, —*
Neu! =2 MegaPaint II Professional Plus 799, —
enthilt alle mit * gekennzeichneten Artikel
Neu! =3 MegaPaint II ObjectMaker 299
Super-Vectorizer, lauft auch ochne MegaPaint 11
=3 SoundMachine II ST 199,—
Neu! = SoundMerlin MIDI 399, —

ToMNPSEF TLINRZ® « Selchower Str. 32 ¢ » W-1000 Berlin 44 « Tel, 030/ 621-40 63 » Fax/BTX 030/ 62140 64




Maxidat

Datenbank
extravagant

Friiher stand man vor einem Berg von
Langspielplatten und Singles, heute
sind es CDs und Videocassetten, die in
uniiberschaubare Hohen anwachsen;
oder ist es gar die Briefmarkensamm-
lung, eine Bibliothek alter deutscher
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Das Hauptarbeitsfenster fiir die Bearbeitung
von Datensiitzen

Dichter oder die Diskettenbox? Ganz egal, irgendetwas (meist in Rich-
tung Hobby) nimmt bestimmt bald AusmaBe an, die man mit dem
menschlichen Kurzzeitgedichtnis nicht mehr erfassen, geschweige denn
verwalten kann. Der Schritt liegt nahe, dem ST eine grofie Portion an

Arbeit zu iiberlassen.

nommen, dafl uns Menschen die

Computer in einem Punkt ganz sicher
iiberlegen sind, ndmlich wenn es darum
geht, Riesenmengen an Daten zu sammeln,
festzuhalten und nach bestimmten Regeln
sortiert wieder an uns auszugeben. Also
muf ein Datenbankprogramm angeschafft
werden, das uns fortan die Last grofler
Datenmengen abnehmen soll.

Esistnichtleicht, in einen Marktbereich
einzutreten, der von grofen Namen be-
herrscht wird, denn fiir den Atari ST gibt
es schon lange eine reiche Auswahl an
Datenbankprogrammen. Die Claims sind
abgesteckt! Im Grunde waren sie es 1987
schon, als das Programm Maxidat zum
ersten Mal an die Offentlichkeit trat, und
sie sind es auch noch heute. Wie dem
Vorwort im Handbuch zu entnehmen ist,
wurde Maxidat auch von einem Fachver-
lag fast ein Jahr ins Angebot genommen
und verschwand dann wieder aus dessen
Katalogen. Heute vertreibt der Program-
mierer sein Produkt in eigener Regie.

Ich muf} gestehen, dal mir der Name
Maxidat erst in den letzten Monaten aus
diversen Zeitschriften entgegenschimmert
und von frither her vollig unbekannt ist.
Deshalb kann ich keinen Blick in die Ent-
wicklungsvergangenheit dieses Pro-
gramms unternehmen und beschrinke
mich auf die gegenwirtig aktuelle Version
(2.4).

l rgendwann hat man das einmal ver-

An den Start

Mit dem obligatorischen Doppelklick auf
den Programmnamen wird Maxidat auf
den Bildschirm gerufen. Es erscheint ein
GEM-typisches Fenster, das den griBten
Teil des Bildschirms einnimmt. Dort
werden spater die neuen Datensitze einge-
geben und angezeigt. In einem schwarzen
Balken erkennt man die Feldnamen un-
tereinander stehend.

Um es gleich vorwegzunehmen: Der
Arbeitin diesem Datenfenster sind strenge
Restriktionen auferlegt worden. So kann
man das Fenster weder verkleinern noch
verschieben. Auch ist nur dieses eine Fen-
ster (nicht mehr und nicht weniger) ab-
bildbar. Es gibt maximal 19 Feldnamen,
die aber nicht alle belegt sein miissen. Die
Feldnamen konnen nur bis zu 8 Zeichen
lang sein. Hinter den Feldnamen kommen
{(wie fast bei jeder Datenbank) die Feldin-
halte - also die echten Daten. Auch die
Feldinhalte sind in der Lange begrenzt und
konnen 54 Zeichen nicht iiberschreiten.

Links im Bild sieht man untereinander
einige Hinweise zur Speicherauslastung,
Anzahl der Datensiitze sowie Datum und
Uhrzeit. Diese Anordnung scheint mir nicht
unbedingt optimal. So hiitte man Datum
und Uhrzeit sicher in die rechte obere Ecke
verbannen und die anderen Anzeigebldcke
zugunsten eines grofleren Datenfensters
anders verteilen konnen. Dem frei werden-

den Platz konnte man vielleicht einige
Buttons (Schaltknopfe) spendieren und
dadurch die Pull-Down-Meniis entlasten.
Informativ fiir den Anwender ist sicher die
Angabe, wie stark belegt der Arbeitsspei-
cher durch die Datenbank ist.

Es fillt auf, daB sofort mit dem Pro-
grammstart auch eine Datenbankdatei ge-
offnet ist (selbst wenn sie noch keine Da-
tenenthilt). Das liegt daran, das beim Start
eine Informationsdatei mit Standardein-
stellungen abgefragt wird, die auch den
Namen der Datendatei enthilt. Diese Da-
tendatei wird zwangsldufig gecffnet, was
sich spiter in der tdglichen Praxis als
sinnvoll erweist. Es muB also nicht, wie in
vielen anderen Programmen iiblich, nach
dem Start zusitzlich in einer Auswahlbox
noch der Datendateiname angegeben wer-
den. Diese Handhabung kommt jenen
Nutzern zugute, die ihre hauptsichliche
Datenarbeit mit nur einer Datei abwik-
keln. Natiirlich kann jederzeit eine weitere
Datendatei gedffnet werden.

Am unteren Bildschirmrand erkennen
wir noch eine Funktionstastenleiste. Sie
scheint mir etwas zu klein geraten zu sein,
weil die kleinste Systemschrift Verwen-
dung findet und auBerdem nicht der ge-
samte Inhalt, sondern nur die ersten 16
Zeichen zu sehen sind. Dies ist beim Mo-
nochrommonitor der Fall. Beim Farb-
schirm in der mittleren Auflosung sind
sogar nur sechs Buchstaben zu sehen. Auch
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hierzu kann ich mir bessere Losungen vor-
stellen. Ubrigens: Die 10 Funktionstasten
dienen zur Ablage hiiufig verwendeter
Texte fiir die spétere Dateneingabe. Zum
Beispiel kann man dort bestimmte Anre-
deschliissel, oft vorkommende Ortsnamen
oder Nummernkombinationen unterbrin-
gen und muB sie dann nicht jedesmal von
neuem eintippen.

Ein reichliches Ment

Die Eintriige in der Meniileiste sagen sehr
viel iiber den Entwicklungsverlauf eines
Programms aus. Es ist eine typische Er-
scheinung, daB mit dem Fortlauf der Ver-
dnderungen (und/oder Verbesserungen)
Meniipunkte hinzukommen. Selten fallen
welche weg.

Bei Maxidat sind die Meniipunkte Da-
tensatzund (was sehr typischist) Optionen
mit vielen Funktionen angefiillt. Das zeigt.
daB hier stindig weiterentwickelt, quasi
hinzuentwickelt wurde. Fiir meine Begriffe
sind dort aber die Meniipunkte zu viel des
guten. Wie wire es, hidufig benutzten
Funktionen, wie etwa Datensatz einfiigen,
léschen oder suchen einen Schaltknopf
auBerhalb der Meniis zu spendieren? Auch
zeigt die Anordnung im Menii Optionen
leider sehr wenig Systematik.

Ein durchaus lobenswerter Punkt: Die
meisten Meniifunktionen sind zusitzlich
per Tastenkombination auslosbar. Nurmufl
der Anfinger ohnehin in den Meniis nach-
schauen, was die Tasten bedeuten.

Wenn die Daten
kommen

Es gibt drei verschiedene Wege, einen
neuen Datensatz in die Datei zu bringen: 1.
Er wird einfach an die bestehende Datei
angehiingt. 2. Er wird nach jenem einge-
fiigt, der momentan im Datenfenster sicht-
bar ist. Alle nachfolgenden Datensitze
werden dann um eine Position nach hinten
verschoben. 3. Der neue Datensatz wird
sofort automatisch einsortiert.

Einen groBen Pluspunkt des Programms
darf man an dieser Stelle nicht verschwei-
gen: Maxidat speichert die eingegebenen
Daten nur in ihrer tatsdchlichen Linge, es
wird also nicht die vorgegebene Feldlinge
von 54 Zeichen pro Datenzeile reserviert
und im Speicher belegt.

Wem nun aber die Linge von 54 Zei-
chen pro Feld wahrhattig nicht ausreicht -
wahrscheinlich méchte man einen reichen
Zitatenschatz oder lange Textpassagen
speichern - fiir den gibt es den Ausweg,
aus dem aktuellen Datensatz in eine exter-
ne ASCII-Textdatei verzweigen zu lassen.
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Schreiben unter,,. *H
Zuriickschreiben AB

Bestinme Ubersicht U

v Kleine Buchstaben

Datei drucken... AP || Normale Buchstaben
Datei sortieren,,, AD |[r-=-==ommmmm oo
Datei léschen... “E (| Blende
------ Parapeter =~
STD INF TAB sichern
STD INF TAB laden
Datensatz
Blattere zuriick € |/ Einfiigemodus ein/aus
Blattere vor D |pmmmmne Bruckep wwmmmaen
Zeige 1f. Wr. Z| Anpassung AR
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ Ausgabeformat AJ
Einsortieren MWE | Zeichentabelle A
vv1 Rbbruch  ==-es digs und das =~
findern F-TYP  Feldnamen F
Lischen... L | Funktionstasten  AF

Drucke ASCII-Text AI
Serienbriefe Az
Etikettendruck AQ

Eintrag suchen §
\aMeitersuchen W

Drucken, .. D | Shell - Aufruf AS
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ Hach - es - Aufruf *
Rechnen R | Globale Parameter AY
Puffern P || Diashow erstellen AD
Text anzeigen T || Statistik-Grafik 4G

Bild anzeigen B
--aur HARIBAT plus-~
Wahl z.A z.alle

Import Export L3
Texteditor... AT
Parameter drucken

Die zweitletzte Feldzeile ist fiir die Auf-
nahme des Dateinamens reserviert. Durch
einen Druck auf die Taste ,,T* (oder An-
wahl des entsprechenden Meniis) wird die
Textdatei auf dem Bildschirm angezeigt.
Aber: Die (internen) Suchfunktionen er-
strecken sich leider nicht auf diese (exter-
ne) Textdatei.

Wenn eine Datendatei schon einmal ab-
gespeichert war und Anderungen durch
Loschen oder Hinzufiigen getitigt wur-
den, legt Maxidat den gesamten Datenbe-
stand in eine vollig neue Datei ab. Die alte,
noch unveriinderte Datei wird umbenannt
und steht als Archivdatei weiter zur Verfii-
gung. Gerade wenn man hernach feststellt,
daB aus Versehen am Datenbestand etwas
verindert wurde, kann der alte Zustand
durch die Archivdatei schnell wieder her-
gestellt werden. Urteil: eine sinnvolle Ein-
richtung.

Es kann doch sicher auch einmal passie-
ren, daB sich der Junior des Hauses in
auffilliger Art und Weise fiir den Daten-
bestand interessiert, dann kann man der
Neugierde sehr leicht einen Riegel vor-
schieben. Die Datendateien lassen sich
zusitzlich durch ein PaBwort schiitzen und
verschliisseln.

Sortieren

Was hilft uns der schonste Datenbestand,
wenn er in ungeordneter Reihenfolge vor-
liegt? Das Suchen wiirde nurunnotig lange
dauern und uns schnell die Arbeit vergiil-
len. Deswegen gehort eine Sortierfunk-
tion mit zu den banalsten Einrichtungenin
einem Datenbankprogramm.

Einige Programme geben sich nicht da-
mit zufrieden, einfach nur nach einem
Feldinhalt zu sortieren (z.B. Name). So

Filterung bestimmen

Neue Datei Zeige Ubersicht i
Laden, .. AL | Drucke ibersicht.., ([~~~
Dazuladen. .. AR

v Filter ausgeschaltet
Filter eingeschaltet

Die Pull-Down-Meniis von
MAXIDAT

kann man bei einigen auch ,,verschach-
telt“ sortieren. Maxidat kennt eine
Schachtelungstiefe von drei. D.h. daB zu-
niichst ein Feldname als Obersortierbegriff
gewihlt wird und zwei weitere Unterkrite-
rien definert werden kénnen (z.B. Ort und
Geburtsdatum). So finden sich beispiels-
weise alle Felder mit dem selben Famili-
ennamen zusammen und sind darin noch
einmal nach dem selben Ort durchsortiert.
Falls es gleiche Namen im gleichen Ort
gab, sind diese noch nach dem Geburtsda-
tum sortiert worden.

Es gibt sicher unzihlige andere Beispie-
le, in denen ein Anwender froh sein wird,
eine solche Mehrfachsortierung durch-
fiihren zu kénnen. Ach so: Selbstverstind-
lich ist eine Sortierrichtung sowohl auf-
steigend als auch fallend moglich.

Filtern

Ein weit geschickteres Instrument ist ein
Datenselektor. Durch ihn wird der Zugriff
auf eine bestimmte Datenmenge mit Be-
dingungen verkniipft. Will heifen: Man
kann durch den Datenfilter die Ausgabe
(auf den Bildschirm oder Drucker) auf
bestimmte Eigenschaften der Feldinhalte
beschrinken.

Die 19 Feldnamen sind zu diesem Zweck
mit Buchstaben ,.durchnumeriert"* worden.
.A‘entspriiche demersten Feld ganz oben,
und ,,S* wiire gleichzusetzen mit dem letz-
ten. Neben dieser Kennungsreihe erscheint
automatisch nach Anwihlen eines Buch-
stabens der Feldname im Klartext. Als
zweites wird einer der Vergleichsoperato-
ren ausgesucht, von denen folgende giiltig
sind: gleich, ungleich, grofer, kleiner,
griBer/gleich, kleiner/gleich, enthilt, ent-
hiilt nicht. Hernach folgt eine frei zu ver-
gebende Zeichenkette mit maximal 40
Zeichen.

So sind bis zu sechs Vergleichsdefini-
tionen in der Dialogbox mdglich. Alle
definierten Bedingungen sind untereinan-
der UND-verkniipft, eine ODER-Ver-
kniipfung gibt es leider nicht. AuBerdem
kann man noch wihlen, ob die Datensiitze,
die den Bedingungen entsprechen, ausge-
geben werden sollen oder nicht. Zu guter
Letzt lieBe sich der gefilterte Datenbestand
in eine Datei separat abspeichern oder
16schen.



Ubersicht

Bei der Arbeit in Datenbanken ist die ge-
wohnte Arbeitsweise so, dal man zuniichst
alle Fragmente eines Datensatzes eingeben
soll. Zu diesem Zweck wird allermeistens
der gesamte Datensatz auch auf dem Bild-
schirm angezeigt. Sehr iibersichtlich ist
das nicht. Besonders wenn man dann
schnell Vergleiche zwischen den Daten-
sdtzen herstellen mochte, ist eine soge-
nannte Listendarstellung besser geeignet.
Eine Ubersichtsdarstellung bringt jeden
Datensatz in einer Zeile unter und bildet
diese untereinander ab. Das hat aber auch
wiedereinen Nachteil: Die Datensiitze sind
nicht vollstindig zu sehen. Was weiter
rechts steht, ragt iiber den Bildschirmrand
hinaus. Aus diesem Grund sollte man sich
gutiiberlegen, welche Felder man auswiihlt
(und wie breit sie sein sollen), so daB sie
noch in eine Bildschirmzeile passen.
Durch Anwihlen des Meniipunktes
Ubersicht 6ffnet man eine Dialogbox, in
der bis maximal 5 Spalten aus der Feldna-
menliste wihlbar sind. Zusitzlich 158t sich
fiir jede Spalte ihre Breite bestimmen. Ein
Rollbalken rechts erlaubtnun das Wandern
in dieser Liste, aber nur in vertikaler
Richtung. Durch Wahl eines kleineren
Zeichensatzes kann man die iiblichen 60
Zeichen pro Zeile und 20 Zeilen pro Seite
nahezu verdoppeln. Ganz am Rande sei
erwihnt, daB diese Ubersicht auch auf den
Drucker geschickt werden kann.

Rechnen

Die Funktionen zum Suchen, Sortieren
oder Selektieren stellen in der Datenbank-
technik ,nichtmanipulative* Arbeiten dar,
d.h. an den Feldinhalten wird nichts veriin-
dert. Anders sieht das bei Operationen aus,
die schreibend auf ein bestimmtes Feld
zugreifen. Man stelle sich folgendes Bei-
spiel vor: Aus den Felder Einzelpreis und
Menge wird eine Summe gebildet und in
ein anderes Feld hineingelegt. Dann bildet
man aus Gesamtpreis und MWSt einen
Bruttopreis usw. In Maxidat kann man bis
zu acht Formeln festlegen, die den vier
Grundrechenarten und den Klammerregeln
entsprechen. Zu Anfang steht immer ein
Kennbuchstabe, der das Zielfeld angibt,
welches das Ergebnis aufnimmt. In den
Feldern mit den Operanden miissen die
Zahlen immer am Feldanfang beginnen.
Felder mit Buchstaben, Sonder- oder
Leerzeichen werden nicht als Zahlenfel-
der erkannt.

Statistik

Die zwangsliufige Folge der Rechenar-
beit miindet hier in ein Statistikmodul. Die
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Inhalte aller ausgebbaren Datensitze je-
weils eines vorbestimmten Feldes werden
folgendermaBen aufgelistet: 1. die Anzahl
der Datensiitze (bei eingeschaltetem Filter:
wieviele entsprachen der Bedingung), 2.
das Minimum, 3. das Maximum, 4. der
Durchschnittswert und 5. die Summe der
Datenreihe.

Diese Werte eignen sich beispielsweise
in einem Kassenbuch oder in einer Bilanz
fiir Vergleiche. So konnte man auch sein
privates Haushaltsbuch verwalten und
Abweichungen feststellen. Um ehrlich zu
sein: sehr umfangreich sind diese statisti-
schen Auswertungen fiirwahr nicht. Sie
reichen aber bestimmt fiir die Arbeiten
aus, fiir die nicht unbedingt ein eigenes
Statistikprogramm ndtig wiire. Und: Mit
einem Taschenrechner dauert's bestimmt
linger.

Eine kleine Geschwindigkeitsmessung:
Bei 18 verschiedenen Zahlenfeldern pro
Datensatz und 158 Datensétzen brauchte
mein Mega ST4 ganze 20 Sekunden fiir
die Rechnungen.

Grafik

Das Statistikmodul leitet seine Rechener-
gebnisse weiter in den Grafikteil des Pro-
gramms. Auch das ist nicht gerade mit
vielen Funktionen gesegnet. Solassen sich

vier verschiedene Diagramme erstellen:
Torte, 2 verschiedene Liniearten und
Balken. Zwei Schalter erlauben Schatten-
darstellung und Fiillen bei den Torten- und
Balkensegmenten. Zusitzlich kann eine
horizontale Beschriftung eingeschaltet
werden.

Bilder

Als mit eine der interessantesten Einrich-
tungen von Maxidat darf man die soge-
nannten ,,zuladbaren Bilder* betrachten.
Ahnlich wie bei dem Verweis auf eine
externe Textdatei kann ein Datensatz in
der untersten Feldzeile einen Bilddatei-
namen aufnehmen. Durch Druck auf die
Taste ,,B* wird das dem aktuellen Daten-
satz zugeordnete Bild auf einer eigenen
Bildschirmseite angezeigt. So kénnte man
beispielsweise zu einer AdreBkartei das
eingescannte Foto der jeweiligen Person
darstellen lassen. Ein anderes Beispiel ist
das Erstellen einer Bauteileliste mit der
Abbildung der Elemente. Maxidat unter-
stiitzt die vier gebriuchlichsten Grafikfor-
mate: STAD komprimiert, DEGAS, Neo-
chrome und Screen-Format. Das Pro-
gramm kontrolliert bei der Bestimmung
des Formats sowohl die Dateierweiterung
(Extension) als auch die -linge.
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Kleine Besonderheiten

Texteditor: Obwohl darauf hingewiesen wird, dal die meisten
Anwender ohnehin ein Textverarbeitungsprogramm hitten, ist in
Maxidat ein kleiner Editor eingebaut worden. Er erlaubt das
Wandern im Text und eine etwas umstindliche Eingabe von
Zeichen per Maustaste.

Eigener Druckertreiber: Relativ einfach gestaltet sich die An-
steuerung eines Druckers. Eine Dialogbox nimmt bis zu zehn
Steuerzeichen auf, die in bestimmten Situationen an den Drucker
gesendet werden. Dies ist am Druckanfang, zwischen zwei Da-
tensitzen, nach dem Druck, vor und nach einer Hardcopy oder
nach einer bestimmten Zahl von Druckzeilen der Fall. Damit
lassen sich fast alle Anwendungsfille abdecken.

Ausgabeformulare: Neben frei definierbaren Listen konnte
man sogar Etiketten oder Karteikarten mit vorgegebenen Feld-
einteilungen beschriften. Mittels eines geringen Befehlsumfangs
kann man sich die Formulare selbst zusammenstellen.

Serienbriefe: Fast so #dhnlich wie die Formularerstellung
funktioniert das Konstruieren eines Serienbriefes. In einem
Textverarbeitungsprogramm werden an jenen Stellen, wo spiter
die individuellen Textteile (Name, Ort, StraBe usw.) erscheinen
sollen, einfach Platzhalter gesetzt. Zusitzlich lassen sich die
Befehle der Formulartabellen benutzen.

Shell: Oft kommt es vor, da man wihrend der Arbeit in einem
Programm etwas in einem anderen erledigen mochte. Dann
wiirde man erst das eine verlassen und natiirlich alle Daten
sichern miissen, um in das andere Programm zu gelangen. In
Maxidat ist eine Funktion Anwendung dffnen eingebaut. NUR:
Warum erscheint nicht die tibliche Auswahlbox? So muf ich die
Pfadangaben und den Dateinamen per Tastatur eintippen. Pro-
bleme gibt es auch mit Programmen, die den Arbeitsspeicher
nicht vollstindig restaurieren.

Diashow: Wie wir schon gesehen haben, ist die Bildverarbei-
tung ein besonderes Schmankerl. Die unterste Zeile eines jeden
Datensatzes ist fiir Bilddateinamen reserviert. Unter dem
Meniipunkt Diashow konnte man eine ablaufende Bildsequenz
zusammenstellen. Die Verweildauer des Einzelbildesistzwischen
00,1 und 59,9 Sekunden einstellbar.

~Zu guter Letzt

Da gibt es die GroBen der Branche fiir ein paar hundert Mark und
die kostengiinstigen PDs. Sicherlich gibt es fiir beide Extreme
sinnvolle Anwendungsgebiete und auch dankbare Kunden. Da-
zwischen aber klafft eine Liicke. Ich glaube, daB Maxidat das
Zeug dazu hat, diese Liicke zu schlieffen. Mit seinem Preis von
129 DM bewegt es sich in einem vertretbaren Rahmen. Die
Funktionsvielfalt kann sich sehen lassen. Besonders der Verweis
aufexterne Text- und Bilddateien ist ein Element, das man nur bei

den GroBen der Branche findet. Statistik- und Grafikfunktionen §

stellen nicht unbedingt ein Fiillhorn an Moglichkeiten dar, diirften
aber ihren Zweck durchaus erfiillen. Es sind wieder einmal die
Kleinigkeiten, die ein kleines Programm grol} machen.

DK

Bezugsquelle:

Softwarehaus Alexander Heinrich
Postfach 1411

6750 Kaiserslautern

Tel.: (0631) 29101
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DTP-Grundiagen

Teil 1

Typographie
— aber wie?

GRUNDLAGEN

»Wer iiber Layout und Typografie einen Text verfaBt, muB mindestens einen ausgefalle-
nen Zeichensatz verwenden, zusammen mit einem peppigen und ausgefallenen Layout.*
Wenn Sie diesen Satz so unterstreichen konnen, befinden Sie sich leider in der Gesell-

schaft vieler anderer, die dem gleichen Irrtum nachhiingen!

lattern Sie versuchsweise einmal
B die Anzeigenseiten der Compu-
terzeitschriften durch, und Sie
werden viele entsprechende Beispiele fin-
den. Aber wie sollte es auch anders sein, in
einer so bunt und noch nicht farbsepariert
zusammengewiirfelten DTP-Gemeinde:
Auf der einen Seite die Gestaltungsprofis
in den Agenturen, die irgendwann in den
letzten 5 Jahren damitbegannen, ihre Arbeit
mehrund mehr via Computer zu erledigen.
Auf der anderen Seite all jene, die nicht
iiber ihre Gestaltungsarbeit zum ,,Werk-
zeug Computer” fanden, sondern umge-
kehrt, tiber ihre Arbeit am Rechner die
Mboglichkeitkostengiinstigen Publizierens
kennenlernten. Die relative Autonomie,
die durch ,,Desktop Publishing* im Satz-
und Gestaltungsbereich ermoglicht wur-
de, ist jedoch eine zweischneidige Sache.
»Alles in einer Hand“, eines der Schlag-
worter des DTP-Marktes, bedeutet doch
eigentlich nichts anderes, als Typograph,
Setzer, Grafiker und Drucker in einer Per-
son zu sein! Daf dieses allein mit dem
Erwerb einer DTP-Software nicht zu ver-
wirklichen ist, werden viele auf eine mehr
oder weniger frustierende Weise dann auch
schnell erfahren haben.
In dieser Serie werden somit nicht die
Qualitéiten irgendeiner DTP-Software im
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Vordergrund stehen, sondern die tiigliche
Gestaltungsarbeit derer, die sie anwenden
miissen. Sie werden den Weg einer Gestal-
tung vom ersten Entwurf bis zur fertigen
Druckvorlage und die Aufbereitung der
Dokumente fiir den Sieb- und Offset-Druck
kennenlernen. Typographische Probleme
im Umgang mit Schrift im DTP sollen
ebenso behandelt werden wie formale und
dsthetische Aspekte bei der Gestaltung
von Geschiftspapieren (Briefbogen, Visi-
tenkarten, Formulare, Prospekte usw.).
Schwerpunkt wird also das praktische
Know-how, und nicht unbedingt die Be-
nutzeroberfliche des Calamus sein - ob-
wohl sich die Arbeitsbeispiele auf den
Umgang mit dieser Software beziehen
werden. Die behandelten Beispiele und
einige Abbildungen sind im iibrigen dem
Handbuch ,.DTP Gestaltungs Praxis“ des
»Artworks Business“-Gestaltungspaketes
entnommen; das Artworks-Paket und die-
se Serie haben halt den gleichen Autor...

Ich mochte Sie jetzt schon bitten, mir
eventuelle Fragen und Anregungen mitzu-
teilen. Im 4. Teil dieser Serie werde ich
dann ausfiihrlich auf Zuschriften einge-
hen, so daB fiir einen Moment vielleicht so
etwas wie ein kleines Forum unter uns
DTP’lern entsteht.

Rubbeln und Repros

WENN DER TEXTINHALT
M YORDERGRUND STEHEN
MUSS, SOLLTEDAS LAYQUT
EINE ORDNEWNDE FUNKTION
HABEN UND DIE TYPOGRA-
PHISCHEN MITTEL ERST GAR
NICHT BEMERKBAR SEIN.
Mit solch einer typographischen Gestal-
tung wird zwar aller Welt verkiindet, daf}
man stolzer Besitzer eines Computer ist
und seine Mdglichkeiten auch auszu-
schopfen gedenkt -ob man sich aber am
nichsten Tag keine Disketten mehr kau-
fen kann, weil die Auftrige ausbleiben, ist
eine andere Frage! Die Kunst besteht dar-
in, sich mit den geeigneten Mitteln auf das
zu reduzieren, was man aussagen will, im
»Weglassen* also.

Versuchen Sie einmal, sich in den Wer-
bealltag einer kleinen Agentur hineinzu-
versetzen, in der es noch keine DTP-Anla-
ge mit z.B. Mega ST, Layout-Software
und Laserdrucker gibt (und das sind, glau-
ben Sie mir ruhig, noch die meisten). Die
direkt verfiigbare Schriftenvielfalt dieser
Agentur ergibt sich aus dem Bestand an
»Abreibebuchstaben®, die auf mehr oder
weniger vollstindigen Bégen in verschie-
denen PunktgréBen vorliegen. Die zentra-



le technische Einrichtung besteht hier fast
immer aus der Reprokamera, mit der
Zeichnungen und ,,gerubbelte” Schriften
in die gewiinschten Grofien gebracht und
nach dem Zusammenkleben auf Papier
oder Film ausbelichtet werden. Fiir even-
tuelle Entwurfsvarianten zur Kundenvor-
lage mufl dann wieder der gleiche Weg
eingeschlagen werden. Der Vorteil dieses
Verfahrens liegt auf der Hand: Man lernt
seinen Atari so richtig schétzen! Aber
ernsthaft. Ich habe selbst viele Jahre des
Rubbelns hinter mir. Wenn es mir damals
mdglich gewesen wiire, innerhalb einiger
Augenblicke solch einen ,,Schatteneffekt
wie im obigen Beispiel zu erzielen - ich
hitte es wahrscheinlich auch so gemacht.
Wenn aber die Entwicklung einer Schrift
und damit einhergehend des fertigen Lay-
outs einige Skizzen, Umkopieren, Kleben
und Filmmontagen bedeutet, wird einem
auch etwas bewuBter, was da unter den
eigenen Fingern entsteht. Ich will damit
nichtsagen, daf viele DTP-Arbeiten durch
die Moglichkeiten des Rechners etwas
bewuBtlos* geschehen - oder vielleicht
doch...?

Was hat man aber unter ,,Typographie®
und ,Layout” eigentlich zu verstehen?
Typographie (die Gestaltung von Buch-
staben und Schriften) und Layout (deren
Zusammensetzung zu Absitzen, Blocken,
Seiten usw.) sollen es einem Leser ermog-
lichen, Text in einem #dsthetisch befriedi-
genden Umfeld ohne groBe Anstrengung
aufzunehmen. Diese beiden Elemente bil-
den letztlich aber eine Einheit, die nur zur
besseren Darstellung voneinander unter-
schieden werden kann (versuchen Sie sich
zum Beispiel einmal ein ,,gutes Layout*
fiir die oben angefiihrte typographische
Katastrophe vorzustellen...).

Schriftwahl

Letztlich ist die Wahl der Schrift eine
Qual, die schon ganz am Anfang im Ge-
staltungsprozeB iiber das spitere Gelingen
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kleinen ,,Fiiichen* des Buchstabens,
die in schlecht gestalteten Fonts fiir
den Calamus einfach nur angestiickelt
werden, wodurch dann der gesamte
Font fiir Vektorprogramme und
Schneideplotter v6llig unbrauchbar
wird!). Diese Serifenschriften, allen
voran die ,,Times* und z.B. ,Gara-
mond“, sind heute noch vorherrschend
in Biichern, Zeitschriften und Illu-
strierten.

Die andere grofe Schriftfamilie sind
die ,,Grotesk*‘-Schriften, die sich zur
Jahrhundertwende entwickelten. Stil-
merkmal ist hier der vollige Verzicht
auf Serifen. ,,Grotesk* heiflen diese
Schriften iibrigens, weil sie den Men-
schen damals genau so erschienen!
Eingesetzt werden diese Schriften (z.B.
Swiss®, .,Avant Garde*) vor allem in
Anzeigen, Handzetteln, Prospekten
usw. Alle anderen Schriften, z.B. gra-
fische Schriften, Schreibschriften,
werden unter dem Begriff ,,Auszeich-
nungsschriften” oder ,Headline-
Schriften* zusammengefafit. Fast alle
»nheuen® Schriften, die Sie fiir [hr Lay-
out-Programm erwerben konnen,
stammen iibrigens aus diesem Bereich.
Nach diesen drei Schriftfamilien auf-
geteilt, konnen Sie auch eine etwas
professionellere Ordnung in Thren per-
sonlichen Font-Katalog bringen.

Um einen ersten Uberblick iiber die
Héufigkeit der Schriftfamilien in den
unterschiedlichen Anwendungen zu
bekommen, habe ich einmal ein Dia-
gramm zusammengestellt (Bild 1). Es
ist aus verschiedenen Untersuchungen
zusammengefalit und kann bei einer
ersten Orientierung helfen. Deutlich
wird, daf in der Gestaltung von For-
mularen die Serifenschriften eindeutig
am haufigsten Verwendung finden. Bei
Aufklebern (gilt auch fiir z.B. Anzei-
gen) sind dagegen die Grotesken fiih-
rend. ZusammengefaBt kénnte eine
Orientierung also folgendermaBen

Briefbogen

Headline: 4%
Groteske: 21%

Formulare

% Heoadine: 2%
Groteske: 20%
& Serferc 68%

Bild 1: Tendenzielle Verteilung der Schrift-
Sfamilien auf die einzelnen Gestaltungs-
anwendungen

Bild 2: Leider nur ein Beispiel unter vielen. So
sieht ein ,,gestiickelter” Vektor-Font aus, wenn
Sie ihn in einem Vektorgrafikprogramm fiir eine
ganz normale Outline-Schrift nutzen wollen.

gend auch fiir Thr Gestaltungsvorhaben die

mitentscheidet. Besonders, wenn noch  aussehen:
keine grofe Erfahrung in der Schriftge-
staltung vorhanden ist, kann es nicht damit

getan sein, sich ,rein gefiihlsmaBig* fiir

Idealldsung bedeuten. Aber auch hier ist es so
wie in jeder anderen Kunst auch: iiber Vorgaben
und Regeln zur Gestaltung kénnen (und sol-
len!) Sie sich erst dann hinwegsetzen, wenn

Serifen: ldngere Texte (Biicher,

Illustrierten), weicher und

die eine oder andere Schriftfamilie zu ent-
scheiden oder die bevorzugten Gestal-
tungsmittel anderer Layouter einfach zu
tibernehmen. Schauen wir uns also zu-
nédchst einmal an, mit was fiir Schriftarten
wir in unserer Arbeit eigentlich zu tun
haben.

Zwei grofle Schriftfamilien sind heute
iiberwiegend im Gebrauch. Die éltere der
beiden ist die Familie der Antiqua-Schrif-
ten (Antiqua=alte Schrift). Hervorste-
chendes Merkmal dieser Schriftfamilie
sind vor allem ihre ,,Serifen* (das sind die
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fliissiger TextfluB

Groteske: kiirzere Sitze (Broschii-
ren, Anzeigen), gleichmi-
Bige Schriftstirke und
Schriftgestaltung

Headline: kurze Sitze (Uberschrif-
ten, Titel, Logos), Gestal-
tungsmoment im Vorder-
grund

Nehmen Sie diese Einteilung jedoch
nichtzudogmatisch! Wenn eine Schrift
fiir eine bestimmte Gestaltung hiufig
verwendet wird, mul} das nicht zwin-

Thnen diese Vorgaben auch vertraut sind.

Wofiir Sie sich letztlich auch entscheiden
mogen:

Verwenden Sie wenig unterschiedliche
Schriften in einem Dokument!

Verwenden Sie wenig unterschiedliche
Schriftgrdfien in einem Dokument!

Verwenden Sie keine Headline- und
~Effektschriften” (schattiert, outline) in
einem Lesetext!
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Fiir einen Lesetext konnen
Sie im Normalfall von einer
9-12 Punkt grofien Schrift
ausgehen. Eine entsprechend
kleinere wihlen Sie fiir z.B.
Anmerkungen und Bildun-
terschriften. Den Buchsta-
ben- und Wortabstand sowie
besondere Regelungen im
Zahlensatz werden wir im
niichsten Teil behandeln,
wenn es um die Gestaltung
Bild 3: Das ,,E* der ,,Swiss“. Die von Briefpapieren und Visi-
horizontalen Linien sind etwas diinner tenkarten im Calamus geht.
als die vertikalen.

Der Knick in der Optik

Aufgrund der Beschaffenheit des menschlichen Auges erschei-
nen die horizontalen Linien eines Buchstabens dicker als die
vertikalen. In der Schriftgestaltung versucht man dieser opti-
schen Tiduschung damit zu begegnen, dal man die horizonta-
len Linien eines ansonsten
gleichmiBigen Buchstabens
(z.B. der,,Swiss/Helvetica*)
etwas diinner zieht als die
vertikalen. Mit Vorsicht ge-
nieBen sollten Sie daher die
Maglichkeit, mittels ,,Line-
Art* (Didot) oder ,.Outline
Art® (DMC) Schriften zu
strecken oder zu stauchen
(=zusammendriicken). Stau-
chen Sie zum Beispiel einen
Schriftzug horizontal, so be-
halten die horizontalen Lini-  Bild 4: Das gleiche ,,E*, nur haben

en natiirlich ihre Stirke bei. zum Vergleich mit Bild 3 alle Linien
Die vertikalen werden je- e sielchephiie.

doch, proportional zur

Buchstabenbreite, verdiinnt. Das Ergebnis widerspricht nicht nur
dem Anspruch an ein harmonisches Schriftbild. Sie verweisen
durch eine derartige Gestaltung auch sofort auf eine Schriftbe-
handlung durch den Rechner. Ein kompletter Font, der diese
Behandlung tiber sich ergehen lassen muBte, trigt dann hiufig-
zusiitzlich die Namensen-
dung ,.condensed”, was aber
nur heif3t, daf} diese Schrift
Buchstabe fiir Buchstabe ge-
staucht wurde. Fir einige
Zwecke mag dieses reichen.
Eine richtige Condensed-
Schrift ist jedoch wie eine
witalic™ (italic = geneigte
Schriften) ein vom ersten bis
zum letzten Buchstaben
neugestalteter, eigener Font,
dem der Ursprungs-Font mit

Bild 5: Das Swiss-“E“ (Bild 3), etwas seinen besonderen typogra-
gestaucht. Drehen Sie diese Seite phischen Merkmalen zu-

einmal um 180°. Beim ,,E* in Bild 3,
das vorher ausgewogen war, scheinen
die horizontalen Linien im Vergleich

grunde liegt.

zu den vertikalen plotzlich diinner zu Jiirgen Funcke
werden. Im gestauchten ,,E* ist die Talstr. 3
Disharmonie der Linien zueinander 7800 Freiburg

noch deutlicher zu erkennen.
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ATARI Laserdrucker SLM804

Vor 2 1/2 Jahren kaufte ich mir einen SLM 804 Laserdrucker, um damit Schreibarbeiten in guter

Qualitit unter SIGNUM!2 auszudrucken. Damit begann eine Odyssee, die viele Fehlversuche umfaBt,
den Macken des SLM 804 beizukommen. Letztlich fiihrte es aber auch hier zu einem guten " 600 dpi"-
Ende und vielen neuen " 600 dpi"-Fonts - und zwar per Software.

E ines mochte ich vorwegnehmen: Die
angezeigte Software-Losung gilt
nicht nur fiir SIGNUM!-Laser-Fonts, son-
dern fiir alle Atari-Programme, die fiir den
SLMB804 eigene Pixel-Fonts (im Gegen-
satz zu Vektor-Fonts) benutzen.

Bestandsaufnahme

Zur Arbeit mit dem Atari Laser standen
vorerst nur die alten Fonts der Professio-
nal Font-Disk zur Verfiigung, die man auf
einem Brother Laserdrucker getestet hat-
te. Auf dem SLM804 wurden damit aber
"nur" Lochmuster produziert. Das hat
seinen Ursprung darin, daB der SLM804
Schwierigkeiten hat, 1 Punkt dicke
Strukturen zu drucken. Wiihrend léingere
waagerechte oder senkrechte Linien gerade
noch akzeptabel gedruckt werden, er-
scheinen bei | Punkt dicken Kurven gro-
Bere Locher. Von einer Lektorin des
Verlages deGruyter erhielt ich folglich fiir
eine erste Druckprobe mit den alten Fonts
das niederschmetternde Urteil, man habe
schon Schlimmeres gesehen. Damit war
mein Ehrgeiz massiv gereizt, Abhilfe zu
schatfen. Bei der Betrachtung von Bild 1
diirfen Sie sich nicht tduschen lassen. Im
Fonteditor haben Sie durchgehende Lini-
en. Wichtig ist aber, was die jeweiligen
Drucker - hier besonders der SLM804 -
daraus machen. Mit dem neuen, besseren
Toner, den Atari seit Anfang 90 anbietet,
verbesserte sich das Schriftbild, das
grundsiitzliche Problem blieb aber.
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1. Therapieversuch

Wenn der SLM804 keine 1 Pixel dicken (1
Pixel = Punkt des Laserdruckers) Struk-
turen packt, miissen iiberall die Problem-
zonen auf 2 Pixel Stérke verdickt werden.
Die von Application Systems stammen-
den Fonts wurden von mir nach Riickspra-
che tibernommen und dieser grund-
sitzlichen Kur - nebst grundsitzlicher
Neubearbeitung - unterzogen.Gerade bei
den kleineren Font-Gréfen (10 Punkt ab-
wiirts) trat dabei aber ein groBes Problem
auf. Die Feinheiten, die z.B. eine Times
hat, gehen verloren. Es gibt keine Haarli-
nien mehr (Bild 2: siche die waagerechte
Linie im kleinen e), die Buchstaben wer-
den zu groben KloBen ...

Zumindest konnte jetzt schon ein halb-
wegs akzeptables, nicht mehr durchli-
chertes Druckbild erzielt werden.

Zwischentiberlegung

300 dpi sind nicht 300 dpi (dpi = Punkte
pro Zoll), da die Punkte von Druckerher-
steller zu Druckerhersteller verschieden
sind. Bei den meisten Lasern verschmel-
zen die relativ dicken Laserpunkte zu
durchgehenden Strukturen. Zur Eigenheit
des SLM804 gehort aber der diinne Druck.
Das heilt, der SLM804 setzt so feine Pi-
xel, dafl in 1 Pixel dicken Linien "mal"
Lécher entstehen. Das "mal" umschreibt
einen mir unerklidrlichen, scheinbaren
Zufallsgenerator.

Um Locherhandeltes sich eigentlich nicht,
sondern um Liicken. Hier erlangt unser
Auge/Gehirn grofiere Bedeutung. Wir sind
stindig optischen Taduschungen unter-
worfen. Damit verbunden ist die Kom-
pensation optischer Eindriicke. Wenn Sie
z.B. ein Bild aufhéngen, registriert das
Auge (Gehirn) relativ genau, ob das Bild
gerade oder schief hingt. Dieses Entwe-
der-oder resultiert aus der Kompensation
derempfangenen Reize in Richtung gerade
oder schief; d.h., in Richtung eindeutiger
Resultate.

Diese Andeutungen mogen geniigen.
Von hier aus war die Losung eigentlich
ganz einfach. Wie mit allen Erfindungen
war es aber sehr schwer, diese einfache
Losung zu finden.

2. Therapieversuch
Die Lésung

Wenn der SLM804 1 Pixel dicke Linien
nicht ohne Locher drucken kann und 2
Pixel dicke Strukturen in manchen Berei-
chen zu fett sind, liegt die Mitte mathe-
matisch bei 1 1/2 Pixeln.

Die Hardware-Losung versucht auf Thre
Art dem beizukommen. Meine Losung
liegt nun schon 1 Jahr zuriick und wurde
bereits in die Fonts meiner Font-Disketten
Professional Times und Professional Swiss
eingebaut. Das Gehirn kompensiert unse-
re optischen Sinneseindriicke. Wenn ich
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Bild 1: Times 8 in der alten Form Waagrechten 1
Pixel dick

nun eine | Punkt dicke waagerechte Linie
um eine weitere Pixel-Schicht verdicke,
dabei aber in der zweiten Schicht die Pixel
auf Liicke setze (siehe Bild 3: z.B. der
waagerechte Mittelstrich im grofien E),
kompensiert das Gehirn diese Linie zu
einer 1 1/2-fachen. Die "Liickenlinie" ver-
schmilzt scheinbar zu einer nur 1/2 so
dicken kontinuierlichen Linie.

Beim SLM804 kann man dies noch auf
die Spitze treiben. Wenn Sie eine 2 Pixel
dicke Linie auf beiden Seiten derart ver-
starken, kommt eine 3 Pixel dicke statt
einer 4 Pixel dicken Linie heraus. Warum
dann nichtgleich drei Pixel nebeneinander
setzen? Da die gingigen Programme nur
in 1/90 Zoll-Schritten die Proportionen
einstellen konnen, behelfe ich mir mit obi-
gem Trick,um z.B. die Buchstabenabstiin-
de feiner einzustellen.

Bild 2: Times 8 nach dem 1. Therapieversuch Die
Waagrechten wurden eingedickt.

Ergebnis

Wenn Sie diesen Trick in derrechten Weise
anwenden, werden Sie erstaunt sein, was
[hre pixelorientierten Programme aus Th-
rem SLM804 herauszaubern. Fiir die, die
sich nicht selbst die Arbeit machen wol-
len, stehen als Fertiglosung z.B. meine
Font-Disketten Professional Times (ehe-
mals Professional Font-Disk/24-Nadel +
Laser) und Professional Swiss (25 Swiss/
Helvetica-Fonts/9-, 24-Nadel + Laser) zur
Verfiigung, die iiberall dorteinsetzbarsind,
wo SIGNUM! Fonts verarbeitet werden
konnen. Bei Tempus Word gehéren diese
beiden Font-Disketten zum Original-
lieferumfang.

Bild 3: Times 8 in der aktuellen Form Mit
Einbau des "'600 dpi"'-Tricks

SchluBbemerkung

Dieser auf einer optischen Tduschung be-
ruhende Trick ist nur bedingt auf andere
Laserdrucker zu iibertragen. - Entgegen
der Aussage von Atari druckt der SLM
605 anders als der SLM804. - Aufgrund
des fetteren Drucks der "normalen" La-
serdrucker (hierhin gehort der 605) schliigt
der Effekt bei falscher Anwendung in das
Gegenteil des Gewiinschten um.

Falls Sie sich mit Fragen, Wiinschen,
Infoanforderungen an mich wenden wol-
len. vergessen Sie bitte nicht das Riickpor-
to von 2,40 DM. Telefonanrufer sollten
sichin der Regel an die Zeit von 18-20 Uhr
halten.

Veit Brixius
Romerstr. 48
W-6501 Budenheim
(06139) 6504




HARDWARE

Hewlett-Packard an ST:

»Bitteé kommen!”

Dateniibertragung

vom HP-Taschenrechner

zum Atari ST

Der HP-28S sowie fiinf weitere wissen-
schaftliche Taschenrechner von Hew-
lett-Packard verfiigen iiber einen Infra-
rotausgang zur Ubertragung von Daten
an einen Drucker. Leider kann sich nicht
jeder den passenden Thermodrucker
HP-82240 leisten, doch wer einen Atari
mit Drucker besitzt, kann mit der hier
vorgestellten Schaltung fiir 10 DM sei-
ne Anlage in einen HP-Drucker ver-
wandeln, der Texte, Zahlen und Grafi-
ken nicht nur ausdrucken kann...

Infrarote
Datentibertragung

Jeder kennt die Dateniibertragung durch
Infrarotlicht von der Fernsteuerung eines
Fernsehers; und die Methode von Hewlett-
Packard, auf diese Weise Daten vom
Taschenrechner zum Drucker zu iibertra-
gen, hat sicher Vorteile gegeniiber ver-
schleilenden Steckverbindern, iiber die
zerstorend wirkende elektrostatische Ent-
ladungen stattfinden konnten. Eine
Leuchtdiodeim Taschenrechnersendetdie
Daten in Form von unsichtbaren infraroten
Lichtpulsen Bit fiir Bit an den Drucker,
und dieser rekonstruiert daraus die zu
druckenden Zeichen. Die abgedruckte
Software macht das gleiche, doch dazu
muf erst einmal eine Schaltung her, mit
der der Atari erkennen kann, was der
Taschenrechner spricht: Licht oder kein
Licht.

Funktionsweise
der Schaltung

Das Bauteil, das das Infrarotlicht ,,sehen*
kann, ist ein Fototransistor des Typs
BPW40. Er 146t einen zur Lichtintensitt
proportionalen Strom fliefen, und am
Widerstand R1 fillt eine dazu proportio-
nale Spannung ab. Diese wird zuniichst
vom Operationsverstiarker OP1 verstirkt,
R2 und R5 legen den Verstirkungsfaktor
dabei auf 34 fest. Die vier OPs in der
Schaltung sind iibrigens zusammen in ei-
nem l4poligen IC untergebracht, es ist der
preiswerte Standardtyp LM324,

Am Ausgang von OPI steht nun eine
Spannung zur Verfiigung, die die Helligkeit
widerspiegelt. Um dieses analoge Signal
in ein digitales zu verwandeln, das der
Computer erkennen kann, vergleicht der
Komparator OP4 den Ist-Wert der Hellig-
keitmiteinem Referenzwert, der an seinem
invertierenden Eingang anliegt. Ist die
Spannung hoher als der Vergleichswert,
liefert der Komparator am Ausgang 12
Volt, logisch 1, und sonst-12V, logisch 0.

Ein Vergleich mit einem festen Wert wire
allerdings nicht sinnvoll. Hierbei konnte
es passieren, dal durch die Grundhelligkeit
im Zimmer der Schwellenwert permanent
liberschritten wird, egal, ob der Taschen-
rechner nun sendet oder nicht. Verglichen
wird deshalb mit einem langfristigen Mit-
telwert der Spannung von OP1, da dieser
Mittelwert der Grundhelligkeitim Zimmer
entspricht.

Um diesen Referenzwert zu erzeugen,
wird das Signal von OP1 zunichst iiber
OP2 gefiihrt, der als Spannungsfolger ge-
schaltet ist und nichts weiter macht, als am
Ausgang die gleiche Spannung zu liefern,
die am Eingang anliegt. Im Gegensatz zur
direkten Verbindung, dem Draht, findet
beim Spannungsfolger oder Impedanz-
wandler aber keine Riickwirkung der aus-
gangsseitigen Signale auf den Eingang
statt. Das Signal passiert nun den Tief-
paBfilter, den R4 und C1 bilden. Hoch-
frequente Signale, wie die Impulse des
Taschenrechners, werden dabei stark ge-
dimpft, und was iibrigbleibt, ist ein Span-
nungswert, der zur Grundhelligkeit pro-
portional ist.

RTS

1
=

%

- 0P4

{}—— Pin 4
1N4148  +12V,2mA
D1

Ring Ind.
—————— Pin 22
Eingang
c2
= 18pF
[ 250
RS 232
Tabehs Bild 2: Der
Pin 20 Schaltplan des
ekt HP-Empfingers
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Wiirde der Ist-Wert nun mit diesem
Referenzwert verglichen, wihrend keine
Lichtpulse vom Taschenrechnerkommen,
so wiirden an den Eingingen von OP4
annihernd gleiche Spannungen anliegen,
und schon bei leichten Schwankungen
konnte das Ausgangssignal kippen. Daher
wird miteinem Wert verglichen, der etwas
iiber dem Wert der Grundhelligkeit liegt,
was mit dem Spannungsteiler aus R3 und
R6 realisiert wird.

Das Ausgangssignal von OP4, +12V
oder -12V. ist nicht fiir einen Eingang mit
TTL-Pegel gedacht, sondern fiir den Ein-
gang Ring Indicator Rl der RS232-
Schnittstelle, da sich hier gleich Interrupts
hochster Prioritit auslosen lassen und die
RS232 meist noch nicht belegt ist. Auch
die Versorgungsspannung der Schaltung
1t sich hier abzapfen; dazu wird die
Ausgangsleitung RTS auflogisch I (+12V)
gesetztund DTR auflogisch 0 (-12V). Die
Treiberbausteine MC1488 im Computer
liefern 10mA, die Schaltung schluckt kei-
ne 3mA, man kann also die Datenleitungen
als Lieferanten einer Versorgungsspan-
nung miBbrauchen. Die zwei Dioden
schiitzen die Schaltung voreiner verpolten
Spannung, wenn die Ausgangsleitungen
genau andersherum gesetzt sind. C2
schlieBlich, sehr wichtig, glittet die Span-
nung.

HARDWARE

Aufbau und Betrieb
der Schaltung

Der Aufbau der Schaltung erfolgt am ele-
gantesten in der Posthaube der RS232-
Buchse, wodurch man auf ein separates
Ge-hiuse verzichten kann. Da es im we-
sentlichen zwei Bauformen dieser Post-
hauben gibt, sind in Bild 3 jeweils zwei
Platinen-Layouts, Bestiickungs- und Ver-
drahtungspline abgebildet. Wer keine
Platine dtzen will, kann auch eine kleine
Lochrasterplatine verwenden und die Ver-
bindungen in Fadeltechnik, mit Schalt-
draht oder Litze herstellen. Pinzetten und
etwas Ausdauer sollte man dabel jedoch
besitzen. Die Platine wird in jedem Fall
zwischen die zwei Anschlufireihen der
DSub25-Buchse (Lotkelch-Version) ge-
steckt, wodurch sie mechanisch recht sta-
bil fixiert wird. Auf einen IC-Sockel fiir
den LM324 mufl wegen der geringen
Innenhohe der Posthaube verzichtet wer-
den.

Auf der Platinenoberseite stelit ein kur-
zer Draht die Verbindung von Pin 4 der
Buchse zur Platine her, auf der Unterseite
werden die Pins 20 und 22 entsprechend
mit isoliertem Schaltdraht angeschlossen.
Auflerdem sind je nach Version ein oder
zwei Drahtbriicken erforderlich. Der Foto-

BPH40
(E) ((s}]

' HENEENBENEED |

.

1N
4148

: LM 324 \
3 R

L /

Bild 3: Platinen-Layout, Bestiickungs- und Verdrahtungsplan des Empfingers fiir zwei
Gehéuseversionen. Die Platinen-Layouts sind seitenverkehrt, die Schrift,,LS* (Litseite) muf auf der

Platine lesbar sein.

Bild 4: Die
Codierung der
Daten bei der
seriellen
Ubertragung

| |
Start
Pulse

e|e|e|1
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Datenbits

EDC-Bits s e
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transistor BPW40 schliellich sollte iiber
ein ausreichend langes Kabel, am besten
Koaxialkabel, angeschlossen werden. Er
besitzt ein Smm-LED-Gehzuse, die abge-
flachte Seite mit dem kiirzeren Draht ist
der Kollektor (C). Man sollte dem Foto-
transistor unbedingteine LED-Fassung mit
Innenreflektor spendieren, die Richtcha-
rakteristik wird dann besser. Wer einen
anderen Fototransistor verwendet, und das
sollte niemand tun, muf} eventuell mit RS
die Spannungsverstirkung etwas findern,

Die Schaltung ist so ausgelegt, daf ein
Empfang von Daten bei einem Abstand
von 20cm zwischen Taschenrechner und
Empfinger immer mdglich sein miifite.
Wir haben zwar auch schon iiber eine
Entfernung von 60cm Daten iibertragen,
aber dabei war der Empfang von den
Lichtverhidltnissen abhidngig. Ohnehin
kann es nur sinvoll sein, eine kleinere
Entfernung zu wihlen. Je kleiner der Ab-
stand ist, desto geringer ist auch die Wahr-
scheinlichkeit, daB tieffliegende Wellen-
sittiche den Strahlengang kreuzen und die
Ubertragung behindern.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit 1Rt
sich vom Taschenrechner aus einstellen,
beim HP-28S z.B. mufl man 52 SF einge-
ben, um die hohere von zwei Geschwin-
digkeiten zu wihlen.

AuBerst storend ist iibrigens konzen-
triertes Glithlampenlicht, denn Glithlam-
pen werden mit Wechselspannung betrie-
ben und senden daher - auch im Infra-
rotbereich - Lichtpulse mit einer Frequenz
von 100Hz aus. Wenn also eine Schreib-
tischlampe direkt auf den Empfinger
scheint, kann es Ubertragungsfehler ge-
ben, das normale Deckenlicht hingegen
stort in der Regel nicht. Im iibrigen liefie
sich mit dem Fototransistor vor der Gliih-
lampe sogar die Netzfrequenz messen oder
auch die Bildwiederholungsfrequenz des
Monitors.

Vom Lichtpuls zum Byte

Damit die Schaltung arbeiten kann, muf3
zunichst die Versorgungsspannung ein-
geschaltet werden. Dies geschieht in der
abgedruckten Software automatisch, es
werden im Soundchip Port A Bit 3 gesetzt
und Bit 4 geloscht. Bit 6 des MFP-1/O-
Ports $SFFFAQ1 kann nun gelesen werden.
Wegen des Atari-internen Inverters be-
deutet hier 0 = "Licht" und 1 = "kein
Licht".

An diesem Punkt konnten wir zuniichst
eine Test-Software schreiben, die ein
Digitalspeicheroszilloskop simulierte und
die Lichtpulse grafisch (ein seltener Fisch!)
auf dem Bildschirm darstellte (Bild 4). Es
zeigte sich, daf alle Lichtpulse die gleiche
Linge haben und nur ihr zeitlicher Ab-



stand relevant ist. Jedes Byte, das der
Taschenrechner sendet, beginnt mit einer
Kennung aus drei Startpulsen, deren Ab-
stand je eine Einheit (1T = ca. 430us)
betrdgt. Danach werden 12 Bits seriell
iibertragen. Jedes Bit benétigt eine Zeit
von 2T. Kommtin der ersten Hilfte der 2T
ein Lichtpuls (also Puls und Liicke), ist es
ein 1-Bit, kommt der Lichtpuls in der
zweiten Hilfte (also Liicke und Puls), ist
es ein 0-Bit. Von den 12 Bits dienen die
ersten vier nur der Fehlererkennung und -
korrektur, danach folgen die acht Daten-
Bits.

Die Fehlerkorrektur (EDC = Error De-
tection and Correction) geschieht nach dem
Hamming-Code (siehe Tietze, Schenk:
Halbleiter-Schaltungstechnik, Springer-
Verlag). Dabei werden vier gerade Pari-
tdten {iber je vier oder finf Bits gebildet.
Ein Paritits-Bit hat dabei genau dann den
Wert 0, wenn die Anzahl der Einsen unter
den betrachteten Bits gerade ist, was iiber
eine ,.exklusiv-oder*-Verkniipfung er-
reicht wird. Entsprechend der Tabelle,
obere Zeile, wird z.B. das Paritiits-Bit 3
gebildet, indem die Daten-Bits d6, d5, d4
und d3 EOR-verkniipft werden. Vom
Taschenrechner werden die EDC-Bits aus
den Daten-Bits berechnet und mit iiber-
tragen. Der Empfinger berechnet sie
ebenfalls und vergleicht sie mit den emp-
fangenen EDC-Bits. Aus den Abweichun-
gen zwischen berechneten und empfange-
nen Bits kann anhand der Tabelle eindeu-
tig bestimmt werden, welches Daten-Bit
fehlerhaft ist, sofern nur ein Bit fehlerhaft
iibertragen wurde. In diesem Fall kann das
Bit durch Negation korrigiert werden.
Weichen z.B. EDC-Bit 3 und 0 ab, muf3 d3
das fehlerhafte Bit gewesen sein. Weicht
nurein EDC-Bitab, istes vermutlich selbst
fehlerhaft iibertragen worden, und der
Fehler kann ignoriert werden.

Daten-Bit d7 d6 d5 d4 d3 d2 d1 do
EDC-Bit 3 REEN X X

EDC-Bit2 X X X G X
EDC-Bit1 X X X X X
EDC-Bit0 X X X X

Tabelle: Verwendete Hamming-Matrix zur
Fehlerkorrektur

Die Auswertung der ankommenden Licht-
pulse geschieht in der abgedruckten Soft-
ware elegant im Hintergrund. Bei der stei-
genden Flanke jedes Pulses wird vom MFP
ein Interrupt ausgelost und das Maschi-
nenspracheprogramm angesprungen. Dort
wird ein Timer gestartet, und so kann die
Zeit zwischen zwei Pulsen ermittelt wer-
den, ohne daf} das Auswertungsprogramm
die gesamte Systemzeit belegt. Auf
detektierte Pulse muB dabei sofort mit
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einem Interrupt reagiert werden, um die
Abstinde korrekt erfassen zu konnen.
Deshalb mufte der System-Timer gesperrt
werden, dader Prozessorbei diesem Timer-
Interrupt alle MFP-Interrupts sperrt. Aus
dem Abstand zweier Pulse kann in Abhiin-
gigkeit vom letzten empfangenen Bit der
Wert des folgenden Bits ermittelt werden.
Folgt z.B. auf ein 1-Bit ein Puls mit einem
Abstand von 2T, so steht er fiir ein weite-
res 1-Bit. Zwischen dem Puls eines 0-Bits
und dem eines 1-Bits hingegen ist ein
Abstand von nur 1T.

Wurden auf diese Weise alle zwlf EDC-
und Daten-Bits empfangen und in einem
Bit-Puffer abgelegt. berechnet das Pro-
gramm daraus das Daten-Byte und korri-
giert eventuell aufgetretene EDC-Fehler
(haben wir erst einmal erlebt). Das Byte
wird dann in einem Datenpuffer abgelegt,
und zwar als Wort. Das Lo-Byte ist dabei
das Daten-Byte, das Hi-Byte kann dabei
eine Fehlernummer sein (siehe unten). Das
Maschinenprogramm tut also nichts wei-
ter, als Daten zu empfangen und im Puffer
abzulegen, wovon das Verwaltungs-
programm zunéchst nichts bemerkt.

Die Handhabung des
Maschinenprogramms

Das Maschinenspracheprogramm kann
leichtin C eingebunden werden. Lediglich
vier Funktionen dienen zur Installation
und Dateniibergabe:

void buf_init(int *start, int *end);

legt fest, welcher Speicherbereich als
Datenpuffer verwendet werden soll. start
zeigt dabei auf das erste Wort des Puffer-
bereichs, und end zeigt hinter das letzte
Wort des Puffers. Der Speicherbereich ist
vorher vom C-Programm aus zu reservie-
ren.

void install(void);

schaltet die Versorgungsspannung der
Hardware ein und installiert die Interrupt-
Routinen. Der Empfangsmodus wird so
einmalig vor der Ubertragung aktiviert.
Der Aufruf muf im Supervisormodus er-
folgen, also als Supexec(install);.

int buf get(void);

holt ein Datenwort aus dem Datenpuffer.
Das Lo-Byte enthilt das empfangene Byte,
das Hi-Byte ist eventuell eine Fehler-
meldung. Folgende Kombinationen sind
moglich:

$00xx
$0100
$02xx
$03xx
$0400
$0500

Daten-Byte xx OK

Puffer leer, keine Daten
korrigierter EDC-Fehler
fataler EDC-Fehler
Pufferliberlauf, Datenverlust
illegaler Pulsabstand

Dabei deutet Fehlernummer $0500 darauf
hin, dal die optischen Empfangsbedin-
gungen zu schlecht sind. Es sollte eine
kleinere Ubertragungsentfernun g gewihlt
werden. Fehler $0400 tritt auf, wenn bei
einem zu kleinen Pufferbereich Daten
empfangen werden, diese aber nicht aus-
gelesen werden.

void i_remove(void);

bewirkt das genaue Gegenteil von install
und beendet die Empfangsbereitschaft. Der
Aufruf erfolgt ebenfalls im Supervisor-
modus.

Die abgedruckte
Minimal-Software

Wiihrend das Maschinenspracheprogramm
vollstindig ist, handelt es sich beim ab-
gedruckten C-Programm um eine Minimal-
Software. Mit ihr konnen Texte und
Grafiken nur empfangen und auf Bild-
schirm oder Drucker dargestellt werden.
Das Format, in dem der HP Grafiken sen-
det, dhnelt iibrigens dem bei Matrix-
druckern tiblichen Format. Nachdem ESC-
Code #27 folgt ein Byte, das die Anzahl
der Grafikspalten angibt, und dann werden
die Daten der Grafikspalten gesendet, je
acht Pixel iibereinander, wobei allerdings
das hochste Bit das unterste Pixel repri-
sentiert.

Bei den abgedruckten Listings handelt
es sich um den C-Quelltext fiir Turbo C,
den Maschinensprachequelltext fiir den
MAS 68K-Assembler und um die
Projektdatei, mit deren Hilfe Turbo C in
Verbindung mit dem MAS 68K die
Programmteile automatisch compilieren,
assemblieren und linken kann. Ab Turbo
C-Version 2.0 wurde leider in der include-
Datei fos.h die Deklaration der Funktion
Supexec gedndert. Um die daraus
resultierenden Fehler zu umgehen, ist da-
her fiir Versionen vor 2.0 im C-Quelltext
die markierte Zeile 27 zu ldschen.

Wird das Programm gestartet, meldet es
EMPFANGSBEREIT, Werden jetzt Texte
und Grafiken vom Taschenrechner
gesendet, erscheinen sie zunichst nur auf
dem Bildschirm. Erst, wenn das Programm
iiber die ESC-Taste beendet wird, wird
eine Datei hp_print.prn erzeugt, die alle
empfangenen Texte und Grafiken enthilt
und vom Desktop aus direkt an den Druk-
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ker geschickt werden kann. Ein simulta-
nes Schreiben oder gar Drucken dieser
Daten war nicht moglich, da diese Opera-
tionen ebenso zeitkritisch sind wie die
Empfangsroutinen. Eine gegenseitige Be-
einflussung hitte zu Storungen gefiihrt.

Die Minimal-Software ist aus Platz-
griinden nicht ganz sauber programmiert,
daher lduft sie nur in den drei Standardauf-
l6sungen. Eine wesentlich komfortablere,
sauber programmierte und GEM-unter-
stiitzte Version der Software ist in Arbeit
und wird voraussichtlich {iber den PD-
Service zu beziehen sein, da sie zum Ab-
tippen zu lang ist. Mit dieser Version istes
auchméglich, die Programm-Listings vom
HP umzuformatieren. Die kassenzettel-
breiten Listings mit nur 24 Zeichen pro
Zeile konnen auf eine iibersichtlichere
Form gebracht, Grafiken auch vergrofert
ausgedruckt werden, und der gesamte
Zeichensatz des HP wird vom Drucker
beherrscht.

HARDWARE

Bidirektionale
Datentibertragung

Das jiingste Kind von Hewlett-Packard,
der HP-48SX, besitzt bereits eine bidirek-
tionale optische Schnittstelle, mit der auch
Daten und Programme von Rechner zu
Rechner iibertragen werden kénnen. Es
wiire daher denkbar, auch dem Atari noch
einen optischen Sender zu verpassen. Als
Standard mochten wir hiermit festlegen,
dal dazu eine IR-Sendediode iiber einen
Widerstand zwischen Pin 20 (DTR) und
Pin 7 (Masse) der RS232 geschaltet wird.
Zum Senden kann dann RTS auf 0 gesetzt
werden. die Versorgungsspannung des
Empfingers wird so ausgeschaltet, und
iiber DTR istdann die Sendediode an- und
ausschaltbar. Programme vom Taschen-
rechner lieBen sich so zum Atari iibertra-
gen, abspeichern. kopieren und an einen
anderen Taschenrechner senden, und man

kdnnte so einen HP-Software-Pool orga-
nisieren. Bisher ist das Zukunftsmusik,
doch wenn uns jemand einen HP-485X
schenkt, schreiben wir die nétige Soft-
ware, versprochen.

Dirk Schwarzhans, Lukas Bauer

Bauteileliste

OP1..4 1 Stk. LM324

D1,D2 2 Stk. 1N4148

T1 1 Stk. BPW40

C1 1 Stk. 100nF/25V

Cc2 1 Stk. 10uF/25V

R1..3 3 Stk. 1kQ

R4...6 3 Stk.  33kQ

1 Stk. Innenreflektor fir 5mm LED

1 Stk. DSub25-Buchse, weiblich,
Lotkelch-Version

1 Stk. Posthaube fiir DSub25

Kabel, (Lochraster-)Platine
Die Bauteile kosten komplett 10,- DM.

3 ¢ 20: dimra equ S$FFFFFAl13 ; Interrupt Mask
23 i Hewlett-Packard an ST: ,Bitte kommen!™ Register A
32 + Minimal-Software zum Datenempfang wvom HP 21: imrb equ SFFFFFALS ; Interrupt Mask
A Projektdatei ,HP_TO ST.PRJ" Register B
52 7 by Lukas Bauer und Dirk Schwarzhans 22: isra equ S$SFFFFFAQF ; Interrupt In
(Lt (C) 1991 MAXON Computer Service Reg. A
5] 23: gpip equ $FFFFFAO0L ; Datenport des MFP
8: HP_TO_ST.PRG ' i Name des ausfilhrbaren Progr. 24: tacr equ $FFFFFA1S ; Timer A Control
9: .C [-W-pia] ; Warnung ,poss. inc. ass." aus Register
10: 255 -tadr equ SFFFEFALF ; Timer A Data
11: = ;i Trennzeichen Register
ot 26: psgregsel equ SFFFF8800 ; Soundchip
13: TCSTART.O ; Startcode Register Select
14: 27: psgrd equ SFFFF8800 ; Soundchip
55 HP TO ST.C ; Name des C-Quelltextes Register Read
16: HP_INTER.S [-8] ; Name des MAS 68K-Quelltextes 28: psgwr equ $FFFFB802 ; Soundchip
T Register Write
18: TCSTDLIB.LIB ; Standard-Bibliothek 29-
19: TCEXTLIB.LIB ; Erweiterte Bibliothek 30: ; Installiert den Timer-A- und den Ring-
20: TCTOSLIB.LIB ; TOS-Bibliothek Indicator- (RI) -Interrupt
21: TCLNALIB.LIB ; LINEA-Bibliothek 31: install: MOVE SR, DO ; Status merken
32: ORI #5$0700, SR ;i alle Interrupts
sperren
33: BSR power_on ; Versorgungs-
spannung an
1: 34: MOVE.L #ring irq,iv ring.w %
25 ; Hewlett-Packard an ST: ,Bitte kommen!" BT -Tnt Routine Thetalliaran
3: ; Minimalsoftware zum Datenempfang vom HP 35: BCLR #6,aer.w ; Interrupt bei
4: ; MAS 68K-Quelltext »HP_INTER.S™ steig. Flanke
5: ; by Lukas Bauer und Dirk Schwarzhans 36: MOVE.L #timer irq,iv timer.w ;
% : = iV . ;
6: ; (C) 1991 MAXON Computer Timer-IRoutine installieren
i = 37: MOVE.B #0,tacr.w ; Timer A stoppen
8: export buf init ; Puffer Start- und 38 MOVE.W #S$FF00, timer hi
= J : ) ;
: Endadresse festlegen High-Byte des Timer l&schen
9: export install ; Spannung an, : 39: MOVE.B #$FF,tadr.w ; Timer A mit
Interrupts installieren Startwert laden
10: export buf get ; Datenweort aus Puffer holen 40- MOVE.E #%00000011,tacr.w
e g e i 5 i
11: export i_remove ; Spannung aus, Timer Start, Vorteiler 1:16
Interrupts entfernen 41: ORI.B  #%01100000,iera.w ;
12: RI-und Timer-A-
13: dummy equ SDEADFACE 42: ORI.B  #%01100000,imra.w :
14: iv_acia equ $00000118 ; Interrupt-Vektor Interrupts freigeben
L MIDL o ee stnr 43: MOVE.L $00000118.w,nijmp+2  ;
15+ Ay ting equ 500000138 ; Interrupt-Vektor Tastatur-Int.-Vektor merken
£.Ring Indicator 44: MOVE.L #newirq, $00000118.w  ;
16: iv timer equ $00000134 ; Interrupt-Vektor heven installicres
Lix Tioev 2 45: BCLR  #5,imrb.w :
17: aer equ $FFFFFAQ3 ; Aktive Edge 200Hz-Systemtimer sperren
Register 46: BCLR #5,ierb.w :
18: iera equ SFFFFFAQ7 i Interrupt Enable 47: CLR.W pulsnum
Register & 48: CLR.W timeplus
19: ierb equ SFFFFFAQQ ; Interrupt Enable 49- MOVE DO, SR
: s #
Register B 50: RTS —
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51
82t
53
54
: 55;
55 e
572

58:
(e

60:

61:
62:

63:
. 64:
65:

66
67

68:

69:

70:

T4:
75

76:
i

b
- 93 .

94:
25

96:
97:
98:

- 90:
100:
 101:
102:
103:
104:
105:
106:

107:

108:
109;:-

110:

,

i_remove:

Interrupts wiede
MOVE

ORI
ANDI.B
ANDI.B

BSET

BSET
CLR.L

CLR.L

MOVE.L
BSR

MOVE

RTS

r ldschen
SR, DO ;
#$0700,SR  ;

Status merken
alle Interrupts
sperren
#%$10011111, imra.w

; RI-und Timer-A-
#%10011111, iera.w

; Interrupt sperren
#5,imrb.w ; 200Hz-Systemtimer
freigeben
#5,ierb.w
iv_ring.w ; RI-Interrupt-
Vektor loschen
Timer-A-Int. -
Vektor léschen
nijmp+2,$00000118.w
power off ; Versorgungs-
spannung aus
Int-Status
wiederherstellen

iv timer.w ;

DO, SR ;

;'Versorgungsspannung-anschalten

power on:

MOVE . B

MOVE .B

AND.B

OR.B

MOVE.B
RTS

; Versorgungsspannung ausschalten

power off:

v

buf init:

T

buf put:

labl:

buf full:

lab2:

ja,

MOVE . B

MOVE.B
AND.B

MOVE.B
RTS

Datenpuffer init
MOVE . L

MOVE.L
MOVE.L

MOVE.L
RTS

Datenwort aus DO
MOVEA.L
CMPA _ L
BEQ
Fehler
MOVE.W
CMPA . L

BNE
MOVEA.L

MOVE.L

RTS
CMPA.L

BNE
MOVEA . L

MOVE . W

RTS

#14,psgregsel.w ; Port A
' selektieren
psgrd.w,D1 ; Zustand
lesen
#%11100111,D1 ; RTS und DTR
l8schen
#16,D1 ; DTR auf Hi
setzen
D1, psgwr.w
#14,psgregsel.w ; Port A
selektieren

psgrd.w,D1 ;i Zustand lesen
#%11100111,D1 ; RTS und DTR

léschen
D1,psgwr.w
ialisieren
AQ,buf start ; Ubergabe
AQ=Pufferstart
A0, next_in
Al,buf end ; Ubergabe
Al=Pufferende

Al next out

in den Puffer schreiben

next _in, A0

next_out,AO ; Puffer voll?

buf full i

DO, (AO)+ ; nein, dann
Wort ablegen

buf end,A0 ; Puffer-Ober-

grenze erreicht?
labl

buf_stazt,AD saa,;
auf Anfang
und Zeiger

zuriickschreiben

AQ,next in i

buf_starxt,A0 ; Zeiger auf
Pufferanfang?
lab2

buf end+2,A0 ; letztes Wort
am Pufferende
letztes Wort
im Puffer mit

iberschreiben

#60400, -2 (A0) ;

; Fehlernummer

; Datenwor{ aus Puffer lesen

‘buf_ get:

lab3:

MOVEA . L
ADDQ.L

CMPA . L

BLT
MOVEA . L

CMPA.L

next_put,AD

#2,20 ; Ausgabezeiger
erhohen

buf end,AD ; Pufferende
erreicht?

lab3 :

buf start,A0 ; ja, wrap

around

next_in,A0 ; Puffer leer?

dann Zeiger

111:
Ti2:

113:

114:
115: ©buf empty:
116:
0 Gl
g

BEQ
MOVE . W

buf empty o
(a0) ,DO H

ja

nein, Wort

aus Puffer helen

MOVE.L AO,next out ;

RIS
MOVE.W #$0100,D0  ;

RTS

Leitung aufgerufen

119: =ring irq!

120:

121:
122:

123:

124:

125

126:
127:
128:
129:
130:
131:
1321
133
134:

135:

136:
137:

lab4:

138:

139:
140:

141:

142:

143:
144: 1lab5:
145:

146:
147:

datenbits:
148:
149:
150:
151:
152
153:

154:
155:

lab6:

156:

157:

158:

159;
160:

161:
162:

CLR.B tacr.w :

BCLR #5,iera.w -

Ausgabezeiger
riickschreiben

Puffer leer,
#50100 zurick

wird bei einem Low-High-Wechsel an der RI-

Timer A
stoppen
Timer A-Int.
ignorieren

MOVEM.L D0O-D3/A0-Al, - (SP)

MOVE.W timer_hi,DU
MOVE.B tadr.w,DO

MOVEQ
MOVE .B

#-1,D1
Dl,time:_hi

MOVE.BE Dl,tadr.w

; High-Byte
des Timers

; Low-Byte
eintragen

; Timer High-
Byte l&schen
; Timer Low-
Byte ldschen

MOVE.B #%00000011,tacr.w
; Timer wieder starten

SUB.W DO,D1 H

ADDQ.W #4,D1 :

Dl= Zeit seit
letztem Int.

+ Zeit bis
Timer-Neustart

ADD.W timeplus, D1 ; um Kurzpuls-
lange verlangern

CLR.W timeplus

CMPI.W #40,D1 ; Mindestpulsliange

BHI lab4 ; Pulslange
ausreichend?

MOVE.W D1,timeplus ;

Nein,

Kurzpuls-Linge merken

BRA endri ; und Puls
ignorieren

MOVE.W pulsnum,6D2

ADDQ.W #1,pulsnum ; Pulsnummer
erhochen

TST.W D2 ; erster Startpuls,

nichts tun

BNE 1ab5

CMPT.W #50100,D1 ; EZwischenbyte-
Pause zu kurz?

BHI endri ; nein, Puls 1
war OK, Ende

CLR.W pulsnum ; ja, weiter auf
Puls 1 warten

BRA endri ; und Ende

CMP . W #2,D2 ; 2. oder 3.
Startpuls?

BLE startbits ; ja, timebase
ermitteln

LEA bitbuf, A0 ; Speicher

empfangene Bits

LEA bittab0,Al ; Tabelle fiir
lastbit=0

TIST.B lastbit ; war lastbit
wirkliech 0?

BEQ labé ; ja, Tabellen-
zeiger OK

LEA bittabl,Al ; nein, Tabelle

MOVE.W timebase,DO ;
MOVE.W DO,D3

fir lastbit=1
T in 6.51us

LSR.W #1,D0

ADD . W DO,D1 ; D1 alt: Pulsabstd
in 6.51us

EXT.L D1 ; D1 neu:
Pulsabstand in T

DIVU D3,D1

; »,D1=INT (t/timebase+.5)"

CMPI.W #5,D1

; Pulspause groBer

5*timebase
BGT err5 ; dann iibler Fehler
MOVE.B O0(Al,Dl.w),DO ; Bit aus

MOVE.B DO,lastbit ;
MOVE.B DO,-3(A0,D2.w)
; Bit speichern in

Tabelle helen

Bit merken

Bitpuffer
itpu .
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163:

164:
165:

166:
167:

168:
169:
170:
171:
172:
173:

174:
175:

176:
i e
178:
179:
180:
181:
FRI.
183:
184:
185:
186:
187:
188:

189:
190:

192:
193
194:
195;

196:
197:

198
199:
200:
201;
202:
203:
204:
205:

206:
207:

208:
209:
210:
211:
212;:

213

BMI
CMP . W
BEQ
endri:
BSET
BCLR
RTE

startbits: CMP.W

BLT

CMP .W
BGT

CMP . W
BNE
LSR.W
CLR.B
lab7: MOVE . W

BRA

; Fehler $0500:

MOVEM. L

exrr5 ; SFF in Tabelle,
dann Fehler
#14,D2 ; letztes Bit?
endbit ; Jja, Bits in Byte
umwandeln
(SP)+,D0-D3/A0-Al ; Register
wiederherstellen
#5,iera.w ; Timer A
Interrupt freigeben
#6,isra.w i Interrupt
beendet

; Ende und aus.

#52,D1 ; Zeit < 430Us - 25%
errs ; dann Zeitunter-
. schreitung
#82,D1 ; Zeit > 430us + 25%
errs ; dann Zeituber-
schreitung
#2,D2 ; 3. Startpuls?
lab7 ; nein
timebase,;Dl ; ja, Zeiten
; addieren
#1,D1 ; und Mittelwert
bilden
lastbit ; erstes Bit wie

nach 0-Bit
D1, timebase ; Lange von T
in 6.51us
endri :

Illegaler Pulsabstand bei

Startpulsen oder Datemnbits

err5: MOVE.W
MOVE . W

initnext: BSR
BRA

#50500,D0 ; Fehlernummer
nach DO
#1,pulsnum ; nachster Puls
ist 2
buf put ; DO in den
i Puffer schreiben

endri

; berechnet aus empf. Bitmuster das Byte und
korrigiert nach Hamming-EDC

endbit: MOVEQ

loop_roxr: MOVE.B
ROXR.B
ROXR.W
DBRA

LSR.W
LEA

MOVEQ

MOVEQ
loop _edc: MOVE.B
BTST
BEQ
EOR.B
skip eor: DBRA

MOVE . W

LSR.W
ANDI . W

EOR.B
ASL.W
LEA

MOVE .W
EOR.W

CLR.W

#11,D0 ; 12 EDC- und
Datenbits

0(a0,D0.w),D2 ; Bit aus
Bitpuffer

#1,D2 ; ins X-Flag
rollen

#1,D01 ; und in D1
einrollen

DO, loop_roxr ; Schleife iber

- 12 Bit

D1= 0000eeeedddddddd
EOR-Masken-
tabelle EDC

#4,D1 ;
hamming,; A1 ;

#0,D2 ; Vorbelegung
fir EDC
#7,D3 ; EDC iuber 8
Datenbits
0(Al,D3.w),DO ; Maske fir
EDC-EOR
D3,D1 ; Datenbit priifen
skip eor ; Bit 0, kein EOR
D0,D2 ; Bit 1, dann EOR
durchfihren

Schleife iber

D3,lo0p edc ;
; B Datenbits

D1,D3 ; empfang. EDC-Bits
~ abtrennen
#8,b3 ; D3= 000000000000ececee
#S00FF, D1
; Dl= 00000000dddddddd
D3,D2 ; Vergleich mit
berechn. EDC
#1,D2 ; Zeiger = Syndromwort
mal 2
edctab,A0 ; AO0 auf Korrektur-
tabelle

0(AO,D2.w),D0 ; Korrekturwort

aus Tabelle

D1,D0 ; EOR korrigiert
. das Bit
pulsnum ; Nachster Puls

1. startpuls

; Wort ablegen und

214: BRA initnext
Ende
255 -
216: ; erzeugt Hi-Byte fir Timer-A, indem
Nulldurchgange gezidhlt werden
219: taimer irqg: BCLR #6,imra.w ; sperrt RI-
Interrupt
218: TST.B timer hi ; schon auf 0
gezdhlt, dann
219 BEQ skip_count ; nicht mehr
weiterzahlen
220: SUBQ.B #1,timer hi ; Timer Hi-Byte
- : weiterzahlen
221: skip count: BCLR #5,isra.w ; Ende '
: Interruptbehandlung
222 BSET #6,imra.w ; RI-Interrupt
freigeben
223: RTE
224; !
225 ; neuer Tastatur-Interrupt, Adresse dummy wird
iiberschrieben -
226: newirq: ORI #50700, SR
227: - ANDIT #SF5FF, SR ; IPL=5 setzen
228: nijmp: JMP  dummy ; alten Interrupt
- ausfihren
229:
230: data
231: bittabl: dc.b $FF,$FF,1,0,1,0 ; Tabelle bei
- lastbit=1
232: bittab0: dc.b $FF,1,0,1,0,8FF ; Tabelle bei
lastbit=0
233:
234: hamming: dc.b %00000011,%00000101, %00000110,
%00001001
235 dc.b %00001010,%00001100,%00001110,
%00000111
236:
237: ; Tabelle fiur die Fehlerkorrektur, Zeiger ist
Syndromwort
238: edctab: de.w 50000,80200,50200,50201
; Lo-Byte: Korrekturmaske, zu
239: de.w $0200,$0202,50204, 50280
; invertierendes Bit ist 1
240: de.w $0200,%0208,50210,50300
; Hi-Byte: Fehlernummer, wird
241: dec.w $0220,50300,50240,$0300
; d. EOR ins Wort gemischt
242
243: bss
244: buf start: ds.1 1 ; phys. Pufferstartadresse
245: buf end: ds.1 1 ; phys. Pufferendadresse +2
246: naxt_in: ds.1 1 ; nachste freie Stelle im
Puffer
247: next omt: ds.l1 1 ; Adresse des letzten
ausgelesenen Wortes
248: timer hi: ds.w 1 ; Hi-Byte Zeitzihler
zwischen zwei Pulsen
249: timebase: ds.w 1 ; Lange einer halben
Bitbreite T in 6.51us
250: timeplus: ds.w 1 ; Zeit-Offset nach zu
kurzem Pulsabstand
251: pulsnum: ds.w 1 ; Nummer des erwarteten
Pulses minus 1, 0-14
252: lastbit: ds.b 1 ; Wert des letzten Bit
253: bitbuf: ds.b 12 ; Puffer fur die 12
seriell kommenden Bits
254: end
diil e */
2: /* Hewlett-Packard an ST: ,Bitte kommen!" =/
3: /* Minimal-Software zum Datenempfang vom HP */
4: /* C-Quelltext ”HP_TO_ST.C“ k]
Be % by Lukas Bauer und Dirk Schwarzhans */
6: /% Ausgabe auf dem Bildschirm und o/
I /* in die Protokolldatei ,HP PRINT.PRN" X/
8: [* (C) 1991 MAXON Computer *f
9
10: #include <stdio.h>
11: #include <string.h>
12: #include <stdlib.h>
13: #include <tos.h>
14: #include <linea.h>
15: #include <ext . h>
16:

- f*:
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17: #define BUFLEN 1000 /* Léange Empfangspuffer */ 104: switch (data) /* einige Sonderzeichen */
18: #define SCALE 2 /* Grafik VergréPerung x/ 105: { /* umwandeln */
19: #define LIST 0 /* Flag Textbildschirm *x/ 106: case 146:

20: fidefine GRAF 1 /* Flag Grafikbildschirm */ 107: putch (174) ; /* Doppelklammer << */
21: #define FILENAME ,HP PRINT.PRNY /* Protokoll */ 108: prnc(174);

22: #define PRNSIZE 200000L /* max. DateigréPe */ 109: break;

23: /* der Protokolldatei */ T108 case 147:

24: 117: putch (175) ; /* Doppelklammer >> */
25: [* Maschinensprache-Routinen */ 112: prnc(175) ; :

26: extern void buf init(int *, int *); 1137 break;

27 /* Pufferbereich festlegen */ 114: case 141:

28: extern int buf get (void); 115: puteh('-"); /* Pfeil -> */
29: /* Datenwort aus Puffer holen */ 116: putch (*>’);

30: 117: pro(,-\010>");

31: /* nichste Zeile l&schen bei * / 118: break;

32: /[/* Turbo C Version kleiner 2.0 !1it1t11111} x/ 119: default: /* sonstige Zeichen */
33: #define TURBO C 2 0 true 120: putch (data) ; /* nicht umwandeln */
34: 121: prnc (data) ;

35: §ifdef TURBO C 2 0 122: }

36: extern leong install (void); 123: ]

37 /* Spannung an, Interrupt installieren */ 124: }

38: extern long i remove (void); 125: while (1);

39: /* Spannung aus, Interrupt entfernen *x/ 126: }

40: #else 127:

41: extern void install (void) ; 128: /% */
42: extern void i_remove (void); 129: /* Reserviert Speicher, initialisiert die */
43: #endif 130: /* Interrupts und LINEA-Routinen */
44 : 131: /* */
45: /* Funktionsprototypen */ 132: /* Riickgabe int: Null bedeutet kein Fehler */
46: int meminit (veid) ; 133: /= */
47: void graf out (int):; 134:

48: int char wait (void); 135: int meminit (void)

49: woid screen(int); 136: {

50: woid plot(int, int}); 137: /* LINEA Einstellungen */

51: wvoid end prog(void): 138: linea init():;

52: +wvoid prn(char *); 139: set fg bp(l);

53: woid prnc(char); 140: set_1ln mask (OxFFFF) ;

54: 141: set_wrt_mode(0)

55: int *memptr; /* Speicher fiur Empfangspuffer */ 142: set pattern(&pattern, 0, 0);

56: char *ts, *gs, 143: sat clip(0, 0, 0, 0, 0);

57 /* Zeiger auf Text- und Grafikbildschirm */ 144: hide mouse () ;

58: *gmem; /* Speicher fur Grafikbildschirm */ 145:

59: int pattern = OxFFFF; /* Linientyp fiir LINEA */ 146: ts = Logbase(); /* Bildschirmadresse holen */
60: char *prnbufs, /* Zeiger auf Start und */ 147:

61: *prnbufe, /* Ende des Protokollpuffers */ 148: "if ((memptr = Malloc (BUFLEN*sizeof(int))) < 0)
62: *prnbuf; /* Eingabezeiger Protokollpuffer */ 149: return -1;

63: 150; if ((gmem = Malloc({32256)) < 0)

64: [* */ Jehds: {

65: /* Hauptprogramm *f 152: Mfree (memptzr) ;

66: [* %/ 153 return -1;

67:. 154: }

68: int main(void) 155: if ((prnbuf = prnbufs = Malloc(PRNSIZE)) < 0)
69: { 156: {

70: int data, /* Empfangenes Datenwort */ 157: Mfree (memptzx) ;

L gflag; /[* Flag fir Grafikausgabe */ 158: Mfree (gmem) ;

72: 159: return -1;

T if (meminit()) /* Speicher reservieren i 160: }

T4: { 161: prnbufe = prnbufs + PRNSIZE;

75: puts (,Nicht geniigend Speicher frei !%“); 162:

76: return -1; 163: /* Bildschirmadr. auf 256Byte-Grenze runden */
17: } 164: gs = (char *) ((long) (gmem+256) & OxFFFFFFOOL);
78: 165: .

79: puts (,\033p EMPFANGSBEREIT \33q"“); 166: /* Puffer setzen, Interrupt installieren, */
80: 167: /* Abbruch-Routine festlegen x/
81; do 168: buf init (memptr, memptr + BUFLEN) ;

82: { : 169: Supexec (install) ;

83: data = char wait(); /* auf Zeich. warten */ 170: atexit (end prog);

84: switch (data) 171

85: { 172: /* Text- und Grafikbildschirm l&schen */

86: case 27: /* Grafikdaten ? */ 173: Setscreen((char *)-1L, gs, -1);

87: data = char wait(); : 174: puts (,\033E") ;

88;: if (data > 0 && data <= 166) /[/* Anz. */ 175: Setscreen((char *)-1L, ts, -1);

89: { 176: puts (,\033E\033v");

90: graf out (data); /* Grafik ausgeben */ 177:

91: gflag = 1; 178: return 0;

92: } 179: }

93 break; 180:

94: case 4: /* cariage return & linefeed */ 181: [/* */
95: if (!gflag) 182: /* Setzt einen Grafikpunkt der GréBe ,SCALE" */
96: { 183: /* */
97: puts(,%); 184: /* int x,y: Koordinaten des Punktes */
98: prn (,\x\n"); 185: /* */
99: } 186:
100: break; 187: wvoid plot(int x,int y)
101: default: /* Textausgabe */ 188: {
102: screen (LIST); 189: filled rect(x * SCALE, y * SCALE,
103: gflag = 0; =
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190:
191:
192
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
2313:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:
237:
238:
239:
240:
241:
242;
243:
244:
245
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:

(x + 1) * SCALE - 1,(y + 1) * SCALE - 1);

/*

/* Wartet auf ein Zeichen vom HP.

/* Fehler werden ignoriert.

/* ESC-Taste des ST beendet das Programm,
/*

/* Riickgabe int: vom HP gesendetes Zeichen

/*

int char wait (veoid)
{
int temp; /* empfangenes Wort
do
{
temp = buf get(); /* auf Zeichen warten
if ((char)Crawio (0xFF) == 27)
exit (0); /* ESC-Taste, dann Ende
1
while (temp & OxFF00); /* Fehler ignoriren
return temp;

}

/*
/* schaltet Text- oder Grafik-Bildschirm ein
/*

/* int which: LIST = Textbildschirm

/* oder GRAF = Grafikbildschirm
/*
void screen(int which)
{
if (which == LIST)
Setscreen(ts, ts, -1); /* Textbildschirm
else

Setscreen(gs, gs ,-1); /* Grafikbildsch.

/*

/* Beim Programmende mit exit() wird diese
/* Routine aufgerufen, die die Interrupts
/* léscht und den Speicher freigibt

/*

void end prog(void)
{
int handle;

Supexec(i_remove); /* Interrupts l&schen

screen (LIST); /* alten Bildsch. einstellen
/* Protokollpuffer Speichern */
if ((handle = Fcreate (FILENAME, 0)) > 0)

{

Fwrite (handle,
Fclose (handle);
}

prnbuf - prnbufs,

Mfree (gmem) ; /* Speicher freigeben
Mfree (memptr) ;
Mfree (prnbufs) ;
show_mouse (1) ;

}

/* Maus wieder an

/*

prnbufs) ;

*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/

*

<
xy
xy

%/
*/
/4
*/
*/
*/

*/

=/

*/
X
*/
x/
*/

ok
<

’

>/

*L

258:
259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
21
272:
273:
274:
275:
276:
2Ty
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:

300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
301 ;
312::
3d:3::
314:
315:
316:
317:
318:
319:
320:
321:
322
323:
324:
325:

/* Empfangt Grafikdaten und stellt sie dar */
- */
/* int anz: Anzahl der erwarteten Grafikdaten */
1> x7

void graf out (int anz)
{

static int y = 0; /* y-Koord. Grafikcursor */

int x; /* x-Koord. Grafikcursor */
b, /* Bitzdhler X7
db, /* Druckerbyte x/
35 /* Schleifenvariable */
data; /* Datenwort vom HP x/

screen (GRAF) ; /* Grafikbildschirm an L

prn(,\033K"); /* Drucker-Grafik 60 dpi */
prnc (anz) ;
prnc (0) ;
if (y * SCALE >= 384)
{
set fg bp(0); /* Bildschirm léschen x/

filled rect(0 ,0
set_fg bp(l);

y = 0;

}

;639309 )~

for (x = 1;

{

x <= anz; x++) /* Empfangsschl. */

data = char wait(); /* Grafikbyte warten */
db = 0;
for (b =1, i =0; i < 8; b <<=1, it+)

if (data & b)
{

/* Grafikbit gesetzt? */

db |= (1 << (7-41));
plot(x, y + i); /* Punkt setzen */
}

prnc (db) ;

}
vy += B;
prn(,\015\033J\030%);
1

/* Zeilenvorschub */
/* 24/180 Zoll */

Lx */
/* Schreibt String in den Protokollpuffer */
/> */
/* char *string: Zeiger auf den String *f
= %/

void prn(char *string)
{
if (prnbuf + strlen(string) < prnbufe)
strepy (prnbuf, string);
prnbuf += strlen(string);

/* */
/* Schreibt ein Zeichen in den Protokollpuffer */
e */
/* char byte: Zu schreibendes Zeichen */
/% */

void prnc(char byte)
{
if (prnbuf < prnbufe - 1)
* (prnbuf++) = byte;
}
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D och nichts geschah (bzw.
geschieht), Zwarbietenein
paar wenige Hindler den Blit-
terchip als Ersatzteil an, aber
im Verhiltnis zum Nutzen ist
der Preis zu hoch. Nun ist aber
in jedem neueren ST (ab
TOS1.2) die XBIOS-Routine
zur Verwaltung des Blitterchips
implementiert; nur ohne Blitter
ist sie ziemlich nutzlos.

Daher die berechtigte Frage,
ob man den Vektor nicht auch
fiir andere Zwecke (mif}-)brau-
chen kann. Nach einigen Uber-
legungenkamich aufeine Idee,
wie man den brachliegenden
Eintrag im EXTRAS-Menii fiir
eigene Zwecke nutzen konnte.

Dabei achtete ich darauf, nur
von Atari dokumentierte Ei-
genschaften auszunutzen. Da-
her hat der Eintrag im Meni
Extras immer noch den Namen
Blitter, obwohl man durch
Patchen ab Adresse $cea9 (TOS
1.4) einen neuen Namen ein-
tragen konnte.

Was man
wissen sollte...

Beim Atari ST wird ein einge-
bauter Blitter iiber die XBIOS-
Funktion #64 angesprochen.
Man kann den Status abfragen
bzw. den Blitter ein- oder aus-

rogrammier
raxis

DER BLITTER-
'EMULATOR'

Friedel van Megen

MAL EHRLICH, WER BESITZT SCHON DEN
BLITTERCHIP, DEN ATARI DEN KAUFERN
DER 'KLEINEN' ST-MODELLE SCHON VOR
JAHREN VERSPROCHEN HAT? VIELE HABEN
SICH DAZU VERLEITEN LASSEN, DEN 'BILLI-
GEREN" ATARI ZU KAUFEN, WEIL MAN DOCH
,wIRGENDWANN ““ DEN BLITTER NACHRUSTEN

KONNEN SOLLTE.

schalten. Einige (wenige) Pro-
gramme {iberpriifen den Blitter-
Status, um zeitkritische Pro-
grammfunktionen zuzulassen
(z. B.: Geminishell); die mei-
sten Programme interessieren

sich fiir den Blitter jedoch -

tiberhaupt nicht.

Da war fiir mich das Verhal-
tendes Desktops doch sehr ver-
wunderlich: Hier wird nicht nur
wihrend des Bootvorgangs der
Blitterstatus gemdh der Desk-
top.inf-Datei gesetzt, nein, nach
jedem Programm wird der ak-
tuelle Blitter-Status abgefragt
bzw. neu gesetzt. Zum Gliick
ist bis jetzt kein Virusprogram-
mierer auf die Idee gekommen,
dieses Verhalten des Desktops
auszunutzen.

Aber man kann das ja nicht
nur fiir schiindliche Absichten
ausnutzen, sondern einige

niitzliche  Hintergrundpro-
gramme iiber den Blitter-Auf-
ruf regelmiBig aktivieren (wie
wiir's mit einem Virencheck?).

Zur Sache...

Mein Programm klinkt sich
iiber den Trap #14-Handler in
das System ein. Dabei wird die
XBIOS-Funktion Blitmode
durch eine eigene ersetzt. Die-
se macht nun nichts anderes,
als dem Betriebssystem (oder
wer immer es auch wissen
mochte) mitzuteilen, daBl der
Blitter in diesem Rechner ein-
gebautist, Weiterhin wird auch
der aktuelle Status geliefert.
Wenn nun ein Programm ver-
sucht, den Blitter einzuschal-
ten, wird das Unterprogramm
Do_it aufgerufen. In meinem
Beispielprogramm wird da-

durch ein kleiner Bildschirm-
schoner gestartet, der auf eine
Reaktion des Tastaturprozes-
sors (Maus, Tastendruck) war-
tet, um sich dann wieder zu
verabschieden.

Das ist aber nur ein Beispiel,
es gibtbestimmt viel sinnvolle-
re Anwendungsgebiete (z. B.:
Umschaltung der Floppy-
Laufwerke zwischen Normal
und Hyper-Density; Viren-
check).

Aus der obigen Beschreibung
ergibt sich auch schnell der
Personenkreis, der von diesem
Programm ausgeschlossen ist.
Die, die einen Blitter eingebaut
haben. Jene miissen vor dem
Start des Programms den Blit-
ter aktivieren/deaktivieren, da
man den Status spiter nicht
mehr édndern kann!

Ubrigens...

Wie man unschwer erkennt, ist
BLITTER.S in Assembler ge-
schrieben und setzt daher auch
einen ebensolchen zur Uber-
setzung voraus. Da aber keine
Spezialititen eines bestimmten
Assemblers benutzt werden,
kannman wohl jeden zur Uber-
setzung heranziehen.

g

sk k
.

- kk
;

o~ e W N

- 9: gemdos equ 1
10: Cconws equ )
11: Cnecin equ 8
12: Ptermres equ
13: Malloc equ
- 14: Mfree equ 73

TAKKEKKR KA KKK AR KK IAR KRR AR AR KRNI AR AR AR A AR ANk kkhdk
;** XBIOS-Erweiterung z.Verwaltung d.'Blitters'

;** 1990 Friedel van Megen

;**% (c) MAXON Computer 1991
;***********************************************

;schreibe String

:Con in without echo

49 ;Terminate but stay resident
72 ;Speicher reservieren

155
16: xbios equ 14

18: Physbase equ 2
19: Setscreen egqu 5
20: Blitmode equ

22: v_txpl4 equ $bs

17: Supexec equ 38 ;exec in Supervisormode

64 ;das wird sich &ndern...

24: p_start pea copy_msg

25 move.w #Cconws, - (sp)
26: trap #gemdos

27: addqg.l  #6,sp

;Trap #14 Vektor
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Wir suchen noch

schreiben und mitgestalten.

28: pea inst vec ;nur noch Vektoren 84: do it move.l #32258, - (sp) ;ein bifchen
patchen Speicher raffen...
29: move . w #Supexec, - (sp) 85: move.w #Malloc, - (sp)
30: trap #xbios B6: trap #gemdos
31: addg.1l #6, sp 87: lea 6(sp), sp
32: move.w #0,-(sp) :wir bleiben resident! 88: tst.1l do
33: move.1l #3100+p_end-p start, - (sp) 89: begq end d i ;das ging daneben
34: move . w #Ptermres, — (sp) 90: move.l d0, - {sp) ;schon mal was fiir Mfree
35: trap #gemdos ;Das war's..... hinterlegen
36: 93 ; add.1 #256, d0
= 92 andi.l #SEEEELEE00,dO
38B: ;*'k****************i-*in*******t*******t********** g93: move .1l dG,aG
39: ;** patch as patch can... 94; move. w #Physbase, - (sp)
40; ,-********************************************t** 95 trap #xbios
41: dinst vec move.l v_trpld4,sv trpld ;Trap #14 96: addqg. 1 #2,sp
Vektor patchen 97 move.l d0, sv_screen ;Bildschirmadresse
42; move.l #new_trpld,v trpld zwischenspeichern
43: rts 98: move.w #-1,-(sp)
44: 99; move.l a6, - (sp)
45: ’-**************i****************************ﬁ*** 100: move.l #’1;“5?)
46: :** neuer TRAP #14 handler, XBRA-tauglich, 101: move.w #Setscreen, - (sp) ;und neue setzen
Kennung 'PBIT' 102: trap #xbios
47: shkkkkkhkkkhkk kA kkokkhkkokhhdkkhdekok ko kdekokddkokkok ek dkokokkok 103: lea 12 (sp) ,sp
48: dec.1l 'XBRA' 104: or.w #5700, s
49 de.l 'PBIT! 105: do_loop2 moveq.l #4,d0
50: sv trpld de.l 0 ;savearea fur trap #14- 106: do loop3 move.l #-1,-4(a6,d0.1) ;ein bifichen
Vektor die Zeit vertreiben...
51: new_trpld move.l a7,a0 ;welchen 107: elzrl 0(a6,d0.1)
Stackpointer soll ich benutzen 108: addqg.1l #4,4d0
52: addqg. 1 #6,a0 109: cmp . w #32000,d0
Sk move.w {sp),dl 11:0 bne.s do_loop3
54: btst #13,d1 331 move.l #-1,-4(a6,d0.1)
55 bne.s in supm ;jok, Supervisor 112: btst.b #7,$££fc00 ;Tastatur ACIA
56 move.l usp, al ;jAufruf aus USER- 113: beqg.s do loop2 ;immer noch keine
Mode Taste gedriickt?
57: in supm move.Ww (a0) +,d0 ;Funktionscode 114: move.b $££c02,d0
58: cmp.w #Blitmode, d0 ;80ll ich was 115: and.w #5$2300, s
machen?? 116: move .w #-1,-(sp)
59 beg.s is_Xsw ;JA -> 117: move.l sv_screen, - (sp)
60 move.l sv_trpld,al 118: move.l #-1,-(sp)
61; jmp (a0) ;dann eben nicht... 119: move . w #Setscreen, - (sp)
62: is Xsw move .w mode, - (sp) ;alter Modus des 120: trap #xbios ;alten Bildschirm
Blitters wiederherstellen
63: move.w {(a0)+,do 121: lea 12 (sp),sp
64d: bmi.s end_xsl ;Nur den Status 122: move.w #Mfree, - (sp) ;der Rest liegt
holen. .. | noch auf dem Stack
65: btst #0,d0 123: trap #gemdos
66: _bne.s ein_sch ;Blitter ein -> 124: addqg. 1 #6, sp
67: and.w #254,mode ;Blitter aus 125: end d i rts
68: bra.s end xsl 126:
69: ein sch or . W #1,mode ;Blitte: ein 12'7: ,-***************i****ti*i*i******ii*********’r*** i
70: = lea sv_regs (pc),al 12B:0. ;%% DATA
TI- movem.l al-a7/d0-d7,-(a0) 129: RERKAK KK IR KA KA RK KKK IR K IR KA KRRk Rk KRk ko xRk kK
T2 lea stack p,sp 130: mode de.w 3 ;Blitter ist da, und
73: move .l a0, - (sp) eingeschaltet
74: bsr do_it ;and now do some work... 131: sv_screen de.l1 0
75: end ein move.l (sp)+,al 132: sv_base de.l: 0
76: movem.l (a0)+,al-a7/d0-d7 133: ds.1 18
77: end xsl clr.l 40 134: sv_regs ds.w 128
78: move.w (sp)+,d0 135:  stack p ds.w O
79: rte 136: copy msg de.b ,Blitter-Sleeper V1.0%,10,13
80: 137: dc.b ,by 1990 Friedel van
81: S EK KKK RE KRR I I KR E AKX KRR A IR I KR I I IR I A AR IRk ok Megen“,13,10,0
82: ;** ein Beispiel DO IT 138: p_end ds.w 1
83: ;*t*************k**i*******t**i’****************i‘
Haben Sic cine gute Programm- Wir bieten Thnen unsere Erfah-
idec und wollen ein Buch rung und unterstiitzen Ihre

LY Ideen. Als leistungsstarker

Kennen Sic cine Menge Y Verlag frcuen wir uns
Tips und Tricks. N bald von Ihnen zu
' ' Méchten Sic Thre e héren.
Autoren wie Sie.

weilcrgeben.

Heim Verlaj

Kennwort: Autor

Heidelberger Landstr. 194 6100 Da.-Eberstadt  Tel.: 06151/56057
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BGI-VEKTOR-FONTS

um Vergleich: die ROM-
Zeichensitze des Atari ST
lassen sich nur in 90°-Schritten
drehen und maximal um den
Faktor 2 vergréBern. Auch auf
den Atari soll nun das BGI por-
tiert werden. Wer nichtsolange
warten will, wer nicht TUR-
BO-C-Anwender ist, wer Platz
sparen will (die Routinen sind
sehr kurz) oder wer vielleicht
bestimmte Spezialeffekte rea-
lisieren will, fiir den ist das
folgende Listing gedacht. In
eigenen Programmen bendtigen
Sie nur folgende vier Routinen:

int load_font
( char *font_name,
int font_index)

Mit dieser Funktion wird ein
Vektor-Zeichensatz mit dem
angegebenen Dateinamen ge-
laden.font indexisthierbeieine
eindeutig von Ihnen vergebene
Zahl zwischen 0 und
N_FONTS-1, mit der Sie spi-
terden Zeichensatz ansprechen.
War der Ladevorgang erfolg-
reich, ist der Return-Wert 0,
sonst 1.

void unload_font
(int font _ix )

Wenn Sie einen Zeichensatz
nicht mehr bendtigen, wird er
mit dieser Funktion aus dem
Speicher entfernt.

void vf_settext(int font_ix,
int width, int height, int phi,
int prop_flag )

Mit dieser Funktion legen Sie
folgendes fest:
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UNTER GEM

Bernhard Baier

INDER IBM-WELT ERFREUT SicH DAS BGI
(BORLAND GRAPHICS INTERFACE), DAS ZU-
SAMMEN MIT DEN TURBQ-SPRACHEN
PASCAL unp C AUSGELIEFERT WIRD,
GROSSER BELIEBTHEIT UND STELLT EINEN
GEWISSEN STANDARD DAR. ZU DEN INTER-
ESSANTESTEN EIGENSCHAFTEN DES BGI
ZAHLEN SICHERLICH DIE VEKTOR-FONTS,
DIE SICH BELIEBIG DREHEN UND VERGRO-
SSERN LASSEN. WIE MAN DIE FONTS AUCH
UNTER GEM Aur pEm Atarr ST NutzT,
BESCHREIBT DIESER ARTIKEL.
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- font index: -prop flag:
font_ prop_flag

Nummer des aktuellen Fonts
- width, height:

Breite und Hohe eines Zei-

chens in Pixeln (beliebige

Werte gréBer gleich Null)

Hiermit geben Sie an, ob die
Zeichen bei der Ausgabe un-
mittelbar aufeinanderfolgen
(prop_flag = TRUE) oder
immer gleichen Abstand ha-

ben (FALSE; wichtig bei Ta-
bellen).

- phi:
Rotationswinkel in 10tel
Grad. Die erlaubten Werte
reichen also von 0 bis 3600.

Interessantist, daB die eigentli-
che Ausgabegeschwindigkeit
unabhingig ist von der Skalie-
rung und der Rotation, weil die
Koordinaten vorausberechnet
werden.

void vf_string
(int vdi_handle, int xs,
int ys, char *text )

Mit dieser Funktion wird der
Text an der spezifizierten xy-
Position ausgegeben. vdi -
handle ist der Wert, den man
beim Erdffnen einer VDI-
Workstation zuriickerhilt.

WICHTIG: Vorher miissen
mit vf_settext der aktuelle Zei-
chensatz und die anderen Zei-
chenparameter spezifiziert
werden!

Die tibrigen Routinen dienen
nur zur Ausschmiickung und
sollen an einem einfachen Bei-
spiel die Verwendung der Rou-
tinen demonstrieren: Es werden
im aktuellen Verzeichnis alle
Vektor-Fonts mit der Endung
"CHR" geladen und anschlie-
Bend dargestellt.
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1 ; VFONT 55:
2 4 56:
3: vfont.prg
4: = _ ; list of modules 57:
fellows. .. 58:
5: testart.o : startup code 59
‘6: wfont.o 60:
7 - tefltlib.1lib ; floating point 1lib 61:
8: testdlib.lib ; standard lib
9 tcextlib.1lib ; extended lib 62:
10: tctoslib.lib ; TOS 1lib
11: tecgemlib.lib ;- AES and VDI 1lib 63:
T2 ; remove unused 64:
libraries to 65:
speed up linking! 66:
67:
Projekt-Datei 68:
69:
70:
Tk
e A ] 72,
2: /* VFONT.C *f
3: [/* by Bernhard Baier am 19.03.90 */ 73:
4: /* (c) MAXON Computer */ 74
Bz /* BGI-Vektor-Fonts (TURBO-PASCAL/C) */ 753
6: /* auf dem Atari ST unter C ansprechen */ 76:
7 /* verwendeter Compiler: TURBO-C ST */ 77:
8: /[/* letzte Anderung am 24.10.90 *i 78:
Y 79
10: 80:
11: #include <math.h> 81
12: #include <stdio.h> 82:
13: #include <tos.h> 83:
14: {#include <string.h> 84:
15; #include <vdi.h> 85:
16: #include <aes.h> 86:
17: 87:
18: /* maximale Anzahl der gleichzeitig verfiigbaren 88:
Zeichensitze */ 80:
19 f#define N_FONTS 4 90:
20: :
21: /J* diese Struktur existiert fiir jeden 91:
Zeichensatz */ 92
22: typedef struct
23: { 93:
24: char f name[14]; /* Namen des Fonts */ 94
25 long £ length: /* Lange in Bytes */
26 unsigned char *f start; 95:
/* Anfangsadresse im Speicher */ 96
27 unsigned char *f header; /* Zeiger auf 97:
Font-Header */ 98:
28: int *f offset: /* ab hier stehen die 99
Offset-Daten */ 100:
29: unsigned char *f dat; /* ab hier stehen 101:
. die Vektor-Daten */ 102:
30 int £ ix/ /* ASCII-Code 103:
erstes Zeichen */
33 int £ xw; /* Breite Font in Pixeln */ 104 :
4 int £ yh- /* Hbhe Font in Pixeln */ 105:
33 ink: £ oul: /* Font-Unterlinge */ 106
34: )} font def; 107:
a5 108:
36: #define MAX CO 128 /* maximale Anzahl 109;
Koordinaten eines Fonts */ 110:
37 111:
38: /* folgende Struktur enthialt die 112:;
transformatierten Koordinaten des */
39: /* aktuellen Zeichensatzes */ 113
40: 114:
41: typedef struct font_ par 115:
42: {
43: int ix; /* Fontnummer */ 116:
44: int xwidth; /* Breite und */ 117:
45: int yheight; /* Hohe eines 118:
Zeichens */ 119:
46 int phi; /* Rotationswinkel */ 120:
47 int prop_flag; /* proportionale 121:
Zeichenausggabe ja/nein */ 122:
48: int x_cos[MAX CO]; /* transformierte 123:
Koordinaten */ 124:
49: int x sin[MAX CO]; 125:
50: int y_ cos[MAX CO]; 1267
51 int y sin[MAX CO]: 127
52: 128:
53: } FONT PAR; 129:
54: 130:

/******ﬂ********* Prototypen *****ﬁ*************/
int locadfile( char *f name, char **f adress,
long *f length );
int load font( char *font name, int ix };
void unload font({ int ix );
void vf settext( int ix, int xwidth, int yheight,
int phi,int prop flag );
void vf string( int vdi handle, int xs, int ys,
char *text ):
void vf char( int vdi handle, int xc, int yc,
FONT PAR *actfont,unsigned char c,
int *xmax, int *ymax );
void test font( int ix )
void gem init( woid };
void gem exit( void );
void main( void );
/*******************i****i**********************/
FONT_PAR actfont; /* bescheibt den
aktuellen Zeichensatz */
font_def font_tab[N FONTS]: /* Font-Tabelle */
int £ co[256]; /* nimmt Linienzug
auf */

/* allgemeine GEM-Definitionen */
int gl _apid,gem handle,vdi_handle,work out[57];
int scrn _width, scrn_height;

#define MIN(a, b)
#define TRUE 1
#define FALSE 0

((a) < (b)?(a): (b))

[xxhkkkdkxxkk Vektor-Font-Funktionen **xxxkxkkxx/

int 1oad_font(font_name, ix)
char *font_name; /* Datei-Name */
ink dx; /* Font-Nummer */
{
int offset0, offsetl;
char t;
unsigned char *font start, *font_ header,
*font ptr, *font dat;
long font length:
int *font offset, font ix, font_xw, font yh,
font_ul;

if (loadfile (font name,
&font_ length))
return {(1);

strepy (font_tab[ix].f name, font name);

offset0 = 0x80;

offsetl = 0x10;

(char **) &font start,

font header = font start + offset(;
font_offset = (int *) (font_header + offsetl);

font_dat = font header + font header[5] +
((int) font_header[6] << B8);

font_ix = font header[4];

font_xw = font_ header[B8];

font ul = font header[10];
if (font_ul >= 0x80) font ul -= 0x100;

font_yh = font xw - font ul;

/* Wandlung der Offsetdaten vom Intel zum
Motorola-Format */

for (font ptr = (unsigned char *) font offset;
font ptr < font_dat;
fonfaptr += 2)

t = *font ptx;
*font_ptr = *(font ptr + 1);
*(font_ptr + 1y = &£

font tab[ix].f length = font_ length;
font tab[ix].f start = font_ start;
font tab[ix].f header = font_ header;
font_tab[ix].f_offset = font offset;

font_tablix].f dat = font dat;
font_tab[ix].f ix = font ix;

font tab[ix].f xw = font xw;
font_tab[ix].f yh = font yh;
font_tab[ix].f ul = font ul; T
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131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:

142:
143:
144:

145:
146:

147:
148:

149:
150
151:
152«
153:
154:
155:
156:
1573
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:

168:
169:
170

1732
172:
173
174:
175:
176:
177:
178:
179

180:
181:
182:
183:
184:
185:

186:

187:
188:
189:
190:
191
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:

203:
204:

205:
206:

return (0); /* Kein Fehler */

}

void unload font {(ix)
int ix;
{
Mfree (font tab[ix].f start);
}

‘/* Bestimmt einen Zeichensatz als den aktuellen

und legt seine */
/* GroBe und Ausgaberichtung fest */

void vf settext(ix, xwidth, yheight, phi,
prop_flag)
int dix; /* Font-Nummer */
int xwidth, yheight; /* Hohe/breite eines
Zeichens in Pixeln */
int phi; /* Winkel in Grad/10 */
int prop flag; /* Proportionalschrift
ja/nein */
{
int i, max_ co;
int font_xw, font_yh, font—yl;
double x, y, co, si;
actfont . .ix = ix;
actfont.xwidth = xwidth;
actfont.yheight = yheight;
actfont.phi = phi;
actfont.prop flag = prop_ flag;
si = sin((double) phi * M PI / 1800.0);
co = cos((double) phi * M PI / 1800.0);
font_xw = font_tab[ix].f xw;
font yh = font tab[ix].f yh;
font_ul = font_tab[ix].f ul;
max co = MIN(font xw + font xw/2, MAX CO);
/* wegen Uberbreiten von manchen
Buchstaben */
for (i = 0; 1 < max co; +41i)
{
x = (double) xwidth * (double) i /

(double) font xw;
actfont.x cos[i] = (int) (x * co);
actfont.x_sin[i] = (int) (x * si);

} i
max_co = MIN(font yh - 2 * font ul, MAX CO);
/* ~ wg. Uberlangen "" */
for (i = 0; i < max_co; ++i)
{
y = (double) yheight * (double)

(i + font ul) / (double) font yh;
actfont.y cos[i] = (int) (y * co);
actfont.y sin[i] = (int) (y * si);

1

/*
/*

Gibt einen Text an der angegebenen Stelle
aus; verwendet dabei den */

aktuellen Zeichensatz (durch vf settext
festgelegt) */

void vf string(wvdi_handle, xs, ys, text)
int vdi_handle; /* Handle der VDI-Workstation */

int xs,
char *text;

{

/* Startposition */
/* auszugebender Text */

¥s;

int ix, font xw;
int xtmax, ytmax;
unsigned char c;
ix = actfont.ix;
font xw = font tab[ix].f xw;
while (*text)
{
c = *text++;
if (c == 158) c = 225; /* Wandlung
B-Atari -> IBM */
vf _char(vdi_handle, xs, ys, &actfont,
(unsigned char) c, &xtmax,
&ytmax) ; :
if (actfont.prop flag)
{

207:
208:
209:
210:
211
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:

219:

vrhiba

222¢%
223:

224:
225
22¢6:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233
234:
235:
236:
237
238:
239:
240:
241:
242;
243
244 :
245;
246
247
248:
249:
250:
251:
252:
253:
254:
255:
256;
257 -
258:
259:
260:

262:
263:
264:
265:

267:
268:
269:
270:
271 :
272
273:

274:
275:
276:
277:
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:

xs += actfont.x cos[xtmax];
ys -= actfont.x_sin[xtmax];
1
else
{
xs += actfont.x cos[font_ xw]:
ys -= actfont.x sin[font =xw];

}

void v£ char(vdi_handle, xc, yc, actfont,
Xxmax, ymax)
int vdi_handle; /* Handle fiir VDI-
Workstation */
(x,y) -Koordinaten des
Zeichens */
transformierte
Koordinaten */

c,

int =c, ye: /*

FONT PAR *actfont; 1x

unsigned char c; /* auszugebendes Zeichen */
int *xmax, *ymax; /* Riickgabe: Maximale
Zeichenkoordianten */

( :

int x s, V.8, X, ¥, xx, ¥V

int ix;

unsigned char *C_Ptr;

int font_ ix, font ul, startflag, offset;

*xmax = 0;
*ymax = 0;
ix = actfont->ix;
font_ix = font_ tab[ix].f ix;
if (c < font ix) return;
offset =
c_ptr = font tab[ix].f dat + offset;
font_ul = font tab[ix].f ul;
ix = 0;
do

{

startflag = FALSE;

b

*c_ptr;
*{c ptr + 1):
X S}

Yy s/

MOoX M}
I ot
Il

(1]

if (x == 0 && y == 0)
startflag = TRUE;

font tablix].f offset[c - font ix];

}

if
if
3£

(x >=
(x >=
(y >=

else

it

if
if

XX
yy

£ e
£ c

startflag =
(v >= 0x40) y

(x > *xmax)
(v > *ymax)

= 3

0x80)
0x40)
0x80)

0xBO;
0x80;
0x80;

x -=
x -=
Yy -=

TRUE ;

=y - 0x80;

*xmax =
*ymax =

X7
'

y - font_ul;

actfont->x cos[xx] -
actfont->y sinlyyl;
actfont->x sin[xx] +
actfont->y cos|yy]:

ol[ix++]
o[ix++]

= xc + x;
= yc - y;

if (startflag)
it (1x > 2)

c_pt

{

v_pline (vdi_handle,

(ix=1) >> 1,
£ co);

£ col0] = £ colix-2];

£ coll] =

ix =

}

r += 2;

while (x_s ||

}

int

loadfile(f_name,

£_co[ix-1];
2;

y_s);

f_adress, £ length)

—

3/1991 ST 81




P

rogrammier

raxis

285:

286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:

293:
294

295:
296:
297:
298:
299:

300:
301:

202
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:

Add
312:
313:
314:
315:
316:
Hch e
318:
219
320:
321

322:
323:
324:
325
326:

3z1:
328:

329:
330:
331:

332:

338
334:
335:
336:
337:
338:
339:
340:

341:

char *f name,

long *f length;

{

}

/* Datei laden */

/* Dateiname, Adresse
im Speicher */

/* Linge der Datei */

**f adress;

DTA dtabuffer;
int £ handle;

Fsetdta (&dtabuffer);
if (Fsfirst(f name, 0) ||
(f_handle = Fopen(f name,
{
form alert (1, "[1][Datei nicht
gefunden!] [Abbruch] ") ;
return (1);

}

0)) < 0)

*f length = dtabuffer.d length;
if ((*f_adress = (char ¥*)
Malloc (*f_length)) == NULL)
{
form _alert (1, "[1] [Nicht genug
Speicher!] [Abbruch]") ;
return (1);

}

Fread(f_handle, *£f length,
Fclose (f_handle);
return (0);

*f adress);

/* Funktionen bis hierher in eigenen Programmen

void test font (ix)
int ix;

{

verwenden */

/* Zeichensatz testen */
/* Font-Nummer */

int winkel, i, 37, zeile;
int col4];

char line[255];

ii,

graf_mouse (M_OFF, NULL);

co[0] = 0; co[l] = 0;
co[2] = scrn_width - 1;

co[3] = scrn height - 1;
vs_eclip(vdi_handle, TRUE, co);

/* alle Zeichen werden ausgegeben */

Cconws ("\33ETeste Font (unproportional) ");
Cconws (font_tab[ix].f name);
zeile = scrn_height/8;
vf settext (ix, scrn width/34, scrn_height/10,
0, FALSE);
for (i = 32; i < 256;
{

i += 32)

ii = 0;

for. [{3.= i; J < i + 32: ++3j)
line[ii++] = (char) j;

line[ii++] = '\0';

vE string(vdi_handle, 10,

zeile += scrn height/9;

zeile, line);

}

Cnecin{);

Cconws ("\33ETeste Font (proportional) ");
Cconws (font_tab[ix].f name);
for (winkel = 0; winkel < 3600;

winkel += 300)

342:
343:

344:

345:
346:
347:
348:
349:
350:
351:
352:
353:
354:
355
356:
A5
358:
359:
360:
361:
362:

363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:
372:
373:
374:
375:
376:
377:
378:
379:
380:
381:
382:
383:

384:
3B5.:
386:
387:
388:

3B9:
390:
3091:
302;
303:
394:
395:
396:
397:
398:
399::
400:
401:
402:
408:
404:
405:

void gem_init ()

{

}

void gem exit ()

{

}

vf settext(ix, scrn width/22,
scrn_height/18, winkel, TRUE):;
vEf string(vdi_handle, scrn width/2,
scrn height/2,
"Dies ist ein Test!"):
b
Cnecin () ;
graf_mouse{M_oN, NULL) ;

/* GEM wird initialisiert */

int work in[11];
int i, ret:

gl _apid = appl_init():
for (i = 0; i < 10; work in[i++] = 1)

work_in[10] = 2;

gem_handle = graf handle(&ret,
&ret) ;

&ret, &ret,

vdi_handle = gem handle;
v_opnvwk (work in, &vdi_ handle, work _out);

scrn_width work out[0] + 1:;
scrn_height = work out[l] + 1;
/* GEM wird verlassen */

v_eclsvwk (vdi_ handle);
appl _exit();

veoid main()

{

int i, err;
int nfonts = 0;
DTA dtabuffer;

gem _init ();

/* Suche alle BGI-Fonts im aktuellen
Verzeichnis */

Fsetdta (&dtabuffer) ;

err = Fsfirst ("* ,CHR", 0);

if (err)

{
Cconws ("\33EIm aktuellen Verzeichnis
keine TURBO-PASCAL-Vektor-Fonts");

Cconws (" (*.CHR) gefunden!");

Cnecin() ;
}
while (!'err && nfonts < N _FONTS)
{
load_font(dtabuffer.d_fname, nfonts) ;
Fsetdta (&dtabuffer) ;
++nfonts;
err = Fsnext ()
}
for (i = 0; i < nfonts; ++i)
{
test fonti{i):
unload font (i);
}

gem_exit ();
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SHADOW-BUTTONS

E in richtiger Knopf wird
eherineiner tieferen Posi-
tion einrasten, um sich bei er-
neuter Betdtigung wiederin die
urspriingliche Position zu be-
wegen. Dieses Verhalten soll
nun auch auf dem Bildschirm
simuliert werden. Da dieser aber
nur zweidimensional ist, wer-
den zur Darstellung der dritten
Dimension die Michte aus dem
Schattenreich in Gestalt des
fiinften Status-Bits zu Hilfe
gerufen.

Dieses Bit legt fest, ob der
Schatten eines Objekts beim
Zeichnen zur Darstellung
kommt oder nicht. Durch den
Schatten wird der Eindruck ei-
nes aus der Benutzeroberfli-
che herausragenden Knopfes
erweckt, der durch einen Rah-
men (outlined) noch verstirkt
wird, welcher die Offnung in
der 'Frontplatte' des imaginéren
Geriits darstellt.

Konstruktion

Damit wiren die Kriterien zur
Kreation eines Shadow-Buttons
mit einem Resource-Con-
struction-Set bereits festgelegt.
Man benutze folgendes Koch-
rezept: ziehe ein Objekt vom
Typ G_Boxtext in die Dialog-
box und-setze die Flags fiir
Outlined, Touchexit und Sha-
dow. Soll der Button beim
Zeichnen der Dialogbox bereits
selektiert sein (entspricht Pre-
selected bei einem normalen
Objekt), setzt man den Schat-
ten nicht. Der Rand wird auf 1
Pixelnachinnen gesetzt, sodafl

84 ST 3/1991
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GEM-BUTTONS TAUCHEN IN FAST ALLEN
PROGRAMMEN AUF UND SIND EIN SCHNELL
ZU ERLERNENDES BEDIENUNGSELEMENT, DA
SIE WIE EIN KNOPF AN EINEM GERAT FUNK-
TIONIEREN. DOCH - MAL EHRLICH - WELCHER
RICHTIGE KNOPF WIRD BEIM HINEIN-
DRUCKEN SCHON SCHWARZ BZW. INVERS?

EIN UKK

MW KW LW

So sieht die Dialog-Box zum Programm aus, die man mit einem Resource-
Construction-Set erstellt. Sie enthilt vier Radio-Buttons (UKW/MW/KW/
LW), einen normalen Button (EIN) und einen Button zum Beenden des
Dialogs (OK). Die vier Radio-Buttons befinden sich in einer iibergeordneten
Box, fiir die kein Name angegeben werden mupf. Einer der Radio-Buttons
wird ohne Schatten gezeichnet (hier UKW), er ist also vorgewdihlt, bei den

anderen wird das Shadow-Flag gesetzt.

der Schatten sich zwischen dem
Objektrand und dem Objekt-
rahmen befindet. Bei Radio-
Buttons erfolgt natiirlich noch
das Setzen des Flags Radio-
Button. Das war’s.

Die Verwaltung der zusiitzli-
chen Routinen zur Verwendung
von Shadow-Buttons wird ein-
fach in einer Schleife erledigt,
welche als einzigen Aufruf den
FORM _DO-Befehl enthilt. Die
Schleife wird verlassen, wenn
das Objekt, durch das der Dia-
log beendet wurde, kein Sha-

dow-Button war. In diesem Fall
liefert die Funktion shadow_-
but(...) den Wert FALSE (=0)
zuriick.

Da durch dieses Prinzip gene-
rell die Méglichkeit besteht, das
Aussehen und Verhalten von
Formular-Objekten zu beein-
flussen, gehe ich im folgenden
konkreter auf die einzelnen
Prozeduren/Funktionen ein.
Noch weitergehende Gestal-
tungsmoglichkeiten wiirde die
Verwendung von User defined
objects bieten, doch leider

(noch) nicht fiir GFA-BASIC-
Programmierer. In der aktuel-
len Version istes ndmlich nicht
moglich, die Adresse einer
Prozedur/Funktion zu ermit-
teln, was aber fiir den Aufruf
selbstdefinierter Objekte not-
wendig ist. Es bleibt zu hoffen,
daB in der nichsten GFA-
BASIC-Version ein entspre-
chender Befehl implementiert
sein wird. Solange dieser
Wunsch aber nichtin Erfiillung
gegangen ist, miissen wir uns
mit dem begniigen, was mog-
lich ist, und wenden uns den
einzelnen Prozeduren/Funk-
tionen des Programms zu.

Identitats-
kontrolle

Am Anfang der Funktion
shadow_bui(...) mul} zuerst
einmal festgestellt werden, ob
essich beidem zu untersuchen-
den Objekt {iberhauptum einen
Shadow-Button handelt. Des-
sen Identitiit stellen Sie mit der
Funktion check obj(...) ganz
einfach durch Abfragen der
entsprechenden Status- und
Funktions-Flags fest.

Als nichstes mufl das Pro-
gramm zwischen Radio- und
normalen Buttons unterschei-
den konnen, was sich wiede-
rum mit einer Abfrage des ent-
sprechenden Funktions-Flags
feststellen liRt. Bei einem nor-
malen Button muf3 dieser le-
diglich (de)selektiert und neu
gezeichnet werden. Bei einem



Radio-Button muf} dieser se-
lektiert und der ‘alte” Button
deselektiert werden. Um die-
sen zu finden, miissen alle da-
zugehdrigen Radio-Buttons
abgefragt werden, die sich in-
nerhalb der sie umgebenden
Box befinden.

Umdiese zu finden, nutzt man
die Verkettung der Objekt-
baum-Struktur durch die Zei-
ger OB_NEXT, OB_HEAD
und OB_TAIL aus. In unserem
Fall wird nur der OB_NEXT-
Zeiger bendtigt, der, wie schon
der Name sagt, auf das nich-
ste Objektin der gleichen Hier-
archie zeigt. Man erhilt also
nacheinander die Objekt Num-
mern der zugehdrigen Radio-
Buttons. Ist man beim letzten
angelangt, zeigt dieses auf das
iibergeordnete Objekt, wasman

rogrammier
mets

daran erkennt, daB dessen
Nummer kleiner ist als die der
untergeordneten Objekte. Die
zugehorige Funktion heif3t
parent_obj(...), da ein iiberge-
ordnetes Objekt in GEM als
Parent-Objekt bezeichnet wird.
Anders als in der Biologie hat
jedochein GEM-Objektnurein
Elter (oder wie heifit der Sin-
gular von Eltern?).

Selektion

Nach dieser aufreibenden Su-
che durch den Objektbaum
kann man endlich den neuen
Knopf selektieren: einfach das
Status-Bit Nr. 5 loschen und
das Objekt mit draw_sha-
dow _button(...) neu zeichnen.
Beim Zeichnen beriicksichtigt
die Prozedur, dall das Objekt

mit einem Rahmen umgeben
ist. Dieser Rahmen und der
Schatten des Objekts befinden
sich aberauferhalbdes Objekts,
dessen Koordinaten mit
OBJC OFFSET(...) und
OB _W(...) und OB _H(...) er-
mittelt werden. Aus diesem
Grund mufl das umgebende
Rechteck an jeder Kante um
drei Pixel vergrofert werden
(so weit setzt GEM den Rah-
men vom Objekt ab). Andern-
falls werden beim Neuzeich-
nen weder der Rahmen noch
der Schatten mitgezeichnet - es
hiitte also beim Betiitigen des
Buttons keine sichtbare Verin-
derung stattgefunden.

Die eigentliche Verwaltung
des neuen Button-Typs wiire
damit erledigt. Ist der Dialog
beendet, muB man natiirlich

abfragen, welcher Button se-
lektiert wurde, um dann im
weiteren Programmverlauf
entsprechend verzweigen zu
konnen. Die Routineobj sel(...)
macht ganau das, wobei sie
natiirlich zwischen Shadow-
Buttons und herkommlichen
Objekten zu unterscheiden
vermag.
Experimentierfreudigen Pro-
grammierern seien einige Ver-
suche mit unterschiedlichen
Fiillmustern in GEM-Buttons
empfohlen, es lassen sich dann
Beleuchtungseffekte simulie-
ren, wie es bei Geridten mit in
den Knopfen -eingebauten
Kontroll-LEDs der Fall ist.

P

RESERVE 16000

21: ENDIF
22: ~RSRC_FREE ()
23: RESERVE

N ORAKREARAKRARKR AR AR AAKN AR AN AR AR AR A AR A AR AR AN KA AKRAL

1: AN SR 22 R R s R R RS R R R R E R EE R R SRR EEE S
2 ' * SHADOW B.GFA - GEM-Buttons im neuen OQutfit *
3 * * Autor: Andreas Hollmann *
4: ' * Sprache: GFA-Basic *
B » * (c) MAXON Computer GmbH 1991 *
6:
T
8:

~RSRC LOAD (,a:\shadow b.rsc")
9: ~RSRC_GADDR(formulars,0,gp_formular$)

10: rsrc_names ! Objekte werden getauft
11: ~FN dialog(gp_formular#%) ! Dialog durchfithren
12: ' Abfrage, welcher Radiobutton gedriickt war:

13: 1IF FN obj sel(gp_ formular%, ukw&)

14: PRINT ,Wellenbereich UKW"

15: ELSE IF FN obj_sel(gp_formular%, mw&)

16: PRINT ,Wellenbereich MW"“

17: ELSE IF FN obj_sel (gp_formular$, kw&)

18: PRINT ,Wellenbereich KwW"

19: ELSE IF FN obj sel(gp formular%, 1ws)

20: PRINT ,Wellenbereich LW"

! 16 kB sind genug

41: ENDFUNC

24: END

215 >

26; FUNCTION dialog(p_tree%)

27: ' kompletten Dialog durchfihren und

28: '\ Exit-Objekt zuriickgeben.

29: LOCAL x&,y&,w&, h&,obj&

30; A

31: ~FORM CENTER (p tree%,x&,y&,w&, h&) ! zentrieren
32 ~FORM DIAL(0,0,0,0,0,x&,y&, W&, h&) ! reservieren
33: ~OBJC_DRAW (p_tree%,0,3,0,0,0,0) ! zeichnen
34 Do

35: obj&=FORM DO(p_tree%, 0) ! Dialog

36: LOOP UNTIL FN shadow but (p_tree%, obj&)=FALSE
31 ~FORM DIAL(3,0,0,0,0,x&,y&,w&, h&) ! freigeben
38: OB_SThTE(p_tree%,obj&)mBCLR(OB”STkTE(p_tree%,
39: obj&), 0)

40: RETURN obj& ! Exit-Objekt zuriickgeben

42: FUNCTION shadow_but (p_tree%,obj&)

43: '\ prifen, ob das Exit-Objekt ein Shadow-Button
44: * oder ein anderes Objekt war.

45; LOCAL parentobj&,selobj&

46: %

47: IF FN check obj(p_tree%,obj&) 1=Shadow~-Button

48: IF BTST (OB FLAGS (p_tree%,obj&),4) !'Radio-Flag
49; ' Elternobjekt bestimmen:

50: parentobj&=FN parent obj(p_tree%, objs)

51: * jetzt muP das z.Zt. selektierte d.h. das
52: ' Objekt OHNE Schatten gesucht werden:

53: FOR selobj&=0B_HEAD (p_tree%,parentobj&)} TO

78: ENDFUNC

95: ENDFUNC

54: OB_TAIL(p_tree%, parentobj&)

55: ' Kinder-Objekte abfragen

56: EXIT IF FN obj_sel(p_tree%, selobj&)

57 NEXT selobj&

58: IF selobj&<>obj&

Db ' neuen Knopf selektieren und zeichnen:
60: OB_STATE (p_tree%,selobj&)=BCHG (OB STATE (
61: p_tree%, selobj&),5)

62: draw_shadow button(p_tree%, selobj&)

63: * alten Knopf deselektieren und zeichnen:
64: OB_STATE (p_tree%, obj&)=BCHG (0OB_STATE (

65: p_tree%,obj&),5)

66: draw_shadow_button (p_tree%,obj&)

67 : ENDIF

68: ELSE ! kein Radioc-, sondern normaler Button
69: ' Knopf (de)selektieren und zeichnen:

70: OB_STATE (p_tree%, obj&)=BCHG (OB_STATE (

il p_tree%,obj&),5)

72: draw_shadow_button(p tree%, obj&)

73: ENDIF

74; RETURN TRUE = das war ein Shadow-Button
75: ELSE

76: RETURN FALSE ! das war kein Shadow-Button
77: ENDIF

79: FUNCTION check obj(p tree%, obj&)

80: * Feststellen, ob es sich um ein

81: * Shadow-Button handelt.

82: 1

83: IF OB_TYPE (p_tree%,cbj&)=22 ! G_Boxtext
84: IF BTST (OB STATE(p_ tree%,obj&),4) ! Outlined
85: IF BTST (OB_FLAGS (p_tree%, obj&), 6)

86: ' Touchexit

87: IF BTST(OB_FLAGS (p tree%,obj&),0)=FALSE
88: ' ‘Selectable’ ist nicht gesetzt,

89: RETURN TRUE ! Objekt = Shadow-Button
90: ENDIF

91: ENDIF

92 ENDIF

93: ENDIF

94: RETURN FALSE ! Objekt kein Shadow-Button

96: FUNCTION parent obj(p tree%, obj&)

97: ' Elternobjekt suchen.

98: LOCAL parentobij&

99 i
100: parentobj&=0bj&

101: DO durch den Baum withlen
102: ' nachstes/iibergeordnetes Objekt holen:
103: parentobj&=0B_NEXT (p_tree%, parentobj&)
104: ! Nr.des Elternobjekts ist immer kleiner
105: LOOP UNTIL parentobj&<obij&
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106: RETURN parentobj& ! Elternobjekt zurickgeben 130: RETURN FALSE ! = nicht selektiert
107: ENDFUNC 131: ELSE
108: PROCEDURE draw_shadow_button (p_tree%,obj&) 132: ' Schatten ist ausgeschaltet
109: * Shadow-Button neu zeichnen. 133> RETURN TRUE 1 = selektiert
110: LOCAL x&,y&,w&, h& 134: ENDIF
133 X 135: ELSE ! beliebiges anderes Objekt
1123 ~OBJC_OFFSET({p_tree%,obj&, x&,y&) ! x,y holen 136: ' Wert des ‘selected’-Bits zuriickgeben
113 w&=0B_W(p_tree%, obj&) ! w holen 137: RETURN BTST (OB_STATE (p_tree%,obj&),0)
114: h&=0B_H(p_tree%,obj&) ! h holen 138: ENDIF
115: ' wegen ‘Outlined’ sind an jeder Seite 139: ENDFUNC
116: » 3 Pixel zu addieren: 140
117: SUB x&,3 141: PROCEDURE rsrc_names
118: SUB y&,3 142: * Objektnummern Variablen zuordnen.
119: ADD w&, 6 143: * {=konvertierte * H-Datei wvom RCS)
120: ADD h&, 6 144: * * resource set indicies for SHADOW B */
121: ~OBJC_DRAW (p_tree%, 0,10,x&, y&, ws, h&) 145: LET formulars=0 !* form/dialog */
122: RETURN 146: LET ukw&=2 1* BOXTEXT in tree FORMULAR */
123: FUNCTION obj_sel(p_tree%,obj&) 147: LET mw&=3 1% BOXTEXT in tree FORMULAR */
124: * Priifen, ob ein Objekt selektiert ist. 148: LET kw&=4 1* BOXTEXT in tree FORMULAR */
125: * Es muP natiirlich zwischen normalem Objekt 149: LET lw&=5 1* BOXTEXT in tree FORMULAR */
126: * und einem Shadow-Button unterschieden werden. 150: LET ein&=6 1* BOXTEXT in tree FORMULAR */
127: IF FN check obj{p_tree%,obj&) ! Shadow-Button 151: LET ok&=7 1* BUTTON in tree FORMULAR */
128: IF BTST(OB_STATE(p__tree%,obj&) ,5) 152: RETURN v
129: ' Schatten ist eingeschaltet
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DER 68010 UND ANDERE
UBELTATER

F iir den ST gibt es inzwi-
schen diverse Prozessor-
karten, die mit einem 68020
oder sogar mit einem 68030
bestiickt sind. Auch ein 68010
kann in den ST eingesetzt wer-
den. Die Erkennung des Pro-
zessortyps ist fiir einige Pro-
gramme durchaus von Bedeu-
tung. Zwar erleichtert dies der
sogenannte cookie jar [1], aber
der wird von den alten, an den
68020 angepalBten TOS-Ver-
sionen, nicht immer unterstiitzt.
In einigen Fillen empfichlt es
sich also, selber den Prozes-
sortyp zu bestimmen. Schlief-
lich soll ein unerwarteter Pro-
zessor nicht die Ursache fiir
einen Programmabsturz wer-
den. Doch zunichst ein kleiner
Uberblick iiber die wichtigsten
Nachfolger des MC68000 un-
ter dem Aspekt der Geschwin-
digkeit.

Looping

Der 68010 ist pinkompatibel
zum 68000, so daf beide Pro-
zessoren relativ problemlos
ausgetauscht werden konnen.
(Eine Anpassung des Betriebs-
sytems ist jedoch notwendig.)
Der 68000 mufi hierzu aus-
gelotet und durch seinen gro-
Beren Bruder ersetzt werden.
Die Befehlsverarbeitung
wurde beim 68010 derart ver-
bessert, dah ein Geschwindig-
keitsvorteil von etwa 10% ge-
geniiber einem 68000 verbucht
werden kann. Dies liegt neben
diversen Optimierungenbeiden
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DERATARI TT ARBEITET MIT EINEM 6803 0-
ProzESSOR, DER ST BESITZT STANDARD-
MASSIG EINEN 68000. So WEIT, SO GUT. IM
ST KONNEN JEDOCH AUCH ANDERE PRoO-
ZESSOREN DER 68000-FAMILIE IHREN
DIENST VERRICHTEN UND FUR MEHR
RECHENLEISTUNG SORGEN. DIESER Um-
STAND KANN EVENTUELL ZU PROBLEMEN

FUHREN.

Ausfithrungszeiten einzelner
Befehle auch am sogenannten
»Loop-Modus® des 68010-
Prozessors, der fiir eine be-
schleunigte Abarbeitung klei-
ner Programmschleifen sorgt.

Beim Kopieren von Spei-
cherbereichen (Listing 1) be-
arbeitet der Prozessor im
wesentlichen nur zwei Befeh-
le. Zunichst werden die Daten
verschoben, anschlieBend die
Bedingung fiir das Schleifen-
ende abgefragt. Handeltes sich
bei dieser Abfrage um einen
Befehl des Typs dbxx und um-
faBlt die Schleife nur einen
einzigen Befehl, so hilt der
68010 diese beiden Befehle in
einem speziellen Zwischen-
speicher (vergleichbar mit ei-
nem kleinen Cache) und braucht
diese nicht bei jedem Schlei-
fendurchlauf erneut zu deco-
dieren. Dies fiihrt zu einer be-
sonders schnellen Befehlsbe-
arbeitung innerhalb kurzer
Schleifen.

Das ,,Superding*

So jedenfalls wurde der MC-
68020 noch 1984 bezeichnet
[2]. Heute kann man iiber diese
Bezeichnung eher schmunzeln,
hat sich doch auf dem Gebiet
der Mikroprozessoren inzwi-
schen einiges getan. Aber den-
noch, die Entwicklung ,.echter”
32-Bit-Prozessoren mit 32-Bit-
Daten- und Adreffbus war ein
wichtiger Schritt.
Verglichenmitdem 68010 hat
der 68020 diverse neue Adres-
sierungsarten und einige zusi-
tzliche Befehle. Der MC68020
arbeitet standardmiBig mit ei-
ner hoheren Taktfrequenz als
seine Vorgdnger, was sich in
einer deutlich groBeren Ge-
schwindigkeit niederschligt.
Erstmals finden wir bei MO-
TOROLA-Prozessoren einen
Befehls-Cache miteiner Grifle
von 256 Bytes. Die zuletzt be-
arbeiteten Befehls-Bytes be-
finden sich stets innerhalb des

Prozessors, so dab auch groBe-
re, sich wiederholende Pro-
grammteile in kiirzester Zeit
abgearbeitet werden konnen.
Der 68020 ist in der Lage,
mit anderen Prozessoren (z.B.
FlieBkomma-Coprozessoren)
zusammenzuarbeiten.

Der 68030

Atari verwendet diesen Pro-
zessor im Atari TT. Neben ei-
nem Befehls- ist beim MC-
68030 auch ein Daten-Cache
vorhanden, was zu einem wei-
teren Geschwindigkeitszu-
wachs fiihrt. Auf dem Chip ist
eine PMMU (Paged Memory
Management Unit) integriert,
die es erleichtert, Multitasking-
sowie Multiuser-Systeme mit
virtueller Speicherverwaltung
zu verwirklichen. Dies ist be-
sonders fiir Betriebssysteme
wie UNIX von Bedeutung.

Paradepferd

Der neueste Prozessor der
68000-Familie ist der MC-
68040, der noch nicht in gro-
Beren Stiickzahlen erhiiltlich ist.
Bei den ersten Rechnern, die
standardmiBig mit diesem
Prozessor ausgeriistet werden,
diirfte es sich um die neue
NeXT-Generation handeln.
Besonders interessant ist die
Tatsache, dal} bei 68040-Sy-
stemen keine externen Fliel3-
komma-Coprozessoren mehr
bendtigt werden, da der neue
Prozessoreinen gegeniiber dem



68030 um FlieBkomma-Ope-
rationen erweiterten Befehls-
satz besitzt. AuBerdem arbeitet
der 68040 intern mit der dop-
pelten der auBlen angelegten
Taktfrequenz, so dafl er mit
Abstand das schnellste Mitglied
der 68000-Familie darstellt.

Ubrigens: Einen 68040-Pro-
zessor kann man in Atari-
Computern (noch) nicht an-
treffen.

Erkennung
des Prozessor-

typs

Wichtige Hardware-Merkma-
le eines Rechners kdnnen von
einem Programm anhand der
Daten des cookie jars ermittelt
werden [2]. Hier werden sowohl
Angaben iiberdenRechner (ST,
TT) als auch iiber den Pro-
zessortyp abgelegt. Der cookie
jar existiert allerdings erst ab
TOS 1.06, das sich im 1040
STE befindet. Altere TOS-
Versionen stellen keine Anga-
ben iiber den verwendeten Pro-
zessor zur Verfiigung. Hiermuf
man davon ausgehen, daf} ein
68000-Prozessor vorhandenist.
Dieses Vorgehen ist in der Re-
gel auch korrekt. Probleme
kann es jedoch dann geben,
wenn man einen ST mit einer
Prozessorkarte betreibt, die mit
einem anderen Prozessor als
dem 68000 bestiickt ist. Fiir
solche Karten wird ein mo-
difiziertes TOS bendtigt. Legt
eine solche TOS-Version kei-
nen eigenen cookie jaran, istes
einem Programm nicht ohne
weiteres moglich, eine Ent-
scheidung iiber den Prozessor-
typ zu fillen.

Eine Differenzierung zwi-
schen den einzelnen Prozesso-
ren ist jedoch dann notwendig,
wenn im Verlauf einer Ex-
ception auf den Interrupt-Stack
zugegriffen werden soll. Im
Gegensatz zum 68000 1egenalle
anderen Prozessoren der 68000-
Familie nach einer Exception
jenach deren Typ unterschied-
lich viele Bytes auf den Stack.
Ist nun keine Information {iber
den Prozessor greifbar, kann
dies beim Stack-Zugriff zu
Fehlern fiihren.

rogramntier
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Who is who?

Wie stellt man nun fest, wel-
cher Prozessor seinen Dienst
verrichtet? Um dieses Problem
zu losen, macht man sich Un-
terschiede inden Befehlssitzen
der einzelnen Prozessoren zu-
nutze. Listing 2 stellt ein Pro-
grammfragment dar, das den
Prozessortyp ermittelt und in
leicht modifizierter Form in
eigene Programme eingebaut
werden kann.

Zunichst wird gepriift, ob ein
68000-Prozessor vorliegt. Da-
zu setzt man einen Befehl des
Typs MOVE SR,Dx ein. Hier-
durch wird beim 68000 das
komplette Statuswort (also auch
das System-Byte) in ein Daten-
register iibertragen. Nur beim
MC68000 kann dieser Befehl
im User-Modus ausgefiihrt
werden, Bei allen anderen Pro-
zessoren sind Zugrifte auf das
System-Byte des Statusregi-
sters ausschlieSlich im Super-
visor-Modus erlaubt, so dal
obiger Befehl im User-Modus
zu einer Privilegverletzungs-
Exception fiihrt. Tritt keine
solche Exception auf, ist der
Prozessor als 68000 identifi-
ziert. Die hier vorgestellte
Methode wird iibrigens auch
bei der Textverarbeitung
TEMPUS WORD eingesetzt.

Maskenball

Im néichsten Schritt wird gete-
stet,ob wireinen 68010 voruns
haben. Die hier verwendete
Methode stammt aus [3] und ist
besonders interessant. 68020
und 68030 verfiigen liber di-
verse neue Adressierungsarten,
von denen eine die indirekte

Adressierung mit Index dar- |

stellt, die folgende Syntax be-
sitzt:

(xxx,An,Xn*SCALE)

xxx stellt hierbei ein 8-Bit-
Displacement dar, bei An han-
delt es sich um ein Adref-
register. Xn kann sowohl ein
AdreB- als auch ein Daten-
register sein. Dieses Register
wird im Zuge der Adref3-
berechnung mit dem Faktor
SCALE multipliziert, der die
Werte 1, 2 oder 4 annehmen
kann. Diese Adressierung ist

somit besonders bei Zugriffen
aufTabellen niitzlich, da je nach
Skalierungsfaktor auf Bytes,
Worte oder Langworte zuge-
griffen werden kann, ohne dal}
der im Register Xn enthaltene
Index zerstort wird.

Beim 68010 (iibrigens auch
beim 68000) fiihren Befehle des
obigen Typs, die nicht zum
Befehlssatz dieses Prozessors
gehoren, nicht zu einer Ex-
ception. (Dieses Verhalten
kénnte durch einen Masken-
fehler bedingt sein.) Vielmehr
wird der Skalierungsfaktor
ignoriert. Im Beispiel-Listing
wird DO=1 als Index beim
Lesezugriff auf eine Tabelle
verwendet. Wird ein Wert un-
gleich Null gelesen, verrichtet
ein 68010 seine Arbeit. In die-
sem Fall wurde die Skalierung
ndmlich nicht beriicksichtigt.
Eine 0 wird dagegen nur dann
zuriickgeliefert, wenn ein
68020/30 vorliegt.

Der letzte Schritt

Nun gilt es nur noch, zwischen
68020 und 68030 zu unter-
scheiden. Auch hier gibt es
Differenzen im Befehlssatz.
Man darf nun jedoch nicht ein-
tach irgendeinen der zusitzli-
chen PMMU-Befehle des
68030 zur Identifizierung des
Prozessors heranziehen. Es
konnte ja sein, dab sich eine
externe PMMU des Typs 68851
im System befindet, so daf}
diese Befehle auch dannerlaubt
sind, wenn nur ein 68020 vor-
handen ist.

Selbst bei Rechnern mit ex-
terner PMMU, also beim 68020
kombiniert mit 68851, ergeben
sich gegeniiber dem 68030
Unterschiede bei den PMMU-
Befehlen. So ist der Befehl
PMOVEFD (eine Abart von
PMOVE)nurbeim 68030, nicht
jedoch bei der PMMU 68851
implementiert. Hier fiihrt ein
entsprechender Opcode zu ei-
ner Exception iiber den LINE-
F-Vektor. Wird der Betehl je-
doch ausgefiihrt, ist ein 68030
im System vorhanden.

Am Ende der vorgestellten
Routine enthilt das Register D7
eine Angabe iiber den Pro-
zessortyp ($00, $10, $20, $30).
Hieraus kann das Hauptpro-

gramm nun seine Schliisse
ziehen.

Nicht nur Vorteile

Nun noch zu einem Hinweis
fiir Programmierer, die Pro-
gramme bevorzugt auf dem
TT entwickeln. Eine groBere
Flexibilitdt der Prozessoren
68020 und 68030 zeigt sich
bei Zugriffen auf Worte oder
Langworte, die auf ungeraden
Adressen liegen. Hier be-
schweren sich 68000 und 68010
mit einem Adrefifehler, so daf
solche Zugriffe nicht moglich
sind. 68020 und 68030 sehen
die Sache nicht so eng. Soll ein
Wort an einer ungeraden Spei-
cheradresse manipuliert wer-
den, ist das nun erlaubt. Zwar
dauert ein solcher Zugriff dop-
pelt so lange wie bei Daten-
worten auf geraden Adressen,
aberes gibtkeinen Adreffehler.
Dies mag in manchen Fillen
durchaus praktisch sein. Pro-
bleme gibtes jedoch dann, wenn
dieser Zugriff ungewollt durch
einen Programmfehler stattfin-
det.

Hierzu enthilt Listing 3 ein
Beispiel. Von den beiden Va-
riablen byte/ und byte2 wird
byte! mit dem even-Befehl des
Assemblers an einer geraden
Adressen abgelegt, so daf sich
byte? zwangsweise an einer
ungeraden Adresse befindet. Im
Programmfragment wird nun
irrtiimlicherweise byte2 mittels
clr.w als Wort angesprochen,
statt daB clr.b verwendet wird.
Dieser Zugriff wird beim
68000/10 einen AdreBfehler
hervorrufen, so daBl man als
Programmierer gewarnt ist.

Beim 68020/30 fiihrt dieser
Befehl dazu, dal neben byte2
auch byte3 geldscht wird. Da
die ungewollte Manipulation
von hyte3 nicht direkt zu einem
Folgefehler fiihren muB, hatder
Befehl cir.w zunichst einmal
seinen Zweck erfiillt. Im weite-
ren Programmverlauf kann der
fehlerhafte Inhalt von byte3 nun
jedoch zu Fehlern fithren, deren
Ursache nur schwer zu finden
sein kann.

Insbesondere Assembler-
Programmierer diirften von
dieser Fehlerquelle betroffen
sein. Aberauch bei einer Hoch-

311991 £T - 89



sprache wie C kann man durch
falsche Benutzung eines Poin-
ters in die Falle gehen.

Findet die Entwicklung eines
Programms fiir ST und TT aus-
schlieBlich auf einem Atari TT
statt, 1st nicht auszuschliellen,
daB ein fehlerhafter Zugriff
dieser Art iiberhaupt nicht ent-
deckt wird. Ein jedes Programm
sollte deshalb unbedingt auch
auf einem ST getestet werden.

rogrammier
raxis

Literatur:

[1] Rolf Kotzian, ,,Das Cookie-Jar-
Prinzip®, ST-Computer 12190

[2] Werner Hilf, Anton Nausch,
WM6E8000 Familie, Teil 2 - Anwen-
dung und 68000-Bausteine”, te-wi
Verlag

[3] Steve Williams, ,, 68030 Assembly
Language Reference”, Addison-
Wesley Publishing Company Inc.

P

47

48: *auf 68020 priifen

49:

50: pea testmmu(pc)

ST; move #SUPEXEC, - (sp)

52: trap #XBIOS ;auf PMMU testen
53: addq.l #6,sp

54: move mmureg,d? ;Prozessortyp
85

56: exit: move.l d5, - (sp) ;alten Vektor
57: move #8, - (sp) ;wiederherstellen
58: move #SETEXC, - (sp)

59: trap #BIOS

60: addg.l #8,sp

61:

© 62: *D7 enthilt nun den Prozessortyp
63: *($00, $10, $20, $30) im low word

64:
65: rts
66:
1: verschiebe: 67:
2: lea quelle, a0 ;Pointer auf 68: *auf externe PMMU oder 68030 testen
3: lea ziel,al ;Quelle und Ziel 69: testmmu:
4a: move f#anzahl-1,d0 ;so viele Worte 70: move.l $02c,do0 ; LINEF-Vektor
5 ;werden verschoben T move.l #linef, $02c
6: schleife:move (a0)+, (al)+ ;Worte verschieben 72: moveq #5$20,d7 ;Flag fur 68020
T dbra d0,schleife ;auf Schleifenende 73: pmove crp,mmureg iException,
8: ;priifen 74: ;falls keine PMMU
9: rts 75: ;=> 68020
76: pmovefd mmureg,crp ;Exception,
Listing I1: Verschieben eines Speicherblocks im Loop-Modus des 68010 17 ;falls kein 68030
78: ;sondern PMMU
79: ;=> 68020
80:
T: kAR ARK AR AR KA KKK AR RARNRR AR R AAK RN KK 81: “*sonst 68030
2u % GET_CPU * 82:
3 % 5 % 83: moveq #$30,d7
4: * Tdentifizierung des Prozessortyps * 84:
5: * (c) MAXON Computer * 85: 1linef: move.l d0,$02¢ ;jalter Vektor
6: * Januar 1991 by Uwe Seimet * 86: move d7,mmureg ;Prozessor merken
7. % J % J % % % % % % % K % Kk % o 5k % % % o %k % o d ok ok o g ok % o e ok k ok e 87: rts
8: 88:
9: 89:
10: SETEXC 5 90: “*Hilfstabelle

91: table: de.b 0,0,0,1,0,0,0,0

o
i
w
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Listing 3: Folgen eines falschen Wortzugriffs

11: BIOS

L2 92:

13 93

14: SUPEXEC = 38 94 bss

15: xBIOS = 14 95:

16: 96: mmureg: ds.l 2

17:

18: text Listing 2

19:

20: *Dieses Unterprogramm liefert in D7 Angaben

21: *uber den Prozessor ($00, $10, $20, $30)

22: get_cpu: 1: *Demonstration der Folgen eines Wortzugriffs
23: pea newpriv(pc) ;neuer Vektor 2: *auf eine ungerade Adresse, obwohl ein

24: move #8,-(sp) ;filr Privileg- Bytezugriff

25 move #SETEXC, - (sp) ;verletzung 3: *beabsichtigt war (clr.w statt clr.b)

26: trap #BIOS 4

27: addq.1l #8,sp 5:

28: move.l d0,d5 6:

29: 7 .

30: *auf 68000-priifen 8 clr.w byte2 ;Wort- statt

31- 9: : iBytezugriff

32: move sr,d0 ;Exception, 10: ; : (Eihrt beim 68000
33: ;falls kein 68000 11: ;zum AdreBfehler)
34; moveq #$00,d7 ;Flag fiir 68000 12:

35: bra.b exit 13:

36: 14: bss

37: *auf 68010 priifen 15:

38 16: even

39: newpriv: 17:

40: or #5%0300,sr ;zuriick in 18: bytel: ds.b 1 ;an gerader Adresse

41: ;Usermodus 19:

42 moveq #$10,d7 ;Flag fur 68010 20: byte2: ds.b 1 ;jan ungerader Adresse

43: moveqg #1,d0 21:

a4 : lea table, a0l 22: byte3: ds.b 1 ;wird irrtimlich geléscht, was
45: tst.b (0,a0,d0*4) 23: ;zu Folgefehlern filhren kann
46: bne.b exit ;68010 erkannt-




S olche Wildcards werden
jedoch nichtnur auf Datei-
namen angewandt. Auch so
manches Textverarbeitungs-
(z.B. Tempus) oder Daten-
bankprogramm verwendet sie
ebenfalls. Die Pascal-Funktion
maskepasst(...) ermdglichtauch
Ihnen, auf einfache Weise
Wildcards zu verwenden. Da-
mit steht Threm Adressenver-
waltungsprogramm, das alle 'H.
Meier' ausdrucken kann, egal
wie 'Meier' geschrieben wird
(‘H* M??er'), nichts mehr im
Wege.

Der Befehl...

F maskepasst('?"."',maske,string)
THEN WRITELN('paBt):
iiberpriift, ob string auf die
Maske maske paBt. Wenn ja,
wird pafit geschrieben. In die-
sem Beispiel wiire das Ersatz-
zeichen fiir 1 Zeichen, Exi-
stenzquantor genannt, ein '?’
und fiir beliebig viele Zeichen,
denAllquantor, ein '#'. Selbst-
verstindlich diirfen hier auch
andere Zeichen verwendet
werden.
Das Beispielprogramm de-
monstriert die Arbeitsweise der

rogrammier
raxis

WILDCARDS
IN PASCAL

Ralf Wisser

JEDER KENNT SIE, DIE ZEICHEN '?' UND "',
DIE MAN IN DER FILESELECTORBOX VER-
WENDET, UM NUR ZWISCHEN BESTIMMTEN
DATEIEN WAHLEN ZU MUSSEN. DABEI BE-
DEUTET DAS '?’, DASS AN DIESER STELLE
JEDES BELIEBIGE ZEICHEN STEHEN DARF,
UND DER "*" ERSETZT EINE BELIEBIGE AN-
ZAHL VON ZEICHEN (AucH 0). WENN SIE
Z.B. IN DER FILESELECTORBOX DIE M ASKE
* BA?' EINSTELLEN, WERDEN NUR DIE
FILES ANGEZEIGT, DIE LINKS EINE BELIEBIGE
ANZAHL VON ZEICHEN BESITZEN, DANN
FOLGEN EIN PUNKT, EIN ‘B" UND EIN A’
UND AM SCHLUSS NOCH | BELIEBIGES
ZEICHEN. ES SIND ALSO ALLE DATEIEN MIT
DER ExTeENSION BAS, BAK ... GEMEINT.

Funktion. Es ldd eine beliebige
Textdatei, deren Namen sie
eingeben und druckt alle Zei-
len aus. Diejenigen Zeilen, die
auf Thre Maske passen, werden
dabei invers geschrieben.

Wie aber arbeitet die Funktion?
Sie vergleicht von links begin-
nend Buchstabe fiir Buchstabe
der Maske und des Strings. Un-
terscheiden sich die beiden
Buchstaben, wird die Funktion

beendet und FALSE zuriick-
gegeben. Ist das Zeichen in der
Maske jedoch '?', wird auf je-
den Fall mit den niichsten
beiden Zeichen fortgefahren.
Schwierig wird es erst, wenn in
der Maske ein "*' angetroffen
wird. Die Funktion ruft sich
dann selbst rekursiv auf. Als
Maske wird der Rest der Maske
hinter dem "*' iibergeben und
als der zu untersuchende String
nacheinander erst der Teil-
String vom dem Zeichen ab,
das an der gleichen Stelle steht
wie der ' in der Maske, bis
zum rechten Ende, dann 1 Zei-
chendanach bis zum Ende usw.,
Palit irgendeiner dieser Teil-
Strings auf die Maske, pafitauch
der gesamte String auf die ge-
samte Maske, es wird TRUE
zuriickgegeben, sonst FALSE.
Dieses Verfahren ist in der Un-
terfunktion alltest(...) festge-
legt. Aus Zeitgriinden wurde
dereigentliche Vergleichindie
Unterfunktion passt(...) verlegt,
damit nicht fiir jeden rekursi-
ven Aufruf alle Parameter neu
tibergeben werden miissen.

P

~1l: program wildcarddemo;
251 |
L Wildcards in Pascal
4: von R. Wisser
5 (c) MAXCN Computer
gl
7: -
8: type str=string[255];
9
10: war dat i text;
1= fn, s, maske : str;
12:
Joad 2 { —— Beginn der Funktion }
14:
15: function maskepasst( existenz,all:char;
var maske,s:str ):boolean;
16: wvar mlen,slen,i:integer;

18: function passt( mpos,spos:integer ):boolean;
19 var passtnicht,passt_exist:boolean;
20:
21: function alltest
( mpos,spos:integer ) :boolean;
22: var existiert:boolean;
234 begin { alltest }
24: existiert:=(mpos>mlen);
25: while (spos<=slen) and not existiert
do
26: begin
27: if passt (mpos,spos)
then existiert:=true
28: else spos:=spos+l
29: end;
30: alltest:=existiert
Ehiie end; { alltest }
32: =
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33: begin { passt }
34: passtnicht:=false; passt_exist:=false;
35: while (mpos(“mlen) and (not passt exlst)
and not passtnicht do
36: begin
s if maske[mpos]=all then
38: begin
39: passt_exist:=alltest (mpos+l,
spos) ;
40: if not passt exist
then passtnicht:=true;
41: end
42 else if spos>slen
then passtnicht:=true
43; else if maske[mpos]<>existenz
then
44: if maske[mpos]<>s[spos]
then passtnicht;=true;
45: mpos:=mpos+l; spos:=spos+l;
46: end;
47: if passt_exist then passt:=true
48: else if passtnicht then passt: =false
49: else passt:=(mpos>mlen) and (spes>slen);
50: end; { passt }

51

52: begin { maskepasst }

53: mlen:=length (maske); slen:=length(s);

54: maskepasst:=passt(1l,1)

55: ‘end; { maskepasst }

56:

57: { }

58:

59: begin

60: write('Filename : '); readln (£fn);

(o write ('Maske : '}: readln(maske);

62: writeln; writeln;

63: reset (dat, £fn) ;

64: while not eof{dat) do

65: begin

66; readln(dat,s);

67: if maskepasst('?','*' maske,s) then

68: begin

69: write(chr(27), 'p'); writeln(s);
write (chr(27),'q"):

70: end

T1: else writeln(s)

T2: end

73 end

Professionelle SCSI-Systeme
Technisch wie optisch fiir hochste Anspriiche

84M8 F'ggfpiane“ystem 1 398  .

24 ms 3.5” komplett nur. DM

44MB Wechselplatte 11 OO_

eingebaut mit Medium, Aufpreis: DM

Fiir alle CC Massenspeichersysteme gilt ohne Aufpreis:

Echtzeituhr + beidssitig gepufferter DMA-Port + 50 pol. SCSI-
QUT + TT-fdhig + MEGA-Design Stahigehause + unhorbarer
Liifter + schnelle, moderne, leise 35" Festplatte + 2. Platte intern
nachristbar + 660KB Profi-Software mit CACHE-Treiber + an-
schiuBfertig + Handbuch + Hotine—Service + 1 Jahr Garantie + all-
gemeine Genehmigung des ZZF nach Verfligung 1046/1984

Bestellung / Info / Handlerpreisliste:

CATCH COMPUTER Gof
Ludwigsallee 1b, 5100 Aachen
Tel: 0241-157393 FAX: 0241-159758

GmbH ATARI Beratung - Service

5000 Koin 41 Sulz Mommsenstr. 72 Ecke Gleuslerstralie

Ihr Fachhandler in Kain fur Atari / XT / AT Tel.: 02 21/43 01_ 442, Fax 46 65 15

Wir bieten Innen noch Beratung und Service fur Inren Computer

SCSI-Festplatten > 580 KB/s ST Mega 1/SM 124 mit 1 MB 1400,-

20 MB 40 ms SCSI 748, - ST Mega 2/SM 124, Maus 1800,-
40 MB 28 ms SCSI 999, - ST Mega mit 4 MB, Maus 2200,-
40 MB 19 ms SCSI 1200,- ST Mega 2, 30 MB, WordPerfect 2198,-
44 MB 25 ms Wechselplatte 1600,- ST Mega 4, 30 MB, WordPerfect 2598,-
60 MB 40 ms SCSI 1450,- ST Mega 4, 16 MHz, NEU  Preis auf Anfrage
80 MB 12 ms SCSI Quant. 1630,- Desktop-Anlage ST 4MB, 30 MB,

ATARI Laser, Calamus

kel haben Lieferzeit. Anfra

5800,

105 MB 12 ms SCSI Quant.

PC Speed fiir den ST Version 1.4 208,- NEU: AT Emulator von Vortex 80286

PC Speed mit Einbau in ST, 24 St. 350,- Einbau wie bei PC Speed 450,
ST. Laufw. o. Bus 3.5 anschluBf. 239,- mit Einbau in ST nur 490,
ST Laufwerkd40/80 5.25 Zoll TEAC 279,- Einbau innerhalb 24 Stunden

TEAC-Lw. roh, fiir Einbau in ST 1040 180,- VGA-Auflésung, komplett lieferbar

NEC Lw. roh fiir Einbau in ST 1040 190,- NEU: AT Speed-Emulator von Sack

ST Laufwerk, roh 3.5 TEAC 1.44 MB 180,- B0286 im Angebot nur 480,

Speichererweiterung fiir [hren ATARI, alle Gleiche Erweiterung 4 MB 798,-
Modelle Speicherkarte 512 KB auf 1 MB steckbar ~ 198,-
Speicherkarte 2 MB /2.5 MB Drucker

mit 2 MB bestiickt 450,- NEC PT 60 A4
Speicherkarte 4 MB /2 MB Panasonic 1123
bestiickt, teilsteckbar 450,- Citizen 24 Nadeln
Speicherkarte 4 MB /4 MB bestiickt 700,- Citizen SD124 24 N.

NEU: Erweiterung voll steckb. 4 MB-Chips

HP Deskjet
Test CT 1/91 Super klein 2 MB

Laser SLM 605

Eizo Monitor 9060 SZ 14-Zoll 1550,- Script Text

14 Zoll Mon. 999,- Script Text 2 280,
Multsyne S/W 548,- Freesoftware aus ST

Monitor Kabel 69,- 10 Stk. nur 50
Switchbox 2 Mon. an ST mit Softw. 45,- Freesoft einzeln 6
HF Modulator 198,- Uber 800 PD Disk-Info anfordern gegen 5,
ST Tastatur Geh, 120,- Mega Paint 2 450,
ST Uhr intern 95.- Calamus 798
Adimens 3.0 398,- (Font nach Wahl)

WordPerfect Text 148,- Fax Modem 2400/4800

Mega Paint Prof. 798,- mit Fax Software ST

1st Word 180,- Modern Discovery 2400/1200/300 278
Signum2 Text 400,- Die Inbetricbnahme der Modems am &ffentlichen
Tempus 2.06 119,- Postnetz der BRD ist verboten und unter Strafe
Tempus Word 798,- gestellt.

Atari/Star/Schneider/Panasonic sind eingetragene Warenzeichen. Wir liefern fiir Ihre Firma die richtige
Soft/Hardware/Beratung und Aufstellung. Faktura fiir XT/AT PC Kompleusystem mit Einweisung Info
im Laden. Offnungszeiten 10.00-13.00 Uhr, 14.00-18.00 Uhr Samst. 10.00-14.00 Uhr
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THE Fiﬂdl

Dem variablen

Kontrolifeld
auf der Spur

Teil 1

GRUNDLAGEN

Welcher ST-Besitzer hat noch nicht neidisch vor dem neuen TT gestanden und - mal abgesehen vom
Gehéuse (nach neunesten Geriichten wurde der immer noch fliichtige Designer zuletzt auf Nimbus V
gesichtet) - das neue Desktop bewundert? Wer mal ein biBchen mit dem Desktop herumgespielt hat
(oder auch nur die ST-Computer gelesen hat), weill auch, daB das nicht alles ist, was Atari in Sachen
Software fiir den TT getan hat. Zusitzlich zu dem neuen Desktop hat der Rechner auch noch ein
vollig neues Kontrollfeld bekommen, iiber das bereits mehrfach berichtet wurde.

eshalb diirfte es mittlerweile wohl

auch bekannt sein, dal} es sich

dabei um ein sogenanntes va-
riables oder modulares Kontrollfeld han-
delt,das maximal neunundneunzig Module
verwalten kann. Mit anderen Worten: Der
bisher duBerst knapp bemessene Platz fiir
Accessories, von denen der Atari ja be-
kanntlich nur sechs verwalten kann, hat
plotzlich durch das Modulkonzept einen
Quantensprung nach vorne gemacht.

,»Open hailing
frequencies!”

Im folgenden mochten wir nun allen Pro-
grammierern eine Hilfestellung geben, die
ihre eigenen CPX-Module entwickeln
wollen; CPX steht dabei als Abkiirzung
fiir ,,Control Panel Extension®. Als Bei-
spielprogramme werden dabei zwei Mo-
dule dienen, die erstens das Kontrollfeld
sinnvoll erginzen und zweitens anschau-
lich die Programmierung von einerseits
Pull-Down-Meniis und andererseits Sli-
dern (Schiebern) demonstrieren; beides
wird namlich durch vom Kontrollfeld zur
Verfiigung gestellte Funktionen spielend
einfach. Die hier vorgestellte Dokumenta-

tion beruht auf eigenen Nachforschungen
und ist deshalb mit Sicherheit nicht mit
einer vielleicht irgendwann in ferner Zu-
kunfterscheinenden Atari-Dokumentation
kompatibel. Nichtsdestoweniger ist sie
jedoch zu mindestens 99 Prozent kom-
plett.

Bevor sich nun alle moglichen Leute
nach dem Lesen dieses Artikels auf die
Programmierung eigener CPX-Module
stiirzen, sollte hier direkt zu Anfang erst
einmal eine Warnung stehen: So schon es
auch sein mag, bereits bestehende Acces-
sories fiir das Kontrollfeld umzuschrei-
ben, um Accessory-Slots freizubekommen,
istdas auf gar keinen Fall Sinn der Sache!
Das Kontrollfeld sollte ausschlieBlich zur
Konfiguration des Rechners, weiterer
Hardware oder zur Konfiguration von
Programmen, wie z.B. dem Mausbe-
schleuniger, eingesetzt werden! So wiire
es beispielsweise denkbar, mit Hilfe des
Kontrollfelds eine RAM-Disk oder einen
Drucker-Spooler zu konfigurieren. Mit
anderen Worten: CPX-Module sollten
ausschlieBlich als komfortable Moglich-
keit zur Konfiguration von residenten Pro-
grammen eingesetzt werden, die immer
zur Verfiigung steht, jedoch nurbei Bedarf
Speicherplatz verbraucht.

Mechanisches

Wie arbeitet das Kontrollfeld eigentlich?
Zunichsteinmal wird nach dem Laden des
Kontrollfelds im CPX-Verzeichnis nach
aktiven Modulen gesucht und deren Hea-
der eingeladen (Aufbau des Headers siehe
unten), Beientsprechender Kennzeichnung
wird anschlieffend in jedem Modul eine
Initialisierungsroutine mit gesetztem Ini-
tialisierungs-Flag aufgerufen, die dem
Modul Gelegenheit gibt, die in ihm gesi-
cherten Parameter einzustellen, d.h. eine
separate Parameterdatei ist nicht erforder-
lich. Es istauch moglich, CPX-Module zu
schreiben, die ausschlieBlich Parameter
setzen und dann fiir immer in der unendli-
chen Weite des Speichers verschwinden.
Allerdings geht dies auch mit AUTO-Ord-
ner-Programmen, weshalb diese Mog-
lichkeit hier nur der Vollstindigkeit hal-
ber erwihnt werden soll. Des weiteren
kénnen Module auch noch resident gela-
den werden, d.h. beim Booten wird nicht
nur der Header, sondern das komplette
CPX-Modul eingelesen. Nach der so
durchgefiihrten Initialisierung wartet das
Kontrollfeld wie jedes andere Accessory
auch darauf, daB es aufgerufen wird.
Wird jetzt das Kontrollfeld angewihlt,
stellt es zuniichst das bekannte Auswahl
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fenster dar, in dem die zur Verfiigung
stehenden Module mit Icon angeboten
werden. Diese Informationen wurden den
Headern der einzelnen Module entnom-
men und bleiben withrend der gesamten
Laufzeitalseinzige im Speicher. Erst wenn
ein Modul mit Doppelklick gesffnet wird,
l4dt das Kontrollfeld das Modul in den
Speicher (,,Beam me up, ScoTTy!*), so-
fern es nicht bereits beim Booten resident
geladen wurde.

AnschlieBend wird die dem Modul zu-
gehdrige Initialisierungsroutine erneut
aufgerufen (diesmal mit geléschtem Ini-
tialisierungs-Flag, das weiter unten mit
dem Namen booting bezeichnet wird), um
globale Variablen zu initialisieren. Dazu
gehoren bei gesetztem Resource-Flag auch
die Resource-Informationen, die im Mo-
dul enthalten sein miissen! Falls ndmlich
ein rsre_load()-Aufruf erfolgen wiirde,
wiirde dabei automatisch die vom gegen-
wiirtig laufenden Programm benutzte Re-
source-Datei aus dem Speicher entfernt
werden, was natiirlich nicht Sinn der Sa-
che sein kann.

An dieser Stelle wollen wir auch direkt
darauf hinweisen, dal es nicht sinnvoll ist,
statische Variablen vorzusehen, die beim
nichsten Offnen des Moduls noch ihren
Wert haben sollen, denn beim erneuten
Laden des Moduls werden natiirlich die
Variablen ebenso wie die Resource-Infor-
mationen neu initialisiert. Die einzige
Ausnahme istdabei der Fall, daB das Modul
resident geladen wurde; dann behalten die
statischen und globalen Variablen ihre
Werte. Daher sollten bei jedem Neustart
eines Moduls die einzustellenden Para-
meter aus den Systemvariablen oder den
zu konfigurierenden Programmen neu
eingelesen werden, zumal auch andere
Programme diese Einstellungen verindern
kénnen.

Als Parameter bekommt die Initialisie-
rungsroutine einen Zeiger auf die Struktur
CPX_PARAMS iibergeben, die wie in
XCONTROL H definiertist (siehe Listing).
Dieser Zeiger ist unbedingt in einer glo-
balen Variablen zu sichern, da das Modul
stindig auf sie zugreifen muB. Die Struk-
tur enthélt verschiedene Flags sowie Zei-
ger auf Hilfsfunktionen, die das Kontroll-
feld dem Modul zur Verfiigung stellt. Alle
Routinen erwarten ihre Parameter auf dem
Stack und miissen deshalb unter Turbo-C
als cdecl! deklariert werden.

Die Initialisierungsroutine muf an-
schliefend dem Kontrollfeld die Adresse
der beim Offnen des Moduls aufzurufen-
den Routine zuriickgeben. Diese Routine
muB ebenso wie die Initialisierungsrouti-
ne als cdecl deklariert werden. AuBerdem
lassen sich in der Riickgabestruktur auch
noch die Adressen verschiedener Event-
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WORD do_form(OBJECT *tree, WORD start_obj, WORD *msg_buffer)

Neue form_do()-Routine

Ubergabeparameter:

tree Baumadresse (i.a. Adresse einer Dialogbox)

start_obf Index des Startobjekts

msg_buffer ~ Adresse eines Messagebuffers

Riickgabe: Index des angeklickten Objekts oder -1 bei Eintreffen einer Message

WORD do_pulldown(char *entries[], WORD num_items, WORD checked_item,
WORD font, GRECT *button_xywh, GRECT *window_xywh)

Behandlung eines Pull-Down-Meniis

Ubergabeparameter:
entries Adresse eines Arrays von Zeigern auf die Mendieintrage (Strings)
num_items Anzahl der Menieintrage
checked item Nummer des abgehakten Eintrags
0 <= checked_item < num_items
font verwendeter Zeichensatz
3 = normal
5 = klein
button_xywh Koordinaten und GréBe des Buttons, aus dem ein Pull-Down-Menii
heraus klappen soll
window_xywh Koordinaten und GréBe der Dialogbox (= des Fensters)
Rickgabe: Index des angeklickten Mendieintrags, -1 sonst

VOID do_resource(WORD num_obs, WORD num_frstr, WORD num_frimg,
WORD num_tree, OBJECT *rs_object, TEDINFO *rs_tedinfo, BYTE *rs_strings[],
ICONBLK *rs_iconblk, BITBLK *rs_bitblk, LONG *rs_frstr, LONG *rs_frimg,
LONG *rs_trindex, struct foobar *rs_imdope)

.Relozieren" der eingebunden Resource-Datei, d.h. Umrechnen der Zeichenkoordinaten
in Bildschirmkoordinaten

Ubergabeparameter:

num_obs, num_frstr, num_frimg, num_tree
die entsprechenden Konstanten NUM_OBS, NUM_FRSTR, NUM_FRIMG, NUM_TREE
aus ,".RSH"

rs_object, rs_tedinfo, rs_strings, rs_iconblk, rs_bitblk, rs_frstr, rs_frimg, rs_trindex,
rs_imdope
die gleichnamigen Strukturen aus ,*.RSH*

Riickgabe: keine

WORD find_cookie(LONG cookie, LONG *version)

Durchsuchen des Cookie-Jars

Ubergabeparameter:

cookie eindeutige Cookie-ldentifizierung (vier ASCII-Zeichen als Langwort codiert)
version zurilickgegebener Cookie-Wert

Rickgabe: TRUE falls Cookie gefunden, sonst FALSE

GRECT *rci_first(GRECT *object_xywh)

Ermitteln des ersten Rechtecks der Rechteckliste des Kontrollfeldfensters, fertig
geschnitten mit dem Ubergebenen Rechteck

Uberga rameter:

object xywh neu zu zeichnender Bereich
Riickgabe: tatsachlich zu zeichnender Bereich

GRECT *rci_next(VOID)

Ermitteln des n&chsten Rechtecks der Rechteckliste des Kontrollfeldfensters, fertig
geschnitten mit dem bei rci_first() ibergebenen Rechteck

Ubergabeparameter: keine
Rickgabe: tats&chlich zu zeichnender Bereich

Tabelle I: Ubersicht iiber die Kontrollfeldfunktionen (Teil 1)
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Routinen angeben; diese werden je-
doch im Normalfall nicht benétigt und
uns deshalb auch erst in einer spiteren
Folge beschiftigen.

Anatomisches

Die CPX-Datei besteht im wesentlich
aus zwel Teilen, dem Header und dem
eigentlichen Programm.

Der Header hat eine Linge von 512

Bytes und enthilt Informationen iiber

typedef struct {

WORD magic;

/* CPX-Kennung */

struct

{

b

char cpx_id[4]:
WORD cpx_ve:si.on,-
char icon_name[14];
LONG icon_data[24];
WORD icon_ info;
char cpx name([18];
WORD obj_state;
BYTE reserved[370];

unsigned reserved: 13;

unsigned resident: 1;

unsigned boot_init: 1;

unsigned set_cnly: 1;

flags; /* diverse Flags */

/* eindeutige Modul-ID */
/* Versionsnummer */

/* Icon-Name */

/* Icon-Daten */

/* Farbe, Buchstabe... */
/* Text neben dem Icon */
/* Farben */

/* nicht benutzt */

} CPXHEADER;

des Objektinneren, die Bits 4-6 das
Fiillmuster; Bit 7 kennzeichnet den
Schreibmodus (0 = transparent, 1 =
deckend). Die Bits 8-11 enthalten die
Text- und die Bits 12-15 die Rahmen-
farbe; der normale Wert ist 0x1180.

Soweit zur Beschreibung des Headers.
Nach dem Header folgt ein normales
GEM-Programm, das jedoch keinen
Startup-Code enthdlt. Hierbei ist je-
doch zu beachten, daf die Initialisie-

das Modul, wie z.B. das Icon, Versions-
nummer und den Modulnamen. Die
Definiton des Headers in C konnen sie
Abbildung 1 entnehmen. Hier jetzteine
etwas ausfiihrlichere Erklirung der
einzelnen Eintrige im Header:

magic: Anhand dieses Eintrags iiber-
priift das Kontrollfeld, obes sichumein
CPX-Modul handelt oder nicht. Der
korrekte Eintrag mufl 100 (dezimal)
lauten.

flags: Diese Struktur stellt ein Bit-Feld
dar, dessen einzelne Bits als Flags fiir
den Lade-Modus Verwendung finden,
Das resident-Bit gibt an, ob ein CPX-
Modul stindig im Speicher behalten
oder ob es nach Verlassen wieder aus
dem Speicher entfernt wird; residente
Module sind im Normalfall nicht not-
wendig. An dieser Stelle ist vielleicht
eine Warnung angebracht: Es sollten
keine CPX-Module entwickelt werden,
die sich darauf verlassen, daf} sie immer
resident sind, da der Anwender selbst
dies im Kontrollfeld konfigurieren
kann!

Das boot_init-Flag gibt Auskunft iiber die
Behandlung der Initialisierungsroutine. Ist
dieses Bit gesetzt, wird die Initialisie-
rungsroutine sowohl beim Booten als
auch bei jedem Einladen unmittelbar auf-
gerufen; die Variable booting in der da-
bei ibergebenen Struktur (im Listing
DISK.C* iiber par->booting angespro-
chen)hatin diesen Fiillen den Wert TRUE.
Soll das Modul beim Einladen jedoch nicht
initialisiert werden, sondern erst bei der
Anwahl mit Doppelklick, so muf} das
boot_init-Flag geloscht sein. In diesem
Fall ist auch hooting bei Aufruf der Initia-
lisierungsroutine geldscht, d.h. FALSE.

Bei gesetztem set_only-Flag hat das CPX-
Modul die Auswirkungen eines AUTO-
Ordner-Programms, d.h. es wird lediglich
die Initialisierungsroutine ausgefiihrt und
das Modul anschliefend wieder verlassen,
so daB es nicht in der Auswabhlliste des
Kontrollfeldes erscheint. Der Riickgabe-
wert der Initialisierungsroutine muf dabei
NULL sein, d.h. es werden keine weiteren
Funktionen im CPX mehr ausgefiihrt. Das
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Abb. 1: Definition des Headers eines CPX-Moduls

RONTROLLFELD

=

UTILITIES

Disk-Utilities

Abb. 2: Das installierte Modul DISK.CPX
KONTROLLFELD

CPU ist 68838

Steprate:
| 3ms [ 6ns i |

A Drave B

Verify
Ein

Draive

ACSI-Disk parken:
[Unit 88 [Unit B1]

[Sichern| || Ok | [Abbruch]

Abb. 3: Die Dialoghox des Moduls DISK.CPX

set_only-Flag
boot_init-Flag.

hat Vorrang vor dem

epx_id: Hierbei handelt es sich um eine
ASCII-ID, anhand derer das Kontrollfeld
erkennen kann, ob das Modul bereits gela-
den ist oder nicht.

cpx_version: Hierin ist die aktuelle Ver-
sionsnummer des Moduls in hexadezima-
ler Form enthalten, die das Kontrollfeld
auch bei CPX-Info... ausgibt; beispiels-
weise Ox 123 fiirdie Versionsnummer 1.23.

icon_name: Dies ist der Name, der unter
dem Icon im Auswahlfeld steht.

icon_data: Hierbei handelt es sich eigent-
lich um die Daten fiir ein Image; die GroBe
betriigt 32 Pixel waagerecht mal 24 Pixel
senkrecht.

icon_info: In den Bits 12-15 ist die Farbe
enthalten, in den Bits 0-7 steht der Icon-

Buchstabe, sofern vorhanden (nicht sinn-
voll).

cpx_name: ausgeschriebener Name des
Moduls

obj_state: Die Bits 0-3 enthalten die Farbe

rungsroutine des CPX-Moduls direkt
am Anfang des Textsegmentes stehen,
also im Quelltext als erste Funktion
definiert werden muf3.

Physikalisches

Wie oben bereits erwihnt, bekommt

man vom Kontrollfeld beim Aufruf der

Hauptroutine einen Zeiger auf einen

Parameterblock iibergeben, in dem

zahlreiche Funktionen vom Kontrollfeld

zur Verfiigung gestellt werden. Es ist
also keinesfalls notwendig, das Rad
neu zu erfinden. Ein erfreulicher Ne-
beneffekt dieser Funktionen ist aufler-
dem, daB die Module relativ kurz sind,
da man sich um viele Dinge nicht mehr
selbst zu kiimmern braucht. Unter diese
Funktionen fallen u.a. Routinen zur
Behandlung von Schiebern (Slider),
Pull-Down-Meniis, Dialogen und Re-
sourcen, zum Suchen von Cookies im
Cookie-Jar (es lebe das Kriimel-
monster!) und Routinen zum Zugriff
auf die Rechteckliste des Kontroll-
feldfensters.

Die Routine do resource() dient bei-
spielsweise dazu, die mittels Resource
Construction Set erzeugte und in den
Quelltexteingebundene,,* RSH*-Datei zu
relozieren. Will man jedoch die Ko-
ordinaten eines Objektes unbedingt selbst
vom Character- ins Pixel-Format umrech-
nen, so kann dazu die Funktion objc_-
adjust() benutzt werden.

Mancher wird sich vielleicht fragen,
wozu eine neue form_do()-Routine zur
Verfiigung gestellt wird. Des Riitsels Li-
sung ist ganz einfach: In einer normalen
form_do()-Routine werden andere Ereig-
nisse, die nichtim Zusammenhang mit der
Dialogbox stehen, wie z.B. die Anwahl
von Drop-Down-Meniis in der Meniizeile,
ignoriert. Das wiirde bei einem Kontroll-
feld, das ja parallel zu einem Programm in
einem Fensterablduft (Multitasking!), zum
Blockieren des ganzen Systems fiihren.
Die neue Routine do_form() arbeitet dhn-
lich wie form_do(), nur dafh das Haupt-
programm nicht blockiert wird. Es kann
nicht nur der Index des angewiihlten Ob-
Jjekts zuriickgeliefert werden, sondern auch



eine Message, die im angege-
benen Messageputfer abge-
legt wird.

Weiterhin gibt es zwei
Funktionen zum Lesen der
Rechteckliste, da das Win-
dow-Handle des Kontroll-

Sind Sie sicher?
Alle laufenden Programme
Werden beim Parken der
Harddisk abgebrochen!

feldfensters nicht bekannt ist.
AuBlerdem {ibernimmt diese
Routine gleichzeitig auch das
beriihmt-beriichtigte rc_in-
tersect( ), so daf} die benotig-
ten Clipping-Bereiche direkt
zuriickgeliefert werden. Hier
gleich eine Warnung: Die
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Die Funktion init() wird —
wie oben bereits erwihnt —
insgesamt zweimal aufge-

Die Harddisk ist geparkt.
Bitte schalten Sie jetzt
Ihren Rechner aus!

[ |
PR DISK.RSC

bjekte, 69772 Butes
T
iy

fiRk.s  XCONTROL.BRK XCONTROL .H

rufen. Der erste Aufruf er-
folgt nach Laden des Hea-
ders (wobei auch die ge-
sicherten Parameter einge-
lesen werden), um das Sy-
stem mit Hilfe dieser Pa-
rameter entsprechend zu
konfigurieren. Der zweite
Aufruf erfolgt nach Offnen

Funktionen rei first() und
rci_next() liefern einen Zei-
ger auf eine auf dem lokalen
Stack der Funktionen angelegte Struktur,
weshalb der Inhalt vor Benutzung in eine
eigene Struktur kopiert werden sollte.

Eines der auffilligsten Features des
modularen Kontrollfeldes sind die Pull-
Down-Meniis, die man im Gegensatz zu
den Drop-Down-Meniis erst durch An-
klicken ,,herunterziehen* muB3. Auch hier-
zu steht eine komfortable Routine zur
Verfiigung, die die Verwaltung von Pull-
Down-Meniis zum Kinderspiel macht.
Man iibergibt ihr einfach ein Array, das
die Adressen der einzelnen Eintriige
(Strings) enthilt, sowie den Index des bei
Aufruf abgehakten Eintrags. Damit fiir
den Haken geniigend Platz vorhanden ist,
sollten je nach Pull-Down-Menii zwei oder
drei Leerzeichen vor jedem Eintrag ste-
hen. AuBlerdem miissen alle Eintriige die
gleiche Lange haben. Zuriickgegeben wird
schlieBlich der Index des angeklickten
Eintrages oder -1, falls kein Eintrag ange-
wihlt wurde.

Visuelles

Was machtnuneigentlich das CPX-Modul,
dessen Listing(s) Sie im AnschluB an die-
sen Artikel finden? Betrachten wir uns
dazu einmal Abbildung 2, die das im
Kontrollfeld installierte Modul zeigt. Wie
der dort zu sehende Name Disk-Utilities
schon aussagt, erméglicht das Modul in
erster Linie die Beeinflussung einiger
Parameter zum Disketten- und Festplat-
tenzugriff.

Abbildung 3 zeigt die durch Doppelklick
in das Auswahlfenster gedffnete Dialog-
box, die nihere Einzelheiten offenbart.
Der erste Eintrag zeigt den im Rechner
verwendeten CPU-Typ an, des weiteren
konnen fiir zwei Diskettenlaufwerke die
Step-Raten und das Verify-Flag einge-
stellt werden. AulBlerdem ist es noch
moglich, zwei Festplatten zu parken; die
Harddisk-Adressen lassen direkt in den
Buttons eingeben. Die erste Ziffer gibt die

Abb. 4: Diese Mitteilung erhdlt man nach dem Parken der Festplatte.

Controller-, die zweite die Harddisk-ID
an. Die erste angeschlossene Festplatte hat
normalerweise die Adresse 00, die zweite
(je nach System) entweder 01 oder 10. Da
der Atari TT von Haus aus mit SCSI-
Autopark-Platte geliefert wird, haben wir
uns dazu entschlossen, eine Parkroutine
fiir ACSI-Platten zu benutzen, um die beim
ST weitverbreiteten nicht-autopark-fihi-
gen Festplatten parken zu kénnen. Abbil-
dung 4 zeigt die Abschaltmeldung nach
dem gelungenen Parken der Harddisk.
Zusiitzlich (eigentlich hatten wir nur noch
ein bifichen Platz iibrig) kann man in die-
sem Modul dann bei Farbdarstellung noch
die Bildschirmfrequenz umschalten. Lei-
der ist das nur beim ST moglich, denn das
entsprechende Register ist im TT (zumin-
destanderalten Stelle) nicht mehrvorhan-
den,und eigene Versuche mitder Adresse,
die in [1] genannt wird, haben immer nur
zum Totalabsturz des TT gefiihrt. Die gan-
ze Bedienung der Dialogbox erfolgt wie in
allen anderen CPX-Modulen auch iiber in
der Abbildung nichtsichtbare Pull-Down-
Meniis, die bei Anklicken der entspre-
chenden Buttons herunterklappen.

Literarisches

Kommen wir jetzt zur Programmbeschrei-
bung. Da alle Listings durchweg ausfiihr-
lich kommentiert und deswegen mehr oder
weniger selbsterklirend sind, wollen wir
an dieser Stelle nur einige Schwerpunkte
herausgreifen (vergl. Listing ,,DISK.C*).

Als erstes fillt vielleicht auf, daB die zu
sichernden Variablen, die bei Anklicken
des Buttons Sichern unmittelbar in die
CPX-Datei geschrieben werden, in einer
Struktur zusammengefaft sind und als er-
ste Variablen im Programm stehen. Dies
sollte zunéchst einmal so hingenommen
werden; im zweiten Teil gehen wir dann
bei der Beschreibung der entsprechenden
Kontrollfeldfunktion noch auf die Griinde
dafiir ein.

des Moduls mit Doppel-
klick. An dieser Stelle wer-
den fiir gewdhnlich die Re-
source-Datei reloziert und
die globalen Variablen in-
itialisiert, es sei denn, dafB
CPX-Modul wurde beim Booten resident
geladen. AuBerdem wird die Adresse von
main() an das Kontrollfeld zuriickgege-
ben, indem ihr Eintrag in die Struktur
CPX_INFO ertfolgt. Diese Struktur muf}
als static bzw. global deklariert sein, da-
mit das Kontrollfeld jederzeit darauf zu-
greifen kann. Die iibrigen Felder dieser
Struktur sollen uns erst in der dritten Epi-
sode dieser Serie interessieren, zunichst
ist nur wichtig, dall unbenutzte Eintrige
auf NULL gesetzt werden.

In main() miissen dann die Koordinaten
der Dialogbox an die des Kontrollfeld-
fensters angepalt werden; dazu bekommt
man vom Kontrollfeld einen Zeiger auf
eine entsprechende GRECT-Struktur
iibergeben. Die Dialogbox kann dann an-
schliefend ganz normal gezeichnet und
verwaltet werden. Einzige Ausnahme: Man
sollte die vom Kontrollfeld zur Verfiigung
gestellte Funktiondo_form()benutzen,um
andere Prozesse nicht zu behindern. Das
Listing zeigt, dafl die Auswertung ange-
klickter Objekte ansonsten villig normal
erfolgt.

Weiterhin fillt auf, daB man sich um das
Redraw der Dialogbox nicht selbst zu
kiimmern braucht; dies wird bereits kom-
plett vom Kontrollfeld iibernommen! Ein-
zige Ausnahme (Ausnahmen bestitigen
die Regel): Wenn man im Modul selbst
Manipulationen an irgendwelchen Objek-
ten vornimmt, beispielsweise das Zuriick-
setzen eines selektierten Buttons, hat man
sich um das Redraw selber zu kiimmern.
Erwiihnung finden sollte auch noch, da3
bei jedem vom Kontrollfeld iibernomme-
nen Redraw das Modul anschlieBend zu-
sdtzlich noch eine Redraw-Message er-
hilt, um eventuell aulerhalb des Beobach-
tungsbereichs des Kontrollfeldes liegende
Anderungen in der Dialogbox vorzuneh-
men. Im Normalfall ist dies jedoch nicht
erforderlich!

Beachten sollte man auch, daB die
MessagesWM_REDRAWundAC CLOSE
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ausgewertet werden miissen, damit so-
wohl auf das Schliefen des Kontrollfeld-
fensters als auch auf das Beenden eines
Hauptprogramms reagiert werden kann.

Wird das CPX-Modul verlassen (was
beim Beenden von main() der Fall ist) und
die Kontrolle wieder dem variablen Kon-
trollfeld zuriickgegeben, so muf je nach
Art der Dialogbehandlung ein entspre-
chender Wert zuriickgegeben werden. Im
Normalfall, d.h. bei der Dialogbehand-
lung mittels do form(), handelt es sich
dabei um den Wert FALSE. Auf den Aus-
nahmefall, nimlich die Behandlung iiber
einen eigenen Event-Handler, werden wir
spéter noch einmal zuriickkommen.

Die Funktion info_resource() macht
nichts anderes als die gerade aktuellen
Parameter in die Dialogbox einzutragen.
Auffillig ist hier nur die Verwendung der
Kontrollfeldfunktion find cookie(), die
auch schon in init() benutzt wurde und es
ermoglicht, den Cookie-Jar zu durchsu-
chen. Ist der gesuchte Cookie nicht vor-
handen, erhélt man eine Null zuriick. Wei-
tere Informationen zum Cookie-Jar-Prin-
zip konnen Sie [2] entnehmen,

redraw_object() iibernimmt das Neu-
zeichnen eines beliebigen Objekts mit Hilfe
der vom Kontrollfeld gelieferten Recht-
eckliste. Da man keinen Zugriff auf das
Window-Handle des Kontrollfensters hat
(was nur verniinftig ist), werden die Funk-
tionen sci first() und rci_next() vom
Kontrollfeld zur Verfiigung gestellt. Bei-
de Funktionen {ibernechmen dabei direkt
auch die Arbeit des leidigenrc_intersect()
mit und liefern einen entsprechenden
Clipping-Bereich fertig zuriick. An dieser
Stelle sollte man vielleicht auch erwihnen
(sofern es bisher noch nicht aufgefallen
ist), da} alle normalerweise listigen
.Kleinigkeiten” wie das Ein- und Aus-
schalten der Maus, das Offnen einer vir-
tuellen Workstation, etc. ebenfalls vom
Kontrollfeld iibernommen werden und man
sich somit mehr den eigentlichen Proble-
men der Programmierung zuwenden kann.
Nichtsdestotrotz enthiilt die CPX PA-
RAMS-Struktur das VDI-Handle, so dal}
auch VDI-Aufrufen nichts im Wege steht.

Die Routine pulldown() generiert fiir
jeden angeklickten Button ein entspre-
chendes Pull-Down-Menii, indem die
Texte fiir die Meniieintrige generiert und
deren Adressen in einem Ubergabe-Array
eingetragen werden. Aufierdem muf man
den Index des abgehakten Eintrags aus der
aktuellen Einstellung ermitteln. Natiirlich
wire es auch moglich, die Mendis in ihrer
fertigen Form am Anfang des Programms
statisch zu definieren, aber das ist wohl
eine Geschmacks- und Platzfrage. Zusétz-
lich werden noch einige Koordinatenan-
gaben ermittelt und alle Parameter dann an
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die Kontrollfeldfunktion do_pulldown()
weiter delegiert. Nach Beendigung liefert
die Funktion den Index des angeklickten
Eintrags oder eine -1, falls kein Eintrag
angeklickt wurde, zuriick. Dem Modul
bleibt es dann iiberlassen, entsprechend zu
reagieren und beispielsweise den Button
mit einem neuen Texteintrag zu versehen.

Fiir die Zentrierung kleinerer Dialogbo-
xen, wie z.B. eigene Fehlermeldungen,
kann die Funktion wind center() benutzt
werden, da man solche Funktionen wie
Jorm_alert() (mit automatischer Bild-
schirmzentrierung) oder auch form_cen-
ter() nicht verwenden kann, ohne die zu
zeichnende Dialogbox aus dem Kontroll-
feldfenster zu beamen.

get_traddr() liefert die Adresse einer
Dialogbox, da man aufgrund des fehlen-
denrsrc_load()die davon abhiingige AES-
Funktion rsre_gaddr() natiirlich nicht be-
nutzen kann.

Alle Funktionen namens get ...() und
set_...() lesen oder setzen die diversen
Parameter und bediirfen wohl keinerlei
weiterer Erkldrung. Ein einziger wichtiger
Hinweis sei an dieser Stelle gestattet: In
der Funktion set_step(), die die Step-Rate
des angeschlossenen Diskettenlaufwerkes
setzt oder ermittelt, wird - sofern im Be-
triebssystem vorhanden (was ab dem
Rainbow-TOS der Fall ist) - der XBIOS-
Aufrut Floprare() verwendet. Existiert
diese Funktion nicht, wird die zustindige
Systemvariable direkt verdndert. Um da-
beiein Nachlaufen des Diskettenlaufwerks
zu verhindern, erfolgt anschlieffend dann
noch ein Getbpb()-Aufruf. Liegt zu die-
sem Zeitpunkt keine Diskette im Lauf-
werk, erfolgt eine Fehlermeldung des Be-
triebssystems, die allerdings mit ,,Ab-
bruch™ bestitigt werden kann. Es handelt
sich hierbei um ein véllig normales Ver-
halten und nicht etwa um einen Virus!
Diese Abfrage erfolgt nicht nur beim ex-
pliziten Laden von DISK.CPX, sondern
auch beim Booten des Systems (bzw. La-
den der Accessories). Aber, wie schon
erwihnt, tritt dies nur bei Betriebssystemen
vor TOS 1.04 auf.

AbschlieBend noch ein Wort zur Funk-
tion switch off{). Sie testet, ob eine
Harddisk geparkt werden soll, und gibt
dann notigenfalls noch eine Warnmeldung
aus. Diese mul explizit bestitigt werden,
weil man nach dem Parken der Festplatte
den Rechner neu hochfahren muf3, wenner
weiter benutzt werden soll. Sollen zwei
Festplatten geparkt werden, und gelingt
das Parken nur bei einer, befindet man sich
im Prinzip in einem Deadlock, d.h. weder
das Weiterarbeiten noch das Aufhéren ist
verniinftig realisierbar. Wir haben uns
deshalb entschlossen, auch in diesem Fall
das System abzuschalten. Die Parkroutine

selbst ist dem Listing HD_PARK.S zu
entnehmen und basiert auf einer Routine
aus [3].

Die meisten im Listing DISK.C be-
nutzten Kontrollfeldfunktionen sind noch
einmal iibersichtlich in alphabetischer
Reihenfolge mit Parameterbeschreibung
in Tabelle 1 aufgelistet; fiir den Rest miis-
sen wir auf die nichste Folge verweisen.
Zubeachten ist, daf} es sich bei allen Funk-
tionen tatsiichlich um Zeiger auf Funktio-
nen handelt und alle als cdec! deklariert
sind; die in der Tabelle verwendete
Schreibweise ist jedoch iibersichtlicher.

Technisches

Frage: Wie erhalte ich nun aus den vielen
abgedruckten Listings ein lauffihiges
CPX-Modul? Antwort: Ganz einfach!
Zunichst einmal ist natiirlich alles abzu-
tippen (fehlerfrei, versteht sich!). An-
schliefend wird mittels der Projekt-Datei
DISK .PRJ ausden Dateien XCONTROL.H,
DISK.H, DISK.RSH, HD PARK.S sowie
DISK.C ein (nicht ausfiihrbares!!!) Pro-
gramm namens DISK.PRG erzeugt. (Die
dabei von Turbo-C ausgegebenen vier
Warnings ,,Structure passed by value®
kénnen Sie ignorieren.) Mittels DE-
FAULT .PRJ (wird mit Turbo-C mitgelie-
fert) ist daraufhin noch aus DBUILD.C
und XCONTROL.H das Programm
DBUILD.PRG zu erzeugen. Schliefilich
mull DBUILD.PRG noch gestartet wer-
den, um aus DISK.PRG die Datei
DISK.CPX zuerzeugen. Dazumiissen sich
DBUILD.PRG und DISK.PRG im glei-
chen Verzeichnis befinden. Wird
DISK.CPX fehlerfrei geBUILDet, steht
dem Kopieren des erzeugten DISK.CPX
ins CPX-Verzeichnis endlich nichts mehr
im Wege. Wie gesagt: ganz einfach!

Soweit fiir dieses Mal, in der nichsten
Folge gehen wir dann auf die hier noch
nicht beschriebenen Funktionen ein und
liefern dazu auch gleich wieder ein niitzli-
ches Beispielmodul, das die Program-
mierung der Schieber demonstriert. Bis
dahin: ,.Live long and prosper!*

Uwe Hax & Oliver Scholz
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/* Datei: XCONTROL.H

/*

x

/* (C) 1950 by MAXON Computer
/* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz

/* Header-Datei fiir die Entwicklung eigener

/* CPX-Module

[ de s *

/* Header eines CPX-Moduls

typedef struct
{

WORD
struct
{

magic;

etk e de e o e ok e

i

unsigned reserved: 13;
unsigned resident: :
unsigned boot init: 1;
unsigned set only: 1;

} flags;

char cpx_id[4];
WORD cpx_version;
char icon name[14];
LONG icon dataf24];
WORD icon_info;
char cpx _name[18];
WORD obj state;
BYTE reserved[370] ;

} CPX_HEADER;

/* Ubergabestruktur fiir Maus-Ereignisse ——*/

typedef struct
{
WORD
WORD
} MOUSB__EVRM;

/* Ergebnisstruktur fiir Maus-Ereignisse —*/

typedef struct
{

WORD

WORD

WORD
} MOUSE_RET;

/* Definition der Funktionen zur Ereignis-

Behandlung

typedef struct
{

flags;
x ¥y,w h;

mx, my;
mbutton;
kbstate;

ok f

WORD cdecl (’cpx__cnll) (GRECT *work);
VOID cdecl (*cpx draw) (GRECT *clip);
VOID cdecl (*cpx wmove) (GRECT *work);
VOID cdecl (*cpx timer) (WORD *event);
VOID cdacl (*cpx key) (WORD kbstate,

VOID cdecl (*cpx button} (MOUSE RET *mrets,

WORD key,
WORD *event);

WORD nclicks,
WORD *event);

VOID cdecl (*cpx ml) (MOUSE_RET *mrets,

WORD *event) ;

VOID cdecl (*cpx m2) (MOUSE RET *mrets,

WORD *event);

WORD cdecl (*cpx_evhook) (WORD event,

WORD *msgbuff,
MOUSE RET *mrets,
WORD *key,

WORD *nclicks);

VOID cdecl (*cpx close) (WORD app term);

} CPX_INFO;

/* interne Struktur

CPX-Module

typedef struct
{

i f

zur Verwaltung residenter

VOID *text start;
LONG text len;
VOID *data start;
LONG data len;
VOID *bas_start;
LONG bss_len;

} CPX SEGMENTS;

*xf

*/
*/
£/
*/
wrn/

/* interne Struktur zum Speichern der Header —*/

typedef struct cpxblock
{

char filename[14]:
WORD ok;

WORD wvalid;

CPX SEGMENTS *segments;

103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
i52:
a53:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:

struct cpxblock *next;
CPX HEADER header;
} CBX_BLOCK;

/* vom Kontrollfeld zur Verfiigung gestellte
Funktionen —M———————* /

typedef struct
{

WORD wdi_handle;
WORD booting;
WORD reserved;
WCRD rst:_“in.i.t;

CPX BLOCK * cdecl (*get_rootblock) (VOID):
WORD cdecl (*write header) (CPX BLOCK *header);
VOID cdecl (*do resource) (WORD num obs,
WORD num_ frstr,
WORD num frimg,
WORD num_tree,
OBJECT *rs object,
TEDINFO *rs tedinfo,

BYTE *rs__nt;inqa[].
ICONBLK *rs iconblk,
BITBLK *rs bitblk,
LONG *rs_frstr,
LONG *rs frimg,
LONG *zs trindex,
struct foobar

*rs_imdope) ;

VOID cdecl (*cbjc adjust) (OBJECT *tree,

WORD ob_index) ;
WORD cdecl (*do_pulldown) (char *entries[],

WORD num items,

WORD checked item,

WORD font,

GRECT *button xywh,

GRECT *window_ xywh) ;
VOID cdecl (*size slider) (OBJECT *tree,

WORD box_index,

WORD slider index,

WORD total,

WORD seen,

WORD v_h_flag,

WORD min_size);
VOID cdecl (*pos hslider) (OBJECT *tree,

WORD box index,

WORD slider_index,

WORD slider_ pos,

WORD start,

WORD total,

VOID (*function) ()):
VOID cdecl (*pos_vslider) (OBJECT *tree,

WORD box index,

WORD slider index,

WORD slider pos,

WORD start,

WORD total,

VOID (*function){));
VOID cdecl (*inc slider) (OBJECT *tree,

WORD box_index,

WORD slider index,

WORD button_index,

WORD increment,

WORD start,

WORD total,

WORD *slider pos,

WORD v_h flag,

VOID (*function) {)):
VOID cdecl (*move hslider) (OBJECT *tree,

WORD box_index,

WORD slider_ index,

WORD start,

WORD total,

WORD *slider pos,

VOID (*function) ());:
VOID cdecl (*move vslider) (OBJECT *tree,

WORD box_index,

WORD slider index,

WORD start,

WORD total,

WORD *slider -_pos,

VOID (*function)());
WORD cdecl (*do_form) (OBJECT *tree,

WORD start obj,

WORD

*msg buffer);

GRECT * cdecl (*rci first) (GRECT *object xywh);
GRECT * cdecl {*rci next) (VOID);

VOID cdecl (*multi) (WORD ev_flags,

MOUSE EVENT *mml,
MOUSE EVENT *mm2,

LONG

timer)

WORD cdecl (*alert) (WORD number);
WORD cdecl (*write config) (VOID *parameter,

LONG

length) ;

BYTE * cdecl (*get resarea) {VOID);
WORD cdecl (*find cookie) (LONG cookie,

LONG *version);
WORD dumy:
VOID cdecl (*eopy__bltpam] (WORD dir,
VOID *buffer);

)} CPX PARAMS;
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12:
13:
14:
15:
16:
17:
i8:
19:
20:
21:
22:
23:
24:
25:
26:
27:
28:
29;
30:
3L:
32:
33:
34:
a5:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:

44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
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67:
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75:
76:
77:
78:
79:
80:
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82:
83:
84:
85:
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88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
i05:

jt*ﬁ'*****ﬂ***i*ﬁil‘*ﬂﬂ*ﬂ*t**ﬁﬂwﬂ**ﬁti**ﬁ**lﬂ'ﬁt/

/* Datei: DBUILD.C X
/* */

/* Modul: DISK.CPX Version 1.00 */
/* (C) 1990 by MAXON Computer */
/* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz =/
/* verwendeter Compiler: Turbo-C 2.0 */

f**t**k******itt't**i**w*ttt*'*titiii**lltt***t*’

/* die iiblichen Header-Dateien ————— %/

#include <portab,h>
#include <tos.h>
$#include <string.h>
#include <stdlib h>
#include <aes.h>

atruct foobar /* ist normalerweise in  */

{ /* % rsh" definiert und */
WORD dummy; /* wird in ,xcontrol.h“ */
WORD *image; /* bendtigt */

+i

#include ,xcontrol.h®

/* Definitionen zur bdsseren Lesbarkeit —— */

#define SOURCE
#define DESTINATION

~DISK.PRG"
»DISK,CPX"

#define TRUE 1
#define FALSE 0

/* globale Variablen ————— */

/* Header-Definiton */
CPX_HEADER header;

/* Image-Daten */
LONG data[24]={ 0x00000000L, O0x03£fff80L,
0x05100440L, 0x05103420L,
0x05103420L, 0x05103420L,
0x05103420L, 0x05103420L,
0x05100420L, O0x05€£££fc20L,
0x04000020L, Ox05££££alL,
0x050000a0L, 0x050000a0L,
0x051££8a0L, 0x050420a0L,
0x050420a0L, 0x050420a0L,
0x050420a0L, 0x050420a0L,
0x070000a0L, 0x050000a0L,
0x03££££c0L, 0x00000000L
b

/* Prototypen fiir Turbo-C

ulls

VOID main (VOID) ;
VOID abort main(VOID *buffer,WORD fd);

VOID main (VOID)
{
VOID *buffer;
DTA *dta=Fgetdta() ;
WORD fd;
WORD i:

/* Kennung fiir * CPX-Datei */
header .magic=100;

/* Bitvektor: Flags fiir Lade-Modus */
header.flags.boot init=TRUE;
header.flags.set only=FALSE;
header.flags.resident=FALSE;

/* Kurzkennung */
strncpy (header.cpx_id, "DISK",4);

/* Versionsnummer */
header.cpx version=0x100; /* Version 1.00 */

/* Icon-Name */
strcpy (header.icon name, “UTILITIES");

/* Image-Daten */
for (i=0; i<24; i++)
header.icon data[i]=data[i];

/* Icon: Farbe 4, kein Buchstabe */
header.icon ir 4000;

/* Programmname */
strcpy (header.cpx name, "Disk-Utilities");

/* Farben */
header.obj_state=0x1280;
/* Header und Programm rusammenbauen */

if (Fsfirst (SOURCE, 0)<0)

1086:
107:
108:
109:
110:
111:
112;
113:
114:
115:
116:
117:
118;
119:
120;
121:
122:
1233
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131;
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:

abort main(0L;-1);

if ((buffer=Malloc(dta->d length))<0)
abort_main (0L, -1);

if ({fd=Fopen (SOURCE,0))<0)
abort main(bu€fer,-1);

if (Fread(fd,dta->d length,buffer)<0)
abort main(buffer, £d);
Fclose (£d) ;

if ((fd=Fcreate (DESTINATICN,0))<0)
abort main(buffer,-1);

if (Fwrite(fd,512L,sheader) !=512L)
abort main(buffer, £d);

if (Fwrite (fd,dta->d length, buffer)!=
dta->d _length)
abort_main(buffer, fd) ;

Mfree (buffer) ;
Fclose (£4) ;
exit (0) ;

VOID abort main(VOID *buffer, WORD f£d)
{
if (buffer)
Mfree (buffar) ;
if (£d>=0)
Fclose(fd) ;
form alert (1, [3] [CPX-Datei konnte nicht|)
erzeugt werden!][ Abbruch %) :
exit (1) ;
1

SRR AR R AR KKK KRR AR RRRAR
;* Datei: DISK.PRJ *
P *
;* Modul: DISK.CPX

;* (C) 1990 by MAXON Computer
;* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz
;* Projektdatei filr Turbe-C 2.0
IR AR A I AN I A Ak oAk e ek

Version 1.00 *

* * %

disk,.prg
=

disk.c

hd park.s
testdlib,lib
tcgemlih, lib
tctoslib.lib

WO ae Wi

ol
o

122
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:

22:
23:
24:
25;
26:
27:
28:
29
30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:

ek sk e e v ok e e e ok e e e e e Y Rk R AR AR Rk R

/* Datei: DISK.RSH */
> =/

/* Modul: DISK.CPX Version 1,00 */
/* (C) 1990 by MAXON Computer */
/* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz */
/* Vom RCS aus Resource-Datei erstellte */
/* Inalude-Datei */

fiwt**ﬂ.***tittiﬁ#*ttti.i*h*i*ﬁt*lh**lwit*t****ﬁ/

#define NUM FRSTR O
fidefine NUM FRIMG O
#define NUM_OBS 40
#define NUM_TREE 4

BYTE *rs strings(] =
{
~{C) 1990 by Uwe Hax & Oliver Scholz",
»%"", “CPU ist 68000", %", "%, “Steprate:", "3 ms",
.3 ma™, “Drive A, "™, “*, "Drive B", %%, ",
~Verify", “Ein", "ACSI-Disk parken:™, “00",
AUnit _ %,“99" “01",“Unit _ “,“99", “Frequenz:",
50 Hz“, “Ok"“, “Abbruch®, “Sichern",
.Die Harddisk ist geparkt.",
»Bitte schalten Sie jetzt",
»ihren Rechner aus!", “"Sind Sie sicher?",
»Alle laufenden Programme,
»,werden beim Parken der",
»~Harddisk abgebrochen!™, 'Ok, “Abbruch®,
»Parken fehlgeachlagen!™ “Mist!"
}:

WORD IMAGO[] =

{
0x001F, OxFFFF, 0xFFF8, 0x0000, 0x0000, 0x0020,
0x0000, 0x0004, 0x0000, 0x0000, 0x0040, 0x0000,
0x0002, 0x0000, 0x0000, 0x0047, OxFFFF, OxFFE2,
0x0000, 0x0000, 0x004F, OxFFFF, OxFFF2, 0x0000,
0x0000, Ox004F, 0xB199, 0x81F2, 0x0000, 0x0000,
0x004F, 0x8199, OxB1F2, 0x0000, 0x0000, 0x004F,
0xET99, O0x9FF2, 0x0000, 0x0000, 0x004F, 0xE7B1,
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45: 0x87F2, 0x0000, 0x0000, OxO004F, OxE781, Ox87F2,
46: 0x0000, 0x0000, Ox004F, O0xE799, Ox9FF2, 0x0000,
47: 0x0000, 0x004F, 0xE799, O0xB81F2, 0x0000, 0x0000,
48: 0x004F, 0xE799, 0x81F2, 0x0000, 0x0000, O0x004F,
49: OxFFFF, O0xFFF2, 0x0000, 0x0000, 0x004F, OxFFFF,
50: OxFFF2, 0x0000, 0x0000, O0x004F, 0xB8199, O0x83F2,
51: 0x0000, 0x0000, 0x004F, 0x8189, O0x81F2, 0x0000,
52: 0x0000, 0x004F, 0x9F81, 0x99F2, 0x0000, 0x0000,
53: 0x004F, 0x8781, 0x99F2, 0x0000, 0x0000, 0x004F,
54: 0x8791, 0x99F2, 0x0000, 0x0000, Ox004F, O0x9F99,
55: 0x99F2, 0x0000, 0x0000, Ox004F, Ox8199, O0xB1F2,
56: 0x0000, 0x0000, 0x004F, 0x8199, O0xB83F2, 0x0000,
57: 0x0000, O0x004F, OxFFFF, OxFFF2, 0x0000, 0x0000,
58: 0x0047, OxFFFF, OxFFE2, 0x0000, 0x0000, 0x0040,
59: 0x0000, 0x0002, 0x0000, 0x0000, 0x0020, 0x0000,
60: 0x0004, 0x0000, 0x0000, Ox001F, OxFFFF, OxFFFB,
61: 0x0000, 0x0000, 0x0000, Ox3FFF, O0xFC00, 0x0000,
62: 0x0000, 0x001F, OxFFFF, OxFFFB, OxFFFC, 0x0000,
63: 0x0030, 0x0000, O0x000E, 0x0006, 0x0000, 0x0030,
64: 0x0000, OxOFBE, 0x0006, 0x0000, 0x0030, 0x0000,
65: 0x3FEE, 0x0006, 0x0000, 0x0030, 0x0000, OxOFSE,
66: 0x2006, 0x0000, 0x0032, 0xAAQO, Ox0Q0E, 0x4006,
67: 0x0000, 0x0030, 0x0000, O0xO000E, O0x0006, Ox0000,
68: 0x007F, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, 0x0000, 0x008a,
69: OxARRAA, OxAARA2, OxA2A8, 0x8000, 0x0115, 0x5555,
70: 0x55D1, 0x5154, 0x4000, 0x020A, OxFFFF, OxFEAO,
T1: 0x00FA, 0x2000, 0x0400, 0x0000, 0x0000, 0x0000,
72: 0x1000, 0x07FF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, O0xF800
e B

T4:

75: WORD IMAGL[] =

76: {

77: 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0003, 0x0000, 0x0000,
78: 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0003, 0xCO000, O0x0000,
79: 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0003, 0xFO000, 0x0000,
80: 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0003, 0x3C00, 0x0000,
81: 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0003, 0x0F00, 0x0000,
82: OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, 0x03C0, 0x0000,
83: OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, 0x30F0, 0x0000,
84: 0xC000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x3C3C, 0x0000,
85: 0xC000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x3FOF, 0x0C00,
86: OxCFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFC3, 0xC000,
87: OxCFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFF0, OxF000,
88: 0xCFE1l, O0xCCCO, OxFCF3, 0x8733, 0xFFFC, 0x3C00,
89: 0xCFCO, 0xC4C0, OxFCF3, 0x0333, OxFFFF, 0x0OF00,

90: 0xCFCC, O0xCOCF, OxFCF3, 0x3333, OxFFFF, 0xC3CO0,
91: 0xCFCC, 0xCOC3, OxFC93, 0x0303, OxFFFF, OxFOFO,

92: OxCFCC, 0xC8C3, O0xFC03, 0x0387, OxFFFF, OxFOFO0,
93: 0xCFCC, OxCCCF, OxFC03, 0x33CF, OxFFFF, 0xC3CO0,
94: 0xCFCO, 0xCCCO, O0xFC63, O0x33CF, OxFFFF, O0xO0F00,
a5: OxCFE1l, 0xCCCO, OxFCF3, O0x33CF, OxFFFC, 0x3C00,
96: OxCFFF, OxFFFF, OxFFFF, 0xFFFF, OxFFF0, 0xF000,
97: 0xCFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, 0xFFC3, 0xCO000,
98: 0xC000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, O0x3FOF, 0x0000,
99: 0xC000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, O0x3C3C, 0x0000,

100: OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF,
101: OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, OxFFFF, 0x03C0, 0x0000,
102: 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0003, O0xO0FO00C, 0x0000,
103: 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0003, 0x3CO00, 0x0000,
104: 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0003, OxF000, 0x0000,

0x30F0, 0x0000,

105: 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0003, 0xCO000, 0x0000,
106: 0x0000, 0x0000, 0%x0000, 0x0003, 0x0000, 0x0000
107: };

108:

109: IONG rs frstr[] =

110: |

111: 0

112:}:

113:

114: BITBLK rs_bitblk[] =

d3s:

116: (WORD *)O0L, 10, 42, 0, 0, 1,

117 (WORD *)1r, 12, 30, 0, 0, 1

118: }:

119

120: LONG ra_frimg[] =

121: |

122: 0

123: e

124:

125: ICONBLK rs icomblk[] =

126: {

127: 0

128: };

129:

130: TEDINFO rs tedinfo[] =

131: {

132: (char *)0L, (char *)1L, (char *)2L, 5, 6, 0O,
133: 0x1180, Ox0, 255, 36,1,

134: (char *)3L, (char *)4L, (char *)5L, 3, 6, 2,

135: 0x1180, 0x0, 255, 14,1,
136: (char *)9L, (char *)10L,
137: 0x1180, Ox0, 255, 8,1,

(char *)11iL, 5, 6, O,

138: (char *)12L, (char *)13L, (char *)14L, 5, 6, 0,
139: 0x1180, 0x0, 255, 8,1,

140: (char *)18L, (char *}19L, (char *)20L, 3, 6, 2,
141: 0x1180, 0x0, -1, 3,8,

142: (char *)21L, (char *)22L, (char *)23L, 3, 6, 2,
143: 0x1180, 0x0, -1, 3,8

144: Yi

145:

146: OBJECT rs object[] = {

147: -1, 1, 19, G BOX, NONE, NORMAL, OxFF1141L,

148: 0,0,32,11,

149: 2, =1, -1, G_TEXT, NONE, NORMAL, O0xOL,

150: 1282,0, 1306,2560,

151 3, -1, -1, G BOXTEXT, NONE, NORMAL, 0x1L,

152: 1280,2816, 1310,513,

153: 9, 4, 8, G_BOX, NONE, NORMAL, OxFF1100L,

154: 1280,2, 531,1539,

155: 5, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, O0x6L,

156: 517,768, 9,1,

157: 6, -1, -1, G BUTTON, Ox41, SEADCWED, Ox7L,

158: 1,2049, 8,1,

159: 7, -1, -1, G BUTTON, 0x41, SHADOWED, O0x8L,

160: 1801,2049, 8,1,

161: B =t G_TEXT, NONE, NORMAL, 0x2L,

162: 770,3074, 1029,2560,

163: 3, -1, -1, G_TEXT, NONE, NORMAL, O0x3L,

164: 523,2818, 773,2304,

165: 12, 10, 11, G BOX, NONE, NORMAL, OxFF1100L,

166: 532,2, 11,1539,

167: 11, -1, -1, G STRING, NONE, NORMAL, OxFL,

168: 770,768, 7,1,

169: 9, 5=Li—=15 G BUTTON, Ox41, SHADOWED, 0x10L,

170: 1281,2049, 8,1,

171: 16, 13, 15, G BOX, NONE, NORMAL, OxFF1100L,

172: 1280,2309, 531,1283,

173: 14, -1, -1, G STRING, NONE, NORMAL, Ox11L,

174: 257,1280, 1041,769,

175: 15, -1, -1, G _FBOXTEXT, 0x9, NORMAL, Ox4L,

176: 1792,3073, 8,513,

177: 12, -1, -1, G FBOXTEXT, 0x9, NORMAL, 0x5L,

178: 1801,3073, 8,513,

179: 19, 17, 18, G_BOX, NONE, NORMAL, O0xFF1100L,

180: 532,2309, 11,1283,

181: 18, -1, =1; G_STRING, NONE, NORMAL, 0x18L,

182: 1,1280, 9,1,

183: 16, -1, -1, G_BUTTON, 0x41l, SHADOWED, O0x19L,

184: 1025,3073, 8,1,

185: 0, 20, 22, G_BOX, NONE, NORMAL, OxFF1100L,

186: 0,777, 32,3329,

187: 21, -1, -1, G BUTTON, 0x7, NORMAL, OxlAL,

188: 1548,1792, 8,1,

189: 22, -1, -1, G BUTTON, 0x5, NORMAL, Ox1BL,

190: 1046,1792, 8,1,

191: 19, 23, 23, G BOX, NONE, NORMAL, OxFF1100L,

192: 0,0, 523,3329,

193: 22 =17 -1 G _BUTTON, 0x25, NORMAL, 0x1CL,

194: 769,1536, 1032,513,

195: -1, 1, 4, G_BOX, NONE, OUTLINED, 0x21100L,

196: 0,0, 40,5,

197: 2, -1, -1, G _STRING, NONE, NORMAL, 0x1DL,

198: 19,3, 2501,

199: S e A G_IMAGE, NONE, NORMAL, 0x0L,

200: 513,1025, 10,2562,

201: 4; =1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, Ox1EL,

202: 12,2, 25,1,

203: 0, -1, -1, G_STRING, LASTOB, NORMAL, Ox1FL,

204: 15,3y 19,1

205: S5 on B G_BOX, NONE, CUTLINED, 0x21100L,

206: 0,0, 30,10,

207: 2, -1, -1, G _IMAGE, NONE, NORMAL, OxlL,

208: 9,2304, 12,3585,

200: 3. =1,:-1, G_STRING, NONE, NORMAL, 0x20L,

210: 7,515, 16,1,

211: 4, -1, -1, G STRING, NONE, NORMAL, 0x21L,

212: 3,772, 536,1,

213: 5, =1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, 0x22L,

214: 260,1029, 22,1,

215: 6, =1, -1; G_STRING, NONE, NORMAL, 0x23L,

216: 772,1286, 277,257,

217: T =1, =1; G_BUTTON, 0x5, NORMAL, 0x24L,

218: 1797,77e6, 8,1,

219: 0, -1, -1, G_BUTTON, 0x27, NORMAL, 0x25L,

220: 16,776, 8,1,

221: o P s G _BOX, NONE, OUTLINED, 0x21100L,

222: 0,0, 28,5,

223: 2=t =1 G_STRING, NONE, NORMAL, 0x26L,

224: 3,1, 22,1,

225: 0, -1, -1, G BUTTON, 0x27, NORMAL, 0x27L,

226: 10,3, 8,1

227 )

228:

229: LONG rs_trindex[] =

230: {

231: 0L, 24L, 29L, 37L

2323 };

233:

234: struct foobar

235: {

236: WORD dunmy ;

237: WCRD *3 ;

238: } rs imdope[] = {

239: 0, &IMAGO[O],

240: 0, &IMAGL[O]

241: }:
1: /*t*****a***t’r*a*****whu--*i:*t*it*tt*****t*fﬁ*i/
2: /* Datei: DISK.H LT
3: /* *f
4: [* Modul: DISK.CPX Version 1.00 */
5: /* (C) 1990 by MAXON Computer */
6: /* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz */
7: /* Vom RCS aus Resource-Datei erstellte x/
8: /* Include-Datei i */
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9: /**i*it*l‘*i*t!*******t****t*****t****ﬂt*i**ﬂﬁk*#/ 80:
10: 81:
ks 82:
12: #define DISK 0 /* TREE */ 83:
13: #define CPU 2 /* OBJECT in TREE #0 */ 84:
14: #define STEPB 6 /* OBJECT in TREE #0 */ 85:
15: f#define STEPA 5 /* OBJECT in TREE #0 */ 86:
16: #define VERIFY 11 /* OBJECT in TREE #0 */ 87:
17: #define UNITO 14 /* OBJECT in TREE #0 */ 88:
18: #define UNIT1 15 /* OBJECT in TREE #0 */ 89:
18: #define FREQ 1B /* OBJECT in TREE #0 */ 90:
20: ddefine OK 20 /* OBJECT in TREE #0 */ 91:
21: fidefine CANCEL 21 /* OBJECT in TREE #0 */ 92:
22: {define SAVE 23 /* OBJECT in TREE #0 */ 93:
23: {define SWITCHCF 1 /* TREE */ 94:
24: {define SURE 2 /* TREE */ 95
25: {#idefine SUREOK 6 /* OBJECT in TREE #2 */ 96:
26: #define SURECANC 7 /* OBJECT in TREE #2 */ 97:
27: #define ERROR 3 /* TREE */ 98:
28: #define MIST 2 /* OBJECT in TREE #3 */ 99:

100:
101:
102:
103:
104:

1 JREE AR RAIRAAIRRARRERETIIREARIRTA TSI ARk h kA Kok [/ 105:

2: /* Datei: DISK.C */ 106:

3 /* */ 107:

4: /* Modul: DISK.CPX Version 1.00 */ 108:

5: /* (C) 1990 by MAXON Computer x/ 109:

6: /* RAutoren: Uwe Hax & Oliver Scholz */ i10:

7: [* verwendeter Compiler: Turbo-C 2.0 */ 111:

B:  JRRRERRAhAARAR AR AR KA RAR KRR R AR RRART IR A A *x / 1i2:

g: 113:
10: 114:
11: /* die tblichen Header-Dateien */ 115:
12: 116:
13: #include <portab.h> 117:
14: #include <aes.h> 118:
15: #include <tos.h> 119:
16: f#include <stdlib.h> 120:
17: #include <string.h> 121:
18: #include <vdi.h> 122:
19: 123:
20: 124:
21: /* Definitionen zur besseren Lesbarkeit */ 125:
22: 126:
23: jdefine PAL 1 /* 50 Hertz */ 127:
24: #define NTSC 0 /* 60 Hertz */ 128:
25: 129:
26: #define VERIFY ON 1 /* Verify-Flag */ 130:
27: #define VERIFY OFF 0 131:
28: = 132:
29: #define M5 2 2 /* Steprate */ 133:
30: #define MS 3 3 134:
31: #define MS 6 0 135:
32: Hdefine MS 12 i 136:
33; = 137:
34: jtdefine MESSAGE -1 /* Message-Event */ 138:
35: 139:
36: #define TRUE 1 /* sonstige Def, */ 140:
37: #define FALSE 0 141:
38: #define EOS o’ 142:
39: {define OK BUTTON 1 143:
40: 144:
41: #define nflops Ox4a6 /* Systemvariablen */ 145:
42: #define sshiftmd Oxd4c 146:
43: #define hdv init Oxé6a 147:
44: #define seekrate 0x440 148:
45: f#define fverify 0xd44 149:
46: f#define palmode 0x448 150:
47: {#define sysbase 0x4£2 151:
48: #define sync mode Ox££££820aL 152:
49: T 153:
50: 154:
51: /* globale Variablen — — */ 155:
S 156:
53: /* Deklaration der zu sichernden Variablen... */

54: typedef struct 157:
B5: i 158:
56 WORD step a; /* Steprate Laufwerk A */ 159:
57: WORD step_b; /* Steprate Laufwerk B */ 160:
58: WORD verify: /* Verify-Flag */ 161:
a9 WORD frequency; /* Bildschirm-Frequenz */ 162:
60: BYTE controller0; /* 1. Controller-ID */ 163:
61: BYTE controllerl; /* 2, Controller-ID */ 164:
62: BYTE unit0; /* 1, Harddisk-ID */ 165:
63: BYTE unitl; /* 2. Barddisk-ID */ 166:
64: } STATUS; 167:
65: 1le8:
66: /* ...und Definition */ 169:
67: STATUS status={ MS 3,MS 3,VERIFY ON,PAL, 170:

68: 0,0,0,1 }; = 171:
69: 172;
70: /* Die zu sichernden Variablen milssen unbedingt 173:
71: als erste definiert werden (=> erste Variable 174:
72: im Datensegment) ! 175:
73: (Achtung vor dubiosen Header-Dateien!) — */ 176:

74 177:
75: 178:
76: /* Resource-Datei deshalb erst hier einladen */ 179:
77 180:
78: #include ,disk.rsh® 181:
79: #include ,disk.h" ' 182:
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#include ,xcontrol.h™ /* darf erst nach ,*.rsh"
eingebunden werden */

/* sonstige globale Variablen ——— */

CPX_PARAMS *params; /* vom Kontrollfeld iber-
gebener Zeiger auf die
Kontrollfeld-Funktionen */

char ms2[]="2 ms";
char ms3[]="3 ms"“;
char ms6[]="6 ms";
char msl12[]="12 ms“;
char hz50[]="50 Hz";
char hz60[]="60 Hz™;
char ein[]="Ein";
char aus[]="Aus";
char empty[]=" ,;

/* Strings fiir Dialogbox */

OBJECT *disk;
OBJECT *sure;
OBJECT *switchoff;
OBJECT *error;

/* Zeiger auf Dialogboxen */

/* Prototypen fiir Turbo-C ———— */

VOID get id(STATUS *work):

OBJECT *get traddr(WORD tree index);

VOID get values (STATUS *work);

UWORD get_ version (VOID);

CPX INFO * cdecl init (CPX PARAMS *params) ;

WORD hd park (BYTE controller, BYTE unit);

VOID into resource (STATUS *work) ;

WORD cdecl main (GRECT *currvwind);

VOID pulldown (WORD button, STATUS *work);

VOID redraw object (OBJECT *tree, WORD cbject);

VOID set id(STATUS *work);

WORD set step (WORD drive, WORD step);

WORD set verify (WORD verify) ;

WORD set frequency(WORD frequency):

VOID set values (STATUS status, STATUS work) ;

WORD switch off (VOID);

VOID wind_center(OBJECT *tree, WORD *x, WORD *y,
WORD *w, WORD *h);:

/* Funktionen ——M  — */

[EEAAKRRRK AR IR RRRR IR RKRRRRAK A KRR AR AAR AR KRR A RKK [

/* Initialisierung des Moduls: */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf die zur */
/* Verfiigung stehenden Funktionen */
/* 1. Aufruf bei Laden des Headers */
/* (par->booting == TRUE) */
1* Riickgabe: 0 bei Set-Only, 1 sonst 7/
/* 2. Bufruf bei Laden des eigentlichen af
/* Programms (par->booting == FALSE) */

/* Riickgabe: Adresse der CPX INFO-Struktur */
I’*ti**********#i*****ﬂk***t*i***9******1********/

CPX INFO * cdecl init (CPX_PARHMS *par)
{
char vdo[5]=" VDO"“;
LONG version;
static CPX INFO info={ main, OL, 0L, 0L, OL, 0L,
0L, 0L, 0L, 0L };

if (par->booting) /* bei Laden des Headers */
{ /* alle Parameter setzen */
set_step(0, status.step a);
set_step(l,status.step b);
set verify(status.verify);

/* keine Frequenz auf dem TT setzen! */
if (! (*par->find cookie) (* (LONG *)vdo,
&version))
version=0L;
if (version<0x00020000L)
set frequency (status.frequency);

return((CPX INFO *)1L);
}
else /* Aufruf bei Laden des Programms */
{ /* => Léschen aller globalen Variablen! */
params=par; /[* Zeiger retten! */

/* weitermachen */

/* Resource relozieren */
if (!params->rsc_init)
{

{* (params->do_resource)) (NUM _OES, NUM FRSTR,
NUM FRIMG, NUM TREE,rs object,rs tedinfo,
rs_strings, rs_iconhlk, rs_bitblk,rs frstr,
rs_frimg, rs_trindex,rs imdope);

/* globale Variablen initialisieren */
disk=get traddr (DISK);
sure=get_traddr (SURE) ;

switchoff=get traddr (SWITCHOF);
error=get traddr (ERROR);

/* Harddisk-~ID’s in die Dialogbox
eintragen */
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183:
184:
185:
1B6:
187:
188:
189:
180:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229;
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:
237
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249;
250;
251:
252:
253:
254:
255:
256:
2571
258:
259
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272;
273:
274:
275:
276:
277;
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:

set_id(&status);
1

/* Adresse der CPX INFO-Struktur zurick */

return (&info) ;

}

'It***l‘************ii***i’r***ti*iti*t*****ﬁ**t***,’

/* Aufruf nach Doppelelick auf das Icon im */
/* Buswahlfenster: Zeichnen der Dialogbox, */
/* Behandlung der Buttons et
/* Ubergabeparameter: Koordinaten des Fenster- */
[* arbeitsbereichs */
/* Riickgabe: FALSE, wenn der Dialog mittels */
/* do_form() abgearbeitet wird, */
/* TRUE, falls eigene Event-Routinen */
I* benutzt werden sollen */f

[REIER R I KRk k ok d AR, IRIRIRITKEERKKKNAR AR KRR Rk [

WORD cdecl main(GRECT *curr wind)
{

STATUS work;

WORD msg buff[8];

WORD butten;

WORD abort flag=FALSE;:

/* aktuelle Systemparameter einlesen */
get values (&status);
work=status;

/* Koordinaten der Dialogbox setzen */
disk[ROOT].ob_;:curt_wind->g_¥;
disk[ROCT] .ob_y=curr wind->g_y;

/* Systemparameter in Dialogbox eintragen */
into_resource (&work) ;

/* und Dialogbox zeichnen */

objc_draw{disk,RDOT,MmX_DEPTH,disk{ROOT].ob_x,
disk{ROOT].thy,disk[RDOT].cb_uidth,
disk[ROOT].ob_height);

/* Dialogbox abarbeiten, bis ein Exit-Objekt
angeklickt wurde */

do
{
/* neuer form do()-Aufruf */
button=(*params->do_form) (disk, UNITO,
msg_buff) ;

/* Doppelklick ausmaskieren */
if (button>=0)
button &= Ox7£ff;

/* angeklicktes Objekt auswerten */
switch (button)
{
case SAVE:
/* Parameter in CPX-Datei speichern */
get _id(&work) ;
if ((*params->alert) (0)==0K BUTTON)
{*params->write config) (&work,
sizeof (STATUS) ) ;
disk[SAVE] .cb state &= ~SELECTED;
redraw_object (disk, ROOT) ;
break;

case OK:

/* Harddisk parken? */

if (!switch off())
disk[OK].ob_;tate &= ~SELECTED;

else

{
/* neue Parameter iibernehmen */
set values(status,work) ;

/* filr ,resident" notwendig */
get_id(&work);
status=work;
abort f£lag=TRUE;
¥
break;

case CANCEL:
abort f£lag=TRUE;
break;

case VERIFY:

case FREQ:

case STEPA:

case STEPB:
pulldown (button, &work) ;
break;

case MESSAGE:
switch (msg buff[0])
{
case WM REDRAW:

break; /* nicht notwendig */

case WM CLOSED:
set values (status,work) ;

288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
287;
298:
299:
300:
301:
302:
303:
304:
305:

307:
308:
309:
310:
811
31z2:
313:
314:
315:
31e6:
317:
318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332=
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
340:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
350:
351:
352:
353:
354:
3557
356:
357:
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:
372
373:
374:
375:

376:
377:
378:
379:
380:
381:
382:
383:
384;
385:
386:
387:
388:
389:
390;
01

306:

/* £ir ,resident™ notwendig */
gﬂt_}d(swa:k);
status=work;

case AC CLOSE:
abort flag=TRUE;
break;
}
break;
}
}
while (!abort_ flag);
disk{button].cb state &= ~SELECTED;
return (FALSE) ; ;

/*******a***t*«ti*tt**ﬁ*it********t**w*lnttin**a/

/* Parameter in die Dialogbox eintragen */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Status */
/* Riickgabe: keine */

/t**t***k*kk**ti*t*tt**'tt**t***t***t***kitﬁt**ﬁf

VOID into rescurce (STATUS *status)
{
LONG ssp;
WORD drives;
char cpu[5]="_CPU";
char vdo[5]="_VDO";
LONG version=0L;
char *ms[4]={ ms2,ms3,ms6,msl2 };
WORD MS[4]={ MS 2,MS 3,MS §,MS 12 };
WORD i;

/* Stepraten eintragen */
for (i=0; i<4; i++)
{
if (status->step a==MS[i])
disk[STEPA].obmspec.free_:tringzms{i];
if (status->step b==Ms[i])
disk [STEPB] .cb_spec.free string=ms[i];
}

/* Verify-Flag eintragen */
disk [VERIFY] .cb spec.free string=
(status—>verify==VERIE¥_pN) ? ein : aus;

/* Frequenz eintragen */
disk[FREQ] .ob spec.free string=
(status->frequency==PAL) ? hz50 : hz60;

/* alle Buttons initialisieren */
disk[STEPA] .ob state |= DISABLED;
disk[STEPA] .cb _flags &= ~TOUCHEXIT;
disk[STEPB] .ob state |= DISABLED;
disk [STEPE] .ob_flags &= ~TOUCHEXIT;
disk [VERIFY].ob state &= ~DISABLED;
disk [VERIFY] .ob flags |= TOUCHEXIT:

/* Anzahl der angeschlossenen Laufwerke
ermitteln */

ssp=Super ( (VOID *}0L);

drives=* (WORD *) nflops;

Super ( (VOID *)ssp);

/* Buttons abhéngig von der Anzahl der
Diskettenlaufwerke (de)aktivieren */
switch (drives)

{
case 2:
disk[STEPE].DhLatahs &= ~DISABLED;
disk[STEPB] .ob flags |= TOUCHEXIT;
case 1:
disk[STEPA] .ob state &= ~DISABLED;
disk[STEPA] .ob_flags |= TOUCHEXIT;
break;
case 0:
disk[VERIFY] .ob state [= DISABLED;
disk [VERIFY] .ob flags &= ~TOUCHEXIT;
break;
}

/* Frequenz nur im Farbmodus und nicht auf
dem TIT verfigbar */
if (! (*params->find cookie) (* (LONG *)vdo,
&version))
version=0L;

ssp=Super ( (VCID *)0L);
if ((*(BYTE *)sshiftmd==2) ||
(version>=0x00020000L} )
{
disk[FREQ] .cb state |= DISABLED;
disk[FREQ].ob flags &= ~TOUCHEXIT;
]
else
{
disk[FREQ] .ob state &= ~DISABLED;
disk[FREQ] .ob flags |= TOUCHEXIT;
}
Super ( (VOID *)ssp);
—¥
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392: /* CPU-Typ im Cookie-Jar suchen */

393: if (!(*params->find cookie) (* (LONG *)cpu,
&version))

394: version=0L;

395:

396: disk[CPU] .ob spec.tedinfo->te ptext(ll]=

397: {char) (version/10+'0");

398: 1}

399:

400:

Q01: JRERK ARk kk A AR AAR KR RAR KRR A KA ARRANKRRRRRRRRARNNK [

402: /* Neuzeichnen eines Objekts mit Hilfe der vom */

403: /* Kontrollfeld gelieferten Rechteck-Liste. */f

404: /* Ubergabeparameter: Zeiger auf Objektbaum, */

405: /* Objekt-Index *f

406: /* Riickgabe: keine */

Q07 :  [ERKERAKKKRRARRAKRKREFRARR AR IR AT IAR X RN IR ARk K/

409 VOID redraw cbject (OBJECT *tree, WORD cbject)
410: {

411 : GRECT *clip ptr,clip, xywh;

412: -

413; /* absolute Objekt-Koordinaten berechnen */
414: objc offset (tree,object,éxywh.g x, &xywh.g v¥):
415: xywh.g w=tree[object].ob width;

416: xywh.g_h=tree[object].ocb_height;

417:

418: /* erstes Rechteck holen */

419: clip ptr=(*params->rci first) (&xywh);

420:

421: /* solange noch Rechtecke da sind */

422 while (elip ptr}

423: {

424: /* clip ptr: Zeiger auf lokale Variable!! */
425: clip=#clip ptr; /* deshalb kopieren */

426

427: /* Objekt neu zeichnen */

428 objc draw(tree, cbject,MAX DEPTH,clip.g x,

429: clip.g_y,clip.g w,clip.g h);

430:

431: /* nichstes Rechteck holen */

432: clip ptr=(*params->rci_next) ()

433: }

434: )

435:

436:

4371 [EERERRERAREKAARAAINRERR A AR AR AR R ARk kAR R AR AR ARk [
438: /* Pulldown-Menii generieren, darstellen und */
439: /* auswerten. L
440: /* Ubergabeparameter: angeklickter Button, aus */
441 /* dem das Menii ,heraus- */
442: /* klappen" soll, */
443: /* Zeiger auf aktuelle */
444: /* Parameter */
445: /* Rickgabe: keine */

BAG:  [ARERRKARRA KK RAARRRARRARRRARRARK KRR KRR X AKR KKK KA K

448: VOID pulldown(WORD button, STATUS *work)

449: |

450: WORD i;

451: WORD num items;

452: WORD index, checked;

453: WORD step;

454: GRECT button xywh,window xywh;

455: char *pull adr[4];

456: char pull buff[4][15];

457: WORD ms[]={ MS_2,MS 3,MS_6,MS_12 };

458:

459: /* je nach Button entsprechendes Pull-Down-
460 Menii generieren */

461 : switch (button)

462: {

463; case STEPA:

464: case STEPB:

465: /* Texte eintragen; alle Eintridge gleich
466 lang machen */

467: for (i=0; i<d; i++)

468: strcpy (pull buff[i], empty);

469: streat (pull buff[0],ms2);

470: streat (pull buff{l],ms3);

471: strcat (pull buff[2],ms6);

472: strcat (pull_buff[3],msl2);

473: for (i=0; i<4; i++)

474: strcat (pull buffi], empty);

475: pull buff[3] [10]=EO0S;

476:

477: /* Anzahl der Eintrige */

478: num items=4;

479:

480: /* Umrechnung von Steprate in Index */
481: step=( (button=STEPA) ? work->step a :
482: work->step b);
483: for (i=0; i<4; it+)

484: if (ms[i]==step)

485: break;

486:

487: /* Index abgehakter Eintrag */

488: index=i;

489: break;

490:

491: case VERIFY: /* wie cben */

492: stropy (pull buf£[0],empty):

493: streat (pull _buff{0], ein);

494; strcat (pull buff{0], empty);

495:
496:
497:
498:
499:
500:
501:
502:
503:
504:
505;
506:
507:
508:
509:
510:
511:
512:
513:
514:
515:
516:
517;
518:
519:
520:
521:
522:
523:
524:
525:
526:
527:
528:
529:
530:
o
532:
533:
534:
535:
536:
537z
538:
5393
540:
541:
542:
543:
544:
545:
546:
547:
548:
549:
550:
551:
552:
553:
554:
555:
556:
557
558:
559:
560:
561:
562:
563:
564 :
565:
566:
567:
568:
569:
570:
571
572:
573z
574:
a5
576:
577:
578:
575:
580:
581:
582:
583:
584:
585:
586:
587:
588:
589:
590:
591;
592:
593:
594:
LELi
596:
597:
598:
599 -

stropy (pull buff[1], empty);

strcat (pull buff[1], aus);

streat (pull buff[l], empty);

pull buff[0] [8]=pull buff[1][8]=EOS;

num_items=2;
index= ( (work->verify==VERIFY ON) ? 0 : 1);
break;

case FREQ: /* wie oben */
strcpy (pull buff[0],empty) ;
strcat (pull buff{0],hz50);
strcat (pull buff[0],empty);
strcpy (pull buff[1], empty) ;
strcat {pull buff[1],hz60);
streat (pull buff[l], empty);
pull buff[0] [10]=pull buff[1] [10]=EOS;

num_items=2;
index=( (work->frequancy==PAL) ? 0 : 1);
braak;

}

/* absolute Button-Koordinaten barechnen */

objc_offset (disk,button, sbutton_xywh.g_x,
&button xywh.g y);

button xywh.g w=disk[button].cb width;

button xywh.g h=disk[button] .cb height;

/* absolute Koordinaten der Dialogbox
ermitteln */
objc offset (disk, RCOT, &window_xywh.g x,
Ewindow_xywh. g __y) f
window xywh.g w=disk[ROOT].ob_width;
window xywh.g h=disk[ROOT].ob height;

/* Adressen der einzelnen Eintrdge in das
Ubergabe-Array eintragen */

for (i=0; i<num items; i++)
pull adr[i]=pull buff[i];

/* Pull-Down-Menii zeichnen lassen und Index des
angeklickten Eintrags zurickliefern */
checked= (*params->do_pulldown)
(pull_ad: 5 num_itema ,index, IBM,
&button xywh, &window_xywh) ;

/* wenn Eintrag angeklickt wurde... */
if (checked>=0)
{
/* ...dann entsprechend reagieren */
switch (button)
{
case STEPA:
work->step a=ms|[checked];
if (get version()<0x104)
(

wor:k—>té'p_hﬂns [checked] ;
into resource (work) ;
redraw_object (disk, STEPB) ;
)
break;

case STEPB:
work->step b=ms|checked];
if (get_version()<0x104)
{
work->step a=ms[checked];
into_resource (work) ;
redraw_object (disk, STEPA);

}
break;
case VERIFY:
work->verify=((checked==0) ? VERIFY ON :
VERIFY_OFF) ;
break;
case FREQ:
work->frequency=( (checked==0) ? PAL :
NTSC) ;
break;

}

/* neue Werte in die Dialogbox eintragen */
into_resource (work);

1
/* Button neu zeichnen */

disk [button] .nb__state &= ~SELECTED;
redraw object (disk, button) ;

jtt*iﬂ*****!&****iit*tti!it**t**’**tt**i********f

/* Dialogbox im Fenster zentrieren */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Dialogbox, /.
/* Koordinaten */
/* Riickgabe: indirekt iiber Koordinaten */

f*****k******ﬁt****i*******i******tt****it*ttitt/

VOID wind center (OBJECT *tree, WORD *x,WORD *y,
WORD *w,WORD *h)
{
tree[ROOT] .ob x=disk[ROOT] .ob x+
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660:
661:
662:
663:
664:
665:
666:
667:
668:
669:
670:
671:
672:
673:
674:
675:
676:
677:
678:
679:
680:
681:
682:
683:
684:
685:
686:
687:
688:
689:
690:
691:
692:
693:
694:
695:
696
697:
698:
699:
700:
701:
702:
703:
704

(disk [ROOT] .ob width-
tree[ROOT] .cb width)/2;
tree[ROOT] .ob_y=disk[ROOT].cb y+
(disk[ROOT].ob_peight—
tree[ROOT] .cb height) /2;

*x=tree[ROOT] .ob x;
*y=tree[ROOT] .cb y:

*w=t ree [ROOT] .ob_width;
*h=tree [ROOT] .cb_height;

/l*t*i******t**t***t****tt*****it**ﬂ**tt*t!**i*./

/* Liefert Adresse einer Dialogbox */
/* (neue rsrc_ gaddr () -Routine) */
/* Ubergabeparamter: Baum-Index */
/* Rickgabe: Zeiger auf Dialogbox */

!********i***t**i*******k******t******tt**i*t**ﬁ/

OBJECT *get traddr (WORD tree index)
{
WORD i,5:

for (i=0,j=0; i<=tree index; i+t+)
while (rs_object[j++].ob_next!=-1);

return(irs_object[—3l};
}

JRRERRIR SRR KA AR R AR KK RRRRIR AR REARRRARRRER KRR IK
/* Ruslesen der Systemparameter *f
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Status L
/* Rickgabe: Systempar. indirekt iber Status */
/"‘*.****‘*R*'*ﬂ"**********i**‘***************’

VOID get values (STATUS *work)

{
werk—)atep_a=set_step(0,-1);
work->step_b=set step(l,-1);
work->verify=set verify(-1):;
work->frequency=set frequency(-1);

JRRERERRRRRRERRRRRRIRRARKRERRNRRRRRRRARKRARA RS AN [
/* Harddisk-ID’s aus der Dialogbox auslesen */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Status *f
/* Rickgabe: Harddisk-IDs indirekt iiber Status */
FRRREERRRRAARRKRARRETRRRREERRARKERKRARRRR KRR RAN ]

VOID get id(STATUS *work)
{
work->controllex(=
disk [UNITO] .ob_spec.tedinfo->te ptext[0]-'0';
work->controllerl=
digk[UNIT1] .ob_spec.tedinfo->te ptext[0]-'0';
work->unit0=
disk[UNITO] .ob spec.tedinfo->te ptext[1]-/0';
work—>unitl=
disk[UNIT1] .ob spec.tedinfo->te ptext[1]-'0';

JREERRRKKIRERRINARRREIIRRARARRARARK KRR R IRRAR IR [

/* Ermitteln der Betriebssystem-Version L
/* Ubergabeparameter: keine */
/* Riickgabe: Tos-Version */

/!k*Q‘*!l*******&**&*****'**ﬁ****Q*ﬂ*****iﬂ*kt*i/

UWORD get version (VOID)

{
LONG ssp;
SYSHDR **syshdr=(SYSHDR **) sysbase;
UWORD version;

ssp=Super { {(VOID *)O0L);
version=(*syshdr) ->os_version;
Super ( (VOID *)ssp);

return (version) ;

Pt odotetode bbbt dobofotobodofiofodobo b ot atudo ot bttt bt S b R f £ 2k 2 0 0 4

/* Neusetzen der verinderten Parameter *f
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Status vor */
/* und nach dem Dialog */
/* Riickgabe: keine */
) * * e

VOID set values(STATUS status, STATUS work)
{
if (status.step_a!=work.step a)
set_step(0,work.step a);
if (status.step b!=work.step b)
set_step(l,work.step b);
if (status.verify!=work.verify)
set_verify (work.verify);
if (status.frequency!=work.frequency)
set_frequency (work. frequency) ;

JERRE IR I AR RRRERRIARAKRKRRR AR AR RRERXRARR NNk [

705: /* Barddisk-ID's in die Dialogbox eintragen */

706: /* Ubergabeparameter: Zeiger auf Status */

707: /* Riickgabe: keine */

TOB:  [RARKAA RIS ARARRAKRRARRIIRKARKKRERRAXRRKRRK AR KRR [

709:

710: VOID set id(STATUS *work)

711: ¢

712: disk [ONITO0] .cb_spec.tedinfo->te ptext[0]=

713; work->controller0+'0';

T14: disk [UNITL] .ob_spec.tedinfo->te ptext[0]=

715: work->controllerl+’0';

716:  disk[UNITO].ob spec.tedinfo->te ptext[i]l=

717: . work->unit0+'0';

718: disk [UNIT1] .ob_spec.tedinfo->te ptext[l]=

719: work->unitl+’0';

720: }

721:

722

T23:  [ERXERRREKIKKRIKXRARERIIAARRREREXRKREAARNRR AR AR ]

724: /* Setzen und Ermitteln der Steprate */

725: /* Ubergabeparameter: Laufwerksnummer, */

726: /* Steprate oder -1 >/

727: /* Riickgabe: (alte) Steprate */

Tza: jli**!it*t*!t***kﬂ*k*'t**i**t***k*t****k**t*t***j

729:

730: WORD set step (WORD drive,WORD step)

731: {

732; LONG ssp;

733: WORD step_rate;

734: VOID (**hdv) (VOID)=(VOID *}hdv init;

735:

736: if (get version()<0x104)

737: if (step>=0)

738; {

739: ssp=Super ( (VOID *)0L);

740: step rate=* (WORD *)seekrate;

T41: * (WORD *)seekrate=step;

742: {*hdv) (};

T743: Super { (VOID *)ssp):

744: Getbpb (drive); /* Nachlaufen verhindern */

745: }

746: else

747: {

748: ssp=Super ( (VOID *)0L):;

749: step rate=* (WORD *)seekrate;

750: Super ( (VOID *)ssp);

751: }

752: else

753: step rate=Floprate (drive, step):

754

755: return (step rate);

756: }

757:

758

T59:  fRRRRRKREXKXERRKTXXRKRKKKRARNRRRKAAR*ARRNRRRRAA AR [

760: /* Setzen und Ermitteln des Verify-Flags */

761: /* Ubergabeparameter: neue Einstellung oder -1 */

762: /* Riickgabe: (altes) Verify-Flag */

TE3:  [RRXARERIRNANRRIA AR ARk koA R R AR AR AR IR AN

764:

765: WORD set verify (WORD verify)

766: {

767: WORD old verify;

768: LONG ssp;

769:

T70: ssp=Super ( (VOID *)O0L);

771: old verify=*(WORD *) fverify;

772:

773: if (verify>=0)

774: *(WORD *) fverify=verify:

T75: Super ( (VOID *)ssp);

T76:

777: return (old verify);

778: }

779:

780:

Tsl: ,***!**ti*!i*********i**ﬂ’**t*****t*aat*t*****#*f

782: /* Setzen und Ermitteln der Bild-Frecuenz */

783: /* Ubergabeparameter: neue Einstellung oder -1 */

784: /* Riickgabe: (alte) Frequenz */

B e

786:

787: WORD set frequency(WORD frequency)

788:

789: WORD old frequency;

790: LONG ssp;

791:

792: ssp=Super ( (VOID *)0L);

793: old frequency=* (WORD *)palmode;

794:

795: /* bei TT Setzen nicht mdglich! */

796: if (frequency>=0)

797: {

798: frequency &= 1;

799: * (WORD *)palmode=frequency;

800: * (BYTE *)sync mode=(BYTE) frequency<<1;

801: }

802; Super ( (VOID *)ssp);

803:

804: return(old frequency):

805: }

806:

807:

508; /**k*****l***t*ﬂEitt**ﬁtt****-t****ﬂ***'t*'*****!

809: /* Parken der Festplatte und nach Parken */ —F
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B10: /* zum Abschalten auffordern. */ 16:
811: /* Ubergabeparameter: keine */ 10
812: /* Riickgabe: Erfolg/MiPerfolg */ 18:
813: j***i*********i{**********k*w**x**t***k******ﬁ***{ 19:
814: 20:
815: WORD 5witch_off{VUID] 21:
816: { 22:
817: WORD x,¥y,w, h; 23:
818 WORD button; 24:
819: WORD retl=-1; 25:
820: WORD ret2=-1; 26:
821: STATUS work; 27:
822: 28:
823: /* Barddisk parken? */ 29:
824: if ((disk[UNITO].cb state & SELECTED) || 30:
825: (disk[UNIT1] .ob state & SELECTED)) 31:
B826: { 32:
827: /* ja, ID's auslesen */ 33:
828: get_id(swork) s 34:
829: 35
830: /* Alertbox zeichen */ 36:
831: wind center (sure, &x, &y, &w, &h); 37:
832: form dial (FMD_START,0,0,0,0,x-3,y-3,w+6,h+6) ; 38:
833: objc_draw(sure, ROOT,MAX DEPTH, 39:
834: x-3,y-3,w+6,h+6) ; 40:
835: button=form do (sure,0); 41:
B836: form dial (FMD_FINISH,0,0,0,0, 42;
837: x-3,y-3,w+6,h+6) ; 43:
B38: sure[button] .ob_state &= ~SELECTED; 44:
839: 45:
B40: /* angeklickten Button auswerten */ 46
B41: awitch (button) 47:
B42: { 48:
843: case SUREOK: 49:
844: /* gewdhlte Harddisk(s) parken, sofern 50:
B45: ID's innerhalb des Bereiches */ 51:
846: if (disk[UNITO].ob state & SELECTED) 52:
847: if ((work.contrcller0>=0) && 53:
848: (work.controller0<=7) && 54:
849: (work.unit0>=0) && 55
850: (work.unit0<=7)) 56:
851: retl=hd park(work.controllerd, 57:
852: work.unit0) ; 58:
853: 59:
854: if (disk[UNIT1].ob state & SELECTED) 60:
855: if ((work.controllerl>=0) && 61:
856 (work.controllerl<=7) && 62:
857: (work.unitl>=0) && 63:
858: {(work.unitl<=7)) 64:
859: ret2=hd park (wvork.controllerl, 65:
B860: work.unitl) ; 66:
861: 67:
862: /* Parken bei mind. einer Harddisk 68:
863: gelungen? */ 65:
864: if (lzetl || !ret2) 70:
865: { T1:
866 /* Rufforderung zum Abschalten */ 72:
867: form center (switchoff, &x, &y, &w, &h) ; T3:
868: fom_dial{m___STAR'l‘,0,0, 0,0,x,y,w,h); T4:
869: objc draw(switchoff,ROOT, 75:
870: MAX DEPTH,x,y,w h); 76:
871: while (TRUE); 77:
872: } 78:
873: else 79:
874: { 80:
875: /* Fehlermeldung ausgeben */ 81:
B76: wind center(error, &x, &y, &w, &h) ; 82:
877: objc_draw(error, ROOT,MAX DEPTH, 83:
878: %x-3,y-3,wt6,h+6) ; 84:
879: form do (error, 0) ; 85:
880: error [MIST] .ob state &= ~SELECTED; 86:
BB1: } 87:
882: break; 88:
883: 89:
884: case SURECANC: 90:
B85: sure [SURECANC] .ob state &= ~SELECTED; 91:
BBE: break; 92:
BB87: 1 93:
BB8: disk[UNITO] .ob state &= ~SELECTED; 94:
889: disk[UNIT1] .ob state &= ~SELECTED: 95:
B90: return (FALSE) ; 96:
891: } 97:
892: else 98:
893: return (TRUE) ; 99:
894: } 100:
101:

102:

103:

104:

L1:  pRRKARKARARKARIARRARAR KK ARRRRRRARRRRA AR RN KRR AL 105:
2: ;* Datei: HD PARK.S * 106:
3 = * 107:
4: ;* Modul: DISK.CPX Version 1.00 * Sk
5: ;* (C) 1990 by MAXON Computer * 109:
6: ;* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz * s
7. % * 111:
B8: ;* Mehr oder weniger (eigentliﬂ': weniger} frei * 112:
9: :* nach Claus Brod: ,Scheibenkleister", * 113:
10: ;* Seite 325 f£f. (Das Buch ist fast noch besser * 114:
11: ;* als HITCHHIKER u. DISCWORLD zusammen!) * 115:
12: ;*****************iii**i{!{i**ti**iii'kt*ﬁ*titt**kt* 116:
13: 117:
14: 118:
15: ;C-Deklaration: WORD hd park (BYTE controller, 119:

112 £ 3/1991
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;controller

junit =
GEMDOS
SUPER

flock
hz_200

dmodus

daccess
gpip

hd park:

BYTE unit);

0-7 (in Register d0)
0-7 {(in Register dl)

=1
= $20

"

S43e
$4ba

SE£B606
SE£8604
SE£f£fall

EXPORT hd park
TEXT

;man weiP ja nie...
movem.l dl-a6, - (sp)

;Parameter retten
cle.l d2

elr. 1 d3

move.b do0,d2
move.b di1,d3

iRiickgabewert: kein Fehler
clr ds

; Supervisor-Modus einschalten
clr Ll = {sp)

move #SUPER, - (sp)

trap #GEMDOS

addg.l #6,sp

move.l dO0,d6

;Floppy-VBL ausschalten
st flock

;auf dem Bus kurz mal klingeln
move #588, dmodus
nop

;Controller-ID in Befehl einbauen
move.l #5001b0088,d4

1sl.1 5,42

swap dz2

or.l d2, d4

;erstes Kommandobyte iilbergeben
move.l d4,daccess

nop

;auf Bestitigung warten
bsr zeiteisen

bmi error

;Laufwerks-ID in Befehl einbauen
move.l #$0000008a,d4

1sl.1 #5,d43

swap 43

or.l d3,d4

;alle weiteren Kommandobytes

;iibergeben

move.l dd4,daccess
nop

bsr zeiteisen
bmi error

move.l #$0000008a,daccess

nop
bsr zeiteisen
bmi error

move.l #$50000008a,daccess

nop.
bsr zeiteisen
bmi error

move.l #50001008a,daccess

nop
bsr zeiteisen
bmi error

;letztes Kommandobyte tibergeben
move,l #5$0000000a,daccess

nop.

bsr wait for com

bmi error

;ACSI-Bus selektieren
move #5Ba, dmodus

nop

;ACSI-Status holen
move daccess, d0

;nur Statusbits auswerten
andi #5001£,d0

ikein Fehler
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120: beq error 153:

121: 154:

122; ;Fehler: Riickgabewert -1 155: zeiteisen: ;wie oben

123: move #-1,d5 156: movem.l d0/dl/a2, - (sp)
124: 157:

125: error: ;auf FDC umschalten 158: ;Default: kein Fehler
126: move #580, dmodus 159: clr do

127: nop 160:

128: 161: ;720 Ticks warten

129: ;Floppy-VBL einschalten 162: moveq #20,d1

130: elr flock 163:

131: 164: get timer: 7200-Hz-Zdhler addieren
132: ;Supervisor-Modus ausschalten 165: add.1l hz_200,d1

133: move.l d6,-(sp) 166:

134: move #SUPER, - (sp) 167: zeita: ;auf HDC-IRQ testen
E35 trap #GEMDOS 168: btst #5, gpip

136: addg.l #6,sp 169:

137: 170: ;ist angekommen, dann fertig
138: ;Riickgabe: -1 = Fehler, 0 sonst 171: beg fix und fertig
139: move d5, do 172:

140: movem.l (sp)+,dl-aé 173: ;Timer-Zielwert erreicht?
141: rts 174: cmp. 1 hz 200,d1

142: 175: bne zeita

143: 176:

144: wait_ for com: ;immer schén vorsichtig 177: ;Fehlermeldung

145: movem.l d0/dl1/a2, - (sp) 178: moveq #-1,d0

146: s 179: move do, ds

147: ;Default: kein Fehler 180:

148: clr do 181: fix und fertig: ;N-Flag aktualisieren
149: 182: tst do

150: 7800 Ticks warten 183:

151: move.l #800,d1 184: movem.l (sp)+,d0/dl/a2
152: bra get_timer 1B5: rts

Modems
BEST 2400 L 268,-

| 300,1200,2400 Bit/s

GVC SM 24+ 348,-
300,1200,1200/75,2400 Bit/s
uneingeschrankt Btx-fahig

GVC SM 24M 378.-
300,1200,2400 Bit/s

MNP-5 Datenkomprimierung

GVC SM 24M+ 448, -
300,1200,1200/75,2400 Bit/s

MNP-5 Datenkomprimierung

uneingeschriankt Btx-fahig

GVC SM 96V 1548,-
300,1200,1200/75,2400,9600 Bit/s

| Graphic-P ithout the pri
raphic-Power W ou e price e TR

Neue Version 2.3
Send/Receive

Endlich kann der ATAR]T faxen !
Telefax-Versand an jedes Fax-Gerit.
Mit Modem Phonic 9624 Telefax-Empfang.
Einbinden von Grafiken in Telefaxe.
Darstellen der Telefaxe auf dem Bildschirm.
Kopf- und FuBzeilen mit Grafik.
Telefonbuch zum komfortablen Versenden.
Rundsendefunktion fiir Fax-Mailing.
Ausdruck von Telefaxen.
Lauffihig auf Grofbildschirm und TT!

Die Grafikkarte fiir Mega ST

s

inderLeistung

1 MB Videospeicher CCITT V21V22¥.23V.22bis V.32 ST FAX Software V. 2.3 118,-
Voll GEM und SM 194 Software- MNP-5 und CCITT V.43-Protokoll ST-FAX und BEST 2448 LF 398,
kompatibel bis 19.200 Bit/s Datendurchsatz ST-FAX und PHONIC 9624 598,

Zukunftssicher durch Video Application
Slot fiir Erweiterungen

Schnelle Treiber-Software
Beliebige Auflosungen von 320 x 200 bis

664 x 1200 Pixel einstellbar

256 aus 16,7 Mio. Farben bis zur
Auflosung 1280 X 800 darstellbar
16 Farben und Monochrome bis
zur Auflosung 1664 x 1200
Fast alle Monitore anschlieBbar !

Schweiz: EDV-Dienstleistungen, Tel: 01/784 89 47

MultiTerm pr°

Der Profi-Btx-Dekoder !

Btx-Darstellung mit Graustufen und bis zu 32/4096

Telefax-Pakete

BEST 2448 LF mit ST-FAX  398,-
300,1200,2400 Bit/s, 4800 Bit/s Send-Fax

GVC FMM 4824 mit ST-FAX 458,-
Pocket-Modem, Daten wie BEST 2448 LF

| PHONIC 9624 mit ST-FAX 598
1 300,1200,2400 Bit/s fur DFU
| 9600 Bit/s Sende- und Empfangs-Fax

| | Anschius der Moderms am Netz der DBP Telskom ist strafbar ! o F'n\srben auf jedem Atari .

- ler Btx-Standard mit Farb-Grafikkarte
|| GVC SM 24+ ZZF 498 - o : et

| Postzugelassenes Modem ? GroBbildschirmfihig

Telesoftware im Post-Format ladbar
Automatischer Makro Generator AMG und
Programmiersprache MPL
Postzugelassen unter AOI0S89A und AQ11811A

300,1200,1200/75,2400 Bit/s, voll Btx-fahig
| | Bitte Verfiigbarkeit erfragen!

Deutscher Distributor
1 Jahr Garantie auf alle Modems

”I!I Wir setzen
Bildschirmtext MHBStabe.’

| An Modem V.24 158,- » An D-BT03 236,-

| Projensdorfer Str. 14 » 2300 Kiel 1
| Tel: 0431 - 33 78 81 = Fax: 0431 - 3 59 84
Btx: * TKR ®
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Programmer’s Toolbox - Dateien

Teil O:
Eine Einfdhrung
in Textdateien

Mit der heutigen Folge beginnt
der zweite thematische Block der
Programmer's Toolbox. Hier
wird ausschlieBlich eine spezielle
Dateiart behandelt: die Textda-
tei. Es werden Kommandos zum
Ansehen, Sortieren und Durch-
suchen von Text eingefiihrt.

Text

Der zweite thematische Block umfaBt ins-
gesamt vier Serienteile. An dieser Stelle
soll zunichst wieder eine kurze Ubersicht
gegeben werden. In der heutigen Folge (9.
Teil) beginnen wir mit einigen allgemei-
nen Hilfsfunktionen, die genau wie im
ersten Block in einem Modul zusammen-
gefaBtsind (Modul ATOM2). Dazukommt
das Makefile fiir den kompletten zweiten
Block und ein erstes Kommando (ECHO -
Ausgabe der Argumente auf der Standard-
ausgabe). Die nichste Folge (10. Teil)
enthilt einige Kommandos, die sich mit
unterschiedlichen Aspekten der Bearbei-
tung von Textdateien beschiftigen:

CAT - Verschmelzen und Anzeigen
von Dateien

Anzeigen von Textdateien
Durchsuchen von Textdateien

nach Textmustern

MORE -
GREP -

Die letzten beiden Teile des Blocks (11.
und 12. Teil) befassen sich mit einem sehr
umfangreichen Kommando:

SORT - Die Sortierung von Textdateien

Mit dem Kommando SORT wird das Sor-
tieren von Textdateien auf einer sehr brei-
ten Basis gelost. SORT erlaubt unter ande- -
rem das Sortieren mit mehreren Sortierfel-
dern und/oder Sortierrelationen.

Weitere
Hilfsfunktionen

Doch zuriick zur heutigen Folge. Hier steht
zundchst die Implementierung eines Mo-
duls an (ATOM2). Das Modul ATOM?2
beinhaltet eine recht bunte Sammlung von
Funktionen, die jedoch alle eine Gemein-
samkeit besitzen: Sie erzeugen/bearbei-
ten/verarbeiten Strings. Verwundern diirfte
das nicht. Das Thema dieses Blocks ist
nun einmal Text und von Text bis zu
Strings ist es nicht weil.

Die meisten der Funktionen des Moduls
ATOM?Z sind sehreinfach. Ich werde daher
zunidchst nur eine kurze Wirkungsbe-
schreibung aller Routinen geben und mich
dann dem Funktionspaar strcompaie!
patmat (Listing 2.1, Zeilen 61-107) zu-
wenden. Ich denke der hier angewendete
Algorithmus verdient einen nihere Be-
trachtung, da er ein gutes Beispiel fiir eine
mehrgliedrige Rekursion ist. Doch zu-
niichst die iibrigen Funktionen in der Rei-
henfolge ihres Auftretens.

Die Funktion onlyws (Zeilen 30-38)
untersucht den String str darauf, ob er
ausschlieBlich aus Leerzeichen (SPACE
und TAB) besteht. Sie wird von den Kom-
mandos CAT und MORE benutzt, um
derartige Zeilen zu erkennen. Die nichste
einfache Funktion ist outline (Zeilen 123-
134). outline wird vom Kommando MORE
bendtigt, um die Ausgabe der Zeichen-
kette string in einer Zeile vorzunehmen.
Bei Uberliinge der Zeile entscheidet der
Parameter fold dariiber, ob die Zeile ab-
geknickt wird (fold==TRUE), oder ob sie
abgeschnitten werden soll (fold
FALSE). filter dict(Zeilen 149-164) wird
vom Kommando SORT benotigt. Diese

Funktion entfernt alle Zeichen aus der
Zeichenkette string, bei denen es sich we-
der um alphanumerische Zeichen (Ziffern
und Buchstaben) noch um Leerzeichen
handelt. Auch die drei letzten Funktionen
des Moduls ATOM?2 werden im Zusam-
menhang mit SORT bendtigt. Bei ran-
dom_number, random_alpha und ran-
dom_month (Zeilen 188-250) handelt es
sich um Funktionen, die Zufallsstrings un-
terschiedlicher Art erzeugen. random -
number erzeugt einen Zufallsstring aus
Ziffern: random_alpha erzeugtden String
aus GroBbuchstaben und random month
erzeugt einen drei Zeichen langen Zu-
fallsstring, dessen Komponenten den
anglikanischen Konventionen fiir die Ab-
kiirzung von Monatsnamen entsprechen:

JAN FEB MAR APR MAY JUN JUL AUG
SEP OCT NOV DEC

Diese Funktionen werden bendtigt, um
hinreichend komplexe Textdateien zum
Test von SORT zu erstellen. Zur Erzeu-
gung der Zufallszeichen werden entspre-
chende Transformationen der XBIOS-
Funktion Random vorgenommen. Ran-
dom liefert dabei eine 24-Bit Pseudo-Zu-
fallszahl, die durch Anwendung des Mo-
dulus (Rest der ganzzahligen Division)
auf entsprechende Ziffern abgebildet wird
(Zeilen 194, 204, 212).

Kommen wirnun zu dem Funktionspaar
strcompare/patmat. Diese beiden Funk-
tionen enthalten einen einfachen Muster-
erkennungsalgorithmus, wie er in zweien
der nachfolgenden Kommandos (MORE
und GREP) zur Erkennung von Zeilen mit
bestimmten Eigenschaften benutzt wird.

Zunichst zum Begriff des Musters. Aus
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dem Betriebssystem des ST sind Ihnen
sicherlich Dinge wie Fragezeichen (?7) und
Sternchen (*) innerhalb von Suchanfragen
zum Auffinden von Dateien bekannt. In-
nerhalb von Mustern steht ein Fragezei-
chen fiir einen beliebigen Buchstaben ein
Sternchen fiir eine Folge von beliebigen
Buchstaben (die Folge kann auch leer sein).
Solche Muster werden eingesetzt, um
Worter (beliebige Folgen von Zeichen)
mit bestimmten Eigenschaften zu erken-
nen. Nachfolgend finden Sie einige Mu-
ster zur Erkennung bestimmter Worter.

S - alle Worter

SA - Worter mit Anfang 'A'

L - Wérter mit zwei Zeichen

S - Wérter mit mindestens einem
Zeichen

"“ATARI*" - Worter die irgendwo "ATARI"
enthalten

s2.C - Wérter die C-Programmnamen
sind

Soweit zur Motivation fiir die Musterer-
kennung. Ihre Realisierung geschieht nach
einem Algorithmus, der jede Muster-Wort-
Kombination auf einen der beiden folgen-
den, einfachen Fille reduziert:

1. "Muster ist leer" und "Wort ist leer"
==> "Wort entspricht dem Muster"

2. "Muster ist leer" und "Wort ist nicht leer"
==> "Wort entspricht nicht dem Muster"

Die Reduktion geschieht nach drei Re-
geln. In der Implementierung erfolgt sie
innerhalb der Funktion strcompare.

1. Besitzen Muster und Wort in erster
Position das gleiche Zeichen, werden
Muster und Wort um das erste Zeichen
verkleinert und die verkiirzten Worter
werden untersucht (Zeilen 86-87).

2. Besitzt das Muster in erster Position das
Zeichen "7 und das Wort ist nicht leer,
werden Muster und Wort um das erste
Zeichen verkleinert und die verkiirzten
Worter werden untersucht (Zeilen 82-83).

3. Besitzt das Muster in erster Position das
Zeichen '™, sind zwei Regeln hintereinan-
der anwendbar:

3.1. Zunichst kann eine Reduktion des
Wortes erfolgen, da "*' auch auf ein
verkiirztes Wort anwendbar ist (Zeilen
74-77).

3.2. Nach erfolgter Reduktion kann
zusitzlich noch '*' entfernt werden und
auf ein unverindertes Wort angewen-
det werden (Zeilen 78-79).

Die Realisierung ist dabei um einiges

kompakter formuliert als die obige um-
gangssprachliche Fassung. Gut zu beob-
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Erfolgreicher Mustervergleich Fehlgeschlagener Mustervergleich

strcompare ("ATARI ST", "A¥I*?2ST") strecompare ("ATARI ST",

iy e A A0S Y |

strcompare ("TARI ST", "kT*23T") strcompare ("TARI ST",

"2RRPST")

strcompare ("ARI ST", "*I*2?8T") strcompare ("ARI ST",

R 2sT")

strcompare ("RI ST", "*I*?ST") strcompare ("RI ST",

"RPST)

strcompare ("I ST", "kI*28T") strcompare ("I ST", "?S8T")

strcompare (" ST", "*I*?5T") strcompare (" ST", "STI")

strcompare ("ST", "*I*?ST")

strcompare ("T", "*I*2ST")

strecompare ("", "*I*?ST")

strcompare ("", "I*?ST")

strcompare ("T", "I*?ST")

strcompare ("ST", "I%*2ST")

strcompare (" ST", "I*?ST")

strcompare ("I ST", "I*?ST")

strcompare (" ST", "*?2ST")

strcompare ("ST", "*?8T")

strcompare ("T", "*?ST")

strcompare ("", "*2ST")

strcompare ("", "?ST")

strcompare ("T", "?8T")

strcompare("", "ST")

strcompare ("ST", "?ST")

strcompare ("T", "ST")

strcompare (" ST", "?ST") Abb. 2.1:

strcompare ("ST", "ST") Behpwkjﬁr

Strcomparel T T die rekursive

strcompare ("", "") 5
Muster-
erkennung

achten ist dabei die Anwendung von Re-
kursion (Zeilen 75, 79, 83, 87). Zur Ver-
deutlichung betrachten Sie bitte Abb. 2.1.
Hier sind zwei Beispiele fiir die paramete-
risierte Abfolge von rekursiven strcom-
pare-Funktionsaufrufen dargestellt. (Der
Ergebnisparameter erg wurde dabei weg-
gelassen.) Die rechte Abfolge steht fiir
eine erfolgreiche Mustererkennung. Die
linke Abfolge fithrt dagegen zum Abbruch
des Vergleichs beim Auftauchen von un-
terschiedlichen Zeichen in Muster und
String. Insbesondere erkennt man, daf} das
Zeichen "*" immer gleich zu einer ganzen
Kaskade von rekursiven Einschachtelun-
gen fiihrt.

Die Hauptfunktion parmar (Zeilen 92-
107) besitzt eigentlich keine andere Auf-
gabe. als szrcompare geeignet zu para-
meterisieren. Da parmat einen beliebigen
Teilstring innerhalb einer Zeile erkennen
soll, wird zunidchst das Muster von patmat
auf der rechten und linken Seite um ein
Sternchen erweitert. Erst dann kann ein
Aufruf von strcompare erfolgen, wo dann
die eigentliche Vergleichsarbeit durchge-
fiihrt wird.

Und damit endet auch schon die Be-
trachtung des Moduls ATOM2. Nach-
gereicht sei nur noch der zugehdrige C-
Header. Ihn finden Sie in Listing 2.2.

Das Kommando ECHO

Das Kommando ECHO ist bereits einmal
in etwas einfacherer Form zu Beginn des
ersten Blocks verwendet worden, um die
Parameteriibergabe des Betriebssystems

zu verdeutlichen (Kommando ECHO-
SIMP, Listing 1.2). Nun wird ein erweiter-
tes ECHO vorgestellt, daf die meisten C-
Ersatzdarstellungen erkennt.

Name
ECHO - Ausgabe der Argumente auf der
Standardausgabe

Anwendung
ECHO [ -N ] [ Argument... ]

Beschreibung

ECHO gibt simtliche Argumente auf dem
Standardausgabekanal aus. Die Ausgabe
wird mit einem NEWLINE abgeschlos-
sen. ECHO erkennt dabei folgende C-
Ersatzdarstellungen:

\b Zeilenvorschub
\t Tabulator

\b Rickschritt

\r . Wagenricklauf

\f Seitenvorschub
A Doppelte Anfilhrungszeichen
\' Einfache Anflihrungszeichen

\nnn Zeichen mit Oktalwert nnn

Optionen
-N Die Ausgabe wird nicht mit einem
NEWLINE abgeschlossen.

Programmierung

Das Kommando ECHO finden Sie in Li-
sting 2.3 programmiert. Es unterscheidet
sich von der bereits friiher betrachteten,
einfachen Ausgabe der Argumente (Kom-
mando ECHOSIMP, Listing 1.2) durch
eine zusitzliche Funktion (print, Zeilen 29-



82). print ibernimmt die Aufgabe der
Standardfunktion printf innerhalb von
ECHOSIMP. Der Hintergrund fiir diesen
Austausch besteht darin, daB ECHO, wie
unter Beschreibung aufgefiihrt, die C-Er-
satzdarstellungen beherrschen soll. Ent-
sprechend muB dafiir gesorgt werden, da3
die iibergebenen Argumente auf C-Er-
satzdarstellungen untersucht werden. Diese
Aufgabe wird von einer switch-Anwei-
sung innerhalb von print (Zeilen 40-76)
iibernommen. Die Ausgabe erfolgt dann
zeichenweise durch wiederholten Aufruf
der Standardfunktion putchar.

GRUNDLAGEN

Genau wie bei dem letzten Block der
Programmer's Toolbox, soll auch dieses
Mal ein Makefile angegeben werden, daf
dariiber Aufschlul} gibt, wie die einzelnen
Moduln und Kommandos iibersetzt wer-
den, bzw. welche Abhingigkeiten zwi-
schen den Kommandos bestehen. Inner-
halb dieses Artikels finden Sie eine ent-
sprechende Datei abgedruckt. Zu beach-
tenistdabei, daB die Moduln EXPAND und
ATOM aus dem letzten Block zur Uberset-
zung einiger Kommandos bendtigt wer-
den.

In der nichsten Folge der Programmer's
Toolbox befassen wir uns mit unter-
schiedlichen Aspektender Bearbeitung von
Textdateien. Folgende Kommandos wer-
den dabei realisiert.

CAT - Verschmelzen und Anzeigen
von Dateien

MORE - Anzeigen von Textdateien

GREP - Durchsuchen von Textdateien

nach Textmustern

Bei MORE und GREP wird dabei das
heute betrachtete Mustererkennungsver-
fahren angewendet.

Dirk Brockhaus
T: o Jx 54: '2!' zur Kennzeichnung eines unbekannten
2: * Listing 2.1, Datei atom2.c Buchstaben und
s * Mcdul ATOM2 - ATOMare 55 das Zeichen '*' zur Kennzeichnung eines
Manipulationen, unbekannten
4: * 2. Teil 56: Teilstrings enthalten. <patmat> ergdnzt dabei
B * Modifikationsdatum : 04-Mar-90 das
6: * Abhangigkeiten stdio.h, string.h, 57: iilbergebene Muster rechts und links mit dem
ctype.h, Zeichen '*',
T osbind.h, local.h 58: um <pattern> an beliebiger Stelle im <string>
8: x/ zu erkennen.
9: 59:
10: #include <stdio.h> 60: _
11: #include <string.h> 6l: static void strcompare(string, pattern, ergq)
12: #include <ctype.h> 62: char *string,
13: #include <osbind.h> 63: *pattern;
14: #include "local.h" 64: BOOLEAN *erg;
15: LS | char *str = string,
g, /= 66: *pat = pattern;
17: * Funktion onlyws T
18: * 68: if (!(*exg)) {
19: * Parameter isonlyws = onlyws (str):; 69: if (strlen(pat) == 0)
20: i BOOLEAN isonlyws; 70: *erg'= strlen(str) == 0;
21 * char *str; 1 else
22 * 72: switch(pat[0]) {
23: * Aufgabe i3 case '*':
24: * 74: if (strlen(str) > 0) {
25: * Der String <str> wird daraufhin untersucht, 15: strcompare (++str,pat,
26: * ob er nur Leerzeichen (SPACE und TAB) enthdlt. erq);
2% * Es wird ein entsprechender Wahrheitswert 76: —str;
zuriickgegeben. 57 }
28 */ 78: if (! (*exg))
29 79: strcompare (stxr,++pat,
30: BOOLEAN onlyws(str) erqg) ;
31: -char *str; 80: break;
32: { short i; 81: case '?':
33: 82: if (strlen(str) != 0)
34: for (i = 0; i < strlen(str); i++) 83: strcompare (++str, ++pat,
35 if (V(str[i] == ' ' || str[i] == '\t')})) erqg);
36: return (FALSE) ; B4: break;
374 return (TRUE) ; 85: default:
3g: } 86: if (pat[0] == str[0])
30 87: strcompare (++str, ++pat,
40: /* erg) ;
41: * Funktion : patmat 88: }
42: o 89: 1
43: * Parameter ismatching = patmat (pattern, 905 =)
string) ; 91:
44: * BOOLEAN ismatching; 92 BOOLEAN patmat (pattern, string)
45: x char *pattern, 93 char *pattern,
46: * *string; 94: *string;
47: * 95 { BOOLEAN erg = 0;
48: * Aufgabe 96: char *wl = malloc({strlen(string) + 1),
49: * 97: *w2 = malloc(strlen(pattezn) + 3);
50: * Die Funktion <patmat> (Pattern Matching) 98:
vergleicht 99: strcpy(wl, string):
o1 * das Muster <pattern> mit der Zeichenkette 100: strepy (w2, "*");
<string> 101 strcat (w2, pattern):
52 * und liefert einen Wahrheitswert, der dem 102 strcat (w2, "*");
Ergebnis des 103 strcompare (wl, w2, &erg);
53: * Vergleichs entspricht. <pattern> darf dabei 104 free(wl) ; .
das Zeichen 105 free(w2);
106: return (erg) ; BT
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107:
108:
109:
110:
111:
112
113:
114:
115:
116:
117
118:
119:

120:
121
122:
123:
124:
125:
126:
27
128:
129:
130:
131
132:
133
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:

145;
146:
147:
148:
149:
150:
151
152:
153
154:
155:
156:
157
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168;
169:
170:
171:
172:
173
174:
175:
176:
177:
178:
179:

180:
181:

182:
183:

184:
185:

}

/*
* Funktion outline
*
* Parameter outline(string, fold);
* char *string;
n BOOLEAN fold;
*
* Aufgabe
*
* Ausgabe einer Zeile unter Beriicksichtigung des
* pParameters <fold>. <fold> gibt an ob die

Zeile beim Zeilenende "abgeschnitten" oder
* "abgeknickt" wird.
*/

void outline (string, fold)
char *string;

BOOLEAN fold;

{ short i = 1;

for (i = 0; i < strlen(string); it+) {
if (fold && (i + 1) % 80 == 0)
printf ("\n");
putchar(string[i]);
}
printf ("\n");

/*

* Funktion filter dict

*

* Parameter filter dict (string)

* char *string;

*

“* Aufgabe

*

* <filter dict> entfernt alle Zeichen aus einem

String, die weder Leerzeichen noch
* alphanumerische Zeichen
* sind.

i

void filter dict (string)
char *string;

{ short i,
3,
1;

g =0

1 = strlen(string):
fore (o= 07 1 = e g b))
if (isspace(string[i]) ||
isalnum(string[i]))
string{i - j] = string[i]:

else
o
stringll - 3] = 0:

}
/*

* Funktion random_number, random alpha,
X random_month

*

* Parameter random number (string, count);
L random_alpha(string, count};
* random month (string);

) char *string;

» short count;

*

* Aufgabe

*

* Erzeugen von Zufallsstrings. <random number>
¥*

und <random alpha> erzeugen Zufallsstrings der

Lange <count> an der Adresse <string>.

* <random number> erzeugt dabeil

* ziffern; <random alpha> GroBSbuchstaben.
<random month>

* erzeugt einen drei Zeichen langen
Zufallsstring, der

* einem der zwdlf folgenden Monatskiirzel

entspricht:

*

* JAN FEB MAR APR MAY JUN JUL AUG SEP OCT NOV
DEC
*/

187:
188: void random number (string, count)
189: char *string;
190: short count;
191: { short i;
192
193: for (i = 0; i < count; i++)
194: string[i] = Random() % 10 + '0';
195: string[count] = 0;
196:  }
197:
198: void random alpha(string, count)
199: char *string;
200: short count;
201: { short i;
202:
203: for (i = 0; i < count; i++)
204: string[i] = Random() % 26 + 'A';
205: string[count] = 0;
206: |}
207:
208: void random month(string)
209: char *string;
210: | short i;
23 1
212: switch (Random() % 12) {
213 case 0:
214: strcpy (string, "JAN");
215: break;
216: case 1:
217: strcpy (string, "FEB"):
218: break:;
219: case 2:
220: strepy (string, "MAR");
221: break;
222: case 3:
225 strepy (string, "APR");
224: break;
225: case 4:
226: strcpy (string, "MAY"):;
227: break;
228: case 5:
229: strepy (string, "JUN");
230: break;
231: case 6:
232: strcpy (string, "JUL");
233: break;
234: case 7:
235: strepy (string, "AUG");
236: break:;
237 : case 8:
238: strcpy (string, "SEB");
239: break;
240: case 9:
241: strepy (string, "OCT");
242: break;
243: case 10:
244: strepy (string, "NOV");
245: break;
246 case 11:
247; strepy (string, "DEC");
248: break;
249: }
250}

1;: f*

2 * Listing 2.2, Datei atom2.h

=i * Modul ATOM - ATOMare

Manipulationen,

4: * 2.Teil

B * Modifikationsdatum 04-Mar-20

6: * Abhangigkeiten local.h

T */

B:

9: extern BOOLEAN onlyws(),

10: patmat () ;

11: extern void outline(),

12: filter dict(),

i3 random number (),
14: random_alpha (),

Th = random_month();

16:
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=

66:

67:
68:

69:

70:
715 £
72:
73:
74:
75:
76:
FiA
78:

[*
* Listing 2.3, Datei echo.c
* Programm ECHO - Ausgabe der
Argumente
auf der Standardausgabe
* Modifikationsdatum 17-Dez-89
* Abhingigkeiten ctype.h, stdio.h,
string.h,
local.h

*
=

#include <ctype.h>
#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include "local.h"

Vi

* Funktion : print

*

* Parameter print (line);

X char *line;

*

* Aufgabe

*

* Die Zeile <line> wird auf dem

Standardausgabekanal

* ausgegeben. Dabei sind die C-
Ersatzdarstellungen

* zu beriicksichtigen und innerhalb wvon <print>
entsprechend zu interpretieren.

2/

void print (line)
char *line;
{ short i=0,
len = strlen(line);

while (i < len) ({

if (linef[i] NNy
if (i + 1 == len)
return ;
else {
b o
switch(line[i]) {
casemin
putchar('\n');
break;
case 't'
putchar('\t');
break;
case 'b' :
putchaz ('\b');
break;
case 'r' @
putchar('\r');
break;
case 'f'
putchar("\£');
break;
casa '\ i=s
putchar ('\"'});
break;
case "\'"
putchar('\'');
break;
default:
if (isoctal(line[i])) {
if (i + 2 < len &&
isoctal
(line[i + 1]) &s&
isoctal
(linefi + 21)) {
putchar (
todigit
(line[i + 1])*8 +
todigit
(line[i + 2]));
i += 2;
}
}
else
putchar (line[i]) ;
break;
}
}
else if (line[i] !'= '\"')

79: putchar (linefi]);
80: i4+;
81: }
82: '}
83:
84: I*
85: * Funktion : echo
86: X
87: * Parameter eche (arge, argv):
88 X short arge;
89 - char *argv([];
90 i
91 * Aufgabe
92 *
93 * Interpretation der durch <argc> und <argv>
94: * spezifizierten Parameterliste gemdP den Fest-
95: * legungen des Kommandos ECHO.
96: */
O
98: wvoid echo(argc, argv)
99 short arge;
100 char “*argv(]:
101 { short i,
102 start = 1;
103 BOOLEAN newline = TRUE;
104
105 if (arge > 1) {
106 if (strcmp(argv([1l], "-N") == 0 []
107 strcmp (axgv[l], "-n") == 0) {
108 newline = FALSE;
109 start:—-2;
110 }
LT £or (i = mtart: 1 < avFgo: isd)
112 print (argv[i]);
113 }
114 if (newline)
115 printE('\n");
116 }
117:
118; short main(argec, argv)
119: shoxt argce;
120: char *argv[]:
2 B gl ¢ echo (arge, argv):
122: exit (0)
B2 3501
1: HESEEASEEESEARRAHBHHE BB R R R R AR
2: # Listing MAKE, Datei: MAKE 2 #
3: # Modifikationsdatum 04-Mar-90 #
4: # Abhangigkeiten 1= #
S5: HHHSEHAAHRAAREAERAARRHAERRARAHAARNRAER AR
6:
7: COMPILER = \megamax\ccom.ttp -I\megamax\headers
8: LINKER = \megamax\ld.ttp \megamax\init.o
9: PROGRAMM2 = cat.ttp echo.ttp grep.ttp more.ttp \
10: random.ttp sort.ttp
11: MODUL2 = atom.o atom2.o0 expand.o
2
13: make 2 $ (PROGRAMM2) $ (MODULZ2)
14:
15: HUEHEHHEAHEEREEHAB AR AR TR AR R AR SRR
16: # Teil 2 - Text ¥
17: HHGHESEHEEAR R EE AR R R R R R R R
18:
19: cat.ttp cat.c atom.h atom.o atom2.h atom2.o \
20: expand.h expand.o
21: $ (COMPILER) cat.c
22 S (LINKER) cat.o atom.o atom2.o expand.o
=1c \
253 -0 cat.ttp
24:
25: echo.ttp echo.c
26: % (COMPILER) echo.c
2.7 $ (LINKER) echo.o -lc -o echo.ttp
28:
29: grep.ttp grep.c atom.h atom.o atom2.h atom2.o N
30: expand.h expand.o
31 $§ (COMPILER) grep.c
32: 5 (LINKER) grep.o atom.o atom2.c expand.o
-lc \
33: -0 grep.ttp
34:
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35: more.ttp : more.c atom.h atom.o atom2.h atom2.o \ 47 : $ (COMPILER) sort.c :
36: expand.h expand.o 48: $ (LINKER) sort.oc atom.o atom2.o expand.b
iy $ (COMPILER) more.c =1c \
38: $ (LINKER) more.o atom,c atom2.c expand.o 49: -0 sort.ttp

- =le \ 50:
39 -0 more.ttp 51: expand.o : expand.c
40: i 52; $ (COMPILER) expand.c
41: random.ttp : random.c atom2.h atom2.o 53: :
42 $ (COMPILER) random.c 54: atom.o : atom.c
43: $ (LINKER) random.o atom2.o -lc 55 $ (COMPILER) atom.c

-o random.ttp 56:

44 57: atom2.o0 : atom2.c
45: sort.ttp : sort.c atom.h atom:o atom2.h atom2.o \ 58: S (COMPILER) atom2.c
46: expand.h expand.o

Der unbegrenzt erweiterbare Co-Rechner fiir alle ATARI-Computer*

SuperCharger

by beta systems

Mebhr als nur ein PC-Emulator !

* Flr alle Modelle mit Prozessor der 68000-Baureihe und Betriebssystem TOS

Professionelle PC-Emulation fiir alle ATARI-Computer®, Prozessor NEC-V30 8MHZ, 1 M B RAM Hauptspeicher, Sockel fiir Arithme-
tikprozessor 8087, Treiber fiir die ATARI-Maus, ATARI-Laserprinter unter MIS-DOS, CGA und Herkules Grafik, max. 18 Partitionen
unter MS-DOS, MS-DOS 4.01 im Lieferumfang enthalten.

*
Durch die TOOLBOX wird der SuperCharger villig frei programmierbar und steht dem Anwender fiir eigene Applikationen zur Verfii-
gung. Beispielprogramm: SuperCharger als Ramdisk unter TOS ifi'tr als Sourcecode im Lieferumfang enthalten.

Seit Utility-Disk 1.40 kénnen TOS und MS-DOS im Parallelbetrieb arbeiten; der SuperCharger liuft durch seinen eigenen Speicher
unabhiingig im Hintergrund, inklusive Festplatten- und Druckerzugriff, SuperCharger Treiber auch als Accessory = Wechseln der
Arbeitsumgebung per Tastendruck/Mausklick.

*NEU* Die SCplus Erweiterungen *NEUx
SCplus/NET:

Beta Systems Computer AG Die Netzwerkerweiterung fiir den SuperCharger. Problemloses Einbinden in PC-Netz-

Staufenstr. 42 werke unter Novell etc.. Ubertragungsgeschwindigkeit 2.5Mbit.

6000 Frankfurt/M | SCplus/286: ; : P i

Tel: 069 /17 00 04-0 | DiePC/AT Erweiterung fiir den SuperCharger. Alles wie beim Original. Der 286 Prozes-
B sor lauft mit 12MHz auf einem echten AT Chipsatz / 1-4MB eigener Hauptspeicher /

Fax.: 069 /17 00 04-44 EMS LIM 4.0 / echte AT-Slots / jede PC-AT Erweiterungskarte wie VGA, FAX-Karten

u. Schnittstellenkarten einsetzbar. Optional auch 386SX Prozessor einsetzbar. Verfiig-
barkeit: 1. Quartal 91. i

Alle Geriite der SCplus Serie bendtigen den SuperCharger als Basisgeriit.

Handleranfragen erwiinscht

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Firma Microsoft Inc. / ATARI-ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp.
Alle anderen Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

Komfortable und preisgiinstige
Umriistung mit hohem
Bedien-Komfort und
optimalem Design

Farblich abgesetzte Flach-
tastatur
Farbe grau/weiB

Verstérkung des Tasten-
druckes durch Federnsatz

Preis DM komplett:
Baureihe ST 139,-
MEGA ST 130,

RIS - Elektronik  Postfach 64 - 7533 Tiefenbronn - & (07234) 6915+ 5232 - Fax 5574
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MEGA 2— MEGA 4o 398.— Btx/Vitx-Manager

1040 STE auf 2/2.5 MB om 298,—
1040 STE auf 4 MB ov 498,
Wir nehmen Ihre alten Simm-Module in Zahlung! BtX/Vtx =
Aufristungen 260/520/1040/MEGA 1 auf 2 -5 MB ab 348,— ]
MEGA-CLOCK kompatibel zur MEGA-ST-Uhr 99,—-
ICD AdSpeed 16 Mhz Accelerator - Superleistung auf engsterm Raum
CMOS-CPU, 32 KB Data/Tag Cache, Fast-ROM-Option 578, as e Vo r n
10408TE & SM124 1098,—- NG ; - ;
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Compiler-|

Die Syntaxanalyse ist
meist die treibende
Kraftder Analysephase
eines Compilers. Der
Scanner wird von ihr
aufgerufen, um den
kompletten Quelltext
sukzessive in Tokens zu
zerlegen. Die semanti-

GRUNDLAGEN

sche Analyse wird ent-

weder pro erkannter

grammatikalischer Regel aufgerufen oder nach
Beendigung der Syntaxanalyse auf den komplet-
ten Strukturbaum angewendet. Aufierdem bené-
tigt man ab und zu einen Parser, obwohl man keine
kompletten Compiler schreibt.

evor wir uns niher mit dem

Parser beschiiftigen, verschaf-

fen wir uns zuniichst einen

kleinen Uberblick iiber diese
Folge und sehen uns gleichzeitig das
Umfeld und die Aufgaben eines Parsers
an.

Erinnern wir uns an den Aufbau eines
Compilers, wie er in der ersten Folge vor-
gestellt wurde. Der Parser ist zwischen
dem Scanner und der semantischen Ana-
lyse angesiedelt. Er wandelt den vom
Scanner kommenden Strom aus Tokens in
einen Strukturbaum um und gibt diesen an
die semantische Analyse weiter. Damals
wurde auch schon erwidhnt, dafl der
Strukturbaum nicht unbedingt kompakt
im Speicher aufgebaut werden muf, son-
dern oft nur als Modell dient. In einem 1-
Pass-Compiler verarbeitet die semantische
Analyse jeden Knoten des Strukturbaums
sofort nach seiner Erzeugung, ohne den
Baum explizit aufzubauen. Wie ein sol-
cher Mechanismus implementiert wird,
werden wir in der nichsten Folge, die sich
hauptsichlich mit der semantischen Ana-
lyse beschiftigt, sehen. Allerdings gibt es
auch Programmiersprachen, die auf diese
Weise nicht iibersetzt werden konnen.
Einzelheiten dazu, wie gesagt, in der nich-
sten Folge.

Eine weitere wichtige Aufgabe des
Parsers ist die Erkennung aller grammati-

kalischen Fehler. Dazu gehoren vergesse-
ne Strichpunkte genauso wie falsche
Klammerung arithmetischer Ausdriicke
und Schliisselworter an den falschen
Stellen. Erstrebenswert ist dabei, daBl der
Compiler nicht sofort abbricht, nachdem
er den ersten Fehler entdeckt hat, sondern
versucht, den Fehler provisorisch zu repa-
rieren, weiterzucompilieren und dabei
eventuell noch andere Fehler zu entdek-
ken. ‘

Im weiteren Verlauf dieser Folge wer-
den wir uns ein kleines Beispiel ansehen
und daran feststellen, was der Parser zu
tun hat, wenn er die syntaktische Struktur
eines Programms ermitteln will. Dies wird
uns dann wieder zur Theorie formaler
Sprachen fithren. Wir werden uns dieses
Mal eine Erweiterung der determini-
stischen endlichen Automaten (DEA), die
wir in der letzten Folge kennengelernt
hatten, ansehen. Im Licht dieser Theorie
betrachten wir auch den Strukturbaum und
gehen seiner Natur auf den Grund. Nach-
dem wir dann ein brauchbares Modell fiir
die Vorgehensweise beim Bau eines
Parsers entwickelt haben, schauen wir uns
an, wie man dieses Modell implementieren
kann. Zu guter Letzt sehen wir uns noch
ein paar Parser-Generatoren an. Doch nun
zuerst ein Beispiel.

Teil 3

Ein Beispiel

Schauen wiruns das Modula-2-Programm
in Listing 1 hinsichtlich seiner Struktur
mal etwas genauer an.

Es besteht aus einem Modulkopf, der
den Namen des Moduls angibt. Danach
sind die globalen Deklarationen aufgefiihrt.
In diesem Fall ist dies nur die Prozedur 'a’.
Abgeschlossen wird das Modul durch den
Modulrumpf (letzter BEGIN-END-
Block), der mit einem Punkt beendet wird.
Eine @hnliche Form besitzt auch die Pro-
zedur 'a’.

Sie beginnt mit einem Prozedurkopf,
der ihren Namen angibt. Darauf folgt die
Liste der lokalen Deklarationen, die die-
selbe Form hat wie die Liste der globalen
Deklarationen des gesamten Moduls. In
unserem Beispiel werden lokal zu 'a’ die
Variable 'i' und die Prozeduren 'b' und 'c’
deklariert.

Abgeschlossen wird die Prozedur 'a’
durch ihren Prozedurrumpf. Ein Prozedur-
unterscheidet sich vom Modulrumpf nur
dadurch, daB er mit einem Semikolon und
nicht mit einem Punkt endet.

Auf diese Art und Weise konnten wir
jetzt fortfahren und auch den Aufbau von
'b'und '¢' beschreiben. Genauso kann man
den Modulrumpfbzw. die Prozedurriimpfe
zerlegen. Zwischen dem BEGIN und END
eines Modul- oder Prozedurrumpfs steht
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eine Sequenz aus Anweisungen. Eine An-
weisung besteht aus ..., usw.

Auffillig ist, daB diese Beschreibung
eine ganz bestimmte Form hat. Zuerst wird
beschrieben, aus welchen Teilen ein Modul
besteht, dann werden diese Teile wieder in
kleinere Teile zerlegt, also etwa die Proze-
duren in Prozedurkopf und so fort. Die
Beschreibung besitzt also eine baumartige
Struktur, deren Wurzel das komplette
Modul ist. Aus diesem Grund wird das zu
iibersetzende Programm in einem
Compiler als Baum dargestellt. Da dieser
Baum die Struktur des Programms be-
schreibt, nennt man ihn den Strukturbaum
des Programms. In Abb. 1 sehen wir den
Strukturbaum unseres Beispiels. Er ist ei-
gentlich nicht komplett, da auch die Kon-
stanten- und Variablendeklarationen so-
wie die Prozedurkopfe, die Prozedur-
riimpfe und der Modulrumpf weiter auf-
geteilt werden miifiten. Dies wire aber zu
uniibersichtlich geworden. Wenn wir die
Abbildung mit der textuellen Beschrei-
bung der Struktur des Moduls verglei-
chen, fillt auf, daB es lediglich zwei ver-
schiedene Repriisentanten derselben Be-
schreibung sind. Allerdings ist ein Baum
sehr viel besser zur Verarbeitung durch
ein Computerprogramm geeignet.

Bei genauerer Betrachtung des
Strukturbaums fillt auf, daB er einige
iiberfliissige Information enthilt. Das
Schliisselwort MODULE im linkesten
Nachfolger der Wurzel ist unnotig, da die
Wurzel des Baumes schon angibt, dal} es
sich hier um ein Modul handelt. Aus
demselben Grund kénnen auch die ande-
ren Schliisselworter wie VAR, CONST,
PROCEDURE usw. wegtfallen. Die
Trennzeichen, wie die Semikolons und
der modulbeendende Punkt sind in der
baumartigen Darstellung auch unndtig.
LiBt man diesen ganzen unndtigen
Schnickschnack beiseite, ergibt sich der
Baum aus Abb. 2. Dieser heifit im Ge-
gensatz zu dem Baum aus Abb. 1, der als
konkreter Strukturbaum bezeichnet wird,
abstrakter Strukturbaum. Der abstrakte
Strukturbaum enthilt die gesamte Infor-
mation des Quelltextes in moglichst
knapper Form und ist ideal fiir die weitere
Verarbeitung in der semantischen Analy-
se geeignet.

Unser Ziel ist es also nun einen Me-
chanismus zufinden, deraus dem Quelltext
den abstrakten Strukturbaum erzeugt.
Genaugenommen gehen wir allerdings
nicht vom Quelltext aus, sondern von der
Token-Folge, die der Scanner aus dem
Quelltext produziert hat. Dies erspart uns
die Betrachtung von Kommentaren, der
Formatierung sowie der Details der Dar-
stellung von Bezeichnern und Konstanten.
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HoduleHead

PrucDecl\k

a;
END Beispiel

Prochead

|Declarations| [Body]

/

\ i BEGIN

{ROCEDURE aj} JvarDec]]

[ProcDecl
e

i 1= 18; o
Fr”;"“'\ END a5
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UAR it i[ProcHead] [Declarations| [Bady] {;i [Prochead] [Declarations] [Body
INTEGER ; i I l |
PROCEDURE b | [VarDecl] [BEGIN -~ tIPROCEDURE cil <empty> [BEGIN
(x: INTEGER) ; e b(3);
i:i=x; EHD c
TNTEGER] i END b

Abb. 1: Konkreter Strukturbaum des Modula-2-Beispiels
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ProcDecl

e/

Fodu efced
T pieh L3
ProcHead Declarations

{i1 INTEGER}[ProcHead] [Declarations] [Bod

b {Xi TNTEGER] [varDecl] {b

uesl

Abb. 2: Abstrakter Strukturbaum des Modula-2-Beispiels

Ein erster Ansatz

Erinnern wir uns noch einmal an die letzte
Folge. Der Scanner hat die Aufgabe, aus
dem eingehenden Strom von Zeichen die
zusammengehorenden Buchstabenkom-
binationen herauszupicken und zu Tokens
zu gruppieren. Erreichthaben wirdas durch
einen deterministischen, endlichen Auto-
maten (DEA), der entsprechend der ein-
gehenden Zeichen Zustandswechsel
durchfiihrt. Sobald er einen der speziell
ausgezeichneten Finalzustinde erreicht,
fiihrt er eine Aktion aus, die meist aus der
Erzeugung eines Tokens besteht. Aus ei-
nerlinearen Sequenz von Buchstaben wird
also eine Sequenz aus Tokens.

Diesmal miissen wir eine sehr viel
komplexere Aufgabe bewiltigen, da wir
aus der Sequenz der Tokens eine hier-

archische Struktur, nimlich den Struktur-
baum erzeugen miissen. Trotzdem wollen
wir uns am Vorgehen der letzten Folge
orientieren. Dort haben wir uns zuerst nicht
so sehr um die Erzeugung der Token ge-
kiimmert, sondern versucht, bestimmte
zusammenhingende Zeichenfolgen wie
FieBkommazahlen, Bezeichner und
Schliisselworter in der Eingabedatei zu
erkennen. Dieses Mal kbnnen wir ja versu-
chen, aus der Sequenz von Tokens be-
stimmite, zusammenhingende Token-Fol-
genwie Variablen und Prozedurdeklaration
odereinzelne Anweisungen wie Schleifen,
Zuweisungen und Prozeduraufrufe her-
auszufischen. Da wir schon dabei sind,
unsere Methodik vom Bau des Scanners
zu iibernehmen, warum benutzen wir dann
nicht einfach einen DEA? Wie muf} denn
ein DEA aussehen, der einen arithmeti-



schen Ausdruck wie 'a := 3 * 4 + 13' akzeptiert?

In Abb. 3 ist ein DEA dargestellt, der diese Aufgabe
zweifelsohne erfiillt. Dieser DEA akzeptiert allerdings
Tokens und keine einzelnen Buchstaben. Das erkennt
man zum Beispiel an der Tatsache, daB beim Ubergang
von Zustand 0 auf Zustand 1 ein beliebiger Bezeichner
(‘'<Ident>) und nicht einfach nur 'a' akzeptiert wird.
Genauso wird beim Ubergang von Zustand 1 in Zustand
2 das Token fiir ;=" akzeptiert, und Int steht fiir das
Akzeptieren des Token einer beliebigen ganzen Zahl.

Ein Gegenbeispiel

Man konnte jetzt leichtfertigerweise auf die Idee kom-
men den Automaten auch noch derart abzuindern, daf
er geklammerte Ausdriicke verarbeiten kann. Dies fiihrt
zum Beispiel zu dem Automaten aus Abb. 4, der unter
anderem 'a:=3 * (4 + 13)" akzeptiert. Leider gibt er sich
auch mit Ausdriicken wie 'a :=3 * (4 + 13))' zufrieden.
Man kénnte auch einen DEA bauen, der Ausdriicke
akzeptiert, in denen zwar Klammern vorkommen. die
aber niemals verschachtelt sind. Ja sogar einen, der n
verschachtelte Klammern akzeptieren kann. Der Auto-
mat wiirde bein+ | Klammern aber sofort seinen Dienst
verweigern. Dieses Verhalten ist eigentlich auch nicht
sehr mysterios, denn wo soll der Automat sich merken,
wieviele Klammern noch geschlossen werden miissen?
Die einzige Moglichkeit fiir einen DEA, Information zu
speichern, liegt in der Wahl seines Zustands. Da der
DEA nurendlich viele Zustinde besitzt (besagt ja schon
sein Name), bildet diese Anzahl der Zustinde schon eine
Obergrenze fiir die Anzahl der méglichen Klammer-
ebenen.

Eine naheliegende Losung ist es nun, dem Automaten
noch eine weitere Maglichkeit zur Speicherung der
Anzahl der noch offenen Klammern mitzugeben. Damit
wiire das Problem der korrekten Klammerung von arith-
metischen Ausdriicken geltst. Aber leider gibt es in
einer durchschnittlichen Programmiersprache noch mehr
Probleme, bei denen ein DEA durch die endliche Anzahl
seiner Zustinde um zusitzliche Speichermdglichkeiten
erweitert werden mufi. Etwa die BEGIN-END-Klam-
merung in Modula-2 oder die durch geschweifte Klam-
mern begrenzten
Blocke von C.
Auch das Akzep-
tieren lokaler Pro-
zeduren zeigt die
Grenzen eines

MODULE Beispiel;

PROCEDURE a;
VAR i: INTEGER;

PROCEDURE b (x: INTEGER);

DEAs deutlich VAECH S THIEGER
BEGIN

auf. e

Eine schone Lo6- ii= x;
END b;

sung fiir all diese
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H
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<, <>

Abb. 3: DEA fiir Ausdriicke ohne Klammern

<(>
! <)>

\.®<Ident>’® < %@ <Int>_h|£|)

NI

<, <>

Abb. 4: DEA, der auch Klammern a.-kzeptiert

Probleme, und PROCEDURE c;
Wie WIr spiter se- BEGIN
hen werden, auch ENE 23) >
noch eine elegan-
te Moglichkeit, BEGIN
den Strukturbaum e il
aufzubauen, bie- END a;
ten die Kellerau-

BEGIN

tomaten. Ein Kel-
lerautomat 1dBt
sich leider nicht

a;
END Beispiel.

Regel 1: ## <ldent> = <ldent> ##
Regel 2: ## <Int> = <Int> ##
Regel 3: ## <=> = <=> ##
Regel 4: ## <+> = <> #H
Regel 5: ## <> = <> ##
Regel 6: ## <> =<(> ##
Regel 7: ## <> =<)> ##
Regel 8: <ldent> <:=> Sum ## = Assign ##
Regel 9: Sum <+> Product ## = Sum ##
Regel 10: Product ## 1= Sum ##
Regel 11: Product <*> Factor ## i:= Product ##
Regel 12: Factor ## = Product ##
Regel 13: <(> Sum <)> ## ::= Factor ##
Regel 14: <Int> ## ::= Factor ##
## <ldent> <:=> <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(1)-> <ldent> ## <:=> <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(3)-> <ldent> <i=> ## <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(2)-> <ldent> <=> <Int> ## <> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(14)-> <ldent> <:=> Factor ## <*> <> <Int> <+> <Int> <)>
(12)-> <ldent> <:=> Product ## <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(5)-> <ldent> <:=> Product <*> ## <(> <Int> <+> <Int> <)>
(6)-> <ldent> <:=> Product <*> <(> ## <Int> <+> <Int> <)>
(2)-> <ldent> <:=> Product <*> <(> <Int> ## <+> <Int> <)>
(14)-> <ldent> <:=> Product <*> <(> Factor ## <+> <Int> <)>
(12)-> <ldent> <:=> Product <*> <(> Product ## <+> <Int> <)>
(10)-> <Ident> <:=> Product <*> <(> Sum #i <+> <Int> <)>
(4)-> <ldent> <:=> Product <*> <(> Sum <+> ## <Int> <)>
(2)-> <ldent> <:=> Product <*> <(> Sum <+> <Int> ## <)>
(14)-> <ldent> <:=> Product <*> <(> Sum <+> Factor ## <)>
(12)-> <ldent> <:=> Product <*> <(> Sum <+> Product ## <)>
(9)-> <ldent>" <:=> Product <*> <(> Sum ## <)>
(7)-> <ldent> <:=> Product <*> <(> Sum <)> ##
(13)-> <ldent> <:=> Product <*> Factor ##
(11)-> <ldent> <:=> Product ##
(10)-> <ldent> <:=>Sum ##
(8)-> Assign ##

mehr so anschau-
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Listing 1: Beispielprogramm in Modula-2

Tabelle 1: LR-Akzeption von 'a :==3 * (4 + 13)'




lichineinem Zustandsiibergangsdiagramm
darstellen, wie dies bei einem DEA der
Fall ist. Sein Zustand wird durch den aktu-
ellen Inhalt seines Kellers beschrieben.
Ein Keller (engl.: stack) ist eine Daten-
struktur, in der Daten quasi aufeinander
gestapelt werden. Dabei konnen die Daten
immer nur oben auf den Stapel gelegt oder
von ihm heruntergenommen werden.

Im folgenden werden Kellerautomaten
immer durch eine Sammlung von Regeln
beschrieben. Jede dieser Regeln beschreibt
einen moglichen Zustandsiibergang des
Automaten. Ein Zustand des Keller-
automaten wird in der Form 'K##T' be-
schrieben. Das '##' fungiert dabei nur als
Trennzeichen zwischen dem Keller K und
dennoch nicht akzeptierten Tokens T. Eine
Regel der Form '## <t> ;1= <t>## wird als
Shift-Regel bezeichnet. Sie beschreibt, daf3
das Token '<t>', falls es als nidchstes im
Eingabestrom kommt, oben auf den Keller
geschrieben werden kann. '<t1> <t2> ##
::= NonTerm ##' ist eine Reduce-Regel,
die die beiden Tokens '<t1>' und '<t2>'
zum Nicht-Terminal NonTerm' reduziert.
Die Nicht-Terminale werden im Gegen-
satz zu den Tokens nicht in spitze Klam-
mern eingeschlossen. Sie werdenim Keller
des Automaten benutzt, um bestimmte
Zustinde zu codieren.

Tabelle 1 enthdlt die Regeln eines
Kellerautomaten, der einen Ausdruck wie
'a:=3 * (4 + 13)' problemlos verarbeiten
kann und dabei auch die korrekte
Klammerung iiberpriift. Regel 1 bis 7 sind
Shift- und Regel 8 bis 14 Reduce-Regeln.
Die Tabelle enthélt auBerdem noch die
einzelnen Schritte, die der beschriebene
Automat durchfiihrt, wenn er unseren
Beispielausdruck akzeptiert. Dabei wird
davon ausgegangen, daB der Ausdruck
vorher von einem Scanner in die folgende
Tokenfolge umgewandelt wurde:
<Ident>[1] <:=><Int>[3] <*><(><Int>[4]
<+> <Int>[13] <)>. Die Attribute, die hier
in eckigen Klammern hinter dem zugeho-
rigen Token stehen, sind in Tabelle 1 der
Ubersicht halber weggelassen worden.
Eine solche schrittweise Anwendung ei-
nes Regelsystems fiir Automaten wird als
Ableitung bezeichnet. Vor jedem der Pfei-
le, die den Zustandsiibergang des Auto-
maten von einem in einen anderen Zu-
stand kennzeichnen, steht in Klammern
die Nummer der Regel, die den jeweiligen
Ubergang moglich macht. Im letzten Zu-
stand sind alle Tokens aufgebraucht, und
im Keller steht nur noch das Nicht-
Terminal Assign. Unser Ausdruck stellt
alsoeine legale Zuweisung dar. An diesem
Beispiel sehen wir auch einen weiteren
Grund, warum man dem Parser eines
Compilers immer einen Scanner voran-
stelit. Es wird dreimal die Regel 2 an-
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fissign
<Ident>I[al O Sum
Product
I
Product L¢3 Factor
Factor <(> Sun \‘~\~\\j\)>
<Int>[31] Sun < Product
| |
Product Factor
Factor <Int>[13]
<Int>[4d]

Abb. 5: Konkreter Strukturbaum fiir 'a :=3 * (4 + 13)'

fAssign

o S
i

<Int>[3]

Product

<Int>[4]

e

Abb. 6: Abstrakter Strukturbaum fiir 'a :=3 * (4 + 13)"

gewendet, die ein Integer-Token von der
Token-Sequenz in den Keller schiebt. Al-
lerdings steht jedes dieser drei Integer-
Tokens fiir eine andere Zahl. Zuerst wird
eine 3, dann eine 4 und zum SchluB die 13
inden Keller geschoben. Hitte der Scanner
die Zahlen nicht zuerst in Tokens verwan-
delt und ihren Wert lediglich als Attribut
an das Token gehingt, miiiten wir uns in
der Regel 2 des Kellerautomaten noch mit
den vielen verschiedenen Integer-Kon-
stanten herumiérgern.

Die Vorgehensweise des Automaten ist
rechteinfach. Erschiebtdas jeweils nidchste
Token solange mit Hilfe einer Shift-Regel
in den Keller, bis er mit einer der Reduce-
Regeln reduzieren kann. Da} er manch-
mal schiebt, obwohl es noch eine an-
wendbare Reduce-Regel gibt, soll uns jetzt
nicht verwirren. Dies ist lediglich ein
Zeichen dafiir, dafl der Automat indeter-
ministisch ist. Wir werden spiter noch
sehen, wie man diesen Indeterminismus
eliminieren kann. Das Problem der richti-

/ = \
<Int>[13]
Regel 8:Assign = <ldent> <i=> Sum
Regel 9:Sum 1= Sum <+> Product
Regel 10:Sum ::= Product
Regel 11:Product ::= Product <*> Factor
Regel 12:Product :=Factor
Regel 13:Factor = <(> Sum <)>
Regel 14 :Factor = <Int>

Tabelle 2: Konstruktionsregeln bzw. Grammatik
fiir Zuweisungen

gen Klammerung wird von unserem
Beispielautomaten sehreinfach geldst. Die
einzige Regel, die Klammern reduziert, ist
Regel 13, und diese eliminiert immer ein
Klammernpaar. Auf diese Art und Weise
werden nur Ausdriicke akzeptiert, in de-
nen Klammern paarweise vorkommen.

Baumschule

Somit haben wir also eine Klasse von
Automaten gefunden, die zur Beschrei-
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bung eines Parsers geeignet ist. Offen ist
allerdings noch, wie der Strukturbaum
aufgebaut werden soll. Der konkrete
Strukturbaum unseres Beispielausdrucks
istin Abb. 5 dargestellt. Vergleichtmanden
Strukturbaum mit den einzelnen Schritten
der Ableitung, fillt auf, daB der Automat
bei jeder Reduktion die Nachfolger eines
Strukturbaumknotens zu ithrem Vor-
gingerknoten zusammenfaBt. Zum Bei-
spiel werden im letzten Schritt unter An-
wendung der Regel 8 die Kellerelemente
‘<Ident>', '<:=>' und Sum zu Assign redu-
ziert. Dies entspricht aber genau der Wur-
zel Assign des Strukturbaums und ihrer
drei Nachfolger '<Ident>', <:=> und Sum.
Genauso wurde im zweitletzten Schritt
Product zu Sum reduziert, was auch im
Strukturbaum zu sehen ist. Auf diese Art
und Weise entspricht jeder Reduk-
tionsschritt des Automaten der Konstruk-
tion eines Knotens des Strukturbaums. In
Tabelle 2 sind die zu den einzelnen
Reduktionsregeln gehdrenden Konstruk-
tionsregeln aufgefiihrt. Fiir Regel 8 steht
dort zum Beispiel, dafl die drei Knoten
'<Ident>', '<:=>' und Sum mit der Kon-
struktion des neuen Knotens Assign zu-
sammengefalit werden.

Diese Ahnlichkeit zwischen den Re-
duktionsregeln des Automaten und den
Konstruktionsregeln fiir den Strukturbaum
ist natiirlich kein Zufall. Die Konstruk-
tionsregeln beschreiben die Strukturbdume
aller Zuweisungen, die mit einer Be-
schrinkung auf Multiplikation und Addi-
tion moglich sind. Dadurch werden auch
alle fiir eine solche Zuweisung erlaubten
Token-Folgen beschrieben und somitauch
die Folgen, die der Automat akzeptieren
darf. Die Konstruktionsregeln stellen
deshalb die Grammatik dieser Zu-
weisungen dar. Die Grammatik 146t sich
problemlos in die Regeln fiir den Automa-
ten umformen. Dazu miissen die Ausdriik-
ke links und rechts des '::=' (sprich:
bebecomes) nur ihren Platz tauschen, und
das Automatentrennzeichen ##'muf links
und rechts angefiigt werden. AuBerdem
wird fiir jedes vorkommende Token eine
Shift-Regel eingefiihrt. Umgekehrt ist die
Transformation natiirlich auch moglich.
Nachdem wir nun wissen, wie der konkre-
te Strukturbaum aufgebaut wird, ist es
nicht mehr schwer, den abstrakten Baum
zu konstruieren. Es werden einfach alle
Tokens aus dem Baum entfernt, die keine
besondere Information mehr enthalten.
Diessind inderRegel alle Tokens ohne ein
Attribut. AuBerdem werden alle Ketten-
regeln eliminiert. Dies sind Grammatik-
regeln, die auf der rechten Seite nur ein
Nicht-Terminal besitzen, also zum Bei-
spiel 'BExpr ::=Product’ oder Factor ::=<(>
Expr <)>'. Hier wird die linke Seite ein-
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Regel 1: <ldent> ## <|dent> = ##
Regel 2: <Int> ## <Int> = ##
Regel 3: <i=> ## <:=> = ##
Regel 4: <+> ## <4+> = ##
Regel 5: <*>## <> = ##
Regel 6: <(>## <> = ##
Regel 7: <> ## <)> = H##
Regel 8: Assign ## = Sum <i=> <ldent> ##
Regel 9: Sum #4# = Product <+> Sum ##
Regel 10: Sum ## = Product ##
Regel 11: Product ## ::= Factor <*> Product ##
Regel 12: Product ## ::= Factor ##
Regel 13: Factor ## i=<)> Sum <(> ##
Regel 14: Factor ## u= <Int> ##
Assign ## <ldent> <i=> <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(8) -> Sum <i=> <ldent> ## <Ident> <:=> <Int> <*> <> <Int> <+> <Int> <>
(1) -> Sum <i=> ## <:=> <Int> <*> <> <Int> <+> <Int> <>
(3) -> Sum ## <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(10) -> Product ## <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(11) -> Factor <*> Product ## <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(12) -> Factor <*> Factor ## <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(14) -> Factor <*> <Int> ## <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(2) -> Factor <*> ## <*> <(> <Int> <+> <Int> <)>
(5) -> Factor ## <(> <Int> <+> <Int> <)>
(13) -> <)> Sum <> ## <(> <Int> <+> <Int> <>
(6) -> <> Sum ## <Int> <+> <Int> <)>
(9) -> <)> Product <+> Sum ## <Int> <+> <Int> <)>
(10) -> <)> Product <+> Product ## <Int> <+> <Int> <)>
(12) -> <)> Product <+> Factor ## <Int> <+> <Int> <)>
(14) -> <)> Product <+> <Int> ## <Int> <+> <Int> <)>
(2) > <)> Product <+> ## <+> <Int> <)>
(4) -> <)> Product ## <Int> <)>
(12) -> <)> Factor ## <Int> <)>
(14) -> <)> <Int> ## <Int> <)>
(2) > <)>##<)>
(7) -> ##

Tabelle 3: LL-Akzeption von 'a :=3 * (4 + 13)'

fach durch das Nicht-Terminal auf der
rechten Seite ersetzt, statt als einziger
Nachfolger des durch die linke Seite re-
prisentierten Knotens in den Baum ein-
gehidngt zu werden. Der abstrakte Struk-
turbaum fiir unser Beispiel istin Abb. 6 zu
finden.

Links oder rechts

Das Akzeptieren, das unser Automat ge-
leistet hat, wird in der Regel als LR-Ab-
leitung bezeichnet. Das L steht dafiir, daf3
die Token-Folge von der linken Seite her
angeknabbert wird. Das R bedeutet, daB
der Automat eine Rechtsableitung durch-
fiihrt, d.h. der Strukturbaum wird von rechts
nach links und aulerdem von unten nach
oben aufgebaut. Man nennt Parser, die auf
solchen Automaten beruhen, deshalb auch
Bottom-Up-Parser.

Interessanterweise gibt es auch Auto-
maten, die eine LL-Ableitung durchfiih-
ren, den Baum also von links nach rechts

und oben nach unten aufbauen. Die zuge-
hérigen Parser werden als Top-Down-
Parser bezeichnet. Bevor wir niher auf die
Unterschiede und die damit verbundenen
Vor- und Nachteile eingehen, wollen wir
uns erst einmal einen Automaten an-
schauen, der LL-Ableitungen durchfiihrt,

Einen LL-Automaten erhilt man, wenn
man die Grammatik (zum Beispiel Tabel-
le 2) auf die folgende Art und Weise
transformiert. In jeder Regel wird die Rei-
henfolge der Tokens und Nicht-Terminale
auf der rechten Seite des "::=' vertauscht,
die Seite wird quasi gespiegelt. AuBerdem
wird an jede Regel sowohl auf der rechten
als auch der linken Seite ganz rechts das
Automatentrennzeichen '## angefiigt. Nun
wird noch fiir jedes vorkommende Token
eine Eliminationsregel der Bauart '<t> ##
<t> ;1= ## erzeugt. Die Regeln fiir unsere
Zuweisungsgrammatik und die Ableitung
des Beispiels 'a := 3 * (4 + 13)' sind in
Tabelle 3 dargestellt,



Auf den ersten Blick ist die Ableitung
vollig anders als die in Tabelle 1. Bei
genauerem Hinsehen erkennt man jedoch
einige Ahnlichkeiten. Es werden dieselben
Regeln in der LL- und der LR-Ableitung
verwendet, nur in verschiedenen Reihen-
folgen. Dies spiegelt genau den Unter-
schied zwischen der Links- bzw. Rechts-
ableitung, die von unten nach oben bzw.
oben nach unten arbeitet, wider. Ein auf-
falliger Unterschied ist auch, daf} der LR-
Automat mit leerem Keller gestartet wird
und nach erfolgreichem Akzeptieren das
Nicht-Terminal Assign alleine im Keller
steht. Der LL-Automat startet dagegen mit
dem Nicht-Terminal Assign im Keller und
beendet das Akzeptieren mit einem leeren
Keller. Die beiden Automaten verhalten
sich also auch hier entgegengesetzt.

Sprachklassen

Jetzt sind wir langsam an einem Punkt
angelangt, an dem man sich fragt, was das
alles soll. .

Wir haben jetzt zwei Sorten von Kel-
lerautomaten, die auf einem Blatt Papier
Token-Folgen akzeptieren und einen
Strukturbaum erzeugen konnen. Nur sind
die Automaten leider indeterministisch und
deshalb fiir ein imperatives Computer-
programm nicht sehr geeignet.

Gliicklicherweise gibt es fiir beide Au-
tomaten Methoden, um sie deterministisch
zumachen. Und da beide Automatenarten
verschiedene Anwendungsgebiete haben,
hat sowohl die LL- als auch die LR-Kon-
struktion ihre Existenzberechtigung. LL-
Automaten sind zwar nicht so miichtig wie
die LR-Automaten, dafiir ist es sehr ein-
fach, eine Grammatik in einen LL-Parser
umzusetzen. LR-Parser von Hand zu
schreiben, ist schon fiir kleine Beispiele
eine Sisyphusarbeit. Sie werden aber ger-
ne in automatisch erzeugten Parsern ver-
wendet.

Bevor wir uns um die Implementierung
solcher Parser kiimmern, werden wir uns
noch kurz die Einteilung von Grammati-
ken und Automaten in verschiedene
Klassen ansehen. Die Grammatiken, die
zur Beschreibung von Programmierspra-
chen herangezogen werden, sind die
kontextfreien Grammatiken; das heiBt
Grammatiken (nicht Automaten), deren
Regeln auf der linken Seite des '::=' genau
ein Nicht-Terminal besitzen. Leider gibt
es viele kontextfreie Grammatiken, die
mit keinem deterministischen Automaten
akzeptiert werden konnen. Deshalb be-
schrankt man sich auf kleinere Sprach-
klassen. Die LR-Grammatiken sind die
grofite Klasse, in der es zu jeder Gramma-
tik einen deterministischen Automaten
gibt. Doch das ist immer noch nicht genug,

130 ST 31991

GRUNDLAGEN

Regel 1 : <ident> ## <Ildent> = ##
Regel 2 : <Int> ## <Int> = #i#
Regel 3 <= ## <i=> = ##
Regel 40 <> #H <> = ##
Regel 51 <> #t <> = ##
Regel 6 : <> ## <> = ##
Regel 71 <> ## <> u=##
Regel 8 : Assign ## <ldent>

Regel 9a : Sum ## <(>

Regel 9b : Sum ## <Int>

Regel 10 : Sum2 ## <+>

Regel 11a : Sum2 ## <)> n= ##
Regel 11b: Sum2 ## $ = ##
Regel 12a : Product #i# <(>

Regel 12b : Product ## <Int>

Regel 13 : Product2 ## <*>

Regel 14a : Product2 ## <+> = H#
Regel 14b : Product2 ## <)> n=#
Regel 14c : Product? ## $ BER
Regel 15 : Factor ## <(>

Regel 16 : Factor ## <Int>

(11a) -> Sum2Product2 <)> ## <)> $
(7) -> Sum2Product2 ## $

(14c) -> Sum2 ## $

(11b) > ## $

= Sum <:=> <ldent> ## <ldent>
i:= Sum2 Product ##

i:= Sum2 Product ##

::= Sum2 Product <+> ## <+>

::= Product2 Factor ##
::= Product2 Factor ##
::= Product2 Factor <*> ##

i=<)> Sum <(> ##
o= <Int> ##

Assign ## <ldent> <:=> <Int> <*> <> <Int> <+> <Int> <)> §
(8) -> Sum <:=> <ldent> ## <ldent> <:=> <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)> $
(1) -> Sum <:=> ## <i=> <Int> <> <(> <Int> <+> <Int> <)> $
(3) -> Sum ## <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)> $
(9b) -> Sum2 Product ## <Int> <*> <(> <Int> <t> <Int> <)> $
(12b) -> Sum2 Product2 Factor ## <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)> $
(16) -> Sum2 Product2 <Int> ## <Int> <*> <(> <Int> <+> <Int> <)> $
(2) -> Sum2 Product2 ## <*> <(> <Int> <+> <Int> <)> $
(13) -> Sum2 Product2 Factor <*> ## <*> <(> <Int> <+> <Int> <)> §
(5) -> Sum2 Product2 Factor ## <(> <Int> <+> <Int> <)> $
(15) -> Sum2 Product2 <)> Sum <(> ## <(> <Int> <+> <Int> <)> §
(6) -> Sum2 Product2 <)> Sum ## <Int> <+> <Int> <)> $
(9b) -> Sum2 Product?2 <)> Sum2 Product ## <Int> <+> <Int> <)> $
(12b) -> Sum2 Product2 <)> Sum2 Product2 Factor ## <Int> <+> <Int> <)> $
(16) -> Sum2 Product? <)> Sumz2 Product2 <Int> ## <Int> <+> <Int> <)> $
(2) -> Sum2Product2 <)> Sum2 Product2 ## <+> <Int> <)> $
(14a) -> Sum2Product2 <)> Sum?2 ## <+> <Int> <)> $
(10) -> Sum2Product2 <)> Sum2 Product <+> ## <+> <Int> <)> $
(4) -> Sum2Product? <)> Sum?2 Product ## <Int> <)> $
(12a) -> Sum2Product2 <)> Sum2 Product2 Factor ## <Int> <)> $
(16) -> Sum2Product2 <)> Sum2 Product2 <Int> ## <Int> <)> $
(2) -> Sum2Product? <)> Sum2 Product2 ## <)> $
(14b) -> Sum2Product2 <)> Sum2 ## <)> $

Tabelle 5: SLL(1)-Akzeption von 'a :=3 % (4 + 13)'

denn LR-Automaten sind teilweise viel zu
grof und zu langsam, um praktisch einge-
setzt zu werden. Deshalb werden in der
Praxis nur SLR(simple LR)- und LALR
(lookahead LR)-Automaten benutzt, wo-
bei die SLR-Automaten seltener behutzt
werden, da sie die Grammatik meistens zu
stark einschrinken. LALR-Automaten
werden gerne in generierten Parsern be-
nutzt. Auch LL-Grammatiken werden fiir
die Praxiseingeschrinkt. Man benutzt hier

die SLL(strong LL)-Grammatiken, die eine
sehr einfache Umsetzung der Grammatik
in einen lauffihigen und schnellen Parser
erlauben.

Da in handgeschriebenen Parsern meist
SLL-Automaten verwendet werden, wol-
len wir uns bei der Implementierung
hauptsidchlich mit dieser Kategorie be-
schiftigen. Auf die LALR-Automaten
kommen wir bei der Besprechung der
Parser-Generatoren noch einmal zuriick.
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Allerdings werden wir auch dort keinen kompletten Algorithmus
zur Konstruktion von LALR-Automaten kennenlernen, da das
Verfahren sehr kompliziert ist und den Umfang dieses Artikels
sprengen wiirde.

Bevor wir einen SLL-Automaten implementieren kénnen,
miissen wir ihn in einen deterministischen Kellerautomaten um-
wandeln. Das heif3t, daf in jeder méglichen Situation maximal ein
einziger Zustandsiibergang moglich ist. Um dies zu erreichen,
schen wir uns noch einmal Tabelle 3 an. Der Automat besteht aus
zweli verschiedenen Arten von Regeln. Die Regeln 1 bis 7 sind
Eliminationsregeln der Bauart '<t> ## <t>::= ##'". Sie akzepticren
ein Token aus dem Eingabestrom, sobald dasselbe Token im
Keller steht. Die Regeln 8 bis 14 sind Expansionsregeln, die nach
dem Schema 'Nicht-Terminal ## ::= Kellerelemente ## ein
einzelnes Nicht-Terminal zu einem oder mehreren neuen
Kellerelementen expandieren.

Blick nach vorne

Wenn wir uns die Beispielableitung in Tabelle 3 ansehen, wird
folgende Strategie des LL-Automaten deutlich. Er versucht das
Nicht-Terminal, das im Keller ganz oben, also links neben dem
Trennzeichen '##' steht, derart mit einer der Regeln 8 bis 14 zu
expandieren, dab das Token, das im Eingabestrom ganz vorne
steht, erzeugt wird. Sobald er das entsprechende Token erzeugt
hat, eliminiert er es mit einer der Regeln 1 bis 7. Dieses Eliminie-
ren ist immer eindeutig, da es zu jedem Token genau eine
passende Eliminationsregel gibt. Der Indeterminismus tritt also
nurbeiden Expansionsregeln auf. Doch genau dabei beriicksichtigt
der Automat die anliegenden Tokens in keiner Weise. Er trifft
seine Entscheidung in diesem Fall immer nur anhand des obersten
Kellerzeichens. Die ldee ist nun, die vordersten Tokens zur
Auswahl der Expansionsregel heranzuziehen. Dieser Blick des
Automaten auf die vorderste Token wird als Vorausschau be-
zeichnet. Eine Vorausschau mit mehr als einem Token fiihrt zu
ineffizienten Parsern, deshalb begniigt man sich mit einer 1-
Vorausschau. Ein SLL-Automat, der mit einer Vorausschau von
einem Token auskommit, besitzt die sogenannte SLL(1)-Eigen-
schaft. Im folgenden wollen wir uns mit SLL(1)-Automaten
beschiiftigen und aus ihnen effiziente Parser bauen.

Leider koénnen wir unsere Beispielgrammatik aus Tabelle 2
nicht direkt in einen SLL(1)-Automaten umsetzen. Die Gramma-
tik besitzt eine Eigenschaft, die als Linksrekursion bezeichnet
wird. Sie ist ganz deutlich in Regel 9 und 11 zu sehen. Dort ist das
erste Zeichen, das auf der rechten Seite des '::=' steht, identisch
mit dem Nicht-Terminal auf der linken Seite. In Regel 9 ist dies
SumundinRegel 11 Product. Gliicklicherweise gibtes eine recht
einfache Methode, die solche Linksrekursionen entfernt. Erst
fiihren wir noch zwei Schreibweisen ein. Zwei Regeln 'A ::= a'
und 'A ::=b'konnen zu 'A ::= al b' zusammengefalt werden. Eine
Regel ‘A ::="besagt. daf} 'A’ durch die leere Zeichenkette ersetzt,
also elimiert wird. Die allgemeine Methode zur Entfernung
einfacher Linksrekursionen lautet dann:

N:i=Na1|Na2|..[Nam|b1|b 2|..|b.n

und wird zu

N =b 1N2|b2N2|..|bnN2N2:=a 1N2|a 2N2]|..
| a_m N2

Dabeisinda [ bisa mundb [ bish nbeliegige Kombinationen
von Tokens und Nicht-Terminalen, wobei die &_7 bis b n nicht
mit dem Nicht-Terminal 'N' beginnen diirfen.

Nach der Anwendung dieses Schemas auf unsere Zuweisungs-
grammatik ergibt sich die Grammatik in Tabelle 4. Leider gibtes

(* Enthdlt das nachste zu akzeptierende Token
)

VAR CurrToken: Token;

PROCEDURE ParseAssign;

BEGIN
IF CurrToken = <Ident> THEN ReadNextToken
ELSE Error END;
IF CurrToken = <:=> THEN ReadNextToken
ELSE Error END;
ParseSum;

END ParseAssign;

PROCEDURE ParseSum;
BEGIN

END ParseSum;

PROCEDURE ParseSum2;
BEGIN
CASE CurrToken OF
<t>: ReadNextToken;
ParseProduct;
ParseSum2 |
<)>: |
|
ELSE Error END;
END ParseSum2;

PROCEDURE ParseProduct;
BEGIN

END ParseProduct;

PROCEDURE ParseProduct?2;
BEGIN

END ParseProduct2;

PROCEDURE ParseFactor;
BEGIN
CASE CurrToken OF
<(> : ReadNextToken;
ParseSum;
IF CurrToken = <)> THEN
ReadNextToken
ELSE Error END|
<Int>: ReadNextToken|
ELSE Error END;
END ParseFactor;

Listing 2: Implementierungsschema des SLL( I )-Automaten

Regel 8 : Assign 1= <ldent> <:=> Sum
Regel 9: Sum ::= Product Sum2
Regel 10 : Sum2 = <+> Product Sum2
Regel 11 : Sum2 =

Regel 12 : Product := Factor Product2
Regel 13 : Product? := <*> Factor Product?
Regel 14 : Product2 :=

Regel 15 : Factor = <> Sum <)>

Regel 16 : Factor i=<Int>

Tabelle 4: Grammatik ohne Linksrekursionen

auch eine bosartigere Form von Linksrekursion, die sich mit der
vorgestellten Methode nicht beseitigen 14Rt und auch schwerer zu
erkennenist. Neben anderen niitzlichen Umformungen fiir Gram-
matiken ist ein allgemeiner Algorithmus zur Elimination von
Linksrekursionen in [1] zu finden.

Nun ist es endlich soweit. Wir kénnen aus der Grammatik in
Tabelle 4 einen deterministischen Kellerautomaten bauen. Der
Automat ist zusammen mit der Ableitung unseres Beispielaus-
drucks in Tabelle 5 dargestellt. Das '$'-Zeichen stellt das Ende der
Token-Folge dar und muf eingefiihrt werden, um den Regeln eine
einheitliche Gestalt zu geben. Die Expansionsregeln 8 bis 16
besitzen nun, im Gegensatz zu den indeterministischen Automaten,
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Vorausschau-Tokens rechts von dem
Trennzeichen '##'. In der Ableitung sieht
man auch deutlich, daB der Automat an
keiner Stelle eine Wahlmdoglichkeit hat.
Die Reihenfolge der Zustandsiibergiinge
ist festgelegt. Bleibt nur noch die Frage
offen, wie man von der Grammatik auf die
Vorausschau-Tokens schlieenkann? Am
einfachsten ist dies fiir Regeln, deren rech-
te Seite mit einem Token und nicht mit
einem Nicht-Terminal beginnt. Die Vor-
ausschau ist dann nimlich genau dieses
Token. Im Beispiel sind dies die Regeln 8,
10, 13, 15 und 16. Stehtein Nicht-Terminal
am Anfang der rechten Seite, sind alle
Tokens Vorausschau-Tokens, die in einer
moglichen Ableitung des Nichtterminals
ganz links stehen. In Regel 12 mufl man
zum Beispiel das Nicht-Terminal Factor
betrachten. Alle Ableitungen von Factor
beginnen mit'<(>' oder '<Int>', so da man
die Regeln 12a und 12b aus Tabelle 5
folgern kann. Bleiben nur noch Regeln mit
einer leeren rechten Seite, etwa Regel 11
oder 14. Hier muf man herausfinden, wel-
che Tokens wihrend einer Ableitung rechts
von dem Nicht-Terminal auftauchen kén-
nen, das auf der linken Seite der betrachte-
ten Regel steht. Fiir Regel 11 interessiert
also, welche Tokens rechts (im Keller des
Automaten also links) von Sum2 in einer
Ableitung auftauchen konnen. Da Sum2 nur
in Regel 9 und 10 auf der rechten Seite
vorkommt und dort ganz rechts steht, in-
teressiert, was in einer Ableitung rechts
von Sum vorkommen kann. Dies kann
durch Regel 15 das Token '<)>' und durch
Regel 8 das Endezeichen '$’ sein.

Geschafft

Der Automat aus Tabelle 5 kann jetzt sehr
einfach implementiert werden. Der Keller
wird dabei nicht explizit als Datenstruktur
angelegt, sondern es wird der Laufzeit-
keller der verwendeten Programmierspra-
che benutzt. Der Parser besteht dann im
wesentlichen aus einer Prozedur pro Nicht-
Terminal, das in der Grammatik vorkommt.
Es werden also alle Expansionsregeln des
Automaten, die dasselbe Nicht-Terminal
expandieren, in einer Prozedur zusam-
mengefalt. Statt bei einer Expansion die
Tokens und Nicht-Terminale auf den Kel-
ler zu legen, wird fiir jedes Nicht-Terminal
die entsprechende Prozedur aufgerufen,
und jedes Token wird zu einer IF-Anwei-
sung. Diese iiberpriift, daB das entspre-
chende Token im Eingabestrom steht, und
liest daraufhin das nichste Token. Dieser
Mechanismus entspricht somit den Elimi-
nationsregeln des LL-Automaten. Bei der
Implementierung muf} man beachten, daf3
die rechten Seiten der Automatenregeln

132 ST 311991

GRUNDLAGEN

gegeniiber der Grammatik gespiegelt sind,
dader Keller von links nach rechts wiichst.
In der Implementierung miissen sie natiir-
lich wieder in der urspriinglichen Reihen-
folge verwendet werden.

In Listing 2 ist ein Rahmenprogramm
fiir den Parser unserer Beispielgrammatik
abgebildet. Die Prozedur ReadNextToken
liest das nidchste Token und schreibt es in
die globale Variable CuriToken, die das
Token enthilt, das als nidchstes akzeptiert
werden muf. Die Tokens miissen natiir-
lich als Datenstruktur implementiert wer-
den. Die Prozedur ParseAssign akzeptiert,
sobald sie aufgerufen wird, eine komplette
Zuweisung gemil unserer Beispiel-
egrammatik. Die erste IF-Anweisung iiber-
priift die Vorausschau gemébB der Regel 8
aus Tabelle 5. Istdie Vorausschau korrekt,
wird das aktuelle Token durch das Lesen
des nichsten Tokens akzeptiert. Als
zweites wird sichergestellt, dal danach
das Token '<:=>' kommt, was der
Elimination des gleichartigen Tokens ent-
spricht. das durch Regel 8 in Tabelle 5 in
den Keller geschrieben wird. In den Proze-
duren ParseSum2 und ParseFactor iiber-
nimmtdie CASE-Anweisung die Auswahl
derniichsten Regel durch das Vorausschau-
Token, das sich in CurrToken befindet. Im
ersten CASE-Fall von ParseFactor sieht
man auch sofort, da Klammern nur
paarweise akzeptiert werden.

Die Methode, die dieser Parser verwen-
det. heiBit rekursiver Abstieg. Den Struk-
turbaum kann man bei einem solchen
Parser recht leicht erzeugen. An das Ende
der Programmsequenz, die eine Reduk-
tionsregel des Automaten implementiert,
wird einfach das Programmstiick ge-
schrieben, das den entsprechenden Knoten
des Baums erzeugt. Dieser Knoten wird
dann als Ergebnis der Prozedur an den
Aufrufer zuriickgegeben. Ans Ende der
Prozedur ParseAssign wird zum Beispiel
der Code geschrieben. der aus dem Attribut
des Tokens '<ldent>' und dem Ergebnis
des Aufrufs von ParseSum einen Assign-
Knotenerzeugt. Dererzeugte Knoten wird
dann als VAR-Parameter von ParseAssign
zuriickgegeben. In dem Rahmenprogramm
steht {iberall dort ein Aufruf der Prozedur
Error, wo eine Fehlerbehandlung eines
Syntaxfehlers nétig ist. In [2] findet sich
eine recht raffinierte Methode, um durch
geschicktes Einfiigen und L&schen von
Tokens weitercompilieren zu kdnnen.

Vollautomatisch

Wie versprochen, wollen wir uns zum
Abschluff anschauen, wie es um Generato-
ren fiir Parser bestellt ist. Der bekannteste
Parser-Generator ist ohne Zweifel YACC

(Yet Another Compiler Compiler). Er ge-
hort, wie LEX, zu den Werkzeugen von
UNIX. YACC erzeugt aus einer Gramma-
tik einen Parser, der einen LALR(1)-Au-
tomaten implementiert. Den einzelnen
Grammatikregeln kann man je eine in C
geschriebene Aktion hinzufiigen, die aus-
gefiihrt wird, sobald die entsprechende
Reduktion vom Automaten durchgefiihrt
wird. Die Aktion 1dBt sich zum Aufbau des
Strukturbaums verwenden. Durch eine
kombinierte Verwendung von LEX und
Y ACC kann man sowohl Scanner als auch
Parser fiir einen Compiler erzeugen. In-
zwischen gibt es auch Nachbauten von
YACC, wiezum Beispiel Bisonund LALR.
Letzterer erzeugt Parser, die doppelt so
schnell wie die von YACC laufen. Au-
Berdem versieht er den erzeugten Parser
miteiner automatischen Fehlerbehandlung,
die den Fehler repariert und danach
weiterlibersetzt, um auch andere Fehler zu
finden. LALR kann iibrigens auch Parser
in Modula-2 erzeugen - genauso wie der
Generator ELL, der Parser nach der Me-
thode des rekursiven Abstiegs erzeugt.

Die LALR(1)-Parserverwenden, dhnlich
wie dies schon fiir Scanner vorgestellt
wurde, Tabellen, um die moéglichen Zu-
standsiibergiinge zu speichern. Im Gegen-
satz zu den Scannern wird in einem Parser
aber kein einzelner Zustand verwaltet,
sondern ein ganzer Keller.

Wenn einem solche Werkzeuge zur
Verfiigung stehen, beschrinkt sich die
Programmierung von Scanner und Parser
auf den Entwurf einer geeigneten Gram-
matik. Dies ist aber oftmals schwer genug.

Und wie geht's weiter?

Inder ndchsten Folge beschiftigen wir uns
mit der semantischen Analyse, die oft als
die schwierigste Phase eines Compilers
angesehen wird. Wir werden uns dabei
aber weniger um theoretische Erkenntnis-
se als um Tricks und Programmier-
methoden kiimmern.

Manuel Chakravarty
Literatur:
[1] AholSethitUllman: "Compilers: Principles,
Techniques and Tools", Addison-Wesley

[2] Waite/Goos: "Compiler Construction”,
Springer



Datenstrukturen
& Algorithmen

in Omikron.BASIC
und Modula 2

Radixsort ist ein sehr interessantes Sor-
tierverfahren - basierend auf dem Be-
hiltersortieren. Wir stellen beide Algo-
rithmen vor und implementieren sie
Schritt fiir Schritt in Modula-2 und
Omikron.BASIC.

Sie kennen doch sicher das Kartenspiel
32-heb-auf. Nicht? Kein Problem. Es gibt
nur eine Regel: Werfen Sie ein komplettes
Skat-Spiel auf den Boden. Alles weitere
ergibt sich aus dem Namen - 32-heb-auf.
Ubrigens spielen die meisten dieses Spiel
nur einmal selbst, aber umso ofter mit
anderen.

Wir wollen zunichst Ihre Fingerfertig-
keit testen. Bose Zungen behaupten, dal}
sich bei Computer-Freaks die Anwendung
dieser GliedmaBen auf die Betitigung von
Tasten beschriankt. Beweisen Sie das Ge-
genteil: Die Karten diirften nach Threr
Sammelaktion unter dem Schreibtisch gut
gemischt sein. Thre erste Aufgabe ist, die
Karten zu sortieren - rein manuell versteht
sich.

Doch halt! Nicht so voreilig. Wir stellen
Ihnen ein schnelles Sortierverfahren vor.

Klappe: Spielkarten-
sortieren - die erste

Schaffen Sie vor sich soviel Platz, daf} Sie
acht Kartenstapel nebeneinander legen
konnen - fiir jeden Kartenwert einen. Der
linke Stapel sei fiir die Siebenen, derrechts
daneben fiir die Achten, der nidchste fiir die
Neunen und so weiter. Ganz rechts kom-
men die Asse zu liegen.
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Legen Sie Thren gemischten Kartensta-
pel mit dem Blatt nach oben vor sich hin.
Nehmen Sie die oberste Karte und vertei-
len Sie diese beziiglich Thres Werts auf
einen der acht Stapel. Dies wiederholen
Sie solange, bis der gemischte Stapel leer
ist (32mal). Jeder Stapel enthilt anschlie-
fend vier Karten. Legen Sie alle Stapel
von rechts nach links aufeinander - zuerst
die Asse auf die Konige, diese acht Karten
auf die Damen und so weiter.

Im zweiten Durchgang verteilen Sie die
Karten auf vier Stapel - fiir jede Farbe
einen. Die Reihenfolge ist von links nach
rechts: Kreuz, Pik, Herz, Karo. Legen Sie
immer nur die oberste Karte Thres vorsor-
tierten Kartenstapels auf einen der Far-
benhaufen. AnschlieBend enthalten alle
vier Stapel acht Karten. Legen Sie die
Stapel genau umgekehrt zum ersten
Durchgang aufeinander - von links nach
rechts: Der Kreuz-Stapel kommt auf den
fiir die Pik-Karten, diese zusammen auf
den Herz- und zum Schluf} alles auf den
Karo-Stapel.

Die Karten sind jetzt in der Reihenfolge
Kreuz-7 - Kreuz-As, Pik-7 - Pik-As, Herz-
7 - Herz-As, Karo-7 - Karo-As sortiert.

Suchen Sie sich nun bitte einen 'netten’
Zeitgenossen und spielen Sie mit ihm 32-
heb-auf. Falls gerade keiner zur Hand ist,
diirfen Sie die Karten auch anders mi-
schen.

Klappe: Spielkarten-
sortieren - die zweite

Wir modifizieren das Sortierverfahren ein
wenig: Verteilen Sie die Karten zuerst in

Teil 3:

Behéltersortieren
- Radixsort

die vier Farbenstapel und legen Sie die
Haufen von rechts nach links iibereinan-
der. AnschlieBend verteilen Sie sie auf die
acht Wert-Stapel und sammeln von links
nach rechts. Auch jetzt sind die Karten
sortiert, aber in einer anderen Reihenfol-
ge: Kreuz-7 - Karo-7, Kreuz-8 - Karo-8,...,
Kreuz-As - Karo-As.

Unten zeigen wir, warum das Karten-
sortieren funktioniert. Sie werden sehen,
dafl es eine praktische Anwendung des
Behiiltersortierens und der Radix-Sortie-
rung ist.

Behéltersortieren

Im ersten Kursteil haben wir beschrieben,
daf ein Datentyp die Menge von Werten
bezeichnet, die ein Objekt annehmen kann.
TYPE Letter=["A".."Z"]

TYPE Digit=["0".."9"]

Lerter und Digit sind selbstdefinierte Mo-
dula-2-Datentypen. Letteristein Name fiir
die Menge aller GroBbuchstaben (ohne
Umlaute). Digit umfafBt alle Dezimalzif-
fern. Die Kardinalitiit eines Datentyps ist
die Anzahl der zu diesem Typ gehérenden
Werte. Man kennzeichnet die Kardinalitat
durch Voranstellen von '# oder durch
Umklammern mit zwei senkrechten Stri-
chen (Betragsstriche). Im folgenden sind
Kardinalitiiten fiir einige Datentypen aut-
gelistet,

#Letter=26

#Digit=10

#CHAR=256

HINTEGER=65536

#BOOLEAN=2

Wirbeschiftigen uns im folgenden mitder
Sortierung von Objekten. Als Objekt be-
zeichnen wir den Wert eines beliebigen
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(************************‘k*****x***************

* Algorithmus zum Behiltersortieren bei *
* verschiedenen Schliisselwerten *
*********k***i*t***************************tt*)
CONST MaxN=<Anzahl maximal zu sortierender
Records>
MinKey= <kleinster moégl, Schlisselwert>
MaxKey= <gréBter mégl. Schliisselwert>
TYPE KeyTyp = [MinKey..MaxKey]; (* Datentyp fir
die Schliissel *)
ObjTyp=RECORD (* Datentyp fiir die zu sor-
tierenden Objekte *)
Key : KeyTyp (* Schliisselfeld ¥*)
<weitere Komponenten>
END;

ARRAY [1l..MaxN] OF ObjTyp; (* zu sor-
tierendes Feld *)
B : ARRAY KeyTyp OF ObjTyp; (* Behdlter *)
N : CARDINAL; (* Anzahl zu sortierender
Records *)
j : KeyTyp; (* Laufvariable *)
i : CARDINAL; (* Laufvariable ¥*)
BEGIN
(* Behilter léschen *)
FOR j:=MinKey TO MaxKey DO
<B[j] als leer markieren>
END;
(* Sortieren *)
FOR i:=1] to N DO
B[A[i] .Key]:=A[i]
END;
(* sortiert zuriickschreiben ¥)
i:=0;
FOR j:=MinKey TO MaxKey DO
IF <B[j] ist nicht leer> THEN
A[i]:=B[3i];
ir=i+l
END;
END;
END ;

Bild 10

Datentyps. Beispiele sind Zahlen, Strings. Records oder Felder.
Die Objekte sortieren wir nach ihren Schliisselwerten. Vereinfa-
chend nennt man den Schliisselwert auch Schliissel. Das Schliis-
selfeld ist die Komponente des Objekts, die den Schliisselwert
enthlt.

Bei Datentypen mit kleiner Kardinalitit bietet sich zum Sortie-
ren das Behiiltersortieren (Fachsortieren, engl. binsort) an. Fiir
jeden moglichen Schliisselwert stellen wir einen Behiilter (Fach,
engl. bin) bereit, der die Objekte mit diesem Schliisselwert
aufnimmt.

Dieses Prinzip verwendet man abgewandelt in der Industrie.
Kartoffeln sortiert man beziiglich ihrer Grofie. indem man sie
iiber Siebe mit verschieden groBen Lochern leitet. Unter jedem
Sieb steht ein Behiilter, der die Kartoffeln dieser Gréfe aufnimmt.

Im ersten Schritt unserer Kartensortierung legen wir fiir jeden
Kartenwert einen Stapel an. Diese Stapel sind die Behiilter.

Auf den Schliisselwerten muB eine (totale) Ordnung definiert
sein. Die Ordnung ergibt sich meist aus dem Kontext. Bei Zahlen
ist klar, daB fiinf kleiner als sieben ist. Ebenso sortieren wir Anna
vor Rudolf. Datentypen fiir Schliisselwerte mit beschrinkter
Kardinalitdt haben einen kleinsten und einen grofiten Schliissel-
wert. Diese bezeichnen wir meist mit MinKey beziehungsweise
MaxKey. Beide sind eindeutig.

Verschiedene Schliisselwerte

Betrachten wir zunidchst den einfachsten Fall: Alle zu sortieren-
den Datenobjekte haben verschiedene Schliisselwerte. Somit
speichert ein Behilter maximal ein Objekt.

Die Behilter realisieren wir in einem Feld. Dieses stellt fiir
jeden méglichen Schliisselwert genau einen Behilter bereit.

(*****************t****************************
* Algorithmus zum Behiltersortieren *
******ir'k'k*****************************‘k*******)
CONST
MinKey = <kleinster moéglicher Schliisselwert>
MaxKey = <gréBter méglicher Schliisselwert>
TYPE
KeyTyp = <Datentyp, der die méglichen
Schlitsselwerte festlegt. Auf KeyTyp
muf eine Ordnung definiert sein.
MinKey und MaxKey sind der
kleinste bzw. groBte mégliche Wert>
ObjTyp=RECORD (* Datentyp fir die zu sor-
tierenden Objekte *)

Key : KeyTyp; (* Schlisselfeld *)
Info InfoTyp; (* beliebig viele
Infokomponenten *)
END;

STyp = <Datentyp fiir die Realisierung einer
Schlange, deren Elemente wvom Datentyp
CbjTyp sind.>
VAR
S : STyp:; (* zu sortierende Schlange *)
B = ARRAY KeyTyp OF STyp;
{* Behalterfelder mit einem Element pro
moéglichem Schlilsselwert. Jeder
Behdlter speichert eine Schlange. *)
i : KeyTyp; (* Laufvariable ¥*)
BEGIN
(* Alle Behidlter léschen *)
FOR i:=MinKey TO MaxKey DO
Losche B (i)
END:;
(* Schlange S in die Behalter B()
WHILE Schlange S nicht leer DO
Entferne Kopf von S5 und hdnge ihn an die
Schlange des Behalters B (Kopf (S) .Key)
END;
(* Behdlter B() aufsammeln und sortierte
Schlange S erzeugen. *)
Erzeuge leere Schlange S
FOR i:=MinKey TO MaxKey DO
Falls Schlange in B(i) nicht leer,
sie an die Schlange S
END;
(* Die Schlange S ist nun sortiert ¥*)
END;

sortieren *)

hdnge

Bild 11

Betrachten wir beispielsweise die folgende Datentypdefinition
und Variablendeklaration.
CONST MinKey = 1;
MaxKey = 5;
TYPE KeyTyp = [MinKey..MaxKey];
0bjTyp = RECORD
Key : KeyTyp:
Text: String;
END;
VAR A : ARRAY [0..2] OF ObjTyp;
ObjTyp ist der Datentyp der zu sortierenden Objekte. ObjTyp
enthiilt ein Schliisselfeld namens Key (Schliissel) vom Datentyp
KeyTyp. Der Schliisselwert in Key ist eine ganze Zahl zwischen
eins und fiinf. Die Informationskomponente Text speichert eine
Zeichenkette. Das Record-Feld A enthilt drei Records des Da-
tentyps ObjTyp.

Wir wollen ein entsprechendes Feld A() in Omikron.BASIC
sortieren. Die Felddimensionierungen und exemplarischen Va-
riablenvorbelegungen lauten:

DIM A Key%(2), A_Text$(2)

A Key%(0)=5: A Text$ (0)="Maus"
A Key%(l)=2: A_Text$(1l)="Hund"
A Key%(2)=4: A_Text$(2)="Katze"

Wir sortieren nicht die Zeichenketten, sondern die Zahlen
(Schliisselwerte). Zugelassen haben wir die Schliisselwerte eins
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bis fiinf. Wir benétigen also fiinf verschie-
dene Behilter. Allgemein gilt:

Die Kardinalitdt des Schliisselwertda-
tentyps ist die Anzahl der bendtigten Be-
hilter.

Die Behilter speichern wir in einem
Record-Feld, das wir B() nennen. Der
Datentyp von B() muf3 den Datentyp von
A() enthalten:

DIM B_Key%(5), B_Text$(5)

Der Einfachheit halber spendieren wir ei-
nen zusitzlichen Behilter mit dem Index
Null. Wir sortieren in einer einzigen
Schleife:

'Beh8ltersortieren'verschiedene
Schliisselwerte
FOR I%=0 TO 2
B _Key% (A_Key% (I%))=A_Key% (I%)
B Text$ (A_Key% (I%))=A Text$ (I%)
NEXT I%

enthélt anschlieend folgende Werte

B_Key%(0)=0 B Text$(0)=""
B_Key%(1)=0 B_Text$(1)=""
B_Key%(2)=2 B Text$(2)="Hund"
B_Key%(3)=0 B Text$(3)=""

B_Key% (4)=4
B_Key%(5)=5

B Text$ (4)="Katze"
B Text$ (5)="Maus"

Der Wert Null kennzeichnet einen leeren
Behilter. Von oben nach unten betrachtet
sehen Sie in B() die sortierte Reihenfolge
der Schliissel: 2, 4, 5. Die sortierten Re-
cords schreiben wir nun in das Feld A()
zuriick:

' Behalter aufldsen
I1%=0
FOR J%=1 TO 5
IF B_Key% (J%)<>0 THEN
A Key% (I%)=B_Key% (J%)
A _Text$ (I%)=B_Text$ (J%)
I%=I%+1
ENDIF
NEXT J%

AnschlieBendenthiltdas Feld A( ) folgende
Werte:
A Key%(0)=2: A Text$(0)="Hund"

A Key%(1)=4: A_Text$(l)="Katze"
A _Key%(2)=5: A_Text$(2)="Maus"

Bild 10 zeigt den Algorithmus in Modula-
2-Syntax.

KeyTyp kann theoretisch anstelle eines
Unterbereichstyps auch ein Aufzéhlungs-
typ sein.

Ein Problem ist die Kennzeichnung ei-
nes leeren Behilters. Zwei Wege zur Rea-
lisierung bieten sich an: Wir ergdnzen
KeyTyp um einen Wert, der einen leeren
Behilter markiert. Diesen Weg sind wir in
der Omikron.BASIC-Version mit dem
Wert Null gegangen. Als Alternative er-
weitern wir den Datentyp von B() um ein
Flag. Dieses signalisiert, ob der Behilter
belegt oder leer ist. Wir gehen auf dieses
Problem nicht weiter ein, da es bei unseren
spiteren Algorithmen wegfillt.
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Bild 12

Behdltersortieren ¥*)
CONST MaxN=<Anzahl max.
Records>

MaxKey= <grdéfter mogl.
TYPE KeyTyp = [MinKey..MaxKey];

#(* Allgemeine Datentypdefinitionen fiir das
zu sortierender

MinKey= <kleinster mégl.Schliisselwert>
Schliisselwert>
(* Wertebereich
der Schliisselwerte ¥*)
ObjTyp =RECORD (* Datentyp fiir die zu sor-
tierenden Objekte *)

Bild 13

Key : KeyTyp;
<Infokomponenten>
END;
ObjLPtr= POINTER TO ObjLTyp;
ObjLTyp= RECORD (* Listenelement *)
Obj : ObjTyp:
Next : ObjLPtr
END;
STyp= RECORD (* Schlangen- = Listentyp ¥)
Anfang : ObjLPtr;
Ende : ObjLPtr;
END;
Beliebige
Schlisselwerte

Vereinfachend sind wir davon ausgegan-
gen, daf} jeder Schliisselwert maximal ein-
mal vorkommt. Diese Voraussetzung ist
nur selten gegeben. Wir umgehen dieses
Problem, indem jeder Behilter Objekte
mit gleichen Schliisseln in einer Warte-
schlange (engl. queue) speichert. Also:
pro Behilter eine Schlange.

Im Hinblick auf Radixsort sortieren wir
im folgenden Schlangen anstatt Felder.
Als grobe Struktur ergibt sich somit:

gegeben: unsortiertes Feld A
gesucht: sortiertes Feld A
1. unsortiertes Feld A in Schlange S
lbertragen
2. Schlange S sortieren
3. sortierte Schlange S in das Feld A
zurtickschreiben

Ein groBer Vorteil dieses Aufbaus sticht
sofort ins Auge: Falls die zu sortierenden
Daten bereits als Schlange organisiertsind,
entfallen die Schritte 1. und 2. Diese Situa-
tion liegt in Modula-2-Programmen meist
VOr.

Die Ubertragung von Feldern in Schlan-
gen und umgekehrt beschreiben wir im
nédchsten Kursteil. Wir befassen uns vor-
erst mit Schritt 2 - der Sortierung einer
Schlange S in Behilter B().

Den groben Aufbau des Behiltersortie-
rens haben wir in unseren Einfithrungsbei-
spielen vorgestellt. Bild 11 zeigt den Be-
hiltersortier-Algorithmus fiir beliebige
Schliissel. Bild 12 verdeutlicht die Ar-
beitsweise bei der Sortierung von Namen.
Es wird nur nach den Anfangsbuchstaben
geordnet. Diese sind explizit als Schliis-
selwerte angegeben.

Behaltersortieren
in Modula-2

Bild 13 zeigt geeignete Datentyp-Defini-
tionen fiir die Implementierung des Behél-
tersortierens in Modula-2.

Die Definitionen sehen komplizierter
aus, als sie sind. Bild 14 stellt die Struktur
grafisch dar. Die zu sortierenden Objekte
sind vom Datentyp ObjTyp. Dieser ist ge-
gliedert in das Schliisselfeld Key und In-
formationskomponenten.



Ein Behilter ist eine Schlange. Schlangen
realisieren wir als lineare Listen. Der Da-
tentyp hierzu heiit STyp. Er speichert
Zeiger auf den Anfang und das Ende der
Schlange.

Die Listenelemente sind vom Typ Obj-
LTyp. Ein Listenelement setzt sich aus
dem zu sortierenden Objekt und einem
Zeiger auf das nichste Listenelement zu-
sammen. Die zugehorigen Variablende-
klarationen lauten:

VAR S : (* zu sortierende
Schlange *)
B : ARRAY KeyTyp OF STyp;
(* Feld mit Behaltern *)
P : ObjLPtr; (* Hilfszeiger *)
i : KeyTyp: (* Laufvariable *)

STyp:

Die Behiilter 16schen wir, indem wir je-
weils den beiden Zeiger NIL zuweisen:
(* Behdlter l1ldschen *)
FOR i:=MinKey TO MaxKey DO

B[i] .Anfang:=NIL;

B[i] .Ende:=NIL
END;

Das Verteilen der Schlange auf die Behil-
ter ist tiickisch. Wir entfernen jeweils den
Schlangenkopf und hingen ihn an die
Schlange des Behiilters fiir den zugehdri-
gen Schliisselwert:
(* Schlange in Behalter sortieren *)
(* fehlerhaft ¥*)
WHILE S.Anfang<>NIL DO

LLAnhaengen (B[S.Anfang”.0bj.Key],

S.Anfanq) ;

S.Anfang:=S.Anfang”.Next;
END;

DieProzedur LLAnhaengen(VARL :STyp;
P: ObjLPtr) aus Listing 4 hingt das Ob-
jekt, auf das P zeigt, an das Ende der Liste
L. Diese Operation entspricht dem Einfii-
gen in eine Schlange (siehe zweiter Kurs-
teil).

Finden Sie den Fehler in obigem Algo-
rithmus? LLAnhaengen(} hingt den
Schlangenkopf an die Schlange eines Be-
hilters. Dabei wird dem Next-Zeiger des
Schlangenkopfs NIL zugewiesen, denn er
markiert das Behiilterschlangenende. Die
nachfolgende Operation S.Anfang:=
S.Anfang”.Next weist S.Anfang somit den
Wert NIL zu. Damit kénnen wir auf den
Rest der Schlange nicht mehr zugreifen.
Die Schleife terminiert, nachdem das erste
Element verteilt ist.

Dieser Fehler ist typisch fiir Programme
mit dynamischer Speicherverwaltung.
Durch Unachtsamkeit verbiegt man wich-
tige Zeiger, so daB Daten zu Speicherlei-
chen werden.

Abhilfe schafft ein Hilfszeiger p. p
speichert das zweite Element von S, denn
dieses ist im nichsten Schleifendurchlauf
der Schlangenkopf:
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21up _
Anfang : ObjLPtr
Ende i ObjLPtr

::InfolTup:

- Infol::
}mxt : ObjLPtr

Next : ObjLPtr

Bild 14
Desk HModul Optionen Datei
Bild 15
(* Schlange in Beh#dlter sortieren *) BEhéItersorﬁeren

WHILE S.Anfang<>NIL DO
p:=S.Anfang” .Next; (* Zeiger auf
nichstes Element retten *)
LLAnhaengen (B[S.Anfang”.Cbj.Key],
S.Anfang) ;
S.Anfang:=p;
END;

Das Aufsammeln der Behiilter ist einfach:

(* Behalter auflésen und sortierte
Liste generieren ¥*)
S.Anfang:=NIL;
S.Ende:=NIL;
FOR i:=MinKey TO MaxKey DO
IF B[i] .Anfang<>NIL THEN
LLVerbinden(S,B[i])
END
END;

Die Prozedur LLVerbinden(VAR L1, L2:
STyp)hingtdie Liste L2 andie Liste L. Sie
beriicksichtigt die Sonderfille, dafl die
Listen leer sind.

Listing 4 enthiilt die komplette Modula-
2-Implementierung des Behiltersortierens
mit einer Testumgebung. Das Programm
sortiert Strings nach einem Schliissel vom
Typ CHAR. Bild 15 ist eine Hardcopy der
Ausgabe. Oben steht die unsortierte, unten
die sortierte Liste.

in Omikron.BASIC

Wenden wir uns der Implementierung des
Behiiltersortierens in Omikron.BASIC zu.
In den folgenden Beispielen sortieren wir
Worte (Strings) beziiglich des Anfangs-
buchstabens. Das Schliisselfeld ist das er-
ste Element (Zeichen) des Strings. Der
Schliisselwert ist der ASCII-Wert des An-
fangsbuchstabens und nicht das Zeichen
selbst.

Zur Realisation bietet sich die Daten-
struktur Wortliste Wi an, die wir im zwei-
ten Kursteil beschrieben haben:

DIM Wl _Wort#$ (Max_ N%),
Wl_Next%(Max_N%)

Wir gehen davon aus, daf} die Strings als
Schlange organisiert sind. Diese Schlange
S ist charakterisiert durch die beiden Cur-
sor S Anfang% und S§_Ende%.
Min_Ascii% sei eine Konstante, die das
Zeichen mit dem kleinsten ASCII-Wert
festlegt, der sortiert wird. Entsprechend
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definiert Max Ascii% den grobtmoglichen Schliisselwert. Die
Behilter dimensionieren wir wie folgt:

DIM B_Anfang%(Max_Ascii%), B_Ende% (Max Ascii%)

In Omikron.BASIC beginnen Felder mit dem Index Null. Die
Behilter mit den Indizes von Null bis Min_Ascii%-1 sind somit
iiberfliissig. Wirnehmen dies in Kauf, damit die Adressierung der
Behiilter einfach ist. Als erstes l6schen wir die Behilter:
'Behalter léschen
FOR I%=Min Ascii% TO Max_ Ascii¥
B_Anfang% (I%)=0
B_Ende% (I%)=0
NEXT I%
Die Sortierung ist aufwendiger als in Modula-2. Wir benutzen
zwei Hilfsvariablen, um die Adressierung der Behilter iiber-
sichtlich zu gestalten: Wort$ speichert den String, der in einen
Behilter verteilt wird. Ch% ist der ASCII-Wert des Anfangs-
buchstabens von Wort$. Im Hinblick auf die allgemeine String-
Sortierung mit Radixsort bestimmen wir Ch% mit der Funktion
MID$() und nicht mit LEFT$().
'S in Beh&dlter sortieren
WHILE S_Anfang%<>0
P%=Wl_Next% (5_Anfang%)' Cursor
'auf das zweite Listen-
element
'retten
Wort$=Wl_Wort$ (S_Anfang%)
Ch%= ASC( MIDS (Wort$,1,1))
L1l _Anhaengen (B_Anfang% (Ch%)
B_Ende% (Ch%),S_Anfang%)
5_Anfang%=P%
WEND

Die Prozedur LI Anhaengen() kennen wir bereits aus Listing 2
des zweiten Kursteils.

Zum SchlubB 16sen wir die Behélter auf und generieren die nach
Anfangsbuchstaben sortierte Schlange:
'Behdlter aufsammeln
FOR I%=Min Ascii% TO Max_Ascii%

IF B_Anfang% (I%)<>0 THEN

L1_Verbinden(S_Anfang%, S_Ende%,
B_Anfang$%(I%),B_Ende% (I%))

ENDIF

NEXT I%

Die Prozedur LI Verbinden(R L1 Anfang%.R L1 Ende%,
L2 Anfang%,L2 Ende%)hangtdie Liste L2 andie Liste L/. Den
Prozedurtext zeigt Listing 5.

Radixsort

Beim Behiiltersortieren ist die Kardinalitiit des Schliisselwert-
Datentyps die Anzahl der benétigten Behilter. Um Buchstaben
mit unserem obigen Datentyp Letter zu sortieren, bendtigen wir
#Letter=26 Behilter. Entsprechend sortieren wir die Dezimalzif-
fern von "0" bis "9" in #Digit=10 Behilter.

Das Behiiltersortieren eignet sich nur fiir Datentypen mit klei-
ner Kardinalitit. Angenommen, Sie wollen Integer-Zahlen (16
Bit) in Behiilter sortieren. Dazu brauchen Sie #INTEGER=65536
Behiilter. Jeder Behilter speichert mindestens den Schliisselwert.
Wir dimensionieren das Behilterfeld mit DIM B_Key%(65535)
fiir 65536 Integerzahlen (2 Byte). Das sind 128 KByte.

Bei 32-Bit-Zahlen ist diese Sortiermethode aus Speicherplatz-
griinden nicht realisierbar. Ebenso bei Zeichenketten. Angenom-
men Sie sortieren Strings mit maximal 3 Zeichen Lange. Es seien
128 verschiedene Zeichen zugelassen (7-Bit-Code). Dann brau-
chen Sie 12813=2097152 Behilter.

Eine Erweiterung des Behiiltersortierens ist das Radixsort. Wir
haben den Grundgedanken des Radixsort im Einfithrungsbeispiel
mit den Spielkarten kennengelernt.

(**********************************************

* Radixsort-Algorithmus *
*'l:'k**********************t********************)
CONST

K = <Anzahl der Schliisselfelder>

MinKeyl = <kleinste mégliche Schliisselwerte
S f fir die K Schliussel-Datentypen>
MinKeyK
MaxKeyl = <grbBte mégliche Schliisselwerte
s fiir die K Schlissel-Datentypen>
MaxKeyK
TYPE
KeyTypl

KeyTypK = <Datentypen, die die méglichen
Schlisselwerte festlegen>
ObjTyp=RECORD (* Datentyp fiir die zu sortier-
enden Objekte *)

Keyl : KeyTypl:

KeyK : KeyTypK;

Info InfoTyp:
END

STyp = <Datentyp fiir die Realisierung einer
Schlange deren Elemente vom Datentyp
ObjTyp sind.>
VAR
S : STyp (* zu sortierende Schlange *)
Bl = ARRAY KeyTypl OF STyp

BK = ARRAY KeyTypK OF STyp
(* Behdlterfelder mit einem Element pro
moglichem Schlisselwert. Jeder
Behilter speichert eine Schlange. *)

i : <Laufvariable zur Selektion der
Schlusselfelder>

1) : <Laufvariable zum Zugriff auf die
Behalter>

FOR i:=K DOWNTC 1 DO
(* Behaltersortieren bzgl. des Schliissel-
felds Keyi
£)
(* alle Behidlter léschen *)
FOR j:=MinKeyi TO MaxKeyi DO
Lésche Bi(j)
END
{* Schlange S in die Behalter Bi ()
verteilen *)
WHILE Schlange S nicht leer DO
Entferne Kopf won $ und hidnge ihn an die
Schlange des zugehorigen Behalters
Bi (Kopf (S) .Keyi)
END
(* Behdlter Bi() aufsammeln und sortierte
Schlange S erzeugen. ¥*)
Erzeuge leere Schlange S
FOR j:=MinKeyi TO MaxKeyi DO
Hénge Schlange Bi(j) an die Schlange S
END
(* Die Schlange S ist nun sortiert beziiglich
der Schliisselfelder Keyi bis KeyK *)
END (* FOR i *)
{* Die Schlange S ist nun sortiert ¥)

Bild 16

Warum funktioniert
das Spielkartensortierverfahren?

Jede Spielkarte ist eindeutig durch Farbe (Kreuz, Pik, Herz oder
Karo) und Wert (7-10, Bauer, Dame, Konig, As) charakterisiert.
Im ersten Verfahren sortieren wir zuerst nach dem Wert in acht
Stapel (Behiilter). Die Karten in einem Stapel sind nur beziiglich
ihrer Farbe gemischt. Nachdem die Stapel aufeinandergelegt
sind, liegen die vier Asse oben, die vier Siebenen unten.

Im zweiten Durchgang kénnen zwei Fille eintreten: Haben
zwei Karten die gleiche Farbe, so kommen sie auf den selben
Stapel. Der erste Durchlauf sorgt dafiir, daf Karten mit hohem
Wert unter Karten mit niedrigem Wert liegen. Also sortieren Sie
richtig. Im zweiten Fall haben zwei Karten verschiedene Farben.
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Sie kommen somit auf verschiedene Stapel. Das Auflesen der
Stapel besorgt die Sortierung.

Wir miissen noch zeigen, dal} das Auflesen der Stapel korrekt
ist. Es ist zundchst uneinsichtig, warum wir die Stapel einmal von
links und einmal von rechts aufeinander legen. Dies ist ein Tribut
an die Nutzbarkeit der Methode.

Das Behiltersortieren basiert auf FIFO- (Schlange) und nicht
auf LIFO-Stapeln (Keller). Es gibt drei Alternativen, um dies bei
Karten zu realisieren:

Wir schieben eine neue Karte unter den schon vorhandenen
Stapel. Dies ist technisch sehr aufwendig. Anschliefend sam-
meln wir die FIFO-Stapel immer von links nach rechts.

Bei der zweiten Alternative kénnen wir die Karten schneller
verteilen: Wir legen die Karten mit dem Blatt nach unten auf die
Stapel und sammeln immer vonrechts nach links. Dieses Vorgehen
entspricht dem ersten, wenn Sie es von unten betrachten. Der
Nachteil: Sie sehen den Wert der einzelnen Stapel nicht mehr -
Spielkarten sind auf dem Riicken einheitlich.

Die dritte Alternative haben wir oben vorgestellt: Die Karten
werden mit dem Blatt nach oben auf die LIFO-Stapel (Keller)
gelegt. Die Sammelrichtung wechselt. Wenn Sie einen Keller von
oben abbauen und nebenan wieder aufbauen, vertauschen Sie die
Reihenfolge der Elemente. Sie iiberfithren den LIFO- in einen
FIFO-Stapel (Schlange). Dies machtsich unser Verfahren zunutze.

Diese drei Alternativen fithren zum gleichen Ergebnis. Wir
haben somit gezeigt, dal das Sortierverfahren korrekt ist.

Das Spielkartensortieren demonstriert den Grundgedanken des
Radixsort: Man teilt ein Schliisselfeld mit groBer Kardinalitit in
mehrere Schliisselfelder mit kleiner Kardinalitit. Auf jedes die-
ser Teilschliisselfelder wendet man das Behiltersortieren an.

Die Teilschliisselfelder interpretiert man beziiglich verschie-
dener Basen (Basis = engl. radix). Daher kommt der Name
Radixsort.

Betrachten wir die Datenstruktur, die eine Spielkarte beschreibt.

TYPE
FarbTyp=(Kreuz, Pik, Herz, Karo):;
WertTyp=(Sieben, Acht, Neun, Zehn,
Bauer, Dame, Kénig, Ass)
Karte=RECORD

Farbe FarbTyp;
Wert : WertTyp:
END;

Die Datentypen FarbTyp und WertTyp nennt man in Modula-2
Aufzihlungstypen, da alle moglichen Werte inklusive Ordnung
bei der Definition aufgezihlt sind.

Die Kardinalitdt von Karte ist 32, denn es gibt acht Werte mit
jeweils vier Farben. Wir bendtigen fiir das Behiltersortieren
beziiglich Karte somit 32 Behdlter. Es liegt nahe, zwei getrennte
Sortierldufe zu starten. Einen beziiglich des Teilschliisselfelds
Farbe und einen beziiglich des Teilschliisselfelds Wert, Es geniigen
einmal #Farbe=4 und einmal #Wert=8 Behiilter.

Im folgenden bezeichnen wir die Teilschliisselfelder als
Schliisselfelder. Wir bendtigen eine Priorititsregelung der
Schiiisselfelder, um die Reihenfolge der Sortierldufe festzulegen.
Je grofBier die Prioritdt eines Schliisselfelds ist, um so grioBeren
EinfluB hates auf die Sortierung. Primér ordnen wir beziiglich des
Schliisselfelds mit der hochsten Prioritit.

Nach Anwendung des ersten Verfahrens sind die Karten primér
nach Farben sortiert: Kreuz-7 - Kreuz-As, Pik-7 - Pik-As, Herz-
7 - Herz-As, Karo-7 - Karo-As. Das zweite Verfahren ordnet
primir nach Werten: Kreuz-7 - Karo-7, Kreuz-8 - Karo-8,...,
Kreuz-As - Karo-As.

In welcher Reihenfolge fiihren wir die einzelnen Durchliufe
aus? Allgemein gilt: Je niedriger die Prioritiit eines Schliissel-
felds, desto friiher sortieren wir nach diesem. Wir beginnen mit
dem am wenigsten signifikanten Schliisselfeld. Zum Schiuf3
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'*_ Sven Kriippel 1.1.1991,
*
*

PROCEDURE LLVerbinden (VAR L1, L2:

IF L1.Anfang=NIL THEN (* 1.

(***************w***&d*ﬁ*******k********ii*t**x'
Listing 4_
; Behaltexsort;eren mit linearen Listen

geschrieben mit dem ETH-Modula 2-System

*
*
*
Ic) MAXQN Computer *
*
**tt**t*t*************************ﬁ*#**t**ti*)

MbDULE Lis.tin_g:l'.-

FROM InOut IMPORT Write, ertestrlng,wrlteLn,

FROM Heap IMPORT Allocate, Deallocate;

CONST MaxN=20; (* Anzahl max. zu sortierender
Records *)

MinKey="A"; (* kleinster Schliisselwert *)

MaxKey="Z"; (* grofter Schlisselwert *)

MaxLaenge=15; (* max. Stringlange *)

TYPE String ARRAY [1..MaxLaenge] OF CHAR;

KeyTyp [M:nKey .MaxKey]; (* Wertebereich
. der Schlisselwerte ¥)
ObjTyp'=:RECORD {* Record fiur Daten *)

Key : KeyTyp; {(* Schliissel *)
Text: String;
(* <weitere Infokomponenten> ¥*)
END:;
ObjFTyp= ARRAY [l._MaxN] OF ObjTyp:
ObjLPtr= POINTER TO ObjLTyp;
ObjLTyp= RECORD (* Schlangenelement *)

Obj : ObjTyp;
Next : ObjLPtr;
END: .
STyp = RECORD (* Schlangen— Listentyp*)
e Anfang : ObjLPtr;
Ende : ObjLPtr;
END;

VAR N : CARDINAL; (* Anzahl zu sortierender
Records *)
TF : ObjFTyp; (* Feld mit Testdaten *)
TL : STyp;: (* Liste mit Testdaten *)
p : ObjLPtr; (* Hilfszeiger ¥*)
i : CARDINAL;

(****i***t***********‘ﬂ**.**********************

* Element an eine lineare Liste anhingen *
'j*_ Dies entspricht dem Einfilgen in eine %
.~ * Schlange ' *

************i*t***i**i***********************}

PROCEDURE LLAnhaengen (VAR L:STyp; P:0bjLPtr);
(* Element, auf das 'P' zeigt, an die lineare
Liste 'L' hangen. Diese Operation ent-
spricht dem Einfigen in eine Schlange.

* ) !

BEGIN
IF P <> NIL THEN

P .Next:=NIL; (* neues Listenende

markieren *) .

IF L.Anfang=NIL THEN (* Lzste ist leer *)
L.Anfang:=P;

ELSE (* Liste war nicht leer *)

L.Ende* +Next:=p; (* Element anhiangen,
: auf das P zeigt *)
END;
L.Ende:=P; (* Zeiger auf das

5 i Listenende umbiégeﬁ *)
END'(* IF *) i
END LLAnhaengen;

(******t********************f*****************

* Zwei Listen verbinden ; i *
**{‘_ﬁ******************1\:********_*****t*********)

STyp) :

(* Liste 'L2' wird an Liste 'Ll' gehé&ngt. Die
~ Ergebnisliste ist 'Ll'.
*)

BEGIN :
Liste ist leer *)
Ll:=L2;

:  ELSIF L2. Anfang()RIL THEN (* 2. L;ste_nlcht

lger *)
L1l.Ende” Next =L2. Anfang, (* verbinden *)
L1l .Ende:=L2 . Ende ‘ i :
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sortieren wir beziiglich des Schliisselfeldes mit der hochsten
Prioritét.

Mit dem gleichen Verfahren sortieren Sie auch mehrere Kar-
tenspiele: Betrachten Sie die Kartenspielart als dritten Schliissel.

Verteilen Sie zuerst nach Wert und Farbe. Im dritten Durchlauf

ordnen Sie die verschiedenen Kartenspiele.
Allgemein sortiert Radixsorteine Datenstruktur mitdem Aufbau

TYPE ObjTyp=RECORD
Key, : KeyTyp,:

Key, : KeyTyp,/
Info InfoTyp;
END

Key, bis Key, sind K Schliisselfelder. Key, habe die hochste und
Kev die medrlgste Prioriit. /nfo steht stellvertretend fiir weitere
Komponcnten.

Fiir jedes Schliisselfeld benétigen wir eigene Behalter B(). Der
Index i besagt, daB die Behilter zur Sortierung beziiglich des
Schliisselfeldes KeyTyp, dienen. Als grobe Strukur des Radixsort-
Algorithmus' ergibt sich somit
FOR i:=K DOWNTO 1 DO

Behidltersortieren bzgl.

Schliisselfelds Key,

in die Behilter EJ)
END

Die FOR-Schleife beginnt mit dem Schliisselfeld, das die nied-
rigste Prioritit hat. Zum Schluf sortiert sie beziiglich Key, - dem
Schliisselfeld mit der hochsten Prioritit. Bild 16 zeigt den kom-
pletten Algorithmus zur Radixsortierung.

Versuchen Sie einmal, Radixsort auf die Sortierung von Strings
anzuwenden. Wir stellen im nichsten Kursteil die Losung und
einige Optimierungen in Omikron.BASIC und Modula-2 vor.

Sven Kriippel

Literatur:

Aho, Hopcorft, Ullman, Data Structures and Algorithms, Addison Wesley
Donald E. Knuth, The Art of Computer Programming, Vol. 3 Sorting and
Searching, Addison Wesley, S. 170ff

Kurt Mehlhorn, Datenstrukturen und effiziente Algorithmen, Band [
Sortieren und Suchen, B.G. Teubner Stuttgart

END;
END LLVerbinden;

(***********************************x***t*****

* Liste ausgeben *
-*******************x****t**************ttt**#)

PROCEDURE LLAusgeben (L
VAR p : ObjLPtr;
BEGIN
pi=L.Anfang;

. WHILE p<>NIL DO
Write(p”.0Obj.Key)/
erteSt:;ng(“ iy
WriteString(p”.0bj.Text);
Writeln;
p:=p” .Next;

END (*WHILE*) ;

. Writeln;

END LLAusgeben;

STyp) ;

J(*t*ﬁ******}**************i*ﬂ*****************

. - - 7
* '~ Behidltersortieren *
* - o

*****t*******************t**********i********}

| PROCEDURE BinSort (VAR S : STyp);

VAR B (* Feld mit

: ARRAY- KeyTyp OF STyp;

118:

119:

120:
121:
122
123:
124:
125
126:
127:
128:
129:
130;
I31:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152
183:
154:
155:
156:
HELTEr
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171
172:
173
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182;:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:

Behdltern *)
(* Hilfszeiger *)
(* Lauffgriable *)

P : ObjLPtr;
i : KeyTyp;

 BEGIN

(* Beh&lter léschen *)

FOR i:=MinKey TO MaxKey DO
B[i] .Anfang:=NIL;
B[i] .Ende:=NIL;

END; -

(* Schlange S in Behidlter sortieren ¥*)
(* Es wird jeweils der Listenanfang wvon S
in einen Behalter einsortiert.
LLAnhaengen zerstdrt den Next-Zeiger
des Listenanfangs. Deshalb muP ein Zeiger
auf das jeweils zweite Listenelement
zwischengaspeichert werden. :
*) -
WHILE S. Anfang<>NIL Do
p:=5.Anfang”.Next; (* Zeiger auf nichstes
: Element retten *)
LLAnhaengen (B[S.Anfang”.0bj.Keyl, S.Anfang) ;
S.Anfang:=p;
END;

(* Behdlter auflésen und sortierte
Liste generieren
Bt
S.Anfang:=NIL;
S.Ende:=NIL;
FOR i:=MinKey TO MaxKey DO
IF B[i] .Anfang<>NIL THEN (* Schlange in
Behalter B[i] nicht leer => verbinden *)
LLVerbinden(S,B{i]);
END;
END;
END BinSort;

(*********************************************

* Eine lineare Liste aus einem Feld mit *
* Daten generieren. x
****it*****t********************t************)

PROCEDURE ErzeugeListeAusFeld (F
VAR L : STyp);
(* Die Liste L wird zuriickgegeben *)
VAR p : ObjLPtr: (* Hilfszeiger *)
i : CARDINAL;
BEGIN

L.Anfang:=NIL;

L.Ende:=NIL;

FOR i:=1 TO N DO
Allocate (p, SIZE (ObjLTyp) ) ;
p”*.0bj . Key:=F[i] .Key;
pP*.0bj.Text:=F[i].Text;
LLAnhaengen (L, p) ;

END (*FOR*) ;

END ErzeugeListeAusFeld;

- ObjFTyp;

BEGIN (* Hauptprogramm *)
(* Feld mit Testdaten 1n1t1alzsieren *)
TF[1l] .Key:="B"; TF[1l].Text:="Bruno"
TF[2] .Key:="A"; TF[ZIWText:="Anna";
TF[3] .Key:="K"; TF[3].Text:="Klaus";
TF[4].Text:="Fritz";
TEF[5] .Text:="Kuni";
TE[6] . Text:="Heike";
TF[7].Text:="Franz":
TF[8] .Text:="Zenzi";
TF[9] .Text:="Bernd";
TF[10] .Text:="Emil";

TE[4] .Key:="F";

TF[9] .Key:="B";
TF[10] .Key:="E";

:—10,
(* Liste mit Testdaten generieren *)
ErzeugeListeAusFeld (TF,TL) ;

LLAusgeben (TL) ;
BinSort (TL); (* Liste sort;eren *)
LLAusgeben (TL) ;

END Listing4.
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ﬁnfang

‘1. Liste ist leer.

: —Anfang?.% : funktioniert auch,
Endel%=Ende23'

wenn beide leer

THEN '2. Liste nicht leer

W1 Next%(s;nael%)-mfang%' verbinden
Endel%uEndeZ% -

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
missen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fiir Sie
eingefihrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette
undkénnen tber die Redaktion bezogen werden. So
mussen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nicht an verschiedene Hersteller schreiben, son-
dern kénnen sich in aller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daB die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschrénkt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhéltlich:

D1; S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt

Fakturierungsprogramm fiir ST-Fibu

(GMa-Sof)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fiir ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Soft)

D6: SciGraph 2.0 Neue Version
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SciLab GmbH)

D7: ST-Statistik

Uni-und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vix-Manager
Programm zum AnschluB an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fiir fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soff)

D11 & D12: CADjA

CAD-Programm fir hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D13: JAMES 2.0
Programm fiir Bérsenspekulanten
(IFA-KdIn)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D15: Soundmachine Il

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Biroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron.Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fiir Omikron.BASIC
{Omikron.Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikren.BASIC-Compilers
(Omikron.Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fur alle Gelegenheiten
(Omikron.Software)

D25: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenpregramm mit Animationsteil
(Application Systems // Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility fir Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Bérsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A.8.H.)

D38: TiM I
Finanzbuchhaltungsprogramm
(CAS.H.)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

DA43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0
Disk-Utility
(cco)

D45: PegaFAKT
(Fakturierung mit Lager- u. AdreBverwaltung)
(Rudolf Gértig)

D46: ALMO V3
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Bérsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
MeBdatenverarbeitung
(Jiirgen Altmann)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen wie fiir
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestellnummer
(z.B. D1) anzugeben.
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TT-Tuning
Speed without the price

Sie besitzen einen Atari TT? Na fein. Eines der Modelle mit schnel-
lem TT-RAM? Noch besser. Sie haben 512K Speicherplatz iibrig?
Wunderbar. Dann opfern Sie diesen Speicher, um Ihren Rechner

um 10-20% zu beschleunigen.

on der Speicherorganisation des

VAtari TT war in den letzten Monaten

héufig die Rede. Rekapitulieren wir:

Im TT existieren zwei Sorten RAM, das

ST-kompatible ST-RAM und das schnel-
lere TT-RAM.

Auf das ST-RAM konnen alle Periphe-
riebausteine zugreifen, die urspriinglich
nur fiirden ST gedacht waren, also z.B. die
Laserdrucker und Festplatten fiir die ST-
Serie. Auch dem Videochip (genauer ge-
sagt dem Video-Shifter) des TT steht nur
das ST-RAM zur Verfiigung. Aus diesem
Grund dartf der Bildschirmspeicherdes TT
nicht im TT-RAM liegen. Da sich Shifter
und 68030-Prozessor bei Zugriffen auf
das ST-RAM den Bus teilen, mufl der
Prozessor beim Zugriff auf dieses RAM
des ofteren Wartezyklen einlegen, bis der
Shifter den Bus freigibt.

Dasschnelle TT-RAM (Fast-RAM) steht
dagegen in erster Linie dem Prozessor zur
Verfiigung. Zwar konnen SCSI-Geriite, zu
denen auch die interne Festplatte des TT
zihlt, auf dieses RAM zugreifen, aber dies
geschieht nur wihrend des Ladens und
Speicherns von Daten. Eine stindige Bus-
belastung, wie sie der Buszugriff des Vi-
deo-Shifters fiir das ST-RAM darstellt, ist
fiir das TT-RAM nicht vorhanden. Zugrif-
fe auf das Fast-RAM erfolgen somit
schneller als beim ST-RAM.

Auch die sogenannte Busbreite unter-
scheidet sich bei beiden RAM-Typen. So
besitzt das ST-RAM eine Busbreite von
16 Bits. Dies heiBt, daB fiir einen Zugriff
auf ein 16-Bit-Wort nur ein einziger Bus-
zugriff notwendig ist. Soll auf ein Lang-
wort (32 Bits) zugegriffen werden, sind
jedoch zwei Buszyklen notig, da das
Langwort in zwei Schritten (zweimal 16
Bits)aus dem Speicher geholt werden muf.

Im Gegensatz zum ST-RAM ist das TT-
RAM in einer Breite von 32 Bit organi-

siert. Hier geniigt ein einziger Buszugriff,
um ein Langwort zum Prozessor zu iiber-
tragen. Dariiber hinaus unterstiitzt das TT-
RAM eine besonders effektive Art des
Zugriffs, nimlich den sogenannten ,,burst
mode* des 68030. Dieser Modus erlaubt
es, bei einem Buszugriff auf einen Schlag
gleich vier Langworte in den Cache des
68030 zu iibertragen, so dal fiir die fol-
genden Befehle weniger Buszugriffe not-
wendig sind, da ein Teil von ihnen ja
bereits gelesen wurde.

Vom RAM zum ROM

Das ROM des TT hat eine Busbreite von
16 Bits. ROM-Zugriffe dauern demnach
genauso lange wie Zugriffe aufs ST-RAM.,
Wiire das ROM wie das schnelle TT-RAM
organisiert, wiirdken ROM-Routinen mit
erhohter Geschwindigkeit ablaufen. Die-
se Situation wére vergleichbar mit der
Geschwindigkeitsteigerung, die ein Pro-
gramm erfahrt, das statt im ST-RAM im
TT-RAM abliuft,

Nun it sich die Organisation des ROMs
natiirlich nicht &ndern, und damit scheint
es keine Moglichkeit zu geben, mit einer
Wortbreite von 32 Bits auf das ROM zuzu-
greifen. Aber wie heifit es so schon: Der
Schein triigt. Ein Trick wirkt hier Wunder.

ROM - O + A = RAM

Im Klartext: Das ROM des ST wird ins
RAM kopiert, genauer gesagt ins schnelle
TT-RAM.

Nun kann dies noch nicht der Weisheit
letzter SchluB sein. Schlielich miiBten ja
alle absoluten Adressen, die sich im ROM
befinden, angepalBt werden, damit man
eine lauffihige ROM-Kopie im RAM er-
hilt. Wer in dieser Richtung weiterdenkt,
stoft auf ein zusétzliches Problem: Diver-

se Systemvektoren, die in das ROM zei-
gen, miiiten ebenfalls allesamt gedndert
werden. Ist der Weg, eine ROM-Kopie im
RAM abzulegen und dem Prozessor diese
Kopie als ROM unterzujubeln, also iiber-
haupt gangbar?

Wiire der TT mit einem 68000-Prozes-
sor. wieman ithnim ST findet, ausgertistet,
so gibe es in der Tat keine Moglichkeit,
diesen Plan zu verwirklichen. Nun befin-
det sich im TT jedoch der 68030, und in
diesen ist eine sogenannte PMMU (Paged
Memory Management Unit) integriert, mit
deren Hilfe die veriicktesten Speicherma-
nipulationen moglich sind.

LiickenbliBer

Zunichst jedoch eine grundsitzliche Fra-
ge: Wie ist der Speicher bei ST und TT
eigentlich aufgeteilt?

Bei beiden Rechnern kann der Prozes-
sor mehr Speicher adressieren, als in der
Regel vorhanden ist. So ist der ST stan-
dardmaBig nur mit maximal 4 MB RAM
erhiltlich. (Inzwischen gibtes jedoch auch
eine Erweiterungsmoglichkeit auf 12 MB
RAM.) Selbst wenn man die 192 kB ROM
und den fiir die Hardware reservierten
Speicherbereich hinzunimmt, erreicht man
bei weitem nicht die 16 MB Hauptspei-
cher, die vom 68000-Prozessor angespro-
chen werden konnen. Im AdreBraum des
ST befindet sich also eine Liicke von fast
12 MB. Hier befinden sich weder RAM
oder ROM noch irgendwelche Hardware-
Adressen.

Beim TT stellt sich die Situation noch
krasser dar. Der 68030-Prozessor kann bis
zu 4 GB (Gigabyte) Speicher adressieren.
Dieser Adreraum ist 256mal so grof} wie
der des ST. Maximal 18 MB konnen auf
der Mutterplatine mit RAM bestiickt wer-
den. Dariiber hinaus erméglicht der VME-
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Bus den Zugriff auf weitere 8§ MB RAM.
Auchhier wird also nur ein kleiner Teil der
theoretisch méglichen Speicherkapazitiit
genutzt. Einen Rechner mit groflerer RAM-
Kapazitiit auszustatten, ist zwar prinzipi-
ell moglich, aus Kostengriinden kommt
dies jedoch nur in seltenen Fillen in Frage.

Die maximal 4 MB ST-RAM des TT
befinden sich im unteren Bereich des
AdreBraums ab Adresse $00000000. (Die
ersten 8§ Bytes lassen sich iibrigens nicht
verdndern, da es sich hierbei um gespie-
gelte ROM-Adressen handelt, deren In-
halte zur Initialisierung des Prozessors nach
einem Reset bendtigt werden.) Das TT-
RAM beginnt ab $01000000. Zwischen
ST-RAM und TT-RAM sowie oberhalb
des TT-RAMs weist der Speicher also
Liicken auf, in denen sich #dhnlich wie
beim ST weder RAM noch ROM befinden.
Die soeben beschriebene Speicherauftei-
lung kann beim TT durch die MMU des
68030 beeinflufit werden.

Was leistet eine MMU?

Wie der Name schon andeutet, hat eine
MMU etwas mit Speicherverwaltung zu
tun. Ein wichtiges Leistungsmerkmal ei-
ner MMU besteht darin, daB der zur Ver-
fiigung stehende Speicher durch geeignete
Programmierung dieses Bausteins an na-
hezu beliebigen Adressen bereitgestellt
werden kann.

Hierzu ein Beispiel: Bei einem TT mit4
MB TT-RAM befindet sich das TT-RAM
im Speicherbereich von $01000000 bis
$013FFFFF. Hierbei handelt es sich um
sogenannte physikalische Adressen. Eine
physikalische Adresse gibt an, an welcher
Adresse sich das RAM tatsichlich befin-
det (diese Adresse ist durch dic Hardware
festgelegt). Mit Hilfe der MMU lift sich
diese Zuordnung so dndern, daB} dieses
RAM aus Sicht des Programms an einer
vollig anderen Adresse, der logischen
Adresse, angesprochen werden kann. Man
kann sogar so weit gehen, die 4 MB TT-
RAM in mehrere Bereiche aufzuteilen, so
daB ein Teil beispielsweise ab der logi-
schen Adresse $02000000 und ein weite-
rer Bereich ab $03000000 angesprochen
werden kann.

Eine wichtige Aufgabe der MMU ist es
also, logische Adressen in physikalische
zu iibersetzen. Der kleinste Speicherbe-
reich, auf den eine solche AdreBumrech-
nung angewendet werden kann, nennt sich
Speicherseite (Page). Beim 68030 ist die
GroBe einer solchen Seite variabel, sie
kann zwischen 256 Bytes und 32 kB lie-
gen. Der letztgenannte Wert wird auch
beim Atari TT verwendet, da er den ge-
ringsten Verwaltungsaufwand und die
grofite Geschwindigkeit mit sich bringt.

146 ST 3/1991

GRUNDLAGEN

LU| Index-Linit
ole[ojnalaale|a|a]e[a][a]e]a] b1
Tabellen-Adresse, Bits 31-16
Tabellen-Adresse, Bits 15-4 [Unbenutzt

CPU Root Pointer Register

Tabellen-fAdresse, Bits 31-16
Tabellen-Adresse, Bits 15-4 |U[WP[1]@

Tabellen-Deskriptor, kurzes Format

Seiten-Adresse, Bits 31-16
Bits 15-4 lefcle|H]ulur[a]1

Seiten-Deskriptor, kurzes Format

Bild 1: CPU Root-Pointer-Register und
Deskriptor-Aufbau

Der tiefere Sinn

Fiir das Betriebssystem der Atari-Compu-
ter ist die Fihigkeit einer MMU zur
AdreBiibersetzung eigentlich nur von ge-
ringer Bedeutung. Das TOSkanndasRAM
nimlich nur dann korrekt nutzen, wenn
sich keine Liicken innerhalb des RAM-
Speichers befinden. Eine Neuorganisation
des Speichers ist deshalb im Normalfall
nicht sinnvoll. AuBerst wichtig ist eine
MMU jedoch fiir Systeme, die mit einer
virtuellen Speicherverwaltung arbeiten.
Hierzu zidhlt beispielsweise UNIX, das
laut Atari demnichst auch fiir den TT zur
Verfiigung stehen soll.

Das Prinzip des virtuellen Speichers
besteht darin, daf die Speicherkapazitiit
externer Medien, bei denen es sich norma-
lerweise um Festplatten handelt, zum ei-
gentlichen Hauptspeicher quasi addiert
wird. Stark vereinfacht bedeutet dies: Be-
sitzt man einen Rechner mit einem RAM-
Ausbau von 4 MB und eine Festplatte, die
60 MB zur Verfiigung stellt, so stehen
einem Programm scheinbar 64 MB
Hauptspeicher zur Verfiigung. Das Be-
triebssystem sorgt in einem solchen Fall
dafiir, daB} Speicherbereiche (eben die so-
eben angesprochenen Pages), die momen-
tan nicht bendtigt werden, auf der Platte
gesichert und andere RAM-Bereiche von
der Platte in den Hauptspeicher iibertra-
gen werden, Hinter diesem System steckt
ein recht komplizierter Mechanismus, mit
dem wir uns an dieser Stelle nicht niher
beschiftigen wollen. Erst durch eine MMU
ist es jedoch moglich, dieses Konzept
sinnvoll zu verwirklichen.

Zurtick zum TT

Habe ich eben behauptet, die Adrefumset-
zung sei fiir TOS nicht allzu wichtig? Nun,
fiir das TOS des TT stimmt das nicht so
ganz. Die ST-Kompatibilitiit dieses Rech-

ners basiert zum Teil darauf, daB der TT-
AdrefBraum von 4 GB durch die MMU so
zurechtgebogen wird, daf} die Verhéltnis-
se denen beim ST gleichkommen. Man
kann also von einer Art ST-Emulation
sprechen. Die MMU sorgt dafiir, daB} sich
das ROM und alle Hardware-Adressen
innerhalb der ersten 16 MB des AdreB-
raums (dies ist der ST-Adrefiraum) wie-
derfinden. Die gleichen Hardware-Adres-
sen sind jedoch auch in den letzten 32 kB
des TT-AdreBraums zu finden. Fiir den
Betrieb unter UNIX sollte die ST-Kompa-
tibilitdt des TT also keinerlei Nachteile
mit sich bringen. Hier fiillt die ST-Emula-
tion einfach unter den Tisch, und man hat
einen Rechner mit ganz anderen Eigen-
schaften vor sich, der nur noch einen Teil
der Hardware mit einem ST gemeinsam
hat.

Aufbau der PMMU

Zwar ist die im 68030 integrierte PMMU
mit einem ganzen Satz an Steuerregistern
ausgestattet, doch wollen wir uns hier nur
mit den fiir unser Vorhaben wichtigen
Registern und Datenstrukturen beschifti-
gen. Bild 1 zeigt eine Ubersicht iiber alle
fiir uns relevanten Angaben. Ausfiihrliche
Beschreibungen der MMU finden sich in
[1].[2] und [3]. In [2] wird in erster Linie
die PMMU 68851 beschrieben, die gegen-
tiber der PMMU des 68030 einige zusiitz-
liche Fihigkeiten besitzt.

Das CPU Root-Pointer-
Register (CRP)

Voraussetzung fiir eine AdreBumrechnung
per MMU ist die Aufteilung des AdreB-
raums in Abschnitte, fiir die jeweils ein
eigener Umrechungsmodus eingerichtet
werden kann. Diese Speicherabschnitte
werden durch spezielle Datenstrukturen
beschrieben, die man Deskriptor-Tabel-
len nennt. Eine solche Tabelle enthilt
wichtige Angaben dariiber, wie die MMU
den logischen AdreBraum auf den physi-
kalisch vorhandenen Speicher abbilden
soll. Das CRP stellt in erster Linie einen
Pointer auf die erste dieser Deskriptor-
Tabellen (Tabelle der Ebene 1) dar. Jede
Tabelle muB} auf einer durch 16 teilbaren
Adresse beginnen. Somit geniigen 28 Bits
im CRP, um die Startadresse der ersten
Tabelle zu definieren. Die Limit-Bits des
CRP beschrianken den Index in diese
Tabelle nach oben (L/U=0) oder unten
(L/U=1). Der Deskriptor-Typ (DT) gibt
schlielich die Art der Deskriptor-Tabelle
an, auf die das CRP zeigt.
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Einen Teil der Deskriptor-Ta- T — erinnert an die Systemvaria-
elln kann dio MMU 07 | SUMTAS e, SEME THERL SRR | gy | 0,08 T 00 i S
: : 1 eskriptoren .
gens in einem besonderem | Zaagpg72q: Sgoppog4l 90000041 ABARADAL BABBARAL der Ebene 1 pervisor-Modus angesprochen
Cache, dem ATC (Address | $88880730: $C0008041 DOOOOB4L EB00004L - werdenkonnen. Hier geschicht
Translation Cache) unterbrin- | __________ =t el e der Schutz jedoch nicht iiber
gen, so daB} zur Adrefumrech- ST 5000007CA 01000001 02000001 03030001 die MMU, sondern ist hardwa-
nung nicht stindig auf den gggggg;gg gg;gggggi ggggaaal asaggggi g;gggggie remiBig realisiert.
. : : 0B61 BAD
Hauptspeicher  zugegriffen | Z3pap9779: Socopaoel 00000061 BEGEARL BFBABEBL _
werden muB. gEskEéP“’;"
$pOAEO780: 5600AGB4L 010BBA41 02000041 83600R4L er thene o i
e i K ST UESH L eskriptoren
B000B7A0: B4
Deskriot $000007B0; $0C000041 ODOBGBAL DEGBARAL der Ebene 1
eSKriptor- 060807CA —
Tabellen T S e L L || gy | Wi sind i Dot
: riptoren .
$p00ga7Eq: 0030001 690091 BOAD0ND 0oBODAl < der Ebene 3 |  labellen des TT organisiert?
Eine Deskriptor-Tabelle kann | $006867F8: $80CABAG1 BADB0OL BBE00003 0BFOAASI Die Tabellen- und Seiten-

zwei Arten von Eintragen ent-
halten: Tabellen-Deskriptoren
(Table Descriptor) und Seiten-Deskrip-
toren (Page Deskriptor).

Die Unterscheidung zwischen diesen
Deskriptoren geschieht in deren nieder-
wertigen beiden Bits. Handelt es sich um
einen Tabellen-Deskriptor, haben diese
Bits den Wert %10. Neben einigen Flags,
die wir gleich kennenlernen werden, ent-
halten die oberen 24 Deskriptor-Bits in
diesem Fall die Adresse einer weiteren
Deskriptor-Tabelle.

Bei Seiten-Deskriptoren finden wir in
den niederwertigen Bits die Bit-Kombina-
tion %01. Seiten-Deskriptoren enthalten
Angaben dariiber, wie die Adreumset-
zung vom logischen auf den physikali-
schen Speicher durchzufiihren ist. Der
Aufbau dieser Deskriptoren ihnelt dem
der Tabellen-Deskriptoren. Die hochst-
wertigen 24 Bits enthalten jedoch keinen
Pointer auf einen weiteren Deskriptor,
sondern die Adresse des physikalischen
Speichers, der von der MMU im Rahmen
der AdreBumsetzung einer logischen
Speicherseite zugeordnet werden soll.
Bei der Besprechung der Deskriptoren
des TT werden wir hierzu konkrete Bei-
spiele kennenlernen.

Flagge bekennen

Neben den 24 hichstwertigen AdreB-Bits
enthilt jeder Deskriptor einige weitere Bits,
hinter denen sich wichtige Flags verber-
gen. Bei den Seiten-Deskriptoren kommt
diesen Flags die folgende Bedeutung zu:

WP (Write Protect bit): Ist dieses Bit
gesetzt, kann die vom Deskriptor be-
schriebenen Speicherseite nicht beschrie-
ben werden. Schreibzugriffe fiihren zu ei-
nem Busfehler.

U (Used bit): Dieses Bit wird von der
MMU gesetzt, sobald der zugehérige De-
skriptor fiir eine AdreBiibersetzung bend-
tigt wird. Durch Testen dieses Bits kann
man also feststellen, ob zwischenzeitlich

Bild 2: Die Deskriptortabellen beim TT

aufeinen bestimmten Speicherbereich zu-
gegriffen wurde. Das Used bit wird iibri-
gens niemals von der MMU zuriickge-
setzt. Hierfiir mufl man also bei Bedarf
selber sorgen.

M (Modified bit): Ist dieses Bit gesetzt,
hat ein Schreibzugriff auf die entspre-
chende Speicherseite stattgefunden, es
wurden also Speicherinhalte verindert.
Besonders bei der Verwaltung von virtu-
ellem Speicher ist dieses Bit von Bedeu-
tung. Wurde eine Speicherseite nicht ver-
dndert, ist es nicht notwendig, diese vor
dem Uberschreiben auf einem externen
Datenspeicher zu sichern. Auch dieses Bit
kann zwar von der MMU gesetzt, jedoch
nicht zuriickgesetzt werden.

CI (Cache Inhibit bit): Beim Zugriff auf
Speicherseiten, in deren Deskriptoren die-
ses Bit gesetzt ist, wird der interne Cache
des 68030 nicht verwendet. Auf solchen
Speicherseitenkonnensichz.B. Hardware-
Adressen befinden, deren Inhalt sich ohne
Wissen des Prozessors verindern kann.

So weit die Beschreibung der Deskriptor-
Flags fiir Seiten-Deskriptoren. Die Be-
deutung dieser Flags kann in analoger
Weise auf Tabellen-Deskriptoren iibertra-
gen werden. Ist beispielsweise bei einem
Tabellen-Deskriptor das Write Protect Bit
gesetzt, sind alle von diesem Deskriptor
abhingigen (also die iiber diesen De-
skriptor mit Hilfe weiterer Deskriptoren
definierten) Speicherseiten gegen Uber-
schreiben geschiitzt.

Ich mochte nicht verschweigen, daf}
neben dem hier beschriebenen kurzen
Deskriptor-Format noch ein langes For-
mat existiert, das jedoch fiir unseren Fall
keine Bedeutung hat. In diesem erweiter-
ten Format bendtigt jeder Deskriptor-Ein-
trag 8 Bytes. Daslange Deskriptor-Format
ermoglicht es in erster Linie, einzelne
Speicherseiten gegen Zugriffe aus dem
User-Modus des 68030 zu schiitzen. Dies

Deskriptoren des 68030 liegen

beim TT laut CRP ab Adresse
$700, also oberhalb der Systemvariablen
im nur aus dem Supervisor-Modus zu-
ginglichen Speicherbereich. Alle Des-
kriptoren sind zusammen mit ihren
Adressen im Speicher des TT in Bild 2
dargestellt. Bei der Analyse dieser Lang-
worte muf3 man die Aufteilung der 32 Bits
umfassenden Deskriptoren in einen Poin-
ter auf einen weiteren Deskriptor bzw. auf
eine Speicherseite (Bits 31 bis4) und indie
Flags (Bits 3 bis 0) beachten.

Der erste Deskriptor macht Aussagen
iiber die Adreffumsetzung fiir den logi-
schen Speicherbereich von S00000000 bis
$OFFFFFFF mit einer Gréfe von 256 MB.
Es handelt sich um einen Tabellen-De-
skriptor, wie an beiden niederwertigen Bits,
die ja den Deskriptor-Typ beschreiben,
unschwer zu erkennen ist. Bit 3 ist in
diesem Deskriptor gesetzt. Hierbei han-
delt es sich um das U-Bit, was besagt, da
dieser Deskriptor bereits von der MMU
verwendet worden ist. Seit dem Einschal-
ten des Rechners erfolgte also mindestens
ein Zugriff auf die ersten 256 MB des
Hauptspeichers. Genauere Angaben iiber
die Zuordnung dieses Speicherbereichs
macht die Deskriptor-Tabelle ab $740,
deren Adresse dieser Deskriptor enthilt.

Die nichsten 14 Deskriptoren stellen
Seiten-Deskriptoren dar. Es erfolgt fiir je-
weils 256 MB eine direkte Umsetzung der
logischen in die physikalischen Adressen.
Anzumerken ist lediglich, daf3 in den De-
skriptoren flir den AdreBraum von
$80000000 bis SEFFFFFFF das CI-Flag
gesetzt ist. In diesen Speicherbereichen
wird der Prozessor-Cache des 68030 also
nicht verwendet.

Beim letzten Deskriptor der Ebene 1
handelt es sich wieder um einen Tabellen-
Deskriptor, derauf eine weitere Deskriptor-
Tabelle zeigt, die ab Adresse $780 zu
finden ist. Diese Tabelle macht Angaben
iiber die Aufteilung der oberen 256 MB
des Hauptspeichers.
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Die nidchste Ebene

Die erste Deskriptor-Tabelle der Ebene 2
beginnt ab $0740 und beschreibt die Ein-
teilung der ersten 256 MB des Adrel-
raums. Auch diese Tabelle enthilt 16
Eintriige, von denen jeder fiir einen Spei-
cherbereich von 16 MB zustindig ist. Beim
ersten Langwort handelt es sich um einen
Tabellen-Deskriptor, alle anderen sind
Seiten-Deskriptoren, die keinen besonde-
ren Effekt fiir die Speicherzuteilung be-
sitzen. Der logische Speicher wird hier
direkt auf den physikalischen abgebildet.

Die zweite Tabelle enthilt Aussagen
liber die letzten 256 MB des AdreBraums.
Bis auf den letzten Deskriptor finden sich
in dieser Deskriptor-Tabelle ausschlief-
lich Seiten-Deskriptoren mit gesetztem CI-
Flag, die lediglich fiir gleiche logische und
physikalische Adressen sorgen. Nur fiir
die oberen 16 MB des Speichers ist ein
Tabellen-Deskriptor vorhanden, da hier
eine spezielle Aufteilung notwendig ist.

Vergleicht man die beiden Tabellen-
Deskriptoren fiir die ersten und die letzten
16 MB des AdreBraums, fillt auf, daB
beide auf die gleiche Adresse, also auf die
gleiche Deskriptor-Tabelle zeigen.

Dies heifit im Klartext: Ob die unteren
16 MB (hier befindet sich in erster Linie
das ST-RAM) oder die oberen 16 MB
(dort liegen die Hardware-Adressen) des
TT-Adreflraums angesprochen werden,
macht keinen Unterschied. Beide Spei-
cherbereiche werden gleich behandelt.
Diese Situation ist an die Speicherauftei-
lung des ST angelehnt. Bei diesem Rech-
ner werden nur die ersten 16 MB genutzt.
Innerhalb dieses Bereichs konnen sowohl
das RAM als auch die Hardware-Adres-
sen und das ROM angesprochen werden.
Eben diese Speicheraufteilung wird durch
die MMU des TT nachgebildet. Beim
Zugriff auf das obere Megabyte, in dem
sich die Adressen der Hardware befinden,
wird der Cache laut Seiten-Deskriptor
iibrigens nicht benutzt.

So, damit haben wir alle Deskriptor-
Tabellen und somit die normale Speicher-
aufteilung des TT im ST-kompatiblen
Modus abgehakt. Es bleibt anzumerken.
dal die obigen Erldauterungen zur MMU
lediglich die Aufteilung des TT-Speichers
betreffen. Die MMU erlaubt viel komple-
xere Einteilungen des AdreBraums, als wir
sie beim TT finden. Hier sei auf die ange-
gebene Literatur verwiesen.

Aus ROM wird RAM

Fiir unser Unterfangen, alle ROM-Zugrif-
fe per MMU ins RAM umzulenken, ist nur
einer der besprochenen Deskriptoren von
Bedeutung. Es handelt sich um den De-
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skriptor ab Adresse $7F8, der den Wert
$00E00009 besitzt. Dieser Seiten-De-
skriptor gibt an, daB alle Zugriffe auf die
logischen Adressen ab $00E00000 (hier
befindet sich das ROM!) quasi ohne Um-
rechnung auf die entsprechenden physika-
lischen Adressen erfolgen. Wird hier ein
Pointer aufeinen SpeicherbereichimRAM
eingerichtet, werden alle Zugriffe, die ei-
gentlich im ROM landen wiirden, aus dem
RAM bedient. Ein Wert von $01000009
als Seiten-Deskriptor sorgt beispielsweise
dafiir, da beim Zugriff auf $OE000004 in
Wirklichkeit auf $01000004 zugegriffen
wird. Programme merken von der geiin-
derten Situation gar nichts, egal ob sie sich
bereits im Speicher befinden oder zu einem
spiiteren Zeitpunkt gestartet werden.
Nun steht uns unser Ziel vor Augen: Das
ROM wird ins RAM kopiert und der Sei-
ten-Deskriptor fiir die logische ROM-
Adresse auf diesen RAM-Bereich umge-
bogen. Eigentlich ganz einfach, oder?

In der Kiirze
liegt die Wiirze

Denn die eigentlichen Routinen zur Ver-
schiebung des ROMs ins RAM und zur
MMU-Programmierung umfassen nur
wenige Programmzeilen.

Wichtig ist, dal die RAM-Kopie an ei-
ner Page-Grenze beginnt. Da eine Spei-
cherseite beim TT-TOS 32 kB groB ist,
wird durch eine passende AND-Operation
die korrekte Startadresse erzeugt. Nachdem
das ROM an diese Adresse kopiert wurde,
kann nun der Page-Deskriptor angepaBt
werden. TOS legt den Deskriptor fiir den
Speicherbereich ab $00E00000 an Adres-
se $7F8 ab. Zwar ist es nicht gerade sau-
ber, diese nicht offiziell dokumentierte
Adresse zu lindemn, aber andererseits wire
es auch nicht besser, eine vollig neue De-
skriptor-Tabelle anzulegen. Hierzu miiB3-
ten ndmlich undokumentierte Eigenschaf-
ten der TT-Speicherorganisation verwen-
det werden.

Der neue Page-Deskriptor besagt, da3
alle Zugriffe auf die ROM-Adressen nun
von der MMU ins TT-RAM umgelenkt
werden. Der Deskriptor selbst setzt sich
aus den oberen 24 AdreB-Bits der physika-
lischen Adresse des neu belegten Spei-
cherblocks sowie aus den bereits ange-
sprochenen Flags zusammen. Wird Bit 2
des Deskriptors gesetzt, kann auf die
Adressen ab SOOE00000 kein Schreibzu-
griff erfolgen. Es ist zu beachten, daB es
dennoch moglich ist, auf die Adressen der
ROM-Kopie im TT-RAM schreibend zu-
zugreifen. Zwar konnte auch das RAM
durch einen erhohten Programmierauf-

wand mit Hilfe der MMU gegen Uber-
schreiben geschiitzt werden, aber hierfiir
wiire eine grofere Deskriptor-Tabelle er-
forderlich, was zu Zeitverlusten bei der
AdreBiibersetzung fiihren wiirde. Der ATC
des 68030 faBt ndmlich maximal 22 De-
skriptor-Eintriige. Bei grofen Deskriptor-
Tabellen miissen deshalb des 6fteren Ein-
trige aus dem RAM gelesen werden, was
einen gewissen Geschwindigkeitsverlust
zur Folge hat.

Der MMU-Befehl PFLUSHA sorgt
abschlieBend dafiir, daf} alle Eintriige im
ATC der MMU invalidiert werden. Der
gednderte Seiten-Deskriptor wird somit
beim nichsten Zugriff auf die Adressen
des ehemaligen ROM-Bereichs neu in die
MMU iibertragen, und damit werden alle
Zugriffe auf ROM-Adressen nunim RAM
abgewickelt.

Auf das RAM
kommt es an

ROMSPEED lduft nur auf dem Atari TT
und gibt beim Start auf dem ST eine ent-
sprechende Meldung aus. Auf welchem
Rechner das Programm gestartet wurde,
erkennt es anhand des entsprechenden
Eintrags im cookie jar [4].

Damit die Systemroutinen auch wirk-
lich schneller werden, muB unbedingt da-
fiir gesorgt werden, dal das ROMSPEED-
Programm im TT-RAM liduft. Hierzu muf
man das entsprechende Bitim Programm-
Header setzen. Andernfalls ist kein Ge-
schwindigkeitszuwachs zu beobachten, da
ein Zugriff aufs ST-R AM mit der gleichen
Geschwindigkeit ablduft wie ein normaler
ROM-Zugriff. Aber auch dann, wenn man
nicht iiber einen TT mit Fast-RAM ver-
fiigt, kann ROMSPEED durchaus niitzli-
che Dienste leisten. Hierzu gleich mehr.,

Noch ein Hinweis zum Assemblieren:
ROMSPEED enthiilt 68030-Code und
sollte deshalb mit einem Assembler as-
sembliert werden, der diesen Code erzeu-
gen kann. Besonders empfehlenswert ist
der MAS, der zum Lieferumfang des
TURBO C 2.0 Professsional gehdrt. Sind
Sie nicht im Besitz eines geeigneten Pro-
gramms, kann anstatt des PELUSHA-Be-
fehls auch der entsprechende Opcode di-
rekt eingetragen werden. Der Opcode von
PFLUSHA ist aus dem Assembler-
Quelltext (Listing 1) ersichtlich. Die Pro-
grammliinge von ROMSPEED nach dem
Assemblieren sollte 337 Bytes betragen.

Werkeinen Assembler besitzt, kann sich
mit einem kleinen Programm in GFA-
BASIC behelfen (Listing 2). Dieses Pro-
gramm erzeugt eine lauffihige Version
von ROMSPEED, in der bereits alle Flags
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des Programm-Headers kor-

rekt gesetzt sind. 211%

242%

BIOS text BIOS string BIOS scroll GEM draw

207%
252%

225%
228%

180%
233%

ohne ROMSPEED
mit ROMSPEED

keinerlei Probleme, liegen
doch alle urspriinglichen
ROM-RoutinennunimRAM.

Was bringt’s?

Diese Frage steht natiirlich bei

jeder Methode, die Geschwindigkeit eines
Rechners zu erhohen, im Mittelpunkt.
Tabelle 1 stellt Vergleichsdaten zur Ver-
fiigung. Gemessen wurden die Zeiten fiir
die Bildschirmausgabe in der hohen ST-
Auflésung mit und ohne ROMSPEED
unter Verwendung des Programms Quick-
index V1.8. Alle Zeiten beziehen sich auf
einen Atari 1040STE mit TOS 1.6 als
Referenz.

Ganz allgemein 1463t sich sagen, dal ein
Programm durch ROMSPEED umso stir-
ker beschleunigt wird, je mehr ROM-
Routinen von diesem Programm aufgeru-
fen werden. Besonders deutlich wird der
Geschwindigkeitszuwachs bei Program-
men, die das GEM intensiv nutzen, da hier
besonders viele Systemroutinen durchlau-
fen werden. Dementsprechend ist der
Gewinn an Geschwindigkeit beim Zeich-
nen von Dialogboxen am groften. Hierfiir
spricht auch der von Quickindex geliefer-
te Wert fiir das Darstellen von Dialogbo-
xen. Einige GEM-Funktionen erfahren
durch ROMSPEED um bis zu 30% Be-
schleunigung.

Selbst wenn man bereits Programme
wie Belas NVDI installiert hat, die neue,
schnellere GEM-Routinen im TT-RAM
zur Verfiigung stellen, laBtsich bei Ausga-
ben, die iiber das GEM getitigt werden,
noch ein Geschwindigkeitsgewinn fest-
stellen.

Kompatibilitat
ist Trumpf

Viele Leser diirften sich inzwischen fra-
gen, ob denn Manipulationen, wie sie von
ROMSPEED vorgenommen werden, zu
Kompatibilititsproblemen fithren kénnen.
Diese Frage kann man im Prinzip mit
.,Nein“ beantworten. Selbst Programme,
die so unsauber programmmiert sind, daf3
sie undokumentierte Systemvariablen
verwenden oder gar ROM-Routinen direkt
anspringen (auch so etwas soll es geben),
haben mit ROMSPEED keinerlei Proble-
me. Dies ist auch kein Wunder, da ein
Programm, das sich nicht selber der MMU
bedient, iiberhaupt nichts von den vorge-
nommenen Speichermanipulationen be-
merkt. Vorsicht geboten ist lediglich bei
Programmen, die eigene Manipulationen
an der MMU vornehmen. Hier kann es
passieren, daf ROMSPEED nicht ein-
satzfahig ist.

Tabelle 1: Benchmarks (Quickindex V1.8, TOS 1.6 als Referenz)

Und nun die Zugabe

Tja, noch sind wir nicht am Ende ange-
langt. Vielleicht ist dem einen oder ande-
ren Leser ja schon in den Sinn gekommen,
dal neben der hoheren Geschwindigkeit
der Systemroutinen noch eine weitere
Besonderheit aus der durchgefiihrten
Speichermanipulation resultiert: Die
ROM-Kopie, die im RAM liegt. kann chne
jegliche Hardware-Bastelei gepatcht oder
mit etwas groBerem Aufwand durch ein
anderes TT-Betriebssystem ersetzt wer-
den. (Dies ist in erster Linie dann interes-
sant, wenn in Zukunft neue TOS-Versio-
nen fiir den TT erscheinen sollten.) Auch
fiir TT-Anwender, deren Rechner nicht
iiber TT-RAM verfiigen, kann ROM-
SPEED also durchaus interessant sein.
Zwar bringt das Programm in diesem Fall
keinen Geschwindigkeitsgewinn, aber
immerhin kann das ROM quasi ins RAM
verlegt werden.

Ist es beim ST noch unumgiénglich,
ROM-Patches zur abschlieBenden Uber-
priifung in Eproms zu brennen, braucht
man sich beim TT um solche Feinheiten
nicht mehr zu kiimmern. Um das direkte
Patchen des urspriinglichen ROM-Be-
reichs zu ermdoglichen, geniigt es, das
Schreibschutz-Bitim neuangelegten Page-
Deskriptor nicht zu setzen. Dies ist im
Assembler-Listing angedeutet. Gepatcht
werden darf anschlieBend nach Herzens-
lust. Im Falle eines Falles geniigt ein Re-
set,umsich eines fehlgeschlagenen Patch-
Versuches zu entledigen. Die Devise heilit
also: Patch As Patch Can!

Gesagt, getan

Wenn nun schon das Patchen beim TT so
leicht fillt, so soll ein vom ST bekannter
Standard-Patch an dieser Stelle nicht feh-
len. Da der TT mit dem gleichen Floppy-
Controller (WD1772) wie der ST arbeitet,
ist es auch beim TT mdglich, hohere Ge-
schwindigkeiten beim Laden und Spei-
chern dadurch zu erreichen, dafl das Ve-
rify, das der Controller nach jedem Spur-
wechsel durchfiihrt, abgeschaltet wird.
Der Befehl, der das entsprechende Bit
beim TT setzt, befindet sich an Adresse
$00E0Q1F44 (Diese Angabe gilt nur fiir
Version 3.01 des TT-TOS!) Um das Ve-
rify abzuschalten, mufl das Wort $7C14,
das sich an dieser Stelle befindet, durch
$7C10 ersetzt werden. Dies bereitet uns

Aber nicht vergessen: Das
Schreibschutz-Bit des Seiten-
Deskriptors fiir den Bereich
ab$00E00000 darf nicht gesetzt sein, sonst
kann der Speicher nicht verindert werden!

Ausblick

Man kann davon ausgehen, daB in niich-
ster Zeit weitere Programme von der im
68030 integrierten MMU Gebrauch ma-
chen werden. Besonders interessant diirfte
die MMU beispielsweise fiir die Entwick-
ler von Macintosh-Emulatoren sein, kann
man doch jetzt die ROM-Routinen dieses
Rechners an ihren eigentlichen Adressen
belassen. Damit unterscheidet sich eine
Macintosh-Emulation auf dem TT nurnoch
in den hardware-abhiingigen Punkten von
der standardmiBigen ST-Emulation.
Mindestens ein Programm, das sich die
Moglichkeiten der MMU zunutze macht,
existiert iibrigens schon seit dem Herbst
letzten Jahres. Hierbei handelt es sich um
das Programm 24BIT.PRG, das von Atari
USA kommt. Dieses Programm sorgt da-
fiir, daB Programme, die die oberen &
AdreB-Bits der 32-Bit-Adressen des 68030
fiir eigene Zwecke mifbrauchen, dennoch
im ST-RAM des TT ablaufen kdnnen.
(Beim 68000 werden diese AdreB-Bits
ignoriert.) Das von mir in [5] angespro-
chene Problem hat sich somit erledigt.
Prominentes Beispiel fiir ein Programm,
das nur mit Hilfe von 24BIT.PRG auf dem
TT lauffihig ist, ist die Textverarbeitung
TEMPUS WORD. Auch compilierte GFA-
BASIC-Programme sind betroffen. Sollte
Thr Lieblingsprogramm nicht auf dem TT
laufen, kann 24BIT.PRG durchaus die
Losung darstellen. Leider ergab eine An-
frage bei Atari Deutschland die Antwort,
daB die Verbreitung toleriert wird, aber es
nicht iiber Atari bezogen werden kann.

us

[1] .MC68030 32-Bit Microprozessor User’s
Manual*, Motorola Inc.

[2] MC68851 Paged Memory Management
Unit User's Manual*, Motorola Inc.

[3] Steve Williams, ,,68030 Assembly Language
Reference”, Addison-Wesley Publishing
Company Inc.

[4] Rolf Kotzian, ,,Das Cookie-Jar-Prinzip",
ST-Computer 12/90

[5] ..Wie ST-kompatibel ist der TT?*, ST-
Computer 10/90
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OPEN ,O“, #1, "ROMSPEED .PRG"
FOR i=1 TO 337

READ byte

PRINT #1,CHRS (byte);
NEXT i

. CLOSE #1

DATA &60,&la,&00,&00,&01,&28,&00,&00,4&00,&00,&00,
&08,&20,&06, &00,&00

DATA &00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&07, &00,
&£00,548,57a,&00, &85e

DATA &3f, &3c,&00,&26, 84e, &4e, &5c, &8f, &4a,&39, &00,
&08,&81,&2d, 866, &3c

DATA &48,&7a,&00,5b6,&3f,&3c, 800,409, &4e, £41, &5¢,
&8f,&4a,&39,&00,&08

DATA &B1,&2c, &66,&34,4&22,&79,&00,&08, &81, &28, &93,
&fc,&00,&00,&01, &28

DATA &d3,&fc,&00,&08,500,500,&20,&6f,&00,&04, &d3,
&eB,&00,5&0c, &43, &e9

DATA &01,&00,&42,&67,&48,&51,&3F, &3¢, &00, &31, &de,
&41,&48,&7a,&00, &ae

DATA &3f,&3c,&00,&09,&4e,&41,85¢c,6&8f, 642,667, &4e,
&41,&20,&38,&05, &a0

DATA &57,&£9,&00,&08,4&81,&2d,&67,&5e, &20, &40, &4c,
&d8,&00,&03,&4a,&80

DATA &67,&54, &b0,&bc,&5f, &4d,&43,&48,666,&£0, &b2,
&bc,&00,&02,&00,&00

DATA &56,&£9,&00,&08,&81,524d,566,&3e,&0c,&78,&00,
&e0,&07,&£f8, 556, &£9

DATA &00,&08,&81,&2c,&66,&30,&22,&3c,500,&00,&81,
&28,&c2,&7c, &80, &00

DATA &23,&cl,&00,&08,581,&28,&20,&41,&43,&£9,&00,
&e0,&00,&00,&20, &3¢

DATA &00,&02,&00,4&00,&20,&d9,&53,4&80,4&66,&fa, &82,
&7c,&00,&05,6&21, &cl

DATA &07,&f8,&£f0,&00,&24,&00, &84e,&75,&0d, &0a, &52,
&4f,&54d,653,&50, &45

DATA &45,&44,&20,456,&31,62e,430,&20,&69,56e,573,
&74,&61,5&6c,8&6c,&69

DATA &65,&72,&74,&0d,&0a, &bd, &20,&31,4&39,&39,&31,
&20,&62,&79,&20, &55

DATA &77,&65,&20,&53,565,&69,4&6d,4&65,&74,&0d, &0a,
&00,&04d,&0a,&52, &4fF

DATA &4d,&53,&50,&45,&45,&44,&20, &6¢c,&84,&75,&66,
&74,&820,&6e,&75,&72

DATA &20,&61,&75,&66,&20,&64, &65, &6d, &20, &41,&74,
&61,&72,&69,520,&54

DATA &54,&0d, &0a,&00,&00,&00,&00, &0e, &14, &08, &06,
&36,&20,&0e,508, &0a

DATA &00,&0c

Listing 1: ROMSPEED.LST (GFA-BASIC)

WO Wb WwhNE

D e
*

ROMSPEED . PRG *
verlegt ROM ins TT-RAM A
(c) MAXON Computer GmbH *
*

*

*

*

Januar 1991 by Uwe Seimet

* % * ¥ X% ¥ *

% e g % %k ok ok ok ok ok gk ok ok gk ok ok o ke ok ke ok o ok ok ok ok ok ok b ke

GEMDOS = 1
CCONWS = 9
PTERMRES= 49
XBIOS = 14
SUPEXEC = 38

_p_cookies = $5a0 ;Pointer auf

;cookie-jar

text

pea super (pc)

move #SUPEXEC, - (sp)
trap #XBIOS

addg.l #6,sp

tst.b stflg ;Atari ST?
bne.b quitst ;Jja-

pea message (pc)

move H#CCONWS, - (sp) ;Meldung

trap #GEMDOS
addg.l #6,sp
tst.b ramflg

;ausgeben

;bereits
;installiert?

bne.b quit ;ja-

129:

quitst:

quit:

super:

loop:

move.l rompnt,al

sub.l #mem,al
add.1l #524288,al

move.l 4 (sp),al

add.1l 12 (a0),al
lea $100(al),al
elr -(sp)

pea (al)

move HPTERMRES, - (sp)
trap #GEMDOS

pea ttonly (pc)
move #CCONWS, - (sp)
trap #GEMDOS
addg.l #6,sp

clr - (sp)

trap #GEMDOS

move.l p cookies,d0

seq stflg

beqg.b exit

move.l d0,a0
movem.l (a0)+,d0-dl
tst.1l d0

beq.b exit

cmp.l #“_MCH"“,6 d0

bne loop

cmp.1l #500020000,d1
sne stflg

bne.b exit

cmp #500e0,57£8

sne ramflg
bne.b exit

;neue ROM-
;Startadresse

;512K Speicher
;jreservieren
;Basepage-
;Adresse

;i TEXT-Segment
;Basepage-Lange

;residentes
;Programm

;cookie jar
:vorhanden?

;nein-

;Ende der
;Liste?

;ja-

;cookie fir
;Computertyp?
;jnein-

+ P2

;nein-
;ROMSPEED schon

;installiert?

rja-

*Die folgenden Befehle sind die entscheidenden

copy:

exit:

message:

ttonly:

mem:
rompnt :
ramflg:

stflg:

move.l #mem+32768,d1
and #58000,d1

move.l dl, rompnt
move.l dl, a0

lea $00e00000,al
move.l #131072,d0
move.l (al)+, (a0)+
subg.l #1,d0

bne copy

or #5,d1

move.l dl,$7£8

pflusha

rts

de $0d, $0a

$0d, $0a

=%
0
oo oo

50d, $0a, $00

50d, $0a

[}
n
ooy

$0d, $0a, 500

ds.b 557056
ds.1 1
ds.b 1

ds.b 1

;neue ROM-
;Adresse

;auf Pagegrenze
;ausrichten
;und merken

;ROM-Adresse
;512K ROM ins
;RAM kopieren

;Page-Deskriptor
;markieren und
;schreibschiitzen
; (nicht geschiitzt
;bei or #1,dl)
;in Deskriptor-
;Tabelle
;eintragen

ATC loschen

; (identisch mit
;dc.1 $F0002400)
;das war alles

~ROMSPEED V1.0 installiert™

7 1991 by Uwe Seimet®™

~ROMSPEED lauft nur ,
~auf dem Atari TT"

;512K + 32K

;Pointer auf ROM-Kopie

;Flag fir Zweitinstallation

;Flag fiir Atari ST
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mance Index 1,0

ega ST
mit MAXON MACE

formance Index 1,85

ATARI Mega ST .
mit MAXON BOAH&

‘r'='Ct=3.mputer erreicht auch der
“ steigenden Anspriichen
der und wachsender Komple-
$oftware irgendwann die Gren-

eistungsfahigkeit. Spate-
die Produktivitdt des An-
urch séin Werkzeug gebremst
S Zéit, aufzuriisten. Fir alle
Profis stehen mit den neuen
chleunigerkarten zwei L&-
erfligung, die ihren Rechner

stungsdimensionen vor-

werden Sie auf

die Kaffeepause

verzichten

MAXON MACH 16

Mit bestechenden Leistungsmerkmalen
wartet diese Beschleunigerkarte flir den
260ST, 520ST, 520ST+, 1040ST sowie
alle Mega ST-Modelle auf: Ein mit 16
MHz getakteter Prozessor MC 68000
bringt lhren ATARI ST in Verbindung mit
16 kByte schnellem (0 Waitstates) Ca-
che-Memory auf Trab. Bei hdchster
Kompatibilitat zu bestehenden Anwen-
dungen wird eine durchschnittliche Be-
schleunigung der gesamten Systemlei-
stung um den Faktor 1,85 erreicht. Zu-
satzlich bietet die MACH 16 einen Steck-
platz far einen optionalen mathemati-
schen Coprozessor 68881, der mit der
entsprechenden Software das Rechnen
mit FlieBkommazahlen um den Faktor 15
beschleunigen kann. Damit bietet die
MACH 16 eine optimale und zukunftssi-
chere Méglichkeit, mit dem ATARI ST fur
wenig Geld in neue Leistungsbereiche
vorzustoBen.

Unverbindliche Preisempfehlung DM 695,-
Bestell-Nr. 900820

mussen

MAXON BOARD 20

Mit dem MAXON BOARD 20 vollzieht der
ATARI ST den Leistungssprung zur ech-
ten 32Bit-Workstation. Durch seine
liberzeugenden technischen Eckdaten -
Prozessor MC 68020 mit 16 MHz Taktra-
te, 32 kByte Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung
sowie héchste Kompatibilitdt durch das
in zwei ROMs enthaltene TOS 1.6 - mar-
kiert es den Schritt zu einer neuen Rech-
nergeneration. Aufgeriistet mit dem
MAXON BOARD 20 wird die Arbeitsge-
schwindigkeit des ATARI ST im Praxis-
betrieb auf 360% und mehr beschleu-
nigt. Schon heute voll ausgerichtet auf
die hohen Anforderungen einer kom-
menden Software-Generation, stellt das
MAXON BOARD 20 damit ein MuB fiir alle
Anwender dar, die ihren Rechner auch
in der Zukunft professionell einsetzen
wollen.

DM 1895,-
Bestell-Nr. 900830

Unverbindliche Preisempfehlung

ON computer e Schwalbacher Str. 52 6236 Eschborn » Tel.:06196/481811 « FAX:06196/41885
yau: Eickmann Computer ¢ I.d. Rémerstadt 249 » 6000 Frankfurt » Tel.:069/763409 « FAX:069/7681971

= M.V, ZIMMERMANN



Utilities - kleine, aber oft sehr hilfreiche
Hilfsprogramme, gibt es viele, aber nicht
immer sind diese auch brauch- oder
leicht erweiterbar (weil z.B. kein Source-
Code vorhanden ist). Bei diesem Utility
ist beides gewiihrleistet: leichte Erwei-
terbarkeit (Assembler-Kenntnisse vor-
ausgesetzt) und niitzliche Funktionen
fiir Spieler, Anwender und Program-
mierer.

Aufgerufen wird ST-Speed mit der Ta-
stenkombination ALT-HELP. Das Utility
selber besteht aus zwei Teilen: LADER
und HAUPTPROGRAMM. Der Lader
sorgt dafiir, daBS das Hauptprogramm reset-
residentim Speicher gehalten werden kann.
Der Lader ist leider nicht auf meinem
cigenen Mist gewachsen (warum sollte
man das Rad auch ein zweites Mal erfin-
den?), sondern wurde [ [ ] entnommen. Wer
genau wissen mochte, wie dieser Lader
funktioniert, sollte dort nachlesen. Fiir uns
ist nur wichtig, dal das Hauptprogramm
frei verschiebbar im Speicher sein muB.
Den Lader finden Sie im Listing 1. Die
Konstante MYMAGIC= $10293847 sorgt
dafiir, da das Hauptprogramm ST-SPEED
auch nureinmal installiert wird. Im Listing
2finden Sie den Grundaufbau des Utilities.
Sie werden feststellen, dal3 einige Zeilen
noch fehlen, d.h. Sie kénnen zwar schon
damit beginnen, das Listing abzutippen
(stohn...), funktionieren wird es aber erst
ab Ende des dritten Teils. Am besten war-
ten Sie mit dem Abtippen bis zum dritten
Teil, denn wenn Sie einige Funktionen
nicht brauchen, z.B. wenn Sie schon Ihre
Lieblings-RAM-Disk haben, dann brau-
chen Sie die entsprechenden Zeilen im
Source-Textnatiirlich nichtmitabzutippen.
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Der Aufbau

In den ersten 100 Zeilen finden Sie zu-
nichst einige Makros und Konstanten-
definitionen. Jetzt wird es interessant: Es
existieren zwei Einsprungadressen, die eine
fiir den Lader, die andere fiirs TOS. Ab
Zeile 107 (Einsprung vom Lader aus) wird
zunichst die Voreinstellung von Diskette
geladen. Danach wird ST-SPEED in die
VBL-Queue eingetragen, und alle
Vektoren, die spiiter verbogen werden,
werden nach dem XBRA-Verfahren gesi-
chert.

Die zweite Einsprungadresse (Zeilen 125
ff.) wird vom TOS bei jedem RESET
benutzt. Hier sorgt man zuniichst dafiir,
daB der Speicher, den ST-SPEED benutzt.
nicht wieder ans GEMDOS zuriickgege-
ben wird (ST-SPEED bleibt somit resi-
dent). Danach installiert man alle Vektoren,
sofern bendtigt (siehe Listing). Soll die
RAM-Disk reset-resident sein, wird ab
Zeile 164 dafiir gesorgt, daB auch dieser
Speicherbereich nicht wieder ans GEM-
DOS zuriickgegeben wird. Achtung! Nach
einem RESET IiBt sich eine installierte
Ramdisk nicht mehr aus dem System raus-
schmeiflen. Das liegt daran, daB GEM-
DOS-Speicherbereiche nicht in beliebiger
Reihenfolge wieder freigegeben werden
konnen [2].

Die Hauptroutine

Die Hauptroutine (Zeilen 225 ff.)istin der
VBL-Queue des Rechners verankert und
wird alle 1/50, 1/60 oder 1/71 Sekunde (je
nach Videomodus) abgearbeitet. Falls der
Computer verlangsamt werden soll, wird
eine Warteschleife ausgefiihrt, weiterhin

ST-SPEED

Teil 1

priiftman, obdie Tastenkombination ALT-
HELP gedriickt wurde. Wenn dies der Fall
war ($4ee.w enthilt eine 0), erfolgt die
Verzweigung zum Hauptmenii.

Im Hauptmenii findet zunichst eine
Uberpriifung statt, ob ein Menii iiberhaupt
auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.
Das ist bei einigen Spiclprogrammen er-
forderlich, da diese Shapes einen Interrupt
ausgeben und ein Menii nur den Bild-
schirmaufbau durcheinander bringen
wiirde.

In der Schleife ab Zeile 256 wird die
gedriickte Taste ausgewertet und in ein
entsprechendes Unterprogramm ver-
zweigt. Wollen Sie eigene Routinen einfii-
gen, gehen Sie wie folgt vor:

Innerhalb der Schleife fiigen Sie die
Zeilen

CMPI.B #'x’,DO
(x = Kleinbuchstabe oder Zzahl)
BEQ Unterprogramm

ein. Ein Unterprogramm hat nun folgen-
den Aufbau:

Falls der Bildschirm vor dem Ausfiihren
der Routine restauriert werden mufl und
am Ende der Routine nicht zum Haupt-
menii zuriickgesprungen werden soll, z.B.
bei einer Hardcopy-Routine:

Unterprogramm:
LEA menueflag(PC),A0D
TST.W (A0)
BNE.S Upl

BSR hele_screen
Upl:

<... Ihre Routine ...>

BRA ende

Die Routine soll ausgefiihrt werden, und
es soll zum Hauptmenii zuriickgesprungen
werden.



Unterprogramm:
<... Ihre Routine ...>
BRA menue

Das Unterprogramm benutzt den oberen
Bildschirmbereich, der auch von ST-
SPEED benutzt wird (12 Zeilen), fiir eige-
ne Ausgaben. Das Unterprogramm darf
nur ausgefiihrt werden, wenn auch eine
Meniiausgabe erfolgen darf.

Unterprogramm:
LEA menueflag (PC),AD
TST.W (a0)
BNE m_quit
BSR loesche_screen
<... Ihre Routine ...>
BRA menue

oder BRA ende

Zu den einzelnen Unterprogrammen in
diesem Teil gibt es nicht mehr viel zu
sagen, da sie ausreichend gut im Source-
Text beschrieben sind.

Im zweiten Teil beschiftigen wir uns
mit den RAM-Disk-Routinen, die es u.a.
auch erlauben, die RAM-Disk schreibzu-
schiitzen. Weiterhin stelle ich Thnen den
XBRA-Lister vor.

Stephan Slabihoud

[1] Zeitschrift ¢'t, Ausgabe 6/89, , Residenter
Wachhund "

(2] Atari-ST Profibuch, H.-D. Jankowski | J.F.
Reschke | D. Rabich, Sybex Verlag
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Folgende Méglichkeiten bietet ST-Speed

Taste
0-9

A

STODUUI

Beschreibung

den Computer verlangsamen (klappt besonders gut in der mittleren und niedrigen
Aufldsung). Hiermit werden einige Spielprogramme einfacher zu spielen.

die Anfangsmeldung ein- und ausschalten (manche Spielprogramme setzen
Shapes innerhalb einer Interrupt-Routine auf dem Bildschirm. Damit es zu keinen
Kollisionen zwischen ST-SPEED und dem Spielprogramm kommt, kann hiermit die
Menimeldung ausgeschaltet werden. Wichtig! Es kénnen jetzt nur noch folgende
Funktionen aufgerufen werden: 0-9,A,C,H,P,R,Q,5,L).

das Boot-Laufwerk &ndern. Fir alle Festplattenbesitzer besonders interessant, die
von beliebigen Partitionen booten mdchten (auch von einer reset-residenten RAM-
Disk).

schaltet zwischen 50 und 60 Hertz um.

Einrichten einer RAM-Disk (auch reset-resident)

gibt den freien Speicher, Informationen (iber den Schreibschutzstatus der Lauf-
werke und die GroBe der installieten RAM-Disk aus.

druckt eine Hardcopy

Kalt-Start (RESET) (ST-Speed + RAM-Disk werden geléscht)

Utility beenden

Warmstart (RESET) (ST-Speed + RAM-Disk bleiben im Speicher)

Hiermit kann man beliebige Laufwerke mit einem Schreibschutz versehen (auch die
RAM-Disk).

speichert aktuelle Informationen Gber:

- Einschaltmeldung (A)

- Schreibschutz (W)

- Fileprotect (F)

L&dt gespeicherte Informationen. Die Informationen werden auch beim ersten
Programmstart geladen (z.B. bei dem Start aus dem AUTO-Ordner).

Listet alle im Speicher vorhandenen XBRA-Programme auf (wichtig: Es werden nur
Programme angezeigt, die Vektoren im AdreBbereich $8 - $1000 verbiegen).

Man kann verhindern, daB Programme unerlaubt auf andere zugreifen (Viren-
schutz). Das ist mit FILEPROTECT méglich. Es gibt zwei Modi: Soft und Hard. Im
Soft-Mode werden nur die Betriebssystemfunktionen Fcreate, Fopen (Schreiben
und Lesen+Schreiben), Fdelete, im Hard-Mode zusétzlich Fopen (Lesen) und
Pexec abgefangen.

l: * Loader fiir ST-SPEED V1.x

2;: *

3: * Ladeprogramm basiert auf c¢'t - Lésung
4: * Ausgabe 6/89 ,Residenter Wachhund"
i x

6:

7: mymagic: equ $10293847

8:

9: output \st_speed.tos
10:

11: lea $10000, a0
12: lea $70000,al

13:  ht imb:
14: cmp. 1 #512123456, (a0)
15: beg.s hier
16: n hier:
17 lea 512¢(a0) ,a0
18: cmp.1 al,al

19: ble.s ht_im0

20: bra.s insta
21:  hier:
22; . cmp .1l 4(a0),a0
23: bne.s n hier
24: cmp.1 #mymagic, 12 (a0)
25: bne.s n_hier
26: termy:
27 elr.w - -(sp)
28: trap #1
29: insta:
30: move.l #810000, a0
31: lea tot_end (pe) ,al
32: inst go0:
3z cmp.1 a0, al
34; ble.s inst gl
35: lea 512 (a0),a0

36: bra.s inst_g0

37: inst gl:

38: move.l a0, a5

39 lea t_inf (pc), a0
40: bsr pr_strg
41 clr.w - {sp)

42 pea t_datna (pe)
43: move.w #53d, - (sp)
44; trap #1

45: addqg.1 #8, sp

46: move.w do, dé6

47: bmi fehler

48: addg.1l #2,ab

49: f1 10: .

50: move.w (a5) ,-2(a5)
51: moveqg.l  #2,d0

52: bsr.s = fread

53: tst.1 do

54: bmi fehler

55 cmp.1 #512123456,-2(a5)
56: . bne.s £1_10 -
57 addqg. 1l #2,a5

58: move.l #80000,d0
59: bsr.s fread

60: tst.1 d0

61: bmi fehler

62: : subqg.1l #4,a5

63: move.w dé, - (sp)

64: move.w #62, - (sp)
65 trap #1

66: addqg. 1l #4,sp

67: move.l a5, 4(as)

68: move.l ab,al

69: clr.w d0

70: move.w #S££,d1 - b
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71 itpol:

72: add.w (a0)+,d0
73: dbra dl,itpel
T4: move.w #55678,d1l
75: sub.w do,d1
76: move.w dl,10 (a5)
77: jsr 16(a5b)
78: move.l 4 (sp),al
79: sub. 1l al,a0
80: clr.w -(sp)
81: move.l a0, -(sp)
82: move.w #531, - (sp)
83: trap #1
84: fread:
85: move.l a5, - (sp)
86: move.l do, - (sp)
87: move.w dé6, - (sp)
BB : move.w #63, - (sp)
89: trap #1
90: lea 12 (sp),sp
91 rts
92: fehler:
93: lea t_nles (pc),al
94: bsr.s pr_strg
95: move.w #7,-(sp)
96: trap #1
97: addg.l #2,sp
98: bra termy
99: pr_strg:
100: move.l a0, -(sp)
101: move.w #9,-(sp)
102: trap #1
103: addqg.1 #6,sp
104: rts
105:
106: section data
107:
108: t_datna: dc.b ‘st _speed.bin’,0
109: t_nles: de.b 27,'E’,13,10,’ Diskerror !
*** Not installed *** ', 0
110:° t£ inf: de.b 27,’E°,13,10
319 = de.b ' ST-SPEED Version 1.x
installed.’, 13,10
112: de.b 13,10
5 5 e B de.b ' (c) MAXON Computer GmbE 1990',
13,10
114: de.b 0
115: even
116: tot_end: end
e
2: * _ST-SPEED™ - (c) MAXON Computer GmbH 1990
ek
4; * Programmcode muP verschiebbar sein!
5: * (deshalb LEA xxx(pc),Ax TST (Ax) !)
Gk
7: * Programm unterstiitzt XBRA-Methode
g: * Kennung: ,SPxx“. xx gibt Versionsnummer an.
Gk
10: * Geschrieben mit Devpac—-ST V2.0 von HiSoft.
11: *
12:t
13: opt o+,p+ * Optimier, Abs.Code
14: :
15: zeilen: equ 12*16*80-1
16: etv critic: equ $404 * Critical-Error-Hdlr
17: hdv_bpb: equ $472 * GETBPB-Vektor
18: hdv_zrw: equ $476 * RWABS-Vektor
19: hdv _mediach: equ $47e * Mediach-Vektor
20: drvbits: equ $4c2 * Drvbits-Sysvar
21: _vblqueue: equ 5456 * YBL-Liste
22: dumpflg: equ $dee * Hardcopy-Flag
23: _sysbase: equ $4f2
24: bootdev.hi: equ $446
25: _bootdev.lo: equ 5447
26: vwbl slot: equ 28 * VBL-Slot #7
27: kennung: equ ‘'SP10’
28: version: equ ‘1
29: rewvision: equ ‘0’
30:
31: output \st_speed.bin
323
33: PRINT: MACRO
34: pea A\l
35 move.w #9,-(sp) * PRINT

107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
1152
116:
117:
118:
119:
120:
1.2:1:
122:

MALLOC:

trap
addgqg.
ENDM
SUP_EXEC: MACRO
pea

1

move.w

trap
addq.
ENDM
MACRO
move.

i

1

move.w

trap

addqg.

ENDM
SETBLOCK: MACRO
move.
move.
clr.w
move.
trap
lea
ENDM
MACRO
clr.w
pea
move,
trap
addgqg.
ENDM
MACRO
pea
move.
move.
move.
trap
lea
ENDM
MACRO
move.

FCREATE:

FWRITE:

FCLOSE:

move.
trap
addg.
ENDM
MACRO
clr.w
pea
move.
trap
addqg.
ENDM
MACRO
pea
move .
move .
move.
trap
lea
ENDM
REINS_VEC:MACRO
lea

FOPEN:

FREAD:

move.
bsr
ENDM

progstartide.l

de.1l
bra.s
dc.w

dkhkhkkkhkkkk Einsprung

movem. 1l

bsr

SUP_EXEC
SUP_EXEC
SUP_EXEC

PRINT

moveq.l
moveq.1l

mulu
mulu
dbra

njump:

movem. 1l

lea
add.1l

1

Al
1

w

w

1

1
w
W

w
w

1

w

il

1
w
W

1

#1
#6, sp

A1
#526, - (sp) * SUP_EXEC
#14

#6,sp

\1,-(sp)

#%$48, - (sp) * MALLOC
#1

#6,sp

\1, - (sp)

\2,-(sp)

- (sp)

#54a, - (sp) * SETBLOCK
#1

12(sp),sp

-(sp) * Normale Datei
X1 * Dateiname
#53¢c, - (sp) * FCREATE

#1

#8, sp

\1 * Adresse
\2,=(sp) * Bytes
\3,-(sp)

#$40, - (sp) * FWRITE

#1

$c(sp),sp

\1,-(sp)

#53e, - (sp) * FCLOSE

#1

#4,sp

- (sp) * Lesen

A1 * Dateiname
#$34, - (sp) * FOPEN

#1

#8, sp

\1 * Save-Area
\2,-(sp) * Bytes
\3,-(sp)

#$3£, - (sp) * FREAD

#1

Sc(sp).,sp

\1,a0 * Vector-Adr.
\2,d0 * Alter Inhalt

vector reinstall

$12123456 * TOS-MAGIC 1
0 * TOS-ADRESS
res_mem * TOS-START
0,%1029,%3847 * ALIGN +
MY-MAGIC

vom Lader aus

d0-d7/a0-a6, - (sp)

m_load2 * Parms laden
installvec(pc) * Prg in VBL
initoldvecl (pe) * RAMDISK
initoldvec2(pec) * FILE-Prot
install (pc)

#-1,d0

#1,d1

#9999,d1

#9999,d1

d0, njump * Zeitverzdg.
(sp)+,d0-d7/a0-aé
resﬁend(pc),ao

#zeilen+l,a0 * Ende melden

156 ST 3/1991




GRUNDLAGEN

123:
124:
125:
126:
127
128:
129:
130:
331
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:

142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:

153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
- 160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171
172:
173:
174:
175;
176:
177
178:
179:
180:
1i81:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:

190:
191:
192:
193
194:
195:
196:
197:
198:
199;
200:
201:
202:
203
204:
205:
206:

rts

*kkkkkkk* Programm in die VBL-QUEUE einbinden

res_mem:
MALLOC
lea
add.1
move.l
sub.1l

SETBLOCK

bsr
lea
tst.w
beg.s
bszx

res meml: bsr
bsr

lea
tst.w
beg

lea
tst.w
bne.s

lea
clr.w

move.l
clr.1
move .w
tst.w
beqg.s
belr
move .1l
bra.s
resdisk: MALLOC
sub.1
MALLOC
lea
clr.l
move .l
add.1l
sub.l

SETBLOCK

move,l
(el BT
move . w
bset
move .l
no_ramdisk:

movem. 1l

installvec:

movem, 1

lea
move.l
move .l

move
or.w
move.b
meve.b

and.b
or.b
move.b
move

movem. 1l

rts
initoldvecl:
lea
move.l
lea
move .l
lea
move.l
lea
move.l
lea

movem.1l

* Einsprung vom TOS nach einem RESET

d0-d7/a0-a6, - (sp)

#80000 * Speicher res.
res_end(pc),al

#zeilen+l,al * berechnen und

al,dl * verkleinern
d0,dl
di, do * schiitzen

file reinstall * alter Vektor
fileflag(pc),al * Protect?
(a0)

res meml * Nein...

file install * Vektoren

ramdisk_ vec_ reinstall

* RAMDISK-Vektoren reinstallieren

initoldvecl * alte Vektoren

installflag(pc),al

(a0)

no_ramdisk * keine da

resident (pe) a0

(a0)

resdisk * reset-resident

installflag(pc),al0 * wenn
nicht resident, dann

(a0) * Disk abmelden

drvbits, d0 * Bit in Sysvar
d1l * léschen
driveno (pc),dl

dl

no_ramdisk

di, do

d0,drvbits

no_ramdisk

#-1 * Ber. schiitzen
#30000,d0 * 30 kB

do

mfree (pc) ,al

(a0) * k. Reinst.
puffer(pc),dl * Adr. RAMDISK
groesse (pc) ,dl * +GroPe

do,d1 * - Blockanfang
dl,do

drvbits,d0 * anmelden
di

driveno (pe) ,dl

dil,do

d0,drvbits

(sp)+,d0-d7/al0-aé

d0/a0/a2, - (sp)

start (pc),a2 * Start
_vblgueue,al * Start VBLANK
a2,vbl slot(a0) * in VBL

sx, - (sp)
#5700, sr
#14,SE££££8800.w
SE£££8800.w, d0
* aktuellen Wert holen

* Floppy aus

* Port A

#5$£8,d0

#5,d0 * LW A, Seite 0
do, SE£££8802.w * in Port A
{sp)}+,sr

(sp)+,d0/a0/a2

o_bpb(pc),al * alter BPB

"hdv_bpb, (a0)

o _rw(pc),al * alter RW
hdv_rw, (a0)

o_media(pc),al0 * alter MEDIA
hdv_mediach, (a0)

mybpb (pe) , a0 * Vektoren
a0, hdv_bpb

myrwabs (pc), a0

207:
208:
209:
210:
211:
212:

213:
214:
215:
216:

217:
218:
219;
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231;:
232:
233
234:
235
236:
237:
238:
239:
240
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253:
254:
255;
256:
257:
258:
259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271
272;
273
274:
275¢
276:
277:
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:

move.l

lea

move.l

rts
initoldvec2:

lea

move.l
lea
tst.w
beg.s

bsr
bra.s

kein fileprotectl:
bsr
initoldvecend:
rts

a0,hdv_rw
mymedia (pc),al
a0, hdv_mediach

trapl_old(pc),al

* alter TRAP-1-Vektor
$84.w, (a0)
fileflag(pec) , a0
{a0)
kein fileprotectl

* kein Fileprotect

file install * Vektoren
initoldvecend

file reinstall * Vektoren

*k*kkk*x*x* Anfang Hauptroutine

dc.b
de.1l
de.l
move.l
lea
tst.w
bne.s
move.l
tst.w
beq.s
rts

start:

timeout:

speedwait:move.l
move.l

timel: nop
dbra
move.l
bra.s

‘XBRA'

kennung

0

a0, - (sp)

speedflag(pc),al

(a0) * verlangsamen?
speedwait * Ja. ..
(sp)+,a0

S$dee.w * BALT+HELP?
haupt *.ga !

do, - (sp)
speedtime (pc) ,d0

d0, timel
(sp)+,d0
timeout

*kkkkkkkx ALT+HELP wurde gedriickt

haupt: lea
tst.w
bne.s
bsr
bsr

menue: bsr
PRINT

schleife: bsr
bset

cmpi.b
begq
cmpi.b
beqg.s
cmpi.b
beqg.s
cmpi.b
beqg
cmpi.b
beg
cmpi.b
beq.s
cmpi.b
beq
cmpi.b
beg
cmpi.b
beg
cmpi.b
beg
cmpi.b
beg
cmpi.b
beg
cmpi.b
beg
cmpi.b
beq
cmpi.b
beg
cmpi.b
bge.s
notspeed: bra

menueflag(pc),al

(a0) * Menii anzeigen
schleife * Nein
maus_aus * Maus aus
Sichere screen * Screen si.
loesche_screen * Screen 15.
text (pc) * Text ausgeben
inkey * Tast.-Abfrage
#5,d0 * Nur Kleinb.
#’h’,do * Hardcopy
m_hardcopy * drucken!
#'q",d0 * Zuriick zum
m_gquit * Programm

#' *,do * wie Q

m_gquit

#'c’,do * Synchronisaton,
m_sync * 50 <—> 60 Hz
#7ar,do * Meniimldg I/0
m._menueaa

#'p’,do * RESET kalt
m_reset

#'r’,do * RESET warm
m_resetl

#'d’, 40 * RAMDISK
m_startram

#/b’,d0 * BOOT-Device
m_bootdevice

#'w ,do * WRITE-Prot

m _write

#’s8’,d0 * SAVE-Default
m_save

#717,d0 * LOAD-Default
m_load

#'x',d0 * XBRA-List
m_xbra

#7i’,d0 * Systeminfo
m_stspeed

#7£',d0 * File-Protect
m file

#'0',d0 * Tasten-Code>=0
speed * Ja !

schleife

>
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GRUNDLAGEN

292

293:

294

235

296:

297:
298:
299:
300:
301:
302:

303:
304:

305:
306:
307:
308:
309:

310

311

312

313:

314

315:

316:

317
318
319
320

321:

322

323:
324:

325

326:
327:
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:

335

336:
337:

338

339:
340:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349;

350

351:
352:
353:
354:
355:

356
357
358

359:
360:
361:

362:

363:
364:
365:

366

367:

368

369:

370

371
372:

3732

374:
315:
376:
377:
378:
379:

speed: cmpi.b
ble

bra.s

#79',d0 * Tasten-Code<=9
speedl * Ja !
notspeed

*hkkkkkkk* Zuriick zum Programm oder GEM-DESKTOP

m _quit: lea
tst.w
bne.s
bsr
move.w
lea
tst.w
bne.s
bsr
endel: rts

ende:

kkkkkhk k% RESET

m reset: lea
clz.1

menueflag(pc),ald

(a0)

ende

hole screen * Screen zuriick
#-1, dumpflg * Hardcopy-Flag
menueflag(pc),al

(a0)
endel
maus_an * Maus an
* Zuriick

progstart (pe), a0
(a0)

*Kill Magic

REINS_VEC $84,trapl old(pc) * TRAP-1

lea
tst.w
beq.s

bsr

move.l
clr.l
move . w
tst.w
beq.s
beclr
move.l
move.l
jmp

m resetl:

installflag(pc),al * RAMDISK
(a0)
m_resetl % Nein, ..

ramdisk_vec reinstall

drvbits, d0

d1

driveno (pc),dl

di

m_resetl

d1,d0

d0,drvbits

_sysbase, a0 * in RESET-Vek.
(al)

*kk%kkxkk** Ausgabe einer Hardcopy

m_hardcopy:

lea
tst.w
bne.s
bsr
move . w
trap
addg.1
bra.s

hardl:

*xkkxkkxx* gynchronisation

m_sync: bchg.b

bra

kxkkkkk** Verdndern

speedl: cmpi.b
beg.s
eclr.1
move.b
sub.b
mulu
lea
move.l
lea
move.w
bra
speednormal:
lea
clr.w
lea
alr:l
bra

menueflag({pc),al
(a0)

hardl
hole_screen
#20, - (sp)
#14

#2,sp

ende

* XBIOS 20

50 <—> 60 Hz

#1,5££££820a.w
menue

der Geschwindigkeit

#'0',d0
speednormal
d1l

do,dl
#48,d1
#1070,d1
speedtime (pc), al
dl, (a0)
speedflag(pc),al
#-1, (a0)

m_quit

* Taste 1 bis 9

speedflag(pc),al
(a0)

speedtime (pc),al
(20)

m_quit

**xkk*x*** Meniiflag invertieren

m_menueaa:lea
not.w
move . w
tst.w
beg
bsr
bsr
bra

menueflag(pc),al
(a0)

#-1, dumpflg
(a0)

endel
hole_screen

mau 5_3.1'.[

endel

380:
381:
382;
383:
384:
385:
386:
387:
388:

390:
397 -
392:
393:
394:
395:
396:
397:
398:
399:
400;
401:
402:
403:
404:
405:
406:
407:
408:
409:
410:
411:
412:
413:
414:
415:
416:

417:

418:
419;
420:
421:
422:
423;
424:
425:
426:
427:
428:
429:

431
432:
433:
434:
435;
436:
437:
438:

439:
440:
441:
442:
443:
444:
445:
446:
447:
448:
449:
450:
451:
452:
453:
454:
455
456:
457:
458:
459:
460:
461:
462:
463:
464:

*x*kkxk**kk*k BOOT-Device

m_bootdevice:
lea
tst.w
bne
bsr
PRINT

move.l
move.w
addg.w
cmp . W
beqg.s
btst
beq.s

££dl1p:

movem. 1

add.w
move .w
move.w
trap

addg.1
PRINT

movem. 1l

bra.s
bsr
beclr
cmp.b
beg
ext.w
sub.w
move.l
btst
bne.s
bra.s
fok: move.b

fende:

move.b

bra

menueflag{pc),al
(a0)

m_quit
loesche_screen
boottext (pc)

drvbits, do0 * Drvbits holen
#-1,d1 * Startwert, LW
#1,d1 * ndchstes LW
#16,d1 * schon 1672
fende * ja, Fehler
di, do * LW inst.?
ffdlp

d0/d1, - (sp)

#65,d1 * ASCII

dl, - (sp) * Laufwerk
#2, - (sp)

#1

#4, sp

spaces (pc)

(sp)+,d0/d1

££dlp

inkey

#5,d0

#Q,d0

menue

do

#65, do

drvbits,dl

do, dl

fok

fende

d0, bootdev.hi * Laufwerk
in LOW- und HIGH-Byte

d0, bootdev.lo * eintra-

gen. Falls ein gepatchtes TOS

menue * verwendet wird, durch

* MOVE.W DO, BOOTDEV.HI ersetzen

kkkx*k**** Systeminfo

m_stspeed:lea
tst.w
bne
bsr

PRINT
MALLOC
move.l
lea
bsr
PRINT
PRINT
bsr
PRINT
lea

tst.w
bne
PRINT
bra.s
move .l
lea
bsr
PRINT
st_jump: lea
move.b
move.b
move.b
lea
tst.w
bne.s
move.b
move.b
PRINT
PRINT
PRINT
bsr
bra

memdisk:

st_jumpl:

sens

menueflag (pc), a0
(a0)

m quit

loesche screen

st_speedl(pc) * Freier Spei.

#-1

do,d1

freezahl (pc),a2

binasc

freezahl (pc) * Memory
st_speed2(pc) * Drives

show_protected
st_speed3(pc) * Message
installflag(pc), a0
* Ramdisk vorhanden?
(a0)
memdisk * Ja...
line (pc)
st_jump
groesse (pc) ,dl
freezahl (pc), a2
binasc
freezahl (pc)
filepmode (pc),al * File-Prot.

#'0’, (a0)+ * = An
#'N7, (a0)+

# ', (a0)+

fileflag(pc),al

(al)

st_jumpl

#'F',-{a0) * Prot. aus

#'F',~-(a0)
fileptext (pc)
filetextl (pc)
fileptextl (pc)
wait

menue
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Script-Zeichensétze I6schen

Bei nur 1 MB RAM kann der
Arbeitsspeicherin Script schon
mal knapp werden. Dann heiB3t
es: Geriimpel raus! Zum Bei-
spiel alle nicht benétigten Zei-
chensitze 16schen. Wie drger-
lich, wenn dann die Meldung
Font wird noch benétigt er-
scheint, obwohl man sich si-
cher ist, keinen Buchstaben
dieses Fonts mehr zu benutzen.
Aber haben Sie auch alle Kom-
mata, Gedankenstriche und vor
allem Spaces tiberpriift? Fol-
gende Strategie hilft schnell:

1. Haben Sie mehr als eine
Bildschirmdatei offen? Spei-
chern und schlieBen Sie die
nicht bendtigten Dateien.

2. Setzen Sie die Schreibmarke
(mit Control und Home) ganz
anden Anfang des Textes. Jetzt
klicken Sie im Menii Font
den Zeichensatz an, den Sie
eigentlich ldschen wollen.
Schreiben Sie ein Wort, z.B.
L, Test™.

3. Selektieren Sie nun den ge-
samten Text mit Control und

A. Offnen Sie das Menii Font,
halten Sie die linke Shift-Taste
gedriickt und klicken Sie auf
den Font, den Sie im Text
hauptsichlich verwendet ha-
ben. Danach 1gschen Sie das zu
Beginn geschriebene Wort.

4, Kopf- und Fulizeilen werden
durch den Font-Wechsel im
Haupttext nicht erfafft! Hier
kénnte der Font also noch ver-
borgen sein. Wiederholen Sie
gef. die Schritte 2 und 3 fiir jede
Kopf- und/oder FuBizeile.

5. LéBt sich der Font jetzt im-
mer noch nicht entfernen, kann
nur noch etwas im Klemmbrett
hingen. Selektieren Sie ein
Wort aus dem Haupttext und
kopieren Sie es mit Control und
C.

6. Klicken Sie jetzt im Menii
Font, wihrend Sie die Control-
Taste gedriickt halten, auf den
Namen des hartnidckigen Zei-
chensatzes. Hurra, er ist weg!

Klaus Recke, W-5231 Berod

Alternative Tastenkappen flir Mega ST

Die Tastenkappen von IBM-
kompatiblen PCs oder auch
beim Atari TT haben eine Kap-
penform mit groBeren Abstin-
den zwischen den Tastenober-
flichen und sind fiir Schnell-
schreiber besser geeignet. Da
die Tastenkappen der Mega-
Tastatur den Cherry-Tasten
entsprechen, bendtigt man ent-
weder einen Satz Kappen der

Firma Cherry oder eine billige
(und defekte) Cherry-Tastatur,
von der man die Tastenkappen
entfernt. Meist passen die Re-
turn-Taste und einige Sonder-
funktionstasten (Alternate,
Shift) nicht so recht, was aber
praktisch keine Einschriankung
bedeutet. Fiir PC-Emulator-
Besitzer interessant ist dabei
vor allem die Belegung des

Die hédufigsten Fehler in GFA-BASIC

Viele Programmierer machen
immer wieder die gleichen
Fehler in GFA-BASIC. Die
Firma GFA Systemtechnik hat
uns die wichtigsten Fehler und
deren Behebung genannt, so
daB auch Sie davon profitieren
kénnen.

Frage: Warum funktioniert
EXIST() nichtin einem Acces-
sory?

Antwort: Der Befehl EXIST()
benotigt die Basepage, die in
einem Accessory natiirlich
nicht vorhanden ist. Losen 1iBt
sich das Problem, indem man
mit FSFIRST() und -NEXT()
das Directory nach dem ge-
wiinschten Namen untersucht.

Frage: Warum ist der Maus-
zeiger in einem Compilat nach
dem Start eine Biene?
Antwort: GFA-BASIC hingt
keinerlei Befehle vor das ei-
gentliche Programm. Dadurch
lassen sich auch reine TOS-
Anwendungen programmieren.
Die ersten Befehle in einem
GEM-Programm sollten des-
halb immer SHOWMOUSE
und DEFMOUSE 0 sein. Da-
durch werden der Mauszeiger
angezeigt und die Pfeilform
eingestellt.

Frage: Ausdriicke, die ldnger
als 80 Zeichen sind, werden im
Compilat auf dem Bildschirm
nicht richtig angezeigt. Alle
Zeichen, die tiber 80 Spalten
sind, werden am rechten Bild-
schirmrand iibereinanderge-
schrieben.

Antwort: Das liegt ebenfalls
daran, dal GFA-BASIC kei-
nerlei Befehle vor das eigentli-
che Programm hingt. Wenn Sie
an den Anfang des Programms

PRINT CHR$(27)+"v'";'
schreiben, ist auch dieses Pro-
blem geldst.

Frage: In Accessories gibt es
immer Probleme mit dem
Mauszeiger, wenn die Funk-
tion EVNT_TIMER() benutzt
wird.

Antwort: In Accessories darf
diese Funktion nicht benutzt
werden. Benutzen Sie stattdes-
sen die Funktion EVNT_-
MESAG(), dann treten keine
Probleme auf.

Frage: Im Editor existiert die
niitzliche Funktion, jedes Zei-
chen iiber die ALT-Taste und
den Ziffernblock einzugeben.
Warum funktioniert das nicht
im Compilat?

Antwort: Um diese Funktion
einzuschalten, miissen Sie in
der Shell oder dem Quelltext
selbst die Option /+ einschal-
ten.

Frage: Bei Diskettenfehlern
erscheintim Compilat die Mel-
dung Daten auf Disk X: de-
fekt?..., aber leider kein Maus-
zeiger. Wie 146t sich das ver-
hindern?

Antwort: Auch hier ist die
Option [+ einzuschalten, damit
der Mauszeiger bei Betriebs-
systemmeldungen sichtbar ist.

Und noch ein Hinweis zu den
Optionen, die man in der Shell
und im Quelltext selbst einstel-
len kann. Die Optionen (etwa
$I+), die man im Quelltext
selbst angibt, haben immer
Vorrang zu den Optionen, die
man in der Shell anwiihlt. Steht
also im Quelltext ,,$1+* und in

der Shell ,,$1-, gilt ,,$I+“.
Lars van Straelen, GFA-BASIC
Support

numerischen Ziffernblockes
mit den Tasten fiir Home, End,
Pg Up, Pg Down und den Cur-
sor-Pfeilen. Cherry-kompatible
Tastaturen gibt es in Elektro-
nikladen schon fiir DM 20,-.
Fiir den Einkauf einfach eine
Taste der Mega ST-Tastatur
abziehen und mitnehmen. Seit
ca. 1 Jahr habe ich die Tasten-
kappen einer bei der Firma

Vilkner erstandenen PC-Ta-
statur auf meiner Mega ST-Ta-
statur im Einsatz. Lediglich die
Umschalttasten Shift, Control,
Alternate, einige Sondertasten
wie Tab und Esc sowie Space
und Return-Tasten wurden
nicht ausgetauscht.

Udo Jendrysiak, W-6500 Mainz 42
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1st_Trenn und
ScripTrenn

1st_Trennund ScripTrenn sind
Accessories, die 1st_Wordplus
und Script um eine Silbentren-
nung erweitern. Hier gibt der
Programmautor Hinweise zur
Textformatierung und nennt
einige Kniffe, die nicht in der
Anleitung stehen.

Das Silbentrennprogramm
fiir 1st_Wordplus verfiihrt dazu,
Absiitze 6fterumzuformatieren.
Manche haben sich gewundert,
daB ihr Text anschliefend aus-
sah wie Kraut und Riiben. Wo-
ran liegt’s? Die Return-Taste
sollte nur am Absatzende beti-
tigt werden. AuBerdem sollte
man darauf achten, am Absatz-
ende kein Leerzeichen stehen-
zulassen. Andernfalls verbindet

720 Pixel
horizontal

Seit lingerem besitze ich einen
PC-Speed und habe nun mei-
nen 520 ST miteiner Overscan-
Schaltung ausgeriistet, um die
Hercules-Grafik darzustellen.
Leider hat sich der SM124 bis
jetzt aber geweigert, das ganze
Bild darzustellen; es blieben
immer am linken und rechten
Rand weiBe Streifen vom Zei-
lenriicklauf, der zu friih ein-
setzte. Doch dieses Problem

Q-TIPS

1st_ Wordplus beim Umforma-
tieren diesen Absatz mit dem
darauffolgenden. Eine Silben-
trennung von Hand mit der
Bindestrich-Taste ist nicht zu
empfehlen, denn nach einem
erneuten Randausgleich kon-
nen Bindestriche mitten in der
Zeile erscheinen. Besser ist es,
immer die Trennhilfe zu ver-
wenden. Worter, die in Klam-
mern stehen oder mit Anfiih-
rungsstrichen beginnen, blei-
ben jedoch in 1st_Wordplus
ungetrennt. Notlosung: das
fragliche Sonderzeichen ent-
fernen, Randausgleich und
Trennung mit F10 auslosen und
danach das Zeichen wieder
einsetzen. 1st_Wordplus ver-
langt beim Schreiben einen
eingeschalteten WP-Modus.
Wurde das vergessen, ldBt sich
der Randausgleich nicht betéti-

gen. Dafiir ist ein Trick be-
kannt: WP-Modus nachtriiglich
einschalten und iiberall ein ein-
zelnes Leerzeichen durch ein
Leerzeichen suchen und erset-
zen (1).

Die erste Version von 1st_-
Trenn blieb bei Verwendung
einer Shell wie z.B. Neodesk,
Gemini oder 1st_Xtra ausge-
schaltet. Mittlerweile ist bei
MAXON die Version 1.1 er-
hiltlich, die auch zusammen
mit Shells arbeitet.

Viele haben sich bei 1st_-
Trenn und ScripTrenn so an
die Autosave-Einrichtung ge-
wohnt, dal} sie sie regelméBig
nutzen. Allerdings stehtsie nach
dem Einschalten zunichst auf
»aus®, muf also jedesmal von
Hand eingeschaltet werden.
Das 146t sich vereinfachen:
Bislang undokumentiert war die

148t sich losen. Der Kondensa-
tor C713 (0,051 uF) muB durch
einen kleineren Wert ersetzt
werden. Bei mir haben sich
0,0242 pF (0,022 4+ 0,0022, auf
Spannungsfestigkeit achten!)
bewihrt. Dadurch steigt aber
der Strom und die Spannung
durch Q713 (BU 806, handels-
iiblich), so daf} dieser stark ge-
fihrdet ist. Er sollte eventuell
durch einen dhnlichen, stirke-
ren Typen (BU 807) ersetzt
werden. Ich benutze noch den
urspriinglichen Typ, der nun
schon seit geraumer Zeit sei-

Probleme mit
ROM-Umriistung

Nach dem Umnriisten eines Me-
gadvom TOS-ROM in?2 Chips
auf eines mit 6 Chips traten
stindig nicht erkldarbare Ab-
stiirze auf, eine Erscheinung,
die sich bei der Benutzung des
Spectre 128 noch verstirkte.
Nachfragen bein einigen Bast-
lern fithrten schlieflich zom
Erfolg.

Durch Austauschvon 2 TTL-
Bausteinen lieBen sich die Pro-
bleme dauerhaft beseitigen.
Dabei handelt es sich um zwei
Chips mit der Typenbezeich-
nung 74L.S373 (es gibtnur 2 im
ST). Diese miissen getauscht
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werden gegen zwei Chips mit
der Bezeichnung 74ALS373.
Diese Hochleistungschips sind
aber nicht iiberall zu bekom-
men, man kann es aber ersatz-
weise auch mit 2 Chips des
Typs 74HC373 probieren. Oft
sind diese schon leistungsfihig
und schnell genug.

Die Probleme traten durch
eine zu hohe Belastung des
Busses auf. Die neuen Treiber-
bausteine sind leistungsfihiger
als die alten und haben genug
Reserven, um die zusitzliche
Belastung durch die neuen
ROM-Bausteine zu kompen-
sieren. Tip: Beim Umnriisten die
neuen Chips sockeln.

nen Dienst verrichtet. Eine zu
starke Verminderung des Wer-
tes von C713 muB jedoch ver-
mieden werden, da dadurch
starke Strom-/Spannungsspit-
zen entstehen, die das Gerit
merkbar stirker erwidrmen. Der
Einbau und das Ausprobieren
verschiedener Werte im Betrieb
zerstort den BU 806 ziemlich
sicher durch die schlagartigen
(Ent-)Ladestréme und -span-
nungen. Durch diesen Umbau
14Btsicheine hthere Auflosung
des SM124 nutzen, gleichzei-
tig wird aber der nutzbare Bild-

Maoglichkeit, durch Umbenen-
nen des Accessories die Auto-
save-Funktion von Anfang an
einzuschalten. Dazu muf}

1ISTTRENN.ACC in
ISTTRENS.ACC bzw.
S_TRENN.ACC in
S_TRENNS.ACC

umbenannt werden. Das geht
im Desktop iiber den Menii-
eintrag zeige Info. Die Autos-
ave-Einrichtung speichert bei
Festplattenbetrieb ungefihr
nach jedem Absatz. Wem das
zu hdufig ist, der kann statt
Return die Enter-Taste betiiti-
gen. Fiir die Textverarbeitung
macht das keinen Unterschied,
doch 1st_Trennund ScripTrenn
erkennen diese Taste nicht als
Absatzende an.

Oliver Vilckers, W-1000 Berlin 12

bereich etwas vermindert. Der
schwarze Trauerrand wird et-
was grofler und die Linearitiit
des Bildschirms etwas beein-
trachtigt. Nachstellen kann man
hier nicht mehr viel; bei mir
sind nun alle Trimmer am An-
schlag. Das ldft sich jedoch
durch die geringen Umbauko-
sten ertragen.

Roland Kaufmann, W-8000

Heap und Stack
anpassen

Kiirzlich las ich im ,,Modula
Marzipan®, das Standalone-
Modul Heap sei fehlerhaft, denn
es stelle nur 10 kB zur Verfii-
gung. Das ist jedoch nur die
halbe Wahrheit, denn der Stack
ist auch nur 20 kB grof. Dem
ist aber abzuhelfen. Ein LPR-
Modula-2-Standalone-Pro-
gramm enthilt am Anfang des
Programmcodes eine Daten-
struktur des Typs ExtInfo aus
dem Modul GEMX. Standard-
mifig steht dort

Miinchen 70

branch: 6000H
offset: 001AH
stackSize: 00004E20H =

20000 dez.
heapSize: 00002710H =

10000 dez.
etc.

Mit einem Monitor konnen die
GréBen fiir Heap und Stack den
eigenen Bediirfnissen angepalit
werden (Achtung: Der Pro-
grammcode beginnt nicht mit
demersten Byte des Programm-
Files).Im Gegensatz zum Heap
wird die Grenze des Stack-Be-
reichs nicht iiberwacht, und ein
Uberschreiten derselben fiihrt
zu bombigen Ergebnissen.

Max Loder, CH-8906 Bonstetten
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Farbbandauffrischung

Wer kennt es nicht, wenn beim Ausdruck
nur noch graue Schemen auf dem Papier
erscheinen? Abhilfe schafft entweder ein
neues Farbband oder folgender Trick:

Ich setze auf ein Stiick Packpapier neben-
einander zwei groBe Teller und hiufe rechts
von ihnen das aus der Cassette gezogene
Band. Die Cassette selbst liegt links, sodaf}
sich iiber den Tellern ein Bandabschnitt
befindet. Auf den rechten Teller tropfe ich
Stempelkissenfarbe (etwa zehn Tropfen)
und vermische sie mit einem Tuschepinsel
miteiner gleichen Anzahl von Wassertrop-
fen. Hierauf ziehe ich das Band mit einer
Pinzette Stiick fiir Stiick einstreichend iiber
denrechten Teller, um es auf dem linken zu
hdufen. Hier trocknet es in 12 Stunden,
wonach es wieder eingespult wird.

Monika Lenike
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Haben auch
Sie einen

Quick-Tip ?

Standen Sie auch einmal vor ei-
nem kleinen, aber schier unlos-
barem Problem? Dann, durch
Zufall bekamen Sie einen Tip
und schon war es geldst.
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So dhnlich ist auch diese Rubrik
in der ST Computer gedacht.
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Aufgerufen sind auch Sie, liebe =
Leser(innen)! Geben Sie Ihre Er-
fahrungen weiter, egal, obesum =
Anwendungen, Programmieren =
e m
0.4. geht. =
|

Wir sammeln lhre (und unsere) =
Tips und stellen Sie ggf. in den &
Quick-Tips vor. =
Einsendungen an: -
|

MAXON Computer [ ]
ST Computer Redaktion =
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26 f
W-6236 Eschborn o
L]

AR EEEEEEEEEEEEENREEEDN

Arabesque ist durch die
Tool-Box-Serie noch professio-
neller geworden. Ihr erstes Modul:
Convector, das Programm zur
automatischen Vektorisierung.

Es ist durch spezielle
Schnittstellen besonders fiir die
Zusammenarbeit mit Arabesque
ausgelegt und wandelt beliebige
Grafiken oder Bildschirm-
ausschnitte in Vektorgrafiken um,
die dann (unter anderem) mit
Arabesque nachbearbeitet werden
koénnen.

Auch von Arabesque gibt’s
Neuigkeiten. Arabesque
Professional ist lieferbar. Die neue
Pro-Version erweitert Arabesque
um Bezier-Polygone und
unterstiitzt sowohl das GEM/3 als
auch das Calamus®- Format fiir
Vektorgrafiken.

Arabesque
Die Grafikprogramme.

Convector
Automatische Vekiorisierung.

Assoziative Datenbank.

Arabesque und Convector sind die
professionellen Losungen fiir Atari
ST und TT. Die richtige Software
fiir Ihre Gestaltungsarbeiten. Zu
einem fairen Preis.

SHIFT
UNTERER LAUTRUPWEG 8
2390 FLENSBURG

e (0461)228 28 FAX 17050

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN
ERLENSTRASSE 73
8805 RICHTERSWIL

= (01) 784 89 47

OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
MARIAHILFERSTRASSE 77-79
1060 WIEN

S (0222) 586 30 30

NIEDERLANDE: MOPRO
POSTBUS 2293
3500 GG UTRECHT

S (030) 316247

SHIFT. Sachen gibt's...

gz'! TTTRrTLRE
| msmm:g

THEMADAT

CyPre;s

Die Texiverarbeitung.
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BUCHER

igentlich hitte Desktop
Publishing DER Zu-
kunftsmarkt fiir den Atari ST
werden sollen, Ideen gab es
genug, und die Hardware ist
hervorragend dazuinder Lage.
Was fehlte, war immer der An-
wendungsbezug, denn der un-
bedarfte DTP-Neuling wurde
mitseiner Hard- und Software-
Ausstattung regelmifBig im
Regen stehen gelassen.
Diesen Millstand haben ei-
nige Insider schnell erkannt und
reagierten mehr oder weniger
effektiv. Es sei kurz an diverse
Druckwerke deutscher Verla-

Grundlagen vermittelt wie:
Check-Liste zum Programm-
start, Vorbereitung des Ent-
wurfes und Rohskizze auf dem
Papier.

Lektion 2 steigt voll in das
Setzerwissen einund zeigt, was
bei den unterschiedlichen
Schrifttypen und -groBen zu
beachten ist. Gleichzeitig sind
auch hierzu fertige Beispicle
zu sehen. Das nichste Kapitel
beschiiftigt sich ausfiihrlich mit
der Typografie, also mit der
ganzseitigen Ausgestaltung
einer Idee. Wie muf3 der Text
im Seitenaufbau angeordnet

Worterbuch erfahren wir dann
aus Kapitel Nr. 8. Vektor- und
Rastergrafik fiir Fortgeschrit-
tene bringt uns Kapitel 9. Auch
in der Fortsetzung bis zum Bu-
chende sind sehr ausgefeilte
Tricks fiir den Profi zu finden.

Das Buch von Reinhold Seitl
zeichnetsich durch konsequent
systematischen Aufbau aus. Es
beginnt mit sehr einfachen
Beispielen, erklirt geduldig,
wie man zu welchen Ergebnis-
sen kommt und schreitet von
Kapitel zu Kapitel fast un-
merklich fort. Es sind stindig
neue Beispiele abgedruckt

Reinhold Seitl ge erinnert, die im Grunde nur  sein, gestalten wir mehrspaltig  (Briefbogen, Werbeprospekt,
Calamus-Praxis das Originalhandbuchrezitier-  und evtl. auch im Blocksatz?  Zeitungsseiten), die der Leser

ten. Es gibt aber auch lobens-  Sehr schon unterscheidet der  mit Leichtigkeit nachvollzie-
Wien, 1990 werte Beispiele, die versuch-  Autor die verschiedenen Fille  hen kann. Selbst die Grundla-
155 Seiten ten,das Anwendungslochzwi-  und zeigt, welche Gestaltung  genthemen sind an den not-
DM 115,- schen Idee und Wirklichkeit  wofiir sinnvoll oder unschén  wendigen Stellen behutsam

sinnvoll zu schliefen. Dazu
mochte ich ein Druckstiick
zihlen, das uns in den letzten
Wochen aus Osterreich vorge-
legt wurde: Calamus-Praxis,
ein Lehrbuch fiir grafische
Anwendungen in 12 Teilen.
Wie der Untertitel schon
aussagt, ist das Werk in 12 ei-
genstindige Kapitel unterteilt.
Sehr oft wird auch von einem
..Lehrgang® in 12 Kapiteln ge-
schrieben. Zunichst wird das
Werkzeug von DTP, also Hard-
und Software (Atari ST und
CALAMUS), kurz vorgestellt,
aber schon nach 5 Seiten ist
man ,,in medias res*, also mit-
ten in der Konstruktion eines
Briefkopfes. Da werden auch
gleich wichtige theoretische

wirkt. Dann geht der rote Fa-
den weiter zu Satzspiegel,
Textumbruch auf mehrere Sei-
ten, Rahmenkonstruktion usw.
(Kapitel 4).

Lektion Nr. 5 konzentriert
sich wieder mehr auf das Pro-
gramm CALAMUS und erldu-
tert Tastaturmakros, Klemm-
brettfunktionen, Schrifteffek-
te und deren Auswirkungen in
der Arbeit. In Kapitel 6 kommt
der Unterschied Raster- zu
Vektorgrafik zur Sprache, ver-
schiedene Hilfsroutinen (Fa-
denkreuz, Rastergitter, Text-
fluB, Rahmengruppen), wih-
rend sich Kapitel 7 sehr auf die
Seitenmontage konzentriert.
Mehr iiber die Funktionen des
eingebauten Editors nebst

eingeflochten, so daB der Le-
ser nicht von zu viel Neuem
erschlagen wird. Sehr ange-
nehm sind die grofen Abbil-
dungen von Dialogboxen und
Seitenmontage. Fiir meine Be-
griffe ist das Buch Calamus-
Praxis logisch aufgebaut. Der
Preis von 115 DM (alles inklu-
sive) ist fiir Privatanwender
wahrscheinlich eine Idee zu
hoch. Bestellungen erledigt
Herr Seitl direkt aus Osterreich.

DK

Bezugsquelle:

Firma Layout.Grafik.
Reinhold Seitl
Hebragasse 1/11
A-1090 Wien

Tel.: 0043/222/4250824

UND WER

AMUICHTE SCHON
M ZEITALTER VON DATEX P
/MIT EINER BRIEFTAUBE
VERWECHSELT WERDEN ?

WARUM ICH (OR

IEFQUIRL DUMMERWEISE
gﬁg’/g . H, BEIM ARTET DIE FLATIEREI,
FLIEGEN HAB' FUR MEINEN GESCHMACK

ICH DIE BESTEN ZU SEHR IN i
1DEENS ARBEIT (161TT/WURG) AUS.
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XBoot

Worlksl
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XBoot ist auf dem besten Weg, zum Standard-Boot-Selektor zu werden. Neben
dem fiir ein Autoordnerprogramm ungewohnlichen Bedienungskomfort besticht es
durch eine Vielfalt von niitzlichen Funktionen, die die tigliche Arbeit mit dem
Atari ST ungemein erleichtern kinnen. Dieser Artikel gibt einen tieferen Einblick
in die Moglichkeiten, die in XBoot stecken.

ie Hauptaufgabe von XBoot ist
D natiirlich, bei jedem Booten (d.h.

nach dem Einschalten des Rech-
ners bzw. nach einem Reset) die Pro-
gramme im Autoordner sowie die Acces-
sories auszuwihlen, die geladen werden
sollen. Eine solche Auswahl ist aus vielen
Griinden sinnvoll. Zum einen gibt es da
das altbekannte Problem, da sich nur
maximal sechs Accessories laden lassen,
zum anderen werden viele der geladenen
" Autoordnerprogramme / Accessories oft-
mals gar nicht bendtigt. Letzteres fiihrt zu
einer sinnlosen Verschwendung des
Speichers im Rechner, der an anderer Stelle
oft dringender bendtigt wird. Hier tritt
XBoot auf den Plan und sorgt dafiir, da3
man immer nur mit den Programmen /
Accessories arbeitet, die man tatsdchlich
benotigt. Kombinationen von Autoord-
nerprogrammen und Accessories, die hiu-
figer gebraucht werden, lassen sich bequem
in einem sogenannten SET zusammenfas-
sen.

Fiir die SETs gibt es eine Menge ver-
schiedener Anwendungsmoglichkeiten.
Naheliegend ist, sich fiir jede seiner Stan-
dardanwendungen ein SET zu erstellen,
also zum Beispiel eins fiir die Arbeit mit
der Textverarbeitung, eins fiir DTP, eins
fiir das Grafikprogramm usw. Dabei bietet
es sich natiirlich an, fiir jedes dieser SETs
in XBoot zusitzlich einen Autostart anzu-
geben, damit zum Beispiel bei der Aus-
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wahl des SETs Wordplus das Programm
WORDPLUS.PRG nach dem Booten au-
tomatisch gestartet wird. Der automati-
sche Start von GEM-Programmen funk-
tioniert mit XBoot {ibrigens auch unter
den alten TOS-Versionen 1.0 und 1.2.
Die SETs eignen sich jedoch auch fiir
ganz andere Dinge. Anwender, die ihren
ST sowohl mit dem SM 124 als auch mit
einem Farbmonitor betreiben, kennen das
Problem: Waren die Fenster- und Icon-
Positionen auf dem Desktop in der mo-
nochromen Auflésung noch in Ordnung,
so treiben in der mittleren oder niedrigen
Auflésung ,.iibereinandergestapelte™ [cons
und nicht oder kaum erreichbare Fenster
den Anwender oft zur WeiBglut. Ahnliche
Sorgen plagen auch die Besitzer von
GroBbildschirmen. Mit den Infodateien in
XBoot bekommt man solche Argernisse
sicher und schnell in den Griff. Dazu wird
lediglich fiir jede der Bildschirmauflosun-
gen ein eigenes Desktop erstellt und mit
Arbeit sichern abgespeichert. Nach dem
Abspeichern muf} die entstandene Datei
DESKTOP.INF noch umbenannt werden,
damit sie nicht beim néchsten Speichern
{iberschrieben wird. Am besten gibt man
den auflésungsabhidngigen DESKTOP.-
INF-Dateien Namen wie DESK_HILINF
(hohe Auflosung), DESK_MED.INF
(mittlere Auflosung) und DESK_LOW.-
INF (niedrige Auflosung). Nach diesen
Vorbereitungsarbeiten muf lediglich fiir

jede der Auflosungen ein eigenes SET
erstellt werden, fiir das man die zugehdri-
ge alternative DESKTOP.INF-Datei be-
stimmt. So arbeitet man immer auf einem
aufgerdumten Desktop.

Natiirlich kann man neben den ,,Stan-
dard*“-Desktops auch fiir jede Anwendung
ein individuelles Desktop benutzen. Wie
wiire es zum Beispiel, wenn bei der Aus-
wahl des SETs Wordpius auf dem Desktop
sofort die Fenster mit den Ordnern gedff-
net wiirden, in denen sich Wordplus und
die gespeicherten Textdokumente befin-
den? Dazu verfihrt man genauso wie oben
beschrieben und nennt die neue DESK-
TOP.INF-Datei einfach DESKWORD.-
INF. Nun muB diese Datei nur noch beim
nichsten Systemstartindas SET Wordplus
iibernommen werden.

Neben der Verwaltung von verschiede-
nen Desktops werden oft auch ganz andere
Dateien in mehreren Versionen bendtigt -
zum Beispiel die von GDOS bendtigte
Datei ASSIGN.SYS. Will man je nach
Anwendung mitunterschiedlichen GDOS-
Zeichensitzen oder Geriitetreibern arbei-
ten, braucht man schon mehr als eine
ASSIGN.SYS-Datei. Auch das kann von
XBoot iibernommen werden. Speichern
Sie einfach mehrere alternative ASSIGN.-
SYS-Dateien mitunterschiedlichen Namen
ab, und wiihlen Sie dann fiir jedes SET die
benotigte aus.

Bei der Auswahl der Dateitypen fiir die



Infodateien ist man jedoch nicht auf
DESKTOP.INF und ASSIGN.SYS be-
schrinkt. Mit dem Konfigurationspro-
gramm lassen sich die Zielnamen der In-
fodateien beliebig einstellen. Dadurch wird
es zum Beispiel moglich, den Grafikkar-
tentreiber so zu konfigurieren, daf} Sie
immer in der gewiinschten Aufldsung mit
den dazugehorigen Farben arbeiten, die
GroBe der benutzten RAM-Disk fiir jedes
SET individuell zu bestimmen oder im-
mer die gerade benotigten Zeichensitze
flir den Laserdruckertreiber parat zu haben.
Praktisch alles 146t sich flexibel verwal-
ten, solange das betreffende Programm
iiber eine separate Datei konfigurierbar
ist.

Die in XBoot eingebaute Komman-
dosprache bedarf ebenfalls besonderer
Erwiihnung. Mit ihr ist es moglich, fiir
jedes SET eine Folge von bis zu zehn
Dateibefehlen zu definieren, die bei Aus-
wahl des SETs ausgefiihrt werden. Dazu
benutzt man den in XBoot integrierten
Editor. Die zur Verfiigung stehenden Be-
fehle sind: COPY, NAME, KILL und
EXEC.

Fiir die Befehle gibt es eine ganze Reihe
verschiedener Anwendungsbereiche. Der
Befehl COPY kann Verwendung finden,
wenn Sie mehr als drei verschiedene Info-
dateien verwalten miissen. Wollen Sie
beispielsweise neben den drei Infodateien
DESKTOP.INF, ASSIGN.SYS und LAS-
BRAIN.BAT (fiir den Laserdruckertrei-
ber) auch noch verschiedene Versionen
der Datei RAM-DISK.INF verwalten, die
GroBe und Laufwerk Threr RAM-Disk
festlegt, benutzen Sie dazu den COPY-
Befehl. Zuniachst miissen wieder mehrere
Ausfithrungen dieser Datei mit unter-
schiedlichen Namen abgespeichert werden,
zum Beispiel RAM200G.INF (200 kB,
Laufwerk G) und RAMS00G.INF (500
kB, Laufwerk G). Um nun bei der Arbeit
mit Wordplus mit einer 200 kB-RAM-
Disk zu arbeiten, geben Sie im Kom-
mandozeilen-Editor von XBoot fiir das
SET Wordplus folgende Zeile ein (wir
gehendavon aus, dafl sich RAM-DISK.INF
im Wurzelverzeichnis des Boot-Laufwerks
befinden mul3):

COPY \RAM200G.INF, \RAM-DISK.INF

Dadurch wird bei Aktivierung dieses SETs
eine Kopie von RAM200G.INF unter dem
Namen RAM-DISK.INF erzeugt und so-
mit dafiir gesorgt, daB eine 200 kB grolie
RAM-Disk auf Laufwerk G: angelegt wird.

Mit NAME werden Dateien umbenannt
und/oder in der Dateihierarchie verscho-
ben. Sie konnen den Befehl benutzen, um
zuerreichen, daB eine Treiberdatei 0.4. bei
der Aktivierung eines SETs geladen bzw.
nicht geladen wird. Arbeiten Sie zum Bei-
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spiel mit der RAM-Disk FLEXDISK oder
dem LUFTSCHLOSS aus dem Buch
Scheibenkleister, dann bewirkt der Befehl

NAME \COPYLIST.FDA, \COPYLIST.FDX
(fur die FLEXDISK)

NAME \COPY_RRD.INF, \COPY_RRD.INX
(fur das LUFTSCHLOSS) ,

dal die Extension der Autokopierdatei
COPYLIST.FDA bzw.COPY_RRD.INF
in * FDX bzw. * INX geindert und damit
die Datei nicht mehr vom RAM-Disk-
Kopierprogramm FLEXCOPY bzw.
COPY_RRD geladen wird. Der Effekt
wire in diesem Fall, da3 keine Dateien in
die RAM-Disk kopiert werden. Existiert
die angegebene Datei nicht, wird keine
Fehlermeldung ausgegeben, denn die Datei
konnte ja bereits umbenannt worden sein.
Werden fiir ein anderes SET die Dateien
aus der Autokopierdatei hingegen bend-
tigt, so fiigt man dort den umgekehrten
Befehl

NAME \COPYLIST.FDX, \COPYLIST.FDA

bzw.

NAME \COPY_RRD.INX, \COPY_RRD.INF

ein. Benutzt man diese Methode, werden
die Dateien aus COPYLIST.FDA resp.
COPY_RRD.INF nur dann kopiert, wenn
man sie wirklich braucht.

Mit KILL 148t sich sicherzustellen, daB
eine bestimmte Datei beim Booten nicht
existiert. Zur Verdeutlichung bleiben wir
bei dem letzten Beispiel mit der Autoko-
pierdatei. Solange man lediglich eine Au-
tokopierdatei hat, die mal benutzt, mal
nicht benutzt werden soll, kommt man mit
NAME gut zurecht. Wird jedoch COPY-
LIST.FDA / COPY_RRD.INF in XBoot
als Infodatei installiert, von der es mehrere
Alternativdateien gibt, sollte man besser
den KILL-Befehl benutzen, um Fehler
beim Umbenennen zu verhindern, die
auftreten, wenn die angegebene Zieldatei
bereits existiert. Fiigen Sie einfach den
Befehl

KILL\COPYLIST.FDA

bzw.

KILL\COPY_RRD.INF

in diejenigen SETs ein, die FLEXDISK /
LUFTSCHLOSS benutzen, bei denen aber
ein automatisches Kopieren von Dateien
unerwiinscht ist. Dadurch vermeidet man
den Fall, daf} die RAM-Disk die Autoko-
pierdatei von einer der vergangenen Ar-
beitssitzungen benutzt.

Benutzen Sie EXEC, um beim Booten
Programme zu starten, die sich nicht im
Autoordner befinden (weil sie ja sonst

sowieso geladen werden). Dabei muf3 es
sich um TOS-Programme handeln, da -
wie allgemein bekannt sein diirfte - GEM-
Programme nicht aus dem Autoordner
heraus gestartet werden konnen. Auch hier
bieten sich die beiden genannten RAM-
Disks als Beispiel an, da sich alle beide
iiber eine Kommandozeile konfigurieren
lassen. GroBe der RAM-Disk und benutz-
te Laufwerkskennung konnen per Kom-
mandozeile iibergeben werden. Wollen Sie
also bei der Arbeit mit Wordplus eine 200
kB groBe RAM-Disk auf Laufwerk P: zur
Verfiigung haben, geben Sie fiir das SET
Wordplus folgenden Befehl ein:

EXEC \FLEXDISK\FLEXDISK.PRG, ,P200*
(fir die FLEXDISK)

EXEC \LUFT\RRN.PRG, ,x200P*
(fir das LUFTSCHLOSS)

Vorausgesetzt ist natiirlich, daB sich
LUFTSCHLOSS bzw. FLEXDISK inden
angegebenen Ordnern auf der Bootpartiti-
on/-Diskette befinden. So konnten Sie fiir
jedes SET eine speziell angepalite RAM-
Disk benutzen und benétigten dazu nur
eine einzige Version der RAM-Disk auf
Threr Diskette / Festplatte und keine sepa-
rate Konfigurationsdatei.

Eine kleine technische Anmerkung:
Startet man aus XBoot mittels EXEC ein
speicherresidentes Programm, das sich -
anders als die erwihntenresetfesten RAM-
Disks - nichtam Ende des freien Speichers
installiert, kann es zu einer ,,Zerstiicke-
lung* des Speichers kommen. Daher sollten
Sie solche Programme (dazu gehort bei-
spielsweise die erweiterte Dateiauswahl-
box FSELECT) besser in den AUTO-
Ordner kopieren, wo sie auch hingehoren.
Auflerdem ist diese Art von Programmen
meist ohnehin nicht per Kommandozeile
konfigurierbar. Die genannten Probleme
gibt es, wie gesagt, nicht mit resetfesten
RAM-Disks oder auch Drucker-Spoolern,
da sich diese normalerweise am Ende des
Speichers installieren.

Die aufgefiihrten Anwendungen zur fle-
xiblen Installation von RAM-Disks haben
natiirlich eine rein exemplarische Bedeu-
tung und sind auf beliebige Anwendungen
tibertragbar. Diese alle aufzufiihren, wiir-
de den Rahmen eindeutig sprengen. Die
Beispiele sollten nur deutlich machen, daB
noch viel mehr in dem kleinen Utility
steckt, als man auf den ersten Blick ver-
mutet. Aber auch ohne diese ungemein
niitzlichen Zusatzfunktionen ist XBoot
schon unverzichtbar fiir all diejenigen, die
nach dem Einschalten Thres ST sofort mit
der Arbeit beginnen wollen.

HE
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Botics

Wirbefinden uns im Jahre 2085.
Die Fernsehgesellschaften be-

herrschen die Zuschauer zu
Hause. Es stehen mehr als 925
Kanile zur Auswahl. Mensch-

licher Sport ist zwar nach wie
| vorpopulir, aberdasreichtnicht
mehr aus. Der Sport der Menschen ist den
Leuten nicht gewalttitig und schnell genug.
Um die Zuschauer noch mehr vor den Bild-
schirm zu fesseln, haben sich die Fernsehge-

sellschaften etwas ganz Besonderes einfallen
lassen. Es gibt nun Sportroboter, die eine Mi-
schung von Tischtennis und Arkanoid spielen!
BOTICS fillt gleich zu Anfang durch sagenhaf-
te Grafik und Supersound auf. Viele lustige
Bildchen und Animationen bestechen das Auge.
Der Spielverlauf ist fliissig und wegen der hu-
moristischen Elemente nie langweilig. Sie wih-
len sich einen Gegenspieler und das Ihre Erfah-
rung gemile Level aus. Kurz darauf geht es
auch schon los. Sie befinden sich in einem
dreidimensionalen Raum und steuern einen der

S.T.U.N.
Runner

Dieses Spiel von TENGEN/
DOMARK versetzt Sie in die

Zukunft. Sie miissen mit einem

superschnellen Rennschlitten
zahlreiche Gefahren der zu fah-
renden Strecke liberwinden.
DaB es dabei auf Geschwin-
digkeit und Geschick ankommt, versteht sich
bei einem Rennspiel von selbst. Der Reiz bei

diesem Spiel besteht in der wahnsinnigen Ge-
schwindigkeit. Mit 900 mph rasen Sie durch
enge Tunnel, immer darauf bedacht, nicht von
der optimalen Streckenposition abzukommen.
Rote Sterne zeigen an, wo man am besten fah-
ren sollte. Hilt man den Kurs, gibt es Bonus-
punkte. In den Tunneln nutzt man am besten die
befahrbaren Wiinde, denn es gelten die Gesetze
der Gravitation. Sie kiimpfen nicht nur mit dem
genauen Kurs und der knappen Zeit, sondern
auch gegen andere Fahrzeuge. Sie verfligen
iiber eine Bordkanone, mit der Sie die anderen
von der Strecke pusten konnen. Die Anzahl der
Gegner ist hoch, und ihre Feuerkraft kann sich

RELAX

beiden Sportroboter. Auf jeder Seite des Rau-
mes gibt es einen breiten Schlitz, der als Tor
dient. Natiirlich miissen Sie Thr Tor gut bewa-
chen, damit Thr Gegner keinen Treffen landen
kann. Sie bewegen Ihren Roboter mit dem Joy-
stick vor Threm Tor hin und her und versuchen
selbst, auch einen guten Schuf} abzugeben. Das
ist gar nicht so einfach, wie es sich anhdort. Der
Roboter kann nidmlich auch in der Vertikalen
bewegt werden. Sie miissen also schon ein
wenig geschickt sein, um BOTICS zu spielen.
Am meisten Spafl macht das Spiel mit ein paar

Freunden. Viele Uberraschungen und unzahli-
ge Features machen das Spiel zu einem echten
Hit. Wenn Sie schon ein Freund von Speedball
waren, dann haben Sie einen echten Nachfolger
gefunden, der auf einem noch einfacheren
Spielkonzept basiert, aber noch besser realisiert
worden ist. KRISALIS ist mit diesem Spiel ein
sagenhafter Wurf gelungen.

ddf
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sehen lassen. Sie miissen den feindlichen Ra-
keten geschickt ausweichen, ohne den Kurs zu
verlieren. Die Strecken sind vielfiltig. Gleich
zu Anfang kann man den Schwierigkeitsgrad
einstellen. CAKE-WALK, OUTER DRIVE
oder THE LABYRINTH bringen den geiibte-
sten Automatenspieler ins Schwitzen. Was mich
am meisten beeindruckt hat, ist die sagenhafte
Geschwindigkeit des Spieles. Die fliissige,
vielfiltige Vektorgrafik und der digitale Sound
lassen ein einmaliges Spielgefiihl aufkommen.
Am Bildschirm kann man wihrend der Fahrt
erkennen, welche Geschwindigkeit der Schlit-
ten im Augenblick und wieviel feindliche
Schiffe man schon aus dem Weg gerdumt hat.

Auch eine Statistik tiber die Munition und
Punktzahl ist einer speziellen Anzeige zu ent-
nehmen. Die STUNNER konnen sich am Ende
des Spieles natiirlich auch in die Highscore-
Liste eintragen. Ein besonderes Feature ist die
Moglichkeit, das Schiff transparent zu machen.
Das ist mit Hilfe eines Turbo-Pads méglich. Die
ausgefiillte Vektorgrafik des Rennschlittens
verwandelt sich in dreidimensionale Vektorli-
nien. Dann kann man mit Supertempo durch
feindliche Fahrzeuge hindurchfahren, ohne
selbst Schaden zu nehmen. STUN RUNNER ist
die beste TENGEN-Konvertierung, die ich bis-
her gesehen habe!

ddf

3/1991 ST 169



Dieses Spionage Action Spiel
von DATA EAST bringt leich-
te Unterhaltung in den Compu-

]
ecret Agent
(5]

gfaétu-l ter. Es gibt insgesamt neun Le-
oooa | vels, die von Threr Spielart

gleich, aber von der Aufma-
chung her sehr verschieden
sind. Bei SLY SPY SECRET AGENT handelt
es sich um ein typisches Coin-Up-Spiel. Sie

schliipfen in die Rolle eines vielseitigen Agen-
ten und miissen gegen das tyrannische Regime
des,,Council For World Domination kiimpfen,
Diese Organisation hat ein Land besetzt, das Sie
nun befreien sollen. Sie starten als Fallschirm-
springer an Bord eines Flugzeugs. Nach dem
Ausstieg mit dem Fallschirm sind Sie sofort von
einer Gruppe Terroristen umgeben, die auf Sie
schiefen. Sie brauchen sie nur zu téten, um
selbst am Leben zu bleiben. Im niichsten Level
trachtet man Thnen ebenfalls nach dem Leben.
Der kleine Unterschied ist nur die Grafik und
daB man sich diesmal auf der Erde befindet.
Guerillas schieBen auf den Agenten, und Sie

miissen ihn sicher durch die Stadt bringen.
Viele Gegner und scharfe Hunde machen diese
Aufgabe nicht leicht. Sie kénnen sich durch das
Aufsammeln verschiedener Gegenstinde Zu-
satz-Features verschaffen. So besteht die Mog-
lichkeit, eine goldene Superwaffe aus verschie-
denen Einzelteilen zusammenzusetzen. Ein
blinkendes ,.B* bringt Ihnen eine héhere An-
zahl an Geschossen, eine Coladose steigert die
Energie, und eine Uhr verldngert die knappe
Zeit. Das folgende Level besteht aus Ballerei
und einer Motorradjagd. Sie feuern auf gegne-
rische Fahrzeuge und Personen. Oft schweben
Feinde mit einem Jetpack iiber der StraBe. Auch
Sie trachten Thnen nach dem Leben, so daB Sie

sie mit einem Hochstand des Motorrades und
einem gezielten Schuf téten sollten. Im nich-
sten Level gibt es Unterwasserkiimpfe im Ha-
fen der Stadt. Auch hier miissen Sie gegen
Anhiinger der Organisation kimpfen. Wenn Sie
sich als 007 betitigen wollen, sollten Sie sich
dieses Spiel einmal niher anschauen. Es ist ein
gewdhnliches Spiel fiir nicht besonders geiibte
Joystick Akrobaten.

ddf

Beidiesem Spiel handeltessich
endlich um eine neue Spiel-

=

T
Grafik

idee. Es wird nicht auf Men-

schen, sondern auf Luftballons
geschossen. Das Spiel beinhal-

L
|Motivation

stimmten Zeit den gesamten Bildschirm von

tetinsgesamt 50 spannende Le-

vels. Sie miissen in einer be-

den erscheinenden Luftballons siubern. Das
hort sich zuerst recht leicht an, Sie werden aber
merken, daf Sie ganz schon gefordert werden.
Wenn Sie nimlich einen Ballon getroffen ha-
ben, zerplatzt er nicht nur, sondern er verwan-
delt sich in zwei kleinere. Gewdhnlich entste-
hen aus einem Luftballon bis zu 16 weitere. Die
Ballons bleiben nicht etwa im Schwebezustand.
Sie dotzen auf dem Boden auf und steigen
wieder in die Hohe. Da Sie sich am Boden
befinden, miissen Sie aufpassen, nicht von ei-
nem der Luftballons beriihrt zu werden, sonst
kostet Sie das ein Bildschirmleben, Je mehr
Ballons auf dem Bilschirm herumdotzen, desto
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schwieriger wird Thre Aufgabe. Sie miissen den
Ballons geschickt ausweichen und sie so schnell
wie moglich abschieBen. Von Level zu Level
steigt der Schwierigkeitsgrad. Die Screens in-
dern sich in fantasievolle Gebilde, in denen
auch Plattformen vorkommen. Wenn Sie hin-
aufklettern, erhalten Sie einen besseren oder
schnelleren Schuf. Viele Icons erscheinen nach
erfolgreichen Schiissen auf den Screens. Wenn
Sie sie beriihren, sammeln Sie die verschieden-
sten Extras. Da gibt es z.B. Stoppuhren, die die

e L EHERERERERE

4141

LAY

a1

Ballonbewegung einfrieren, oder Stundengli-
ser, die einem mehr Zeit bewilligen, schnellere
Schiisse, Dynamit und vieles andere. Am mei-
sten SpaB macht PANG im Zwei-Spieler-Mo-
dus. Die Grafik ist lustig aufgemacht und der
Spielwitz hervorragend. Ich kann dieses Spiel
nur empfehlen!

ddf



Chase H.Q. II

Weihnachten '89 sorgten zwei
smarte Cops in ihrem schnitti-
gen Ferrari fiir Wirbel in den

1 Software-Charts. Schon damals
stand fest, dal} die temporeiche
Verbrecherhatz nicht ohne
E Fortsetzung bleiben wiirde. Nun

endlich ist es soweit: Special Criminal Investi-

gation, der sechs Level starke Action-Aufgull
ist da. Inhaltlich bleibt alles beim alten: Wieder
werden unsere beiden Helden von einer schau-
rig digitalisierten Stimme aufgefordert, Jagd
auf Drogenbarone und anderes kriminelles Ge-
sindel zu machen. Thnen steht nur eine be-
stimmte Zeit zur Verfiigung, Sichtkontakt mit
dem betreffenden Fahrzeug aufzunehmen, da-
nach ist Geschick gefragt. Auf der sich verwe-
gen durch die Landschaft schlingelnden Strafie
nimmt man Tuchfiihlung mit den Widersachern
auf, bis deren Gefahrt mit Totalschaden liegen-
bleibt. Neu ist, daB nicht mehr nur frohlich
gerammt, sondern auch munter geschossen
werden darf, bevor die Gangster hinter Gitter
wandern. Ein von Zeit zu Zeit am Horizont
auftauchender Helikopter wirft die dazu néti-
gen Waffen ab. Fiir erhohte Adrenalinzufuhr

RELAX

sorgen Tunnel, Schanzen und klaffende Ab-
griinde, mehrere Continues erhéhen die Er-
folgsaussichten. Bildschirmfotos von 3D-Spie-
len geben leider niemals allzuviel von der Ra-
sanz des Geschehens wieder. Im Falle von SCI
ist das fiir den Hersteller von Vorteil, verschlei-
ert er mit den bunten Bildchen immerhin die
technischen Mingel. Eher behibig quilt sich
die Fahrbahn um die viel zu spit auszumachen-
den Kurven. Bei 256 Meilen herrscht immer
noch dezentes Trabbi-Tempo. Das ist der Preis,
den man fiir die vielen, mit groBer Liebe zum
Detail gezeichneten Objekte, zahlen muB. Da
der Sportwagen zu allem UberfluB das Fahrver-

Tournament
Golf

,,Tournament Golf** von _Eli-
te‘- ein guter Partner fiir inter-
essante Golfstunden am Com-
puter. Fiir spielerische Qualitit

und grafische Attraktion biirgt
= | die gute Abstammung vom
fotivation | gleichnamigen Spielautomaten.
Anfinger beginnen im Practice- Modus, kiihne
Golfer stiirzen sich gleich in den Turnierwett-
bewerb. Fiir Gesellschaft ist gesorgt. 15 soft-
waregesteuerte Golfer wollen ebenfalls gewin-
nen. In Sachen Golfrasen herrscht die Qual der
Wahl zwischen drei Golfplitzen. Mangels
kniffliger Hindernisse bereitet jedoch keiner
ernste Schwierigkeiten. Anspruchsvolle Golf-
spieler vermissen in diesem Zusammenhang
sicherlich ein Construction Set fiireigene Pliitze.
Aber damit kann ,,Tournament Golf* leider
nicht dienen. Mehr Miihe haben sich die Pro-
grammierer beider Icon-Meniitechnik gemacht.
Der Golfer erhélt den Schliger aus der Hand
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halten eines Cabrios auf Glatteis an den Tag
legt, wird gezieltes Handeln zur Gliickssache.
Schade auch um die stimmigen Soundeffekte.
Freunde des Vorgidngers werden bestenfalls
ordentlich bedient, ,.Lotus Esprit Turbo Chal-
lenge* aber hangt die PS-Schlaftablette in pun-
cto Spall und Abwechslung schon im zweiten
Gang ab.

CBO

einer Minirockschon-
heit. Auf dem Bild-
schirm wird nun die
Windrichtung ange-
zeigt. Sind irgendwel-
che Anderungennétig,
zum Beispiel bei der
Beinstellung oder der
Schligersorte? Schnell
das  entsprechende |
Icon anklicken - und =
los geht’s! Eserscheint
eine Skala, dieanzeigt, |
wie stark der Schlag E’

£ ke O

PULLE

sein soll und wie hoch
der Ball fliegen wird. Fliissige Animationen
veranschaulichen Abschlag, Flug, Auftreffen
und Ausrollen des Balles - falls der Schlag nicht
so kraftvoll ausfiel, schldgt der Golfball ledig-
lich ein paar Purzelbdume im Gras. Landeter in
Reichweite eines Lochs, wechseltdas Szenario.
Man sieht den Rasen nun in einer Draufsicht
und zielt mit einem Fadenkreuz, um einzuput-
ten. Gewonnen hat schlieBlich derjenige Spie-
ler, der die geringste Anzahl von Schldgen
bendtigt, um alle Bélle in den Lochern zu ver-
senken. Im Computer-Modus wetteifert der

Mensch mit 15 Gegnern, im Zwei-Spieler-Mo-
dus wird abwechselnd geschlagen. Grafisch
und programmiertechnisch gibt es kaum etwas
zu bemingeln, lediglich der Sound hitte besser
sein konnen. ,, Tournament Golf* eignet sich fiir
Bildschirm-Golfer, die sich fiir leicht spielbare
Varianten des edlen Sports begeistern, an-
spruchsvollere Spieler greifen besser auf die
Simulation ,,Jack Nicklaus Ultimate Golf &
Course Design* zuriick.

CBO



LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wirimmer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Lichtin das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichisdestotrotz haben wir uns bemiint, die Probleme zu I6sen und diverse
Leserbriefe zu versffentlichen, da wir der Meinung waren, daB die jeweilige Thematik auch
einen gréBeren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder diirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttauscht zu sein
prauchen oder keine Antwort erhalten, méchten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fiir diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte beziglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwagen und zu bewerten. Es istuns aus Wettbewerbsgrinden nicht erlaubt,
ein bestimmites Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion fiberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
maglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wir nicht jede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Pradukte dadurch in das Abseits dréngen wirden.

5. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ tiber bestimmte Handler, Soft-
warehauser oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstindnis, daR wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in), erfochten haben. £

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wirleider nichtin derLage,
Programmfehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem maglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfiihrbar.

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
aﬁgemeinerKontaktauinahmezuvert‘yﬁemlichen.wmdenw'\rdiesindieTalumsetzen‘wﬂrde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar, fiir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist.

Zum SchluB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem beziiglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel darliber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut, das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2. Soliten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunéchst an Ihren Handler und iiber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daB Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die, daB wir Ihnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwoh! wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.
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Video-Interface

Ichméchte meinen MEGA ST2
gerne benutzen, um Compu-
teranimation auf ein VHS-Vi-
deoband zu iberspielen. Der
STliefert nun aber kein FBAS-
Signal, das beispielsweise mein
Videomischpult oder der Mo-
nitor benétigen. Die Aussagen
von Hindlernreichen von ,,das
geht nicht” bis ,,da muf} der
Computer umgebaut werden®.
Mittlerweile habe ich erfahren,
daB es fiir den ST ein Video-
Interface geben soll, das mir
die bendtigten Signale liefert.

Ralf Rohrbach, W-1000 Berlin 20

Red.: Der Atari ST liefert die
getrennten Farbsignale tiir Rot/
Griin/Blau (RGB). Es gibt nun
schon einige Fernseh- und Vi-
deogerite neuer Produktion,
die auch iiber einen RGB-
Eingang verfiigen. Dort ist der
AnschluBl des ST iiber ein
RGB-(DIN)- oder Euro-AV-
Kabel problemlos méglich.
Farbgerite dlterer Bauart be-
notigen stattdessen ein Hoch-
frequenzsignal (HF) oder ein
sogenanntes Videosignal
FBAS, beide iiber den Anten-
neneingang. Viele Hersteller
bieten nun solche HF-Modu-
latoren an, die diese Signale
erzeugen. Ein solches Gerit
wire auch fiir Thren Anwen-
dungsfall notig. Priifen Sie
bitte, ob Thr Videogerit nicht
doch iiber eine Euro-AV-
Buchse verfiigt, denn das
Umsetzen von RGB nach HF
ist immer mit einem Quali-
titsverlust verbunden.

Messen, Steuern,
Regeln

Mit meinem Atari 1040 ST
wiirde ich gerne u.a. eine
Schrittmotorsteuerung (Servo)
und eine Drehzahlregulierung
fiir Elektromotoren realisieren.
Hierzu suche ich Tips und jede
Menge Theoretisches zum
Thema ,.Messen, Steuern, Re-
geln®.

Claus Kiefer, W-7000 Stuttgart 1

Red.: Im Verlag Markt&
Technik AG, Haar bei Miin-
chen gibt es das Buch, ,,Mes-
sen, Steuern, Regeln™, Autoren:
Richard Schmidt und Dr. Peter
Wratil, ISBN: 3-89090-679-6,
Preis: DM 98. Es befalt sich
sehr ausfiihrlich und fundiert
mit der Schnittstellenansteue-
rung und moglicher Anwen-
dungenmitdem ROM-Portdes
Atari ST.

Mega STE

Im letzten Jahr haben Sie eine
kurze Vorstellung des neuen
Mega STE gebracht und diese
mit der Aussage beendet, daf}
sich hier ein neuer Verkaufs-
schlager anbahne. Aber man
darf doch nicht, auch wenn man
absoluter ST-Fanist, die Augen
vor lauter Wohlwollen schlie-
Ben! Welche groflartigen Ver-
#nderungen wird dieser ST
denn schon zu bieten haben?
16 MHz, das TT-TOS und die
Festplatte sind Dinge, die man
sich auch fiir einen 1040er be-
sorgen kann. AuBerdem hat
Windows 3.0seinen Einmarsch
in die DOS-Welt begonnen,
und wer wiirde schon einen
Mega STE einem mit schonen
VGA-Bildern  glénzenden
schnellen AT vorziehen? Ich
jedenfalls habe darauf gewar-
tet, daP} der neue ST ebenfalls
VGA-Qualititen aufweisen
kann, aber angesichts Ihrer Be-
schreibungbleibeich jetztdoch
lieber bei meinem guten alten
520er mit 2.5 MB Hauptspei-
cher und 80er Festplatte und
kaufe mir lieber zusétzlichnoch
einen AT.

Peter Marx, W-3419 Hartenfels

Red.: Sicherlich bietet ein AT
mittlerweile nicht zu unter-
schiitzende Vorteile gegeniiber
einem Atari. Richtig ist auch,
daB ein AT-Clone je nach Aus-
stattung auch fiir 2500 - 3000
DM zu haben ist. Aber man
darf dabei nicht vergessen, dal
man sich zum Beispiel Win-
dows 3.0 dazukaufen muB. Es



kann natiirlich sein, daB Sie
Software prinzipiell raubko-
pieren - Ihr Hinweis auf den
TT-Desktop 148t zumindest
darauf schlieBen, da es ihn of-
fiziell nicht von Atari gibt und
nur als illegale Raubkopie exi-
stiert. Dann diirfen Sie natiir-
lich nur nach reinen Hardware-
Preisen und Leistungen gehen,
Selbst dann rechnen Sie mal
nach: ein 386er-AT mit VGA-
Karte kostet Sie mindestens
2500 DM, eine 40 MB-Platte
ca. 500 DM; die Schnittstellen
wollen wir mal vergessen, da
Sie da mit 100-200 DM dabei
sind. Einen VME-Bus werden
Sie wahrscheinlich nicht bens-
tigen, daauf ATs hauptsiichlich
industrielle  Anwendungen
dariiber realisiert sind und das
zu teuer wiirde. Nun fehlt noch
das RAM. Haben Sie schon
mal einen AT mit RAM aufge-
riistet, Keine billige Sache. Es
seidenn, Sie habeneinen Vetter
in Taiwan.

Man kann sich natiirlich dar-
iiber streiten, welcher Rechner
mehr Vorteile bringt. In unse-
rem Artikel war jedoch ge-
meint, daB ein Mega STE einen
groflen Absatz bei Neukiufern
bringen wird und sich gegen
die Apple-Offensive behaupten
kann. Wenn jemand bereits
einen ST besitzt, wird er sich
wohl kaum einen Mega STE
kaufen, da er fiir seinen alten
Rechner nicht genug geboten
bekommt. Kommt es Thnen
aber nur auf die Grafik an,
wiren Sie mit einer Grafikkar-
te fiir Mega STs wesentlich
besser bedient und konnten
iiber die VGA-Karte nur noch
lacheln. Doch leider paBit die
wiederum nicht in eine 520ST.

Siemens-Tastatur

Kann ich eine Siemens-Tasta-
tur an meinen Rechner (Mega
ST2) anschlieBen? Wenn
moglich ohne hardwaremaRi-
ge Verinderungen am Rechner.
Am besten wiire natiirlich der
Anschluf} iiber die Tastatur-
buchse, mir wiren aber auch
Losungen iiber MIDI, ROM-

LESERBRIEFE

Port, RS232, Bus-Leiste o0.4.
willkommen.

Stefan Miiller, W-8901 Meitingen

Red.: Das hingt davon ab,
welche Siemens-Tastatur Sie
benutzen wollen. Mit einer
normalen PC-Tastatur diirfte
es keine Probleme geben, so-
fern Sie sie iiber ein passendes
Interface anschlieBen (s. Aus-
gabe 12/88). Bei der Tastatur
einer Workstation, die nicht
IBM-kompatibel ist, miissen
Sie allerdings selbst basteln.

#®

ST und STE

Seit 1985 bin ich Mitglied der
immer groBer werdenden Atari
ST-Anwendergemeinde. Da-
mals bezahlte ich noch eine
Unsumme fiirmeinen Rechner.
Inzwischen habe ichallerdings
einen Mega ST mit TOS 1.4,
AT Speed, Hypercache und
einem Stereosoundmodul auf
meinem Schreibtisch. Nunkam
die Meldung iiber den neuen
Mega STE. Ist es (zumindest
theoretisch) moglich, meinen
Mega ST mit dem neuen (feh-
lerfreien???) TOS 2.xx nach-
zuriisten? Eigentlich miiBte das
doch gehen, denn mein Rech-
nerhatjabereits einen 16 MHz-
Prozessor, Blitter und Stereo-
Sound eingebaut, Weiterhin
interessiere ich mich (natiirlich)
auch fiir den nachtriglichen
Einbau eines Pulse Code Mo-
dulation Generators des STE.

Norbert Klar, W-5160 Diiren

Red.: Das Nachriisten des
neuen TOS 2.04 diirfte proble-
matisch werden, da dessen
Umfang wesentlich groBer als
derdes TOS 1.04 und die ROM-
Chips iiber mehr Pins als Ihre
vertiigenist. Eine Nachriistung
diirfte lediglich beieinem 1040
STE (TOS 1.6) moglich sein,
der iiber pinkompatible Chips
verfiigt. Ob man das neue TOS
iiber eine Adapterplatine ein-
bauen kann, konnten wir leider
noch nicht nachpriifen.

Gleich ist nicht
gleich

Obwohl ich seit ldngerer Zeit
mit GFA-BASIC (3.5) arbeite,
ist mir neulich etwas aufgefal-
len, was mir vorher noch nicht
bekannt war. Folgendes kleine
Listing funktioniert nicht so,
wie es soll:

a=3.5

b=0.7

FOR i%=1 TO 10
c=b*i%
PRINT c
IF c=a THEN

PRINT "ok",c

ENDIF

NEXT i%

Der Vergleich c=a funktioniert
nicht. Obwohl ¢ den Wert 3.5
erreicht hat, kann ich diesen
nicht mit a vergleichen, das
schon den Wert 3.5 hat. Meine
Frage: Kommt es in jeder
Programmiersprache vor, daf}
sich FlieBkommazahlen nicht
vergleichen lassen, oder ist das
nur bei GFA-BASIC der Fall?
Warum funktioniert der Ver-
gleich nicht?

Thomas Appel, W-4714 Selm

Red.: Der Fehler riihrt von der
internen  Darstellung von
FlieBkommazahlen her. Bei
einigen Berechnungen kann es
vorkommen, daf das Ergebnis
beispielsweise nicht (wie es
richtig wire) 3.5, sondern
3.499999999999999  lautet.
Das kommtallerdings nicht nur
in GFA-BASIC vor, sondern
in fast jeder anderen Sprachen
auch. Ein anderes Beispiel ist
COBOL, bei dem jede Nach-
kommastelle durch eine Bi-
nirzahl gebildet wird und sol-
che Rundungsfehler nicht auf-
treten konnen. Sie konnen den
»Fehler umgehen, indem Sie
statt ,,IF c=a" schreiben: ,,IF
c==a" (== ist das Zeichen fiir
ungefiihr gleich) oder IF
VAL(STRS$(c))=a* (damit wird
¢ in einen String umgewandelt
unddessen Wertzum Vergleich
herangezogen).

ATARI

1040 STFM + SM124* .1.098,-
1040 STE + SM124...... 1.398,-
Mega ST 1 + SM124* .. 1.398,-
MegaST2 + SM124* 1,798, -
Mega ST 4 + SM124* ... 2,398, -
*Nur noch solange Vorrat!!!
Mega STE 1 + SM 124 *

Mega STE 2 + SM 124%

Mega STE 4 + SM 124+

* Neue Modelle !!!

Megafile 30..........cccccevn.. 749, -
Megafile 60 ..........c.c...... 1.249,-
Handy Scanner ................ 449, -
PC-Speed .................. ...349 -
AT-Speed .................. ....498 -
Vortex AT-Emulator .......... 449 -

Super Charger Vers. 1.4 ..698,-
VORTEX-FESTPLATTEN

Neu [ Datajet 30 ........... 1.049,-
Neu / Datajet 60 ........... 1.598,-
HB 2D Blase iy Restposten
EPSON

EXA00 e e 399, -

EZB LX-800 LQ 400/500 .198,-
LQ-400, 24 Nadel Ad ....... 629, -

LQ-550 ditor e 749, -
LO-850-+ ditoyi. i 1.298, -
NEC

NEC P 7+ 24-Nadel A3 .1.379,-

NEC P60 24-Nadel A4 ..1.398,-
NEC P70 24-Nadel A3..1.698,-
Farb-Option P6+/P7 +/

POD/PTOL. 2. i ot oot 279,-
HP

DeskJet 500 ................... 1498, -
MONITORE

AtariSM 124 ... 349 -
AlariSCi224 nna 598, -

NEC Multisync 3D ........ 1.398,-
Mon . Multisync,1024x768

Lochmaske 0,28 ............... 998, -
Adapter fur Multisync ......49,95
STAR

LECi24-10 .0 adiibninnl 649 -
EZB LC 1024 v 229 -

SOFTWARE ATARI ST
GFA-BASIC 2.0 EWS ST ....44,-
GFA-BASIC 3.0 EWS ST.. 179,-

GFA-Assembler ST........... 135,-
GFA-Draft plus ST ............ 309,-
Turbo C 2. 0:8T Lt 198,-

Turbo C2.0 ProST (Paket) 389,-
Debugger / Assembler .....229,-

Signum!Zwei ... 369.-
Sl s 159,-
Megamax C ............cccceues 349,-
Modilla2.. 5 rc. s 349.-
Superbase Professional ...359 -
Superbase 2 ...........c......... 179.-
LDW Power-Calc .............. 319,-
Devpac Assembler 20.....128,-
CADproject

Professicnal 20d............ 329.-
SCHUTZHAUBEN

aus hochwertigem Kunstleder
ANTHRAZIT
ATARI 1040/ 260 /520 ...24,95

Floppy SF 314 /354 .......22,95
Monitor 124 / 125 ............ 27,95
Mega ST-Tastatur ............ 24,95
Mega ST-Set ... 49,95
EPSON LX400/800

LQ 400/500 ....c.covevveiiiiin 24,95

EPSON LQ550/850/1050 27,95
NEC P6/7 P6+/P7+

FEO/E B ey R 27,95
STAR NL10/LCWO/
24-10 . i .24 .95

Achtung - Preisdnderungen vorbehallen!!

Versand nur per Nachnahme, zzgl. Versandkosten
Abholung nur nach tel. Voranmeldung moglich

TORNADO Computer Vertrieb
WangenerstraBe 99, 7980
Ravensburg
Tel. 0751/3951 « Fax 0751/3953
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Der SteuerStar '90
Lohn- u. Einkormmensteuer 90
30 ,- DM /Update 30 DM
fir alle ATARI-ST sw/col

Test: ST-Magazin 2/89 :
"Der Steuerstar... nimmt chne

Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware fur den ST ein.”
Dipl. Finanzwirt ]. Hofer
Grunawald 2a
82712 Wipperfirth
Tel. 02192/3368

Friedliche Aufristung

Tone Le 116: 16 MBz

schnellerer Bildaufbau, hGhere Rechenleistung,
doppelt schneller Zugriff aufs Betriebssystem

3 DM incL.
7 = Eineau

Tune Up fir alle ATARI® ST / MEGA® ST

— RoMAN MODERN ——

Komplette und umfangreiche Schriftfamilie fiir Signum
oder Script in fiinf harmonisch aufeinander abgestimm-
ten Schriftschnitten fiir 24-Nadel- oder Laser—Drucker:

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern Halic
Roman Modern Bold Italic
ROMAN MODERN CAPS
Jeder Schnitt liegt in sieben GréBen vor (6, 8, 10, 11, 12,
14, 16pt), verfugt uber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je
Schnitt und Gréfie mehr als 170 Zeichen.

Als Vorlage diente die TEX-Schriftfamilie CMR, so
dafl nun auch Signum-Anwender eine dhnlich einzigar-
tige typografische Ausgabequalitdt erzielen kénnen.
130,- DM
100,- DM

Roman Modern fiir Signum
Roman Modern fiir Script
(speziell angepaft, ohne 16pt Fonts!)
Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,- DM
Versandkosten bei *

Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,— DM
Riick-Porto (in Briefmarken) bei *
* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.: 040 /7 01 64 92

Vario-RAM Speichererweiterungen

2.5 MB voll steckbar, nachriistbar auf 4 MB 498, - DM
4 MB voll steckbar, ohne Loten einzubauen 698, DM
AT-Seeeo: MSDOS-Emulator «es - om
Einbaukosten: Viario-RAM 75,- DM AT-Seeeo 50.- OM

4MB+ 16 MHe 999, —ou

Wozu brauchen Sie nochden TT??  |ncL. Eineau

Vorkasse + 5 DM / Nachnahme + 7 DM Versandkosten

Riickemann Soft & Tronic
m Grundstrasse 63, 5600 Wupperlal 22

TEL: 0202 /640389 FAX 6465 63

* bei jedem Atari ST mit 1 MB Hauptspeicher

Speichererweiterung "CCMB 4"
fertig bestiickt, elekironisch gepriift!

Rechnertyp: auf: Preis:
260+/520+/1040/Mega 1/STE 4 MB 444 .-
Mega 2 4 MB 268.-
260/520 25MB 268.-
Einbau alle Typen 80.--

Bestellungen / Info :

CATCH COMPUTER GHE
Ludwigsallee 1b, 5100 Aachen
Tel.: 0241-157393 ; FAX : 0241-159758

SCANNER

flir Atari ST an den Druckern : NEC P2200,P6,P7
EPSON FX80, FX85, AX80, STAR NL10, LC10
und am STAR LC 24-10.

Scannen Sle mit festen Sitz des Scankopfes.

+ RS 232-Anschiul. Der empfindlichere Modulport bleibt
frel. Es sind kelne Lotarbeiten erforderlich.

. Das bidirektionale (!) Scannen bei den Epson Druckern
und beim Star LC10 halbiert Ihre Scanzeiten,

+ Assembler-Scanroutinen garantieren Prazision.

. Einstellbar: Scankontrast, Scanparameter, Zoomfaktor.
Grafikformate (monochrom): Screen/Doodle, Degas und
.IMG Format fur den Dateiexport.

SCANNER (anschluBfertig) DM 298,- per NN.

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Dirrlewangstr. 27

7000 Stuttgart 80, Tel.: 0711/ 744775

*HCS *
macht Computerelectronic bezahlbar

Snesicher = At - Sosicher - At

Speichererweites fiir Atari ST 260/ 4 kbar
auf 2.5 Megabyte DM 298.--
auf 4.0 Megabyte DM 579.--
Einbaukosten DM 50.--
Speicherbausteine und Mod)

51000-70 1Mega *1Bit DilGeh. DM 9.50

514400-80 1Mega * 4 Bit Zip Geh. DM 70.--
Speicher Modul IMega * 9 Bit Simm DM 90.--

HCS electronic

Reichenberger Str. 15 7000 Stuttgart 80
Tel: 07117288759  Fax: 0711727773

VIDEO EDS

Video-Schnittsteuerung fiir
8 mm Camkorder mit dem Atari.

Neue Version 1.5

DM 528, -

Weitere Informationen erhalten Sie bei:

Creative Video
Am Schwegelweiher 2
8551 Hemhofen
Telefon 09195 / 27 28
Fax 09195 /8718

2,5 Megabyte

fur Atari 260/520/1040ST und Megal/2.

M Bausatz mit 2—seitiger Platine
(Latstoplack)

B Sockel mit gedrehten, vergoldeten
Kontakten und Kondensatoren

B Kompletter Kabelsatz

B 10—seitige Einbauanleitung fir jeden Typ.

B Auch fir SMD—MMU's, 3MB méglich.

Versand: DM 5,— NN: zuziigl. DM 7,50. RAMs ginsfig zu Togespreisen.|
Einbau méglich. Fordem Sie ausfihrichers, kostenlose Infos an.

THOMAS HEIER

SPEICHERERWEITERUNG

|
Gorch—Fock—StraBe 33 » 2000 Schenefeld 1
Tel.: 040/83931000 - 01 |

NEU

Vexfo-heK

Das Modul-Lexikon fir den ATARI ST
DM 49-

Ein nolwendiges Accessory. mit dem mehrere Module bedient
werden kénnen, Voll mit der Maus oder der Tastatur bedienbar.
Modul 1. '3rd Word', das Synonymenlexikon DM 89~

Nach Eingabe eines Suchbegriffs in das '3rd Word'-Fenster
werden Blocke sinnverwandler Begriffe angezeigl. Nach jedem
angezeigten Begritf kann weiter verzweigt werden.

Modul 2. 'Herz-Schmerz', das Reimlexikon DM 69,

‘Herz-Schmerz' ist nicht nur far Dichter und Denker interessant.
Sie bekommen zu jedem eingegebenen Worl hunderte
Reimwdrter angezeigl. So kann sich auch der Hobbydichler zu
Jjedem AniaB einen passenden Reim machen.

Medul 3: 'Bonmot. die Zitatedalenbank

‘lex-o-Thek': das Grundprogramm

DM 69.-

Bonmot” enthal eine Vielzahl klassischer und moderner Zitale,
Sprichwérter, Bonmols, Spontispriche, Definitionen,Bibelspriche
und Bauernregein. Die Zifole werden durch ausfohriiche
Sachregister, Stichwortregister und Auforenregister erschiossen.,

Komplettpaket-Preis (Ersparnis: 27- DM) DM 249,-
Preise zuzOgl. Versandkosten: Vorkasse 5- DM, NN 8- DM

R Reinhard
¥ RUckemann
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Hausverwaltung

Erprobte Branchenlosung fiir:

Gewerbe-, Miet-, Mischobjekte

gesetzl. Nebenkostenabrechnung
Netzwerkversion verfiigbar!

kleine Version 398,00 DM
bis 40.000 ME 1698,00 DM
+ Nebenkostenabrechoung 298,00 DM

Individuelle Computer-

IDEE ™ Tiungen ot

WaidmannstraBe 12; 2000 Hamburg 50
Tel: 040/85 50 66; Fax: 040/ 850 18 58

ATARI ST PD SERVICE

525" ATARI Laufwerk
3,5" ATARI Laufwerk
mit durchgefiihriem Bus

1 269,— DM
....229,- DM

Public Domain Software

fiir Inren JNATARI

PD Software ist in erster Hinsicht Vertrauenssache. Den noti-
gen Durchblick in Sachen PD vermittelt Thnen DER Katalog,
,Sie erhalten ihn ziusarmmen mit 3 prallvollen 2DD Disks mit

ausgesuchter PD fiir nur |. *'—11 (Fiir 4,— erhalten Sie
0.~ Schein oder V- ﬁ “wur" DEN Katalogh
Scheck L= 8 ]
Und sonst....? ligfere ich Minen PD zu Bedingungen, die auch Sie fiberzeugen
werden:

@ DER KATALOG ist thematisch geordnet, und enthilt viele

niitzliche Programme, die Sie endlich auch finden kinnen (s.0.)

@ Und das ganze im lesbaren DIN A# Format mit Kartoriertem
Umschlag...

PD Disketten aus den grofen Serien einzeln schon fiir 5.— DM,
natiirlich Staffelpreise

@ Im Abo schon ab 3.— DM

@ Schrelle Lieferung, alle Disketten virengetestet

@ Thematisch geordnete PD — Pakete mit der besten PD, zu den
verschiedensten Themen, z.B. Sprele, Amwendungen, Utilities.

Nicht die grofite PD Sammiung, dafiir aber eine der Besten
ikrer Art. Lassen auch Sie sich den Katulog nicht enigehen, er

it S ez Andreas Mielke
EDV Software und mehr...
Vinnhorster Weg 35

3000 Hannover 21

Tel. 0511/ 79 41 42 (O-24h)

ke

Wir fithren alle PD Serien im Atari ST Bereich
NEU eingetroffen Atari PD aus den USA

Ca. 1000 PD auf Lager, pro Disk .......
Disketten von Euch

e 1,80 DM
oern0,50 DM

3.5" Diskbox fiir 88 Disketten ........
5,25" Diskbox fiir 100 Disketten .... 1295 DM
3,5" Disketten NoName 2DD, 10 St. .................11,95 DM
5.25" Disketten NoName 2D, 10 SLc.cvwciianiiines 540 DM

12,95 DM

Handleranfragen erwiinscht

CTN
EDV Anlagen GbR
<
W\c\‘ Westwall 4
" ?"3‘%%&\“& 4270 Dorsten
e Tel: 02362-42991 + 42925
P Fax: 02362-42263

BTX: 02362-64510

SCSI-Festplatten

180 MB(Fuinsumzam_ESA) superschnell 19ms
648 Cache, 15 ~25 M8 _sonderpr 2198 ,-DM

84 MB (Quantum PBOS)  superschnell 19ms
64KB Cache, 2-4MBE  Sonderpr 1468,-DM

™ Multitimbral Expander:

A 8 Instrumente + drums
16-stimmig,99 Sounds, Drums: D/A: 16bit, S/N: 80dB
-Qualtét: 499.-

Generiert nach Akkord-Eingabe [C- F - G7- Am]: Piano
+ Bass + Drums ... und spielt in 24 Stilarten nach
Wunsch von Rock bis Reggae + Midifiles: 198 -

24 Spuren, Timing Korrektur, Event-Editor, Step-Input
Copy-& Processing-Tools, Sysex/Midifiles: 15&-

Wir haben iiber 50 Midi-Programme entwickelt.
Fragen Sie uns, bevor Sie ein- oder aufsteigen.
Wir beraten Sie gerne & liefern, was lhnen weiterhilft.

Einkommen-/LOHNSTEUER
1990

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aus-
sagekréftige Ausgabe mit Hinweisen auf Steuer-
vergiinstigungen, Datenabspeicherung, Alternati-
ve Berechnungen, Berlinpréferenz, § 10e! 54-sei-
tige ausfuhr. Broschire. Ausdruck in die Steuer-

erkldrung. (Mantel, N, V, KSO)

Vorgestelit als Entdeckung des Monats
in PC Praxis 1/91
Fur Atari ST mono nur 99 DM
Demo-Disk 10 DM - Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs
Bachstr. 70k - 5216 Niederkassel 2
Tel.: 02208/4815 FAX/BTX 022084815

Akl 51 <

Anwendersoftware Splelesoftware
CCD Star Trash 50,
ST Pascal + V2.0x 220,- Gunship 79,-
Tempus Editor 2.1x 100,  Indiana Jones ( Adv.) 69.-
Tempus Word aA. OH Imperium 53,-
Assembler Tutorial 90,- Populous 69,-
GFA Rick Dangerous 69,
GFA Basic 3.5 (L+C.) 240,- RVF Honda 69,
GFAAssembler 0, g‘?ﬂ'“ﬂ Gods Lie 69,
pherical 53,
Omi kron Zak McKraken 69,-

Omikron Basic Comp. 170,-

:Dnr‘!r'sm::y o Diskbox 3,5" 80er  19,-
ppl. SYyst. Supercharger 1MB 720,-
Signumi2 418, Coprozessor f.Sc. 285.~
Scarabus 80,-

Signum Revers Acc. 90,- Traktrix 80,
Protos 64, Approximationsprg.

Fontdisketten verfiigbar fiir s@amtl. Fkitypen

Porto: Vorkasse 4,- MNachnahme 7,- DM

Computerversand G. Thobe
Pf. 1303 - W-4570 Quakenbrock
Tel.: (05431) 5251

" Atari-ST Speichererweiterungen
(inklusive Einbau und Versand) |
260-ST £ 160,
420,-
800,-

470,
800,-

44 MB SyQuest-Wechselplatte incl.Medium
(Medium 189,-)  sonderpc 1588,-DM

Alle Platten kompl. anschiuBfertig im Mega Design.
Vorber. fir zweile Platte. DMA gepufiert. Adresse auflen einstellbar
Schneller SCSI-Adapler (GE—SOFT): Uhr, 10096 AHDI komp.
Ohine Liifter extrern leise. Autopark Super Software 2.hr. Garantie

AT-Speed AT-Once 395,- (39.- Einban), Speicherer-
weiterungen ab 420,- Hypercache Turbo + 495,
1.4MB Floppy 215,- (49,- Einbau) Overscan 125,-

EDV PARTNER HORN

Leipzigerstr. 34 6301 Pohlheim 1
Telefon: 06403/67680

180 ST 3/1991

470,- DN
800,- DN

400,-

AutoSwitch-OverScan inkl. Einbau 160,- DM
AT Speed inklusive Einbau 575,- DM
16MHz-Beschleuniger inkl. Einbau £
TOS 1.4 (,,Rainbow-TOS") 195.-
Megabit-Chip Siemens HYB311000 10,- DM
| SIM IM*8 (fiir ST*) 125,- DM

(‘hristian_-ilupp
Am Kronwerk 9 W-6740 Landau
= 06341/84993

OBERLAND  11A0OwARE

Dietmar Schramm Promberg 6
8122 Penzberg Tel . : 08856 / 7287

SPEICHERAUFRUSTUNG

IAUFP60/52011040 STMEGA1IMEGA 2110405 [E
TMB|I88.- | ##9% | ##4% | aass [ ks
2“& REE 398'- 398._ Sk 310‘_
D SMH 373~ | 573,-| 573,-] ¥Fe¥ [ 833
3 MB| ¥**% | 586.-| 586, | #EEE
W MB778,- | 778,-| 778,-| 573,-| 600,

i
= nks =
Calamus-Fonts \Tber 200 PD-Zeiohe

im Sebri eLPra Paket | SAtze fiir Signum un
bis zu 26 Fonts. ke Paket § Script, Fiir 9, 24 und
Nur 99~ Laserdrucker. Jeder

\ Wi ot e e\ Font mur  1,-DM
PD-Disketten 3,5” ab 4,50 DM

Alle PDs aus ST-Computes, PD-Pool , viele Pakele.
Farbbinder fiir alle gingigen Drucker.

Kein Ladenverkauf ! kostenlose
I .1ste anfordern

Selbstabholung nv.m.



Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten tberall gute Laune.
Sie sind sind innovativ, kreativ und liberdies véllig uneigenniitzig.
Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS - die besten
Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

SCHIEBUNG

Uber die Probleme,
eine Kiste zu ver-
schieben

Oft sind es die ganz einfachen
Ideen, die bei Computerspielenden
Freak am lingsten vor dem Rech-
ner halten. Auch PUSH_BOX von
Wemer Lang - von dem auch die
dreidimensionale TETRIS-Um-
setzung stammt - basiert auf einer
rechteinfachen Idee, die einen ganz
schon ins Griibeln bringen kann:
In einem gut iiberschaubaren La-
byrinth aus Mauern und Giingen
soll ein Arbeiter (in Telespielen
heifien sie meistens ,,Mario™) Ki-
sten zu festgelegten Lagerplétzen
bringen. Der Arbeiter wird dabei
{iber die Cursor-Tasten gesteuert.

Was zuniichst sehr einfach aus-
sieht, entpuppt sich schnell als
Problem, denn Mario kann die
Kisten nurnach vorn schieben und
nicht ziehen oder sonstwie bewe-
gen. Das heibt, um die Kiste her-
um sollte moglichst immer genii-
gend Platz sein, damitsie sichnoch
in alle Richtungen bewegen laft.
Wer ganz spontan die ersten drei,
vier Kisten an ihre markierten
Plitze bringt, wird frither oder
spiter an ein paar Kisten geraten,
die sich nur noch hin und her oder
gar nicht mehr bewegen lassen
(auf dem Bild gilt das fiir die Kiste
links oben). Als kleine Hilfe It
sichder jeweils letzte Zug per Undo
zuriicknehmen.

Man muf} sich also von Anfang an
ganz genau jeden einzelnen Schritt
iberlegen. Dabei sollte man sich
von zwei Grundsitzen leiten las-
sen: 1) Keine Kiste weiter als un-
bedingt n&tig verschieben. 2)
Mario lieber ein paar Schritte mehr
tun lassen, als immer gleich den
kiirzesten Weg freizurdumen.
Auch wenn man teilweise recht
lange Wege mit sehr vielen Ta-
stendriicken zuriickzulegen hat,
sollte man nicht zu hastig sein, um
nicht zu guter Letzt an dem letzten
freien Lagerplatz vorbeizurau-
schen. Obwohl am unteren Bild-
schirmrand eine Zeitanzeige liuft
und die bendtigten Verschiebun-
genmitgezihltwerden, gibteskein
Limit, das einen unter Druck setzt.
Sobald ein Level geldst ist, hat
man die Moglichkeit, das nichst-
hohere oder ein beliebiges ande-
res zu laden. Eine High-Score-Li-
ste wird dabei leider nicht gefiihrt.

Von 96 moglichen Levels sind
in der vorliegenden Version nur
die ersten acht definiert. Das ist
allerdings nicht weiter schlimm,
da der Programmautor dankens-
werterweise auch einen Level-
Editor zu dem Spiel mitliefert, so
dafl man sich die fehlenden 88
Szenarien noch selbst gestalten
kann. Wie bei anderen Editoren
muB man dabei natiirlich darauf
achten, daf die Kreationen sich an
die vorgegebenen Regeln halten
(nur ein Arbeiter; pro Kiste ein
Lagerplatz; geschlossenes Laby-
rinth) und auch lgsbar sind! Da
dies gar nicht so einfach ist, sollte
man neben dem reinen Pro-
grammtausch auch mdoglichst

| = 5
— :
‘ H
i
&
H
= £
I g
@ elee °
FIEIE ) !
l :
. 1 “E
e |
i Sicessui : 5
E= waver R Roste & Corke @ Orbeltor
ESC —> Ende S —> Speichern L —> Laden DEL -> Laschen

(_ESC__-» abb

Level

hiufig neue Levels austauschen
(wie bei MEMORY, GO_UP,
DGDB u. v. a. m.).

PUSH_BOX ist also wieder ein
reines Denkspiel, bei dem man
voraus und im wahresten Sinne
des Wortes um die Ecke denken
muf. Durch den zusitzlichen Le-
vel-Editor kann man sich selbst
raffinierte  Herausforderungen
kreieren. Wer nicht immer Action
braucht, findet hier eine interes-
sante Alternative. Wer selbst ein-

mal ein Spiel programmieren
mochte, kann sich im mitgeliefer-
ten Quell-Code (GFA-BASIC3.0)
Anregungen holen.

thl

Push_Box

ST-PD 346
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Die
Zugabe

Auf der Diskette 382 befindet sich
u.a. ein Ordner mit der geheimnis-
vollen Bezeichnung Zugabe. Off-
net man neugierig dieses Ver-
zeichnis, findensich darinein TTP-
Programm, der dazugehorige C-
Quellcode sowie ein kurzer Erliu-
terungstext.

Der GEM-verwshnte Anwen-
der mag bei TOS nimmt Parame-
ter (TTP = TOS Takes Parame-
ters) erschreckt zusammenzucken,
wenn er an die damit verbundenen
umstéindlichen Kiirzel denkt. Doch
gibteseinige Fille, in denen GEM
vollkommen iiberfliissig  ist:
DRUCKER.TTP ist ndmlich da-
fiir gedacht, den angeschlossenen

SET_UP

Accessories und AUTO-Ordner-
Programme ermiglichen es jedem
Anwender, sich eine recht indivi-
duelle Arbeitsumgebung auf sei-
nem Atari zusammenzubasteln.
Leider ergibt sich &fter das Pro-
blem, daBl man mit den sechs zur
Verfiigung stehenden Accessory-
Plitzen nicht auskommt oder sich
einige AUTO-Ordnerprogramme
nicht mit den Hauptanwendungen
vertragen. Manchmal fehlt es ein-
fach nur an Speicherplatz. Beim
Auftreten von Komplikationen
dieser Art muB mit vielen Dateien
jongliert werden, bis man das Pro-
blem im Griff hat.

Das Programm SET UP hilft
einem dabei. Es zeigt in einer Ta-
belle bis zu 42 Accessories sowie
dieim AUTO-Ordnerbefindlichen
Programme (maximal 21) an. Da-
bei kann man frei zwischen Dis-
kettenstationen oder Festplatten-
partitionen wihlen. Uber die davor

Drucker schnell und einfach zu
konfigurieren. Statt eines mon-
strosen Meniis mit tausend Knop-
fen und einer ewig langen Lade-
zeit werden in diesem Fall die ge-
wiinschten Einstellungen als Pa-
rameter iibergeben. Prinzipiell sind
das die ASCII-Steuersequenzen,
wie wir sie in den Druckerhandbii-
chern finden. Es wire natiirlich
etwas zuviel verlangt und kaum
eine Erleichterung, wenn der Be-
nutzer nun sidmtliche Codes aus-
wendig kénnen sollte. Der Pro-
grammautor hat aber vorgesorgt
und ein paar Standardeinstellun-
gen als Schliisselwérter imple-
mentiert (siche Tabelle).

So geniigt es also, statt der recht
uniibersichtlichen Befehlsfolge 27
120 0 27 77 27 108 10 die
Schliisselworter Draft, Elite und
linker_Rand 10 einzugeben, um
den Drucker auf Schnelldruck mit

stehenden Buchstaben lassen sich
die Programme an- und ausschal-
ten. In einem Statusfeld am rech-
ten Rand wird iibersichtlich an-
gezeigt, wieviele Accessories und
Programme selektiert wurden und
wieviel RAM sie in etwa beniti-
gen werden, Bei mehr als sechs
Accessories liBt sich das Pro-
gramm nicht per RETURN been-
den, und es ertént ein Wamton. Ist
allesrichtigeingestellt, vergibtdas
Programm an aktive Anwendun-
gen die Endung ACC/PRG und
legt die unerwiinschten durch
Umbenennen in ACX bzw. PRX
lahm. Nach einem RESET - der
nicht automatisch ausgefiihrt wird
- ist dann die neue Kombination
installiert.

thi

SET UP

ST-PD 246

SehlGcoalmert Rode [uln]kidifoln}

Reset 8 27 64 Druckerreset

CR 13 18 Wagenriickl . und Zeilenvors.
I inker_Rand 27 108 Iinker Rand (Pos. angeben)
rechter_Rand 27 81 rechter Rand (Pos. angeben)
Sub_EIN 27 83 8  Subscript ein (lIndex)
Super_EIN 27 831 Superscript ein (Exponent)
Sub/Super_aus 27 84 wieder normale Schrift
Pica 27 88 Pica: 88 Zeichen/Zeile
Elite 2?7 7 Elite: 96 Zeichen/2eile
Schmal _EIN 27 15 Schmalschrift: 132 Zeichen/2.
Schmal _AUS 18 normale Schriftbreite
8_Zeilen/20l11 27 48 verringerter Zeilenabstand
6_2eilen/2ol | 27 58 normaler Zeil enabstand

Lo 27 128 1 Schinschrift

Draft 27 1280 8 Schnel I druck

96 Zeichen/Zeile und einem lin-
kenRand von 10 einzustellen. Auf
diesem Wege kann man nun Li-
stings oder Lies.mal-Dateien recht
bequem ausdrucken, ohne gleich
eine Textverarbeitung installieren
zu miissen. Da der Quellcode (in
C) beigefiigt ist, kann man das
kurze, aber duBerst effektive Pro-
gramm leicht eigenen Bediirfnis-

sen anpassen oder in eine andere
Programmiersprache iibertragen.

thi
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ST-PD 382

ACC-Loader
A CHK_TREE
B HARLEKND
C LOCK
D QUICKST

136827
7498
6739
5348
8834

E CHMELEON
F DRUCKEN
G TERMIN

H SIDEKLI
I DESK3

18395

| AUTO-PRG-Loader |[------=awmacocaaoa.
WELLER-HD-Tool s :
U POOLFIK3 1983 SETUP
' CHOOSEBT 2687 s=z==
H AMCLIGHT 8841 | PO U 1.83 12/88
Y RESETMEM 1193 Clemens lel|er
2 FSELECT 14328 Lerchenweg ?
[ STARTER 18115 | D-?165 Fichtenberg

[| \ NEWBELL 4084 | T
IR T E T T E [ 19.01. 1091 17:14:36

ABEDEFG

Extras

J BIGMACC 6zl | [eswssessessessesasi

K SA_I11 22876 Accessories:

L PP_DBASE 32264 21 insgesamt

M TINY_EDI 18649 6 aktiviert

N SPOOL 4982 248224 Byte (+RSC)

0 TREEVIEW 28051 | | Nl ..

P mmcopy 15364 AUTO-Prg’'s:

0 PP_ABOOK 33768 8 insgesamt

R DDP 14469 3 aktiviert

S SPEED 1326 | | |eeeeccccemeemaa———-

T UHR 6332 | ACC,PRG=aktiv

U MOUSEPOS 21865 | ACH,PRH=nicht akt,

Setzen/Loschen: R-],ESC Return=oK Undo=Abbruch HELP=Datum/Zeit Clr=LW F18=pW
GEMINI Datei Rnzeige

56 Objekte, 545358 Bytes

0]

CHE_TREE

-

RT AUTO

0

HeRLERIN
g

DESK3.REC  DRU

=

EIGMACC.ACX CH

=

PB_ABOOK .ACK PP_|

CHMELEGN. 115

QUICKST.ACK  SA_TI1.Acx

e

2
&

OOF.ACC  HARLERND.ACC  LOCR-ACC

[

DESKTOF.INF HARLEWIN.DEF HARLEKIN.MAC H&RLEEIN.PRT

U

CLIFERD

-

)

ICOBO0T .SWS  QUISKET.0OC  TERMIN.INF

SEMIOTIC SOFT
FEINE TYPOGRAPHIE

FUR SIGNUM - SCRIPT
UND TEMPUS WORD
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Rechen-
knecht

Gerade fiir die jiingeren Leser, die
sich noch in der Schule mit dem
ziemlich taschenrechnertippinten-
siven Zeichnen von Graphen be-
fassen missen (Kurvendiskussion
0. ii.), ist der Hinweis auf ein Pro-
gramm von Patrick Waltereit in-
teressant: Es handeltsichumeinen
sehr gut zu bedienenden Funk-
tions-Plotter. In einer Eingabezei-
le wird schlicht und einfach die
gewilinschte Funktion eingegeben
(ffx)=), wobei Punkt- vor
Strichrechnung durchgefiihrt wird.
Unter Genauigkeit 1dBt sich Re-
chengenauigkeit angeben, wobei
'+' mit 6400 Punkten am genaue-
sten ist (und entsprechend lange
Zeit benétigt), und ' mit 640
Punkten am schnellsten geht.
Wihlt man gleichzeitig die Funk-
tion Linien an, werden die einzel-
nen Punkte miteinander verbun-
den, so daB die geringere Rechen-

SO wurde
gewanlt

Es ist zwar schon ein paar Tage
her, daB wir die groBen Wahlen
hatten, aber trotzdem ist das Pro-
gramm Wahlgrafik von Stephan
Herrmann noch immer aktuell.
Dieses Programm ist auf die grafi-
sche Auswertung von Wahlen
spezialisiert. Anhand der abgege-
benen Stimmen lassen sich Pro-
zente und Mandate errechnen und
anschlieBend als S#ulen- oder
Tortendiagramm darstellen. In-
teressant sind auch Vergleiche von
zwei Wahlgiingen oder eine Ge-
winn-Verlust-Rechnung.Ein Ver-
laufsdiagramm iiber simtliche
Wahlen ist ebenfalls moglich.
Maximal lassen sich 32 Partei-
en bei bis zu 32 Wahlen pro Datei

genauigkeit bei der Darstellung
gar nicht mehrso sehr ins Gewicht
fillt. Nitzlich ist diese Einrich-
tung auch bei Funktionen mit gro-
Ber Steigung, bei der die ermittel-
ten Punkte trotz hoher Rechenge-
nauigkeit sehr weit auseinander
liegen. Es gibt natiirlich auch eini-
ge Funktionen, bei denen die ein-
zelnen Werte nicht miteinander
verbunden werden diirfen, dann
sollte man nur Punkte anwihlen.

Um die Parameter linker Rand,
rechter Rand etc. braucht man sich
nicht weiter zu kilmmern, denn
man kann sie ganz elegant iiber
eine Lupenfunktion einstellen:
Uber dem Bereich, den man sich
gern etwas genauer ansehen
mochte, zieht man einfach ein
»Gummibandrechteck™ auf. An-
schlieffend wird nicht einfach der
Bereich pixelmifig vergrofiert,
sondern entsprechend grolf neu
berechnet. Dazu werden dann die
oben genannten Parameter auto-
matisch eingestellt. Zusitzlich
sollte man die Skalierung derneu-
en Einstellung anpassen.

Da leider keine andere Ausga-

verwalten. Die Mandatsverteilung
wird wahlweise nach d 'Hondt oder
Niemeyer berechnet. Die vielen
Ausnahmen und Sonderregelun-
gen (Uberhangmandate, Direkt-
mandate etc.) werden dabei aller-
dings nicht beriicksichtigt. Dem
Programm ist eine Beispieldatei
tiber die Bundestagswahlen von
1947 bis 1987 beigefiigt, mit der
man wunderbar simtliche Funk-
tionen ausprobieren kann (siche
Beispiele).

Die Ergebnisse lassen sich in
Form von Grafiken oder Tabellen
auch ausdrucken. Dabei wird
sinnvollerweise der in vielen
Druckern vorhandene IBM-Semi-
grafik-Zeichensatz  verwendet.
Steht dieser nicht zur Verfligung,
reichen auch die normalen ASCII-
Zeichen (was sogar etwas schnel-
ler geht, dafiir aber nicht ganz so
gut aussicht). Eine Ausgabe auf
Diskette ist leider nicht vorgese-

1@ -3 -8 -7 -&
fiu) = w*2-5

bemoglichkeit als auf den Bild-
schirm vorgesehen ist, sollte man
vorher ein entsprechendes Utility
installieren, das fiir einen verniinf-
tigen Ausdruck sorgt (z. B.LQ800,
ST-PD 88 oder Hardcopy, ST-PD
197) oder den Bildschirminhalt in
einer Datei ablegt (Screendump.
ST-PD 245 oder James, ST-PD
356). die anschlieBend in einem
Malprogramm weiter bearbeitet
wird.

Es gibt gerade auf dem Gebiet
der Graphenberechnung sicherlich

einige umfangreichere und kom-
plexere Programme, aber diese
Version zeichnet sich durch Uber-
sichtlichkeit sowie leichte Bedie-
nung aus. So ist es fiir diesen
speziellen Aufgabenbereich si-
cherlich eine gute Empfehlung.

thi

Funktion

ST-PD 354

[P Bundes TagE

Tundes 180
Mandate; 1987

cousEsy

hen, so daB man sich gegebenen-
falls mit entsprechenden Ultilities
(z. B. Screendump, ST-PD 245)
behelfen mulf.

thi

Wahlgraf
ST-PD 359
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| aser-
schach

Hinter der Bezeichnung Laser-
schach verbirgt sich kein lei-
stungsstarker  elektronischer
Schachpartner, sondern es handelt
sich um eine interessante und vor
allem weniger anstrengende Vari-
ante des Schachspiels: Umlenk-
spiegel, Prismen und natiirlich eine
Lichtquelle in Form einer Laser-
kanone stellen die Spielfiguren dar.
Die wichtigste Regel des Spieles
lautet: Einfallswinkel gleich Aus-
fallswinkel!

Rund um
die Uhr

In Anbetracht der wahren Uhren-
flut in der rechten oberen Ecke des
Bildschirms sollte man meinen,
daf dieses Thema keiner Erorte-
rung mehr bedarf. Doch wihrend
viele Zeitanzeigen an umfangrei-
che Accessories gekoppelt sind,
sollen hier zwei eigenstindige
Versionen vorgestellt werden, die
ein bifichen aus der Reihe tanzen.

Uhr mit
Nebenwirkungen

Das ist zum einen die Jclock von
John L. Stanley, Es ist ein kurzes
Programm, das am besten iiber
den Autoordner gestartet wird. Es
zeigt dann in der rechten Seite der
Meniizeile die Zeit im 12-Stun-
den-Format mitdem Zusatz am/pm
an. Was zunichst in unseren
Breitenmit 24-Stunden-Einteilung
als Nachteil erscheint, entpuppt
sich schnell als Vorteil: Da im
Gegensatz zu vielen Schreibma-
schinen und Computertastaturen
die CapsLock-Taste des Atari nicht
mit einer Leuchtdiode Auskunft
iiber den Zustand gibt, geschieht
dies iiber die am/pm-Anzeige. Ist
CapsLock eingeschaltet, werden
diese Buchstaben groR dargestellt
(AM/PM). So passiert es nicht

186 ST 3/1991

Jeder Spieler darf abwechselnd
seine Figuren um ein oder zwei
Felder vorwirtsbewegen, drehen
odereinen Schuf} aus seiner Kano-
ne abgeben. Dabei sollen dann
moglichst die Figuren des Geg-
ners zerstort werden. Der Konig
wird in diesem Fall durch eine
recht unscheinbare Raute repri-
sentiert. Wird er getroffen, ist die
Partie zu Ende. Nicht selten geht
so ein Schul3 aber nach hinten los,
und es muf} eine eigene Figur dran
glauben. Praktisch unentschieden
ist ein Spiel, sobald beide Kano-
nen zerstért wurden, - Neben ei-
nem Schwarweilmonitor werden
zwel menschliche
Spieler und viel Platz vor dem

auBerdem

mehr so leicht, daB man verse-
hentlich eine Textpassage in Ver-
salien schreibt.

Ein weiterer Vorteil gerade die-
ses Programmes besteht darin, daf3
sich die Anzeige jederzeit ab-
schalten laft. Dazu ist es nicht
nétig, aufeinen Accessory-Eintrag
zuriickzugreifen, sondern dies ge-
schieht iiber eine Tastenfunktion,
So kann man die Uhr nach Belie-
ben ein- und ausschalten, was ei-
nem besonders in Malprogram-
men zugute kommt, wo sich die
Anzeige gelegentlich vorwilzigin
das soeben gemalte Bild einblen-
det.

Analoge Renais-
sance

Auf Grund des geringeren Platz-
bedarfes greifen fast alle Uhren-
programme auf eine digitale An-
zeige in der Meniizeile zuriick.
Dal} es auch anders geht, zeigt das
Programm von Thomas Fiirbrin-
ger und Thomas Leitner. Thre Uhr
lduft in einem frei verschiebbaren
Fenster und zeigt zusitzlich noch
das Datum an. Eine Uberraschung
(bei Verwendung der hohen Auf-
16sung) erlebt man, wenn man den
Knopf fiir maximale Fenstergréfe
anklickt: die Anzeige wird auf die
traditionelle Analoganzeige um-
gestellt. In Anbetracht der vielen
langweiligen Digitalanzeigen ist
dies eine hiibsche Abwechslung.
Verschwiegen werden soll aller-

Rechner bendtigt (Fantasy-Fans
diirfen natiirlich auch mit Elfen
oder Zwergen spielen).

thi

| aserschach
ST-PD 346
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dings auch nicht, daB diese Fen-
sterlosung sich nicht mit allen
Programmen vertriigt; d.h. die
Zeiger erkidmpfen sich gelegent-
lich einen Platz auch in Program-
men, die nichts mit Fenstern zu
schaffen haben.

Zu beiden Uhrprogrammen sei
abschlieBend noch der Hinweis
gegeben, daf sie sich wirklich auf
die Anzeige beschriinken. Wer
noch iber keine batteriegepuffer-
te Hardware-Uhr in seinem Rech-
ner verfiigt, muB die korrekte Uhr-
zeit dber ein separates Hilfspro-
gramm vorher einstellen (Werk-
zeugkiste oder James (beide ST-
PD 356) sowie diverse Minipro-
gramme). - Nachtrag: Offenbar
haben auch andere schon Gefallen
gefunden an der ,.altmodischen®

Analoganzeige, denn auch auf der
Diskette ST-PD 376 findet sich
eine solche Uhr, die sogar iiber
einen Sekundenzeiger verfiigt. Per
Escape ldft sich auBerdem ein
Menii aufrufen, in welchem man
dierichtige Uhrzeiteinstellenkann
und wo auch das Datum angezeigt
wird. Ferner 14t sich ein Wecker
einstellen, der sichmiteiner Alert-
Box meldet. Hiibsch anzusehen,
aber leider funktioniert dieses Uh-
renprogramm nur dann einwand-
frei, wenn das entsprechende Fen-
ster aktiv ist.

thi

Jclock
ST-PD 356

Uhr
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Viele Probleme
ein Programm!

Da Atari bekanntermalien die
lingstiiberfillige Beseitigung von
Mingeln und die Optimierung des
Betriebssystems TOS/GEM im-
mer wieder hinauszogert, ist der
hartgesottene Atarianer in der Re-
gel auf einen ganzen Berg kleiner
Hilfsprogramme angewiesen, die
iiber den AUTO-Ordner oder als
Accessory installiert werden miis-
sen (und selbst das ist manchmal
eine Wissenschaft fiir sich):
TOS.FIX, VDIFIX, POOLFIX,
RAM-Disk, Bildschirmschoner,
Zeitanzeige, Hardcopy und so
weiter und so fort.

Umdieses Einschaltritual etwas
zu vereinfachen und Speicherplatz
zu sparen, hat Bernd Blank BBSP-
Multitool entwickelt, das viele
wichtige Aufgaben in sich verei-
nigt. Das 8488 Bytes lange Pro-
gramm wurde deshalb vollstindig
in Assembler geschrieben. Es wird
ferner durch ein kleines Konfigu-
rationsprogramm ergénzt, mitdem
sich bestimmte Voreinstellungen
des Hauptprogramms vornehmen
lassen.

Nach dem Start - “normal* oder
sinnvollerweise im AUTO-Ord-
ner - wird zunéchst die Hardware-
Uhr auf ein plausibles Datum
tberpriift und der Benutzer gege-
benenfalls zur Datums- und Zeit-
angabe aufgefordert. Durch die
interne Uberpriifung auf sinnvolle
Werte wird man nach einem RE-
SET nicht erneut mit der Abfrage
behelligt, da dann Uhrzeit und
Datum im allgemeinen noch stim-
men. Dies diirfte vorallem Ataria-
ner ohne batteriegepufferte Uhr
freuen. Driickt man wihrend der
Programminstallation eine Taste,
kann diese Eingabe zu Korrek-
turzwecken auch erzwungen wer-
den (das Jahr wird dabei ohne die
vorgehende ,,19..* angegeben). -
Anschliefend kann man auf die
Moglichkeiten des Programms
jederzeit lber ein kleines Menii
zugreifen, das sich iiber die Ta-
stenkombination Alternate/Help
aufrufen 1aBt.

Remdiskgrofie: 128 K (Frei: 878)

kennung: RN €[0T E [F & W]
O T mlw[o]7]

Spaat argrafie; 4ded K

Dunkelzeit: 120 Sekunden (8 = aus)
oatun/unrzeitonzeige: [N [eus |
Quickmsus: o
ww apnous mm
oiskveriry: [EEH

Help-menue: [JEEN

Alarm stellen
Dunkelzeit

alte HC ausfihren
Screen invertieren
Kleindruck
Mausparamneter

Time an/aus
DPiskverify

C=IXIX=~ITD
| S T O

Maus: HC-Ausschnittsetzen
<> — Papier zuriick

€G>, 0>, <> — kleine HC
<Return> - groge HC

{Pel> - MWarmstart
{re. Shft/Del’> - Kaltstart

{Help> - Menue an/aus
<Undo> - fertig

Silizium-Diskette

Obligatorisch fiir ein Universal-
programm ist natiirlich auch eine
RAM-Disk. Man kann ihre GroBe
in dem Konfigurationsprogramm
frei einstellen, die Laufwerksken-
nung vorgeben (C bis P) oder au-
tomatisch zuordnen lassen (ein
Icon fiirs Desktop mufs man aber
nochselbstanmelden, wihrend die
Dateiauswahlbox sie allein er-
kennt). Im Gegensatz zu einigen
anderen RAM-Disk-Programmen
istsie leider nicht resetfest, d.h. ihr
Inhalt geht nach einem RESET
verloren. Dieser kleine Nachteil -
wirklich wichtige Daten speichert
man eh nicht in einer RAM-Disk -
wird dafiirdurcheine andere, recht
niitzliche Funktion ausgeglichen:
Diese RAM-Disk kann man auch
nach der Installation nicht nur ver-
grofiern, sondern iiber das oben
erwihnte Menii auch jederzeit
ohne Datenverlust verkleinern!
Natiirlich muff man dabei beach-
ten, daf} die aktuell belegte Grofie
nicht unterschritten wird (die
Grundeinstellung stellt allerdings
die maximale Grofe dar). So kann
man fiir speicherhungrige Pro-
gramme kurzfristig Platz schaf-
fen.

Mehr Nadeln,
mehr Probleme

Ein Problem, mit dem sich immer
mehr ATARI-Benutzer herum-
schlagen miissen, betrifft die ,,ein-
gebaute Hardcopy-Routine, die
leider nur auf einem 9-Nadeldruk-
ker einen brauchbaren Ausdruck
erzeugt. Wer sich nun in Hoff-
nung auf bessere Qualitidt und
hohere Ausdruckgeschwindigkeit
einen 24-Nadler angeschafft hat,
erhilt ohne Hilfsprogramm nur
»Schrott. BBSP-Multitool hilft

auch hier mit einer Routine wei-
ter: Es stehen zwei verschiedene
GroBen zur Auswahl (klein und
normal), beidenen zusitzlichauch
der Bildausschnitt bestimmt wer-
den kann. Bei derkleineren Versi-
on kann man auBerdem zwischen
links- und rechtsbiindig sowie
mittig withlen. Uber eine weitere
Taste kann man auf die alte Hard-
copy-Routine oder andere dort in-
stallierte Programme verzweigen.
Hier muf man allerdings ein bif-
chen probieren, da sich nicht alle
Programmkombinationen mitein-
ander vertragen.

Zum Thema Drucken hilt das
Allround-Utility noch eine andere
Funktion bereit: Kleindruck. Uber
diesen Meniipunkt kann man den
Drucker auf Superscript (Expo-
nenten-Schrift) und halben Zei-
lenabstand einstellen. So lassen
sich Probeausdrucke, Listings und
Lies.mal-Dateien papiersparend
ausdrucken. Es passen dann statt
72 nun etwa 136 Zeilen auf ein
normales Blatt (12 Zoll). Zusitz-
lich diirfen auBerdem die einzel-
nen Zeilen linger werden, so daB
sich beispielsweise auch breitere
Tabellen ausdrucken lassen.

Der Maus
Beine machen

Eine sehr schéne Hilfe, die es
ebenfalls in vielen Programmen
als Zugabe gibt, ist ein sogenann-
ter Mausbeschleuniger. Hier wird
die Maus nicht einfach schneller,
sondern verhilt sich abhéngig von
der Rollgeschwindigkeit: je
schneller man sie bewegt, desto
grifer ist die Strecke, die sich der
Mauspfeil iiber den Bildschirm
bewegt. Eine originelle Idee ver-
birgt sich auch hinter dem Wrap-
Modus: erreicht die Maus den ei-
nen Bildschirmrand, taucht sie auf

der anderen Seite wieder auf (so-
fern ein Programm nicht eigene
Mausroutinen verwendet)! Diese
Funktion 146t sich nach Bedarf fiir
x- und y-Achse getrennt einstel-
len. - Eine Kombinationen dieser
Mausfunktionen ist zwar zunichst
recht gewdhnungsbediirftig, aber
schliefilich doch ganz praktisch
(man denke an die langen Wege in
die Meniis).

Kleinkram

Klar, dal} ein abschaltbarer Bild-
schirmschoner genauso wie ein
Abschalten des Disk-Verify und
ein Invertieren des Bildschirms
(weiBe Schrift auf schwarzem
Grund) ebenfalls ins Repertoire
gehoren. Auch ein Kalt- und
Warmstart lassen sich iiber Tasta-
tur ausldsen. Zu guter Letzt bietet
das Programm natiirlich noch eine
Datums- und Zeitanzeige in der
Meniizeile sowie eine Termine-
rinnerung: ist der gewihlte Zeit-
punkt erreicht, werden der Bild-
schirm invertiert und Maus wie
Tastatur solange blockiert, bis die
Escape-Taste gedriickt wird.

Der Kenner wird wissen, dal}
jede einzelne Funktion von BBSP-
Multitool in einem anderen Pro-
gramm bereits auf die eine oder
andere Weise verwirklicht wurde.
Hier sind aber die wichtigsten
Funktionen in einem Programm
zusammengefaft. Dadurch, daBes
nicht als Accessory ausgelegt
wurde, sondern iiber Alternate/
Help aufgerufen wird, kann man
es auch in Verbindung mit acces-
soryfeindlichen Programmen wie
Signum! oder STAD verwenden.
Ein weiterer Vorteil ist, daB sich
iiber das Menii die gewihlten Vor-
einstellungen jederzeit indernund
somit an die jeweilige Situation
anpassen lassen (z. B. Abschalten
der Zeitanzeige in einem Malpro-
gramm oder Vergréflernder RAM-
Disk fiir umfangreiche Kopier-
vorginge).

thi
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ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

(58 = C

1407 ZEICHNEN

“Text Tex]

PAD vz, (B8l G~

PAD 2.0: Leistungsstarkes Zeichenprogramm mit al-
len nétigen Funktionen und vielen Extras wie etwa:
Farbbildkonvertierung, Kontrasterhéhung, UmriB-
zeichnen, GEM- und Signum!-Fonts, Animation,
Bézierkurven, Echtzeitlupe mit weitreichenden
Zeichenfunktionen, BemaBung oder z.B. die stufen-
lose Drehung. (s/w, 1MB, S)

[ =

408 DIVERSES

A Datei Arbeiten Schalter Paraneter Macros
= @[~ - A:\ST_FORN.Z 7\UBERWSE.FRA_-

ST_FORMULAR: Programm zum Ausfillen von For-
mularenaller Art. Der Text kann dabei millimetergenau
positioniert werden. Das Geniale daran ist, daB man
ein Formular am Drucker erstellen kann, also per
Cursor-Tasten das Papier auf die genaue Position fahrt
und druckt. Ist ein Formular durch diese Methode
einmalig ausgefillt, fahrt ST_FORMULAR bei jedem
weiteren Ausfiillen die genauen Positionen eigenstandig
an. Ideal fur Zeugnisse und Uberweisungen. Auch
Banken und vor allem &ffentliche Amter kénnten ihre
Arbeit dadurch wesentlich rationalisieren {sofern letz-
tere das Uberhaupt wollen). Erheblich erweiterte und
verbesserte Version 2.2. (s/w, S)

Desk Datei Speicher Block Suche Optionen
Ri\SCEDITNSCEDIT. DOC

1. Einleitung

SCEDIT.PRG (Sourcel Texteditor, de

d Progranniexten|
de zurlckschr{
chen (meist i
ren) GEH-Prod|

Source Code Editor V 1.1 d
(c) 1991 Harald Becker

2l tir
Eiel der Entuicklung ¥
T-52-Hodus laufenden)f:
en_auszufiillen,

JSCEDIT.PRG (Source
(nie der Mame
dacht ist, aber nal

SCEDIT: Turboschneller GEM-Editor mit mehreren
Texten/Fenstern. Die Scroll-Geschwindigkeit kommt
schon nahe an die schnellsten kauflichen Editoren

MACHEN SiE MiT!

Méchten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in unsere
PD-Sammlung geben, um es auch anderen Usern zugang-
lich zu machen? Kein Problem. Schicken Sie es uns auf einer
Diskette zu, samt einer Bestatigung, daB es von lhnen ge-
schrieben wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen
steht Ihnen die Redaklion gerne zur Veriiigung.

MAXON Computer » ST-Computer PD
Industriestr. 26 « W-6236 Eschborn

TEMPUS oder HARLEKIN heran. Block- (Markieren
mit Maus), Suchen, Einriicken und weitere Funktionen
stehen zur Verfligung. (s/w, S)

BALLOON
BALLOON italic
Denasutick
Z1BI
ZIB! italic
SKYITINI

CALAMUS-PD-FONTS

396 bis 397 TeX-System
=

AtariTeX 2.0: Komplettes TeX-Systemn basierend auf
der TeX-Endversion 3.1. Lauft auf ST,TT und unter-
stlitzt Grafikkarten und -erweiterungen.

Einbindung von Grafik, z.B. das GEM-IMG-Format,
GEM-Metafile und TeX-Grafik-Befehle. Somit wird so-
wohl Pixel- als auch Vektorgrafik unterstiitzt.
Zoom-Funktion fur Seitenlbersicht oder Detailansicht.
Das System ist in einer komfortablen Shell mit Editor
eingebunden und steht nach Durchlauf des automati-
schen Installationsprogramms betriebsbereit auf der
Festplatte.

Festplatte (10MB frei) erforderlich.

390, 391, 392, 393

AtariTeX: TeX, LaTeX, Druckertreiber fiir alle 9- und
24-Nadeldrucker, HP Deskjet, HP LaserJet, Atari La-
ser bis hin zur PostScript-Ausgabe, die schlieBlich die
Ausgabe auf Fotobelichtern (2540 dpi) ermdglicht.
Damit kann AtariTeX auch zur Herstellung professio-
neller Druckvorlagen eingesetzt werden. Variable RAM-
Disk.

394, 395
Metafont: Programm zum Erzeugen von Fontsin allen
GréBenfuralle Ausgabegerate samtkomfortabler Shell.
396, 397
Fonts: Hochauflésende Zeichensatze flr 9- und 24-

Nadeldrucker.

s @ S B

389 bis 399 Paket TeX

Achtung! Komplettes TeX-Paket, bestehend aus dem
kompletten TeX 2.0, Metafont, Fonts

plus TeXDraw, ZPCAD.

alle 11 Disketten fiir DM 89.-

UPDATES

Folgende Programme wurden von den Autoren Uber-
arbeitet bzw. erweitert. Daher sind diese Versionen ab
sofort auf unseren original PD-Disketten enthalten.

PD 191 SWITCHER: V2.5

PD 211 GemFrac: V 2.2 - berechnet nun den TASK
auch im Farbmodus.

PD 228 Profiler-System

PD 230 MINITEXT: V 2.78. Dieses Programm wurde
komplett liberarbeitet und erheblich erweitert.

PD 265 FUB2END: V 3.0 - Die Geschwindigkeit wurde
verbessert und die Moglichkeit eingebaut, Texte von
1st_Word nach WordPerfect zu konvertieren.

PD 302 Knack den Tresor: V 1.9 - Fehlerkorrektur.
PD 309 KARTEN: Das Programm enthalt jetzt neun
unterschiedliche Patiencen verschiedener Schwierig-
keitsgrade.

PD 317 FUNKTIONPLOT: V 1.41 - dieses Programm
ist komplett Gberarbeitet und erweitert worden. Zum
Beispiel wurde der Umfang der trigonometrischen
Funktionen vergréBert, und man kann die Sattelpunkte
berechnen, ferner ist eine direkte Ausgabe der Werte-
tabelle auf dem Drucker méglich.

PD322DIR ANA:V 3.0 -jetzt auch fir RAM-und Hard-
Disk

PD 323 GFA SHELL:V 1.2

PD 325 REGULARE FIGUREN: Einige Unzulanglich-
keiten wurden behoben.

PD 326 FILE-SELECTOR: V 2.0 - angepaBt an TOS
1.4.

PD 337 P_TAB: V 2.4 - Man hat die Anzahl der Mann-
schaften erweitert (jetzt 3-20 Vereine) und diverse
Fehler bereinigt.

PD 338 HD-TEST: V 1.2 - Es kdnnen nun auch Disket-
ten getestet und Partitionen sehr schnell geldscht
werden.

PD 343 HOUDINI: V 1.21 - Es lassen sich nun auch
eigene Fonts erzeugen.

PD 355 PRINTING PRESS: V 3.2

PD 362 Party-Planer: Fehler bei der Tastaturabfrage
ist beseitigt.

PD 367 DTOOL:V 2.41 - Indieser Version werden alle
Dateiattribute angezeigt.

PD 368 HCOP216: V 1.75 - schnellere Druckroutinen
und flexiblere Erkennung und Wahl des Bildformats
PD 369 STAMM: V 1.7 - grafische Darstellung verbes-
sert. Bugs gefixt.

PD 373 SMS: V 1.1 - verbesserte Soundqualitét.

ABKURZUNGEN
1MB = mind. 1MB Speicher notwendig

s/w = nur Monochrom; f = nur Farbe
S = Shareware

ATARI

pal?
’Fu’bl IIC:ZONI'Ge

1. Schriftliche Bestellung

Der Unkostenbeitrag fir eine Diskette betragt
DM 10,-

Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-
(Ausland DM 10.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme
(Im Ausland nur Vorauskasse maéglich)

Bei Nachnahme zuziglich DM 4,00 Nachnah-
megebihr

Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM
5.- bzw. DM 10.-)

Der Versand kann aus technischen Griinden
ausschlieBlich gegen Nachnahme oder
Vorauskasse erfolgen (auch fir Handler!).

DIREKT-VERSAND

Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt es
nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
‘PD-Versand®

Tel: 06196 / 4818 11
Fax:06196/4 18 85

Mo-Fr 8% - 13 und 14% -17°° Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:
MAXON-Computer GmbH \l@‘\e
‘PD ST-Computer” A%y
o B
Schwalbacher StraBe 52 g\e e“\"\
W-6236 Eschborn e e
£ o OV
W
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Immer

up to date

LR

18448

Programmname

Adimens ST

Adiprog SPC Modula
Aditalk ST

Adress ST/ Check ST
Afusoft Morse-Tutor
Afusoft Radio-Writer
Afusoft Radiofax plus
AIDA

AnsiTerm

Arabesque

Arabesque Profesional
Assembler Tutorial
Banktransfer

1st BASIC Tool
BTX-Bdrsenmanager
BTX/VTX-Manager
Calamus

Cashflow

Chips At Work
CIs-L&G

CiSystem

Clix-Editor

Convector

Creator

Cubase

CW-Chart

Daily Mail

dBMAN

Diskus

dBMAN

Easybase

Easylizer

Easy Rider Assembler
Easy Rider Reassembler
Edison

fibuMAN

fibuSTAT

Flexdisk
FM-MeBtechnik

FTL Modula-2

Gadget

GEMinterface ST
GFA-Artist
GFA-Assembler
GFA-BASIC 68881
GFA-BASIC-Compiler
GFA-BASIC-Interpreter
GFA-Draft plus
GFA-Farb-Konverter
GFA-Monochrom-Konverter
GFA-Objekt
GFA-Starter
GFA-Vektor

G+Plus

GrafStar

Hanisch Modula-2
H.Medula-2-Runtime-Debugger
H.Modula-2-ONYX-Assembler
H.Modula-2-Window-Library
H.Modula-2-GEMplus-Library
Hard Disk Accelerator
Hard Disk Sentry

Hard Disk Toolkit
Harddisk Utility
Harlekin

Imagic

Intelligent Spooler
Interlink ST
ISl-Interpreter

Junior Prommer
K-Resource
Kleisterscheibe

Label ST

Laser C (Megamax)
1st_Lektor

Lern ST

Link_it GFA

Link_it Omikron
MagicBox ST

Mathlib

Mega Paint Il

Mega Paint Il Professional
Megamax Modula 2
MGE Grafikkarte

MGP GAL-Prommer
Micro C-Shell

MPe Il plus

Version

N mkombiotot SR (30 02
ohmrroDDODO ==

1.06

7.78
3.0
2.30
2.31
3.5
1.27
2.0
2.70
1.02

Daten

N HM
N HM
N HM
NH
N HML
N HML
N HML
N HM
N
NH
NH
N HM
NH
N HML
NH
NH
NH
NH
N HM
NH

N HM
NH
NH

NH
NH

N HM
N HM
N HML
N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
NH
NH

N HML
N HM
N HM
NH

N HML
N L
N HML
N HML
N HML
N HML
N

NH

N ML
N HM
N HML
N

N HML
NH

N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML

N HM
N HM
NH

N HML
N HML
N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
N HML
N HML
N HM
N HML
N HML
N HML
N HM
N HM
NH
NH

N HM
N

NH

N HM
NH

1M
M
1M
2M

2M
M

M

M

M

M

X

Programmname

Mr Print

MT C-Shell

Multidesk

Musix32

NeoDesk

Notator

NVDI

Omikron Assembler
Omikron BASIC-Compiler
Omikron BASIC 68881-Compiler
Omikron BASIC Interpreter
Omikron DRAW! 3.0
Omikron EasyGEM-Lib
Omikron Maskeneditor
Omikron Midi-Lib
Omikron Numerik-Lib
Omikron Statistik-Lib
PAM's TERM/4014
PAM's TurboDisk
PAM's NET
PCB-layout
PegaDress
PegaFakt

PegasStic
phs-BTX-Box
phs-ST-Box
phs-Boxtalk
phs-Boxedi

Platon

1st Proporticnal
Prospero Pascal
Prospero Fortran
Prospero C-Compiler
Prospero Developers Toolkit
Protos

Querdruck2
Quick_Dialog
ReProk

Revolver

Rufus

Scarabus

Scigraph

Script

Search!

Signum! zwei

Simula

Skylink

Skyplot+
Soundmachine Il
SoundMerlin
SPC-Modula-2
Spectre 128
1st_Speeder 2

SPS ST

STAD

Steuer-Tax 2.9
Steuer-Tax 3.9

STop

ST Pascal plus
Supercharger
Technobox Drafter/2
Technobox CAD/2-ST/TT
Tempus Editor
Tempus Word

That's Write

Theca Librarian
Themadat

TIM

TIM I

Transfile ST 1600
Transfile ST 850
Transfile ST plus
Transfile ST E500
Transfile ST SF
Transfile ST 1Q
Turbo C

Turbo ST

UIS Il + Hermes
V_Manager

VSH Manager
WERCS Resource-Editor
Wordperfect

Writer ST

Wordplus

Version

3.0
1.2
1.82
1.01
3.0
3.0
1.0
1.86
3.06
3.06
3.03

gy e
bomaabom o

i
=
(8]

2.0
3.15

Daten

NH
N HM
N HML
JH
N HML

N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
NH

N HML
N HML
NH
NH
NH
NH

N HML
N HM
N HM
N HML
NH

N HM
N HML
N HML
N HML
N HML
NH

N HM
N HM
NH

N HML
N HML
NH

J HM
N HM
N HM
NH

N HML
NH
NH

N HM
N HM
N HML
J HM
N HML
NH
NH

N HM
N HM
N HM
N HM
JH
JH
JH

N HM
NH

N HM
N HM

NH

NH

N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
N HML

NH
N HML
N HM
NH
N HM
N HML

M

1M

M
M

™
M
M

™

™

M
M

M

™M

M

M

Irrtum vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, I = Kopierschutz, H = hohe Auflésung, M = mittlere Aufldsung, L = niedrige Auflosung,

1M = mindestens 1 Megabyte, @ = Anderung gegeniiber letzter Ausgabe
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Art Of Fractals

Expedition ins land der Fractale. A.O.F.
beginnt bei Apfelménnchen (jedoch in
3D), behandelt Julic:Mengen, lierationen
aus der Planzen und Tierwelt und entfihrt
Sie in dreidimensicnale Llandschalten.
Steile verschneitle Gebirgshdnge im
Mondschein oder eine Meereslandschaft
an einem wolkigen Tag? Das Programm
berechnet und stellt sie dar. AOF. er
zeugl Fanlasielebewesen und labt mathe-
matische Pflanzen gedeihen. lassen Sie
sich diese Reise nichl emgehen, noch sind
Platze frei.

Art Of Fractals
5D 52

DM 20.-

FastSectorBackup 4.0

FasiSectorBackup ist das ideale To
lhre Datensicherung. Zum einen
einlmage-Backup, welches kompletie Par-
fitionen sichert, und zum anderen ein sehr
flexibles FileBackup. Damit lassen sich
einzelne Dateien, welche nach Wildcards,
Datum, ArchivBit oder einfach per Maus-
klick markiert werden, sichern.Weiterhin
biefel FasiSectorBackup die Méglichkeit,
mehrere BackupVorgange mit verschie-
denen Markierungsarten in Balch-Dateien
festzuhalten. Diese kénnen dann automa-
tisch ablaufen.

FastSectorBackup '

5D 35 DM 25,

ORDNE HDB

Nach héufigem Schreiben und 8schen
auf Fesiplatie sind die zusammengeharen-
den Teile einer Datei (Cluster] oft weit
verstreut, was zu erheblichen Zeitverlusten
fohrt. Das Programm ordnet die Strukiur
véliig neu, so daf alle Cluster einer Datei
unmittelbar beieinander liegen. Der Plat-
tenzugriff wird dadurch schneller.
Weitere Funkfionen: Reften bzw. Rege-
nerieren gelschter Dateien, Umstrukiurie-
rung der DirectoryEinfrdge, FAT-Analyse,
Belegen defekler Sekioren, Ordner-Struk-
tur zeigen, Namen (Plaite/Crdner] dndern
Llnd Uﬂde(eS,

ORDMNE HDB unterstiitzt die Treiber AHDI,
CBHD, ICD, Eickmann und Vortex.

ORDNE HBD

SD 351 DM 20.-

GEM-CALCplus 3.0

Tabellenkalkulation

Uberall dort, wo mit Zahlen hantiert wird,
sei es zur befriebswirtschaftlichen Kosten-
rschnungl statistischen Ausweﬂumg von
Mebreihen oder zur Erfassung der eigenen
Finanzen, findetein Kalkulationsprogramm
seinen Einsatz. GEMCALCplus ist ein
flexibler und sehr leistungsfahiger Verfreter
dieser Kategorie, Neben zahlreichen ma-
thematischen und statistischen Funktionen
bietet es eine exzellente Gralikausgabe
der Dalen als Kucl linien-, Balken-,
Stopel, Saulenr, Block-und Flachengrafik.

Funktionen und Operatoren:

+, - /, Pl, DAT, ABS), INT/), RND{),
LOG(] EXP() CLGI), SQR{), SIN(), COs(),
TAN(], ASN{}, ACS(), ATN(), FAK]),
NUN(N:n), SUM(), AVE(), STA(), STD{),
MULL, MIN(, MAX[), QMWI], QMN()

GEM_CAICplus ist eine VWeiterentwick-
lung des weitverbraiteten GEM_CALC (PD

Die Erweiterungen:

& Arcussinus und Arcl us ® Blatt und
Block schiitzbar ® Fehlermeldur
Erléuierung ® Suchfunkiion ® verbesserte
Grafikdarstellung, Grafikausdruck und
Grafik-Datenauvswahl ([Block] e fexible
Speicherverwaliung @ fixierbare Spalte ©
erhohler Eingabekomfort ® schnelleres
Scrolling ® vv.a.m.

mit

Alte Datenblatter kénnen Ubermommen
werden. {1MB sinnvoll)

GEM-CALCplus 3.0
SD 44 DM 25 -

DAME

Computerumsetzung des allen Bretispiels,
wobei der ST einen spielstarken Gegner
darstellt. Die Figuren werden per Maus
angewdhlt, die Ziige protokolliet und
onUEysierr, Verschiedene 5pie|5ldrken.
Zugvorschldge, Lladen und Speichern ei-
ner Parfie, sowie verschiedene Spiek
varianten diifen nicht fehlen.

DAME

5D 29 DM 15.-

PANDA

Der Farbemulator

Der Farbemulator simuliert die Farbauflé-
sungen des ST auf einem monachromen
Monitor (SM, 124,..}. Dadurch kann man
auch Farbprogramme laufen lassen, die
sonst einen zweiten Monitor erfordem.

PANDA '

SD 18 DM 15,

i
“EUNTLOOR
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BEmIT:

BEAUM

BBAUM ist ein GuPerst leislungsstarkes
Tool fir die Programmdokumeniation ven
C-, PASCAL- und GFA-BASIC-Program-
men. Vor allem die Einarbeitung in fremde
Quelltexte wird vereinfacht, indem grafisch
in Form eines Baumes die Funkfions- bzw.
Prozedurabhdngigkeiten dargesiellt wer-
den.

BBAUM untersucht:

- CQuelliexte

- PASCAL-Quelltexte

- GFABASIC-Quelltexte (2.0, 3.0 und

BBaum verwaltet Includes bzw. ausgelo-
gerte Programmteile und figt sie cutoma-
fisch an die entsprechenden Stellen im
Hauptprogramm an. Wahlweise werden
auch die Routinen dargestellt, die in der
System-Library definiertsind (z.B. printfoder
gelchar].

BBAUM mmoghcht weiterhin das SUChen

Baumes istdas seh pra i
diese Weise schnell eine bmrm"m-—
findet.

BBAUM unterstitzt alle 8-, 9- und 24-
MNadeldrucker, Je nach Grobe der Grafik
werden auch mehrere ansinonderpassen-
de Seiten bedruckt. Zur Druckzeitoptimie-
rung ist zuséitzlich eine direkte Ansteuerung
der Cenfronics-Schnittstelle implementiert.
BBAUM unterstiitzt ebenfalls die Generie-
rung von Funkfionsprototypen, die den
Umstieg auf den neuen ANSHC-Standard
erleichern.

BBAUM
SD50 DM 25-

KOALA

Der Monochromemulator

KOALA, der Monochromemulator ermég-
licht es, Software, die fir Monochrom-
menitor geschrieben wurde (z.B. S|
GNUMI), auch auf einem Farbbildschirm
laufen zu lassen.

Freie Einstelling der Bildwiederholfre-
quenz. So kann man zwischen hoher
Bildrate oder hoher Rechenleistung wih-
len o Bildautbau wéahrend Disketrenzugriff
abschaltbar ® Bildschim-Hardcopy auf
Disk (Farb- und s/w-Bild).

KOALA ist kompakl, schnell und fiir alle ST-
TOSVersionen (1.0-1.6).

KOALA #

SD 43 DM 15.-

Silben-trennung
b= ]
e ] o]

1stTrenn

vollautomatische Silbentrennung fiir
IstWordPlus

Darauf haben viele schon longe gewartet.
Fine schnelle, automatische und prazise
Silbentrennung fiir 1stWordPlus. 1siTrenn
ersetzt die eingebaute Trennhilfe véllig,
d h. wird automatisch anstelle der einge
bauten manuellen Trennung akfiviert (F10).

- arbeitet im Hintergrund [Accessory),
1stWordPlus mufd nicht verlassen wer-
den

- schnelle Trennung

- wahlweise mit Bestatigung oder vollau-
tomatisch.

- hohe Trefferquole von iber 98%, d.h.
etwa eine falsche Trennung bei 8 Seiten
Text.

- zusdizliche Autosave-Funkiion des akii-
ven Textes

- lauft aut den deutschsprachigen
1stWordPlus Versionen 1.89, 2.02 und
3.15

DM 25.-

SparrowText

Exklusives Texiverarbeitungssystem mit
besonderen Leistungsmerkmalen. Neben
der Darstellung aller Schriftarten ouf dem
Bildschirm beherrscht es verschiedene
Zeilenabstinde, Proportionalschrift im
Blocksatz |variables Spacing), verschie-
dene FontGréfen und vor allem einen
eigenen Bildschirmzeichensalz. Damit
lassen sich Sonderzeichen entwerfen und
GUCh an deﬂ DTUC!{E[ SChiCkeﬂA
SparrowText unterstiitzt das Zeichnen von
Linien und Rechtecken, Trennung, Textfor-
matierung, automatische Erzeugung eines
Inhaltsverzeichnisses und ist vor allem sehr
schnell dabei.

Als besonderen leckerbissen erméglicht
es Formularverarbeitung, die sich hervor
ragend zum Ausfiillen von Briefbégen,
AdreBfeldem oder allgemeinen Formula-
ren eignel. Die Eingabefelder lassen nach
Waunsch cuch Eingabebeschréinkungen
{z.B. nur Zahlen) zu und bieten daher die
Méglichkeit, gewisse Felder miteinander
aufzuaddieren. Weiterhin kann man die-
se Felder automatisch ausfijllen lassen, da
SparrowText Daten von einer Datenbank
importieren kann und diese in die Felder
eintrdigt. Dadurch &Rt sich das Programm
fir Serienbriefe, Zeugnisse oder gar Rech-
nungen/Mahnungen einsetzen.

SparrowText |

SD 37 DM 25,-
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GOBANG

Ein Strategiespie!

GOBANG ist ein klassisches BrenspieL
bei dem abwechselnd Steine auf das
Spielfeld gesetzt werden, wobei es gilt, 5
Steine in einer Reihe (senkrecht, woagrecht
oderdiagenal) zu plazieren. Der Computer
bietet hier einen spislstarken Gegner, der
nicht so leicht zu besiegen isl.

Neben dem Laden und Speichern einer
Parlie verfiigt Gobang ber verschiedene
Spielstarken; vom Anfénger bis zum Profi.
Auch die Blitzpartie, bei der jeder Spieler
nur 30 Sekunden Bedenkzeit pro Spiel
hat, bietet ihren speziellen Reiz. Ist man in
einer schwierigen lage, hilft der Rechner
geme mil einen Zugvorschlag aus.

GOBANG '
SD49 DM 15-

M _Vincheng Extras

YINCHENG

Dieses Spiel beruht auf dem alten chinesi-
schen Palience-Spiel MahJongg. Es geht
darum, das mit 144 Spielsteinen gefille
Spielfeld zu entlearen, wobei immer nur
zwei zueinander passende und nach be-
stimmten Regeln positionierle Steine ent-
fernt werden diifen. YINCHENG bein-
halteteine zwei-und eine dreidimensionale
Spielvariante, die sich zwar in den Re-
geln, doch kaum in der Spielqualitat un-
terscheiden.

YINCHENG '

SD 45 DM 20.-

Lokl L

ODYSSEUS

Schachprogramm

Hinfer Odysseus steck ein spielstarkes
und komfortables Programm. Die Zige
lassen sich leicht per Maus eingeben. Es
verfiigt {iber eine Zeit und eine Tiefen-
steverung [bis zu 12 Halbziige) und be-
herrscht den Turniermodus. Die beigefig-
fe, iederzei?erweﬁerbo;e Biblicthek erlaubt
dem Programm den Zugriff auf wichtige
Zige. Mit ihm kann man Partien spei-
chemn, nachspielen und analysierenlassen.

Odysseus !
SD41  DM25-
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ASSOZIATIX

Assoziative Datenbank

Assozialix ist eine assoziativ-Muster orien-
tiere Datenverwaliung, die es erméglichi
aus einer groﬁen Datenmenge bestimmte
Gruppen auszufiltern und darous dank
schneller assoziativer Suche nach be-
stimmien Konslellationen, Zusammenhénge
zu finden (z.B. Rasterfandung).

Mit Hilfe des Formulareditors kénnen die
Eingabemasken leicht am Bildschirm ge-
stalietwerden, sogarmit Grafikeinbindung.

Einige Besonderheiten:

- Palwortschutz, Export und Importfunk-
fion, Serienbriefe, Reporidokumentation
Statistische Berechnung numerischer
Werte Expertfunkiion, Volltextsuche
Grafikeditor: Spiegeln, Drehen, Zoo-
men, Balken- linien und Kuchengrafik.

ASSOZIATIX (2 Disketten)
SD27o/b DM 30.-
COMPLEX
Quiz

Quiz mit tber 3500 Fragen aus den
Wissensgebiefen Geschichte, Geogra-
phie, Sport A”gemeimbi!dun“ i
Kunst, Naturwissenschaftund Th
Programm kann mit eigenen Fragen er
weitert werden, somit steht die Méglich-
keit zur Schaffung eines speziclisierten
Quiz' (z.B. Motorwelt, Jura, Computer-
kunde oder gor Fremdsprache] offen.
[1MB, 1-6 Spieler]

COMPIEX

SD 47 DM 20.-

[ ots visk [CICTIRITN Optionen
| Progrann erstellen 1P
hen A

€1 T=3 (0] in W
FE'I FERTIGE=14 10b] in 1

Dialog Construction Set
fiir GFA-BASIC 3.x

Mit dem Didlog Construction Set [DCS)
lassen sich auf einfache Art und Weise
LST-Dateien erstellen, die den Programm-
code zur Behandlung von Dialegboxen
unter GFABASIC 3.0 enthalten. So ist es
maglich, diese schnell und bequem in
eigene Programme einzubauen. Als Vor-
aussetzung wird natiirlich weiterhin das
Resource Conslruction Set (wird bei GFA-
BASIC mitgeliefert) benétigt. Einfach mit
dem RCS erslellen und dann mittels DCS
den Programmcode generieren. Grund-
kenninisse Gber Dialogboxen und GFA-
BASIC-Programmierung sind aber weiler-
hin erforderlich.

DCS'!

SD 48 DM 15,

igioiativiolslpioiaieC

SPS-Emulator V 5.1

fir programmierbare Steverungen

Unser SPSEmulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerdt in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-
Programme schreiben, auf Simulationsbar
sis austesten, laden, speichemn, éndem,
ausdrucken und als FUP (Funktionsplan mit
logischen Gattern] ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generafor. Alle Befehle wurden voll im
Siemens S5 Standart umgesetzt *20
Timer als SE-, SA, Sk, SS, SV-Timer zu
verwenden ® 20 Zahler (vorwdrts/rick:
warts), erhohte Werte ® Mehrfachzu-
weisungen nach einer Verkniplung
wahlweise 20/40 Eingdnge bzw. Mer-
ker ® Schnellere Interpreferroutine (20-
25%) o Startmerker fiir Autostart ® Not
Aus-Merker /-Schaller ® Blinkmerker: Vier
Merker werden als aslabiler Multivibrator
angesteuert. ®Sprungmarken (A-Z) *Kom-
fortables Drucken der Awl #Die Merker-,
Eingcngs und Ausgungsbezeichnungen
kénnen nun dezimal, hexadezimal oder
byfeweise bezeichnet werden. #Klam-
merbefehl —> U[,} ® Oder vor Und —>

O o Never Texteditor ® Erhdhter Bedie-
nungskomfo.’l lPTongmmierung von
Netzwarken

OPAQUE

Das Deskiop mit nevem Gesichi

Wie wiare es mit einem zweckmdaligen
und orlgmﬂHﬁn Deskiop? Opoqua biefet

\ keit, \eu-brn Programm ein
s lcon zuzuordnen.

v rhin kann man die lcons mit
cards definieren. Samt lcon-Editor uhd
iiber 100 lcons.

OPAQUE
SD 22

ICSIM

logik-Simulator

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Schaliungen. Bausteine und
Verbindungen werden frei per Maus posi-
fioniert bzw. verbunden. Eine Schaltung
&Rt sich somit leicht qustifieln, testen und
erst dann in die Proxis umsefzen.

Es sind die logikbausteine nach DIN
40900 enthalten: AND, OR, NOT,
NAND, NOR, XOR, RSFF, KLEMME,
LAMPE, SCHALTER, OV und +5V.

Die Simulation wird als Impulsdiagramm
oder logiktabelle ausgegeben. Weiterhin
ligfert das Programm den Schaltplan und
eine liste der bendiigien Bautelle.

ICSIM
SD 25 DM 20.--

DATEI LOGIK

Datenbank, die einfache Handhabung
und grobe Flexibilitét miteinander vereint.
So ist es fiir jedermann maglich, sich chne
groBe Anstrengung eine Datenbank nach
seinen Vorstellungen aufzubauen.Mit Hil
fe des integrierfen Formularedifors kann
individ Abfragsmoskf—: erstellt,
mit dem Efiketteneditor das Llayout von
Aufklebern oder Karteikarten fir jeden
Aufgobenbereich {estge!egl und mit der
Mailmerge-Funktion mit den Daten auch
Serienbriefe erstellt werden.

Datei logik !
SD 36

DM 20,-

Statistik

Training: Durch keitxarts scraiien

Test: Linder suchen ——
Testi Kach Lindernanes sefragt werden 3 schen
s | B

LANDER DER WELT

Geographielermprogramm mit leicht ver
standlicher Bedienung. ‘Lander der Welt’
vermittell die lage der einzelnen Lander
auf der Weltkarte, Wo liegl z.B. Togo?
‘Lander der Well' hilft weiter und sorgt mit
seinen Trainings- und Prisfungsfunkiionen
dafiir, dald der Anwender diese Frage
nicht ein zweites Mal stellen muB.

lénder der Welt !

SD 39 DM 15 -

STatiST

modulares Siatistik-Programmpaket

STaliST ist ein umfangreiches Poket zur
Auswertung stalisischer Daten. Zu jedem
Prifverfahren werden sémtliche Ergebnis-
se mit dem entsprechenden Wertungen
und Kemmentaren ausgegeben und, falls
méglich, grafisch angezeigt. STatiST eignet
sich fir séimiliche, z.B. im Studium erfor-
derlichen statistischen Auswertungen und
macht das zeiloulwendige Rechnen per
Hand und das Arbeiten mit Tabellen
Uberflissig.

STATIST 1{2 Disketten)
SD 32a/b D 30.-



DatiST

DATIST

Prasentafionsgrafik

Grafiken sagen oft mehr als 1000 Zah-
len, daher sollte man sich bei der Auswer-
tung ven Daten auf DatiST verlassen. DafiST
stellt |hre Daten als, Kuchen-, Reihen-,
Balken-, Saulen- und Liniengrafiken dar,
entweder in 2D oder 3D, gefillt oder als
Rahmen loge, GroBe, Dc—:imung und der
MNullpunkt einer Grafik lassen sich frei mit
der Maus einstellen; dafiir sorgen die
iconisierten Pol niis. Im 3D-Modus
kann gar die raumliche Perspektive frei
variiert werden. Die rzeugten Grafi-
ken, lassen sich b (z.B. mit S}
GNUMI-Fonts| od dem integrierten
Zeichenprogram |
linienziehen Uber B
hin zur Lupe alles biet
Um die Grafik zu Pap
DatiST eine varich!
die folgende Dr r
ON/ 24N, NEC 24
IBM AGM 24N, HP laser, Alari-laserll

3

DatiST !

5D 40 DM 25 -

Specml Pamt 2
Cf ‘U?":‘

Grafikprogramm der Exiraklasse. Neben
den vielen nitzlichen Funkiionen zeichnet
sich Special Paint vor allem durch seine
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitat zu bekann-
ten Malprogrammen aus. Special Paint
bietet umfangreiche Blocklunkiionen, las-
so, superschnelle lupe, Maskierungen,
Clippen, schnelle Bieg, Zerr-und Drehop-
fionen, Animation und vieles mehr, C|ipf
boardunterstitzung, umfangreiche Text
funktionen [ladbare Fonts, Blocksatz,
Zeilenumbruch)

Special Paint !

5D 21 Dm 20.-

/E:> Sonderdisk-Bestellung

Sonderdisks kénnen Sie telefo-
nisch oder schriftlich bestellen,
oder nutzen Sie einfach die Bestell-
karte im Heft.

Bei Nachnahme zzgl. DM 4.- Gebiihr,
Versandkosten DA 5 - |Ausland DM 104

MAXON Computer
Schwalbacher Sir. 52
W-6236 Eschborn
Tel: 06196/481811

SONDERDISK

A fatet_Seite St dove TREIEN Gotizeen Princ © 8538

E Crescando

| Somderseichen

Bindeoogen
Seaelfanne

TRISTAN

MNotensalzsystem

Fur alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blott
schreiben, bielet das Nofensalzsysiem
TRISTAN die idecle Méglichkeit, ihre
Noten profassionall zu Popier zu bringen.
Es lassen sich Partituren mit bis zu ]C'
Seiten mit max. 32 Notensys
Seite bearbeiten. Alle im klos
Nolensalz gebréuchlichen Zeichen lassen
sich bequem mit der Maus edieren. Eben-
falls stehen mehrere Notenschlissel, Sam-
melfahnen, Triller und Bindebégen zur
Verfiigung. Automatische Transpenierfunk-
lion. Ausdruck auf 9- und 24-Nadel
druckem, im 24-Nadelmodus in maximaler
Druckeraufldsung.

DAA 25 -

Fir mathematisch-wissenschaftliche
wendung. Der eingebaute Formekinter-
prefer beherrscht neben allen géngigen
Operationen auch die Definilion ver-
schiedener Formeln in bestimmten Teilbe-

reichen, logische Operationen und

IF. THEN..ELSE. 3D-Grafiken lassen sich
aus verschiedenen Blickrichtungen anzei-
gen und

mit Schatlierungen versehen.

1 b J‘J enver-
nd resetresidente
RAN\ Dlsk Die Groﬁe und die laufwerks-
kennung kann frei bestimmt werden, und
das alles ohne Inhaltsverlust und ohne den
Rechner neu zu booten. Weiterhin enthal-
ten ist ein ultraschneller Drucker-Spoaler,
der dafir sorgt, dab Sie weiterarbeiten
kénnen, wéhrend der Rechner noch Daten
an den Drucker schicki. Auch darf der
Maus-Speeder, die Zeitanzeige und der
Bildschirmschoner nicht fehlen.

ULTRA-DISK

SD 33 DM 15.-

DER MOTOR

Der Motor erklart mit zahlreichen Grafiken
die Funkfionsweise eines Verbrennungs-
molors. Sehr anschaulich sind die beweg-
ten Grafiken. Das gezeigte Wissen wird
zusdtzlich in einem Quiz abgefragh. Mit
geregeliem Katalysator!!

DER MOTOR !
SD 20 DM 15.-

ARIADNE

ARIADNE ist ein objekforientiertes Zei-
chenprogramm, d.h. Obijekle kénnen
auch im Nachhinein chne Aufldsungsver-
lust veréndert werden, Es bietef die Még-
ichkeit, jedes be]webige Gm{ikobield [mit
Doppelklick] zu ffnen, woraut eine neve
Zeichenebene bereitgestellt wird. Die Ob-
f d\asﬂr Ebene konnen dann wie
n usw. Diese hierar-

net sich besonders zur
Darstellung komplizierterer Dinge, z.B.
Blackschalibilder, Schaliungen efe.

ARIADNE 7
SD 8

DM 15,-

ST-HIMMEL

Mit dem Programm kann der Anblick des
Sternenhimmels fiir verschiedene Orfe und
Zeitpunkte berechnet werden. Ein idecles
Programm fir den Hobby-Astronomen.
Es zeigh:
- alle mitblofem Auge (bei gutern Wetter)
sichtbaren Sterne (~3000) mit Bezeich-
keiten und Enffernungen
ichtb. Plansten

a’
=

die NJrr n der sichtbare
- die verschiedenen Stembilder
- den Tierkreis
- die Eigennamen ven 190 Sternen (z.B.
Grober Bér statt Ursa Maior)
- die Tag- und die Nachtseite der Erde auf
einer Weltkarle.

ST-Himmel ist besonders anwenderfreund-
lich, so kann be\spiekweise der Standort
auf einer zoombaren Wel bzw. BRD/
DDR-Karte angeklickt werden.

STHIMMEL !

D 28 DM 20,

HARDCOPY II

Die erste Farb-Hardcopy fir den ST

Universelles Hardeopy-Tool. S/W- und
Farb-Hardcopy auf allen Drucker in of
len Gro'ﬁen,SUeendump aul Disk, Format
konvertierung, lauft als Accessory, ein-
fachste Bedienung, oplimale Druckqualitét,

HARDCOPY Il

SD 15 DM 15.-

1

2 nur fdr Farbmonitor

nur fir monochromen Monitor (SM 124)

Sonderdisks unterliegen
trotz des niedrigen Preises
einem Copyright.

PATIENCE

Das Patiencespiel |patience = franz.: Ge-
duld) stammi aus Frankreich. Es ist ein
Kartengeduldsspiel, das hohe Aufmerk-
samkeit erfordert, Es schult das Denkver
mégen, fardert die Kombinationsfahig-
keit, entspannt und beruhigh zugleich. Im
Programm sind folgende Patience-
Varianten enthalten: Standard, Eiffelturm,
Zopf, Kleine Harfe, Matriarchat und
Bildergalerie. Patiencen verfolgen das Ziel,
Karten nach bestimmten Regeln sortiert
abzulegen. Sind alle Karlen abgelegt, gilt
die Patience als geldst. Das Programm
gibt auf Wunsch Lasungsvorschlage. Eine
ausfihrliche Anleitung zu den Pafiencen
fehlt ebenfalls nicht.

Patience

SD 1 DM 15,-

Programmierer
aufgepafit!!

Haben Sie nicht auch ein Pro-
gramm geschrieben, das in
diese Serie pafit? Sonder-
disketten enthalten leistungs-
starke Programme aus allen
Bereichen zu giinstigen Prei-
sen. Als Autor erhalten Sie
eine attraktive Umsatzbetei-
ligung. Lassen Sie doch mal
was von sich héren.

MAXON Computer
Idee Sonderdisk
Industriesfr. 26
W-6236 Eschborn

Weitere Sonderdisks

01 TOS1.0

02 RCS1.4

03 Extended VT52
04 lovely Helper
05  Accessories
06 NIKI'

07 VirusEx

0% legende ?

10 Quinemac '
12 MagicBox ST
13 Robotwar '

16 Easy Adress
17 lconDesign

19 MAKI!

26 Houskosse '
28 Master Etikeit !
30 Wirelpoker
31 EasySTat! 25
34 FuBball ' 15,
46 Take_1! 15,

r ligferbar

a
o
b
el
fiil
o

Lot

SONDERDISK

Sonderdisks beinhalten Programme aus
den verschiedensten Bereichen (z.B. Utili-

ties, Grafik, Schulung, Spiele). Sonder-
disks erméglichen den Usern, qualitativ
hochwertige Scoftware zu einem kosten-
gunstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist [
eine Beteiligung der Autoren enthalten.
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In der nichsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

7 Low-Cost-Laserdrucker

Mittlerweile gehort es bei vielen ST-Besitzern schon zum Image, einen ein-
wandfreien Ausdruck, sei es von Geschiftsbriefen oder auch nur irgendwelchen
Einladungen an die Freunde, zu Papier zu bringen. Doch nicht jeder darf sich als
gliicklicher Besitzer eines Laserdruckers schdtzen, der nicht nur iiber ein gutes
Schriftbild verfiigt, sondern auch kein nervenraubendes Sigen erzeugt. Was
man fiir einen Billig-Laser investieren muf und auf was zu achten ist, erfahren
Sie in der nédchsten ST-Computer.

Phoenix

Diese neue relationale Datenbank machte bei uns auf dem Weg zur CeBIT
Zwischenlandung. Was man bis jetzt gesehen hatte, versprach einiges. Eine
konzeptionell gut durchdachte Benutzeroberfldche ist nur ein Teil von Phoenix.
Wenn Sie unser Interview mit den Enwicklern in dieser Ausgabe gelesen haben,
sind Sie sicherlich auch schon gespannt, ob alles gehalten wurde, was dort
beschrieben wurde. Mehr verraten wir ndchstes Mal.

Articolor

Jeder, der DTP anwendet, ist eigentlich ein kreativer Mensch. Aber seine
Produktion endet zumeist mit dem Ergebnis des Laserausdrucks oder der
Belichtung. Wir wollen Thnen aber in der nichsten ST-Computer ein System
vorstellen, das genau hier ansetzt, um iiber den konventionellen Bereich hinaus,
wie Offset- oder Siebdruck, professionelle DTP-Veredlung auch in kleinen
Stiickzahlen lohnend zu machen.

Die nichste ST-Computer erscheint am Do., dem 28.03.91

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir weiterhin vorhaben, die Qualitét zu steigern, haben
wir Redakteure eine groRe Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstindnis dafiir, daB Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 14°-17% Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kdnnen.

Natiirlich konnen wir Thnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhindler. Wir
konnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dank fiir Ihr Verstindnis!
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READ PIC

READPIC st ein lernfithiges Texterkennungs-
programm, es ist vollstindig GEM-
gesteuert und durch die Verwen-
dung hochoptimierter Routinen ex-
trem schnell in der Texterkennung.

READPIC  benitigt mindestens 400 KB Arbeits-
speicher und einen monochromen
Monitor.

READPIC st hyperscreen-fihig.

READPIC  liest Bildschirmformat-Bilder im 'l =
DOODLE und im PI 3-Format von G E N E U S“ M A ‘u% % .
DEGAS. Es kann aber auch kompri-

mierte Bilder im STAD-Format. im Bge Maij S"AHQ?‘W aﬁ\fe
HANDY -Painter-Format, aber be-

sonders im Standard-GEM-IMG- 3 Voll Amiga-kompatibel
Format iibernehmen. 0 Gummibeschichtete Kugel
Eingescannte Bilderkénnen unkom- 9 Optische Maus
GENISCAN GS4500 ST e vollr Groeim GEME IViG-tor. 2 Semi-optische Maus
O Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 400 dpi Auflésung erméglicht mat ahgcspeichen werden. YO’“ ein- SR L T
die Reproduktion von Grafik und Text auf dem Schirm. gescannten Bild kann dariiber hin-

aus eine Hardcopy erzeugt werden

3 Ein leistungsfihiger Partner fiir Desktop-Publishing-Anwendungen. (nicht im hyperscreen-Modus),

2 Zum Lieferumfang gehdrt der GS4000Scanner sowie die Schnittstellen- und Editiersoftware. READFIC  kanntbcrisppends Buchsiaben (bis
O Mit Geniscan konnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte und Grafiken in den ST einlesen. zu drei) trennen und ist auch in der
O Helligkeit und Kontrast einstellbar, Lage, verschmolzene Buchstaben
O Die leistungsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen. ﬁr[;ih:;k[;;i‘:;u?:hﬁl ‘{g:;b;:
0 Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fiir DEGAS, NEOCHROME, Textdatei auf Diskette abgespei-

FLEETSTREET und andere eignen.
O Ausdrucke mit allen Epson-Kompatiblen méglich.
|

chert werden. Bei gentigend Spei-
cherplatz kann die erkannte Schrift
direkt mit einem Texteditor Threr

Unerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem Wahl nachbearbeitet werden.

unschlagbaren Preis.

Iotzr Zeieher VANCE T STUDI Kompletipaket

MR ., A 70 A
einschlieBlich Soft- und Hardware. = nur SM Vi - nur L/ ,;',;ﬁ i %35@‘
Zusitzliches Interface nur — :
Software fiir PC DM 99,- zzel. DM 10).- Versandkosten . E zzel. DM 10,-Versandkosien

S

NC SUPER TOOLKIT II™
SYNCRO EXPRESS ist der Nachfolger von unserem bekannten Ein Paket leistungsfahiger Dienstprogramme fiir alle I3 Kompleit anschluifertig.
A-COPY ST. Es ist eine Neuentwicklung auf dem Gebiet des ST-Modelle. 0 Voll abgeschirmt durch Metallgehiuse.
Egﬂgmgﬂ;?“S:gg?ﬁi?éfiﬁ;i???ﬁgﬁo EXPRESS O Track- und Sektoreditierung mit bis zu 85 Tracks und —] Alar!h-irbc‘nc Frontblende und Lackierung.
kopiert eine ganze doppelseitige Diskette in 40 Sekunden. 255 Sckioren. 3 Abschaltbar,
SYNCRO EXPRESS funktioniert nur mit einem zweiten O Eine Such- und Ersetzfunktion ersetzt automatisch einen < 3 ms Sieprate.
Laufwerk. SYNCRO EXPRESS ist ein steckbarer Hardwarezusatz angegebenen Wert mit einem neuen. d 5.25"-Drives umschaltbar 40/80 Tracks.
mit der dazugehtrenden Software fiir dic Angabe der Start- und - Ein Werkzeug. das die hohe Auflfsung nutzt. Arbeitet nur mit 1 Kapazitiit 720 KB, 2 x 80 Spuren.
Ldacks sowie der Seitenyohl. dem monochromen Monitor in der hochsten Auflésungsstufe. 1 Mit Bedienungsanleitung und 6 Monate Garantie.
O Im Info-Modus werden alle wichtigen Daten angez 3 mit Track-Display
O Fiinf unterschiedliche Editorbetriebsarten — Laufwerks-, Disk-
oder Datei-orientiert. Direkte Anwahl von Boot- und
Directorysektoren moglich. Preis:  5,25"-Drives SNRA
Als Update fur A-COPY ST Preis: 3 Vollstindig menii-/piktogrammbedient. Die Disk kann direkt ohrie Track-Disply VIV

g 110~ Ver st im Hex- oder ASCII-Format editiert werden. 4 Do
{% L @ P 'U T’ I 3 Vergleichsfunktion — vergleicht zwei Disketten und zeigt die i ‘-f)rave = l..} \ﬁ;'E:
Unterschiede an. Das richtige Werkzeug fiir den Disk-Hacker. mit rack:Display

Kopierprogramm. £ b S
Vollstandiges Kopieren von Disks. Selbst aufwendig geschiitzie H Umfangrc::he Druckerunterstiitzung mit Hilfc einer
Programme werden in unter 60 Sckunden kopiert. Parameterbox. 3.5 Drive
YI\/ :: e 4 HodiE
) ;E\F 6‘“’ . ? ohne Track-Display

e e DM NoH ere 721, DM 10.- Versandkosten

O Volloptische Maus. O Direkt anschliefbar.

O Sehr hohe Auflésung (250 dpi), O 100% kompatibel.
fiir sehr genaues Arbeiten, 0 o S T A 4
3 Keine mechanische Teile (kein O Inklusive Maus-Matte. Preis: nur Ej‘[‘;UE | a g'g“

Verschlei und Verschmutzung), 72g1. DM 10,- Versandkosien

i ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR =

== 4 g o
EUROSYSTEMS
Hiihnerstr. 11, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/45589 u. 45923

Telefax 0031/8380/32146, Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-
Versandkosten, unabhiingig von der bestellten Stiickzahl.

Distributor fiir Berlin: Miikra Datentechnik. Schaneberger Str. 5, 1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60
fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Karpfenberg, Tel.: 03862/24950
fiirdie Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Bicl. Tel.: 032/23 1833
fiirHolland: Eurosystems NL, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 085/516565

\ Mit Erscheinen dieses Hefles verlieren iiltere Preise ihre Giiltigkeit )




EIN GUTER FREUND

»Mortimer ist ein wirk-
I lich gelungenes Pro-
gramm, das man jedem

»Mortimer,

I ans Herz legen kann.« I

PD-Journal 8/90, S. 26
z-

Ve

»Die Firma OMIKRON
hat sich offenbar ganz am
Endbenutzer orientiert, und das
hat zu einem wirklich guten
Ergebnis gefiihrt.«

XEST (osterreichisches ATARI-Magazin)
2/90,5. 18

»... ein Butler,
von dem man sich
wirklich gern
verwohnen [4Bt.«
ST-Magazin 5/90, S. 21

-~ nehmen

MO RTl M ER PLU Fiir viele unserer Kunden ist

Mortimer ein guter Freund
geworden. Er war stets da, wenn er gebraucht wurde; verstand sich
gut mit allen anderen Programmen - und packte immer kraftig mit
an. In diesem Jahr hat er nochmals kréftig dazugelernt. Und ist so -
wie wir meinen - ein noch besserer Freund geworden. Néheres erfahren
Sie im Prospekt oder telefonisch.

Mortimer Plus DM 129 —
DM 79~

Upgrade DM 60~
Mortimer

2

+ Texteditor mit automatischem Zeilen-

umbruch, Blocksatz und Meniizeile NEU H EITEN
+ Speichermonitor: Daten retten nach Absturz beliebiger Programme
+ Dateiauswahlbox ins Betriebssystem eingebunden
+ erweiterter Tastaturmakro-Treiber
+ lauffahig auf ATARI TT
+ Uhrzeit einstellen & iiber Kaltstart retten
+ frotzdem weniger als 80 Kbyte - kein Problem selbst fiir einen 520 ST
Mortimer Plus kann natiirlich alles, was Mortimer kann - und das ist
eine ganze Menge.

OMIKRON.Soft + Hardware
Sponheimstr. 12 E- D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/3560 33

GMI{(OAR

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

OMIKRON. France, 11, rue dérodé, F-51100 Reims
Elecomp, 11, avenue de la gare; L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede




