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Wir wissen nicht, was Ihnen das neue Jahr bringen wird.

Aber wir wissen, was wir Ihnen bringen werden:

Alles Gute!
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. EDITORIAL —

Alle Jahre wieder

uch auf die Gefahr hin, daf} Sie jetzt entsetzt aufstohnen,
mochte ich in diesem Editorial auf fiinf Jahre ST-Compu-
ter eingehen. Natiirlich bietet sich zur Jahreswende immer
dieses Thema an, aber ich denke, ein fiinfjdhriges Jubili-
um sollte nicht ganz unter den Tisch fallen. Bose Stimmen
behaupten ja, die ST-Computer konne jedes Jahr feiern, in
dem sie sich gegen die Konkurrenz behaupten konnte. Da
niitzen aber auch keine Unkenrufe, denn es steht fest, daf3
die ST-Computer nach wie vor weltweit die groBte Fachzeitschrift fiir die
Atari ST/TT-Serie ist. Und das verdanken wir Thnen, liebe Leser und
Leserinnen. Die ST-Computer, eine Gemeinschaftsproduktion zweier
Firmen [MAXON Computer (kompletter redaktioneller Inhalt) und Heim-
Verlag (Werbung, Drucklegungetc.)], hat gegen Computer-Mediengiganten
wie z.B. Markt&Technik auf dem ST-Markt durchaus bestehen konnen.
Vielleicht auch gerade deswegen, weil nicht so ein riesiger Apparat
dahintersteht und man somit etwas individueller arbeiten kann.

Zum Jubildum haben wir auch noch zwei Leckerbissen fiir Sie, liebe Leser
und Leserinnen. Zum einen wird der Preis der Monatsdisketten, die ja
zweimonatlich erscheinen und alle Listings und Programme aus der ST-
Computer enthalten, auf DM 12,- gesenkt, so da3 man quasi fiir eine
Ausgabe inkl. Listings und Programme DM 14,- bezahlt, zum anderen
sind Kleinanzeigen ab der Ausgabe 2/90 kostenlos, sofern sie das vorge-
gebene Format einhalten und nicht gewerblichen Zwecken dienen. Niheres
kann man in den News erfahren.

Ein frohes Fest und einen hoffentlich nicht eisglatten Rutsch ins neue Jahr
wiinscht Thnen Thre ST-Computer-Redaktion.

Harald Egel
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NVDI
Neues VDI inklusive GDOS

Der ..Software-Blitter” Turbo ST von Bela diirfte vielen ST-Besit-
zern bereits bekannt sein. Aus dem gleichen Hause ist nun das
Programm NVDI erschienen. das ebenfalls dafiir sorgen soll. der
Bildschirmausgabe des ST Beine zu machen. Aber nicht nur das.
NVDI hat eine ganze Menge mehr zu bieten. Neben einem hheren
Kompatibilititsgrad zu derimmer groer werdenden Anzahlan ST-
Programmen stellt NVDI ein villig neu programmiertes GDOS
inklusive neuem VDI dar.

Seite 18

SPS

Seit ungefihr 20 Jahren, und in letzter Zeit immer stirker. geistert
ein Begriff durch unsere Industrie. ..Speicherprogrammierbare
Steuerung™ heiBt dieses Zauberwort (im folgenden kurz .SPS™
genannt), das viele Menschen in Entziicken versetzt. manchen
Leuten aber auch etwas Unsicherheit einfléBen kann. Dieser
Artikel soll dazu dienen. Thnen zu erkliren. was SPS eigentlich
ist. was man damit machen kann, worin die Vorteile liegen und
schlieBlich: Wie kann ich mit meinem Atari-Computer die SPS-
Programmierung kennenlernen? Der folgende Artikel und alle
technischen Daten beziehen sich auf eine Siemens-STEP-5-SPS-
Anlage. da diese doch sehr weit verbreitet und mittlerweile,
besonders in der Ausbildung. zur Norm geworden sind.

seite 51



Compiler-Bau

Nachdem wir im Rahmen unseres C-Kurses bereits in der letzten
Ausgabe auf das Thema Compiler-Bau eingegangen sind,
mochten wir es mit unserer neuen Serie noch weiter vertiefen.
Viele Programmierer sehen in einem Compiler immer noch ein
fast mystisches Werkzeug. das die von ihnen geschriebenen
Programme auf wundersame Weise von einer Hochsprache in
Maschinencode iibersetzt. Doch auch ein Compiler ist nur ein
ganz normales Programm, dessen Funktionsweise jeder verste-
hen kann. Mehr dariiber ab

Seite 134

Atari MEGA STE

Der neue ST

Atari sorgt dieses Jahr fiir eine Weihnachtsiiberraschung in der
ST-Gemeinde. Zwar schwirrten bereits seit der letzten CeBIT
Geriichte um einen Atari MEGA STE herum. Doch in den
Chefetagen hiillte man sich in eisiges Schweigen. Genaues war
nicht zu erfahren bzw. nicht fiir die Ohren der breiten Offent-
lichkeit bestimmt. Jetzt wurde die neue Maschine auf der Comdex-
Messe in den USA vorgestellt. Erste Informationen auf

Seite 23
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In eigener Sache

Ab dieser Ausgabe gibt es einige
Neuerungen bei der ST-Compu-
ter, die fiir alle Leser interessant
sind. Zum einen sind ab sofort,
quasi als Weihnachtsgeschenk fiir
alle treuen Leser, alle privaten
Kleinanzeigenkostenlos. Dadurch
geben wir Thnen die Moglichkeit,
preiswert und effektiv Zubehor
zum ST zu kaufen und verkaufen.
Die zweite Neuerung betrifft alle
Programmierer und interessierten
Leser, denn ab sofort kosten unse-
re Monatsdisketten nur noch DM
12,-. Auf einer Diskette sind alle

Listings aus zwei Ausgaben ge-
speichert. Dadurch entfillt das 14-
stige Abtippen. Der Clou bei der
Sache: Versandkosten entfallen
vollig. Dadurch kostet Sie ein Heft
inklusive Monatsdiskette nurnoch
14,- DM - ein guter Preis, wie wir
finden. Die Monatsdisketten er-
scheinen alle zwei Monate, also
jeweils im Februar, April, Juni,
Juli (fiir die Doppelausgabe gibt
es ausnahmsweise nur eine Dis-
kette), Oktober und Dezember.
Die Disketten konnen beim Heim-
Verlag bestellt werden.

Hell-Satzbelichter

HELL bietet zwei speziell fiir das
Atari-DTP-System angepalite
Hell-Imagesetter mit 396 mm (94
Pica) und mit 303 mm (72 Pica)
Belichtungsbreite an. Die Anpas-
sung an das Atari-System und die
Entwicklung des entsprechenden
Steuermoduls wurde von 3K
Computerbild iibernommen. Der
Hell-Belichter ist somit auch in
der Lage, Halbtonbilder in den
prizisen Rastern von Retouche
Professional in Hochstgeschwin-
digkeit auszugeben. Fiir eine
DIN-A4-Seite in 1200 dpi betriigt
die Ausgabezeit ca. 2,5 Minuten.
Die Auflosung reicht bis 2400 dpi.
Der Preis fiir den 72 Pica-Hell-
Imagesetter einschlieBlich Soft-
ware und Steuereinheit betrigt
DM 56430.-. In die Steuereinheit
ist eine 8-Bit-Grafikkarte inte-
griert, die Software enthilt Aus-
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gabetreiber fiir Calamus, Retou-
che Professional und Didot Line-
art.

3K Computerbild GmbH

Sassenfeld 71

W-4054 Nettetal |

Tel. (02153) 60001

Neue MegaPaint I11-Module

Ab sofort liefert der Berliner Soft-
ware-Hersteller TommySoftware
mehrere neue Module fiir den Ein-
satz mit MegaPaint IT ab Version
3.0 aus:

Der neue TT-Rechner von Atari
kann jetzt mit einem speziellen
TT-Modul angesprochen werden.
Die neue Rechnerarchitektur des
TT erforderte eine spezielle An-
passung von MegaPaint. Das
Modul ist fiir DM 399.- lieferbar.
Weiterhin steht jetzt mit Mega-
Convert ein Dateikonverter zur
Verfiigung, der GEM-Metafiles
in das MegaPaint-Vektorgrafik-
format und umgekehrt konver-
tiert. Damit konnte ein héufig ge-

duBerter Kundenwunsch erfiillt
werden. MegaConvert kostet DM
149,-.
Miteinem speziellen ACC-Modul
ist nun auch die Anwendung von
Desktop-Accessories zusammen
mitMegaPaintmoglich. Das ACC-
Modul kostet DM 99.-.
Alle Module konnen iiber den
Fachhandel oder direkt iiber
TommySoftware bezogen wer-
den. Weitere Module sind derzeit
in Planung.

TommySoftware

Selchower Strafie 32

W-1000 Berlin 44

Tel. (030) 621-4063

Augur-Aktion und -Tool

Das OCR-Programm Augur kann
ein Jubilium feiern. Seit der Ein-
fiihrung von Augur im Jahr 1988
wurden bis heute 1000 Exemplare
verkauft. Wenn man den Preis von
beinahe Fr 3000,- beriicksichtigt,
ist dies ein beachtlicher Erfolg.
Die Marvin AG feiert dieses Jubi-
lium und bietet ab sofort einen
Jubildumspreis von DM 1481.- /
sFr. 1111.- statt sFr. 2990,- an,
limitiert bis zum 28.2.1991. An-
wendern, die Syntex profesionell
nutzen, bietet Marvin die Mog-
lichkeit, auf Augur umzusteigen.
Fiir sFr. 950.- / DM 1266.- ist fiir
registrierte Syntex-Benutzer das
Flaggschiff unter den Texterken-
nungsprogrammen, Augur 1.5, er-

hiiltlich. Auch diese Aktion ist bis
zum 28.2.1991 begrenzt.

Das unter Augur-Anwendern be-
liebte Utility, Augur-Tool, kann
neu auch mit Syntex verwendet
werden. Dieses Hilfsprogramm
erlaubt es, bestehende OCR-Bi-
bliotheken von Augur oder Syn-
tex zu verwalten, zu kombinieren
und zu bearbeiten, wobei die Ver-
waltung weit iiber die Funktionen
anderer OCR-Programme hinaus-
geht. Augur Tool kostet sFr. 90,-/
DM 120.-.

Marvin AG

Fries Strafie 23
CH-8050 Ziirich
Tel. (01) 3022179



NEWS

Telebox wird international

Die Deutsche Bundespost Tele-
kom wird in Kiirze ihr Mitteilungs-
system Telebox mit dem Mail-
box-Systemen der USA (AT&T)
ATTMail und der Schweiz (PTT)
arCom verkniipfen. Die entspre-
chenden Vereinbarungen wurden
bereits getroffen, weitere Verein-
barungen mit Dienstleistungsan-
bietern anderer Linder stehen un-
mittelbar vor dem Abschluf. Da-
nach wird ein dichtes Netz an
Verkehrsbeziehungen vorhanden
sein, das einen kompatiblen Infor-
mationsaustausch von Benutzern
in offentlichen und privaten Ver-
sorgungsbereichen erlauben wird.
Grundlage fiir die offene Kommu-
nikation ist die Standardisierung
im Bereich von OSI (Open Sy-

stems Interconnection). Zu diesen
Standards gehoren auch die der
Serie X.400 des CCITT (Comite
Consultatif International Tele-
phonique et Telegraphique) fiir
Mitteilungsiibermittlung. Sie ge-
statten Benutzern von DV-Syste-
men und Computern, Informatio-
nen mit beliebigen Partnern in der
Weltauszutauschen. Die Telekom
wird die Dienstleistung Telebox
mitdem System Telebox-400-MT
in diese Richtung weiterentwik-
keln.

Info:

Deutsche Bundespost Telekom
Postfach 5000

W-6100 Darmstadt

Tel. (06151) 83-2005

Manhatten ST

Das neue Modell des Manhatten
ST zeigt besonders im Schnittstel-
lenbereich entscheidende Ande-
rungen. Eine hardwaremibBige
Bildschirmschonschaltung  ver-
hindert das Einbrennen des Moni-
torbildes. Die neuen leistungsstar-
ken Adapterplatinen fiihren alle
Schnittstellen ohne ,Kabelsalat™
zu einer speziell beschrifteten
Schnittstellenabdeckung nach au-
Ben. Zusitzlich zu den bisher be-
reits vorhandenen Schnittstellen
sind nun auch standardmifig
DMA und SCSI herausgefiihrt. Der
Sub-D-Anschluf fiir Farb- und
s/w-Monitore ist an der Schnitt-
stellenabdeckung schaltbar, Ta-
statur und Maus sind durch ein
SchloB im Tower-Gehiuse ab-
schlieBbar und so vor Fremdbe-
dienung geschiitzt. Der ROM-Port

kann intern und extern bestiickt
und dann softwaremilBig umge-
schaltet werden. Aufierdem sind
die Schnittstellen MIDI in und out
vorhanden. Der Manhatten ist fiir
den Anschluf} eines Scanners vor-
bereitet (I/O Pin 17 beschaltet),
besitztinterne Stromversorgungs-
anschliisse und 8 softwaremiBig
ansprechbare Schaltausgiinge. Da-
mit ist der Manhatten ST uniiber-
troffen , kontaktfreudig”. All die-
se vorher mit Aufpreisen versehe-
nen Optionen sind nun im Preis
des neuen Manhatten von DM
5980.- enthalten.

Tetra Computersysteme GmbH
Neuer Markt 27

W-5309 Meckenheim

Tel. (02225) 17081

Zugriffszeit verringert

Die Modelle der Fujitsu M2610-
Serie mit der Bezeichnung ESA,
einer Laufwerk-Palette von 90
MByte bis 180 MByte Speicher-
kapazitdt, verfiigen iiber eine
SCSI-Schnittstelle. Die im Lauf-
werk integrierte Controler-Intelli-
genz und ein 34 kByte groBer Da-
tenpuffer erlauben Transferraten
von 2,5 MB synchronund 1,5 MB
asynchron. Der Entwicklung
Rechnung getragen wurde auch
bei den ,ET"-Modellen der M-
2610-Serie mit AT-Bus-Interface
(IDE-Interface). Die in die Lauf-
werke integrierten 56 kByte gro-
Ben Datenpuffer gestatten Trans-
ferraten bis zu 7.4 MByte vom

Puffer zum Host. Die zusiitzlichen
Betriebsarten Idle und PowerSave
unterstiitzen ideal den Betrieb in
Laptop-Computern. Modelle der
M2610-Serie mit ,ESA-M"-Be-
zeichnungen sind auch fiir Macin-
tosh und Atari ST erhiltlich. Alle
Laufwerke dieser Serie erlauben
sowohl horizontalen als auch ver-
tikalen Einbau und bieten trotz
kleiner Abmessungen iiberragen-
de Leistung.

Info:

Fujitsu Deutschland GmbH
Frankfurter Ring 211
W-8000 Miinchen 40

Tel. (089) 32378-0

Calligrapher

Die Hamburger Firma SciLab
hat die Exklusivdistribution
des Programms ,.Calligrapher* fiir
Deutschland und Osterreich iiber-
nommen. Wer sich fiir das Pro-
gramm interessiert, sollte sichalso

ab sofort direkt an Scilab wen-
den.

SciLab GmbH
Isestrafie 57

W-2000 Hamburg 13
Tel. (040) 4603702

Templemon V1.2

Der Templemon ist in der Version
1.2 jetzt auch auf dem TT lauffa-
hig. Als weitere Neuerung wurde
ein History-Puffer eingebaut. Die
Anleitung zum Programm kostet

DM 20.-. Die Bezugsadresse lau-
tet

Johannes Hill

Alicenstrafie 30

W-6100 Darmstadt
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NEWS

Quantos

Speziell fiir ST-Besitzer. die nicht
bereit sind, mehrere 100 kByte
des Hauptspeichers an Hinter-
grundprogramme abzutreten, wur-
de Quantos entwickelt. Durch die
Programmierung in schnellem
Assembler begniigt sich diese Be-
triebssystemerweiterung mit we-
nigerals 20kByte des freien RAM.
Weniger bescheiden gibt sich
Quantos jedoch in seiner Funk-
tionsvielfalt. Neben den liebge-
wordenen Features wie Mausbe-
schleuniger, Bildschirmschoner
und Uhrzeitanzeige finden sich
aucheine flexible. resetfeste RAM-
Disk sowie eine Hardcopy fiir 24-
Nadel- und Laserdrucker. die es in
sich hat: nach dem Druck auf Al-
ternate/Help setzt man bequem mit
der Maus einen Bildschirmaus-

schnitt, der dann in wiihlbarer
GrofBe und Lage zu Papier gebracht
wird. Damit ist es endlich mog-
lich, nur das Inhaltsverzeichnis
statt des gesamten Desktops zu
drucken. Ein Drucker-Spooler. der
auchmit SIGNUM! zusammenar-
beitet, verhindert lange Wartezei-
ten ebenso wie das abschaltbare
Diskverify. Ein Wecker und wei-
tere Hilfen vervollstindigen den
Funktionsumfang von Quantos,
das mit simtlichen Funktionen
resetfest ist. Der Preis fiir diesen
Winzling betrigt DM 49.-.

Bernd Blank
Friedrichstaler Allee 6
W-7513 Stutensee-Fr,
Tel. (07249) 4422

Letzte Meldung: Atari senkt die TT-Preise

Piinktlich zum Weihnachtsfest hat
Atari die Preise der TT-Serie ge-
senkt. Man kann somit relativ
kostengiinstig zu einem 68030-
Rechner kommen. Es diirfte mo-
mentan sogar der billigste Com-
puter mit diesem Prozessor sein.
Auch ist man nicht mehr ge-
zwungen, einen TT mit Monitor
zu kaufen. Allerdings bietet Atari

selbst einen 14"-Farb- fiir DM
998.- und einen 19"-Monochrom-
monitor fiir DM 2198.- an. Die
Preise fiir einen TT inkl. 48MB-
Festplatte und ohne Monitor:

TT mit AMB RAM DM 4298,-

TT mit 6BMB RAM DM 4798, -
TT mit BMB RAM DM 5298,-

Alle Atari-Fachhdndler

BTX-Bdirsenmanager 4.0

Die neueste Version des BTX-
Borsenmanagers wurde um einige
Neuerungen erweitert. Es konnen
bis zu 980 Aktien mit wochentli-
chen Kursen 4 Jahre riickwirkend
im Speicher gehalten werden. Die
Indexbildung wurde wesentlich
beschleunigt. Zu den Gesamt-
markt-, Blue-Chip- und Bran-
chenindexen, die bisher gebildet
wurden, kann man bei Auslands-
werten Linderindexe bilden. Die
Zeitraumdefinitionim Analyseteil,
um eigene Listen auszugeben,
wurde wesentlich verbessert. Die
Kurseingabe per Hand ist voll-
kommen neu iiberarbeitet, wobei
man einen BTX-Textmonitor zur
Durchsicht nach neuen Aktien
bzw. nicht gefundenen Kursen in-
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tegriert hat. Kursverinderungen
zur Vorwoche iiber 10% werden
zur Kontrolle angezeigt. Der Preis
des Programms soll ab 1.1.91 in
der Version 4.0 DM 189.- betra-
gen. In diesem Preis sind zirka
1500 Datensiitze mit deutschen. in
Deutschland gehandelten Aus-
landswerten und den amerikani-
schen Standard & Poors-500-Wer-
ten mit der entsprechenden Aus-
lesedatei fiir den Drews-BTX-
Manager enthalten. Eine Demo-
Version ist fiir DM 10.- erhiiltlich.

Thomas Bopp Softwarevertrieh
Wintersteinstrafse 21

W-6361 Niddatal 1

Tel. (06034) 7961

=
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Practical Solutions

Die Firma Omikron hat den Ver-
trieb fiir die Produkte der ameri-
kanischen ..Practical Solutions™
ibernommen - intelligente Hard-
ware-Losungen fiir die kleinen
Probleme des Alltags. Mit dem
~Mouse Master” beispielsweise
kann man Joystick und Maus zu-
sammen an einen Port anschlie-
Ben: statt hin- und herzustopseln.
geniigt dann einfach ein Schalter-
klick. Mouse Master kostet DM
79.-. Der ..Drive Master™ schaltet
mehrere Diskettenlaufwerke um.
So wird ein drittes Laufwerk am
ST moglich. Das ist besonders
niitzlich, wenn manmiteinem MS-
DOS-Emulator arbeitet und ein
54"-Laufwerk
schliefen will. Drive Master ko-

zusiitzlich — an-

stet DM 89.-. Ein MultiSync-Mo-
nitor ist eine tolle Sache - aber der
Ton fehlt! Das .. Tweety-Board™”
schafft fiir DM 99.- Abhilfe. Die
schnurlose Maus von Practical
Solutions schafft Ordnung und
liegt besonders gut in der Hand.
Im Preis inbegriffen istein univer-
sell einstellbarer Maustreiber, mit
dem nicht nur ..Quick-Mouse™,
sondern auch ..Slow-Mouse™-
Einstellungen (fiir genaue Posi-

tionierung) moglich sind. Die
Maus kostet DM 198.-.

Omikron.Software
Sponheimstrafie 12
W-7530 Pforzheim
Tel. (07231) 356033

Einigungsvertrag auf Disk

Den Einigungsvertrag iiber die
Herstellung der Einheit Deutsch-
lands mit simtlichen Anlagen gibt
es jetzt fiir den Atari ST als Dis-
kettenversion: Fiir den schnellen
und universellen Zugriff auf den
im Volltext erfaliten Vertrag mit
Volltext-Retrieval und Hyper-
textstrukturen sorgt das bekannte
Ist_Card von LogiLex. Die Liefe-
rung enthiilt auf'4 Disketten knapp
3 MByte Daten. die auf Harddisk
zuinstallierensind. Begleitend gibt
es den Vertragstext mit sidmitli-
chen Anlagen und ausfiihrlichem
Gesetz-und Sachregisterals knapp

700 Seiten starkes Buch der “jur-
pe-Schriftenreihe” aus dem Ver-
lag MediConsult. Alles zusammen
kostet nur DM 98.- und ist bei
LogiLex ab sofort erhiltlich. Bei
Vorkasse (V-Scheck) erfolgt die
Lieferung frei Haus. bei Nachnah-
mebezug zzgl. DM 6.- Versand-
kosten.

LogiLex - Gerhard Oppenhorst
Eifelstrafie 32

W-5300 Bonn |

Tel. (0228) 638346
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(Scanface)

Das UNIVERSALINTERFACE far
PANASONIC-Scanner am ATARI ST,
incl. Scansoftware V. 1.1

Unterstiitzt alle 3 Panasonic Scanner. Automatische Scannererkennung

Die HARDWARE

FX-RS505 (max 400 dpi, Pseudograustufen mit Ditherverfahren)
FX-RS506 (max 400 dpi, 16 echte Graustufen)
FX-RS307 (max 600 dpi, 256 echte Graustufen)

Scannen und Speichern aller géngigen Bildformate mdglich:
IMG (GEM-Image Format, fur z.B. Calamus usw.)

TIF (Standard TIF Format = ermoglicht Datenaustausch mit IBM
kompatiblen PC's) / IFF (AMIGA Standard Format / BLD (Mega-
paint Format) / PIC, PAC (STAD Format) / PI3 (Degas Format) /
IMC (Signum und Creator Format)

DRUCKERTREIBER:

Treiber sind vorhandenfiir: HP-Laserjet kompatible / Canon
Laserdrucker / ATARI Laserdrucker / NEC P86 und kompatible
24-Nadel Drucker / EPSON kompatible 9 Nadel Drucker

DA E SISO WEABREE

arbeitet mit allen gangigen Festplatten zusammen (ATARI,
Vortex) / Scannen von Schwarz-WeiB8 und Graubildern / Mehrere
Bilder in versch. Fenstern gleichzeitig bearbeitbar / Schnelles
Scrollen durch die Bilder / MaBangaben alternativ in Pixel oder
Zoll / Wandlung von Schwarz-Wei3 nach Graubild und umgekehrt
/ Auslagerung von zu groBen Graubildern auf die Festplatte /

Lupenfunktion (4 fache VergroBerung, dadurch einfache Nach-
bearbeitung / Ausschnitte I6schen und kopieren (aus mehreren
einzelnen Bildern kann ein neues erstellt werden / Grauwertscala
/ Lineare Solarisation (Helligkeit und Kontrast konnen verandert
werden / Anzahl der Graustufen kann verringert werden

DIASEBEEISIONNEBEESRIE

Scanface ermoglicht die Ansteuerung des ATARI-Laserdruckers
schon mit Rechnern mit 512 KB / Software benétigt kaum
Speicher / automatisches Erkennne des installierten Scanner -
Modells / extrem schnelle Umrechnung von Schwarz-WeiB nach
Grau / Unterschiedliche Rasterverfahren moglich ATARI Laser-
drucker bendtigt keinen eigenen Druckerpuffer

DA N EUE

ohne Einschrankung auf dem TT lauffahig
Source-Code und Demo zur Programmierung der

Schnittstelle liegt bei, dadurch ist die Anpassung aller
Softwarepakete an Scanface maglich (fiir die Programmierer)

Neuer Preis 698,-- DM

Die Leistungsdaten:

Die sichere, saubere Losung ihren
ST auf 2,5 oder 4 MB zu erweitern

sicher
- mit 2 MB oder 4 MB erhaltlich
- Software zur Speicherpriifung

- geeignet fiir alle ATARI ST

- einfacher Einbau, da steckbar

- keine Kontaktschwierigkeiten, da
die MMU durch einen Sockel er-
setzt wird

- Spezialzange zum Ausbau der
MMU ist im Lieferumfang enthal-
ten

- extrem kleine Platine

- blockiert keine anderen Erwei-
terungen (AT-Speed, Mega
Screen oder Hypercache

- durch die verwendete Technik
ist die Erweiterung sehr Betriebs-

wird mitgeliefert (Anzeige des
defekten Speicherchips)
- Einbauanleitung liegt bei

260, 520 ST,1040 STFM, STE,
Mega 1 auf 2,5 MB
260, 520 ST, 1040 STFM, STE,
Mega 1 auf 4 MB
Mega ST 2 auf 4 MB

Erweiterung bestiickt
mit 2 MB 598,— DM
mit 4 MB 748,— DM

Preise sind unverbindlich emptohlene Verkaufspreise

HeimVerlag

Heidelberger-Land-Str 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon: 06151/56057-58
Telefax: 06151/56059

BESTELLCOUPON

Bitte senden Sie mir:

____ Scanface O fir 505 U fiir S05U, 307 a 698,-- DM
___ Speichererweiterung auf 2,5 MB a 598,-- DM
____ Speichererweiterung auf 4 MB a 748,-- DM
Name:

Strae:

PLZ, Ort:

zzgl. 6,-- DM Ver-
sandkosten (Aus-
land 10,-- DM)

unabhéngig von der
bestellten Stiickzahl

Preise sind unver-
bindlich empfoh-
lene Verkaufspreise

in Osterreich
RRR EDV GmbH
Dr. Stumpfsr.118
A-6020 Innsbruck

in der Schweiz
Data Trade AG
Landstr.1
CH-5415 Rieden-
Baden

Benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

12 £ 11991




UR EINSTEIGER UND AUFSTEIGER!

DAS EINFACH
GENIALE
PROGRAMM:
LEONARDO
ST!

A core gt
_ WARE LBU(N X

LEONARDO ST
DM 99,-
ISBN 3-89011-818-6

LEONARDO ST ist das Illu-
strations- | Konstruktions-/Ar-
chitektur-/ Layout- und Design-
Programm fiir den ATARI ST.
Durch LEONARDO ST verbin-
den Sie mathematische Strenge
mit kiinstlerischer Freiheit —in-
klusive der Freiheit, sich das
Programm auf Ihre eigenen Be-
diirfnisse zuzuschneiden. Las-
sen Sie sich befliigeln durch
Funktionen in Hiille und Fille:
LEONARDO ST un-
terstiitzt Sie u. a.
durch objektorien-
tiertes Zeichnen mit
hoher Prizision; ver-
schiedene Kurven-
elemente fur den
Freihand-Entwurf;
250 Zeichenebenen;
eine Undo-Funktion,
mit der Sie alle (!)
Zeichenvorginge
Schritt fiir Schritt
widerrufen kiénnen,
umfangreiche Be-
maflungsfunktionen
und Werkzeuge zum
Konstruieren. Natiir-
lich konnen Sie auch
Flichen fillen, Sym-
bole erstellen und
einfiigen sowie Vektor-Schriften
fiir Illustrationen nutzen. Das
Programm unterstiitzt gangige
9-und 24-Nadeldrucker, Laser-
drucker, PostScript-Drucker,
HP-kompatible Plotter und
Grofibildschirme.

In diesem Buch finden Sie alles,
was Sie fir die fortgeschrittene
Programmierung bendtigen: die
praktische Anwendung der ein-
zelnen GFA-Befehle der aktuel-
len Version 3.5, das Einbinden
von Systemroutinen, alles Wis-
senswerte zur Programm-
struktur sowie exemplarische
Grafik- und GEM-Program-
mierung — alles immer anhand
praktischer Beispiele erkldrt.
Selbstverstindlich enthdlt das
Buch auch eine komplette
Beschreibung aller Optionen
des 3.5-Compilers und eine
Ubersicht samtlicher Fehler-
meldungen. Das grofle GFA-
Buch —ein Nachschlagewerk mit
dem Know-how eines Profis.
Litzkendorf

Das grofie GFA-BASIC-Buch
Hardcover, inklusive Diskette
899 Seiten, DM 59,-

ISBN 3-89011-363-X

Mit dem groffen ST-Handbuch
losen Sie alle Probleme rund um
den ST sozusagen im Hand-
umdrehen. Bei Problemen mit
dem Desktop genauso wie bei
der Tastatur oder den Schnitt—
stellen. Dabei werden Sie natiir-
lich noch jede Menge interes-
santer Neuigkeiten tiber Ihren
Rechner erfahren und auf eine
Reihe niitzlicher Tricks stofien.
Zahlreiche Tips zur Pflege Ihres
Rechners und zum

wRechner-
Tuning” gibt Ihnen dieses Buch
genauso weiter wie viele kleine
Reparatur-Hinweise. Ein Nach—
schlagewerk, das Sie immer
wieder einmal benutzen werden
— nicht zuletzt dank seiner kla-
ren Gliederung. Der ST/ E wird
natiirlich ebenfalls behandelt.
Liesert

Das grofie ST-Handbuch
Hardcover, 377 ., DM 49,-
ISBN 3-89011-273-0

ATARI ST

e

Bestes Computerwissen allein
reicht noch nicht aus fir perfekte
DTP-Ergebnisse. Auf der einen
Seite sollte man alle Funktionen
und Maglichkeiten des entspre-
chenden Programms kennen
und beherrschen, aber auch in
Sachen Typografie und Gestal-
tung auf der Hohe sein. Was
Calamus angeht, gibt es ein
Buch, das Ihnen all dieses Wis-
sen vermittelt: Das grofie Buch
zu Calamus . Lesen Sie, wie Sie
mit Calamus gekonnt Ihre ei-
genen Drucksachen erstellen —
vom Starten des Programms bis
zum Drucken. Dieses Buch sagt
Ihnen alles iiber die Benutzer-
fiihrung, verschiedene Layouts,
individuelle Suchpfade, Druk-
kertreiber sowie Text- und
Grafikrahmen.

Das grofie Calamus -Buch

392 Seiten, DM 39,-

ISBN 3.89011-346-X

‘Slgnum'

Ob Diskettenoperationen, Text-
einstellungen, Fufinotenverwal-
tung, Spaltensatz, Druck-
ausgabe oder Bildoperationen
mit diesem Buch lernen Sie
Signum /Signum II von seiner
besten Seite kennen. Auf das
umfassende Thema Drucker-
ausgabe geht der Autor dabei
besonders ausfiihrlich ein: Vom
Druckfonteditor bis zum per-
fekten Ausdruck sagt er Ihnen,
worauf Sie achten miissen. So
werden hier alle Features von
Signum! — aber auch von
Scarabus 2.0 und Headline 3.0
— anhand zahlreicher prakti-
scher Ubungen beispielhaft er-
klirt. Das grofie Signum!-Buch:
praxisorientierter Einstieg und
umfassendes Nachschlagewerk.
Kraus

Das grofie Signum!-Buch

346 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-313-3

DATA BECKER

SCHLUSSEL
ZU STARKEN
SPIELEN

rgen Dars

NAF

j\\)’ E?Z"/m’r ‘

Die
AL ine a3
'3 i

Fiir alle Viel- und Schin-
schreiber: Das groffe Buch zu
Ist Word Plus — die detaillierte
Anleitung zu allen Funktionen
Ihres Textprogramms (auch die
der aktuellen Version 3.15). Da-
bei beschreibt der Autor in er-
ster Linie den Einsatz von Ist
Word Plus im praktischen All-
tag, denn rund die Hilfte des
Bandes ist den praktischen An-
wendungen gewidmet — von
kleinen zu umfangreicheren
Texten, von Tabellen zur
Grafikeinbindung. Auflerdem
enthdlt das groffe Buch zu
1st Word Plus wichtige Hinwei-
se zu den Zusatzprogrammen
Ist XTRA, 1Ist Proportional,
1st Mail, zum Profi-Text-Modul
sowie viele Tips & Tricks.

J,

1 mit beili

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingerstrafie 30, 4000 Diisseldorf 1

Falls Sie Adventures lieben,
haben wir genau das richtige
fiir Sie: Unsere aktuellen Binde
zu ,Space Quest”, zu ,Leisure
Suit Larry “ und zu ,King’s
Quest”. Folgen Sie mit uns den
Helden Roger Wilco, Larry
Laffer und Graham auf ihren
erlebnisreichen Pfaden durch
die Welt der Abenteuer. Retten
Sie Ihre Freunde aus ausweglo-
sen Situationen, treffen Sie in
Schliisselszenen die richtigen
Entscheidungen, und sammeln
Sie unterwegs die richtigen Ge-
genstinde. Alle
drei Biicher hal-
ten dazu prakti-
sche Komplett-
lésungen bereit,
ohne IThren Ent-
deckergeist und
damit den Spaf
am Spielen einzu-
schrinken.

Darr

Die Space Quest
Story

148 Seiten

DM 19,80

ISBN 3-89011-280-3

Miller/Schuchardt
Die Larry Story

160 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-188-2
Koj

Die King’s Quest Saga
152 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-291-9

ATARI ST

Kraus

DAS GROSSE BUCH ZU

Kraus

Das grofie Buch

zu Ist Word Plus
314 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-347-8

Liefern Sie mir bequem nach Hause:

Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten,
unabhiingig von der bestellten Stiickzahl)

4 per Nachnahme

Ve ’ hock

9

Name
Strafle

PLZ/Ort

Verr



Seikosha SL-92 (Drucker) 5 54
Stacy (Laptop) 1 34
Star LC24-10 (Drucker) 5 54
Star XB 24-10 (Drucker) 2. 52
SuperCharger (XT-Emulator) __ 7/8 52
Turbo 16 (Beschleuniger) 1 13
Verbatim 12MB-Laufwerk 11 60
Vortex DataJet X60 (Festplatte) _7/8 45
RELAX

S I S Ausgabe Seite
Sth Gear 4 160
All Dogs go to Heaven 10 149
Anarchy 11 163
Aquanaut 5158
Asterix: Hinkelstein 1174
Breach 2 11162
Bubble+ 6 142
Castle Master 7/8 169
Chambers of Shaolin 1 175
Chicago "90 5158
Chinese Karate 6 139
Colorado 9 181
Dark Century 9 181
Days of Thunder 11 163
Domination 10 152
Double Dragon IT 4 157
Dragon’s Breath
Dragonflight 9 182
Drakkhen 3176
Escape from the Planet... 11 163
Esprit 1 191
F-19 Stealth Fighter 12 170
Gravity 7/8 172
Great Courts Tennis 1174
Heavy Metal 9 182
Hot Rod 7/8 169
Imperium 10 153
Jumping Jack Son 6 142
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Kiax 12  GRUNDLAGEN

Larry ITI-Losung 9 184 o i

Leavin’ Teramis 6 139 ANSI-C 9

Legend of Faerghail 4157 (siche auch) 10

Lin Wu’s Challenge 9 183 (s.a.) 11

Magic Fly 12 170 (s.a) 12

Manchester United 7/8 173 Anwendungen in dBMAN 1

Master Grand Prix 2 157 (siehe auch) 2

Monty Python’s Flying Circus ___ 12 168 (s.a.) i

Oliver & Compagnie S 159

Operation Stealth 12 165

Paradroid "90 12 169

Power Boat USA 10 152

Powerdrift 2 157

Renaissance 6 143

Rings of Medusa 3176

Ritter 9 183

Rock ‘n Roll 2 160

Rorke’s Drift 10 149

Shufflepuck Cafe 2 160

Sly Spy 11 163

Soccer Manager Plus 2 161 (s.a.) 7/8

Sunny Shine on the... 12 169 Blueprint 4

Super Wonder Boy 1171 Calamus-Font-Editor __~ 1

Table Tennis Simulator 3173 Chartanalyse = 2

The Light Corridor 12170 Dekompression___ 6

The Punisher 11 159 Dem Desktop auf der Spur 11

The Spy Wohe Loved Me 12 168  Desktop-Spielereien ___ 3

The Toyottes 6 143 Digitalisieren in vier... 1

Tie Break 7/8 173 DiisseldorferEi 12

Time Machine 12 170 Elektronische Bildverarbeitung 9

Turbo Out Run 3173 FPU-Precompiler fir Modula2 6

Turrican 11 160  (siche auch) 18

Tusker 11 159 FleiBige Biber in der

Warhiead 718 172 Turing-Maschine _ 12

Window Wizaid 4 160 Fubzeilen in LaTeX 6
Genetische Algorithmen 5
Icon-Ausgabemoglichkeiten 2
Icon-Piktogramme 1
Jedem Fenster seine Meniileiste __ 9
Kli-Kla-Kleister 2
(siche auch) 4
(s.a.) 11
Kometen und Relativitit 9
Logische Schaltungen 3
(siehe auch) 4
(s.a.) 5
Mehr Software-Qualitit... 4
Memory Manager 11
Modifizierte TOS-EPROMs 1

Ausgabe Seite

120
120
117
128
112
118
134

119
123
68
40
101
101
158
62
156
20
152
139

100
124
146

99
100
100
186
179
178
140
122
112
122
135
140
131



INFALL.

Modula Marzipan 11 126 Proportionalschrift in 20 cpi 10
(siehe auch) 12 137 Protext mit NLQ
Numerische Mathematik 1. 119 Prozessorstop 6
(siehe auch) 2 126 Rechte Maustaste 4
Optionshandel 9 174 STe-Kompatibilitit iiberlisten ____ 7/8
Professionelles Spieledesign 6 132 Scharfes ,,S* 5
(siehe auch) 7/8 115 Signum!-Zeichensitze anzeigen 5
Programmer’s Toolbox Dateien ____ 6 117 Speicherausbau beim 1040 STE_____ 9
(siehe auch) 7/8 131 Starten von Accessories 9
(s.a.) 9113 Startup-Code fiir Accessories 9
(s.a.) 10 127 Suche nach der Maus 4
(s.a.) 11110 (s.a.) 3112 Systemparameter unter GFA-BASIC 10
(s.a.) 12116 (s.a) 4108  TOS, TOS, Hurra 6
ROM-Patch, der nichste 10 132 Wordplus-Druckertreiber 4 116 TP5.0, Olivetti und PC-Speed 9
Resource-Foriiate 7/8 97  Wordplus-Texte in TeX-Qualitdt ___ 6 148 Tastatur stillgelegt 10
Routinen im Boot-Sektor 11130  XBRA 1 137 Tastaturtip 7/8
ST-Cache 7/8 152 XBRA? XNAME? BASEFIND! ____ 9 147 Texte mit MS-DOS tauschen 2
STee-Gebiick (Cookie Jars) 12 151 Wordplus im Alltag 6
Shortcut 310 QUICKTIPS Wordplus-Tips 4
Simula 9 62 Ausgabe Seite Zeichensitze in GFA-BASIC 6
Somewhere Under The Rainbow __ 5 133 Ist_Address iiberlistet 9 170 Zwei Betriebssysteme im ST 2
(siehe auch) 6 109 Abfrage des Joysticks in Turbo C __11 165
(s.a.) 7/8 111 Adimens ST und Daily Mail 3156 ST-REPORT
(s.a.) 10 109 Aktuelles Laufwerk 4174 Ausgabe
Standard-MIDI-Files __ 12 144 Amiga-Monitor am ST 5 164 Atari ST steuert Spiegelteleskop ___11
Anderthalbzeilig mit Wordplus 2 179 Atari-Clubs in der DDR 7/8
Bestimmung des Programmnamens __ 9 170 Digitale Triume, virtuelle Welten __12
Bildschirmumleitung auf Drucker ___ 9 169 Discover Cyberspace 11
Blocksatz in GFA-BASIC 9 171 Fixcard, bitte 7 DM einwerfen ____ 12
Bootlaufwerk auswiéhlen 4 175 Flugsicherung mit dem ST 6
Doppelklickwiederholung 6 174 Jugendzentrum ,,205% 9
Drucker nicht bereit? 10 162 Natiirliche Methoden
Einschaltverzogerung 6 174  der Familienplanung 10
Epson GT4000-Scanner 5164 RadioFFH____ = 78
Ermittlung der TOS-Version 6176  Verda 10
Erste Hilfe fiir die Maus 3 156 Welcome to the Show 7/8
Submeniis unter GEM 1106 Externe 16 MHz fiir HD-Laufwerk __6 177 .
TOS-Daten 1122 Fernseher am ST 9168 BUCHER
Tastaturprozessor ___ 3126 Festplattenverzogerung 9 169 o __Ausgabe
(siehe auch) 4 100 Formulare mit 1st_Wordplus _____7/8 183  Aditalk Praxisbuch 1
(s.a.) 5 114 Genaue Uhrzeit 6 175  C Traps and Pitfalls 3
Tic Tac Toe (Doppelkreuz) 6 169 Genauer Timer in CCD-Pascal _____11 164  Calamus-Buch 6
Vektorgrafikformat MegaPaint 5141 HP Desklet Plus 6 175 Desktop Publishing mit... 12
Verpackungskiinstler ___ 5103 Mega ST-Tastatur GFA BASIC 3.5 Buch 4
Vierzig-Ordner-Zeitbombe... 2170~ am5200der 1040ST 10 162 wMyp[-Software selber schreiben 9
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Sprechen Sie PROLOG?

Nein? Konnten Sie aber!

MAXON PROLOG bietet Ihnen den idealen Einstieg; denn es

besitzt eine kompakte Entwicklungsumgebung mit eingebautem, schnellem Editor,

Debugger und einem On-Line-Hilfesystem.

Mit MAXON PROLOG éffnen Sie sich
die Welt der symbolischen regel-
orientierten Datenverarbeitung.
Einsatzgebiete sind u.a. alge-
braisches Rechnen (32 Bit-Integer-
Artihmetik). Expertensysteme und
Rapid-Prototyping. Doch auch
typische” ST-Anwendungen

lassen sich mit MAXON PROLOG

MAXON PROLOG ecignet sich aufgrund der vielen mit-
celieferten Quelltexte. darunter die Entwicklungs-
umgebung selbst. auch hervorragend als Léhre- und
ernsystem. Der 2500 LIPS schoelle Interpreter kennt

Ule von Clocksin und Mellish definierten Pridikate.

MAXON PROLOG [iuft auf allen
ATARI STs mit mindestens IMB
Speicher.

verwirklichen. da die Routi- DM 2 98 °=
nen des Betrichssystems (AES. MAXON X
g unverbindlich empfohlener Verkaufspreis
VDI. GEMDOS. BIOS.
\BIOS) problemlos angesprochen N
werden kimnen. MAXO

MAXON PROLOG ab Versand inkl. Porto u. | - ‘,
Verpackung DM 305,50. Auslandsbestellungen \/O L int ed J! e
nur gegen Vorauskasse Pro‘mc h 16“7' C)

computer gmbh

Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn
Tel.: 06196 /482811 « Fax: 06196/41885

DER MAXON SCSI-ADAPTER

SCHLICHT UND EINFACH GUT

Der MAXON SCSI-Adapter ist das
brandneue Festplatten-Interface fur die
ATARI ST-Serie, das den Einsatz zu-
kunftssicherer SCSI-Festplattenam ST
nun auch fir den kleinen Geldbeutel
erschwinglich macht. Trotz - oder gera-
de wegen - seines einfachen und ge-
radlinigen Aufbaus bietet es volle Kom-
patibilitdt zum SCSI-Befehlssatz und
glanzt gleichzeitig durch héchste Uber-
tragungsraten. Zuséatzlich gewahrleistet
dieses technische Design in Verbin-
dung mitder ausgereiften Software eine
extreme Zuverlassigkeit, die héchste
Datensicherheit auch im stéandigen har-
ten Einsatz garantiert. Damit ist der
MSA die optimale und zukunftssichere
Interface-Erweiterung auch fur lhren
ST.

Der MAXON SCSI-Adapter

« erreicht traumhaft hohe Ubertragungs-
raten von 1000 KByte/sec. ohne und
860 KByte/sec. mit Zylinderwechsel.

+ macht das angeschlossene SCSI-
Gerat uneingeschrankt bootféahig.

+ wird mit leistungsfahiger und komfor-
tabler Software ausgeliefert.

« unterstltzt alle SCSI-Kommando-
gruppen.

+ Dbietet einen gepufferten DMA-Bus.

« ermdglicht den AnschluB von bis zu
vier SCSI-Geraten.

- ist kompatibel zu allen erhaltlichen
SCSI-Festplatten.

+  besitzt einen per Schalter aktivier-
baren Hardware-Schreibschutz.

« ist als Fertiggerat wie auch als Bau-
satz zu einem sensationellen Preis er-
haltlich.

Warum sollten Sie mehr flr weniger ausgeben?
Mit dem MAXON SCSI-Adapter erhalten Sie modernste SCSI-Technologie fiir wenig Geld!

Erhaltlich ist der MSA in folgenden Versionen:

Als Komplettgerat mit Treiber- und Initialisierungs-Software
sowie Anleitung, zum Einbau in den ST oder ein externes Gehé&use
Bestell-Nr.: 90 0810 unverbindliche Preisempfehlung DM 259.-

Als Bausatz, bestehend aus Platine, 2 programmierten GALs,
Software und Anleitung
Bestell-Nr.: 90 0811 unverbindliche Preisempfehlung DM 149.-
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ed-Héandler:

Soft A. Herberg
insterstralRe 33-35
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slautern

Systemelektronik

Der AdSpeed ST, ein neues

Beschleuniger-Board, macht

dem ATARI ST jetzt mal
richtig Beine. Beim Arbeiten
mit CAD und DTP zum
Beispiel. Mit HighTech vom
Kleinsten - 16 MHz auf nur
86 x 29 mm. Und 32 kByte
RAM (exakt: 16 kByte data/
instruction cache, 16 kByte
tag cache memory). Dabei
reicht ein kleiner Eingriff und
der AdSpeed ST ist instal-
liert. Jene freundlichen
Fachhandler dort links
librigens, die helfen lhnen
gern. Fliirs Umschalten der
Taktrate zwischen 8 und 16
MHz sorgt ein eigenes
Accessory. Oder ein Hotkey.
Oder ein Schalter. Bei gleich-
zeitiger Aktivierung/ De-
aktivierung des Cache und

Eine kleine Sensation laf3t
TOS-Her(t)zen schneller schlagen.
Der AdSpeed ST.

dies sogar im laufenden

‘Progfamm. Das garantiert

100%ige Kompatibilitat mit
~allen Programmen. Eine

~ Sache, die nur der AdSpeed

ST drauf hat. AuRerdem bei

~ unserem Beschleuniger-

Board exklusiv inklusive:

die 68000er CMOS-CPU.
Eine l&ast-ROM-Option. Eine
einblendbare Geschwindig-
keitsanzeige. Und als Tupfel-
chen auf dem i: Quick ST, zur
Beschleunigung der Bild-
schirmausgabe. H
Mehr Produktinfo? Senden
wir lhnen gern zu - Karte
oder Anruf gentigt. Have a
nice day.

PS: Handleranfragen er-
wiunscht.

ICD

ICD Europe GmbH, PF 13 17, D- 6056 Heusenstamm, Telefon ( 0 61 04) 64 03, Fax 67 58 1

MMAD



Ein neues GDOS
braucht das Land

SOFTWARE

Sichern |

Abbruch

Der ,,Software-Blitter* Turbo ST von Bela diirfte vielen ST-Besitzern bereits

bekannt sein. Aus dem gleichen Hause ist nun das Programm NVDI erschienen,

das ebenfalls dafiir sorgen soll, der Bildschirmausgabe des ST Beine zu machen.

Aber nicht nur das. NVDI hat eine ganze Menge mehr zu bieten.

eben einem hoheren Kompatibili-
N titsgrad zu der immer groBer

werdenden Anzahl an ST-Pro-
grammen stellt NVDI ein véllig neu pro-
grammiertes GDOS inklusive neuem VDI
dar. Es ist zudem noch kompatibel zu
GEM 2.x, das ja leider nur iiber eine hol-
lindische Firma fiir den ST erhiltlich ist.
Aber vielleicht sollte man zunéchsteinmal
erkldren, was es mit Begriffen wie VDI,
AES und GDOS eigentlich auf sich hat.

AES, VDI, GDOS,
sonst noch was?

Die grafische Oberfliche GEM des ST
setzt sich aus mehreren Bestandteilen zu-
sammen. Da ist zunichst einmal das AES
(Application Environment Services). Die-
ser Teil des GEM ist fiir die Verwaltung
komplexer Funktionen zustindig. Hierzu
zihlen unter anderem die Bedienung der
Meniileiste und der Fenster sowie das
Zeichnen und Verwalten von Dialogbo-
xen.

Fiir seine Arbeit bendtigt das AES ge-
wisse grafische Grundfunktionen, die es
beispielsweise ermdglichen, Rechtecke zu
zeichen (Umrahmung von Dialogboxen)
oder Bildschirmbereiche zu invertieren
(Selektieren von Knopfen). Diese Routi-
nen werden vom VDI (Virtual Device In-
terface) zur Verfiigung gestellt. Das VDI
stellt somit die unterste Ebene der Bild-
schirmroutinen dar. (Zwar greift das VDI
seinerseits fiir einfache grafische Funktio-

18 ST 11991

nen auf die sogenannten LINE-A-Routi-
nen zuriick, jedoch soll hierauf nicht niiher
eingegangen werden, da diese Routinen
aus Kompatibilititsgriinden nicht mehr
verwendet werden sollten.)

Theorie und Praxis

Eine der groBen Ideen hinter GEM war
(oder ist vielleicht immer noch), eine
bedienerfreundliche Oberfliche zur Ver-
fiigung zu stellen, unabhidngig von Ein-
oder Ausgabegeriten. Man kann also seine
Eingaben iiber beliebige Gerite vorneh-
men und das Ergebnis z.B. auf dem Bild-
schirm oder auf einem Drucker ausgeben
lassen. So verhilt es sich zumindest in der
Theorie. In der Praxis sieht es beim Atari
ST leider ein wenig anders aus. Daes Atari
aus Platzgriinden nicht moglich erschien,
das komplette VDI mitinden 192kB ROM
des ST unterzubringen, wurdeneinige VDI-
Funktionen weggelassen. Hierbei handelt
es sich in erster Linie um Routinen, die fiir
die Verwaltung neuer Zeichensitze bend-
tigt werden. AuBerdem beinhaltet das VDI
des ST nur einen Treiber fiir den Bild-
schirm und besitzt keine Routinen zur
Verwaltung weiterer Geriitetreiber, so dall
das GEM um eine wichtige Eigenschaft
beraubt wurde.

Um nicht ganz auf das vollstindige VDI
verzichten zu miissen, wird von Atari ein
Programm namens GDOS (Graphics De-
vice Operating System) zur Verfligung
gestellt, das das VDI des ST um die fehlen-
den Funktionen erginzt und bei Bedarf
nachgeladen werden kann.

Weiter im Text
(weiter im Test)

Leider hat sich gezeigt, da} bei installier-
tem GDOS die Geschwindigkeitder GEM-
Bildschirmausgabe geringer wird. (Die
abgedruckte Tabelle mit Geschwindig-
keitsvergleichen zeigt dies am Beispiel
des Atari GDOS V1.1. Ein Kommentar
eriibrigt sich.) Dies diirfte der Hauptgrund
sein, warum das GDOS nicht gerade zu
den beliebtesten residenten Programmen
fiir den ST zihlt.

Mit NVDI steht nun ein GDOS zur Ver-
fiigung, das insbesondere die Geschwin-
digkeitsnachteile der bisherigen GDOS-
Versionen wettmachen will. Es enthilt
nichtnurdie fehlenden VDI-Routinen (also
das eigentliche GDOS), sondern stellt
vielmehr ein komplett neu programmier-
tes VDI dar. Und in der Tat kann sich die
Geschwindigkeit von NVDI sehen lassen.
Ein Urteil konnen Sie sich selbst bilden,
wenn Sie die Ergebnisse der Geschwin-
digkeitstests vergleichen.

Geschwindigkeit
ist keine Hexerei

Um beurteilen zu konnen, welchen Ein-
fluB ein Programm auf die Geschwindig-
keitder Bildschirmausgabe hat, bietensich
Messungen mit dem PD-Programm
Quickindex (neuere Version nicht mehr
PD!) an. Dieses Programm erlaubt den
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Vergleich verschiedener Systemkonfigu-
rationen. Die Tabelle zeigt Vergleichsda-
ten von Tests, die auf einem Atari ST mit
Monochrommonitor und TOS 1.4 sowie
auf einem TT in der hohen ST-Auflésung
durchgefiihrt wurden. Um die Geschwin-
digkeitssteigerung durch NVDI besser
einordnen zu kénnen, wurde Turbo ST 1.8
als Referenz herangezogen. Weiter wurde
zum Vergleich noch mit dem NVDI-Test-
programm getestet (Niheres dariiber fin-
den Sie im Kasten).

Es ist leicht zu erkennen, dal NVDI
nicht nur relativ zur ,,normalen® Ge-
schwindigkeit unter TOS 1.4 gut ab-
schneidet (dies ist auch keine Kunst), son-
dern auch im Vergleich mit Turbo ST in
manchen Punkten sogar schneller ist.

"Kaotische' Zustidnde

Da das gesamte GEM-System (also AES,
VDI und GDOS) interaktiv funktioniert,
ist natiirlich ein Teil nur so gut wie die
anderen. Deshalb wollen wir Thnen auch
nicht verheimlichen. dafl auch in Richtung
AES seit langem Optimierungen stattge-
funden haben. Leider sind diese Anderun-
gen meist nur auf Insider-Kreise be-
schriinkt, dasie in keiner Form kommerzi-
ell angeboten werden. Vielleicht passiert
das janochirgendwanneinmal, wenn auch
Atari momentan kein Interesse daran zeigt,
Verbesserungen inoffizieller TOS-Ver-
sionen in die eigenen Entwicklungen zu
ibernehmen. Paradebeispiel fiir eine sol-
che verbesserte TOS-Version stellt das
sogenannte KAOS-TOS von Andreas
Kromke, Dirk Katzschke und Normen
Kowalewski dar. Dieses wurde in Form
verschiedener TOS-Patches in der Zeit-
schrift ¢’ vorgestellt.

NVDI profitiert besonders von der Op-
timierung der AES-Routinen, die im
KAOS-TOS vorgenommen wurden. Eine
Zusammenarbeit von KAOS-TOS und
NVDI sorgt deshalb fiir einen zusitzli-
chen Geschwindigkeitsgewinn. Wiin-
schenswert wiire es, wenn beide ins Be-
triebssystem integriert wiirden und als
Ersatz fiir das von Atari gelieferte AES-
VDI benutzt werden kdnnten. Aber das ist
zur Zeit wirklich nurein Wunschtraum, da
sich Atari nicht zur Akzeptanz verbesser-
ter TOS-Versionen durchringen kann.

Schnell, schneller,
am schnellsten

Wie Sie den Tabellen entnehmen konnen,
wird durch den Einsatz von NVDI eine
deutliche Geschwindigkeitssteigerung er-
reicht.
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Wiinscht man sich einen

schnelleren ST auf dem
Tisch, baut sich der finanz-
kriftigere Anwender eine
sogenannte  Accelerator-
Karte in seinen ST ein. Da-
von gibt es auf dem Markt
inzwischen eine ganze Rei-
he in den unterschiedlich-
sten Preislagen. Die Palette
reicht vom schneller getak-
teten 68000-Prozessor bis

GDOS:
GEMDOS-Zeichenausgabe:
Fehlerkompatibilitat:
Dynamische Maus

HVYDI-Konfiguration Ml

zum Einbau eines ..grofien [

0k

| [Sichern| [Abbruch]

Bruders” wie dem 68020

oder sogar dem 68030, wie
erim TT zu finden ist. Ub-
rigens haben wir NVDI
ebenfalls miteinem 68010-Prozessor, dem
MAXON Board20 (68020) und der pro-
VME 68030-Karte getestet. NVDI lief
ohne Probleme.

Geht es um eine Beschleunigung der
Grafikroutinen, zieht ein normaler ST
mittels NVDI in vielen Punkten mit dem
TT gleichund tibertrifft dessen Geschwin-
digkeit sogar. Und dabei (man hore und
staune) liegt der Preis von NVDI deutlich
unter dem eines TT.

Auch auf einem TT zeigt NVDI seine
Wirkung. Es lduft auf allen TT-Auflosun-
gen. Die Vergleichstabelle dokumentiert
den Geschwindigkeitszuwachs durch
NVDI zwar mit Zahlen, aber man muf3 es
einfach selber gesehen haben, wie blitzar-
tig Dialogboxen nun auf dem Bildschirm
erscheinen.

NVDI + Turbo ST
= BOMBEN

Nun konnte man auf die Idee kommen,
sich folgende Systemkonfiguration zu-
sammenzustellen: KAOS-TOS,NVDIund
zusiitzlich Turbo ST. In dieser Kombina-
tion konnte nochmals eine Geschwindig-
keitssteigerung bei der Text- und Grafik-
ausgabe erreichbar sein.

Leider ist es nicht moglich, mit der an-
gegebenen Programmkombination zu ar-
beiten. NVDIund Turbo ST vertragen sich
niamlich nicht miteinander. Moglicher-
weise hiilt sich Turbo ST nicht an die VDI-
Konventionen. Da sowohl NVDI als auch
Turbo ST von Bela vertrieben werden,
kann man nur hoffen, daf hier das letzte
Wort noch nicht gesprochen ist.

Kompatibilitat

Werden Teile des Betriebssystems neu
programmiert, sind Kompatibilititspro-
bleme nicht auszuschliefen. Gerade das
VDI enthilt viele elementare Routinen,

Mittels Accessory lidft sich NVDI konfigurieren.

die von eigentlich jedem grafisch orien-
tierten Programm genutzt werden. Die
Neuprogrammierung aller VDI-Funktio-
nen ist somit ein Priifstein fiir Programme,
die das VDI nutzen. Programme, die sich
beim Aufrufdes VDInichtandie vorgege-
benen Richtlinien halten, kénnen Schift-
bruch erleiden. Hier heil3t es insbesondere
fiir den Assembler-Programmierer, wirk-
lich alle Register, die durch einen VDI-
Aufruf veridndert werden konnten, vorher
zu sichern. Turbo ST-Besitzer kdnnen
hiervon ein Lied singen. Der deutliche
Geschwindigkeitszuwachs wurde bei die-
sem Programm dadurch erreicht, dal ein
grofBer Teil der fiir die Ausgabe auf dem
Bildschirm verantwortlichen Betriebssy-
stemfunktioneneinfach ersetzt wurde. Dal}
dieses Vorgehen nicht unbedingt sauber
war, bescheinigen einige (eventuell eben-
falls unsauber programmierte) Programme,
die in Verbindung mit Turbo ST nicht
mehr einwandfrei funktionieren.

Die Suche nach Programmen, die sich
nicht mit NVDI vertragen, war, von Turbo
ST einmal abgesehen, erfreulicherweise
nicht von Erfolg gekront. Wie sauber es
programmiert ist, bewies sogar ein Test-
lauf.mit dem Atari ST-Emulator Chamd-
leon auf einem Amiga.

Konfiguration

Auf der mitgelieferten Diskette befindet
sich ein Programm, das die gesamte In-
stallation von NVDI iibernimmt. Also
keine Probleme fiir Anfinger und reine
Anwender.

In manchen Fillen diirfte es niitzlich
sein, daf} Teile von NVDI iiber ein mitge-
liefertes Accessory abgeschaltet werden
konnen, um Kompatibilititsprobleme zu
mindern. Wichtig ist in diesem Zusam-
menhang vor allen Dingen die Moglich-
keit, das GDOS abzuschalten, da manche
Programme sich hiermit nicht vertragen.
Komplett abschalten 1d6t sich NVDI iibri-
gens nicht. StoBt man also auf ein Pro-



gramm, das sich mit NVDI gar nicht ver-
triigt, bleibt nichts anderes iibrig, als neu
zu booten.

Neben der eigentlichen GDOS-Kon-
figuration kann iiber das soeben erwiihnte
Accessory auch ein in NVDI integrierter
Mausbeschleuniger ein- bzw. abgeschal-
tet werden.

NVDI oder Turbo ST?

Nun zur Gretchenfrage: Lohnt sich die
Anschaffung von NVDI? Schlieflich gibt
es ja auch andere Programme, die fiir eine
schnellere Bildschirmausgabe sorgen.
Oder bietet NVDI mehr? Diese Frage ldft
sich klar mit ja beantworten. SchlieBlich
darf man nicht vergessen, dal NVDI nicht
einfach nur ein schneller Bildschirmtrei-
ber ist, sondern auch ein komplettes VDI
inklusive GDOS-System darstellt. (Fiir
Programmierer von Bedeutung: Auch der
zusiitzliche Befehlsumfang des VDI im
GEM V2.x wird unterstiitzt.) Turbo ST ist
nur noch bei Zeichenausgaben iiber das
BIOS schnellerals NVDI, nicht jedoch bei
der wichtigeren Grafikausgabe iiber das
GEM.

Im Gegensatz zu Turbo ST arbeitet
NVDI ohne Probleme mit billigen Grafik-
erweiterungen wie Overscan oder Mega-
Screen zusammen. Ebenso werden Grof3-
bildschirme wie z.B. die von Matrix und
die MAXON MGE-Grafikkarte (hier al-
lerdings nur in der Monochromauflosung)
unterstiitzt.

Fiir diejenigen, die stets zuwenig freien
Speicher besitzen, diirfte noch interessant
sein, da NVDI sparsamer mit Speicher-
platz umgeht als Turbo ST.

Alles in allem stellt sich nicht die Frage,
ob sich der Kauf von NVDI lohnt (mit 99
DM ist man dabei), sondern es ist eher
angebracht, sich Gedanken iiber die Zu-
kunft von Turbo ST zu machen. Fiir alle
diejenigen, die noch nicht im Besitz von
Turbo ST sind, stellt NVDI eindeutig die
bessere Alternative dar.

US/HE

Bezugsadresse:

Bela Computer GmbH
Unterortstr. 23-25
6236 Eschborn

Tel.: 06196 (481944)
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Quickindex-Geschwindigkeitsvergleich
TOS 1.4 TOS 1.4 TOS 1.4
Turbo ST GDOS V1.1 NVDI
Text: 326% 100% 285%
String:  1347% 100% 1069%
Scroll:  136% 100% 131%
Draw: 284% 78% 308%
KAOS- KAOS-TOS  Atari TT* TT/NVDI*
TOS 1.41 NVDI norm. / fast norm. / fast
Text: 98% 286% 210%/ 223%  213%/ 635%
String: 117% 1075%  208%/ 208% 2787% / 2828%
Scroll:  101% 132%  225%/ 225%  237%/ 237%
Draw: 114% 367% 180%/ 180%  452%/ 452%
* Auf dem TT wurde nur im ST-Hoch-Modus im Normal- und im Fast-RAM gemessen.

NVDI-Test

Bei dem NVDI-Test handelt es sich um einen speziellen VDI-Test, der sich auch auf der NVDI-
Diskette befindet. Nattirlich kénnte man jetzt sagen, daB dieser Test "getlirkt" sein kénnte, aber
da er auch genau beschreibt, wie und was er tberprift, und man somit das Ergebnis selbst
nachpriifen kann, wollten wir nicht darauf verzichten. Hier kurz zusammengefaBt, was getestet
wird:

v_gtext (7, 8,39 und 40 Zeichen, Hohe 4, 6 und13, Effekt 0)
v_gtext (20 Zeichen, Hohe 26, Effekt 0)
v_gtext (7, 8, 39 und 40 Zeichen, Héhe 4, 6 und13, Effekt 1)
v_gtext (20 Zeichen, Hohe13, Effekt 29)

v_justified (8+40 Zeichen, Hohe 13, Effekt 8)

v_pline (horizontal, vertikal und schrag)
vr_recfl (4820, 100*100 und 638400 Punkte, Fiillfarbe 0, Fiillstil 0, Fullindex 0)
vr_recfl (48720, 100*100 und 638*400 Punkte, Fiillfarbe 1, Fullstil 2, Fillindex 3)

vrt_cpyfm (100*100 und 640200 Punkte, horizontal und vertikal verschoben, Quelle<Ziel)
vrt_cpyfm (640*200 Punkte, horizontal und vertikal verschoben, Quelle>Ziel)
vro_cpyfm (100*100 und 640*200 Punkte, horizontal und vertikal verschoben, Quelle<Ziel)
vro_cpyfm (640200 Punkte, horizontal und vertikal verschoben, Quelle>Ziel)

Je 1000 Aufrufe von vst_height, vst_points, vst_color, vst_effects, vst_alignment, vs|_color,
vsl_type, vsl_udsty, vsf_interior, vsf_style, vsf_color, vswr_mode, vql_attributes, vqf_attributes,
vat_attributes, vat_extend, vat_width, vgt_name, vat_fontinfo, vqin_mode und vq_color

v_curtext (mit und ohne Scrolling)
Bconout  (mit und ohne Scrolling)
Cconws  (mit und ohne Scrolling)

Die Ergebnisse

TOS 1.4 TOS 1.4 TOS 1.4 Atari TT' Atari TT'

NVDI Turbo ST NVDI
Textausgabe: 182% 781% 601% 404% 24Q09%
Linien: 192% 398% 407% 390% 812%
Rechtecke: 518% 768% 792% 498% 1176%
Polygone: 113% 208% 173% 352% 742%
Kreise/Ellipsen: 104% 346% 119% 435% 1212%
Rasteroperationen: 726% 795% 725% 455% 881%
Attributfunktionen: 100% 335% 321% 195% 961%
Auskunftsfunktionen:  100% 280% 239% 213% 829%
Escape-Funktionen: 124% 196% 212% 272% 571%
BIOS-Ausgabe: 118% 201% 228% 234% 434%
GEMDOS-Ausgabe:  111% 631% 731% 222% 1704%
AES-Objekt-Ausgabe: 132% 295% 308% 256% 688%
Alle Messungen wurden, sofern maglich, mit eir Blitter durchgefiihrt.

*Die Messungen auf dem Atari TT wurden alle in der hohen ST-Autfidsung durchgefiihrt.
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Bei ihren ersten Schritten in MODULA 2
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- eine Grafikbibliothek
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HARDWARE

~ Atari MEGA STE

Der grofie Bruder des 1040STE

Atari sorgt dieses Jahr fiir eine Weih-
nachtsiiberraschung in der ST-Ge-
meinde. Zwar schwirrten bereits seit
der letzten CeBIT Geriichte um einen
Atari MEGA STE herum. Doch in den
Chefetagen hiillte man sich in eisiges
Schweigen. Genaues war nicht zu er-
fahren bzw. nicht fiir die Ohren der
breiten Offentlichkeit bestimmt. Wenn
ichmichrechterinnere, wurde von Sam
Tramiel, seines Zeichens Atari-Chef in
USA, in einem Interview in einer ande-
ren ST-Zeitschrift sogar der Sinn und
Zweck eines solchen Gerites angezwei-
felt. Nun, er hat ihn mittlerweile wohl
entdeckt.

Leider kann man den neuen MEGA STE
mangels Masse noch nichtausgiebig unter
die Lupe nehmen. Dal} die neue Maschine
von Atari real ist, ist sicher, da sie auf der
Comdex-Messe in den USA gezeigt wur-
de und die wesentlichen Daten, die wir
Thnen auch nicht vorenthalten wollen, aus
einem dort verteilten Atari-Prospekt stam-
men. Genaueres it sich wahrscheinlich
in der niichsten Ausgabe sagen, da Atari
den MEGA STE aufeiner Pressekonferenz
Mitte Dezember in Miinchen vorstellen
wird.

Mixed up

Im MEGA STE sind viele Features des
Atari TT und des 1040 STE miteinander
vereinigt. Was die Sound- und Grafik-
leistung der Hardware angeht, entspricht
der MEGA STE dem 1040 STE, also
maximale Auflgsung von 640x400 Pixeln,
eine Palette von 4096 Farben, hardware-
miiBiges Scrolling und programmierbarer
Sound-Generator (Stereo). Auch unser al-
ter Freund, der Blitter, bleibt uns erhalten.

Betrachtet man den MEGA STE dage-
gen rein duBerlich, konnte man ihn fiir
einen atari-grauen TT halten. Das Gehiu-
seentsprichtalsodem..modischen™ Design
von Ataris Flaggschiff. Sieht man sich das
Geriit dann etwas niher an, fillt zumindest
auf, daB} im Gegensatz zum TT die SCSI-
Schnittstelle fehlt.

Beim Prozessor handelt es sich um ei-
nen mit 16 MHz getakteten 68000, der
auch auf 8 MHz ,heruntergeschaltet”
werden kann. Der MEGA STE diirfte so-
mitdoppeltso schnell wie einnormaler ST
sein und den Beschleunigerkarten fiir den
ST das Leben schwer machen. Er vertfiigt
tiber einen externen 16-Bit- und einen
internen 32-Bit-Bus und kann 24 Bits
adressieren. Optional kann man einen

Arithmetik-Coprozessor einsetzen, damit
auch rechenaufwendige Programme opti-
mal unterstiitzt werden. Apropos Ge-
schwindigkeit: der MEGA STE verfiigt
iiber einen 16-kB-Cache-Speicher, der
zusammen mit den 16 MHz ein schnelles
Arbeiten ermdglicht. Es wird eine Version
mit 2 und eine mit 4 MB RAM geben. Die
maximale Ausbaustufe ist4 MB. Die Auf-
riistung auf 4 MB soll laut Prospekt ein-
fach sein, was auf zeitgemiile SIMM-
RAMs schlieBen ldBt. Reinstecken, fertig!
(Interessant wird sicherlich der Test, ob
die 14 MB-Speichererweiterung von
Richter funktioniert.)

Im Gegensatz zu den bisherigen ST-
Modellen hat der MEGA STE 256 kB
ROM (bisher 192 kB). Der zusitzliche
Platz wird zum Teil sicherlich von zwei
neuen Features bendétigt, die wir schon
vom TT her kennen: dem neuen Desktop
mit Tastaturbefehlen (Short Cuts), Able-
gen von Programmen als Icons auf dem
Desktop u.v.m. und dem neuen Kontroll-
feld, das sich libereine interne Liste erwei-
tern ldBt (sofern Atari mal eine Dokumen-
tation herausbringt, wie das geht und was
beriicksichtigt werden muf3).
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Kontakte zur AuBenwelt

Natiirlich braucht der MEGA STE auch
Schnittstellen zur Auenwelt. Hier hatman
bei Atari nicht gerade gegeizt und einen
sehr kompakten Rechner geschaffen. Es
befinden sich ein doppelseitiges 3,5"-
Diskettenlaufwerk (720 kB) und wahl-
weise eine 46- oder 80-MB-Festplatte im
Gehiuse. Es wird also keine grauen Tiirme
mehr geben, die, bestehend aus Rechner,
Festplatten, Wechselplatten, Monitor usw.,
gen Himmel streben. Atari versucht das
Wichtigste in einem Gehiuse unterzubrin-
gen. Die Frage ist nur, was ist, wenn eine
Festplatte nicht mehr ausreicht. Das De-
signer-Gehiuse ist nicht gerade zum Sta-
peln geeignet. Aber vielleicht bringt Atari
ja noch eine Tower-Version heraus. Es
wire zumindest wiinschenswert, denn
zumindest eine Wechselplatte ist sicher-
lich bei vielen professionellen ST-Besit-
zernim Einsatz - sei es als Backup-Medium
oder auch nur, um grofle Dateien zu trans-
portieren, was ja bei Bildverarbeitung und
DTP leicht passieren kann. Es besteht zwar
weiterhin die Moglichkeit, ein zusitzli-
ches Gerit an den DMA-Port (ACSI) an-
zuschlieBen, aber die Stapelbarkeit fehlt.

HARDWARE

Neben den Atari-iiblichen Schnittstellen
(MIDI-Ports, externe Floppy, DMA fiir
Festplatte, CD-ROM etc.) gibtes fiir Audio
Out zwei Cinch-Buchsen, eine zweite
serielle Schnittstelle (RS232C), einen
schnellen DMA-seriellen Port, der auch
fiir ein LAN-Netzwerk benutzt werden
kann, und einen eingebauten Modulator
fiir direkten Anschluf3 von Fernseher oder
Videorekorder. Ebenfalls wurde der VME-
Port des TT beim MEGA STE eingebaut.
Leider ist dadurch der MEGA-Bus der
bisherigen MEGA STs weggefallen, wo-
durch alle Erweiterungskarten, die diesen
Bus nutzen, inkompatibel werden.

Neu ist auch der 14"-Farbmonitor SC
1435, der, im TT-Design gehalten, genau
auf das Gehduse pafit. Es ldBt sich aber
auch weiterhin ein Monochrommonitor
anschlieBen. Ob - wie beim TT - auch ein
GroBbildschirm direkt angeschlossen
werdenkann, konnten wirleider noch nicht
herausfinden. Auch ein Preis fiir den deut-
schen Markt steht noch nicht fest. Wie
bereits oben erwiihnt, findet Mitte Dezem-
ber ja die offizielle Vorstellung des Geriits
statt. Wir werden Sie dann auf dem laufen-
den halten.

HE

Kommentar

Mit dem Erscheinen der MEGA STEs
wird mit Sicherheit die bisherige MEGA-
Serie abgeltst werden. Was aus der 1
MB-Version wird, wird sicherlich eine
der wichtigsten Fragen bleiben, aber
wahrscheinlich wird man auf den 1040
STE zurlckgreifen missen. Es scheint,
daB Atari seine komplette Produktlinie
neu konzipieren will. Was dem zum Op-
fer fallt, ist noch nicht heraus, aber ein
Anfang ist jetzt zu sehen, auch wenn
man den neuen MEGA STE erst nach-
stes Jahr erhalten kann (Tip der Red.:
CeBIT '91).

Interessant ist auch der Blick auf die
Konkurrenz. Atari versucht, die Angriffe
von Apple zu kontern, das kiirzlich seine
Billigserie vorstellte. Sicher ist auf jeden
Fall, daB der MEGA STE mit seinen
Features, insbesonderen seinen 16 MHz,
dem Billig-Mac Classic deutlich tberle-
genist. Leider ist noch kein Preis flir den
MEGA STE bekannt, doch dirfte er
deutlich unter dem der 16 MHz-Rech-
nern der Konkurrenz liegen. Der Konter
scheint gelungen.
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Atari MEGA STE

Prozessor: 68000/16 MHz
(umschaltbar auf 8 MHz)

Bus: 16-Bit extern, 32-Bit intern,
24-Bit adressierbar

FPU: optional 68881/82

RAM: 2 oder 4 MB

ROM: 256 kB intern,

128 kB extern (ROM-Port)
Grafikchip: Blitter

Farbpalette: 4096 Farben

Grafikauflésungen: 640x400 monochrom
640x200 4 Farben
320x200 16 Farben

Hardware-Scrolling: horizontal/vertikal

programmierbarer Sound-Generator
Stereo-DMA-Sound zum Abspielen digitali-
sierter Musik

interne 3,5"-Floppy (720 kB)
interne 46 oder 80 MB-Festplatte

Genlock-AnschluB
DMA/LAN-Port

DMA (ACSI)-Port
MIDI-Ports
Stereo-Audio Out (Cinch)
Monitoranschluf
Parallel-Port

2 serielle Ports
externer Floppy-Port
Maus-Joystick-Ports
Modulator fiir TV/Video
VME-Port

Neuer Desktop wie TT
Neues Kontrollifeld wie TT
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GRUNDLAGEN

Herbhst

Der 27. Oktober 1990
ist ein kalter und windiger, doch sonniger Herbsttag.

Unser Weg fiihrt an diesem Morgen nach Koln,

Schauplatz der Orgatec,

sozusa

gen der EDV-Herbstmesse.

Is wir mittags ankommen, ist es

leider nur noch kalt und windig,

hoffentlich entschidigt uns die
Ausstellung. Eigentlich ist die Orgatec
eine Biiromesse, doch sind mittlerweile
die Inhalte der Biiroarbeiteine Untergrup-
pe der EDV geworden. Wir tunder Veran-
staltung gewill nicht unrecht, wenn uns
Drehstiihle und Bleistiftanspitzer nicht
interessieren. Es geht in Koln also um
Losungen einer ganzen Reihe von Proble-
men, die im Biiro auftreten. Von der klas-
sischen Textverarbeitung als Ersatz fiir
die Schreibmaschine bis hin zur Auftrags-
und Kundenverwaltung, speziell fiir den
KFZ-Betrieb.

Wenngleich drei Hallen offiziell den
Peripheriegeriten und Systemkom-
ponenten vorbehalten sind, so darf man
nicht das Angebot und den Uberblick er-
warten, den die CeBIT alljahrlich im
Friihjahr bringt. Siemens und Hewlett-
Packard, zwei groBe Hersteller, zeigen
denn auch keines ihrer Hardware-Produk-
te als reinen Selbstzweck. Bei ihnen die-

nen die Geriitschaften lediglich als Triger
fiir Software-Pakete. Kein Taschenrechner
bei HP, kein Drucker bei Siemens - der
Freak kommt nicht auf seine Kosten.

Bei Atari

Doch gerade das macht die Orgatec so
interessant. Die Besucher hier haben ganz
konkrete Anforderungen. Sie wissen, wozu
ihnen der Rechner nutzt oder nutzen soll.
Unsererster Weg fiihrt natiirlich zum Atari-
Stand. Hier zeigen, wie gewohnt, die ver-
schiedenen Software-Hersteller ihre Pro-
dukte an den einzelnen Tischen. Die Mes-
se seiruhig, aber geprigt von der Fachken-
ntnis der Besucher. Das ist die einhellige
Meinung, als wir reihum nach der Stim-
mung fragen.

Von Atari selbst gab’s nur eine klitze-
kleine Neuigkeit: Der GroBbildschirm zum
TT ist endlich lieferbar. Der TTM 194
(ECL-Technik), so der Name, ist ein 19"-
Monochrommonitor, verfiigt iiber eine
Bildauflosung von 1280x960 Bildpunkten,
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GRUNDLAGEN

Der neue TTM 194 von Atari: ein leistungstarker
High-Resolution Monitor fiir den TT

arbeitet mit einer Zeilefrequenz von 72 kHz und einer Bild-
frequenz von 72 Hz. Der TTM 194 kostet einzeln DM 2198.- und
zusammen mit dem TT030/4 DM 8498..-.

Der Blick auf Tempus Word zeigt uns eine Version, die
verdammt nah an der 1.0 ist. Die Meniis. die Dialoge, alles ist
komplett umgestrickt worden und macht einen sehr guten Ein-
druck. Das Einbinden von Bildern und die Rechenfunktion. aber
auch ein Lexikon mit Duden-Umfang sind gegeniiber der von uns
in der Juni- Ausgabe getesteten Version noch hinzugekommen.
Eine wahre Freude ist es, das Programm auf einem TT zu sehen.
Es arbeitetdann trotz grafischer Darstellung schnellerals Tempus.

Ebenfalls ein alter Bekannter ist DynaCadd. Sicherlich haben
Sie unseren Test in der Oktober-Ausgabe letzten Jahres gelesen.
Seitdem hat sich einiges getan in Kanada, woher das Programm
kommt. Eine Version fiir AT- kompatible Rechner ist nun verfiig-
bar, eine solche fiir den Amiga und eine speziell fiir den Atari TT
stehen kurz vor der Vollendung. Auf der CeBIT soll ebenfalls die
Macintosh-Version gezeigt werden. Und - last not least - tiber
eine UNIX-Variante wird ebenfalls nachgedacht. Alle Program-
me haben den gleichen Preis von 2623 DM. Sicher nicht uninter-
essant, ein professionelles CAD-System einzusetzen, das auf so
vielen Systemen lauffihig ist. Die Kronung wire dann die
uneingeschrinkte Netzwerkfidhigkeit des Programms. um alle
Maschinen z.B. via Ethernet unter einen Hut zu bekommen.

Doch die wichtigste Neuerung ist, da} es wieder einen deut-
schen Vertrieb fiir DynaCADD gibt. Die Firma CRP Koruk hat
sich der Software hier in Deutschland angenommen. CRP fiihren
auch Updates von allen bisherigen Versionen auf die momentan
aktuelle V1.82 durch, die fiir nicht gerade barmherzige 790 DM
nunmehr deutsche Handbiicher beinhalten. Ferner werden von
der Konstanzer Firma auch Komplettsysteme und Schulungen
angeboten.

Kleiner Druckerrundgang

Eine klare Tendenz im Druckermarkt zeichnete sich ja bereits auf

der CeBIT ab: Die Laser kommen. Immer preiswerter werden sie.
und in dieser Beziehung gibt Atari mit dem neuen SLM 605 mal
wieder eine Orientierung (siehe Test in dieser Ausgabe). Wir
wollten wissen, was sich sonst noch tut im Markt der schreiben-
den Ausgabegeriite.
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Schick anzusehen: Die neuen EPL-Laserdrucker von Epson

Ein Kyocera fiir (fast) jedermann und jederfrau: der F-800 T

Nicht enttiuscht hat uns Epson. Im Gegensatz zu fast allen
anderen Herstellern, die uns auf die CeBIT vertrosteten, gabs hier
richtig neue Drucker zu sehen. Der bereits in Hannover gezeigte
EPJ 200 ist nun lieferbar. Das 3600 DM teure Geriit ist ein
Zwitter: Als Tintenstrahler druckteraus 64 Diisen. emuliert dabei
mit 300 DPI Auflosung jedoch einen Laserdrucker. Das Papier-
format betridgt DIN A3. ein automatischer Einzelblatteinzug ist
drin und Endlospapier ist ebenso moglich. Epsons neue Laser-
drucker-Reihe heifit EPL. Sie beginnt mitdem 7100. der mit4000
DM der preiswerteste ist. Besonderheit: Der Drucker ist iiber
seine beiden Schnittstellen von zwei Rechnern aus gleichzeitig
anzusprechen. Die Reihe endet mit dem 7500, der eine Post-
Script-Emulation in seinem Innern birgt.

Kyocera-Produkte decken mehr den High-End- und Profi-
Bereich ab. Doch von dort kommt eine neue Reihe von Laser-
druckern. die sich durch die Moglichkeit auszeichnet. den Aus-
bau der Geriite aufzustocken. Der kleinste ist der F-800 T. der mit
sage und schreibe 79 festen Fonts und drei skalierbaren daher-
kommt. Er kostet 4218 DM. Je nach Speicherausbau verspricht
uns Kyocera die Eignung fiir besondere Einsitze: DTP, CAD.
Dann bekommen die Kinder natiirlich auch andere Namen und
heilen dann F-800 TT und TIV.

Von Minolta kennen wir eigentlich die Kameras und (wir sind
nichtauf der Photokina!) noch die Kopierer. Nun will auch dieser
Hersteller sein Know-How nicht einzig den OEM-Partnern zur
Verfiigung stellen. Es gibt also auch einen Laserdrucker von
Minolta, den SP 101, der preislich unter 4000 DM liegt. Mit 32
Fonts und einen speziellen Fein-Toning System kommterauf den
Schreibtisch.



CaC computers and Communications

Allgemeine Information
zu NEC PC Engine

NEC Corporation und NEC Home Electronics Ltd., Tokio, (nach-
folgend ,NEC* genannt) informieren hiermit samtliche Be-
nutzer der NEC PC Engine-Gerite Super GrafX und Core GrafX.

1. Die NEC PC Engine-Gerite Super
GrafX und Core GrafX werden von der
Firma NEC Home Electronics Ltd. fiir
Ubertragungssysteme, die nicht mit dem
deutschen Fernsehiibertragungssystem
verwendet werden konnen, hergestellt.

Aus diesem Grund vertreibt NEC die
PC Engine-Gerite weder in Deutschland
noch in anderen EG-Staaten. Daher wer-
den simtliche NEC PC Engine-Geriite in
Deutschland weder direkt noch indirekt
von NEC, sondern ausschlieflich von
Drittfirmen zum Kauf bzw. zur Verwen-
dung angeboten.

2. NEC hat kiirzlich davon Kenntnis er-
halten, da} gegenwirtig durch nicht von
NEC autorisierte Vertriebsfirmen und
Hindler in Deutschland gednderte PC
Engine-Gerite verkauft werden.

Im Hinblick auf derartige Anderungen
der NEC Geriite sowie deren Verkauf und
Verwendung iibernimmt NEC keinerlei
Haftung oder Gewihrleistung im Falle
von Fehlern oder Unfillen bei der Ver-
wendung dieser ungenehmigten Gerite.

3. FiirFehleran in Deutschland verkauf-
ten, geinderten oder nicht gednderten
PC Engine-Geriten ist NEC weder ver-
antwortlich noch bereit, in irgendwelche
Verhandlungen zwischen Kiufern, Be-
nutzern und nicht autorisierten Ver-
triebsfirmen und Hindlern einbezogen
7u werden.

Insbesondere kann NEC keine Service-
leistungen fiir gednderte oder nicht ge-
inderte PC Engine-Gerite in Deutsch-
land oder anderswo durchfiihren. Sofern
derartige Gerite zuNEC mit der Bitte um
Uberpriifung oder fiir Servicearbeiten
iibersandt werden, wird NEC keinerlei
Serviceunterstiitzung gewihren.

Die Garantieerklirungen fiir PC Engine-
Gerite, die in Japan verkauft werden, be-
ziehen sich nur auf nicht gednderte Ge-
rite, welche in Japan verwendet werden.

Etwaige Garantieerklirungen von nicht
autorisierten Hindlern oder Vertriebs-
firmen fir geinderte oder nicht gein-
derte PC Engine-Gerite in Deutschland,
beriihren NEC Garantieverpflichtungen
nicht.

NEC
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Ein Laser vom Kopiererspezialisten: der Minolta SP 101

Kein Problem mit vielen Formularen: Multischachtdrucker von BDT

Hochstapler

Hoch hinaus will der deutsche Hersteller BDT mit seinen Druk-
kern. Die fallen bereits optisch aus dem Rahmen, denn sie
verfligen nicht nuriiber einen oder zwei Einzelblattschichte. Man
ist in Rottweil nicht kleinlich und fangt mit vieren an. Das
verspricht bestes Papier-Handling tiberall dort, wo mit verschie-
denen Formularen gearbeitet wird. Die Maske ist schnell in die
Textverarbeitung eingegeben, doch vor dem Druck muf3 noch das
richtige Formular eingespannt werden. Der neue Ergoprint 310
von BDT setzt dem nun ein Ende. Vier oder sechs Papierzufiih-
rungen, deren Lage der Drucker erkennt (man kann die Kassetten
also vertauschen), rationalisieren die Arbeit in Praxen und Biiros.
Auf dem Bild ist unschwer zu erkennen, dal} es sich bei der
Maschine selbst um einen modifizierten HP-Deskjet handelt. Mit
300 DPI und Tintenstrahltechnik ein qualitativ hochwertiges und
leises Druckwerk.

Es gibt noch Nadeln

Bei einigen Ausstellern haben wir den Eindruck, als wollten sie
ganz und gar die Laserdrucker in den Vordergrund stellen. Bei
Star ist das anders. Hier liegt nahezu das ganze Geschiift auf den
pieksigen Rabauken. Demnach gibt's auch gleich Neuigkeiten:
Drei Drucker, die alle in das Marktsegment passen, in dem sich
Star am wohlsten fiihlt: Am unteren Preisrand nimlich. Der LC-
20 ist der Nachfolger des LC-10, des bislang billigsten und
erfolgreichsten 9-Nadlers von Star. Der unverbindliche Preis
liegt bei 550 DM - mal sehen, was der Handel draus macht. Er ist
ein wenig schneller, hat vier Fonts und nun auch mechanische
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Drei auf einen Streich: neue 9- und 24-Nadler von Star

Tasten. Sein Gehduse, wie auch das seiner Briider - zeigt modi-
sche Kurven im Windkanal-Look. Der 750 DM teure LC-200 ist
eine dhnliche Maschine. Ebenfalls neunnadelig. verarbeitet er
Blitter in DIN A3-Breite, druckt jedoch nur DIN A4. Besonder-
heit: Das Papier kann nun auch durch den Gehéuseboden zuge-
fiihrt werden, der Schubtraktor (mit Paper-Park, logo) mutiert
dafiir zum Zugtraktor. Und ein 24-Nadler darf natiirlich nicht
fehlen. Der LC24-200 bedruckt DIN A3-Format, kann das Papier
ebenfalls von unten einziehen und glénzt mit vielen Schriften. Er
kostet 1000 DM, die Farbversion mitdem Zusatz *CL’ im Namen
noch einmal 100 DM mehr.

Und noch mehr Nadeln: Citizen, mit dem Swift24 (siehe Test
in der Mai-Ausgabe) ja sehr erfolgreich, hat das Gerit innerhalb
eines Jahres 75000 mal in Europa verkauft. Jetzt ist es abgespeckt
worden und kommt als *Abrundung nach unten’. Die neue Ma-
schine heifit *124D". 2 LQ-Fonts, Papier-Park, NEC P6-Emulation,
das sind die Features des 798 DM teuren Einstiegs-24-Nadlers.
Offenbar ist die Nachfrage aus dem betrieblichen Bereich grof3,
denn nun gibt es auch eine breite, eine DIN A3-Version des
Swift24 mit dem Namen Swift24X und dem Preis von 1598 DM.

Wiederumim ganz unteren Preisbereich setzt Seikoshas neuestes
Produkt an: Der SP-1900 Al ist mit 499 einer der billigsten 9-
Nadler iiberhaupt. Er soll vor allem tiber Kauthéduser verkauft
werden, und dann wird der Preis sicher noch drunter liegen. Dabei
ist er mit Epson- und IBM-Emulation, Papier-Park und halb-
automatischem Einzug nicht einmal mager ausgestattet.

Fiir besondere Aufmerksamkeit sorgen die neuen Produkte von
NEC. Da sind zuniichst der P20 und P30 zu nennen. Die beiden
unterscheiden sich lediglich in der Druckbreite. Sie 16sen den
bisherigen Low-Cost-24-Nadler von NEC ab, den P2plus. Dabei

Ablosung fiir den P2plus: Der P20 ist der neue kleine NEC.



GRUNDLAGEN

Leisetreter: Der Silentwriter2 S60 ist NECs Low-Cost-Laser.

ihneln sie duBerlich und innerlich stark dem P60/70 (siche Test
in der September-Ausgabe). Sie sind lediglich langsamer und
nicht ganz so komfortabel. Hinzugekommen ist aber ein ‘Flip’-
Traktor, der sich von Zug- auf Schubbetrieb umbauen l&Rt.

Noch mehr Laser

Neu bei NEC sind ebenfalls die Laser mit den schonen Namen
Silentwriter2 S60 und S60P. Die beiden unterscheiden sich durch
die PostScript-Fihigkeit des letztgenannten. Sie basieren - wie
iibrigens die neuen Epson-Laser auch - auf dem Druckwerk des
bereits erwiihnten Minolta SP 101. Bei NEC ist man jedoch stolz
auf den speziellen Controller, den man den Geriten eingepflanzt
hat. Sie sollen schnell sein und den Toner duBerst effektiv nutzen.
In der Standardausfiihrung besitzen beide Maschinen 1,5 bzw. 2
MByte Speicher. Mit der Erweiterung desselbigen kann man sich
also getrost Zeit lassen. Der ‘normale” S60 ist kompatibel zum
HP-LaserJet und wird unter 4000 DM kosten.

Eine ganz schlaue Methode, um sich die Speichererweiterei bei
den Laserdruckern zu ersparen, ist den Brother-Technikern ein-
gefallen. Diese Erweiterungen sind notig, weil ein Laser- oder
besser: ‘Seitendrucker’ seitenorientiert arbeitet und diese Seiten
komplettim Speicher aufbereiten muB, ehe er sie druckt. Wennes
sich dabei um ein Bild handelt, braucht er dafiir ein Megabyte
Platz. Doch lassen sich gerade Bilddaten phantastisch kompri-
mieren. Das sieht man ja an allen komprimierenden Dateiforma-
ten (*.IMG, *.TIF etc.). Warum sollte also nicht auch ein Drucker
in der Lage sein, die Daten komprimiert im Speicher abzulegen
und erst beim Druckvorgang ‘auszupacken’? Genau das tun
fortan alle Brother-Seitendrucker. Vom kleinen HL-4 bis zum
groBen HL-8PS. Und jetzt sollen auch fiir eine komplette Grafik-
seite 512 kByte reichen. Der HL-4 hat iibrigens ein Briiderchen
bekommen: Der HL-4 PS verfiigt iiber eine PostScript-Emulati-
on, genannt BrotherScript.

Nicht unerwihnt bleiben sollen zwei ganz unterschiedliche
Maschinen, die eines gemeinsam haben: die Tintenstrahltechnik.
Canon hat damit dem Bubblejet bereits Erfahrung. Der Neue zielt
aberdirektin den Aktenkoffer. ErheiRt BJ-10e, ist so groB wie ein
DIN A4-Blatt, ca 4 cm hoch und wiegt ganze 1,8 kg. Somit hat
sich der kleine, aber bereits wichtige Markt spezieller Laptop-
Drucker weiter verdichtet.

Mit dem Diconix, einem kleinen Tintenstrahler, ebenfalls fiir
den Laptop-Bereich, hat auch Kodak einen Fuf in diesem Markt.
Nun gibt es den Diconix 330C, wobei das ‘C’ fiir Farbe steht. Er
emuliert den HP PaintJet, den wohl verbreitetsten Farb-Tin-
tenstrahler. Ab nichstem Jahr soll der neue Kodak fiir 3300 DM
erhiltlich sein.

Hiermit beenden wir unseren Rundgang iiber die Orgatec’90.
Natiirlich nicht, ohne Ihnen versprochen zu haben, daf Sie die
interessantesten der hier vorgestellten Gerite demnichst in die-

sem Theater erleben.
1B
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Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
géangen realistisch vorge-
fuhrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie
indie Lage versetzt, in Ihrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daB der
Himmel einstlrzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren, ohne daB gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Nattrlich darf bei allem
Spieltrieb die Theorie der
GesetzmaBigkeiten nicht zu
kurz kommen. Ausfihrlich

ATARIST

DATEN
SIRUATREN

EINESTUDIE
INSTPASCAL PLUS

W
K BROCKIALS b

Flrs
Programmieren
unentbehrlich

Die Art und Weise wie be-
nutzererstellte Daten be-
handelt werden, ob beim
Speichern, beim Sortieren

COMPUTER
SIVULATIONEN

RECHNERENPERIMENTE
AM OATARLE ST

. WO KPR

dokumentierte Listings in
GFA-BASIC geben einen
Einblick in die programmier-
technische Seite.

Robert Becker
Computersimulationen
337 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-03-X

oder beim Suchen, ist ein
zentrales Thema in der In-
formatik. Grund genug fir
Dirk Brockhaus, den ver-
schiedenen Strukturen und
Algorithmen auf mehr als
400 Seiten auf den Leib zu
riicken.

Angefangen mit den Grund-
lagen, wie einfachste Struk-
turelemente, tiber komplexe
Zahlen, sowie verschiedene
Methoden fir Suchen und
Sortieren, bis hin zur Verar-
beitung groBer Datenmen-
gen umspannt dieses Buch
den gesamten Themenbe-
reich.

Dirk Brockhaus
Datenstrukturen
403 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-02-1

Mehr als nur
Software!
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Mittlerweile zahlt Scheiben-
kleister Il bereits zu den
Standardwerken flr den ST.
Die Erfolgsautoren Claus
Brod und Anton Stepper be-
schreiben auf fast 900 Sei-
ten alles, was man Uber
Floppies, Festplatten, CD-
ROMSs und andere Massen-
speicher wissen muB. Das

OMIKRON.BASIC, mittler-
weile als ATARI-BASIC bei
jedem ST beigefugt, wird in
diesem Buch ausfiihrlich be-
schrieben.

Eine kurze Anleitung fir den
Neuling fiihrt in die grundle-
genden Kennisse der BA-
SIC-Programmierung ein.
Es folgt die Beschreibung
der Befehle, Programmier-
kniffe mit vielen Beispielen,
sowie Aufgaben und Lésun-
gen.

Sprites werden erklart, die
Overlaytechnik zeigt das
Auslagern langer Pro-
grammteile nebst Laden bei
Gebrauch.

Was sind Bibliotheken
(Libraries)? Das Mitbenut-
zen fremder Bibliotheks-
funktionen, Aufrufe von TOS
und GEM, sowie GDOS wird
kein Geheimnis bleiben.

ie u

plaftenprogr‘a’mmi g

(Uiber Betriebssystem und
direkte Controllerprogram-
mierung), Aufzeichnungs-
verfahren, AnschluB von
Fremdlaufwerken und sogar
Justierung und Reparatur-
hinweise von Laufwerken
u.v.m. Zusatzlich wird eine
Diskette mit 1.2 MB Soft-
ware mitgeliefert, die keine
Wiinsche offen 1aBt:

Track- und Sektormonitor,
bootfahige  RAM-Disk,
Hyperformat bringt bis zu
950 kByte, Festplattentrei-
ber CBHD.SYS (Laden von
Accessories von beliebigem
Laufwerk) u.v.m.

Das Buch zum
Handbuch

ATARINT

m
OMIKRON
BASIC

3.0

DAS BUCH
ZUM HANDBUCH

SCHEIBEN
KLEETER

MASSENSPEICHER
AM ST

. CLAUSHKOD ANTON STRTY R

Brod/Stepper
Scheibenkleister Il
872 Seiten

und Diskette

DM 89,-

ISBN 3-927065-00-5

Ein weiterer Schwerpunkt ist
die Sound- und Grafikpro-
grammierung unter OMI-
KRON-Basic, mit Klarheit
Uber Metafiles, IMG-Format
usw. Als Spezialitét folgt die
Beschreibung von internen
Multitasking-Befehlen.

Clemens Hoffmann
OMIKRON.BASIC 3.0
355 Seiten

und Diskette

DM 59,-

ISBN 3-927065-01-3




ARTWORKS-
Collection

Calamus
nimmt
Gestalt
ah

Vor etwa 10 Jahren hat sie stattge-
funden, die stille Revolution in den
Schreibstuben der Zeitungsredaktio-
nen. Hand-Layouter und Maschinen-
setzer sahen mit Recht ihren Arbeits-
platz gefihrdet, als ein neues Hilfsmit-
tel, ein Teufelswerkzeug, die Macht
iibernahm: der Computersatz.

Redakteure tipptendie Texte in Terminals,
und aus dem Belichter kam der fertige
Satzumbruch heraus. Und das war erst der
Anfang!

Dann wurden die Gestalterarbeitsplitze
mit ihren altmodischen Durchleuchter-
platten ebenfalls durch Terminals abge-
16st. Selbst die Rotationswalzen wurden
alsbald per Laserstrahl ,.beschrieben®, so
daB auch dortdie Handarbeit volligentfiel.
Der Weg vom Autor bis in die Rotation ist
fast schon ein liickenlos elektronischer
geworden.

Durch schnelle Computer, fortschrittli-
che Bedienerfiihrung (Window-Technik),
gute hochaufldsende Grafikmonitore und
entsprechend leistungsfihige Software
propagiert die EDV-Industrie seit mehre-
ren Jahren schon eine Anwendung, die es
dem PC-Nutzer ermdglicht, Druckwerke
hochstselbst an seinem Bildschirm zu ent-
wickeln, ohne die Dienste einer Lithogra-
fieanstalt oder einer Offsetdruckerei bean-
spruchen zu miissen: Desktop Publishing,
kurz ,,DTP*.

</

Essollte gewissermalien

die Druckerei im Kleinen

werden, alles machbar in nur ei-

nem einzigen Personal Computer. Ein
weiteres Zauberwort machte die Runde:
WYSIWYG, what you see is what you get,
zu deutsch: Was du siehst, ist was du
bekommst. Es soll eine neue Darstellungs-
weise des Textes auf dem Bildschirm be-
schreiben: So wie man es sieht, erscheint
es auch auf dem Papier.

Alle die gerade beschriebenen Fort-
schritte in der Computertechnik ebneten
dieser neuen Technik den Weg - und wo
bleibt der Benutzer?

Sehr schnell ist auch die Firma ATARI
auf diesen DTP-Zug aufgesprungen. Be-
weis: Die sogenannten DTP-Center von
ATARI, die durch einen ausgewihlten
Fachhandel bedient werden. Dort gibt es
neben der ganzen Palette an notiger
Hardware auch Software und Schulung,
um letztendlich den Traum von der eige-
nen Druckerei im Kleinen bei dem interes-
sierten Anwender Wirklichkeit werden zu
lassen.

Obwohl es schon mindestens drei ande-
re Programme auf dem Markt gab (Time-
works Publisher, BeckerPage, Publisher
ST), wurde ganz offen eines fiir diesen
Zweck von der Firma ATARI favorisiert:
CALAMUS von der Firma DMC, Walluf.
So war CALAMUS bei seinem Debiit
1987 noch nicht absturzsicher und hatte

viele der verspro-

chenen Funktionen

< leider noch nicht ein-

gebaut. Eine Fertig-

stellung des urspriinglich

zugesagten Funktionsum-

fangs zog sich in die Monate,

bis man eine abgespeckte Version doch

noch in den Verkauf brachte. Das eigent-

liche Super-DTP-Calamus 14t noch im-
mer auf sich warten.

Wie dem auch sei: Fiir viele Anwender
ist das, was nunmehr zur Verfiigung steht,
volligausreichend. Ja, fiireinige Anwender
ist der Funktionsumfang sogar schon wie-
der zuviel (es kommt halt immer darauf
an, was man daraus machen will). CALA-
MUS macht es seinen Nutzern auch nicht
gerade leicht, ein fertiges Dokument her-
auszubekommen. Da sind ellenlange Me-
niis und verwirrend viele (wenn auch sehr
aussagekriftige) Symbolknopfe (genannt:
Icons). Und wer zum ersten Mal vor sei-
nem Bildschirm saff und mit CALAMUS
herumprobierte, der wird angesichts der
vielen Rahmen, Ziehknopfe und Schalter
sehr schnell die Verwirklichung einer
Formularidee ins Reich der Fabel ver-
dammt haben.

Das Problem ist schnell erkannt: Viele
DTP-Neulinge sind von der Vielfalt sol-
cher Programme geradezu erschlagen.
Niemand sagt ihnen, welchen Rahmen sie
wohin legen, welchen Schrifttyp sie wofiir

11991 ST 31

s



benutzen und welche Schalter und Funk-
tionen sie in welcher Reihenfolge ausfiih-
rensollen, vom theoretischen Grundwissen
ganz zu schweigen. Ganz bestimmt gibt es
irgendwo im weiten Lande einige Schu-
lungstermine fiir DTP - aber was niitzt es,
wenn in weiter Ferne jemand vor seinem
CALAMUS sitztund die Funktionsvielfalt
bewundert. Es zeigt sich immer wieder,
daB ein Programm nur so vielfiltig sein
kann wie das, was sein Benutzer daraus
macht. Und genau hier liegt das Problem.

Artworks
Der andere Weg

Genau dieses Problem haben einige Leute
(wohl auch aus leidvoller eigener Erfah-
rung) erkannt und fiir Abhilfe gesorgt: Die
Artworks-Collection. Die Firma Pub-
lishing Design, Hesse und Herwig GbR,
versucht mit der Artworks-Reihe einen
anderen Weg zu gehen, gewissermal3en
das Pferd von hinten aufzuzdumen. Was
niitzt es einem Benutzer, kiloschwere
Handbiicher zu wilzen, DTP-Kurse zu
besuchen oder gar einen EDV-Berater zu
engagieren, im Endeffekt mochte er doch
nureines: seine kleinen Problemchen mit-
tels Computer gelost zu bekommen, und
hierfiir hat er sich ein DTP-Programm
angeschafft.

So dachten sich die Leute der Artworks-
Collection: Wir zeigen nicht vom ersten
miihsamen Strich leidvoll Schritt fiir
Schritt, was der Benutzer tun soll, wir
liefern ihm gleich die kompletten Resulta-
te fix und fertig. So ist das erste Gestal-
tungspaket entstanden mit dem Namen
Artworks Business. Es will nicht unbe-
dingt nurein bloBes Werkzeug zur Druck-
vorlagenerstellung sein, sondern versucht,
den Benutzer durch die fertigen Ergebnisse
zu fesseln und darauf seine eigene Krea-
tivitdt aufzubauen.

Artworks ist also eine Sammlung, ein
Ideenlieferant bzw. die Grundlage fiir
weitere Ideen der Benutzer.

Artworks
ist kein Programm

Als ich zum ersten Mal die drei Disketten
der Artworks-Collection einlud wunderte
ich mich. Kein gewohntes PRG oder TTP,
alle Dateien trugen nur die Erweiterung
CDK. Damit war klar, Artworks ist kein
Programm, sondern besteht nur aus
CALAMUS-Dokumenten. Damit ist et-
was anderes aber ebenso klar: Um die
Beispiele aus Artworks anwenden zu kon-
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Bild 1: Hier wird ein
Briefkopf in Calamus

<l

=
S

L|  konstruiert.

Bild 2: So prasentiert
Calamus zwei
Vorlagen im

Gesamtiiberblick.

nen,muB3 man im Besitzeiner CALAMUS-
Version sein, sonst lduft nichts.

In der Artworks-Collection sind in der
Hauptsache Vorlagen fiir Briefbdgen,
Geschiiftsformulare (z.B. Kurzbrief,
Rechnung, Lieferschein), Visitenkarten,
Aufkleberund Inserate zusammengestellt.
Diese liegen durchgingig im normalen
DIN-A4-Format (210 * 297 mm) und im
etwas groReren Linotype-Belichterformat
(240 * 327 mm) vor.

Das Problem der CALAMUS-Aus-
drucke iiber den vorgesehenen ATARI-
Laserdrucker SLM 804 liegt darin, daB die
schriigen Linienverliufe leider noch in
einem ,,Treppenmuster” herauskommen.
Diese Ausdrucke sind als Reprovorlagen
nicht sehr gut geeignet, dafiir eignet sich
die Ubergabe der Datei direkt in den
Linotype-Belichter besser.

Wenn man sich nun heranwagt, aus dem
Fiillhorn der Vorlagen eines auf die eige-
nen Verhiltnisse zurechtzubasteln (Na-
men und Anschrift dndern, evtl. andere
Schriftart withlen usw.), dann sollte man
schon mit den elementaren Funktionen
und der Bedienung von CALAMUS ver-
traut sein. Zusitzlich kann es notig sein,
noch diverse Hilfsprogramme und Font-
Editoren zusitzlich zu Hilfe zu nehmen
(z.B. Outline Art).

Alle in Artworks dargestellten Gestal-
tungsmuster und Schriftziige sind copy-
right-frei und diirfen nach Belieben wei-
terverwendet werden (worauf wir spiter
noch einmal zu sprechen kommen).

Probieren geht
liber Studieren

Nun sind wir also beim eigentlichen Sinn
und Zweck der Artworks-Collection an-
gelangt. Der Kunde soll in freien Stiicken
vorhandene Vorlagen so verindern, er-
weitern, ergiinzen, bis sie eine Gestalt
angenommen haben, wie sie ihm ge- S
fallt.
Alsolos geht’s: CALAMUS la-
den, ein beliebiges Dokument < ®
laden und frei Rahmen ver-
schieben. Beidensogenann- < A
ten beweglichen Texten
wird das schon etwas ©
schwieriger. Bewegli-
che Texte sind Anga-
ben wie das An-
schriftenfeld, Ve 4
Bankverbin- < Nss
dung, Absen- < G
derangabe
usw. Dort




muf der Rahmen erst selektiert sein, dann
geht’s inden Texteditor, deralte Text wird
geloscht und der neue geschrieben, aber:
der bestehende Schrifttyp (Font) bleibt
beibehalten. Natiirlich kann der Font
ebenfalls nach freiem Belieben getauscht
werden.

Wenn Sie, liebe Anwender an diesem
Punkt angelangt sind, werden Sie aller-
meistens mit dem Ergebnis Threr Arbeit
unzufrieden sein. Obwohl Ihnen ein rei-
cher Schatz an Vorlagen geliefert wurde,
scheint Thnen das, was Ihre eigene Krea-
tivitit daraus gemacht hat, nicht sehr an-
sehnlich zu sein. Das wuliten auch die
Leute der Artworks-Collection. Des-
wegen besteht das Paket nicht nur
aus drei Disketten mit unzihligen
Mustern fiir alles Mogliche, son-
dern es ist ein erstaunlich um- <
fangreiches Grundwerk der &

DTP-Technik als Lehrtext 8

dabei.

DTP-Theoretisches

Auf 88 Seiten wird sehr ausfiihrlich das
Grundwissen vermittelt, das notig ist, um
die Entstehung der Formulare zu verste-
hen. So wird Thnen nicht unbedingt beige-
bracht, wie man eine Zeitung oder ein
Buch fabriziert, sondern alle Erlduterun-
gen sind auf das Umfeld der geschiftli-
chen Druckstiicke beschrinkt. Das will
aber nicht heien, dal nur speziell auf
diesen Anwendungszweck abgestellt
wurde. Kenntnisse iiber Layout und Typo-
grafie, iiber Schrifttechnik und Gestaltung
konnen fiir andere Zwecke dennoch sehr
niitzlich sein (,,was man im Kopfe hat...”,
kleiner Scherz des Autors).

Im Kapitel 2 des Begleitbuches habe ich
den wichtigen Satz gelernt: ,,Wenn der
textliche Inhalt, also die Information im
Vordergrund steht, dannsollten sich Layout
und typografische Stilmittel diesem unter-
ordnen®. Das ist sozusagen auch das
Grundgesetz des Desktop Publishings. Es
kommt also immer darauf an, was man mit
dem Dokument aussagen will. Ein Bestat-
tungsunternehmen wird sicher kaum
peppige Schriftziige und auffillige Logos
verwenden. Demgegeniiber wire fiir ein
Layout-Studio oder einen Werbegrafiker
ein bescheiden einfacher Schriftzug und
ein schlichtes Ganzes kaum die richtige
Werbung.

Sehr schon ist die Erkldarung des Unter-
schieds zwischen Typografie (Gestaltung
von Buchstaben und Schriften) und Layout
(Zusammensetzung von Absitzen und
Seiten), die da lautet: ,.Das was Sie in der
Ganzseitendarstellung aus grofer Entfer-
nung im Dokument noch unterscheiden
konnen, das ist Layout. Was Sie aber in der

vergroferten Dar-
stellung vom
Texterkennen,
das betrifft

die Typo-
grafie.* <&
(Zitat)

Als
nichstes p
kommt die Wahl
der richtigen Schrift.
Und das ist gar nicht so

einfach, wie Sie denken! Heute

sind hauptsichlich zwei Schrif-
tenfamilien im Gebrauch. Die erste heif3t
LAntiqua“. Ihr Merkmal sind die ,,Serifen®,
also die leichten Ausschweifungen an den
Enden. Sie gehen vom Buchstabenelement
oder Grundstrich (Hauptteil des Buchsta-
bens) leicht gerundet (Schrift,, Times™ oder
,Garamond®”) oder ein wenig eckig bis
winkelig (Schrift,,.Bondi*) bis zur Endung
weg. Diese Schrift ist heute noch in vielen
Biichern und Zeitungen vorherrschend.
Quasi das Gegenteil davon ist die zweite
Schriftfamilie, genannt ,,Grotesk™. Sie
verzichtet vollig auf Schnorkeleien (Schrift
»Swiss™ oder ,,Avant Garde™). Sie finden
hauptsichlich in Anzeigen, Handzetteln
oder Prospekten ihre Anwendung.

Eine dritte Schriftenfamilie findet zu-
nehmend Verbreitung im DTP-Bereich,
man nenntsie ,,Headline*. Dort sind meist
nur Abwandlungen schon bestehender
Schriften zu finden, die stark ins Grafische,
Handschriftliche iibergehen. Die uralte
Diskussion, ob Serifen oder Groteske
leichter zu lesen sind, 1@t sich nicht ab-
schliefend beantworten, es gibt nur einige
Faustregeln: Serifen eignen sich fiir linge-
re Texte, wie in Blichern oder Illustrierten,
wobei Groteske mehr fiir ,kurzlebige™”
Dokumente angenehmer sind.

Nach dieser Einfiihrung kommt der
Artworks-Kursus auf Schriften im DTP zu
sprechen. Dort wird die MaBeinheit

,Punkt*
vorgestellt,
die auf den
franzosischen
SchriftgieBer F.
Didot zuriickge-
fithrt wird. Ein
Punkt ist 0,376 mm.
Ein guter Lesetext soll-
te zwischen 9 und 12
Punkt groB} sein.
Das Kapitel 3 zeigt nun die
Gestaltungselemente von typi-
schen Geschiftsdokumenten wie
Briefbogen, Visitenkarte oder Ge-
brauchsformular. Dort werden Be-
griffe wie Format, Faltmarken, Loch-
marke, Bezugsfeld und Adreffenster
erkldrt. Was ist wichtig im Zusammen-
hang zwischen Adref3fenster, Logo, Farbe
und Schrift?

Die Gestaltungspraxis (Kapitel 4) bringt
uns die Entwicklungsschritte niher, die
notig sind, um ein verniinftiges Dokument
zu erzielen. Es reicht also nicht, sich ein-
fach hinzusetzen und loszulegen. Es mul3
erstein sinnvolles Konzept erarbeitet sein,
vielleicht unter Zuhilfenahme der bereits
vorhandenen Artworks-Muster. Soistdie-
ses Kapitel durchgehend vom Entwurf (am
Anfang wardas Logo) bis zu Fertigstellung
an zwei konkreten Fillen aus der Praxis
angelehnt.

Ein kleinwenig spiter erfihrt der Leser,
was eine Nutzenerstellung ist und wofiir
man sie braucht. Es handelt sich am Bei-
spiel der Visitenkarte um die sinnvolle
Aufteilung des Papierbogens (wahr-
scheinlich DIN A4), so dall moglichst vie-
le Visitenkarten darauf Platz finden. Und
fiir jede Druckvariation, also Vorder- und
Riickseite, oder auch fiir jede Farbe, muf}
ein eigener Nutzen angefertigt werden.

Damit sind wir auch schon im Kapitel 5.
Dort finden die hauptsdchlichen Druck-
verfahren ihre Erlduterung. Der spitere
Klein-Layouter soll ndmlich die Vor-
arbeiten kennen, die zu Offset- und Sieb-
druck notig sind. Dabei spielen einerseits
die gewiinschte Auflage (Massendruck-
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sachen oder Handzettel erledigt man giin-
stiger im Offset), andererseits das Druck-
ergebnis (Aufkleber sind besser im Sieb-
druck zu erledigen) eine Rolle.

Kapitel 6 (Gestaltungspraxis 2) und 7
(Dokumentengestaltung) fiihren dann in
etwas komplizierte Gefilde. Dort werden
umfangreiche Formulare erklirt. Diese
Kapitel sind stark an die auf Diskette vor-
handenen Beispiele angelehnt, wobei diese
je nach Schwierigkeitsgrad eingehend be-
schrieben sowie deren typische Unter-
schiede und Besonderheiten dargestellt
sind.

Was der Laser
alles kann

Kapitel 8 fiihrt gewissermafien zur logi-
schen Konsequenz der ganzen Vorarbeit:
der endgiiltigen Aufbereitung zum Druck
und der Prisentation (auf dem Laser-
drucker). Wie wird das heute noch ge-
macht, ohne DTP-Verfahren? Nach einem
Rohentwurf setzt sich der Grafiker hin und
bastelt ein ,,Scribble™ zusammen. Dieser
Begriff kommt von dem im Computer-
zeitalter antiquarisch anmutenden ,.Rub-
beln™ der Buchstaben von der Folie. Eine
Reprokamera bringt das in die richtige
GroBe. Dann wird geschnippeltund geklebt
und das ganze wieder unter die Repro-
kamera gelegt. Das Ergebnis kann sich
ganz bestimmt sehen lassen, so wurde
schlieBlich jahrzehntelang gearbeitet (und
nicht einmal schlecht). Doch mit einem
Laserdrucker, und der gehort schlieilich
zur Grundausstattung eines neuen DTP-
Arbeitsplatzes. liBt sich schneller und
flexibler arbeiten.

WubBten Sie, dal man mit unserem guten
SLM 804-Laserdrucker auch mehrfarbige
Ausdrucke erzielen kann? Ich wufite es
auch nicht und war extrem iiberrascht,
welche einfache Losung sich hierfiiranbot.
Stellen Sie sich vor, die tollsten Autoauf-
kleberaus unserem ATARI-Laser! Es geht
wahrhaftig. Ja selbst das Bedrucken von
dickerer PVC-Folie oder Namensschildern
und Ausweiskarten ist mit dem ATARI-
Laser moglich (hierzu ist allerdings ein
Zusatzgeritim Preis eines 9-Nadeldruckers
notig).

Mit 88 Seiten ist das dicke Artworks-
Handbuch mit dem Theorietitel zwar am
Ende, aber es schlieflen sich noch 55 Blatt
mit (teilweise mehrfarbigen) Musteraus-
drucken an - alle, wie sie auf Disketten
mitgeliefert sind. Der Fairness halber sei
aber erwihnt, dal bei einigen der Font-
Editor DIDOT und das Graftikprogramm
OUTLINE ART Pate gestanden haben.
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Was bin ich?

Artworks Business ist in erster Linie ein
Ideenlieterant. Typische Beispiele, so wie
man sie im tiglichen Biirobetrieb braucht,
sind zusammengefalit worden, um als
Fundus fiir die Weiterentwicklung durch
eigene Ideen zu dienen. Die Wege. wie
man die Vorlagen entwickelt, sind ver-
stindlich und nachvollziehbar aufgezeigt.
Gleichzeitigist Artworks ein Gestaltungs-
werkzeug, das ebenso aufzeigt, wie die
Beispiele leicht in eigene Entwicklungen
uménderbar sind. Die Muster sind nicht
irgendwann aus theoretischen Uberlegun-
gen entstanden, sondern waren zu etwa
einem Drittel konkrete Auftrige einer
Freiburger Werbeagentur, die diese voll-
stindig in CALAMUS entwickelte. Ex-
klusiv fiir die Verwendung im Artworks-
Paket hat der Copyright-Inhaber auf das
Urheberrecht verzichtet, so daf jeder Kiu-
fer iiber diese Gestaltungsmuster verfiigen
kann.

SchluBgedanken

Mitdemersten Artworks-Paket..Business™
ist uns eine Anwendungsrichtung aufge-
zeigt worden, die wir bisher nicht kann-
ten. War es doch in der Vergangenheit
so: Man kaufte sich ein Programm fiir
DTP. wilzte das Handbuch. suchte
nach Praxisbeispielen. Diverse Biicher zu
diesem Anwendungsfall im allgemeinen
und zu CALAMUS im besonderen waren
durchweg ebenso theoretisch wie das
Originalhandbuch. Selbst sogenannte
.Praxisbiicher hatten nicht viel mehr als
nur das sture Abspulen bestimmter Ar-
beitsschritte zu bieten. Da kann es nicht
selten passieren, dall man ebenso schnell
frustriert Programm und Biicher in die
Miilltonne wiinscht, weil bei dem gering-
sten Fehler alles in sich zusammenfillt.

Artworks hat sich zum Ziel gesetzt, das
Pferd von hinten aufzuziumen. Man legt
uns eine Vielzahl fertiger Muster vor und
zeigt uns, wie das erreicht wurde. Dariiber
hinaus sind aber auch die Mittel aufge-
zeigt, aus diesen Mustern selbst etwas zu
gestalten. Artworks liefert uns sozusagen
den fertigen Kuchen (zum Kosten) nebst
Rezept (zum Lernen) und Zutaten (zum
Ausprobieren) - ist dieser Weg nicht der
bessere?

Das Handbuch ist leicht zu lesen und
ausfiihrlich. Die Strukturierung der Kapi-
tel bildet eine logische Folge von Basis-
theorie bis zum fertigen Ausdruck. Auch
an der Gestaltung des Seitenlayouts selbst
sieht man, daf3 Profis am Werk waren. An
verschiedenen Stellen hitte ich mir aber
gewiinscht, etwas mehr Bilder zu sehen.

/

So sind bedauerlicherweise bei der Erkla-
rung der Druckverfahren sowie zur Auf-
bereitung und Priisentation keinerlei Skiz-
zen oder Grafik zu sehen. Auch sonst sind
die Kapitel nicht gerade mitvielen Bildern
bestiickt. Hier wiire wohl wieder einer
meiner Lieblingsspriiche angebracht:
.Ein Bild sagt mehr als tausend
Worte™.
Auch hitte man das Hand-
buch nicht unbedingt auf 120- o
Gramm-Karton drucken
miissen, was es nur unno-
tig dick werden ldft.
(Ubrigens: Unser nor-
males Schreibma-
schinenpapier hat
ein Gewicht von
80 Gramm pro i
Quadrat- @ -
meter.) K
Alles in : v

allem
bietet - ®
- o
v 5\:
dieses Ge-
staltungspaket

zu einem Preis von

398 DM einen reichen

Schatz an Ideen. Ich glaube

fest., dal3 uns, bedingt durch diese

neue Art der Konfrontation mit einem
Anwendungsprogramm, alsbald nochmehr
Beispiele prisentiert werden (vielleicht fiir
Gliickwunschkarten, Schiilerzeitungen,
Werbebriefe oder Lehrbiicher?). Der An-
fang ist gemacht.

DK

Bezugsquelle:
Hesse & Herwig GbR

Lesteweg 33
4790 Paderborn
Telefon: 05251192231
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ATARI Mega ST

Performance Index 1,0

ATAR Mega ST ;
mit MAXON MACH 16

ATARI Mega ST
mit MAXON BOARD

r’Computer erreicht auch der
ST mit steigenden Anspriichen
? nder und wachsender Komple-
r Software irgendwann die Gren-
ler Leistungsfahigkeit. Spate-
‘wenn die Produktivitat des An-
s durch sein Werkzeug gebremst
gtst es Zeit, aufzuriisten. Fir alle
ST-Profis stehen mit den neuen
Beschleunigerkarten zwei Lo-
zur Verfligung, die ihren Rechner

i

Leistungsdimensionen vor-

Sorry, aber in Zukunft

werden Sie auf

die Kaffeepause

verzichten

MAXON MACH 16

Mit bestechenden Leistungsmerkmalen
wartet diese Beschleunigerkarte flr den
260ST, 520ST, 520ST+, 1040ST sowie
alle Mega ST-Modelle auf: Ein mit 16
MHz getakteter Prozessor MC 68000
bringt Ihren ATARI ST in Verbindung mit
16 kByte schnellem (0 Waitstates) Ca-
che-Memory auf Trab. Bei héchster
Kompatibilitat zu bestehenden Anwen-
dungen wird eine durchschnittliche Be-
schleunigung der gesamten Systemlei-
stung um den Faktor 1,85 erreicht. Zu-
satzlich bietet die MACH 16 einen Steck-
platz fir einen optionalen mathemati-
schen Coprozessor 68881, der mit der
entsprechenden Software das Rechnen
mit FlieBkommazahlen um den Faktor 15
beschleunigen kann. Damit bietet die
MACH 16 eine optimale und zukunftssi-
chere Moglichkeit, mit dem ATARI ST fur
wenig Geld in neue Leistungsbereiche
vorzustoBen.

Unverbindliche Preisempfehlung DM 695,-
Bestell-Nr. 900820

mussen !

MAXON BOARD 20

Mit dem MAXON BOARD 20 vollzieht der
ATARI ST den Leistungssprung zur ech-
ten 32Bit-Workstation. Durch seine
Uberzeugenden technischen Eckdaten -
Prozessor MC 68020 mit 16 MHz Taktra-
te, 32 kByte Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung
sowie hochste Kompatibilitat durch das
in zwei ROMs enthaltene TOS 1.6 - mar-
kiert es den Schritt zu einer neuen Rech-
nergeneration. Aufgeriistet mit dem
MAXON BOARD 20 wird die Arbeitsge-
schwindigkeit des ATARI ST im Praxis-
betrieb auf 360% und mehr beschleu-
nigt. Schon heute voll ausgerichtet auf
die hohen Anforderungen einer kom-
menden Software-Generation, stellt das
MAXON BOARD 20 damit ein MuB fiir alle
Anwender dar, die ihren Rechner auch
in der Zukunft professionell einsetzen
wollen.

DM 1895,-
Bestell-Nr. 900830

Unverbindliche Preisempfehlung

MAXON Computer * Schwalbacher Str. 52 ¢ 6236 Eschborn ¢ Tel.:06196/481811 « FAX:06196/41885
inbau: Eickmann Computer ¢ |.d.Rémerstadt 249 ¢ 6000 Frankfurt  Tel.:069/763409 « FAX:069/7681971

» M.V. ZIMMERMANN
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Shareware-

Desktiop
GEMINI

Version 1.2

GEMINI Datei
UTILITIAY
1 Objekte, 24308 B

Anzeige Extras

CRVFT

t

‘_.:, Tracer

TreeView: Di\
=nqlEE]
RC!

FILECGRY

i

sM_UTTL

DOMEDIA
COFFLER

1ST_ADDR .ACX

66 Objekte, 1110817 Byte|

|—RCS_KUMA
SOURCEN.C
|—crvPTOOS

|—DEH0
»—?KSKINFD
HANDBUCH
DISKUTIL
HERDER
QUELLEN
RESOURCE

—ERSYGEN
|—F INDER

FLYDIAL
NEQTOOLS
CRYPT
— DELETER
B DOPPLER
g2 LOCATOR

ASCUIEM

4]

@

GEMEVS

uTILITY

15T_ADDR .DAT

COPYTOOL
CRYPT

¥

[
D:\TEXT\DOCUMENT\BU

CH\BILDER\SCHRIFT,IMG

nornal fett Hc¢i! Aurssv unterstrichen ausgehBhl

In der Herde fngeneldete Applikationen des Atari ST  Mupfel ist eine kommandoorientierte
schwarzer ) bzw. TT. Es  Oberfliche, die UNIX-dhnlich gehalten
Schafe im g%g%g?gﬁ:;; il kann ab TOS  wurde. Venus bietet mit der grafischen
Public Domain- MFORMAT. APP M 1.04  (Rain-  Oberfldche die gewohnte, einfache Bedie-
und Shareware- DISKCOPY.APP - bow-TOS: nung mit der Maus. Uber die grafische
Bereich tum- kgssp.“;pgpp die Versions-  Oberfliche sind die Standardfunktionen
meln sich doch SIG_HAN,APP bezeichnung  wie Dateien, Ordner oder Disketten kopie-
hin und wieder SCRIPT.APP war vormals  ren und Ioschen erreichbar. (Hier findet

o TC.APP ¥,C,%,H,%,PRJ b . ‘ :
weiBe Schafe. COPYTOOL.APP *,CPY 1.4) automa-  sich auch die oben angesprochene Aus-
(Eigentlich WORDPLUS.APP %,DOC | tisch gestartet  nahme: GEMINI kann keine Disketten
sollte es ja JFMPUS'HPP *'lTXT B ¢ % ] werden, so  sektorenweise kopieren. Die Autoren ver-
anders herum : = dal der ST  zichteten angesichts der vielen zu erwar-
sein, aber bzw. der TT  tenden Sonderwiinsche auf diese Funk-

leider...) Eines dieser ,,weiflen‘** Schafe
und damit eine rithmliche Ausnahme
stellt das Shareware-Desktop GEMI-
NI dar, das vor etwa einem Jahr
erstmals die ST-Besitzer/innen
erreichte. Wir wollen Thnen nun die
neueste Version (1.2) vorstellen, die
seit November 1990 vorliegt.

GEMINTI isteine Shell, deren Autoren viel
Wert auf saubere Programmierung gelegt
haben. So sind beispielsweise die Richtli-
nien zur Gestaltung der Oberfliche einge-
halten, womit die Bedienung relativ ein-
fach gemachtist. Daf ein Programm unter
Beachtung bestehender Richtlinien nicht
an Funktionalitdt verliert. sondern viel-
mehr gewinnt, beweist diese Shell.
GEMINI ersetzt das Original-Desktop

36 ST 11991

sofort mit der GEMINI-Oberfliche er-
scheint. Alle vom Desktop her bekannten
Funktionen (mit einer kleinen Ausnahme)
lassen sich auch unter GEMINI ausfiihren.
Dartiiber hinaus bie-

tion.) Natiirlich lassen sich die Namen von
Dateien, Ordnern und Disketten @ndern
sowie Dateien und Ordner bewegen. GE-
MINI 1.2 kann nun im Gegensatz zur

ersten Version auch

tet GEMINI sehr

. . Console-Fenster
viele Funktionen,

0

Disketten formatie-
ren.

T-Hail
T-Mail Bold
Courier
Rufus

die unter dem Atari-
Desktop schon im-
mer vermifit wur-
den. Auch der TT-

Die Inhaltsver-
zeichnisse von Ord-
nern und Disketten
werden in Fenstern
dargestellt. Die Dar-

Desktop bietet nicht 2 :
das, was GEMINI Zeilenzahl: 30|
bietet. Spaltenzahl: 88

Zuerst ein Funk-
tionstiberblick. GE-
MINI  beinhaltet
zwei Programme:

Invertierter Text
O invertiert
@ fett
() unterstrichen

stellung erfolgt als
Icon (inzwei GroBen)
oder als Text, wobei
derZeichensatz dank
GDOS frei wihlbar
ist. Die Angabe der

upfel f

Mupfel und Venus.

GroBe, des Datums
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und der Zeit ist optio- ] Kirze in unserer
nal. Fiir Dateien und || Icons fir Laufuerke Liste  aufgefiihrt.
Ordner konnen die ) ¢| Hintergrund: Ausgaben von TOS-
Icons nach bestimm- S GrE e Programmen, die
ten Regeln festgelegt : sonstaufdem vollen
werdeng. Progra%nm%:. v I s Bildschirm ange-
C-Quelldateien und @0 ) B CScharz ) zeigt werden, lenkt
vieles mehr sind da- orsPETTE B GEMINI in das
durch schnell zu er- Laufuerk: D] Icon-Name: HARDDISK__ Komm.andofenster
kennen. Ein besonde- - um. Die gewohnte
rer Vorteilist, daBalle || Testaturkiirzel: GEM-Oberfliche
Icons auf dem Desk- [Lischen] [Abbruch] [ Ok || muBalso nie verlas-
sen werden!

top abgelegt werden
konnen. Hiufig benutzte Programme,
Ordner und Dateien sind damit immer
schnell greifbar. GEMINI 1.2 verfiigt iiber
eine Aufrdumfunktion, mit der die Icons
auch gut und schnell plazierbar sind. Die
Probleme derersten GEMINI-Versionsind
damit beseitigt. Programme konnen jetzt
als Overlay gestartet werden. Es bleibt nur
noch ein kleiner Kern im Speicher. Besit-
zer/innen kleinerer Rechner werden sich
dariiber freuen!

Die Fenster von GEMINI sind weitge-
hend iiber Tastatur bedienbar. Nett sind so
kleine Hilfsmittel wie das Offnen eines
Ordnerfensters durch Doppelklick auf den
Ordner (und den Verlust des Inhaltsver-
zeichnisses), wobei bei gleichzeitig ge-
driickter Alternate-Taste das Ordnerfen-
ster zusitzlich zum vorigen geoffnet wird.
Ferner kann GEMINI 1.2 jetzt auch Datei-
en anzeigen bzw. ausdrucken, wenn diese
nicht fiir eine bestimmte, vordefinierte
Anwendung gedacht sind. Programme
konnen - wie gerade vom Atari-Desktop
her bekannt - als Anwendung fiir Dateity-
pen angemeldet werden. Unter GEMINI
lassen sich jedoch mehrere Dateitypen an-
melden. Ein C-Entwicklungssystem kann
so iiber Dateien mit den Extensions C und
H gestartet werden.

Die Kommandooberfliche enthilt ei-
nen reichhaltigen Satz von Befehlen. Fiir
diverse Anwendungen lassen sich prakti-
sche Batch-Dateien erstellen. Auch Be-
fehle zur Anzeige der Cookie-Variablen
oder zum Andern der ab TOS 1.04 rele-
vanten Bits in Programm-Headern sind
dabei! Der volle Befehlssatz ist in aller

GEMINI enthilt noch viele kleine Neu-
igkeiten, die hier (ohne Anspruch auf
Vollstindigkeit) aufgefiihrt werden sol-
len. Datei-Icons lassen sich in das Kom-
mandofenster ziehen, womit die Dateina-
men automatisch iibertragen werden. Tei-
le aus einer Kommandozeile lassen sich
ins Clipboard kopieren und bei Bedarf
wieder einsetzen. Bei gedffnetem Kom-
mandofenster kann weitergearbeitet wer-
den. Ein Doppel-

Obulus nicht entrichtet wurde. In Verbin-
dung mit GEMINI existieren diverse Zu-
satzprogramme, die die interne, dokumen-
tierte Schnittstelle mehr oder weniger gut
ausnutzen. An dieser Stelle sollen zwei
Accessories genannt werden. Zum einen
ist dies das Accessory CLIPBRD, das das
Clipboard verwaltet, und zum anderen
TreeView, das die Directory-Hierarchie
im Fenster darstellt.

Das CLIPBRD-Accessory beinhaltet
eine Funktion zur Anzeige von Dateien in
Standardformaten. Legt man beispiels-
weise das Accessory-Icon von CLIPBRD
auf dem GEMINI-Desktop ab, kann eine
Bilddatei im Bit-Image-Format (Exten-
sion IMG) darauf geschoben werden.
CLIPBRD zeigt das Bild umgehend in
einem Fenster an. Die simple Datei an-
zeigen-Funktion ist so auch fiir Bilder er-
weitert!

TreeView zeigtdie komplette Directory-
Hierarchie (auch ab einer bestimmten

Ebene) an. Ordner kon-

klick auf einen Da-

teinamen bei gehal- Darstellung

nen durch Klick auf
Knotenpunkte aus- und

IN

tener Control-Taste
bewirkt die Ausga-

i i T-Hail
be einer zur Datei T-Hail Bold
gehorigen Informa- Courier

Sasten font )

wieder eingeblendet
werden. Klickt man auf
einen Ordnernamen,
offnet GEMINI auto-

tion. Neue Icons fiir <

matisch das dazugeho-

die grafische Ober-

[# st ein ordnert

] rige Fenster, womit

fliche. Komfortable

Anderungsmoglich- || Text-Hodus
keiten fiir Icon- 4 Grige
Regeln (mit Ko- [ Datun
pieren!). Shortcuts [] Uhrzeit

fiir bis zu 10 Datei-

[¢] & [®] fiir Ordner

auch die zum Ordner
gehorigen Dateinamen
sichtbar werden! Sogar
in Funktionen wie dem
zyklischen Wechseln
des aktiven Fensters ist

en, Ordner oder

das TreeView-Fenster

Laufwerke.

Soweit der Kurziiberblick iiber GEMI-
NI 1.2. Da GEMINI nach dem Shareware-
Konzept vertrieben wird, haben alle An-
wender/innen den Vorteil, das Programm
vor Entrichtung des Shareware-Obulus'
ausreichend zu testen. Sie konnen sich
also selbst eingehend von den Vorteilen
dieser Shell iiberzeugen. Das Shareware-
Konzeptbedeutet, da3 das Programm ohne
Erhebung von Kopiergebiihren beliebig
weitergegeben werden darf. Bei einer

Regeln fiir Icons

¥ GEMINI

*.RUF

*,C,% H,%.PRJ |

*,FNT, %, E24,%

Kopieren
ern. ..

bbruch

Nutzung ist der Shareware-
& Obulus (bei GEMINI 50.- DM)
zu entrichten. Das Shareware-
Konzept unterscheidet sich da-
mit grundlegend von Public
Domain oder Freeware, da die
Entrichtung des Obulus' bei ei-
ner Nutzung Pflicht ist. Leider
halten sich lidngst nicht alle An-
wender/innen von Shareware-
Programmen an diese Regel.
Genutzte Shareware-Program-

mit einbezogen!

Neben diesen beiden Utilities existieren
noch weitere (wie DISKINFO 3.00), die
das GEMINI-Protokoll zumindest soweit
beherrschen, daf} sie sich iiber Icons auf
dem Desktop starten lassen.

Ein Jahr GEMINI-Erfahrung bedeutet
auf der einen Seite, eine Shell schitzen zu
lernen, aber auch, sich tiber schlechte Pro-
gramme (vor allem im PD-Bereich) zu
argern. So zum
Beispiel birgt der

Vorteil von GE-
MINI, einen belie-
bigen GEM-Font
fiir das Komman-
do- und die Di-
rectory-Fenster zu
verwenden, die
Gefahr, mit Pro-
grammen zu kolli-
dieren, die ihre vir-
tuelle Workstation
nichtsauber 6ffnen

ni

i B
Esmmmu &

EE0

und somitnichtmit
dem GDOS zu- [¢

me kommen Raubkopien gleich,

<
E sofern der Test beendet und der

0K
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Unser System setzt MaBstabe Festplatten am Atari TT e

Hard &Soft
in Leistung, Zuverlassigkeit und Geschwin- Durch ACSI/SCSI Umschaltung

digkeit, ist kaum zu héren und natirlich  und SCSI Tools 2.0 Betrieb

vollkommen im Atari ST Design gehalten.  am SCSI Port des TT méglich.

Die ausgefeilte, grafische Benutzerfihrung
macht die Bedienung spielend leicht.

... mitweniger Qualitét sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfiihrungen

SCSI Ultra Speed Drive
52MB + 17 ms - 64 KB Cache 1498,- P

85MB + 19 ms - 64 KB Cache 1998,- SCSI Standard

105 MB + 17 ms + 64 KB Cache 2198,-

120 MB + 15 ms - 64 KB Cache 2498,

170 MB + 15ms + 64 KB Cache 2998,

210 MB + 15 ms + 64 KB Cache 3498,- |

SCSI Speed Drive l .
49MB * 28MS oo 1398 - SABENED SH—!
85 MB * 24 MS oo 1648 - T | ,
. SCSI Schnittstelle
Wechselplatte SCSI Speed Drive 44 1998, an Gerdiferickseite
Streamer SCSI Speed Drive 155 2298 - herausgefihrt

- Ausgezeichnete
-~ festergebnisse”
ey

-
ein sehr gutes Preis/Leistungsverhdlinis« (ST Computer 4/90)
Fazit - ein Referenzmodell auf dem Festplattenmarkt« (ST Magazin 8/90)



Speicher-
erweiterungen

Unsere Speichererweiterungen
entsprechen dem neuesten Stond
der Technik IngenieurmaBiges
Schaltungsdesign, die Ferfigung
grober Stuckzahlen auf hochmo-
dernen IndustriestraBen sowie
ausgefeilte MaBnahmen zur Quali
tatssicherung setzen einen hohen
Qualitatsstandard, von dem auch
Sie profitieren konnen

Unsere Speichererweiterungen
laufen in ollen Rechnern. Durch
gezielte MaBnahmen konnte die
Stromauinahme und die Stranfal
ligkeit bei knappem Bustiming
deutlich reduziert werden. Dodurch
knnen unsere Erweilerungen auch
n Rechnern mit IMP-MMU (bei
IMP-MMU nur gleich groBe Banke
méglich) oder in Atari 1040 ST
problemlos betrieben werden

Vsllig neve Ideen bei Speicherer-
weiterungen wurden bei unserer
Multi-MB-Erweiterung gegangen
Die lange Erfahrung in Konstruktion
und Entwicklung sowie das
Bemihen um groBtmagliche Flexibi-
litat sind in die Entwicklung dieses
Produktes eingegangen. Und das
hat sich gelohnt

Mit ein und derselben Karte
kannen Sie zum Beispiel einen
— Atari 1040 ST von 1 MB auf 2
MB,
— einen Afari 260/520 von 512 KB
ouf 1 MB,
— einen Atari 260/520 von 512 KB
oder 1 MB auf 2 M,
— einen Atari Mega ST 1 von
1 MB aut 2 MB
~ und
aufrissten, egal, ob in lhrem
Rechner eine IMP-MMU sitzt oder
nicht

NEUHEIT

Multi-MB-Board

Sie wollen lhren Rechner auf 4 MB
erweitern? Kein Problem. Hierzu
stecken Sie einfach eine Zusatz-
platine Huckepack auf das Multi-
MB-Board und schon haben Sie 4
MB. Einfacher und universeller geht
es nicht

Und dobei ist unsere Multi-MB-
Erweiterung auch noch sparsam. Es
werden immer nur soviele RAM's
gesteck!, wie auch wirklich benotigt
werden Wurde friher eine voll mit
2 MB bestickte Platine benstiat,
um einen 520 ST oder 1040 ST
aufzuristen, so benstigen Sie mit
dem Multi-MB-Board nur | MB
bzw. 1,5 MB um den Speicher
aufzuristen. Und wenn wir RAM's
sparen — dann sparen Sie Geld

Unser Angebot umfaft eine
grofie Palefte an prof it

Sollie dennoch eine Frage offen-
bleiben, s helfen lhnen an unserer
Service-Hotline versierte Techniker

gerne weiter

Modell 1 S: Speicheraufristung
auf 1 MB, voll steckbar,
198,00 DM

Modell 2: Speicheraufrisstung auf
2,5 MB, teilsteckbar (beim Mega ST
2 Aufrostung out 4 MB méglich]
398,00 DM; dto. Leerk. 189,00 DM

Modell 2 S: wie Modell 2,
aber voll steckbar, mit vergoldeten
Mikrokontakten, 449,00 DM; dio
Leerkarte 229,00 DM

Modell 2/4: Speicheraufristung
auf 2,5/4 MB, teilsteckbar, Speicher
in zwei Stufen 2,5/4 MB aufristbar
Auch fr Mega ST geeignet,
449,00 DM; dto. als Leerkarte
249,00 DM

Modell 2/4 S: wie Modell 2/4
aber voll steckbar, mit vergoldeten
Mikrokontakten, 498,00 DM; dto
als Leerkarte 289,00 DM

Multi-MB-Board, feilsteckbar,
bestickt zur Aufristung von 1 MB
auf 2 MB, 349,00 DM; nicht als
Leerkarte erhaltlich!

Multi-MB-Board, vollsteckbar
bestickt zur Aufristung von 1 MB
auf 2 MB, 398,00 DM; nicht als
Leerkarte erhaltlich!

Speichererweiterung for 1040 STE
SIM-Module aut 2,5 MB
338,00 DM, auf 4 MB 676,00 DM

Disketten-

laufwerke

Diskettenlauiwerke: 3,5-Zoll- und
5,25-Zoll-Disketten-Laufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur
die besten Materialien verwendet
Loviwerksgehause mit krotzfester

Speziallackierung. 5,25-Zoll
Laufwerk (720 KB/1,2 MB) incl
beige Frontblende, 40/80 Track
Umschalter, Software IBM-Afar
anschluBlertig 289,- DM, Chossis
Atari modifiziert 198,00 DM, 1,44-
MB-Laufwerk incl. HD Interface,
anschlubfertig 298,- DM, 3,5-Zoll-
LW incl. beige Frontblende mit NEC
FD 1037 oder TEAC FD 235
anschluBfertig 239,00 DM, Chossis
169,00 DM.

Atari-

Zubehér

Auto-Monitor-Switchbox: AR S
Actomalic Resolution Selection)
Das Programm wird automatisch in
der richtigen Auflésung gestartet
(nur TOS 1.0 und 1.2). Mit der
Auto-Monitor-Switchbox kénnen Sie
Uber die Tastatur zwischen

Speichererweiterungen, die generell
n 2wei Versionen lieferbar sind

Die vollsteckbare Version ist
kinderleicht einzubouen. Samtliche
Verbindungen der Speicherkarte
konnen ohne Lotarbeiten vorge
nommen werden. Voraussetzung fiér
den Einbau dieser Version ist, daft
m Rechner die MMU sowie der
Videoshifter gesockelt sind. Der
Steckverbinder zur MMU besitzt
natirlich vergoldete Kontakte. Die
teilsteckbare Version ist for Rechner
mit nicht gesockelten Bauteilen
(Shifter und/oder MMU) und fur
olle, denen dos Anléten von ca. 18
Lotverbindungen keine Probleme
bereitet, gedacht

Zum Lieferumfang jeder Speiche-
rerweiterung (bestickt) gehort eine
ausfuhrliche und bebilderte Einbau-
anleitung sowie ein Speichertest-
programm. Selbstverstandlich wird
ede unserer Speichererweiterungen
vor dem Versand im Rechner stuck
geprisft

or und Farbmonitor
umschalten oder einen Tostaturreset
durchfishren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns mitgelieferten
Routinen Umschaltméglichkeit ohne
RESET. Zusatzlicher BAS und Audio-
Ausgang. Auto-Monitor Switchbox
59,90 DM, Auto-Monitor Switchbox
Multisync 69.90 DM, weitere
Modelle: von 29,90 DM bis
69,90 DM

Video Intedace +: erméglicht die

Farbwiedergobe an einem Farbfern-
seher, Monitor oder Videorecorder
mit Videoausgang (mit integrierter
Auto-Monitor-Switchbox-Funktion)
159,00 DM

Neu: Echtzeit-Videodigitalisierer
in 16 Graustufen [Einlesen von
Videosignalen im Computer, kein
Stondbild eforderlich). 398,00 DM

HF-Modulator: zum Anschluf des
Atari ST an jeden gewshnlichen
Farbfernseher. Der Ton wird tber
den Ferseher ibertragen

189,00 DM, Auipreis
Monitorswitchbox 30,00 DM

Festplatienzubehor: wie SCSI
Hostadapter, Einschaltverzoge-
rungen, 1,2 m- DMA-Kabel etc

STTAST |I: ermaglicht den
Anschlub einer beliebigen PC-(XT-}
Tastatur am ST, umschaltbore
Mehrachbelegung der Tostatur-
belegungen, ireie Programmierbar
keit von Makros und Generieren
von Start-Up-Files [mit AUTO
Load), Tastaturreset, unterstitzt
auch PC Ditto und PC/AT Speed
149,00 DM Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter + ST Tast Il
298,00 DM

Abgesetzte Tastatur am ST
Tastaturgehause mit Spiralkabel,
Treiberstufe, Resettaste und
Joysfickbuchsen eingebaut. Compu
tertyp angeben. 109,00 DM

Towergehause: nur Gehéuse
oder mit kundenspezifischer
Bestiickung ab 298,00 DM

RTS Tastaturkappen: ab
89,00 DM

Uhrmodul intern: die
Boofsofiware befindet sich auf
ROM's im Betriebssystem. Wichtig
Belriebssystem angeben. ROM TOS
oder Blitter TOS. 119,00 DM

Floppyswitchbox: erméglicht den
Anschlufl von drei Laufwerken am

ST. Ausgestattet mit speziellen
Treibern fir 3,5 und 5,25
Lauiwerke. Computertyp angeben
89,00 DM

AuBerdem: HD-Kid — interne
Beschaltung incl. Software zum
Anschlub von HD-(3,5"- und 5,25
Loufwerken am ST. Keine Zusatz-

schaltung im Louiwerk erforderlich

69,00 DM

Gehause — 3,5 und 5,25"-Ge
héuse incl. Montagemoterial
29,90 DM, Festplatiengehéuse
(Mega-Format) 99,00 DM

SCSl-Hostadapter — orig. 1CD-
Hostadapter, Advantage+ [mit
Uhr) 298,00 DM, Advantage (ohne
Uhr) 269,00 DM, Mikro 249,00 DM
Lieferung incl. DMA-Kabel, ICD:
Software und Dokumentation

Einschaliverzogerung — Ermag-
licht das gleichzeitige Einschalten
von Computer und Festplatte,
Einbau erfolgt im Computer durch
einfaches Aufstecken, Zeitverzo-
gerung einstellbor, 49,90 DM

Tastaturkabel Mega ST — langes
Tastaturkabel (2 m) fur den Mega
ST 29,90 DM

Eprombrenner — orig. MAXON
Junior-Prommer, 229,00 DM,
Epromkarte 128KB incl. Gehouse
(Steckmodull, 49,90 DM

Loserinterface || — Abschalten
des Laserdrucker im Festplattenbe-
trieb maglich. Lieferung komplett
mit Netztell VDE, GS, 79,00 DM

HD-Kid Einbou ohne Ausloten
des Floppycontrollers moglich.
69,00 DM

MS-DOS-Emulatoren — MS
DOS-Emulotor zum internen Einbou
ATonce 479,00 DM. AT Speed
479,00 DM. Super-Charger MS
DOS-Emulator zum externen
Anschlu 729,00 DM

Hypercache — 16-MHz-Erwe:
terung mit 16 KB Cache (orig. PRO
VME), 550,00 DM. Auch gegen
Autpreis als besonders stromspa
rende CMOS-Version lieferbar

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an.

Speichererweiterungen
Festplatten
Wechselplatten
Streamer
Diskettenlaufwerke
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Kids
Laufwerkschassis
Monitorumschaltboxen
Videointerface
Videodigitalizierer
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzdgerungen
PC-Tastatur an Atari ST
Towersysteme
Towerzubehor

abgesetzte Tastatur
am ST

RTS-Tastaturkappen
Echtzeituhren
Floppyswitchbox
Laufwerksgehause
Software (PD)
Disketten
Festplattengehause
Computerkabel

langes Mega-Tastatur-
kabel

Eprombrenner
Epromkarten
Laserinterface |l
ATonce/AT Speed
Supercharger

Hypercache

mmmmm Hard & Soft A. Herberg s
Obere Miinsterstr. 33-35 - 4620 C.-R. - © (023 05) 18014 - Fax 324 63
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exit:

cd:
pwd:

o
pushd:
popd:
dirs:
help:
cp:

mv:
rename:
m:
mkdir:
rmdir:
chmod:
touch:
Is:
echo:
cat:
more:
print:
whereis:
df:
label:
backup:
tree:
find:
hash:
setenv:
show, env:
set:
var:
alias:
noalias:
fkey:
date:
wce:

du:

file:

init:
format:
timer:
setscrap:
blitmode:
version:
shrink:
free:
pause:
cookie:
kbrate:
kelick:
rsconf:
prtconf:

Mupfel (Kommando-Oberflache) beenden
Directory wechseln

aktuelles Directory anzeigen

Laufwerk wechseln (beispielsweise C: oder M:)
angegebenes Directory merken

zuletzt gemerktes Directory holen

alle gemerkten Directories anzeigen

Hilfe zu allen internen Kommandos

Dateien kopieren

Dateien umbenennen

Dateien umbenennen, wobei die Extension gedndert wird
Dateien I6schen

Directory anlegen

Directory 16schen

Dateiattribute andern

Anderungsdatum von Dateien aktualisieren
Directory-Inhalte anzeigen

Ausgabe der Uibergebenen Argumente
Dateiinhalt anzeigen

Dateiinhalt seitenweise anzeigen

Dateien ausdrucken

Kommando suchen

Speicherplatz von Massenspeichern anzeigen
Label von Massenspeichern anzeigen (und &ndern)
Dateien kopieren, wobei die Extension au BAK ge&ndert wird
Directory-Hierarchie anzeigen

Dateien suchen

Hash-Tabelle fiir externe Kommando anzeigen
Environment anzeigen bzw. &ndern
Environment anzeigen

Variablen anzeigen oder andern

Variablen setzen oder andern

Alias-Namen anzeigen oder &ndern
Kommando ohne Aliasing ausfihren
Funktionstastenbelegung anzeigen oder dndern
Datum anzeigen oder andern

Zeilen, Worte und Zeichen in Dateien z&hlen
Platzbedarf eines Directorys ermittein

Dateityp ermitteln

Disketten initialisieren (I6schen)

Disketten formatieren

Timer setzen

Scrap-Pfad des AES setzen

Blitter-Modus anzeigen oder dndern
Versionsnummern anzeigen

Speicher verkleinern

freien RAM-Speicher anzeigen

Tastendruck abwarten

Inhalt des Cookie-Jars anzeigen

Tastatur einstellen

Tastenklick einstellen

Baud-Rate und Ubertragungsprotokoll einstellen
Druckerparameter einstellen

Tab.1: Die Befehle der GEMINI-Shell
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rechtkommen. Oder TOS-Programme, die
direkt den Bildschirm beschreiben und
somitdie I/O-Redirection, die fiir die Aus-
gabe des Textes im Kommandofenster zu-
stindig ist, zunichte machen. Oder die
zahlreichen sogenannten GEM-Program-
me, die mit immer neuen Oberflichen
kommen, nur weil ihre Autorinnen und
Autoren der Meinung sind, die beste Ober-
flache gefunden zu haben. Eine Umge-
wohnung von der GEM-Oberfliche, derer
sich GEMINI bedient, ist viel zu hiufig
notig. (Um es an dieser Stelle noch einmal
deutlich auszudriicken: Es liegt nicht an
GEMINI, wenn andere Programme un-
sauber programmiert sind!)

Es gibt jedoch einen Zeitpunkt, zu dem
sich ein stabiles System eingespielt hat.
Bei fehlerhaften Programmen kann man
sich bei den zustindigen Software-Ent-
wicklern und -Entwicklerinnen beschwe-
ren und auf eine Fehlerbehebung driingen.

Liegterstein funktionstiichtiges System
vor, mochte man die Vorteile von GEMI-
NI nicht mehr missen. Fiir ein Program-
mierprojekt werden die wichtigsten Datei-
en auf dem Desktop abgelegt und je nach
Bedarf benutzt. Wichtige Ordner und Pro-
gramme sind schnell und ohne grofe Su-
chereien in Directory-Hierarchien greif-
bar. Fiir sich hdufig wiederholende Be-
fehlsfolgen lassen sich praktische Batch-
Dateien anlegen.

Dietmar Rabich

Bezugsadressen:

GEMINI (mit AMCGDOS 4.0, TreeView,
Chameleon und einigen weiteren kleinen
Utilities) erhalten Sie bei Gereon Steffens,
Elsterweg 8. 5000 Kdéln 90, oder bei Stefan
Eissing, Dorfbauerschaft 7, 4419 Laer-
Holthausen. gegen eine formatierte Diskette und
einen Freiumschlag. Die Shareware-Gebiihr
betrigt 50.- DM.

TreeView ist von Stephan Gerle, Ruthstr. 8, 4600
Dortmund 1.

CLIPBRD ist Public Domain (ST-Computer-PD
320).



Premiere. Die Arabesque-Tool-Box-Serie
stellt sich mit ihrem ersten Modul vor:
Convector, das Programm zur
automatischen Vektorisierung.

Es ist durch spezielle Schnittstellen
besonders fiir die Zusammenarbeit mit
Arabesque ausgelegt und wandelt
beliebige Grafiken oder
Bildschirmausschnitte in Vektorgrafiken
um, die dann (unter anderem) mit
Arabesque nachbearbeitet werden
konnen.

Auch von Arabesque gibt’s Neuigkeiten.
Arabesque Professional ist lieferbar. Die
neue Pro-Version erweitert Arabesque um

Bezier-Polygone und unterstiitzt sowohl

das GEM/3 als auch das Calamus®-
Format fiir Vektorgrafiken.

Arabesque und Convector sind die
professionellen Losungen fiir Atari ST
und TT. Einfach zu bedienen — und
dennoch méchtig. Die richtige Software

Arabesque
Die Grafikprogramme.

Convector
Automatische Vektorisierung.

fiir Gestaltungsaufgaben von der Skizze bis
zur DTP-Grafik. Zu einem fairen Preis.

Am besten, Sie iiberzeugen sich selbst.
Testdisketten erhalten Sie fiir jeweils 10 DM
(Vorauskasse).

SHIFT
UNTERER LAUTRUPWEG 8
2390 FLENSBURG

= (0461) 228 28 FAX 17050

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN
ERLENSTRASSE 73
8805 RICHTERSWIL

= (01) 784 89 47

NIEDERLANDE: MOPRO
POSTBUS 2293
3500 GG UTRECHT

2 (030) 31 6247

OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
MARIAHILFERSTRASSE 77-79
1060 WIEN

S (0222) 586 30 30

SHIFT. Sachen gibt’s...

THEMADAT

Assoziative Datenbank.

CyPress
Die Textverarbeitung.



Interface
fllr
Laser-
drucker

Es war schon eine kleine Sensation, als
die Firma Atari seinerzeit einen extrem
preisgiinstigen Laserdrucker heraus-
brachte. Endlich war eine reprisentati-
ve und hochwertige Druckqualitiat zu
einem revolutioniren Preis erschwing-
lich geworden. Besonders in puncto
Druckgeschwindigkeit machte der
Atari-Laser allen seinen groBien Vorbil-
dern aus der MS-DOS-Szene etwas vor:
Er brachte es auf 8 Seiten pro Minute.

Die Vorziige dieses Druckers mufiten mit
einigen Restriktionen erkauft werden: kein
interner Arbeitsspeicher, folglich Mitbe-
nutzung des Speichers in der Zentralein-
heit (wohl dem. der einen MEGA ST 4
hat), keine Anschlu3kompatibilitiit zu an-
deren Computern. Was als extrem storend
empfunden wurde. war einerseits der Um-
stand, daf der Drucker immer eingeschal-
tet sein mufite, um keine Systemabstiirze
im Rechner zu verursachen. Ganz drama-
tisch ist das Katz-und-Maus-Spiel, das der
DMA-Bus mit einer zusétzlich ange-
schlossenen Festplatte vollfiihrt, wenn ein
angeschlossener Laserdrucker keinen Be-
triebsstrom hat. Andererseits vollfiihrte
der Liifter unseres Druckers mit lautem
Surren stindig ,.akustische Umweltver-
schmutzung™, was auch nicht jedermanns
Sache war. Dann gab es ganz findige Zeit-
genossen, die das Problem mitdem, Klap-
pentrick™ 16sten: Einfach die Papieraus-
wurfklappe nach hinten 6ffnen - und schon
sorgt ein kleines Schalterchen dafiir, dafl
der Drucker in den ..Nicht-Bereit-Status™
verfillt. Das Liiftergebliise schaltet ab, und
es kehrt Ruhe ein. Andere Tiiftler haben
einfach in den Stromkreislauf dieses
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Schalterchens einen weiteren Kippschal-
ter eingebaut und tiuschen damit das Off-
nen der Auswurfklappe vor, der Effekt ist
derselbe.

In letzter Zeit waren Warnungen zu ver-
nehmen, die Auswurfklappe nicht unbe-
dingt fiir lingere Zeit offenstehen zu las-
sen, weil sich Staubteilchen dann vermehrt
in die Mechanik ..verirren* wiirden. Alles
in allem war das gesamte Handling mit
dem Laserdrucker nicht gerade befriedi-
gend. und leider hat sich trotz einiger Be-
schwerden in der Firma Atari zu diesem
Problem iiberhaupt nichts getan. Wieder
einmal war es notig, daf sich andere Kop-
fe iiber die Losung solcher Probleme her-
machten.

Schallddmpfer
flir den Laserdrucker

Wie wir bereits erkennen mufiten, ist es
nicht moglich, den Laserdrucker einfach
ausgeschaltet zu lassen: und stindig den
DMA-Port-Stecker l6sen ist auch nicht zu
empfehlen. Der Grund liegt im prinzipiel-
len Aufbau des Geriites und seinem An-
schluB am DMA-Port. Der Atari-Laser-
drucker besteht bekannterweise aus zwei
Geriten, dem eigentlichen Laserdrucker
(Name: SLM 804) und dem DMA-Con-
troller (Name: SLMC 804), welcher zwi-
schenLaserund Computer geschaltet wird.
Der DMA-Controller dient zur Umset-
zung des 8-Bit-DMA-Busses auf die so-
genannte Serial-Video-Line des Laser-
druckers und zur Ansteuerung desselben.
Hier werden die DMA-Adresse decodiert

und die Atari DMA-Laserbefehle von ei-
nem Ein-Chip Microcontroller (6801) in
fiir das Druckwerk verstindliche Form

gebracht. Zusiitzlich wird der DMA-Bus
fiir nachfolgende Geriite (vielleicht eine
Festplatte) durchgeschleift.

Der Bus findet hierbei seine Ansteue-
rung iiber einen Transceiver-Chip (SN74-
L.S245), der den Bus bidirektional (also in
zwei Richtungen) bedienen kann. Leider
wird derkomplette DMA-Controller iiber
den Druckeranschluf} des Laserdruckers
mit Strom versorgt. Dies hat zur Folge,
dall beim Abschalten des Laserdruckers
der DMA-Bus abstiirzt, daauch der DMA-
Controller ohne Stromversorgung ist.

Dieses Problem ist leider vollkommen
unabhiingig von der AnschluBweise des
DMA-Controllers. Wenn Sie den Con-
troller wie im Laser-Handbuch beschrie-
ben als erstes Gerit mit dem Computer
verbinden und anschlieBend eine Festplat-
te direkt an den durchgeschleiften DMA-
Bus des Controllers anschlief3en, blockiert
der Transceiver-Chip sowieso den DMA-
Bus (bei abgeschaltetem Laserdrucker).
Das ist leider auch so, wenn Sie den Laser-
drucker als Endgeriit (also erst die Fest-
platte) anschlieBen. Eine Nichtbeachtung
dieser Tatsachen kann zu irreparablem
Datenverlust auf der Festplatte fiihren.

Seit einiger Zeit gibt es fiir dieses Pro-
blem unter anderem das ..Laserinterface
SLM 804" der Firma digital image. wel-
ches dieses Problem durch einfaches Auf-
stecken zwischen DMA-Controller und
dem Laserdrucker 16st. Dem Computer
bzw. der Software wird bei abgeschalte-
tem Laserdrucker ein noch nicht fertig
aufgeheizter signalisiert, so daf} bei einem



versehentlichen Druckbefehl die Meldung
WARM-UP (d.h. Druckernoch nicht fertig
aufgeheizt) erscheint. Man kann dann im
laufenden Programm, ohne Warm- oder
Kaltstart, einfach den Laserdrucker an-
schalten und ausdrucken. Der Controller
und der Laserdrucker werden vom Laser-
interface initalisiert und konnen beliebig
an- und abgeschaltet werden.

HARDWARE

Fazit: Wieder einmal mufite eine unab-
hingige Firma Losungen fiir Unzuling-
lichkeiten anbieten, wozu Atari als Welt-
unternehmen nicht imstande war. Wer das
listige Surren des Laserdruckers kennt,
der wird heilfroh sein, daf es endlich eine
befriedigende Losung gibt. Der Preis von
98 DM darf als Beitrag zur Verbesserung
der,,Umweltakustik* gewertet werden, und

im Biiro kann man endlich wieder mit
geringerer Phonzahl Unterhaltungen fiih-
ren. Mein Urteil: ein sinnvolles Zubehor.

DK
Bezugsquelle:
digital image EDV-Service
Hocheimer Strafie 21
6095 Gustavsburg
Telefon: 06134 151706

° Der unbegrenzt erweiterbare Co-Rechner fiir alle ATARI-Computer*

SuperCharger
by beta systems

Mehr als nur ein PC-Emulator !

* Fir alle Modelle mit Prozessor der 68000-Baureihe und Betriebssystem TOS
Professionelle PC-Emulation fiir alle ATARI-Computer*, Prozessor NEC-V30 8MHZ, 1 MIB RAM Hauptspeicher, Sockel fiir Arithme-
tikprozessor 8087, Treiber fiir die ATARI-Maus, ATARI-Laserprinter unter MS-DOS, CGA und Herkules Grafik, max. 18 Partitionen
unter MS-DOS, MS-DOS 4.01 im Lieferumfang enthalten.

Durch die TOOLBOX wird der SuperCharger vollig frei programmierbar und steht dem Anwender fiir eigene Applikationen zur Verfii-
gung. Beispielprogramm: SuperCharger als Ramdisk unter TOS ist als Sourcecode im Lieferumfang enthalten.

*
Seit Utility-Disk 1.40 konnen TOS und MS-DOS im Parallelbetrieb arbeiten; der SuperCharger lauft durch seinen eigenen Speicher
unabhiingig im Hintergrund, inklusive Festplatten- und Druckerzugriff. SuperCharger Treiber auch als Accessory = Wechseln der
Arbeitsumgebung per Tastendruck/Mausklick.

Beta Systems Computer AG
Staufenstr. 42

6000 Frankfurt/M

Tel.: 069 /1700 04-0

Fax.: 069 / 17 00 04-44

Hiéndleranfragen erwiinscht

*NEUx*
SCplus/NET:

Dic Netzwerkerweiterung fiir den SuperCharger. Problemloses Einbinden in PC-Netz-
werke unter Novell etc.. Ubertragungsgeschwindigkeit 2.5Mbit.

SCplus/286:

Die PC/AT Erweiterung fiir den SuperCharger. Alles wie beim Original. Der 286 Prozes-
sor liduft mit 12MHz auf einem echten AT Chipsatz / 1-4MB eigener Hauptspeicher /
EMS LIM 4.0 / echte AT-Slots / jede PC-AT Erweiterungskarte wie VGA, FAX-Karten
u. Schnittstellenkarten einsetzbar. Optional auch 386SX Prozessor einsetzbar. Verfiig-

barkeit: 1. Quartal 91. "

Alle Geriite der SCplus Serie benétigen den SuperCharger als Basisgeriit.

Die SCplus Erweiterungen

*NEUx

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Firma Microsoft Inc. / ATARI-ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp.
Alle anderen Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

Richbar - iiitii-

wiinscht Thnen ein erfolgreiches gesundes gliickliches,

kurzum ein einmaliges 1991!

9“/"‘::00‘;; o
0
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$\5

Inh. Hans Richter

Gedruckt mit 600 * 300 DPI Laser KIT

Basisboard MB 12 von 4 auf 6 MB
Potato 4er Romexp.(fiir Emulatoren)
Colibri DIN A4 Scanner incl. Syntex
600 DPI KIT fiir Laserdrucker

Distributor

ACHTUNG NEUE PREISE!

1548 DM
188 DM
1790 DM
380 DM

AUGUR * REPROK/LAGER * CHILI * 14 MB *
Fordern Sie noch heute weitere Unterlagen an !

Wir werden Sie auch 1991 mit unseren Produkten verzaubern ! Professionelle Produkte,
schnelle Lieferung und guter Service werden auch 1991 unser Ma@3stab sein !

H.Richter Distributor * Hagener Str. 65 * D 5820 Gevelsberg * Fax 02332/2703

Telefon 02332/2706

Preise gliltig bis 1.2,1991



Trenne nie ST.

Silbentrennung

fiir Wordplus
und Script

Bislang war Silbentrennung in vielen
Textprogrammen eine umstindliche
Angelegenheit. Jetzt konnen Zusatz-
programme in 1st Wordplus und Script
diese Aufgabe erledigen.

Eine Silbentrennung hat den Sinn, den
Text gleichmiBig auf die Zeilen zu vertei-
len. Ohne sie wiirde bei linksbiindiger
Formatierung ein sehr ungleichmifiger
Rand entstehen; bei Blocksatz entstidnden
Locher. Je schmaler die Zeilen und je
linger die Worter sind, desto wichtiger ist
ein gutes Trennverfahren. Da in der deut-
schen Sprache recht lange Worter verbrei-
tet sind, spielt die Silbentrennung bei der
Textverarbeitung eine wichtige Rolle.
Andererseits sind die Dudenregeln recht
kompliziert und lassen sich nur schwer in
Computerprogrammen ausdriicken.

Wordplus

Die friihen Versionen von 1st Word (da-
mals noch ohne , Plus*) kannten gar keine
Silbentrennung. Erst Wordplus brachte die
Moglichkeit, beim nachtriglichen Um-
formatieren des Textes die Trennstellen
anzugeben. Das Textprogramm macht
Trennvorschlige, die mit einer Dialogbox
bestitigt, veridndert oder abgelehnt werden
konnen. Weil die Vorschldge nicht be-
sonders genau sind. ist das eine umstidnd-
liche und zeitraubende Tétigkeit. Dennoch
ziehen viele Benutzerlnnen diese iiber-
sichtliche Dialogbox anderen Methoden
vor.

Etwa jeder dritte Trennvorschlag von
Wordplus ist falsch. Angesichts dieser
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ScripTRENN Silbentrennung

@ Oliver Vdlckers / APiSoft
Bundesallee 56, 1 Berlin 31
123 Anschlé@ge, 28 Trennungen

1st TREHN Silbentrennung

von Oliver Vdlckers, Berlin
© Maxon GmbH, 6236 Eschborn
54 Anschldge, 14 Trennungen

wTrennen| [vSichern)|

0K

| [/Trennen] [/Sichern]

Ungenauigkeit haben viele gemutmalt,
dall Wordplus gar nicht deutsche Trenn-
regeln verwendet, sondern immer das
englische Verfahren benutzt. Zumindest
die Version 3.15 enthilt jedoch einen
Trennkatalog mit deutschen Silben. Auf
die Zuverldssigkeit wirkt sich das leider
nicht aus: Sie liegt eher noch niedriger als
bei den ilteren Versionen 1.89 und 2.02.;
auferdem ist die Bildschirmdarstellung
der Trennvorschlige hiufig fehlerhaft.

Das Accessory Ist Trenn kann diesen
Mangel ausgleichen. Nach dem Einschal-
ten des Rechners bleibt es im Hintergrund
und wartet darauf, dal Wordplus gestartet
wird. Innerhalb von Wordplus ersetzt es
die vorhandenen Trennregeln durch neue
und sichere. Das Verfahren von Ist Trenn
schafft eine Trefferquote von iiber 98%,
das bedeutet ungefihr einen Fehler auf
acht DIN A4-Seiten und ist ein deutlicher
Fortschritt.

Jedesmal wenn der Zeilenumbruch mit
der Funktionstaste F10 oder dem entspre-
chenden Meniieintrag ausgelost wird, tritt
Ist Trennin Aktion und bedient die Trenn-
Dialogbox automatisch. Das ldfit sich am
Bildschirm mitverfolgen; es sieht ganz
lustig aus, wie der Trennstrich automa-
tisch hin- und herrutscht, um an die rich-
tige Position zu gelangen.

Ist Trenn kann wahlweise vollautoma-
tisch oder mit Bestitigung arbeiten. Bei
eingeschalteter Bestitigung erscheint die
tibliche Wordplus-Dialogbox mitdem Titel
Ist Trennund sinnvollen Vorschligen. Da
nur jeder fiinfzigste Vorschlag fehlerhaft
ist, wird dieses Spiel bald langweilig, und
die meisten schalten auf Vollautomatik

um. Die Geschwindigkeit der Silbentren-
nung isthoch genug, umkaum ins Gewicht
zu fallen: Ein neuer Randausgleich fiir
eine zig-seitige Diplomarbeit z.B. dauert
ohne Silbentrennung ca. drei Minuten, mit
Silbentrennung geringfiigig linger.

Zusitzlich verfiigt 1st Trenn iiber eine
Autosave-Funktion, die allerdings erst ab
Wordplus 3.15 wirkt. Nach einer bestim-
mten Anzahl Tasteneingaben wird der
bearbeitete Text automatisch gespeichert.
Wer noch wenig Ubung mit Computern
hat, dem kann diese Funktion einige Si-
cherheit vor Datenverlust geben. Ist Trenn
erkennt, ob eine Festplatte angeschlossen
istund speichert dann nach jedem Absatz.
Bei Diskettenlaufwerken wird die Spei-
cherung ungefihr nach jeder halben Seite
ausgelost.

Script

Das Textprogramm Script von Application
Systems Heidelberg formatiert Texte
gleich bei der Eingabe. Anders als bei
Wordplus istes nichtnotig, den Zeilenum-
bruch manuell auszuldsen. Eine Trenn-
hilfe entsprechend der Wordplus-Dialog-
box wire daher sehr listig. Stattdessen
erlaubt es Script, unsichtbare Trennhilfs-
zeichen einzugeben, die dann beim Zei-
lenumbruch benutzt werden. Ginge das
mit der Maus, wire das eine bequeme
Sache. Tatsidchlichmuf3 der Cursoraber an
die richtige Stelle gebracht und dann
Control+Bindestrich gedriickt werden.
Dieser Wechsel zwischen Tastatur und
Maus macht die meiste Miihe beim Sil-
bentrennen mit Script.



Auch fiir Script gibt’s ein Zusatzprogramm:
Ahnlich wie 1st Trenn ist ScripTrenn ein
Accessory von 30 kB Linge und nur in-
nerhalb des Textprogramms aktiv. Auch
hier ist die Silbentrennung 98%ig sicher,
ansonsten ist die Arbeitsweise grundver-
schieden: ScripTrenn arbeitet bereits
wihrend des Tippens und gibt zwischen
den Buchstaben blitzschnell das Trenn-
hilfszeichen ein. Das hort sich sehr merk-
wiirdig an, funktioniert jedoch erstaun-
licherweise. Auler einem gelegentlichen
Zuckendes Cursors istbei der Texteingabe
keine Verdnderung zu bemerken. Der
Grund liegt in der hohen Geschwindigkeit
von Script, die noch genug Reserven fiir
ein solches Accessory hat.

Bei jedem Randausgleich und beim
nachtriiglichen Verstellen der Absatzbreite
beriicksichtigt Script die von ScripTrenn
eingegebenen Trennstriche. Dieser Rand-
ausgleich vollzieht sich auBerordentlich
schnell: zwanzig Seiten in sechs Sekun-
den! Beim Kopieren oder Verschieben von
Textblocken oder beim Suchen und Erset-
zen bereiten die Trennstriche keine Pro-
bleme. Alternativ zur automatischen
Trennung lassen sichdie Trennhilfszeichen
manuell mit der Maus setzen; das ist im-
merhin bequemer als iiber die Tastatur.
Zusitzlich bietet ScripTrenn die gleiche
Autosave-Funktion wie Ist Trenn.

Da ScripTrenn wihrend der Eingabe
arbeitet, kann es von Diskette geladene
Texte nicht nachtriiglich mit Trennstrichen
versehen. Diese Aufgabe erledigt ein im
Lieferumfang enthaltenes Accessory mit
dem sinnigen Namen ScripTipp. Es lidt
ASCIIoder Wordplus-Dateien und,, tippt™
sie mit Trennstrichen versehen in Script
ein. Das geht nicht direkt mit Script-Text-
dateien, diese miissen zunéchst im ASCII-
Format gespeichert und dann erneut ein-
gelesen werden; ScripTipp ist also bloB
ein Behelf. Da die vorhandenen Script-
Dateien in der Regel fertig formatiert und
gef. von Hand getrennt vorliegen, ist die-
ser Mangel nicht so schwerwiegend.

ACH ALS [CH IN DEINEM ALTER,
R, GAB'® NOCH MARIENHAFER.

HBER BEl DER UMWELTVER —
SCHMUTZUNG HEUTZUTAGE...

SOFTWARE

Sowohl 1st Trenn als auch ScripTrenn
laufen zuverlissig auf allen Atari STs und
sogar auf dem TT. Die Bildschirmauf-
16sung ist egal, und mit anderen Program-
men oder Accessories haben sich bislang
keine Konflikte ergeben. Ausnahme: Bei
Shells, die das Textprogramm indirekt
starten, wird die Silbentrennung nicht ak-
tiviert. ScripTrenn funktioniert mit Script
1.0 von 1989 und mit Script II. Bei Script
1.0 von 1990 (abzulesen an der Info-
Dialogbox) ist nur die nachtriigliche Tren-
nung mit ScripTipp oder mit der Maus
moglich.

Der saubere Randausgleich durch die
Silbentrennung macht Texte schoner und
lesbarer. Damehr Text auf die Zeilen pafit,
wird etwa 1% Papier weniger verbraucht.

SCRIPT Datei

*F\Nn
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Edieren Formatierung Font Attribute Parameter
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Zeit 148t sich bekanntlich nicht einsparen
- doch die Accessories st Trenn und
ScripTrenn kénnen eine nervtotende Rou-
tinearbeit automatisieren. Wer eine Zeit-
lang mit solch einer sicheren Silben-
trennung gearbeitet hat, wird auf sie nicht
mehr verzichten wollen.

Oliver Vilckers

Bezugsadressen:
APiSoft
Bundesallee 56
1000 Berlin 31

Tel. 030/ 853 43 50

MAXON Computer
Schwalbacher Strafie 52
6236 Eschborn

Tel. 06196148 18 11
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LEISTUNGSDATEN:

- bis zu 64.000 Sterne

- bis zu 32.000 Nebel etc.

- umfangreiche ON-Line Hilfen
- Echtzeitsimulation

von astronomischen Sachver-
halten

- jede Menge Diagramme und
Simulationen zur Verdeutlichung

- Bilder laden, speichern : IMG,

Skyplot Plus 3c

Astronomieprogramm
der Spitzenklasse

Erdentferaunpes der. Plaseten In Jobr 139

VO WEAM WD N SE T WD BEL

AIM, STAD, Neochrome, Degas
(Elite) komprimiert.

Datan 24, 52,193

- eingebaute DOS-Funktionen:
Dateien 16schen, Formatieren und
Programme starten

- umfangreiche Parameter fir
Grafik und Drucker

- Zeichnen, Speichern und Laden
von Bewegungsbahnen

- Plottausgabe auch fur HPGL-
kompatible Plotter

- Laden von Daten stark
beschleunigt

- Finsterniskanon

- Benutzung der Hardwareuhr

- Zonenzeit und Zeitzonen

- 3D-Darstellung auch fir
Stereoskope

- Grafiken bearbeiten: Spiegeln,
Beschriften etc.

- Speichern von Sequenzen

- eingebaute Editoren fur
Textdateien und Sternbild-
hilflinien

- Bitmaptreiber mit 6912 X
4320 Pixel sowie Hardcopy-
treiber fiir 24 und 48-Nadler

Skyplot gibt es als
NORMAL-

oder als

C O - Prozessor

Ausfiithrung und
zwar ab sofort

ohne Kopier-

schutzmodul
Skyplot Normalv.  198,--DM
Skyplot Co-Proz.  248,--DM
Up-Date Skyplot

auf Co-Prozessor  50,--DM
Up-Date von alten
Skyplot-Versionen

auf Version 3C 50,--DM
auf Co-Proszessor 100,--DM

Zum SchluB noch einige
Pressestimmen zu Skyplot
Plus 3c::

... goldenes Byte fir Skyplot
(aus Computer Personlich)

... ein unglaubliches Pro-
gramm ... einfach und ein-
drucksvoll...

(ATARI Magazin)

ST-Inventur

einfache Erfassung der
jéhrl. Bestandsaufnahme

Das lastige Unterfangen der all-
jahrlichen Bestandsaufnahme in
den Unternehmen und Kleinbe-
trieben, soll mit Hilfe des Pro-
grammes "ST-INVENTUR" er-
leichtert werden. Das Programm
ist aus dem Eigenbedarf heraus
entstanden und wird schon seit
mehreren Jahren eingesetzt.

Programmaufbau:
Die Verwaltung der Bestands-
giter erfolgt hierachisch in vier

benen:
- Geschaftsbereiche
- Firmen
- Sortimente
- Artikel
Auf der untersten Ebene werden
maximal 99 Artikel zu einem
Sortiment zusammengefa8t. Da-
bei enthalt ein Artikeldatensatz
die Informationen:
- Artikelname
- Artikeleinheit: Stick, Meter,

Kilogr., Liter

- Artikelmenge
- Artikelpreis

iederum 99 Sortimente sind in
einer Firmendatei vereint.Max. 99
Firmen konnen in einem Ge-
schaftsbereich untergebracht wer-
den. Die tatsichliche Anzahl der
speicherbaren Bestandsmenge ist
von der GroBe des verwendeten
Speichermediums, wie z.B. Dis-
kette oder Platte abhingig.

Funktionsumfang:
- Inventurliste bearbeiten
- Inventuraufnahmeliste drucken
- Inventurliste drucken
- Anderungen der Inventurgrund-
daten

- Loschen der Inventurmengen
und/oder der Inventurpreise
- Neuberechnung der Inventur-
summen
- Statistische Auswertung
Bedienung:
- vollstandig meniigefiihrt
- vier Arbeitsebenen stehen zur
Verfiigung:

neue Daten eingeben/be-
stehende Daten édndern/An-
wahl eines Datums etc.

-8~ Hauptmenii

-1-

finderung der Grunddaten

-2- Loschen der Mengen und/oder Preisen

==
-4=

Neuberechnung der Inventursummen

Statistische Auswertung

Die Jahresinventur von Firma Computer Chaos
von Geschaftsjahr 1981 beinhaltet:

5 Geschéftsbereiche ; davon 4 unbearbeitet

20 Firmen ; davon 18 unbearbeitet

41 Sortimemte ; davon 38 unbearbeitet

28 Artikel ; davon @ unbearbeitet

ST-Inventur gibts

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

fiir DM 498, --

.
Heim Verlag

Heidelberger Landstr.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151 - 56057
Telefax 06151 - 56059

ke

BESTELL. - COURON

zzgl. Versandk. DM 6,--

Bitte senden Sie mir
Skyplot O Normalv. O Co-Proz.

ST-Inventur

a 198,--/248,-- DM
a 498,-- DM

Hha

(Ausland DM 10,--)

Name, Vorname

bestellten Stiickzahl

Strale

PLZ, Ort
oder benutzen Sie eingeheftete Bestellkarte

=

in Osterreich:
RRR EDV GmbH
Dr. Sumpf Str. 118

o der A-6020 Insbruck

in der Schweiz:
Data Trade AG
Landstr.]

CH-5415 Rieden-Baden

/)
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Erweiterter

Horizont

600 dpi mit
dem ATARI-
Laserdrucker

Alles das, was von einem Computer-
drucker irgendwie einmal zu Papier ge-
bracht werden soll, setzt sich aus ein-
zelnen Punkten zusammen. Bei einem
9- bzw. 24-Nadeldrucker ist das auch
sehr deutlich zu erkennen. Gerade im
Schnellschreibmodus (Draft) stort viele
Benutzer die Deutlichkeit der Nadelab-
driicke. Durch verschiedene Trickskann
der Nadeldrucker aber iiberlistet wer-
den, so daB die Buchstabenkonturen
geradliniger herauskommen.

Selbst wenn es zuniichst merkwiirdig klin-
genmag, auchein Laserdrucker muf Grafik
und Schrift aus einzelnen Punkten zu-
sammenbauen. Nur durch die Art der Auf-
bereitung scheinen die hiBlichen Piinkt-
chen verschwunden zu sein, es werden die
Ubergiinge von Punktdefinition zu Punkt-
definition flieRender. Die GroBe und An-
zahl der Punkte bestimmen, wie fein die
Ausfranzungen an den Buchstabenkanten
werden. Gleichzeitig kommt dem Schrift-
bild eine Eigenschaft des menschlichen
Auges zugute: Bei weiter entfernt gehalte-
nem Papier wird der Ausdruck immer
undeutlicher, die Treppenlinien, z.B. bei
einem Kreis, sind nicht mehr sehr klar
auszumachen. Dennoch wird das geiibte
Auge solche Feinheiten finden, die sich
beispielsweise bei einem reprisentativen
Brief oder bei einer Druckvorlage storend
bemerkbar machen.

SLM 804 und mehr

Der ATARI-Laserdrucker SLM 804 hat
eine Auflésung von 300 dpi (,,dpi* heift
..dots per inch®, zu deutsch: ,,Punkte pro
Zoll - 1 Zoll betrigt 25,4 mm), und zwar
sowohl horizontal als auch vertikal. Somit
besteht eine komplette DIN A4-Seite aus
2400 * 3386 Punkten, die natiirlich nicht
alle definiert sind, sonst wire das Blatt
schwarz.

Um nun die Konturen von Rundungen
(wer kennt die Treppeneffekte bei gebo-
genen Liniennicht?), aber auch vonrelativ
kleiner Schrift noch feiner werden zu las-
sen, miiBte man versuchen, einfach mehr
Bildpunkte fiir die gleiche FlichengroBe
zu verwenden. Das analoge Abbildungs-
prinzip des Laserdruckers kommt uns bei
einer bestechend einfachen Idee dabei ent-
gegen: Ein Laserstrahl wird mit drei rotie-
renden Spiegeln in horizontaler Richtung
abgelenkt und iiberstreicht dabei mit Un-
terbrechungen Zeile fiir Zeile von links
nach rechts auf einer rotierenden Trom-
mel. Diese Trommel hateine extrem glatte
Oberfliche und wird genau an jenen Stel-
len, wo der Laserstrahl sie beriihrt, also wo
spiter ein Bildpunkt erscheinen soll,
elektrostatisch aufgeladen. Diese La-
dungstriger konnten im duBersten Fall die
GroRe nur eines Elektrons haben, treten
aber aufgrund der relativ grolen Streuung
des Laserstrahls als regelrechte Ladungs-

biindel auf. Spiiter streift ein Partikelbesen
mit negativ geladenen (schwarzen) Farb-
teilchen (genannt Toner) iiber die Trom-
mel, so daB diese Partikel genau dort auf
der Trommeloberfliche hingenbleiben, wo
die positiven Ladungstriger sitzen - Ge-
genpole ziehen sich an (siehe Physikstun-
de bei Lehrer Limpel). Als letzter Arbeits-
schritt wird ein vorgeheiztes Blatt Papier
um die Trommel gelegt, weiter aufge-
heizt, gleichzeitig dndert sich die Polung
der Trommel in negativ und stofit damit
alle Tonerpartikelchen ab. SchlieBlich ist
der Toner in das Papier eingebrannt.

Es ist nun iiberhaupt kein Problem, dem
Laserstrahl einfach genau die doppelte
Anzahl an Punktdefinitionen (pro Zeile)
in horizontaler Richtung mitzugeben.
Spiegelmechanik und Plazierungsgenau-
igkeit des Laserstrahls sind durchaus in
der Lage, hierfiir noch priziser zu arbei-
ten. Das Problem liegt nur in der doppelten
Menge an Punktdefinitionen. So muf3 der
Steuerelektronik mitgeteilt werden, daf3
nicht 2400 sondern 4800 Bildpunktinfor-
mationen einer Druckzeile entsprechen.
Auch muf der Laserstrahl entweder dop-
pelt so langsam iiber die Trommelzeile
gefiihrt werden (was ein weiteres mecha-
nisches Problem aufwerfen wiirde), oder
ermiiBte die doppelte Informationsmenge
in derselben Zeitspanne verarbeiten (was
ohne weiteres verwirklicht werden kann).
Wie leicht nachzuvollziehen ist, wird die
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logische Grofe der Bitmap in horizontaler
Richtung verdoppelt und braucht demzu-
folge auch die doppelte Menge an Spei-
cherplatz im RAM. Gleichzeitig muf} das
spétere Druckbild wieder auf die physika-
lische GroBe eines DIN A4-Blattes ge-
staucht werden.

Aufgrund des beschriebenen Arbeits-
prinzips ist nun auch einzusehen, daf mit
denkbar einfachen Mitteln eine Verdop-
pelung der Auflésung in horizontaler
Richtung leicht zu verwirklichen ist. Alle
beschriebenen Aufgaben erfiillt ein klei-
nes Zusatzgerit, das ,,600-dpi-Kit* der
Firma Marvin AG aus der Schweiz.

Umder Wahrheit die Ehre zu geben: Die
600 dpi erreicht dieses Zusatzgeriit nur in
horizontaler Richtung, also 600 * 300 dpi.
In vertikaler Richtung sieht das Ganze
wieder anders aus. Die Trommel dreht
sich in konstanter Geschwindigkeit so
langsam, daf die Zeit fiir den Laserstrahl
ausreicht, die Zeileninformationen voll-
stindig auf der Trommel aufzutragen. An
die Verdoppelung der Zeilenzahl hat man
sich noch nicht herangewagt, weil dies
einen hoheren mechanischen Aufwand
erfordern wiirde.

Der Umbau

Umes gleich vorwegzunehmen, man soll-
te das Arbeiten mit einem Lotkolben auf
jeden Fall beherrschen und ein kleinwenig
elektrotechnische Grundkenntnisse besit-
zen, bevor es zur Sache geht. Sonst wiire
der Fachhindler wohl die bessere Adresse
fiir den Umbau. Wenn Netz- und DMA-
Kabel abgetrennt sind, wird einfach der
obere Gehiusedeckel abgehoben. Unter
einem Schutzblech verbirgt sich die Platine
mit der Steuerelektronik. Dort ist auch
noch ausreichend Platz fiir unser 600-dpi-
Kit.

An zwei Stellen miissen die Leiterbah-
nen durchtrennt werden. Das ist etwas
Kleinarbeit und mit Vorsicht zu bewerk-
stelligen, damit die Nachbarbahnen nicht
getroffen werden. Am besten nimmt man
einen spitzen Gegenstand (Schraubenzie-
her oder Dornchen) und kratzt die Leiter-
bahn an einer leicht zugiinglichen Stelle
durch. Das mitgelieferte Handbuch zum
600-dpi-Kit besitzt einen Mittelteil mit
vier Farbfotos, die die giinstigen Stellen
sehr deutlich zeigen. Das Zusatzkiistchen
hat nun neun farbig gekennzeichnete Ver-
bindungsleitungen, die unter anderem an
die Lotbeinchen einzelner ICs angebracht
werden miissen. Das ist nicht sehreinfach,
weil man bei den eng aneinanderliegen-
den Beinchen sehr schnell das Nachbar-
bein trifft. Auch die anderen Lotpunkte,
besonders die durchkontaktierten Boh-
rungen, sind sehr klein ausgefallen und

48 ST 171911

HARDWARE

auBerdem mit Létstoplack iiberzogen. Da
muf} man zuerst vorsichtig den Lack ab-
kratzen und dann genauso vorsichtig 16ten.
Allesinallemistes schoneine Tiiftelarbeit,
die wirklich nurein Elektronikbastler oder
ein Fachmann ausfiihren sollte. Wegen
der deutlichen Fotos im Handbiichlein
sowie der sehr ausfiihrlichen Lagebe-
schreibung wird es sicher keine Probleme
geben, die richtigen Lotpunkte zu finden.

Ende gut ...

Natiirlich muB nach der miihevollen Ar-
beiteine Erfolgskontrolle stattfinden (hof-
fentlich mit einem Erfolgserlebnis). Man
sollte den Drucker noch nicht vollstindig
verschrauben, sondern einfach den Haupt-
deckel aufsetzen und das Testprogramm
durchfiihren.

Und das ist auch schon ein kleiner Wer-
mutstropfen. Die Entwickler dieses 600-
dpi-Kits sind davon ausgegangen, daf sich
wahrscheinlich nur CALAMUS-Besitzer
fiir dieses Zubehor interessieren. Deswe-
gensind verschiedene Testdokumente und
zwei Druckertreiber lediglich fiir das Pro-
gramm CALAMUS auf Diskette vorhan-
den. Was machen alle diejenigen, welche
CALAMUS nicht besitzen? Hier wiire
vielleicht ein eigenes kleines Testpro-
gramm angebracht. Was kann sonst noch
das Schriftbild verschlechtern?

1. konnte eine schon in die Jahre gekom-
mene Trommel unseres Laserdruckers
schuld sein, wenn das Druckergebnis
nicht befriedigt. Die Tonerkdrnchen
werden bei 600 dpi feiner verteilt, und
die Trommel muB} in der Lage sein,
diese auch entsprechend priizise pla-
ziert festzuhalten. Alte Trommeln
weisen inder Regel typische Merkma-
le auf: Sie sind entweder so stark vor-
magnetisiert, dall sie auch an uner-
wiinschten Stellen Toner aufnehmen:
das Resultat sind Tonerspuren auf
weillen Flichen, oft an Riindern. Oder
es kann passieren, daBl die Trommel
nicht mehr ausreichend statisch auf-
lidt, dannerscheintdas Druckbild bla
und diinn, und schwarze Flichen sind
nicht mehr tiefschwarz.

o

. kann das Papier zu einem guten
Schriftbild beitragen. Zu rauhe Ober-
flichen nehmen die jetzt feinere Kor-
nung nicht mehr exakt an. Im Handel
gibt es sogar spezielles 600-dpi-Pa-
pier, dessen Oberfliche gleichmiBi-
ger und glatter ist.

3. gibt es speziellen, feinkdrnigen 600-
dpi-Toner zu kaufen, der allerdings
um einiges teurer ist. Der Unterschied
zudem handelsiiblichen Toneristnicht

sehr gravierend - und wer hat stindig
hochwertige 600-dpi-Ausdrucke?

4. miifite zu priifen sein, ob die Leucht-
stiirke der Laserdiode eine Verbesse-
rung erreichenkann. Istdie Laserdiode
zuhell eingestellt, werden diinne gera-
de Linien iiberstrahlt und erscheinen
zu diinn bis tiberhaupt nicht. Ist der
Laser zu dunkel eingestellt, erschei-
nen schwarze Flichen leicht grau und
deckennicht mehr. Zum Abgleich die-
ses Problems sollte man in einem be-
liebigen Grafikprogramm eine diinne
schriige Linie (vielleicht auch mehrere
mit unterschiedlicher Strichstirke)
zeichnen und ein vollschwarzes
Rechteck dazu.

Die liebe Software

Der Befehl ,.Einzelblatt* von einem Druk-
kertreiber aus muf} ab sofort leider entfal-
len, weil das ,Manual-Feed-Bit* jetzt zur
Umschaltung zwischen 300 und 600 dpi
benutzt wird. Also: Wenn Sie kiinftig den
Ausdruck per Einzelblattschacht angeben,
ist das gleichbedeutend mit 600 dpi, und
wenn Sie den Ausdruck aus dem Magazin
ansteuern entspricht dies sofort 300 dpi.

Die vermeintliche Einschrinkung, daB
nun nicht mehrvon der Software bestimmt
werden kann, ob per Einzelblatt oder per
Papierkassette ausgedruckt wird, ist in
Wirklichkeit kein Nachteil. Zwar ist die
Verbindung vom Einzelblattdetektor auf-
getrennt, und das Signal, daB ein Blatt
Papier in der Einzelzufiihrung liegt, wird
nicht mehr zum Anwenderprogramm wei-
tergeleitet, aber das 600-dpi-Kit wertet
diesen Umstand intern aus und veranlaBt
bei vorhandenem Papier in Einzelzufiih-
rung, daB dieses bevorzugt verwendet und
der Magazinschacht nicht benutzt wird.
Da kann es durchaus Verstindigungspro-
bleme mit alten Druckertreibern geben.

Wie schon beschrieben, ist unsere Bit-
map bei 600 * 300 um das Doppelte gro-
Ber, was natiirlich auch einen griBeren
RAM-Speicher beansprucht. Auch dies
mul die Software entsprechend bedienen.

Was ist mit GDOS, AMCGDOS, FSM-
GDOS? Als Benutzer merken Sie die ho-
here Auflésung erst auf dem Papier, weil
alle GDOS-Treiber unterschiedliche Fonts
fiir Bildschirm und Ausdruck benutzen.
Die Bitmap im Speicher hat unter GDOS
die iiblichen 2336 * 3386 Bildpunkte (ent-
spricht 300 dpi). Erst beim Ausdrucken
wird vom GDOS-Treiber auf 600 dpi um-
gerechnet. Da diese Methode leider nicht
immer die besten Ergebnisse bringt, wiire
das Verwenden spezieller Fonts (auch an-
gepaliter) wohl sinnvoller. Wer bietet
600*300-GDOS-Fonts gegen eine Brief-
markensammlung?



Der FX-Emulator (z.B. ,,Laserbrain®) nutzt
die hohere Auflosung unter Verwendung
spezieller Fonts. Die alten Fonts sind unter
600 dpi nur eingeschrinkt zu empfehlen,
weil die Buchstaben horizontal gestaucht
sind (sieht lustig aus). Tausche Wellensit-
tich gegen Laserbrain-Fonts!

Wer eigene Druckertreiber schreiben
kann (oder jemanden kennt, der weil}, wo
jemand wohnt, der eigene Druckertreiber
schreiben kann) ist fein raus: Sprechen Sie
den Laserdrucker in Ihrer Software direkt
an (Sie Gliicklicher), so miissen Sie ledig-
lich fiir 600 dpi beim ,MODE_SELECT-
Befehl* das ,,manual-feed-Bit" setzen und
beim Drucken eine 4800 * 3386 grofe
Bitmap iibergeben. Das grofte Problem
diirfte sein, in Ihrer Software der Punkt-
groRe Rechnung zu tragen, da die meisten

HARDWARE

Programme von der Annahme ausgehen,
daB die Punkte quadratisch oder rund sind.
Bei 600 * 300 Pixel sind die einzelnen
Punkte immer doppelt so hoch wie breit.
Bei punktorientiert arbeitender Software
miissen Sie das Bild auf interpolativem
Wege anpassen. (Interpolation ist ein An-
niherungsverfahren in der Mathematik.)
Vektororientierte Software hat bekannter-
maBen mit der Punktgrofe iiberhaupt kei-
ne Schwierigkeiten. Wer kennt jemanden,
der jemanden kennt ...

Nun das SchluBwort

Die Werbung ist schon lustig: ,,Noch kein
Farbdrucker, aber ganz nah dran ..." (kein
Kommentar). Wie dem auch sei, fiir alle
diejenigen, die professionell mit dem

ATARI-Laserdrucker SLM 804 arbeiten
wollen und fiir die eine hohere horizontale
Auflosung wichtig ist, stellt dieses Zube-
hor der Firma Marvin AG eine sinnvolle
Erweiterung dar. Der Preis von 410 DM ist
nicht iiberteuert, wenn man bedenkt, um
wieviele Hunderterstellen ein wirklicher
600-dpi-Laser mehr kosten wiirde als un-
ser SLM 804 mit ca. 2500 DM.

DK

Bezugsquelle:

H. Richter
Distributor

Hagener Strafie 65
5820 Gevelsberg
Telefon: 02332/ 2706

Es gibt
Software,

die weitermacht
wo andere
aufhort.

CRANACH ist eingetragenes Warenzeichen der Firma tms.
CALAMUS ist eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC
ATARI ist eingetragenes Warenzeichen der Firma ATARI

GEM ist singelragenes Warenzeichen der Fima Digital Research

8400 Regensburg
Cranachweg 4
Tel: 0941-95163
Fax: 0941-991236

Sidio

tms CRANACH?® Studio

Das erste Programm fiir die echte
Bildverarbeitung (EBV) in Grauton
und in Farbe auf ATARI ST und TT.
Lauffahig auf SM124, SM194 und
allen GEM®-Farbgraphikkarten.

Uber 16,77 Mio. Farbténe und/oder
256 Graustufen. Beliebige Wand-
lung zwischen Grauton-, Bitmap-,
Farbgraphiken; mit Vektor-Modul

auch Vektorgraphiken. In der EDV-
Welt einmalige Mdglichkeiten. Kom-
patibel zu vielen Programmen (z.B.
CALAMUS®, tms VEKTOR®). Um-
tausch von tms CRANACH méglich.
Weitere Informationen erhalten Sie
nur bei |hrem ATARI® EBV-Fach-
héndler oder direkt bei tms unter
Angabe des Kennwortes 'BN113’.
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die Literatur zum ATARI-Basic

/ MERKMAL y INHALT:
!// /7 ~ rioes Tiog e - Erklarung der Schleifen- und Programmstruk-
/ - Benutzerfihrung mit mehreren turen - Primzahlenberechnung - Zahlenraten
Wi / AT ARI ST Menitypen - Numerische und Stringfunktionen, alle trigo-
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. o . : - Dateiverwaltung (sequentiell, Random Access)
= A Basic-Programmierung vertraute A 3 i
) - : -Programmprojekt Fakturierrung ist auf ca.
LR Leser findet neben zahlreichen 5 J h
fertigen Programmen, die aus- 30 Seiten ausfiihrlich beschrieben .
L | fidhrlich gestestet wurden, viele -Programmierung des Betriebssystems (Ein-

satz von Alertboxen, Pull-Down Meniis)

- Programmieren einer Druckeranpassung in
OMIKRON-Basic

- Programmentwicklung und Debugging

- Fehlersuche und Beseitigung

- Sammlung von vielen Beispielprogrammen,
////// die sich auf der mitgelieferten Programm-
/ diskette befinden - Ausgabe eines Disketten-
/‘ / verzeichnisses - Back-Up Programm fiir die

W ATARI ST Fﬁg:::mﬁ?(di gGrafik in Omikron Basic

Tips und Anregungen fiir die An-
wendung in eigenen Projekten.

Merkmale Band I:

- zeigt anhand vieler Beispiele die
Entwicklung von Programmen

- Vorstellung wichtiger Unter- und
Hilfsprogramme

- Einsatz von GEM-Funktionen in

\\

OMIKRON-Basic
- die grafischen Fahigkeiten des i S ﬁgﬁsﬁ‘ﬁflﬁgﬁlfee&?gﬂhabemh fpeondies
Computers werden anhand von Prﬂurammleren
Beispielen erklart B-413
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iber 5 eiten
!I\bHAmek;l; al:;gulnzg GLIRFOL. ISBN 3-923250-60-6
- Feststellen der Existenz einer Datei BRI o, Programoadiskens
- verwenden mehrerer Bildschirme H l“\\ﬂ.
- GEM-Programmierung _—
- Hilfsprogramme ) 59' DM
- Editor fir Mauszeiger
- Turtle Grafik
- Integration nach Simpson
- Spiele
- Dreidimensionale Objektdarslellung INHALT Band II:
- Kopieren mehrerer Files - Hilfsroutinen
- Arbeiten mit Fenstern, Dialogboxen - Meniiverwaltung
- Adressverwaltung - ISAM-Datei Itun,
- Ermitteln von Mittelwerten, Varianz < Assmﬁefﬁv;hmfmg ATARI ST
und Standardabweichung - Disk-Utilities A ——
~ 3D-Programmicrung DAS GROSSE
B-411 B-440 I
HARDCOVER HARCOVER
incl. Programmdiskette incl. Programmdiskette
ISBN 3-923250-55-X ISBN 3-923250-82-7
DM 59,-- DM 59.-- BUCH
Heum Verlag H

4 BESEELL - €COUPGON )

Bitte senden Sie mir

H y ____ Programmieren in Omikron Basic Band 1 a 59,-- DM zzgl. Versandk. DM 6,-- - X
8’ m er a g in Osterreich:
____ Programmieren in Omikron Basic Band 2 a 59,-- DM (Ausland DM 10,--) ERETDV o

Dr. Stumpf Str. 118

____ Das GroBe Omikron Basic Buch a 59,-- DM unabhangig von der A-6020 Insbruck
Heidelberger Landstr.194 .
6100 Darmstadt-Eberstadt Name, Vorname bestellten S ll)l’l' dgrr'dSchc\;veiz:
Telefon 06151 - 56057 Sieie - Lantswr
Telefax 06151 - 56059 CH-5415 Rieden-Baden

PLZ, Ort

\\ oder benutzen Sie eingeheftete Bestellkarte j/

50 £ 11991



SPS

Speicher-
programmierhare
Steuerung

Seit ungefihr 20 Jahren, und in letzter
Zeit immer stirker, geistert ein Begriff
durch unsere Industrie. ,,Speicherpro-
grammierbare Steuerung‘ heift dieses
Zauberwort (im folgenden kurz ,,SPS*
genannt), das viele Menschen in Ent-
ziicken versetzt, manchen Leuten aber
auch etwas Unsicherheit einfloBen kann.
Dieser Artikel soll dazu dienen, Ihnen
zu erkliren, was SPS eigentlich ist, was
man damit machen kann, worin die
Vorteileliegen und schlieflich: Wiekann
ich mit meinem Atari-Computer die
SPS-Programmierung kennenlernen?
Der folgende Artikel und alle techni-
schen Daten beziehen sich auf eine Sie-
mens-STEP-5-SPS-Anlage, da diese
doch sehr weit verbreitet und mittler-
weile, besonders in der Ausbildung, zur
Norm geworden sind.

Allgemeines

In unserer heutigen automatisierten Indu-
strie setzt sich immer mehr die Elektronik
zur Kontrolle von komplizierten Fer-
tigungsvorgingen durch. Automatisie-
rungsaufgaben werden dadurch mit im-
mer kleineren, leistungsfihigeren und bil-
ligeren Anlagen gelost. Wenn man be-
denkt, mit was fiir einem Aufwand an
Sicherungseinrichtungen (Schiitz), Hilfs-
relais und sonstigen Steuerungsbauteilen
frither eine Steuerung aufgebaut wurde
und daB sich diese Steuerung mit einer
programmierbaren Steuerung komplett
ersetzen ldBt, so wird einem sehr schnell
klar,daB diese Art der Steuerungstech-
nik Zukunft hat. Die SPS, was ja ,spei-
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cherprogrammierbare Steuerung™ heifit,
zeichnet sich durch sehr grofie Flexibilitit
und Erweiterbarkeit aus. Will man zum
Beispiel den ProzeBablauf einer SPS-ge-
steuerten Bandstrale indern, so stecktman
das passende EPROM (I6schbares, pro-
grammierbares ROM) in den Steckplatz -
und die BandstraBe ist fertigungsbereit.
Doch nun ein wenig zur Entwicklungs-
geschichte der SPS: Speicherprogram-
mierbare Steuerungen werden seit 1970 in
der Technik verwendet. Die ersten Anla-
gen wurden in Amerika eingesetzt und
schon bald danach kam der neue Trend
auch zu uns nach Deutschland. Die ersten
Anlagen hatten noch mit Kinderkrankhei-
ten zu kiimpfen, die aber in den folgenden
sechs Jahren ausgemerzt wurden. Zu den
groBten Problemen zihlten Erschiitterung,
Temperaturschwankungen, Storimpulse,
Spannungsspitzen und vieles mehr; aber
mit der Zeit bekam man dies alles in den
Griff und entwickelte eine robuste und

fehlerfrei arbeitende Hardware. Heute
verwendete Steuerungen basieren auf dem
neuesten Stand der Mikroprozessortech-
nik und sind damit dementsprechend lei-
stungsfihig.

Was ist eine Steuerung?

Die Aufgabe einer elektrischen Steuerung
liegt darin, Einzeloperationen im Arbeits-
prozeB einer Maschine oder Anlage nach
einem festgelegten Funktionsablauf in
Abhiingigkeit vom Maschinenzustand und
dem Zustand der Befehlsgeber, zu leiten.
Die Steuerungen kann man nach verschie-
denen Kriterien unterscheiden:

Art der Signalverarbeitung

- Verkniipfungssteuerung
Eingangssignale werden als logische
Zustinde (HIGH/LOW) erfaft, und
nach bestimmtenVerkniipfungsope-
rationen (UND, ODER, NICHT) er-

-

STEUERUNGEN |

[

[ vereINDUNGSPROBRANMLERT |

| SFEICHERPROGRRHHIERTAAJ

i AUSTAUSCH- FREL
RELALS, SCHUTZ PROGRAMMIER- PROGRAMMIER=
SCHALTKRELSE BAR BAR
SCHALTER, VERTEILER
WAHLSCHALTER, DIODENMATRIX
MIT UNVER MIT uN\vE«?—Y MIY <CHREXB
AENDEREAREN AENDEREAREHN
SPEIcHER seercuEr
SCHREIB-LESE SPEICHER
MUR LESE SPEICHER
o ¢ ROM EPROM RAM
EEFRuH ELEKTRISCH LGSCHBARES PROM PROM EEPROM EEPROM

111991 ST 51



folgt die Reaktion am Ausgang der
Steuerung.

- Ablaufsteuerung
Der Steuerungsprozely lduft schritt-
weise ab, wobei das Weiterschalten
zum nichsten Programmschritt ab-
hingig von den Weiterschaltbedin-
gungen ist. Diese Weiterschaltbedin-
gungen konnen zeit- oder prozefBab-
hingig sein.

- Asynchrone Steuerung
Direkte Verarbeitung der Eingangssi-
gnale ohne zusitzliches Taktsignal
(langsame Steuerungen im Stark-
strombereich)

- Taktsynchrone Steuerung
Synchron mit einem Taktsignal lau-
fende Verarbeitung der Signale (sehr
schnelle Steuerungen)

Art der Programmverwirklichung

- VPS (verbindungsprogrammierte
Steuerung)
Die Steuerung wird durch feste Draht-
verbindungen unter den einzelnen
Steuerungsgeriten (Sicherungseinr-
ichtungen, Relais) FEST program-
miert, d. h. eine eventuelle Anderung
des Programmes zieht eine teilweise
oder komplette Neuverdrahtung nach
sich. Zudiesen Steuerungen kann man
alle verdrahteten Schutzsteuerungen
zihlen. Bei Erstellung einer VPS miis-
sen die Steuerungsbedingungen be-
kannt sein.

- SPS (speicherprogrammierte
Steuerung)
Bei der SPS liegt die Steuerung als
Programmcode im Arbeitsspeicherder
Steuerungs-Hardware vor. Falls die-
ser Arbeitsspeicher ein Schreib-/Le-
sespeicher (RAM) ist, kann der Pro-
grammcode mittels einer Tastatur
(Programmiergerit) gedndert werden
(frei programmierbar). Istder Arbeits-
speicherein Nur-Lesespeicher (ROM),
so kann ein anderes ROM, das den
neuen Programmcode trigt, eingesetzt
werden, (austauschprogrammierbar).
Jede SPS kann an ihr Anwendungsge-
biet angepalit werden. Deshalb exi-
stieren Grundmodule, die man dann
fiir die jeweiligen Anforderungen an-
paBt, das fiihrt zu sehr grofier Flexibi-
litidt und geringere Typenvielfalt, was
niedrigere Preise durch mogliche
Massenproduktion bringt.

Art der Aufbauorganisation

- In einem Betrieb konnen sehr viele
Einzelsteuerungen notig sein, damit
der Fertigungsprozell vom Rohmate-
rial bis zum verpackten Endprodukt
abliuft. Eine EINZELSTEUERUNG
ist die Steuerung einzelner Stellglie-
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Grundaufbau
eines SPS-Geridtes

der. Es gibt nun die Moglichkeit, die
Einzelsteuerungen eines Teilprozes-
ses in einer sogenannten GRUPPEN-
STEUERUNG zusammenzufassen.
Diese Gruppensteuerung sitzt iiber den
Einzelsteuerungen und koordiniert
deren Einzelprozesse. Die Gruppen-
steuerungen werden mit LEIT-
STEUERUNGEN zum Gesamtprozefl
zusammengefalit. Es konnen also re-
gelrechte Steuernetze mit parallel ab-
laufenden Teilprozessen aufgebaut
werden. Somitist es moglich, iiber ein
gutaufgebautes Netzwerk den gesam-
ten Fertigungsprozel3 flexibel und
vollautomatisch zu steuern. Haupt-
sdchlich werden Parallel- oder Master/
Slave-Systeme verwendet.

Vorteile der SPS
gegenliber anderen
Steuerungsmethoden

Die SPS zeichnet sich durch eine grofie
Zahl an Vorteilen gegeniiber der her-
kommlichen Steuerungsmethode, der VPS,
aus:

- Die SPS-Geriite sind standardisiert.

- Programmiinderungen withrend der
Installation und auch wihrend des Be-
triebes sind einfach und schnell durch-
zufiihren.

- Der Raumbedarf fiir eine VPS-Steue-
rung ist je nach Steuerungsproblem
sehr grof}. Die gleiche Steuerung mit
einer SPS-Anlage benotigt relativ zur
VPS sehr wenig Platz, da keine Hilfs-
schutzeinrichtungen und sonstige
Steuerorgane notig sind.

- Die Duplizierung, Archivierung und
Auflistung eines SPS-Programmes ist
eine Sache von Minuten.

- schnelle und sichere Archivierung auf
Datentriigern

- Weniger Montagearbeit, weniger Ma-
terialbedart und die Moglichkeit der
Parallelentwicklung eines Program-
mes von mehreren SPS-Programmie-
rergruppen machen eine SPS-Projek-
tierung mit moglichst wenig Zeitauf-
wand moglich.

Es ist ganz offensichtlich, dafy man mit der
SPS eine wesentlich flexiblere und zeit-
sparendere Steuerungsmethode entwickelt
hat. Des weiteren gilt es zu bedenken, daf3
der heutige Stand der Elektronik einige
sehr wichtige Moglichkeiten fiir die Opti-
mierung von Wartung, Produktion und
Effektivitit bieten kann: semiintelligente
Systeme, die dem Monteur Fehleranaly-
sen und Wartungsvorschlidge machen (ich
bin mir sicher, dal es irgendwann auch
einmal Systeme gibt, die in beschriinktem
Umfang fihig sind, sich selbst zu warten),
ergonomische Vorraussagen treffen und
somit zur Nutzung mit optimalem Wir-
kungsgrad beitragen und selbstindig auf
Notsituationen zum Schutz der Anlage
und ihrer Bediener reagieren.

Aufbau einer SPS

Eine speicherprogrammierbare Steuerung
besteht aus einem Automatisierungsgerit
das die Mikroprozessortechnik zur Ab-
arbeitung des SPS-Programmes enthilt.
Das Automatisierungsgerit (kurz: AG)
verfiigt tiber Eingéinge, an denen die peri-
pheren Signalgeber (Endschalter, Taster,
Niiherungsschalter) angeschlossen werden.
Das AG verfiigt auch iiber Ausginge, an
denen Stellgerite (Lastschutzeinrich-
tungen, Magnetventile, Leuchten) ange-
schlossen werden. Ein AG besteht im we-
sentlichen aus einem Stromversorgungs-
netzteil. Ein- und Ausgabegruppen und
der Zentraleinheit mit Steuerwerk und
Programmspeicher. Fiir die Realisierung
von Zeitgliedern sind auch noch bestimm-
te Zeitbaugruppen integriert.



[Rechtschreibkorrektur LEKTORAT

‘THNDHFD

Ilest S|GNUM( )! SDO-Texte ohne ASCII ansohenspemherung
besitzt ein umfangreiches, erweiterbares Lexikon (ca 110.000 Worte)
kann mit maximal 15 Lexika selektiv korrigieren

ist sehr schnell (Assemblerroutlnen)

alle Worte konnen in ein beheblges Lex1kon ubernommen werden

dekliniert bzw. konjugiert Substantive, Verben, Adjektive
. | unterstutzt das GEM-Clipboard fur den schnellen Datenaustausch

macht Wortvorschlége bei falscher Schreibweise

FOLYCYTH .ZD0

| kann die Textverarbeltung nachladen (Shell- Funktlon)
| hat einen Trennalgorhytmus mit einer Trefferquote von ca. 99% ' ﬂ

unterscheidet auf Wunsch zwischen GroB— und Kleinschreibung
| zeigt umfangrelche Textstatistiken z.B. Gber Wort— und Satzléngen

lduft mit allen ATARI ST/ TT, auch fiir 1stWord+ und ASCII Texte 149, - J

| SDO merge Seruen‘brlefe & DatenbankanscthB  -

z.B. fur Ad|mens mit Zelchensatz und Be|sp|elen

- Bellebl e Grafiken in SIGNUM :
Ed|t|erfunkgt|on Formate fir MAC, Amiga, PC CONVERT 95 P

50 —| SDO preview Verkleinerte Ganzseiteniibersicht
. £

mit Demo, Ubergabe— und Blindtextprogramm

[Vektorgrafik in Rastergrafik =
| mit “"CONVERT” Einbindung in SIGNUM! ’ META MAP 50’ .
. Inhalts— & Stichwortverzeichnisse| /
50’_ SDO lndex mit Zeichensatz, Importprogramm, Belspleldatel

mit Fontanalyzer

"“GrdB—“ & Uberschrlften kreieren HEADLINE 95 -

|| FONTMAKER 95, ||

, 50,_ SDO graph Slgnum' SDOs in Grafiken wandeln

Auflésungen bis 360 dpi !, Abspeicherung als .PAC

‘Siidanlage 20 Tel 0641/ 72357
6300 GieBen Fax 0641/72371

111991 ST 53



Die Signalgeber liefern ihr Zustandssignal
andie Einbaugruppen. Diese Signale wer-
den iiber den internen Systembus an die
Zentralbaugruppe geliefert. In der Zen-
traleinheit bearbeitet das Steuerwerk das
im Speicher stehende Programm und ver-
kniipft dabei die logischen Zustinde
(HIGH/LOW) der Eingangsbaugruppen,
indem es auf den Systembus zugreift. Ab-
hiingig von diesen logischen Zustinden
und den im SPS-Programm erfolgten logi-
schen Verkniipfungen erfolgen dann die
Reaktionen an der Ausgangsbaugruppe,
an die die Stellgerite (Schutzeinrichtun-
gen, Ventile) angeschlossen sind. Die
Ausgangsbaugruppe bekommt ihre Zu-
stinde iiber den Systembus vom Steuer-
werk zugewiesen. Die Stromversorgungs-
baugruppe liefert die notigen Betriebs-
spannungen fiir das AG (5V TTL) und 24
V Schutzkleinspannung fiir die Geber und
Stellgerite. Geber und Stellgeriite werden
meist mit 24 V oder 220 V betrieben und
von einem separaten Netzteil oder Steuer-
transformator gespeist. Bild 2 soll eine
klare Ubersicht iiber den Grundaufbau ei-
nes SPS-Geriites liefern.

Signaleingabe: Sie erfolgt durch jede Art
von Signalgeber wie Taster, Endschalter,
induktive/kapazitive Niherungsschalter.
Die Signale konnen je nach Steuerung
digital oder analog erfat werden.

Anpassung: Eine Anpassung wird beno-
tigt, wenn der Spannungspegel oder die
Signalart des Gebers nicht kompatibel zur
Eingangsbaugruppe sind. Beispiele fiireine
Anpassung stellen Spannungswandler dar.
Eine galvanische Trennung (Optokoppler)
kann auch in der Anpassung erfolgen.

Verarbeitung: In diesem Teil der SPS-
Anlage werden alle logischen Verkniip-
fungen und Verriegelungen , Zeitabliufe,
Speicher- und Zihlfunktionen realisiert.
Der Verarbeitungsteil ist das hauptsiichli-
che Arbeitsgebiet der Steuerungsysteme.
In der VPS kommen hier Hilfskontakte,
Zeitrelais und Hilfsrelais, in der elektroni-
schen Steuerungstechnik Schaltkreise (wie
UND, ODER, NICHT usw. ), SPS oder
ProzeBrechner zum Einsatz.

Verstirkung: Hier werden die Signale
aus dem Verarbeitungsteil auf ein solches
Leistungsniveau verstirkt, daB die Stell-
geriite angesteuert werden konnen.

Ausgabe: Hier sind die Stellglieder ange-
ordnet, die direkt den Proze3 beeinflussen
(Thyristoren, Schutzeinrichtungen, Ma-
gnetventile).
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Wie programmiere ich
eine Steuerung auf einer
SPS?

Zuerst ein kleiner Exkurs zu unserem
ATARI ST. WuBten Sie, dal es einen
SPS-Emulator in der Sonderdisksamm-
lung der Firma MAXON Computer GmbH,
Eschborn gibt? Fiir 25 DM ist es lhnen
moglich, Thre ersten Schritte miteiner SPS
zu erleben. Das Programm arbeitet auf
Simulationsbasis, und um das System zu
vervollkommnen, istes nochméglich, iiber
eine Weiterentwicklung des I/O-Ports (aus
dem Heft 4/87 der Zeitschrift ST-Compu-
ter) eine Verbindung zur Auflenwelt zu
schaffen. Somit konnen Sie Ihren ATARI
ST fiir Steuerungszwecke einsetzen.

Alle folgenden SPS-Programmierbei-
spiele konnen Sie mit diesem Programm
nachvollziehen! Falls Sie also das Pro-
gramm ,.SPS-Emulator” der Sonderdis-
kette SDO14 besitzen, so lesen Sie bitte die
Bedienungsanleitung und starten Sie das
Programm dann. Verzweigen Sie in den
Editor und in den automatischen Eingabe-
/Korrekturmodus, damit Sie program-
mierbereit sind!

Vorher aber noch eine Bemerkung, wie
die Programmierung auf einer echten SPS
erfolgt. Jedes Automatisierungsgerit be-
sitzt eine Schnittstelle, an der ein Pro-
grammiergerit oder ein mit spezieller
Software versehener Rechner angeschlos-
sen werden kann. Bei den weitverbreiteten
Siemens-STEP-5-Geriiten handelt es sich
hier um eine V24/TTY-Schnittstelle. Das
Programmiergerit oder der angeschlosse-
ne Rechner haben einen eigenen Arbeits-
speicher, in dem das SPS-Programm (d.h.
die Anweisungsliste, kurz: AWL) ge-
schrieben oder ediert wird. Das AG hat
zwei Betriebszustinde, einen STOP- und
einen RUN-Betrieb. Der STOP-Betrieb
dient dazu, mit dem Programmiergeriit
(kurz: PG) zu kommunizieren. Will man
die aktuelle AWL, die im Arbeitsspeicher
des AG liegt, verindern, muf} das AG im
STOP-Betrieb sein. Durch einen Tasta-
turbefehl greift das PG auf den Speicher
des AG zu und transferiert den Speicherin-
halt in den Arbeitsspeicher des PG. Hier
kanndie AWL ediertund, falls gewiinscht,
wieder iiber einen Tastaturbefehl in den
Arbeitsspeicher des AG gebracht werden.
Hierbei wird die alte AWL iiberschrieben.
Wenn man nun das neue SPS-Programm
testen will, schaltet man das AG auf RUN.
Der Prozessor arbeitet die AWL mehrere
tausend Mal pro Sekunde seriell ab und
setzt nach jedem AWL-Durchlauf die
Ausgiinge in Abhiingigkeit von den Ver-
kniipfungsergebnissen. Bevor man auf
einer SPS eine AWL zu einer Steuerung

erstellen kann, braucht man einen kleinen
Uberblick iiber die Grundbefehle und die
Syntax.

Die Grundbausteine
der SPS-Programmier-
sprache

Einginge: Bezeichnung fiir die An-
schlufstellen der Eingangsbaugruppe. An
den Eingdngen werden die Steuergeber
angeschlossen. Ein Eingang kann auf sein
logisches Spannungspotential, HIGH =
Eingangsspannung (24V) = .1 /LOW =
0V =,0" hin abgefragt werden.

Ausginge: Bezeichnung fiir die An-
schlufstellen der Ausgangsbaugruppe. An
den Ausgingen werden die Stellglieder
angeschlossen. Ein Ausgang kann auf
HIGH = .1 oder LOW = 0" liegen. Ist
ein Ausgang auf HIGH, wird der Steuer-
stromkreis zu dem an diesem Ausgang
angeschlossenen Stellglied geschlossen,
womit dieses Stellglied aktiviert wird.

Merker: Ein Merker ist eine einzelne
Speicherzelle, die den logischen Zustand
1" oder ,,0" haben kann. Merker werden
in der SPS als Hilfsvariablen zur Spei-
cherung von Verkniipfungsergebnissen
oder zu Verriegelungen verwendet.

Zihler: Ein Zihler kann in der SPS mit
einem bestimmten Wert geladen werden
und dann abhidngig von einem Ver-
kniipfungsergebnis auf- oder abwiirtsziih-
len. Zihler finden Anwendung, um Men-
gen, Zyklendurchlidufe oder Stiickzahlen
zu erfassen. Ein Zihler kann auf seinen
Zihlerstand und seinen logischen Zustand
hin abgefragt werden. Ein Zihler, der mit
einem Zihlwert geladen wurde, liefert bei
einer Abfrage seines logischen Zustandes
den Wert ,,1*. Wenn ein Zihler den Wert
0 erreicht, so ist sein logischer Zustand
L0, Ein Zihler kann maximal mit dem
Zihlerwert 999 geladen werden.

Timer: Ein Timer ist ein programmierba-
res Zeitglied, das man mit einem bestimm-
ten Zeitwert laden kann. Ein Timer ldBt
sich auf fiinf verschiedene Zeitablaufbe-
dingungen voreinstellen:

- einschaltverzogert

- abfallverzogert

- Impuls

- speichernder Impuls

- speichernd einschaltverzogert

Ist die Zeit eines gestarteten Timers abge-
laufen, wird bei seiner Abfrage der Wert



1 ausgegeben. Einen Timer kann man
auf logischen Zustand und nach abgelau-
fener Zeit abfragen. Er ist von 10 Milli-
sekunden bis 9990 Sekunden zu laden.

Eingiinge, Ausginge und Merker be-
zeichnet man auf den Siemensanlagen mit
einem 8-Bit-System:

Einginge:
Ex.0, Ex.1, Ex.2, ..., Ex.7, E(x+1).0, E(x+1).1

Ausgange:
Ay.0, Ay.1, Ay.2, ..., Ay.7, A(y+1).0, A(y+1).1

Merker :
MO0.0, M0.1, M0.2, ..., M0.7, M1.0, M1.1 ...

x und y sind Zuordnungszahlen, die be-
schreiben, wie die Reihenfolge der auf
dem Systembus nacheinander aufge-
steckten Eingangs- bzw. Ausgangsmodule
ist. Timer und Zihler werden dezimal
durchnumeriert:

Zahler:
Z01,202,Z03,204,Z205...Z16

Timer:
TO1,T02,T03,T04,T05..T 16

Falls Sie den SPS Emulator fiir Thren
ATARI besitzen, werden Sie feststellen,
daB hier auch die Ein-/Ausginge und Mer-
ker dezimal durchnumeriert sind (01 - 20).
In der neuesten Version (grofer 4.7) ist es
selbstverstindlich moglich, auf die
Adressierung der STEP-5-Geriite umzu-
schalten, und es sind optional 40 Eingéinge
und Merker moglich!

Die Grundbefehle

Ein SPS-Programm machteigentlichnichts
anderes, als Spannungszustinde vom Ein-
gangs- oder Ausgangsbaustein einzulesen
und laut der AWL logisch zu verkniipfen.
Doch nun sollen Thnen die vier ersten
Befehle zur Programmierung vorgestellt
werden:

Der Begriff ,,Eingiinge* steht hier fiir alle
auf einen logischen Zustand abfragbaren
Bausteine wie Eingéinge, Ausginge, Mer-
ker, Zahler, Timer usw.

Die UND-Verkniipfung:

Eine UND-Verkniipfung fragt einen oder
mehrere Eingiinge auf den logischen
Spannungspegel HIGH = 1 ab. Sind alle
abgefragten Eingidnge auf HIGH, wird das
Verkniipfungsergebnis auf HIGH wech-
seln, ansonsten auf LOW.

SOFTWARE

Die Syntax des UND-Befehles:

U E 0.0 -> Eingang 0.0 auf ,1* abfragen
UM 0.1 -> Merker 0.1 auf ,1* abfragen
UA 2.1 -> Ausgang 2.1 auf ,1“ abfragen
U Z01-> Zahler 01 auf ,1* abfragen
UTO05-> Timer 05 auf ,1* abfragen

Die ODER-Verkniipfung:

Die ODER-Verkniipfung fragt einen oder
mehrere Eingiinge auf den logischen
Spannungspegel HIGH = ,,1* ab, und falls
einer der abgefragten Eingiinge auf HIGH
liegt, wird das Verkniipfungsergebnis auf
HIGH wechseln. Nur dann, wenn alle ab-
gefragten Eingiinge LOW sind, ist das
Verkniipfungsergebnis auch LOW.

O E 0.0 -> Eingang 0.0 auf ,1* abfragen
OMO.1->Merker 0.1 auf ,1* abfragen
OA 2.1 -> Ausgang 2.1 auf ,1* abfragen
0 Z01-> Zéahler 01 auf ,1“ abfragen
OTO05-> Timer 05 auf ,1“ abfragen

Die NICHT-Verkniipfung:

Die NICHT-Verkniipfung arbeitet als
Negation und kann aus einer UND- eine
NAND-Abfrage und aus einer ODER-eine
NOR-Abfrage machen. Somit lassen sich
einzelne Ein-/Ausginge negieren und er-
neut verkniipfen.

UN E 0.0 -> Eingang 0.0 auf ,0“ abfragen
UN M 0.1 -> Merker 0.1 auf ,0" abfragen
UN A 2.1 -> Ausgang 2.1 auf ,0" abfragen
ON Z 01 -> Zahler 01 auf ,0" abfragen
ON T 05 -> Timer 05 auf ,0" abfragen

Der GLEICH-Befehl:

Dieser Befehl wird nach einer logischen
Verkniipfung gesetzt und nur ausgefiihrt,
solange das Verkniipfungsergebnis ,,1*ist.
Mit diesem Befehl kann man Ausgidnge
und Merker, abhiingig von der Erfiillung
der vorangegangenen Verkniipfung, so-
lange auf ,,1* halten, bis das Verkniip-
fungsergebnis wieder ,,0" ist.

U E 0.0 -> Eingang 0. 0 auf ,1* abfragen
U E 0.1 -> Eingang 0. 1 auf ,1* abfragen
O E 0.2 -> Eingang 0. 2 auf ,1“ abfragen
= A 0.0 -> wenn Bedingung erfllt,
Ausgang 0.0 auf ,1* setzen

Ausgang A 0.0 ist aktiv, wenn Eingang E
0.0 und Eingang E 0.1 HIGH sind, oder
wenn Eingang E 0.2 HIGH ist. Man kann
auch schreiben:

A0.0=1,wenngilt(E0.0=1und E0.1=1)
oderE0.2=1

Beispiele:

Ab jetzt wird davon ausgegangen, daB Sie
das Emulatorprogramm fiir den ATARI
besitzen und die Programmierbeispiele

simultan zum Text eingeben und auspro-
bieren.

Was sind Offner
und SchlieBer?

Es gibt zwei verschiedene Ausfiihrungen
eines Schaltkontaktes, den Offner und den
SchlieBer. In einem Schaltplan werden
alle Kontakte, falls nicht extra markiert, in
Ruhestellung gezeichnet. Wenn man sich
nun einen Schaltplan anschaut, fillt einem
auf, daB manche Kontakte geschlossen
und manche geoffnet gezeichnet sind (sie-
he Bild 3). Einen Kontakt, der in Ruhestel-
lung keine Spannung und bei Betiitigung
Spannung durchschaltet, nennt man
SchlieBer, denn er schlieft sich bei Betiiti-
gung. Ein Offner schlieBt in der Ruhestel-
lung den Stromkreis und 6ffnet diesen bei
Betitigung.

Was ist Drahtbruchsi-
cherung?

Sehr (lebens)wichtige Steuerkontakte
werden mit einem Offner realisiert und
liefern bei Nichtbetiitigung stindig ein
HIGH-Potential an die Eingangsbuchse.
Wird nun der Stromkreis durch den Schal-
ter oder einen Defekt am Schalter/Leitung
unterbrochen, so geht die Anlage in den
Storbetrieb. Dieses System findet auch bei
Alarmanlagen in den Sicherungsschleifen
Verwendung.

Programmierbeispiel:

Eine Signalleuchte soll dann leuchten,
wennder Taster S1 (ein SchlieBer) betitigt
und der Taster S2 (ein Offner) nicht beti-
tigtist (siche Bild 3). Die erste Darstellung
zeigt die Losung der Steuerung in der
VPS. Die Abbildung daneben zeigt, wie
die Geber und das Stellglied an der SPS
angeschlossen werden und welche Ein-
bzw. Ausginge den Gebern und dem Stell-
glied zugeordnet wurden. Es folgt die
Schilderung des Wegs der Umsetzung in
die AWL. Zuerst stellt man eine Funk-
tionstabelle auf, in der in den vorderen
Spalten alle Geber und in den hinteren alle
Stellglieder eingetragen sind. Man bend-
tigt so viele Zeilen, wie es mogliche ver-
schiedene Zustiinde der einzelnen Geber
gibt. In unserem Fall sind es zwei Geber
und somit 2° mdgliche Zustinde. Zwecks
der Ubersicht trigt man die einzelnen Zu-
standsmoglichkeiten im Bindr-Systemein,
wobei eine ,,1* fiir Spannung an der Klem-
me des AG und ,,0" fiir keine Spannung
steht: Bei dieser Steuerung also 0-0/0-1/
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Take 20 - Tip des Monats:

Die schnellen SCSI-Platten
im Mini-Geh3duse

Mini Drive 80MB, 24ms
Klein, dezent und leistungsstark: Eickmann Mini
Drives - mit hardwaremaBigem Schreibschutz -
wurden gezielt auf die Platzeinsparung und freie
Plazierungsmaoglichkeit hin konzipiert. Das
Gehause ist im Design der Mega-Serie gehalten,
aber kaum halb so groB! Mini Drives werden
serienmaBig mit HD-Plus 5.02 (Cache, PaBwort,
Schreibschutz, Bootwahl, etc.), Fast Filemover,
HDU und Optimizer geliefert.

Drives

nur DM 1598,-*

Date Access V2.0 -Der Terminplaner-
jetzt in 3 Versionsarten!
DATE-Piccolo: Terminverwaltung mit allen

ben werden. Mit Tages-, Wochen- und Monats-
Ubersicht. 59,- * DM.

DATE-ACCESS: wie oben, aber mit DATEHELP
PRG zum Einbinden von Adressen. 79,- * DM.
DATE-JURIS: spezieller Planer fir Juristen. Fir
Wiedervorlage- und Fristentermine. 99,- * DM.
DEMO zu Date Access 15,- * DM.

Features. Termine konnen kopiert oder verscho-

FolioTalk DM 98,-
Interfaceprogramm und Verbmdungskabel zur
Dateniibertragung zwischen Atari ST und
Portfolio. Die Ubertragungssoftware lduft als
Accessory oder GEM-Anwendung und ermog-
licht den einfachen und sicheren Datenaus-
tausch vom ST auf den Portfolio und umge-
kehrt. Parallele Schnittstelle erforderlich.
Portfolio Komplettpaket DM 598, *

Der kleinste PC der Welt, inkl. parallel Interface
und FolioTalk (Schnittstelle zum ST).

Einfach mitnehmen:

Stacy LST 2/20 4798,-*
Portabler ST mit 2MB RAM, 20MB Festplatte
und HD-Plus 5.0 im Paket.

Doppelte Kapazitdt.

Stacy LST 4/40 6598,- *
Portabler ST mit 4MB RAM, 40MB Platte und
HD-Plus 5.0 im Paket.

Lern ST plus DM 59,-°
Maskenorientiertes Universal-Lernprogramm fiir
Sprachen, Geschichte und Faktenwissen aller Art.
Komfortabel und leistungsfahig.
Zusatzdisketten fiir Lern ST plus, je DM 20,-°

Englisch (3000 Vokabeln)

Englisch 2 (3000 weitere Vokabeln u. Wendungen)
Franzosisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Spanisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Italienisch (ca. 4000 Vokabeln und Wendungen)
Latein (ca. 3000 Vokabeln und Wendungen)
Geschichte  (ca. 300 wichtige Ereignisse)
Fiihrerschein _(ca. 400 Multiple-Choice-Fragen)

Geben Sie lhrem Calamus® die
Fonts, die er braucht!

Skript ROCA

je DM 59,-
AlfBerlin bold

peking reg (1s/o
ROMA REG

AKTIVA Rind
GEoppT JlkkS
Boedet [NF A

Q STransPlus DM 99,

» Ay  Elektronisches Worterbuch mit 20.000
englischen Vokabeln. Per ACC-Funktion auch
aus Textprogrammen bequem erreichbar.
Die Integrierte Ubersetzungshilfe liest
ASCII-Text ein und zeigt gefundene

\\\\ Ubersetzungen eines Wortes an.

" (ohne grammankahsche syntak-
tische oder inhaltliche Uberpriifung)
\ erstellt STransPlus auf Wunsch

automatisch. Mit Vokabeltraining.

Btx/Vtx Manager DM 389,-*
Softwaredecoder fiir BTX und Videotext, mit
Interface an Postbox

Btx/Vtx Manager DM 289,-
Wie oben, jedoch ohne Interface. Zum Anschliu3
an Akustikkoppler/Hayes-Modem (FTZ-Zulas-
sung beantragt).

Entdecken Sie neue Informationsquellen: Sie
finden uns - mit weiteren attraktiven Soft- und
Hardware-Angeboten - auch im BTX-Anbieter-
verzeichnis der Deutschen Bundespost.

Their Finest Hour DM 99,-*
AuBergewohnlich detaillierte und realistische
Simulation der Luftschlacht um England. Acht
Maschinen vom Typ Spitfire, Hawker Hurricane,
Me 109, Me 110, Ju 87 Stuka, Junkers 88,
Dornier 17 und Heinkel 111 sind originalgetreu
nachempfunden und perfekt simuliert. Als Pilot,
Bombardier oder Bordschiitze fliegen Sie
dutzende von historischen Missionen oder
stellen neue Einsatze im Mission-Designer zu-
sammen. LUCASFILM setzt wieder MaBstabe.

Autoren gesucht ...

Hersteller- und Hindleranfragen erwiinscht ...
Wir suchen kompetente Kollegen, die sich an gemeinsamen Anzeigen in ST-Computer, ST-Magazin und TOS-Magazin
beteiligen mochten. Bitte sprechen Sie mit einem der nebenstehenden Anbieter.

Wir suchen attraktive Soft- und Hardwareprodukte zur Vorstellung auf diesen Seiten.

AT-SPEED

So zuverlassig wie der PC-Speed
und flink wie ein AT.

Emulieren Sie mal!

MegaPaint I DM 199,-*
Der Grafik-Profi

Soundmaschine DM 99,-*
Soundmerlin DM 149,-
Graphstar DM 49,
DMA-Timer DM 98,-

DMA-Kabel mit Festplatten-Ein-
schaltverzogerung: Rechner, Platte
und Peripheriegerate konnen gleich-
zeitig - z.B. mittels Steckerleiste -
angeschaltet werden, der Bootvor-
gang wird vom Timer koordiniert.
3,6m Tastaturkabel DM 49,-
Spiralkabel fiir die Tastatur des
MEGA ST: Damit Sie auch vom Sofa
aus bequem arbeiten konnen.

EM 124 s/w Multisync Monitor DM 498,-
Stellt Farbprogramme in Graustufen
dar. Auch als Umbau lhres SM124
Monitors lieferbar.

ST-Uhr 2 fir 520/1040 ST DM 79,- *
Auf Soundchip steckbar, daher sehr
einfach einzubauen.




Cclamus! ist ein eingefragenes Warenzeichen der Firma DMC GmbH, Walluf

Ekizzenbiicher von Volkmar Hoppe entdeckt!

Verwendung: Der Kiinstler Volkmar Hoppe hat
seiner Phantasie freien Lauf gelassen und
unzihlige reale wie irreale Assoziationen
in seine Arbeit einflieBen lassen. , ,Bild-
hafte Wortspiele, satirische An-

merkungen, zynische Reflexionen, b
Sinnvolles, aber auch Spielerisches

und Witziges stellen das kiinstlerjsche
Ergebnis dar, das mit gelibter Feder zu

Papier bzw. auf die Diskette gelangt ist.
Das komplette Paket umfaBt 17 Disketten.

Wer mit Text- und DTP-Programmen arbeitet, braucht hoch-
wertige und aussagekraftige Grafiken zur copyright-freien

Brainstorm 4 by Hoppe DM 189,-*
I el IR
120 Seiten DIN A4 auf 17 Disketten.
Alle Bild-Dateien im GEM Image-Format: In
Calamus und anderen DTP-Programmen
direkt verwendbar. Konvertierungsprogramm
erzeugt ST-Standard-Bildformate fiir Signum,
STAD etc. 2MB Speicherplatz erforderlich.

Architektur & Design DM 59,-*

Zwei Disketten mit mehr als 400 Raster- und
Vektorgrafiken im (PAC- und GEM-Format).
Menschen, Rahmen, Bdume, Pflanzen, Schiffe,
Autos, Pfeile, Sterne etc..

zeigt, welcher Partner zu lhnen
%\, paBt: In der Liebe, beim Sport und
""p am Arbeitsplatz. Kern der Profi-
~#~/Version ist die schnelle Adressver-
waltung, deren gesamter Datenbestand zur
Partnersuche herangezogen werden kann.
Machtige Analysemdglichkeiten, flexible Such-
kriterien, einfache Bedienung und die elegante
Benutzeroberfldche zeichnen Love&Fun aus.
Love&Fun DM 59,-*
Manche wollen’s einfach wissen ...

Calamus DM 798,- ¢
Outline Art DM 398,-*
Reprostudio ST DM 498,-*
Retouche DM 399,-
PKS-Write DM 198,- *
Calamus Fonteditor DM 198,- *
DIDOT Fonteditor DM 198,-*
Layout-Paket fiir Calamus DM 79,-

Gestaltungshilfe, Pass- und Schnittmarken in
DIN Standartformaten A5, A4 und A3, hoch u.
quer. Mit Anleitung (auf Wunsch in Englisch).

mChem DM 99,-*
Das Makropaket verwandelt Signum 2 in ein
professionelles Textsystem fiir Chemiker.
Geniale Losungen sind oft verbliiffend einfach:
Wo frilher mit Schere und Klebstoff gebastelt
wurde, arbeiten heute 270 Makros. Molekiildar-
stellungen werden hier ganz einfach im Baukas-
tenprinzip erzeugt, verandert und mit gleichblei-
bender Qualitat reproduziert. Integration von
Text und Grafik in einem Programm und einem
Arbeitsgang. Another milestone in publishing ...

ARTWORKS-BUSINESS DM 398,
Drei Disketten mit Gestaltungshilfen fiir
Calamus : Briefbogen, Visitenkarten, Aufkleber,
Formulare, Passermarken und vieles mehr. Alles
ist fertig gestaltet und im Handbuch mit vielen
niitzlichen Informationen zu Layout, Gestaltung
und Druckvorlagenerstellung abgebildet, und
das auch noch mehrfarbig. ARTWORKS-
BUSINESS erhalten Sie im stabilen Schuber.
Architektur & Design DM 59,-*

Uber 400 Grafiken im Vektor und Pixelformat.

EX 40W60 DM 2998,-*
Festplatte und Wechselplatte in einem: Keine
zusatzlichen Kabel, keine unansehnlichen
Gehause-Stapel, durchgeschleifter DMA-Bus,
autobootfahig, von auBen adressierbar, ein-
fachstes Back-Up von Platte auf auswechsel-
bare Medien. Die zusétzliche Festplatte ist
natiirlich leise und schnell. Handbuch, Festplat-
ten-Utilities HDPlus, HDCache, HDU, Optimizer
und Foliotalk sind im Lieferumfang enthalten.
Auch als Einbaukit fiir die Wechselplatte
lieferbar. Technology at it's finest ...

LogiMouse Pilot DM 99,-°
Prazise und zuverldssig. Ergonomisches, der
Hand angepaBtes Design fiir ermiidungsfreies
Arbeiten selbst bei langem Einsatz. Ausge-
zeichnet mit dem Preis 'Industrie-Form
Hannover'. Zwei (2) Jahre Garantie!
Mausmatte DM 15,- *
Marconi Trackerball DM 198, *
100%tiger Mausersatz mit hoher Lebensdauer.
Schnelles und prazises Ansteuern, sauberes
Ziehen und Bewegen, keine "Wackler” beim
Klicken. Der DTP- und CAD-Profi.

Imagine ...

.. 4 MB RAM, insgesamt 444 MB auf 3 Fest-
platten, dazu 2 (oder 3?) Floppy-Laufwerke,
eingebaute Emulatoren und GroBmonitortreiber.
Stellen Sie sich weiter vor, wir betreiben das
Ganze iiber einen 68020er Prozessor 400%
schneller als auf dem MEGA ST und vor lhnen
befindet sich nur die Tastatur und der Monitor!
Die Losung ist unterm Tisch: Tower of Power.
Sie denken driiber nach, wir bauen den Tower
dann nach Ihren personlichen Anforderungen.

Printing Press DM 99,-*
Profi-Version und Nachfolger des beliebten PD-
Programms, mit dem Sie viele alltdgliche Druck-
auftrage abwickeln konnen. Briefkdpfe, GruB-
karten, Diskettenlabels, Etiketten, Bilder und
Bildausschnitte in PostergroBe, Schriftbanner,
Kuchen- und Balkendiagramme werden mit PP
gestaltet und in beliebiger Stiickzahl gedruckt.
PP verarbeitet GEM-Fonts, Signum-Fonts, alle
gangigen Bildformate, sogar Adressdaten aus
1st Adress zur Serienbrieferstellung.
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SOFTWARE

Eine Signallampe soll
der Taster S.

tatigt ist!

leuchten,wenn
1 (SchlieBer) betatigt,
und der Taster S2 (offner) nicht be-

AL FUNKTIONSPLAN
U E 8.8 [|gop
U E 8.1 o
= A 0.0 | o

Funktionstabelle:

Schaltalgebraische
Formel:

S1

Bild 3: Umsetzung £0.0 |E
Stromlaufplan/ é §
AWL 1

52
0.1
[
1
8
T

EL "'t = ODER
Ao.0 . UND

0 $2 NICHT

[}

0 EL  =5S1L A s2
I AB.0 = EB.0 A E6.1

1-0 / 1-1. Dies sind alle Kombinationen,
wie man die zwei Taster driicken kann und
wie sich die Spannungspegel am Ein-
gangsbaustein des AG éndern. Nun wertet
man anhand der Verkniipfungsvorschrift
aus der Aufgabenstellung aus, wann die
Leuchte leuchten darf und wann nicht.
Beginnen wir al-so in der ersten Zeile:
Hier sind beide Spannungspegel auf ,,0%,
und somit sind der Schlieler S1 nicht und
der Offner S2 betitigt. Dies entspricht
nicht der Verkniipfungsvorschrift, also
wird in diese Zeile unter dem Stellglied
eine 0" eingetragen. In der niichsten Zeile
sind S1 und S2 nicht betiitigt also wird
ebenfalls eine ,.0" eingetragen. Bei der
folgenden Zeile sind S1 und S2 betiitigt,
somit wird ebenfalls eine ..0" eingetragen.
In der letzten Zeile trifft die Schalterstel-
lung genau auf die Aufgabenstellung zu,
somit ist eine ..1** einzutragen.

In der Funktionstabelle existiert eine
Zeile, die die Spannungspegel der Eingiin-
ge E0.0(S1) und E 0.1 (S2) angibt, damit
der Ausgang A 0.0 (E1) Spannung fiihren
darf. Mit dieser Zeile kann man die
schaltalgebraische Formel der Steuerung
aufstellen. In dieser Formelschreibweise
werden drei Symbole verwendet, die
eventuell einer Erkldrung bediirfen: das
Zeichen, das wie ein Dach (*) aussiehtund
nach UNTEN geoffnet ist, ist das Zeichen
fiir ,UND". Ist das Dach nach OBEN

geoffnet, steht das Zeichen fiir ,,ODER".
Ist eine Eingangskennzeichnung (hier ist
es S2) iiberstrichen, steht dies fiir S2
»NICHT*.

Nun kénnen wir die Formel aufstellen!
Ausgang A 0.0 soll HIGH sein, wenn E0.0
1 UND wenn E 0.1 = ,1**. Wenn Sie
die Formel auf Bild 3 betrachten, sehen
Sie diese Bedingung mit den oben erklir-

rechten Seite von Bild 3. Daneben wurde
ein sogenannter Funktionsplan zur AWL
erstellt. Mit dem Funktionsplan werden
die Verkniipfungen der AWL mit Hilfe
von logischen Gattern (UND, ODER,
NICHT ...) dargestellt. Ein geiibter SPS-
Programmierer kann in beide Richtungen,
also von der AWL zum FUP und umge-
kehrt, programmieren.

Der SPS-Emulator bietet lhnen die
Moglichkeit, zu einer sich im Arbeits-
speicher befindenden AWL den Funk-
tionsplan zu erstellen und auf Wunsch
auszudrucken.

Geben Sie die AWL mit Hilfe des Edi-
tors ein (falls Sie die Emulatorversion
kleiner als 4.8 besitzen, miissen Sie fiir E
0.0=EO0I fir E0.1 =E02 und fiir A 0.0 =
A 01 eingeben), verlassen Sie den Editor
und bringen den Emulator in RUN-Be-
trieb. Andern Sie die Spannungszustinde
vonEO1 und E0O2 (Versionkleinerals 4.8)
und beobachten Sie die Reaktion des Aus-
ganges A O1. Soeben haben Sie Ihre erste
SPS-Steuerung eingegeben und getestet!

VENTIL 1

N ZYLINDER

TASTE 1 TASTE 2
1) 52)

BETRIEBSBEDINGUNGEN:

DRUCKT WERDE

DAS UENTIL UL GFFNET,WENN DIE
PUMPE P1 IN BETRIEB IST

ZUORDMUNGSLISTE:

}——SCHUTZGITTER PUMPE P1 A B.0

VENTIL Vi A B.1

(s4) TASTE 1 S1 E 8.1

PL (| > 57 @ NOoTAuS TASTE 2 s2 E 0.2
PUMPE T SCHUTZGITTER :x E 8.3
NOTAUS 4 E 0.4

@ [ETaNzrisch | o ENDSTELLUNG 85 Eols

P1 DARF SICH NUR DANN

Bild 4: Steuerung
einer
Stanzmaschine

ten Zeichen aufgeschrieben. Diese Me-
thode der Formelschreibweise ermoglicht
es, sehrkomplexe Verkniipfungen einfach
aufzugliedern, und ein weiterer Vorteil ist,
dafl man aus dieser Formel die spitere
AWL sehr leicht herauslesen kann. Die
AWL zu dieser Steuerung steht auf der

AB.1 = AB.0

Not-fus Tasten Chier

1.) SCHALTALGEBRALSCHE FORMEL:

ne.0 = E6.1 A Ea.2 A Eo.35 AEo.4a AE6.5

Aus Grinden der Drahtbruchsicherheit werden alle
i und EB.4)

ist defekt,so ist keine Spannuna an der Eingangs-
klenme und somit geht die Anlage auf Starung!

mit einen

2.) ANWEISUNGSLISTE UND FUNKTLIONSPLAN:

AuL FUNKTIONSPLAN:
u E e.1 Effeto
u E 8.2 ED.2c
B 5
™ . 8.5 ¢ 208
Bilds: | | a3 = "
Erslellung der = A g
AWL zu dieser
Steuerung
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Dies war natiirlich eine sehr simple
Steuerung, bei der sich ein Einsatz einer
SPS niemals gelohnt hiitte. Deshalb ist das
niichste Beispiel (Bilder 4 und 5) das tech-
nische Problem einer Stanzensteuerung.
Die Stanze verfiigt iiber die Hydraulik-
pumpe P1, die das Ol durch das Ventil V1
in den Zylinder prefit und diesen damit
nach unten driickt. Um den Stanztisch ist
ein Schutzgitter angebracht, das bei geo6ff-
netem Zustand den Endschalter S3 beti-
tigt. Andem Stanztisch ist der NOT-AUS-
Schalter S4 installiert, und unter der Ar-
beitsplatte, in groBem Abstand, sind die
zwei Bedienknopfe (S1+S2) des Stanzar-
beiters, womit dieser den Stanzvorgang
einleiten kann. Es wurden zwei Bedien-
knopfe eingebaut, um sicherzustellen, dal
der Arbeiter withrend des Stanzens beide
Hinde auBerhalbdes Gefahrenbereichs hat.
Wenn der Kolben des Zylinders seinen
Maximalweg zuriickgelegt hat, betitigt er
den Endschalter S5.



Nun die Bedingungen der Steuerung: Die
Pumpe P1 darf nur aktiv sein, wenn das
Schutzgitter geschlossen, sowie der NOT-
AUS- und Endschalter S5 nicht betitigt
und beide Starttasten S1 und S2 gedriickt
sind. Das Ventil V1 muf sich 6ffen, solan-
ge die Pumpe in Betrieb ist. In Bild 4 sehen
Sie eine schematische Skizze der Maschi-
ne. In Bild 5 wurden die schaltalgebra-
ische Formel und schlieBlich die AWL
erstellt. Die Schalter S3 und S4 wurden
aus Griinden der Drahtbruchsicherheit als
Offner eingebaut und miissen deshalb auf
den Zustand ,,1* abgefragt werden.

Geben Sie diese AWL ebenfalls ein und
testen Sie auf Funktion. Um die Funktion
der Drahtbruchsicherheit zu begreifen,
fragen Sie doch mal S3 und S4 mit ,UN"
ab, gehen Sie in deh RUN-Betrieb und
simulieren Sie einen Drahtbruch (S3 und
S4 kénnen niemals Spannung an die Ein-
gangsklemme liefern), und nun versuchen
Sie einmal, die Anlage in einem Notfall zu
stoppen!

Mit dem ,UND*“-, ,ODER"- und
L NICHT*-Befehl konnen Sie nun schon
sehr viele Steuerungsprobleme losen und
in die Programmiersprache der SPS um-
setzen. Wie sehr es auf die Reihenfolge
der Verkniipfungen in der AWL ankommt,
sollen die zwei Abbildungen in der oberen
Hilfte von Bild 6 zeigen: Erfolgt eine
UND-voreiner ODER-Verkniipfung, wird
das Verkniipfungsergebnis der UND- mit
dem der ODER-Verkniipfung ODER-ver-
kniipft. Folgt eine UND- auf eine ODER-
Verkniipfung, so wird das Verkniipfungs-
ergebnis der ODER-Verkniipfung mitdem
der UND-Verkniipfung UND-verkniipft.
Somitergeben sich je nach Anordnung der
einzelnen AWL-Zeilen verschiedene
Funktionsabldufe, was bei der Programm-
erstellung beachtet und auch gezielt aus-
genutzt wird.

Es gilt allerdings noch eine Besonder-
heit der Verkniipfung von UND- und
ODER-Abfragen zu beachten (Bild 6 un-
ten). Man sprichthiervon UND-vor-ODER
bzw. ODER-vor-UND: Durch die folgen-
den zwei neuen Befehle ,,U(,, und ,O"
bietet die Programmiersprache STEP-5
noch die Moglichkeit, Klammern zu set-
zen. Es gibt eine UND-Verkniipfungs-
klammer und eine ODER-Verkniipfungs-
klammer. Beim UND-Klammertyp wer-
den ganze Verkniipfungsbldcke in Klam-
mern eingeschlossen und mit der folgen-
den Klammer UND-verkniipft. Bei der
ODER-Klammer werden die Verkniip-
fungsblocke durch den ,.O“-Befehl ge-
trennt und dann ODER-verkniipft (siehe
Bild 6).

SOFTWARE

Die ODER-vor-UND-Verkniipfung:
U( <- Klammerebene einleiten

OEO0.0 <- 1. Verkntipfungsblock
ONEO.1

OEO0.2

) <- Ende der ersten Klammer
U( <- Klammerebene einleiten
OEO03 <- 2. Verkniipfungsblock
UEO04

UEO0S5

) <- Ende der zweiten Klammer
=A0.0

Der Ausgang 0.0 wird nur dann auf HIGH
gesetzt; wenn beide Klammern das Ver-
kniipfungsergebnis .1 liefern, da sie ja
UND-verkniipft werden.

Die UND-vor-ODER-Verkniipfung:

mit dem J/K-Flip-Flop in der Elektronik
vergleichbar. Die beiden Befehle sind sehr
wichtig fiir die Registrierung von kurzen
Tasterimpulsen, Verriegelungen usw. Die
Funktion des SETZE- und RUCKSETZE-
Befehls soll Ihnen an folgendem Beispiel,
einer Wendeschaltung mit zwei Siche-
rungsvorrichtungen (Schiitze) demon-
striert werden:

Syntax des Setze-Befehles:
SMO0.0= setze Merker 0.0 auf ,1*
SAO01= setze Ausgang 0.1 auf ,1*

Syntax des Riicksetze-Befehls:
R M 2.1 = riicksetze Merker 2.1 auf ,0"
R A 0 2 = riicksetze Ausgang 0.2 auf ,0"

Beispiel: (Wendeschaltung eines Motors)

UEO0.0 <- 1. Verkniipfungsblock Ein Motor verfiigt iiber zwei Drehrichtun-
UNEO.1 gen. Die Steuerung soll so angelegt wer-
UEO.2 den, daB iiber den Taster S2 die rechte
o] (Schiitz an Ausgang 0.0) und iiber die
UEO0.3 <- 2. Verkniipfungsblock Taste S3 in die linke Drehrichtung (Schiitz
UEO0.4 an A 0.1) gewihlt werden konnen. Der
UEO0S5 Taster S1 soll als NOT-AUS dienen und
=A0.0 ist aus Griinden der Drahtbruchsicherheit
1)UND-Verknipfung vor ODER 2) ODER-Verknipfung vor UND
FUNKTIONSPLAN AUL FUNKTIONSPLAN
so.a 0 E 8.2 zn.z
31 0E 0.3 F)
EB.10 n0.8 U E 0.0 | [E8.30 a9.0
E6.2 O UE 8.1||e0.00——
E0.3 Ol = A 0.0 | |E0.1 O—rl
a0.6 = 8.6 A E6.10 V E0.2 V E0.3 AB.8 = (E6.2 V EB.3) A E0.6 AEo.1
1) ODER vor UND: 2) UND vor ODER:
AL i TR Klammer AUL = Klanner
uc
0E0.0
0DEB.1
) . 8|
uc
b Bild 6: Logische
DEBD.4 Verkniipfung bei
) der SPS-
=AD.0 \xueitt Klammer \xuen. Klanmer Programmierung

Der Ausgang 0.0 wird nur dann auf HIGH
gesetzt, wenn einer oder beide Ver-
kniipfungsblocke das Verkniipfungser-
gebnis ,,1* liefert.

Alle Versionen des SPS-Emulators, die
eine groRere Versionsnummer als 4.7 ha-
ben, verfiigen iiber diese zwei Befehle.

Es ist jetzt an der Zeit, Ihnen die zwei
nichsten und ebenfalls sehr wichtigen
Befehle der SPS-Programmiersprache
vorzustellen. Bei diesen beiden Befehlen
handelt es sich um den ,,SETZE"- und den
,RUCKSETZE"-Befehl. Mit dem Setze-
Befehl konnen Sie einen Ausgang, Merker
dauerhaft und unabhingig von weiteren
Verkniipfungsergebnissen, in den logi-
schen Zustand ,,1 versetzen. Dieser Zu-
stand wird beibehalten, bis er mit dem
Riicksetze-Befehl wieder auf ,,0 gelegt
wird. Diese programmierte Funktion ist

als Offner anzuschlieBen! Die Umschal-
tung von einer Drehrichtung in die andere
soll vollautomatisch erfolgen, d. h. daB
von einer Drehrichtung direkt in die ande-
re geschaltet werden kann. Desweiteren
ist ein gleichzeitiges Anziehen der zwei
Motorschiitze aus KurzschluBsicherheits-
griinden mittels einer Verriegelung zu
verhindern.

Zuweisungsliste:

S1 (Offner) NOT-AUS = )
S2 (SchlieBer) Rechtslauf = E 0.1 (bzw. E02)
S3 (SchlieBer) Linkslauf = E 0.2 (bzw. E03)
Schiitz Rechtslauf = A 0.0 (bzw. A01)

E 0.0 (bzw. EO1

Schutz Linkslauf = A 0.1 (bzw. A02)
AWL:

UEO.0 (NOT-AUS nicht betatigt?)
UEO.1 (Taster fur Rechtslauf betétigt?)
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UNEO.2 (Taster fir Linkslauf nicht
gedriickt?)

RAO0.1 (Schitz Linkslauf in Ruhe-
stellung! )

SA0.0 (Motor Rechtslauf! )

UEO0.0 (NOT-AUS nicht betéatigt?)

UEO0.2 (Taster fur Linkslauf betétigt?)

UNEO.1 (Taster fur Rechtslauf nicht
gedriickt?)

RAO0.0 (Schitz Rechtslauf in
Ruhestellung! )

SAO0.1 (Motor Linkslauf! )

UNE 0.0 (NOT-AUS gedrtickt oder
Drahtbruch?)

RAO0.0 (Motorstillstand durch
Rucksetzen beider)

RAOQ.1 (Motorschtze)

Geben Sie die AWL ein, bringen Sie den
Emulator in den RUN-Betrieb, betitigen
Sie E0.0/E01 und dann tasten Sie abwech-
selnd EO.1/E02 und E0.2/E03. Die Aus-
ginge A0.0/A01 und A0.1/A02 miissen
nun abwechselnd HIGH sein. Wenn Sie
E0.0/E01 unbetitigt lassen, so darf keiner
der beiden Ausginge auf ,,1* gesetzt wer-
den. Nun wollen wir noch genauer die
Verwendung von Merkern studieren. Wie
oben schon gesagt wird ein Merker als
Speichervariable, die den Zustand ,,1* oder
.0 haben kann, verwendet. Merker ver-
wendet man, um Verkniipfungsergebnis-
se zwischenzuspeichern. Das folgende
Beispiel soll ein typisches Anwendungs-
beispiel fiir einen Merker liefern: Die Si-
gnalleuchte E1 soll aufleuchten, wenn der
Taster S1 betitigt wird und soll so lange
leuchten, bis der Taster S2 betitigt wird.
Bei diesem Beispiel handelt es sich um
eine sogenannte Selbsthaltung. Diese
Schaltungstechnik wird sehr oft zur Steu-
erung von Motoren verwendet (EIN/AUS-
TASTER). Bei einer Selbsthaltung kann
das Stellglied mit einem Tasterdruck ein-
geschaltet werden und es bleibt auch bei
Nichtbetitigung des Starttasters in Funk-
tion, man sagt es hilt sich selbst. Erst
durch Betitigung der Stoptaste fillt das
Stellglied in die Ruhelage zuriick.

Zuweisungsliste:
S1 (SchlieBer) EIN= E 0.0/EO01
S2 (SchlieBer) AUS = E 0.1/ E02

Anlagenzustand = M 0.0/ MO1

Signalleuchte E1 = A 0.0/ A01

AWL:

UEO0.0 (Anlage EIN betatigt?)

SMO0.0 (Merker fur Anlagenzustand
auf 1)

UEO.1 (Anlage AUS betétigt?)

RMO0.0 (Merker fur Anlagenzustand
auf ,0")

UuMo.0 (Anlagenzustand ,1?)

=A0.0 (Signalleuchte E1 leuchtet! )
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Wenn Sie dieses Programm starten und E
0.0/EO1 betdtigen, geht Ausgang A 0.0/
AO1 auf 1" und bleibt in diesem Zustand,
auch wenn Sie E 0.0/E01 nicht mehr beté-
tigen, bis Sie E0.1/E02 betitigen. Die Kro-
nungeiner Selbsthaltungssteuerungisteine
Steuerung, bei der das Ein- und Ausschal-
ten der Anlage iiber den gleichen Taster
erfolgt. Der Ein- und Ausschaltbefehl wird
alternierend, mit jeder Betitigung des
Tasters, gegeben.

Zuweisungsliste:

S1 (SchlieBer) EINAUS =  E0.0/EO1

Anlagenzustand = M 0.0 /Mot

Hilfsmerker = M 0.1/Mo02

Verriegelungsmerker = M 0.2 /MO03

Signalleuchte E1 = A 0.0/A01

AWL:

UEO0.0 (Taster gedriickt?)

UNMO0.0 (Merker fur Anlagenzustand
auf ,04?)

UNMO.2 (Verriegelungsmerker auf
,04?)

SMO.1 (Hilfsmerker auf ,1%!)

UEO0.0 (Taster gedriickt?)

UuMo0.0 (Merker fur Anlagenzustand
auf ,1%?)

UNMO.2 (Verriegelungsmerker auf
.0"?)

RMO0.1 (Hilfsmerker auf 0! )

UMO0.1 (Hilfsmerker auf ,1?)

SMO0.0 (Merker flr Anlagenzustand
auf ,141)

UNMO.1 (Hilfsmerker auf ,0?)

RMO0.0 (Merker fur Anlagenzustand

auf ,0"1)

UEO0.0 (Taster betatigt?)

SMO0.2 (Verriegelung EIN!)

UN E 0.0 (Taster nicht betatigt?)
RMO0.2 (Verriegelung AUS!)
UMO0.0 (Merker fiir Anlagenzustand

auf ,1?)
=A0.0 (Signalleuchte EIN!)
Vielleicht stellt sich Thnen nun die Frage,
wozu die einzelnen Merker des Pro-
grammes dienen?

M 0.0: in diesem Merker wird der Be-
triebszustand der Anlage gespeichert ,,1*
= Anlage EIN /,,0 = Anlage AUS

M 0.1: dieser Hilfsmerker wird in allen
Verkniipfungen anstatt M 0.0 eingesetzt,
dasonstdurch die serielle Abarbeitung der
AWL, in den aufeinanderfolgenden Ver-
kniipfungen von MO0.0, dieser Merker nie
den EIN-Zustand erreichen wiirde (aus-
probieren! Ersetzen Sie M 0.1 durch M 0.0
und lassen sie das Programm ablaufen). M
0.2: ist ein Verriegelungsmerker der be-
wirkt, daf} ein Betriebszustandswechsel
nur dann erfolgt, wenn der Taster S1 zwi-

schen einem EIN- bzw AUS-Befehl ein-
mal unbetitigt war. Wenn Sie diesen
Merker aus dem Programm entfernen, so
wechselt die Steuerung (bei betitigtem
EIN/AUS-Taster)bei jedem Programm-
zyklus den Betriebszustand.

Dieser Abschnitt sollte eine kleine Ein-
fithrung in die Programmierung einer SPS
sein und Ihnen zeigen, wie einfach und
schnell ein Steuerungsproblem mittels der
SPS gelost werden kann. Mit diesen weni-
gen Befehlen der Programmiersprache Step
5 konnen Sie schon einige Steuerungspro-
bleme losen. Weitere Befehle, die die
Flexibilitdt einer SPS-Steuerung noch er-
hohen sind Zihler und Timer, damit auch
zeitkritische Abfragen in einer Steuerung
beachtet werden kénnen. Die Anbieter der
SPS-Steuerungen erweitern das Angebot
fiir ihre Automatisierungsgerite standig,
um alle eventuellen Steuerungsprobleme
16sen zu konnen. So werden zum Beispiel
Analogbausteine angeboten, die einen
Analogeingang mit wahlweise 0 ... 20 mA
(Dreileitertechnik), 4 ... 20mA (Zweilei-
tertechnik) oder 0 ... 30 V bieten und
dieses Analogsignal digital umwandeln,
damitdie SPS den aktuellen Wert erfassen
kann. Somit kann man zum Beispiel einen
P-Transmitter, ein Gerit das in eine
Druckluftleitung eingebaut wird und ab-
hingig vom Druck einen Ausgangsstrom
von 0 ... 20/4 ... 20 mA oder eine Aus-
gangsspannung von 0 ... 30 V liefert, di-
rektan der SPS anschliefen. Die CPUs der
SPS-AGs werden immer schneller und
komfortabler, damit sie auch arithmetisch
komplexe Berechnungen durchfiihren
konnen. Der Trend liduft eindeutig zu
komfortablen Mikroprozessorrechnern mit
graphischer Benutzeroberfliche und ent-
sprechender Perepherie, die ein Arbeiten
mit diesen Systemen noch leichter und
schneller machen.

Dieses Steuerungssystem, das den tech-
nischen Bereich von Ablaufsteuerungen
schon revolutioniert hat und noch weiter
revolutionieren wird, istein absolutes Muf}
fiir jeden, der in diesem Sektor in den
néchsten Jahren bestehen will.

In der Ausbildung von vielen Berufen
istdas Fach ,.SPS* schon zu einem Pflicht-
und Priifungsfach geworden und es ist
jedem, der irgendwann einmal mit Steue-
rungsproblemen in Kontakt kommen kann,
zu raten, daB er sich mit dem Thema SPS
intensiv auseinandersetzt und sich immer
auf dem neuesten Stand hilt.

Thomas Doll
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& TAIFUN, TAURUS, TBA G, TIGR, TIME TORNADCS, UGA., v.a ::
: und namrlich simlliolu KICKSTART-PD‘.I_ :

Speichererweiterungen

Diskettenlaufwerke

. |[Festplatten & Turbokarten
Anwendungssoftware
Disketten GroBhandel

Fachliteratur & Zubehor

| Desktop Video/Publishing

| Reparatur Service

HD COMPUTERTECHNIK oHG

PankstraBe 61
. 1000 Berlin 65
: Tel.:030/465 70 28

| o e v e S m—— ST S A T,
. REPARATUR WERKSTATT
i 1000 Berlin 65 - Pankstr. 42

. SERVICE STATIONEN
1 1/44, Lahnstr. 94, Tel.684 48 31

:11/20, Schonwalder Str. 65, Tel:375 60 13

1000 Berlin

COMPUTERSYSTEME

...die etwas andere Computermg

COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

1000 Berlin 47
Johannisthaler Chaussee 301
Tel. (030) 60 34 056  Fax 60 24 058

COMPUTEHSYSTEME

..die etwas andere Computerelg
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT + NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-StraBe 56 - Potsdam
030/786 10 96

1000 Berlin

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 ¢« 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

AYSOFT-STUDIO

...die etwas andere Spielerei

PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH

BERLINS NEUE DIMENSION FUR
COMPUTERSPIELE

KatzbachstraBe 8 Berlin 61
030/786 10 96

-l Steglitz SchloBstraBe |

I ’J @ 030/79001-418

|
o
%) |

2 Ihre Tiir zur Zukuntt: | ||’
W harstadi-

d computer—center g

.-' hardware-software-problemidsungen iy

1000 Berlin 48
Buckower Chaussee 100
Tel. (030) 72 16 004 « Fax 72 71 94

h
f \ algha
omputers g.m.b.h.
u. a. alphatronic, atari, commodore
dai, epson, sord mit pips, nec
hard-/software nach maB —

|
A
servicetechnik

Kurfurstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

COMPUTERSYSTEME

...die etwas andere Computeretg
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
030/786 10 96
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2000 Hamburg

Planen ¢ Beraten ¢ Realisieren

(g HABA - ATARI
Fachhéandler

MinsterstraBe 9, D—2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 19 09-0
Telefax 040/56 19 09-80

RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 44 16 95

NEU: Software Shop

_:.i

LLLLLLR RIS l]l”l[

/\ Systemhandler
M\Q Wandsbeker Chaus

%J 000 Hamburg 76

DTP u. Werbeservice

Soft- und Hardwareversand /

Viola Jaap TS %/
Berner Heerweg 512 \ Q;S
2000 Hamburg 72 2

Telefon (0 40) 6 44 06 68

2000 Norderstedt

Ulzburger Str. 2
2000

Tel. 040/52730 47
Norderstedt

Sienknecht

Birokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-18° und Sa. 9°°-13°°

2210 ltzehoe

(et Gompuiedsden

Coriansberg 2 - 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/ 91

CE

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel 1 TEL O431/54381 FAX 541717

2400 Lubeck

2400 Lubeck-Moisling
August-Bebel-StraBe 25-27
Tel. (04 51) 80 20 14 « Fax 80 44 08

W

FaulenstraBe 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-26145

3000 Hannover

1

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST-  BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOVER 1

TEL. 0511 - 32 64 89

3000 Hannover

333335.503 TECHNIK oHG |

HANNOVER

{
i

| Publlc Domain Service
| Hardware & Zubehbr
} Fachluteratur

| Hildesheimer Str. 118
. 3000 Hannover1 |
Tel.: 0511/809 44 84 »»

3400 Gottingen

Biroeinrichtungs-Zentrum

\Jiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 ~ Tel 0551/3857-0

3400 Géttingen
Weender StraBe 75
Tel. (0551) 4 80 86 - Fax 5 76 64

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler
Rudolf-Schwander-Str. 5-13

3500 Kassel
Telefon (0561) 700000

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

EllerstraBe 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511-3267 36

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain IrenenstraBe 76¢

Atari Spiele 4000 Diisseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (02 11) 429876
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4000 Diisseldorf

BERNSHAUS cnon
Biirotechnik — Biirobedarf
CacilienstraBe 2
4000 Disseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81

4000 Diisseldorf
Erkrather StraBe 169-179
| Tel. (0211) 73 62 14 » Fax 73 31 737

4010 Hilden

Beachten Sie o
unsere Anzeige
in diesem Heft! ELEKTRONIK

Computer - Drucker - Software - Biicher - Service
Gustav-Mahler-StraBe 42-44
Tel. (02103) 31880+41226

0 Krefeld

NEERVOORT|.

Kommoanditgeselischaft

Nordwall 96

D-4150 Krefeld 1

Tel.: 02151772056

FAX:02151-770095
BTX: 02151772056

Computer- Hard- & Software
Ein- & Mehrplatzsysteme
Komplettibsungen

f caop

Computer-Service

DTP-CENTER
MATRIX MatScreen
ROLAND Schnittplotter
DATACOPY Scanner

Digitizer

4150 Krefeld 4400 Munster

4150 Krefeld
Ostwall 138
[_Tel. (021 51) 15 03 - Fax 69 409

4200 Oberhausen

Redakteur Spectre 128

; j M far TOS, DOS, UNIX,
@ A MAC. AMIGA und
andere Systeme

by COMPUTER MAI

dBMAN-Vertretung fir NRW und BENELUX
ISYS-COMPUTER GbR

Tel.: 0208/655031 - Telefax: 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 - 4200 Oberhausen 11

4400 Miinster
Wolbecker StraBe 16a
Tel. (02 51) 66 53 73 « Fax 6 79 20

ATARI - Epson - Fujitsu
OCB

Molecular - NCR - Tan-
don - Schneider - Star

OCB-Hard- und Software
WessumerstraBe 49

4422 Ahaus
Tel. 02561/5021

0OCB-Computershop
WallstraBe 3

4422 Ahaus

Tel. 02561/50 21

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEME

2
|
i
=
=
a—
—a—
—
—
_—
—XN

4200 Oberhausen-Sterkrade
Am Neumarkt
Tel. (02 08) 66 35 73 « Fax 66 80 34

4300 Essen

I

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 « 4500 Osnabriick

Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 76 66
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle
Limbecker StraBe 12-16 c B s GmbH

Tel. (0201) 233515 - Fax 233834
COMPUTERSYSTEME

4320 Hattingen ~ 4430 Steinfurt Tel. 02551/2565

(i zur Zukunft:

lhre T
putei-—cen’sei

Bﬂm e prob\em\bsungen

e .goftwal
hardwa"! 0z328) 2097

—

4300 Essen

HaferstraBe 25 4520 Melle
Tel: 05422/44788

4600 Dortmund

C.0.P COMPUTER GMBH
Ennsstrasse 20
Postfach 507
4150 Krefeld 1
€ (02151)542091
Fax (02151)542094

n ‘Weilstr, 18-20, Tetefon
(] Hongen, G008 Elektronik
= e—— Computer
elG UE:‘A‘INI:] ;‘sln Kngt | Fachliteratur
ATARI-System-Fachhindler
SpreChen Sie mit -— l 4600 Dortmund 1, GuntherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84
Heim verlag 06151/56057 el () City-elektronik
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4600 Dortmund

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (0231) 54391

cc Computer Studio GmbH
E Atari-Systemfachhandler
) y
Schneider Peacock
Drucker von
4600 Dortmund 1
Tel. 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231/528131

PCsvon Tand
Elisabethstr. 5 Star Brother NEC
4650 Gelsenkirchen

y /] ,//’ F?

Fest- und Wechselplatten (SCS/)
GroBmonitore, Scanner, Software

4650 Gelsenkirchen-Horst
MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
AuestraBe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

5253 Lindlar

System-Center

Rheinstr.15
D-5253 Lindlar

Tel. : (0 22 66) 4114
Fax : 4038

5300 Bonn :

~ In Bonn Thr Ansprechpartner fur

- Hardwar

Mmlm&znnzanmkerMmmvﬂdm

- ASoft

Branchen-, Indmduﬂ und PD-Prg
/® Zubehor <>O
Sgo - Beratung iy

Computer & Beratun Behnc

4\5\

7 (0228) 67 70

A Wir beraten und verkaufen
Mo 2y 15 20Uhr Sa 9 12Uhr oder nach Verembarung‘ 7

5430 Montabaur
IndustriestraBe 20-24
Tel. (0 26 02) 34 67 - Fax 34 67

4708 Kamen

9500 Trier

4800 Bielefeld
e e
hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106—108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

64 ST 171991

burocenter

R EHR

GuterstraBe 82 - 5500 Trier
‘= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal
{
+ M EGABYTE+
‘ COMPUTERVERTRIEBSGESELLSCHAFT MBH
Kleiner Werth 18 |

5600 WUPPERTAL 2

| e

Tel. (0202) 592064

—

5600 Wuppertal

5600 Wuppertal-Barmen 2
Unterddrnen 93
Tel. (02 02) 55 60 41 « Fax 57 15 42

5630 Remscheid
-4+4 @ EWQ\APGESELLSCHAFTMEBH%

Nordstr.57
[ 5630 REMSCHEID 1

\ Tel. (02191) 21033
Fax (02191) 21034

5650 Solingen

MegaTeam

Computer-Vertriebs-OHG
Kélbach - Finke

Hardware - Software - Zubehér - Service

RathausstraBe 1-3 - 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 45888 - Fax (02 12) 47399

J\ ATARI

wir machen Sp:uenumnolqne preswen.

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Telefon (02331) 73490

6000 Frankfurt

WAIZENEGGER
Blroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéndler !

z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fiir Atari
ST und Mega ST, Zusatzaufristungen fiir Ihre Fest-
platten bis 110 MB, Umriistung lhres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fir alle Auflésungen,
Slotkit far PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409



Heim

Biiro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

6108 Weiterstadt

6108 Weiterstadt
Friedrich-Schéfer-StraBe 2
Tel. (0 61 51) 89 58 34 » Fax 89 59 46

6120 MICHELSTADT
(¢]

g

o

%) —
o /90 y J. —_—
JNATARI $54ifé5S

Desltop Puklihing

Drucker Festplatten 19” Monitore Scanner
Software Speichererweiterungen Zubehdr
Burodrehstiihle - Buroeinrichtungen

Tal. 06061773601 FAX 06061/73602

6200 Wieshaden

6200 Wiesbaden
DidierstraBe 27a
Tel. (06 11) 60 30 21 « Fax 69 16 98

J\ ATARI

wir machen Sputentechnologe prenwert

COMPUTERCENTER

DER SYNTHESIZER + STUDIO JACOB GMBH

Computer, Software, Zubehor
MIDI - Equipment, eigener Service
6200 WIESBADEN. MAINZER STR. 137
Tel.(0611)719490 Fax (0611)719645

. 6236 Eschhorn

Philipp-Helfmann-StraBe 2-4
Tel. (0 61 96) 42 821 - Fax 41 299

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrafie 18
6240 Konigstein
Tel. 06174-3033

Computersysteme

GmbH

6520 Worms - FriedrichstraBe 27

Telefon 0 62 41/67 57-58

Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

... das Zentrum
der Burowelt ...

DTP-Center » Salzgasse 6 * 6250 Limburg
= 06431/5004-0  FAX 06431/5004-10

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal

LANDOLT - COMPUTER &
Beratung - Service
Jlk Verkauf - Leasing
ATARI Finanzierung
6457 Maintal-Démigheim Robert-Bosch-StraBe 14

Tel. (06181) 4 52 93 Fax (06181) 43 10 43
Mailbox (06181) 4 88 84 Bix *2 98 99#

6500 Mainz - Hechtsheim

6500 Mainz-Hechtsheim
Alte Mainzer StraBe 164
Tel. (061 31) 8345 17 » Fax 83 45 19

6630 Saarlouis

~6630 Saarlouis
Ahomweg 1-3
Tel. (0 68 31) 80 095 « Fax 85 215

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06 21- 52 55 96

6720 Speyer

THEILLE ®

Computersysteme

GilgenstraBBe 4 - 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

v ister
J\ATARI Desktop Publishing Center

Vom Portfolio (iber ST bis zum TT alles
lagermaRig und vorfihrbereit auf 10 Anlagen!
3K + DMC - Eizo + NEC - Protar * Spectre * Vortex

6720 Speyer » Auestr. 20
Tel. 06232 / 32435 « Fax 41398
Mo - Fr.9-12u. 15- 18.30, Sa. 9 - 14 Uhr

L J

6800 Mannheim

GAUEH+STURA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76

= (0621) 850040 - Teletex 6211912
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6900 Heidelberg

7475 MeBstetten

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 - 6900 Heidelberg 1
Telefon (0 62 21) 30 00 44~5

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

7000 Stuttgart

- =)
alliger y 3 K
A+Co.2m

Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 7143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7100 Heilbronn

. Computer-Welt
Am Wollhaus 6

Q
e 7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

{{+]4]

-
K
°
s|E
e
Q|
28
gt
(]
N>

R a0
0] o
320 g0
(L fz\ﬁ},'zﬁ

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag & 06151/56057
BUF

7312 Kirchheim/Teck

Comp :Phone

AlleenstraBe 66

7312 Kirchheim/Teck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

66 ST 1/1991

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
71 ST T T ngoT
HEIM + PC-COMPUTERMARRAT
HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON
7475 MeBstetten 1 - Hauptstrafe 10 - 074 31/6 12 80

: 7500 Karlsruhe

" MKV GMBH |

KriegsstraBe 77 ‘
7500 Karlsruhe

\ Telefon (0721) 84613 |

_J

N\

ERHARDTAm Ludwigsplatz

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 1 - Tel. (07 21) 1608-0

7700 Singen

Ude Mieier
Computersysteme

RingstraBe 4
Telefon (07731) 68222

7750 Konstanz

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschift

rosler

Rheingutstr. 1 ¢ T 0 75 31-2 18 32

7890 Waldshut-Tiengen

7910 Neu - Ulm

7910 Neu-Ulm

Weg]enerstr. 1
Tel. (07 31) 81 018 - Fax 86 833

Bei uns werben bringt o

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

7918 lllertissen -

bidCech grmioh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen

07303/5045

7930 Ehingen

7930 Ehingen
ThalstraBe 12
Tel. (073 91) 80 28 « Fax 14 73

8000 Miinchen

service gmbh
Lenzburger Strafe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

m
H‘\ N @

T.S. Service

Szemere Hard & Software Pt
., i
SchleiBheimerstr.220 | !

D-8000 Miinchen 40 =

Tel 089/3089408 Fax 089/3085636
Festplatten / Rechner / Zubehir / Service

ATARI

Birazeiten: Mo, bis Fr. 9.00-12.00 13.00-18.30 Samstag 9.00-14.00




8000 Miinchen

ludwig-

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER - SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L

EURO INDUSTRIE-PARK « 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/ 31 81 95-0 « TELETEX 89 83 41

City Studio
Rindermarkt 6, 8000 Minchen 2
Tel. 089 /2 60 98 01

schul2 computer

SchillerstraBe 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 597339

Beratung - Verkauf - Kundendienst

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

8032 Grafelfing

8390 Passau

; 8500 Niirnberg

8390 Passau
Kohlbruck 2a
Tel. (08 51) 52 007 « Fax 55 687

8400 Regensburg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2
8400 Regensburg

Tel. (0941) 562530
Fax (0941) 562510

im ELEKTROLAND REGENSBURG
Dr.-Gessler-StraBBe 8
Tel. (0941) 95085 - Fax 9479 61

Pasinger StraBle 94 8032 Grifelfing
elefon 089 - 8548823
Fax 089 - 8541764

8150 Holzkirchen

|  Tolzer StraBe 5 * 8150 Holzkirchen
Tel(08024)1814 * Fax:(08024)4879

ATARI-SCHNEIDER-NEC [Hard- und
PANASONIC-PHILIPS _|Softwarein

Ber
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR |Auswahl

“Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8200 Rosenheim
e WU
COMPUTER + BUROTECHNIKg

Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
Fax (08031 ) 153 34

8423 Abensherg

WITTICH
COMPUTER GMBH /< *
Tulpenstr. 16 a8

8423 Abensberg
T 09443/453

8440 Straubing
HebbelstraBe 14
Tel. (0 94 21) 4 20 35 * Fax 5 09 96

Erfolgreich werben

n

Sprechen Sie mit uns.
1 Heim-Verlag & (06151) 56057 BUF

l/'-\l'{'
-

-

v v, hib Computer GmbH

o Bl ,\~ll,rv ~ AuB. Bayreuther Str. 5759
2 54 % ~% 1 D-8500Nimberg 10

5 0 P2, Telefon 0911/99514-0

ATARI Jleskiip Puiisting Center

8500 Niirnber:
FarberstraBe 2
Tel. (09 11) 20 80 84 - Fax 22 19 47

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

8520 Erlangen
Nirnberger StraBe 88
Tel. (091 31) 30 22 59 « Fax 30 32 10

8600 Bamberg

Das Haus der
groBen Auswabhl

T AR KUTZ

8600 Bamberg - Am Kranen 12a
Tel.0951/27808 - Fax0951/27800

8600 Bamber
LudwigstraBe 2
Tel. (0951) 2 51 37 Fax 2 63 94
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8700 Wiirzburg

Hardware - Software
Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0
ﬁ

8720 Schweinfurt

////('//4//// .(;?//él(/( ‘

Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/ 652154

8900 Augshurg

<
Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

Tel. (0821) 57 05 750 » Fax 57 05 755

8906 Gersthofen

8906 Gersthofen

DieselstraBe 5a
Tel. (08 21) 49 50 29 - Fax 49 94 61

8940 Memmingen

8940 Memmingen
SchlachthofstraBe 53
Tel. (0 83 31) 47 097 - Fax 48 485

8960 Kempten

8960 Kempten
BleicherstraBe 30

Tel. (08 31) 71 086 - Fax 77 416

0-5800 Gotha

ATARI - System - Center

5800 Gotha, Waltershauser Str. 69
< Tel : 00622 / 55666
Mo - Mi-11-18 Uhr. Do - 11 - 20 Uhr

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag @ 06151/56057 ST

0-6300 llimenau/Thr.

Pﬁi)FEssmNAL
COMPUTERS

ATARI - Fachhandler
MS - DOS
Kopierer, Drucker, Telefaxgerate
USW., USW., USW.......

Porzellanstrafie 30 - 6300 limenau/Thir, - Tel, 2965

: 0-7500 Cotthus

COMPUTER & ART

Hard - und Softwarevertriebs GmbH
O -7500 Cottbus
Thalmannplatz 48
Telefon: Cottbus 23696

DTP -Center

JAATARI systemhandier

0-8027 Dresden

Dresdner
COmpmer

Ce nter
Ihr erster ATARI System-
Fachhéndler in Dresden

KaitzerstraBe 82
8027 Dresden

Tel.: 47 88 65

DR

ALA
A-1030 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

a
:

A-1030 Wien
LandstraBer HauptstraBe 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

m ST-Fachhandler in Wien
Gomputer-Studio
Wehsner Gesellschaft m b H

A-1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1050 WIEN

e
Tol 52:335—%;89 124 JI\emR

I
1B -5 .
o e priends

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schéaft in Wien

omPUTING

Tel. (0222) 408 52 56
Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

q
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A-2340 MODLING

BESTENSb BETREUT
el

BaHMlh Ges.m.b.H.
]
ATAR| Systemfachhédndier

! 2 Jahre Garantie !
A-2340 Mddling, Hauptstr. 10
8 02236-86230 - Fax: 25035
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

A-2700 Wr. Neustadt

BESTENS BETREUT

bei

BaHM Ges.m.b.H.

Ihr
ATARI Systemfachhédndler
! 2 Jahre Garantie !
A-2700 Wr.Neustadt, Bahng.42
8 02622-20151
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

e

Computer Trend

Ll

Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73
Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

CH-1700 Fribourg

o]
FRIDAT SA INFORMATIQUE
ehem. Softy Hard's Computershop

VOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel

"LE | URWA ELECTRONIC

__/ Computer Hard- und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
= 032/413535

BozingenstraBe 133, 2504 Biel

CH-3072 Ostermundingen

computer atelier
dellsperger

Beratung — Verkauf — Support — Schulung — Datensysteme

J\ ATARI

NEC Isgza CITIZEN
EPSON m:‘!zlnn.‘!;; Computer Drucker

cad computer atelier
dellsperger

Zentrum — Alpenstrasse 1
CH—-3072 Ostermundigen
Telefon: 031 31 00 32

BCR Computerdienst
Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Mahlin

=

Computersysteme

EDV-Beratung )IK ATAR'
Installationen NEC
CAD Anlagen N i
Datenpflege + Service sc@ilr

Tel. 061 88 30 32 FAX 06188 30 03

Fluri Informatik

Hard- & Software, Zubehor
ATARI Schulungszentrum
’ Desktop Publishing ‘
Systemidsungen

Schénzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57

_
STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

IHR ATARI

PARTNER

Unser Computerzubehér
Drucker von Panasonic, Epson
Plotter von HP, Seikosha
Monitore von Epson, Matrix, Sony
Scanner von Panasonic, Epson,
Festplatten von Atari, Vortex,
Belichter von Ultre

Unsere Dienstleistungen

Beratung Verkauf

Installation Schulung

Service Reparatur

Scann —  Druckservice

Plott —  Belichtungsservice

PYRAMID
PYRAMID electronics AG
Industrie Kleinfeld 33

4665 Oftringen
ek 062/97 3355 Fax: 0621973079

M

Ibr Spe=zialsts Serviee Fur
—— e

Computer

Commodore

Schneider

I

Atari

Inserieren in der
ST-COMPUTER
bringt Erfolg.

Uber 100.000 Druckauflage

HeimVerlag

111991 ST 69



Kleinanzeigen

are

Anwender- u. Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original
Soft- u. Hardware

Soft- u. Hardware,
(07231)766595
Friedenstr. 212, 7530 Pforzheim

Preissenkung!!! ¥
Softstation *
2 fortl. PD von ST-Comp. (1/2, usw)*
oder 1 PD ab Nr. 225 DM 4, *

bel. komp. und sonst. Serien DM S, *
Disk. wahlw. blau, weiB, rot, griin, *
gelb od. orange *
Porto + NNDM 6, *
Tel.: (07195)53707 *

R

PD der S-, P-, V-, J-Reihe ab 1,95 DM,
Katalog gg. 1,40 DM in Briefmarken,
Hintermeier, Postfach, 3551
Lahntal-Sarnau, (06423)64 13

Alle PDs aus ST-Computer fiir

DM 2,- je Disk, 10 Disks: 13,—
Versandk. + 4,~ (Scheck), +7,— (NN).
PD-Point Oclde, A. Wessolek,
Schorlemer StraBe S5, 4740 Oclde

Grafiken u. Bilder fiir Signum u. STAD
inkl. 3 Disketten u. Katalog, zum schnellen
Auffinden. DM 28,-
Tel. (040)7119355

BTX-Managerund BECKERbase ST (Ori-
ginal-Prg mit Handbiichern) giinstig abzu-
geben, Tel. (06371) 15681

Verk. PDs Nr 1-363 kompl. fiir DM 140,-
Tel. (0631)29707

Dateiprogramm speziell fiir Schallplatten
und Cassetten, schnell und bedienungs-
freundlich. Vollversion 50,—, Demo fiir
200 Platten 10,- oder Info kostenlos.
Ludwig, Dorfstr. 1, 8031 Alling-Biburg

Leonardo-ST Vers. 1.0 DM 60
S.T.A.D. Vers. 1.3+ DM 100
That's Pixel/Harlekin je DM 80
Tel: (04921)5 1188 nach 18 Uhr

MODELLBAHNSTEUERUNG MIT
DEM ST mit Fahrplinen oder direktim
Gleisbild, Fahrstr. Anfahrverz., An-
steuerung im Interrupt...

Info bei: Martin Birn,

Knoblochstr. 51, 7100 Heilbronn

PD-Soft 2DM inkl. Disk. Katd. 0 DM eig.
1,20 DM. J.v.Amstel, Petersstr. 37,
4179 Weeze, BRD

Die aktuellen Versionen von Signum2
398,-Stad 155,- Creator 219,- HD-Utility
60,~ Flexdisk 60,~ Neodesk 85,— LaserC
mit Deb. 305~ Megamax Modula 350,
Script 175,~

Tel. (0631)29707

+++ ST:Public Domain Software!
Riesenauswahl, Minipreise. 3,5"

2DD Disk ab 2,40 DM. Katalog gratis.
Ollis PD-Versand, GocthestraBe 6,
6702 Bad Diirkheim.+++

000000000000000000000 O
© PD-Disks aus ST-Compu.(S) und ~ ©
© PD-Journ.(J) je 2,5 DM/Abo 2 DM/ ©
© Porto: VK 4 DM od. NN 8 DM/ 9
© Katalog-disk 4 DM bei: S. Heigert, ©
Ber 6, 6501 Heideshei o
o

o

© Tel: (06132)5461 (18-20 Uhr)
000000000000000000000

BAUSTATIK FEM-Platten, EB. Stab-
werksprg, Dipl.-Ing. U. Precht Hiitten-
kamp 11, 4970 Bad Oeynhausen 1,

Tel.: (05222)82018

HP-90003,5"-Diskette (LIF) im ST-Lauf-
werk lesen + beschreiben (ASCII-Daten-
austausch, HP-86 lesen); auch fiir HP-150;
Info: Dr. M. Poech

Tel. (0711)297149, 18-21 Uhr

Public-Domain-Software
ST-Computer, GFA, XEST usw.
je 3,40 DM inkl. 2S/2D-Disk
Lieferung innerh. 24 Stunden!
Verzeichnisse sind lieferbar
Tel.: (04134)86 89

STATT vieler Worte! Leo's-PD-COR-
NER! Fiir nur 1,- DM erhalten Sie die
neueste Katalog-Disk!

Goldberg 38, 3559 Allendorf

SAMMLUNG VON PD-DISKETTEN
DER ST-COMPUTER AB NR. 1 BIS 333
FUR 630 DM ZU VERKAUFEN

J. TWARDOCH WENKENSTR. 67,
4902 BAD SALZUFLEN

WORDPERFEKT 220,- (06431)4 1122

DAS ASTROLOGIE-PROGRAMM!
Exakte Zeichnung, umfangreiche Wahl-
méglichkeiten, Interpretationen fiir ge-
werbl. Einsatz!

Tel. (06151)23720

Orig. Software fiir Atari ST:

Signum!2 (250,-), STAD (100,-) od. Sig-
num +STAD (300,-), GFA-Draft (150,-),
ST-Math (100,-) Salix Prolog (150,-),
Simula-Compiler (100,-)

Tel. (09103)8492

Cashflow Preis VS
Tel. (09232)7965

PD-Soft ATARI AMIGA PC
Softwarekatalog gratis!!! Bei:
Brunosoft/Schreiber

1000 Berlin S1, Sommerstr. 37

Langlaufer! Trainings-Tagebuch
mitumfassenden Auswertungsméglichkei-
ten auf dem ST fiir DM 30,- b.

M Klessing,

Am Schichtmeister 119, 5810 Witten

Orig. ATARI TOS 1.4 (2 ROMs) 135,—
orig. WordPerfect (unbenutzt!) 375,~;
Tel. (0431)16433

SPC MODULA-2 Sprachsystem V2.0
fiir ST, lizenziert, DM 275,
Michael Heym, Tel.: (0721)856329

Signum2 DM 250,-, Stad 1.3+ DM 100,-,
PC-Ditto 3.96 DM 100,~, Twenty Four
Pro III DM 200,-, Synthworks D50 DM
150, alles kompl. DM 500,—
07031/802181

CNC-SIMULATOR
+simulierter Original-Tastatur
W.Schulz, Schlesierstrae 1
6701 Birkenheide

Modul.2 DM 95, Demo DM 25

EIGENES GESCHAFT? Wir geben unse-
ren Soft- u. Hardwarehandel aus personl.
Griinden zum 31.12.90 auf. PD-Samm-
lung (1500 Disk fiir Atari ST) aus ST-
Computer, ATARImagazin, XEST, PD-
Journal (Reihen J,D,V), GFA-Club, PD-
Pool fiir 3700,- DM. Zusatzangebot: PD's
+ 2200 Kd-Adressen mit Faktura + PD-
Katalog auf Diskette + Anschreiben aller
Kd. durch uns, 4900,— DM. CHIFFRE

Lohnsteuer Einkommenst.f. 1990
selbst berechnen. DM 40 Info:
Schwabensoftware Kugelplatz 32
8850 Donauwérth Tel. (0906)5503

Biete Hardware

TV-Modulator ST ab 99,—- DM
Info / Bestell.: (02366)4 1014

Speichererweiterung fiir ATARI ST

2.5 MB: DM 450~ 4 MB: DM 880,
Einbau + 50,- DM, mit Garantic

heiler engineering (0721)37 6622

Megafile 60 (9Mon) 850,—, Farbmonitor
SC1224 (wieneu) 350,—, Technobox Draf-
ter (neu) 500,—, Calamus L.OIN 400,
Becker CAD 99,~

Volker Misselhorn, LenaustraBe |,

3300 Braunschweig, T. (0531) 55607

MMU, GLUE, DMA je 90 DM, SHIF-
TER, BLITTER je 110 DM, TOS 1.0/1.2
30 DM, auch andere Teile von 520 ST;
16MHz, pro VME, 8K Cache 380 DM,
Maus 40 DM, Tel. (069)507 1694

Verkaufe eine 44MB Wechselplatte von
SyQuest fiir 900,~DM. Verkaufe einc SMB
Quantum Festplatte fir 900, DM.
64x1MB RAMs, das Stiick fiir 9,50 DM
Tel. (030)6 184457 ab 19 Uhr.

MEGA ST2, SM124, Maus, Tastschutz
+ Softw. VB 1600,~ T. (040)4 808143

ATARI TT 030/4 10% unter Neupreis
inkl. MWSt mit Monitor PTC 1426; 4
MB, 48,6 MB Festplatte 6748,—- DM

Tel. (09433)6539

MEGA ST4, SM124. Maus, Softw.
520 ST, SM 124, Maus, Laufwerk
von 17-19.00 Uhr, (08721)5343

ATARI MEGA ST4, SM124, VB 2500,
DM; Tel. (02565)2718

TOS 1.4 mit Patches, 120 ns EPROMs -
S9DMT. (0212)208613

EPROM-, GAL-Programmiergerit je
129 DM, 2MB Platine 35 DM

TOS-komp. Festpl., 44MB form. 28 ms,
OMTI-Contr., OMTI-Adapt. orig. Trei-
ber-Softw., c~t-Artikel, Netzteil, Kabel,
zum Einbau DM 400,—

Tel. (0241)31165

PC-Speed V1.4 DM 298,-; Maus, kaum
benutzt, DM 70,—; TOS 1.4 in 6 ROMs,
gepatcht, DM 50,

Tel. (089)6054 93 ab 18.00 Uhr

TOS 1.4 mit Patches nach ST 1/90
DM 80,-, Tel. (0202) 590754

RainbowTOS 1.4 mit ST-Computer
Patches 70,— Schaltpline ST/
MEGA/SM124 je 25,- 3M Byte
Erweiterung 450,- (04351)4 4252

ATARI ST + Casio FX-850P Rechner
kopplung 90 DM / Systembuch FX-850P
(Schniustellenschalipl. u.a.) 22 DM / Info
v. Schleitzer & Krumm,
VoBstr. 45, 3 Hannover

TOS 1.4 gepatched nach ST-Computer
1/90 + 10/90 in 6 ROM:s fiir 60 DM
bei Vorkasse, sonst +Nachnahme:
Postfach 3345, 2900 Oldenburg

MEGA-ST-Tastaturen, Floppies,
Netzteile, Méuse neu u. original.
Rauch (07031)52607

Einige MEGA-ST-Leergchiuse zum
Einbau von Festplatten usw.
Rauch (07031) 52607

2 Hypercache (350,- u. 500,-). Einige
SM 124, neu (280,-), gebr. (150,-)
Rauch (07031) 52607

1040ST,SM124,PC-Speed, SF314,Laufw.
1,44MB, Festp. 30MB, VB 1950 DM
Farbmon., 240 DM, Akkustikkoppler
(BTX), 190 DM, Tel: (06151) 144150,
18-22 Uhr

NEC P7+ 1 J. alt mit dt. Handbuch 999
DM, Michacel (07144)3 8203

520STM, 4MB, TOS 1.4, MEGA-Clock,
PC-Speed 1.4, Spectre GCR, SM124,
2xSF314, 1xSF354, Harddisk Vortex
HD-Plus 60MB, Maus, Literatur

Nur komplett, 3500,— D. Adam

Tel. (089)85783968 od. (089)7005137

MEGA ST2, SM124, Harddisk HDplus
20, AT-Speed, Grafikerw. Overscan

+ div. Software/Biicher fiir

2000,- DM Tel. (08363)8891

Lacom Harddisk 85 MB, ncuw.,
SCSI, 950 DM, Tel. (0561)403918

Videodigitizer ,Easytizer" fiir 200,—
Tel. (0931)409679

ATARISTRam-Erweiterung um 2MBy-
te, Platine (industricll hergestellt), Zube-
hor, Einbauanleitung (ohne Rams) fiir 79,~
DM (V-Scheck) inkl. Porto und Verpak-
kung. J. Becker, JilicherstraBe 46-48,
5100 Aachen Tel. (0241) 505953 (24h)

DIN-A-4-Handy-Scanner fiir ST 400 dpi,
VB 1100 DM mit Bearbcitungssoftw.
Tel. (0941)997860

Floppy NEC FD1037 - 129,—~ DM, Gch.
dazu - 19,—- DM, Sig.-Kabel - 16,- DM,
anschluBfertig - 189,—- DM,

Tel. (089)806823

Suche Software

Imagic (nur Original) von ASH
Tel. (05069) 8297

Suche Hardware

Suche HANDY SCANNER gebrauchtmit
Software Tel. (09324)3341

Suche Schrott ST’s zwecks Ausschlach-
tung. Schreibt mit Preisvorstellung und
Fehlerbeschr. an Wolfgang Wiisten,

Winkelsfeld 10, 4056 Schwalmtal/Amern

Suche TeX User, der Erfahrung mit TeX
aufdem Atari hat. Selbst bin ich Anfénger
mit TeX. Tel.: (02821)27050

Verschiedenes

Calamus-Laserdruck ab 40P{/S
Scan-Service DIN-A-4 8DM/S
Desktop-Publ. Tel. 0941/90556

An Programmicrer u. Softwarehiuser!
Sachbuchautor (Profi) schreibt oder kor-
rigiert Thre Handbiicher. R.D. Zens
(02266)44228

RAM-Erweiterungen fiir Alle!
SPEICHER - SPEICHER

+ + 4

Das ganze SIP-Speicherpro-
gramm von Sven Betz gibt’s
auch bei mir. Sogar noch
billiger:

+ 4+t
+ 4+ + 4

(Infos iiber die winzigen
SIP-Erweiterungen finden
sich in der ST-Computer
11/90, $.97 u. 09/90 im
Kleinanzeigenteil)

+ o+ o+
+++ 4+

;-
L

EER R I S T SRR

2,5 MB fiir alle ST. 449,—
(auch 260er u. ST/FM)

4 MB fiir alle ST 738,~
MEGA 1 auf 2MB 339,—
1040¢r (neuere) 2MB 339,
ST/E SIMMs auf 2MB 249,—
ST/E SIMMs auf 4MB 478,—

+

260er, 520er auf
1 MB (steckbar auf
2,5 oder 4MB !1) 188,—

L

Die anderen Hardware-Teile
(Turbo 16, AT-Once usw.)
baue ich fiir 10 DM giinstiger
ein als in den aktuellen
Anzeigen von Sven Betz
inseriert (s. diese Ausgabe)

o+t

z.B. AT-Once inkl.
Einbau fiir 493,-
Turbo 16 + AT-Once f. 1049,—

+ o+ +

:

L R e E LT

Joachim Liihr, AdlerstraBe 20
2000 Hamburg 60
Tel. (040}69074 69,
am besten Mi., Fr. o. Sa

F o+ o+ o+ o+
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DEM TURBO C-EDITOR

AUF DIE SPRUNGE GEHOLFEN

I Thr Produkt, Turbo C, ist
in jeder Beziehung erst-
klassig: schneller, kompakter
Code, kurze Turnaround-Zei-
ten, optimale Zusammenarbeit
zwischen Editor, Compilerund
Linker. Erstklassig in wirklich
jeder Beziehung? Nein! Der
Editor ist lahm wie weiland
Wordplus. Und-erbesitzt keine
Markenfunktion!

Diesem bedauernswerten Zu-
stand wird jetzt (endlich!) ein
Ende gesetzt, denn Jump ist da.
Jump hilft TC auf die Spriinge.
Mit Jump kann man neun
Marken beliebig im Quelltext
definieren und blitzschnell
anspringen. Und Jump springt
ebenso schnell an den Aus-
gangspunkt zuriick. Zusitz-
lich zu dieser konventionellen
MarkenfunktionkannJump den
Editor veranlassen, die aktuel-
le Cursor-Zeile in den Zwi-
schenspeicher zu iibernehmen.
Am Zielort wird diese Zeile
dann mit Insert z.B. an eine
Liste von Funktionsdeklaratio-
nen angefiigt. Natiirlich ist
Jump ein Accessory.

Da die Funktionstasten des
ST vom Editor ohnehin igno-
riert werden, bietet es sich an,
diese fiirdie Marken zu nutzen.
Driickt man eine Funktionstaste
zusammen mit Shift, merktsich
Jumpdie aktuelle Cursor-Zeile.
Ohne Shift wird eine solche
Marke angesprungen. Hilt
man die Control-Taste ge-
driickt, wird die aktuelle Zeile
in den Zwischenspeicher ko-
piertund dann gesprungen. Die
Taste F10 kann nicht mit einer
Marke belegt werden. Hier
speichert Jump die Ausgangs-
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Stefan Dreckmann

Wir SCHREIBEN DAS JaHr 1990. DIE
ZEITEN UNBEQUEMEN PROGRAMMIERENS
MIT LAHMEN EDITOREN OHNE JEDEN
KOMFORT SIND ENDGULTIG VORBEI. IN GANZ
DEUTSCHLAND HAT SICH DIE ERKENNTNIS
DURCHGESETZT, DASS EINE MARKEN-
FUNKTION SO SELBSTVERSTANDLICH ZUR
AUSRUSTUNG EINES QUELLTEXTEDITORS
GEHORT WIE EINE BLock- oDpER SucH-
FUNKTION. IN GANZ DEUTSCHLAND ? NEIN!
TiEF 1M SUDEN DER REPUBLIK WEHRT SICH
EIN KLEINES HAUFLEIN UNENTWEGTER
STANDHAFT GEGEN DIE ZEICHEN DER ZEIT
UND DIE ANSPRUCHE DER BENUTZER.

zeile, damit man bequem dort-
hin zuriickkehren kann.

Alle Funktionen des Acces-
sories basieren letztendlich auf
den Funktionen des Editors.
Eine zentrale Rolle spielt dabei
die Find line-Funktion. Sie wird
per Control-L aufgerufen, und
es erscheint eine Dialogbox, in
die die aktuelle Zeile vom Edi-
tor eingetragen ist. Jump liest
diese Zeilennummer aus und
trigt die neue ein, indem es
einfach Tastendriicke auf die
entsprechenden Zifferntasten
simuliert. SchlieBlich kommt
nochdie Simulation von Return
-und ab gehtdie Post. Umdiese
Aktionen auszufiihren, muf
Jump:

l.einen Druck auf eine Funk-
tionstaste abfangen konnen,

2. Tastendriicke simulieren
konnen und

3.die Adresse wissen, unterder
TC die aktuelle Zeilennum-
mer eintridgt, damit diese
ausgelesen werden kann.

Tastendrticke

Ein Tastendruck wird iib-
licherweise mit Hilfe der AES-
Funktion evnt_keybd() abge-
wartet. Leider liefert aber das
AES Tastendriicke grundsitz-
lich nur an die Hauptapplikation
(also TC in diesem Falle) und
nicht an Accessories. Dieser
einfache Weg, die Funktions-

tasten zu iiberwachen, ist also
fiir Jump verbaut.

Gliicklicherweise werden
Tastendriicke intern in einem
Tastaturpuffer zwischenge-
speichert. Der Tastaturpuffer
wird als Ringpuffer verwaltet,
und zwar mit Hilfe zweier
Zeiger®, die jeweils auf die
aktuelle Schreib- und Lese-
position zeigen. Mit Hilfe der
Betriebssystemfunktion/orec()
(XBIOS 14) bekommt man ei-
nen Zeiger auf die in Bild 1
beschriebene Struktur.

Es gibt drei solcher Puffer im
ST, fiir MIDI, die Tastatur und
die serielle Schnittstelle. Die
letzten beiden Eintrige der
Struktur sind nur fiir die serielle
Schnittstelle interessant. Der
Aufruf von lorec(1) liefert ei-
nen Zeiger auf die lorec-Struk-
tur fiir den Tastaturpuffer.

In seiner Hauptschleife tiber-
wacht Jump den Puffer, indem
es sich einfach iorec->ibufhd
merkt, ein bilichen wartet und
kontrolliert, ob der Wert sich
veridndert hat. Wenn ja, wurde
etwas in den Puffer geschrie-
ben, also eine Taste gedriickt.
Jump kontrolliert, ob es sich
umeine Funktionstaste handelt,
und tritt bei Bedarf in Aktion.

Der Tastaturcode ist immer
ein Langwort, und zwar steht
im oberen Wort der Scan- und
imunteren der ASCII-Code der
gedriickten Taste. Bei Funk-
tionstasten ist der ASCII-Code
natiirlich 0. Sie sind iibrigens
die einzigen Tasten, bei denen
sichder Scancode mit Shiftvon
dem ohne Shift unterscheidet.
Jump lauert in main() auf
Tastendriicke. Da natiirlich



auch auf eine Anwahl des
Accessories im Menii reagiert
werden muB, geschiehtdies mit
evnt_multi().

Hat man einmal einen Zeiger
auf die Torec-Struktur, istes ein
Leichtes, einen Tastendruck zu
simulieren [s. Funktion tasten-
druck() in Listing 1]. Man
schreibt einfach den betreffen-
den Code als Langwort an die
Adresse iorec->ibuf (Anfang
des Tastaturpuffers) und palt
iorec->ibufhd und iorec-
>ibuftl entsprechend an, um
dem Rest der Welt vorzugau-
keln, daB soeben ein Tasten-
druck stattgefunden hat. Aller-
dings muR man dann dem
Rest der Welt auch Gelgenheit
geben, den Tastendruck zur
Kenntnis zu nehmen. Solange
niamlich ein Accessory seiner
Arbeit nachgeht, liegt das
Hauptprogramm auf Eis. Erst
ein beliebiger evnt...-Aufruf
sorgt dafiir, daB andere auch
mal was erledigen konnen. In
der Funktion tastendruck()
werden also ersteinmal Pausen
eingelegt, und zwar so lange,
bis der ,,Tastendruck™ auch
wirklich angekommen ist. Hier
eine konstante Zeitspanne zu
warten, ist nicht angebracht.
TC braucht ndmlich unter-
schiedlich lange, um auf einen
Tastendruck zu reagieren, je
nachdem, was es gerade tut.
Auf das Problem der Synchro-
nisierung von Jump und TC
werde ich an anderer Stelle noch
einmal zuriickkommen.

Suche Nummer

Nachdem nun die minderen
Probleme erledigt sind, wen-
den wir uns der Hauptsache zu:
Wie erfihrt Jump die jeweils
aktuelle Zeilennummer? Der
Hauptangriffspunktist hier, wie
gesagt, die Funktion Find line
des Editors. Ein Aufruf der
Funktion ist leicht: Man simu-
liert einfach einen Tastendruck
auf Control-L. Um allerdings
zu verstehen, wie die Zeilen-
nummer ausgelesen wird, mufy
man wissen, was im einzelnen
abliuft, wenn man die Funkti-
on aufruft.

Ublicherweise bedient man
sich der AES-Funktion objc_-
draw(),umeine Dialogbox, wie

rogrammier
raxis

typedef struct

void *ibuf; /¥
int ibufsiz; /*x
int ibufhd; /%
int ibuftl; /*
int ibuflow: /*x
int ibufhi; 7/ *

3 IOREC:

Zeiger auf den Pufferanfang »*/

GroBe des Puffers /

aktuelle Schreibposition %/

aktuelle Leseposition %/
untere "HWassermarke' »*/
obere "Massermarke' %/

Bild 1: IOREC beschreibt einen internen Puffer

typedef struct
<

int ob_next;
int ob_head;
int ob_tail;
unsigned ob_type;
unsigned ob_flags;
unsigned ob_state;

int ob_height;
3 OBJECT:

nichstes Objekt %/
erstes "Kind-"objekt %/
letztes
Art des Objekts */
Manipulationsflags %/
Zustand des Objekts =/

OBSPEC *ob_spec: /% zeiger auf weitere Struktur */

int ob_x; 7% x-Pos. linke, obere Ecke (relativ) %/
int ob_y:; /% y—-Pos. */

int ob_width:; /% Breite des Objekts */

Hohe des Objekts %/

“Kind-"objekt */

Bild 2: OBJEKT beschreibt ein Grafikobjekt

Enter new line number:

Bild 3: Die "Find Line" Dialogbox des TC Editors

sie auch Find line benutzt, auf
den Bildschirm zu bringen.
Dazu iibergibt man (unter an-
derem) die Adresse eines so-
genannten Objektbaums, in
dem die einzelnen Elemente
der Box codiert sind. Das AES
zeichnet dann die Box mit
Hilfe der im Objektbaum vor-
handenen Informationen. Die
Standardelemente der grafi-
schen Benutzerfiihrung des ST
(also Meniileisten, Dialogbo-
xen, aber auch Fenster) werden
intern aus sogenannten Objek-
ten aufgebaut, die einheitlich
durch die Struktur in Bild 2
beschrieben wird.

Die meisten Eintriige sind in
diesem Zusammenhang unin-
teressant. Wer sich niher iiber
Objekte und Objektbiume in-
formieren will, sei z.B. auf [1]
und [2] verwiesen. Ich werde
an dieser Stelle nur auf drei
Eintrige niher eingehen:
ob_type,ob_flagsundob_spec.

Es gibt insgesamt 13 Objekt-
typen. Sie werden durch eine
entsprechende Nummer in
ob_type unterschieden. So ist
z.B. der duRerste Kasten des
Find line-Formulars ein Objekt
vom Typ G_BOX (Nr. 20), der
L Titel* des Formulars und die
Eingabezeile gehoren zum Typ

G _BOXTEXT(Nr.22)usw.Die
Eigenschaften der einzelnen
Objekte (z.B. SELECTABLE,
EDITABLE usw.) sind in
ob_flags bitweise codiert. So
sind z.B. die beiden Buttons,
., OK*und ,,Cancel* anwihlbar
und Exit-Objekte; ,,OK* ist
zusitzlich noch ein Default-
Objekt, da es auch mit der Re-
turn-Taste angewihlt werden
kann. Also sind in den Objekt-
strukturen fiir die Buttons die
BitsOund 2, beim,,OK*-Button
zusitzlich das Bit | gesetzt. Die
Eingabezeile ist edierbar, d.h.
daBdasBit3inob_flags gesetzt
ist (siche Bild 3).

Offensichtlich werden alle
Elemente der Dialogbox von
der duBeren Box umfalt; sie
alle sind ,,Kind“-Objekte die-
ser duBeren Box. Die Adresse
der #uBeren Box ist die An-
fangsadresse des gesamten
Objektbaums. Dort fingt das
AES beim Zeichnen an und
,hangeltsich perob_nextbzw.
ob_head durch den gesamten
Baum, um alle Objekte zu
zeichnen.

Hat man erst einmal die An-
fangsadresse des Baums ermit-
telt, kann man ebenso verfah-
ren, bis man ein Objekt gefun-
denhat,das EDITABLE ist. Da

es in diesem speziellen Fall nur
ein solches Objekt gibt, ist da-
mit das Objekt gefunden, in
dem sich die Eingabezeile be-
findet. Allerdings hat man da-
mit immer noch nicht den
Zeilen-String selbst. Dessen
Adresse ist namlich nicht di-
rekt in die Objektstruktur ein-
getragen, sondern muf indirekt
iiber ob_spec ermittelt werden.
Die Eintréige in ob_spec sind je
nach Objekttyp verschieden.
Bei dem hier vorliegenden Typ
G _BOXTEXT zeigt ob_spec
auf eine weitere Struktur
(Bild 4).

Der erste Eintrag der TED-
INFO-Struktur ist endlich die
Adresse des gesuchten Einga-
be-Strings.

Die Eingabezeile wird im
zweiten Teil der Funktion
gel_inputAdr() ermittelt. Wie
Sie sehen, wird die While-
Schleife abgebrochen, sobald
ein edierbares Objekt gefun-
denist. Die Anfangsadresse des
Baums wird aus der globalen
Variablen TCobjAdr (Zeiger
auf OBJECT) iibernommen.
Um zu verstehen, wie diese er-
mittelt werden kann, mufl man
noch ein wenig tiefer in die
Eingeweide des Betriebssy-
stems vordringen.
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Ins wilde
GEMDOS

Bekanntlich ist das
Betriebssystem des ST in
zwei Teile gegliedert, das
TOS und das GEM. TOS

interessiert hier nicht

typedef struct

{

char *te_ptext; /¥
char *te_ptmplt; Ll
char *te_pwvalid; 7
int te_font; /%
int te_resvdl;

int te_just; /x
int te_color; 7
int te_resvd2;

int te_thickness; 7
int te_txtlen; s
int te_tmplen:; Is.

3 TEDINFO:

Text */
Textmaske »/
Typmaske */

Zeiger auf den
Zeiger auf die
Zeiger auf die
Zeichensatz »*/

Justierung des Textes »*/
Farbe des Rechtecks %/

Rahmendicke =/
Lange des Textes %/
Linge der Textmaske %/

die Adresse des AESPB
von D1 nach AO geladen.
Da das erste Element der
Struktur die Adresse des
Control[ |-Feldes ist, ge-
langt mit

move.| (a0),at

weiter, wohl aber GEM,

das seinerseits in zwei
Teile zerfillt, das VDI und

das AES. Das AES stellt

dem Programmierer unter
anderem eine umfangrei-

che Sammlung von Funk-
tionen zur Darstellung und
Verwaltung grafischer
Objekte zur Verfiigung.

Da TC leider nicht frei-
willig die Adresse der
Find Line-Dialogbox
herausriickt, muBl man sie sich
selbst direkt vom AES besor-
gen. Der Trick dabei ist, dal
TC die Adresse ja ans AES
ibergeben mufB, um die
Dialogbox zeichnen zu lassen.
Hier schmuggelt sich Jump
hinein und liest sie aus. bevor
das AES mit seiner Arbeit be-
ginnt.

Beim Aufruf einer AES-Fun-
ktion miissen dieser jede Men-
ge Parameter iibergeben wer-
den. Dies geschieht nicht iiber
den Stack (wie bei allen Funk-
tionen des TOS), sondern mit
Hilfe von sechs Feldern. die
vor jedem Aufruf entsprechend
zu belegen sind. Die Adressen
der Felder werden in den soge-
nannten AES-Parameterblock
eingetragen . In Turbo C gibtes
keinen AESPB, vielmehr wird
fiir VDI und AES zusammen
intern der sogenannte GEM-
PARMBLK verwendet (Bild 5).

Alle Felder miissen vom auf-
rufenden Programm zur Verfii-
gung gestellt werden. Pro-
grammiert man in einer Hoch-
sprache, bemerkt man davon
allerdings meistens nichts, da
der Compiler das erledigt. Das
globall ]-Feld wird vom AES
[bei Aufruf der Funktion
appl_init()] belegt. Die Felder
Control[ |. int_in[ | und adr -
in[ ] dienen zur Ubergabe von
Werten an das AES, wiihrend
Riickgabewerte von diesem in
int_out| | bzw. adr out[ | ge-
schrieben werden. Dabei sind
dieint...-Felder fiir Integerwerte
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Bild 4: Die "Textinformationsstruktur"

dessen Adresse nach Al.
In Control[0] muB} der
Opcode der aufzurufen-

typedef struct

£

long cb_pcontrol; /% Zeiger auf controlll 3/
long cb_pglobal; /% Zeiger auf globalll =/
long cb_pintin; /% Zeiger auf int_in[l x/
long cb_pintout; /% Zeiger auf int_outll x»/
long cb_padrin; /% Zeiger auf adr_in[l 3/
long cb_padrout; /% Zeiger auf adr_outll x/
3 AESPB;

den Funktion eingetragen
sein. Jump interessieren
nur zwei Funktionen:
objc_draw()(Opcode 42)
und form_do()(Opcode
50).

Bild 5: Der AES-Parameterblock

und die adr...-Felder entspre-
chend fiir Adressen vorgese-
hen. Das Feld Controlf ] enthiilt
unter anderem den Opcode fiir
die gewiinschte AES-Funktion.

Nachdem ein Programm die
Felder belegt und deren Adres-
seninden AES-Parameterblock
eingetragen hat, wird dessen
Adresse in das Register D1 ge-
laden. In DO muB ein Opcode
eingetragen werden, und zwar
115 beim Aufruf von VDI-
Funktionen und 200 fiir das
AES. Jetzt erst erfolgt der ei-
gentliche Aufruf des AES, und
zwar (wie bei allen Betriebs-
systemfunktionen) iiber einen
sogenannten . Trap™ (engl.
Falle®), hier Trap 2.

Fallen im ST

Traps sind waschechte Ma-
schinenbefehle. Wenn die CPU
in eine solche Falle rennt,
schaltet sie zuniichst in den
Supervisormodus und rettet
PC und Statusregister auf den
Stack. Dann wird der PC mit
einer neuen Adresse geladen.
Diese neue Adresse ist in ei-
nem Block von Systemvaria-
blen zu finden, der sich ganz
am Anfang des RAM befindet.
Normalerweise zeigt die be-
treffende Variable auf den Trap
Dispatcher im ROM., also auf
den Teil des Betriebssystems,
der die GEM-Systemroutinen
verwaltet. Da aber die Adresse
selbstim RAM liegt, kann man
sie dndern (den Exception-

Vektor .verbiegen™) und auf
eine eigene Routine zeigen las-
sen.

Genau dies macht Jump in der
Funktioncall_formular(). Dazu
bedient es sich der Routine
Setexc() (BIOS 5). Thr werden
die Nummer (nicht die Adres-
se!) des zu dndernden Excep-
tion-Vektors und der neue
Vektor iibergeben, der dort
eingetragen werden soll. Man
erhiilt den alten Vektor zuriick,
der bei Jump in der globalen
Variablen trapZwoAdr gesi-
chert wird. (Alle Systemva-
riablen und die Nummern der
Exception-Vektoren sind iibri-
gens z.B. in [1] zu finden)

In call_formular() dndert
Jump also zunichst den Ex-
ception-Vektor fiir den Trap 2,
der fiir AES- und VDI-Aufrufe
zustiindig ist. Dann wird ein
Tastendruck Control-L simu-
liert. Der Editor schreibt da-
raufhin zunichst die aktuelle
Zeilennummerindie Find Line-
Dialogbox und versucht dann,
sie auf den Bildschirm zu brin-
gen, nach dem oben beschrie-
benen Muster. Allerdings wird
jetzt zunichst nicht der Trap
Dispatcher, sondern die kleine
Maschinenroutine angesprun-
gen, auf die Jump den Vektor
verbogen hat. Diese kleine,
private Routine [kuckma -
rein()] sieht sich zunichst den
Inhalt des Registers DO an und
stellt anhand des Opcodes fest,
ob eine AES-Funktion aufge-
rufen werden soll. Falls ja, wird

Beim Aufruf dieser
Funktionen muf} sich in
adr_in[0] ein Zeiger auf
die Adresse des betreffen-

den Baums befinden. Da A0
die Adresse des AESPB enthiilt
undadr_in[ | dervierte Eintrag
in der Struktur ist, kopiert

move.| 16(a0), TCobjAdr

den Zeiger in die globale Va-
riable TCobjAdr. Danach wird
das Flag objcDraw gesetzt.
Falls die Routine form do()
aufgerufen werden sollte, wird
nur das Flag formDo gesetzt.
Wozu die beiden Flags ge-
braucht werden, erklire ich
gleich. Nachdem kuckma_ -
rein() seine Arbeit getan hat,
verzweigt es zur Original-
adresse des Trap Dispatchers.
die bekanntlichin TrapZwoAdr
zu erfahren ist. Dort wird dann
fortgefahren, als sei nichts pas-
siert.

Synchronisierung

Warum wird aber in call -

Sformular() nach dem Tasten-

druck in einer Schleife auf die
Reaktion des Editors gewartet?
Geniigt es nicht, einfach ein-
mal evnt_timer() aufzurufen?
Das Problem der Synchroni-
sierung der beiden Programme
habe ich bei der Funktion ra-
stendruck() schon kurz er-
wiihnt. Der Editor braucht un-
terschiedlich lange, um die
Dialogbox auf den Bildschirm
zu bringen. Bei sehr langen
Quelltexten kann es schon eine
ganze Weile dauern, bevor sie
endlich erscheint. Natiirlich
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wiire es moglich, einfach sehr
lange zu warten, nachdem der
Tastendruck simuliert wurde.
Aber wie lange wiire das? Legte
man eine bestimmte Zeit fest,
wiirde in den meisten Fillen
vermutlich zu lange gewartet,
aber in einigen Fillen zu kurz.
Die Losung mit dem Flag
objcDraw synchronisiert Jump
und den Editor optimal, solan-
ge man mit einem guten Wert
fiir Pausen sicherstellt, da3 nicht
zu viele evnt_timer()-Aufrufe
stattfinden, denn die kosten ja
auch Zeit. AuBerdem: was
wiirde passieren, wenn man
Jump einschaltete, ohne sich
tatsdchlich in der Entwick-
lungsumgebung zu befinden?
Die Adresse TCobjAdr wire
ungiiltig, der Versuch, iiber sie
die Adresse der Eingabezeile
zu erfahren, wiirde mit einiger
Sicherheit zum Absturz des
Systems fiihren. Das hier ange-
wandte Verfahren stellt eini-
germalien sicher, daB} so etwas
nicht passieren kann. Dennnur,
wenn eine Dialogbox gezeich-
net wurde, wird die Funktion
bis zum Ende fortgesetzt. Wird
aber MAX_GEDULD iiber-
schritten, gibt es Proteste.

Aus dhnlichen Griinden wird
in call_formular() ein zweites
Mal in einer Schleife gewartet.
Es dauert nidmlich verschieden
lange, bis die Dialogbox ge-
zeichnet ist, abhingig davon,
obeinBlitter vorhanden ist oder
nicht. Sobald aber durch kuck-
ma_rein() das Flag formDo
gesetzt ist [TC hat also form_-
do() aufgerufen], kann man si-
cher sein, daf die Box tatséch-
lich fertig gezeichnet wurde.
Andernfalls wiirde Return
ignoriert werden, und Jump
kidme ganz schon ins Schwit-
zen.

Eine Zeile
kopieren

Die Kopierfunktion von Jump
[zeile_merken()] machtsichdie
Tatsache zunutze, dal3 sich eine
Zeile, die mit Control-Y ge-
16scht wurde, danach im Zwi-
schenspeicher des Editors be-
findet. Also mufl man die ge-
wiinschte Zeile nur 16schen, sie
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mit Insert an derselben Stelle
wieder einfligen und schon hat
man erreicht, was man wollte.
Hier allerdings scheint es wie-
der ein Synchronisationspro-
blem zu geben. Ich muf} geste-
hen, da} mir dazu bisher noch
keine verniinftige Losung ein-
gefallen ist. Zwar ruft TC nach
dem Befehl Control-Y reich-
lich VDI-Funktionen auf. Man
sollte also meinen, eine Syn-
chronisation, wie sie bei der
Find Line-Dialogbox so tadel-
los funktioniert, wire auch hier
brauchbar. Tatsichlich aber
klappt der Trick mit einer
kuckma_rein-Routine aus un-
erfindlichen Griinden hier nicht.
Alsobleibtnur,stattderkleinen
Pause eine ldngere Pause ein-
zulegen. Leider funktioniert
dies nicht immer; in seltenen
Fillen gelangt die betreffende
Zeile nicht in den Zwischen-
speicher. Es ist mir allerdings
noch nie passiert, dafl zwar
Control-Y, aber nicht Insert
funktioniert hitte, so daf} also
nicht zu befiirchten ist, daf}
plotzlicheine Zeile im Quelltext
verschwunden wire. Man hat
lediglich eine Zeile zuviel.
Sollte das passieren, geniigt es,
einfach die Undo-Taste zu be-
nutzen. TC springt dann wie-
der an den Ausgangspunkt zu-
riick und l6scht die tiberfliissi-
ge Zeile. Wem diese (wie ich
hoffe einzige!) Schwachstelle
des Programms nicht behagt,
der kann die Kopierfunktion
aucheinfach weglassen und die
Zeilen ,,von Hand" kopieren.
Ich personlich benutze die Ko-
pierfunktion ausgiebig. Wenn
es einmal nicht klappen sollte,
fasse ich mich in Geduld und
versuche es einfach noch ein-
mal.

Finger weg
von Fremd-
programmen

SchlieBlich noch ein paar Wor-
te zuder Funktion autoswitch().
Da man direkt aus der Ent-
wicklungsumgebung heraus
fremde Programme starten bzw.
das gerade in Arbeit befindliche
testen kann, ist es notwendig,
dafiir zu sorgen, dal sich Jump

inderen Arbeitnichteinmischt.
Also mull das Accessory im-
mer dann in den Ruhestand
gehen, wenn ein weiteres Pro-
gramm gestartet wird. Auler-
dem darf natiirlich auch nach
dem Verlassen der Entwick-
lungsumgebung nicht mehr auf
Funktionstastendriicke reagiert
werden.

Gliicklicherweise verschickt
das AES beim Start und bei
Beendigung eines Programms
an jede Applikation eine Mel-
dung (AC_CLOSE). Jump muf}
alsonurauf diese Meldung rea-
gieren und seinen Zustand
(accEin) entsprechend dndern.
Wenn man allerdings ein Pro-
gramm beendet, das per ,,Exe-
cute” gestartet wurde, gibt es
nicht ein, sondern zwei AC -
CLOSE. AuBerdem konnte
ein leichtsinniger Benutzer
auf die Idee kommen, Jump in
einem per ,.Execute™ gestarte-
ten Fremdprogramm zu star-
ten, was mit Sicherheit viel
Verwirrung (oder vielleicht
auch Bombenstimmung) an-
richten wiirde. Dies ist trotz der
Sicherheitsabfrage vor dem
Einschalten von Jump moglich,
da appl_find() bei Program-
men, die von anderen Pro-
grammen aus gestartet wurden,
den Namen des ,Eltern*-Pro-
gramms und nicht den des ge-
rade aktuellen findet. [Ahnli-
ches gilt auch fiir die Beendi-
gung von TC, solange noch kein
anderes Programm gestartet
wurde: im Desktop findet
appl_find() TC immer noch -
fehlerhafterweise]

Umalso zu gewihrleisten, daf3
Jump wirklich nur da wirkt, wo
es auch niitzlich ist, wartet es
nach dem ersten AC_CLOSE
(falls es eingeschaltet war) in
autoswitch() auf eine weitere
Nachricht. Ist diese wiederum
AC CLOSE, wird per evnt_-
multi() noch ein biichen ge-
wartet (Verlassen eines Pro-
gramms, das mit ,,Execute”
gestartet wurde), und erst dann
wird der normale Geschiifts-
betrieb wieder aufgenommen.
Wie man sieht, ist es moglich,
Jump auch in fremden Pro-
grammen einzuschalten, indem
man Control-Shift-Alternate
gedriickt hilt, withrend man es
in der Meniileiste anklickt.

Diesen NOTSTART hatte ich
urspriinglich nur zum Testen
vorgesehen, lasse ihn jetzt aber
im Programm, man weif3 janie.
Wer Jump allerdings NOT-
STARTet, sollte vorsichtig da-
mit umgehen — ich will hinter-
her keine Klagen horen!

Jump++

Es ist moglich, Jump an eini-
gen Stellen zu erweitern. So
konnte man z.B. verhindern,
daf} die Dialogbox iiberhaupt
gezeichnet wird, denn die Gra-
fik ist mit Sicherheit der lang-
samste Teil der Funktion Find
Line. Dazu miifite man im As-
sembler-Teil bei Aufruf von
objc_draw() nach der Uber-
nahme der Adresse und dem
Setzen des Flags zunidchst
int_out[0] mit einem Wert un-
gleich Null belegen und dann
die Exception mit,,RTE" been-
den. [In der Entwicklungs-
umgebung fiir den Assembler
den Schalter ,Privileged In-
structions™ (-S) setzen!] Dann
sollte man allerdings auch
Sform_do()-Aufrufe abfangen.
Dazu wird der Index des OK-
Buttons nach int out[0] ge-
schrieben, die alte Zeilennum-
mer in einen String, eventuell
eine neue Zeilennummer in die
TEDINFO-Strukturkopiertund
wieder ,RTE".

AuBerdem wire es sicher
niitzlich, nicht einen, sondern
mehrere Sets von Marken mit
Jump zu verwalten (wie wire
es mit sechs; fiir jedes Fenster,
das man in der Entwicklungs-
umgebung 6ffnen kann, eins).
Auf diese Weise konnte man
bei Programmprojekten, die aus
mehreren Modulen bestehen,
fiir jeden Quelltext (jedes Fen-
ster) ein eigenes Set von Mar-
ken anlegen, das gewechselt
wird, wenn man das Fenster
wechselt.

Schlielich konnte man noch
Funktionen zum Laden und Si-
chern der Marken implemen-
tieren, damit man sie nicht bei
jeder Arbeitssitzung wieder neu
definieren muf.

Ich habe ein Jump2, das diese
Funktionen beherrscht, bereits
geschrieben. Allerdings ist das
Listing fast fiinfmal so lang wie
dieses hier. Die Tastenbelegung



ist wesentlich uniibersichlicher
geworden, denn die Befehle
(,.Setladen®,, Setsichern™,,,Set
wechseln® usw.) miissen natiir-
lich auch iiber Tasten eingege-
ben werden konnen. Aulerdem
gab es Probleme mit dem Re-
draw, wenn die Fenster nicht
Bildschirmgrofe hatten, die zu
losen wieder eine Menge an
Code erfordert hat.

Insgesamt, denke ich, ist die-
se einfache Version von Jump
schoneine grofe Erleichterung
im Umgang mit TCs Editor.
Wer will, kann das Programm
ja nach Belieben erweitern.

Die Projektdatei

Die fiir Jump benétigte Pro-
jektdatei finden Sie in Listing
3. Wenn Sie diese Datei be-
nutzen, miissen Sie natiirlich
den C-Quelltext TCJUMP.C
und das Assemblerlisting 7C-
KUCK.S nennen. Wenn Sie
dann das Programm mit Make
TCJ.PRJ compilieren und lin-
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ken, wird es gleich als TC-
JUMP.ACC (also mit dem
richtigen Extender) auf Disket-
te abgelegt.

Ich habe Jump mit den Ver-
sionen 1.1 und 2.0 von TC ge-
testet, und zwar auf einem alten
520+mit TOS 1.0(6.2.86). Seit
Monaten lduft es (bis auf die
Macke beim Kopieren von Zei-
len) einwandfrei.

Eine Stack-Grofie von 100
Bytes reicht fiir Jump aus. Falls
Sie in Compiler und Linker alle
Schalter aufier ,,-G** im Com-
pilerungesetztlassen, sollte das
Accessory eine GroBie von4157
Bytes besitzen. Viel Spal da-
mit!

Literatur:

[1]: Jankowski, Reschke, Rabich:
ATARI ST Profibuch*; Sybex Ver-
lag: Diisseldorf 1989.

[2]: Stefan Héhn: ,,Resource For-
mate*; ST-Computer 7/8 1990, Seite
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shegs
2: Jump! Marken im TURBO C Editor.
3: Geschrieben von Stefan Dreckmann mit TURBO C V2.0
4: und (ein bischen) MAS-68K V1.5
Ssilik/
6: '
RS b Includes L/
8: #include<aes.h>
9: #include<tos.h>
10: #include<string.h>
11: #include<stdlib.h>
j2:
L3 /A Defi */
14: #define ACC_NAME , Jump! ,
15: #define AUS 0
16: #define EIN !'AUS
17: #define TASTATUR 1
18: #define MY EVENT MU_MESAG | MU_TIMER
19: #define EVNT TIME 200
20: #define TC_NAME ,TC e
23 S/
22: TC_NAME (fir appl_£find()) MUSS! 8 Zeichen
23: haben! (Rest: Leerzeichen)
24: */
25:
26: #define SCAN_F1 0x3B0000OL
27: #define SCAN F10 0x440000L
28: #define SCAN SHIFT F1 0x540000L
29: #define SCAN_SHIFT F10 0x5D0000L
30: #define CONTROL 4
31: #define SHIFT 1
32: #define NOTSTART 14
33: #define CONTROL L 0x260012L
34: #define RETURN 0x1C000DL
35: #define ESCAPE 0x01001BL

108:

110:
B B g
112;
113
114:
115:
116:
117:
118:
1195
120:
12T

#define SHIFT_PFEIL_LINKS 0x4B0034L
#define CONTROL Y 0x2C0019L
#define INSERT 0x520000L

#define PAUSE 300
#define PAEUSCHEN 50

#define MAX GEDULD 10

#define MAXMARKE 10

#define RUECKSPRUNG MAXMARKE-1
#define BELEGT 1

#define TRAP_ZWO 34

/* globale Variablen——*/
int accStatus=AUS; /* Staus des Accessories */

IOREC* ioPtr; /* Zeiger auf IOREC_Struktur */
long* bufferAdr; /* Anfang des Tastaturpuffers */

void (*trapZwoAdr) () /* Originaladr.Trap #2 */
OBJECT** TCobjAdr; /* Adresse ‘Find Line’ Box */

char* inputAdr; /* Adresse Inputzeile */
int formDo; /* Flag fir form do() */
int objcDraw; /* Flag fiur object_draw() */

typedef struct
{
char string[10]; /* Platz fir den Ziffern */
int belegt; /* Belegungsflag */
}marken;
marken marke [MAXMARKE];/* ein Feld von Marken */

/*—Funktionsdeklarationen——*/
extern void kuckma_rein(void);/* Assemblerteil *x/

void acc_init (veoid);

int alert (int button, int meldung);
void init_iorec(void);

void switch_acc(void);

int switch_on(void);

void switch_off (void);

void action_keybd (int lesemarke) ;
char* get_inputadr (void);

void tastendruck(long code);

int call formular (void);

void formular_entfernen(void):
void gehezu_marke (int ax,int flag);
void marke merken(int nr);

void zeile_metken(vcid);

void marke_entfernen(void);

void zeile anpassen (int ar);

void autoswitch(void);

/*
main ()
{
int dummy;
int event,alteLesemarke, keybdLesemarke;
int i;
int msgBuf[8];

Hauptprogramm————*/

/* der Messagepuffer */

acc_init ()
init_iorec():;

for (i=0; i<MAXMARKE;i++) /* alle Marken... */
marke[i] .belegt= !BELEGT;/* ...unbelegt */

keybdLesemarke = alteLesemarke = ioPtr->ibufhd;

£oxi(;;) /* Endlosschleife, da Accessory */
{ /* Warte auf Message- oder Zeitereignis: */
event=evnt_multi(MY_EVENT,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0, msgBuf, EVNT_TIME, O,
&dummy, &dummy, &dummy , &dummy,
&dummy, &dummy) ;

/* Tastendruck */
if (accStatus && (keybdLesemarke =
ioPtr->ibufhd) != alteLesemarke)
action_keybd(alteLesemarke =
keybdLesemarke) ;
else if (event & MU_MESAG) /* Nachricht */
if (msgBuf[0] == AC_OPEN)/*ACC angeklickt */
switch_acc(); /* ein- oder ausschalten */

>
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122 else if (msgBuf[0] AC_CLOSE && accStatus) 209: }
123 autoswitch();/* auf AC_CLOSE reagieren */ return 0;
124: } = }
125 }
126: /* auf Tastendruck reagieren */
127: /*—Funktionsdefinitionen———*/ void action_keybd(int lesemarke)
128: /*—Accessory installieren———*/ {
129: void acc_init(void) long code;
130: { int index;
I3l extern _app; int flag = AUS;
132 int ap_id;
133 code = *(bufferAdr + lesemarke/4); /* Code
134: if (_app) /* Wenn Accessory, _app == 0 */ lesen */
1352 { if (code >= SCAN_F1l && code <= SCAN_F10)
136 alert(1,0); /*soll als PRG gestartet werden*/ { /* Funktionstaste ohne SHIFT ? */
137 exit (0) ; accStatus=AUS; /* Acc zeitweise aus */
138: } index=(int) (code >> 16) - 0x3B;/* Scancode in
139: /* beim AES anmelden und in Meniileiste eintr. */ Feldindex umrechnen */
140: ap_id=appl_init(); if( marke[index].belegt )/* Taste belegt? */
141: menu_register (ap_id, ACC_NAME) ; {
142: } if (Kbshift (-1) == CONTROL)
143: flag = EIN;
144: gehezu_marke (index, flag) ; /* Marke
145: /* Iorec initialisieren,Pufferanfang ermitteln */ anspringen */
146: void init_iorec(void) }
147: { else
148: ioPtr=Iorec (TASTATUR); /* Zeiger auf Struktur */ alert (1,4);
149: bufferAdr=ioPtr->ibuf;/* Zeiger auf Buffer */ accStatus=EIN; /* Acc wieder ein */
150: g }
151 else if(code >= SCAN_SHIFT_F1l &&
152: /*—Meldungen mittels form alert ()———*/ code <= SCAN_SHIFT F10) /* mit SHIFT? */
153: int alert(int button, int meldung)
154: { accStatus=AUS;
1553 static char* meldungen[]= index=(int) (code >> 16) - 0x54; /* Scancode
156: { in Feldindex umrechnen */
157 »[3] [Dieses Programm nur|als Accessory , 244 marke_merken (index) ;
158: »starten.] [Ach so]", 245 accStatus=EIN;
1592 i | Jump ! |hilft TC auf die , 246
160: ~Spriinge] [ Ein | Aus |Léschen]™, 247 }
161: »[3] [Dieses Accessory nur|mit TURBO C , 248
162: ,benutzen!] [Na gut]", 249 /*—Adresse der Eingabezeile ermitteln */
163: »[3] [Fehler beim Einschalten|von Jump!]" 250 char* get_inputAdr (void)
164: »[Mist!]™, 251 {
165: »[1] [Diese Taste ist nicht belegt!]™ 252 OBJECT* adr;
166: »[Heh 8ol ™, 253
167 »[3]1[Dies ist die Riicksprungtaste!]"“ 254 TCobjAdr=0; /* Adresse auf 0 */
168: »[ Egal! |Abbruch]"“, 255 if (call_formular()) /* Dialogbox aufrufen */
169: }i 256 {
170: 257 if (TCobjAdr == 0 || *TCobjAdr == 0)/* Fehler
171 return(form alert (button,meldungen[meldung])); 258 (z.B im Desktop) */
192 } 259 {
173 260 formular_entfernen();
174: /*—Acc. ein- oder ausschalten—————*/ 261 return 0;
175: svoid switch_acc(void) 262 }
176: { 263 adr= *TCobjAdr; /* Adresse iibernehmen */
137 int i,but, antwort; 264
178: 265 /* das gesuchte Objekt muP ,EDITABLE" sein: */
179: but = (accStatus == AUS) 2 1 : 2; 266 while (adr->ob_flags != EDITABLE)
180: if( (antwort=alert(but,l)) == 1) /* ein? */ 267 {
181: if (appl_£find (TC_NAME) >= 0)/* Hauptprogramm 268 if (adr->ob_next >0) /* entweder nachstes
182: ist TC */ 269 Elternobjekt... */
183 if (switch_on() == 0) /* Einschalten 270 adr = *TCobjAdr + adr->ob_next;
184: erfolgreich? */ 271 else if(adr->ob_head >0) /* ...oder
185; accStatus=EIN; /* Flag setzen */ 272 nachstes Kindobjekt */
186: else 273 adr = *TCobjAdr + adr->ob_head;
187: alert (1,3); 274 else /* falls keines mehr iibrig... */
188: else 275 {
189 { 276 formular_ entfernen();
190: alert(1,2); 277 return 0; /¥ ..<Notfalltli =/
191 : accStatus=AUS; 278 }
192: } 279z }
193 else if (antwort==2) /* ausschalten? */ 280: formular_entfernen();
194: accStatus=AUS; /* Flag léschen */ 281: marke_entfernen();
1955 else /* léschen */ 282: :eturn(adr—)ob_spec.tedinfo-)te_ptext);/*Adr.
196: for (i=0; i<MAXMARKE; i++) 283: des Eingabestrings zuriickliefern */
197: marke[i] .belegt = !BELEGT; 284: }
198: } 285: return 0;
199: 286: }
200: /*-ACC einschalten—————*/ 287:
201: int switch_on(void) 288: /% ‘Find Line’ Formular holen %/
202: { 289: int call_formular (void)
203: if(accStatus == AUS) /* ist es jetzt aus? */ 290: {
204: { 291: int time_out=0; /* ,Rundenzihler“ */
205: if ((inputAdr=get_inputAdr()) != 0) 292
206: return 0; 293: formDo=0; /* form do - Flag léschen */
207: else 294: objcDraw=0; /* object_draw - Flag léschen */
208: return 1;

=
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295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307
308:
309:
310
311:
312y
313:
314:
315%
316:
317
318:
A
320:
d21:
322
323:
324:
325
326:
327
328:
329
330:
331
AD2
333
334:
335:
336:
33902
338:
3392
340:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
350:
3531
352:
353:
354:
35b:
356:
857
358:
359:
360:
3617
362:
363:
364:
365
366:
367
368:
369
370:
371 ;
372:
3as
374:
375:
3785
3771:

trapZwoAdr=Setexc (TRAP_ZWO, kuckma_rein);/* Ass.
Routine einhdngen */
Kbshift (CONTROL) ; /* CONTROL */
tastendtuck(CONTROL_L);/* Tastendruck
CONTROL L simulieren */
while( !'objcDraw )/* warten bis TC reagiert */
{
evnt_timer(PAEUSCHBN,O);
if (time_out++ >= MAX GEDULD)/*klappt nicht*/
{
Setexc (TRAP_ZWO, trapZwoAdr) ; /* Original
routine einhdngen */
Kbshift (0) ; /* normal */
return 0;

}

}
Kbshift (0) ; /* Tastatur normal */
while( !formDo )/* warten bis die Box fertig */
evnt_timer(PAEUSCHEN,O);
Setexc (TRAP_ZWO, trapZwoAdr); /* Original
routine einhéngen */

return 1;

}

/*—Formular entfernen————*/

void formular_entfernen(void)
{
tastendruck (RETURN) ; /* RETURN simulieren */
}

/*—Simulation eines Tastendrucks———*/
void tastendruck(long code)
{
* (bufferAdr) = code; /* Code an den Anfang des
Tastaturpuffers schreiben */
ioPtr->ibuftl=0; /* Schreib- und */
ioPtr->ibufhd=ioPtr->ibufsiz; /* Lesemarke
versetzen */
while( ioPtr->ibufhd == ioPtr->ibufsiz )
evnt_timer(PAEUSCHEN,O);/' warten bis Zeichen
ausgelesen */

}

/*—Marke anspringen———————*/
void gehezu_marke (int nr,int flag)
{
char* position;
long code;
char rueck[10];

if (flag) /* falls gewiinscht... */
zeile merken(); /* akt. Zeile merken */
if(call formular()) /* Formular aufrufen */

{

if (nr != RUECKSPRUNG)/* es ist nicht die
Riicksprungtaste */
{ /* Zeile fiir Riicksprung merken: */

strcpy (marke [RUECKSPRUNG] . string, inputadr) ;
marke [RUECKSPRUNG] .belegt = BELEGT;/* Bele
gungsflag Riicksprung */
}
else /* Falls es die Riicksprungraste war */
strcpy (rueck, inputaAdr); /* Zeilennummer
zwischenspeichern */
position=marke[nr].string;/* Zeiger auf den
Zeilenstring */
tastendruck (ESCAPE); /* ESCAPE-Taste
simulieren */
while ((code=(long)*position++) != 0)
tastendruck (code); /* Tastendruck auf
zifferntaste simulieren */
formular_entfernen(); /* bewirkt Sprung */
marke_entfernen();
if (flag) /* falls Kopierfunktion */
zeile_anpassen(nr);/* fertig zum Einfiigen */
if (nr == RUECKSPRUNG) /* Ricksprungtaste */
strcpy (marke [RUECKSPRUNG] . string, rueck) ;
/* gespeicherte Nr. holen */

}

/*—Marke festlegen—*/

378: void marke_merken(int nr)

379: {

380: if (nr == RUECKSPRUNG)/* Riicksprungtaste sollte
381: nicht belegt werden */
382: if (alert(2,5) == 2)/* Warnung akzeptiert? */
383: return; /* keine Aktion */

384:

385: if(call_formular()) /* Formular aufrufen */
386: {

387: strcpy (marke[nr] .string,inputAdr); /* Zeilen
388: string ibernehmen */
389: formular entfernen():

390: marke_entfernen();

391: marke[nr] .belegt = BELEGT;/* Belegungsflag */
392 }

393 }

394:

395: /*——7Zeile in den Zwischenspeicher: */

396: void zeile_merken (void)

397: {

398: Kbshift (CONTROL) ; /* CONTROL */

399: tastendruck(CONTROL_Y);/* Zeile 1léschen

400: (kommmt in den Buffer) */
401: evnt_timer (PAUSE,O0); /* Reaktion abwarten */
402: tastendruck (INSERT) ; /* Zeile wieder einfiigen */
403: evnt_timer (PAUSE,0); /* wieder warten */

404: Kbshift (0); /* Tastatur normal */
405: }

406:

407: /* Marke entfernen———%/

408: void marke_entfernen(void)

409: {

410: Kbshift (SHIFT) ; /* SHIFT */

411: tastendruck (SHIFT PFEIL_LINKS) ; /* Cursor an
412: den Anfang der Zeile...*/
413: Kbshift (0) ; /* Tastatur normal */
414: }

415:

416:

417, of % Zeil r erhdh */

418: void zeile_anpassen(int nr)

419: {

420: int akt_zeile;

421: int zeile,i;

422:

423: akt_zeile=atoi (marke[nr].string);

424: for(i=0;i < MAXMARKE;i++)

425: if ((zeile=atoi (marke[i].string))>=akt_zeile)
426: itoa(++zeile,marke[i].string,10);

427: }

428:

429: /*—automatisches Ein-/Ausschalten */

430: void autoswitch(void)

431: {

432: int msg[8];

433: int dummy;

434:

435: fox(::)

436: {

437: evnt_mesag(msg); /* auf Nachricht warten */
438: if (msg[0] == AC_CLOSE)/* Neustart des ACCs */
439: {

440: evnt_multi (MY_EVENT,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
441: 0,0, msg, PAUSE, 0, &dummy, &dummy,
442: &dummy, §dummy , &dummy, &dummy) ;
443: if (appl_find (TC_NAME) < 0) /* neues Haupt
444: programm ist nicht TC */
445: accStatus = AUS; /* ACC ausschalten */
446: break; /* Schleife abbrechen */
447: }

448: else if(msg[0] == AC_OPEN) /* ACC soll
449: gestartet werden */
450: if (Kbshift (-1) == NOTSTART) /* aber nur
451 : per Notstart */
452: {

453: accStatus = AUS; /* Flag auf Aus */
454: switeh acc(); /* Startroutine */
455: break; /* Schleife verlassen */
456: }

457: }

458: }

Listing 1: Das Hauptprogramm...
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1: ;die Assemblerroutine kuckma rein() in Trap #2 20: ;holen
273 21

3: GLOBL kuckma_rein ;Einsprungadresse der Funktion 22: cmpi.w #obdra, (al) ;iOpcode fiir objc_draw()?
4: GLOBL trapZwoAdr ;alte Einsprungadresse Trap #2 23: bne next ;nein: keine Aktion
5: GLOBL formDo iFlag form_do 24: addg.w #1,objcDraw ;Flag setzen
6: GLOBL objcDraw ;iFlag objc_draw 253 move.l 16(a0),TCobjAdr ;Zeiger auf Adresse des
7: GLOBL TCobjAdr ;fur Zeiger auf Adresse des 26: ;Objekbaums iibergeben
8: ;Objektbaums 272

9: 28: next:

10: wvdi EQU 115 ;Opcode VDI 29: cmpi.w #fodo, (al) ;Opcode fiur form do()?

11: obdra EQU 42 ;Opcode objc_draw() 30: bne ausgang ;nein: keine Aktion
12: fodo EQU 50 ;Opcode form_do () 31 addg.w #1, formDo ;Flag setzen
L3 32
14: kuckma_rein: 33: ausgang:
15% cmpi.w #vdi, do ;falls VDI Routine... 34: move.l trapZwoAdr,al ;alte Trap-Adresse
16: beq ausgang ;...nichts machen 35: ;holen
173 36: jmp (a0) ;dort fortfahren
18: move.l dil,a0 ;Adresse AESPB holen
19: move.l (a0),al ;Adresse CONTROL-Feld
Listing 2: ...und der Assembler-Teil

D9: Btx/Vtx-Manager D27: SPS-Emulator: nicht mehr lieferbar

PDrogramBn; zug;&sg;l:fﬂan Bildschirmtext D28: STAD 1.3+

(Dmws Bix ¢ Zeichenprogramm mit 3D-Teil

D10: Edison (Application Systems /// Heidelberg)

(E;;z;fgr }gst alle Gelegenheiten D29: MegaFakt

4 Fakturierungsprogramm

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
mussen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fir Sie
eingeflhrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette
undkénnen lber die Redaktion bezogen werden. So
mussen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nichtan verschiedene Hersteller schreiben, son-
dernkénnen sich in aller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daB die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschrankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)
D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)
D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fiir ST-Fibu
(GMa-Soft)
D5: ST-Fibu-Text
Textverarbeitungsprogramm fir ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion
(GMa-Soft)
D6: SciGraph
Programm zur Erstellung von Prisentationsgrafiken
(SciL.ab GmbH)
D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)
D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D11 & D12: CADjA

CAD-Programm fiir hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D13: JAMES 2.0
Programm fiir Bérsenspekulanten
(IFA-Kdin)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D15: Soundmachine Il

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Bilroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron.Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fir Omikron.BASIC
(Omikron.Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron.Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fir alle Gelegenheiten
(Omikron.Software)

D25: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(cco)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility fur Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
flr Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Borsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A$.H.)

D38: TiM Il
Finanzbuchhaltungsprogramm
(CA$.H.)

D39: nicht mehr lieferbar

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen
wie flir PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende
dieser Ausgabe). Demo-Disketten kénnen auch
zusammen mit PD- und Sonder-Disketten be-
stellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestell-
nummer (z.B. D1) anzugeben.
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Diese kleine Routine ge-
stattet es, einen per GET
eingelesenen Ausschnitt in ei-
nem beliebigen Winkel zu dre-
hen und in ebenso beliebiger
GroRe darzustellen. Sie arbei-
tetnur in hoher Auflosung (640
x 400 Punkte). Die Breite des
Ausschnitts mufl ganzzahlig
durch 16 teilbar sein, die Wahl
der Hohe allerdings ist frei.
Beim Drehen stehen die vier
gebriuchlichsten Grafikmodi
zur Verfiigung.

Die Praxis

Die Syntax der Prozeduristeng
an den PUT-Befehl angelehnt
und von daherdenkbareinfach:
put(x,y,b,h,a$ma). x und y
beschreiben dabei - wie gehabt
- die Koordinate der linken
oberen Ecke des (eventuell)
ged'rehten Ausschnitts, b und &
die gewiinschte Breite und
Hohe. Fiir b und 4 gilt: Ein ne-
gativer Wert zeigt an, wie die
OriginalgroBe dargestellt wer-
den soll, ein Mitfiihren von
Variablen zur Speicherung
dieser Werte ist also nicht er-
forderlich. a$ hat den Grafik-
ausschnitt zum Inhalt und ist
durch GET zu initialisieren. m
zeigt den Modus der Verkniip-
fung von Vorder- und Hinter-
grund an; moglich sind die
Werte von 1 bis 4 (s. u.). a ist
schlieBlich der Rotationswinkel
in Altgrad (Null bis 360, giiltig
sind natiirlich auch alle
Kommazahlen), um den der
Ausschnitt im Uhrzeigersinn

rogrammier
raxis

GEDREHTE
BILDSCHIRM-

AUSSCHNITTE

Philip Koster

GFA-PROGRAMMIERER WISSEN DIE EF-
FEKTE DES ALLMACHTIGEN PUT-BEFEHLS
72U SCHATZEN. WIE WARE ES ABER, WENN
MAN IHM NOCH EINIGE WEITERE PARAME-
TER MIT AUF DEN WEG GEBEN KONNTE,
ETWA FUR EINEN GENAUEN DREHWINKEL
ODER DIE GEWUNSCHTE ABBILDUNGS-

GROSSE ...7

gedreht werden soll (s. Abb. 1).
Die Prozedur arbeitet ohne
jeden Seiteneffekt; sie verin-
dert also weder die Ubergabe-
variablen noch irgendwelche
Grafikeinstellungen (auch nicht
den Bildschirmmodus). Beim
Einsatz dieser Routine reagiert
die Grafikausgabe auch auf
Clipping - im Gegensatz zum
konventionellen PUT-Befehl.
Leider ergeben sich in der An-
wendung dieser Prozedur eini-
ge Einschrinkungen:
1. Die Projektion eines 96 x 96
Punkte grofien Ausschnitts
nimmt im Schnitt etwa 45 Se-
kunden in Anspruch, das
Kompilat bendtigt immerhin
noch 35. Miteinem erweiterten
PUT-Befehl haben wir es also
nur bedingt zu tun. Diese Rou-
tine wird ihren Einsatz also
»nur« zum Zwecke von Bild-
gestaltungen (z. B. in Zeichen-
programmen) finden, nichtaber
zur Realisierung von Anima-
tionen.

2. Beim Drehen kann der Bild-
schirm, der jaden Aufbau einer
Matrix hat, nicht »fldchen-
deckend« bemalt werden. So
bleibt ein gedrehtes schwarzes
Rechteck nichtiiberall schwarz,
und ein weiBles Rechteck,
projiziert auf einen dunklen
Hintergrund, ist an einigen
Stellen zwangsldufig gespren-
kelt. Diese unliebsamen Effekte
sind nicht auf eine Unzu-
linglichkeit des Programms
zuriickzufiihren, sondern riih-
ren von der Natur der Raster-
grafiken her. Hier hilft nur die
Korrektur durch ein Zeichen-
programm. Soll ein Ausschnitt
auf einem durchweg weiflen
Hintergrund abgebildet werden,
ist Modus 2 (durchsichtig) dem
Modus 1 (ersetzen) in jedem
Fall vorzuziehen.

3. Die Verinderung der Aus-
schnittgrofe klappt zwar tadel-
los, jedoch entstehen bei der
Vergroferung Liicken in dunk-
len Flichen (wieder dasselbe

Problem!). Hier liefe sich die
Routine iibrigens noch verbes-
sern, indem sie bei der Vergro-
Berung weill oder schwarz ge-
fiillte Rechtecke statt kleiner
Punkte zeichnete (was aller-
dings hiibsche »Treppen« ent-
stehen ldBt). Ohnehin bietet es
sich aber an, Ausschnitte, die
groBenveridndert dargestellt
werden sollen, anfangs mog-
lichst grof3 zu entwerfen und
hinterher zu verkleinern.

4. Bei Rotationswinkeln, die
nicht ein Vielfaches von 90
sind, kann ein Ausschnitt in
seiner Grofe nicht unpropor-
tional verdndert werden: in
solchen Fillen muf} also bei-
spielsweise ein Quadrat ein
Quadrat bleiben - dies aller-
dings in beliebiger GroBe. Im
Bedarfsfall wird der Parameter
h automatisch entsprechend
korrigiert.

Die Theorie

Zur mathematischen Betrach-
tung der Drehung: Gegeben sei
eine Gerade AB mit A = {32}
und B = {8,2} (s. Abb. 2). Soll
diese Gerade am Punkt A um
10 Altgrad im Uhrzeigersinn
gedreht werden, berechnet sich
der Punkt B" wie folgt (alte
Schneider-Freaks werden sich
erinnern):

B'= {3+ (8-3)cos 10;2
+(8-3)sin10}={7,92;2,87}.
Einen Beweis bleibe ich andie-

ser Stelle der Bequemlichkeit
halber schuldig.
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Mit diesem Wissen ldBt sich
nunderInhalteines Rechteckes
der Breite » und der Hohe /
drehen. Ay lduft dabei in Einer-
schritten die Werte von 0 bis /
durch, Avanalog von 0 bish. So
wird jeder Punkt {Axv;Ay/} des
Rechteckes abgefragt. in mei-
ner Routine zeilenweise von
oben nach unten. in der Zeile
von links nach rechts. Wie sich
derdurch GET erhaltene String
zu diesem Zweck zerpfliicken
lidBt. ist weiter unten beschrie-
ben.

Nun findet der »zweifache
Schneider« Einsatz (s. Abb. 3):
1. Zuniichst miissen von jeder
gedrehten Zeile die Koordina-
ten des Rotationspunktes R =
{x,v,}, der gleichzeitig den
Anfangspunkt darstellt. ermit-
telt werden. Nichts leichter als
das:R = {x+ Ay cos (90 + o),y
+ Ay sin (90 + o)}. {x;y} ist
dabei der linke obere Punkt des
gedrehten Rechteckes, o der
Rotationswinkel.

2. Nun finden sich die Ko-
ordinaten eines jeden Punktes
im gedrehten Rechteck:
{AGAY} = {x + Avcos oy, +
Ax sin ). Das war’s.

Das Programm

Im Programm werden die GFA-
Funktionen SINQ und COSQ
verwendet. Dies hat den prakti-
schen Grund, daff diese - im
Gegensatz zu SIN und COS -
gleich in den gewiinschten Alt-
grad rechnen. Zudem sind die
verwendeten Funktionen etwas
schneller: eine etwaige Re-
chenungenauigkeit hat fiir den
Einsatz der Berechnung von
Bildschirmkoordinaten keiner-
lei Bedeutung.

Der Befehl GET liefert einen
String zuriick. der folgenden
Aufbau hat: a$=MKIS(b- 1)+
MKIS(h - 1) + MKI$(1) (kon-
stant) + MKIS(1. 16 Punkte) +
MKIS(2. 16 Punkte) + ... Jeder
MKIS ist zwei Zeichen lang
und kann alle Werte von Null
bis 65535 enthalten. Dieser
Aufbau gestaltet sich etwas
komplizierter, wenn b nicht
ganzzahlig durch 16 teilbar ist
oder im Farbbetrieb gearbeitet
wird.

Per CVI erhilt man den Wert
eineseinzelnen MKIS$s, und ein
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Abb. 1

einzelnes Bit a kann via BTST
isoliert werden. Wer jetzt noch
die genaue Formel wissen
mochte, moge sich den Band-
wurm im Listing zu Gemiite
fiihren.

Nun zur Verkniipfung des In-
halts des gedrehten Rechteckes
und des Hintergrundes, auf den
dieses projiziert werden soll.
Das Bit b, das die Information
enthiilt, ob ein Punkt auf dem
Bildschirm an der entspre-
chenden Koordinate bereits
gesetzt ist oder nicht, kann
durch POINT initialisiert wer-
den. ¢ sei schlieBlich das Bit,
das aus der logischen Ver-
kniipfung von « (Punkt im
Rechteck) und b hervorgeht.
Abhingig von ¢ wird schlief3-
lich die Farbe des gesetzten
Punktes gewiihlt (FALSE: 0,
TRUE: 1).

Modus Verkniip- Effekt
fung
1 c=a Ersetzen
2 c=aORb  durchsichtig
3 c=aXORb negativ
4 c=(NOTa) durchsichtig
ORb und negativ

Weitere Bildschirmmodi (es
gibt iiberhaupt nur 16 mogli-
che) konnen schnell realisiert
werden: die Routine ist in die-
sem Punkt sehr leicht zu ver-
stehen.

Das Programm demonstriert
die Arbeitsweise der Prozedur
put (s. Abb. 4). Im linken obe-
ren Viertel des Bildschirms
zeigt es zwei Beispiele fiir ei-
ne Hintergrundverkniipfung.
Rechts daneben wird der Aus-
schnitt groBenverindert dar-
gestellt. In der unteren Bild-
schirmhilfte sind schlieBlich
einige Drehbeispiele zu be-

P

wundern.
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Modus 1, Alpha = B Modus 2, Alpha = B Modus 2, Alpha = 8 Modus 2, Alpha = 0
b =96 h=96 b =196, h =96 b =48, h =96 b =48, h = 48

[ Dies ist]
| ein GET-7
usschnitt’]
1
A
A

=80

Hodus i, Alpha = 20 Modus 2, Rlpha = 48 Modus 2, Alpha = 68 Modus 2, Alpha
=96, h =96 b =96 h=196 = 9% b =296, h=296

b =96, h

Abb.4
Lz ' Gedrehte Bildschirmausschnitte in GFA-BASIC 3.0
2 ' (c) 1990 by Philip K&éster
= 2 ' Am Waldbad 13 - 2122 Bleckede 6
4: O
5: DEFFILL 1,3,12 'Ausschnitt zeichnen
6: PBOX 0,0,95,95
o 3 ¥
8: TEXT 1,14,“ Dies ist"“
9: TEXT 1,28,“ ein GET-"
10: TEXT 1,42,“Ausschnitt"
11; ¥
12: GET 0,0,95,95,ausschnitt$ !... und speichern
13: ¥
14: DEFFILL 1,2,4 !'Demo: Hintergrundverknipfung
15: PBOX 0,0,319,199
16 X
17: FOR i|=1 TO 2
18: TEXT (i|-1)*160,15, “"Modus ,+STR$(i|)+", Alpha
= Q"
19:; TEXT (i|-1)*160,31,“b = 96, h = 96 "
20 '
21 put (40+(i|-1)*160,40,-1,-1,ausschnitt$,i|,0)
'Prozedur-Aufruf
22 NEXT i|
23 Y
—
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24 TEXT 320,15, "Modus 2, Alpha = 0" !Demo: 60 fy=ph&/h& !... und y-Richtung feststellen
GroéBenveranderung 61: E
25: TEXT 320,31,“b = 48, h = 96" 62: IF alpha& MOD 90 !“Ungerade Drehung"“: Keine
26: § Veranderung der Proportionen erlaubt
27: put(360,40,48,96,ausschnitt$,2,0) 63: fy=fx
28: b 64: ENDIF
29: TEXT 480,15, “Modus 2, Alpha = 0" 65: y
30: TEXT 480,31,“b = 48, h = 48" 66: FOR dy&=0 TO h&-1 !Von oben nach unten
31.: ] 67 x0&=x&+dy&*£x*CO0SQ (90+alphas&)
32: put(520,40,48,48,ausschnitt$,2,0) 'Rotationspunkt der aktuellen ...
33: 68: y0&=y&+dy&*£y*SINQ (90+alphas) !...
34: FOR i|=1 TO 4 !'Demo: Drehen gedrehten Zeile feststellen
353 TEXT (i|-1)*160,215,“Modus 2, Alpha = ,+ 69:
STRS (i|*20) 702 FOR dx&=0 TO b&-1 !Von links nach rechts
36 TEXT (i|-1)*160,231,"b = 96, h = 96" b i quelle!=BTST (CVI (MID$ (ausschnitt$, 7+ (dy&*
37: ¥ b&/16+dxs& DIV 16)*2,2)),15-dx& MOD
38: put (40+(i|-1)*160,240,-1,-1,ausschnitt$, 2,i|* 16) 'Aktuelles Bit aus String isolieren
20) 123 %
39: NEXT i 33 ziel!=POINT (x0&+dx&*£x*COSQ (alpha&), y0&+
40: A dx&*fy*SINQ (alpha&)) !'Punkt gesetzt?
41: PRINT AT(1,25);“Taste driicken."“; 74:
42: ~INP(2) A5z SELECT modus | !Verknipfungsart feststellen
43: i 763 CASE 1 !GRAPHMODE 1
44: END !'Jetzt geht’s erst los T ergebnis!=quelle!
45: 3 78: CASE 2 ! GRAPHMODE 2
46: PROCEDURE put (x&,y&, pb&,ph&, ausschnitt$, modus]|, 792 ergebnis!=quelle! OR ziel!
alpha&) 80: CASE 3 ! GRAPHMODE 3
47: LOCAL dx&,dyé&,x0&,y0&, b&, hs, £x, fy, quelle!, 81 ergebnis!=quelle! XOR ziel!
ziel!,ergebnis! INicht im Hauptprg stoéren 82: CASE 4 !'GRAPHMODE 4
48: 2 83: ergebnis!=(NOT quelle!) OR ziel!
49: b&=CVI (MID$ (ausschnitt$,1,2))+1 !Breite ... 84: ENDSELECT
50 h&=CVI (MID$ (ausschnitt$,3,2))+1 !'... und Hdhe 85 ¥
des Ausschnitts feststellen 86: IF ergebnis! !Farbe bestimmen
51: N 8% COLOR 1
525 IF pb&<0 !Keine GroéBenverdnderung in x-... 88: ELSE
53: pb&=b& 89: COLOR 0
54: ENDIF 90: ENDIF
55z IF ph&<0 !'... oder y-Richtung? 91:
56 ph&=hs 92: PLOT x0&+dx&*fx*COSQ (alpha&) , y0&+dx&*fy*
57 ENDIF SINQ (alphag) 'Punkt setzen
587 5 93: NEXT dx&
59 fx=pb&/b& !'Projektionsfaktoren in x-... 94 NEXT dyé&
95: RETURN !War doch gar nicht so viel.
L]
». | [MultiTerm pro AL ST
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B efindet sich beim Boot-
vorgang eine Datei mit
dem Namen “DESKTOP
INF” auf dem Bootlaufwerk,
werden die Daten in dieser
Datei vom GEM dazu verwen-
det, das Aussehen des Desk-
tops und diverse Voreinstel-
lungen festzulegen. Diese
Daten bleiben solange giiltig,
bis sie vom Anwender verin-
dert werden oder ein Reset
ausgeldst wird. Welche Infor-
mationen die “DESKTOP
AINF”-Datei enthilt und wie
diese organisiert sind, wurde
bereits von Oliver Dietz in der
ST-Computer 10/86 ausfiihr-
lich behandelt. Da sich der
Leserkreis inzwischen sicher
vergrofert hat, mochte ich das
Wichtigste hier noch einmal
zusammenfassen. Anschlie-
Bend sechen wir uns an, wie
man diese Informationen vom
GEM erfragen und veréindern
kann.

Die Datei “DESKTOP.INF”
enthiilt Angaben iiber die
RS232-Parameter, Drucker-

rogrammier
raxis

DER ETWAS
ANDERE ZUGRIFF

Uwe Seimet

IN EINIGEN FALLEN KANN ES SINNVOLL
SEIN, AUS EIGENEN PROGRAMMEN HERAUS
AUF DIE DATEN DER DESKTOP-INFO
ZUZUGREIFEN. WIE MAN DIES BEWERK-
STELLIGEN UND WELCHE EEFFEKTE MAN SO
ERZIELEN KANN, SOLL UNS AN DIESER
STELLE BESCHAFTIGEN.

konfiguration, Bildschirmauf-
16sung und -farben, Kontroll-
feldparameter, Namen der
angemeldeten Anwendungen
sowie Fenster- und Icon-Posi-
tionen. Diejenigen Parameter,
die die Schnittstellen sowie
Auflosung und Farben betref-
fen, konnen iiber diverse Be-
triebssystemaufrufe ermittelt
und veriindert werden. Die
restlichen Angaben, die das
GEM betreffen, sind jedoch
iiber das Betriebssytem nicht
ohne weiteres erreichbar. Es
gibt jedoch Situationen, in
denen es notig ist, auf das

Aussehen des Desktops Ein-
fluB zu nehmen, bevor man
durch das Beenden eines Pro-
gramms in dieses zuriickkehrt.
So kann es eine Festplatte
iibelnehmen, wenn das Desk-
top versucht, ein Festplatten-
Window zu 6ffnen, nachdem
die Platte geparkt worden ist.
Aus diesem Grund kann man
solche Parkprogramme nicht
von der Festplatte starten,
wenn man nach dem Parkvor-
gang wieder zum Desktop
zuriickkehren mochte.
SchlieBlich mufl man in die-
sem Fall ein Festplatten-Win-

dow gedffnet haben, um das
Parkprogramm zu starten. Das
heiBt jedoch, daf das Desktop
versucht, dieses Window nach
dem Verlassen des Pro-
gramms erneut zu 6ffnen. Wie
man dieses Problem ldsen
kann, soll Gegenstand der
niichsten Zeilen sein. Ein klei-
nes Assembler-Programm mit
dem Namen CLOSE soll die
Vorgehensweise beim Mani-
pulieren der Desktop-Daten
verdeutlichen und als An-
schauungsmaterial fiir eigene
Anwendungen dienen.

Die Daten der
“DESKTOP.INF”-Datei wer-
den nach einem Systemstart
nicht nur vom GEM interpre-
tiert, sondern die Datei wird in
einem speziellen AES-Puffer
gespeichert. Jede Anderung
auf dem Desktop, die vom
Anwender durchgefiihrt wird,
wird sofort in diesem Puffer
vermerkt. Der Meniipunkt
Arbeit sichern schreibt den
Inhalt des Puffers auf die Disk
zuriick. Andern Sie die Anga-

GEMDOS = 1
SETBLOCK= $4a

text

move.l sp,al
lea stack+200,sp

move.l 4(a0),a0

move.l 12(a0),al
add.l 20(a0),al

add.l 28(a0),al

lea $100(al),al

move.l al,-(sp)

move.l a0, -(sp)

clr -(sp)

move #SETBLOCK, - (sp)

trap #GEMDOS
lea 12(sp),sp
tst .1/do
bne error

lea intin, a5

lea intout,aé

;Stackpointer
initialisieren

;iberzahligen
Speicher frei

;alles klar?
;leider nein-

;Pointer auf
INTIN-Array
;Pointer auf
INTOUT-Array

25: moveq #10,d0 ;appl_init

26: move.l #$00010000,d1

27: bsr.s aes

28: tst (a6) ;Fehler?

29: bmi.s error i ja-

30

3L lea deskinf, a4 ;Puffer fiur
Desktop-Info

327 moveq #122,d0 ;shel get

333 move.l #$01010100,d1

34: move #1024, (a5) ;1024 Bytes
kopieren

35 move.l a4,addrin ;Pufferadresse
eintragen

36 bsr.s aes ;AES-Puffer
auslesen

31

38 loop: move.b (a4)+,d0

39 beq.s einfo

40: cmp.b #26,d0 ;CTRL-2?

41: beq.s einfo ija-

42: cmp.b #'#',d0

43: bne loop

44: cmp.b #'W', (a4) ; folgen
Fensterdaten?

45: bne loop ;nein-

46: lea 23 (a4),a4 ;Pointer auf
Fensternamen —
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gesamten 1024 Bytes zu ko-
pieren, da ja im voraus nicht
bekannt ist, wie umfangreich
die Daten der Desktop-Info
sind.

Nachdem die Daten erfolg-
reich im eigenen Puffer gelan-
det sind, konnen sie nach Her-
zenslust manipuliert werden.
Im einfachsten Fall liest man
nur ein paar Informationen
aus, z.B. um festzustellen,
welche Voreinstellungen iiber
das Desktop vorgenommen
wurden. Solche Angaben kon-
nen auch fiir eigene Program-
me relevant sein. Denkbar
wiire auch, die Daten zu erwei-
tern, um eine weitere Anwen-
dung anzumelden. In unserem

rogrammier
raxis

Fall geht es jedoch darum, die
Fensterdaten zu édndern. Ziel-
setzung soll es sein, alle Win-
dows bis auf die der Laufwer-
ke A und B zu schlieBen. So
kann man sichergehen, daf} bei
der Riickkehr ins Desktop die
Festplatte nicht mehr ange-
sprochen wird. Gleiches gilt
dann allerdings auch fir
RAM-Disks, da diese die glei-
chen Laufwerkskennungen
wie Festplatten-Partitionen
besitzen konnen. Die Unter-
scheidung zwischen Festplat-
ten und RAM-Disks ist zwar
programmtechnisch maglich,
wiirde hier jedoch den Rah-
men sprengen. Zuriick also zur
eigentlichen Aufgabe. Um die

gewiinschten Windows zu
schlieBen, muf} gepriift wer-
den. ob die offenen Windows
fiir die Floppies oder fiir die
Festplatte zustindig sind. Da
der erste Buchstabe des Win-
dow-Namens die Laufwerks-
kennung darstellt, ist dies kei-
ne Kunst. Handelt es sich um
ein A oder ein B, braucht das
zugehorige Window nicht
geschlossen zu werden. An-
dernfalls wird ein “@" an die
erste Stelle des Namens ge-
schrieben. Wie bereits er-
wihnt, gelten solche Windows
fiir das Desktop als geschlos-
sen.

Hat man die gesamten Desk-
top-Daten, die mit einem

CTRL-Z abgeschlossen sind.
durchgearbeitet, miissen diese
wieder in den AES-Puffer
geschrieben werden. Hierzu
bedient man sich des
SHEL _PUT-Aufrufs, der die
gleichen Parameter erhilt wie
SHEL GET. Nachdem die
Daten zuriickgeschrieben
worden sind, kann man getrost
in Desktop zuriickkehren. Die
einzigen Windows, die nun
gedftnet werden, beziehen
sich auf die Floppies A und B,
und die Festplatte hat ihre

Ruhe.
P

1: GEMDOS =1
2: SETBLOCK= $4a
3
4:
5: text
6:
T4 move.l sp,a0
8: lea stack+200,sp ;Stackpointer
initialisieren
91 move.l 4(a0),a0
204 move.l 12(a0),al
11 add.l 20(a0),al
12: add.l 28(a0),al
133 lea $100(al),al
143 move.l al,-(sp)
15 move.l a0, -(sp)
16: clr -(sp)
173 move #SETBLOCK, - (sp)
18: trap #GEMDOS ;iberzdhligen
Speicher frei
19: lea 12(sp),sp
20: tst.1l 4o ;alles klar?
21 bne error ;leider nein-
227
23: lea intin, a5 ;Pointer auf
INTIN-Array
24: lea intout, a6 ;Pointer auf
INTOUT-Array
25 moveq #10,d0 ;appl_init
26: move.l #$00010000,d1
203 bsr.s aes
28: tst (a6) ;Fehler?
29: bmi.s error ;ja-
30:
31: lea deskinf, a4 ;Puffer fir
Desktop-Info
32: . moveq #122,d0 ;shel_get
33: move.l #$01010100,d1
34: move #1024, (a5) ;1024 Bytes
kopieren
351 move.l a4,addrin ;Pufferadresse
eintragen
36: bsr.s aes ;AES-Puffer
auslesen
37:
38: loop: move.b (ad)+,d0
39; beq.s einfo
40: cmp.b #26,d0 ;i CTRL-27?
41: beg.s einfo ;ja-
42: cmp.b #'#',d0
43: bne loop
44: cmp.b #'W', (a4) ; folgen
Fensterdaten?
45: bne loop ;nein-
46: lea 23 (a4),a4 ;Pointer auf
Fensternamen
47: move.b (a4),do0
48: cmp.b #'@',d0 ;Fenster offen?
49: beq loop ;nein-
50: cmp.b #'C',d0 ;Floppy-Fenster?
51;: bes loop ;ja-

93: global: ds.w 15
94:
95: intin: ds.w 64
96:
97: intout: ds.w 64

98:

99: addrin: ds.w 64
100:
101: addrout:ds.w 64
102:

103: deskinf:ds.b 1024

104:
105: stack: ds.l 50

52; move.b #'@', (a4) ;Fenster
desaktivieren

53 : bra loop

54:

55: einfo: moveq #123,d0 ;shel_put

56: move.l #$01010100,d1

577 : move #1024, (a5) ;1024 Bytes
schreiben

58: move.l #deskinf,addrin

59: bsr.s aes ;neuen Pufferin-
halt zurick

60:

61: moveq #19,d0 ;appl_exit

62: move.l #$00010000,d1

63: bsr.s aes

64:

65: error: clr -(sp)

66: trap #GEMDOS ;das war's

67:

68: *AES-Aufruf

69: *Funktionsnummer in DO, Parameter in D1

70: aes:

T3 lea contrl, a0

T2 move d0, (a0)

T3 movep.l dl,3(a0) ;4 Parameter
ibertragen

74: move.l #aespb,dl

75: move #$c8,d0

76 trap #2

7% rts

78:

79;

80: data

81:

82: *Pointer auf AES-Arrays

833

84: aespb: dc.l contrl,global,intin,intout,addrin,

addrout

85:

86:

87: bss

88:

89: *Definitionen der AES-Arrays

90:

91: contrl: ds.w 11

92:

jPuffer fir
Desktop-Daten

isollte fir
Stack reichen
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E inige Resource-Con-
struction-Sets bieten die
Méglichkeit, die Resource-
Datei als C-Quelltext auszuge-
ben. Dieses Feature bieten aber
nicht alle Resource-Construc-
tion-Sets, auberdem erfordert
dieser Weg einen mehr oder
weniger groflen Anpassungs-
aufwand. Andere Daten-Files
konnen Sie eigentlich nur zur
Laufzeit des Programmes da-
zuladen, oder mit einem Hilfs-
programm in ein C-Quelltext-
File umwandeln, in dem ein
globalinitialisiertes char-Array
die Bytes des Daten-Files auf-
nimmt. Eine andere Moglich-
keit zeigt das Programm RSC-
20BJ.TTP (lies: Resource to
Objekt. TTP) auf, die gerade
beim Einbinden von Resource-
files sehr elegant ist. Die vom
Programm erwartete Kom-
mandozeile lautet: infile outfi-
le labelname [-r]. infile ist der
Dateiname des zu konver-
tierenden Daten-Files. outfile ist
die konvertierte Objektdatei.
labelname ist der Name des
offentlichen Labels, unter des-
sen Adresse Sie lhre Daten an-
sprechen (siehe Beispielpro-
gramm).

Um die Arbeitsweise des
Konverters zu verstehen, miis-
sen Sie etwas iiber den Aufbau
von Objektdateien, wie Sie
Compiler und Assembler er-
stellen, wissen. Die vorliegen-
den Betrachtungen sind teil-
weise etwas vereinfacht und
beschrinken sich auf den fiir
Sie wesentlichen Aspekt. Das
auf dem Atari ST von den
giingigen Compilern/Assem-
blern benutzte Format ist jenes
von Digital-Research (GEM

90 £ 111991
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RESOURCE-
EINBINDUNG IN C

Christoph Conrad

WorLLEN SiE AuF DEMATARI ST IN [HREM
PROGRAMM EIN SELBSTERSTELLTES BILD,
EINEN NEUEN FFONT, EINE RSC-DATEI ODER
EIN SONSTIGES DATEN-FILE EINBINDEN?
ENiGE BASIC-DIALEKTE STELLEN FUR
SOLCHE ZWECKE (UND FUR MASCHINEN-
SPRACHEROUTINEN ) DEN INLINE-BEFEHL
ZUR VERFUGUNG. WAS ABER z.B. IN ‘C’
UND ASSEMBLER MACHEN?

stammt auch daher). In diesen
Objekt-Files sind die GroBen
des Codes, der initialisierten
und der uninitialisierten Da-
tenbereiche vermerktsowie die
Code- und Datenbereiche ab-
gelegt. Unsere Daten-Files lan-
denkomplettim Datensegment
der erzeugten Objektdatei: die
Grobe des Datenbereiches ent-
spricht der des Daten-Files.
Codegrofie und Grofie der un-
initialisierten Datenbereiche
werden auf Null gesetzt. Wei-
terhin gibt es eine Symbolta-
belle, die hauptsidchlich Aus-
kunft gibt tiber die Namen von
Variablen, welche Sie aus ei-
nem Programm-Modul expor-
tieren bzw. importieren, und die
Artder Variablen. Ein Beispiel:
Sie definieren in einem C-Mo-
dul eine Variable global (au-
Berhalb jeder Funktion), z.B.
int flag. Diese Variable soll in
einem zweiten Programm-Mo-
dul benutzt werden und wird
dortals externintflag deklariert.
Der Linker weill nun aus der
Symboltabelle des Objekt-Files
von Modul 2, daf3 in einem an-

deren Modul eine Variable flag
existieren muf3 und findet diese
in der Symboltabelle des Ob-

jekt-Files von Modul 1. Der

Label-Name, den Sie iiber die
Kommandozeile angegeben
haben, wird in der Symbolta-
belle vermerkt als "global defi-
niert im Datensegment” mit
dem Symbolwert 0. Dies be-
deutet, dal3 die Adresse dieses
Labels direkt auf die Daten
(ohne Versatz) zeigt.

Den fiir uns wichtigsten Teil
des Objekt-Files (zumindest bei
RSC-Dateien) stellt die Fixup-
Tabelle dar. Programme kon-
nen zur Laufzeit vom Betriebs-
system an ganz unterschiedli-
che Startadressen geladen wer-
den,ebendort, wo gerade genug
Platz frei ist. Aus CodegroRe-
und Geschwindigkeitsgriinden
benutzen Compiler (und As-
sembler-Programmierer) aber
viele Maschinenbefehle, die auf
eine feste Adresse (z.B. einer
Variablen) zugreifen. und zwar
so, als beginne der Code/die
Daten ab Speicheradresse 0.
Das bedeutet z.B.: Falls ein

Label relativ zum Codeseg-
mentstart 54711 Bytes entfernt
liegt, ist im compilierten Ma-
schinencode (Objektdatei) die
Zugriffsadresse $4711. Dem
Linker kann aber tiber die Fix-
up-Tabelle gesagt werden, daf
er fiir solche Zugriffe Eintriige
im fertigen Programm in der
sogenannten Relokationstabel-
le macht. Der Lader (das ist die
Komponente des Betriebssy-
stems, welches ein Programm
von Diskette/Platte lddt und
alle nétigen Anpassungen vor-
nimmt) wertet solche Eintriige
aus und addiert bei allen sol-
chen absoluten Adressen die
tatsiichliche Startadresse des
Codes (er 'reloziert' die Adres-
sen). Die Fixup-Tabelle ist ge-
nauso grof wie die Grélien von
Code- und Datensegment zu-
sammengenommen. Jede zu
relozierende Adresse (Linge =
4 Bytes = | Long) wird durch
4 Bytes in der Fixup-Tabelle
vermerkt, wobei der Abstand
des Longs vom Fixup-Tabel-
lenanfang genau dem Abstand
des zurelozierenden Longs vom
Start des Code- bzw. Daten-
segments entspricht. Fiir die
Konversion sind zwei be-
schreibende Werte der Fixup-
Tabelle wichtig: 0x00000000
und 0x00050001. Der erste
Wert fiihrt dazu, das der Linker
in der Relokationstabelle des
fertig gelinkten Programms ei-
nen Wert eintrigt, der dem
Lader "bitte dieses Wort (long)
nicht verindern!" mitteilt. Der
zweite Wert sagt dem Linker,
dal} es sich um ein zu relozie-
rendes Long im Datensegment
handelt, was erentsprechend in
der Relokationstabelle beriick-



sichtigt. Beireinen Daten-Files
[KEIN Switch -r (!)] wird die
gesamte Fixup-Tabelle mit
Nullen aufgetiillt, es sollen ja
auch keine Daten vom Lader
verindert werden. Bei Resour-
cefiles existieren eine Menge
interner Zeiger, z.B. auf TED-
INFOs, ICONBLKs,BITBLKs
sowie innerhalb dieser Struk-
turen Zeiger auf Daten etc.
(siehe [2],[6]). Alle diese Zei-
gerwerte beziehen sich aberauf
den Anfang der Resource-Datei
und werden von rsrc_load(..)
beim Einladen der Resource-
daten auf die absoluten Spei-
cheradressen durch Addition
der RSC-Speicherbasisadresse
angepalt. Na, klingelt’s? Das
ist ja genau dasselbe wie beim
Relozieren! Wenn wir in der
Fixup-Tabelle diese Zeiger als
relozierbar markieren, wird der
Lader uns alle RSC-internen
Zeiger setzen.

Die einzige zur Laufzeit not-
wendige Anpassung besteht in
der Umrechnung von Zeichen-
in Pixel-Koordinaten. In Re-
sourcefiles sind namlich die
Positionen und Abmessungen
der Objekte nicht in Pixeln,
sonderninZeichenbreiten bzw.
Zeichenhohen angegeben, wo-
bei noch ein vorzeichenbehaf-
teter Byteoffset (-128..127) ei-
nen Pixel-Versatz angeben
kann. Diese Umrechnung kann
sehr bequem mittels der AES-
Funktion rsrc_obfix(..) ge-
macht werden. Die Funktion
rsre_gaddr(..) muf} durch eine
eigendefinierte Funktionersetzt
werden, da die Originalfunkti-
on auf Daten im global-Array
zuriickgreift, die durch rsre_-
load gesetzt werden.

Bei der Konversion von Re-
sourcefiles (Flag -r) wird si-
cherheitshalber noch ein klei-
ner Test vorgenommen, ob es
sich wirklich um ein Resource-
file handelt, damit beim verse-
hentlichen Setzen dieses Flags
normale Daten-Files durch
die Relokationsinformationen
nicht verunstaltet werden. Aber
nicht nur deswegen: Samtliche
relativen Zeiger beziehen sich
auf den Resource-Dateistart
(wie schon erwihnt) und kon-
nen deshalb auch nicht negativ
sein. Die fiir die Konversion
allokierten Speicherbereiche
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liegen meist direkt hinter dem
Konversionsprogramm im
Speicher (an hoheren Adres-
sen). Negative Zeiger-Offsets
(das sind bei normalen Daten-
Files filschlicherweise als Zei-
ger-Offsets aufgefaBte Daten)
konnten (beim 'Poken' der Fix-
up-Werte in den dafiir allozier-
ten Buffer) das Konversions-
programm teilweise iiber-
schreiben und zu Programm-
abstiirzen fiithren. Details zum
Aufbau der Resource-Dateien
wiirden den Rahmen dieses
Artikels bei weitem sprengen.
Ichverweise speziell auf[2],[3]
und 'die Bibel' [6]. Die Pro-
gramme wurden in Turbo C 1.0
entwickelt, wobei zunichsteine
komplette Implementation in
ANSI-Funktionen vorlag. Die
[/O-Library von Turbo-C ist
jedoch mit einigen herrlichen
(nervtotenden) Fehlern verse-
hen, so dal} fast zur Ginze auf
Gemdos ausgewichen wurde.
Als positiver Nebeneffekt er-
gabsicheine Verkleinerung des
fertigen Programmcodes aufein
Drittel der Ursprungsgrofie
(jetzt ca. 2.5 kByte).

Im Programm setze ich zur
Behandlung von Ausnahmesi-
tuationen (sprich Fehlern) 'Go-
to'sein. Da Sie diesen Satznoch
lesen, darfich davon ausgehen,
das Sie nicht zu den absoluten
Anti-'Goto'-Puristen gehoren,
welche sicherlich gerade damit
beschiiftigt sind, diesen Artikel
fein sduberlich aus dieser Zei-
tung herauszutrennen. Dal}
'Goto's zum Verlassen tief ver-
schachtelter Kontrollstrukturen
gutgeignetsind und eine Menge
tiberfliissiger if-Abfragen er-
sparen, hat sich ja zum Gliick
herumgesprochen. Aber auch
bei Fehlern ersparen Siees sich,
jedesmal den Ausnahmebe-
handlungscode durchzulesen,
was das Verstindnis der ei-
gentlichen Programmabsicht
docherheblichstort. AuBerdem
sind alle Fehlerbehandlungs-
mafBnahmen iibersichtlich am
Ende einer Routine gesammelt.

Zum Beispielprogramm kon-
nen Sie eine beliebige, mit
einem Resource-Construction-
Set erstellte und durch den
Konverter geschleuste Re-
source-Datei dazulinken. Der
Label-Name sollte recource

Suymtablesize | long

Aufbau einer Digital-Research-Objectdatei

Bx601R int magic;
TEXT-Size long tsize;
lisatiar DATA-Size long dsize;
BSS-Size long bsize;

ssize;

reserved char reserved[18];

TEXT (Code) char tbytes[tsizel; Bild 1: Der

DATA (Daten) | char dbytesidsizel; Anfbau
einer

Symboltable char synboltablelssizel; Digital-

Fixuptable char fixupltsizetdsizel; Research-
Objektdatei

iter Eintl

Aufbau eines Sunboltabelleneintrages
rag.

2ter Eintrag..

b
Sumbolname, 8 Byte, falls
kirzer nullbyteterminiert

SYMBOLTYP WERT

in der BSS 0x0108
in Code 8x0208
in den Daten 0x0488
External 0x0800
Register 8x1000
Globales Symbol 0x2000
Equated 0x4000
Defined 0x8000

(oo e[cTw[w[W[a[«[o]oa[o]ols] [ [}

Symboltyp

kann z.B. eine Adresse, Registernummer,
der Wert eines Ausdrucks etc. sein.

Der erste Eintrag des Beispiels bedeutet
also folgendes:

0xA400 = Bx3000+0x2000+0x0400

also Defined global im Datensegment,

SuymbolWert

Bild 2: Der Aufbau eines Symboltabelleneintrags

sein. Das Programm zeigt Ih-
nen alle Objektbdume zentriert
auf dem Bildschirm. Menii-
leisten werden normalerweise
nicht zentriert; hier schon, da
das Programm nicht wissen
kann, ob Ihre Resource eine
Mentiileiste enthilt. Bei Meniis
bleibt etwas Pixel-Schrott am
oberen Bildschirmrand.

[1] Jiirgen Schultz-Kappler, Dialog
iiber Tasten, ¢'t 3188

[2] Stefan Hohn, Objektstrukturen
im AES, ST-Computer Sonderheft 2
(sehr informativ und verstéindlich!)
[3] Stefan Hohn, Einfithrung in das
Resource-Construction-Set von
Digital Research, ST-Computer
Sonderheft No. 2

[4] Jiirgen Leonhard, Resource-Da-
tei? Nein danke!, ST-Computer 12/
87

[5] Lutz Prefiler, Resourcen in GFA-
Basic 3.0, ST-Computer 10/88

[6] JankowskilReschke/Rabich,
ATARI ST Profibuch, Sybex Verlag

Is /*********t'k**********tt******k*********i********
2% * RSC20BJ.TTP - geschrieben in Turbo-C 1.0
3 * Mai 1990 Christoph Conrad
4: *
D * KOMMANDOZEILE: infile outfile labelname [-r]
6: L.d
T * FUNKTION: Konvertiert die Datei infile in
eine Objectdatei namens
8: * outfile im Digital Research
Objectformat. Das komplette
9: * infile wird dabei als DATA-Segment
deklariert und kann
10: * iber die Adresse der Public-
Definition (des externen Labels)
11 . labelname referenziert werden.
12 %
132 * Ist der optionale Parameter -r
angegeben, muss es sich beim
14: * infile um eine Resourcedatei
handeln. Dann werden zusadtzlich
153 * alle ob_spec-Zeiger auf TEDINFO/
ICONBLK/BITBLK-Strukturen S5
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16: % als zu relozierend vermerkt, die 833 /* Ubergabeparameter ,-r“: Relocation einer
Zeiger innerhalb dieser RSC-Datei an */
Wt ) * Strukturen, die Indize der 84: if (argv([4] && argv[4][0] == ‘-’ &&
Objectbaumtabelle, der toupper (argv([4]([1]) ‘R?
18: * Freestringtabelle, der 85: rscReloc = true;
Freeimagestabelle sowie die bi_pdata- 86:
19: % Zeiger der Freeimages. 87: /* Dateilénge der Eingabedatei ermitteln */
20 *: Dies bewirkt, das beim Laden des 88 if((length = Fseek (0L, in, 2)) <= 0 |
Programmes durch den Fseek (0L, in, 0) != 0)
238 * GEMDOS-Loader diese Referenzen 89: goto InfileLen;
automatisch auf die absoluten 90:
22 * Speicheradressen angepasst werden. 91: /* Buffer fiir Eingabedatei allokieren... */
Als einzige Arbeit bleibt 92: if (! (inbuf = (char*) Malloc(length))) goto
23: * die Umrechnung von Zeichen- in Malloc;
Pixelkoordinaten mittels 93
24: * rsrc_obfix(...). 94: /* ...und Datei einlesen */
25: * Der labelname wird immer auf 8 95: if (Fread(in, length, inbuf) != length) goto
- Zeichen begrenzt und in InfileRead;
26: * Grossbuchstaben konvertiert. 96:
27 * 97 /* Test, ob (bei Angabe des Flags -r,
28: * Benotigte Bibliotheken: TOS- und Standardlib. Resourcedatei konvertieren)
29: * 98: * die im RSC-Dateiheader abgelegte Dateiliange
30: mit
31: #include <tos.h> 99: * der tatsdchlichen Lange ibereinstimmt.
32: #include <aes.h> 100: *f
33 101 if (rscReloc && ((int*)inbuf) [17] !'= length)
34: typedef unsigned long size_t; goto NoRSCFile;
353 102:
36: extern void exit (int status); 103: /* Offnen der Ausgabedatei */
37: extern char *strupr(char *s); 104: if ((out = Fcreate(argv[2], 0)) < 0) goto
38: extern int toupper(int c): OutfileCreate;
39: extern int atexit (void (*func) ()); 105
40: 5 106: /* Objectdatei-Magic setzen */
41: typedef enum{false, true} bool; 107: if (Fwrite (out, 2, ,\x60\x1A“) != 2) goto
42: Write;
43: /* Vor der Riickkehr des Programmes zum Desktop 108:
44: * wird auf einen Tastendruck gewartet, damit 109: /* CODE-Lange == 0 */
45: * alle Meldungen gelesen werden kénnen. 1310 if (!'fputNull (4, out)) goto Write;
46: */ 113
47: void holdScreen(void) {Cconws(,\r\n<Press any 112 /* DATAlange = Grdsse der Eingabedatei */
key>"“); Crawcin();} 13233 if (Fwrite (out, sizeof(long), &length) !=
48: sizeof (long))
49: /* Ausgabe von count Nullbytes auf die Datei 114 goto Write;
FILE* file */ 115
50: bool fputNull(int count, int file) 116 /* 4 Nullbytes fir BSSliange
51 { int byte; b B * 3 Nullbytes + 14 (Lange der Symboltabelle
52: als Long, ein Eintrag
532 for (byte = 0; byte < count; ++byte) * in der Symboltabelle = 14 Bytes)
54: if (Fwrite(file, 1L, ,“) != 1L) */
55 return false; if (!'fputNull (7, out)) goto Write;
56: return true; if (Fwrite (out, 1L, ,\016“) != 1L) goto Write;
D7 5 } 122 .
58: 123 /* Zehn reservierte Bytes (Null) */
59: int main 124 if (!fputNull (10, out)) goto Write;
60: (int argc, /* Anzahl iibergebener 125
Parameter + 1 */ 126 /* DATA == Eingabedatei schreiben */
61: char *argv[]) /* Einzelne Parameter 127 if (Fwrite(out, length, inbuf) != length)
(ab argv[1l]) als String */ goto Write;
62: { 128:
63: int in, out; /* Ein/Ausgabedatei - 129 /* Der Desktop wandelt ihm iibergebene
Filedeskriptoren */ Kommandozeilen bei
64: bool rscReloc = false; /* RSC- 130: * TTP-Programmen immer in Grossbuchstaben!
Dateikonvertierung ? */ strupr hier,
65: long length; /* Lénge der 131z * damit auch bei Kommandozeileninterpretern,
Eingabedatei */ die dies evt.
66: char *inbuf; /* Zeiger auf 132: * nicht machen, das gleiche Programmverhalten
Einlesebuffer fir Eingabedatei */ auftritt.
67: int *outbuf; /* Zeiger auf Buffer 133 */
fir Fixup-table */ 134: strupr(argv([3]);
68: /* Allgemeiner Schleifenindex, long wegen 135:
Loéschen des outbuf (s.u.) */ 136: /* Eintrag in der Symboltabelle
69: long i; 137 * Labelname (8 Bytes) + (0xA400 == Defined
70: global in DATA-Segment)
7L 138: */
725 /* Bei Programmabschluss soll der 139: for(i = 0; argv[3][i] && i < 8; ++i)
Ausgabebildschirm bis zu 140: if (Fwrite(out, 1L, &argv([3][i]) !'= 1L)
73 * einem Tastendruck erhalten bleiben. goto Write;
74: */ 141: for(; 4 < 8; +#i)
75 atexit (holdScreen) ; 142: if (Fwrite(out, 1L, ,“) != 1L) goto Write;
76: 143:
173 /* Anzahl der Ubergabeparameter checken */ 144: /* 0xA400 == defined global symbol in DATA-
78: if (! (4 <=argc && argc <= 5)) goto Usage; Segment */
79: 145: if (Fwrite (out, 1L, ,\xA4“) != 1L) goto Write;
80: /* Offnen der Eingabedatei */ 146: /* Ein Nullbyte von 0xA400, vier Nullbytes
81 if((in = Fopen(argv[l], 0)) < 0) goto Symbolwert */
% InfileOpen; 147: if (!'fputNull (5, out)) goto Write;
82: 148:
ey
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IHR PROGRAMM
IHR PROJEKT

Flr unser breites Angebot
an Soft- und Hardware.

MAXON-Software
Programme wie HARLEKIN, PC ditto und Disk-
star sind Ihnen sicherlich ein Begriff. Sie sorgten

| bei den ST-Besitzern flir Aufregung. Arbeiten

auch Sie an einem Produkt fir diese Kategorie?
Haben Sie es bereits in einer (Vor-)Version fer-
tig? Dann setzen Sie sich mit uns Verbindung!

MAXON-Hardware

Wer einen ATARI ST besitzt und sich flr Hard-
ware interessiert, kommt nicht um den Namen
MAXON herum. Immer wieder haben wir neue
Hardware-Projekte gestartet und in vielen Din-
gen den Vorreiter gespielt. Namen wie Junior
Prommer, MGE, MGP, Easytizer oder erst jungst
die 16 MHz-Erweiterung MACH 16 sprechen fir
sich. Sollten Sie also ein Hardware-Projekt in
petto haben, sind wir der richtige Partner fir Sie!

Wir bieten...

...Ihnen eine leistungsfahige Vermarktung Ihres
Programms oder Projekts mit einer attraktiven
Umsatzbeteiligung. Sie kénnen somit direkt am
Erfolg Ihrer Entwicklung teilhaben!

Schicken Sie uns...

Ihren Vorschlag, Vor- oder Endversion Ihres Pro-
gramms/Projekts zu und erlautern Sie kurz des-
sen Fahigkeiten und mégliche Erweiterungen.
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MAXON Computer
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149: if (! (outbuf = (int*) Malloc(length))) 220: {
150: { Fdelete (argv([2]); /* RAusgabedatei 221 case 21: case 22: case 23: case 26:
1l6schen */ case 28:
151 goto Malloc; 222 case 29: case 30: case 31: case 32:
152: } 223: dist = ((long) &obj[i].ob_spec -
1535 for(i = 0; i < length; ++i) ((char* (long) rsc) / 2;
154: )outbuf) [i] = 0; 224: outbuf [dist++] = 5;
1553 if (rscReloc) 225: outbuf [dist] = 1;
1562 /* Resourcedatei, Fixuptabelle aufbereiten */ 226: }
157: { /* Zeiger auf Resourcedateiheader */ 227:
158: RSHDR *rsc = (RSHDR*) inbuf; 228: /* Anpassung der Zeiger in TEDINFO/
159 /* Zeiger auf erstes Object */ ICONBLK/BITBLK-Strukturen */
160: OBJECT *obj = (OBJECT*) (rsc->rsh_object 229 switch (ob_type)
+ (long) rsc); | 230: f
161: /* Gesamtzahl der Objecte */ 231: case 21: case 22: case 29: case 30:
162 int nrObj = rsc->rsh_nobs; case 31:
163: /* Gesamtzahl der Objektbiume */ 232 /* TEDINFO/ICONBLK */
164: int nrObjTrees = rsc->rsh_ntree; 233’ dist = (long) obj[i].ob_spec Tt
165: /* Gesamtzahl der Freestrings */ 234: foxri(j = 0; J < 3; §++)
166: int nrFreeStr = rsc->rsh _nstring; 235: { outbuf[dist++] = 5;
167 : /* Gesamtzahl der Freeimages */ 236: outbuf[dist++] = 1;
168: int nrFreeImg = rsc->rsh_nimages; 237: }
169: /* Abstand eines zu relozierenden Wertes 238: break;
vom Resourcedateistart 239: case 23:
I70: * in sizeof(int) (sizeof(int), da int * 240: /* BITBLK */
outbuf) 241: dist = (long) obj[i].ob_spec / 2;
¢ By s 4 *x/ 242: outbuf [dist++] = 5;
172 ; int dist; 243: outbuf [dist] = 1;
1733 244: }
174: /* Das Fixup-Info sieht HIER immer gleich 245: }
aus: Die Tabelle 246: }
175: * enthalt fir jedes Long des DATA- 247:
Segments (== RSC-Datei) 248: /* Fixup-Tabelle schreiben */
176 * einen Wert, wobei ein OL (wegen dem 249: if (Fwrite (out, length, outbuf) !'= length)
calloc) vorgegeben ist goto Write;
177+ * und ,keine Relokation" bedeutet. 250
178: * Fir alle zu relozierenden Longs wird 251 Fclose (in);
eine 0x00050001 eingetragen, 252 Fclose (out);
179: * wobei das Highword fiir ‘relocatable’, 253
das Lowword fiir ‘in DATA- 254 Cconws (,Alles paletti!"“);
180: * Segment’ steht. 255 return false;
181: */ 256
182: 257 Usage:
1833 /* Objektbaumtabelleneintrige */ 258 Cconws (,Falsche Anzahl Parameter!\r\n"“);
184: dist = rsc->rsh_trindex / 2; 259 Cconws (,RSC20BJ infile outfile labelname [-
185: for(i = 0; i < nrObjTrees; ++i) ] ™z
186: { outbuf [dist++] = 5; 260: exit (1),
187: outbuf [dist++] = 1; 261:
188: } 262: InfileOpen:
189: 263: Cconws (argv([1]); Cconws(, konnte nicht
190: /* Freestringtabelleneintrédge */ geéffnet werden!"“);
191: dist = rsc->rsh_frstr / 2; 264: exit (2);
192: for(i = 0; i < nrFreeStr; ++i) 265:
193: { outbuf [dist++] = 5; 266: InfileLen:
194: outbuf [dist++] = 1; 267: Cconws (argv([1l]); Cconws(,: Fehler beim
195 : } Ermitteln der Dateildnge!");
196: 268: exit (3);
197: /* Freeimagestabelleneintridge + zugehdrige 269:
BITBLK's */ 270: Malloc:
198: dist = rsc->rsh_frimg / 2; 271: Cconws (,Zuwenig Speicher!");
199: for(i = 0; i < nrFreelmg; ++i) 272: exit (4);
200: { int bi_pdataDist = 273:
201: ( (long*) (rsc->rsh_frimg + 274: InfileRead:
(long) rsc) )I[i] / 2; 275 Cconws (argv[1]); Cconws(,: Fehler beim
202: Einlesen!"“);
203: /* bi_pdata-Zeiger in BITBLK's */ 276: exit (5);
204: outbuf[bi_pdataDist++] = 5; 277
205: outbuf [bi_pdataDist] = 13 278 NoRSCFile:
206: 279: Cconws (argv[1l]); Cconws(,: Keine RSC-Datei
207: /* Tabelleneintrige */ oder fehlerhaft!");
208: outbuf [dist++] = 5; 280: exit (6);
209: outbuf [dist++] = 1; 281:
210: ¥ 282: OutfileCreate:
211 283: Cconws (argv[2]); Cconws(, konnte nicht
212: /* Alle Objekte durchgehen */ gedffnet werden!™);
213 for(i = 0; i < nrObj; ++i) 284: exit (7);
214: { /* Bei ob_type extended-Flags (Bits 285:
8..15) ausblenden */ 286: Write:
215 int ob_type = obj[i].ob_type &OxFF; 287: Cconws (,Fehler beim Schreiben!");
216: int j; /* Lokaler Schleifenindex */ 288: Fdelete (argv([2]):;
217: 289: exit (8);
218: /* Anpassung der ob_spec-Zeiger */ 290:
219: switch (ob_type)
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1: /‘kt*tt*'k'l'tt‘k***k****'tﬁk**ﬁi*iﬁ***i*i***f*t*****t 70: )
2 * RSCTEST.PRG - geschrieben in Turbo-C 1.0 71
3 * Mai 1990 Christoph Conrad 72 if (re_gtype == 15 && 0 <= re_gindex &&
4: * re_gindex < rsc—>rsh_nst:ing)
5: * FUNKTION: Test einer RSC-Objectdatei 732 { *re_gaddr = (OBJECT*) /* eigentlich
Einbindung OBJECT** */
6: * durch Anzeigen aller Objektbdume 74: (rsc->rsh_frstr + (long) rsc
¥ * Der labelname auf der Kommandozeile + 4 * re_gindex);
von RSC20BJ.TTP 752 return true;
8: * muss ‘resource’ lauten (ohne 76: }
Anfithrungsstriche) LS
9 * 78: if (re_gtype == 16 && 0 <= re_gindex &&
10: * Bendtigte Bibliotheken: Standard/Gemlib/TOS- re_gindex < rsc->rsh nimages)
Lib. 79: { *re gaddr = (OBJECT*) /* eigentlich
d i *x/ OBJECT** */
p2 80: (rsc->rsh_frimg + (long) rsc
13: #include <vdi.h> + 4 * re_gindex);
14: #include <aes.h> 81: return true;
15: #include <stdio.h> 82: }
16: #include <stdlib.h> 83:
17: #include <tos.h> 84: return false;
18: B85 }
19: typedef enum {false, true} bool; 86:
20: 87: /* Fir alle Objecte wird eine Transformation von
21: /* Die iiblichen GEM-Variablen...*/ 88: * Zeichen in Pixelkoordinaten vorgenommen.
22: int contrl[12], intin[128], intout[128], 89: */
ptsin[128], ptsout[128]; 90: void rsrc AllFix(OBJECT *firstObj, int nroObj)
int work_in[12], work_out [57]; 91: { int obj;
int handle, phys_handle; 92
int gl_hchar, gl_wchar, gl hbox, gl_wbox; 93 for(obj = 0; obj < nrObj; ++obj)
int gl_apid; 94: rsrc_obfix (firstObj, obj);
IS
/* Beim AES/VDI anmelden */ 96:
bool open_vwork(void) 97: bool main(void)
{ 98: {
register int i; 99: if (open_vwork() == true)
100: { OBJECT *objTree;
if ((gl_apid = appl_init()) 1= -1) 101: int nrObj = rsc->rsh_nobs;
{ for(i = 1; i <€ 10; work_in[i++] = 0); 102: int x,y,.w,h;
work_in[lO] = 2; 103: int nrObjTrees = rsc->rsh_ntree;
phys_handle = graf_handle (&gl_wchar, 104: int actObjTree;
&gl_hchar, &gl_wbox, &gl_hbox); 1052
37 work_in[0] = handle = phys_handle; 106: graf_mouse (0,0); /* Maus als
38: v_opnvvk(work_in, &handle, work_out); Pfeil */
39: return (true); 107
40: } 108: rsx'c_gaddr(o, 0,&objTree) ; /* Adresse
41: else des ersten Objectbaums */
42: return(false); 109: rsrc_AllFix(objTree, nrobj);/* Zeichen -
&3 ¥ > Pixelkoordinaten */
44: 110:
45: /* Beim VDI/AES abmelden */ 131 for (actObjTree = 0; actObjTree <
46: void close_vwork(void) nrObjTrees; actObjTree++)
47: { v_clsvwk(handle); 112 {
48: appl_exit () 1132 /* Objektbaumadresse bestimmen */
495} 114: rsrc_gaddr (0, actObjTree, &objTree);
50: 1153 /* Zentrieren des Objektbaums
51: extern RESOURCE; 116: * Meniileisten sind nicht zum
52: /* rsc zeigt auf den Anfang der Resourcedatei, Zentrieren gedacht, bei
also den Resourceheader */ = B * ihnen bleibt Miall am oberen
53: RSHDR *rsc = (RSHDR*) &RESOURCE; Bildschirmrand nach
54: 118: * dem Restaurieren mit form dial (3,
55: /* Ersatz der Funktion rsrc_gaddr des AES. )
56: * Es werden Objektbiume/Freestrings/Freeimages 119: */
beriicksichtigt. 120: form_center (objTree, &x, &y, &w, &h) ;
577 * Die Original-AES-Funktion liefert bei anderen 121 ¢
Typen zum Teil 122: /* Bildschirmbereich reservieren */
58: * seltsame Ergebnisse. 1233 form dial(0, x, y, w, h, x, y, W, h) ;|
D92 * Die Positionsoffsets im Resourceheader 124: /* Objektbaum zeichnen */
verweisen auf (relozierte) J25% objc_draw(objTree, 0, 8, x, v, W, h);
60: * Adresstabellen mit Zeigern auf die 126: Crawcin() ;
eigentlichen Objekte. 127: /* Bildschirmbereich freigeben */
61: * rsrc_gaddr liefert bei 128: form_dial(3, xF ¥y; w; h, x,%y, w; h);
62: * - Objectbiumen (re_gtype == 0): Die 129: 1
Anfangsadresse des Baums 130:
63: * - Free-Strings/Images: Zeiger auf Zeiger auf 131 close_vwork();
das eigentliche Object 132: return false;
64: */ 133 }
65: int rsrc_gaddr(int re_gtype, int re_gindex, 134: else
OBJECT **re_gaddr) 1252 { printf(,Fehler bei der
L] e if (re_gtype == 0 && 0 <= re_gindex && Programminitialisierung!™);
re_gindex < rsc->rsh_ntree) 136: return true;
67: { *re_gaddr = * ( (OBJECT**) 1372 }
68: (rsc->rsh_trindex + (long) 138: }
rsc + 4 * re gindex));
69: return true;
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SuperCharger

SuperCharger

—
Tesy |
B oy

‘COMPILER
et |

1040 STF mit SM124 .
1040 STF mit SC1224 ..
1040 STE mit SM 124
1040 STE mit SC1224 .
MEGA1 mit SM124
MEGA 2 mit SM124
MEGA 4 mit SM124
Portfolio

STACY1 ...

Festplatten / Lautwerke / Drucker
MEGA File 30 .

MEGA File 60 .

MEGA File 44 .

ATARI CAD ROM mit Medium

La SF354

Supercharger 1.4 DM 666~
Kein Einloten ndtig, sondern einfach extem anschlieBen und
fertig ist der XT / *Quasi-AT" Im Lieferumfang enthalten:
MS-DOS 4.01 « 1MB RAM « Handbuch und Toolbox.
Lauft tadellos auf dem TT.
Softwarepaket PC DM 128,--

Adress / Lager / Auftrag / Platten / Bicher
Zeitschriften / Fakturierung mit d.Handbuch

Turbo C 2.0 Pro

inkl. Turbo Debugger/Assembler

DM 398~

Machen Sie mit! Wer aktuell sein will
i programmiert in C, der Sprache der Zukunft.

1 TUO € 2.0 oo
Turbo Debugger und Assembler

i Do you speak Turbo C?

229~

.229,~

| Die Maus ist tot, es lebe der Trackball

Exaktere Cursorpositionierung, platzsparend,
hohe Lebensdauer, ...einfach professioneller !
(Laut TOS 11/90 "empfehlenswert").

Mit einfacherer Mechanik:

i Trackerball Lynx 98,

Handy Scanner Typ 10 DM 698,

Das Spitzenprodukt aus dem Hause Cameron!
Mit hoher Auflésung (400 dpi), 16 Graustufen

sowie Texterkennungs - und Grafiksoftware ein
absoluter Profi unter den Scannern. 105 mm b.

Typ 3 (16 Graustufen, 200 dpi)
Typ 2 (schwarz/weif3, 200 dpi)
je 64 mm breit

Alles aus einer Hand

Software ST

1st Word Plus 3.15 248,--
100,

.328,--

.298,—

.398,—

. 239~

CAD/Grafik

. 278,
.368,~
998,

fibuMAN e
fiouMAN f
fiouMAN m.
Import fiouMAN
fibuSTAT ..

.398,--

e 149,
... 249,

DRAW 3.0 (Omikron) 129,—
GFA Draft Plus 2
Imagic (Application)

Omikron Basic CompilerDM 179,--

Der Hochgeschwindigkeitscompiler zum

Omicron Basic.
Omikron Easybase DM 218,~

Einfach zu bedienende Datenbank.

Mortimer DM 79,-

Wohl dem, der einen Butler hat - Utility-Prg. !!

Calamus DTP DM 698~

Das Spitzenprodukt im heiBumk&mpften Desk-
top-Publishing-Markt. Unheimlich leistungsstark
- bei Profis l&ngst im Einsatz.

DM 59,--

Buch: Calamus 1.1

Megapaint Il (Tommy) 498,

Calamus-Fonts:

Babble / Plub / Roca /
Yappie / Skript e ....
Caslo / Peking.
Aktiva®#Boedet /

Bonum Alilly / Rund je 79,~
Repro Studio 498,—
Retouche . 198,—

Adi ST Plus 3.1 399,—

Erlernen von Calamus leicht gemacht.

PKS-Edit calamus Texteditor DM 148

DBman 5.1 + Comp. 998,
Masterbase ...
1st Adress V2.0

Laserdrucker SLM 804
Laserdrucker SLM 605
Amstrad Laser 512 Kb FX80 E.
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Superbase
Superbase Prof.
Themadat ......

Tabellenkalkulationen

VIP Prof. .......
LDW Powercalc

Buchhaltung /Fakt

Banktransfer
Cashflow
BS Handel .

Antiviren Kit GDATA
Wordperfekt

Bolo ...

PKS Write

1st Word .

Mono Star

k Graph 3

k Spread 3

Logistix ...

GFA Buch TOS & GE

Turbo ST V1.8.
ST-Archivar .
ST-Print
ST-Plot ..

Cubase 1.5 .. .798,--
Midi-Library (omikron) . 79,--
Sampler Il Maxi 8 Bit 298,--
Sampler Ill 16 Bit..... 598,
Soundmachine Il ..... 199,--
Steinberg Twelve..... 99,~
Twentyfour 3.0.........498,--

ST-Learn (Heim) .......... 69,
Geographie (Omikron) . 39,--

Neu Il Syntex

Syntex Demo

Sherlook 2.4

Kuma Spell

Kuma Resource

PC-Ditto V3.96
St-Aktienstar .

Reprok Boro .
BTX-Manager
BTXManager DBT .. 398,—
G-Clock steckbar ....... 79,

GFAEWS 2.0 49,--
GFAEWS 3.0

GFA EWS 3.5

GFA - C Konverter

GFA Assembler

zurick an Absender

Lattice C-Comp. ..... 298,~
Megamax Laser-C...348,~
Dt. Hb. Megamax-C...49,--
Maxon Pascal 1.0.... 248,
Megamax Modula2..398,~

Omikron Basic V3.0... 19,
Omikron Comp. Jun. .99,
Turbo-C 1.1

Mas/Bug 68K .

Zubehdr ST

Weide Produkte
Echtzeituhr 129,~
512KB Erweiterung . 249,—
2/4 MB mit 2 MB best. . 598,—~
4 MB mit4 MB best. ... 898,—

MAXON Produkte

Easytizer fertig

Easytizer Teilesatz . 129,~
Junior Prommer fert. 229,--
Jun. Pr. Teilesatz
MGP-Gal Pr. ferti

dto Teilesatz ..

DPE Teilesatz ...
Zubehdr Portfolio:

256 K Speichererw.
Folio-Talk.... s

Logimousse Piot ..

Pal Interfacs ...
Monitorumschatter .....
Akustikkoppler 300 .. 278,--
...300/1200 BTX

2400 Baud Dataph. .698,--
Atari TOS 1.4 (2/6er)198,-

ATARI-Schaltpliine

For Rechner
Far Monitore
Fur Drucker..

for 520/1040/MEGA ... 24,80
for Monttore ... ... 29,80
for MEGA & SM124...39,80
fur MEGA Tast/SF31414,80

St/ PD 2000 PD 5000
und AT Serie pro Disk. 8,--

0191

Interessiert an weiterem Info- |
Material ? Bitte ankreuzen ! l

i (O Hardware Atari ST |
'1 O Software + Zubehor Atari ST I
3 O Public Domain Liste (DM 2,50)

Wir tiber uns!
1. ATARI Vertrags Handler
2. MARCONI Distributor in der BRD
3. eigene Werkstatt  sehr wichtig
4. Laden und Versandgeschift

5. eigene Entwicklungsabteilung

Vorname, Name:

Spezielle Info auf Anfrage !! {

1Pz o

. StraBe, Haus-Nr:

3 Telefon-Nr, Datum:

Mein Computersystem:




W enn man auf dem Bild-
schirm zeichnet, ist es
notwendig, die Farbe anzuge-
ben. mitder gezeichnet werden
soll. Es ist die Farbnummer (0-
15), die, wenn sie auf dem
Bildschirm angezeigt wird,
durch die Benutzung der Palet-
te umgewandelt wird. Weil
diese Aktion mit sehr hoher
Geschwindigkeit ablduft, sind
Verinderungen in der Palette
sofort auf dem Bildschirm zu
erkennen.

Fiir Animationen ist es cha-
rakteristisch, daB Bilder auf
dem Monitor schnell wechseln,
ohne daB man sieht, wie sie
aufgebaut werden. Dieser Ef-
fekt ist z.B. dadurch moglich,
daB man die Palette dndert.
Natiirlich dauertes immernoch
genau so lange, ein Bild aufzu-
bauen, aber der Effekt ldBt sich
fiir den Anwender des Pro-
gramms unsichtbar program-
mieren.

Um unsichtbare Linien zu
ziehen, muf man eine Farbe
verwenden, die man vom Hin-
tergrund nicht unterscheiden
kann. Deshalb ist es notwen-
dig, die Anzahl der Farben auf
zwei oder vier zu beschrinken.
Im Beispiel-Animationspro-
gramm werden vier Farben be-

rogrammier
raxis

FARBPALETTEN-
WECHSEL

Christen Fihl

DaAs PROGRAMM, DAS IN DIESEM ARTIKEL
VORGESTELLT WIRD, SOLL ZEIGEN, WIE SIE
IN [HREN PROGRAMMEN [ ARBPALETTEN-
ANDERUNGEN DAZU BENUTZEN KONNEN, UM
7.B. ZEICHNUNGEN ZU ANIMIEREN ODER
SCHONE F ARBEFFEKTE AUF DEM MONITOR

DARZUSTELLEN.

nutzt, was bedeutet, dal} zwei
Figuren animiert werden kon-
nen (4%4 = 16 Farben). Durch
die Benutzung von lediglich 2
Farben lassen sich vier Figuren
animieren (2%2%2%2).
Nehmen wir an, dall zwei
Figuren auf dem Bildschirm

zur Darstellung kommen. Wir
wollen die Bilder jeweils ein-
zeln anzeigen. Das erste Bild
wird in den Farben 0, 1,2 und 3
dargestellt, das andere in den
Farben 0, 4, 8 und 12. Beim
Aufbau des Bilds muf der
Schreibmodus entwederauf OR

oder auf XOR gestellt werden.
Dadurch verhindert man, dafl
das zweite Bild das erste zer-
Stort.

Durch das Tauschen der Pa-
letten (0,9,2,3,0,9,2;3,0,9,2,3,
0,9,2,3), (0.0,0,0,9.9,9,9,2,2,
2,2,3,3,3,3) und (0,9,2,3,2,9.2,
3,2.9.2,3,0,9.2,3) konnen die
beiden Bilder separat angezeigt
werden. Diese Werte kamen
zustande durch das Priifen der
Bitpatterns, die mit4 Bits mog-
lichsind. Das erste Bild benutzt
die Bits XX, withrend das an-
dere die Bits YY verwendet.
Die moglichen Kombinationen
sind dabei XX00, XX01,XX11,
XX10, 00YY, 01YY, 10YY
und 11YY.

Die Graph unit-Routine Get-
Palette(var Pal:PaletteType)
meiner Maschine gibt die fol-
genden Werte zuriick: (0,1,2,
3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,
15). 0 ist dabei schwarz, 1 = ...

Das Animationsprogramm
schaltet zwischen zwei Bildern
hin und her. Das Palettenpro-
gramm erstellt einige psyche-
delische Grafiken. Beide Pro-
gramme setzen natiirlich einen
Farbmonitor voraus.

1: Program PaletteDemo; (* MAXON Pascal *)
27

3: Uses Graph;

&

5: Const

6: MulFact = 0.0174532925;
1: Var

Bic o,p,m,a,

9 Hx, Hy,

10: Driver,

11: Mode : Integer;
12: Rad : Extended;
13 Pal : PaletteType;
14: Begin

15: Driver := StColor;

16: Mode = StLow;

2 By InitGraph (Driver,Mode,’’);
18: Hx := GetMaxX DIV 2;

193 Hy := GetMaxY DIV 2;

20:

214 { Draw lines }

22% For A := 1 to 360 Do

23 Begin

24: Rad := MulFact*A;

257 MoveTo (Hx, Hy) ;

26: O := A Mod GetMaxColor;

275 For P := 1 to 4 Do

28: Begin

29: SetColor (0) ;

30 M := 8+15*P;

31: LineRel (Round (M*Sin (Rad) ), Round (M*
Cos(Rad)));

32 0 := GetMaxColor-0;

33¢ End;

34: End;

35
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Leserservice

rogrammier
E’mxls

Enthalt alle

Listings und
Programme -
keine Tipparbeit

Die Diskette
zur ST-Computer

Alle zwei Monate erscheint die Monats-
diskette der ST-Computer. Auf ihr sind alle
Listings und Programme enthalten, die in
zwei aufeinanderfolgenden Ausgaben ab-
gedruckt sind, z.B. Januar/Februar oder
Marz/April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer der ST-
Computer, die nur einen Monat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine Monatsdiskette nur
noch DM 12,-. Wir haben fiir Sie nachgerechnet:

2 * ST-Computer =DM 16,-
1 * Monatsdiskette =DM 12,-

2 Monate voll informiert = DM 28,-

Sie sehen, fir nur DM 14,- pro Monat sind
Sie immer auf dem Laufenden und sparen
sich lastige Tipparbeit. Und der Clou: Die
Lieferung erfolgt versandkostenfrei. Be-
stellen Sie schon jetzt die Monatsdiskette
der Januar/Februar-Ausgabe 1991 der ST-
Computer fur DM 12,- (nur gegen Voraus-

e e Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 560 57

Bestellung unter:

fur zwei Monate

36 { Play with palette }
37 GetPalette (Pal);
38 With Pal Do
39 Repeat
40: Delay (50);
41: M := Colors|[1l];
42: For A := 1 to GetMaxColor-1 do
43: Colors[A] := Colors[A+1];
44: Colors[GetMaxColor] := M;
45: SetAllPalette (Pal);
46: Until keypressed;
47: CloseGraph;
48: End.
1l: Program Animate; (* MAXON Pascal *)
23
3: wuses Graph;
4:
5: Const
6: Snow=false;
T eNax
8: n,driver,mode : Integer;
9 P1,P2,P3 : PaletteType;
10:
11: begin
12 FillChar (P1,SizeOf (P1)*3,0);
23z With Pl Do begin
14: Size := 16;
153 Colors[1l]:=9;Colors[2]:=2;Colors[3]:=3;
Colors[5] :=9;Colors[6] :=2;
16: Colors[7]:=3;Colors[9]:=9; Colors[lO] =2;
Colors[11] Colors[13]
17: Colors[14]:=2;Colors[15] :=3;
18: End;
193 With P2 Do begin
20: Size := 16;
21: Colors[4]:=9;Colors[5] :=9;Colors[6]:=9;
Colors[7]:=9;Colors[8]:=2;
R2: Colors[9] :=2;Colors[10]: ;Colors[11]:=2;
Colors[12] Colors[13]:=
23" Colors[14]:=3;Colors[15]
24: End;
25'% With P3 Do begin
26 Size := 16;
27 Colors[1l] :=9;Colors[2]:=2;Colors[3] :=3;
Colors([4]:=2;Colors[5] ;
28 Colors[6] :=2;Colors[7] :=3;Colors[8]:=2;
Colors[9] :=9;Colors[10]:=2;
29: Colors[1l1l]:=3;Colors[13] :=9;Colors[14]:=2;
Colors[15]:=3;
30: End;
313
32% Driver := StColor;
33+ Mode := StMedium;
34: InitGraph (Driver,Mode,’’);
35:
36: SetWriteMode (XORPut) ;
37% SetColor(2); Rectangle(220,10,250,40);
{Control boxes}
38: SetColor (8); Rectangle(220+50,10,250+50,40);
39: repeat
40: n:=1-1; SetColor(8); Rectangle(n+l,n+1l,n+181
n+181);
41: for n:=1 to 20 do begin
42: SetColor(2); Rectangle(n,n,n+180,n+180);
43 if not Snow then SetAllPalette(P3);
{Show both}
44: SetAllPalette(Pl); Delay(10);
45: SetColor(8); Rectangle(n,n,n+180,n+180);
46: SetColor(8); Rectangle(n+l,n+l1l,n+181, n+
181);
47: if not Snow then SetAllPalette (P3);
{Prevent ,holes"“}
48: SetAllPalette (P2); Delay(10);
49: SetColor(2); Rectangle(n,n,n+180,n+180);
50: end; ¢
51 n:=20+1; SetColor(8); Rectangle(n,n,n+180,n+
180);
52: until keypressed;
53 closegraph;
54: end.

98 ST 11991




Adimens 3.0 Plus 101,— DM
Geerdes Softworkstation 35,— DM
Buchhaltung TiM 1.0 49,— DM

GFA-Basic 3.5 40,— DM
GEM-Utility-Package 50,— DM
Easybase 30,— DM

Gesamt 305,— DM




MOVEDI

Bewegliche

Dialoghoxen

Da steht er nun, der neue
GroBbildschirm fir ,,mei-
nen** ATARI; schon sieht er
aus, eine echte Zierde fir
den Schreibtisch. Der Kaffee
wird gerade fertig, und ich
genehmige mir eine Tasse.
Jetzt aber schnell das Ge-
triank beiseite stellen und die
Festplatte nach geeigneten
Programmen zum Testen
der GroBmonitorfihigkeiten
durchforsten. Toll, wie gut
mit Programmen wie Cala-
mus oder Arabesque zu ar-
beiten ist, wenn erstmal die
Arbeitsflache grof} genug ist.
Blode ist nur, daB ich bei je-
dem Offnen einer Dialogbox
mit der Maus Richtung Bild-
schirmmitte fahren muB, um
diese bedienen zu... Schei..,
das war die Kaffeetasse; der
schone Computer, ersoffenin
Kaffee; und wie das stinkt!
Mit dem Standardmonitor
wire das nicht passiert; blo-
der Gromonitor.

100 FT7 1/1991
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as konnen wir dieser

aus dem Leben ge-
griffenen Geschichte
(leider nicht aus meinem Le-
ben. da noch kein Besitzer ei-
nes GroBmonitors) an Weis-
heit entnehmen: Nun, Kaffee
ist nicht nur fiir Menschen un-
gesund. Nein.im Ernst.es wiire
doch eine tolle Sache, wenn
man sich seine Dialogboxen so
auf dem Bildschirm anordnen
konnte, dall man optimal damit
arbeiten kann. Keine Hin- und
Herfahrerei mitder Maus mehr,
eslebe derkleine Schreibtisch!
Daneben gibt es aber noch an-
dere, ungeahnte Moglichkei-
ten. Denn oft wird auch ein
gerade wichtiger Desktop-Teil
von einer unvermittelt auftau-
chenden Dialogbox tiberdeckt,

die auch noch unverschimter-
weise nach gerade den ver-
deckten Informationen fragt.
Dann kann man wieder auf
ABBRUCH driicken (wenn’s
geht). nachsehen, was darunter
steht. dieses auswendig lernen
oder aufschreiben und darauf-
hin die ganze Prozedur von
neuem starten. Tusch..., dem
muf} aber nicht so sein: es gibt
jaMOVEDIAL, die verschieb-
baren Dialogboxen. Mit der
MOVEDIAL-Library konnen
Dialogboxen erstellt werden,
die frei auf dem Bildschirm
verschiebbar sind oder wahl-
weise an der aktuellen Maus-
position erscheinen (auf neu-
hochdeutsch Pop-Up-Meniis
genannt). Fiir C-Programmie-
rer (nicht nur) werden einfach
zu handhabende Dialogbox-
Routinen bereitgestellt, die
komplett den Aufruf. die Dar-

stellung und Verwaltung fol-
gender drei Dialogboxtypen
libernchmen:

- Standard-Dialogboxen:
diese erscheinen wie
gewohnt in der Bild-
schirmmitte und sind nicht
verschiebbar.

- Movedial-Boxen:
erscheinen beim ersten
Aufruf ebenfalls in der
Bildschirmmitte, konnen
dann aber vom Anwender
beliebig auf dem Desktop
verschoben (gedragged)
werden. Bei einem
erneuten Aufruf erschei-
nen sie dann wieder an der
letzten Position.

- Pop-Up-Dialogboxen:
diese tauchen immer dort
auf, wo sich gerade der
Mauszeiger befindet.



Die MOVEDIAL-Library kann von inter-
essierten und fachkundigen Anwendern
noch erweitert werden, worauf am Ende
des Artikels noch spezieller eingegangen
wird.

Theorie

Nach diesem lockeren Einstieg soll ein
wenig Theorie (ganz wenig und ganz ein-
fach - Pfadfinderehrenwort) der Objekt-
programmierung die Idee der MOVEDIAL-
Library verstindlicher machen. Wer al-
lerdings mit der Programmierung von
Objekten (AES-Objekten des GEMs) auf
Duund Dussteht, kann diesen Teil beruhigt
iiberspringen, denn hier erfihrt er nichts
Neues (aber spiiter wieder weiterlesen!
Versprochen?).

Objekte sind die Grundelemente des
ganzen AES-Systems. Die Drop-Down-
Meniis, Icons, Fenster, Alert-Boxen und
auch die hier behandelten Dialogboxen
bestehen aus nichts anderem als Objekten
(na ja, ein wenig Hirnschmalz ist auch
noch drin; nicht immer, aber manchmal).
Leser: Jetzt weiB ich aber immer noch
nicht was Objekte sind. Auzor: Nun, ganz
einfach: Objekte sind nichts anderes als
Datenstrukturen, die alle grafischen Ob-
jekte beschreiben. In Abbildung 1 istdiese
Datenstruktur in C-Notation zu erkennen.
Alle Objekte sind in einem Objektbaum
zusammengefafit. In diesem Baum gibt es
Nachbarn (0b_next) und Kinder (0b_head
und ob_tail). Kinder konnen wieder Kin-
der haben, diese wieder Kinder usw.
Nachbarn in dem Objektbaum sind z.B.
die verschiedenen Dialogboxen eines Pro-
gramms. Kinder innerhalb einer Dialog-
box stellen die Texte, Eingabefelder und
Buttons dar, die selbst wieder Objekte
sind. Damit man sich das alles ein wenig
besser vorstellen kann, soll es an einem
Beispiel verdeutlicht werden. In Abbil-
dung 2 ist eine Dialogbox zu sehen, in der
zwei Kiisten mit Buttons enthalten sind
(abgesehen vom OK-Button). Die beiden
Kiisten stellen Nachbarn (innerhalb der
Dialogbox) dar, mit den Auswahlknopfen
als Kinder. Das Schéne an der Sache ist
nun (deshalb erzihle ich das ganze hier
iiberhaupt), daB durch Angabe der Positi-
on (ob _x und ob_y) eines der Nachbar-
Objekte (siche Abbildung 1) innerhalbdes
Vater-Objekts (gemeint ist das iiber-
geordnete Objekt, hier der Dialogbox-
Rahmen) verschoben werden kann und
gleichzeitig alle Kinder-Objekte (hier die
Buttons) mit verschoben werden. Das liegt
daran, daB alle Positionsangaben relative
Positionen zum Vater-Objekt darstellen.
Bei Verschiebung des Vater-Objekts wird
logischerweise das Kind-Objekt mit ver-
schoben.

GRUNDLAGEN

typedef struct
{
int ob_next; /* -> nachste Objekt (Nachbar) */
int ob_head; /* -> erstes Kind *x/
int ob_tail; /* -> letztes Kind *x/
unsigned int ob_type; /* Objektart */
unsigned int ob_flags; /* diverse Flags */
unsigned int ob_state; /* Objektstatus */
char *ob_spec; /* Zeiger auf weitere Struktur */
int ob_x; /* x-Position des Objekts */
int ob_y: /* y-Position des Objekts */
int ob_width; /* Breite des Objekts */
int ob_height; /* Hohe des Objekts */
} OBJECT;
Abb. 1
NRCHERR 1 NACHERR 2
ind 1.1] ind 2.1
Kind 1.2 Kind 2.2
Kind 1.3 Kind 2.3
Abb. 2
ob_x
=24 Dragger |
F=1 =
o I
Y
Y
—
=
i SRR
H i
SRS B PERS—
. ob_x = ob_x + diff_x
diff_x ob_y = ob_y + diff_y

Abb. 3

(Jetzt sollten auch die Programmierprofis
wieder weiterlesen). Genau dieser Um-
stand (die relativen Positionsangaben) Lilt
sich nun zum Verschieben der Dialogbox
nutzen. Normalerweise wird mit einem
form_center()-Aufruf vor dem Zeichnen
des Dialogs eine Zentrierung der Dialog-
box auf dem Desktop vorgenommen.
Dieser form_center()-Aufrufberechnetaus
der Desktop- und der DialogboxgroBe ein
Koordinatenpaar (ob_xundob_y)und trigt
dies in die Objektstruktur (Abbildung 1)
ein. Unterlit man das Zentrieren, wird
der Objektbaum (also die Dialogbox) an
der in der Objektstruktur angegebenen
Position (ob_x und ob_y) relativ zur
Desktop-Position ausgegeben. Legt man
in jeder Dialogbox einen speziellen Drag-

Button an (dhnlich der Move-Leiste bei
Fenstern.die dem Verschiebendient), kann
man nach Druck auf diesen Button (linke
Maustaste festhalten!) den Dialog ver-
schieben. Dazu miissen Sie den Drag-
Button als EX/T-Button deklarieren, wor-
auf nach dessen Anwahl der Dialog ver-
lassen wird. Jetzt kann die Wegdifferenz,
die mit gedriicktem Mausknopf zuriickge-
legt wurde (die Wegdifferenz der Maus
wohlgemerkt), erfalt und zur alten
Objektposition addiert werden. Dadurch
setzen Sie die Dialogbox auf die neue
gewiinschte Position. Da sich dieser Vor-
gangrechtkompliziertanhort, soll er durch
Abbildung 3 bildhaft dargestellt werden
(ein Bild sagt mehr als tausend Worte!).

Nach diesen Vorbemerkungen sollen nun
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die Besonderheiten der einzelnen Dialog-
boxarten der MOVEDIAL-Library erliu-
tert werden. Wie der Leser sicher schon
geargwohnt hat, bauen die einzelnen
Dialogboxroutinen auf einem gemeinsa-
men Unterprogrammstamm auf. Diese
Routinen dienen zum Vorbereiten und
Zeichnen der Dialogbox sowie zum Re-
staurieren des Bildschirms und beniitzen
ausschlieBlich GEM-Routinen. Dasistder
einzig richtige Weg, um auflgsungsun-
abhiingige Programme zu entwickeln, die
dann auf jeder vom GEM unterstiitzten
Grafikkarte lauffihig sind. Die genannten
Routinen sind im einzelnen weiter unten
beschrieben. Als erstes soll der Standard-
Dialog erwihnt werden. Eigentlich gibtes
hierzu nichts mehr Besonderes zu sagen,
da weiter oben schon alles Wichtige iiber
die hier verwandte form_center()-Proze-
dur geschrieben wurde. Durch diese Rou-
tine wird die Dialogbox auf dem Desktop
mittig zentriert. Uber die Movedial-Boxen
gibt es dagegen einiges mehr zu sagen.
Nachdem nach obengenanntem Verfahren
(Abbildung 3) der Verschiebungsvektor
(Differenzwerte in x- und y-Richtung)
ermittelt ist, kann die Dialogbox an der
alten Position geloscht und an der neuen
wieder ausgegeben werden. Warum aber
miissen die Differenzwerte ermittelt wer-
den und nichteine absolute Position? Nun,
als Grundlage fiir die neue Position der
Dialogbox wird die aktuelle Mausposition
nach Loslassen der linken Maustaste ge-
nommen. Wiirde die Dialogbox nun an
diese Position gesetzt werden, wiire die
linke obere Ecke genau unter dem Maus-
zeiger. Das war aber nicht beabsichtigt.
Man hatte die Dialogbox ja irgendwo in-
nerhalb des Drag-Buttons geschnappt und
verschoben; dann soll sie gefilligst auch
wieder so gezeichnet werden, daf} der
Drag-Button genauso unter der Maus zum
Liegen kommt wie vor der Verschiebung.
Genau das erreicht man durch Addition
des Verschiebungsvektors auf die alte
Dialogboxposition (sieche nochmals Ab-
bildung 3). Eine Bereichsiiberschreitung,
also ein Verlassen des Desktop-Bereichs
beim Verschieben der Dialogbox, istnicht
moglich, da die den Verschieberahmen
zeichnende AES-Betriebssystemroutine
graf dragbox() die Maximalkoordinaten
mit iibergeben bekommt. Die Position ei-
ner Pop-Up-Dialoghox wird aus der aktu-
ellen Mausposition berechnet, d.h. eine
solche Box erscheint immer zentriert um
die momentane Mausposition. Dabei gilt
es natiirlich noch die Fille einer hier mog-
lichen Bereichsiiberschreitung abzufan-
gen, denn die Dialogbox soll ja immer
innerhalb des Desktops auftauchen, damit
alle Elemente auch mit der Maus erreich-
bar sind.
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/*k*******i‘**kﬁi*i*ttftt**ﬁ**********t*t/

7 LISTING 1 *x/

/txtttt**t******t******t*tt***ﬁt*tt****/

/* MOVEDIAL-Library fiir Dialpgboxen */
¥ g

/* written in Turbo C 2.0 */
/* ———————————————————————————————————— */
/* Sourcefile: MOVELIB.C %/
/'k ———————————————————————————————————— */
/* by M.Baldauf 6/1990 */
/* (c) MAXON Computer */

JREEKKK KKK KKK KKK KA AR KK KKK KKK KA KRR KKK KK, /

/* AES-Routinen */
/* VDI-Routinen */
/* Unterprogramm-

#include <aes.h>
#include <vdi.h>
#include "movelib.h"
Deklarationen */

JEREIKK KKK KKK KKk ok ko kkkkkkkk kR AR K KKKk *kkk kK /

R
/*| Erledigung der leidigen GEM-Initialisierung
zu Anfang 1*/
st s e s i e e S ey

int gem_init (void)

{
int handle;
int ap_id,work_in[lZ],work_out[57];
int gr_1,9r_2,g9r_3,gr_4, i;

/* Applikation anmelden */
ap_id = appl_init();

/* war alles OK? */
if (ap_id==-1)
/* scheint nicht so */
return(-2);
else
{
/* scheinbar war alles OK! => VDI-Handle
ermitteln */
handle = graf_handle(&gr_1, &gr_2,&gr_3,&gr_4);

for (i=0; i<10; work_in[i++]=1)
work_in[10] = 2;

/* Virtual-Workstation &ffnen */
v_opnvwk (work_in, &handle, work_out);

/* und das ermittelte Handle zuriickliefern */
return (handle) ;

%7

void gem_exit (int handle)

{
/* Virtual-Workstation schliePen */
v_clsvwk (handle) ;

/* Bpplikation abmelden */
appl_exit ()
¥

JREIKKKKKKKKKKRKKKKK KRR KKK KKK KK KKK KK KKK KKK A KKK [

F A e e e L e e P e +*/
/*| Vorbereitungen zur Dialogbox-Darstellung |*/
A e +x/

void vor_dial (OBJECT *dialbox, int dialtype)
{

GRECT a;

int mx,my, dummy;

GRECT desk;

/* Fenstererneuerung */
wind_update (BEG_UPDATE) ;

switch (dialtype)
{
case 1: /* MOVEDIAL */
/* war dies der erste Aufruf? */
if ((dialbox->ob_x == 0)
&& (dialbox->ob_y == 0))
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MOVEDIAL-Library

Nach den theoretischen Grundlagen sol-
len die einzelnen realisierten Routinen der
MOVEDIAL-Library (Listing I und Listing
2) erldutert werden. Da die Programme in
Turbo C (mit Version 1.1 und 2.0 getestet)
entwickelt wurden. war es notwendig, die
einzelnen Unterprogramme zu deklarieren
(Prototyping). Diese Prototypen wurden
indas Include-File MOVEDIAL.H (Listing
2) verfrachtet, das beim Compilieren der
Library mit eingelesen wird. Nach den
iiblichen GEM-An- und Abmelderoutinen
|gem _init() und gem exit() in Listing 1]
konnen die eigentlichen Dialogbox-Rou-
tinen besprochen werden. In der Prozedur
vor_dial() werden die Vorbereitungen zur
Darstellung der Dialogbox getroffen.
Ubergeben wird ein Zeiger auf den
Dialogbaum und der Dialogtyp. Es wer-
den dabei folgenden Typen (dialtype)
unterschieden:

1 =
2 .

Movedial-Boxen
Pop-Up-Dialogbox
andere - Standard-Dialogboxen

In dieser Prozedur [vor dial()] werden
nach den oben besprochenen Methoden
die Zeichenkoordinaten der Dialogbox
(0ob_xund ob_y) relativ zum Desktop er-
mittelt. Danach kann mitdem form_dial()-
Aufruf der notwendige Bildschirmhin-
tergrund reserviert werden. Mit Hilfe der
Unterroutine draw_dial() wird dann der
Dialogbaum auf dem Bildschirm ausgege-
ben. Der Aufruf objc_draw() zeichnet den
Objektbaum nur, verwaltet ihn aber nicht.
Die Verwaltung wird in den weiter unten
beschriebenen Routinen do dial().
do_movedial() und do_Pop-Up() vorge-
nommen. Nachdem eine Dialogbox wie-
der verlassen wurde, muf der Bildschirm-
hintergrund auch wieder freigegeben wer-
den. Das erfolgt durch die Prozedur
nach_dial(). Als nichstes kann die inter-
essanteste Routine movedial() unter die
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84:

85:

86:

98:
100:

101:
102:

103:
104:

105;
106:
1073

108:

109:
110:
131
112:

113
114:
115
117;
118:

119
120:
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125
126:

1273
128:

130:
3%

132:
133:
134:
135:

136:
137
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:

145:
146:

147:
148:

form_center(dialbox, &a.g_x,&a.g_y,
&a.g w,&a.g_h);
dialbox->ob_x = a.g_x;
dialbox->o0b_y = a.g_y;
dialbox->ob_width = a.g_w;
dialbox->ob_height = a.g_h;
}

else

{
a.g_x = dialbox->ob_x;
a.g_y = dialbox->ob_y;
a.g_w = dialbox->ob_width;
a.g_h = dialbox->ob_height;

}

break;

case 2: /* POPUPDIAL */
/* Mausposition ermitteln */
dummy = evnt_button(l,1,0, &mx, &my,
&dummy , &dummy) ;

/* GroPe des Desktop ermitteln */
wind_get (0, WF_WORKXYWH, &desk.g_x,
&desk.g_y, &desk.g_w, &desk.g_h);

/* X-Position der Dialogbox
bestimmen */
a.g_x = mx - (dialbox->ob_width / 2);
/* ist sie innerhalb der Desktop-
Grenzen? */
if (a.g_x < desk.g_x)
a.g_x = desk.g_x;
if ((a.g_x + dialbox->ob_width)
>(desk.g_x + desk.g_w))
a.g_x = desk.g_w - dialbox
->ob_width;
/* Objekt-Position neu setzen */
dialbox->ob_x = a.g_x;

/* Y-Position der Dialogbox
bestimmen */

a.g_y = my - (dialbox

->ob_height / 2);

/* ist sie innerhalb der Desktop-
Grenzen? */

if (a.g_y < desk.g_y)
a.g_ y = desk.g_y:

if ((a.g_y + dialbox->ob_height)
>(desk.g_y + desk.g_h))
a.g_y = desk.g_h - dialbox-
>ob_height;

/* Objekt-Position neu setzen */

dialbox->ob_y = a.g_y;

break;

default:/* STANDARDDIAL */
/* Dialogbox zentrieren */
form center(dialbox, &a.g_x,&a.g_y,
&a.g w,&a.g_h);
break;

}

/* Hintergrund reservieren */
form_dial (FMD_START, a.g_x,a.g_y,a.g_w,a.g_h,
a.g_x,a.g_y,a.g_w,a.g_h);

Vs e e L +*/

/*| Dialogbox zeichnen (nur nach 'vor_dial’
aufrufen !1!!) 1*/

Al e +*/

void draw_dial (OBJECT *dialbox, int dialtype)
{
GRECT a;

switch (dialtype)
{
case 1: /* MOVEDIAL */
a.g_x = dialbox->ob_x;
a.g_y = dialbox->ob_y;
a.g_w = dialbox->ob_width;
a.g_h dialbox->ob_height;
break;
case 2: /* POPUPDIAL */
a.g_x = dialbox->ob_x;

n




Lupe genommen werden. Hier wird die
Dialogbox (nur, wenn es sich um eine
MOVEDIAL-Box handelt) von der alten
auf eine vom Benutzer gewiinschte neue
Position verschoben. Nachdem die Maus
die Kontrolle iibernommen hat [wind -
update()] und die Form einer Patschehand
(FLAT _HAND) bekommen hat, wird die
Grofe des Desktops ermittelt [mittels
wind_get()]. Jetzt kann die Dialogbox in-
nerhalb der Desktop-Grenzen mitder Maus
verschoben werden. Die Dialogbox wird
dabei als gepunkteter Rahmen dargestellt.
Zu diesem Zweck stellt das AES schon
eine Routine graf dragbox() zur Verfii-
gung, die alle Bereichsiiberschreitungen
abfingt. Diese Routine behilt solange die
Kontrolle, wie die linke Maustaste gedriickt
bleibt. Nach Loslassen dieser Taste wird
der Dialogbaum an der urspriinglichen
Stelle geloscht. Jetzt kann die neue Posi-
tion (dialbox->0b_x und dialbox->0b_y)
berechnet werden. An dieser neuen Posi-
tion werden wieder die Vorbereitungen
zum Zeichnen der Box getroffen (also
Hintergrundspeicher reserviert). Hierauf
wird die Maus auf den Pfeil (ARROW)
umgeschaltet und die Mauskontrolle wie-
der abgegeben [wind_update()].
Nachdem jetzt alle zur Dialogabwik-
klung notwendigen Routinen vorgestellt
wurden, miissen diese nur noch in koor-
dinierter Reihenfolge aufgerufen werden.
Zur Abwicklung eines Standard-Dialogs
dient die Routine do_dial(), die nach Be-
endigung eines Dialogs den Index des
Objekts zuriickliefert, welches zum Ver-
lassen der Dialogbox benutzt wurde.
Ubergeben wird der Zeiger auf die Objekt-
struktur des gewiinschten Objektbaums.
Beim Abarbeiten von do_dial() wird als
erstes die Routine vor_dial() aufgerufen,
die ja bekannterweise (siche oben) die
Vorbereitungen zur Dialogboxdarstellung
trifft. Jetzt kann durch draw_dial() der
Dialogbaum gezeichnet werden. Als
dialtype [der zweite Parameter der ... -
dial()-Aufrufe] muBl immer eine Zahl un-
gleich 1 und 2 (hier 0) angegeben werden.
Nachdem der Dialog jetzt auf dem Bild-
schirm steht, kann das AES die Verwal-
tung iibernehmen [form_do()]. Nach Be-
endigung des Dialogs wird das eventuell
selektierte Exit-Objekt wieder deselektiert
und der Dialog vom Bildschirm entfernt
[nach_dial()). Genauso wie die vorge-
nannte Routine do_dial() ist auch die
Prozedur fiir die Pop-Up-Dialoge do_Pop-
Up() aufgebaut. Einzig der andere Dia-
logtyp (dialtype=2) wird verwandt. Etwas
aufwendiger ist die fiir verschiebbare
Dialogboxen zustindige Routine do_-
movedial() gestaltet. Nach der bekannten
Vorbereitung wird solange ineiner Schleife
(do..while) verblieben, bis ein Exit-Objekt
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a.g_y = dialbox->ob_y;
a.g_w = dialbox->ob_width;
a.g_h = dialbox->ob_height;
break;

default:/* STANDARDDIAL */
/* Dialogbox zentrieren */
form center (dialbox, &a.g_x, &a.g_y,
&a.g w,&a.g _h);
break;

/* Dialogbox ausgeben */
objc_draw(dialbox, ROOT,MAX DEPTH,a.g x,a.g_ ¥

e

a.g_w,a.g_h);

_________________________________________ 4%/

void nach_dial (OBJECT *dialbox, int dialtype)

void movedial (OBJECT *dialbox,

{

GRECT a;

switch (dialtype)

{

}

/*

case 1: /* MOVEDIAL */
a.g_x = dialbox->ob_x;
a.g_y = dialbox->ob_y;
a.g_w = dialbox->ob_width;
a.g_h = dialbox->ob_height;
break;

case 2: /* POPUPDIAL */
a.g_x = dialbox->ob_x;
a.g y = dialbox->ob_y;
a.g_w = dialbox->ob_width;
a.g_h = dialbox->ob_height;
break;

default:/* STANDARDDIAL */
/* Dialogbox zentrieren */
form center (dialbox, &a.g_x,&a.9_ ¥,
&a.g_w,&a.q_h):
break;

Hintergrund freigeben */

form dial (FMD_FINISH, a.g x,a.g_y,a.g_w,a.g_h,

/*

a.g x,a.g_y,a.g_w,a.g_h);
Erneuerung beendet */

wind_update (END_UPDATE) ;

int dialtype)

int nx,ny;
GRECT desk;

if (dialtype == 1)

{

/* es ist also eine
'MOVEDIAL'-Box */

wind_update(BEG_UPDATE);

/* Fenstererneuerung */
wind_update (BEG_MCTRL) ; /* Mauskontrolle */
graf_mouse (FLAT_HAND, 0) ; /* Maus auf

"flache Hand" */

/* GroPe des Desktop ermitteln */
wind_get (0, WF_WORKXYWH, &desk.g_x, &desk.g_y,
&desk.g_w, &desk.g_h);

/* Rechteck an neue Position verschieben */
graf_dragbox (dialbox->ob_width,
dialbox->ob_height,
dialbox->ob_x,
dialbox->ob_y,

desk.g_x, desk.g_y,
desk.g_w, desk.g_h,
&nx, &ny) ;

/* Alte Object-Zeichnung léschen (Speicher
freigeben) */
form dial (FMD_FINISH, dialbox->ob_x,
dialbox->ob_y,
dialbox->ob_width,
dialbox->ob_height,
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MGE

maxon graphic
expansion




Die Grafikerweiterung fiir Profis

Vorbei sind die Tage der Einténigkeit, die MAXON Graphic Expansion bringt Farbe ins Spiel:
Gleichzeitig bis zu 256 Farben oder echte Graustufen, Aufldsungen von bis zu 1664*1200
Bildpunkten, blitzschneller Bildaufbau durch einen leistungsfahigen Grafikprozessor - dies sind
die Merkmale, die die MGE zur idealen Grafikerweiterung fiir Profis machen. Speziell ausgerich-
tet auf die Anforderungen kreativer Anwendungen wie DTP, CAD oder elektronischer Bildverar-
beitung erdffnet sie durch ihre_enorme Flexibilitat neue Dimensionen der Produktivitat und
verwandelt den Mega ST in eine Grafik-Workstation.

Intelligenz und Starke: Daten und Features:
INTELSs Grafikprozessor 82786 treibt die MGE
zu grafischen Hochstleistungen. Die serien- Grafikprozessor: Intel 82768 Besonderheiten: AnschluBmaoglichkeit fir
maBige CLUT stellt eine Palette von 16,7 Mil- Bildspeicher: 1024 KByte Genlock oder externe Synchronisation, Sok-
lionen Farben zur Verfiigung. Die flexible Pro- Farbpalette: 16,7 Millionen kel {Ormatiiomatischen Copri2ess0n0o60)
grammierbarkeit erlaubt beliebige Bildwech- gleichzeitig darstellbare Software: Installationsprogramm, Treiber fir
selfrequenzen. Ein freier Sockel ladt zum Ein- Farben/Graustufen: 256 Hardware, GDOS-VDI und Drucker, Monitor-
satz eines mathematischen Coprozessors ein. Pixelfrequenzen: 13.75, 27.5, 55 bibliotheken, Kontrq!lfeld als Acm:e)ory, pi-
Die Fahigkeit zur externen Synchronisation und 110 MHz verse Demos und Bilder, Programmierbiblio-
erméglicht den Einsatz der MGE in Video- Betriebsarten: Interlace/Non-Interlace ~ theken.
oder Genlock-Anwendungen. Und in ihrem Typische Aufiésungen: Preise und Systeme:
Drang, bis zu 2 Millionen Bildpunkte gleichzei- Interlaced (Halbbildfrequenz): MBE o it e o isss DM 2398.-
tig darzustellen, wird die MGE meist nur vom 1664 x 1200 Pixel monochrom, 88 Hz MGE Il mit Eizo 9070S
angeschlossenen Monitor zuriickgehalten. 1280 x 1024 Pixel in 16 Farben, 65 Hz (16" Farbmonitor) ...

MGE Il mit Eizo 6500
(21" GraustufengroBbildschirm) DM 6298.-
MGE Il mit Eizo 9400
(20" FarbgroBbildschirm) ........... DM 8998.-

896 x 684 Pixel in 256 Farben, 66 Hz
Non-Interlaced (Vollbildfrequenz):
1280 x 960 Pixel monochrom, 65 Hz

Einsetzen und |OS|egen- 896 x 688 Pixel, in 16 Farben, 67 Hz
: 2 640 x 480 Pixel in 256 Farben, 66 Hz

Durch die GDOS-VDI-Treiber sind GEM-Pro-

gramme auf der MGE lauffahig. Fir non-
konforme Software wird eine S/W-GroBbild-
schirmemulation mitgeliefert. VDI-Drucker-  Sehen und staunen:
treiber und Monitorbibliotheken sorgen sich

um Routinejobs. Das Kontrolifeld erméglicht Gerne fiihren lhnen die folgenden Handler die MGE vor.

die freie Einstellung von Auflésung und Far- SR e AR eh s 3 5
x " % o g ¥ rnst Brinkmann acl alliser & Co omputer Corner
ben. Und mit den mitgelieferten Bindings fiir Spilalerstr. 10 GmbH & CoKG Markstr. 48 Landshuler Sir. 4
Turbo-C, Assembler und GFA-BASIC wird ﬁog m:-gfol ;‘;;gaussr;;e 4 :;'10075'“"9“"7” S
jeder Programmierer zum Herrn der Formen, Ll e i R A Lageienl ol
Farben und Frequenzen. Sienknecht Comp & Phone HIB Computer
Birokommunikation Werbestudio Abakus Alleensir, 66 DIPCenter
Heiligengeiststr. 20 Romerstr. 24 7312 Kirchheim-Teck AuBere
2120 Lineburg 5300 Bonn 1 Tel. 07021/3949 Bayreuther 57a-59
Tel. 04131/46122 Tel.: 0228/635712 8500 Nirnberg 10
GCS Roseler Tel. 0911/995140
MCC Lehr Birocenter GmbH Jahnstr. 1
. o - Holzkoppelweg 19a Gijterstr. 82 7343 Kuchen CCN Computer Center
GeprUft und fur QUt befunden' 2300 Kiel 1 5500 Trier Tel. 07331/81925 Nirnberg GmbH
Tel. 0431/54381 Tel. 0651/209710 Gibitzenhofstr. 86
o < - " Besch & Partner 8500 Nurnberg 70
So urteilt die Fachpresse uber die MGE. Etwa PSDATA Eickmein Computer Stutigarter Str. 53 Tel. 0911/421056
c't 5/90: “Die konzeptionelle und praktisch Hard- und Software GmbH In der Romerstadt 249 7432 Bad Urach
" P p Faulenstr. 48.52 6000 Frankfurt 90 Tel. 07125/8199 Sekui & Pc GmbH
realisierte Vielseitigkeit dieser Karte ... basiert hound v Tol059 /763409 a2 i S
auf den exzellenten Eigenschaften des einge- Tel. 0421/170577 Echardh Birotechnik 8700 Wiirzbur
g Hard- & Soft A dh ! TI093|/57525
w % ar m ol
setzten Graﬁkpro“zef,sors. Ebenso COMPU Kort Nevmann PC Chiistine Veig! 7500 Karlsruhe |
TER LIVE 8/90: “Fir alle Atari-Besitzer, die Birger 160 Adalbertstr. 61-63 Tel. 0721/16080 V.Willgerodt
sich auf professionellem Niveau mit DTP, CAD 2o “’;ﬁ'}':’zm" 000 :;;';"7";’&’;’ RIESE Bltcbadodthars
o i o
oder Desktop-Video beschaftigen wollen, bie- Im Wendelrot 5 Hanaver Str. 12
tet MAXON mit der MGE |l eine schnelle, ex- COMDATA GmbH Pauly Biromaschinen 7520 Bruchsal 8750 Aschaffenburg
o i . = » Schiffgraben 19 Salzgasse 6 Tel. 07251/103091 06021/21375
trem vielseitige und leistungsstarke Losung. 3000 Hannover 1 6250 Limburg/Lahn
Oder TOS 6/90: “Ein Eldorado fiir alle pro- Tel. 0511/326736 Tel. 06431/50040 gomgu:l Ludwig Adolf & Schmoll
B " . ity St C
gramm«/e;%nden Graegk-Emhus-asten'--”"Al(\sué:r: 5 WAVE A Rigraeedi® Scvbonst 1
PAGE 6, : “Hier hebt sich positiv die | Computerbild GmbH Compulersysteme 8000 Minchen 2 8900 Augsburg
P ™ Sassenfeld 71 Sidanlage 20 Tel. 089/2609801 Tel. 032”!9 523533
g /
i von MAXON Computer hervor...” Und 4054 Netiotal 1 6300 GioBan
schlieBlich ST Magazin 8/90: “Fazit: Grafikkar- Tel. 02153/60001 Tel. 0641/72357 JOBI'S Unferne Hndleronfi
= " = 4 = DV & Marketing erwiinscht
te fir pr?fesswnglle DTP- und CAD-Anwen CSA Computersysteme Schreiber Computer Fliegenst. 12
dungen.” Da bleibt eigentlich nur die Frage Hittenstr. 56 Rotebiihlplatz 10 8000 Miinchen 2
offen, was die Tester wohl zur neuen Version iR e s A 089 2608708

mit der serienmaBigen Palette von 16,7 Millio-
nen Farben gesagt hatten. MAXON Comp « Schwalbacher Str. 52 * 6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 * FAX: 06196/41885




ungleich dem Drag-Balken (mit dem In-
dex DRAGGER) zum Verlassen der
Dialogbox angeklickt wurde. Innerhalb
der Schleife wird der Dialog gezeichnet
[draw_dial()] und, falls das DRAGGER-
Objekt gewihlt wurde, durch Aufruf von
move_dial() verschoben.

Die vorgestelltendo_...()-Routinen sind
sonatiirlich nur fiir Boxen mit einem Exit-
Button zu gebrauchen, die nicht weiter
vom Programm verwaltet werden miissen.
Das bedeutet. daf3 sie bei Verwendung von
programmverwalteten Dialogen (z.B.
Hoch- und Herunterziihlen eines Wertes
durch zwei Buttons) noch erweitert wer-
denmiissen. Eine solche Erweiterung durch
einen dof{...}while !ende-Block ist im
Beispielprogramm Listing 4 und 5 darge-
stellt. Bevor wir dieses Beispiel niher be-
trachten, sollen die MOVEDIAL-Library
erstmal compiliert und die entsprechen-
den Dateien an den richtigen Platz kopiert
werden. Zum Compilieren der Library muf}
nur die Option Compile... des Turbo C-
Entwicklungspakets benutzt werden. Das
hierdurch entstehende Objekt-File mufl
nicht gelinkt werden. Sind keine Fehler
(oder Warnungen) aufgetreten (.H-File
Listing 2 muf} beim Compilieren im glei-
chen Ordner wie der Quelltext Listing 1
stehen!), konnen die einzelnen Files an
ihren endgiiltigen Platz gebracht werden.
Das .H-File muf3 dorthin, wo der Compiler
seine Include-Dateien sucht. Das compi-
lierte Objekt-File (.O) der Library muf in
den Ordner, aus dem der Linker seine
Libraries zusammensucht. Nun ist es
moglich, das Beispielprogramm Listing 4
einzugeben, zu compilieren und zu linken.
Damit alles etwas einfacher abliduft, kann
die Projekt-Funktion des Turbo C-Com-
pilers benutzt werden. Als Projekt-Datei
sollte dabei Listing 3 eingesetzt werden.
Jetzt kann zum Compilieren, Linken und
Starten des Beispielprogramms (oder ei-
gener, die MOVEDIAL-Library benut-
zender Programme) die RUN...-Funktion
des Turbo C benutzt werden. In eigenen
Programmen muf} vor Benutzung von
MOVEDIAL-Routinen die Prototypen-
Deklaration (Listing 2), also das .H-File
included werden.

Beispielprogramm

Da in dem Beispielprogramm Listing 4
eine Resource-Datei bendtigt wird, soll
deren Aufbau hier aufgezeigt werden. Die
Abbildungen 4, 5, 6 und 7 zeigen die vier
benotigten Dialogboxen, um alle Features
der Library zu testen. Das genaue Ausse-
hen ist nicht so wichtig. Einzig die durch
serifenlose Schrift gekennzeichneten But-
tons sollten auch genau so definiert und
mit genau diesem Namen versehen werden.
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217
218:

2193
220:

221 ;
222
223
224:

225:
226

227
228:

229
230:

231
232

233
234:

236:
237

239
240:

242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:

250:
251:

253:
254:
255
256:
2b7 ¢
258:
2593
260:
261:
262:
263:
264:
265
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272
23 3%
274:

275%

21164
27912
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:

dialbox->ob_x, dialbox->ob_y,
dialbox->ob_width,
dialbox->ob_height);

/* Jetzt die Verschiebung in die OBJECT-
Struktur eintragen */

dialbox->ob_x += nx-dialbox->ob_x;

dialbox->ob_y += ny-dialbox->ob_y;

/* Speicher an der neuen Position
reservieren */

form_dial(FMD_START, dialbox->ob_x,
dialbox->ob_y,
dialbox->ob_width,
dialbox->ob_height,
dialbox->ob_x,dialbox->ob_y,
dialbox->ob_width,
dialbox->ob_height) ;

graf_mouse (ARROW, 0) ; /* Maus wieder
Pfeil */
wind_update (END_MCTRL) ; /* keine

Mauskontrolle */
wind_update (END_UPDATE) ; /* Erneuerung
beendet */

e +x/
/*| 'STANDARD' Dialog erledigen 1%/
T +*/

int do_dial (OBJECT *tree)
{

int ret;

/* Vorbereitung */
vor_dial(tree,0);

/* Durchfithrung */
draw_dial (tree,0);

ret = form do(tree,0); /* dies erledigt
das AES */
tree[ret].ob_state &= ~SELECTED;
/* SELECTED zuriicksetzen */

/* Nachbereitung */
nach_dial (tree,0);

return(ret);

Ul RIS EEI: P PR —" +x/
/*| 'MOVEDIAL' Dialog erledigen 1%/
e L TSR i (T Bl i "SI 4/

int do_movedial (OBJECT *tree, int DRAGGER)
{

int ret;

/* Vorbereitung */
vor_dial (tree,1);

/* Durchfithrung */

do

{
/* Dialogbox ausgeben*/
draw_dial (tree,1);

ret = form do(tree,0);

/* dies erledigt das AES */
tree[ret].ob_state &= ~SELECTED;
/* SELECTED zuriicksetzen */

if (ret==DRAGGER)
movedial (tree, 1)

} while (ret == DRAGGER);

/* Nachbereitung */
nach_dial (tree, 1);

return(ret);

}

;O
/*| 'POPUP' Dialog erledigen I1*/
S o +*/




Alles andere ist nur schmiickendes Bei-
werk, um die Funktion der Dialogbox zu
testen. Wichtig ist auch noch der ebenfalls
mit serifenloser Schrift angegebene Name
der jeweiligen Dialogbox. Er sollte genau
soeingegeben werden, um Fehlermeckern
des Compilers zu verhindern. Die ange-
gebenen Dialogboxenkann nun jeder selbst
mit dem Resource-Construction-Set (je-
dem Turbo C-Paket beiliegend) eingeben
und abspeichern (in den gleichen Ordner
wie der Beispielquelltext). Als Name der
Datei sollte ebenfalls MOVEDIAL (wie
auch fiir den Beispielquelltext) angegeben
werden. Wurde alles richtig gemacht, kann
das Beispielprogramm compiliert, gelinkt
und gestartet werden. Daraufhin erscheint
das Pop-Up-Menii (Abbildung 5), vondem
aus die anderen Meniis erreicht werden
konnen. Wird MOVEDIAL gewiihlt, er-
scheint die MOVEDIAL-Box (Abbildung
4) in der Bildschirmmitte. Die Dialogbox
kann nun durch Festhalten des Dragger-
Balkens auf dem Desktop verschoben
werden. Nach Verlassen der Box erscheint
wieder das Pop-Up-Menii. Bei erneutem
Aufruf der MOVEDIAL-Box taucht diese
wieder an dem Platz auf, wo sie zuletzt
stand. Die anderen Dialogboxtypen sind
dhnlich aufrufbar und entsprechend ihrer
Moglichkeiten zu benutzen.

InListing4 sollnundie Routinedo_Pop-
Up _menue() etwas genauer betrachtet
werden. Da dort die Hauptdialogbox (ein
Pop-Up-Dialog) des Beispielprogramms
verwaltet wird, werden als erstes die
Startadressen aller benutzten Dialogboxen
(Objektbiume) ermittelt [durch rsre_-
gaddr()]. Danach wird ein do..while-
Konstrukt solange durchlaufen, bis der
QUIT-Button betitigt wird. Innerhalb der
Schleife werden als erstes die Vorberei-
tungen zum Zeichnen des Hauptdialogs
getroffen. Danach wird dieser gezeichnet.
Benutzerreaktionen werden wie bekannt
durch die AES-Routine form_do() abge-
wickelt, die dann den Index des Objekts
zuriickliefert, das zum Verlassen des
Dialogs gefiihrt hat. Jetzt kann der Dialog
wieder vom Bildschirm entfernt werden.
Waurde ein Objekt ungleich dem QUIT-
Button betitigt, so werden die entspre-
chenden Dialogboxen aufgerufen (inner-
halb des switch()-Konstrukts). Hier kon-
nen selbstverstindlich auch eigene Unter-
programme aufgerufen werden. Wiirde
man aber auf diese Weise das oben ange-
schnittene Problem des in-/dekrementieren
eines Wertes iiber Pfeilbuttons erledigen,
wiire dies mehr als unelegant, da jedesmal
die komplette Box neu gezeichnet werden
miiBte. Dazu kann Listing 5 betrachtet
werden, das ein Programmfragment dar-
stellt, in dem die notwendige Hiille fiir ein
solches Problem gezeigt ist.

GRUNDLAGEN

291: int do_popup (OBJECT *tree)
292: {
293¢ int ret;
294:
295: /* Vorbereitung */ I
296: vor_dial (tree, 2) ; »
29tz
298: /* Durchfiihrung */
299: draw_dial (tree, 2);
300:
301: ret = form do(tree,0); /* dies erledigt
das AES */
302: tree[ret].ob_state &= ~SELECTED;
/* SELECTED zuriicksetzen */
303:
304: /* Nachbereitung */
305: nach_dial (tree, 2);
306:
307: return(ret);
308 )
Dialogboxname Vi DIALOGDR
DIALOG S
HOVEDIAL
THE MOVABLE DIAL-BOX
TO MOVE THIS BOX, SIMPLY CLICK ON THE "MOVE-BARY,
HOLD DOMN THE MOUSE-BUTTON AND MOVE THE MOUSE
TEXT-1: ~~ rahmenloses Rechteck
TEXT-2:___/ i auf dem ON und OFF
| / Buttons plaziert sind
II . (als Kinder)
_Tt's K ]| \
|
-~ I /
v / /
~ Editable Selectable
DIALOGOK | Radio Button
Selectable Editable
Exit
Default Selectable
Radio Button
Abb. 4
POPPOPUP
Selectable
t
POPMOVE .
Selectable + POPSTAND
Exit /' Selectable
Exit
nusuah%-enue
7
[moveoza | [ popup | | sTavomo |
I QuIT |
POPQUIT Dialogboxnane
Selectable POPUP
Exit
Default
Abb. 5
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Erweiterungs-
méglichkeiten

Zum Abschlufl mochte ich auch noch die
Programmierer unter den Lesern zum
Verfeinern der vorgestellten Library anre-
gen. Unter dem Motto ,.schoner, groRer,
besser,mehr* 1dft sich noch einiges an den
Routinen machen.

Als erstes ist hierbei an eine bessere
Restaurierung des Hintergrunds zu den-
ken. Zwar wird nach Beendigung des Dia-
logs die Dialogbox wieder vom Bildschirm
entfernt, aber leider bleiben Reste in Fen-
stern zuriick. Diese Riickstinde bleiben
solange erhalten, bis die Fensterrestau-
rierungsroutine des Programms aufgeru-
fen werden kann. Ein solcher Aufruferfolgt
normalerweise innerhalb einer evenr -
multi()-Prozedur. Wird also eine Dialog-
box verlassen, bekommt das AES eine
REDRAW-Message. was das eigene Pro-
gramm dazu veranlaf}t, die entsprechen-
den Fenster zu restaurieren. Dies funktio-
niert so natiirlich nicht bei den MOVE-
DIAL-Boxen, da ja auch nach dem Ver-
schieben innerhalb der do_movedial()-
Prozedur verblieben wird. Wird also eine
MOVEDIAL-Box auf dem Schirm ver-
schoben, bleiben innerhalb von Fenstern
immer Reste zuriick. Dem kann man ab-
helfen (und dies ist der erste Erweite-
rungsvorschlag), wenn man vor dem Zei-
chnen [durch draw dial()] den dadurch
belegten Bilduntergrund retten wiirde (in
einen Pufferspeicher) und ihn nach Aufruf
von nach_dial() wieder dorthin zuriick-
kopieren wiirde. Die benotigten AusmaRe
werden ja auch zum Reservieren des Hin-
tergrunds in vor_dial() und nach_dial()
ermittelt. Bleibt nur noch, auf die Groe
des Pufferspeichers hinzuweisen. Die be-
notigte Grofie sollte jeweils aus der aktuel-
len Auflosung berechnet werden, da bei
spdteren Rechnerversionen (z.B. TT etc.)
die Dialogboxen eventuell groRer als die
heutige Standardauflésung von 640x400
werden konnten.

Eine schone Sache wiire auch das Ver-
schieben der kompletten Box statt nur ei-
nes Rahmens. Dazu kann die vorgenannte
Routine benutzt werden. Nur muB hier auf
eine Verinderung der Mausposition ge-
wartet und jedesmal der Bildschirm re-
stauriert und die Box neu gezeichnet
werden. Damit das Zeichnen schneller
vonstatten geht, wird die Box beim Ver-
schieben innerhalb des Bildschirms ko-
piert, also nicht durch draw _dial() neu
gezeichnet. Um das ganze flimmerfrei er-
ledigen zu konnen, ist folgender Ablauf
denkbar:
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Dialoghoxnane:

INFODIAL

Standard-Dialog

|~ Rechteck auf dem die

Selectable
Radio Button - 0p

ON 1 T Buttons Option 1..4
ON 2 plaziert sind

[I0N 3
OH 4

Abb. 6

Selectable
Exi
Default

A Bildschirmhintergrund komplett ret-
ten

B Dialogbox ein erstes Mal zeichnen
[durch draw _dial()]

C beim Verschieben zuerst die Box an
die neue Position kopieren und nur die
benotigten Teile des Originalunter-
grunds wiederherstellen (also die
Differenz zwischen der neuen und der
alten Position)

Leider kann diese flimmertfreie Methode
schon einiges an Speicherplatz fiir den
Bildpuffer kosten (man denke nur an
Grofimonitore mit 1024x768 oder mehr
Pixeln Auflésung).

Ein letzter Tip betrifft das Wiederher-
stellen einer einmal gemachten Positio-
nierung von MOVEDIAL-Boxen auf dem
Bildschirm. Da nach jedem Neustart eines
Programms mit MOVEDIAL-Boxen die-
se insgesamt neu positioniert werden miis-
sen, wire eine Methode vorteilhaft, die
alle Dialogbox-Positionen wieder herstel-
len kann. Dazu miifiten auf Wunsch alle
Positionen in einer Datei abgelegt und bei
Programmstart wieder eingelesen werden
konnen (dihnlich DESKTOP.INF). Dabei
muf allerdings jeweils noch eine Auf-
l16sungsanpassung vorgenommen werden.
Wenn man sich vorstellt, da} beim Ab-
speichern der Positionen ein Monitor mit
einer Auflosung von 1024x768 Pixeln
verwandt wurde und einige Boxen am
unteren Bildschirmrand positioniert wa-
ren, wird klar, dall ein Wiederherstellen
dieser Dialogboxpositionen bei einer

Dialogboxname

POPPIE

BUTTON 1)
Selectable
BUTTON 2 /—% .

/

4

Abb. 7

640x400-Pixel-Auflosung schiefgehen
muf3. Man konnte die Auflosung, die beim
Abspeichern eingestellt war, mit in die
Info-Datei ablegen, um so die Dialogbox-
positionen auf die aktuelle Auflosung bei
erneutem Programmstart riickrechnen zu
konnen.

Ein Wort soll noch an die Programmie-
rer anderer Programmiersprachen gerich-
tet werden. Wer nicht iiber einen C-Com-
piler vertfiigt, kann das Programm auf alle
Programmiersprachen umschreiben, "in
denen Zugriff auf die Objektstrukturen
besteht. Als Beispiel hierfiir soll nur Pas-
cal genannt werden. Sicherlich sind auch
alle Modula-2-Implementationen hierfiir
geeignet.

Ich hoffe, daB die vorgestellten Routi-
nen einen tieferen Einblick in die Objekt-
programmierung gestatten und sie in eige-
nen Programmentwicklungen recht zahl-
reich (und erfolgreich) eingesetzt werden.

Matthias Baldauf



SCSI-Festplatten zu »Schotten-Preisen«!

Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
fiir nur DM 1.198,-

50 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
fiir nur DM 1.098,-

40 MB SCSI-Festplatte (19 ms)
fiir nur DM 1.198,-

Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
plett anschluBfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten: Preise:
mm Datentransferraten >600KByte/s 32 MB, 40 ms, ST138N-0 DM 998,
(mit CDC- und Maxtorlaufwerken 40 MB, 19 ms, Quantum DM 1.198,-
bis zu 850 KByte/s erzielbar), 49 MB, 28 ms, ST157N-1 DM 1.098,—
mittlere Zugriffszeiten bis zu 85 MB, 28 ms, ST296N DM 1.198,—
14 ms 80 MB, 24 ms, ST1096N DM 1.298,—
mm  Spitzensoftware: 255 Partitionen 80 MB, 19 ms, Quantum DM 1.798,~
installierbar, Passwortfunktion,
jede Partition autobootfahig, 170 MB, 28 ms, 2x ST296N DM 2.498,—
Interleave 1:1 e_|nstgllbar, Cache, 280 MB, 17 ms, Maxtor DM 3.498,—
Backup, Optimizer in der Soft- 380 MB, 17 ms, Maxtor DM 3.998,~
ware enthalten 702 MB, 14 ms, CDC DM 5.998,—
mm  100% Atari-kompatibel, samtliche 1200 MB, 14 ms, CDC DM11.998,-
Fremdbetriebssysteme (PC-
Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin, _
Mintx, 659, RTOS) shd volllaure VB, 253, SQ685  DM'1.508,
s SCSI-Ki I
mm  Superleise (3,5"-Festplatten “Kits (Festplatte und
ohne Liifter, 5.25"-Festplatten ~ SCSI-Hostadapter fiir ST):
mit thermogeregeltem Liifter) 32 MB Kit (ST138N-0) DM 798,-
; 40 MB Kit (P40S) DM 998,—
L Durct_wgeschlelfter gepuffgerter 49 MB Kit (ST157N-1) DM 898 -
DMA-Bus, Autoparkfunktion
hardwaremzBig 85 MB Kit (ST296N) DM 998,—
. 80 MB Kit (ST1096N) DM 1.098,—
mm Herausgefiihrter SCSI-Bus (50- g0 MB Kit (P8OS) DM 1.598,—
poliger Centronics-AnschluB, :
Apple Maclntosh und PC’s SCSI-Hostadapter (incl.
anschlieBbar) Software und DMA-Kabel) DM 198,
mm  Zweite SCSI-Festplatte im DMA-Kabel DM 39~ H
Gehé&use nachristbar (SCSI- SCSI-Kabel DM 39,-
p_ost?dapter ur}td (f:ehf“fsﬁ Netzteil 50 W DM 99,- Da’rensys’reme
iir interne zweite Festplatte vor- .. _
bereitet) ShARe: W EugenstraBe 28
Cartridge fiir SQ555 DM 239,- i
mm Unsere SCSI-Festplatten werden 7302 Ostfildern 4
komplett anschluBfertig im
Gehiuse incl. Netz-, DMA-Kabel, Weitere Modelle sowie sonstige Soft- Telefon O711/4579623
Software und Handbuch geliefert und Hardware auf Anfrage! Telefax O711/456 95 66
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: [.4 /***t***************t*k**k*t**il*****!*/

2o I LISTING 2 */

3: /*t**!********!t********tﬁxt*t****tt***/

4: /* MOVEDIAL-Library fiir Dialogboxen */

5: /* written in Turbo C 2.0 *x/

6: #/

7: /* 1Include-File: MOVELIB.H L

8: */

9: /* by M.Baldauf 6/1990 */

10: /* (c) MAXON Computer */

B R R Y

1.2

13: #include <aes.h>

14: #include <vdi.h>

15

16: int gem_init (void);

17

18: wvoid gem _exit (int handle);

194
20: void vor_dial (OBJECT *dialbox, int dialtype);
21:
225 {F'void draw_dial (OBJECT *dialbox, int dialtype);
23:
24: void nach_dial (OBJECT *dialbox, int dialtype);
25%
26: void movedial (OBJECT *dialbox, int dialtype);
27t

28 int do_dial (OBJECT *tree);

29

30 int do_movedial (OBJECT *tree, int DRAGGER);
31

32 int do_popup (OBJECT *tree);

I A Y

I e LI STEI NG 3 L

B [EKKKKKKIRKKRKRKK KK KKK KKKRKRKKR KKK KKK KKK/

4: /* MOVEDIAL-Library fiir Dialogboxen */

5: /* written in Turbo C 2.0 *yf

I e *y

7: /* Projekt-Datei: MOVELIB.PRJ */

8: /o e ey

9: /* by M.Baldauf 6/1990 *y

10: /* (c) MAXON Computer */

11: /k‘k*******t**t!**k*************kkﬂ***k*/

12

13: ; name of executable program

is topmost window

14: = ; list of modules follows...
159

16: TCSTART.O ; startup code

17

18;: ~* ; compile topmost window
19
20: MOVELIB.O ; unsere neue MOVELIB muP

auch dazugelinkt werden!

21 TCSTDLIB.LIB ; standard library
22 TCEXTLIB.LIB ; extended library
23 TCTOSLIB.LIB ;i TOS library
24 TCGEMLIB.LIB ; AES and VDI library

JREHKKKK KKK KKK KKK KKK AR AKKKRKKARKK KR KKK KK/

/* LISTING 4 *x/
JREKE KKK KKK K KKK KK KKKKRKRARK AR KRR KR KKK/

/* Demoprogramm der MOVEDIAL-Routinen */

/* written in Turbo C 2.0 */
R s s e e A e *x/
/* Sourcefile: MOVEDIAL.C ®x/
e B L RSN o SRR A R */
/* by M.Baldauf 6/1990 */
/* (c) MAXON Computer */

JEEKKEKKK KKK KKK KKK ARKKRRRK AR KK KR K/

#include "movedial.h" /* RSC-Definitionen */
#include "movelib.h" /* Unterprogramm-
Deklarationen */
#include <aes.h> /* AES-Routinen */
#include <vdi.h> /* VDI-Routinen */

void do_popup_menue (void) ;

19:
20:
21:

void do_popup_menue (void)
{
/* Objecte (Dialogboxen, Menii, etc.)
deklarieren */
OBJECT *dialog, /* MOVEDIAL-Box */
*infodial, /* STANDARD-Dialogbox */
*poppie, /* POPUP-Dialogbox */
*popup; /* Auswahl- (Popup-)Dialog */

int ret;

rsrc_gaddr (R_TREE, DIALOG, &dialog);
rsrc_gaddr (R_TREE, POPUP, &popup) ;
rsrc_gaddr (R_TREE, INFODIAL, &infodial);
rsrc_gaddr (R_TREE, POPPIE, &poppie) ;

/* Durchfithrung */
do
{
/* Vorbereitung */
vor_dial (popup, 2) ;

/* Dialogbox ausgeben (zeichnen) */
draw_dial (popup, 2) ;

ret = form_do(popup,0); /* dies erledigt
das AES */

popup[ret].ob_state &= ~SELECTED;

/* SELECTED zuriicksetzen */

/* Nachbereitung */
nach_dial (popup, 2) ;

/* was hat der Benutzer gewahlt? */
switch (ret)

%
case POPMOVE: do_movedial (dialog,
DIALOGDR) ;
break;
case POPPOPUP: do_popup (poppie) ;
break;
case POPSTAND: do_dial(infodial);
break;
default: break;
}
} while (ret !'= POPQUIT);
}
int main(void)
{
int handle;
char rsc_name[] = "MOVEDIAL.RSC";

/* Initialisierung der Applikation */
handle = gem_init ()

if (handle >= 0)

/* Maus als Bienchen */
graf_mouse (HOURGLASS, OL) ;

/* Resource-Datei laden */
if (rsrc_load(rsc_name))
{
/* und los gehts */
graf_mouse (ARROW, OL) ;

do_popup_menue () ;
}
else

return(-1);

/* Abmelden der Applikation */
gem_exit (handle);

return(0);
}
else
return(-1);
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O NoO U WN

JREHEKRKKKKKKKIKKKARKK KKK KKK KR KKK KKK KK KKK /

/* 1, I 8T 3 NG. 5 */
JREKRAKEEFFRAKEREKKRKIRKR IR A KKK R KRN KK /

/* Vorbereitung */
vor_dial(dialog,0); /* 0,1,2 */

/* Dialogbox ausgeben (zeichnen) x/
draw_dial(dialog,Z);

do
{
ret = form_do(popup,0); /* dies erledigt
das AES */
popup[ret] .ob_state &= ~SELECTED;

/* SELECTED zuriicksetzen */

/* was hat der Benutzer gewahlt? */
switch (ret)
{

case INKREMENT:

/* Objektstring in Wert

umwandeln */
Wert inkrementieren */

diesen Wert wieder in
String umwandeln */

in Objektstruktur

einpassen */

26:

20 /* und dieses Objekt neu
zeichnen */

28: i

29: break;

30 case DEKREMENT: /* Objektstring in Wert
umwandeln */

31z

32 /* Wert dekrementieren */

33:

34: /* diesen Wert wieder in
String umwandeln */

35

36: /* in Objektstruktur
einpassen */

37

38: /* und dieses Objekt neu
zeichnen */

39: Sl

40: break;

41: default: break;

42: }

43:

44: } while ((ret != OK) && (ret !'= ABBRUCH));

45:

46: /* Nachbereitung */

47 nach_dial (popup, 2) ;
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NikolaistraBe 2
8000 Miinchen 40

Tel.
Fax: 0049-89/399770

ECHNI

PROFESSIONAL SCANNER Il “NO LIMITS“ DM 2.298,-

Die neue Scansoft von Print-Technik

Lang ersehnt erscheint sie endlich - die neue Scansoft von
Print-Technik. Wir haben das Programm komplett umgearbeitet,
um es dem neuen professionellen Standard und ihren Bedurf-
nissen anzugleichen.

Unser Prinzip heiBt: “NO LIMITS*

Mit “NO-LIMITS“ meinen wir:

Ihr Bildschirm ist maBgebend. Ob Standard-Bildschirm oder
gar GroBbildschirm? Kein Problem! Die Verwendung der Win-
dow-Technik erméglicht die Ausgabe von 8 Bildern gleichzeitig
auf ihrem Monitor in beliebiger GroBe und variablen Darstel-
lungsfaktor, also “NO-LIMITS*

Die Be-, Weiter-, Ver-, Umarbeitung war bis jetzt auf den Bild-
schirm begrenzt. Nun nicht mehr! Wenn sie die Editierfunktio-
nen benitzen, missen sie nicht mehr im 1:1 Modus bei Bild-
schirmgréBe arbeiten. Sie bestimmen, ob sie quer iiber eine DIN
A4 Seite einen Strich, Kreis oder Polygon zeichnen oder nur
einen Pixel setzen méchten.

Die reguléren Fullmuster des Ataris sind ja ganz nett, aber was
den Gebrauch der Fullmuster in einer Auflésung eines Lasers
oder eines Druckers der NEC-Px-Serie angeht ist es doch
etwas zu mager. Bei einem Fullmuster mit der GroBe von 64 x64
Pixel sieht es schon besser aus. Selbstdefiniert und berall ein-
setzbar - eine sinnvolle Erweiterung!

Die Textgestaltung zur Bezeichnung und Beschriftung ihres
Bildmaterials konnte bis jetzt nur mit den Gem-Zeichensétzen
geschehen.Doch die Unmenge an Signumzeichensétzen sollte
nicht ungenitzt bleiben. Deswegen Signumzeichensatz laden
und einer professionellen Beschriftung steht nichts mehr im
Weg.

Blockmanipulationen sind in den meisten Zeichenprogramm

incl. OCR-PAINT-
PROGRAMM-PEGASUS

bis zu einer GréBe eines Bildschirms moglich. Blécke, so groB
sie sie auch brauchen, kénnen verschoben, kopiert, verzerrt,
vergroBert oder verkleinert oder gar gedreht werden.

“NO-LIMITS* heiBt die Devise.

Und das Beste ist, es bleibt ihnen die Ubersicht uber die
gesamte Seite erhalten.

Das Aund O einer wirklich professionellen Software sind die In-
und Output-Méglichkeiten. Das gilt fur die Kommunikation mit
anderen Programmen, wie fir Speicher- und Ausgabemedien.

Die unterstutzten Bildformate:

P IMG - Format

» TIF — komprimitiert und unkomprimitiert - Grey
P Stad, Monostar, Screenformat

Falls ihr Drucker nicht ganz die Ausgabequalitat des Originals
darstellen kann, so teilen Sie das Bild aufund lassen es in einer
Qualitat ausdrucken, die ihrem Drucker entspricht.
POSTER-PRINTING! Poster, so groB wie eine Zimmerwand.
“NO-LIMITS*!

Eine absolute Neuheit stellt die Generierung von echten Grau-
stufen dar. Aus den hardwaremaBig gerasterten Bildern und
deren Darstellung durch Fullmustern kénnen nun Bilder mit
echten Graustufen generiert und unter TIFF-Format abgespei-
chert werden. Dm Benutzer im Semi-, sowie professionellen
Bereich steht eine ganz neue DTP-Welt offen und das zu einem
Preis, der seinesgleichen sucht. “NO-LIMITS*!

Natiirlich haben wir dabei die neue Computergeneration von
Atari nicht unbeachtet gelassen, das heiBt die neue Software
l1auft ohne Probleme auch auf dem Atari TT.

REALTIZERATARIDM148,-DIGITIZER/PRO 8906 DM 498,-VIDEO-DIGITIZER/PRECISION 400 (dpi) 32 GRAU.HANDY-SCANNER DM 498,-/VIDEO-
PRODU KTE ® TEXT-DECODER DM 198,--UNIVERSAL SCANNER/FAX/KOPIERER/PRINTER DM 11898, - INCL. OCR-MALPROGRAMM / OMR=OPTICAL-MUSIC-
¥ RECOGNITION MIT SCANNER UNI Il, NOTENERKENNUNG MIT DEM SCANNER DM 2.498,-- METEQ SAT BILDEMPFANGSANLAGE DM 2498,-

NEUE SCANSOFT “NO LIMITS“ FUR REGISTRIERTE ANWENDER DM 198,-

Austria: Print-Technik-Wien 0043-222-59734 23

1/1991 ST

0049-89/368197

VISA/ Eurocard Accepted
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Einschreiber

hat's Write - Junio

Textverarbeltung fiir Einstelger

Neben dem Kénnen der Junior-Version ist beson-
ders der gunstige Preis eine Entscheidung fur alle, die
leicht und richtig einsteigen wollen.

* Flexibel, d.h. einfacher Umgang mit einem
komfortablen, preisgiinstigen Textverarbeitungs-
programm. Jederzeit Aufstieg in die Profi-Version
moglich

¢ Graphikeinbindung

* Seitenlayout

* Absatzlayout

« Silbentrennung nach deutschen Regeln, erwei-
terbar durch Eingabe eigener Wérter in unbegrenzter
Héhe

¢ Bis zu 10 verschiedene Fonts (Schriftarten) in
einem Text moglich

e Lieferung mit 10 Fonts (10 versch. Schriften
gleich dabei)

¢ Ausdruck im Graphik- und Text-Modus (auch
gemischt innerhalb einer Zeile)

* Blockfunktionen

¢ Suchen und ersetzen

* Tabulatoren

* ASCII einlesen und speichern

* Bilddarstellung entspricht dem Ausdruck
(Keine Eingabe von Steuerzeichen notig)

*Leichtverstindliches deutsches Handbuch

preisom  148,-

Jederzeit Aufstieg in die Profi-Version moglich
(Criginal-Diskette der Junior-Version an Heim-Verlag
einsenden und Profi-Version bestellen)

Preis: DM 246,'

Alle genannten Preise sind unverbind-
lich empfohlene Verkaufspreise.

Kundenbetreuung durch
Compo Software GmbH

Informationen
und
Hotline

Telefon: 0 65 51 - 62 66

114 ST 11991

Die professionelle Textverarbeltung

Endlich! Ein Textverarbeitungsprogramm, das neben
seinem Konnen auch anwenderfreundlich ist.

That's Write ist fur alle gangigen Anwendungen
einer Textverarbeitung geeignet. Dank der einfachen
Bedienung per Maus ist es fur den Einsteiger leicht
und schnell zu erlernen. Dem viel schreibenden An-
wender bietet es die Bedienung Uber die Tastatur
oder die Definition eigener Funktionen Gber Makros.

Komplettpaket

mit groBem Funktionsumfang:

¢ eigener Fonteditor ¢ internationale mehrfach frei
belegbare Tastatur ¢ alle Tasten mit Floskeln und
Makros belegbar e zuverlassige eingebaute Silben-
trennung ® umschaltbare Trennregeln fir verschiede-
neSprachen ¢ eingebaute Rechtschreibkorrektur » das
Hauptworterbuch kann gewechselt werden (Option
Englisch, Niederlandisch, weitere in Vorbereitung)
* eingebaute Serienbrieffunklion mit Schnittstelle zu
Datenbanken und Adressverwaltungen e integrierte
Schniltstelle zu Accessories, Datenubernahme aus
Adressverwaltung ¢ autom. Erstellung eines Stich-
wortverzeichnises ¢ autom. Erstellen eines Inhaltsver-
zeichnises ¢ autom. FuBnotenverwaltung e autom.
Endnotenverwaltung ¢ Umbenennen, kopieren,
16schen von Dateien vom Programm aus ¢ Snapshot-
Accessory erlaubt aus anderen Programmen Bilder
vom Monitor abzugreifen und diese in That's Write zu
verwenden e einfache Installation ¢ Gliederungsfunk-
tion

Optimale Druckerausnutzung:

* 9-Nadel-Drucker (alle Aufldsungen) ¢ 24-Nadel-
Drucker (alle Auflésungen, auch 360x360 dpi) ® La-
serdrucker (alle Aufldsungen) e Atari-Laserdrucker
SLM804 uber DMA

* Nur Textdruck bei Typenraddruckern (auch Propor-
tionalschrift in Blocksatz!), verschiedene Typenrader
anpaBbar

Ausdruck von Text- und Graphiktextmodus
in einer Zeile:

e optimaler Randausgleich e unterstutztinterne Schrif-
ten des Druckers, wie Proportional, Pica, Elite, schmal,
breit, doppelt hoch e unterstutzt Grafikfonts freier
GroBe  unterstutzt beliebig viele Download-Fonts in
einem Text ¢ unterstitzt druckerinterne Veklorfonts
(Kyocera u.a.)

Durchdachte Bedienung:

Erstmalig ein tbersichlliches und schnelles Bearbei-
ten von selbst langen Texten. z.B.: ,Text zuklappen*
versteckt in Sekundenbruchteilen den normalen Text
- und zeigt nur noch die Kapiteluberschriften. Dort
geht man schnell in das gewtnschte Kapitel und
Jklappt" wieder auf. Noch schneller geht es wohl
wirklich nicht mehr.

Einzigartiges Druckkonzept:
That's Write druckt Grafiktextmodus und Textmodus
gleichzeitig! Wer bietet mehr?

Optimierte Seiteneinteilung beseitigt drei
klassische Probleme automatisch:

¢ Umbruch zwischen Uberschrift und Text wird auto-
matisch verhindert

® Leerraum nach Seitenumbruch wird nicht ausge-
druckt, d.h. gleichmaBiger oberer Rand

¢ Einzelne Zeilen eines Absalzes alleine auf einer
Seite werden automatisch verhindert.

Bildschirmanzeige entspricht dem Ausdruck
(WYSIWYG)

Einfachste Bedienung per Maus, Tastatur oder
Makros

Flexible Textgestaltung durch Absatz- und
Seitenlayouts

Woeitere Vorziige:

* Unterstutzt selbstandig den Blitter  lauft unter allen
bekannten TOS-Versionen und unter GEM 2.2 « unter-
stutzt Farb- und Monochrombildschirm sowie GroB-
bildschirme e korrekte Behandlung von getrennten
Wértern bei Suchen, Ersetzen und Rechtschreibekor-
rektur e zwei Texte gleichzeitig bearbeitbar, schnelles
Wechseln zwischen den Texten e autom. Sichern
wahrend des Schreibens in einem einstellbaren Zeit-
intervall ¢ Einfugen von Kurz-Datum, Lang-Datum,
Seitennummer, Folgeseite per Tastendruck e Textsta-
tistik — Anzahl der Wérter, Zeilen, Seiten, Bilder ® Zahl-
funktion fur Worter (und/oder Wort-Teile) ® Ausschnei-
den/Einfugen von Blécken mit 4 unabhangigen Puf-
fern ¢ Einfage- und Uberschreibmodus auch bei Pro-
portionalschrift e flexibles ASCIl-Laden/Sichern zei-
len/absatzweise * Textubernahme von 1st Word/Word-
plus. Vorhandene Texte werden mit FuBnoten und
allen Attributen wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen
eingelesen * 10 Marken zum schnellen Anspringen
von Textpassagen, die mit dem Text abgespeichert
werden e Hilfsfunktionen wie ,Wort klein schreiben®,
.Wort groB3 schreiben*, 1. Buchstabe groB/Restklein*
zur schnellen Korrektur von Tippfehlern. ¢ komforta-
bles Bewegen im Text: zeichenweise, wortweise, zei-
lenweise, absatzweise, Bildschirm-seitenweise Text-
seitenweise (zur Kontrolle des Seitenumbruchs), Text
Anfang/Ende, Block Anfang/Ende, Seitenanfang

* Druckausgabe auf Druckerport (schnelle Direktan-
steuerung), Druckerport tiber Bios, RS232 oder Datei
— Bilder kénnen beim Drucken auch weggelassen
werden (Probeausdrucke, usw.) ¢ So lassen sich
zuerst ,gerade” und spater ,ungerade” Seiten aus-
drucken, um Papier komfortabel beidseitig zu bedruk-
ken, ohne jedes Blatt einzeln wenden zu mussen

* Hotline fur registrierte Anwender

Preis: DM 348,'

Anderungen
von That’s Write 1.3 auf Version 1.5:

1. Rechtschreibkorrektur nach Langenscheidt:

a) Das deutsche Worterbuch kennt ca. 3 Millionen
Worter

b) Trennung nach Wérterbuch méglich, dahererst-
malig auch korrekle Trennung von zusammen-
gesetzten Wértern: ,Gas-tank®, Hals-tuch”

c) Fehler bei GroB-/Kleinschreibung werden, wenn
eindeutig, automatisch erkannt und behoben!

d) Sinnvolle Korrekturvorschlage, so wird z.B. bei
JFusiker" nur das Wort ,Physiker* vorgeschla-
gen.

e) Einfaches Erweitern und Bearbeiten von Zusatz-
worterbuchern und Trennungen.

f) Zusatzliche Wérterbucher erhaltlich: Franzo-
sisch, Englisch, Amerikanisch, Spanisch, Schwe-
disch, Schweizer-Deutsch

Textverkettung — jetzt kann per Knopfdruck in den

folgenden oder den vorigen Text gewechselt

werden. Seitennummern und FuBnotennummern
werden automatisch Gbernommen

Fonts I6schen, Anschlagzahlung

PaBBwortschutzverhindertunberechtigtes Lesenvon

neugierigen, naseweisen Wesen

Textinfo speichert zum Text: Autor, Stichworte,

Erstellungsdatum

Doppelseitiges Drucken, da linke und rechte Kopf-

texte (Heftrand kann berucksichtigt werden)

n

o o s

¢ That's Write Junior

e That's Write Profi

jeweils einschlieBlich
Signum* Font-Konverter

Weitere
That’s Write Font-Disketten
lieferbar




Die Textverarbeitung

Preisglinstig @

Bedienungsfreundlich @

Massenschreiber

That’s Write - PS *

Erste PostScript*-fahige Textverarbeltung

« Dateniibergabe an Fotosatz und Belichtungsstu-
dios moglich. Reproqualitat: 2000 dpi und mehr

« Mitgelieferte Fonts:

UTimes (GréBen von 8-36 Punkt)
UHelvelica (GroBen von 8-36 Punkt)
UDingbats

* Ausgereifte Schriften
+ Optimaler Oualititsdruck von TextundBildern
« Drucken tiber UltraScript™ oder ahnliche Programme

o Alle Funktionen wie in That's Write Profi

Preis: DM 598,'

Fiir registrierte Anwender:

Jederzeit Aufstieg von der Profi-Version That's Wrile
in die That's Write PostScript*-Version mog-
lich. Einfach That's Write PostScript™-Version als Auf-

slieg bestellen.
Preis: DM 298,'

That’ rite - PS Plus

Wird zusitzlich zur That's Write PS™-Version mit
UltraScript* geliefert. Damit kann man beliebige
PostScript-Dateien auf einem SLM 804, Laserjet, Des-
kjet (schneller Ausdruck durch Datenkompression)
oder auch auf Matrixdruckern ausgeben. Zum Liefe-
rumfang gehoren u.a. die Sshriften Times®, Helveti-

ca”, Courier” und Symbol*.
Preis: DM 898,'

UltraScript *
PostScript * auf lnrem Drucker

Furregistrierte Anwender von That's Write PostSc-
ript* besteht die Moglichkeit, das Programm mit
einer speziellen Version von UltraScript* zu er-
waeitern. Diese Version beinhaltet Treiber fiir alle
gingigen Drucker (9 u. 24 Nadeln, sowie ATARI
Laserdrucker) und die Fonts Times~, Helvelica®,
Courier”, Lucida Font Family”

Preis: DM 398,'

Professionell &

Adresschreiber

That’s Address

Die Adressverwaltung zu That’s Write

Direkte Ubernahme einer Adresse von Thal's
Address in einen Brief, ohne die Daten noch einmal
schreiben zu mussen oder das Programm zu verlas-
sen. Aus diesen Adressen nach einigen Kriterien
bestimmte Eintrige fiir einen Serienbrief
selektieren. Unter Beriicksichligung dieser Vorga-
ben fur That's Write haben wir Thal's Address ent-
wickelt:

Stindig verfiigbar: That's Address ist ein Acces-
sory, d.h. aus einem laufenden Programm kann auf
die Daten zugegriffen werden. Das Programm wird
beim Einschalten des Rechners einmal automatisch
gestartet und bleibt bis zum Ausschalten verfugbar.
Oder als Programm: That's Address lauft auch als
Programm - slatt dem Accessory kann es (bei zu ge-
ringem Speicherplatz) als Programm gestartet wer-
den.

Hohe Datensicherheit: Jede Anderungoder Neu-
aufnahme einer Adresse wird sofort abgespeichert.
Einfache Bedienung, wahlweise per Maus oder Ta-
statur lassen sich alle Funktionen betatigen.
Adressiibergabe an That's Write: Wahlen Sie
den Knopf ,Ubergabe" — Sie wechseln automatisch
zurtick in die Textverarbeitung, und die angezeigte
Adresse erscheintan der gewnschten Stelleim Text.
Serienbrief/Datenexport: Ausgewahlte Adres-
sen konnen an That's Write Ubergeben werden. In
Verbindung mit einem von lhnen gestalteten Text
macht Thal's Write daraus ein Rundschreiben.
Selektion: Adressen kénnen nach freien Kriterien
ausgewahlt werden. Ausgewahlte Listen kdnnen so-
fort bearbeitet werden oder zur spateren oder mehr-
fachen Verwendung (z.B. erst bearbeiten, dann Eli-
kett, Serienbrief) abgespeichert werden. Manuelle
Selektion: Einzelne Adressen kdnnen von Hand (auch
mehrfach) z.B. far Elikettendruck abgespeichert
werden.

Formulardruck: Thal's Address bedruckt Brie-
fumschlage, Karteikarten, Uberweisungen mit belie-
bigem Absender/Empfanger. Listen-/Elikettendruck:
Ausgewahlte Adressen kénnen auf dem Drucker als
Liste/Endlos-Etiketten ausgegeben werden. Formu-
laranpassung: Die Formulare wie Uberweisung, etc.
kénnen tber That's Write von jedem selbst geandert
werden. Ubersichtlicher Bildschirmaufbau: Alle Feld-
beschriftungen wie StraBe, PLZ, Ort sind in Kleiner
Schrift gehalten (man kennt die Felder nach mehrma-
liger Benutzung sowieso auswendig) und kénnen
vom Benutzer einfach geandert werden. Alle Daten
wie ,Peter Muller*, ,Dorfstr. 34" sind in normaler
Schrift gehalten. Dadurch wird der Bildschirmaufbau
nicht aberladen und wichtige Daten sind auf einen
Blick zu erkennen.

Fur den Benutzer von That's Address empfehlen wir
einen ATARI ST mit 1 MB RAM (Jauftohne That's Write

notfalls auch mit 512 kB).
Preis: DM 1 89,'

R

Freizeit — Funzeit

Das Gesichtsmenii
5.576.787.923.200.000 Gesichter

Quick Brown Fox ® 1989

If he knew of this before,
the world surely would look a lot more fun

%

Lauft auf allen ATARI ST/Mega in hoher und mittlerer
Auflésung (auch auf Stacy) e Schieben Teile links,
rechts, auf, ab, nach innen und auBen ¢ Auswahl per
Ziffer oder Zufallsgenerator ¢ Zufallsanimation

« Sichern und Laden als FAC e Grafikmenu: Freihand,
Sprithdose & Fuller, mit Muster e Primitives ¢ Text

» VergroBern ¢ Ausschneiden, Kopieren & Einfugen
von/nach Clipboard ¢ Outline » Bas-Relief » Spiegeln
& Flip-Flop » Abdunkeln & Aufhellen e Pixelate &
Raster » Stauchen & Strecken ¢ Schatten & Multischat-
ten e 5 Bildschirme e Sichern/Laden von IMG, Plx,

RGH, CLP & ICN
Preis: DM 1 28,-

* Erwahnte Warenzeichen oder Handelsmarken: PostScript
(Adobe), Signum (Application Systems), UltraScript (QMS
inc.), Lucida (Bigelow & Holmes), Times, Courier, Helvetica

Presented by Compo Software

(Linotype AG)

Info-Broschure
zu That's Write — kostenfrei

HeimVerlag

Bitte senden Sie m

zzgl. Versandkosten
DMB6,- (AuslandDM 10,-) —
unabhangig von der
bestellten Stickzahl

______ That's Write Junior
__ That's Write Profi
That's Write PostScript”

That's Write PostScript™ Plus
Aufstieg Junior V. auf Profi V.

UltraScript”

__ That's FunFace
— That's Address

Aufstieg Profi V. auf PostScript™ V.

Heidelberger Landstral3e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51-56057

Name, Vorname

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

4 148,- DM an Heim-Verlag
4348,- DM Heidelberger LandslraBe 194
2598, DM 6100 Darmstad!-Eberstadt
4898,- DM
a246,- DM In der Schweiz:
a298,- DM an Dala Trade AG
a128,- DM Landslr. 1
4398,- DM CH - 5415 Rieden-Baden
a189,- DM
In Osterreich:
RRR EDV GmbH
Dr. StumpfstraBe 118
A-6020 Innsbruck

Oder benutzen Sie die in ST-Computer eingeheftete Bestellkarte
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GRUNDLAGEN

Programmer’s Toolbox - Dateien

Teil 6:
Weitere
rekursive
Kommandos

Zum zweiten Mal werden heute
Kommandos betrachtet, die
iiber die Fahigkeit zur Argu-

P ng
S T,
N
mentexpansion verfiigen. In der e

letzten Folge waren dies LS, CP und
MYV. Diese Liste wird heute erweitert
um:

RM - Léschen von Dateien

RMDIR - Loschen von Verzeichnissen

MKDIR - Erzeugen von Verzeichnissen

CHMOD - Andern des Dateizugriffsmodus'

TOUCH - Aktualisierung der Modifikations-
zeit von Dateien

Die Kommandos RM
und RMDIR

Name
RM. RMDIR - Léschen von Dateien und
Verzeichnissen

Anwendung
RM [ -IR ] Dateiname...
RMDIR Verzeichnis...

Beschreibung
RM I6scht eine oder mehrere Dateien.
Besteht dabei ein Schreibschutz fiir die
Dateien, wird zunichst abgefragt, ob die
Datei wirklich geloscht werden soll (Ant-
wort ,.y*).

RMDIR 16scht alle angegebenen Ver-
zeichnisse. jedoch nur leere.

Optionen

-I Interaktivmodus. Beim Loschen einer
Datei wird zuniichst riickgefragt. Lo-
schen erfolgt nur bei Eingabe von ,.y™.
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-R Rekursives Loschen
des Inhalts eines Verzeichnisses, des
Inhalts aller enthaltenen Unterver-
zeichnisse und des Verzeichnisses sel-
ber.

Programmierung
Die Kommandos RM und RMDIR sind in
Listing 1.14 und 1.15 programmiert.

Der Autbau des Kommandos RM éihnelt
dabei weitgehend dem der bisher betrach-
teten rekursiven Kommandos. So lassen
sich etwa in der Hauptfunktion rm (Zeilen
104-145) Programmstellen zur Options-
analyse und zur Argumentexpansion fin-
den. Es folgt der Aufruf der bereits ver-
trauten rekursiven Funktionskaskade zur
Abarbeitungder DIR_DESC_LIST (Zeilen
139-144). Uberrm_dlist(Zeilen79-87)und
rm_dir (Zeilen 67-77) wird dabei zur
Funktion rm_flist (Zeilen 38-65) abge-
stiegen. An dieser Stelle erfolgt das Lo-
schen, eventuell ein rekursives, das auch
das Entfernen der betroffenen Verzeich-
nisse beinhaltet (Zeilen 50-54).

Betrachtet man RMDIR und vergleicht
seine Beschreibung mit der von RM, fillt
auf, dal RMDIR eigentlich funktional in
RM enthalten ist. Entsprechend ist Listing
1.16 - die Implementierung von RMDIR -
bis auf Umbenennungen auch nichts wei-
ter als ein ..abgespecktes™ Listing 1.15. In
rmdir (Zeilen 83-115) fehlen die Moglich-
keiten zur Optionsinterpretation. Dariiber

hinaus fehlen
in rmdir_flist (Zeilen 34-50) das Loschen
von Dateien und der rekursive Abstieg.

Das Kommando MKDIR

Name
MKDIR - Erzeugen von Verzeichnissen

Anwendung
MKDIR Verzeichnis...

Beschreibung

MKDIR erzeugt Verzeichnisse. Die (un-
sichtbaren) Standardeintriige ..."" und ...."
innerhalb von Verzeichnis werden dabei
automatisch miterzeugt.

Programmierung

Das Kommando MKDIR ist in Listing
1.17 programmiert. MKDIR bildet in ge-
wissem Sinne eine Ausnahme von den
tibrigen Kommandos dieses Serienteils.
Seine Ausnahmestellung resultiert daraus,
dal MKDIR kein rekursives Kommando
ist. Das Modul EXPAND wird entspre-
chend nicht bendtigt. Wegen der nicht zu
leugnenden Symmetrie zum Kommando
RMDIR wird MKDIR jedoch trotzdem in
der heutigen Folge abgedruckt.

Seine Implementierung hilt keine
Uberraschungen bereit. Entsprechend den
Vorgaben unter Beschreibung versucht
MKDIR, samtliche iibergebenen Para-
meterals Verzeichnisse anzulegen. Optio-
nen sind dabei nicht zulissig. weshalb die

M.V. ZIMMERMANN



Implementierung sehreinfach wird und an
dieser Stelle nicht weiter betrachtet wer-
den soll.

Das Kommando CHMOD

Name B
CHMOD - Andern des Zugriffsmodus'

Anwendung
CHMOD [ +W | [ -W | Dateiname...

Beschreibung

Fiir die angegebenen Dateinamen wird der
Schreibschutz entweder gesetzt (-W) oder
zuriickgenommen (+W).

Programmierung

Das Kommando CHMOD ist in Listing
1.18 programmiert. Bis auf die Funktion
chmod _flist (Zeilen 38-57) zeigt es nur

GRUNDLAGEN

Vertrautes. In der Funktion chmod_flist
wird, entsprechend der Vorgabe (setrw),
das Read-Only-Flag entweder fiir die be-
treffenden Dateien gesetzt oder entfernt
(Zeilen 49-53). Dabei erfolgt eine Abbil-
dung auf die GEMDOS-Funktion Fattrib.

Das Kommando TOUCH

Name
TOUCH - Aktualisierung der Modifi-
kationszeit von Dateien

Anwendung
TOUCH Dateiname...

Beschreibung

TOUCH setzt den Zeitpunkt der letzten
Modifikation aller iibergebenen Datei-
namen auf die Systemzeit.

Programmierung

Das Kommando TOUCH ist in Listing
1.19 programmiert. Bis auf die Funktion
touch_flist (Zeilen 35-52) zeigt es nur
Vertrautes. Inder Funktiontouch_flistwird
fiir die selektierten Dateien das Modifika-
tionsdatum aktualisiert (Zeilen 45-48). Es
erfolgt eine Abbildung auf die ATOM-
Funktion touch.

Vorausschau

In der nichsten Folge ist es soweit: Die
Shell wird implementiert. Dabei wird ge-
zeigt, wie Shell-Variablen, Pipelining und
Kommandoprozeduren realisiert werden
konnen. Der erste Block der ,,Program-
mer’s Toolbox* gelangt damit zu seinem
Abschluf3.

Dirk Brockhaus

L e 552 else
2 * Listing 1.15, Datei rm.c 56: fprintf (stderr,
33 * Programm RM - Léschen von Dateien 575 "rm: %s is a directory\n"
4: * Modifikationsdatum 16-Nov-89 58: filepath);
53 * Abhangigkeiten stdio.h, string.h, 59 }
osbind.h, 60: else if ('arm(filepath, inter))
6: * local.h, atom.h, expand.h 61: fprintf (stderr, "rm: Can’t delete
T3 */ %S\D",
8: 62: filepath);
9: #include <stdio.h> 63: list = list->next;
10: #include <string.h> 64 }
11: #include <osbind.h> 65 }
12: #include "local.h" 66
13: #include "atom.h" 67: void rm_dir(dir, inter, rec)
14: #include "expand.h" 68: DIR DESC_ITEM dir;
15¢ 69: BOOLEAN inter,
16: _/* 70: rec;
L7 * Funktionen rm_flist, rm dir, rm dlist 71z o if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&
18: * 72: dir.dirpath([2] BN\ T
19: * Parameter rm_flist (path, flist, inter, 73: dir.dirpath[2] 0;
rec); TA: rm_flist(dir.dirpath, dir.flist, inter, rec)
20: * rm_dir(dir, inter, rec); a5 if (fisdir(dir.dirpath) && rec)
o R * rm_dlist(dlist, inter, rec); 76: Ddelete (dir.dirpath);
22: X char *path; 7y R |
23 % FILE_DESC_LIST flist; 78:
24: * BOOLEAN inter, 79: void rm_dlist(dlist, inter, rec)
25 * rec; 80: DIR _DESC_LIST dlist;
26: % DIR DESC_ITEM dir; 81: BOOLEAN inter,
27: * DIR DESC_LIST dlist; 82: rec;
28: % 83: { if (dlist != NULL) {
29: * Aufgabe 84: rm_dir(*dlist, inter, rec);
30: * 85: rm_dlist (dlist->next, inter, rec):;
31 * Rekursives Loéschen der Dateien und 86: }
Verzeichnisse 87: }
32 * aus <dlist>, relativ zum Pfad <path>. GemaB dem 88:
33 * Wert von <inter> wird beim Uberschreiben von 80z |- 7%
34: * bestehenden Dateien entweder "interaktiv" 90: * Funktion rm
zuriick- 91 X
35 * gefragt oder nicht. 92: * Parameter ok = rm(argc, argv);
36: * 93 % BOOLEAN ok;
37 94: * short argc;
38: void rm_flist (path, list, inter, rec) g5 A char *argv[];
39: .char *path; 96: *
40: FILE DESC_LIST list; 97: * Aufgabe
41: BOOLEAN inter, 98: %
42: rec; 99: * Interpretierung der durch <argc> und <argv>
43: { char filepath[100], 100: * spezifizierten Parameterliste gemdB den Fest-
44: newfilepath[100]; 101 * legungen des Kommandos rm.
45: 102 */
46: while (list != NULL) { 103
47: sprintf (filepath, "%s\\%s", path, 104 BOOLEAN rm(argc, argv)
48: list->fdesc.fname); 105: short argc;
49: if (list->fdesc.fattr & 0x10) { 106: char *argv[];
50: if (rec) { 107 { DIR_DESC_LIST dlist;
51: rm_flist (filepath, list->down, 108: char path[100];
52 inter, rec); 109: BOOLEAN option = TRUE,
53¢ Ddelete (filepath); 110: start = TRUE,
54: } b s L ) inter = FALSE, —>
SEe
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GRUNDLAGEN

112 rec = FALSE; 38
113 short i; 39:
114 40:
115 for (i = 1; i < arge; i++) { 41:
116 convupper (argv([i]); 42:
117 if (option && argv[i] [0] == 43:
118 if (strcmp(argv([i], "-I") 44:
119 inter = TRUE; 45:
120 else if (strcmp(argv[i],
121 rec = TRUE; 46:
122 else 47:
123 fprintf (stderr, 48:
124 "Unknown option %s\n", 49:
argv([i]); 50:
} 51z
else { 523
option = FALSE; 53x
if (start) { 54:
dlist = built_dlist(argv[i], 55
FALSE, !rec, rec, 0); 56:
131: start = dlist->flist == 57
132 (FILE_DESC_LIST)ERROR; 58:
133 } 59:
134: else 60:
135: dlist = expand_dlist (dlist, 61:
argv[i],FALSE, !rec, 624
rec, 0); 63
137 } 64:
138: } 65
139: if (Ystart) { 66
140: rm_dlist (dlist, inter, rec); 67
141: drop_dlist (dlist); 68:
142: if (inter) 69:
143: printf ("\n") ; 70
144: } Tl
145: } 72:
146: 73
147: void main(argc, argv) 74:
148: short argc; 75:
149: char *argv[]; 76:
150: if ('rm(argc, argv)) 7
1813 exit (1); 78:
152 exit (0); 79:
1534 } 80:
81:
82:
83:
Iz 2;;
2% * Listing 1.16, Datei rmdir.c 86:
3: * Programm RMDIR - Léschen von 87:
4: * Unterverzeichnissen 88:
55 * Modifikationsdatum 16-Nov-89 89:
6: * Abhangigkeiten stdio.h, string.h, 90:
osbind.h, 91:
453 * local.h, atom.h, expand.h| 92:
8 */ 93:
9 94:
10: #include <stdio.h> 95:
11: #include <string.h> 96
12: #include <osbind.h> 97:
13: #include "local.h" 98-
14: #include "atom.h" 99:
15: #include "expand.h" 100:
16:
17% /% 102:
18: * Funktionen rmdir_flist, rmdir_dir, 103:
rmdir_dlist 104:
295 e 105:
20: * Parameter rmdir_flist (path, flist); 106:
21 ¢ % rmdir_dir(dir); 107:
22 % * rmdir_dlist (dlist); 108:
23: * char *path; 109:
24:  * FILE_DESC_LIST flist; 1105
25: DIR_DESC_ITEM dir; 19
26:  * DIR DESC_LIST dlist;
Sl 112:
28: * Aufgabe 113
i 114:
30: * Loéschen der in <dlist> befindlichen 115:
Verzeichnisse. 116:
31: * Die Verzeichnisse miissen leer sein. 117:
e 118:
233 , . , 119:
34: void rmdir_ flist(path, list) 120:
35: char *path; 121:
36: FILE_DESC_LIST list; 122:
37: { char filepath[100]; 123:

while (list != NULL) {
if (list->fdesc.fattr & 0x10) {
sprintf (filepath, "%s\\%s", path,

list->fdesc.fname) ;
if (Ddelete(filepath) < 0)
fprintf (stderr,

"rmdir: Can’t delete
%s\n",
filepath);
}
list = list->next;
}

¥

void rmdir_dir(dir)

DIR DESC_ITEM dir;

{ if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&
dir.dirpath[2] == '\\')
dir.dirpath[2] = 0;

rmdir_ flist(dir.dirpath, dir.flist);
}

void rmdir_dlist (dlist)
DIR_DESC_LIST dlist;

{ if (dlist !'= NULL) {
rmdir_dir (*dlist);
rmdir_dlist (dlist->next);
}
}
/*
* Funktion rmdir
*
* Parameter ok = rmdir(argc, argv);
* BOOLEAN ok;
% short argc;
% char *argv([];
*
* Aufgabe
*
* Interpretierung der durch <argc> und <argv>
* spezifizierten Parameterliste gemaB den Fest-
* legungen des Kommandos rmdir.
*/
BOOLEAN rmdir (argc, argv)
short argc;
char “*argv([];
{ DIR_DESC_LIST dlist;
BOOLEAN start = TRUE;
short i;
if (argec >= 2) {
for (i = 1; i < argec; i++) {
if (start) { >
dlist = built_dlist (argv[i],
FALSE, TRUE,
FALSE, 0);
start = dlist->flist
(FILE_DESC_LIST)ERROR;
}
else
dlist = expand_dlist (dlist,
argv[i],FALSE, TRUE,
FALSE, 0);
}
if ('start) {

rmdir_dlist (dlist);
drop_dlist (dlist);
}
}
else {
fprintf (stderr,
"rmdir: need at least one
parameter\n") ;
return (FALSE) ;
}
return (TRUE) ;
}
void main(argc, argv)
short argc;
char *argv[];
{ if (!'rmdir(argc,
exit (1) ;
exit (0);

argv))
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Wir winschen allen unseren Kunden

FROHE WEIHNACHTEN

Wir machen die (kleinen) Preise

COMPUTER:

wie Atari Mega ST mit abgeseizier Tastatur, Echtzeituhr, Blitter, Monitor 70 Hz (SM124), Maus, Basic usw.; zusatzliche schnelle serielle
Schnitistelle fur Steveraufgaben und Softwarepakel. Selbstverstandlich mit voller Garantie.

nur noch DM 1644,-
nur noch DM 2094,-
nur noch DM 2511~

MI-PC, mit Monitor, komplett:
M2-PC, mit Monitor, komplett:
M4-PC, mit Monitor, komplett:

nur noch 1244,-
nur noch 1694.-
nur noch 2111.-

M1, mit Monitor, komplett:
M2, mit Monitor, komplett:
M4, mit Monitor, komplett:

dto. mit PC-SPEED:

wie vor, jedoch zusatzlich AT-SPEED eingebaut oder mit HyperCache+ 16MHz eingebaut. Bei voller Garantie |

nur noch DM 1844,-
nur noch DM 2294,-
nur noch DM 2711-

M1-16MHz, mit Monitor, komplett:
M2-16MHz, mit Monitor, komplett:
M4-16MHz, mit Monitor, komplett:

nur noch 1744,-
nur noch 2194,-
nur noch 2611~

MI-AT, mit Monitor, kompleti:
M2-AT, mit Monitor, komplett:
M4-AT, mit Monitor, komplett:

Alle Rechner wahlweise auch gleich mit HD-Laufwerk 144MB (incl. HD-Modul) eingebaut: (Aufpreis DM 199.-) oder mit

MegaScreen eingebaut (Aufpreis DM 298.-). Alle erweiterten Rechner haben bei uns weiterhin volle Garantie |

FESTPLATTEN

NEUE Festplatten braucht das
Land. Klein ist fein. MicroDisk
Fesiplatien fur AT, ST und TT. So
klein wie eine 525" Diskstation.
Schnell durch neuen Controller.
Leise durch 35" Laufwerke. Sicher
durch  Hardware-Schreibschuiz.
Universell durch exitra SCSI-Aus-
gang. Bequem durch auBen
liegende DIP-Schalier. Unproble-
matisch da betriebsfertig forma-
tiert, partitioniert und autoboot-
fahig installiert. - AnschlieBen,
wohlfGhlen und arbeiten.

ddd-MD/20
ddd-MD/32
ddd-MD/48
ddd-MD/64
ddd-MD/85

DM 798.-
DM 894,
DM 994.-
DM 1194.-
DM 1294~

Bitte Info anfordern |

HD-MODUL

Auch wenn der von uns geprag-
le Begriff “"HD-MODUL" nun auch
von einigen Mitbewerbern ver-
wendet wird, unterscheiden sich
die Lleistungen doch erheblich.
Bitte vergleichen Sie selbst.

ddd HD-MODUL: Einfachster Ein-
bau in jeden ST (auch STE). Kein
Ausldten. Automatische HD-Er-
kennung. AnschiuB exierner DD-
oder HD-Laufwerke wie gehabt
einfach an der Floppybuchse II!
Unterstotzt  zwei HD-Laufwerke.
Mix-Betrieb DD/HD ohne jede
Einschrénkung moglich. Keine Be-
lastung des Shiflers. Schonender
Betrieb des Floppyconirollers.
Lauft auch mit VLSI-Floppycon-
trollern. Sehr geringer Stromver-
brauch. Tausendfach bewahrt.
Lauft natdrlich mit PC/AT-SPEED

und AT-ONCE.
DM 59,-

ERWEITERN

Machen Sie mehr aus lhrem ST
PC-SPEED DM 333,-
AT-SPEED DM 444,-
HyperCache+ 16MHz DM 549.-
Speichererweiterungen:
Megal => 2MB (25MB) DM 333,-
Megal =» 4MByte DM 666.-
Mega?2 => 4MByie DM a A

Co-Prozessor 68881-16
TOS 1.4

DM 359.-
DM 165.-

MegaScreen DM 249,-
Die Grafikkarte fur den Mega ST.
Das MuB fur Calamus. /W und
Farbe in héherer Aufldsung (bis
824 " 624). Lauft auch mit dem
SM 124. Ideal mit einem Multi-
sync, zB. NEC 3D oder besser
mit dem FMA 14 - I (s.da)

MONITORE

Der bewahrte S/W Monitor von
ATARI: SM 124 f0r nur DM 294,

Alle Auflésungen, ein Monitor
TVM Multisync S/W DM 494,-

Farb-Multisync falle Aufldsungen
FMA 14-Il anschluBfertigDM 1194,-

EXTRAS

NR-Kit fUr Megafile DM 49—

Leiser Lufter tMEGA ST DM 39.-

HD-Modul fir alle ST's DM 59.-

NEU: Laser-NR/LCD Kit DM 99.-
- Info anfordern -

HD-Diskettenstationen ? Wozu ?

HD-Modul bendtigt.

35" wie vor mit ddd HD-Modul

35" wie vor mit HD-Modul

5.25" wie vor mit ddd HD-Modul

5.25" wie vor mit HD-Modul

HD-Diskettenstationen

- Obwohl die meisten schon wissen warum,
mochien wir die Gronde kurz nennen: 1) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
kette; 2)) doppelt so schnelle Dalenibertragung: 3.) IBM-Diskettenformate kénnen
gelesen werden (mit PC- oder AT-SPEED): 4.) sehr gUnstiges Speichermedium !l

5.) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher; 6) sehr
hochwerlige Qualitat zum gunstigen Preis. Um die HD-Option zu nuizen, wird das

35" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung

35" externe HD-Station anschluBferlig

525" HD-Station zum “Einbau” incl. Anleitung DM 177.-

5.25" externe HD-Station anschluBfertig

DM 169.-
DM 222~
DM 244,-
DM 294,-

DM 229.-
DM 285,-
DM 333.-

Versand per NN, europaweit

und Direktverkauf in Hannover

Geheimtip: HD-laufwerke sind ideale Weihnachisgeschenke !

Offnungszeiten: MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen.




GRUNDLAGEN

To= %
2: * Listing 1.17, Datei mkdir.c
3z * Programm MKDIR - Erzeugen von
4: & Unterverzeichnissen
5z * Modifikationsdatum 15-Nov-89
6: * Abhangigkeiten stdio.h, osbind.h,
local.h
s 2/
8:
9: #include <stdio.h>
10: #include <osbind.h>
11: #include "local.h"
12:
13 L
T4 * Funktion mkdir
1573 i
16 * Parameter : ok = mkdir(argc, argv);
17 * BOOLEAN ok;
18: * short argc;
19: * char *argv[];
20: ol
2% * Aufgabe
22 b
23 * Interpretierung der durch <argc> und <argv>
24: * spezifizierten Parameterliste gemiaB den Fest-
25 * legungen des Kommandos mkdir.
26: R
s
28: BOOLEAN mkdir (argc, argv)
29: :short axgc;
30: char *argv[];
31 { short i;
32
33 if (argec >= 2) {
34: for (i = 1; i < argc; i++) {
35: if (Dcreate(argv[i]) != 0) {
36 fprintf (stderr,
37% "mkdir: can’t create %s\n",
38: argv[i]);
39: return (FALSE) ;
40: }
41: }
42: }
43: else {
44: fprintf (stderr,
45: "mkdir: need at least one
parameter\n") ;
46: return (FALSE) ;
47 }
48: return (TRUE) ;
49: }
50:
51: void main(argc, argv)
52: short argc;
53: char *argv([];
54: { if (!'mkdir(argc, argv))
55: exit (1)
56: exit (0);
57 }
s, &
2% * Listing 1.18, Datei chmod.c
3n * Programm CHMOD - Andern des
4 2 * Zugriffsmodus
5: * Modifikationsdatum 16-Nov-89
6: * Abhangigkeiten : stdio.h, string.h,
osbind.h,
P *: local.h, atom.h, expand.h|
8: */
21
10: #include <stdio.h>
11: #include <string.h>
12: #include <osbind.h>
13: #include "local.h"
14: #include "atom.h"
15: #include "expand.h"
16:
IF: >
18: * Funktionen chmod_flist, chmod dir,
chmod_dlist
19 *
20 * Parameter chmod_flist (path, flist, setrw);
21 A chmod_dir(dir, setrw);
22 * chmod_dlist (dlist, setrw);

L07:
L08:
L09:

. char *path;
* FILE_DESC_LIST flist;
ol BOOLEAN setrw;
* DIR_DESC_ITEM dir;
* DIR_DESC_LIST dlist;
*
* Aufgabe
*
* Andern des Zugriffsmodus fiir alle innerhalb von|
* <dlist> befindlichen Dateien. Je nach Wert von
* <setrw> wird schreibender Zugriff entweder ver-
* geben (<setrw> ist TRUE) oder entzogen (<setrw>
* ist FALSE) .
*/
void chmod_flist (path, list, setrw)
char *path;
FILE DESC_LIST list;
BOOLEAN setrw;
{ char filepath[100];

short attr;

while (list ! NULL) {
if (!(list->fdesc.fattr & 0x10)) {
sprintf(filepath, "%s\\%s", path,
list->fdesc. fname) ;
if (setrw)
attr = list->fdesc.fattr | 0x01;
else
attr = list->fdesc.fattr & Oxfe;
Fattrib(filepath, 1, attr);
}
list = list->next;

}

void chmod_dir(dir, setrw)
DIR_DESC_ITEM dir;

BOOLEAN setrw;
{ if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&
dir.dirpath[2] == '\\')

dir.dirpath[2] = 0;
chmod flist (dir.dirpath, dir.flist, setrw);

}

void chmod_dlist (dlist, setrw)
DIR_DESC_LIST dlist;
BOOLEAN setrw;
{ if (dlist !'= NULL) {
chmod_dir (*dlist, setrw);
chmod_dlist (dlist->next, setrw);

Al e

H Ok kR R Ok Ok K Ok R K Ok Ok F

~

Funktion chmod

Parameter : ok = chmod(argc, argv);
BOOLEAN ok;
short argc;
char *argv[];

Aufgabe
Interpretierung der durch <argc> und <argv>

spezifizierten Parameterliste gemaB den Fest-
legungen des Kommandos chmod.

BOOLEAN chmod (argc, argv)
short argc;

char *argv[];
{ DIR_DESC_LIST dlist;
BOOLEAN setrw,
start = TRUE;
short i

if (argec >= 3) {
convupper (argv([1l]);
if (strcmp(argv[l], "+W") == 0 |
stremp (argv[1l], "-W") == 0)
setrw = strcmp(argv([1l], "-W"
for (i = 2; i < argc; i++) {
if (start) {
dlist = built_dlist(argv[i],
FALSE,
TRUE,

|
{
)

>
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GRUNDLAGEN

110:
g 5 53

$13:
114:

116:
il
118:
119%

120:
121:

123:
124:

126:
127

128:

1291
130:
317
132
133:
134:

135:

L3z
138:
3:39::
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:

FALSE, 0)
start = dlist->flist ==
(FILE_DESC_LIST)ERROR

else
dlist = expand_dlist(dlist,
argv[i],
FALSE,
TRUE,
FALSE,
0);
}
if (!start) {
chmod_dlist(dlist, setzrw);
drop_dlist (dlist);
}
}
else {
fprintf (stderr, "chmod: SYNOPSIS:
$s\n",
"chmod [ +w ] [ -w ]
Filename...");
return (FALSE) ;
¥
}
else {
fprintf (stderr,
"chmod: need at least two
parameter\n");
return (FALSE) ;
}
return (TRUE) ;
}

void main (argc,
short argc;
char *argv[];
{ if (!'chmod(argc,
exit (1),
exit (0);

argv)

argv))

=

Soues W

©

20:
21
225
23
24:
25:
26:
27
28:
29
302

32:

33:
34:
35
36:
37
38:
39

*

touch.c

TOUCH - Aktualisierung
der

Modifikationszeit von
Dateien
16-Nov-89
stdio.h,
osbind.h,
* local.h,
expand.h

Listing 1.19, Datei
Programm

*

Modifikationsdatum
Abhangigkeiten

* Ok %

string.h,
atom.h,
*/.

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <osbind.h>
#include "local.h"
#include "atom.h"
#include "expand.h"

/¥

Funktionen

*

touch_flist, touch_dir,
touch_dlist

Parameter touch_flist(path, flist);
touch_dir(dir);
touch_dlist(dlist);

char *path;
FILE_DESC_LIST flist;
DIR_DESC_ITEM dir;
DIR_DESC_LIST dlist;

Aufgabe

Aktualisierung der Modifikationszeit aller in
<dlist> befindlichen Dateien oder
Verzeichnisse.

*1

R T S S T

void touch_flist(path, list)
char
FILE_DESC_LIST list;

*path;

{ char filepath[100];
short fhandle;

103:
104:
105:
106:
107:
108 :
109:
110:
Lk B2 7
112
213 2

114:
115:
116:
1172
118:
119:
120:
121
122
123:
124:
125:

while (list !'= NULL) {
if (!(list->fdesc.fattr & 0x10)) {
sprintf (filepath, "$s\\%s", path,
list->fdesc.fname);
if (!ftouch(filepath))
fprintf (stderr,
"touch: Can’t touch %s",
filepath);
}

list = list->next;
}

void touch_dir(dir)

DIR_DESC_ITEM dir;

{ if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&
dir.dirpath[2] == '\\')
dir.dirpath[2] = 0;

touch_flist(dir.di:path, air fliast):

}

void touch_dlist (dlist)

DIR_DESC_LIST dlist;

{ if (dlist != NULL) {
touch_dir(*dlist);
touch_dlist(dlist—>next);

/*

* Funktion touch

*

* Parameter : ok = touch(argc, argv);

* BOOLEAN ok;

i short argc;

o char *argv[];

*

* Aufgabe

*

* Interpretierung der durch <argc> und <argv>
* spezifizierten Parameterliste gemdB den Fest-
* legungen des Kommandos touch.

*

/

BOOLEAN touch(argc, argv)

short argc;

char *argv[];

{ DIR DESC_LIST dlist;
BOOLEAN start = TRUE;
short i;

if (argc >= 2) {
for (i = 1; i < argc;
1€ (start) {
dlist = built_dlist (argv([il],
FALSE, TRUE,
FALSE, 0);
start = dlist->flist ==
(FILE_DESC_LIST)ERROR;

At++) 4

}
else
dlist = expand_dlist (dlist,
argv[il,
FALSE, TRUE,
FALSE, 0);

}
if (tstart) {
touch_dlist(dlist);
drop_dlist (dlist);
}
}
else {
fprintf (stderr,
"touch: need at least one
parameter\n");
return (FALSE) ;
}
return (TRUE) ;
}

void main(argc,
short argc;
char *argv([];
{ if (!'touch(argc,
exit (1),
exit (0);

argv)

argv))
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Die Erfolgsserie geht weiter!
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SOFTWARE

Subsysteme fiir ATARI-ST-/TT-, AT- und MAC-Rechner sowie Sampler-Systeme
Festplatten von 32 MB bis 2 GB ® Wechselplatten mit 44 MB © Bandlaufwerke mit 155 MB  Optische Laufwerke mit 2x 320 MB
Durch modernste SCSI-Technik und den neventwickelten Hostadapter

"LAADAP" setzen unsere Syteme neve Mafstiibe!

Am 25-pol. SCSI-Port kénnen weiters SCSI-Gerite Giber
eine Leitungsliinge von bis zv 6 m angeschlossen
werden (Insgesamt 8 SCSI-Geriite sind mdglich).

Der 25-pol. SCSI-Port kann auch als Eingang berutzt
werden, sodafl das System ohne Umschaltung auch an
Computersysteme mit SCSI-Port angeschlossen werden
kann (Diverse Sampler, AT-Rechner, Apple-Mac).

Gleichzeitiger Anschluf Gber DMA- und SCSI-Port
méglich. Dadurch kann abwechselnd vom Atari- und
SCSI-Gerit auf das gleiche SD-System zugegriffen
werden (besonders interessant bei der Wechslplatte
SD44E und dem Streamer SDT155).

Iwei ATARI -ST/-TT-Rechner mit jeweils einem SD-Sy-
stem kinnen Gber ein 6m langes SCSI-Kabel verbun-
den werden. Jeder der beiden Atari-Rechner kann auf
die Daten seiner Festplatte und die des anderen Rech-
ners zugreifen.

Die Umschaltung der SCSI-Ports ist vollautomatisch.

Der 25-pol. SCSI-Port kann per Software gesperrt
werden, sodoB die zusommengeschalteten Systeme
véllig unabhiingig voneinander arbeiten konnen.

Das Softwarepaket SDSOFT (ATARI ST/TT) stim Liefer-
umfang enthalten, incl. dem neuartigen LFSS (LACOM-
FAT-SICHERUNGS-SYSTEM) und dem Harddisk-Analy-
ser/-Optimizer SDCHECK.

Software

1Xm) 2. X

UPDATE

Ein Hardware-Schreibschutz, der per Software befiitigt
wird, schitzt vor Schreibzugriffen (Virus)! Ist dieser
Schreibschutz aktiv, so kann nur noch iber den SCSI-Port
schreibend auf die Platte zugegriffen werden.

Eine echte PARITY-OPTION, die nicht nur bei einem
Schreibvorgang ein Prifhit erzeugt, sondern dieses auch
bei Lesevorgdigen auswertet, erkennt leitungsbedingte
Ubertragungsfehler. Der LACOM SD-DRIVER fiir ATARI
ST/-TT fiihrt dann autom. eine Wiederholung durch.

Eine eingebaute Einschaliverzogerung wartet bei ei-
nem Kalistart eine einstellbare Zeit lang und ldBt erst
dann den ATARI-ST booten. Dadurch werden abgebro-
chene Systemstarts durch noch nicht hochgelaufene
Festplatten vermieden.

Eine Thermoregelung sorgt dafiir, dafl der eingebaute
Lifter nur bei Erwéirmung betrieben wird. Der Lifter
wird dann entsprechend der Temperatur geregelt. Selbst
im hoheren Drehzahlbereich ist der Liffer fost unhér-
bar!

Mittels Software kinnen interne und externe SCSI-Gerd-
te zuriickgesetzt werden (Hardware-RESET).

Das INFO-PANEL zeigt die wichfigsten Zustiinde Ihres
SD-Systems iiber fiinf LED's an:

ON/OFF e SCSI-BUSY ® DMA-BUSY

Write-Protect @ SCSI-Extern

Kltere SD-Systeme mit eingebautem "LAADAP" kisnnen
problemlos aufgeriistet werden.

Weitere Standard-Eigenschaften: Gepufferter DMA-OUT @ Laufwerke auf StoBdampfer befestigt ® Aufristhar mit 5%" Laufwerk © Alle SCSI-Gruppencodes
© SCSI-Adresse von aufien einstellbar  komplett anschlufiferfig v.v.m.

Fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial noch heute an!

Unsere Systeme erhalten Sie bei lhrem Fachhtndler und in allen SCHAULANDT-Filialen.

Ilias Lazaridis

Stockmannstr. 56 * 4200 Oberhausen 1 « Tel. 02 08 / 80 50 46 * Fux 0208 / 2 52 74

Hindleranfragen sind uns stets willkommen - Wir suchen noch Generaldistributoren fir: Schweiz ® Osterreich © Niederlande



Wah-

rend Pro-

grammierer ge-

meiner Sprachen begei-

stert mit 100 Sachen durch die Platine
heizen, schaut ein C-Freak erst auf, wenn die
Elektronenschallmauer durchbrochen ist. Doch der
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leistungsstarke Motor C braucht zuverléssige und gelib-

te Rennfahrer, um nicht aus der Bahn zu geraten. Heute wollen

wir uns anschauen, welche Spritmischung so ein Motor braucht,
wie man auch die hartesten Strecken bewidltigt und welche
Vorteile die objektorientierte Fahrweise (OOF) bringt.

Zuriick auf dem harten Boden der Realitit.
werden Sie sicher schon von Leuten gehort
haben, die immer noch glauben, daf3 C
nicht den Ruhm verdient, den es geerntet
hat. Die Argumente dieser hartniickigen
und durchaus bewundernswerten Personen
beschriinken sich oft auf die angeblich
kryptologische Schreibweise und hohe
Fehlerhiiufigkeit von C. Imersten Teil des
Artikels werde ich zeigen. mit welchen
einfachen Mitteln man jede zweitrangige
Programmiersprache (ich spare mir hier
die Aufziihlung) in puncto Ubersichtlich-
keit und Zuverlissigkeit um Lingen
schlagen kann. Im zweiten Teil erhalten
Sie einen kurzen Uberblick iiber objekt-
orientierte Erweiterungen.

Die Form

Wer sich schon 6fter mal PD-Listings an-
geschaut hat, der weil, wie unterschied-
lich diese aussehen konnen. sowohl was
den logischen Aufbau als auch einzelne
Textzeilen angeht. Je nach dem Willen des
Programmierers entstehen dadurch mehr
oder weniger lesbare Listings. Mit den
sehr friihen Versionen von Turbo-C wur-
de ein hiibsches, lauffihiges Programm
geliefert, das wie eine Lokomotive aus-
sah. Es gibt einige Grundsiitze, an die man
sich als C-Programmierer halten sollte.
um gut lesbare Programme zu schreiben.

Diese zeichnen sich dadurch aus. dall man
sich jederzeit wieder schnell zurechtfindet,
wenn man das Listing in die Hand nimmt.
Auch sollten sich Betrachter, die das Pro-
gramm nicht geschrieben haben, gleich
wohlfiihlen.

Programme sollten ab einer gewissen
GroBe aus mehreren kleineren Modulen
bestehen, die nicht die 50kB-Grenze. das
sind ungefithr 2000 Zeilen, iiberschreiten.
Diese Module werden dann mit dem Lin-
ker zu einem Programm gebunden. Der
Linker betrachtet ein Modul als ein Stiick
Code, das einige Variablen und Routinen
enthiilt, die von aullen angesprochen wer-
den. und das selbst auf andere zugreift.
Alle diese sogenannten externen Referen-
zen zusammen bilden die Schnittstelle
eines Moduls. Die Schnittstelle sollte in-
nerhalb eines Listings hervorgehoben
werden. Wir unterscheiden zwischen De-
klarationen und Definitionen. Deklaratio-
nen, bei Funktionen auch Prototypen, be-
schreiben eine Variable oder Routine nur,
withrend Definitionen diese tatsiichlich
definieren. Erstere konnen dazu verwen-
det werden, dem Compiler externe Ele-
mente bekanntzumachen. Es entstehenalso
folgende Mdglichkeiten: Eine Funktion/
Variable kann lokal zu einem Modul, glo-
bal, also von innen und auflen zugreifbar,
oder extern sein. Jede Moglichkeit gehort
in einen eigenen Abschnitt im Listing.

Die logische Unterteilung in Abschnitte
muB auch fiir die restlichen Elemente von
C eingehalten werden. So gehdren zum
Beispiel defines. typedefund enums alle in
einen eigenen Abschnitt. Listing 1 zeigt.
wie diese Unterteilung in der Praxis ausse-
hen kann.

Auch einzelne Zeilen innerhalb eines
Listings miissen gut aufgebaut sein. Nie-
mals darf eine Zeile linger als 80 Zeichen
sein! Das wiirde einem Betrachter mitnor-
malem Monitor Schwierigkeiten bereiten,
denn er miite am Zeilenende noch ein
Stiick nach rechts scrollen. Auch hat es
sich eingebiirgert, daf eine Zeile nureinen
einzigen Befehl enthilt.

GroB- und Kleinschreibung verwendet
man im tiglichen Leben. um einzelne
Wortarten auf den ersten Blick voneinan-
der unterscheiden zu konnen. Dasselbe
Prinzip hat sich auch in C durchgesetzt. So
werden Schliisselworter immer klein ge-
schrieben! Namen fiir Variablen oder
Funktionen sollten in C keine GroB-
buchstaben enthalten und nach Moglich-
keit englisch sein. Sie sollten aber nicht
iiberlange Namen verwenden. Zur besse-
ren Unterscheidung davon, werden Ersatz-
Strings (#define) und zusammengesetzte
Typen (struct, union) immer grof} ge-
schrieben.
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#define DEBUG 0
typedef struct

{
char *name ;
char *phone;
} MEMBER;

Eine beliebte Technik, um Programme
portabel zu halten, ist die Verwendung
von Ersatztypen. Beispiel:

#define WORD short

Das ist zwarempfehlenswert, doch sollten
Sie lieber die folgende Zeile verwenden:

typedef word short;

Hier kann nidmlich ein einfacher Typ von
einem zusammengesetzten unterschieden
werden.

Leerstellen

Mit der selben Sorgfalt, mit der Leerstel-
len in Texten verwendet werden, um eine
tibersichtliche Darstellung zuerméglichen,
miissen diese auch in den Listings gesetzt
werden. C stellt eine Menge von Opera-
toren zur Verfiigung. Man unterscheidet
zwischen den uniiren und den biniren
Operatoren, je nachdem, ob sie auf einen
oder zwei Operanden wirken. Jeder
Operator besitzt ein eigenes Verhalten,
was die Leerstellen angeht.

Bei folgenden Operatoren befinden sich
Leerstellen an beiden Seiten: arithmeti-
sche (*, +. %, ...) und logische (&&, Il)
Operatoren, Relationen (==, <=, ...), Zu-
weisungen (=, +=, -=, ...) und Bit-Mani-
pulationen (&. . A ohne ~). Beispiele:

a += b & c;
if(a < b)

b = a;
Die restlichen Operatoren, die noch ver-
bleiben, erfordern keine Leerzeichen:

memberp->name = member[l].name;
if('a)
func();

Verbleiben noch das Komma, der Doppel-
punkt und das Semikolon. Sie werden wie
in normalen Texten verwendet, indem vor
dem Zeichen keine, dafiiraber danach eine
Leerstelle steht:

for(i = 0;
add (i,

i < 100; i++)
100) ;

Die Klammern nach Befehlen oder Funk-
tionen sind nicht durch Leerzeichen von
dem Namen getrennt. C-Compiler erlau-
ben nach sizeof und return die Moglich-
keit, die Klammern wegzulassen. Sie
sollten diese Moglichkeit nicht ausnutzen
und immer Klammern verwenden!
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Einriickungen

Kontrollkonstrukte, wie zum Beispiel for,
switch oder if. die in strukturierten Spra-
chen Verwendung finden, treten beson-
ders gut hervor, wenn man Befehle inner-
halb dieser einriickt. Nach einem ein-
geriickten Ausdruck folgt immer eine
Leerzeile.

for( ; ;)
foobar();
next ();

Sollten Blocke von Befehlen angewendet
werden, gilt grundsitzlich: die 6ffnende
geschweifte Klammer befindet sich in der
nichsten Zeile, gleich weit eingeriickt wie
der Befehl vor ihr. Erst die tatsichlichen
Befehle werden einen Tabulator weiter
gesetzt. Die schlieBende Klammer gehort
wieder in eine neue Zeile, mit derselben
Einriickung, die die 6ffnende besitzt. Nach
einem Block folgt keine Leerzeile.

if (test == TRUE)
{
do. it() :

}
next () ;

Die Verschachtelung der Befehle im
Listing zu verdeutlichen, hat sich als sehr
niitzlich erwiesen. Probleme treten aber
auf, wenn viele schliefende Klammern
vorkommen oder eingeriickte Blocke die
Linge eines Bildschirms iiberschreiten.
Man kann dann nicht mehrerkennen, wel-
che Klammer zu welchem Befehl gehort.
Wir konnen in C die Losung von ADA
verwenden, indem wir nach der Klammer
in einem Kommentar den passenden Be-
fehl angeben:

switch

{

} /;‘éwitch ®/

Diese Kommentare empfehlen sich erstab
einer Blocklinge von 20 Zeilen. Einriik-
kungen konnen Sie iibrigens auch mit den
Priiprozessor-Direktiven verwenden:

#ifdef DEBUG
# undef DEBUG
#endif

Ich habe oben einige der wichtigsten Prin-
zipien aufgezihlt. Sie sollten sich so
weit wie moglich an diese annithern,
um das einheitliche Aussehen von C-
Programmen zu gewiihrleisten. Auch

wenn Sie sich in einzelnen Punkten nicht

an die Ausfithrungen halten. sollten Sie
wenigstens darauf achten, daf} Sie lhren

Stil konsequent durchziehen.

Der Inhalt

Portabilitdt, Hierarchie und Modularitiit
sind die drei wichtigsten Stichwdérter, wenn
Sie gute Programme schreiben wollen.
Portabilitit ist gerade jetzt hochaktuell.
Seit der TT erhiltlich ist. zeigt sich nidm-
lich, wer sauber programmiert hat und wer
nicht. Die hochste Portabilitiit erreichen
Sie natiirlich, indem Sie keine Annahmen
iiber das Betriebssystem und die Hardware
des Zielsystems machen. Alle Funktionen
die Sie dann benutzen diirfen. finden Sie in
der Standardbibliothek, die von ANSI de-
finiert wurde und auf jeder Umgebung
vorhanden sein muf. Sie haben aber sicher
schon bemerkt, daf} in dieser Bibliothek
keine Routinen enthalten sind, die z.B.
Grafik oder Sound unterstiitzen. Ohne die-
se ist die Erstellung benutzerfreundlicher
Programme aber nicht moglich. Auf dem
ST hat man gliicklicherweise das GEM
bereits ins Betriebssystem integriert, so
daf Sie in der Lage sind. indem Sie GEM
verwenden, Programme zu schreiben, die
auf allen Atari Computern lauffihig sind.
Durchden Einsatz von GEM auf den IBM-
Kompatiblen ist sogar die Portierung zwi-
schen diesen grundverschiedenen Com-
putern moglich. Sollten aber Portierungen
auf UNIX erwiinscht sein, gibtes nur zwei
Wege: entweder Sie verwenden iiberhaupt
keine Benutzeroberflichen, oder Sie
schreiben die Programme so portabel, daf}
eine Portierung einfach ist. Das ist aber
nur iiber groffe Umwege moglich. Die
naheliegende Losung, eine eigene Benut-
zeroberflidche zu schreiben, istauf dem ST
nicht erlaubt!

Wenn man nun aber gewisse Annahmen
iiber das System machen mulf, sollten die
Routinen, die sich auf diese Annahmen
stiitzen, sorgfiltig abgegrenzt und ausge-
sondert werden. Sie gehoren in eigene
Module! Mul} das Programm portiert wer-
den, kann man, ohne gréBere Anderungen
am eigentlichen Programm, diese Module
durch neue ersetzen.

Auch beim Handling mit der Hardware
und dem Betriebssystem mufl man einige
Regeln einhalten, um mit neuen Versio-
nen keine Probleme zu bekommen. Hier
gilt grundsitzlich: Halten Sie sich immer
an die Dokumentation! Verwenden Sie
Biicher wie [1] und [2], um Unklarheiten



zu beseitigen. Benutzen Sie nie undoku-
mentierte Eigenschaften! Die von eini-
gen Programmierern heiBigeliebten
Line-A-Routinen sind in neuen Syste-

men zwar weiterhin vorhanden, sieun- |

terstiitzen aber nicht deren besondere
Eigenschaften, d.h. Sie konnen vergessen,
daB es sie jemals gab.

Leiderkonnten Fehler bei der Erstellung
des TOS nicht vermieden werden. Man
muf also wissen, wie man mit diesen Feh-
lern umzugehen hat, um nicht bei der
niichsten Revision des Betriebssystems
durch die Behebung der Fehlerstelle un-
korrekte Ergebnisse zu bekommen. Mei-
stens entdecken Journalisten und Pro-
grammierersolche Unzuldnglichkeiten und
geben diese dem Leser bekannt. Das beste
wiire nun, im Programm selber tiberhaupt
keine Riicksichten auf diese Fehler zu
nehmen und dann einen Patch zu schrei-
ben, der sie behebt. Eine andere Methode
bietet sich besonders bei falscher Be-
schriftung der Parameter an. Man ver-
wendet wie oben die eigentlich korrekten
Parameter und wandelt sie iiber den
Priiprozessor in die momentan giiltigen
um.

Beispiel:
evnt_button(a, b, ¢, x, y, s, k)
(eigentlich richtig)

evnt button(0x100 + a, 0x3, 0, x,
vy, s, k); (GEM < V2.0)

Losung:
#define evnt_button(a, b, ¢, x, y,
s k) \
evnt_button(OxlOO + a; 0x3, 0, x,
¥ 8y k)

Ein nach der Dokumentation korrekter
Ausdruck wird durch dieses #define in die
falsche, dafiir aber lauffihige Version ge-
wandelt. Sollte nun dieser Fehler mal be-
hoben werden, geniigteine Rekompilation
ohne dieses #define. Leider liefert Atari
die neuen Versionen nicht kostenlos oder
gegen alte ROMs aus. Sie miissen, wenn
Sie neue Features benutzen, immer zuerst
abfragen, ob sich diese denn iiberhaupt im
System befinden. Listing 2 stellt Thnen
eine Routine zur Verfiigung, mit der Sie
feststellenkonnen, welches Betriebssystem
sich in dem Rechner befindet.

Damit wiire der Teil zu den Richtlinien
abgeschlossen. Ich habe versucht, die
wichtigsten Elemente aufzuzihlen, und
wenn Sie sich daran halten, diirften Sie
keine Schwierigkeiten in dieser Richtung
bekommen.

OOP

Seit einiger Zeit kann man in allen wichti-
gen Computerzeitschriften ein Phinomen
beobachten: Die sogenannte objektorien-
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Eiir
tierte Programmierung (OOP)
verursachte einiges Erstaunen bei den
Programmierern. Smalltalk, der Vater al-
ler objektorientierten Sprachen, loste eine
Art Lawine aus. Viele neue Programmier-
sprachen wurden entwickelt, die diese neue
Programmierweise ermoglichen. Liebha-
ber alter Sprachen wie Pascal oder C
muBten natiirlich mithalten, und so ent-
standen die ersten Hybridsprachen, die die
euten alten Eigenschaften erhielten und
gleichzeitig objektorientierte Hypes mitin
die Sprache einbezogen. C entwickelte
sich hauptsichlich in zwei Stromungen:
C++ und Objective-C. Beide haben ihre
Vor- und Nachteile: C++ will eine konse-
quente Weiterentwicklung von C sein, die
sichnichtnurauf OOP beschrinkt, sondern
auch noch bekannte Ineffizienzen von C
beheben will. Objective-C erweitert C
dagegen nur um smalltalk-dhnliche, ob-
jektorientierte Features.

Doch wasist OOPeigentlich? Die genaue
Definition fehlt bis heute! Darunter ver-
steht man aber eine Programmierweise,
die mit Objekten arbeitet. Ein Objekt ist
ein Sprachkonstrukt, das in sich abge-
schlossen ist. Es kann Nachrichten emp-
fangen und versenden. Wenn man in
strukturierten Sprachen einer Routine sagt,
was sie mit welcher Struktur machen soll,
dann versendet man in OOP eine Nachricht
an das betreffende Objekt. Programmier-
technisch ist ein Objekt beispielsweise
eine Vereinigung einer C-Struktur mitden
Funktionen, die mit dieser Struktur ope-
rieren. Hat man erst einmal ein Objekt
definiert, kann man seine Eigenschaften
an neue Objekte vererben. Diese konnen
neue Eigenschaften definieren, alte iiber-
lagern oder gar 18schen. Das Programm ist
dann eine Hierarchie von Objekten. Die
Funktionen innerhalb eines Objekts, Me-
thoden genannt, werden nicht schon beim
Linken mit ihren Aufrufern verbunden,
sondern erst withrend der Laufzeit. Das hat
den Vorteil, da Objekte withrend der
Laufzeit vertauschbar sind. Durch die
Wiederverwendung von Objekten ver-
hindert man, daB Rider neu erfunden
werden.

C++

C++ wurde von Bjarne Stroustrup entwik-
keltund istaus historischen Griinden nicht

nur ein objektorientierter Zusatz, sondern
vielmehr eine komplette Weiterent-
wicklung von C. Stroustrup hat ver-

sucht, alle Erweiterungen im Stil von C

zu *halten, was ihm meiner Meinung
nach nicht gelungen ist. Er hat gegen ei-
nen der wichtigsten Grundsitze von C
verstoBen, der besagt, daf} sich die Spra-
che selbst nicht mit Ressourcen beschif-
tigt (um diese Aufgabe kiimmert sich die
Bibliothek), sondern nur Kontrollkon-
strukte bietet. Wie in Pascal, gibtes nimlich
auch in C++ die Befehle (eigentlich Ope-
ratoren) new und delete zur Verwaltung des
Speichers. C++ unterstiitzt alle oben auf-
gefiihrten OOP-Features und beherrscht
auch multiple Vererbung, d.h., daf} ein
Objekt auch die Eigenschaften mehrerer
Objekte erben kann. Das Uberlagern von
Operatoren wird besonders die Mathema-
tiker unter [hnen freuen. Man kann einen
beliebigen Operator einfach mit einer an-
deren Bedeutung iiberlagern und somit
auch mit Strukturen tibersichtlich rechnen.
Zum Beispiel kann man mit komplexen
Zahlen rechnen, indem man, wie in der
Mathematik, die arithmetischen Opera-
toren benutzt. Ein Operator verhilt sich
dann wie eine Funktion und muf auch so
definiert werden. Allen, die sich beson-
ders fiir C++ interessieren, empfehle ich
[3]. vor allem aber [4].

Man sollte nicht verschweigen, daf3 die
aktuelle Entwicklung in Richtung C++
geht, und so hat man sich entschieden,
C++ zu standardisieren. ANSI C++ Komi-
tee (X3J16) hat diese Aufgabe bekommen
und schickt sich gerade an, Informationen
iiber die Erfahrung mit dieser Sprache zu
sammeln.

Wir werden sehen, ob Borland sich ent-
scheiden wird, C++ auch fiir den Atari
auszuliefern, oder ob wiruns mitder GNU-
Version zufriedengeben miissen. Das letz-
te Wortist hier noch nicht gesprochen, und
wir werden Sie auf dem laufenden halten.

Objective-C

Objective-C hat fiir Atari-Anwender ei-
nen entscheidenden Vorteil gegeniiber
C++: es ist eine lauffihige Version fiir den
ST vorhanden [5]. Mit Objective-C 146t
sich schon jetzt fast problemlos arbeiten,
und ich verweise alle, die mehr iiber die
Entwicklung in dieser Programmierspra-
che wissen wollen, auf eine der niichsten
Ausgaben der ST-Computer.

Nachwort

So, das war’s mal wieder. In der nichsten
Folge dieser Artikelreihe beschiftigen wir
uns mit ... Aber leider (oder auch nicht?!)
gibt es keine niichste Folge mehr. Tja, es
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ist soweit: Wir sind am Ende angekom-
men. bevor es eigentlich wirklich los-
ging. Ich habe versucht. einige der The-
men aufzugreifen. die meiner Meinung
nach in der iblichen Literatur unter-
bewertet wurden. Wenn Sie meinen,
dal} ich was Wichtiges vergessen hiitte.
oder wenn Sie Thre Kritik loswerden wol-
len. dann schreiben Sie mir doch an die
untenstehende Adresse. Stay with techno!

Grischa Ekart
Abelsbergstr. 11
7000 Stutrgart |

1 SRR KKK KKK KKK KKK K KKK KKK RAKRK KKK KKK KKK/
2 /* TOS_VER.C von 14.11.1990 */
3 /* (w) 1990 by Grischa Ekart L
4 /* erstellt mit Turbo C V1.0 von BORLAND GmbH */
B/ RK KR KKK KKK AKKKKKRKK KKK KKK AKRKK KRR AR R AR K
6 #include <tos.h>

7%

8: /* function prototypes */

9

10: int tos_version(void);

11z

12: /* function definitions */

133

14: int

15: tos_version(void)

16: {

177 void “*ssp;

18: int version;

19:
20: ssp = (void *)Super (0L);
217 version = *(int *) (*((long *)0x4£f2) + 2);

223 Super (ssp) ;

23 return (version);
24: }
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/* HYPE.C wvon 14.11.1990 ~Y
/* (g) & (p) 1990 by Manuella Bartolome */
/***********ﬁt*t*it*********ﬂ***kk*******k***tk/
/* Externe Variablen */

extern int errno;

/* Globale Variablen */

long count;

/* Lokale Variablen */

static char *name;

/* Externe Funktionen */

void test (void) ;

/* Globale Funktionen */

int main(int argc, char **argv);

/* Lokale Funktionen */

static void quit (int termcode);

Listing 2

Listing 1

\A/ER‘DEN E<§
SEHEN!
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fiir den ATARI ST/TT

Mit seinen Leistungsdaten und Funktionen defi-  groBtmogliche Kompatibilitat zu verschiedenen be-
niert MAXON PASCAL neue MaBstabe in der stehenden Standards machen dieses integrierte
Software-Enwicklung. Herausragender Komfort, Entwicklungssystem zu einem Meilenstein in der
hochste Leistungsfahigkeit und Effizienz sowie  Software-Entwicklung.

. L Fi E h €
e Derkomfortable Multi-Window-Editor bietet unter anderem e |
folgende Vortelle: BRSO T T 1
Compiler und Linker werden vom Editor aus aufgerufenund Usgs EasyRentibins) ’ ™
benttigen keine Ladezeiten. e <aaa \ /-
Samtliche Programme kénnen wahiweise komplettim Spei- g 2 AR 7 1
cher oder auch Uber Diskette bearbeitet werden. Biotate  packen irayt. 5SS
Interaktive Fehlererkennung (Compiler- und Programmfeh- s oz & age) e ]
ler). var e GBI <
. Zoomst ©oint 4
e Der extrem kompakte und schnelle Single Pass-Compiler Forge Arvayl1 . Man_Antal_Linter] OF Folge_fasis;
: 1 b X Point_30 : Array[1..Max_Uector_Points] OF D3_Point;
belegt wenig Speicherplatz. Compilierungsgeschwindig- lalag Pointer x
keit: mehr als 20.000 Zeilen/min. auf einem normalen ST. !
Procedure Drawfigure;

Desk File Edil Search |ESugkkN Options
*‘?.lier:.;.:; r.n'u':l;::um . e Das UNIT-Prinzip ermoglicht den einfachen modularen
< l:'u::]'. ;.:T:“:Il.l,.. e il o Aufbau von Programmen. Oft benétigte UNITs kénnen zu
begin fina Errer ! S Libraries zusammengefaBt und residentim Speicher gehal-
end; | Porararne et ten werden, wodurch beim Compilieren extreme Zeitvortei-
B s Getino m le entstehen.
- ! o Integrierter Inline-Assembler
R . CraonAGRI AR e Weitgehende Kompatibilitat zu Turbo Pascal 5.0 auf dem
nl:K:“uI-l‘:{"“Yu“ can stop a calculation by pressing both shift keys'l; PC
st Enter qumber ¢ )5 cendiod: wriitein; o Die Ubemahme von ST-Pascal-Programmen wird durch
ey GRS sine spezielle UNIT unterstiitzt.
: P,"ﬂ == T = ——— 1 e  Schnelle, IEEE-kompatible Floating-Point-Library fir FlieB-
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Indieser dritten Folge iiber die Feinhei-
ten von Modula-2 gehtesum RECORDs,
insbesondere in ihrer speziellen Form
als variante RECORDs.

Ein RECORD - in der Informatik auch
Verbund genannt - ist eigentlich nichts
weiter als eine Methode, verschiedene
Variablen zusammenzufassen. Logisch
zusammengehorige Daten werden pro-
grammtechnischzusammengehorig notiert
und konnen dann auch auf einen Schlag
gemeinsam beispielweise fiir eine Zu-
weisung benannt werden.

Der einfache Aufbau eines RECORDs
sollte Thnen bekannt sein, dennoch ein
kleines Beispiel:

VAR koordinate,o : RECORD

x,y : INTEGER
END;

Wir haben hier zwei Variablen, die eine
Koordinate auf einem Zeichengeriit - bei-
spielsweise dem Bildschirm - enthalten
sollen. Da wir mit zwei Dimensionen ar-
beiten, haben sie einen x- und einen y-
Bestandteil. Diese Werte werden in den
INTEGER-Variablen x und y abgelegt.
Logisch gehdren sie eng zusammen, was
sich in ihrer Zusammenfassung in RE-
CORDs widerspiegelt.

Der Zugriff auf die einzelnen Bestand-
teile geschieht durch eine Selektion, die
im Programm als koordinate.x notiert wird.
Der Zugriff auf diesen RECORD-Be-
standteil entspricht dem Umgang mit
.normalen* Variablen.

Es ist nun moglich, einen RECORD in
seiner Gesamtheit als Variable aufzufas-
sen und mit ihm die Zuweisung auszufiih-
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ren. Ein o.=koordinate; weist allen Be-
standteilen von o den Inhalt des jeweils
korrespondierenden Bestandteils in
koordinate zu.

Man spricht auch von RECORD-Fel-
dern, um einen Bestandteil zu bezeichnen.
Dabei darf aber keine Konfusion mit den
eigentlichen Feldern, den ARRAYS, auf-
treten. Mit Feldern meinen wir im Folgen-
den die Bestandteile eines RECORDs.

Fiir gewohnliche RECORDs lassen sich
sehr viele Beispiele finden - das beliebte-
steistein RECORD. der die Adresse eines
Bekannten oder Geschiiftspartners auf-
nehmen kann -, wir tiberspringen die An-
wendungen und beschiftigen uns etwas
niher mit der Speicherbelegung bei
RECORD:s.

Wie wird ein RECORD im Speicher
abgelegt? Die erste Annahme. daf} einfach
die einzelnen Felder hintereinander abge-
legt werden, stimmt nur im Prinzip.

Aufdem 68000 miissen Daten, die durch
16-Bit-Zugriffe manipuliert werden, auf
geraden Adressen abgelegt sein. Dort, wo
Byte-grofie Daten in einem RECORD ste-
hen, miissen die nachfolgenden Daten
eventuell durch Fiill-Bytes auf gerade
Speicheradressen gebracht werden. Neh-
men wir einen RECORD r/:

VAR rl : RECORD

a:BOOLEAN;
b:INTEGER;
END;

Wirgehennundavonaus. dal BOOLEANs
mit acht Bits implementiert sind. Sollte
dies auf IThrem System nicht der Fall sein,
konnen Sie an deren Stelle einfach CHAR
einsetzen. INTEGERs sollen 16 Bits,

= MARZIPAN

— Sweet Secrets
N¢3

LONGCARDs 32 Bits groli sein - Annah-
men, die von den meisten Compilern auf
dem ST erfiillt werden.

Demnach betridgt die Summe der Spei-
chergrofe der Felder von r/ drei Bytes.
Befragen wir das System aber mit TSIZE,
so sind fiir #/ tatsdchlich vier Bytes vor-
gesehen. Das zusiitzliche Byte ist das Fiill-
Byte. Daalle Variablen immer an geraden
Adressen ausgerichtet werden, lige r/.h
ohne es an einer ungeraden Adresse. Also
fiigt der Compiler zwischen r/.a und r/.b
ein - niemals genutztes - Byte ein.

Da alle Variablen an geraden Adressen
beginnen miissen, kann es auch ein Fiill-
Byte nach dem letzten Feld geben. TSIZE
liefert dementsprechend fiir das folgende
r2 eine Speichergréfie von 6 Bytes.

VAR r2 : RECORD

a:BOOLEAN;

b:INTEGER;

c:BOOLEAN;
END;

Da Variablen mit Byte-Grofie aber auch
an ungeraden Adressen angesprochen
werden konnen, braucht zwischen Thnen
kein Fiill-Byte eingefiigt zu werden. 12
lieBe sich platzsparender als 73 neu-
formulieren, fiir das nur noch vier Bytes

gebraucht werden:

VAR r3 : RECORD

a, c:BOOLEAN;
b :INTEGER;
END;

Sollten Sie Me_gamux~M0dulu benutzen,
miifiten Sie zur Uberpriifung iibrigens jetzt
CHAR anstelle von BOOLEAN benut-
zen.



Die Moral von der Geschicht’: Ist man in
Speichernot, kann man durch geeignete
Umordnung der Felder in RECORDs viel-
leicht noch einige Bytes herausschlagen.
Beachten Sie aber, daf} diese Methode
vom verwendeten Prozessor abhingig ist -
wiirde ein 68099 auch ungerade Wortzu-
griffe erlauben, gibe es keinen Gewinn.

Es gibt iibrigens Methoden im Compi-
lerbau, die eine solche Umgruppierung
automatisch vornehmen - auf dem ST
werden sie aber leider nicht angewandt.

Keine Illusionen sollte man sich auch
tiber die Moglichkeiten zur Packung von
Unterbereichstypen machen. Ein RE-
CORD

TYPE Zeit = RECORD

Stunde : [0..23];
Minute : [0..59];
END;

konnte mit 11 Bits dargestellt werden.
Tatsichlich wird die GroBe des Typs ge-
nommen, aus dem der Unterbereich
stammt. Damit benotigt Zeit vier Bytes. da
es sich um zwei CARDINAL-Unter-
bereiche handelt.

Die im Modula-Vorgiinger enthaltene
Konzeption des gepackten - also platz-
sparend ,,zusammengeschobenen® - RE-
CORDs gibt es in Modula nicht mehr.

ARRAY OF RECORD

Im Zusammenhang mit ARRAYS, die aus
RECORDs bestehen, wird die WITH-
Anweisung interessant. Sei ein a dekla-
riert als ARRAY|0..100] OF Datum. Da-
tum ist dabei wie Zeit deklariert und ent-
hiilt die Felder day, month und year. Dann
1dBt sich mit WITH a[i*3] DO ... END
festlegen, dal alle Namen innerhalb des
WITH-Blocks sich auf die Felder des
RECORDs bezichen. Eine Zuweisung
day:=1 darin verindert also eigentlich
afi*3].day. WITH ist eigentlich eher eine
Compiler-Anweisung, da sie theoretisch
nur die Bedeutung des Bezeichners im
Programmtext verindert.

Tatsiichlich bietet sie dem Compiler aber
die Moglichkeit, eine kleine Optimierung
vorzunehmen. Werden in einem WITH-
Block mehrere Felder des RECORDs ver-
indert, so 1Bt sich der Index bezogen auf
das ARRAY einmalig vor dem WITH-
Block errechnen. Damit spart man die
wiederholten Indexberechnungenein. Aus
einem

WITH a[i*3] DO

year:=1990;
END;

macht der Compiler also zur Optimierung
die Codesequenz
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tempind:=i*3;
a[tempind] .day:=1;
a[tempind] .month:
a[tempind] .year:

Die Einsparung zweier langsamer Multi-
plikationen durch Einfiihrung einer -
compilerinternen - Zwischenvariablen
tempind ist offensichtlich. Man sollte also
aus Effizienzgriinden bei ARRAYs, die
aus RECORDs bestehen, die WITH-An-
weisung einsetzen.

Hochoptimierende Compiler, die den
gemeinsamen Ausdruck in allen Indizes
der Version ohne WITH erkennen, sind
auf  kleinen* Rechnern wie dem ST leider
noch nicht verfiigbar und benétigen si-
cherlich auch etwas mehr Rechenleistung.

Wir verlassen damit die gemeinen
RECORDs und wenden uns ihren viel-
leicht interessanteren Spielarten zu: den
varianten RECORDs.

Variante RECORDs

Normale RECORDs haben etwas Sta-
tisches, ihre Feldes sind unabinderlich
festgelegt. Es gibt aber Anwendungen, in
denen man Daten zu einem RECORD
verbinden will, diese aber nicht immer aus
denselben Feldern bestehen.

Stellen wir uns eine statistische Unter-
suchung iiber Verkehrsteilnehmervor. Am
StraBenrand steht ein Beamter, ausgestat-
tet mit STACY, dem Laptop und einer
Uhr. Er soll nun fiir jeden vorbeikom-
menden Verkehrsteilnehmer Daten auf-
nehmen, wobei natiirlich jede Personen-
bezogenheit ausgeschlossen ist.

Er soll - in fiir seine Berufsgruppe ge-
riichteweise uniiblicher Geschwindigkeit
- eintippen, wann der Teilnehmer vorbei-
kam und dann je nach Fortbewegungsart
vermerken, welchen Hubraum das Auto
hat (er ist ,Motorsport“-Experte!), ob es
sich bei muskelbetriebenen Zweiriddern
um Tandems handelt oder nicht und wie-
viele Personen auf einem Motorrad sitzen
(... bleiben - hallo Patrick!).

Das Programm, mit dem er arbeitet,
stellt einen RECORD-Typ Teilnehmer
bereit, in dem alle Daten vermerkt werden.
Mit normalen RECORDs siihe das so aus:

TYPE Geraet = (Auto, Fahrrad,
Motorrad) ;
Teilnehmer = RECORD
Uhrzeit : Zeit;
Art : Geraet;
Hubraum : CARDINAL;
Tandem : BOOLEAN;
Personen : CARDINAL;
END;

Diese Losung ist nicht effizient, denn im-
merhin bleiben jeweils zwei der fiinf Fel-
der ungenutzt - bei der Fahrradfahrerin
beispielsweise bleibt die Personenanzahl
unbelegt. Es handelt sich um eine hervor-

ragende Gelegenheit fiir die Anwendung
eines varianten RECORDs. Bei ihm wer-
den in Abhiingigkeit von einem Feld nur
die jeweils bendtigten anderen deklariert.
Syntaktisch iibernimmt ein varianter
RECORD die Form einer CASE-Anwei-
sung:

Teilnehmer = RECORD

Uhrzeit : Zeit;
CASE Art : Geraet OF
Auto : Hubraum : CARDINAL;
| Fahrrad : Tandem : BOOLEAN;
| Motorrad : Personen : CARDINAL;
END
END;

In Teilnehmer bestimmt das Feld Art das
Aussehen der folgenden Felder. Enthilt
Art Fahrrad, so gilt das Feld Tandem, bei
Auto ist Hubraum belegt. Es konnen also
keine Felder unbelegt bleiben, da bei-
spielsweise bei Motorrad keine anderen
als Personen mehr existieren.

Gleichzeitig ist der Programmtext bes-
ser lesbar geworden, denn er sagt aus, daf3
fiirein Auto nur der Hubraum von Interes-
se ist. Syntaktisch sollten Sie registrieren,
dall END zweimal notig ist - einmal zum
Abschlufl des CASEs und einmal zur Be-
endigung des RECORDs. Das Feld, von
dem das CASE abhiingt, nennt man iibri-
gens auch Tag-Feld. Im Beispiel ist dies
das Feld Art.

Fiir den Typ des Tag-Felds sind iibri-
gens alle Aufzihlungstypen moglich, also
auch INTEGERs, CARDINALSs oder
BOOLEAN. Bei Teilnehmer handelt es
sich um den selbstdefinierten Aufzih-
lungstyp Gerzdit.

Wie sieht nun die Speicherbelegung aus?
Eine Anfrage per TSIZE liefert das viel-
leicht iiberraschende Ergebnis 4. Tatsiich-
lich sind ja Felder deklariert worden, die
(zusammen mit einem Fiill-Byte) insge-
samt vierzehn Bytes belegen.

Die Erklirung ist einfach: In einem
varianten RECORD werden die varianten
Felder im selben Speicherplatz abgelegt.
Da dieser fiir alle varianten Felder ausrei-
chen mub, ist seine GroBe immer die des
grobten Feldtyps. Bei

VAR r4 : RECORD CASE a:INTEGER OF
0 : b:LONGCARD
| ¥ : c:INTEGER
END END;

wire der Speicherbedarf gleich sechs
Bytes, nidmlich zwei fiir das INTEGER «a
und vier von dem grofiten varianten Feld
b.

Man konnte meinen, daB3 bei einer
Belegung von a mit 1 das LONGCARD
nicht ansprechbar wire und bei 10 keine
varianten Felder existierten. Dies stimmt
nicht - der Compiler kann die Belegung
nicht vorhersagen, und im Code verzichtet
man auf Uberpriifungen, da sie zu stark
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verlangsamen wiirden. Man kann also
durchaus eine Anweisungsfolge

rd.a:=1;
4.c:=10000;
i:=r4.b;

notieren. Die bemerkenswerte Folge ist.
dall man damit einen Typtransfer durch-
gefiihrt hat. Zunichst wird in r4.¢ das Bit-
Muster fiirdie INTEGER-Darstellung von
10000 geschrieben. Mitder Leseoperation
erhiilt 7 den Inhalt von r4.b, der sich aus
dem Bit-Muster von 10000 und einem
undefinierten Wert zusammensetzt.

Der Compiler und das Laufzeitsystem
helfen einem also nicht; die Verwendung
eines varianten RECORDs wird daher im-
mer von einem CASE zu steuern sein.
Eine korrekte Routine zum Ausgeben des
Inhalts von 74 wiirde lauten:

CASE r4.a OF

0 :InOut.WriteLongcard(r4.b,10)
| 1 :InOut.WriteInt(r4.b, 6)
END;

Listing I zeigtdas Modul Variables.indem
ein Typ Variable deklariert wird, der ver-
schiedene Zahlentypen aufnehmen kann.
Er sollte nur durch die entsprechenden
Zuweisungs- und Leseprozeduren mani-
puliert werden. WriteVar gibt eine solche
Variable in Abhingigkeit von ihrem Typ
mit den korrekten /nOut-Prozeduren aus.
An dieser Stelle miissen Sie eventuell
Anpassungen an [hr Modula-System vor-
nehmen.

Variante RECORDs
ohne Tag

Das Tag-Feld speichert die Information,
welches der varianten Felder giiltig ist. In
Variables wird besonders deutlich, dafl
diese Information nétig ist. Ohne das Feld
Typ wire die typgerechte Ausgabe in
WriteVar nicht moglich.

Deroben schon angesprochene implizite
Typtransfer, der iiber einen varianten
RECORD vorgenommen werden kann.
bietet die Moglichkeit, einige Tricks zu
implementieren. Will man einen varianten
RECORD nur dafiir verwenden, benotigt
man das Tag-Feld eigentlich nicht. Es
konnte auch sein. daB sich die Giiltigkeit
der varianten Felder aus anderen Daten
aufBerhalb des RECORDs ergibt.

In diesem Fall kann man das Tag-Feld
weglassen:

VAR r5 RECORD CASE INTEGER OF
0 : b:LONGCARD
i: : c:INTEGER
END END;
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Syntaktisch fillt einfach der Bezeichner
des Tag-Felds weg. Da das verstimmelte
CASE allerdings immer noch einen Typ
tiir die einzelnen Varianten bendtigt. mufy
der Typbezeichner tibrigbleiben. Der et-
was einsam stehende Doppelpunkt er-
moglicht dem Compiler eine einfache Er-
kennung eines Tag-losen RECORDs.

Nun kann man wie schon bei 74 auf r:5.h
als LONGCARD und 75.c als INTEGER
zugreifen und beschreibt dabei natiirlich
wie bei allen varianten RECORDs densel-
ben Speicherbereich.

Der Vorteil liegt darin. daf} kein Spei-
cher mehr fiir das Tag-Feld belegt wird.
Und in der Tat belegt »S nur noch vier
anstelle von sechs Bytes bei 4. Man kann
nun also die varianten Felder fiir den ge-
wiinschten Typtranster benutzen. ohne den
tiberfliissigen Ballast eines Tag-Felds mit-
zuschleppen.

Vielleicht liefe sich argumentieren, daf}
Typtransfers ja schon durch SYSTEM-
VAL moglich sind und diese - wie in der
ersten Folge beschrieben - systemab-
hiingige Annahmen sehr schon dokumen-
tieren. VAL hat allerdings den Nachteil,
daly es sich in der Regel auf Transfers
zwischen einfachen Typen beschrinkt.

Mit varianten RECORDs kann man
zwischen allen denkbaren Typkonstruk-
tionen konvertieren - oder besser gesagt
wandeln, da ja nur das Bit-Muster iiber-
nommen und keine Anpassung vollzogen
wird.

Ein Beispiel dazuist die folgende Proze-
dur DumpReal. die eine Hex-Darstellung
dereinzelnen Byteseiner REAL-Variablen
ausgeben soll. Wir nehmen dabei an. dafy
REALSs mit vier Bytes dargestellt werden
und BYTE und VAL aus SYSTEM impor-
tiert wurden.

PROCEDURE DumpReal (r:REAL) ;
VAR transfer RECORD CASE
:BOOLEAN OF

FALSE r:REAL;
| TRUE : b:ARRAY[0..3] OF
BYTE
END END;
i : INTEGER;
BEGIN

transfer.r:=r;
FOR i:=0 TO 3 DO
InOut.WriteHex (VAL (CARDINAL,
transfer.b[i]),2)
END
END DumpReal;

Die Prozedur greift iiber das variante
BYTE-Feld auf die Speicherdarstellung
des REAL-Werts zu. Die Mdglichkeiten
dieses Tricks sind enorm: Man kann prin-
zipiell immer zwischen allen Daten in je-
der denkbaren Struktur umwandeln. Und
dies ist enorm einfach moglich und be-
schriinkt sich natiirlich nicht nur auf den
Tag-Typ BOOLEAN. Nehmen Sie CAR-
DINAL. und Sie haben 65336 verschiede-

ne Darstellungen im Zugriff. In DumpReal
scheint es vielleicht, da solche Anwen-
dungen nichtunbedingteffizientsind, denn
immerhinistdie Zuweisung des Parameters
an den lokalen varianten RECORD nétig.
Aufgewogen wird dies allerdings dadurch,
dal bei keinem Lesezugriff zusitzlicher
Aufwand entsteht.

Natiirlich sind solche Anwendungen
zutiefst systemabhingig und leider nur
durch Kommentare als solche markierbar.
Die Darstellung eines FlieBkommawertes
mag vielleicht zwischen den Rechner-
systemen durch die IEEE-Standards rela-
tiv dhnlich sein. Bei einem varianten
RECORD. in dem eine Variante wiede-
rum ein RECORD ist. mufl man sich aber
schon sehr griindlich iiberlegen. ob die
oben genannten Fiill-Bytes entstehen oder
nicht.

AbschlieBend in Listing 2 noch zwei
Prozeduren, die fiir verschiedene Anwen-
dungen interessant sein konnen - sie er-
moglichen den Zugriff auf die hoheren
und niederen Bytes von 16-Bit-Variablen.
Das Ergebnis der Prozeduren muf} wie bei
BoolWordOps mit VAL auf den ge-
wiinschten Typ gebracht werden.

Fiir Sie bleibt die kleine Aufgabe - ent-
sprechend den Moglichkeiten, Langworter
in Abhingigkeit von Threm SYSTEM-
Modul zu verwenden - entsprechende
Routinen fiir den Zugriff auf die oberen
und unteren Worter von Langwort-Para-
metern (LONGCARD. LONGINT etc.)
zu implementieren.
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=3 DEFINITION MODULE Variables; 46: END IntValue;
2 (* Robert Tolksdorf fuer ST-Computer, 8/90 *) 47:
3 48: PROCEDURE SetCard (VAR v:Variable; val:CARDINAL);
4: TYPE VariableTypes = (Boolean, Integer, Cardinal, 49: BEGIN
Longint, Longcard, 50:
5: Real, Longreal); 5%z S
6: Variable = RECORD CASE 52: END SetCard;
Typ:VariableTypes OF 53:
i Boolean : b BOOLEAN; 54: PROCEDURE CardValue (v:Variable) :CARDINAL;
8: | Integer & INTEGER; 55: BEGIN
9 | Cardinal : c CARDINAL; 56: IF v.Typ=Cardinal THEN
10 | Longint o LONGINT; 572 RETURN v.c
11 | Longcard : lc LONGCARD ; 58: END
12% | Real L REAL; 59: END CardValue;
13: | Longreal : 1lr LONGREAL; 60:
14: END END; 61: PROCEDURE SetLongint (VAR v:Variable;val:LONGINT)
I5: 62 BEGIN
16: PROCEDURE SetBool (VAR v:Variable; val:BOOLEAN) ; 63;: v.Typ:=Longint;
17: PROCEDURE BoolValue(v:Variable) :BOOLEAN; 64: v.li:=val
18: PROCEDURE SetInt (VAR v:Variable; val:INTEGER) ; 65: END SetLongint;
19 PROCEDURE IntValue(v:Variable) : INTEGER; 66:
20: PROCEDURE SetCard (VAR v:Variable; val:CARDINAL) ; 67: PROCEDURE LongintValue (v:Variable) : LONGINT;
2% PROCEDURE CardValue (v:Variable) : CARDINAL; 68: BEGIN
22: PROCEDURE SetLongint (VAR v:Variable; val:LONGINT); 69: IF v.Typ=Longint THEN
23 PROCEDURE LongintValue(v:Variable) : LONGINT; 70z RETURN v.1li
24: PROCEDURE SetLongcard (VAR v:Variable; T1x END
val:LONGCARD) ; 72: END LongintValue;
25: PROCEDURE LongcardValue (v:Variable) :LONGCARD; 73:
26 PROCEDURE SetReal (VAR v:Variable; val:REAL); 74: PROCEDURE SetLongcard (VAR v:Variable;
27 PROCEDURE RealValue (v:Variable) :REAL; val:LONGCARD) ;
28 PROCEDURE SetLongreal (VAR v:Variable; 75 BEGIN
val:LONGREAL) ; 18 v.Typ:=Longcard;
29 PROCEDURE LongrealValue (v:Variable) : LONGREAL; TT v.lc:=val
30 PROCEDURE WriteValue (v:Variable); 78: END SetLongcard;
31 END Variables. 793
80: PROCEDURE LongcardValue (v:Variable) : LONGCARD;
81: BEGIN
82: IF v.Typ=Longcard THEN
1: IMPLEMENTATION MODULE Variables; 83: RETURN v.lc
2: (* Robert Tolksdorf fuer ST-Computer, 8/90 *) 84: END
3: (* Hier sind eventuell Anpassungen noetig ! *) 85: END LongcardValue;
86:
4: FROM InOut IMPORT WriteString, WritelInt, 87: PROCEDURE SetReal (VAR v:Variable; val:REAL);
WriteCard; 88: BEGIN
5: FROM LongInOut IMPORT WriteLongInt, 89: v.Typ:=Real;
WriteLongCard; 90: v.r:=val;
6: FROM RealInOut IMPORT WriteReal, WriteLongReal; 91: END SetReal;
7: 92:
8: (* Vom Definitions-Modul: 93: PROCEDURE RealValue (v:Variable) :REAL;
9: TYPE VariableTypes = (Boolean, Integer, Cardinal, 94: BEGIN
Longint, Longcard, 95 IF v.Typ=Real THEN
10: Real, Longreal); 96: RETURN v.r
119 Variable = RECORD CASE 97: END;
Typ:VariableTypes OF 98: END RealValue;
Boolean : b BOOLEAN; 99:
| Integer : i INTEGER; 100 PROCEDURE SetLongreal (VAR v:Variable;
| cardinal : ¢ CARDINAL; val:LONGREAL) ;
| Longint : 1li : LONGINT; 101: BEGIN
| Longcard : lc : LONGCARD; 102: v.Typ:=Longreal;
| Real :r REAL; 103: v.lr:=val
| Longreal : lr : LONGREAL; 104: END SetLongreal;
END END; 105:
*) 106: PROCEDURE LongrealValue (v:Variable) : LONGREAL;
197 % BEGIN
PROCEDURE SetBool (VAR v:Variable; val:BOOLEAN) ; 108: IF v.Typ=Longreal THEN
BEGIN 109: RETURN v.lr
v.Typ:=Boolean; 110: END
v.b:=val 111: END LongrealValue;
END SetBool; 112:
113: PROCEDURE WriteValue (v:Variable);
PROCEDURE BoolValue (v:Variable) : BOOLEAN; 114: BEGIN
BEGIN 115: CASE v.Typ OF
IF v.Typ=Boolean THEN 116: Boolean IF v.b THEN WriteString('TRUE’
RETURN v.b 117: ELSE WriteString(‘FALSE’)
END 118: END
33: END BoolValue; 119 | Integer WriteInt(v.i,6)
34: 120: | Cardinal WriteCard(v.c,5);
35: PROCEDURE SetInt (VAR v:Variable; val:INTEGER); 121; | Longint WriteLongInt (v.1li,11);
36: BEGIN 122: | Longcard WriteLongCard(v.1lc,10);
275 v.Typ:=Integer; 123: (* Die Stellenanzahl der REAL/LONGREAL-Ausgaben
38 v.i:=val anpassen! *)
39: END SetInt; 124: | Real WriteReal(v.r,15);
40: 125 | Longreal WriteLongReal (v.1lr,15);
41: PROCEDURE IntValue(v:Variable):INTEGER; 126: ELSE
42: BEGIN 1274 HALT
43: IF v.Typ=Integer THEN 128: END
44: RETURN v.i 129: END WriteValue;
45: END 130: END Variables.
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Compiler-

Viele Programmierer sehen in einem
Compiler immer noch ein fast mystisches
Werkzeug, das die von ihnen geschrie-
benen Programme auf wundersame
Weise von einer Hochsprache, sei es
Modula-2, C, Pascal oder auch BASIC,
in Maschinencode iibersetzt. Doch auch
ein Compiler ist nur ein ganz normales

Programm, dessen Funktionsweise je-

der verstehen kann. Gerade im Compiler-Bau wurden in der Informa-
tik in den letzten Jahren groBe Fortschritte erzielt, so daBl aus den
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einzelnen Tricks und Kniffen der verschiedenen Compiler-Bauer

inzwischen eine fast vollstindige Sammlung von Programmier-

methoden geworden ist.

n fiinf Artikeln werden wir uns durch

das Innenleben eines Compilers

kimpfen. Dabei werden wir die ein-

zelnen Aufgaben eines Compilers
Schritt fiir Schritt kennenlernen und
gleichzeitig sehen, wie diese Aufgaben
gelost werden konnen. Die dabei erwor-
benen Kenntnisse sind fiir jeden Pro-
grammierer interessant, da er mit ihrer
Hilfe bessere Vergleiche zwischen ver-
schiedenen Compilern anstellen kann und
einige der Techniken auch in anderen Pro-
grammen Verwendung finden. Auflerdem
fillt einem der Umgang mit einem Pro-
gramm, dessen Funktionsweise man ver-
steht. in der Regel um einiges leichter.
Vielleicht gewinnt der eine oder andere
sogar so viel Interesse an dem Thema
Compiler-Bau, dal er eines Tages seinen
eigenen Compiler schreibt.

Uberblick

In dem Rest dieser Folge werden wir uns
einen allgemeinen Uberblick iiber die ein-
zelnen Komponenten eines Compilers, ihre
Aufgaben und ihr Zusammenspiel ver-
schaffen. Das nichste Mal werden wir
zuerst ein wenig vom eigentlichen Thema
abweichen und uns mit der Laufzeitum-
gebung eines compilierten Programms
befassen. Danach beschiftigen wir uns
mit der ersten und einfachsten Phase eines
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Compilers.derlexikalischen Analyse, auch
Scanner genannt. In der dritten Folge wol-
len wiruns den Parser. also die syntaktische
Analyse. etwas genauer ansehen; und da
dies ein recht umfangreiches Thema ist.
werden wir auch den gesamten Artikel
dazu bendtigen. In der vierten Folge be-
handeln wir dann die semantische Ana-
lyse. Sie bildet den Abschlufy der Pro-
grammanalyse. also des Teils eines Com-
pilers. der ein Programm in seine Einzel-
teile zerlegt und deren Bedeutung analy-
siert. Danach beginnen wir mit der Be-
sprechung des Syntheseteils, der dann
schluBendlich den Maschinencode erzeugt.
Dabei befassen wir uns zuniichst mit der
Erzeugungeinesinternen Zwischencodes.
Inder fiinften und letzten Folge wollen wir
uns zuerst die verschiedenen Arten der
endgiiltigen Codererzeugung ansehen. und
danach reifien wir kurz das Thema Code-
optimierung an. Zu guter Letzt werden wir
uns dann eine kleine Beispielsprache an-
schauen, wobei jeder aufgerufen ist, mit
Hilfe des inzwischen erworbenen Wissens
einen kleinen Compiler fiir diese Sprache
zu schreiben.

Was gibt’s zu tun?

Die allgemein bekannte Aufgabe eines
Compilers istes. ein in einer Hochsprache
verfaf3tes Programm (evtl. auch einen Text,

Teil 1

siehe TeX) in eine Form umzuwandeln,
die der Computer ausfiihren (bzw. druk-
ken) kann. Dazu muf} der Compiler das
Programm zuerst analysieren, d.h. das
Programm wird in seine einzelnen Be-
standteile, wie Konstanten-, Typ-, Vari-
ablen-und Prozedurdeklarationen zerlegt.
Genau genommen werden auch diese Be-
standteile noch in einzelne Anweisungen
wie Schleifen, Zuweisungen. Prozedur-
aufrufe usw. zerteilt. Dabei wird auch alle
fiirden Computer iiberfliissige Information
wie Kommentare und Formatierung ent-
fernt. Sogar die Namen der einzelnen Be-
zeichner sind fiir ihn uninteressant, es
geniigt. sie durchzunumerieren und fortan
nur noch mit den Nummern zu arbeiten
(was iibrigens auch schneller geht, da der
Vergleich zweier Zeichenketten sehr viel
aufwendiger ist als der von zwei Zahlen).
Beidiesem Zerteilen erkenntder Compiler
auch alle eventuell vorhandenen gramma-
tikalischen Fehler, wie zum Beispiel fal-
sche Klammerung oder die allseits be-
kannten vergessenen Strichpunkte.
Nachdem das Programm derart zer-
stiickelt ist, versucht der Compiler, einen
Teil der Bedeutung des Programms zu
verstehen. Aus der Anweisung ¢ :=a + b
ersiecht man zwar sofort, dal es sich um
eine Addition handelt, es ist aber unklar,
ob zwei Integer- oder zwei FlieBkomma-
zahlen addiert werden. Um das zu ermit-




teln, muf der Compiler auch andere Teile
des Programms heranziehen. In unserem
Beispiel die Deklaration der einzelnen
Variablen,dieetwa VAR a.b,c.INTEGER;
lauten konnte und klarstellt, daB} es sich
um eine Addition zweier Integer-Zahlen
handelt. Solche SchluBfolgerungen sind
Teil der Analyse der statischen Semantik.
Semantik ist das griechische Wort fiir
Bedeutung. und mit statischer Semantik
bezeichnet man den Teil der Bedeutung
eines Programms, der vom Computer
errechnet werden kann, ohne dal} das
Programm gestartet werden muB. Zum
Beispiel gehort die Tatsache, daB} ein Pro-
gramm fiir eine gewisse Eingabe in einer
Endlosschleife hingenbleibt, nicht zur
statischen, sondern zur dynamischen Se-
mantik.

Fiir den Compiler ist das Ermitteln der
statischen Semantik wichtig, da er mit
ihrer Hilfe den passenden Code erzeugen
kann. Man denke etwa an das obige Bei-
spiel. in dem zwischen einer Ganzzahl-
und einer FlieBkommaddition unterschie-
den werden muB. Aufferdem erkennt er
dabei auch eine Reihe von Programmier-
fehlern, wie zum Beispiel Typkonflikte
oder die falsche Anzahl an Parametern in
einem Prozedur- oder Funktionsaufruf.

Nachdem der Compiler das Programm
derart zerlegt und analysiert hat. ist er
bereit, seinerseits ein Programm in der
Zielsprache zu schreiben, dessen Funk-
tion mit dem im Quelltext beschriebenen
Programm identisch ist. Dazu wird das
Programm manchmal zuerst in einen
Zwischencode iibersetzt, der der Ziel-
sprache sehr dhnlich ist, aber noch mog-
lichst viele Details versteckt, wie zum
Beispiel das genaue Vorgehen beim Be-
rechnen des Speicherplatzes eines Array-
Elements. Dieser Zwischencode kann nun
optimiert werden, d.h. es konnen zum
Beispiel konstante Ausdriicke berechnet
und durch ihren Wertersetzt oder mehrfach
durchgefiihrte gleichartige Berechnungen
eliminiert werden. Der optimierte Zwi-
schencode wird schluBendlich in den ei-
gentlichen Zielcode iibersetzt, und es
werden eventuell noch Tabellen fiir einen
Linker oder einen Debugger hinzugefiigt.

Recycling

Da die gerade beschriebenen Komponen-
ten in verschiedenen Compilern oft sehr
idhnlich sind, stellt sich natiirlich auch die
Frage der Wiederverwendbarkeit. Soll zum
Beispiel ein Modula-2-Compiler fiir den
Atari ST und den Amiga geschrieben wer-
den, konnen beide Compiler fast vollkom-
men gleich aussehen, da beide Rechner
mit einer 680x0 arbeiten und daher sogar
die Codeerzeugung gleich ist. Nur die
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Betriebssystemaufrufe, die zum Beispiel
zum Einlesen des Quellcodes gebraucht
werden, miissen verschieden sein. Norma-
lerweise sollten alle betriebssystemab-
hiingigen Routinen sowieso in einem spe-
ziellen Modul zusammengefaf3t werden,
so daB in diesem Fall nur ein einziges
Modul geiindert werden mull. Schwieriger
ist es. einen Compiler auf einem ST und
einem MS-DOS-Rechner zu verwenden,
dabeide Rechner unterschiedliche Mikro-
prozessoren besitzen. Da Scanner und
Parser von einer derartigen Umstellung
aber vollig unberiihrt bleiben. kénnen die-
se beiden Komponenten wiederverwen-
det werden. Theoretisch ist lediglich die
Codeerzeugung verschieden, so dal} es
geniigen wiirde, sie umzuschreiben. Lei-
deristdies in Wirklichkeit oft nur Theorie,
dadie Codeerzeugung meist Riickwirkun-
gen auf die semantische Analyse hat.
Trotzdem gibt es einige Beispiele, in de-
nen es gelungen ist, einen gut modulari-
sierten Compiler recht einfach auf teilwei-
se sehr verschiedene Rechner zu portie-
ren.

Compilercompiler

Ein weiterer Ansatz, um Arbeit beim
Schreiben von Compilern zu sparen, sind
die sogenannten Compilergeneratoren,
auch Compilercompiler genannt. Der be-
riihmteste seiner Art ist wohl YACC (Yet
Another Compiler Compiler), der zusam-
men mit seinem Partner LEX (LEXical
analyser) die komplette syntaktische Ana-
lyse eines Compilers erzeugen kann. Bei-
de Programme laufen unter UNIX und
konnen beim Schreiben eines Compilers
eine groBe Hilfe sein. Leider erzeugen die
meisten Compilergeneratoren keine kom-
pletten Compiler, sondern nur einzelne
Komponenten, so daf fiir den Program-
mierer immer noch genug zu tun bleibt.
AuBerdem nehmen einem solche Werk-
zeuge nurdieeigentliche Codierungsarbeit
ab, die Konzeption und das Erstellen der
Eingabedateien fiir die Generatorenistnach
wie vor dem Menschen iiberlassen. Am
Ende der Besprechung einer jeden Com-
pilerkomponente werden wir sehen, wel-
che Arbeiten daran von einem Compiler-
generator iibernommen werden konnen.

Arbeitskollegen
des Compilers

Bevor wir uns jetzt etwas genauer mit dem
Aufbau eines Compilers befassen, werfen
wir noch einen Blick auf die Programme
eines Entwicklungssystems, die direkt mit
dem Compiler zusammenarbeiten miis-
sen.

Der erste Schritt beim Codieren eines
Programms ist das Eingeben des Quell-
textes mit Hilfe eines Editors. In der Regel
istes dem Editor recht egal, welcher Com-
piler das Programm spiiter iibersetzt oder
in welcher Programmiersprache das Pro-
gramm geschrieben wurde. Eine Ausnah-
me bilden hier die sogenannten Struktur-
Editoren. Ein Struktur-Editor priift schon
bei der Eingabe die grammatikalische
Korrektheit des Programms und 146t nur
korrekte Eingaben zu. In einem integrier-
ten System kann er dem Compiler sogar
die syntaktische Analyse des Programms
ersparen, indem er ihm das Programm
gleich in analysierter Form iibergibt.

Oft sind ein Priiprozessor und ein
Assembler direkt in den Compiler inte-
griert. Ein Priiprozessor kann zum Beispiel
fiir Makrodeklarationen, bedingte Compi-
lierung und das Einfiigen anderer Quell-
texte in das zu compilierende Programm
verwendet werden. Ein Assembler iiber-
setzt den vom Compiler erzeugten, sym-
bolischen Assembler-Code in den eigent-
lichen Maschinencode. Dabei wird der
Compiler in der Regel natiirlich keine
Textdatei mit dem symbolischen Assem-
bler-Code an den integrierten Assembler
iibergeben, sondern die Daten werden als
interne Datenstruktur irgendwo im Spei-
cher liegen. Oder der Assembler wird so-
gar,.on the fly aufgerufen, d.h. sobald der
Compilereinen symbolischen Assembler-
Befehl erzeugt hat, rufter eine Assembler-
Routine mit diesem Befehl auf. Diese
wiederum verarbeitet die eine Anweisung
und kehrt dann sofort zuriick, um die
nichste Anweisung zu erhalten. Friiher,
als die Rechner noch sehr viel weniger
Speicherplatz hatten, waren Priiprozessor,
Compiler und Assembler oft getrennte
Programme, und zur Kommunikation
diente ihnen nur der externe Massenspei-
cher. Dadurch mufite immer nur eine
Komponente im Speicher sein, was natiir-
lich Platz spart. Dieses Verfahren hat al-
lerdings den Nachteil, daf es recht lang-
sam ist, deswegen packt man heute lieber
alles in ein Programm.

Damanein Programmin derRegel nicht
nur fiir einen bestimmten Speicherbereich
des Computers schreibt und meist noch
irgendwelche Bibliotheken eingebunden
werden miissen. ist es mit dem Assem-
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blieren eines Programms immernocht nicht
getan. Um das Programm ausfiihren zu
kdnnen. muld es noch reloziert werden.
d.h. alle Zugriffe auf absolute Adressen
miissen auf den Speicherbereich angepalit
werden, in dem das Programm schluB-
endlich lduft. Aufierdem miissen alle Auf-
rufe von Bibliotheksfunktionen aufgelést
werden, d.h. es mul die Startadresse der
entsprechenden Funktion eingesetzt wer-
den. Dies alles wird von einem Linker
und/oder Loader erledigt. Dieser verrich-
tet seine Arbeit in der Regel anhand einer
Reloziertabelle. die vom Compiler in den
Programmcode eingefiigt wird.

Gerecht geteilt

Wie wir oben schon gesehen haben. kann
man einen Compiler ganz grob in zwei
Teile zerlegen. In den Analyseteil, der das
Quellprogramm zerlegt und analysiert, und
in den Syntheseteil, der aus der gewonne-
nen Information ein dquivalentes. also
funktionsgleiches Programm in der Ziel-
sprache erzeugt. Diese beiden Teile wer-
den als .front end” und ..back end™ be-
zeichnet und sind. wenn sie durch eine
saubere Schnittstelle getrennt werden, recht
unabhéngig voneinander.

Natiirlich gibt es auch Compilerkompo-
nenten, die weder dem einen noch dem
anderen Teil zugeordnet werden kdnnen.
Zum Beispiel die Verwaltung der Sym-
boltabelle und die Fehlerbehandlung, da
beides sowohl im Front-End als auch im
Back-End gebraucht wird.

Das Front-End hiingt im wesentlichen
von den Eigenschaften der Quellsprache
ab. und das Aussehen des Back-Ends wird
hauptsiichlich vom Zielcode bestimmt.

Autopsie

Nach diesen einleitenden Worten sehen
wir uns den Aufbau eines Compilers mal
etwas genauer anhand von Abb. | an. Bei
den rechteckigen Kiisten handelt es sich

Tokenfolge

attr. Strukturbaun

Senantische Analyse
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um die wichtigsten Programmkompo-
nenten und bei den Ellipsen um die ver-
schiedenen Formen. die das Programm
withrend seiner Transformation vom
Quelltextzum Maschinencode durchliiuft.
Dieersten drei Rechtecke. die mit Scanner,
Parser und semantische Analyse bezeich-
net sind, bilden zusammen den Analyse-
teiloderauch das Front-End des Compilers.
Die Zwischencodeerzeugung, Codeopti-
mierung und Codeerzeugung werden zu-
sammen Syntheseteil oder auch Back-End
genannt. Auf der rechten Seite befinden
sich die drei wichtigsten globalen Tabel-
len. dies sind die Bezeichner-. Definit-
ions- und Konstantentabelle, die wir spii-
ter noch genauer unter die Lupe nehmen
wollen. AuBerdem betindet sich dort die
Fehlerbehandlung, die wie die drei Tabel-
len von allen Phasen des Compilers ge-
meinsam benutzt wird.
Selbstverstiindlich ist nicht jeder exi-
stierende Compiler genau nach diesem
Schemaautgebaut. Vielen Compilern fehlt
zum Beispiel die Codeoptimierungsphase
vollstindig. bei einfachen Compilern ist
die Codeerzeugung unter Umstiinden der-
art in die semantische Analyse verwoben.
dal} eine Trennung der beiden fast unmog-
lich ist. Doch hat sich im Laufe der Zeit
herausgestellt. daf recht viele Compiler
nach diesem Schema aufgebaut sind und
es bei der Entwicklung eines neuen Com-
pilers meist von Vorteil ist. sich an das
vorgestellte Konzept zu halten.

Metamorphose

Das zu iibersetzende Programm wird von
jeder Phase des Compilers in eine andere
Form umgewandelt, bis es schluBendlich
zum Zielcode wird. Wir wollen uns die
einzelnen Schritte dieser Metamorphose
nun etwas genauer ansehen.

Zuerst ist da der Scanner. der die soge-
nannte lexikalische Analyse durchfiihrt.
Seine Aufgabe ist es, alle unwichtigen
Details aus dem Quelltext zu entfernen:

3
(rarser ]
£

Iuischencode

Abb. 1: Die
Phasen eines
Compilers und die
von ihnen
erzeugten
Zwischenformen

Zuischencode
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dazu gehoren alle Kommentare, in den
meisten Programmiersprachen auch die
Formatierung, und die genauen Namen
der Bezeichner sowie die Darstellung der
verschiedenen Konstanten. Wie schon er-
wiihnt, werden statt der Bezeichnernamen
im folgenden nur noch Zahlen verwendet,
die den vorkommenden Bezeichnern am
Anfang cindeutig zugeordnet werden. Wie
das genau vor sich geht, legt die Bezeich-
nertabelle fest und wird uns spiiter noch
beschiiftigen. Etwas Ahnliches geschieht
mit den Konstanten, von denen uns zu-
niichst nur einmal interessiert. ob es eine
Zahl, eine Zeichenkette oder etwas ande-
res ist. Nicht aber der genaue Wert, er wird
stattdessen in der Konstantentabelle abge-
legt. Nachdem alles Unwichtige elimi-
niert ist, faf3t der Scanner die verbliebene
Information zu kleinen Piickchen, den
Tokens. zusammen. D.h. statt dem Parser
mitzuteilen, dafl er soeben das Wort PR O-
C ED UR E gelesen hat, und dabei Buch-
stabe fiir Buchstabe zu tibermitteln, schickt
ereinfach nur einen Code, der besagt, daf3
er das Schliisselwort PROCEDURE er-
kannt hat. Genauso meldet er bei einem
Bezeichner nur das Auftreten eines Be-
zeichners und dessen Nummer, wobei zwei
gleichgeschriebene Bezeichner natiirlich
die gleiche Nummererhalten. Alle Tokens
eines Programms zusammengenommen
bilden die Token-Folge des Programms.
In ihr ist alle fiir den weiteren Uber-
setzungsvorgang notige Information in sehr
viel kompakterer Form als im Quelltext
enthalten.

Die Token-Folge wird nun vom Parser,
der fiir die grammatikalische Analyse zu-
stiindig ist. in einen sogenannten Struktur-
baum umgewandelt. Wie man dem Na-
menentnehmen kann, istdies keine lineare
Struktur mehr, wie es die Token-Folge
oder das Originalprogramm waren, son-
dern eine baumartige Struktur. Struktur-
baum heifl3t das Ding, weil es die gramma-
tikalische Struktur des Programms auf-
zeigt. Jetztkann man sich natiirlich fragen,
was Modula-2 mit Grammatik zu tun hat:
nach Deutsch, Englisch, vielleicht auch
noch Latein oder Franzosisch hielt man
dieses traurige Kapitel des eigenen Lebens
doch fiir abgeschlossen. Doch auch eine
Computersprache besitzt eine Gramma-
tik. Genau wie der Satz einer natiirlichen
Sprache aus Subjekt, Objekt, Priidikat usw.
aufgebaut ist, besteht ein Programm aus
Konstanten-, Typ-, Variablen- und Proze-
durdeklarationen sowie aus Zuweisungen,
Prozeduraufrufen und vielem mehr. Ge-
nau diese Komponenten eines Programms
erkennt der Parser und gruppiert sie in
einem Baum. Dabei repriisentiert die Wur-
zel des Baumes das komplette Programm.
Ihre Nachfolger sind die einzelnen Dekla-
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rationen, die im Fall globaler Prozedur-
deklarationen in lokale Deklarationen und
Prozedurrumpf unterteilt werden. Letzte-
rer hat dann die einzelnen Anweisungen
der Prozedur als Nachfolger usw. Wie
solch ein Baum aussehen kann, werden
wir nachher noch an einem einfachen Bei-
spiel sehen.

Nach diesen zwei doch sehr krassen
Umformungen des Programms kommen
wir zu einer subtileren, meist aber auch
komlizierteren Umformung. Die seman-
tische Analyse verindertden Strukturbaum
meist nicht sehr stark, stattdessen fiigt sie
den einzelnen Knoten des Baumes weitere
Informationen hinzu. Diese Informationen
werden als Attribute bezeichnet, und wir
konnen uns einfach vorstellen, daf diese
direkt an die Knoten des Baumes gehéngt
werden, denen sie zugehoren. In diesen
Attributen wird alle Information gespei-
chert, die die semantische Analyse be-
rechnet. Dazu gehéren Sachen wie die
Typen der einzelnen Variablen am Ort
ihrer Benutzung, ob ein Malzeichen fiir
eine Ganzzahl- oder eine FlieBkomma-
multiplikation steht, wieviel Platz eine
Variable im Speicher braucht, wieviele
Parameter eine Prozedur bei einem Pro-
zeduraufruf benétigt und wieviel Platz auf
dem Stack fiir ihre lokalen Daten (ihr
Activation Record) gebraucht wird. Die
Menge und Art der berechneten Informa-
tion hiingt stark von der iibersetzten Pro-
grammiersprache ab. Dabei ist eine Spra-
che wie C recht einfach zu analysieren, da
dortviele Uberpriifungen, wie der Testauf
die korrekte Anzahl an Prozedurpara-
metern oder gar Import und Export zwi-
schen verschiedenen Modulen, gar nicht
durchgefiihrt werden. Schwerer ist es da
schon einen Modula-2-Compiler zu
schreiben, weil hiersehr viel mehr Attribute
berechnet und iiberpriift werden miissen.
Grausam wird es zum Beispiel bei Ada.
Hier haben sich schon ganze Scharen von
Menschen den Kopf dariiber zerbrochen,
wie man all die semantischen Regeln ei-
nigermaRen geordnet in Attributberech-
nungen fiir einen Compiler umwandelt.

Warum die semantische Analyse so
kompliziert ist, werden wir in der dritten
Folge dieser Serie sehen, die sich fast
ausschlieBlich mit Semantik beschiiftigt.
Die zwei Phasen nach der semantischen
Analyse werden oft weggelassen oder stark
eingeschriinkt, da sie nicht unbedingt er-
forderlich sind, beim Compilieren je nach
Ausfiihrlichkeit recht viel Zeit kosten
konnen und den Compiler in der Regel ein
gutes Stiick groBer und komplizierter ma-
chen. Der Preis, den man fiir diese Ver-
einfachung zahlt, istein lingerer Code und
eine geringere Ausfiihrungsgeschwindig-
keit des Programms. Die Zwischencode-
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erzeugung wandelt den von der seman-
tischen Analyse gelieferten attributierten
Strukturbaum, wie ihr Name schon sagt, in
einen Zwischencode um. Das Aussehen
und die Komplexitit des Codes hingt sehr
stark von der Quell- und der Zielsprache
des Compilers und von der Art der durch-
zufiihrenden Codeoptimierungen ab. Meist
ist es ein linearer Code, der in vielem
schon an Assembler-Code erinnert, aber
noch Elemente der Quellsprache besitzt.
Zum Beispiel werden Schleifen norma-
lerweise schon in bedingte Sprungbefehle
umgewandelt, aber Array-Zugriffe haben
noch ihre alte Form, wie zum Beispiel
ali]. Komplexe arithmetische Ausdriicke
werden zu sogenanntem 3-Adref3-Code
reduziert. Es wird also stattx :=2 ¥ a + b
nunt =2 *a; x := t + b geschrieben. 3-
AdreB-Code heiit es deshalb, weil in einer
Zuweisung maximal drei verschiedene
Variablen und Konstanten vorkommen
diirfen. AuBer der Zuweisung kann eine 3-
AdreB-Code-Anweisung maximal noch
einen weiteren Operator enthalten. Der
68000 besitzt zum Beispiel einen 2-Adrel3-
Code. da in einem Befehl maximal zwei
verschiedene Operanden vorkommen. Die
Erzeugung des 3-AdreB-Codes aus dem
Strukturbaum ist in der Regel eine recht
einfache Sache; wie man es genau macht,
werden wir in einer spiteren Folge sehen.
Viel komplizierteristhingegeneine gute
Codeoptimierung. Hierbei geniigtes nicht,
die vorhandenen Register des Prozessors
geschicktim Code zu verwenden, sondern
es muB eine sogenannte DatenfluBanalyse
durchgefiihrt werden. Dabei werden alle
Wege ermittelt, die der Programmablauf
nehmen kann, und es wird errechnet, wie
die einzelnen im Programm errechneten
Daten auf den einzelnen Wegen Verwen-
dung finden. Dadurch kann der Compiler
zum Beispiel Berechnungen, die in einer
Schleife gemacht werden, aber bei jedem
Durchlauf zum gleichen Ergebnis fiihren,
aus der Schleife herausziehen, oder es
kann nie verwendeter Code aus dem Pro-
gramm eliminiert werden. Wir wollen die
Moglichkeiten der Codeoptimierung etwas
genauer in der fiinften und letzten Folge
der Serie kennenlernen. Die Implemen-
tierungstechniken werden dabei aber nur
gestreift, dadie Datenflufanalyse einrecht

theoretisches Gebiet ist und eine ausfiihr-
liche Erklidrung den Rahmen dieses Arti-
kels deutlich sprengen wiirde.

Zu guter Letzt erzeugt der Compiler aus
dem optimierten Zwischen- den Zielcode.
Dabei werden dann auch die Register-
verteilung und die Zuordnung von Spei-
cherplatz an die einzelnen Objekte wie
Variablen und Prozeduren vorgenommen.
Neben der Verteilung von Speicherplatz
(Speicherallokation) mufl der Compiler
den 3-AdreR-Code nun in den endgiiltigen
Maschinencode umwandeln. Bei einigen
groBeren Rechnern ist dies sehr einfach,
da diese selbst einen 3-AdreB-Code als
Maschinencode haben. Komplizierter wird
es da schon bei einem Prozessor wie dem
68000, da die 3-Adre-Code-Anweisun-
gen hier zu 2-Adref3-Code reduziert wer-
den miissen. Zum Beispiel wird aus einer
Anweisung wie x ;= a + b dabei etwa

MOVE.W a, DO
ADD.W b, DO
MOVE.W DO, x

AuBerdem miissen die schon erwihnten
Array-Zugriffe codiert werden, indem die
Speicherstelle des gewiinschten Array-
Elements aus dem Index, der Element-
eroBe und der Speicheradresse des ersten
Elements berechnet wird. Somit wird aus
X := ali] zum Beispiel

LEA a, A0

MOVE.W i, DO

ADD.W DO, DO
MOVE.W 0(A0; D0O.W), DO
MOVE.W DO, x

wenn die Elemente von a zwei Bytes grofl
sind.

Diese Aufblihung des Codes wird in der
Regel mit Hilfe einer Art Makro realisiert,
d.h. zu jedem mdglichen 3-AdreB3-Befehl
oder zu einer Gruppe sehr dhnlicher 3-
AdreB-Befehle existiert eine Schablone
aus 68000-Code, in deren Liicken ledig-
lich noch Sachen wie Adressierungsarten,
Konstanten u.i. eingesetzt werden. Leider
konnen durch dieses sture Aneinander-
hingen von Schablonen wieder Ineffi-
zienzen in den Code kommen. Zum Bei-
spiel kann es passieren, da es fiir den
letzten Befehl einer Schablone und den
ersten Befehl einer in einem Programm
zufillig darauffolgenden Schablone einen
vom Mikroprozessor bereitgestellten Spe-
zialbefehl gibt, der beides in einem und
damit schneller erledigt. Solche Opti-
mierungen kénnen zum Schlufl noch von
einem sogenannten Peep-Hole-Optimierer
(wortlich iibersetzt Gucklochoptimierer)
durchgefiihrt werden. Dieser schaut sich
den erzeugten Maschinencode zwar von
vorne bis hinten an, allerdings betrachtet
er dabei immer nur zwei bis drei Befehle
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gleichzeitig. Sobald diese kurze Befehls-
sequenz einem von mehreren gespeicher-
ten Mustern entspricht, also zum Beispiel
aus der vorhin erwihnten Folge von zwei
Befehlen am Beriihrungspunkt zweier
Schablonen besteht, setzt er dafiir einfach
den entsprechenden Spezialbefehl ein.
Dabei diirfen natiirlich nur Befehlskom-
binationen beriicksichtigt werden, die der
Compiler {iberhaupt erzeugen kann und
die hiufig vorkommen.

Wir werden die Codeerzeugung aus-
fiihrlich in der fiinften Folge besprechen
und dabei auch sehen. wie man alternativ
zur Methode mit dem Zwischencode di-
rekt aus dem attributierten Strukturbaum
einen ganz anstindigen Code erzeugen
Kann.

FlieBbandarbeit

Bei der beschriebenen Methode. einen
Compiler zu bauen, ist es natiirlich nicht
notig. daf der gesamte Quelltext von einer
Phase komplett verarbeitet und dann an
die niichste weitergereicht wird. Der
Scanner kann zum Beispiel ein einzelnes
Token erkennen und sofort an den Parser
weitergeben. Dieser verarbeitet das Token
und kehrt dann zum Scanner zuriick. um
diesem die Moglichkeit zu geben, das
nichste Token zu erkennen.

Auf diese Art konnen alle Phasen (1-
Pass-Compiler) oder einzelne Gruppen
gemeinsam ineinander verzahnt arbeiten.
Man kann sich das wie FlieBbandarbeit
vorstellen: Der erste Arbeiter nimmt ein
paar Einzelteile. baut sie zusammen und
legt das Ergebnis auf das FlieBband. wo es
zum zweiten Arbeiter transportiert wird,
der noch ein weiteres Teil anschraubt. Ist
er damit fertig legt er sein Produkt wieder
auf das FlieBband zurtick und wartet auf
das niichste Teil. das vom ersten Arbeiter
zu ihm kommt, usw. Diese Methode hat
den Vorteil, daB die Zwischenformen des
Quelltextes gar nicht oder nur selten kom-
plettim Speicher vorliegen, was natiirlich
Speicherplatzoder, beim Ablegen auf Disk,
Zeit spart. Der Nachteil ist, dal die Kon-
struktion des Compilers schwieriger wird.
da alle Phasen sehr genau aufeinander
abgestimmt sein miissen. Auflerdem gibt
es Situationen, in denen es nicht moglich
ist. alle Phasen gleichzeitig ablaufen zu
lassen. Aber das werden wir spiiter noch
genauer sehen.

1-Pass-Compiler machen zum Beispiel
alles vom Scanner bis zur Codeerzeugung
in einem Rutsch. Ein 2-Pass-Compiler
wandelt die Eingabe einmal komplett in
eine der Zwischenformen um. zum Bei-
spiel in den Zwischencode, und iibersetzt
von dort aus in den eigentlichen Zielcode.
Dabei werden zuniichstdie Arbeitsschritte
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Abb. 2: Beispiel einer Bezeichnertabelle

vom Scannen bis zur Zwischencodeerzeu-
gung in einem Zug zusammen, und der so
entstandene Zwischencode wird mit oder
ohne Codeoptimierer von der Codeerzeu-
gung in Maschinencode umgewandelt.
Egal, welche Technik genau verwendet
wird, wichtig ist immer, dafl der Compiler
von vornherein gut gegliedert und die
Aufgabe der einzelnen Komponenten und
ihrer Schnittstellen klar umrissen ist. Bei-
nahe unnétig zu erwithnen, dal eine Pro-
grammiersprache wie Modula-2, die eine
solche Modularisierung von Anfang an
unterstiitzt, dabei eine grofie Hilfe ist.

Achtung:
Lawinengefahr!

Nachdem wir die einzelnen Transfor-
mationsphasen eines Compilers kennen-
gelernt haben. beschiiftigen wir uns mit
den Komponenten, die von allen Phasen
gemeinsam verwendet werden. Die wich-
igsten davon sind die globalen Tabellen,

tail := tail MOD pipeMax + 1;
hd

Scanner

B, 1T dd,, MO0, ddy, e, 1, 0
p 1L Ay, »oddy, L,

Sem. Analyse
L 4

'
carp

'+ caro

—
1 ‘MOD*
id, —~ T~id,

also die Bezeichner-. Definitions- und
Konstantentabelle, sowie die Fehlerbe-
handlung des Compilers. Sie ist eine recht
wichtige Komponente, da eine gute Feh-
lerbehandlung die Arbeit des Program-
mierers. der mit dem Compiler arbeitet.
stark erleichtern kann. Wichtig ist dabei.
dal3 der Compiler moglichst genaue und
gutverstiindliche Fehlermeldungen liefert
und nach Méglichkeit in der Lage ist, eine
Fehlerliste statt eines einzigen Fehlers zu
liefern. Allerdings darf diese Liste keine
sogenannten Fehlerlawinen enthalten, und
sie sollte moglichst in einer Form ausge-
geben werden, die ein Editor nutzen kann.
Was ist nun eine Fehlerlawine? Schreibt
man in einer Variablendeklaration zum
Beispiel den Typder Variablen falsch, und
es wird deshalbein Fehlerausgeldst. sollte
der Compiler bei allen spiiteren Vorkom-
men dieser nicht korrekt deklarierten Va-
riablen alle diejenigen Fehlermeldungen
unterdriicken, die mit der falschen Dekla-
ration zu tun haben. Wie man nach einem
Fehler am geschicktesten weiterarbeitet,
werden wir in den Folgen iiber die syn-

Bezeichnertabelle

tail
pipeMax

CARDINAL

1

|Zuischencndé§?}eugungj

L d
tenp, =cano id, MOD 512;
temp,i=caro tenp, *caro 1;
id,i=cans tenp,;

g
[codeoptinieruna
R 4

tenul==¢.nn id1 MOD 512;
id;i=caro teND, *caro 1;

Codegenerierung

»
MOVE.W $idy,DO
ANDI.W #51FF,DO
ADDO.M #1,D8
MOVE.W DB,$idy

Abb.
Transformation
eines
arithmetischen
Ausdrucks
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taktische und die semantische Analyse
sehen.

Globale Tabellen

Die Funktion der Bezeichner- und der
Konstantentabelle haben wir weiter oben
schon angerissen. Implementiert werden
die beiden Tabellen meist durch ein Stiick
linearen Speichers (also meist ein Array),
in das alle vom Scanner gefundenen Bez-
eichner bzw. Konstanten einfach nachein-
ander, durch ein Trennzeichen (z.B. 0C)
getrennt, eingetragen werden. Im Rest des
Compilers wird statt den Bezeichnern bzw.
Konstanten dann der Index des ersten
Array-Elements, das von dem jeweilen
Objekt belegt wird, verwendet. In Abb. 2
wird eine derart aufgebaute Tabelle ge-
zeigt. in die die Bezeichner tail und
pipeMay eingetragen wurden.

Bei der Bezeichnertabelle ist es im Ge-
gensatz zur Konstantentabelle noch nétig,
daB alle Bezeichner mit gleichem Namen
auch durch die gleiche Nummer repriisen-
tiert werden. Dies ldBt sich am besten
durch die Verwendung einer Hash-Tabel-
le realisieren, die der soeben beschriebe-
nen Tabelle vorangestellt wird (siche Abb.
3). Eine Hash-Tabelle beschleunigt dabei
das Auffinden gleicher Bezeichner. Die
Funktionsweise einer Hash-Tabelle zu er-
ldutern, wiirde hier zu weit fiihren: wer
interessiert ist, kann eine kurze Beschrei-
bung ineinerilteren ST-Ecke ([ 1]) finden.
Ausfiihrlicher steht es zum Beispiel in [2].
Indem Beispiel aus der Abbildung werden
tail durchdie Zahl 4 und pipeMaxdurch die
Zahl 6 repriisentiert.

Definitionssache

Zusiitzlich zum Namen und der fiir einen
Bezeichner verwendeten Nummer, muf}
der Compiler natiirlich auch noch die Be-
deutung jedes im Programm vorkommen-
den Bezeichners speichern. Erschwert wird
das durch die in vielen Sprachen vorhan-
dene Moglichkeit, globale Deklarationen
lokal durch andere Deklarationen des glei-
chen Namens zu iiberdecken. Das Uber-
decken kann zum Beispiel durch Stacks
implementiert werden. Dabei ist immer
die oberste Deklaration giiltig. Sobald man
eine Ebene tiefer gehen mochte, wird ein-
fach das oberste Element vom Stack her-
untergenommen. Der genaue Aufbau ei-
ner Definitionstabelle istin der Regel recht
trickreich und hiingt stark von der zu iiber-
setzenden Programmiersprache ab. Des-
halb gehen wir hierauf nicht detaillierter
ein. Einen recht guten. fiir viele Program-
miersprachen verwendbaren Vorschlag zu
Definitionstabellen kann man in [3] nach-
lesen.
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Ein Beispiel

Nachdem wir uns durch den kompletten
Aufbau eines Compilers gekimpft haben.
gibt es ein anschauliches Beispiel zur Be-
lohnung. In Abb. 3 sehen wir noch einmal
die Komponenten eines Compilers. dies-
mal aber mit einem Stiick Quelltext und
den einzelnen Zwischenformen, die die-
ses Programmfragment durchliuft, bis es
zum Schlufy in 68000-Code umgewandelt
wird.

Am Anfang steht die Zuweisung tail :=
tail MOD pipeMax + 1. Der Scanner macht
daraus eine Folge von Tokens, dabei wer-
den die Tokens =" "'+."" und MOD al-
lerdings nicht mehr durch ihre Zeichen-
folgen dargestellt - in der Abbildung ge-
schieht dies nur der Ubersicht halber.
Wichtig ist, dall die Bezeichner rail und
pipeMax nur noch durch das allgemeine
Bezeichnertoken id und ihre Referenz-
nummer, hier | und 2, repriisentiert wer-
den.

Diese lineare Folge von Tokens wird
vom Parser in einen Strukturbaum umge-
formt. Die Wurzel dieses Baumes ist die
Zuweisung ":=". IThre Nachfolger sind zur
Linken das Ziel der Zuweisungsoperation
(in unserem Beispiel der Bezeichner
Nummer 1) und zur Rechten der Aus-
druck. der den zuzuweisenden Wert er-
rechnet. Dieser Ausdruck besteht aus den
beiden Operatoren '+ und MOD sowie
ihren Operanden Bezeichner 1, 2 und der
Konstanten 'l', die die Blitter des Baumes
bilden. Warum sieht der Baum so aus und
nichtanders? Die Grundregel ist ganz ein-
fach: Will man den im Baum gespeicher-
ten Code ausfiihren, arbeitet man sich von
den Blittern zur Wurzel nach oben durch.
d.h. zuerst werden die Blitter ausgewertet,
was sehreinfach ist. da man nur den Wert
des Bezeichners bzw. der Konstante ein-
zusetzen braucht. Danach wird die Opera-
tion MOD ausgefiihrt, also der Rest der
Ganzzahldivision zwischen den Werten
der Bezeichner Nummer | und Nummer 2
ermittelt. Dann, wieder eine Stufe nach
oben gehend. wird zum Ergebnis der MOD-
Operation eine 1 addiert. SchluBendlich
wird das Ergebnis an die Speicherstelle
des Bezeichners Nummer | geschrieben.
Die Zuweisungsoperation ":=" behandelt

ihre linke und rechte Seite also verschie-
den. da von derrechten Seite der Wert und
von der linken die Speicherstelle ermittelt
wird. Das riihrt daher, da3 man in einer
imperativen Sprache - und nur die sollen
uns interessieren - bei einer Variablen im-
mer zwischen ihrem Wert und ihrem
Speicherplatz unterscheiden muf3, obwohl
beides durch denselben Namen repriisen-
tiert wird. Die C-Fans bezeichnen die ver-
schiedenen Bedeutungen ein und dessel-
ben Namens zum Beispiel als /-value und
r-value. wobei sich [ bzw. r von left bzw.
right hand side (of an assignment) ableitet.

Uberlast

Nachdem der Parser den Strukturbaum
ermittelthat, wird dieseran die semantische
Analyse weitergeleitet. Diese findet jetzt
anhand der Information. die in der Defini-
tionstabelle tiber die Bezeichner Nummer
1 und 2 eingetragen ist, heraus, daf sowohl
die Addition als auch die Zuweisung Werte
vom Typ CARDINAL behandeln miissen.
Diese Analyse mull gemacht werden, dain
den meisten Programmiersprachen einige
Operatoren iiberladen sind, d.h. dal man
denselben Operator fiir verschiedene
Funktionen benutzt. In unserem Fall kann
das Pluszeichen '+' sowohl zwei CAR-
DINAL als auch zwei INTEGER oder
zwei REAL-Zahlen addieren. Es hat somit
nicht nur eine, sondern mehrere Bedeu-
tungen. istalso mit Funktionen iiberladen.
Nochschwieriger wird eine solche Analyse
tibrigens, falls auch der Benutzer iiberla-
dene Operatoren deklarieren kann, wie
das in Ada der Fall ist.

Offenistnoch. woher die Eintriige in die
Definitionstabelle stammen, die hier von
dersemantischen Analyse verwendet wer-
den. Ganz einfach: Irgendwann mufiten ja
die Variable und die Konstante deklariert
werden, zum Beispiel mit CONST pipeMax
=5/2;und VAR tail: CARDINAL: (fiir die
C-Programmierer: CARDINAL entspricht
unsigned). Auch dieser Teil des Pro-
gramms wurde natiirlich von der se-
mantischen Analyse bearbeitet. und dabei
wurden auch die entsprechenden Eintra-
gungen in die Definitionstabelle gemacht.
Ein Problem tauchtnatiirlich auf, wenn die
Deklaration von pipeMax und tail im
Programmtext hinter ihrer Benutzung
kommt, was zum Beispiel in Modula-2
unter gewissen Umstinden moglich ist.
Verniinftigkanneine solche Situation dann
nur von einem 2-Pass-Compiler gelost
werden, derimersten Pass alle Deklaratio-
nen abarbeitet und erst beim zweiten
Durchlauf die Verwendung der einzelnen
Objekte iiberpriift. Von 1-Pass-Compilern
werden solche Deklarationen normaler-
weise verboten, was allerdings auch keine
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wesentliche Einschrinkung ist. Abschlie-
Bend soll zur semantischen Analyse noch
erwithnt werden, daf3 eine Fehlermeldung
ausgelost wird, sobald einer der Operan-
den nicht vom Typ CARDINAL ist.

Der Code

Nachdem die semantische Analyse mit
dem Strukturbaum fertig ist, kann jetzt der
Zwischencode erzeugt werden. Dabei wird,
wie schon erwiihnt, von unten nach oben
zur Wurzel hin gearbeitet. In unserem
Beispiel wird also zuerstdie MOD-Opera-
tion in Zwischencode iibersetzt, dann die
Addition und zum Schluf} die Zuweisung.
Bei dieser Umwandlung werden vom
Zwischencodegenerator Hilfsvariablen
eingefiihrt, die hier mit temp bezeichnet
sind. Sie sind notig, da in dem benutzten
3-AdreB-Code pro Zeile aufler der Zu-
weisung nur noch eine weitere Operation
erlaubt ist. Der 3-Adref-Code wird dann
vom Codeoptimierer weiterverarbeitet. In
unserem kurzen Beispiel passiert dabei
nicht viel. Es werden lediglich die letzten
beiden Anweisungen zu einer verschmol-
zen, wobei eine der beiden Hilfsvariablen
eliminiert wird.

Der so optimierte Code wird nun vom
Codegenerator in 68000-Assembler-Code
umgesetzt. Dabei wird fiir die Hilfsvaria-
ble in unserem Beispiel das Register DO
verwendet, und der Codegenerator ist so
schlau, daB er statt einer normalen ADD-
Operation ein ADDQ verwendet, und er-
kennt, daB eine Modulooperation mit ei-
ner 2er-Potenz durch ein AND ersetzt
werden kann. Diese beiden Optimierungen
konnen zum Beispiel von der oben er-
wiihnte Peep-Hole-Optimierung durchge-
fiihrt werden. Der Codegenerator kann
den Code ansonsten mit dem Schablonen-
verfahren erzeugen, das wir weiter oben
besprochen haben.

Und wie geht’s weiter?

Nachdem wir diesmal gesehen haben, was
ein Compiler konnen mufl und wie er das
im Groben bewerkstelligt, werden wir ab
der niichsten Folge etwas genauer auf die
einzelnen Probleme eingehen und einige
Standardlosungen kennenlernen.

Manuel Chakravarty

Literatur:

[1] Chakravarty/Keller/Hohn: ,Verpackungs-
kiinstler*, ST-Computer 5/90

[2] AholSethilUllman: ,.Compilers: Principles,
Techniques and Tools*, Addison-Wesley

[3] Waite/Goos: ..Compiler Construction™,
Springer
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Persifal: spannendes Abenteuerspiel. Megamix 1.2: Memoryspiel
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GRUNDLAGEN

Datenstrukturen

& Algorithmen

in Omikron.BASIC
und Modula 2

Datentypen und Datenstrukturen sind
ein wesentlicher Baustein der hoheren
Programmierung. Wir stellen Thnen
Konzepte zur Realisierung von Daten-
strukturen in Omikron.BASIC vor.
Aufbauend auf der Cursorimplemen-
tierung von Zeigern erliutern und pro-
grammieren wir lineare Listen.

Datenstrukturen bilden neben der Beherr-
schung der Programmiersprache die Basis
fiir gute Programme. Aus der Wahl von
geeigneten Datenstrukturen resultieren
Laufzeit und Speicherbedarf. Dieser Arti-
kel kann keine vollstindige Abhandlung
zum Thema Datenstrukturen geben. Er
bildetdie Grundlage fiir das Selbststudium
mit Lehrbiichern. Die Literatur orientiert
sich hauptsiichlich an Pascal-dhnlichen
Programmiersprachen wie zum Beispiel
Modula 2. Folgendes Vorgehen ist daher
sinnvoll:

Wir beschreiben alle Sachverhalte ex-
emplarisch in Modula 2. Die Sprachkon-
zepte erldutern wir soweit. da Sie Modula
2-Programme lesen und verstehen lernen.
AnschlieBend implementieren wir das Ge-
lernte Schritt fiir Schritt in Omikron.BA-
SIC.

Wir geben Thnen das Handwerkszeug,
um Datenstrukturen und Algorithmen aus
Standardliteratur in Omikron.BASIC-
Programme umzusetzen. In diesem Arti-
kel betrachten wir exemplarisch lineare
Listen. Nach dem Studium sind Sie in der
Lage, sich in andere wichtige Kapitel ein-
zuarbeiten. Beispielsweise programmie-
ren Sie Bidume in Omikron.BASIC - basie-
rend auf Literatur, die die Zusammenhén-
ge in Modula 2 beschreibt.

Drei Begriffe bilden einen Teil der theore-
tischen Grundlage dieses Artikels: Daten-
typ, Datenstruktur und abstrakter Datentyp.

Datentyp

Ein Datentyp bezeichnetden Wertebereich
eines Objekts. Ein Objekt kann eine Kon-
stante, Variable oder der Riickgabewert
einer Funktion sein. Auch Elemente einer
linearen Liste sind derartige Objekte. Der
Wertebereich ist die Menge von Werten,
die ein Objekt annehmen kann.

Omikron.BASIC kennt die elementaren
Standard-Datentypen Long-Integer. Inte-
ger-Word, Integer-Byte, Boolean, Single-
Float, Double-Float und String. Seite 21
des Handbuchs listet diese auf. Betrachten
wir beispielsweise ‘Long-Integer’: Der
Wertebereich sind die ganzen Zahlen von
S2A31-1 (= -2147483648) bis +2/31 (=
+2147483647). Eine Long-Integervariable
kennzeichnet das Omikron.BASIC mit
dem Postfix %L.

Einen sehr wichtigen Datentyp kennt
das Omikron.BASIC nicht: den Pointer.
Ein Pointer ist ein Zeiger auf den Wert
einer Variablen von beliebigem, aber fe-
stem Datentyp.

Datenstruktur Feld

Die Zusammenfassung von Werten eines
oder verschiedener Datentypen bezeich-
net man als Datenstruktur. Omikron.-
BASIC unterstiitzt die elementare Daten-
struktur Feld (Array). Das Feld ist eine
homogene Datenstruktur, denn alle Ele-
mente (Komponenten) haben den gleichen
Datentyp: den sogenannten Grundtyp. In

Omikron.BASIC muf der Grundtyp ein
Standard-Datentyp sein - in Modula 2 ist
ein selbstdefinierter Datentyp zuléssig.

Felder miissen Sie in Omikron.BASIC
vor der ersten Benutzung im Programm
mit dem DIM-Befehl dimensionieren.
Sie geben damit an. wieviele Werte des
Grundtyps Sie maximal abspeichern. DIM
Text$(100) fordert beispielsweise vom
Omikron.BASIC ein Feld namens 7exs mit
101 Elementen des Grundtyps String. Auf
die einzelnen Strings des Feldes greifen
Sie mit Indizes zwischen 0 und 100 zu.
Text$(0)istdieerste Zeichenkette, Text$(9)
die zehnte und Text$(100) die letzte (101.).
Man bezeichnet die Datenstruktur Feld
auch als Random-Access-Struktur (random
access = wahlfreier Zugriff), da Sie auf
jedes Feldelement direkt iiber einen Index
zugreifen konnen.

Die Standard-Datentypen Integer-Byte
und Boolean (Flag) sind ausschlieBlich als
Grundtypen fiir Felder konzipiert. Sie diir-
fen ein Feld von Integer-Byte-Elementen
benutzen, aberkeine einzelne Integer-Byte-
Variable.

Niheres zum Thema Felder finden Sie
im Handbuch ab Seite 66. Wichtig sind die
Aussagen zur Redimensionierung.

Datenstruktur Record

Als Record bezeichnet man eine Daten-
struktur, deren Komponenten verschiedene
Bedeutungen haben. Ein Record ist meist
aus verschiedenen Datentypen zusam-
mengesetzt. Angenommen, Sie mochten
folgende Personendaten speichern: Name,
Vorname, Alter und Telefonnummer. In
Modula 2 definieren Sie eine Datenstruktur
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als Datentyp, die genau diese Daten auf-
nimmt.

TYPE Person = RECORD

Name String;

Vorname String;

Alter INTEGER;

Telnr LONGINT
END;

Der so definierte Record-Datentyp heift
Person. Sie diirfen ihn wie jeden anderen
Datentyp verwenden. Person enthiilt vier
Komponenten. Die ersten beiden sind
Strings. die beiden letzten sind ganze Zah-
len. Jede Komponente besteht aus Daten-
typ und Name. Beispielsweise hat die
zweite Komponente den Namen Vorname
und den Datentyp String.

Imallgemeinen Sprachgebrauch benutzt
man die Begriffe Darentyp und Daten-
struktur oft synonym. Man spricht von
der Datenstruktur Person, obwohl Person
genaugenommen ein selbstdefinierter Da-
tentyp ist.

In Modula 2 miissen Sie jede Variable
im Programm- oder Prozedurkopf dekla-
rieren. Sie diirfen Variablen nicht einfach
benutzen, wie dies in Omikron.BASIC
tiblich ist. Mit VAR <varname> : <daten-
typ> fordern Sie vom Compiler eine Va-
riable mit dem Namen <varname> vom
Datentyp <datentyp>.

Typdefinition und Variablendeklaration
sind streng zu trennen. Die Typdefinition
legt den Wertebereich fest, den alle Va-
riablen dieses Typs haben. Dies ist reine
Verwaltungsarbeit. Erst die Variablende-
klaration besorgt Speicherplatz fiir einen
Wert des angegebenen Datentyps.

VAR PI, P2 : Person; deklariert die
beiden Variablen P/ und P2 vom Daten-
typ Person. P1 und P2 nehmen jeweils
einen Personen-Datensatz auf - sie sind
Variablen, die Datenstrukturen speichern.
In Modula 2 weisen wir den Variablen
folgendermaBien Werte zu:

Pl.Name:="Musterfrau";
Pl.Vorname:="Brigitte";
Pl.Alter:=28;
Pl.Telnr:=3116;
P2.Name:="Mustermann";
P2.Vorname:="Klaus";
P2.Alter:=22;
P2.Telnr:=58375;

":='bedeutet in Modula 2 eine Zuweisung.
Das Gleichheitszeichen '="verwendet man
bei Vergleichen.

Jede Variable enthilt vier Werte. Die
vier Komponenten sind zu einer Einheit
verschmolzen. Sie greifen auf den Wert
einer Komponente zu, indem Sie zuerst
den Variablennamen angeben, dann einen
Punkt und zum Schluf den Komponenten-
namen.

Modula 2 gestattet Felder von Daten-
strukturen: VAR Personendaten : ARRAY
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[0..99] OF Person; deklariert ein Feld
namens Personendaten, das die im Daten-
typ Person angegebenen Daten von 100
Personen speichert. Genaugenommen ist
Personendaten eine Datenstruktur (Feld),
deren Elemente wiederum Datenstrukturen
(Records) sind.

Wir behalten unsere Sprechweise bei:
Komponenten bezeichnen Teile einer Da-
tenstruktur. Elemente nennen wir die Ob-
jekte in einem Feld.

Implementierung
von Records

Omikron.BASIC kennt keine Mechanis-
men, um Record-Typen zu definieren und
zu bearbeiten. Wir behelfen uns. indem
wir sinnvolle Variablennamen vergeben.
Wie? Wir wiihlen als Variablennamen die
Schreibweise des Zugriffsmechanismus’
aus Modula 2. Dabei ersetzen wir den
Punkt durch einen Unterstrich: In Modula
2 greifen wir mit P/ .Vorname auf die
Komponente Vorname der Variablen P/
zu. In Omikron.BASIC speichern wir die-
sen Wert in der Variablen P/ Vornames$.
Diesen Variablennamen interpretieren wir
als Komponente Vorname der ersten Per-
son. In Omikron.BASIC miissen Sie den
Datentyp der Variablen als Postfix ange-
ben. Unsere obigen Variablenzuweisungen
lauten in Omikron.BASIC demnach:

P1_Name$="Musterfrau"
Pl_Vorname$="Brigitte"
P1_Alter%=28
P1_Telnr%L=3116
P2_Name$="Mustermann"
P2_Vorname$="Klaus"
P2_Alter%=22
P2_Telnr%L=58375

Modula 2 speichert diese acht Werte in
zwei, Omikron.BASIC in acht Variablen.
Wenn wir in diesem Artikel von einem
Record in Omikron.BASIC sprechen,
meinen wir die Variablen fiir alle Kompo-
nenten zusammengenommen. Also der
Omikron.BASIC-Record P2 bezeichnet
die vier Variablen P2_Name$, P2 Vor-
name$, P2_Alter% und P2 Telnr%L.

Modula 2 weist bei P/:=P2 allen
Komponenten von P/ den Wert der ent-
sprechenden Komponenten von P2 zu. In
Omikron.BASIC miissen wir vier Einzel-
zuweisungen schreiben:

P1l_Name$=P2_Name$
P1l_Vorname$=P2_Vorname$
Pl_Alter%=P2_Alter%
Pl_Telnr%L=P2_Telnr%L

Wichtig ist, da alle Komponenten den
neuen Wert zugewiesen bekommen. Ver-
gessen Sie eine, kann es zu Datensalat
kommen.

Auch Felder von Record-Typen 'simulie-
ren' wir durch geschickte Vergabe von
Variablennamen. Das obige Array Perso-
nendaten zur Aufnahme von 100 Records
dimensionieren wir in Omikron.BASIC
wie folgt:

DIM Personendaten_Name$ (99
DIM Personendaten_Vorname$ (99
DIM Personendaten_ Alter% (99)
DIM Personendaten_Telnr%L(99)

Diese vier Felder bezeichnen wir als Feld
Personendaten.

Das Problem der vergessenen Kompo-
nenten bei Zuweisungen umgehen wir
durch Prozeduren fiir die elementaren
Operationen auf den Record. Wir schrei-
ben uns beispielsweise folgende Proze-
duren:

Speichere_Personendaten (Index%,Name$,
Vorname$,Alter%, Telnr%L)
Lies_Personendaten (Index%,R Name$,R
Vorname$,R Alter%,R Telnr$L)
Kopiere_Personendaten(Quell_Index%,
Ziel_ Index%)

Vertausche Personendaten (Index1%, Index2%)

Die Index-Variablen sind die Feldindizes
der Elemente, auf die wir zugreifen. Den
Programmtext der Prozeduren zeigt Li-
sting 1.

Anstelle der vier Anweisungen

Personendaten_Name$ (5)="Miiller"
Personendaten_Vorname$ (5)="Heinz"
Personendaten_ Alter% (5)=32
Personendaten_Telnr%L(5)=4711

schreiben wir

Speichere_Personendaten (5, "Muller"
"Heinz",32,4711)

Kopieren ist noch einfacher:
Kopiere_Personendaten(5,3)

kopiertden Record Personendaten(5)nach
Personendaten(3).

Ein Programm ist durch diese Prozedu-
ren wesentlich tibersichtlicher und fehler-
unanfilliger. AuBerdem sparen wir Pro-
grammspeicherplatz. Bei einem Fehler
wissen wir, da er entweder in der Proze-
dur oder beim Prozeduraufruf liegt. Wir
lokalisieren Fehler leichter, da simtliche
Datenzugriffe auf wenige Prozeduren be-
schriinkt sind.

Voraussetzung fiir diese Vorteile ist,
dal wir fiir Zugriffe auf das Record-Feld
ausschlieBlich diese Prozeduren benutzen.
Selbst wenn wir nur den Vornamen einer
Person indern. Wir schreiben Speiche-
re_Personendaten(5,"","Peter",0,0) an-
stelle von Personendaten Vorname$(5)
="Peter".

Die Prozeduren abstrahieren von der Rea-
lisierung des obigen Datentyps Person.



Bei ausschlieBlicher Benutzung der Pro-
zeduren brauchen sie nicht zu wissen, wie
die Daten im Computer gespeichert sind.
Die Felder Personendaten_xxx() sind au-
Berhalb der Prozeduren unwichtig - genau
das bedeutet Abstraktion: Wichtiges von
Unwichtigem zu trennen.

Abstrakter
Datentyp (ADT)

Die Informatik spricht in diesem Zusam-
menhang von einem abstrakten Datentyp
(ADT). Ein abstrakter Datentyp definiert
einen Datentypen und eine Menge von
Operationen auf diesen Typ, in unserem
Beispiel den Datentyp Person mit den
Operationen Speichern, Lesen, Kopieren
und Vertauschen von Personendaten.
Wichtig: Diese Definition ist unabhidngig
von einer Rechnerimplementierung oder
einer bestimmten Programmiersprache.
Wir hitten den Datentyp Person auch an-
ders als in den vier Feldern Personenda-
ten_xxx() speichern konnen.

Um Sie nicht am Anfang mit dem Be-
griff abstrakter Datentyp zu vergraulen,
haben wir zuerst die Implementierung und
dann die Theorie vorgestellt. In der Praxis
geht man genau umgekehrt vor: Man defi-
niert zuerst einen abstrakten Datentypen
mit den zugehdrigen Operationen. An-
schlieBend iiberlegt man, wie man dies
programmiert. Man kreiert geeignete Da-
tenstrukturen und definiert konkrete
Datentypen. Zum Schluf} realisiert man
die Operationen als Prozeduren.

Gegenliberstellung:
DT, DST, ADT

Lassen Sie uns die drei Begriffe Datentyp,
Datenstruktur und abstrakter Datentyp
gegeniiberstellen: Ein Datentyp legt den
Wertebereich fest, den ein Objekt von
diesem Typ hat.

Eine Datenstruktur ist die Verbindung
mehrerer Werte (Komponenten) zu einer
Einheit. Haben die Komponenten den
gleichen Datentyp und gleiche Bedeutung,
spricht man von einem Feld. Ein Record
vereinigt meist verschiedene Datentypen.
In einem Feld von Records ist jedes Feld-
element ein Record. In Modula 2 kann
man eine Datenstruktur als Datentyp defi-
nieren und als solchen benutzen. Dies ist
in Omikron.BASIC nicht moglich. Die
Begriffe Datenstruktur und Datentyp ver-
wendet man oft synonym.

Ein abstrakter Datentyp ist ein mathe-
matisches Modell. Es besteht aus einer
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abstrakten Typdefinition und Operationen
auf diesen Typ. Er ist unabhingig von der
Implementierung auf einem Computer.
Man realisiert einen abstrakten Datentyp
durch geeignete Datentyp- und Daten-
strukturen-Definition auf dem zugrunde-
liegenden Rechner. Auf dieser Basis pro-
grammiert man die Operationen als Proze-
duren.

Beispiel: ADT 'lineare Liste'

Den Schwerpunkt dieses Kurses bildet der
abstrakte Datentyp lineare Liste. Eine
lineare Liste ist eine verkettete Folge von
null oder mehr Elementen eines bestimm-
ten Datentyps. Die Anzahl der Elemente
heift Lidnge der Liste. Falls sie kein Ele-
ment enthilt, spricht man von einer leeren
Liste.

Jede lineare Liste besitzt genau ein er-
stes und ein letztes Element. Bis auf das
letzte hat jedes Element einen Nachfolger.
Alle Elemente haben einen Vorginger,
ausgenommen das erste.

Das erste Element nennt man auch
Listenkopf.

Sind die Elemente sortiert, spricht man
von einer geordneten linearen Liste.

Eine lineare Liste ist vergleichbar mit
einer (geoffneten) Perlenkette. Jede Perle
représentiert ein Listenelement, und der
Zwirn besorgt die Linearitit.

Hatein Element mehr als einen Vorgén-
ger oder mehr als einen Nachfolger, so ist
die Linearitit verletzt. Ein solches Gebil-
de heifit Baum oder Graph.

Betrachten wir beispielsweise die fiinf
Zahlen 3, 8,4, 1 und 7. Eine Moglichkeit,
diese willkiirlich in einer linearen Liste
von ganzen Zahlen abzuspeichern, ist 8 ->
4 ->3->7-> 1. Das erste Element ist die
'8". Das letzte ist die 'l'. Die Linge der
Liste ist fiinf. '4' ist der Nachfolger von '8'.
'3 ist der Vorginger von '7".

Eine geordnete lineare Liste mit diesen
Zahlen wiire 1 ->3 ->4->7 ->8. In dieser
Liste sind '1' und '8' das erste beziehungs-
weise letzte Element. Die zugrunde-
liegende Ordnung ist die Kleiner-Relation
<l

Eine lineare Liste ist ein abstrakter
Datentyp. Sinnvolle Operationen sind bei-
spielsweise Suchen, Einfiigen, Loschen
oder Ausgeben der Liste.

Konzept zur
Realisierung des ADT
lineare Liste in Modula 2
Ein Listenelement besteht aus zwei Tei-

len: den Infokomponenten und den Zei-
gern auf die Nachbarelemente. Die Info-

komponenten speichern die Daten. Die
Zeiger auf die Nachbarelemente sind Ver-
waltungsinformationen. Sie besorgen die
Verkettung der Liste.

Den abstrakten Datentyp lineare Liste
realisieren wir in Modula 2 mit zwei kon-
kreten Datentypen:

TYPE PersonPtr = POINTER TO
Personenliste;
Personenliste = RECORD

Name : String:;
Vorname : String;
Alter : INTEGER;
Telnr : LONGINT;
Prev : PersonPtr;
Next : PersonPtr
END;

Personenliste ist eine als Datentyp defi-
nierte Datenstruktur. Sie speichert die
Daten eines Listenelementes. Die Kom-
ponenten Name,Vorname,Alterund Telnr
sind die Infokomponenten. Hier speichern
wir die Daten der einzelnen Personen.
Prev und Next sind Verwaltungsin-
formationen - sie besorgen die Listen-
eigenschaft.

Der Datentyp PersonPtr definiert einen
Pointer (Zeiger) auf ein Listenelement.
Ein Wert vom Typ PersonPtr ist ein Zei-
geraufein Objekt vom Typ Personenliste.
Prev (Previous) bezeichnetden Zeiger auf
das Vorgingerelement, Nextden Zeiger auf
den Nachfolger.

Bitte beachten Sie die Verstrickung der
beiden Datentypen. PersonPtrist mit Hil-
fe von Personenliste definiert und umge-
kehrt.

Einen Datentyp zur Speicherung von
ganzen Zahlen in einer linearen Liste defi-
nieren Sie folgendermafien:

TYPE ZahlenPtr = POINTER TO

Zahlenliste;
Zahlenliste = RECORD
Zahl INTEGER;
Next ZahlenPtr

END;

Die Listenelemente sind vom Datentyp
Zahlenliste. ZahlenPtr definiert einen
Zeiger auf ein Objekt vom Datentyp
Zahlenliste.

Entsprechend definieren wir einen
Datentyp zur Speicherung von Wortern in
einer linearen Liste. Diese Liste nennen
wir Wortliste.

TYPE WortPtr = POINTER TO Wort-

liste;
Wortliste = RECORD
Wort : String;
Next : WortPtr

END;
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Rekursiver Datentyp

Beide Listenstrukturen bezeichnetmanals
rekursive Datentypen, da sie Zeiger auf
sich selbst enthalten. Rekursive Daten-
typen lassen sich einfach mit rekursiven
Algorithmen bearbeiten. Bei linearen Li-
sten ist Rekursion meist tiberfliissig. Fiir
Baumstrukturen bietet sie sich an.

Im Datentyp Personenliste haben wir
zwei Zeiger definiert: einen auf den Vor-
giinger und einen auf den Nachfolger. Die
so entstehende Listenstruktur bezeichnet
man als doppelt verkettete lineare Liste.
Enthilt eine Listenstruktur nur einen Zei-
geraufdas Nachfolgeelement, spricht man
von einer einfach verketteten linearen Li-
ste. Zahlenliste ist ein Beispiel fiir diesen
Typ.

Bild 1 stellt beide Listentypen grafisch
dar. Die Infokomponenten sind grau un-
terlegt. Da sie fiir die Listenstruktur ohne
Bedeutung sind, packen wir alle Info-
komponenten zusammen in eine Box. Zei-
ger (Pointer) zeichnet man allgemein als
Pfeile. Sie zeigen auf die gesamte Daten-
struktur und nicht auf eine einzelne Kom-
ponente. Die Pfeilrichtung ist wesentlich -
Zeiger sind ,.Einbahnstraen™.

Das durchgestrichene Zeigerfeld sym-
bolisiert den Listenanfang bzw. das Li-
stenende. Dieser Zeiger hat einen beson-
deren Namen: N/L. Ein NIL-Zeiger zeigt
auf nichts - sein Wert ist undefiniert.
Bild 1 enthilt zwei weitere Zeiger: Anfang
und Ende. Der Zeiger Anfang identifiziert
den Anfang der Liste. Entsprechend ver-
weist Ende auf das Listenende.

Anfang ist in einfach verketteten Listen
unersetzlich. Ende ist Luxus - das letzte
Element finden Sie auch mittels Durch-
laufen der Liste.

Bei doppelter Verkettung benotigen Sie
mindestens einen Zeiger auf ein beliebi-
ges Listenelement. Im Gegensatz zu ein-
fach verketteten Listen konnen Sie eine
Liste auch riickwirts durchlaufen. Von
jedem Element gibtes einen Pfad zu jedem
anderen Element, also auch zum Listenan-
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‘Durchlaufen einer linearen Liste I

"=

[Rosen | PA Name Heier Hinz
[Kai | PA,Vorname [ Paul Heinz
46 PA.Alter 25 18
2164 PA,Telnr 3528 4723
PA Prey——t— | —mmmmm——————— — |
_— — PA, Next—>
nach Pi=pA Next
=== ]
Rosen Heier PA Hane Hinz
Kai Paul PA.Vornane [ Heinz
46 25 PA.Alter 18
2164 3528 PA,Telnr 4723
PA Preym—t— | 4——
—_— PA Next—»| —F——

fang und -ende. Sinnvollerweise wihltman
einen Zeiger auf den Listenkopf oder das
Ende zur Identifikation.

Allgemein charakterisiert man den An-
fang einer linearen Liste durch einen Zei-
ger auf das erste Element und nicht durch
das erste Listenelement selbst. Anfang ist
beispielsweise vom Datentyp PersonPtr,
nicht vom Typ Personenliste.

Dynamische
Speicherverwaltung,
Allocate

Ein Vorteil von Listen ist der dynamische
Speicherplatzbedarf. Der Speicherplatz fiir
ein Listenelement wird erst angefordert,
wenn die Daten gespeichert werden; bei-
spielsweise wenn der Benutzer Daten iiber
die Tastatur eingibt. Dadurch wichst und
schrumpft der Speicherbedartf einer Liste
zur Programmlaufzeit - wie gesagt: dyna-
misch.

Den Speicherplatz fiir ein Objekt eines
bestimmten Datentyps besorgt zur Pro-
grammlaufzeit die Prozedur Allocate-
(P, TSIZE(<Datentyp>)). Allocate reser-
viert im Speicher soviel Speicherplatz,
wie wir zur Speicherung eines Wertes des
gewiinschten Datentyps benotigen. In der

Zeigervariablen P gibtsie einen Zeiger auf

diesen Wert zuriick.

a) einfach verkettete lineare Lxste

Anfang

L[]

Ende

[h) doppelt verkettete lineare Liste I

l—l_l Anfang

D Informationskomponenten E—» Zeiger

&] Ende

‘Z NIL-Zeiger

Umgekehrt gibt Deallocate(P,TSIZE
(<Datentyp>)) den Speicherplatz des Ob-
jekts frei, auf das P zeigt.

Zugriff auf die Listen-
elemente, Durchlaufen
einer Liste

Die Variable P sei ein Zeiger auf einen
Wert eines bestimmten Datentyps, bei-
spielsweise vom Typ PersonPtr. Mit dem
Dereferenzieroperator A" greifen wir auf
die Datenstruktur zu, auf die P zeigt.
PNName ist der Name der Person. Mit
P/ Alter adressieren Sie die Alterskom-
ponente. PANext ist wiederum ein Zeiger
- auf den Nachfolger. Die Zuweisung
P:=P~Next 1dBt den Zeiger P auf den
Nachfolger zeigen. Auf diese Weise
durchléuft P eine lineare Liste. Bild 2 de-
monstriert dies. Den Operator "' wenden
Sie nur an, wenn P ein Zeiger ist.

Mit unserem jetzigen Wissen sind wirin
der Lage, eine lineare Liste in Modula 2 zu
bearbeiten. Der Zeiger Anfang auf das er-
ste Listenelement identifiziert die Liste.
Ende zeigt auf das Listenende. Anfang und
Ende seien vom Datentyp ZahlenPtr. Die
folgenden Anweisungen bildeneine lineare
Liste aus den vier Zahlen 4. 6, 1 und 9. Die
Zahlen werden wihrend des Aufbaus an
die bis dahin bestehende Liste angehiingt:

Anfang:=NIL; Ende:=NIL; (* leere
Liste am Anfang *)

(* '4' wird erstes Listenelement *)

Allocate (Anfang, TSIZE (Zahlenliste));

Anfang”.Zahl:=4;

Ende:=Anfang;

Allocate (Ende”.Next, TSIZE (Zahlenliste));
(* '6' anhangen ¥*)

Ende:=Ende”.Next;

Ende”.Zahl:=6;

Allocate (Ende” .Next, TSIZE (Zahlenliste)) ;
(* '1l' anhangen *)

Ende:=Ende”.Next;

Ende”.Zahl:=1;

Allocate (Ende”.Next, TSIZE (Zahlenliste)) ;
(* '9' anhéangen *)

Ende:=Ende”.Next;

Ende”.Zahl:=9;

Ende” .Next:=NIL; (* das Listenende

markieren *)
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In der Praxis konstruiert man Listen nicht
derart schrittweise. Wir haben diese Form
gewiihlt, um Sie nicht mit dem Modula 2-
spezifischem Umfeld zu belasten.

Beider Ubertragung des Listenkonzepts
auf Omikron.BASIC bereitet schon die
Typdefinition Probleme: Omikron.BASIC
kennt keinen Datentyp Zeiger. Wie reali-
sieren wir also die Verkettung von Listen-
elementen? Modula 2-Zeiger sind Spei-
cheradressen zur Programmlaufzeit. Das
heifit, die Nexr-Komponente eines Ele-
mentes speichert die Adresse des niichsten
Listenelementes. Einen solchen Zeiger
bezeichnen wir als Pointer. Das Pointer-
Konzept lidBt sich nur mit grofem 'Fum-
mel'-Aufwand nach Omikron.BASIC
portieren.

Eine einfache Alternative zu Adressen
sind Feldindizes: Wir speichern die lineare
Liste in Feldern. Fiir die Nex-Kompo-
nente dimensionieren wir ein Feld ganzer
Zahlen zur Speicherung der Zeiger. Eine
solche Zahl interpretieren wir als Feld-
index des niichsten Elements. Einen In-
dex. der als Zeiger verwendet wird, nennt
man in der Informatik einen Cursor.

Unsere Personendaten speichern wir als
Liste in Omikron.BASIC beispielsweise
in den Feldern:

Personen_Name$ ()
Personen_Vornames$ ()
Personen_Alter% ()
Personen_Telnr%L ()
Personen_Prevs ()
Personen_Next% ()

EinElementder Felder Personen_Prev()
und Personen_Next%() speichert jeweils
einen Cursor.

Bild 3 zeigt eine alphabetisch geordnete
Personenliste sowohl als Cursor-Imple-
mentierung als auch unter Verwendung
von Pointern.

Das NIL-Element markiert in Modula 2
das Listenende. Bei Cursor-Verwendung
realisieren wir N/L durch den Index 0.
Daraus folgt. daf} die Feldelemente mit
den Indizes Null keine Daten speichern.
Ihr Wert ist undefiniert. Dies ist wesent-
lich, da wir spiter die Null-Elemente zur
Optimierung einiger Algorithmen benut-
zen.

Es ist unwichtig, wo die Daten im Feld
gespeichertsind. Alleindurch die Prev-und
Next-Zeiger rekonstruieren wir die Rei-
henfolge. Bei der grafischen Darstellung
eines Cursors schreibt man den Zahlen-
wert des Zeigers zusiitzlich zum Pfeil in
das Zeigerfeld. Bei Pointern zeichnet man
nur den Pfeil.

Die Felder konnen mehrere lineare Li-
sten speichern. Jede Liste benotigt einen
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Personen_. Personen_ Personen.. Personen_ Personen_ Personen.
Index Name$()  Vorname$OAlter”O  Telar’LO Prev4()  Next’Z()
[1] undef. undef, [ undef, undef, [ undef, undef.
1 [Schnitz |Anna 43 4723 [ — 84—
2 | Hisse Peter 12 2145 »5— —6 %
‘ i } ’ Anfang”
S [Becke Klaus 34 4322 8 T
| & [Wolte [Heinz a7 9846 || 7« |+1
7
l 8 [Meber Andrea 20 5353 —1 ] 4[—‘
3 8
Ende”
anan? Ende
Becke Hiisse Nolte Schnitz | Weber
Klaus Peter Heinz Anna Andrea
34 12 47 43 20
4322 2145 9846 4723 5353
e |4—1— «— = -
— —t—> e

Cursor auf den Listenanfang. Bild 4 de-
monstriert dies an den drei Wortlisten

'schwarz' -> 'rot' -> 'gold'

'Hund' -> 'Katze' -> 'Maus'

'Haus' -> 'Hof' -> 'Garten'
-> 'Saal'

Diese speichern wir in den Feldern W/_-
Wort$()und Wi_Next%( ). gemil der oben
beschriebenen Datenstruktur Wortliste. Die
verschiedenen Grauténe verdeutlichen,
welche Elemente in welche Liste gehoren.
Die Pfeile fiir die Cursor innerhalb des
Feldes haben wir aufgrund der Ubersicht-
lichkeit weggelassen.

Wi _Fsp_L% istein Cursor auf die soge-
nannte Freispeicherliste fiir das Record-
Feld Wi. Die Freispeicherliste listet alle
freien Feldelemente auf. Die Werte in den
freien Elementen sind undefiniert. Dort
steht ein beliebiger Wert.

Freispeicherverwaltung:
Allocate, Deallocate
Wie in Modula 2 benétigen wir Prozedu-

ren zur Bereitstellung und Freigabe von
Speicherplatz fiir Listenelemente. Wir

Je——F—4 | Anfang_2%
5 +«———f——6  |WlFsp_L%
%

Anfang_1%

Anfang_37

schreiben uns dazu zwei Prozeduren: A/-
locate_xxxund Deallocate_xxx. Beide sind
abhiingig von der Datenstruktur, die den
Listenelementen zugrundeliegt. xxx steht
im Prozedurnamen fiir den Namen der
Datenstruktur. In unseren Beispielen nen-
nen wir die Prozeduren Allocate_Per-
sonen() und Deallocate_Personen() be-
zichungsweise Allocate WI() und Deal-
locate_WI(). Mit Wl kiirzen wir Wortliste
ab,daProzedur-und Variablennamen sonst
zu lang sind.

Allocate_xxx(R P%)lieferteinen Cursor
P% auf ein freies Element. Falls kein Ein-
trag frei ist, wird P% gleich Null (NIL).

Deallocate xxx(P%) markiert das Ele-
ment als unbelegt. auf das der Cursor P%
zeigt.

Sven Kriippel
Literatur:
Niklaus Wirth, Algorithmen und Datenstrukturen
mit Modula 2. B.G. Teubner Stuttgart
Aho. Hoperoft, Ullman. Data Structures and
Algorithms. Addison Wesley

Kurt Mehlhorn, Datenstrukturen und effiziente
Algorithmen. Band 1 Sortieren und Suchen, B.G.
Teubner Stuttgart
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R T T T T T e

2: Fx *
3:'* Programm zur Verwaltung des abstrakten ®
Datentyps 'Person' *
4:'% *
5:'* (c) MAXON Computer 1990 by Sven Kriippel *
6:'* *
R L ey
8:
9:' Initialisierungen d.Variable Personendaten
v.abstrakten Datentyp Person
10: Personendaten_Maxanzahl#=100' Maximale
Personenzahl, die gespeichert wird
5 1 Fed DIM Personendaten_NameS(Personendaten_
Maxanzahl$#-1)
12% DIM Personendaten_Vorname$(Personendaten_
Maxanzahl#-1)
235 DIM Personendaten_nlter%(Personendaten_
Maxanzahl#-1)
14: DIM Personendaten_Telnr%L(Personendaten_
Maxanzahl#-1)
152
L6 'Hauptprogramm (nur zu Test- und
Demonstrationszwecken)
B9 Speichere_ Personendaten (0, "Mustermann", "Paul",
45,4156)
18: Speichere Personendaten(l, "Schuster", "Klara",
38,6138)
19: Speichere Personendaten(2, "Hermanns", "Ira",6 18
2345)
20: Kopiere Personendaten (2, 3)
2%: Speichere Personendaten(3,"","Tanja",20,0)' Die
altere Schwester von Ira
22 Vertausche_Personendaten(0,1)
232
24: FOR I%=0 TO 3
25: Lies_Personendaten(I%,N$,V$, A%, TSL)
262 PRINT N$,V$, A%, TSL
27 5 NEXT I%
28: END
29

R T T T
31:' Der Zugriff auf die Personendaten sollte nur

32" tber die folg. Prozeduren erfolgen.
R R e S e ey

35 DEF PROC Speichere Personendaten (Index%,Name$,
Vorname$,Alter%, Telnr$L)
36: ' Schreibt die ibergebenen Werte in die

Elemente mit dem Index Index% von Feld

30 ' Personendaten. Leer-Strings bei den String-
Komponenten und der Wert Null
38: ' b.d.Zahlenwerten bedeuten, daB d.Komponente
nicht verandert wird.
39:
40: IF Index%>=0 AND Index%<Personendaten_
Maxanzahl# THEN
4173 IF Name$<>"" THEN Personendaten_Name$
(Index%)=Name$
42: IF Vorname$<>"" THEN Personendaten_
Vorname$ (Index%)=Vorname$
43 IF Alter%<>0 THEN Personendaten_ Alter%
(Index%)=Alter%
44: IF Telnr3%L<>0 THEN Personendaten_ Telnr$L
(Index%)=Telnr%L
45: ELSE
46: PRINT "Index auBerhalb des zuldssigen
Bereiches"
47: ENDIF
48: RETURN ' Speichere_Personendaten
49
50:
533 DEF PROC Lies_Personendaten (Index%,R Name$,R
Vorname$,R Alter%,R Telnr3%L)
52 : ' Gibt die Werte in den Komponenten des
Elementes mit dem Index Index$%
53 ' von Feld Personenendaten zuriick.
54:
55: IF Index%>=0 AND Index%<Personendaten_

Maxanzahl# THEN

62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:¢
70:
7 13
727
3¢

74:

80:
Bl:
82:
83:
84:
85:
86:
88:

89:

90:

92
93:

95z
96:
a7
98:
99:
100:
101:
102:

104:
105:

106:
107:
108:

109:
110:

Name$=Pexsonendaten_NameS(Index%)
Vorname$=Personendaten_Vorname$ (Index%)
Alter%:Personendaten_Altex%(Index%)
Telnr%L:Perscnendaten_Telnr%L(Index%)

ELSE
PRINT "Index auBerhalb des zulédssigen

Bereiches"
ENDIF
RETURN ' Lies_Personendaten

DEF PROC Kopiere_Personendaten

(Quell Index$,Ziel_Index$%)

' Kopiert samtliche Komponenten an Stelle
Quell Index% nach Ziel Index%

IF Quell Index%>=0 AND Quell Index%<
Personendaten_Maxanzahl#
THEN
IF Ziel Index%>=0 AND Ziel Index%<
Personendaten_Maxanzahl# THEN
Pe:sonendaten_Name$(ziel_Index%)=
Personendaten_Name$ (Quell Index%)
Personendaten_vornames(Ziel_Index%)=
Personendaten_Vorname$ (Quell Index%)
Personendaten_Alter%(Ziel_Index%):
Personendaten_&lter%(Quell_Index%)
Personendaten_Telnr%L(Ziel_Index%)=
Personendaten_Telnr%L(Quell_Index%)

ELSE
PRINT "Zielindex auBerhalb des zuladssigen
Bereiches"
ENDIF
ELSE
PRINT "Quellindex auBerhalb des zulassigen
Bereiches"
ENDIF

RETURN ' Kopiere_Personendaten

DEF PROC Vertausche_Personendaten (Indexl$%,
Index2%)
' Vertauscht sd@mtliche Komponenten der Stellen
Indexl% und Index2%

LOCAL Name$, Vorname$, Alter%, Telnr$L
IF Index1%>=0 AND
Indexl%<Personendaten_Maxanzahl# THEN
IF Index2%>=0 AND
Index2%<Personendaten_Maxanzahl#
THEN
Name$=Personendaten Name$ (Index2%)
Vorname$=Personendaten Vorname$ (Index2%)
Alter%=Personendaten_Alter%(IndexZ%)
Telnr%L:Personendaten_Telnr%L(Indexz%)

Personendaten_ Name$ (Index2%)=
Personendaten_Names(Indexl%)
Personendaten_Vorname$ (Index2%)=
Personendaten_Vornames(Indexl%)
Personendaten_Alter% (Index2%)=
Personendaten_Alter% (Indexl%)
Personendaten_Telnr%L (Index2%)=
Pe:sonendaten_Telnr%L(Indexl%)

Personendaten_Name$ (Indexl1%)=Name$
Personendaten_Vorname$ (Indexl1%)=Vorname$
Personendaten_Alter% (Indexl%)=Alter%
Personendaten_Telnr%L (Index1%)=Telnr%L

ELSE
PRINT "Index2 auBerhalb des zuldssigen
Bereiches"

ENDIF
ELSE

PRINT "Indexl auBerhalb des zul&dssigen

Bereiches"

ENDIF

RETURN ' Vertausche_Personendaten
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Buchungen. Steuersalze und Privatanteisalze konnen bereils im Kontenrahmen vorgegeben werden
Auswerfungen Saldeniste. Kontenblatter. Journal, Kassenbuch,  Gewinn/Verlust-Rechnung.
Umsatzsteuerdaten jeweis [Ur einen beliebigen Monal. en beliebiges Quartal oder das ganze Jahr! Alle
Ausgaben aul Bidschirm. Drucker oder Datel. Buchungsmemo [ur 25 Buchuw%en (einfach durch Anklicken|
abrul har{( Universelle D(uckeranpassunhgo Incl. 50~ seﬂhgem reichhaltig tlustriertem Handbuch  (mit
Ausdruckbeispielen) im Ringordner!  DE DISKETTE DM 20.—

398.00

Leistungen wie COMPTABLE zusatzich B\Ianzggrwencrte Umsatzsteuerdaten-Auswertung und
Moduischnittstelle fir Buchungsimport (z8. von K-FAKT ST] DEMO-DISKETTE DM 20—, HANDBUCH
VORAB DM 50.-- (Handbuch wird angerechnet)

398.00

K-FAKT ST gProfesslonelles Fakturierungssystem)

Adress-. Artikel und Sticklistenverwaltung, Umsatz/Absatzstatistik, [rei wahibare indexlelder, Erstellung von
Angebot, Aultr-Best, Lielerschein. Rechnung, Storno, Gutschrilt, Mahnung.  Anirage, Bestellung.
Eingangsbeleg AulmaBberechnungen. Alle Arten von Listen und Formularen, Anbindung an Ist Word Plus.
Besteuerung nach Artikel oder Kunde. somit auch lir Steuersystem in der Schweiz geeignet! Universelier|
Druckertreiber. an alle Drucker anzupassen. Incl ausfhrlichem, tber 100 Seiten starken Handbuch mit
Zahireichen llustrationen  DEMO-VERSION DM 20.-— HANDBUCH VORAB DM 50.- (wird angerechnet /)

ST-MATHETRAINER II  (Lernprogramm) DM  59.00
Fiir 1-6. Schuljahr 1x1 und Mischrechnen mit wahibaren Hochstzahlenwerten. Umrechnung von Gewichten
und Langenmafen. im Schwiengkeitsgrad durch e:ngebaule Editierlunktion Irej an den Lernbedarl bzw den
Schubuchstoll anzupassen. Mit Benotung und Protokoll Vol in GEM eingebunden! Incl deutscher
Bedienungsanieitung

ST-RECHTSCHREIBEN I (Lernprogramm) DM 59.00
Fiir 1-6. Schuljahr Worter in Sétze einlligen. Singular und Plural, Kommata setzen. Im Schwierigkeitsgrad

durch eingebaute Editierfunktion Irel an den Lernbedarf bzw Schulbbuchstoll anzupassen. Mit Benofung
und Protokoll. Voll in GEM eingebunden! Incl. deutscher Bedienungsanieitung.
79.00

TKC-VIDEO  (Verwaltung von Videocassetten) DM

Verwaltel bis zu 5000 Videolime pro Datei 10 Felder [r Titel. Spielzeit. Zahiwerk, Darsteller. ‘verliehen an
¥ Bemerkuwn sw . Umlangreiche Such- u Selektierfunktionen. Ausdruck von Listen + Etiketten (frel

{iber ASCI-Maske zu gestalten] Vol unter GEM. deutsche Bedienungsanleitung

TKC-MUSICBOX Musiklitelvcrwaltur}l_g) .00
Verwaltel bis zu 5000 CDs. LPs oder MCs. Suche nach Enzeltitein, Audruck von Haupttiteliibersicht u
Gesamtiiteliste mit MC-Nummern und Etiketten. Voll unter GEM incl. deutscher Bedienungsanleitung

TKC-TRAINER &Trainingspro%ramm DM 99.00
Sehr hoher Lernerfolg durch Rartekasterprinzip. ir Sprachen Chemie, Physik. etc. Vol unter GEM. leicht
auch liir Schiller zu bedienen. Incl. deutschem Handbuch

TKC-BANKMANAGER (mit Sammler-Ausdruck)
ST-GIRO PLUS

K-FIBU ST (Kleine Finanzbuchhaltun,
MPTABLE ST

DM  99.00
DM  49.00

Uberweisungsdruckprogramme fiir_den gescm\!hchen (hduligen) und privaten Gebrauch. Auch [Ur]

Schecks + Lastschriften. Ausdruck tber A!

(Trainin§sgrogramm) DM 49.00
anisch und ‘zeichenkompatible Sprachen 100

Cll-Masken an alle Formulare anzupassen!

ST-VOKABELTRAINER

DER,

Wonderland

Computerservice Hoger
Postfach 1051
6912 Dielheim bei Walldorf

6227-63587 U

P @k gk gk gk gk @k @k gk @k gk ¢

Unser Weihnachtsangebot fiir alle, die ihren
ATARI ST Computer AT-kompatibel machen wollen
und dazu Emulator plus Festplatte bendtigen:

DataJet-AT
40 MB Festplatten-Subsystem DataJetX40
plus AT-Emulator ATonce Nr. 0704 DM 1.398,-

Pk @k gk @k gk gk gk gk ok gk gk ¢

vortex ATonce

AT-Emulator fiir Atari ST und Mega ST Nr. 0900 DM  428,-
Steckadapter flir Mega ST Nr. 0901 DM  69,-
Steckadapter fiir 1040 STE Nr.0902 DM  89,-

\/okahel(rammg fiir Englisch. Franzosisch. Italienisc
Vokabeln pro Datei voll unter GEM

TK (‘OM PL‘T ER T E(‘H }\ l K Thomas Kaschadt

Hard- & Software - wicklung & Vertrieb

24-Stunden-Auftrags-
annahme per Anruf-
beantworter ! ¢

Bischofsheimer StraBe 17 * Postfach 60
D-6097 Trebur-Astheim FAX 06147-3555
Fernruf :  (06147) 3550 Btx. 06147

Wonderland bietet ausschlieBlich original vortex Produkte.

Die Festplatten sind anschluBfertig und betriebsbereit mit samtlichen
AnschluB-Kabeln, System-Software und deutschem Benutzer-Handbuch bzw.
Betriebsanleitung.

Volle Gewihrleistung. Zehn Tage uneingeschranktes Rickgaberecht.
24 Stunden/7 Tage Bestellservice: Anrufbeantworter oder Postkarte/Brief.
Mail-Order-Versand: Keine Beratung, kein Ladenverkauf.

Lieferung nach Vorauskasse (Euroscheck max. DM 400,-) oder
Post-Nachnahme: Sofort.

Eingang der Ware bei lhnen innerhalb einer Woche.

Versandkosten pro Lieferung innerhalb BRD DM 10,-- .
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse: Kosten nach Aufwand.

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

sprechen Sie mit uns !

Vektorschriften & Graphiken
in CVG, GEM v. VEK - Format, aus

SELBSTKLEBEFOLIEN

Fiir den Privatgebrauch & fiir Beschriftungen von Schildern. Fahrzeugen u. Lichtwerbeanlagen

“CUT—service-

wir schneiden Ihre
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utzliche SOFTWARE fiir
alle Naturwissenschaftler

Logiksimulator fiir den ATARI ST
Ein Programm zum Erstellen, Testen und Analysieren von
ogiksch fur Ausbilds und Hobbyelektronik

- komfortable GEM- Umgebung/Bautexle lassen sich per
Maus plazieren und verdrahten/Umfassendes Bauteile-Setz
(Grundgatter, Ein/Ausgabe-Bausteine,Flip-Flops)/
Definition zusatzlicher Bauteile durchMakrotechnik/
Makros konnen in Libraries gespeichert werden/Erzeugen
von Impulsdiagrammen/Hardcopy-Funktion/Druckertreiber

—

NEU ab VERSION 2.0

- vergroBerter Arbeitsspeicher (4 Bildschirme)/Gruppenfunk-
tion Editor (verschieben, duplmeren l16schen)/Ausgabe von
Schaltbildern und Diagrammen in Bilddatei/erweiterte Druck-
funktion (ganzes Bild im Querformat)/zusitzliche Drucker-
treiber vorhanden/Simulation (Beriicksichtigung von Bauteil-
schaltzeiten, Emzelschrntausfuhrung)/l6 BIT-Interface - Signal
Ein/Ausgabe - Logikanalyse - B ! g steht im Handbucl

DM 89,--

Simulation von ANALOGSCHALTUNGEN
Das Simulationsprogramm zum Analysieren, Testen und
Entwickeln von analogen Elektonikschaltungen (Ketten-
schaltungen) fiir Hobby, Ausbildung und Studium.

- komfortable M ung/Grafischer Schal fbaw/
einfache Eingabe und Angabe von Bautellwerten/max 65
Bauteile pro Schaltung (Stromquellen, Ubertrager,
Schwingkreise, offene und kurzgeschlossene Ubertragungs-

leitungen usw.)/Wobbel-Generator von 1HZ bis 2 GHZ/max
0,1 HZ bzw. 1 HZ Auflosung/Wahlmoglichkeit zwischen
sehr schneller oder sehr g Berechnung/grafische Aus-
gabe von Spannungs- und Stromverhiltnissen, von Phasen-
verlaufen und Eingangsimpedanzen/logarithmische und
lineare Koordinatenachsen/Verstarkung und Offset einstell-
bar/ einfaches Testen der Schaltung iim Riickwartsbetrieb /

Hardcopy-Funktion
DM 98,--

Simulation elektrischer Felder auf dem ST

Diese Software ersetzt den aus der Physik bekannten
Versuch mit dem Eisenfeilspahn. Besonders interesannt ist
das Programm fiir Schulen und Studenten der Physik oder
Elektrotechnik. Probleme aus der Literartur konnen mit
dem Computer nachempfunden werden. Die Konstelation
der Ladungen, sowie deren Stirke ist schnell zu andern
und somit ohne Probleme auf dem Monitor sichtbart zu

machen. Die Eigenschaften von ST-Feld:

- benutzerfreundliche, mausgesteuerte Arbeitsoberfliche/Dar-
stellung von Feldlinien und Aquipotentialinien/bis zu 20 La-
dungen konnen auf dem Bildschirm plaziert werden/setzen mit
der Maus oder Direkteingabe der Position moglich/Weiterver-
arbeitung mit Text oder Grafikprogrammen moglich

DM 98,--

bendtigt s/w-Monitor

Projektplanungssystem fiir Netzpline,
Balkendiagramme und Terminlisten. Es iibernimmt die bei
Netzplanen zeitaufwendige Rechen- und Zeichenarbeit. Das
Programm ist fiir profesionelle und semiprofessionelle An-
wender geeignet. Es ermoghcht eine detaillierte Analyse
aller Projekte und somit eine Optimierung ihrer Projekte,
denn Zeit ist Geld.

Highlights von ST-Netzplan:

Termin- und Ablaufplanung/GEM-gesteuert/500 Vorginge
je Netzplan/Projektlange bis 999 Arbeitstage/Kalender bis
Jahr 2099/Plausibilitatspriffung bei der Eingabe/einstellbare
Feiertage/kompatible Druckeransteuerung fiir EPSON und
NEC kompatible Drucker/ON-Line Help Funktion

DM 98,--

Zeichenprogramm fiir chemische Molekiile
lauft auf allen ATARI ST mit IMB und s/w-Monitor

Viele vorgefertigte Molekiile vorhanden/6 Einfachbindungs-
arten/S Doppe]bmdungsartean Pfeilarten/Griechicher und
Plo /Kopier- und Verschiebefunktion/

- voll GEM unterstiitzt/48 Pictogramme erlauben einen
schnellen Aufruf fast aller Funktionen/beliebiges Papierfor-
mat einstellbar/Druckertreiber fiir 9 und 24 Nadeldrucker
sind vorhanden/Grafikausgabe ist in drei Pixelformaten
moglich (Degas, Doodle, STAD)/Molekiile konnen gedreht,
gestaucht, gespiegelt, vergroBert und verkleinert werden/

Schneller B1]dsch1rmaufbau/Po]ynomschlangelchkmaus/
festes Fadenkreuz/CPIXEL-Dienstprogramm zum direkten Ein-
binden der Grafiken in eine Textverarbeitung/

V.LIF lauft auch unter TOS 1.4 DM 98,--

System- und Regelungsanalyse auf dem ST
MEKMALE:

h

hrinkte Nullstell (komplex und reel)/
Verwa]tung von drei Funktionen gleichzeitig/arbeitet in der
Bode-Normalform und in der Polynomdarstellung/beherscht
Partialbruchzerlegung und Riicktransformation/beherrscht
alle gangigen Regelkreisglieder/-strecken/ eigene Regelkreis
glieder/-strecken deﬁmerbar/graﬁsche Ausgabe der Zeitant-
wort bei verschi /KreisschlieBung/jede
Darstellung mit vielen Extafunkuonen/graf sche Ergebnisse

der Auswertungen konnen in anderen Programmen weiter-
verwendet werden/voll GEM-unterstiitzt/frei wahlbare Aus-
gabemoglichkeit (Monitor, Drucker, Disk)/erstellte Grafiken
konnen nachtraglich weiterbearbeitet werden/beherrscht alle
gangigen Darstellungsformen wie: Wurzelortdarstellung,
Nyquist-Kurve, Nichols-Diagramm, Nichols-Pline, 3D-
Relief, Sigma-Bode-Diagramm, jw-Bode-Diagramm und

Block-Diagramm
DM 198,--

Version 2.3

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

/

Telefax: 06151/56059

S

Heim Verlag

Heidelberger Landstr.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon: 06151/560957-58

EESTELL —~COUPON )

Bitte senden Sie mir

zzgl. Versandk. DM 6,--

(Ausland DM 10,--)

Fhi

in Osterreich:
g von der RRR EDV GmbH

Name, Vorname

Dr. Stmpf Str. 118

bestellten Stiickzahl A-6020 Imbruck

StraBe

in der Schweiz:
Data Trade AG

PLZ, Ort

Landstr.]

oder bermitzen Sie eingeheftete Bestellkarte

CH-5415 Rieden-Baden

o
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The Return Of

The Forgotten Cookies

atiirlich piinktlich zur Weihnachtsausgabe ist es mal wie-

der passiert. In der Layoutabteilung hat man vor lauter

verzweifeltem Uberlegen, was die lieben Verwandten
und Bekannten bisher unterm Weihnachtsbaum vermif3t haben,
die beiden Listings unseres CookieJar-Artikels in der letzten
Ausgabe (12/90) vergessen. Da diese Ausgabe aber vor Weih-
nachten auf dem Markt kommt, fiillt dieses nachgereichte Gebiick
auch noch in die Adventszeit und somit in die tradionelle
Hochsaison aller Backspezialisten. Wohl bekomm's und guten
Appetit!

L %
2 So kénnte ein Programm uberpriifen, ob es
3% bereits installiert ist; auf diese Weise
4: lassen sich Mehrfach-Installationen leicht
5 verhindern. ..
8z
Tz entwickelt mit Turbo-C (Version 2.0)
8: */
9:
10:
11: #include <stdio.h>
123
13: /* Hier sollte die Header-Datei mit den
14: Prototoypen des Cookie-Moduls einge-
15: lesen werden.
16: */
173
18:
19: void main (void)
20: {
21: COOKIE test;
22 long wert = 0;
23
24: if (!get_cookie (,XXXX“, &wert))
253 {
26: /* wir sind noch nicht da ! */
2%7: create_cookie (&test, L XXXXY, OL);
28: new_cookie (&test) ;
29:
30: /* hier geht’'s weiter... */
31 ¥
32:
33z else
34: {
35: /* sind bereits im System */
36: puts (,Hurra - Cookie gefunden Lo
3%: printf (,Cookie-Wert: %1x"“, wert) ;
38: }
39: }
Listing 1

WONOU s WN R

Vi
Programm Extended TOS Library
Modul cookie.c
Funktion allgemeine Routinen zur Verwaltung
von Cookie Jars
Edit 01.04.90
Autor Rolf Kotzian
Copyright: (c) MAXON Computer GmbH
*/

/* 1Includes */

#include
#include
#include
#include

<stdio.h>
<stdlib.h>
<string.h>
<tos.h>

/* Defines */

#define TRUE (0 == 0)

#define FALSE (0 == 1)

/* Typ-Vereinbarungen */

typedef int boolean;

typedef struct

{
char cookie_id[4]; /* Cookie-ID */
long cookie_value; /* Cookie-Wert */

}COOKIE;

/*

CREATE_COOKIE: installiert in der Variablen
‘cookie’ einen Cookie; als
weitere Parameter werden die
ID des Cookies sowie dessen
Wert ubergeben.

*/

void create_cookie

{

(COOKIE *cookie, char *id,

long value)

strncpy (cookie->cookie_id, id, 4);
cookie->cookie_value = value;

¥

create_cookie */
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GRUNDLAGEN

58 145 cookiejar = *((long **) 0x5a0L);

59: /* 146: Super ((void *) old_ stack):

60: NEW_COOKIE: tragt neuen Cookie in den Jar 147

61: ein. 148:

62: 149: /* 1Ist der Jar iiberhaupt vorhanden ? */
63: Achtung ! 150:

64: Der Fall des bereits vollen Jars wird hier 1513 if (!'cookiejar)

65: noch nicht abgefangen; es muss dann ent- 152: return (FALSE);

66: sprechend Speicher alloziert, und die ge- 353%

67: samte Tabelle umkopiert werden. 154: do

68: */ 155 {

69: 156: if (!strncmp ((char *)cookiejar

70: boolean new_cookie (COOKIE *entry) 187 cookie, 4))

s & { 158: {

q2 int act_row = 0; 159:

233 long old_stack, *cookiejar; 160: /* nur eintragen, wenn kein

74: 1617 NULL-Zeiger

T5: 162: */

76: /* Zeiger auf CookieJar holen */ 163:

b 164: if (value)

78 old_stack = Super (OL); 165:

79: cookiejar = *((long **) 0x5a0L); 166: *value = cookiejar[l];

80: Super ((void *) old_stack); 167 return (TRUE);

81: 168 }

82: 169: }

83: /* 1Ist der Jar iiberhaupt vorhanden ? */ 170:

84: b e B¢ else

85: if ('cookiejar) 1725 /* nachsten Cookie nehmen */

86: return (FALSE); 173 cookiejar = & (cookiejar([2]);

87 174

88: 175 } while (cookiejar[0]); /* NULL-Cookie ? */
89: /* NULL-Cookie suchen */ 176:

90: while (cookiejar[0]) L7992 return (FALSE);

91 { 178:

92: ++act_row; 179: '} /* get_cookie */

93: cookiejar = & (cookiejar([2]); 180:

94 } 181

953 182

96: 183: /*

9 /* 184: REMOVE_COOKIE: entfernt den mit ‘cookie_id’
98: der neue Cookie kann nur eingetragen 185: bezeichneten Cookie aus dem
99 werden, wenn der CookieJar noch aus- 186: Jar.
100: reichend Platz bietet... 1872 %/
101: */ 188:

102: 189: void remove_cookie (char *cookie_id)
1037 if (act_row < cookiejar[l]) 190: {
104: { 191: long old_stack, *cookiejar;
105: /* NULL-Cookie weiterschieben */ 192:
106: cookiejar[2] = cookiejar[0]; 193:
107: cookiejar[3] = cookiejar([l]; 194: /* Zeiger auf Cookie Jar holen */

108: 195
109: /* neuen Cookie eintragen */ 196: old_stack = Super (OL);
110: strnepy ((char *)cookiejar, 197: cookiejar = *((long **) 0x5a0L);
131 entry->cookie_id, 4); 198: Super ((void *) old_stack)
TE2% 199
113: cookiejar[l] = entry->cookie_value; 200:
114: 201: /* 1Ist der Jar uberhaupt vorhanden ? */
115 return (TRUE); 202:
116: } 203: if ('cookiejar)

117 204: return;

118: return (FALSE); 205
119 206: /* suche den zu léschenden Cookie in
120: } /* new_cookie */ 207: der Tabelle..
121 208: L 4

122 209

123: 210 while ((cookiejar[0]) && (strncmp((char *
124: /% 211y cookiejar, cookie_id, 4)))
125:; GET_COOKIE: fragt den Wert eines Cookies 212
126: ab. Als Parameter werden dabei 213y cookiejar = & (cookiejar[2])
120 die ID des zu suchenden Cookies 214:

128: sowie ein Zeiger auf den ge- 215

129; fundenen Wert ibergeben. 216: /* wurde der gewiinschte Cookie gefunden
130: 217 oder ist bereits das Ende der Tabelle
131:; Die Routine liefert den Wert 218: (NULL-Cookie) erreicht ?
132 FALSE falls der angegebene 219: ®/
133 Cookie nicht existiert... 220:
134: */ 221 if (cookiejar[0])

135 2227 {
136: boolean get_cookie (char *cookie, long *value) 223: /* der Cookie wurde gefunden ! */
137 { 224:
138: long old_stack; 225: do
139 long *cookiejar; 226:
140: 227 /* Jjetzt werden die iibrigen Cookies
141: 228: einfach eine Position nach oben
142: /* Zeiger auf Cookie Jar holen */ 229: gezogen. .

143: 230: *x/

144: old_stack = Super (OL); 231: —i%
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GRUNDLAGEN

232 cookiejar[0] = cookiejar([2]; 301: COOKIE_SIZE: liefert die Grésse des in-
2331 cookiejar[l] = cookiejar[3]; 302: stallierten Jars, d.h. die
234: 303: Anzahl der maximal méglichen
235: cookiejar = & (cookiejar[2]); 304: Eintréage.
236: 305: */
} while (cookiejar[0]); 306:
} 307: long cookie_size (void)
308: {
} /* remove_cookie *x/ 309: long old_stack, *cookiejar;
310:
311:
312 /* Zeiger auf Cookie Jar holen */
/* 3135
MOVE_COOKIEJAR: verschiebt (kompletten) Jar b 1 7 1 old_stack = Super (oL) ;
an eine neue Speicherstelle. 3185;: cookiejar = *((long **) 0x5a0L);
Als Parameter werden die 316: Super ((void *) old_stack);
neue Adresse des Jars sowie 317:
seine Grésse, d.h. die 318:
Anzahl der in ihn hinein- 319: /* 1Ist der Jar uberhaupt vorhanden ? */
passenden Cookies iibergeben. 320:
*/ 321: if (!'cookiejar)
322 return (OL);
void move_cookiejar (long *dest, long size) 323:
{ 324: /* suche den NULL-Cookie */
long old_stack, *cookiejar, *dest_cop; 325: while (cookiejar[0])
326: cookiejar = & (cookiejar[2]):
/* zeiger auf Cookie Jar holen */ 327:
328: return (cookiejar[1l]):
old_stack = Super (oL) ; 329:
cookiejar = *((long **) 0x5a0L); 330: } /* cookie_size */
331:
/* Alte Adresse merken */ 332:¢
dest_cop = dest; 333
334: /*
/* 1Ist der Jar iberhaupt vorhanden ? */ 335: PRINT_COOKIEJAR: gibt den Inhalt des Jars
336: auf die Standard-Ausgabe
if (!'cookiejar) 337: aus.
return; *Y

void print_cookiejar (void)
{

long old_stack, *cookiejar;
/* Cookie’s kopieren */
dest [0] = cookiejar([0];
dest[1] = cookiejar[1l]; /* Zeiger auf Cookie Jar holen */
dest = &(dest[2]):
cookiejar = &(cookiejar([2]);

old_stack = Super (oL) ;
cookiejar = *((long **) 0x5a0L);
Super ((void *) old_stack);
}while (cookiejar[0]):
/* 1Ist der Jar uberhaupt vorhanden ? */
/* NULL-Cookie und seinen neuen (?) Wert

eintragen... if (!cookiejar)

L return;
286: dest[0] = cookiejar([0];
287 dest[1] = size; do
288: {
289: /* _p_cookies auf neue Adresse setzen */ /* Jar auf ‘stdout’ ausgeben */
290:
291: cookiejar = (long *) 0x5a0L; printf (,%081x %$081x\n",
292: *cookiejar = (long) dest_cop; cookiejar[0], cookiejar([1l]);
293
294: Super ((void *) old_stack); cookiejar = &(cookiejar[2]);
295:
296: |} /* move_cookiejar */ } while (cookiejar[0]);
297:
298: } /* print_cookiejar */
299:
300: /*

Listing 2
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DER MAXON GAL-PROMMER

V4

Das Entwicklungssystem fir
Logikschaltungen

Der MAXON GAL-Prommer 16/20 ist das prakfische und leistungsstarke Pro-
grammiergerét fir die géngigen GALTypen 16V8 und 20V8. Méchten auch Sie diese
modernen Bausteine nutzen, um |hre Schaltungen schnell, preiswert und flexibel
aufzubauen? Mit dem MGP 16/20 kein Problem, denn im ausfihrlichen Bedienungs-
handbuch wird auch erklért, wie herkdmmliche Logik (NOR-, NAND-, NOT-, ...-Gatter)
in ein GAL programmiert wird und wie diese Bausteine arbeiten.

Neben der enormen Platz- und Stromersparnis bleibt eine einmal aufgebaute Schaltung
flexibel, denn ein GAList in wenigen Sekunden umprogrammiert und kann somit neven
Anforderungen angepaft werden. Einige typische Einsatzgebiete eines GALs sind
AdreBdekoder, Zustandsautomaten, logische Gatter oder die PAL-Simulation.

Zusammen mit dem MGP wird in der neuesten Version ein vollstandiger TwoPass Logic-
Compiler ausgeliefert. Dieser Compiler iibersetzt logische Gleichungen fiir die GALs
16V8 und 20V8 sowie deren ATypen in die JEDEC-Dateien, die in das GAL
programmiert werden. Dabei fihrt der Compiler optional eine Optimierung der
Logikgleichungen nach Quine-McCluskey durch. Zusammen mit dieser Software-
Erweiterung stellt der MGP ein komplettes Entwicklungssystem fiir logische Schaltungen
am ATARI ST dar.

Easytizer - Der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mitdem Easytizer (Bestell-Nr.: 871000) kénnen Sie beliebige Videosignale von einer
SchwarzweiB- oder Farbkamera, einem Videorekorder oder direkt vom Fernsehgerdt
(mit Composite-Video-Ausgang) digitalisieren und somit auf dem Bildschirm Ihres ATARI
ST sichtbar machen. Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflésung befragt 800x600 Bildpunkte, so daB in mitflerer Auflésung 640x200
Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden kénnen. In dieser Betriebsart werden
12,5 Bilder in der Sekunde wiedergegeben, im hochauflésenden Modus 640x400
Bildpunkte in SchwarzweiB. Einige Besondere Merkmale des Easytizers:

Software vollsténdig in Assembler ® Von STAD und Sympatic Paint ansteuerbar ® Ein
beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wahlbares Format vergréBert und
verkleinert werden e Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene ®
Animation mit beliebig vielen Bildern mdglich, nur durch die Kapazitét des Rechners
begrenzt (beim Mega ST4 iiber 100 Bilder) ® eingebauter Druckertreiber fiir die mittlere
Auflésung fisr NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible ® wahlweise automatische
oder manuelle Helligkeitseinstellung ® Schnappschuf

Erhaltlich ist der Easytizer als Fertiggerat (komplett aufgebaut und geprift, inklusive
Diskette mit der Easytizer-Software und Bedienungsanleitung) oder als Teilesatz (Platine,
programmiertes GAL 16V8, Quarzoszillatormodul 32 MHz, Diskette und Bedienungs-
anleitung).

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Strafie 52 » 6236 Eschborn
Telefon 06196/481811 « FAX 06196/41885
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DER MAXON JUNIOR PROMMER

Das universelle EPROM-
Programmiergerdit

Der Junior Prommer (Bestell-Nr.: 880310) programmiert alle gangigen EPROM-
Typen (und deren CMOS-Typen), angefangen vom 2716 (2 kByte) bis zum modernen
27011 (1 MBit). Mit dem optionalen Mega-Modul-Adaptersockel (Bestell-Nr.: 880313)
lassen sich sogar die neuesten 32pol. EPROM-Typen 27010, 27020, 27040 und
27080 brennen. Aber nicht nur EPROMs, sondern auch einige ROM- und EEPROM-
Typen lassen sich lesen bzw. programmieren.

Die komfortable Software bietet mannigfaltige Optionen, wie z.B. Zerlegung eines 16-
Bit-Words in High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen fiir hohe Datensicherheit
sowie einen funkfionellenHex-/ASClI-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Neben der
Treiber-Software werden eine RAM-Disk, ein Programm zum Erstellen von EPROM-
Karten, Lese- und Programmierroutinen sowie der Schaltplan mitgeliefert.

i S
. Ubersicht der
Optiansie: mitdem | )0 sy pm s |
Adaptersockel fir Junior Prommer | 2759 21y 7764 21V
programmier- 27648 12V 27128 21V
; wan [ £50 0 £ 0
MegdBl Speichertypen 23513 1y 2011 12v
EPROMs Jo70i0 120 17020 12y |
27040 120 27088 12V
altlich! 4732 4764
erhéiltlich! 47128 47256
%28048 42816
| %2848 287568 |

DPE - Der universelle elektronische
Drucker-Port-Expander

Der DPE ist eine vielseitige und funktionelle Erweiterungsschaltung fir den Drucker-Port
des ATARI ST. Welcher Besitzer von mehr als einem Zubehérgerdt, das den Drucker-Port
belegt, hat nicht schon einmal das davernde Umstecken sattgehabt? Mit dem DPE ist
damit SchluB! Der DPE erméglicht es, elektronisch zwischen 3 verschiedenen Geréten
umzuschalten. Fir Gerdte, die ihre Stromversorgung iiber den Joystickport beziehen,
bietet der DPE zwei zusétzliche Joystick-Buchsen. Da der DPE iber eigene Treiberbau-
steine verfigt, konnen die angeschlossenen Gerdte problemlos auch iber groBere
Entfernungen angesteuert werden.

Erhaltlich ist der DPE als Bausatz (doppelseitige Platine, Stiickliste sowie Bauanleitung)
unter der Bestell-Nummer 900800.

AUSFUHRUNGEN UND PREISE:

* MGP-GAL-Programmiergerét DM 229,00
* MGP-Platine, -Software und -Gehduse DM 129,00
* MGP-Update auf Version 2.0 mit Logic Compiler DM 35,00
® Junior Prommer ST (Fertiggerdt wie beschrieben) DM 229,00
* Adaptersockel Mega Modul f. Junior Prommer DM 99,00
* Junior Prommer-Leerplatine und -Software (o. Bauteile) DM 59,00
* Junior Prommer-Leergehéuse (gebohrt und bedrucki) DM 39,90
* ROMKarte 128 kByte, bietet max. 4 EPROMs Platz

(fertigbestiickt o. EPROMs) DM 58,00
* Easytizer (Fertiggerat) DM 289,00
* Easytizer (Teilesatz wie oben beschrieben) DM 129,00
® DPETeilesatz DM 59,00
Versandkosten:
Inland DM 7,50  Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Ausland  DM10,00  Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebihr.
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Mikro-EPROM-Karte

8-Bit-EPROM
am 16-Bit-
Bus des ST

Um am 16 Bit breiten ROM-Port des
Atari ST EPROMs anzuschlieBen, be-
notigte man bisher mindestens zwei
dieser 8 Bit breiten Speicher. Wie es mit
einem raffinierten Trick moglich ist,
doch miteinem EPROM auszukommen
und so Geld und Nerven zu sparen, zeigt
dieser Artikel. Sie finden hier eine
Bauanleitung fiir die kleinste 16-Bit-
EPROM-Karte der Welt, die zusitzlich
noch iiber vier softwaremiBig abfrag-
bare DIP-Schalter verfiigt.

16 Bit, bitte !

Beim Atari ST handelt es sich um einen
16-Bit-Computer. Das bedeutet, daf der
Mikroprozessor (CPU 68000) immer,
wenn er Daten aus dem Speicher liest oder
schreibt, auf 16 Daten-Bits (zwei Bytes)
gleichzeitig zugreift. Beim Schreib-Lese-
Speicher sind daher in jeder RAM-Bank
16 Speicherbausteine parallelgeschaltet.
Der Prozessor erhiilt aus jedem Baustein
ein Daten-Bit, wobei er glaubt, einen 16
Bit breiten Speicher auszulesen.

Der Anschlul von EPROMs am ROM-
Port des Atari ST erfolgt bei herkommli-
chen EPROM-Karten ihnlich. Gebriuch-
liche EPROMs verfiigen iiber 8 Daten-
leitungen. und daher ist es notig, zwei
EPROMs parallelzuschalten, die jeweils
die Hilfte der Daten enthalten. Beim
Brennen der EPROMs werden die Daten

so verteilt, dal EPROM 1 die Hi-Bytes,
also die oberen 8 Daten-Bits jedes 16-Bit-
Wortes, enthiilt, wihrend EPROM 2 nur
mit den Lo-Bytes gefiillt wird.

Auf der EPROM-Karte sind dabei die 8
Datenleitungen von EPROM 1 mit den
Datenbusleitungen D8...D15 des Systems
verbunden; die von EPROM 2 sind an
D0...D7 des Systemdatenbusses ange-
schlossen. Bei einem Lesezugriff erhiilt
der Prozessor somit auf D8...D15 das Hi-
Byte aus EPROM 1 und auf D0...D7 das
Lo-Byte aus EPROM 2, zusammen also
ein 16 Bit breites Datenwort, und er merkt
gar nicht, daB diese Daten aus zwei
EPROMs stammen.

Dieses Verfahren ist zwar einfach, doch
wer hiufig EPROMs brennt, kennt die
Nachteile. Erstens miissen immer zwei
EPROMs geloscht, gebrannt und um-
gesteckt werden, und zweitens ist das Ver-
fahren teuer. So bendtigt man z.B. fiir
32kByte Daten nicht ein 32K-EPROM,
sondern zwei 16k-EPROMs, und das geht
ins Geld. Wird nur ein EPROM in dieser
Weise angeschlossen, kann der Prozessor
pro Lesezugriff nur 8 Daten-Bits lesen,
und er wird die Daten-Bytes aus dem
EPROM mit jeweils | Byte Abstand im
AdreBraum vorfinden. Es scheintalsokein
Weg an einem zweiten EPROM vorbeizu-
fiihren.

Daten immer
der Reihe nach

Eines Tages fragte mich ein Freund, ob es
nichtdochirgendwie gehen konnte. ,,Kann
der Prozessor die Hi- und Lo-Bytes nicht
{nach}einander aus dem EPROM lesen?"
fragte ermich, und ich sagte nein, niemals.
So eine dumme Frage konnte nur von
jemandem kommen, der nichts vom Bus-
Timing eines Rechners versteht. Zum
Gliick verstand ich auch nichts davon, und
daher habe ich es ausprobiert.

Das Konzept, wie die Datenleitungen
gemultiplext werden, ist vereinfacht in
Bild 2 dargestellt. Jedesmal, wenn der
Prozessorein Datenwort aus dem EPROM-
Bereich lesen will, muR eine Trickschal-
tung aktiv werden. Diese mul zunichst
das Hi-Byte aus dem EPROM lesen (Phase
1). Nach einerkurzen Zeit, die das EPROM
zum Bereitstellen der Daten bendtigt, mufy
das Hi-Byte ineinem 8 Bitbreiten Speicher
zwischengespeichert werden (Phase 2a).
Danach kann das EPROM angewiesen
werden, das Lo-Byte an den Datenbus zu
legen (Phase 2b), und dann kann der Pro-
zessor die Daten auslesen. Er erhilt dabei
das Lo-Byte direkt vom EPROM, wiih-
rend er das Hi-Byte aus dem Zwischen-
speicher bekommt. Auf diese Weise kann
er seine 16 Daten-Bits lesen, und weill
nichts davon, welch chaotische Zustiinde
zwischenzeitlich geherrscht haben.
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Als Zwischenspeicher dient in der Schal-
tung (Bild 3) ein 8fach-D-Flipflop des
Typs 74L.S374. Er verfiigt iiber acht Da-
teneingiinge D und acht Ausginge Qs
Wenn der Zustand seiner Steuerleitung
T+ vonOnach 1 wechselt, also im Moment
der steigenden Flanke, werden die Daten,
die in diesem Augenblick an den Eingéin-
gen anliegen, intern gespeichert. Eine

/
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zweite Steuerleitung, Output Enable OE,
steuert die Ausgiinge. Nur, wenn OE=0ist,
werden die gespeicherten Daten tatsich-
lich an den Ausgingen zur Verfiigung
gestellt. Anderenfalls sind die Ausgiinge
hochohmig, also quasi nicht angeschlos-
sen, und so beeinflussen sie den System-
datenbus nicht.

Einzweites IC isterforderlich, um die Zeit
eines Lesezugriffs in zwei Phasen aufzu-
teilen, um erst das Hi-Byte und dann das
Lo-Byte lesen zu kénnen. Verwendet wird
ein Monoflop 74LS123. Sein Ausgang Q
ist normalerweise 1. Wechselt jedoch der
Zustand des Eingangs A , von 1 nach 0,
liefert der Ausgang Q fiir eine gewisse
Zeit einen 0-Puls. Die Dauer des 0-Pulses
wird iiber einen externen Widerstand und
einen Kondensator festgelegt. Es ist
groBenordnungsmiBig 7, ~0,7*R*C; in
unserem Fall ist T =130ns. Bei der fal-
lenden Flanke an A | (oder wenigstens
spiter) wechselt Q also auf 0, 130ns spi-
ter wieder auf 1. Wihrend Q=0 ist (Phase
1), wird dabei das Hi-Byte aus dem
EPROM gelesen; wenn anschlieBend Q=1
ist (Phase 2), wird das Lo-Byte gelesen.

Das genaue Zusammenspiel der Ele-
mente lidBtsicham besten aneinem Timing-
Diagramm dieser EPROM-Karte erkli-
ren. Der zeitliche Verlauf der Bussignale
fiir einen Lesezugriff auf die Mikro-EP-
ROM-Karte ist in einem separaten Text-
kasten dargestellt und erliutert.

Viele Vielbeiner

Auf der Mikro-EPROM-Karte kénnen
Speicherder Typen 2764 bis 27512 betrie-
ben werden. Mitzwei EPROMsim ROM4-
Bereich waren maximal 64kByte zu errei-
chen (2%27256). und das ist auch mit die-
ser Karte moglich (1#27512). Eine Aus-
nutzung der zweiten EPROM-Bank im
ROM3-Bereich hingegen ist mit dieser
Karte nicht méglich, wiihrend sich auf
herkémmliche Weise mit vier 32K-EP-
ROMs eine Speichergroe von 128kByte
erreichen lief3.

Da die Pins 1 und 27 bei manchen
EPROMs die oberen AdreBleitungen sind,
bei anderen aber auf +5V liegen miissen,
muf} der EPROM-Typ iiber DIP-Schalter
eingestellt werden. Es ist der rechte Satz
von vier DIP-Schaltern, markiert mit B.

DIP-Schalter B

Typ GroBe 1 2 3 4
27(C)64 8KB - ON - ON
27(C)128  16KB ON - ON
27(C)256 32KB ON - ON
27(C)512 64KB ON - ON -

Der EPROM-Typ wird iiber vier DIP-Schalter
eingestellt.

Man beachte, daB von den DIP-Schal-
tern B niemals zwei benachbarte Schal-
ter auf ON stehen diirfen. Anderenfalls
kann ein KurzschluB zwischen Adref3-
busleitungen und +5V entstehen.
Dabeider Mikro-EPROM-Karte inner-
halb einer Zeit von 300ns zwei Lesezu-
griffe erfolgen, sollten die EPROMs eine
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Wir fihren jede verfigbare Hard- und Software fir den Atari ST, sowie alle Bicher. Hier

ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:

SPIELESOFTWAR

Arabesque
Convector ...
Omikron DRAW .
STAD...
That's Pixel .
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ATARI ST kostet
EDE DISKETTE nur5,-
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.199,-
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ST Pascal plus .
Turbo C 2.0 ...
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Anti Virus Kit
BTX-Manager 3.02
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Mortimer ..
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PC-Speed (Einbau
i_lgen Aufpreis)
-Speed (Einb.
Zubehér:
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Bild 8a: Das Lese-Timing einer 16-Bit-EPROM-Karte am ROM-Port
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Das Lese-Timing einer 16-Bit EPROM-Karte am ROM-Port

Die Vorgange, die im einzelnen ablaufen,
wenn der Prozessor auf den Speicher zu-
greift, lassen sicham besten an einem Timing-
Diagramm veranschaulichen. (Bereits vor
2000 Jahren verwendeten chinesische Com-
puterexperten Tai-Ming-Diagramme zur Be-
schreibung von Speicherzugriffen.) Betrach-
tet wird zunachst eine herkdmmliche EPROM-
Karte mit zwei EPROMs am ROM-Port. In
Bild 8a sind fiir einen Lesezugriff auf die
EPROMs die Zustande von Daten-, AdreB-
und Steuerleitungen in Abhéngigkeit von der
Zeit dargestellt. Aufgetragen sind flr Steuer-
leitungen die Logik-Pegel: oben 1, unten 0.
Fir Daten- und AdreBleitungen ist aufgetra-
gen, ob sie hochohmig sind oder ob sie
definierte Zustande haben, also Daten an
ihnen anliegen.

Die Pfeile deuten dabei an, welche Zustands-
anderungen andere Veranderungen nach sich
ziehen, jeweils mit einer geringen zeitlichen
Verzégerung.

Beim dargestellten Lesezugriff setzt der Pro-
zessor zundchst die AdreBleitungen auf das
richtige Bit-Muster, um dem Rest des Systems
die Adresse der auszulesenden Speicherstelle
mitzuteilen. Dann zieht er die Leitungen UDS
(Upper Data Strobe) und (DS (Lower Data
Strobe), die mit den OE-Eingéngen (Output
Enable) der EPROMs verbunden sind, auf 0,
um die Daten anzufordern. Die Memory Mana-
gement Unit MMU, die den Speicheraufbau
organisiert, prift daraufhin anhand der Adres-
se, auf welche Speicherbausteine zugegriffen
werden soll. Diese erhalten dann von der MMU
ein enable-Signal. Fir den ROM-Port-Bereich

$FA0000 ist es das ROM4-Signal, es ist mit
den CE-Eingéngen (Chip Enable) der EP-
ROMs verbunden; und wenn diese Leitung 0
wird, stellen die EPROMs die angeforderten
Daten an den Datenleitungen zur Verfligung.
Bis der Prozessor die Daten aber tatsachlich
vom Datenbus liest, vergehen ca. 300ns, und
das ist auch nétig, da die EPROMs eine
gewisse Zugriffszeit bendtigen, bis sie die
Daten an den Bus legen kénnen. Nach dem
Lesen der Daten werden UDS, [DS und
ROM4 wieder 1, und die Datenleitungen der
EPROMs werden hochohmig. Der Lesezyklus
ist beendet.

Das Lese-Timing der Mikro-EPROM-Karte

Bei der Mikro-EPROM-Karte ist das Bus-
Timing (Bild 8b) wesentlich komplizierter, da
in der gleichen Zeit nacheinander zwei Zu-
griffe auf das EPROM stattfinden mussen.
Wie Ublich setzt der Prozessor zu Beginn des
Lesezyklus' die AdreBleitungen, und er zieht
UDS und [DS auf0. Dies ist das Signal fiir die
Schaltung, aktiv zu werden. Der Monoflop
7418123, dessen Eingang A , mit UDS
verbunden ist, beginnt, an seinem Ausgang
Q einen 0-Puls zuliefern. Dadie AdreBleitung
A0 des EPROMSs mit Q verbunden ist, wird
sie auch 0, und beim kommenden Lesezugriff
wird aus dem EPROM der Inhalt einer gerade
Adresse gelesen werden, also das Hi-Byte.
Die MMU legt als nichstes die ROM4-Lei-
tung auf 0, wodurch sowohl der Zwischen-
speicher 74LS374 als auch das EPROM eine
0am OE -Eingang erhalten und ihre Daten an
den Bus legen. Die Daten des 74L.S374 sind
irrelevant, es handelt sich um das Hi-Byte
des vorigen Lesezugriffs, das noch gespei-
chert ist. Das EPROM hingegen liefert das
aktuelle Hi-Byte, da noch A0=0 ist. Fir den
Systemdatenbus ist es auch irrelevant,
schlieBlich ist es das Hi-Byte, und bisher liegt
es am Lo-Teil des Datenbusses (D0...D7) an,
doch es wird vom Prozessor noch nicht gele-
sen. Viel wichtiger ist, daB die 8 Bits des Hi-
Bytes auch an den 8 Eingangen des 74LS374
anliegen. In dem Augenblick namlich, in dem
der 0-Puls des 74LS123 zu Ende ist, werden
diese 8 Bits im 74LS374 gespeichert, da ein

Ende des 0-Pulses von Q mit einer steigenden
Flanke an T + des 74LS374 identisch ist.

Das Hi-Byte aus dem EPROM ist also da, wo es
hingehort. Es ist im 74L.S374 gespeichert, und
daROM4 und somit OE noch Qist, liegtes auch
tatséchlich am Systemdatenbus D8...D15 an.
Auch fiir das Lo-Byte ist gesorgt, denn mit Q
hat auch die AdreBleitung AO des EPROMs
wieder auf 1 gewechselt, und daher stellt das
EPROM nach einiger Zeit das Lo-Byte an sei-
nen Datenleitungen bereit. Das Bit-Muster der
Datenleitungen wechselt also von dem des Hi-
Bytes auf das des Lo-Bytes.

Da nun Hi- und Lo-Byte am Systemdatenbus
anliegen, kann der Prozessor das 16-Bit-
Datenwort vom Bus lesen. Dies geschieht tibri-
gens zu einem festen Zeitpunkt, der unabhan-
gig davon ist, wie lange die Daten schon bereit-
stehen. Nach dem Lesen geht ROM4 wieder auf
1, und die Ausgéange des 74LS374 und des
EPROMs werden hochohmig, der Lesezyklus
ist beendet.

Wer nun argumentiert, das kénne doch gar
nicht funktionieren, hat Recht. Dem EPROM
bleibt eigentlich viel zu wenig Zeit, um in weni-
gerals 300ns auf zwei Bytes zuzugreifen. Selbst
bei den schnellsten EPROMs mit nur 150ns
Zugriffszeit wéare man erst hart an der Grenze.
Tatsache ist jedoch, daB es funktioniert, und
zwar sogar mit 250ns-EPROMs bestimmter
Hersteller. Der Grund daflir ist, daB die angege-
bene Zugriffszeit eines EPROMs die Zeit ,, CEto
output* ist. Da in der Schaltung aber die Chip
Enable Leitung CE permanent auf O liegt, geht

der Zugriff schneller. Relevant fiir das Lesen
sind dann die Verzégerungszeiten von einem
0-Wechsel der OE-Leitung bis zum Bereit-
stehen der Daten (OE to output) bezie-
hungsweise die Zeit vom Wechsel der
AdreBleitung AO bis zum Wechsel der Daten
(A0 to data change). Zumindest die Zeit ,, OE
to output” liegt bei allen EPROMSs deutlich
unter der CE-Zugriffszeit, garantierte Werte
liegen bei 40-65ns. AuBerdem werden die
Spezifikationen der Speicher stets etwas
Ubererfillt, die EPROMSs sind daher immer
schneller, als angegeben ist. Trotzdem sollte
man nur EPROMs mit héchstens 150ns Zu-
griffszeit verwenden.

Betrachtet wurden bisher Lesezugriffe, bei
denen der Prozessor ein 16-Bit-Datenwort
liest. Die CPU 68000 ist jedoch auch in der
Lage, auf einzelne Bytes zuzugreifen. Bei
einem Zugriff auf eine gerade Adresse, also
auf ein Hi-Byte, verhélt sich die Mikro-
EPROM-Karte wie bei einem Wortzugriff.
Lediglich der Prozessor liest vom Datenbus
nur das Hi-Byte, wéhrend er das Lo-Byte
ignoriert. Greift der Prozessor hingegen auf
eine ungerade Adresse zu, also auf ein Lo-
Byte, so benutzt er dabei zur Anforderung der
Daten nur die [DS- und nicht die UDS-Lei-
tung, so daB der Monoflop nicht getriggert
wird. Die Folge ist, daB die Mikro-EPROM-
Karte sich nun wie eine gewohnliche EPROM-
Karte verhalt und das Lo-Byte aus dem
EPROM korrekt an den Datenbus legt.
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Zugriffszeit von hochstens 150ns besit-
zen. Diese Zeiten werden fast ausschlief3-
lich von EPROMs in der CMOS-Version
(27Cxxx) erreicht, die zum Teil schon
preiswerter als die Standardtypen sind.

Beim Brennen des EPROMs werden die
Daten hintereinander ins EPROM ge-
schrieben. Eine Aufteilung nach geraden
und ungeraden Adressen (Hi- und Lo-
Bytes) ist nicht erforderlich. Trotzdem
verhilt sich die Mikro-EPROM-Karte ex-
akt wie eine ,.echte” 16-Bit-EPROM-Kar-
e

Die Karte wurde auf den Atari-Model-
len 260ST, 520ST, 1040ST, Mega ST und
auf dem neuen 1040STE erfolgreich gete-
stet und - man staune - sie lduft sogar auf
dem neuen Atari TT030 einwandfrei.

Schalten und walten

Beidem zweiten Satz von vier DIP-Schal-
tern. markiert mit A, handelt es sich um
softwaremiBig abfragbare Schalter, die
z.B. fiir Konfigurationseinstellungen der
Software im EPROM verwendet werden
konnen.

Abgefragt werden sie, indem der Inhalt
der Speicherstelle SFB0001 ausgelesen
wird. Die Daten-Bits D3...DO entsprechen
dabeidenZustindenderSchalterS 4..S 1.
Steht ein Schalter auf ON, hat das entspre-
chende Bit den Wert 0.

Realisiert wurde der Anschluf} der
Schalter nicht tiber einen Peripheriebau-
stein, sondern mit einem zweiten Hard-
ware-Trick. Entsprechend dem Schaltplan
sind die Datenleitungen iiber Schalter und
Dioden mit der ROM3-Leitung verbun-
den. Wiihrend ROM3=1 ist, sperren die
Dioden, und die Datenleitungen werden
nicht beeinflufit. Wird aber bei einer Ab-
frage der Speicherstelle $FB0001 die
ROM3-Leitung 0, wird jede Datenleitung,
deren Schalter geschlossen ist, iiber die
Diode nach Masse gezogen. Der Prozes-
sor liest auf diesen Leitungen somit den
Wert 0 aus. Fiir alle Datenleitungen mit
offenem Schalter hingegen liest der Pro-
zessor den Wert 1 aus, da die 6,8kQ-
Pullup-Widerstinde die Leitungen nach
+5V ziehen.

Solo ftir Flotkolben

Davon, die Platine der Mikro-EPROM-
Karte selbst herzustellen, kann ich nur
abraten. Die Leiterbahnen dieser Minia-
tur-Platine (Bild 5) sind tiberwiegend nur
0.25mm breit. und auch eine groBziigigere
rdumliche Anordnung der Bauteile hiitte
an der engen Leiterbahnfiihrung, speziell
im Bereich der Kontaktstreifen, wenig
geindert. Wenn eine nicht-durchkontak-
tierte Platine gefertigt wird, miissen au-
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Bild 4: Die enge Bestiickung der Platine erfordert

Bild 5a: Platinen-Layout - Lotseite

Bild 5b: Platinen-Layout - Bestiickungsseite

Berdem ca. 30 Durchkontaktierungen durch
0.5mm-Locherhergestellt werden, und die
Bauteile miissen auf Platinenober- und -
unterseite angelotet werden.

Wenn hingegen eine industriell herge-
stellte, durchkontaktierte Platine verwen-
det wird, diirfte es mit ein wenig Sorgfalt
jedem moglich sein, die Platine zu l6ten.
Leider ist die Herstellung durchkontak-
tierter Platinen bei Einzelstiicken stindhaft

teuer. Ich bin daher dazu bereit, die Her-
stellung und den Vertrieb der Leerplatinen
zu iibernehmen, wenn sich so viele Inter-
essenten bei mirmelden, daf es lohnt, eine
Kleinserie fertigen zu lassen. Der Preis
wird voraussichtlich 20,- DM fiir die
Leerplatine und 40.- DM fiir das getestete
Fertiggerit betragen. inclusive Porto und
Verpackung. Allein der Verzicht auf das
beidseitige Anléten der Bauteile wiire mir
personlich immer ein paar Mark Mehr-
kosten wert.

Achten sollte man beim Aufbau wie
immer auf die korrekte Ausrichtung der
ICs (Kerbe). Die Werte des 6.8kQ-Wider-
standes und des 27pF-Kondensators sind
exakteinzuhalten, da sie die Zeitkonstante
des Monoflops festlegen und diese recht
zeitkritisch ist. Wer versucht, langsamere
EPROMs auf der Karte zu betreiben, und
das sollte niemand tun, muf} eventuell den
Wert des Widerstandes leicht verindern,
denn Streuungen bei den Monoflops
74LS123 unterschiedlicher Hersteller
fiihren dazu, dafl die Zeitkonstante etwas
von den vorgesehenen 130ns abweicht.
Bei Verwendung von 150ns-EPROMs
stellt dies jedoch kein Problem dar.

Die Dioden werden stehend eingelotet,
die Seite mit dem dicken Ring (Kathode)
weist von den DIP-Schaltern weg, ist also
oben, wenn man sich nach dem abgebilde-
ten Bestiickungsplan (Bild 4) richtet. Bei
den vier 6.8kQ-Widerstinden handelt es
sich um ein single-in-line-Widerstands-
Array (Bild 6), bei dem vier Widerstinde
in einem fiinfbeinigen Flachgehiuse un-
tergebracht sind. Da man es selten be-
kommt, kann man auch ein 8fach-Array
mit der Zange kiirzen. Es wird als letztes
Bauteil auf der Platinenunterseite auf fiinf
Leiterflichen aufgelotet, wobei der mit
einem Punkt markierte gemeinsame An-
schlufl des SIL-Arrays zur Platinenmitte
weist.

0D oooao
al P RRR

ol=6k8
0O opooao

;

J

u 65k8

Bild 6: Das SIL-Array wird auf der
Platinenunterseite auf fiinf Kontaktflichen
aufgelitet.
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2764
20128

27256

27512

Flr jeden Geldbeutel ziell der Widerstand und die Kondensato-
ren nicht zu grof} sind.

Die Bauteile kosten ohne Platine und EP-
ROM ca. 10,- DM. Werauf die auslesbaren
DIP-Schalter (A) verzichten will, kann
zusiitzlich das SIL-Array und die Dioden
weglassen. Auch auf die DIP-Schalter zur
Einstellung des EPROM-Typs (B) kann
man eventuell verzichten, wenn man die

Bezugsquelle:
Lukas Bauer
Goethestrafie 30
1000 Berlin 45

notigen Verbindungen zwischen den Stiickliste

Kontaktflichen auf der Platinenriickseite 11C 7418123
gemiiB Bild 7 mit etwas Lotzinn herstellt. 11C 7418374
Dies ist jedoch nur empfehlenswert, wenn 4 Dioden 1N4148 0.4.

man ausschlieBlich mit einem EPROM-
Typ arbeitet.

100nF, RM 5mm
27pF, RM 2,5mm

1 Kondensator
1 Kondensator

Bild 7: Der EPROM-Typ kann auch fest
eingestellt werden. Ein wenig Lotzinn ersetzt die

teuren DIP-Schalter.

Wer dann noch sparsam und l6terfahren 1 Widerstand 6,8kQ
genug ist, die IC-Sockel wegzuratio- 1 SIL-Array 476,8kQ
nalisieren, der zahlt fiir die Bauteile keine 2 4fach-DIP-Schalter
drei Mark mehr, plus Platine und EPROM. 1 EPROM-Fassung,
Nur dem EPROM sollte man seinen Sok- 28pol.
kel lassen, das macht sich wirklich besser. 1 IC-Fassung, 20pol.
Beim Kauf der Bauteile sollte man im 1 |C-Fassung. 16pol.

iibrigen die enge Bauteileanordung vor
Augen haben und darauf achten, dal spe-

Platine, EPROM

> ALARL 51 ¢

Anwendersoftware
CCD

STPascal +  V2.0x
Tempus Editor 2.1x
Tempus Word

Assembler Tutorial  90,-

GFA

GFA Basic 3.5 (1.+C.) 240,-
GFAAssembler 140,
Omi kron

Omikron Basic Comp. 170,

Mortimer, Utility 75,
Appl. Syst.

Signum!2 418,
Scarabus 90,
Signum Revers Acc. 90,
Protos 64,

Fontdisketten verfugbar

Porto: Vorkasse 4,-

220,

Nachnahme 7, DM

Spielesoftware

Star Trash 50,-
Gunship 79,-
Indiana Jones (Adv.) 69.-

Oil Imperium 83,
Populous 69,
Rick Dangerous 69,
RVF Honda 69,
Sleeping Gods Lie 69,
Spherical 53,-

Zak McKraken 69,

Diskbox 3,5" 80er 19,
Supercharger 1MB 720,
Coprozessor f.5¢. 285.

Traktrix 80,-
Approximationsprg.
fur samtl. Fkttypen

Com uterversand G. Thobe
g - W-4570
(05431)

Pf. 13
Tel.:

uakenbrick

251

Professionelle Schon-Schrift

mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker
- jetzt auch filir Textverarbeitung script
® Modernes, optimal lesbares Schriftbild
® in den GroBen 8, 10, 12 und 15 Punkt
® fiir Laserdrucker auch 6 und 20 Punkt
® einschlieBlich unproportionaler Ziffern
® normal und fett, und dazu ein schlau
® ausgetiiftelter .SONDER™Zeichensatz
mit gr|ech|schem Alphabet (A, o, B, 8, [ ¥,

A, S, ..., Q, w), romischen Zuhlen (1, 1, II]
IV,....X, ... MCMLXXXIX), fremdsprachigen
(A& Cc @ o G e f &) kaufmanni-

Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) 500 K Ram.
sw — Monitor Die Noten- und
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles, bew&hrtes Konzept fur
Lampels aller Schulstufen. Lassen
Sie I|hren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen  damit
Sie sich Ihren pddagogischen
Aufgaben widmen kénnen. Auch
fur die Schweiz geeignet !

schen (£, %.,®, © ©) und mathemati- Ausfihrliche
schen Zeichen (00, [, [ =, %, %, <, =, 2, >, Information mit
~, %, %, % % % <4 USW.) und vielem mehr o
@, 0, @, @, 4 1 < 14 fir F’eflugscmag
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche. gn ordern

ei:

Ausfiihrliche Info mit Schriftprobe
B fir 3,- DM in Briefmarken anzufordern bei:
Walter Schéon, Berg-am-Laim-Str. 133q,
8000 Miinchen 80, Tel. (089) 43622 31.

M.Heber-Knobloch
Auf der Stelle 27T
7032 Sindelfingen

Neu fiir Laserdrucker: senkrecht laufende 10-Punkt-Schrift

Wir suchen noch
Autoren wie Sie.

Haben Sic ecinc gute Programm- \ Wir bicten Ihnen unscre Erfah-
idec und wollen cin Buch \’\\ rung und unterstiitzen Thre
schreiben und mitgestalten. . Idcen. Alslcistungsstarker
Kennen Sie cine Menge ! Verlag freuen wir uns
Tips und Tricks. '\\ bald von Ihnen zu
Mochten Sic Thre \ héren.

Erfahrungen
weitergeben.

Heidelberger Landstr. 194 6100 Da.-Eberstadt  Tel.: 06151/56057

HeimVerlag

Kennwort: Autor
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4 | Craphik

Dieses Paket verwandelt
lhren Afari in eine hochwertige
Craphikworkstation. Aul 5 Diskelten
bieten wir die besten PD-Graphik
und Malprogramme. Zum Beispiel
Spezial Paint, The Manipulator, Bullertly Artist
Mistral. Alari Image Ma
Mandelbrol. Turn PIC. ¢
Convert, CAD2. Showlime

Paket PJ1: 34,90 DM

ger. Little Painter
cape 3D. Appehei

oeo Midi 2

Nach dem groBen Interesse an
unserem ersten Midi-Paket. haben wir
uns entschlossen. ein zweites Midi-Paket
zusammenzustellen. Dabei haben wir uns
bemiht nur wirklich gule Stiicke aufzu
nehmen. Hier also 5 Disketten gefiillt mit
den neuesten und besten PD-MIDI-
Songs. Sie werden staunen mit wieviel
Perlektionismus einige Stiicke eingespielt
wurden

Paket PJ16: 49,90 DM

7 Disk

Erste Hille fur den ge
| stressten Disk— /Harddiskbenutzer: 5
Disketten, die vom Harddiskchecker
bis zum BackUp alle notigen PD-
| Programme enthalten. Zum Beispiel
by, Bitle ein Bil, VDisk. Intrarr
RAM Disk. Fi 1. MakeDisk, Survey. ARC
Crunch. DARC. SHAR. UUS. ZOO, Packer. Turtle
Corona Shell. Flexdesk. HD Shell, SM-Shell
Best Shell. Thy Shell. Greifer us.w

Paket PJ7:

FCopy lll. Hyp

. Ohst
EDV GbR

34,90 DM

2 Drucker

Werden Sie zum zwei-

ten Gutenberg mit unseren

PD- Druckprogrammen. Ob Poster
Briefkdple. oder stilvolle Disklabels
Dieses Paket hat's in sich! Zum

Beispiel
The Printing F Prinling Pr Cliparl. ldea—
ist, QutPul, Formu Brief. Be Quickdruck

KX P24, DeltaX. Treiber fur LQBOC. SIX80.
P6/7. LC-10 Color us.w

Paket PJ2: 34 90 DM

Spiele

Hier bieten wir lhnen je 5
Disketten mit PD-Spielen
quer durch alle Genres

farbe: Biker, Greece. Stones, Puzzie. Pente. Tun

nel Vision. Adel. Chrome id Il usw. / Mo
nochrom: Bouncing Boubles Crystal Cave.
Espril-Demo (4l evels spie ) B Rat
der Weisen, Slelris, Swapper us w

Paket PJ5a: 34,90 DM
Paket PI5b: 34,90 DM

3 Midi

Sequenzer laden. AMP
auf 10 stellen, Cubase+, Cubeats,
TwentyFoure oder Twelves¢ laden
und mit unseren 5 Disketten PD-
MIDI-Songs abfahren! Zum Beispiel:
Manner - HGronemaier. Riders in the Storm -
The Doors, Triller = M.Jackson. In the Air Tonight

Phil ns. One Moment in Time, Gol

Paket PJ3: 34,90 DM

6 PD-Fonts

Wer mit Signum oder
Script arbeitet, der sollte sich diese
Pakete zulegen. Jedes Paket enthallt
100 P.D.-Zeichensdtze. Jeder Zei
chensatz liegt als File [ur 9-Nadel-
drucker, 24-Nadeldrucker und la-
serdrucker vor

Paket PJ6a: 49,90 DM
Paket PJ6b: 49,90 DM

8 Clipart

DTP ohne Bilder ist wie
CEM ohne Maus. Hier sind 5 Dis-
ketten  mit neuen hochwertigen
Graphiken im PAC- Format

Y AN =,

Paket PJ8: 34,90 DM

eV Clipart 2

“ Paket 14a enthdlt 5 Dis—
etten gefullt mit hochwertigen
Craliken im PAC-format (Bisher in kei~
ner Sammlung). Aul Paket 14b belinden
sich auf 10" Disketten Grafiken im IMG-
Format (bisher in keiner Sammlung)
Beide Pakete enhalten Archivblatter
zum schnellen Auffinden der Crafiken

Paket PJ14a: 34,90 DM
Paket PJ14b: 49,90 DM

Jutta Ohst m NelkenstraBe 2 m 4053 Jichen

9 Vector /IMG

Dieses Paket enthdlt 5
Disketten mit PD-Craphiken im
IMG- und Metafile-Vector-Format
zum Einsatz unter DTP

“e\‘ Neuheiten

In diesem Paket haben wir

uf 6 Disks die neueste PD.. die

unseres Wissen bisher in  keiner

groBen Serie erschienen ist zusam-
mengestell. ZB

Poslkart — P

amm zum - Erslellen luxorioser
1 Umfangreiche Ve
ARC 602, [HARC 13B.
druckl Stundenplane. Volumina -
Flacheninhalte, Schulmanager - integ
gamm mil Spickzettel, Entschuldigun
Puzzle Willi - tolles Farbspic! uvm

Paket PJ15: 39,90 DM

Tel

02164/7898



CameoST

DaB auch professionelle Software nicht zwangsldufig
toucr scin mufl nwir mit unserem CameoCT
einem wahren Mullitalent

CameoST, das Musikarchiv

CameoSI ist eine Dalenbank fur (L)s LPs und MCs
CameoST verfugl ube 2
nicht nur alle Beethc
sionen von “Just the E
verliehenen LPs in Sekundenschnelle ermittell. Fes!

eine

ins CameoSI-Konzept eingebunden ist
dresskartei, in der Sie allen ge:

T n auch beliebige chaftsk
zuweisen konnen. Eine

uqu‘* aute  Nolizblock |
Testbericht entnehmen Sie bitte der Zeitschrift
‘PD-Journal’ 11/90

Superpreis: 59,- DM

Showtime™

raphische Prasentation— und Informatinspro—
keiten lhres ST voll aus. Al-
lein 40 absolut flimmerfreie, saube; u Umblendalgo-
rithmen, GOTO. REPEAT...UNTIL- Strukturen, Multi-
lasking-Sound. Vernetzung vieler Ataris mittels MIDI
und die perfekle Benulzerfihrung m n dieses
Programm zum Novum. Innel r r Zeit er
stellen Sie perfekte Diashows durch
die beliebigen  Sprungmaglichkel lasten—
druck, das Programm zum Aufbau Informati-
s— bzw. Lernssyslem

Interesse?

Fur weitere Informationen stehen wir Ihnen
gerne zur Verfligung

Einfiihrungspreis:
99 - DM

Weihnach’[
Pakete

Sie suchen ein schones Geschenk fur
lhre(e.n) computerbesessene(n) Freund,
Freundin,

Partner(in), Sohn, Tochter
usw. - wir haben das
Richtige fur Sie zu-

sammengestellt und
weihnachtlich ver—
packt. Auf Wunsch

liefern wir auch per
Express (Versandkosten

+ 8- DM).

Weihnachts
Pakete

5 ausgesuchte Public Domain Disk
5 Leerdisketten

1 Showtime-Demo
1 Mausmatte

Paket W1 nur 59,- DM

100 bunte Endlosetikettenlabels
10 ausgesuchte Public Domain
10 Leerdisketien

1 Showtime-Demo

1 Mausmatte

Paket W2 nur 99,- DM

Werner Wohlfah

Cordless Mouse

Die innovative Infrarottechnik. die das lastige [
Mauskabel unnétig macht und ein ergono- [
misches Design stellen das Original weit in |
den Schatten Dahei ist die Installation so §
einfach wie bei der alten Maus und Kompa- |
tibilitatsprobleme treten auch nicht auf
Ndheres erfahren Sie in dem Testbericht
der TOS 10/90° bzw. 'PD- Jour- |
nals” 1/90. i

Mato—-Vektor
/ceichensatze

Wir bieten Thnen Vector-Fonts aus eigener
Herstellung fur Calamus®« . Damit Sie eine
reichhaltige Auswahl an Schriften zu einem
wirklich glinstigen Preis erhalten, haben wir §
Schriftenpakete fiir Sie zusammengestellt. Ein
Paket enthdlt bis zu 26 Schriften. Fordern Sie
unsere Ubersicht an. Diese Anzeige wurde
librigens mit dem Vektorfont ‘Serif gesetzt f

und belichtet
99

DTP-Schriften
Paket nur:

0
Superpreis: 198, DM

Speicher

Speichererweiterung fur AtariST Computer
von 512 KB auf 1 MB oder von 512KB. IMB
auf 25/4 MB. Die Speichererweiterung ist
voll steckbar und flr alle Computertypen
(auBer MegaST). deren MMU gesockelt ist,
geeignet. Die groBe Aufristung kann in zwei
Stulen erfolgen (2,5/4MB)

Scanner
Bildverarbeitung

mann?

Ja. Denn jetzt gibt es Repro Studio junior
Dazu gehort nicht nur ein Logitech Hand-
scanner mit 100-400 dpi, 32 Craustufen, 3

fur jeder-

1 MB 198 - DM Raster. 105 mm Rasterbreite. sondern auch

! das professielle Bildverarbeitsungsprogramm
2 MB 449~ DM Repro Studio ST junior. Das alles erhalten Sie
4 MB 698, - DM zu einem Preis, den Sie bisher nur fir einen

Scanner bezahlt hatten
Auf Wunsch ubernehmen wir auch den Einbayy/

ReprostudioST junior: 598,— DM |
> incl. Scanner

Datenbank
Textverarbeitung
328,- DM

Zubehor

10 Disketten 2DD

That's Write 14.90 DM |

IDA. 358.- DM 50 Disketten 69,00 DM
2 Monitor Switchbox 49,90 DM

' . ” I

Signum!2 398~ DM Auto Switchbox 59.90 DM |
Script 2 278~ DM Druckerkabel 2m 29,90 DM

Daily Mail 169,- DM Scart-Kabel 2990 DM |
STAD 169,- DM Verlangerungskabel Festplatte 49,90 DM

‘e Pi _ Farbband NEC P6 17,90 DM |
Viplg Fongl 0% b Farbband Epson 1Q 500.800.850 14,90 DM

Farbband Star 1.C10 11,90 pm

‘Verschiedenes .
Versandkosten

AT-Speed 478 - DM
Best 2400L 298~ DM
Best 2448LF 398~ DM Der Versand erfolgt per Nachnah-
Das DFU-faxmodem incl. Atari-Software me oder Vorauskasse. Naturlich

MultiTerm pro an Modem 158~ DM
Bildschirmtext Programm

Multiferm pro an D-BT 03 236~ DM
in Farbe und sw
Showtime-Demo
Cameo-Demo

konnen Sie alle Produkte auch te-
lefonisch per Nachnahme bestel-
len. Die Versandkosten betra-
gen 3,00 DM bei Scheck- oder
Barzahlung und 6,00 DM bei
Nachnahme. BTX 0211429876

02164/7898
° 0211/429876

10.- DM
10.- DM

9,

nstraBe 76c




Public Domain Software

fiir Thren N ATARI

PD Software ist in erster Hinsicht Vertrauenssache. Den niti-
gen Durchblick in Sachen PD vermittelt Ihnen DER Katalog,
,Sie erhalten ihn zusammen mit 3 prallvollen 2DD Disks mit
ausgesuchter PD fiir nur 7. p== Y (Fiir 4.— erhalten Sie
10.— Schein oder V- i | “mur" DEN Katalog!)

Scheck =

Und sonst...? liefere ich Ihnen PD zu Bedingungen, die auch Sie iiberzeugen

werden:

@ DER KATALOG ist thematisch geordnet, und enthiilt viele
niitzliche Programme, die Sie endlich auch finden konnen (s.a.)

@ Und das ganze im lesbaren DIN A4 Format mit kartoniertem
Umschlag...
PD Disketten aus den grofien Serien einzeln schon fiir 5.— DM,
natiirlich Staffelpreise

Im Abo schon ab 3.— DM
Schnelle Lieferung, alle Disketten virengetestet

Thematisch geordnete PD — Pakete mit der besten PD, zu den
verschiedensten Themen, z.B. Spiele, Amwendungen, Utilities.

Nicht die gropte PD Sammlung, dafir aber eine der Besten
ihrer Art. Lassen auch Sie sich den Katalog nicht entgehen, er

o S Werssugen.. Andreas Mielke
EDV Software und mehr...
Vinnhorster Weg 35
3000 Hannover 21

i Tel. O511/79 41 42 (O-24h)

Public Dyomain Tersand
Anton Peter  Mlaassen

&2 Am Lindenplatz 17 W-4040 Neuss 1 M

Jede Atari ST Diskette kostet

nur 4.—DM und das auf
einer Fuji Fllm Diskette

Alle bekannten Serien sind
Lieferbar. Auch der neue Hit

die Cobra Serie @

Geatls Liste anfozdern [!f!

Geben Sie uns Thre alte Textverarbeitung und Sie erhalten

TEMPUS-Word schon ab 409 DM
R S ;

Progr
ST Pascal Plus

That s Write Profi 259- 219,
That s Write Postseript 459 Husoft FTL-Modula-2 269
That s Adress 159 SPC Mudula 2 319~
Publishing Partner Master 689 Megamar Modula 149,
Reading Partner 899 Laser C inkl Debugger 329
Script 169, GFA-Basic EWS 35 229
Seript 1 289 GFA-Basic Konv. nuch C 449,
Signum'z 369 Maxon Pascal 249,
Finanze: rafik

Lohn . Einkommensteuer 90 89 Degenss 111 Plus

ST-Inventur 449-  Thais

Cl§-Lohn & Gehalt 599 TAD

IST fihuMAN 129 GFA-Draft Plus

11huMAN ¢ Ein Uberschuss 309 GFA-Draft Plus 31

[1huMAN f Finanzbuchhalt 689, GFA-Draft Biblintheken je
fibuMAN m Mandantenl 899 GFA-Artist

FibuSTAT W9, MEGA STAR

Die schneliste Textsuche auf dem Atari ST
TAS - TEXTSEARCH  mehr als 4MB pro Minute

Emulatoren und Bcschlcumger fur ST STE
AT-Speed inkl DR DO! 359 309
Vhuson Mach 16 600,16 Mhz 619 699

hyperCACHE ST-
Maxon Board 20
hyperCACHE 030 mmvo 25 Mh7. 4
Professionclle Festplatten und Streamer

MendDisk 40 1398 isk/ Tape 40760 3498
Disk 100 2998 - McgaTape 155 2498 Disk Tape 1007155 3698

\umnM ISK 4498 - Disk- Tape IS8 155 5998
Alle Presse 1n DM akl 148 Mwst Versandkosten NN 12°VR 6

RomaN MODER

wiftfamilie fiir

Komplette und z.Z. umfangreichste
Signum in fiinf harmonisch aufeinander abgestimmten
Schriftschnitten fiir 24—Nadel- oder Laser—Drucker
Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern Italic
Roman Modern Bold Italic
ROMAN MODERN CAPS
Jeder Schnitt liegt in sicben Grofien vor (6, &, 10, 11
14, 16pt), «
nen Grundbestand an a

Schnitt und GroBe mehr als 170 /4( eichen
Als Vorlage diente die TEX-Sch

verfilgt iiber Ligaturen, Sonderzeichen und ei
ntuierten Buchstaben —

je

daf nun auch Signum-An:
tige typografische Ausgabequalitit erzielen konnen
Roman Modern komplett 130,- DM
(34 Fonts, je Font ein Standard- und ein Sonder-

zeichensatz, Macro’s, ausfithrliche Dokumentation)

Gegen Verrechnungsscheck ader per Nachnahme, zzgl. 5,- DM

Versandkosten bei

== i'== Torsten Anders Software Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM Die Preise far
i\ Hohenstaufenallee 35 Riick-Porto (in Briefmarken) bei *
S E == 5100 Aachen * H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,

P e Tel.:0241- 74246 2104 Hamburg 92, Tel.: 040 /7 01 64 92

ADIMENS IM GESCHAFT

349.-

ADIMENS ST plus 3.1 oder ADITALK 3.0

BUCHUNGEN 79.- -
Einfache Buchfihrung mit Hoben- und Sollkonten als Adimens Plus
Anwendung. Freier Kontenrahmen und Konteninformation wéhrend |
der Eingabe. Ausfuhrliche Anleitung mit Einfilhrung in die doppelfe

Buchfuhrung. ~

GESCHAFT  399.-
Infegrierfe Geschéftsbuchhaltung fur Auftragsbearbeitung und
Finanzbuchhaltung ols Adimens Plus Anwendung. Die Positions-
erfassung erlaubt freie Gestaltung, auch Einspielung aus Artikel-
oder Personalstamm. Formulare (Angebot, AB, LS, Rechnung) auch
mehrseitig. Automatische Buchung bei Foktura, Umsatz und
Zohlungseingang. Mahnwesen. Journaldruck u.v.m.
(GESCHAFT inkl. ADIMENS ST plus 699.-)
GESCHAFT Demo-Disk 20.- ‘ d ‘“
[o\N)

Weitere Standardiésungen und Anfertigungen auf Anfrage.
Versand gegen Vorkasse (frei) oder per Nachnahme (plus DM 6.-)

GUNTERBERG COMPUTERTECHNIK

FRIEDRICH-KARL-STR.36 - 5000 KOLN 60 - TEL. (0221) 7407194

IST- AUFTRAG‘

Die integrierte Geschaﬂssohware flir den ATARI ST|

|| was ist sT-AuFTRAG?

K\mnguwmbm;m«

bende und Gienstéstungsgewerdetrr
hre

Denstiostungsy spaiete Jos qur Jedert 5t

Das ch Verknupiung ener

25883088,
3

Artiralumsatz meatz
Lagerumschiag, Geschaisumsatz usw.

ST= AUFT Rm

o8 19 corEcne

Leistungsabersicht in Stichworten:
glomplete Arxeorvatung (max 655%5) mit Langtexthesscinung (12 Zaen 3 60 Zoichen)

Eoer i Saakrsaratrer Msgabe als Liste oder Etikelten.
—komplette mi
Kredil. Zahlungsirist usw. Ausgn%ea\shsle Etiketlen oder Serientriel
RAUlsgsabwicklung boarbatel Angebote, Bosisliungen. Auf ragsbostétgungen, Listerscheie
‘\n Scinten, are Geknabiian und clenrigcterlogen ‘nl\(unevun? oo ool
okument orsandarten

5 zeiiger Info, Kundenrabatt,

berwachung.
el slNetsanﬂanan

aten wertim, opr Femlaie Ussiovar, oa
il 15t Werd P\U?J Ale Schiitatiriute und Setmiforeien von st
File

hecanpassung ubor CFG

wender ndwiduel veranden wergen|
Word Pils verwendoar

e

Monoch grmontir o o

RAM. Fostplane omptoien S

PREISE:  ST-AUFTRAG (mit Handbuch im Ringordner) DM 396.—

| Demoversion DM
Handbuch (nur lieferbar mit Demoversion) DM 50.

Demoversion und Handbuch werden bei Kauf voll angerechnet!!
Versand nur per vmauskasse (keine Versandkosten) oder Nachnahme (DM

g Dikaiie ATAPY ST oo EGA S ik incosions

er Si e 06142/2 26 77
| i 06142/2 33 79

ey Autiagsammck Ll gt e
o 2w Autvagsabwickiung _far  Hor o
V;IIBQYE vor oy A:‘r'-u Di o . ST-AUFTRAG bietet einen gewam en

B et von. oms S b1 adaron Fr0Garamen Mur Admen annen: usd de
iniacra Hanghaoung. ADo: am beston Uber ian Sie das seibst ndem Sie Gioch eina
Demodiske! \!e( Mzn ur gegen Vorauskasse) anfordern.

ATARI ST Anwendungssoftware ‘

|
ST-BOOKI 198.—
(IREEOOKNEERER mcqamm s _nouston_conarmon o
B L e o il
g S S
s
ST- UEEHWEISUNGSDRUC DM 45,
B e susqurn, Schecs, zantanen on i
Bt " 2o bl |
e L0 5k e ng o ik - o S O o
e
DATENEANKANWENDUNGEN DM 69.—
N S e 1 v amnarossen Lo
Schuiernoten. g b2 Rchn‘(f"amkm KFZ -Vermittiur

ST~SCHREIBMASCHINE DM 5
Ml desem Programm arbaltel |nr Al ST mi Matrx- (oder Typenradiirucker wie eine
ut geeignel zum Ausfulien von amiiichen Formularen und zum
Schreiben von kmzen "aheten Auscrick entiader direkt Zeichen fus Zeichen oder Gbor
Display, definie Gedruckte deutsche

Anleitung.
ST-ETIKETT DM 5
edruckialls Aren von Elketten (s 2u 10 Bahnen nebeneinandsr). Ausgaenid kann v
Anwonder frel definier werden (i 1st Word Pus). Mit Seriennummerngeneraior und
Wiederholfunktion

ST TRAINEH MATHEMATIK DM 59.-
orn— Traningsprogramm fur_ Schaler (1.-6, Schuliahr), Ablrage der vier
[‘.wmlvrmmmwn Bruchrechnen, Kirzen, Erweorn, Potenzieton, Radizeren, Langen-~

lachen-. Gewichismage  (Umrechnungen) rige-
Bonatungsbereche sind il einseiioar ProioKollirUck omn, M1 deuischem Handbudh

asc HAUSNALT(Haushallsbuchluhrung) DM 89
ST-FIRMENB DM 149,

Gesamlkala!og kostenios! Versand ur gogon n Vorauskasse (v Scheck,
(OM

g%

Epson, Technics, Korg

Vertrags Hindler

M C S

Weihnachtsangebot

MEGA ST, SM124, MEGAFILE 30.
COMPLET SET AB DM 1998,-
GRATIS DAZU WORD PERFECT

NUR SO LANG DER VORRAT REICHT

168 £ 11991

A 1. Maus, TOS 1.4 DV 1169~ M
iGA 2, Maus, TOS 1.4 DM 1598, 5
ST MEGA 2 mit 4 MB DM 1998 -
Megafile 30 DM 798~ : :
SV 124 Ab. DM
SPEICHERERWEITERUNG K B
260. 520. 1040. Mega 1 u. 2 ¢ M
2 DM 308~ Y
4 MB Erwciterung oMoy b3
2/4 Karte mit 2 MB s 06
2 MIB Leerkarte o, Y
4 MB Leerkarte v "
STE auf 2 MB oy 2e0- ¢
STE auf 4 VB DM 20 S

Music u. Computer Service Tel. 0231/759468-Fax759467
Baroper Bahnhof 9 4600 Dortmund 50

Mo.-Fr. 1L.oo - 13.00 /15.00 - 18.30 Sa. I1.00 - 14.00

CSR-MODEMS CSR-MODEMS CSR-MODEMS

©SR-MODEMS

2400 E Tischgerat 278,-
300, 1200, 2400 bps

2400 E PLUS
300, 1200, 2400 bps
plus BTX-Norm 1200/75

2400 E MNP 5
300, 1200, 2400, 4800 eff. bps
Fehlerkorrektur u. Kompression

2400 E MNP 5 PLUS
300, 1200, 1200/75, 2400,
4800 eff. bps

Fehlerkorrektur u. Kompression

9600 E MNP 5 1498,-
300 - 9600, 19200 bps eff.
nach CCITT V .32

nschiuB ans Postnetz der DBP-Telekom ist strafoar!

GCSR

Breslauer Str. 19
D-3575 Kirchhain

Tel.: 0 64 22 / 34 38

BTX: 064 22/3438 Fax: 064 22/7522
...MODEMS der neuen Generation
SWAAOW-HSO SWIAOW-HSD SWIAOW-HSO

398,-

498,-

598,-

Deutsche Anleitung
18 Monate Garantie!
14 Tage Ruckgaberecht
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ATARI ST PD SERVICE [

5.25" ATARI Laufwerk ..........
3.5" ATARI Laufwerk ......ccoooevuecines

e 229~ DM
189.- DM

Wir fiihren alle PD Serien im Atari ST Bereich

NEU eingetroffen Atari PD aus den USA

Ca. 1000 PD auf Lager, pro Disk ..... 1,80 DM
Disketten von Euch " rorenn:0,50 DM
3.5" Diskbox fiir 88 Disketten ...........c.c..cceovener. 12,95 DM
5,25" Diskbox fiir 100 Disketten 12,95 DM
3,5" Disketten NoName 2DD, 10 St............. 11,95 DM
5.25" Disketten NoName 2D, 10 St... ..5,40 DM

CTN
EDV Anlagen GbR
Westwall 4
4270 Dorsten
Tel.: 02362-42991 +42925
Fax: 02362-42263
BTX: 0236264510

Tel: 030 - 316779 Fax: 030 - 3 12 18 26

M I D I B OX'" Multitimbral Expander:
8 Instrumente + drums

16-stimmig, 99 Sounds, D/A: 16bit, S/N: 80dB !
Das komplette Profi-Orchester:

Midifiles, Recording, Playback, Profi Tools fiir
Realtime, Schnitt & Nachbearbeitung 158 .- om

MIDIMUSIC cotecton

700 Profi-Titel von Rock bis Klassik je: 35.-DM

50 Spiele auf 10 doppelseitigen PD-Disketten

--- Game-Paket €--

fur nur DM 30,--

Hier kommen Spiele-Freaks (Ballern, Adventure, Fantasy,
Managen, Strategie, Sport, Denken, Hiipfen, Quiz uvm...)
auf ihre Kosten. Fiir nur DM 30,-- erhalten Sie 10 doppel-
seitige PD-Disks mit insgesamt 50 Spielen! Ein Farb- und
Monochromemulator haben wir gleich noch mitkopiert...

.Rennhund, Quizmaster, XPlus, Wurm, Hinem, Zyklop, Kriffel, Re-
venge, Face's Revenge, Blocke, Khan, Xenotron, Chicago, Trans-
mitter GmbH, Poolbillard, Laser Chess, Risky, Droid IIl, Pferd, New
Tris, Roadblocks, Borsenfieber, Crystel Cave 2.2, Schiffe, Toledo
Salamanca, Economy, WZCS, SSH, Cromo, Anno 1700, Bauer, Mi-
rakel, Imperium, Kolonial, Play me, Space Fighter 2, Mirror, Moto-
drom, Tangran, Up & Down, Othello, Cubus, Pente, The Lords of
Fate, Lost Civilisation, Ripcord, Bridge it, Castle Combat, Clowns,
Space Ball und Meteor.

Bez.: Scheck, Bar oder per Nachn.

Fordern Sie auch bitte unseren Gesamtkatalog (ge-
druckt) fiir DM 3,-- an.
Ach: Bei uns kostet jede PD-Disk nur DM 4,--

Solche "Schlager” gibt es nur bei...
COMPUTER-SERUWCE KOHLER

Don-Carlos-Str. 33B, D-7000 Stuttgart 80
Telefon: 07 1 / 6 78 73 92 (24h-Service)

VIDEO EDS8

Video-Schnittsteuerung fiir
8 mm Camkorder mit dem Atari.

Neue Version 1.5
DM 528, —

Weitere Informationen erhalten Sie bei:

Creative Video
Am Schwegelweiher 2
8551 Hemhofen
Telefon 09195/ 2728
Fax 09195/8718

Hausverwaltung

Erprobte Branchenlosung fiir:

Gewerbe-, Miet-, Mischobjekte

gesetzl. Nebenkostenabrechnung
Netzwerkversion verfiigbar!

kleine Version 398,00 DM
bis 40.000 ME 1698,00 DM
+ Nebenkostenabrechnung 298,00 DM

Individuelle Computer-

IDEE Losungen GmbH

WaidmannstraBe 12; 2000 Hamburg 50
Tel: 040/85 50 66; Fax: 040/ 850 18 58

Einkommen-/
Lohnsteuer 1990

Direkt vom Steuerfachmann. Be-
rechnet alles. Komfortable Eingaben,
jederzeit korrigierbar, aussagekraftige
Ausgabe mit Hinweisen auf Steuerver-
glinstigungen. Daten-abspeicherung,
Alternative Berechnung, Berlinpra-fe-
renz, § 10e. 44-seitige Broschure.
Ausdruck in die Steuererkldrung.

Gg Aufpreis fur mehr als 10 Mandaten
Demo-Disk 10 DM Info gg Porto bei:

Dipl.Finwirt Uwe Olufs, Bachstr. 70m
5216 Niederkassel 2,Tel. 02208/4815.

‘ Atari-ST Speichererweiterung

(inklusive Einbau und Versand)

lauf 1MByte| 180 DM

1260-ST / 520-ST |auf 2,5 MByte 420,- DM
|auf 4 MByte| 800,- DM |

" Jauf 2MByte| 420-DM
| 520-STFM auf 2,5 MByte 470,- DM
auf 4 MByte 800,- DM

T1040-STF / |auf 3 MByte|  470,- DM
MEGA-ST1 |auf 4 MByte 800,- DM

" MEGA-ST2 |auf 4 MByte| 400, DM
hyperCACHE-ST+ inklusive Einbau  575,- DM

Autoswitch-Overscan inklusive Einbau 160,- DM
TOS 1.4 (,Rainbow-TOS*) 195- DM

CHRISTIAN RUPP
Am Kronwerk 9 6740 Landau

Tel. 06341/84993

QUALITAT
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50O
IMRE cALAN(\éJ% 5540 DP1) o e

il UND-PA
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Hallo Freaks,

auch in diesem Monat strémten
wieder massig Neuigkeiten in die
Redaktion. Hierund da hérte man
auch einen Aufschrei a la ,Ich
kann den Monitor vor lauter Spie-
len nichtmehrsehen®. Oderwar’s
der Wald? Na, egal. Kommen wir
zur Sache.

Im letzten Monat angekindigt
und nun doch nicht da, ist ein
Bericht Uber Videospiele. N&chsten
Monat kommt er aber - versprochen.

Compilations tiber alles. So scheinen momen-
tan viele Spielefirmen zu denken. So gibt’s
auchdiesen Monat wieder eine zukaufen. ,.Sega
Master Mix™ nennt sich das Pdckchen mit den
dynamitartigen Spielen. Dem Spali auf die
Spriinge helfen sollen dabei Super Wonder
Boy. Turbo Outrun. Crack Down, Dynamite
Diix und Thunder Blade. Da heifst es zugrei-
fen, denn eine solche Gelegenheit wird sich
nicht so schnell wieder bieten!

Die Brut der Nacht: Na ja...

Horrorfans werden auch in diesem Monat nicht
auf ihre Kosten kommen. Kennen Sie den Film
..Die Brut der Nacht*? Dann kennen Sie auch
schon die Handlung des Spiels. Sie sind Boone,
etwas verriickt, und miissen nach Midian, um
dort die Brut der Nacht zu retten; cine fanta-
stische Rasse, die schon lange vor der Mensch-
heit auf der Erde war und von den ach so bosen
Menschen fast ausgerottet wurde. Das Spiel ist
derart langweilig, dal man nur sagen kann: ,,O
Gott, laB} dieses Spiel an mir voriiberziehen!™

RELAX

Camp Plaza heil iiberstehen. Hin und wieder
hilft auch Gizmo dabei. Natiirlich kommen aus
allen Ecken und Enden Gremlins hervor, die
Ihnen das Leben schwer machen. Typisch.
Gremlins 2 ist gut gelungen, wenn es auch im
Schwierigkeitsgrad recht hoch angesiedelt ist.
Nicht nur fiir Gremlins-Fans empfehlenswert!

Helter Skelter: Ein neues Plattformspiel

Spielideen scheinen schwierig zu finden zu
sein. Helter Skelter ist eines der Spiele, das
man nicht unbedingt in seinem Diskettenkasten
haben muB. Ich sage nur ein Wort: ,.Plattform*™.
Natiirlich. nicht schon wieder, denken Sie. Im-
merhin hat Audiogenic noch eine nette Variati-
on in das Spiel gebracht. Mit Threm Spielball
LBilly™ (so hiefs doch schon der aus Gremlins?)
springen Sie durch 80 Levels und miissen sich
auf Monster plumpsen lassen. Nur eines ist
verwundbar. Treffen Sie aus Verschen das fal-
sche, teilt es sich in zwei Monster auf. Kennen
wirdas irgendwoher schon? Fiir Fans von Platt-
formspielen ist Helter Skelter unentbehrlich,
ansonsten vernachlissigbar.

Gremlins 2: Piinktlich zum Film

Kaum sind die Gremlins wiederim Kino, taucht
auch das passende Spiel dazu auf. Gremlins 2
- The New Batch nennt sich das Game. Im Spiel
sind Sie Billy und miissen Thre Reise durch

170 ST 111991

Spiderman: Es wird gekrabbelt

Spider-Man krabbelt wieder munter durch die
Gegend. Sein Kollege Supermann hat ja in der
Comic-Serie in Amerika inzwischen geheiratet
und istaus dem Spiel. So bietet United Software

nun The amazing Spider-Man als Spiel
an. Die Packung meint: ..Schlage Deine
Ziihne in dieses Spiel. und Du wirst zum
Siichtigen™. Siichtig: ja. Allerdings
siichtig vom Kaffee, der benétigt wird,
um Spider-Man ohne Schaden zu iiber-
stehen. Sinnloses Herumgekrabbele an
allen moglichen Winden, Schalter, die
nicht zu sehen sind. und andere Net-
tigkeiten machen das Spiel zum Trip
durch die Langeweile. Da kann auch der
mitgelieferte Original-Comic nicht hel-
fen. Anders gesagt: Das Spiel hilt, was

der Comic verspricht.
Die definitive Simulation des Pan-
zerkampfes soll alle schieBwiitigen
Spieler zufriedenstellen. Wie man aus einem
solchen Thema eine Simulation machen kann,
istdie Frage. ..Planen Sie Ihre siegreichen Stra-
tegien, erteilen Sie Threm Panzer-Platoon die
richtigen Befehle zur richtigen Zeit™, heilit es
auf der Packung. Erteilen Sie sich selbst den
Befehl. solcherlei ..Spiele” zu meiden. Auch

Tank Platoon: Simulation gut, Thema iibel

wenn’s nur eine Simulation ist, hiitte sich
Microprose sicher ein besseres Thema als Pan-

zer aussuchen kénnen!

Hoyle schligt zu: 28 Spielversionen

Spielen Sie gerne Solitaire? Haben Sie 80 Mark
und wissen nicht, wohin damit? Dann sind Sie
mit Hoyle Official Book Of Games Volume 2
Solitaire gutbedient. 28 verschiedene Solitaire-
Spiele in einem Programm konnen sich sehen
lassen. Sie sollten allerdings englisch sprechen
konnen, denn der Aufkleber .Mit ENGLI-
SCHER Bedienungsanleitung™ klebt nicht
grundlos auf der Packung. Lassen Sie sich auch
nicht durch den Schriftzug . Runs great on
laptops!™ beeindrucken - selbst wenn das Spiel-
chen auch auf dem Stacy lduft (in Farbe und
monochrom). ist der Hinweis wohl eher fiir PC-
Anwender gedacht... Alles in allem ist Solitaire
ein recht gelungenes Spiel. das dem Karten-
spielfan nur empfohlen werden kann.

MP



Tom and
the Ghost

Endlich mal wieder ein Geist-volles Spiel. Im
Action-Adventure ,,Tom and the Ghost™ wim-
melt es nur so von Geistern, und seinen eigenen
Grips anstrengen mufs man auch. Dem Genre
entsprechend ereignet sich die folgende Ge-
schichte ineiner schottischen Burg. Der 7jihrige
Steppke Tom besichtigt mit seiner Mutter zu-
sammen die Rittersiile und Verliese des mittel-
alterlichen Gemiiuers. Unheimliche Dinge ha-
ben sich hier zugetragen, wenn man dem Frem-
denfiihrer glauben will. Die Spuk-Story be-
wahrheitet sich nur allzu schnell. Tom sieht
gerade noch, wie eine finstere Gestalt seine
Mutter packt und beide sich in Luft auflosen.
Wer wiirde Tom so etwas glauben? Wer konnte
ihm helfen? Schwupp, da ist er schon, der edle
Retter, ih, Ritter. Es ist Sir Arrow, von Beruf
Geist. Nach 500 Jahren miiigen Herumspukens
kann er sich jetzt einmal niitzlich
machen. Er bietet dem kleinen Tom
seine Hilfe an. Von nun an ist Sir
Arrow Kimpfer und Babysitter zu-
gleich. Tom ist nidmlich ein recht
empfindsamer und verwohnter
Dreikiisehoch. Das einzige, was ihn
zur Folgsamkeit bewegt, ist eine
Trillerpfeife. Flotet Arrow darauf,
kommt Tommi herbei: aber wenn
der Bengel sich gerade vor einem
weiBen Gespenst gruselt, bleibt er
trotzdem in seinem Versteck, bei-
spielsweise hinter einer morschen
Kerkertiir.

Woran es dem Kleinen gerade
fehlt, sieht man auf zwei Pegelan-
zeigen, eine fiir Energie und eine fiir
seelisches Befinden. Die Kraft-
reserven lassen sich schnell mit
Hamburger-Brotchen und Milch-Shakes auf-
fiillen. Sir Arrow muf nur darauf achten, dafl
der Kindermagen nicht zuviel davon bekommt.
Wenn Tommi Angst hat, sollte er mit einem
Teddy beruhigt werden. Ritter Arrow muB3 sich
auch um sein eigenes Wohlergehen kiimmern.

Gebratenes Gefliigel
ist fiir einen Geist wie
ihn genau die rechte
Kost. Rote Power-
drinks geben ebenfalls
Kraft gegen bose An-
greifer. Zuerst miissen
sichdie beiden Helden
gegenvergleichsweise
harmlose Gegner ver-
teidigen. Zum Gliick,
denn anfangs ist Sir
Arrow nur mit Messer
und Streitaxt bewaff-
net. Und Tom unter-
stiitzt ihn im Kampf
nach Kriiften mit dem
Baseballschliger. denn
- boing! - auch das ist
eine gute Antigeisterwaffe.

Je weiter das Spiel vorangeht und je tiefer
Ritter und Junge in die Gewdlbe eindringen,
desto mehr wichtige Gegenstinde finden sie:
Zaubertriinke, Feuerzeug, Schliissel und Waf-
fen wie Morgenstern, Armbrust, Hellebarde,

Triinengas und Schwert. All der zusammen-
getragene Krempel ist in einem speziellen
Inventarfenster zu sehen. Uber den gerade be-
notigten Gegenstand wird ein goldener Rah-
men mandvriert, und der Ritter hilt das ge-
wiinschte Utensil in der Hand. Jedes hat seinen
bestimmten Zweck:
das Triinengas schiitzt
beispielsweise nur vor
den schwebenden Au-
gen. Ein blauer Zau-

bertrank verleiht iiber-

menschliche Sprung-
kraft, das Schwert ent-
scheidet im Duell mit
dem schwarzen Ritter
tiber Leben und Tod.
In ,Tom and the
Ghost* gibt es schnel-
le Action und einiges
zum Griibeln. Welcher
Gegenstand aus dem
Inventar mag gegen

Vampire helfen? Na-

tiirlich der Holzpflock. Welche Schliissel pas-
sen zu welcher Tiir? Jede Waffengattung hat
unterschiedliche Eigenschaften, was Schnel-
ligkeit und Durchschlagkraft betrifft. Dariiber
sollte man sich zuvor schlau machen, um im
gefiihrlichsten Moment die geeignete Waffe zu
ziicken. Und nebenbei lohnt sich ein Blick auf
die Energieanzeige beider Charak-
tere. Wer viel kimpft, muf} auch
viel futtern. Sobald die Energie ein
gewisses Limit unterschreitet, ist
die Spielfigur am Ende - und das
Spiel auch.

Zur Steuerung ist der vorgesehe-
ne Joystick sicherlich das geeig-
nete Instrument. Ritter Arrow ldBt
sich allerdings auch iiber den
Ziffernblock lenken. Dabei ersetzt
die Taste ,.5° den Feuerknopf.
Komplexere Bewegungen wie ein
Schwertstreich werden dann durch
Tastenkombinationen aktiviert.
Hauptsache, es geht fix. Tempo ist
eine hervorragende Eigenschaftdes
Spiels, was im wesentlichen dar-
auf zuriickzufiihren ist, daf fiir die
Programmierung ein pfiffiger Tur-
bo-Assembler verwendet wurde. In Sachen
Komplexitit hat das Geisterspiel ebenfalls eini-
ges zu bieten. Auch die Grafik ist hiibsch,
niedlich und bunt. Schone Musik und Sound-
effekte, die mal nicht Ohr und Nerven strapa-
zieren, begleiten das Adventure. Wer putzige
Action-Spiele mag und gern dabei knobelt, sollte
sich .Tom and the Ghost* unbedingt einmal
anschauen.

CBO

Motivation
EEEEEEEE
Gesamtwertung
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Chemo - Soft

Lindenhofsgarten 1 » 2900 Oldenburg
Neue Anschrift ab Januar 91!«
2 u. BTX (0441) 82851+« FAX 86019

SoFTHANSA

2uverldssig ~ presswert — schnell (24-Stunden-Service)

HARDWARE:

AT-Speed 420,- Speed Bridge 60.- AT-Speed Buch 45~
SpecTRE GOR 550~ AutoSwitch OvERSCAN 100~
HD-Interface 55~ RTS-Tastatukappen ab 20~
2 MB-Spetchererwet. 385~ 4 MB-Speichererweit. 590~
Handyscanner 400 dpi 425~ GAL-o0. Junor-Prommer 185~

SDO-Uil Musikmaster 79,
Con\/nn/bjnadhnc e Mitgliederverwaltung _..... 79,
Seript 2 Schitzenverw. 2.0 129
Me: nPaml Froless 3% Kegelverwalt. 20 129~
MEGA P 19 ~ AT Speed 439~
Ca]amus | OQN ¥ Supercharger 1 MB 749
Adim: 2o 822,-
S S, Okllaser 400. 2749~
2 D Ne 1378~
é‘ é Handyscanner 400 dpi ..479 -
& % 2 MB, steckbar 439,
= < dito, leilsteckbar 389~
5 & 2/4m. 2 M8, steckbar 479,
§F dio leilseckbar 439,
g 729.-
B dito, teilsteckbar 833.-
= Fulplm-nb-unm a.A.
s--qm 7108 789,
Seagat sn'nn 749.-

SCFTWARE:
Tempus Word 485~ That's Write 260~

Script 1| 245~
Signum!2 inclPD 345~ APiSoft Tools (SDO merge.) %
That's Adress ©5~ IDA 320~ ist Card 255~
That's Pixel 25~ BASICHART 75~ Sci Graph 2 500~

Tubo C 20 200.- Turbo C Pro 350~ ST Pascal + 200~
Maxon Pascal 220~ MathLib 10~ Tempus Editor 100~
Neodesk Il 80, Diskus 110~ Harlekin 15~ ST Statistik 300~
ist fibuMAN 120~ fibuMAN e 305~ fibuMAN | 610~

pretasacku Weiagonase.

horbare Feslplatten mit Zug

zeilen von 24 bzw. 28 ms, thermo-

geregelio Lufter, | Jahr Garaniic!
pezialinfo anfordern!

Einige Preisbesspiele
28m

*® 0® 0® 0@ 0@ 0@ 0@

Versandkosten Software
Kasse erhalten Sio 2% Ve
jartere Produks

M, Hardware nach Umiang (Nachnahme + 5 DM Bei Voraus-
abattl Pr

o
ul Anfrage — sorachan Sie mit ut

Friedliche Aufriistung

Speichererweiterungen
fir IhrenAAE RlisT

1@ Dieser Anwendung steht zu Menig
Speicherplatz zur Verflgung! |

(o] [Emm |

520 ST/1040 ST/Mega 1 auf 2,5/4 MB
Erweiterungen einbaufertig, voll steckbar zum
Selbsteinbau (bei gesockelter MMU und Shifter)
mit austihrlicher. bebilderter Einbauanleitung

x auf 2/2.5 MB (bestiickt mit 2 MB)

Nachristung auf 4 MB jederzeit moglich! 498,-
x auf 4 MB (bestiickt mit 4 MB) 798,
Einbauservice pauschal 75,-
MEGA ST 2 auf 4 MB mit Einbau 498,-
Bausatze volle 3 MB () fiir Lotprofis
mit Platine, PZ-Sockeln, allen Bauteilen,
16 RAMs und ausfihrlicher Anleitung 348,

Reinhard Rickemann
Grundstrasse 63, 5600 Wuppertal 22
TEL: 02 02 / 640389 FAX 6465 63

=3 8000 Miinchen 90 * UntersbergstraBe 22 =3

B¥ 24 Std Besteflannahme 089 / 6 97 22 06 B&
Waertere Artikel auf Anfrage Pressliste anfordern ! Vorfiibrung
von Programmen nach Vereinbarung. Preisanderungen und
Irrtum vorbehalten Lieferung per Nachnahme od. Vorkasse.

SCANNER

fr Atari ST an den Druckern : NEC P2200,P6,P7,
EPSON FX80, FX85, RX80, STAR NL10 LE1d
und am STAR'LC 24:10.

Scannen Sie mit festen Sitz des Scankopfes.

« RS 232-AnschiuB. Der empfindlichere Modulport bleibt

frei. Es sind kelne Lotarbeiten erforderlich.

Das bidirektionale (!) Scannen bei den Epson Druckern

und beim Star LC10 halbiert ihre Scanzeiten.

Assemblsr Scanroutinen garantieren Prazision.

. , Scany , Zoomfaktor.
Grafikformate (monochrom) Screan/Doodls Degas und
.IMG Format fur den Dateiexport

SCANNER (anschluﬂlertlg) DM 298,- per NN.

PD-Verleih

und KOplerservice
Verleih 1,79 DM
Kopierservice ab 2,69 DM
3,5”-NoName-Disks ab 1,12 DM

Wir fiihren alle PD-Disks der Serie
ST-Computer sowie eine eigene
Serie namens NORDPOOL.
Fordern Sie noch heute kostenlos
unseren ausfiihrlichen Katalog an.

Telefon: 04152/72393

T

CoWaR, Heuweg 101, 2054 Geesthacht

Das Modul-Lexikon fur den ATARI ST
DM 49-

Ein notwendiges Accessory. mit dem mehrere Module bedient
werden konnen. Voll mit der Maus oder der Tastatur bedienbar

Modul 1. “3rd Word', das Synonymenlexikon DM 89.-
Nach Eingabe eines Suchbegriffs in das '3rd Word'-Fenster
werden Blocke sinnverwandfer Begritte angezeigt Nach jedem
angezeigten Begriff kann weiter verzweigt werden

Modul 2. ‘Herz-Schmerz. das Reimlexikon DM 69
Herz-Schmerz' ist nicht nur far Dichter und Denker interessant
Sie bekommen zu jedem eingegebenen Wort hunderte
Reimwarter angezeigt So kann sich auch der Hobbydichter zu
jedem AnlaB einen passenden Reim machen

Modul 3. ‘Bonmot’ die Zitatedatenbank DM 69~
Bonmot' enthalt eine Vielzahl klassischer und modemer Zitate.
Sprichwarter, Bonmots,
und Die Zitae werden durch ausfuhrliche

lex-o-Thek'- das Grundprogramm

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Dirrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, Tel.: 0711/7447 75

I

‘U i
|

Adimens STplus 3.1 308, -

1ST-BASE 69,--
MpgaF’lot EasyBase aA
Der Werteplotter 1.D.A 329,--
TiM | 119,--
. aa 1ST fibuMAN 126,--
Signum! Zwe fibuMAN e 309,--
| STAD 1.3+ TEMPUS V.2.xx 99,--
Script, Script Il Diskus 12,--
Headline 3.0 Harlekin 112,--
That's Write Profi Mortimer 79,

TEMPUS-WORD NeoDesk 3 83
WORDFLAIR Protos 63

‘ CALAMUS . XBoot 63
Publ. Partner Mast. 666,-- STar Designer 136

‘ GFA-BASIC 3.5 216,~~ OverScan 99,==
GFA-ASSEMBLER 119,-- Emulatoren:

ST Pascal Plus nur neueste Versionen!

LDW Power Calc 206 vortex ATonce 455 -
Btx/Vtx-Man. o.l. 245 AT-Speed 29,<~
Anti Viren Kit 3.x 79 PC-Speed V1.4 259 ~
OXYD das Buch 45 SpeedBridge -

Fuji MF2DD 10St.  23,-- | Supercharger V1.4 834 A
Alle Preise in DM, inkl. der gesetzl. MWSt
Vorbehaltlich Irrtiimer und Prewsanderur‘ger‘
Bei Vorkasse 2% Skonto, zuziigl. DM 5,50 Versand-
kostenanteil; bei Nachnahme kein konm zuziigl. DM 9,50
Versandkostenanteil. Kein Ladenverkauf!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserer Preisliste,

| & DY

die wir lhnen gerne kostenlos ubersenden
0421/75116

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1 - Tel.

Anwendersoftware Spielesoftware
CCD Star Trash 50,
STPascal+ V2.0x 220,- Gunship 79,-
Tempus Editor 2.1x  100,~  Indiana Jones (Adv.) 69.-
Tempus Word aA. Ol imperium 53,-
Assembler Tutorlal  90,-  Populous 69,
GFA Rick Dangerous 69,-
GFA Basic 3.5 (1.+C.) 240,-  RVF Honda 69,~
GFAAssembler 140,  Sleeping Gods Lie  69,-
Omi kron Spherical 53,-
Omikron Basic Comp. 170,- 24k McKraken o8
Mortimer, Utilit 75, s
& 4 lm'rs ;[y Diskbox 3,5" 80er  19,-
spgp ¥ yst. - Supercharger 1MB 720,-
ignum! - : . 285.-
e gn  Coprozessor f.Sc. 285.
Signum Revers Acc. 80,-  Traktrix 80,
Protos Approximationsprg.

Fontdisketten verfigbar
Nachnahme 7,- DM

fir samtl. Fkttypen

Porto: Vorkasse 4,-

Comguterversand G. Thobe
Pf. 13 - W-4570 Quakenbriick
Tel.: (05431) 5251

Sachregister, Stic
Komplettpaket-Preis (Ersparnis: 27,- DM)

Preise 2uz0gl Versandkosten. Vorkasse 5.- DM. NN 8- DM
Reinhard
Ruckemann

DM 249-

Grundstrasse 63
5600 Wuppertal 22

RR-SOFT 0202 /64 O3 89

SCSI-Festplatten

180 MB 3122” Fujitsu Laufw. superleise
64KB Cache, 19 ms soxte: 2298,-DM

80MB 31/2” Quantum Laufw. superleise
64KB Cache, 19 ms songerpr. 1448,-DM

44MB Wechselplatte orig. SyQuest Laufw.
28ms, incl. Medium sonderpr 1598,-DM

Alle Platten kompl. anschluBf. im modernen Slimline-Gehiuse
(orig. ATARI-Gehiuse 88,-DM Aufpreis). Vorber fiir zweite
Platte. DMA-Adresse von auBen einstellbar SCSI-Adapter 100%
ATIDI kompatibel. Autopark. 2Jhr. Garantie. usw.
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Speicherer weiterungen und Tower-Umbauten auf Anfrage.

EDV PARTNER HORN
Leipzigerstr. 34 6301 Pohlheim 1

06403/67680

Telefon:



PD sonperangesoTr PD

Alle ST-Computer, Erotik, Grafik-Sound-
Demos, PD-Abo, eigene Serien

10 Disketten

20 Disketten .

50 Disketten
Katalogdiskette gratis

groBes Soft- und Hardwareangebot, viele PD's

SW-HAUSHALT Haushaltsbuchfiihrung, sehr
einfache Bedienung, GEM, S/IW 69 DM
SW-VIDEO Videofilmverwaltung, komfortables
Handling, GEM, S/W .59 DM
Info kostenlos, Demo je 10 DM incl. Versand

Versandkosten bei VK 4 DM, bei NN 6 DM

Lieferung innerhalb 48 Stunden

SW-SOFTWARE
Soft- und Hardwarevertrieb
BeethovenstraBe 10, 7938 Oberdischingen
Tel. 07305/8325

Bahnhofstrafe 11
3551 Bad Endbach
Tel. (02776) 8145

Graffiti-Shell/Paint: ( 349.- )

.Uber 400 Funktionen, mehrere Sei

_g@) . Pixelbearbeitung in 3 verschiedene

Néheres siehe ST-Magazin 5/90 und 8/

Lavadraw Plus: ( 99.-)
Das Zeichenprogramm fiir den kleinen
Geldbeutel.

Graffiti-Konvert: ( 89.-)

.Druckerspooler
w*

.Snap.ACC

.Ramdisk af
Konvert (n
Ermoglicht das Lade

1 Seiten
aus vielen bekannten T eitungs-,

D

Alle Lavadra

gekauft haben,

|direkt von K&L erl
saw-Pake

Raubkopien

lohnen sich nicht menr

Aktion / Strategie adventures
Altered Beast  45.-  F16 Falcon 65.-  Bards Tale 45.-
Archipelagos ~ 29,-  F16 Mission Disk49,-  Bermuda Project39.-
Battle Of Britan89,-  Gravity 59.-  Thronoquest 2 59.-
Billards 19,- Klax 49~ Fisnl 49~
Bio Challenge 19~ Paperboy 39-  Gnome Ranger 49 -
Blood Money  49.-  Pharaoh 39.- Gold Rush 49.-
Bloodwich + DD 59,-  Pirates 69 Silicon Dreams  35.-
Cadaver 69,-  Powermonger 89  «night Orc 35

Captain Blood 29.-  Rainbow island 59 - Lewsure Larry 2 59.-

Castle Warrier 19.-  Rings Of Medusab3.-  Leisure Larry 3 39.-
Chessmasters  29.-  R-Type - Legend of Sword39.-
Colorado 59.-  Sim Ex(v 69,-  Manhunter NY 49.-
Cosmic Pirates 19,-  Spitting Image 19.-  Manhunter SF 69,

Dragon Scape 19,-  Tower Of Babel 59,-  Quest Timebirg 49.-

Damocles 59.-  Waterloo 49.-  Sundo 29.-
Fast Lane 39.-  Xenmon 2 49~ The Grail 397
Sampler:

Action ST (Masters Ot Universe usw

Triad Vol | [Starglider Defender Of The Crown.Barbarian)
Triad Vol 2 [Menace
Premier Collection (Nebulus.kxoton.Zynaps.Netherworid)

INFOCOM je 39,- DM, z.B:
Ballyhoo, Hollywood Hijinx, Lurking Horror, Planetfall, Plundered Hearts,
Sea Stalker. Sorcerer. >pe\lbrea?er Starcross. Suspect. Witness
Infocom je 59.- Zork |.Trmity,Stationfall Moonmist Beyond Zork
Original INFOC OM InvisiClues Losungsbucher |e 19,- DM, 2.8
Moonmist, Zork 3, Ballihoo, Witness,Cutthroats,Starcross, Spellbreaker,

Teiris . aal |

Enchanter, Trinity Susgenned Stationtall, Lurking Horror, Beyond Zork,

Leather Goddesses Of Phobos. Plundered Hearts Wishbringer

Bei Bestellungen unter 100.-DM wird emne Pauschale von 5.-DM fur
Porto und Verp erhoben Computertyp angeden! Komplette Liste gratis
Softwareversand U.Wandrer Postf. 4
3067 Lindhorst/Sch. & 05725/5426

Computer & Electronic & Zubehér HERGE S
Obere RischbachstraBe 88 + 6670 St. Ingbert
Telefon (06894) 383178/ Telefax (06894) 382855
Atari-Computer + Zubehdr: - i
Mega S1-1. komleltes Zubendr (ohne SM-124), 1.0-M8 RAM
Mega 31-1. kompleties Zubendr (ohne 3 2:5.M8 RAM
Mega 312 kompl lies Zubenor (ohne 0-MB RAM
Mega 81-2. k Zuverir {onne Moniorl 40-MB RAM

g

Sol
A MMU

Ta = 69, 68000 =

TL-497ACN 785 1L-7705 =

Dyn. RAMSs + Gals + Gal-Zubehdr:

ORR MB=1, Typ 51 1000/70°8 DM 1395
2 MBRAM-E: 0 oM 128
2 MB RAM-Erwe: DM 320,

2 MB Leerplatine, DM 55

2 M8 Bausalz mi DM 88-

Ez\ 16V8-251 (5 oM 4
al 20V8-25L DM 6.
Eproms:

E-Prom 276256-200 s (32 KB'8) mmiersp. 12.5V oM 90
£-Prom 27€512-200 ns (B4 KB*8 mmiersp. 125V DM 1080
£-Prom 27C010-200 ns (128 KB*B) Programmiersp. 12.5V oM 2580

IC-Sockel LC-Low Cost / PZ-Pr:
~Gpal. Lo ** 48pol. PZ-

Das Buch 2um PC Speed e )
Das Buch zum AT Speed einzeln Gewuft wie M4
Auszug aus unserem Lieferprogramm. Wir liefern auch Telefone, Teletaxgerdle,

lagen, 1 Bille_koslenlose i Bedarl
anfordern! Lieferung erfolgt zuzagl. Porto/Verpackung nur ‘va Post-Nachnahme (In-
land) und per Vorkasse (Aus\and?‘ am schnellst 1 Post-Baranweisung)!
Wichlig: Bei Vorkasse zuers! Preis | F’ur!aNetfa:kung’VevsrchavungeH'agen sowie
Lieferzeit der Ware. Alle Angebote freibleibend!

* Gegen Terminvereinbarung auch Selbstabholung ***

6300 Gieien Stdaniage20
Tl 0641172357 Fax 72371

WORD

1S plus

Das Standardtextprogramm
Version 2.02, incl. 1st Mail, mit dt. Hand-
buch und Updateservice. 58 Stiick lieferbar!

nur 59,- DM

Kicker 2.0
Die endgtiltige Bundesligasimulation:

Alle Vereine, alle Spieler. Mehr als 400 KB
Source, 500 KB Grafik + Sound, Editor, Hand-
buch und Top-Updateservice...

GFA-Bas. EWS 2.0, Art Director.

Xenon II, Tetris, Afterbumer 29—
Signum!2 329,-
Stad .... 144 -

Alle Angebote, solange Vorrat reicht!
Incl. Versand, NN + 4 DM, 24h-Service!

Gerald Kohler
Miihlgasse 6 = 6991 Igersheim

Tel. (07931)43922 + 44661

Der SteuerStar '90
Lohn- u. Einkommensteuer 90
50 ,- DM /Update 30 DM

fiir alle ATARI-ST sw/col
Test: ST-Magazin 2/89 :
nimmt ohne

"Der Steuerstar...
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware fur den ST ein.”
Dipl. Finanzwirt ]J. Hofer
Grunewald 2a
5212 Wipperfiirth

Tel. 02192/3368
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Vaxine

Im menschlichen Kérper tobt ein permanenter
Kampf zwischen eindringenden Viren und dem
Immunsystem. Meist gewinnt der Korper leicht
die Oberhand und besiegt die Eindringlinge,
doch hin und wieder tritt ein stirkerer Viren-
stamm auf - Mutanten, und die Abwehr-
mechanismen des Korpers laufen Gefahr, iber-
wiiltigt zu werden. Geschieht das, benutzen wir
kiinstliche Mittel. um den Kérper zu schiitzen,

Loopz

RELAX

und mit Vaxine steuern Sie einen der neuesten
Abwebhrstoffe. Sie fahren durch Ihren Kérperin
3D-Ansicht. Vorwiirts, riickwiirts, links und
rechts kénnen Sie sich
als Abwehrstoff steu-
ern. Thre Moglichkei-
ten bei der Zerstorung
der Viren sind be-
schrinkt. aber wir-
kungsvoll.Jeder Virus,
den es im Korper zu
bekdmpfen gilt, hat
eine andere Farbe. Er
muf} mit Kugeln ge-
nauder gleichen Farbe
beschossen werden.
Das geht folgender-
mafen vor sich: Tref-
fen Sie beispielsweise
auf einen roten Virus,
driicken Sie die rechte
Maustaste, bis Thre
Bekdmpfungskugeln ebenfalls rot sind. Dann
feuern Sie sie auf den Virus ab. Treffen Sie den
Virus, ist er vernichtet und kann im Kérper
keinen Schaden mehranrichten. Treffen Sie ihn
jedoch miteiner falschen Farbe, entstehen Ster-
ne. die innerhalb von 5 Sekunden abgeschossen
werden miissen - sonst werden Thnen Schiisse
aus Threm sowieso schon begrenzten Vorrat
abgezogen.

dafiir. Zum Zusammensetzen setzt das Pro-
gramm dem Spieler (zufallsberechnet) Baustei-
ne vor, die er einpassen muf. Da gibt es kleine
Kanten, grofie Kanten,
kleine Geraden, groRe

Geraden, ein kleines
.s".eingroBes,,U" und
viele andere Bausteine,
die natiirlich immer

Tetris scheint noch immer ein so groBer Erfolg
zu sein, dal} andauernd Spiele auf den Markt
kommen, die an das Spielprinzip des Veteranen
ankniipfen wollen. So hat Audiogenic jetzt
Loopzentwickelt, einen weiteren Tetris-Coloris-
Block-Out-Lettrix-wie-auch-immer-Clone.
Hier geht es allerdings nicht darum, eine waa-
gerechte oder senkrechte Linie zusammenzu-
setzen, sondern die Aufgabe besteht darin. ein
zusammenhiingendes N-Eck zu erzeugen. Je
groBer das N-Eck ist, desto mehr Punkte gibt’s

174 £T777 1719091

dann erscheinen, wenn
man sie nicht verwen-
den kann. Hat man ein
N-Eck zusammenge-
setzt, verschwindet es
vom Bildschirm und
schafft damit Platz fiir
cin weiteres Gebilde.
Das Spiel wiire nicht
Loopz, wennman nicht

auch noch gegen die
Zeit spielen miifite.

Zum Ablegen eines
Steins hat man nur einige Sekunden Zeit. Wird
diese tiberschritten, giltder Zug als Fehlversuch.
Nach drei Fehlversuchen ist das Spiel beendet.
Nun kommt man aber leider auch ab und zu in
die Verlegenheit, einen Spielstein dort plaziert
zu haben, wo man ihn eigentlich gar nicht
ablegen wollte. Er wiirde immer an der Stelle
licgenbleiben, wenn es nicht von Zeit zu Zeit
die besondere Funktion giibe. zusammenhiin-
gende Linien vom Spielfeld zu entfernen. Die-
ser Bonus erscheint jedoch erst ziemlich spiit,

Wenn zwei oder mehr gleichfarbige Viren auf-
einandertreffen, bilden sie ein Konsortium und
verbinden sich. Wenn sie sich dann auch noch
an einer Basis auf dem Boden verankern, kann
es schon zu spiit fiir Sie sein, denn so verlieren
Sie immer mehr die Kontrolle iiber den Kérper
- es ist halt wie im echten Leben. Wenn die
Viren nicht rechtzeitig bekdmpft werden, brei-
ten sie sich unaufhorlich aus und schwiichen die
Abwehrkrifte des Korpers.

Vaxine ist unglaublich interessant und, man
wagt es kaum zu sagen. endlich einmal eine
neue Spielidee. Die Grafik ist exzellent gelun-
gen, man kann sich kaum noch vom Bildschirm
losreiflen. der irre 3D-Effekte darstellt. Vaxine
ist das erste Spiel, das knapp an der ,,10* fiir die
Grafik gescheitertist. Die Titelmusik des Spiels
istebenfalls vom Feinsten, denn sie ist gesampelt
und hort sich wirklich wunderbar an. Das Spiel
ist dadurch eines der besten, das man zur Zeit
spielen kann. Vaxine sollte in keiner Spiele-
sammlung fehlen.

MP

Motivation
L ]
Gesamtwertung

manchmal ist es schon zu spit, ndmlich genau
dann, wenn nur noch grofie Steine erscheinen,
die man nicht mehr auf dem Spielfeld plazieren
kann.

Loopz ist ein absolut iiberzeugendes Spiel,
das jedem Tetris- und Klax-Fan nur warm ans
Herz gelegt werden kann. Endlich mal wieder
ein Spiel. das nicht nur die ersten zehn Minuten
Spall macht, sondern auch noch Wochen danach.
Wer Denk-und Knobelspiele mag. istmit Loopz
auf jeden Fall gut bedient. Wer iibrigens nicht
gerne alleine spielt, ist mit Loopz ebenfalls gut
beraten, denn das Spiel beinhaltet einen
exzellenten Zwei-Spieler-Modus. Dabei legen
die beiden Spieler abwechselnd Teile auf den
Bildschirm. Das macht mehr SpaB, als man sich
vorstellen kann. Wie die Packung des Spiels
schon sagt: ,.Sehr bald werden Sie von Loopz
triiumen™ - so weit ist es zwar noch nicht ge-
kommen, aber das Spiel fesselt.

MP

u
Grafik
ENEEEEE
Sound
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Motivation

Gesamtwertung




The Colonel’s
Bequest

Die Kette von Sierra-Adventures weist einige
sehr bekannte Spiele auf, und ein paar davon
sind von der Programmiererin Roberta Wil-
liams geschrieben, soetwadie komplette King's
Quest-Serie. Ihr neuestes Werk, The Colonel’s
Bequest, ist auf dem Weg, sich einen Platz in
den Charts zu sichern. Die Handlung spielt im
Jahr 1925. Sie sind Laura Bow, eine junge
College-Studentin, und Sie sind eingeladen

International
3D-Tennis

Tennisspiele gab es vor einigen Monaten en
masse, da wundert es fast schon, dal Palace
‘schon wieder’ ein neues herausgebracht hat.
International 3D-Tennis, so der Name des
Probanten, kann allerdings mehr als andere
Tennis-Simulationen, denn hier wird der Platz
tatsichlich dreidimensional dargestellt. AuBer-
dem existieren unterschiedliche Bodenbelige,
die natiirlich auch jeweils das Verhalten des
Spielballs beeinflussen. Unglaublich aber wahr:
Das Spiel ist tatsiichlich realistisch gelungen.

RELAX

worden, das abseits gelegene Anwesen des
Colonels zu besuchen. Als Sie ankommen, mer-
ken Sie sofort, daf} etwas nicht stimmen kann
mitden Menschen, die
sich auf dem Anwesen
aufhalten. Sie miissen
den Gefahren entkom-
men, die sich Thnen
iiberall entgegenstel-
len und den Killer fin-
den, bevor er oder sie
wieder zuschligt.
Versuchen Sie heraus-
zufinden, wer sich in
den Réumen des An-
wesens herumtreibt
und die Giste des Co-
lonels umbringt. Ent-
decken Sie versteckte
Riume, belauschen
Sie Intrigenplidne und
Gespriche ...

Das neueste Adventure hat einen recht hohen
Schwierigkeitsgrad und liBt einen, wie man es
gewohnt ist, nach dem ersten Einladen schon
nicht mehr los. Interessant bei diesem Spiel ist
auch wieder, daB es nahezu komplett vom PC
ibernommen wurde. So stammen auch die
Grafik und die Meniileisten nicht vom ST-
Betriebssystem, sondern sind selbst program-
miert, was sich leider auch in der Geschwindig-

Dazu tragen nicht zuletzt die digitalisierten
Effekte bei. Wenn etwa der Sprecher ,thirty -
fourty™ sagt, klingt das schon ziemlich echt.
Auch die Anzeigeta-
fel, auf der den Zu-
schauern immer der
Punktestand bekannt-
gegeben wird, ist di-
gitalisiert und trégt
nichtunwesentlichzur
Effektivitiit des Spiels
bei. Wenn Sie den
Blickwinkel auf das
Spielfeld nicht mdgen,
konnen Sie ihn zu An-
fang des Spiels auch
mit den Funktions-
tasten verstellen. Doch
eines bleibt dabei im-
mer gleich: Ob links,
obrechts, es bleibt ein
Tennis-Match.

Damit ist allerdings auch schon alles Interes-
sante, womit das Spiel aufwarten kann, aufge-
zihlt, denn der Rest des Games sieht weder gut
aus noch macht er richtig Spal. Die Vektor-
figuren sind lahm wie Schildkréten und schlei-
chen so langweilig iiber den Tennisplatz, als
wiiren sie vor 5 Minuten erst aufgestanden. Der
Ball fliegt iiber das Netz wie eine fliigellahme
Hausmiicke, die eine Fliegenpatsche abbe-
kommen hat. Kommtder Ball zur Figur, kanner
geschlagen werden, sobald letztere aufblinkt.

keit bemerkbar macht. Das ist, von Sierra be-
kannt, ein Manko, das man in Kauf nehmen
muB. Das Spiel selbst ist, wie bereits gesagt,
recht kompliziert und sollte nicht von einem
Adventure-Anfinger gespielt werden.

Sound ist, wie iiblich, nicht vorhanden, doch
das stort auch nicht weiter. Die Grafik des
Spiels bewegt sich im gehobenen Bereich und
ist ganz nettanzusehen, konnte aber auch besser
sein. Alles in allem ist The Colonel’s Bequest
ein Adventure, das tiberdurchschnittlich ist und
jedemempfohlen werdenkann, der gerne Sierra-
Adventures spielt. King’s Quest-Liebhaber
werden sich freuen, endlich einen wiirdigen
Nachfolger zu haben - auch wenn das Spiel
nicht so iiberzeugen konnte, wie man es sich
vielleicht erhoffte.

MP
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Nie zuvor habe ich blinkende Menschen gese-
hen. Vielleicht ist das die neue Mode? Leider
geht der Ball unkontrollierbar ins Aus, wenn
der Computer meint, nun sei die Zeit dazu
gekommen. Interessanterweise liBtsich der Ball
auch dann noch zum Gegner zuriickbefordern,
wenn er sich einen Meter hinter der Vektorfigur
befindet. Hier scheint schlampig programmiert
worden zu sein - eine so lange Riickhand kann
es gar nicht geben. Boris Becker wiirde mit
einem solchen Arm aussehen wie ein Monster.
International 3D-Tennis ist wieder eines von
den Spielen der Machart ,,Staubige Ecke, wo
bist Du?*. Nach anfiinglichen 10 Minuten Spall
legt man die Diskette frustriert in die nidchste
Ecke oder formatiert sofort. Tip: Leerdisketten
gibt’s preiswerter.

MP
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Fire and Forget Il

.Fire & Forget II"* spielt in ferner Zukunft. Die
Hintergrundgeschichte berichtet von einem
Uberfall auf die Welthauptstadt Megalopolis,
in der fiihrende Staatsminner gerade einen
Friedenskongrel abhalten. Der Zufall will es
so, dal} sich der Spielerin Begleitung seines PS-
starken Vehikels Thunder Master II in der Ge-
gend aufhilt. Der knallrote Rennwagen ist
serienmiiBig mit Bordkanone und Raketenwerfer

Spell Bound

Meister Poinat des Alchimisten Sortie wird
gekidnappt und in die Holle verschleppt. Auf-
gabe: Den Lehrmeister finden und befreien.
Der Weg des Zauberazubis fiihrt durch hori-
zontal-scrollende Landschaften, die durch ein
verwirrendes Plattformgeriist miteinander ver-
bunden sind. Anfangs sieht das Spiel vielver-
sprechend aus. Doch das Scrolling setzt erst ein,
wennman denrechten Rand des Screens erreicht
hat, und liBt einen oft in die winzigen Gegner
hineinrennen. Schlimmer Flop!

CBO

Gesamtwertung
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ausgeriistet. Werden wiihrend der Fahrt genii-
gend rote Kerosinkanister aufgesammelt, kann
die Karre durch Druck auf die rechte Maustaste
von der Fahrbahn ab-
heben und den Geg-
nern in der Luft ihre
Wendigkeit vorfiih-
ren. Dies beeindruckt
die Widersacher al-
lerdings kaum: Die
Armeeder Terroristen
umfaffit 50 unter-
schiedliche Vehikel,
vom schwach gepan-
zerten Jeep am Ende
des Konvois bis zum
festungsartigen Fiih-
rungspanzer an der
Spitze. Fiinf dieser
rollenden Festungen
miissen in den insge-
samt 50 Levels besiegt
werden. bevor Politiker und Wissenschaftler
wieder ungestort am Weltfrieden basteln.

Zur Auflockerung sind Bonusrunden in den
Spielverlaufeingeflochten. . Fire and Forget IT*
soll die fast perfekte Umsetzung einer Arcade-
Maschine sein. Daf allerdings allzu viele Geld-
stiicke in das Geriit gewandert sind, darf guten
Gewissens bezweifelt werden. Technisch be-
wegt sich das Game auf dem Niveau von 1988.

St Dragon

PRESS P 70 CONTINUE

Das Spielprinzip istallseits bekannt: Sie fliegen
von links nach rechts und schieien dabei mog-
lichst viele Gegner ab, die Thnen natiirlich in
Stromen entgegenkommen. Weil es solcherlei
Ballerspiele schon sehr hiufig gibt, sind die
MafBstibe recht hoch gesetzt - und genau des-
halb gibt’s auch eine schlechtere Note, denn
man kann wesentlich bessere Spiele als Saint
Dragon kaufen. Die Grafik ist ganz nett, das
Spiel selbst aber zu schwierig. Ein Spiel. das
sichimoberen Durchschnittbewegt - Anschauen
lohnt sich also auf jeden Fall.

MP
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Die perspektivische Grafik ist ebenso schnell
wie schlicht. Den Stralenrand sdumen besten-
falls winzige Objekte, die viel zu schnell ver-
groBert werden. Da denkt man doch zu gerne an
die C64-Zeiten zuriick. Ein Gefiihl fiir die Ge-
schwindigkeit kommt nur durch die abwech-
selnd rot und weill flimmernden Strallen-
begrenzungen auf. Verirrt sich durch Zufall
doch einmal ein groferes Objekt auf den Bild-
schirm, schaltet das Programm um zwei Giinge
zuriick. Dadurch wird das Geschehen nicht nur
verlangsamt, sondern auch vollig uniiber-
schaubar. Die groBeren Gefihrte werfen mit
Geschossen um sich, die in der Hitze des Ge-
fechts kaum als solche auszumachen sind.

Zudem hiilt sich die Abwechslung in arg en-
gen Grenzen: hier Treibstoff, dort ein biichen
Munition einsammeln - und das war’s dann
auch schon. Wie der Titel schon eingibt: Dieses
Spiel sollte man schnellstens verbrennen und
dann vergessen!

CBO
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Und wieder ein Ballerspiel in der Luft, bei dem
man von unten nach oben fliegt. Die Besonder-
heiten: Stoft man an den Rand, wird das Flug-
zeug schneller. AuBlerdem miissen Sie Boden-
einheiten. die um Hilfe schreien, mit Ver-
sorgungspaketen ausstatten. Technisch ist das
Spiel ganz nett gelungen, auch der Sound kann
sich horen lassen. Wer Ballerspiele mag, ist mit
Air Supply gut bedient. Wer nur ab und zu
ballert, kann es getrost sein lassen, es gibt
bessere Vertreter dieses Genres.

MP
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Q-TIPS

GréBere Bildschirmdiagonale

Beim SM 124 kann sehr ein-
fach der Bildschirminhalt ver-
grofert werden. Der Rand wird
dadurch entsprechend kleiner.
Der Vorteil des Umbaus ist,
daf der Bildschirminhalt deut-
licher zu erkennen und auch
aus groferer Entfernung sicht-
bar ist. Als Vorbereitung des
~Umbaus™ ist es ratsam, das
Bildschirmfenster mit wasser-
festem Filzstift zu markieren.
Dann miissen die sechs
Schrauben an der Monitor-
riickseite gelost werden (Mo-
nitor vorher ausstecken). Der
hintere Gehiuseteil kann dann
vorsichtig herausgezogen wer-
den, wobei es notig ist, das
Kabel zum Lautsprecher auf
der Hauptplatine auszustecken.
Suchen Sie danach auf der

Hauptplatine den Trimmer
VR601 (v size) und die Spule L
703 (h size). Drehen Sie solan-
ge, bis das Monitorbild jeweils
ca. 1 cmiiberdie Markierungen
herausragt. Dabei sollten keine
spannungsfiihrenden Teile be-
rithrt werden. da im Monitor
lebensgefihrliche Spannungen
vorhanden sind. Aus diesem
Grund sollten auch gutisolierte
Schraubenzieher verwendet
werden. Nach dem Zusammen-
bau und Entfernung der Filz-
stiftmarkierungen haben Sie ein
wesentlich besseres und grofie-
res Monitorbild. Falls Sie
Hardware haben, welche Ihr
Monitor beeinfluBt, konnen
Probleme auftreten (ausprobie-
ren).

Thomas Mokler, 7100 Heilbronn

Haben auch Sie einen
Quick-Tip ?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber
schier unlésbaren Problem? Dann, durch Zufall,
bekamen Sie einen Tip - und schon war es geldst.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie,
liebe Leser(innen)! Geben Sie lhre Erfahrungen
weiter, egal, ob es um Anwendungen, Programmie-

ren o0.a. geht.

Wir sammeln lhre (und unsere) Tips und stellen Sie
ggf. in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an:

MAXON Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

D-6236 Eschborn

Kontrastreicher Grafikdruck

mit 1st_Wordplus

Sicher haben sich schon etli-
che AnwenderInnen von Word-
plus gedrgert, daB} die Bildwie-
dergabe auf dem Drucker meist
nur sehr unzureichend mitdem
Bildschirmbild iibereinstimmt.
Neben Verzerrungen und Gro-
Bendifferenzen tritt bei 24-
Nadeldruckern auch eine sehr
kontrastarme Druckdarstellung
als Mangel in Erscheinung.
Letzteres ist gegeben, wenn
man, dem Handbuch zu Word-
plus folgend, seinen 24-Nadler
im Epson-Grafikmodus 0 (8
Nadeln, 60 dpi) betreibt. Da
die Nadeln eines 24-Nadel-
druckers nur etwa 1/120"
Durchmesser haben, kann ein
zu druckendes Pixel, das auf
dem Papier etwa 1/60" x 1/60"
grof ist, nicht voll geschwiirzt
werden. Dieser Umstand wirkt
sich nurhorizontal aus, vertikal
werden immer drei benachbar-
te Nadeln pro Pixelhohe be-
nutzt. Man kann den Mangel
aber sehr einfach beseitigen.
Der Druckertreiber fiir Word-
plusbietetndmlich eine Option,
dieeserlaubt, jedes Pixel zwei-

mal nebeneinander drucken zu
lassen. Das hat zwar auch zur
Folge, daf sich die Bildbreite
verdoppelt, 4Bt sich aber durch
eine Verdoppelung der Grafik-
auflosung kompensieren. Wie
das geht? Ganz einfach, der
zweite Wert der sogenannten
Druckergrundparameter muf}
den Wert 2 enthalten! Die
Druckergrundparameter sind
die ersten sechs Zahlen (HEX),
die durch Kommata getrennt in
einer Zeile der HEX-Datei ste-
hen. Nun mufl nur noch die
Grafikauflosung verdoppelt
werden. Dazu wihlt man in
Zeile 26 der Steuercodetabelle,
diese folgt in der HEX-Datei
unmittelbar auf die Drucker-
grundparameter, anstelle des
Grafikmodus 0 den Modus 1 (8
Nadeln, 120 dpi). Nach der
Umwandlung der HEX- ineine
CFG-Datei hat man einen
Druckertreiber, der zwar um
30% vergroferte, aber formt-
reue und kontrastreiche Bilder
auf dem 24-Nadeldrucker im
Epson-Modus liefert.

Georg Schober, 8520 Buckenhof

Umriistung von 2 auf 6 Chips

Nach dem Umriisten eines
Mega 4 vom TOS-ROM in 2
Chips auf eines mit 6 Chips
traten stindig nicht erklirbare
Abstiirze auf, eine Erscheinung,
die sich bei der Benutzung des
Spectre 128 noch verstirkte.
Nachfragen bei einigen Bast-
lern fiihrten schlieBlich zum
Erfolg.

Durch Austauschvon2 TTL-
Bausteinen lieBen sich die Pro-
bleme dauerhaft beseitigen.
Dabei handelt es sich um zwei
Chips mit der Typenbe-
zeichnung 74L.S373 (es gibtnur
2 im ST). Diese miissen ge-
tauscht werden gegen zwei
Chips mit der Bezeichnung

74ALS373. Diese Hochlei-
stungs-Chips sind aber nicht
tiberall zu bekommen, man
kann es deshalb ersatzweise
auch mit 2 Chips des Typs
74HC373 probieren. Oft sind
diese schon leistungsfihig und
schnell genug.

Die Probleme traten durch
eine zu hohe Belastung des
Busses auf. Die neuen Treiber-
bausteine sind leistungsfihiger
als die alten und haben genug
Reserven, um die zusitzliche
Belastung durch die neuen
ROM-Bausteine zu kompen-
sieren. Tip: Beim Umriisten die
neuen Chips sockeln.

™
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Der DOS-Emulator
mit
80286-Prozessor
Was zahlt .
ist
Leistung

Grafik-
Emulation
im
Monochrom-
Modus

Grafik-

VGA ©coxao

Modus

ErschlieBBen Sie sich die MS-DOS-Welt
mit AT-Speed oder PC-Speed.
Informieren Sie sich uber
die groBartigen Gesamtleistungen
bei lhrem Handler.

Rufen Sie uns an -

wir nennen lhnen gern lhren Handler
178 ST 11991



PC-SPEED

Der DOS-Emulator

mit
NEC V30-Prozessor
Was zahlt
ist
Leistung

UPDATE V1,5

Mit den herausragenden Leistungsdaten

Nutzung als ACCESSORY bei ST’s mit mehr als 1 MB-Speicher
{Schneller Wechsel zwischen TOS und MS-DOS)

® Unterstiitzung des SLM-LASERDRUCKERS
@ Komfortables INSTALLATIONSPROGRAMM mit GEM-Oberflidche

PARTITIONS-ZUORDNUNG

@ Die AUTOBOOT-FUNKTION wurde verbessert

Besitzer des Update-Abo-Passes erhalten die Version V1,5 ab 15.12.90 automatisch zugesandt

MS-DOS ist ei i der Corp./ IBM ist singetragenes Warenzeichen der IBM Corp./ ATARI ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp.
Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp. / Alle anderen Firmen- und Prodi sind Wa i der j il haber.
Vertrieb weltweit: In Deutschland: Uber 400 ATARI-Handler Handler:
informieren, beraten, bauen ein, betreuen
Osterreich: Darius fur alle
Inh. K. Hebein anderen Lander: .
e Hartlebengasse 1-17/55 R“.lfen Sie an.
HElm Verlag A-1220 Wien MBS Wir nennen Ihnen
_ SOFTWARE GmbH | gern IThren Hidndler
Heidelberger LandstralBe 194 Schweiz:Data Trade AG ~ Postfach 1051
6100 Darmstadt-Eberstadt Landstr. 1 D-5540 Prim (FRG)
Telefon 0 6151-56057 CH-5415 Rieden-Baden  Tel.: 0 65 51/ 62 66
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Q-TIPS

AUTO-Ordner-Programme geordnet

Alle Programme im AUTO-
Ordner werden nach dem
Rechnerstart zuerst und auto-
matisch ausgefiihrt. Dabei spielt
die Reihenfolge oft eine wich-
tige Rolle. Um nun sicherzu-
stellen, daB3 eine ganz bestimmte
Reihenfolge auch tatsichlich
eingehalten wird, sollte man
folgendermalien vorgehen: die
Programmnamen so dndern,
daf3 die gewiinschte Reihenfol-
ge durch vorangestellte Ziffern
klar erkennbar ist, also z.B.
»1QMOUSE.PRG*, ,,2FSE-

Neuer Papierkorb

Das MAC-Desktop ist aus-
gereifter als das des ST. Das ist
amtlich. Ab TOS 1.4 kann man
mittels der CONTROL-Taste
auch Files verschieben. Ichkam
auf die Idee, mir, wie beim
MAC, einen Miilleimer anzu-
legen, der die Daten behiilt. Ich
legte mir auf meiner HD einen
Ordner .MULL" an und ver-
schob darauf lustig meine zu
16schenden Files. Aber das
endgiiltige Loschen war doch

LECT.PRG", ,3IMMUN-
.PRG* usw. Nun werden die
Programme in dieser Reihen-
folge einzeln (!) inden AUTO-
Ordner kopiert, damit die phy-
sikalische Reihenfolge mit der
angezeigten iibereinstimmt.
Dadurch kann kiinftig beim
Kopieren nichts mehr durch-
einandergeraten. Das gilt na-
tiirlich nur, wenn man nach
.Namen™ oder . Art" (und nicht
nach . .Datum™ oder ,Linge™)
sortiert.

Rudolf Tiemann

etwas umstidndlich. Daher habe
ich ein AUTO-Ordner-Pro-
gramm geschrieben, das die
Aufgabe fiir mich erledigt. So
werden alle Dateien. die sich
nochim, Miilleimer™ befinden.
beim Einschalten oder nach ei-
nem Reset geloscht. Beim TT
oder beispielsweise mit
Neodesk kann man den Ordner
auchauf das Desktop legen und
ihm sogar das Miilleimer-
Symbol zuweisen!

Harald Warndl-Aichriedler

1: PRINT ,Loésche Papiereimer"®

25 o

3: CHDRIVE 5 ! Laufwerk E

4: CHDIR ,E:\MULL\" ! Mall-Ordner
B FILES ;% %8 ! File-Anzeige
6: WHILE EXIST(,*.*"“) ! Loschschleife
T4 KILL 7% %" ! Eliminieren
8: WEND

Listing: Wir loschen munter drauflos.

Abschalten des Resets

Miteinerkleinen Zeile in GFA-
BASICkonnen Sie verhindern,
dall beim Wechsel des Monitors
(also dem Abtrennen des Mo-
nitorsteckers von der Buchse)
ein Reset durchgefiihrt wird:
SLPOKE&H46E, LPEEK (&H
408). Auf Adresse & H46E liegt
der Vektor, iiber den gegebe-
nenfalls gesprungen wird. Auf
&H408 liegt ein Vektor auf ein
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RTN, der eigentlich zur Been-
digung eines Programms dient.
Wenn man diese Zeile compi-
liert und in den Auto-Ordner
legt, gibt’s keinen Reset mehr.
Doch Achtung: Bei einem
richtigen Monitorwechsel kann
der Shifter zerstort werden -
vorher also wieder umpro-

grammieren!
Harald Warndl-Aichriedler

USERDEF-Objekte leicht gemacht

Das AES bietet fiir selbst-
definierte Objekte den Typ
USERDEF (ob_type=24) an.
Fiirein solches Objekt muf3 das
eigene Programm die ganze
Darstellung selbst iibernehmen.
Man kann sich dabei aber et-
was Arbeit sparen. Wenn die
Zeichenfunktion einen Wert
ungleich 0 zuriickgibt, wird
dieser als ob_state interpretiert
und das USERDEF-Objekt
nachtriglich veridndert. Ist der

Riickgabewert zum Beispiel |
(SELECTED), wird es vom
AES invertiert. Ist er 8 (DIS-
ABLED). wird das ganze Ob-
jekt mit einer Lighten-Maske
,undiert” und so weiter. Man
mub also nicht selbst mithsam
Routinen zum Invertieren,
Umrahmen oder Schatten-
zeichnen entwickeln, sondern
kann diese Knochenarbeit ge-
trost dem AES iiberlassen.
Oliver Scheel

Weg mit stérenden Dateien

Haben Sie sich auch schon ein-
mal gedrgert, dall durch die
vielen Zusatzdateien zu Pro-
grammen die Verzeichnisse
immer um ein Vielfaches lin-
ger werden, als sie eigentlich
sein miiiten? Ein paar Tricks
schaffen hier Abhilfe. Bei nor-
malen Files kann man im
Attribut-Byte Bit 1 oder 2
(HIDDEN FILE bzw. HIDDEN
SYSTEM FILE) setzen.
Fopen() kann solche Dateien
ohne weiteres 6ffnen. Voraus-
setzung ist aber, da} das Pro-
gramm nicht zuerstmit Fsfirst()
priift, ob ein bestimmtes File
vorhanden ist. Auch fiir die
RSC-Dateien gibtes eine Mog-
lichkeit zum Verstecken. Das
AES sucht bei einem rsre-

_load()mitshel find()nachden
gewiinschten Dateien. Und
diese Funktion verwendet er-
staunlicherweise als Attribut-
maske %00010101, das HID-
DEN SYSTEM-Bit ist also ge-
setzt! Folglich werden RSC-
Dateien gefunden, die mit die-
sem Attribut versteckt wurden.
Um seine Directories aufzu-
rdumen, muf3 man also mit ei-
nem Programm, das das An-
dern der File-Attribute erlaubt,
alle storenden Dateien als
HIDDEN SYSTEM kenn-
zeichnen. Das Desktop zeigt
sie dann nicht mehr an. Mei-
stens werden die versteckten
Dateien gefunden, im Zwei-
felsfall hilft ausprobieren.
Oliver Scheel

BAK-Dateien I6schen

Der GFA-BASIC-Interpreter
erzeugt leider (?) permanent
BAK-Files. Diese zu 16schen,
ist keine nette Arbeit. Schreibt
man sich in die DESK-
TOP.INF-Datei in etwa fol-
gende Zeile:

#F 0304 C:\CLR_BAK.PRG@
“.BAK@

dann werden bei einem Dop-
pelklick auf die eine BAK-Da-
tei alle BAK-Dateien geloscht,
die sich im Ordner befinden,
sofern man als CLR_BAK-
.PRG Listing 4 installiert hat.
Harald Warndl-Aichriedler

: PRINT
: PRINT
: FILES ,*.BAK"

,Losche BAK-Files™

: WHILE EXIST(,*.BAK")
KILL ,*.BAK"
: WEND

S v s WwN

! Alle BAK-Files anzeigen

! Loschschleife
! Eliminieren

Listing: So werden die ldstigen BAK-Dateien eliminiert.
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Link-Virenschutz in GFA-BASIC

Der hier vorgestellte Link-Virenschutz
funktioniert ganz einfach: Da ein Link-
Virus die Programmlinge verindert, priift
das Programm einfach nach dem Start die
eigene Linge und gibt ggf. Alarm. Das
EXIST ist drin, damit kein Fehler -33
(Datei nicht gefunden) auftaucht, falls das
Programm aus einer Shell gestartet wurde
(dann funktioniert der Schutz natiirlich

nicht). Da man die Programmlinge vor
dem Compilieren nicht kennt, gibt man
zuerst eine ungefihre Zahl ein, bei der nur
die Stellenzahl stimmen muf}, compiliert,
stellt im GFA-File dann die tatsichliche
Linge ein und compilierteinfach nochmal.
Den Programmnamen diirfen Sie nach-
triiglich nicht édndern!

Rudolf Tiemann

1: PROCEDURE test_linkvirus
2: LOCAL pfad$,prog$,al$,d.1l%, antws
3 pfad$=CHRS (GEMDOS (25) +65) +" : "+DIRS (0) +"\"
4: ' der Pfad, von dem aus gestartet wurde,
5: ' wenn NICHT aus einer Shell gestartet
6 prog$=pfad$+“XYZ.PRG"
b7 ' fur ,XYZ“ muB der jeweilige Programmname
B ' eingesetzt werden
9 IF EXIST (prog$) !vermeidet ERR -33
10: OPEN ,I", #1,prog$
112 d.1l%=LOF (#1)
12: CLOSE #1
13 IF d.1%<>12345 'hier Lange einsetzen
14: ' beim ersten Compilieren die richtige
153 ' Stellenzahl, beim zweiten Compilieren
16: ' die tatsdchliche Lange einsetzen
173 al$=" | Virusbefall | XYZ.PRG ldschen|"
18 ' hier wieder ,XYZ"“ ersetzen
1.9 ALERT 3,al$," weiter |Abbruch",antw&
20 ' wer ‘weiter’ wahlt, ist selbst schuld
21: IF antw&=2
22: END
23 ENDIF
24 ENDIF
257 ENDIF
26: RETURN

Listing: Einfach, aber gut : ein Link-Virenschutz in GFA-BASIC.

Wer sind meine Eltern?

Manchmal ist es fiir ein Programm niitz-
lich zu wissen, wie es gestartet wurde, ob
durchden AUTO-Ordner, das Desktop oder
ein weiteres Shell-Programm. Dazu sieht
mansich die parent-Zeigerin der Basepage
an. Dieser Zeiger verweist immer auf die
Basepage des Prozesses, der das Programm
gestartet hat. Nur der sogenannte UrprozeB,
der bei der Initialisierung des GEMDOS

1: ; Offset des parent-Zeigers in
der Basepage:

2: parent equ 36

3%

4: whatshell: movea.l pbase, a0l
5: moveq #0,d0

63

7: loop: tst.1 parent (a0)
8: beq ende

9
10: movea.l parent(a0),

a0

114 addq #1,d0
12 bra loop
13
14: ende: rts

Listing: So wird die Anzahl der Ebenen bestimmt.

angelegt wird, hatkeine Eltern (wen auch?).
Bei ihm ist der parent-Zeiger 0. Dieser
Urprozel3 ruft als erstes den Autostart-Pro-
zef auf, der alle im AUTO-Ordner enthal-
tenen Programme ausfiihrt. Dieser Auto-
starter wird aber nie beim GEMDOS abge-
meldet, so daB das anscheinend korrekt
gestartete Desktop (oder COMMAND-
.PRG) sein Kind wird. Und so kann man
aus der .Entfernung® des eigenen Pro-
gramms zum Urprozell Riickschliisse auf
seine eigene Position in dieser Hierarchie
ziehen. Man zihlt einfach, wie oft der
parent-Zeiger ungleich 0 ist. Ist dies zwei-
mal der Fall, befindet man sich in einem
Autostartprogramm, bei dreimal sind
weitere Shells zwischengeschaltet, die ih-
rerseits vom Desktop gestartet wurden.
Das folgende Assembler-Programm lie-
fert in DO die Anzahl der Ebenen wie oben
beschrieben. Es geht davon aus, dal phase
einen Zeiger auf die eigene Basepage ent-
halt.

Oliver Scheel

STOP

Einbruch und Datendiebstahl - kein Thema auf dem ST?
Mit STop schiitzen Sie persénliche Daten, Programme
oder Artikel- und Kundendateien vor fremden Zugriff. Nur
liber die PaBworter ist der Echtzeitzugriff auf die vollstan-
dig kodierten Daten mdglich. Die Datensicherheit diirfte
mit 256 hoch 256 Moglichkeiten gewahrleistet sein!
Unverbindliche Preisempfehlung DM 129,-

REVOLVER

Der Profi-Switcher fiir Ihren ATARI ST. Wo andere Pro-
gramme den Dienst quittieren, da bietet REVOLVER Si-
cherheit. Resetfest in jedem Rechnerteil und mit umfang-
reichen Utilityfunktionenist REVOLVERdeal fiir Program-
mierer, Musiker und Anwender, die mehr aus ihrem ATARI
ST machen wollen.

Unverbindliche Preisempfehlung DM 79,-

XBoot

XBoot ist die Lésung fiir den gestreBten Festplattenbesit-
zer. Es ermdglicht bei jedem Boot-Vorgang die Auswahl
der zu ladenden Accessories und AUTO-Ordner-Pro-
gramme. So nutzen Sie lhren ST optimal und verschwen-
den keinen Speicherplatz durch nicht benétigte residente
Programme. Ganz nebenbei lassen sich beliebige GEM-
Programme automatisch starten - auch mitden alten TOS-
Versionen 1.0 und 1.2!

Doch damit nicht genug: Um nicht bei jedem Booten von
der Festplatte samtliche Einstellungen erneut vornehmen
zu missen, kann fiir alle Anwendungen ein SET definiert
werden. Dadurch beschrénkt sich das Andern der Arbeits-
umgebung auf einen einfachen Mausklick oder Tasten-
druck.

Unverbindliche Preisempfehlung DM 69.-

TURBO ST

Die Losung: Laden statt [6ten! Machen Sie lhrem ATARI
ST “Beine" und beschleunigen Sie die Anzeige von Texten
auf dem Bildschirm auch ohne Blitterchip.
Unverbindliche Preisempfehlung DM 89,-

SALDO

SALDO st ein Programm, das lhnen erlaubt, die Kontrolle
Ihrer Finanzen in den Griff zu bekommen. Sie kdnnen
SALDO firr private Zwecke, aber genausogut als Einnah-
me- und UberschuBverwaltung fir die gewerbliche Tatig-
keit einsetzen. SALDO bietet mit seiner Vielzahl an Funk-
tionen alle nur denkbaren Madglichkeiten, die eingegebe-
nen Daten zu manipulieren. Sie kdnnen z.B. sortiert oder
aufgesplittert nach verschiedenen Kriterien auf dem Bild-
schirm dargestellt oder auf dem Drucker ausgegeben
werden.

Unverbindliche Preisempfehlung DM 79.-

INTERLINK

NTERLINK ST ist das komfortabelste DFU-Programm fiir
den ATARI ST und damit ideal fiir den Einsteiger und den
Profi. So urteilen zumindest die Besitzer, die die Kommu-
nikation und den weltweiten Datenaustausch mit Hilfe von
INTERLINK ST nicht mehr missen méchten. Wann gehen
Sie auf die Datenreise?

Unverbindliche Preisempfehlung DM 79,-

BELA

BELA Computer Unterortstr. 23-25
D-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

171991 ST 181



HYPERCAC

TURBO+

Der neue Hypercache Turbo+ IaBt keine Wiinsche mehr offen!

e Neu ist zB. die Fast Rom Option oder 8 MHz/16 MHz
Umschaltung bei laufenden Programmen durch Accessory,
Hotkey oder Schalter. Bei der Umschaltung wird
gleichzeitig das Cache Ram aktiviert/deaktiviert. Das
bedeutet 100% Kompatibilitdt zu allen Programmen.

e StandardmaBig ist jeder Hypercache Turbo+ mit einem
CMOS- Prozessor ausgestattet.

e Durch die neue Bauform paBt der Hypercache Turbo+ in
jeden Rechner - auch in den STE.

eHypercache Turbo+ - die Summe jahrelanger Erfahrung.

Das Original. Nur 498,-

Eine Koproduktion i/ a———
von Pro VME und =50Ft
Vertrieb Ausland: Distribution und Vertrieb:
Compo Software GmbH

RitzstraBe 13 Heidelberger LandstraBe 194
5540 Priim 6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon: 0 65 51- 62 66 Telefon: 0 6151 - 5 60 57

Fax: 0 65 51-63 39 Fax: 0 6151- 560 59



Absender bitte deutlich schreiben

Vorname / Name

StraBe / Nr.

PLZ / Ort

Telefon

Bitte
freimachen

Postkarte

MAXON Computer
Schwalbacher StraBe 52

D-6236 Eschborn
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HeimVerlag
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’ i Kleinanzeigen-Auftrag

Bitte verdffentlichen Sie fiir mich folgende Kleinanzeige in der angekreuzten Rubrik

Tausch Verschiedenes

Kontakte

Hardware
Software

Biete an Hardware Ich suche

Software
30 Buchstaben je Standardzeile - incl Satzzeichen und Wortzwischenraume
GroB- und Kieinbuchstaben verwenden, fettgedruckte Worter unterstreichen.
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Bearbeitung nur gegen Vorausscheck uber den entsprechenden Betrag (keine Uberweisung)

Scheck uber OM -
ist beigefugt

privat=kostenlos
gewerblich = DM 12.- je Zeile
Chiffregebitic = DM 10.-

|
Bei Angeboten Ich bestatige. daB ich alle
Rechte an den angebotenen Sachen besitze | -
=4 Dam Jnterschiit
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SONDERDISK

Bitte beachten Sie. dal3 Sonderdisks ein Copyright besitzen und nicht weiterkopiert

werden diirfen.

Kleinanzeigen

Kd.-Nr.:

g o=
’ CDMW Abonnement

Ja, hitte senden Sic mir die ATARI-Computer Pachzeitschrift ab der nichsten ¢ be furmindesiens | Jahr (11 Hefte)
2um ermaBigten Preis von jahelich DM 80 - frei Haus.

{Auslands aur gegen Scheck-Voreinsendung DM 100,- Normalpost. DM 130, Luftpost)

Der Bezugszeitraum verlangert sich nur dann um cin Jahe, werm nicht 6 Wochen vor Ablzuf des Abormernents pekunidigt wird

Geschenk- bzw. Lieferadresse: G hive it g farte ke

T Bequem und bargeldlos durch Bankeinzuy

Nurnamie

W2

Ot

Instirur

Fin Verrechnungsscheek tiber DM

11;‘;;1 bei. ‘ .
| Vorauskasse per Zahlung auf unser Post-
scheck-Konuwr Fm, BLZ 5€010060, Ko~
Ni: 5537-602

Strafie  Postlach

-

PLZ Ort

Diese Verelnbarung kann Ich innerhalb von 8 Tagen belm Heim-
Verlag, Heldelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt-Eberstadt
widerrufen. Zur Wehrung der Frist genigt dle rechtzeltige

\ch beathtl es

des
Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.
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Dese Verelnbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen beim Helir
Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt-Ebersta
widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeiti
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Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.



Selbsterstellte Computergrafiken — ein toller Anblick. Und wie gehts weiter ?

Anschauen...? — Abheften...? - Wegwerfen...??? - Dann war ja alles umsonst !!!
Die Zeiten sind vorbei !

Mit MAGIC -PRINT leben [hre Grafiken
Einbrennen im eigenen Backofen kénnen Sie Ihren Normalpapier—
Ausdruck auf Textil, Keramik, Metall, Glas etc. Ubertragen.
Wasch - und kratzfest, lichtecht
und lebensmitteltauglich !

Endlich ein selbst gestaltetes T- Shirt anziehen
und von Tellern im Eigen—Design essen !
Zweifel? Probieren Sie es einfach mal aus !

MAGIC -PRINT-Farbbd&nder kénnen Sie uber
den Fachhandc! oder direkt bei uns beziehen!

Austria
UNTRCOMP GmbH COMIEX UNIECOVP Gmbll
Feldmarkring 233 - D-5860 Iserlohn Fuschl 94 — A-5330 Fuschl/See Postfach 1110 - D - 8225 Traunreut

Tel.: 023 71/410 81 Fax: 41083 Tel.: 06226/616 Fax: 61 6 Tel.:0 86 69/3 66 93 Fax: 12600
EIEETSEIEN fur praktische Tips u. Anwendungsbeispiele:
taglich (auch an Sa/So) von 9-21Uhr: 02371/41082 + 08669/l 2600 + Austria 06226/616

111991 £T 183



HARDWARE

Magic Print

Das Medium ist die Botschatt

T-Shirts, im Sinne ihres Erfinders ei-
gentlich Ausdruck (amerikanischer)
Unterhemd-Kultur, avancierten schon
in den 60ern zum Trager von (Werbe)-
Botschaften aller Art. Seit den 80er Jah-
ren sind T-Shirts als personliches Me-
dium in unserer Gesellschaft voll ak-
zeptiertund der Aufdruck eines T-Shirts
mub heute so individuell wie die Per-
sonlichkeit seines Trigers sein. Proble-
matisch sind allein die Beschaffung und
letzendlich der Preis fiir soviel modische
Idividualitat.

Der schlaue Computerbenutzer mit Druk-
ker ist dem Normalverbraucher hier um
eine Nasenldnge voraus. Er entwirft sich
die Motive mit einem Grafikprogramm
einfach selbst, druckt sie aus und biigelt
sie auf weille T-Shirts.

HeiBes Eisen

Die Firma Unicomp bietet Farbbiinder an,
mit denen man exzellente Ausdrucke er-
stellen kann, die auf die unterschiedlich-
sten Materialien aufgebracht werden kon-
nen. Einfachstes Beispielistindiesem Fall
ein T-Shirt, z.B. aus Baumwolle oder Po-
lyester (oder einer entsprechenden Mi-
schung). Was macht also der geneigte In-
dividualist, wenn er eine nette Grafik auf
seinem Bildschirm entdeckt? Ganz ein-

184 ST 11991

fach: Farbband einsetzen, ausdrucken,
aufbiigeln. Mehrbrauchtes wirklich nicht,
um seinen Monitor auf die Kleidung zu
bannen. Was dazu bendtigt wird, ist eben-
falls nicht viel. Ein Biigeleisen (Stufe 3.
Baumwolle), Papier und natiirlich die pas-
senden Farbbinder - und schon kann’s
losgehen.

Nun wire es recht langweilig, nur mit
Computerbildern durch die Stadt zu ren-
nen. Natiirlich ist es auf diese Art und
Weise sogar moglich, seine bevorzugten
Plattencovers einzuscannen, und schon hat
man ein Kleidungsstiick, um das man bei

jedem Konzert beneidet wird. Geschiifts-

naturen nehmen fiir solche Sammlerstiik-
ke mehrals 100 Mark - wer wiirde da nicht
gerne mitverdienen?

Durstléscher

Wem die Prozedur zu langweilig wird, der
nehme sich eine Tasse und den Fixierlack
von Unicomp. Auch hier geht’s wieder
ganz einfach: Lack auf die Tasse strei-
chen, Ausdruck auflegen und festkleben,
Tasse in den Backofen. Nach dem ,.Bak-
ken* den Ausdruck abnehmen, erneut Fi-
xierlack aufstreichen und nochmals ,.bak-
ken*. Schon ist die individuelle Tasse

fertig. Auf diese Artund Weise istes sogar

problemlos moglich, sich ein komplettes
Geschirr mit individuellem Aufdruck zu

erstellen, um das Sie jeder beneiden wird.
Wer hat schlieBlich schon Geschirr mit
.Commodore*“-Aufdruck zu Hause? Das
Commodore-Logo macht sich auf Tassen,
Tellern, Glisern und sogar auf Besteck
wirklich gut!

Wie funktioniert denn nun die ganze
Geschichte? Ganz einfach: Im Farbband
ist ein spezieller Stoff enthalten. Dieser
wird natiirlich auch auf den Ausdruck
tibertragen. Wird letzterer aufgebiigelt,
geht der Ausdruck direkt iiber in den gas-
formigen Zustand und 146t sich nicht mehr
ablosen. Wer's nicht glaubt, wasche sein
T-Shirt 30mal und wird feststellen, daf die
Farben noch genau so aussehen wie nach
dem ersten Biigeln (ich habe selbst ge-
zweifelt und es ausprobiert: funktioniert
tatsiichlich). Sofern Sie Ihr Geschirr durch
Ausdrucke modifizieren wollen, kann ich
Sie auch hier beruhigen: Durch den Fi-
xierlack werden alle Motive kratz- und
spiilmaschinenfest. Durch die Struktur, die
z.B. Baumwolle oder Polyester aufweist,
werden Ungenauigkeiten beim Ausdruck
ausgemerzt. Man kann also auch pro-
blemlos zackelige Motive ausdrucken.
Beim Aufbiigeln verteilen sich alle Ecken
und Kanten - was natiirlich nicht heilen
soll, dal der gesamte Ausdruck schwam-
mig wird. Einen Beispielbiigeldruck se-
hen Sie am besten auf unserem Foto.



HARDWARE

TR

Coca Cola

Sicher kennen Sie auch die Kult-Spiegel
(z.B. von Coca Cola), die man sich so
gerne in Party-Kellern an die Wand héngt?
Wer fiir diese Geriite jetzt noch Geld aus-
gibt, dem kann nicht mehr geholfen wer-
den - es geht viel einfacher! Coca-Cola-
oder anderes Signet einscannen, aus-
drucken, auf einen leeren Spiegel bringen,
fertig ist der fesche Spiegel. Doch nicht
nur das, Sie konnen sogar Motive entwer-
fen, die im freien Handel nicht erhiltlich
sind. Vielleicht sehen Sie morgens lieber
einen anderen Menschen im Spiegel als
sich selbst? Kein Problem, der/die Freund/
in ldBt sich natiirlich ebenso gut auf den
Spiegel aufdrucken.

Die Anwendungsmoglichkeiten des
Farbbandes sind quasi unbegrenzt. Sei es
Kleidung, Spiegel, Geschirr, Teppiche,
Fenster, Sturmfeuerzeuge, alles kann jetzt
bedruckt werden. Gerade zur Weihnachts-
zeit diirfte ein groBer Bedarf an Magic
Print-Farbbidndern herrschen, denn viele
tolle Geschenkideen lassen sich erst durch
dieses Produkt verwirklichen. Vielleicht
versenden Sie Thre Weihnachtsgriife ja

Bilder 1-3:

Die verwendeten
Vorlagen fiir unser
Probe-Shirt

auch mal auf ein T-Shirt aufgebtigelt? Si-
cherlich eine tolle Idee! Die Farbbidnder
kosten nicht so viel, wie man jetzt denken
sollte. Der Durchschnittspreis liegt bei etwa
20 Mark, einige sind preiswerter, einige
teurer. Es gibt sie in den Farben Rot, Blau
Gelb und Schwarz. Ab Mirz sollen dann
auch Vierfarbbiinder fiir die gingigsten
Farbdrucker erhiltlich sein.

Wer’s nicht glaubt, sollte sich selbst
iiberzeugen. Magic Print bringt Ihre Aus-
drucke auf die unglaublichsten Materiali-
en, und das zu einem guten Preis. Vorbei
ist die Zeit der teuren Werbematerialien.
Ubrigens: Die Unicomp-Farbbinder wer-
den nach dem sogenannten ALQ-Verfah-
ren gepriift. Das ist ein spezielles Priifver-
fahren fiir Farbbinder. Wer Probleme mit
seinen Bindern hat, kann sie kostenlos
umtauschen.

MP

Bezugsadresse:

Unicomp GmbH
Feldmarkring 233
5860 Iserlohn

Tel. (02371) 41081

dBMAN

in Deutsch
fiur ST/TT DM 599-

CHAMALEON

Wissenschaftliche Karteiverwaltung
fiir ST/TT DM 149,-

SCHROTTLE - SHELL V

Unix-Bourne Shell
fur ST/TT DM 99,-

Modula 2

DM 349,-

1ST MATHLAB

DM 249,-

ANALYZE

Lotus 1-2-3 kompatible Tabellen-
kalkulation fiir ST/TT DM 299,-

Redakteur

ST-Textverarbeitung DM 69,-

SPECTRE GCR

Macintosh-Emulator o. ROM’s
DM 599,-

SYNTEX

OCR-Texterkennung DM 199,-

600 DPI

Laserkit

COMPUTER MAI
GmbH & Co. Software KG
Metzstr. 19, 8000 Miinchen 80

Tel.: 089/4480691

DM 349, -
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The Printing Press 3.2 hat
gegeniber der Version 3.1 wieder
einige Verbesserungen erfahren:
Die Benutzeroberfldche zeigt sich
jetzt im neuen Design (s/w, MB, S).

Visitenkarten

Harion Niddeldorf

y

B woim

Visitenkarten kénnen Sie jetzt
in dem gleichnamigen Printing
Press Modul gestalten und aus-
drucken. Die Bedienung ist verblif-
fend einfach und erlaubt dem An-
wender, mit verschiedenen Desi
gns zu experimentieren (s/w).
Formular Il von Knightsoft erstellt
Formulare oder fugt Texte in be-
reits vorhandene Formulavordru k-
ke ein. Bei der horizontalen und
vertikalen Positionierung arbeitet
Formular mit einer Genavigkeit
von 1/12 Zoll (s/w).

Minitext 2.79 hat in den letzten
Monaten viele neue Funktionen e~
halten, die aus der “kleinen” Text-
verarbeitung ein immer professio-
nelleres Werkzeug machen (s/w)

SPS 2.2k emuliert in der Indu-
strie verwendete SPS-Gerate. Mit
SPS erstellte Anweisungsliste kon-
nen im Programm abgearbeitet
und getestet werden (s/w).

Thriller gehort zur Serie der an-
spruchsvollen und grafisch gut
umgesetzten Denk- und Geschick-
lichkeitsspiele, die mit OXYD, Gulp
und Future Garden schon viele
Freunde gefunden hat. In Thriller
wird die Spielkugel auf fest vorge-
gebenen Rollbahnen bewegt, die
unter anderem auch von aggressi-

ven Killerkugeln befahren werden
Um nicht Oberrollt zu werden, muB
der Spieler seine Kugel immer
wieder in eine der Haltebuchten
schieben und die Verfolger an
sich vorbeiziehen lassen (s/w).

Tatort schickt 2-4 Detektive auf
Verbrecherjagd: Der Tater reist mit
Bus, Bahn oder Flugzeug von ei-
nem Versteck zum nachsten. Gele-
gentlich gehen Meldungen ein,
die seinen Aufenthaltsort und das
soeben benutzte Verkehrsmittel
enthalten. Wer jetzt den nachsten
Spielzug des Gauners erratf, kann
mit dessen Verhaftung rechnen
PacBalls ist Martin Senftlebens
witzige Neuaufiage des klassi-
schen Themas. Diamanten, Kase-
stckchen, Beam-Buttons, der ein-
gebaute Llevel-Editor und viele
weitere Gags geben dem alten
Game neuen Inhalt (s/w).
Mondlander verlangt Feingefihl
und rédumliches Vorstellungsvermé-
gen vom Spieler: Eine Raumkapsel
soll moglichst sanft auf dem
Mond aufgesetzt werden (s/w).

Fortress ist eine Bastion im Welt-
raum, von der aus die Erde gegen
Space-Monster  verteidigt  wird.
Der Festungskommandant muB

lung des

Die “23”

sich gegen immer neue Angriffs-
wellen behaupten (f)

Seapower versetzt den Spieler in
die Feuerleitzentrale eines
Schlachtschiffes. Anhand der Ziel-
besprechung muB das Feuer der
eigenen Geschitze korrigiert wer-
den, damit der nachste SchuB im
Ziel liegt (f).

Pixie ist ein fantastisches Hilfmit-
tel fOr Programmierer von Grafik-
Abenteuern. Bildausschnitte glei~
cher GréBe werden in einer ge-
meinsamen Bilddatei zusammen-
gefaBt, Pixie erstellt eine dazu pas-
sende laderoutine im LST-Format
von GFA 3.0+ Wie's geht, zeigt
Markus Kronenberg in seinem Bei~
spieladventure Odysee.

GEM A4 Graf 211 erstellt Zeich-
nungen mit 1440 x 1984 Bildpunk-
ten, die im gedruckten Zustand ei-
ner A4-Seite entsprechen. Faden-
kreuz, eingeblendete Bildschirmko-
ordinaten und  WYSIWYG-Prinzip
machen GEM A4 Graf zu einem
prazisen  Zeichenwerkzeug Im
IMG-, PIC-, DOO-, PI3-, PAC-, SEQ-
oder PCB-Format gespeichert,
kénnen die Bilder in vielen ande-
ren Programmen weiterverarbeitet
werden (s/w, MB).

Die PCB-Library enthalt zahlrei-
che Platinenlayouts im 100mm x
160mm groBen Europakartenfor-
mat. Die Layouts kénnen mit PCB-
Edit von Diskette 2027 bearbeitet
werden (s/w)

Das PCB-Bohrprogramm liest
PCB-Dateien ein, ermittelt Bohrun—
gen, Bohrdurchmesser und -for-
mate, die als DRL-Datei im ASCIl-

auft auch mit Emula 51
von Diskette 2090.

n englischer Sprache
oystick notwendig
MB RAM erforderlich
hareware
GFA-Quellcode liegt bei
= Kontaktkarte eingebaut

er Portfolio macht Furore: Seit der Vorstel
Interfaceprogramms  FolioTalk -
samt Verbindungskabel zum ATARI ST - in der Ta-
ke 20 Anzeige, dockt der kleinste PC der Welt im-
mer hdufiger an seinen groBen Bruder an. Damit
die Verstandigung zwischen DOS und TOS noch
interessanter wird, haben wir eine Diskette mit Fo-
lio PD zusammengestellt. Jetzt hat der Kleine so-
gar was zum Spielen.

Die Spielepackung vom Vormonat - 2171 bis
2180 - kommt bei ST Anwendern sehr gut an. Ein
Grund mehr, sich mit der Programmierung an-
spruchsvoller Unterhaltungssoftware zu beschafti-
gen. Pixie von Diskette 2185 ist ein geniales Utility,
das den Einstieg in dieses Genre erheblich verein-
facht. Viel Erfolg damit.

Mit freundlichen GruBen,

Format abgespeichert und bei
der Platinenherstellung verwendet
werden (s/w).

Folio PD ist eine ganze Samm-
lung notzlicher Programme  fir
den kleinsten PC der Welt. Die gra-
fische Datenverwaltung FOLIBASE
gehoért dazu, auBerdem einige
notzliche Utilities, Demos, Updates
und ein Spiel. Wichtig fir ST-An-
wender: Zur DatenUbertragung

vom Folio auf den ST stehen gleich
zwei gute Programme bereit.

Bilanz verwaltet samtliche Aus-
gaben fur Wohnung, Fahrgeld, Au-
to, Reisen und sonstige Akfivitaten
Jede Ausgabe kann einer von 35
Rubriken zugeordnet werden: Die
Einzelposten geben dann Auf-
schluB Uber das Konsumverhalk
ten (s/w).

rar Spercherotate

Work ist ein kleines Kalkulation-
sprogramm mit 31 Zeilen und &
Spalten. Damit lassen sich vielfalti-
ge Berechnungen auf einfache
Weise durchfuhren und grafisch
darstellen: Von der Haushalts- und
Kfz-Kostenrechnung, bis hin zu wis-
senschaftlichen Anwendungen

High End 3 unterstitzt Bastler
beim Eigenbau von Lautsprecher
boxen. Das Programm fOhrt Be-



rechnungen verschiedener Boxen-
typen durch, bis hin zur Erstellung
von Materiallisten. High End wird
seit Jahren regelmaBig erweitert
und gepflegt (S, MB, s/w).

Das Benutzer Lexikon von
Bernd Fritz ist 66502 Bytes groB
und enthdlt Fachbegriffe aus ver-
schiedenen Geschafisbereichen
(Nur in Verbindung mit “Recht-
schreibprofi” von Data-Becker ver-
wendbar).

Proportional und Proportio-
nal Breit sind neue Fonts fir An-
wender der Text-Verarbeitung
That's Write. Das Fontpaket umfaBt
die benétigten Drucker- und Bild-
schirmfonts.

WPrint drucki Ist WordPlus Doku-
mente mit frei wahlbaren Zeilen-
absténden aus. WPrint verwaltet
den Seitenumbruch eines Doku-
ments und fohrt eine Feinpositio-
nierung durch.

FuBnote-Endnote ermoglicht

die Ausgabe von WordPlus Doku-
menten in zwei verschiedene Da-
teien: Texte werden in eine DOF-
Datei geschrieben (Dokument oh-
ne FuBnoten) und die FuBnoten in
der FNO-Datei gesammelt.
Cfglnstall wandelt HEX-Dateien
in CFG-Format und umgekehrt.
Damit ist es moglich, umfangrei-
che Anderungen an den Treibern
vorzunehmen

und leicht verstandlicher Bedie-
nung aus: Wieder ein durch-
dachtes Softwareprodukt von Di-
pl-Ing. Jurgen Pfeng (s/w. S)
Bausparen 2.0 berechnet den
Verlauf eines Bausparvertrags be-
zogen auf Sparzahlungen unter-
schiedlicher Hohe. Wann ein Ver-
trag zuteilungsreif wird, @Bt sich
im Rahmen verschiedener Model-
le und unterschiedlicher Vertrags-
bestimmungen von 7 Bausparkas-
sen ermitteln. Diese Version Uber
pruft sogar die Einhaltung wichti-
ger Vertragsmodalitaten (s/w).

TITFTT T e R e

Archiv verwaltet Bicher, Zeit-
schriften und viele andere literari-
sche Erzeugnisse. Das Programm
zeichnet sich durch professionelle
Gestaltung, sinnvolle  Funkfionen

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 84 Seiten. Jeden Monat neu, bei lhrem PD-Pool-Hiindler.

TEFITITH EE T
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Spiel 77 0000000 7

Totokat 1.0  Oberl@Bf nichts
dem Zufall: Das Programm ver-
waltet samtliche Ziehungen der
Auswahlwette 6 aus 45, wertet sie

statistisch aus und stellt die Ergeb-
nisse grafisch dar. Wenn Normal-
und Systemscheine am Bildschirm
ausgefullt werden, ermittelt Toto-
kat den vermutlichen Gewinn. Eine
Gewinngarantie gibt das Pro-
gramm zwar nicht, wer nicht ger-
ne im dunklen Tippt ist damit aber
dennoch gut beraten (s/w, S).
Kartei verwaltet Daten aller Art
in Form eines Karteikasten: 1000
Kartchen stehen dem Anwender
zur Verfugung. Kartei ist anspre-
chend gestaltet, arbeitet sehr
schnell und 1aBt sich leicht bedie-
nen (s/w).

Profibase 0.24 hat seit der letz-
ten Pool-Version (Disk 2010) zahl-
reiche Verbesserungen und Funkti-
onserweiterungen erfahren. Jetzt
wurde das Programmdesign Uber-
arbeitet und ein eigener Zeichen-
satz eingebaut. Wer eine profes-
sionelle Arbeitsumgebung zur Da-
tenverwaltung bendtigt, fir den ist
Profibase genau richtig. Das
Programm wird von Elmar Zipp
liebevoll gepflegt (s/w, S).

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Veroffentlichung
auf den Disketten 2191 - 2200. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:
3'/, SOFTWARE

HD-Computertechnik

Druck&

M.

Grambeker Weg 40
W-2410 Molin

04542 / 87258 (ab 16 U

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405 / 6809

Intersoft

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

H. Richter Distributor
Hagenerstr. 65
5820 Gevelsberg
02332/ 2706

IDL Software
LagerstraBe 11

06151/ 58912
Balbachtalstr. 71

6970 Lauda 18
09343 / 3854

Die Zusammenstellung der PD-Pool 2000er Serie unterliegt dem Investitionsschutz: Die
Serie darf in der vorgesteliten Form nur von den hier angegebenen Pool-Teiinehmern

Eickmann Computer

6100 Darmstadt 13

Computer Software Markert

Weeske Computer

Pankstr. 61 Wendenstr. 45 In der Romerstadt 249 Potsdamer Ring 10 UbostraBe 55
1000 Berlin 65 3300 Braunschweig 6000 Frankfurt 90 7150 Backnang 8000 Miinchen 60
030 / 4657028-29 0531/ 13624 069 / 763409 07191/ 1528-29 od. 60076 089 / 8632609

=PD-Express= J. Rangnow

Ittlinger StraBe 45

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
0761/ 56433

Peter Gerstenberg

_ P i KafkastraBe 48 Kegelgasse 40/1/20 / PF 24
verkauft werden. Im Interesse der PD-Programmierer beachten Sie bitte auch die Nut- 8000 Miinchen 83 A-1035 Wien
zungsbestimmungen der verwendeten PD und Shareware. 089 / 6377309 0222 / 75-27-212

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Simonis Computersysteme

T.S. Service

Szemere Hard&Software
SchleiBheimer 127, 8 Mi 40
089 / 3089408

Schick EDV-Systeme
HauptstraBe 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

PDST - Michael TWRDY

Handleranfragen erwinscht: Wir suchen noch PD-Anbieter und Fachhandler fir gemeinsame Projekte und Veranstaltungen im PD-Bereich.

PD-Szene, DM 2,50 liegen bei.

Scheck Uber DM

Per Nachnahme. Nur Inland!

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der Zeitschrift

liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs—
und versandkostenfrei (Ausland. Bitte Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers).

Diskpreis: DM 8,-*

0S 60,- “ / sFr 8,~

NN

(zuzuglich DM 6.~ Nachnahmegebihr). * unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

2011 2021 12031 §2041 2061 j20n 2081 2091 f2101 j2m  j2i21 2141 J2151 j2161 |2171 j2i81

Lieferung an meine Adresse:

2012 | 2022f|2032 [[ 2042)|2052 || 2062 2072 2082 || 20922102 f212 J2122 |2132 2142 2152 2162 (2172|2182

013 | 2023]|2033 || 2043} 2053[| 2063 2073 | 2083|2093 ) 2103 J2n3 2123 J2133 2143 J2153 J2163 [2173 |2183

2014 | 2024|2034} 2044)|2054)| 2064 2074 [| 2084 20942104 2114 2124 f2134 2144 J2154 2164 (2174 |2184

o015 | 2025|2035 | 2045)|2055[ 2065] 2075 [| 2085 20952105 J2115 2125 (2135 2145 J2155 2165 (2175 |2185

2016 | 2026)12036 || 2046) 2056 2066 2076 f 208620962106 J2116 f2126 2136 [2146 J2156 f2i166 (2176|2186

017 | 2027|2037 | 2047|2057 | 2067 | 2077 | 2087 | 2097 |2107 f217 §2127 2137 J2147 f2157 f2167 (2177|2187

boig | 2028|2038 || 2048|2058 2068 2078 || 2088|2098 | 2108 f2n8 J2128 J2138 f2148 J2158 J2168 2178 2188

2019 | 2029|2039 2059 | 20694 2079 || 2089 | 209942109 J2119 J2129 |2139 J2149 J2159 J2169 (2179 |2189

2020f 20312049 206 20704 208| 209| 21002110 §2120 2130 [2140 2150 J2160 J2170 (2180 J2190

SIC 1791

Gewiinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wirimmer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemiiht, die Probleme zu lésen und diverse
Leserbriefe zu veréffentlichen, da wir der Meinung waren, daB die jeweilige Thematik auch
einen groBeren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder durfen. Damit Sie nicht allzusehr enttauscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, mochten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fir diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte beztglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwagen und zu bewerten. Es istuns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
moglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wir nicht jede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wirden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ iiber bestimmte Handler, Soft-
warehauser oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daB wir weder Lob noch Tadel abdrucken diirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in), erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nichtin der Lage,
Programmfehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch solite ein
Problem méglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfihrbar.

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu veroffentlichen. Wirden wir dies in die Tatumsetzen, wiirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betréchtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar, fir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist

Zum SchiuB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern

1. Wenn Sie ein Problem beziglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut, das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird

2. Soliten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunéchst an Ihren Handler und Gber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daB Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die, daB wir Ihnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwoh! wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben
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Jahresinhalts-
verzeichnis

Als Leser Ihrer Zeitschrift seit
der Ausgabe 1/86 habe ich ein
kleines Problem mit Ihren
Jahresinhaltsverzeichnissen.
Da ich nur die Programmier-
sprache Pascal beherrsche, be-
nutze ich seit einiger Zeit rela-
tiv hiufig die Jahresinhalts-
verzeichnisse der Jahrginge
1986 bis 1989, um mir Anre-
gungen und Informationen bei
der Programmierung meiner
Probleme zu holen. Das Hand-
ling wird dabei dadurch er-
schwert, daf} in den Titeln der
Listings hdufig nicht vermerkt
ist, in welcher Programmier-
sprache das betreffende Pro-
gramm ausgefiihrt worden ist.

Manfred Kéhler, W-3500 Kassel

Red.: Ihren Vorschlag nehmen
wirgerne auf. Absofort werden
SieimJahresinhaltsverzeichnis
die Listings nur noch mit An-
gabe der verwendeten Pro-
grammiersprache finden.

STE-Sound?

Seiteiniger Zeit bin ich stolzer
Besitzer eines Atari STE mit 2
MB. Ich habe mich fiir den
STEentschieden, weil ich iiber
die PCM-Klangerzeugung des
STE Sounds programmieren
wollte. Leider konnte ich zu
diesem Thema bis heute keine
Literatur finden. Deshalb mei-
ne Bitte: Konnen Sie mir ein
Buch oder einen Artikel nen-
nen, in dem die Klangerzeu-
gung des STE beschrieben ist?

Peter Engler, W-7015 Korntal

Red.: Uns ist kein Fachartikel
bekannt, in dem das Problem
geschildert wird. Grundsiitz-
liche Informationen finden sich
aber in der STE-Dokumentati-
on von Atari. Fiir weitere Infos
sollten Sie sich direkt mit Atari
Deutschland in Verbindung
setzen, zustindig dafiirist Herr
Miiller.

Rechnender
Drucker

Ich besitze einen Atari 1040
und als Drucker dazu einen
Seikosha SL 80 IP. Zur Text-
verarbeitung benutze ich das
Programm Signum!2. Beim
Ausdrucken meiner Texte
stellte ich fest, dal der Compu-
ter (oder der Drucker) fast eine
Sekunde Zeit fiir das Berech-
nen einer vollgeschriebenen
Zeile braucht, was ich von
Druckern meiner Bekannten
nicht kenne (NEC P6). Der ei-
gentliche Druckvorgang geht
relativ schnell vonstatten. Gibt
es ein Programm, das meinen
Drucker veranlalit, die einzel-
nen Zeilen schneller zu be-
rechnen?

Thomas Schmidt, W-2300 Kiel

Red.: Einige Druckerbrauchen
eine gewisse Zeit, um die ge-
sendeten Daten ..druckkopfge-
recht aufzubereiten - der eine
mehr, der andere weniger.
Diese Zeit konnen Sie leider
nicht verkiirzen.

Schneide-Plotter

Konnen wirmitunserem Mega
ST2 mit entsprechender Soft-
bzw. Hardware einen Schnei-
de-Plotter betreiben? Wenn ja,
mit welcher?

Messebau Boldt&Liedecke.
W-5100 Aachen

Red.: Ein Schneide-Plotter ist
im Prinzip nichts anderes als
ein normaler Plotter, der statt
eines Schreibstifts ein Messer
eingebaut hat. Allerdings gibt
es auch spezielle Schneide-
Plotter, die Sie z.B. iiber die
Firma GmA aus Hamburg er-
halten.

LCD-Monitore

Fiir meinen ST suche ich nach
einem LCD-Bildschirm, wur-
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de aber bisher nicht fiindig. Ich kann mich
erinnern, daB in der ST-Computer mal
einer vorgestellt wurde, es war mir aber
trotz Sichtens umfangreicher ST-Berge
nicht vergonnt, den Artikel wiederzu-
finden. Konnen Sie mir entsprechende
Fabrikate nennen?

Christoph Pahl, W-8201 Riedering

Red.: Entsprechende Geriite erhalten Sie
z.B. bei CrystalVision, Weberstraie 24,
W-5300 Bonn, oder bei der invent ag,
Wehntalerstrae 272, CH-8166 Nieder-
weningen.

Scharfes S in Script

Ich besitze einen 1040 ST mit der c't-
Billiglosung und einem TOS 1.4 mit dem
Omti-Patch. Ferner habe ich mir Script
gekauft und habe nun damit ein Problem,
bei dem mir auch Application Systems
nicht helfen kann. Ich komme nicht an das
scharfe ‘s’ heran. Da ich keinen Zeichen-
satzeditor mein eigen nenne, kann ich mir
die Zeichensiitze auch nicht umdefinieren.
Fiir mich wiire daher wichtig zu erfahren,
ob vielleicht einer Ihrer Leser auch so ein
Problem (gelost) hat, und/oder woran der
Fehler liegen konnte.

Gerhard Schneider, W-8526 Bubenreuth

Red.: Ein solches Problem kann eigent-
lichnureine Ursache haben: In Threm TOS
ist nicht nur ein Omti-Patch, sondern zu-
sitzlich auch noch einer fiir die Tastatur.
Das scharfe ‘s’, das normalerweise den
ASCII-Wert 158 hat, wird bei Ihnen den
Wert 225 erzeugen, der in Script meistens
nicht definiert ist. Abhilfe: Entfernen Sie
den Patch aus den ROMs oder benutzen
Sieein Programm, mitdem Sie die Tastatur
umdefinieren konnen, etwa Harlekin oder
andere.

PD-Modula und XBIOS

Bei der Benutzung des PD-Modula (PD
225) vermisse ich die angekiindigte Im-
plementation der XBIOS-Funktionen. Es
befindet sich zwar ein unvollstindiges
Modul auf der Diskette, doch existiert
auchein ausfiihrliches und vollstindigeres
Definitionsmodul in dem Verzeichnis
DERGEMLIB. Aber wo befindet sich das
zugehorige Implementationsmodul?

Holger Dormann, W-3052 Bad Nenndorf

Red.: Das Modul befindet sich auf einer
Folgediskette (PD 334).

*

Mega-Tastatur

Zur Zeit baue ich meinen 1040 ST in ein
selbst gefertigtes Gehiduse um, da durch
zahlreiche Erweiterungen im Ursprungs-
gehiuse Platz- und Wirmeprobleme auf-
treten. Nach diesem Umbau kann ich lei-
der nicht die urspriingliche Tastatur be-
nutzen. LBt sich die Tastatur des Mega
ST soft- oder hardwaremifig auch an den
1040 anschliefien?

Norbert Linde, W-7146 Tamm-Hohenstange

Red.: Die Mega-Tastatur 148t sich absolut
problemlos an jeden ST anschlieflen. Beim
1040 verbinden Sie folgende Pins (jeweils
Mega ST-Tastaturkabel/1040): 6/8,5/8.4/
5,3/6,2/4, 1/4. Eine genaue Bauanleitung
finden Sie in Ausgabe 10/90 auf Seite 162.

£l

GFA-BASIC unter DOS?

Zur Zeit besuche ich eine Fachschule fiir
NC-Anlagentechnik. Mein Computer (520
STM aufgeriistet mit PC-Speed) ist mir
natiirlich dabei eine grofie Hilfe. Aber das
Problem ist, daf ich die Programme, die
ich schreibe, auch gerne meinen Mit-
schiilern, sie besitzen meist einen XT,
zugénglich machen will, aber wie? Alle
BASIC-Versionen, die ich bis jetzt fiir
MS-DOS-Rechner gesehen haben, sind
nicht kompatibel zu GFA-BASIC. Ich
mochte die Sprache aber nicht wechseln.
Ist Thnen vielleicht eine Moglichkeit be-
kannt?

Klaus-Peter Mathes, W-5760 Arnsberg

Red.: SeitkurzerZeit gibtes GFA-BASIC
auch fiir IBM-kompatible Computer, bzw.
das Programm ist von GFA Systemtechnik
bereits angekiindigt und wird auch schon
beworben. Sollte es noch nicht fertiggestellt
sein, konnen Sie ersatzweise auch Turbo-
Basic benutzen, das zu etwa 80 Prozent
kompatibel ist. Die wichtigsten Befehle
stimmen {iberein. Turbo-Basic ist inzwi-
schen auch unter dem Namen Power Basic
bekannt, wird allerdings vom Hersteller,
Borland, nicht mehr supportet. Als ST-
Alternative bietet such auch

EuroVersion
4.0

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e +m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:

fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und tbersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398 -
* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST, Preise
fur fibuMAN MS-DOS® und Apple Macintosh® auf
Anfrage

Testsieger in DATA WELT, e
4 MS-DOS" Buchfithrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI

SPECIAL 1/89, ATAR! MAGA- S
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89, o
ST-VISION 3/89,
PC-PLUS 5/89

NEU
1ST fibuMAN

Die Einsteiger-
Buchfuhrung
DM 148,-*
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Helmut Kopka
LaTeX-Erweiterungs-
mdaglichkeiten mit einer
Einfiihrung

in METAFONT

Bonn 1990

Verlag Addison-Wesley
463 Seiten, DM 79,
ISBN 3-89319-287-5

Kopkas Buch schlieft sich an
die LaTeX-Einfiihrung dessel-
ben Autors an und wendet sich
an den geiibten LaTeX-An-
wender, dem die vorgegebe-
nen Méoglichkeiten nicht mehr
ausreichen.

Im ersten Teil beschreibt
Kopka einige Standardergiin-
zungen, die das normale La-
TeX-Paket erweitern. Wichtig
fiir den deutschsprachigen
Raum ist der GERMAN-Style
von Hubert Partl, mit dem bei-
spielsweise ff nach ff-f oder ck
nach k-k getrennt wird. Kopka
beschreibt ihn in seiner An-
wendung und gehtauch auf die
interne Struktur des Style-Files
ein.

Es schliefen sich Beschrei-
bungendererweiterten tabular-
Umgebung von Frank Mittel-
bach und der supertabular-Er-
weiterung von Gabriele Krul-
jac-Dronskowski an. Ange-
sichts der Unmengen von La-
TeX-Erginzungen hat Kopka
eine gelungene Auswahl ge-
troffen. beschreibt aber ab-
schlieBend noch sehr praxis-
orientiert den Netz-Zugang zu
den Dateisammlungen der
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TUG- und DANTE-Anwen-
dervereinigungen.

Die folgenden Kapitel be-
schiiftigen sichmitder LaTeX-
Einbindung der mathemati-
schen Sonderzeichen des
AMSTeX-Pakets und der An-
wendung des SLITeX-Formats
fiir die Erstellung von Over-
head-Folien. Wichtig ist auch
die Beschreibung des Make-
Index-Programms, mit dem
LaTeX-Register sehr komfor-
tabel sortiert und gestaltet wer-
den konnen.

Im vierten Kapitel findet sich
ein ganz besonderer Lecker-
bissen. da hier das PiCTeX-
Paket von Michael Wichura
beschrieben wird. PiCTeX er-
moglicht wirkliche Grafikan-
wendungen mit TeX - so kon-
nen beispielsweise freie Kur-
ven gezogen, Flichen mit Ra-
sternunterlegt, Linien beliebig
gestricheltoderauch Diagram-
me mit einer sehr flexiblen
Achsengestaltung versehen
werden. PiCTeX ist - wie die
oben genannten Makro-Sam-
mlungen - frei erhiltlich, leider
wareine Dokumentation bisher
nur in den USA iiber die TUG
zu bestellen.

Kopka beschreibt das Paket
anschaulich auf 74 Seiten. die
mit vielen Beispielen und Illu-
strationen versehen sind. Das
Kapitel wird abgeschlossen mit
einem Index, der nicht nur auf
eine Seitenzahl verweist, son-
dern sich durch eine kleine Er-
lduterung hervorragend zum

Nachschlagen eignet. Eine
dhnliche Registergestaltung hat
sich schon bei den anderen
TeX-und LaTeX-Biichernvon
Addison-Wesley bewiihrt.

Damit endet die Anwender-
beschreibung existierender
Erweiterungen und der zweite
Teil des Buchs fiihrt den Leser
zu dem Wissen, das man fiir
eigene LaTeX-Erweiterungen
bendétigt. Es beginnt mit einer
detaillierten Beschreibung der
verschiedenen TeX- und La-
TeX-Bestandteile und der ent-
sprechenden Makro-Defini-
tionen in LPLAIN.TEX, LA-
TEX.TEXund LFONTS.TEX.
Gerade das Wissen liber letz-
teres Fileist fiir die Einbindung
eigener Zeichensitze wichtig.
In dem Abschnitt tiber die La-
TeX-Hauptstile finden sich die
Angaben, die man braucht,
wenneinem beispielsweise das
normale Erscheinungsbild von
Kapiteliiberschriften nicht
mehr geniigt.

Es folgt ein Kapitel iiber die
TeX-Programmierung, die
man fiir LaTeX-Erweiterungen
unabdinglich bendtigt. Sie kann
auf 80 Seiten sicherlich nicht
die ..Einfiihrung in TeX* von
Norbert Schwarz oder das Ori-
ginal-TeXbook von Donald E.
Knuth ersetzen. ist aber den-
noch als Referenz und erste
Einfiihrung geeignet.

Wie man eigene LaTeX-
Layouts entwickelt, beschreibt
Kopka anhand der refman-Op-
tion von Hubert Partl. Schritt-
weise wird gezeigt. wie eigene
Layout-Vorstellungen in ent-
sprechenden TeX-Code flielen
und Seitenaufteilung, Uber-
schriftengestaltung etc. ge-
steuert werden. Anhand von
Briefgestaltungen, alsoeigenen
letter.sty-Entwicklungen, zeigt
Kopka, wie man die Optik von
Briefkopfen umsetzt.

Der dritte groBe Teil des
Buchs gibt eine Kurzeinfiih-
rung in METAFONT. META-
FONT ist der TeX-Bestand-
teil, mit dem die Zeichen siitze
erzeugt werden. Dabei ..pro-
grammiert” man die einzelnen
Buchstaben - vereinfacht ge-
sagt-durchdie Festlegung von
Stiitzpunkten und die Art der
Linien. METAFONT ist nicht
einfach und kaum jemand wird

eine ernstzunehmende Schrift
ohne tieferes typographisches
Wissen erstellen konnen.

Dennoch sollte dieser Teil
den Leser in die Lage verset-
zen, beispielsweise ein Fir-
menlogo oder ein exotisches
Sonderzeichen selber zu er-
zeugen. Da immer mehr Zei-
chensitze als METAFONT-
Code verfiigbarsind, kann auch
schon das Wissen um die Be-
dienung der Font-Erzeugung
die typographischen Moglich-
keiten mit TeX erweitern hel-
fen.

Die Anhiinge beschreiben
das WEB-System, in dessen
Pascal-Pseudocode TeX pro-
grammiert wurde und die In-
stallation eines kompletten
TeX-Pakets aut dem eigenen
RechnervonderErzeugung des
eigentlichen Pascal-Codes mit
WEB bis zum .. Torture-Test™,
der die Korrektheit der Imple-
mentierung iiberpriift. Den
Abschluf3 des Buchs bildet ein
17seitiges Register.

Das Buch deckt den unge-
heuer weiten Bereich ab, der
durch die Vielzahl von Hilfs-
programmen und Ergiinzungen
zu LaTeX entstanden ist. Es ist
dadurch unbedingt zu empfeh-
len, will man ernsthaft mit
LaTeX arbeiten und sich dabei
iiber die vorgegebenen Mog-
lichkeiten hinausentwickeln.

Uber den seltsam nach unten
verrutschten Seitenspiegel, die
Verwendung der englischen,
oberen Anfiihrungszeichen und
einige nicht aufgeldste Seiten-
und Abschnittreferenzen im
ersten Kapitel ldBt sich pro-
blemlos hinwegsehen. Viel-
leicht wiire noch ein Abschnitt
tiber die LaTeX-Output-Rou-
tine sinnvoll gewesen.

Mitdiesem Buchistdie TeX-
Reihe von Addison-Wesley
fast komplett, wenn man auch
merkt, daB sichder Verlagnoch
nicht zu einem deutschspra-
chigen METAFONT-Buch
durchringen kann. LaTeX-
Anwender sollten auf das Ori-
ginalbuch von Leslie Lamport
verzichten und sich die beiden
Kopka-Biicher neben den
Rechner stellen.
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1st Lock

Online Verschliisselung
fiir alle Massenspeicher

... das ultimative
Sicherheitskonzept

ST Magazin: ”Optimaler Schutz”

”Wo bislang erhaltliche Programme an ihre Gren-
zen stofBen, da legt st Lock erst richtig los.”

s ”durch Betriebssicherheit glanzend”
”Sattelfest auch bei Reset” <(uuu—
messsss————)> “beachtliche Geschwindigkeit™
”auBerordentlich durchdachte Konzeption” -<«ummmsm

5 ”Alle Dateifunktionen arbeiten normal
als sei iiberhaupt nichts geschehen.”

1st Card

9
C t 3/90: ”Damit ist der program-

mierten Unterweisung ein weites Feld gegeben,”

]

"Hypertext fiir einfache Applikationen,
Logikkarten fiir ausgefuchste Projekte, da
Ist Card gerade durch das Logikkarten-
konzept alle Triimpfe ausspielen kann.”

s

Demos mit Original-Handbuch: je 25.-

LogilLe

ostl. Bundeslinder: Logilex - 5300 Weimar, Humboldtstr. 64 b2
Schweiz: Trillian Computer AG - 8050 Ziirich Eisfeldstr. 6, Tel.: 01/3022179 - FAX: 3028525
Osterreich: RRR EDV GmbH - 6020 Innsbruck Dr. Stumpfstr. 118, Tel.:0512/87490 - FAX: 893929

Gerhard Oppenhorst
Eifelstr. 32 - 5300 Bonn 1
Tel.: 0228/658346 FAX: 655548
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Immer up to date

Programmname

Adimens ST

Adiprog SPC Modula
Aditalk ST

Adress ST / Check ST
Afusoft Morse-Tutor
Afusoft Radio-Writer
Afusoft Radiofax plus
AIDA

AnsiTerm

Assembler Tutorial
Banktransfer

1st BASIC Tool
BTX/VTX-Manager
Calamus

Cashflow

Chips At Work
CIS-L&G

CiSystem

Creator

Cubase

CW-Chart

Daily Mail

dBMAN

Diskus

dBMAN

Easybase

Easytizer

Easy Rider Assembler
Easy Rider Reassembler
Edison

fibuMAN

fibuSTAT

Flexdisk
FM-MeBtechnik

FTL Modula-2
Gadget

GEMinterface ST
GFA-Artist
GFA-Assembler
GFA-BASIC 68881
GFA-BASIC-Compiler
GFA-BASIC-Interpreter
GFA-Draft plus
GFA-Farb-Konverter

GFA-Monochrom-Konverter

GFA-Objekt
GFA-Starter
GFA-Vektor
G+Plus

GrafStar

Hénisch Modula-2
Hard Disk Accelerator
Hard Disk Sentry
Hard Disk Toolkit
Harddisk Utility
Harlekin

Imagic

Intelligent Spooler
Interlink ST
ISI-Interpreter
Junior Prommer
K-Resource
Kleisterscheibe
Label ST

Laser C (Megamax)
1st_Lektor

Lern ST

Link_it GFA

Link_it Omikron
MagicBox ST
Mathlib

Mega Paint Il

Mega Paint Il Professional
Megamax Modula 2
MGE Grafikkarte
MGP GAL-Prommer
Micro C-Shell

MPe Il plus

Mr Print

MT C-Shell

Version

[

B T e T R )
©

coooroohrRTDDODOOO =

iR, = o
SN

A=t
oo

5.10
Tad
1.0
2.04
2.31
1.00
4.0
23
1.4
1.0.b
1.18
1.2.5b
1.1.
1.0
1.5
1.3
35
35
3.01
12
12
1.2
2.0
1.0
1.4
1.0
3.1
1.0
1.10
2.0
3.0
1.0
1.1
1.10
1.89
1.20
233
2.0
2.2
1.0
24
1.2
1.22
14
2.0
7.78
3.0
2.30
2.31
3.5
127
2.0
2.70
1.02
3.0
12

Daten

N HM
N HM
N HM
NH
N HML
N HML
N HML
N HM
N
N HM
NH
N HML
NH
NH
NH
N HM
NH

NH

NH
NH

N HM
N HM
N HML
N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
NH
NH

N HML
N HM
N HM
NH

N HML
N L
N HML
N HML
N HML
N HML
N

NH

N ML
N HM
N HML
N

N HML
NH

N HML
N HML

N HM
N HM
NH

N HML
N HML
N HM
N HM
N HM
N HM
N HM
N HML
N HML
N HM
N HML
N HML
N HML
N HM
N HM
NH
NH

N HM
N

NH

N HM
NH
NH

N HM

™M
™
M

2M
2M

M

M
M

M

M

-

e

Programmname

Multidesk

Musix32

NeoDesk

Notator

Omikron Assembler
Omikron BASIC-Compiler

Omikron BASIC 68881-Compiler

Omikron BASIC Interpreter
Omikron DRAW! 3.0
Omikron EasyGEM-Lib
Omikron Maskeneditor
Omikron Midi-Lib
Omikron Numerik-Lib
Omikron Statistik-Lib
PAM's TERM/4014
PAM's TurboDisk
PAM's NET
PCB-layout

PC ditto Euroversion
PegaDress

PegaFakt

PegaStic
phs-BTX-Box
phs-ST-Box
phs-Boxtalk
phs-Boxedi

Platon

1st Proportional
Prospero Pascal
Prospero Fortran
Prospero C-Compiler

Prospero Developers Toolkit

Protos
Querdruck2
Quick_Dialog
ReProk

Revolver

Rufus

Scarabus
Scigraph

Script

Search!

Signum! zwei
Simula

Skylink

Skyplot+
Soundmachine Il
SoundMerlin
SPC-Modula-2
Spectre 128
1st_Speeder 2
SPS ST

STAD

Steuer-Tax 2.9
Steuer-Tax 3.9
STop

ST Pascal plus
Supercharger
Technobox Drafter/2
Technobox CAD/2-ST/TT
Tempus Editor
That's Write
Theca Librarian
TIM

TIM 1T

Transfile ST 1600
Transfile ST 850
Transfile ST plus
Transfile ST E500
Transfile ST SF
Transfile ST 1Q
Turbo C

Turbo ST

UIS Il + Hermes
V_Manager

VSH Manager
WERCS Resource-Editor
Wordperfect
Writer ST
Wordplus

Version

1.82
1.01
3.0
3.0
1.86
3.06
3.06
3.03
3.01
1.0
1.0
21
1.2
1.5
3.012e
1.7
1.4
119
3.96
1.0
2.0
1.1
6.1
1.2
1.0
1.0
1.45
3.18
2.158
2.158
1.144
1441
11
2.05

o LT I T
PO Lo
© oo+

1.4
3.15

Daten

N HML
JH
N HML

N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
N HML
NH

N HML
N HML
NH

N HML
NH

M

™
M

M
M
1M

M
M
M

M
M

M
2M

Irrtum vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz. H = hohe Auflosung, M = mittlere Auflosung. L = niedrige Auflosung,
IM = mindestens | Megabyte, @ = Anderung gegeniiber letzter Ausgabe
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GOBANG

Ein Strategiespiel

GOBANG st ein klassisches Brefispiel
bei dem abwechselnd Steine auf das
Spielfeld gesetzt werden, wobei es gilt, 5
Steine in einer Reihe (senkrecht, waagrecht
oderdiagonal) zu plazieren. Der Computer
biefet hier einen spielstarken Gegner, der
nicht so leicht zu besiegen ist

Neben dem Laden und Speichem einer
Partie verfiigt Gobang iber verschiedene
Spielstarken; vom Anféinger bis zum Profi
Auch die Blitzpartie, bei der jeder Spieler
nur 30 Sekunden Bedenkzeit pro Spiel
hat, bietet ihren speziellen Reiz. Ist man in
einer schwierigen Lage, hilft der Rechner
gerne mit einen Zugvorschlag aus

GOBANG
SD49 DM 15

A Vincheny_tatras

YINCHENG

Dieses Spiel beruht aut dem alten chinesi-
schen Patience-Spiel Mahjongg. Es geht
darum, das mit 144 Spielsteinen gefillte
Spielfeld zu entleeren, wobei immer nur
2wei zueinander passende und nach be-
stimmlen F\’egeh\ positionierte Steine ent-
fernt werden dirfen. YINCHENG bein-
halteteine zwei-und eine dreidimensionale
Spielvariante, die sich zwar in den Re-
geln, doch kaum in der Spielqualitat un-
terscheiden

YINCHENG

SD 45 DM 20.

ODYSSEUS

Schachprogramm

Hinter Odysseus steckt ein spielsiarkes
und komlortables Programm. Die Zige
lassen sich leicht per Maus eingeben. Es
verfiigt iber eine Zeit und eine Tiefen-
steverung (bis zu 12 Halbziige| und be-
herrscht den Tumiermodus. Die beigefig-
te, jederzeiterweiterbare Bibliothek erlaubt
dem Programm den Zugriff auf wichtige
Ziige. Mit ihm kann man Partien spei-
chern, nachspielen und analysieren lassen

Odysseus

SD41 DM 25

- BBAUM

BBAUM st ein aubers! leistungsstarkes
Tool fiir die Programmdokumentation von
C-, PASCAL und GFA-BASIC-Program-
men. Vor allem die Einarbeitung in fremde
Quelltexte wird vereinfacht, indem grafisch
in Form eines Baumes die Funkfions- bzw.
Prozedurabhangigkeiten dargestellt wer-
len

BBAUM untersucht:

- CQuelliexte

- PASCAL-Quelliexte

- GFABASIC-Quelliexte (2.0, 3.0 und
3.5)

- DMP-Daleien (interne Baumstruktur)

- Verzeichnisse (Struktur lhrer Festplatie/
Diskette)

BBaum verwaliet Includes bzw. ausgelo-
gerte Programmteile und fiigt sie automo-
tisch an die entsprechenden Stellen im
Hauptprogramm an. Wahlweise werden
auch die Routinen dargeslellt, die in der
System-Library definiertsind (z.B. printfoder
getchar)

BBAUM erméglicht weiterhin das Suchen
eines bestimmien Namens und springt au-
genblicklich an diese Stelle in der Grafik
Gerade beim Erzeugen eines Direclory-
Baumes ist das sehr praktisch, da man auf
diese Weise schnell eine bestimmte Datei
findet

BBAUM unterstitzt alle 8-, 9- und 24-
Nadeldrucker. Je nach GréBe der Grafik
werden auch mehrere aneinanderpassen-
de Seiten bedruckt. Zur Druckzeiloptimie-
rung ist zuséitzlich eine direkte Ansleverung
der Centronics-Schnitistelle implementiert
BBAUM unterstiitzt ebenlalls die Generie-
rung von Funklionsprofolypen, die den
Umstieg auf den neven ANSI-C-Standard

erleichern

BBAUM
SD 50

DM 25

KOALA

Der Monochromemulator

PANDA, der Farbemulator erméglicht es,
Software, die fiir Monochrommonitor ge-
schrieben wurde (z.B. SIGNUMI), auch
auf einem Farbbildschirm laufen zu las-
sen.

Freie Einstellung der Bildwiederholfre-
quenz. So kann man zwischen hoher
Bildrate oder hoher Rechenleistung wah-
len @ Bildaufbau wahrend Diskettenzugriff
abschaltbar e Bildschirm-Hardcopy auf
Disk (Farb- und s/w-Bild).

KOALA ist kompakt, schnell und fir alle ST-
TOSVersionen (1.0-1.6)

KOAIA

SD 43 DM 15.-

GEM-CALCplus 3.0

Tabellenkalkulotion

Uberall dort, wo mit Zahlen hantiert wird,
sei es zur betriebswirtschafflichen Kosten-
rechnung, statistischen Auswertung von
oder zur Erfassung der eigenen
, findetein Kalkulationsprogramm
seinen Einsatz. GEMCALCplus ist ein
flexibler und sehr leistungsfahiger Vertreter
dieser Kategorie. Neben zahlreichen mo-
themafischen und statistischen Funkfionen
biefet es eine exzellente Grafikausgabe
der Daten als Kuchen-, linien-, Balken-
Stapel, Saulen-, Block-und Flachengrafik

Funktionen und Operatoren:

+,-, %, /., Pl, DAT, ABS(), INT(), RND()
LOG(), EXP{), CLG{), SQR(), SIN(}, COS{)
TAN(), ASN(), ACS(), ATN(), FAK{),
NUN(N:n], SUM(), AVE(], STA[], STDI),
MULL, MIN(, MAX(), QMW(), QMN()

GEM_CAICplus ist eine Weiterentwick-
lung des weitverbreitelen GEM_CALC (PD)

Die Erweiterungen:

® Arcussinus und Arcuscosinus © Blatt und
Block schiitzbar ® Fehlermeldungen mit
Erléuterung ® Suchfunkfion  verbesserte
Grafikdarstellung, Grafikausdruck und
Grafik-Datenauswahl (Block) e flexible
Speicherverwaltung * fixierbare Spalle ®
erhdhier Eingabekomfort e schnelleres
Scrolling ® u.v.a.m

Alte Datenbldtter kénnen ibernommen
werden. (1MB sinnvoll)

GEM-CALCplus 3.0
SD 44 DM 25.-

DAME

Computerumseizung des alten Bretispiels,
wobei der ST einen spielstarken Gegner
darstellt. Die Figuren werden per Maus
angewdhli, die Zige protokolliert und
analysiert. Verschiedene Spielstarken
Zugvorschlége, Laden und Speichern ei-
ner Partie, sowie verschiedene Spiel-
varianten dirfen nicht fehlen

DAME

SD 29 DM 15.-

PANDA

Der Farbemulator

Der Farbemulator simuliert die Farbaufls-
sungen des ST auf einem monochromen
Monitor (SM, 124, ..). Dadurch kann man
auch Farbprogramme laufen lassen, die
sonst einen zweilen Monitor erfordern

PANDA

SD 18 DM 15

FastSectorBackup 4.0

FastSeciorBackup ist das ideale Tool fir
Ihre Datensicherung. Zum einen bietet es
einImage-Backup, welches komplette Par-
fitionen sichert, und zum anderen ein sehr
flexibles FileBackup. Damit lassen sich
einzelne Dateien, welche nach Wildcards,
Datum, Archiv-Bit oder einfach per Maus
klick markiert werden, sichern.Weiterhin
bietet FastSectorBackup die Maglichkeit,
mehrere Backup-Vorgdnge mit verschie-
denen Markierungsarten in Botch-Dateien
festzuhalien. Diese kénnen dann automa-
tisch ablaufen

FastSectorBackup
SD 35

DM 25,-

TBORTEXTL

Dialog Construction Set

fir GFABASIC 3.x

Mit dem Dialog Construction Set (DCS)
lassen sich auf einfache Art und Weise
LST-Dateien erstellen, die den Programm-
code zur Behandlung von Dialogboxen
unter GFABASIC 3.0 enthalten. So ist es
méglich, diese schnell und bequem in
eigene Programme einzubauen. Als Vor-
aussefzung wird natirlich weiterhin das
Resource Construction Set [wird bei GFA-
BASIC milgeliefert) benétigt. Einfach mit
dem RCS erstellen und dann mittels DCS
den Programmcode generieren. Grund
kenntnisse iber Dialogboxen und GFA
BASIC-Programmierung sind aber weiter-
hin erforderlich

DCs

SD 48 DM 15

COMPLEX

Quiz

Quiz mit Uber 3500 Fragen aus den
Wissensgebieten Geschichte, Geogra-
phie, Sport, Allgemeinbildung, Tierwell,
Kunst, Naturwissenschaft und Theater. Das
Programm kann mit ei
weilert werden, somit steht die M
keit zur Schaffung eines spezial
Quiz' (z.B. Motorwelt, Jura, Computer-
kunde oder gar Fremdsprache) offen
(1TMB, 1-6 Spieler]

COMPLEX

SD 47 DM 20.--
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Silben-trennung
e
e ] o]

1stTrenn
volloutomatische Silbentrennung hir
1stWordPlus

Darauf haben viele schon lange gewartet.
Eine schnelle, automatische und prazise
Silbentrennung fiir 1stWordPlus. 1sfTrenn
ersetzt die eingebaute Trennhilfe vallig,
d.h. wird automatisch anstelle der einge-
bauten manuellen Trennung aktiviert (F10)

- orbeitet im Hinfergrund (Accessory),
1stWordPlus muBd nicht verlassen wer-
den

- schnelle Trennung

- waohlweise mit Bestétigung oder vollau-
tomatisch.

- hohe Trefferquote von iber 98%, d.h.
etwa eine falsche Trennung bei 8 Seiten
Text.

- zusatzliche Autosave-Funktion des akti-
ven Textes

- lauft auf den deutschsprachigen
1stWordPlus Versionen 1.89, 2.02 und
3.15

IstTrenn

SD 42 DM 25.-

SparrowText

Exklusives Texiverarbeitungssystem mit
besonderen Leistungsmerkmalen. Neben
der Darstellung aller Schriftarten auf dem
Bildschirm beherrscht es verschiedene
Zeilenabsténde, Proportionalschrift im
Blocksatz (variables Spacing], verschie-
dene FontGréfen und vor allem einen
eigenen Bildschirmzeichensatz. Damit
lassen sich Sonderzeichen entwerfen und
auch an den Drucker schicken.
SparrowText unterstiitzt das Zeichnen von
Linien und Rechtecken, Trennung, Texifor-
matierung, automatische Erzeugung eines
Inhalisverzeichnisses und ist vor allem sehr
schnell dabei.

Als besonderen Leckerbissen ermaglicht
es Formularverarbeitung, die sich hervor-
ragend zum Ausfilllen von Briefbdgen,
AdreBfeldern oder allgemeinen Formula-
ren eignet. Die Eingabefelder lassen nach
Waunsch auch Eingabebeschrénkungen
(z.B. nur Zahlen) zu und biefen daher die
Maglichkeit, gewisse Felder miteinander
aufzuaddieren. Weiterhin kann man die-
se Felder automatisch ausfilllen lassen, da
SparrowText Daten von einer Datenbank
importieren kann und diese in die Felder
einirégt. Dadurch 6Bt sich das Programm
fiir Serienbriefe, Zeugnisse oder gar Rech-
nungen/Mahnungen einsetzen

SparrowText
sD 37
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ASSOZIATIX

Assoziative Datenbank

Assoziatix ist eine assoziativ-Muster orien
tierte Datenverwallung, die es erméglicht
aus einer groﬁen Datenmenge bestimmte
Gruppen auszufiltern und darous dank
schneller assoziativer Suche nach be-
stimmten Konstellafionen, Zusammenhénge
zu finden (z.B. Rasterfandung]

Mit Hilfe des Formulareditors kénnen die
Eingabemasken leicht am Bildschirm ge-
staltetwerden, sogar mit Grafikeinbindung.

Einige Besonderheiten:

- PaBwortschutz, Export- und Importfunk-
tion, Serienbriefe, Reporidokumentation
Statistische Berechnung numerischer
Werte Expertfunktion, Volltextsuche
Grafikeditor: Spiegeln, Drehen, Zoo-
men. Balken- Linien und Kuchengrafik

ASSOZIATIX (2 Disketten)
SD 27 a/b DM 30.-

Trainiosburch el e serallen

T

LANDER DER WELT

Geographie-lernprogramm mit leicht ver-
standlicher Bedienung. ‘lander der Welt
vermittelt die Loge der einzelnen Lander
auf der Weltkarte. Wo liegt z.B. Togo?
‘Lander der Welt" hilft weiter und sorgt mit
seinen Trainings- und Priffungsfunktionen
dofiir, daB der Anwender diese Frage
nicht ein zweites Mal stellen muB.

Lénder der Welt

SD 39 DM 15.-

OPAQUE

Das Desktop mit nevem Gesicht

Wie ware es mit einem zweckmdBigen
und originellen Desktop? Opague biefet
die Méglichkeil, jedem Programm ein
eigenes, sinnbezogenes |con zuzuordnen.
Auch die Loufwerke lassen sich andem
Weiterhin kann man die Icons mit Wild-
cards definieren. Somt Icon-Editor und
iber 100 Icons.

OPAQUE

SD 22 DM 15.-

ICSIM

Logik-Simulator

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Schaltungen. Bausteine und
Verbindungen werden frei per Maus posi-
tioniert bzw. verbunden. Eine Schalung
laBt sich somit leicht austifteln, testen und
erst dann in die Praxis umseizen

Es sind die logikbausteine nach DIN
40900 enthalten: AND, OR, NOT
NAND, NOR, XOR, RSFF, KIEMME,
LAMPE, SCHALTER, OV und +5V.

Die Simulation wird als Impulsdiagramm
oder logiklabelle ausgegeben. Weiterhin
liefert das Programm den Schaltplan und
eine Liste der bendtigten Bauteile

ICSIM

SD 25 DM 20.-

DATEI LOGIK

Datenbank, die einfache Handhabung
und groBe Flexibilitt miteinander vereint
So istes fir jedermann méglich, sich ohne
groBBe Anstrengung eine Datenbank nach
seinen Vorstellungen aufzubauen Mit Hil-
fe des integrierten Formulareditors kann
eine individuelle Abfrogemaske erstellt
mit dem Efiketteneditor das Layout von
Aufklebern oder Karteikarten fir jeden
Aufgabenbereich fesigelegt und mit der
Mailmerge-Funkfion mit den Daten auch
Serienbriefe erstellt werden

Datei Logik
SD 36

DM 20,

STatiST

modulores Statistik-Programmpaket

STatiST ist ein umfangreiches Paket zur
Auswertung statistischer Dafen. Zu jedem
Prifverfahren werden sémliche Ergebnis-
se mit dem entsprechenden Wertungen
und Kemmentaren ausgegeben und, falls
maglich, grafisch angezeigt. STaliST eignet
sich fir samfliche, z.B. im Studium erfor-
deilichen sfatistischen Auswertungen und
macht das zeitaufwendige Rechnen per
Hand und das Arbeiten mit Tabellen
uberflissig.

STATIST * (2 Disketten)
SD 320/b DM 30--

SPS-Emulator V 5.1

fir programmierbare Steverungen

Unser SPSEmulator baut ouf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerdt in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-
Programme schreiben, auf Simulationsba-
sis austesten, laden, speichemn, dndem,
ausdrucken und als FUP (Funklionsplan mit
logischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generator.

Neu in der Version 5.1

Alle Befehle wurden voll im Siemens S5
Standart umgesetzt @ 20 Timer als SE-, SA
Sk, SS-, SV-Timer zu verwenden ® 20
Zshler (vorwarts/riickwarts), erhohte
Werte ® Mehrfachzuweisungen nach ei-
ner Verkniipfung ® wahlweise 20/40
Eingange bzw. Merker ® Schnellere
Inferpreterroutine (20-25%) ® Startmerker
for Autostart ® Not-AusMerker/-Schalter
o Blinkmerker: Vier Merker werden als
astabiler Multivibrator angesteuert.
eSprungmarken (A-Z) eKomfortables
Drucken der Awl #Die Merker-, Eingangs-
und Ausgangsbezeichnungen kérinen nun
dezimal, hexadezimal oder byleweise
bezeichnet werden. eKlammerbefehl —>
U(,) ® Oder vor Und —> O @ Neuer
Texteditor ® Erhoter Bedienungskomfort
eProgrammierung von Nefzwerken

SPS Emulator V5.1 ¢
SD 14+ DM 25.-

o e

TAKE_1
Denkspiel

Die Regeln von Take_1 sind einfach -
schieben Sie alle Diamanten auf die vor-
gesehenen leerfelder. leider gibt es ein
paor Probleme... Der Vogel, den Sie mit
den Cursortasten bewegen, kann immer
nur einen Diamanten schieben und auBer-
dem kann er sie nurschieben, nicht jedoch
ziehen - dos bedeutet, do® Diamanten an
der Wand oder in einer Ecke nicht mehr
verschoben werden kénnen. Hier ist Takiik
und Weitblick gefragt, denn so einfach,
wie es im ersten Augenblick ausschaut ist
es wirklich nicht. Durch den integrierten
LevelEditor, lassen sich eigene Screens
erzeugen, die dann, je nach Schwierig-
keitsstufe und Anzahl der eingebauten
Gemeinheiten, selbst ausgefuchste Profis
schaudern lassen. Doch eignet sich dos
Spiel ebenso fiir die jingere Generation
denn logisches Denken ist bekanntlich
nicht nur Erwachsenen vorbehalten

TAKE_1
SD4&6 DM 15-



DatiST

DatiST

DATIST

entationsgrafik

Grafiken sagen oft mehr als 1000 7ﬂh
len, daher sollte man sich bei der A

tung von Daten auf DatiST verlassen
Kuchen-
Saulen- und Liniengrafiken dar
oder 3D, gelfillt o
GréBe, Dehnung
Grafik lassen sich frei mit
llen; dafir sorgen die
>Up-Menis. Im 3D-Modus
Gumliche Pmspeh\

ert werden. Die so erz

sich beschri

n als

stellt lhre D
Balken-

Ruhm»:n la
Nullpunki e
der Maus einsf
iconisierten P

lasse mit Sk

grierten

en ‘k]: vom
linienziehen tber Blockoperationen bis
hin zur Lupe alles bietet was man braucht
Um die Grafik zu Papier zu bringen bietet

Zeichenprogramm beart

sble Druckeranpassung
g
7t Epson

& ZAVN IBM I’FP 24N,

ON/24N,

IBM AGM 24N, HP Laser, Alari-laser!!
DatiST

SD 40 DM 25

e
chen Funklionen z

Paint vor allem durc
(;Psch\xmdlqkmr seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitat zu bekann
ten Malprogrammen aus. Special Paint
bietet umfo mq\oxd\L Blockfunkfionen, las-

e Lupe, Maskierung
sri-und Drehop
s mehr U\p

T

so, superschnelle
schnelle
nimation

Bieg, Z
und v

Clippen
tionen
boardunterstiitzung
funktionen (ladbare
Zeilenumbruch)

umfangreich
Fonts, Blo

Special Paint

SD 21 DM 20

vl .

= Sonderdlsk-BesieIIung\
Sonderdisks kdnnen Sie telefo-
nisch oder schriftlich bestellen,
oder nutzen Sie einfach die Bestell-
karte im Heft.

Bei N

Versas

omputer
walbacher Str. 52

ARIADNE

ARIADNE ist ein objekiorientiertes Zei-
chenprogramm, d.h. Objekte kénnen
auch im Nachhinein ohne Auslésu
lust verandert \w—vden Es bietel die Mag
lich

Zeiche

jekle a
derum ¢ verden usw. Diese hierar
chische Struktur eignet sich besonders zur

Darstellung komplizierterer Dinge, z.B

Blockschaltbilder, Schaltungen etc
ARIADNE
sD8 DM 15

Eatfernens 5.4 fio bn

ST-HIMMEL

Mit dem Programm kann der Anblick des
Sternenhimmels fiir verschiedene Orte und
echnet werden. Ein ideales

Zeifpunkie
Programm fir den Hobby-Astronomen

Es zeigt
alle mit bloBem A
sichtbaren Sterr
nungen, Hellic
die mit blof

e [bei gutem Wetter)
3000) mit Bezeich:
und Enffernungen
> sichtb. Planeten
den Mond mit seiner Phase

die hell Sternhaufen und Nebel

e Uber oder unter dem

Namen der sichibaren Ploneten
Sternbilder

verschiedenen

: . von 190 Sternen (z.B
GroBer Bér statt Ursa Maior)
die Tag: und die Nachiseite der
einer Weltkarte

Erde auf

ST-Himmel ist besonders anwenderfreund-
lich, so kann beispielsweise der Standort
auf einer zoombaren Welt bzw. BRD
DDR-Karte angeklickt werden

STHIMMEL
38 DM 20,

HARDCOPY I

oy fir ST

W-

Universelles Hardcopy-Tool. S, und
Farb-Hardcopy auf Druckern in af
reendumpcul Disk, Earma
lauft als Ac
imale Druc

ry, ein-

fachste Bedienung, op qualitéit

HARDCOPY Il

A tater Seite syen dote tptigaen print 3539
T s e =

Is g0 Seresente
=g

TRISTAN

Nolensatzsystern

Fir alle Musikfreunde, die nicht nur vom

Blatt spielen wfs Bla
schreiben, bietet Notensatzsystem
TRISTAN die id hkeit, ihre

ofessionell zu Papier zu bringen

100

Noten pr
Es lassen sich Partity

len mit max
Sdeite th" el

Notensat
mr\h Sct

equem mit der M
ven mehrere Nofensc
und Bin

afische Transponi
druck auf 9- und 24-N
sr Druckerauflésung

druckern in maximale
TRISTAN

SD 24 DM 25

FORMULA

aute For

w

ung. De
preter beherrsc
Operationen auch die
iedener Formeln in b

allen géngigen
Definition ver-

Teilbe-

und

timmten

o] atior
IF THEN EL E. 3DGrofiken lo

\ on Blickrichtur
n und mit Schattierungen

schiec

FORMULA
SD 23 DM 20

AM-Dis

schirmschi nicht n

ULTRA-DISK

SD33 DM 15

DER MOTOR

die Fun
molors
ten Gre mh N H

DER MOTOR

SD 2 DM 15

" nur fiir monochromen Monitor (SM 124)

2 nur fir Farbmonitor

Sonderdisks unterliegen
trotz des niedrigen Preises
einem Copyright.

Programm  sin d

Varianten enthalten
Zopf, Kleine Hal
Bildergalerie. Pafiencen

q\b? au W’

ausfihrliche
enfalls nicht
DM 15 -
Programmierer

aufgepafit!!

Haben Sie nicht auch ein Pro-
gramm geschrieben, das in
diese Serie pafit? Sonder-
) v

’ 4
starke Programme aus allen
Bereichen zu giinstigen Prei-
sen. Als Autor erhalten Sie
eine attraktive Umsatzbetei-
ligung. Lassen Sie doch mal
was von sich héren.

SONDERDISK
Sonderdisks beinhalten Programme aus
den verschiedensten Bereichen (z.B. Utili-
ties, Grafik, Schulung, Spiele). Sonder-
disks ermoglichen den Usern, qualitativ
hochwertige Software zu einem kosten-
gunstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist
eine Beteiligung der Autoren enthalten.
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ATARI

al' n
//R/bhcyov'ce

376 UTILITIES

TASCHEN: Dieses Programm stellt einen Taschen-
rechner dar. Alle wesentlichen mathematischen Funk-
tionen sind enthalten. Es kénnen mit dem Taschen-
rechner auch Vergleichsrechnungen durchgefiihrt
werden (ACC/PRG).

FORMAT: Formatierprogramm bis 11 Sektoren 84
Tracks (ACC/PRG).

[=—-—-—- | HARDCOPY:
 S—r— Y

Programm, mit

verschiedenen
Eateinoms]  [_REARDCGRY PO Aufiosunisstiten
drert] [0t fiir EPSON-
[Gots per inch] (o8] (o0 NN kompatible

Drucker (ACC/

Resoiution | 1] PRG)
=

UHR.ACC: Analog-Uhr
(sekundengenau) mit
Wecker (ACC/PRG).

COMPILER:
luxuriése Shell fir
GFA-Interpreter/
Compiler/Linker
(s/w)

EDITOR.ACC: einfacher Editor als ACC

BBSP: Multitool mit folgenden Fahigkeiten: Stellen der
Systemuhrzeit, schnelle RAM-Disk, schnelle Hardcopy
(auch Ausschnitt), Disk-Verify an/aus, Zeit und
Datumsanzeige, Bildschirmschoner, progressive Quick-
Maus, Alarm. (s/w)

COMPARE: einfaches Programm zum Vergleichen
zweier Dateien

FILER: dient zum Anschauen und Andern beliebiger
Dateien. Darstellung als ASCII und im Hexcode. Block-
operationen.

SCRAMBEL: Dateiverschlisselung

196 FT 1/1991

, SPIELE, MUSIK
0-] UND GETRANKE

BAR: neueste Version der bekannten Drink-Daten-
bank. Unentbehrlich fiir jede Party oder gar zur Jahres-
wende. Enthalt Gber 150 verschiedene Drinks. Die
Zutaten konnen frei eingegeben werden, die Wirkung
des Drinks wird durch ein entsprechendes Bild darge-
stellt. Der Barkeeper unterhalt Sie durch kraftiges
Schitteln, Mixen und entsprechende Kommentare
wahrend der Arbeit (bzw. des Vergnigens) mit dem
Programm. (s/w)

BLACK-JACK: Dieses Programm ist eine Simulation
des Spieles ,Black Jack* (die etwas feinere Version
von 17 & 4). Die Regeln, nach denen gespielt wird,
entsprechen denen in Spielcasinos, dabei ibernimmt
der Computer die Rolle des Croupiers. Bis zu 4 Spieler,
verschiedene Einsatze und diverse Regelbestim-
mungen (Splitten, Anz. Decks, Versichern,..) machen
das Programm zur echten Casino-Simulation. (s/w)

OHR_HELDEN: Programm zur Gehérschulung. Uber
Lautsprecher oder tber MIDI werden Téne ausgege-
ben, die man bestimmen muB. (s/w)

MATCH_IT: TETRIS-Variante mitvariablem Urzustand,
d.h., daB das Feld bereits mit bestimmten Figuren
vorbelegt ist. Spiel per Joystick. (s/w)

380 TECHNIK

L cntnt_riie_ptionen TN T2 PN

EC_CREAT: komfortabler Schaltplanzeichner (Elec-
tronic Circuit Creator) mit umfangreicher Bauteilbiblio-
thek. Samtliche grafischen Grundfunktionen (Linien,

Box, Lupe,..) sind vorhanden. Ein Bauteil-Editor
(128"128 Pixel) sorgt fiir beliebige Erweiterbarkeit der
Bibliothek. Unterstiitzt 8- und 24- Nadeldrucker. (s/w)

Bode1 1 ber echnung

[ E | iagrame

- Neues Prof i1
fewmete 16

il ke andeen

OPT_XX: Programm zur Berechnung von Segel-
flugzeugdaten. Diagramme Uber Gleitzahl, Sinken,
Widerstandspolare und Stabilitatsdiagramm geben
AufschluB Gberdie Konstruktion. Geometriedarstellung
einer Dreiseitenansicht vom Modell, Profilumrechnung,
Optimierung. (s/w)

381 MATHEMATIK

da tater Gophix Pot. /iy /oy ICAERIREIN Muper bol /s Sonsige

Sinus
Cos inus
/ Cotangens |
| serans

Coserant

GRUNDPLOT: Plot-Programm fiir mathematische
Grundfunktionen (Potenz-, Exponential- und Logarith-
mus-, trigonometrische und Arcus-, hyperbolische und
Area-, Betrag-, Signum- und Entierfunktion), ihrer 1.
und 2. Ableitung sowie eine Integralfunktion. Dies kann
sowohl fir die gewohnlichen [z.B. f(x)=sin(x)] als auch
fiir die allgemeinen [z.B. f(x)=a"sin(bx+c)+d] Funktio-
nen geschehen. (s/w)

PLANIMET: Flachenberechnungsprogramm. Berech-
net den Inhalt geschlossener Flachen, die entweder
selbst gezeichnet oder als fertiges Bild geladen wer-
den. Ahnlich der Filiroutine wird die Flache ausgefillt,
doch dabei berechnet. Skalierungsfaktor und MaBstab
erlauben z.B. die Berechnung gescannter Vorlagen.

RTHCALC - o math col culator]

[Far e

Euatuat ron mode

Func tions TOperators: ]

abs  cert tog  sin tamn | vy
acos  cos  logle  sinn -
'
'

asin  cosh maw  sqrt
atan ot min slaew /
sum x
random tan .

aug  floor

T T Twae] [T ]

vy

MATHCALC: erlaubt die Definition von Variablen und
Funktionen. So definiert die Angabe von test
(a,b):=a+10"b eine neue Funktion. Boolsche Funktio-
nen, Bit-Shifts, Vergleiche und nattrlich die gangigen
mathematischen Operatoren machen das Programm
sehr wertvoll. Als PRG oder TTP nutzbar.

382 DRUCKER-UTILITIES

SPOOLER: Drucker-Spooler als ACC. Spoolt Text-
und Hardcopy.
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’7 Bitte geben Sie die Hardcopy-Parameter ein: l

Oruckmodus (ESC/P):
1206 | 240 | B0 | 72 | 98

( Punkte/2oll
hor izontal )

8 - Nadel-Modi :
[e8 T 120 |

24 - Nadel-fodi :
(o0 [ 120 [ oo JEETEN 500
“doppel te vertikale Dichte |

Breite: 640] Werte ini..

wone : apo. |____20i1 [ Zentimetern ]
position: o [EECITCICINNN (Zeichen (Pica) ]

orucke dos 8ild [ETYNETIICINM [ vertikal |

Gumm| band ] [ Grausturen-zuordnung |

1L _—

HARDCOP: flexible HARDCOPY. Gummiband, An-
passung an 8- und 24-Nadeldrucker in verschiedenen
Dichten, Graustufenkonvertierung machen dieses
Programm sehr interessant.

Drucken Abbruch

HARDSPEZ: System-Hardcopy flir 8 Nadeldrucker.
Ausschnittsbestimmung, Orientierung, VergréBerung.

HPIII: Installationsprogramm fiir HPLASER Il Beson-
ders interessant ist die Einstellung der skalierbaren
Schriften dieses Druckers.

HPLIST: Druckprogramm fiir ASCII-Dateien unter
Beriicksichtigung der Sonderzeichen, Druckrand und
Font.

PFFR: Drucker-Spooler, der durch sein interrupt-
gesteuertes Prinzip extrem schnell ist bzw. das Sy-
stem wenig aufhalt.

SCHWUPP: Konverter von Protext nach SIGNUML.
Ubernahme der Attribute, Zeichenkonvertierung und
Absatzerkennung.

BENUTZERLEX: Stark erweitertes Rechtschreib-
lexikon fur Beckertext mit ca. 4500 Wortern.

STARLC24: Programm zur Einstellung dieses Druckers
(s/w)

POSTERTEXT: Programm zum Drucken von Miniatur-

bildern, Postern und Spruchbandern. Fir 8- und 24-
Nadeldrucker. (s/w)

3 CHEMIE

s

4 €INE BusiAML BER MICHTIGETEN il

KOHLENHYDRATE

CH08 o
oo ook
oSN g

i T cHaon
S0 —q 0

TR T
) H

TASTE PR WETTER

LELEB: umfangreiche Berechnungen aus der Che-
mie. Vom Molgewicht tiber ph-Wert, Konzentrationen
und Gleichgewichtsberechnungen bis hin zu ther-
mischen Zustands- und van der Waals-Gleichungen.
Weiterhin sind umfangreiche Informationstafeln ein-
gebunden. (s/w)

MaAcHEN SIE MiT!

Méchten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in unsere
PD-Sammlung geben, um es auch anderen Usern
zugénglich zu machen? Kein Problem. Schicken Sie es uns
auf einer Diskette zu, samt einer Bestatigung, daB es von
Ihnen geschrieben wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei
Fragen steht lhnen die Redaktion gerne zur Vertiigung.

MAXON Computer « ST-Computer PD
Industriestr. 26 « D-6236 Eschborn

OC_GRAF: Malprogramm mit speziellen Funktionen
zum Zeichnen von chemischen Elementen. So lassen
sich einfachst diverse Ringe in verschiedenen GroBen
(z.B. Sechsring in Sesselform) zeichnen und stufenlos
drehen. Gutgeeignetzum Einbinden in Textprogramme
zur Unterstltzung chemischer Referate. (s/w)

PSE: Periodensystem der Elemente. Weitere Fragen?
(s/w)

384 CHEMIKER 2.2

CHEMISCHE DATENSAMMLUNG

Name: frseni 1-firsenat=6leichgesicnt mit Jod.

Glelchung: RSOS(3-1 + J2 + H20 €S2 ASO413-1 4 2 Ji=) ¢ 2 WIv)

Produkte: frsenat, Jodid und ydtogeniumion

Edukte: Arsentt, Jod und Basser
Reokt onsbed inqungen

| Eneraieniiane (x1/mard: oo 150 4. sodan
Siuck (Pab1esSi 1815 hei 1 uo Zugabe von Kal 1um-
Temperatur [Grad L]: 25. 48910 e wlementares lod

I xatarysator: woomonsnoon 20011t 1

Die Gleichgenichtsreakt jan
bet Anwes en-

I susveute b

CHEMIKER ist ein nitzliches Programm, das Auf-
schluB tber chemische Elemente, Gesetze, Reaktio-
nen, Verbindungen, Analyse- und Verarbeitungsver-
fahren gibt. Darunter fallen z.B. Soda-Auszug, Oxida-
tionsschmelze, Boraxperle, Flammenféarbung, Auf-
schlisse, Anionen\Kationen oder diverse Trennungs-
gange aus Salzsaure-, Kupfer-, Arsen-Zinn-, Schwe-
felwasserstoff-, Ammoniumsulfid-, Ammoniumcarbo-
nat-Gruppe oder Losliche Gruppe.

Nicht zuletzt die Periodentabelle mit chemischen und
allgemeinen Daten zu allen Elementen. (s/w)

Heiligabend naht! | v
"PD ROYALE - Das Beste .
ausder ST Computer Pub- PD

ROYALE

lic Domain Serie" entwe-
der direkt bei MAXON
Computer fiir DM 34,- inkl.
Versandkosten oder Uber
den Buchhandel (unver-
bindlicher Verkaufspreis
DM 29,-, ISBN 3-927065-
07-2).

Die in PD ROYALE beschriebenen Programme sind
auf Uber 60 Disketten verteilt. Wir haben uns daher
dazu entschlossen, diese Programme neu gesammelt
zusammenzustellen. Herausgekommen sind drei ‘Pa-
kete Royale’, bestehend aus je 5 randvollen Disketten,
gefullt mit Programmen aus diesem Buch. Damit Sie je
nach lhren Interessensgebieten auswahlen kdnnen,
haben wir themenorientierte Pakete zusammenge-
stellt.

PAKET ROYALE A - Anwendungen
Minitext, Deluxe Fontmaster, Fontedit, Tiny
| A Editor, Keyhelp, Brief, Last Word, Umlaut,
Prn-Send, Speedwriter, ASCII-Edit, Printing
Press, Little Painter, Showtime, Sticker, LQ
800, Hardcopy, Public Painter, WDR-Bild,
SBASE, GEM-Calc.

5 Disketten DM 39,-

PR e

PAKETROYALE B- Utilities+Unterhaltung
ARC, Sagrotan, Bitte ein Bit, Cruncher,
FCOPY III, Hyperformat, Packer, ZOO,
Calendar, Chooseboot, Deskedit, Dump,
FSelect, Give Up, Goodies, James, JClock,
Lock, Megamatic, Simple, ST-Klick, Termin,
Uhr, Werkzeugkiste, X-Utility, CHR-Tree,
Diskkatalog, Goodview, Hide, SuperFile-
Copy, XDir, XDirList, Bar, Biorythmus, ST-
Kalender, Kalender, Shapes, Erdkugel.

5 Disketten DM 39,-

PAKET ROYALE C - Spiele

Tetrix, Stones, Columns, Diamond Miner,
Solitaire, U-Boot, Laserschach, Super-
breakout, Invaders, Mac Pan, Memory, Quiz,
Wizzy, Go-Up, DGDB I+l

5 Disketten DM 39,-

ABKURZUNGEN

1MB = mind. 1MB Speicher notwendig
s/w = nur Monochrom; f = nur Farbe

ATaRI

Vi

db"‘ ,wc

-y

. Schriftliche Bestellung

Der Unkostenbeitrag fiir eine Diskette betragt
DM 10.-

Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-
(Ausland DM 10.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme

(Im Ausland nur Vorauskasse méglich)

Bei Nachnahme zuziiglich DM 4,00 Nachnah-
megebihr

- Ab5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM
5.- bzw. DM 10.-)

Der Versand kann aus technischen Griinden
ausschlieBlich gegen Nachnahme oder
Vorauskasse erfolgen (auch fir Handler!).

DIREKT-VERSAND

Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt es
nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
‘PD-Versand®

Tel.:06196 / 4818 11
Fax:06196/4 1885

Mo-Fr 9°° - 13% und 14 -17°° Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:
MAXON-Computer GmbH 2
‘PD ST-Computer’ %

je et
Schwalbacher Strasse 52 6\e AV W

D-6236 Eschborn A\ 6\25

19
W
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Steve - nicht nur ein Vorname

Seit 1986 gibt es fiir den Atari ST ein Programmpaket, das vollig zu unrecht etwas ins
Abseits geraten ist: STEVE, zusammengestelltunter Federfiihrung von Primoz Jakopin,
wohnhaft in der Gegend von Ljubljana, Jugoslawien, vertriecben von der Firma
Kieckbusch. Wir zeigen Thnen, was dieses interessante Programm leistet. In Ausgabe 2
der ST-Computer.

Tempus Word - totgeglaubt

Tempus Word lebt - wie Sie in der ndchsten Ausgabe in unserem ultimativen Testbericht
lesen konnen. CCD hat endlich die endgiiltige Version auf den Markt gebracht. Ob das
Programm schon aus den Kinderschuhen ist und was es leistet, verriit Thnen die Februar-
Ausgabe der ST-Computer.

Buttondesign - Mac 1a8t griiBen

Wenn Sie schon einmal versucht haben, eigene Buttons zu gestalten und dann gar noch
in eigenen Programmen zu benutzen, werden Sie an den Rand der Verzweiflung

getrieben worden sein. Aber wieso soll man es schwer machen, wenn es auch einfacher

geht? Mitunserem Programm ,.Buttondesign® sind selbstgestaltete Knopfe kein Problem
mehr! Und nach dem Entwurf knnen Sie die Buttons gleich in C einbinden. Ein Grund
mehr, sich die niichste ST-Computer schnellstens zu besorgen!

Courier HST Dual Standard

Was, Sie haben noch ein Modem mit 2400 Baud? Dann sind Sie nicht mehr auf dem
neuesten Stand der Dinge, denn es gibt Modem-Hersteller, die Gerite mit 9600 oder gar
14400 Baud anbieten. Das Wunschgeriit eines jeden DFU-Freaks, das Courier HST
Dual Standard, stand einen Monat lang bei uns auf dem Priiftisch. Lesen Sie in der
Februar-Ausgabe, warum Sie sich nicht mehr von diesem Geriit trennen konnen!

Die niichste ST Computer erscheint am Fr., den 25.01.91

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir weiterhin vorhaben, die Qualitit zu steigern, haben
wir Redakteure eine grofie Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstindnis dafiir, daf} Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 14"-17% Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kénnen.

Natiirlich konnen wir Thnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhiindler. Wir
konnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dank fiir Ihr Verstindnis!
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TARI ST

READPIC ist cin lernfihiges Texterkennungs-
programm, es ist vollstindig GE
gesteuert und durch die Verwen-
dung hochoptimierter Routinen ex-
trem schnell in der Texterkennung.

READPIC  bendtigtmindestens400 KB Arbeits-
speicher und cinen monochromen
Monitor.

READPIC ist hyperscreen-fihig.

READPIC  liest Bildschirmformat-Bilder im
BoobLE und im Pl 3rormaven  GENIUS-MAUS:
DEGAS. Es kann aber auch kompri-

miene Bilder msTAD-Formatm i€ Maus-Alternative

HANDY-Painter-Format, aber b

sonders im Standard-GEM-IMG- O Voll Amiga-kompatibel
Format iibernehmen, 2 Gummibeschichtete Kugel
Eingescannte Bilderkénnenunkom- 0 Optische Maus

GENISCAN GS4500 ST primiert als DEC Pl 3-Bild oder
in voller GroBe im GEM-IMG-For-

nbreite und 400 dpi Auflosung ermoglicht ma speichert werden. Vom ein-
gescannten Bild kann dariiber hin-

aus eine Hardcopy erzeugt werden

3 Semi-optische Maus
3 Inklusive Maus-Matte

anner mit 105 mm
‘ext auf dem Schirm.

O Der einfach einzusetzende Handy
die Reproduktion von Grafik und

i leistungsfihiger Partnel esktop-Publishing-Anwet \
O Ein leistungsfihiger Partner fiir Desktop-Publishing-Anwendung (aiehyir hypescreeniMcdiis)
0 Zum Licferumfang gehort der GS4000Scanner sowie die Schnittstellen- und Editiersoftware =
S = READPIC  kann iiberlappende Buchstaben (bis
2 Mit Geniscan kénnen Sic auf cinfache Weise Bilder, Texte und Grafiken in den ST einlesen il a7elY trennen e vaneh i der
0 Helligkeit und Kontrast einstellbar. . verschmolzene Buchstaben
i echte Ligaturen zu verarbei-
: leistungsfihige Software e Copicre : en von Darstellunge &
O Dic leistungsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Da ngen ‘o, IDie ekkiale) SEHAM AR als
u] x,mmmnmmmmu in Formaten ab, dic sich fir DEGAS. NEOCHROME. Textdatei auf Diskette abgespei-
FLEETSTR und andere cignen. chert werden. Bei geniigend Spei-
O Ausdrucke mit allen Epson-Kompatiblen moglich. cherplatz kann die erkannte Schrift
> direkt mit einem Texteditor Threr
Inerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu cine
3 Unerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu cinem el vt besrSeita et desy
unschlagbaren Preis.
jetzt inkl. Zeichenprogramm THE ADVANCE OCP ART STUDIO Komplettpaket

cinschlieBlich Soft- und Hardwa
iches Interface
are fur PC DM 99, 1. DM 10.- Vers

nur DM 498, - nur DM 150,- nur DM 79 50

ergl. DM 10, Versandkostes

J 28l DM 10.- Versindk

#8

21, DM 10.- Versndkosten

*NEU* SYNCRO EXPRESS ST SUPER TOOLKIT II™ ATARI ST-LAUFWERKE

Komplett anschlubfertig
Voll abgeschirmt durch Metallgehiuse.
Atarifarbene Frontblende und Lackierung,
Abschaltbar.

XPRESS ist der Nachfolger von unserem bekannten
A-COPY ST. Es ist eine Neuentwicklung auf dem Gebiet des
Kopierverfahrens. SYNCRO EXPR macht eine
Sicherheitskopie von fast allen Originalen. SYNCRO EXPRE
Kopiert eine ganze doppelseitige Diskette in 40 Sekunden =
Pl

Ein Paket leistungsfihiger Dienstprogramme fiir alle
T-Modelle.

a Iruk und Sektoreditierung mit bis zu 85 Tracks und
Sektoren,

codocuouoogo

SYNCRO funktioniert nur mit einem zweiten 3 e S el i Bjseusflal Gomeractat auiormafisci e 3 ms Steprate
Laufwerk. SYNCRO EXPRESS ist ein steckbarer Hardwarezusatz gebenen Wert mit einem neuen 525" Drives umschalibar 40/30 Tracks
mit der dazugehtrenden Software fiir die Angabe der Start- und 1 Ein Werkzeug. das dic hohe Auflosung nutzt. Arbeitet nur mit Kapazitit 720 KB. 2 x 80 Spuren
Endtracks sowie der Seitenwahl dem monochromen Monitor in der hochsten Auflosungsstufe. Mit Bedienungsanlcitung und 6 Monate Garantie.
—_— DM 99’- 2 Im Info-Modus werden alle wichtigen Daten angezei mit Track-Display
2 Fiinf unterschiedliche Editorbetriehsarten — Laufwerks-, Disk-

1 DM 10, Versandkos

! oder Datei-orientiert. Direkte Anwahl von Boot- und

Directorysektoren méglich Preis: 525-Drives
Als Update fiir A-COPY ST Preis; DM 79,' O Vollstindig menii-/piktogrammbedient. Die Disk kann dirckt ohne Track-Display DM 229,-

1. DM 10.- Versandkosten im Hex- oder ASCI1-Format editiert werden.

A-COPY ST 3 Vergleichsfunktion — vergleicht zwei Disketien und zeigt die e cowy DM 199,-

Unterschiede an. Das richtige Werkzeug fiir den Disk-Hacker.
Umfangreiche Druckerunterstiitzung mit Hilfe einer

Kopierprogramm. 5
Vollstindiges Kopieren von Disks. Selbst aufwenc chiitzte

Parameterbox.

I’wgmuum werden in unter 60 Sekunden kopiert 3.5"-Drive
ves DM 69,- nur DM 49, - imetmaoipy DM 179,-

41, DM - Versadiosen oL DN 10 Vers 1 D310 Vepsniion
NEU! VOLLOPTISCHE MAUS
3 Voliopiische Maus, O Direkt anschlieBbar
O Schr hohe Auflosung (250 dpi). 1 100% kompatibel.
fir sehr genaues Arbeiten " .
O Keipemechanische Telle/(kein,. = | nklusive Maus-Mare preis: nr DM 119,-
Verschlei6 und Verschmutzung). LM I

i ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR N
= o F g w——
gUROSYSTEMS

Hiihnerstr. 11, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/45589 u. 45923

Telefax 0031/8380/32146, Tag- & Nacht-Bestellservice

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
'ELLUNG BEI VORKASSE DM 6.,-, NACHNAHME DM 10,-
Versandkosten, unabk g vonderbestellten Stiickzahl.

Distributor fir Berlin: Miikra Datentechnik, Schoneberger Str. 5. 1000 Berlin 42. Tel.: 030, 7529150/60
W scn.'lul 0222/4085256

BE

fiir Osterreich: Computir
Rechner-Ring, G

fiir die Schweiz: Swiss Soft AG. Obergasse 23,
fiir Holland: Eurosystems NL. Postbus 179.6710 BD

\ Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren iltere Preise ihre Giiltigkeit. P




EIN GUTER FREUND

»Mortimer ist ein wirk-
lich gelungenes Pro- I

»Mortlmer

gramm, das man jedem
I ans Herz legen kann.« I

PD-Journal 8/90, S. 26

L__7’J
/f

»Die Firma OMIKRON
hat sich offenbar ganz am
Endbenutzer orientiert, und das
hat zu einem wirklich guten
Ergebnis gefiihrt.«

XEST (6sterreichisches ATARI-Magazin)
2/90, 8. 18

»...ein Butler,
von dem man sich
wirklich gern
verwohnen 1dBt.«

ST-Magazin 5/90, S. 21

Fiir viele unserer Kunden ist

MORT' M ER PI_U Mortimer ein guter Freund

geworden. Er war stets da, wenn er gebraucht wurde; verstand sich
gut mit allen anderen Programmen - und packte immer kréftig mit
an. In diesem Jahr hat er nochmals kraftig dazugelernt. Und ist so -
wie wir meinen - ein noch besserer Freund geworden. Naheres erfahren
Sie im Prospekt oder telefonisch.

Mortimer Plus DM 129,—
DM 79—

Upgrade DM 60,—

Mortimer (Upgrade bis zum 31.12.90 DM 50,-)

OMIKRON.Soft + Hardware
Sponheimstr. 12a - D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/356033

- ERIREOR.

-5 nehmen

+ Texteditor mit automatischem Zeilen-

umbruch, Blocksatz und Meniizeile N EU H ElTEN
+ Speichermonitor: Daten retten nach Absturz beliebiger Programme
+ Dateiauswahlbox ins Betriebssystem eingebunden
+ erweiterter Tastaturmakro-Treiber
+ lauffahig auf ATARI TT
+ Uhrzeit einstellen & (ber Kaltstart retten
+ trotzdem weniger als 80 Kbyte - kein Problem selbst fiir einen 520 ST
Mortimer Plus kann natiirlich alles, was Mortimer kann - und das ist
eine ganze Menge.

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

OMIKRON. France, 11, rue dérodé, F-51100 Reims
Elecomp, 11, avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede



