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Ob so oder auf dem SM 124,
script sieht immer perfekt aus.
Sowieso. Und iberhaupt.

Die direkte Verbindung von
Gréfle und Intelligenz: I 3H

script ist die Textverarbeitung, die sich schén und zu-
kunftsorientiert gibt. script ist Novum und Lésung
zugleich. Darum erzeugt script auch Neid, denn
script kann eben einfach alles und ist ein erklar-
ter ST-Freund, wenn mindestens 1MB vorhan-
den ist. Von der komfortablen Bedienung
dieser Textverarbeitung einmal abgesehen,
entpuppt sich script als Gigant in Verbin-
dung mit dem GroBbildschirm.
Die Version Il wartet auBerdem mit
einer Serienbrieffunktion auf, hat eine
integrierte Rechtschreibprifung. Die
for script Ubliche Funotenverwal-
tung ist hier zusatzlich auf End-
notenverwaltung umschaltbar.
script geht auch mit TT (Gbri-
gens). Was script noch alles
kann, steht in dem Softwa-
re-Info "script", das man
bei uns anfordern kann.
Den Preis verraten wir
gleich: 198,-- DM,
bzw. 298,- DM

fir die Version Il.

Der Mensch als Anwender ist
das MaB aller Dinge fiir unsere
Software.

script (rechts) und seript Il (links)
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EDITORIAL ————

Ein heller Stern

nd es begab sich zu einer Zeit, als eine Sendung ausging
von "Kaiser" Atari Tramielius, neue Zeichen zu setzen,
tiberall auf dieser Welt.
Auch diejenigen, die in diesem unserem Lande dem
siichtig machenden Gewerbe der computeritis perniciosa
nachgingen und ihre Waren hier und dort feilboten,
vernahmen die Botschaft. Und sie machten sich sogleich
auf den beschwerlichen, steinigen Weg.
Bei sich trugen sie viele Geschenke: wundersame Zahlen, die auf
geheimnisvollen Scheiben versteckt waren und den Maschinen des
"Kaiser's" Atari Tramilius' gar wundersame Dinge entlockten. Auch
wertvolle Ergidnzungen zu des "Kaiser"s Maschinen, die diese
schnellermachten oder z.B. die Handelswege zu den fernen Lindern
DOS und MAC o6ffneten.
Viele unbekannte Lande mufBten miihsam durchforscht werden, und
manch einer kam vom Weg ab; denn leider waren die Weg-
beschreibungen des "Kaiser's" nicht immer die besten.
Anno 1990 wurde dann endlich ein neuer Stern am Himmel
gesichtet, der die Form eines Doppel-Ts hatte und allen den Weg
weisen sollte. Die Astronomen und Auguren machten sich sogleich
an seine Erforschung. Doch wieder einmal hatte der "Kaiser" ver-
gessen, den Weg zu weisen, wodurch die Zahl derjenigen, die das
Doppel-T am Himmelszelt erkennen vermdgen, noch rechtklein ist.
So mag es geschehen, daf der "Kaiser" noch mehr Reisenden den
Weg weisen wird, sofern er seinen Stern heller als alle anderen
strahlen 14Bt; doch ohne des "Kaiser's" helfende Hand verirren sich
garzu viele in die fernen Lidnder, die mit verfiihrerischen Angeboten
locken.

Harald Egel
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Unter dem Weihnachtsbaum

Es weihnachtet wieder. Die Schwimmbiider sind verwaist, im
Kamin prasselt ein wohliges Feuer, der Duft von Speku-
latiusplitzchen und Zimtwaffeln breitet sich aus. Doch ir-
gendwo hort man verzweifelte Hilferufe: Was schenkt man
einem Computerfreak, der schon alles hat? Unsere Ubersicht
soll Thnen eine kleine Hilfestellung geben, was dieses Jahr
aktuell ist.

Seite 16

PKS-Edit
Wer bietet mehr?

Die Geschichte des Editors
ist beinahe so alt wie die |}
des Computers. Egal ob Sie
Dokumentationen, Manu-
skripte oder Briefe aufdem
Computer schreiben, als
Eingabemedium wird ne-
ben der Tastatur immer
noch ein Editor gebraucht.
Schldgt PKS-Editden Spit-
zenreiter?

Seite 31
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XBOOT
Der Boot-Manager

Wie wohl jeder weill, werden nach dem Einschalten des ST alle
Programme im Ordner namens AUTO auf der eingelegten
Diskette bzw. der Bootpartition der Festplatte geladen. Gleiches
gilt fiir die Accessories, die sich im Wurzelverzeichnis befinden.
Mitzunehmender Zeit sammeln sich immer mehr Programme im
Autoordner und auch die Zahl der vorhandenen Accessories
steigt stetig. Da geht der Uberblick schnell verloren.

Seite 26

Atari Laserdrucker SLM 605

Auf ein Neues

Genau vor drei Jahren war es, in der Weihnachtsausgabe 1987.
Da stellten wir Thnen den ersten Atari-eigenen Laserdrucker vor.
Heute schickt sich der Nachfolger des SLM 804 an, unsere Gunst
zu gewinnen, Folgen Sie mir auf den folgenden Seiten und lesen
Sie, was uns Atari mit dem SLM 605 auf die Tische zaubert.

Seite 172
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Delta-X-Update

Das bekannte und beliebte Eti-
kettendruckprogramm Delta-X
liegt nun in der Version 2.6 vor.
Neben einigen kleineren Fehler-
beseitigungen und programm-
internen Optimierungen wurden
in dieser Version auch wieder ei-
nige Wiinsche, die seitens der
Anwender an den Autor heran-
getragen wurden, implementiert.
Die offensichtlichste Neuerung
stellt dabei die zweite Seite mit
Minilabels dar, so dalf nunmehr
48 vordefinierte Labels zur Verfii-

Autor bezogen werden (frankier-
ten Riickumschlag und Diskette
nicht vergessen!). Registrierte
Anwender konnen sich wegen des
Updates ebenfalls direkt an den
Autor wenden (NUR Diskette und
frankierten Riickumschlag beile-
gen). Indernichtregistrierten Ver-
sion findet sich das Update auch
aufder ST-Computer-PD-Diskette
266.

D. Hendricks
Buchenstr.3

b 8T Rl
gung stehen. Das Programm kann R S
zum Preis von DM 20,- direkt beim

Morsetrainer

Die Firma Mibelsoft aus Olden-
burg hat den betagten AIRSCAN-
Morsetrainer komplett iiberarbei-
tet. Er liegt in englischer Form
vor, flir deutsche Anwender ist
aber ein Worterbuch verfiigbar.
Der Anschluf3 der gebriuchlichen
Morsetaste an den Joystickport ist
schnell gemacht. Es ist aber auch
ein Abfiihlen iiber den Centronics-
Port méglich, sprich es kann ein
A/D-Sampler (8 Bit) am Drucker-
Port angeschlossen werden. Das

Programm ist direkt beziehbar bei
Mibelsoft und kostet DM 60,-.
Ordentliche AIRSCAN-User
konnen sich das Programm-
Update gegen Einsendung der
Originaldiskette und eines fran-
kierten Freiumschlags kostenfrei
zuschicken lassen.

Mibelsoft Martin Ibelings
Thomas-Dehler-Strafie 9
W-2900 Oldenburg

Tel. (0441) 57427

Amadeus-Nummer

In der letzten Ausgabe hat sich
leider ein Fehler in der Telefon-
nummer der Firma Amadeus ein-
geschlichen. Hier noch einmal die
richte Adresse der Firma:
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Amadeus Music Software GmbH
Rohrauerstrafie 50

W-8000 Miinchen 71

Tel. (089) 7854750

Schneller 24-Nadler von Olivetti

Auf der Orgatec 90 prisentierte
Olivetti Systems & Networks mit
dem Modell DM 624 einen neuen
24-Nadeldrucker der gehobenen
Leistungsklasse. Gegeniiber dem
Vorgingermodell wurde die
Druckgeschwindigkeit um ca. 1/3
erhoht. Gleichzeitig wurden ande-
re fiir die Arbeitsgeschwindigkeit
wichtige Parameter wie Vorschub-
und Tabuliergeschwindigkeit ver-
bessert. Dadurch zihltder DM 624
mit bis zu 410 Zeichen/Sekunde
zu den schnellsten Nadeldruckern
seiner Klasse. Universell einsetz-
bar ist das neue Modell insbeson-
dere durch die vielfiltigen Papier-
fithrungsmoglichkeiten. Als Aus-
stattungsstandard verfiigt der DM
624 iiber einen Schubtraktor so-

wie iiber einen Fronteinzug in
Flachbett-Ausfiihrung, iiber den
halbautomatisch Einzelblitter
eingefithrt werden konnen. Zu-
sitzlich gibt es einen vollautoma-
tischen Einzelblatteinzug mit ein
bzw. zwei Schiichten. Das Ange-
bot wird abgerundet durch einen
vom Anwender selbst installier-
baren Farbnachriistsatz. Zusitzlich
besteht die Moglichkeit, zahlrei-
che Schriftart-Karten (u.a. auch
zum Druck von Barcodes) und
weitere Emulationen nachzu-
riisten.

Oliverti Systems & Networks
Lyoner Strafie 34

W-6000 Frankfurt/Main 71
Tel. (069) 6692-0

Automatische Silbentrennung in Script

Die Textverarbeitung Script ver-
fligt tiber eine manuelle Silben-
trennungsoption. Fiir einen guten
Randausgleich miissen also
Trennstriche von Hand eingesetzt
werden. Jetzt kann das Script-
Trenn-Accessory diese Routine-
arbeit iibernehmen! Das neuartige
Silbentrennungsverfahrenerkennt
alle und vermeidet unsichere
Trennstellen. Dadurch erreicht es
die ungewdhnlich hohe Treffer-
quote von 98%, was durchschnitt-

lich nur einer Fehlertrennung auf

ftinf Seiten entspricht. Die Trenn-
striche lassen sich nachtriglich
anzeigen und korrigieren. Die Sil-
bentrennung wirkt bereits wihrend

der Eingabe vollautomatisch und
unauffillig. Die unsichtbaren
Trennstriche werden bei jedem
Zeilenumbruch sofort beriick-
sichtigt, zum Trennen ist daher
kein besonderer Arbeitsgang no-
tig. Die Autosave-Funktion spei-
chert den bearbeiteten Text in re-
gelmiifigen Abstinden. Sie lafit
sichebenso wie die Silbentrennung
iiber eine Dialogbox ein- und aus-
schalten. Das Programm ist fiir
DM 50,- erhiiltlich bei

APIsoft
Bundesallee 56
W-1000 Berlin 31
Tel. (030) 8534350
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James 3.0 an BTX

Das Borsenprogramm James 3.0
hat nun Anschlufl an BTX gefun-
den. James 3.0 st jetzt inder Lage,
aus dem BTX-System tiiglich ca.
7000 Aktienkurse einzulesen.
Schon in der Vergangenheit
zeichnete sichJames 3.0 durch das
schnelle Einlesen von Borsen-
Kursen aus. Zum Einlesen von 1000
Kursen benétigt James 35 Sekun-
den, was sich positiv auf die
Telefonrechnung auswirkt. Eine
dhnlich hohe Ubertragungs-
geschwindigkeit wird auch bei
BTX erreicht. Um diesen hohen
Datendurchsatz zu erreichen, hilt
das Ecocomique-Network, ein
Tochterunternehmen der IFA-
Koln, die Borsenkurse als Tele-
software bereit. Hierdurch muf}
nicht mehr auf den Aufbau ein-
zelner BTX-Seiten gewartet wer-

den, sondern die Kurse werden
sekundenschnell iibertragen. Ne-
benJames 3.0istein BTX-Dekoder
erforderlich. Hier empfiehlt sich
das Programm Multiterm pro der
Firma TKR in Kiel, da Multiterm
promitca. 150 DM sehr preiswert
ist und als einziger ATARI-
Dekoder Telesoftware nach Post-
norm {ibermittelt. Auch fiir das
Borsenprogramm CW-Chart bie-
tet IFA-K6In eine Kursanbindung
andas Economique-Network. Die
Anbindung weiterer Borsen-
programme ist geplant. Sollten
Wiinsche von der Anwenderseite
aus bestehen, kann man sich bei
IFA-K&In melden.

IFA-Kdln
Gutenbergstrafie 73
W-5000 Kaln 30
Tel. (0221) 520428

Vortex-News

Die Firma Vortex hat ab sofort
eine neue Telefonnummer. Sie
wurde notig durch die Installation
einer ISDN-fihigen Telefonan-
lage. Die neue Nummer lautet
(07131) 5972-0. Die Kunden-
beratung hatden Anschluf3 (07131)
5972-23. Gleichzeitig wurden die
Zeiten fiir die User-Sprechstunde
ausgeweitet. Die Kundenberater
sind wihrend der Hotline jeweils
Montag, Mittwoch und Freitag
von 11:00 bis 12:00 und jeden
Dienstag von 15:00 bis 16:00 zu
erreichen.

Immer mehr Anwender méchten
mit ihrem ST professionell arbei-
ten und das eher im Biiro einge-

setzte Betriebssystem MS-DOS
kennenlernen. Vortex hatsichent-
schlossen, eine Losung fiir genau
diese Anwendergruppe anzubie-
ten: Vortex DataJet-AT. Das Sy-
stem besteht als Kombinations-
produkt aus der DataletX40, ei-
nem Festplatten-Subsystem mit40
MB, und dem AT-Emulator
ATonce. Seit Anfang Oktober ist
das System bereits im Handel er-
hiltlich. Der empfohlene
Endverbraucherpreis liegt bei DM
1498.-.

Vortex Computersysteme GmbH
Falterstrafie 51-53

W-7101 Flein bei Heilbronn

Tel. (07131)5972-0

1,44 MB-Laufwerke als Modul

Die Firma Compu-Ware aus
Bottrop bietet seit der ATARI-
Messe einbaufertige Module fiir
1,44 -MB-Laufwerke an. Das HD-
Modul wird einfach pinkompatibel
auf den FDC aufgesteckt. Durch
den Aufdruck auf den Modul-
gehdusen ist eine fehlerhafte
Montage ausgeschlossen. Die drei
Anschluf-Pins des HD-Moduls
werden mit den Pins des FDC

verlotet. Nun mull nur noch die
HD-Select-Leitung dem Laufwerk
zugefithrt werden, fertig ist der
Einbau. Das Modul erhalten Sie
bei

Compu-Ware
Josef Hannig
Dreufte 5

W-4250 Bottrop 2
Tel. (02045) 6302

Graustufenmonitor am TT

Um am ATARI TT den 21"
Graustufenmonitor von EIZO
(Modell 6500) betreiben zu kon-
nen, bietet MAXON ab sofort ein
fertig konfiguriertes Verbin-
dungskabel zum Preis von DM
79,- an (Bestell-Nr.: 901090). Ein
Komplettpaket mit dem EIZO
6500-Monitor (dieser kann alle
TT-Auflésungen darstellen) und

dem Verbindungskabel zum di-
rekten Anschluf an den TT kann
fiir DM 3.398,- erworben werden
(Bestell-Nr.: 901100). Preis-
inderungen vorbehalten.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Strafie 52
W-6236 Eschborn

Tel.: (06196)48 18 11

Typenradschreibmaschine am ST

Um die Moglichkeiten der Typen-
radschreibmaschine Gabriele 9009
von Triumph Adler (oder ver-
wandte Modelle) mitdem ATARI
ST nutzen zu konnen bietet
MAXON ein Komplettset mit
Verbindungskabel und Treiber-
Software (fiir Wordplus) an. Zum
Betrieb der Schreibmaschine am
ST sind nur die Verbindung mit-
tels des mitgelieferten Kabels her-
zustellen, ein Treiberprogramm zu

starten (kann auch in den AUTO-
Ordner kopiert werden) und der
angepalite Wordplus-Drucker-
treiber zu verwenden. Schon kann
die Typenradmaschine statt eines
Druckers angesprochen werden.
Das Komplettset (Bestell-Nr.:
901110) kostet DM 89,-.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Straffe 52
W-6236 Eschborn

Tel.: (06196) 48 18 11
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Neuer Monitorstinder

Flexibel und ergonomisch sind die
neuen Bildschirmtriger die die
Jakob Maul GmbH jetzt autf den
Markt bringt. Die zuniichst sechs
Modelle sorgen fiirergonomisches
Arbeitenam Bildschirm. Fiir jeden
Arbeitsplatz und seine individuel-
len Anforderungen hat Maul den
passenden Bildschirmtriiger ent-
wickelt, damit der Anwender sei-
nen Monitor optimal positionieren

kann. So gibt es welche mit Trag-
platte zum Drehen und Neigen,
andere zum Drehen und Neigen
mit Klemmfuf. Die hellgrauen
Geriite sind gegen Ende des Jahres
lieferbar.

Jakob Maul GmbH
Sindlinger Strafie 12
W-6000 Frankfurt/Main [
Tel. (069) 736541

Neue Treiber fiir Repro Studio

Ab Anfang November sind jetzt
auch die Scanner GT-4000 und
GT-6000 der Firma Epson mit
Repro Studio ST direkt ansteuer-
bar. Die Scanner werden iiber die
parallele Schnittstelle des ATARI
ST angesteuert. Es mul} dafiir eine
kleine Modifikation am ATARI
ST, moglichst durch den Fach-
hiindler, erfolgt sein. Weitere
Scanner-Treiber, die diesem
digitalen Retuschierprogramm

ohne Aufpreis beiliegen, treiben
die Print Technik-Scanner:
Logitech Hand-Scanner, Cameron
Hand-Scanner, Genius Hand-
Scanner, Panasonic Scanner,
Amagic Turbodizer, Marvin Hawk
Scanner. Weitere Treiber auf An-
frage.

Trade iT

Richard Rimann

Jahnstrafie 18
W-6112 Grofi-Zimmern

SuperCharger+

Neues aus der Hardware-Kiiche
der SuperCharger-Entwickler bei
Beta Systems in Frankfurt: Mo-
mentan wird am SuperCharger+
gearbeitet. Er wird aus einem
80286, getaktet mit 12 MHz. be-
stehen. Optional kann auch ein
80386 SX eingebaut werden. Der
Clou des Geriits: Es konnen han-
delsiibliche PC-Steckkarten ange-
schlossen werden. Dadurch steht

g8 ST 121990

einer Erweiterung des Geriits durch
beispielsweise serielle Steck-
karten, Netzwerke oder Grafik-
karten etc. nichts mehr im Wege.
Das Geriit ist geplant fiir das erste
Quartal "91. Man darf gespannt
sein!

Beta Systems AG
Staufenstrafie 42

W-6000 Frankfurt/Main 1
Tel. (069) 170004-0

Chronos

Chronos ist ein einfach zu instal-
lierender DCF-77-Empfinger. An
den Joystickport angesteckt, ha-
ben Sie kurze Zeit nach dem Ein-
schalten die genaue Atomzeit der
PTB Braunschweig in der Sy-
stemuhr des ATARI. Somit miis-
sen Sie die Uhr Ihres Rechners nie
mehr einstellen und erhalten noch
eine Synchronisation der eventu-
ell eingebauten (Mega ST-) Uhr

dazu. Das kleine Modul wird an
den Joystickport angeschlossen
und komplettmit Software fiir DM
98.- ausgeliefert. Es ist fiir alle
ATARI ST geeignet und im guten
Fachhandel oder direkt beim
Hersteller erhiiltlich.

Digital Image
Postfach 1206
W-6096 Raunheim
Tel. (06134) 51706

Graffiti

Einweiteres Pixelgrafikprogramm
hat die tms GmbH in Regensburg
inden Vertrieb aufgenommen. Das
Programm Graffiti ist aufgrund
seiner Leistungsmerkmale insbe-
sondere fiir die Maskenerstellung
bei der elektronischen Bild-
datenverarbeitung geeignet. Aber
auch als ganz normales Binir-
grafikprogramm bictet es eine
Anzahl Funktionen, die der
Anwender in vielen anderen Pro-
erammendieses Bereichs vermilit.
Den Einsatz des Programms emp-
fiehlt die tms GmbH im semi-

professionellen und professionel-
len Bereich. Einige der Leistungs-
daten: 24 Zeichen-, 19 Werkstatt-
. 8 Effekt-, 9 BemalBungs-, 7
Textfunktionen. Fonteditor.
Texteditoren, Shell fiir 24 Pro-
gramme, FAX-Anbindung vorge-
sehenaind vieles mehr. Erhiltlich
ist das Programm {iber den Fach-
handel.

tms GmbH
Cranachweg 4
W-8400 Regenshurg
Tel. (0941) 96163

Neue Produkte von PKS

PKS-Shellisteine neue Komman-
do-Shell mit fast allen auch unter
UNIX bekannten Elementen. Ins-
gesamt stehen fast 100 verschie-
dene Befehle (inkl. make, cpio,
sed ...) zur Verfiigung. Besonders
komfortabel ist diese Shell durch
eingebauten Zeilen- und History-
Editor; eine ausgefeilte Kom-
mandosyntax (mit if, case, for ...)
ermoglicht die Erstellung von lei-
stungsfihigen Shell-Programmen.
Durch die Kompatibilitit zur
UNIX-Arbeitsumgebung und das
umfangreiche Handbuch mit vie-
len Beispielen ist das Programm
ideal zum Einstieg in die UNIX-
Welt.

Der schnelle Text-Editor PKS-
EDIT ist jetzt in einer neuen Ver-
sionverfiighar. Neben der Beseiti-
gung von kleinen Fehlern bietet

das Programm eine vollig neue
Hiltefunktion, die sehr einfach,
dhnlichdervon Turbo C, zu bedie-
nen ist. Weitere neue Funktionen:
Maustasten sind frei definierbar,
Textalign-Funktion, Anpassung an
TEX-Shell, eingebauter, Builder™,
der Projektdateien wie Turbo-C
auswerten und bearbeiten kann,
Output Redirections konnendirekt
von PKS-EDIT vorgenommen
werden. PKS-Shell kostet DM
168.-, PKS-EDIT 148.-:
Produkte werden zusammen als
Entwicklungspaket fiir DM 248.-
angeboten, eine Demodiskette
gibt’s fiir DM 10,- bei

beide

Pahlen & Kraufs Software
Dieffenbachstrafie 32
W-1000 Berlin 61

Tel. (030) 7865945
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Digitale
Traume

Virtuelle
Welten

Auf dem Symposium der ,.ars electro-
nica“in Linz wurde das Medium des 21.
Jahrhunderts vorgestellt: der Cyber-
space (Bereits in der letzten ST-Com-
puter berichteten wir von einer Veran-
staltung in Berlin, wollen mit diesem
Artikel aber noch einmal tiefer in die
Materie eindringen.). Eine Revolution
der Computertechnik, der Gesellschaft
und des Bewubtseins steht vor der
digitalen Tiir.

Vom 8 bis 14. September fand im 6sterrei-
chischen Linz die alljihrliche ,,ars electro-
nica™ statt, ein Festival fiir Kunst, Tech-
nologie und Gesellschaft, zu dem sich
Medienkiinstler, Musiker, BewuBtseins-
forscher. Professoren, Programmierer und
Manager in ungewohnter Eintracht zu-
sammenfinden, denen eins gemeinsam ist:
der zukunftsweisende Einsatz von Com-
putertechnologien.

Die anwesende Prominenz reichte vom
MIT-Professor fiir kiinstliche Intelligenz
Marvin Minsky, iiber den Pionier-Pro-
grammierer von Virtueller Realitdt Jaron
Lanier und den Schriftsteller William
Gibson, der den Begriff Cyberspace
erfunden hat, bis hin zum Drogen-Papst
und BewuBtseinsforscher Timothy Leary.

Der Schwerpunkt des Symposiums war
dieses Jahr der Cyberspace, das Kommu-
nikationsmedium des 21. Jahrhunderts.
Erstmalig in Europa konnte man fiir 15
Minuten zum Cybernauten werden. dem
Bewohner virtueller Realitiiten. So abge-
fahren uns virtuelle Realititen heute noch

10 £ 12/1990

Ein futuristischer Ausblick: Cyberspace riickt immer néher (Foto: Veritas-Verlag, Linz)

anmuten, so lag die eigentliche Uberra-
schung darin. von kompetenter Seite zu
vernehmen, daB sich Cyberspace-Syste-
me in den USA bereits seit einem Jahr im
kommerziellen Einsatz befinden. Psycho-
logen und Philosophen zerbrechen sich
die Kopfe iiber die Folgen des Cyberspace-
Einsatzes, als sei dieser schon das Selbst-
verstiindlichste auf Erden (oder wo auch
immer).

Was zum Teufel ist Cyberspace? Wer
verwendet heute schon Cyberspace-
Equipments? Welche Moglichkeiten stek-
kenim Cyberspace, so dalb der Autor grol3-
spurig vom Kommunikationsmedium des
21. Jahrhunderts zu sprechen wagt? Wann
kommt Cyberspace auf den Atari ST (oder
besser TT)?

Was ist Cyberspace?

Die Realitiit, die wir wahrmehmen, wird
von Augenblick zu Augenblick von unse-
rem Gehirn aufs Neue verarbeitet. Augen.
Ohren, Nase und die gesamte Korper-
oberfliche bilden dabei das Interface zwi-
schen der physikalischen Realitiit, von der
wir einmal annehmen, dal} es sie gibt, und
dem Bio-Computer Gehirn, das aus diesen
Sinnesreizen unsere Normal-Realitit
kreiert.

Wenn wir nun unsere Sinnesorgane von
derphysikalischen Realititabschirmenund
dafiir mit computer-erzeugten Reizen ad-
dquat fiittern, stellt sich eine virtuelle
Realitit ein, die nach kurzer Zeit fiir unse-
ren Bio-Computer Gehirn genauso real

wird, wie die Normal-Realitiit. Als erster
hat William Gibson in seinem 1984 er-
schienen Science-Fiction-Roman ,.Neu-
romancer™ ausfiihrlich tiber sinnlich er-
fahrbare, virtuelle Computerrealitiiten ge-
schrieben und diese Cyberspace genannt -
ein Begriff, der von anderen dankbar auf-
gesogen wurde. Gibsons Helden leben,
arbeiten und kdmpfen im Cyberspace:

,Case schloB die Augen. Fand den geriffelten
EIN-Schalter. Und in der blutgeschwéngerten
Dunkelheit hinter den Augen wallten silberne
Phosphene aus den Grenzen des Raums auf,
hypnagoge Bilder, die wie ein wahllos zu-
sammengeschnittener Film zuckend voriiber-
zogen. Symbole, Ziffern, Gesichter, ein ver-
schwommenes, fragmentarisches Mandala vi-
sueller Information. Bitte, betete er, jetzt...
Eine graue Scheibe, Himmelsfarbe von Chiba.
Jetzt... Die Scheibe begann zu rotieren, immer
schneller, wurde zur hellgrauen Sphére. Weitete
sich. Und floB, entfaltete sich fir ihn. Wie ein
Origami-Trick in flissigem Neon entfaltete sich
seine distanzlose Heimat, sein Land, ein trans-
parentes Schachbrett in 3D, unendlich ausge-
dehnt. Das innere Auge 6ffnete sich zur abge-
stuften, knallroten Pyramide der Eastern Seabord
Fission Authority, die leuchtend hinter den gru-
nen Wirfeln der Mitsubishi Bank of America
aufragte. Hoch oben und sehr weit entfernt sah
er die Spiralarme militérischer Systeme, fur im-
mer unerreichbar fur ihn. Und irgendwo er, la-
chend, in einer weiB getlinchten Dachkammer,
die fernen Finger zértlich auf dem Deck, das
Gesicht mit Freudentrénen Uberstréomt.”
(William Gibson in Neuromancer)



Ganz so weit sind wir indes noch nicht.
Statt ins Gehirn elektronische Chips zu
implantieren, die die perfekte Briicke zwi-
schen Neuronen und Computer bilden,
gehen die Baumeister virtueller Realitit
derzeit noch den ,,Umweg" iiber Korper
und Sinnesorgane. Die Reiseausriistung
fiir den Cybernauten, den Reisenden im
Cyberspace, besteht heutzutage aus
Datenbrille, -handschuh und -anzug. Die
Datenbrille, oft als Helm ausgefiihrt, be-
steht im wesentlichen aus zwei kleinen,
hochauflosenden Farbbildschirmen, die
unmittelbar vor den Augen sitzen und eine
perfekte 3D-Welt simulieren. Der Com-
puter berechnet fiir jeden Bildschirm se-
parat ein perspektivisch korrektes Bild der
kiinstlichen Welt, so wie es das jeweilige
Auge sehen wiirde. Dreht man den Kopf
nun nach links oder nach oben, wird in
Echtzeit die neue Ansicht der virtuellen
Realitit berechnet und auf den Monitoren
angezeigt, so dal man wie in der Normal-
Realitit im Raum umherschauen kann.

Auf der Ars
Electronica in Linz
konnte erstmals in
Europa Cyberspace
getestet werden -
hier das Sense8-
System.

Man hat nicht mehr den Eindruck, auf eine
computersimulierte Welt zu blicken, son-
dern man befindet sich regelrecht sinnlich
im Cyberspace.

Der Datenhandschuh gilt dem Agieren im
Cyberspace. Er wird iiber die Hand ge-
stiilpt und bildet die hardware-milige
Basis fiir die Transformation der ,.echten
Hand" in den Cyberspace. Der Computer
registriert jede Muskelbewegung der
fleischlichen Hand tiber Sensoren und zu-
sitzlich mit Hilfe eines Infrarot-Senders
die relative Lage der Hand zum Kopf.
Schaut man im Cyberspace an sich herun-
ter, entdeckt man seine digitale Hand, die
alle Bewegungen der realen Hand mit-
vollzieht. Mit Hilfe der digitalen Hand
konnen Gegenstinde im Cyberspace an-
gefaBt und bewegt, Pop-Up-Meniis aus
dem Nichts hervorgezaubert oder auch die
Geh- oder Flugrichtung im Raum festge-
legt werden. Verwendet man anstelle des
Datenhandschuhs einen den ganzen Kor-

per umfassenden Datenanzug, finden wir
uns sogar mit unserem digitalisierten Kor-
per im Cyberspace wieder und jede
Muskelbewegung unseres physikalischen
Korpers iibertrigt sich augenblicklich auf
unseren digitalen Korper im Cyberspace.

Noch koénnen Gegenstande im Cyber-
space nur gesehen und mit Hilfe der digi-
talen Hand manipuliert werden, fiihlen
kann man sie noch nicht. Aber auch das
soll sich bald dndern. Schon wird in den
kalifornischen Labors an Datenhand-
schuhen gebastelt, die iiber kleine Moto-
ren Druck auf die fleischliche Hand aus-
tiben, um so Gewicht und Oberflichen-
beschaffenheit der virtuellen Gegenstiin-
de zu simulieren und taktile Empfindun-
gen iibertragbar zu machen.

Nachdem man Helm und Datenhand-
schuh tibergestiilpt hat, befindet man sich
in einem mit Schreibtisch, Drehstuhl, Pa-
pierstapeln, Biichern und einer Blume
ausgestatteten virtuellen Biiro. Jede Be-
wegung des Kopfes wird in Echtzeit auf

den Displays realistisch umgesetzt, d.h.
man kann sich in der Tat in diesem Raum
umsehen. Andererseits entspricht der
virtuelle Raum wirklich eher einem Nicht-
schwimmerbecken als einem Ozean: Trotz
der hohen Rechenleistung sind die darge-
stellten farbigen Objekte recht grob-
schldchtig und unscharf. Innerhalb der 15
Minuten, die sich die frischgebackenen
Cybernauten, die in Linz 2 Tage auf den
kurzen Trip warten muf3ten, im virtuellen
Raum aufhalten durften, fiel den meisten
nichts Besseres ein, als das Biiro zu
verwiisten: Sie packten mit Ihrer digitalen
Hand den Drehstuhl und hoben ihn zur
Decke, wo er brav kleben blieb - Schwer-
kraft war in dieser Welt noch nicht imple-
mentiert - warfen die Biicher aus dem
Regal und versuchten, die angekiindigte
Blume zu finden, um auch diese an ande-
rer Stelle zu plazieren. Dal} es auch schon
weitaus besser geht, konnte man in zahl-
reichen Videovorfiithrungen bewundern.

Gestochen scharfe, fein strukturierte
virtuelle Welten, durch die man wie
Superman fliegen, in denen man neue,
unbekannte Musikinstrumente erklingen
lassen und mitaus dem Nichts auftauchen-
den Pop-Up-Meniis den virtuellen Raum
manipulieren kann.

,lch halte den Handschuh nach oben und begin-
ne zu fliegen. Es dauert eine zeitlang, aber dann
schwebe ich vor dem UFO/Raumkolonie/
Spharoid-Objekt. Leider finde ich jedoch keine
Tdre. Ich fliege um das Objekt herum, gebe
dann jedoch auf, das Mysterium weiter zu er-
grinden. Ich kehre zum Erdboden zurtick und
setze meine Erforschung der Stadt fort. Dabei
hiipfe ich iber eine Pyramide - eine aufregende
Erfahrung.”

(Robert Anton Wilson in Trajectories, Frihjahr
1990).

Der/die aufmerksame Leser/in wird spi-
testens nach diesen Zeilen von Cyber-
space-Spielen und psychedelischen Rei-
sen in Phantasiewelten triumen, die eine
Erlebnisintensitit von vollig neuer Quali-
tdt erreichen. Doch Cyberspace ist mehr
als Spielerei und Drogenersatz. Es gibt
bereits heute zahlreiche praktische An-
wendungen virtueller Realitdten, denen
eine grofe Zukunft verheiflen wird. Dar-
iiber hinaus erdffnen sich mit dem
Cyberspace ganz neue Mdglichkeiten der
zwischenmenschlichen Kommunikation,
die Jaron Lanier als ,,postsymbolische
Kommunikation* bezeichnet.

Wer verwendet Cyber-
space-Equipments?

Weltweit arbeiten mittlerweile Forscher
und Wissenschaftler von fast 20 Firmen
daran, Computerwelten fiir den Menschen
zu erschliefen. Federfiihrend sind dabei
die US-Denkfabrik MIT in Boston, das
LAMES Research Center” der NASA und
vor allem die amerikanischen Cyberspace-
Pioniere der Firma ,,VPL Research®.
AMES und VPL sind nur einen Steinwurf
voneinander entfernt im kalifornischen
High-Tech-Eldorado Silicon Valley
beheimatet. Fiir sie ist virtuelle Realitét
die beste Schnittstelle zwischen Mensch
und Computer, der ideale Weg, Computer
zu bedienen.

Alsder Cyberspace-Pionier, -Vordenker
und -Hohepriester schlechthin gilt der mit
zottiger Rasta-Mihne geschmiickte Ex-
Musiker Jaron Lanier, der vor 6 Jahren
seine Firma ,,VPL Research™ griindete,
die zum fiihrenden Ausriister kyberneti-
scher Tauchginge wurde. VPL entwickelte
unteranderem den ersten Datenhandschuh.
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.Seit etwa einem Jahr titigen wir bereits
kommerzielle Verkiufe von Komplett-
systemen zur Erzeugung virtueller Reali-
titen. Insbesondere Architekten setzen
diese Systeme bereits erfolgreich in der
Praxis ein, aber ebenso die Industrie im
Bereich Design und Universititen in der
medizinischen und biochemischen For-
schung*, berichtet Jaron Lanier in Linz.
Die interessierten Kunden miissen freilich
fiir ein System, in dem sich zwei Personen
gleichzeitig im Cyberspace aufhalten

koénnen, heute noch etwa 700.000 DM auf

den Tisch blittern.

Architekten konnen heute schon mit
speziellen CAD-Programmen Gebiiude
entwerfen und dann mit Datenanziigen
bewaffnet in diesen virtuellen Gebiiuden
umhergehen. Dabei konnen z.B.
Sonnenuntergiiert werden, um die Lage
der Fenster zu tiberpriifen. Als besonders
effektiv hat es sich erwiesen, eine Gruppe
von Architekten zusammen mit ihren
Klienten in das virtuelle Gebidude zu
schicken. um dann sozusagen vor Ort iiber
die architektonische Gestaltung zu disku-
tieren und dariiber hinaus Verbesserungs-
vorschlige direkt umsetzen zu kénnen,
indem man z.B. ein Fenster genau dorthin
schiebt, wo man es gerne sihe. Diese un-
mittelbar gemeinsam erfahrbare Um-
setzung einer ldee in ihre virtuelle
Materialisierung hat sich als besonders
fruchtbar erwiesen, MiBverstindnisse, die
durch sprachliche Vermittlung entstehen,
zu vermeiden. So konnte der Archi-
tektenberuf der Zukunft aussehen.

Matsushita arbeitet an einem Kiichen-
simulator, der bald in groflen Kiichen-
centern zur Verfligung stehen soll: Der
Kunde beginnt mit einer leeren Kiiche und
holt sich iiber einfache Meniis nach und
nach alle Kiichenteile zusammen, die er
dann in der virtuellen Kiiche sofort aus-
probieren und veriindern kann, bis die
Kiiche seinen Idealvorstellungen ent-
spricht. AnschlieBend spucktder Compu-
terdie Bestellnummern aus, und man findet
schon bald die virtuelle Kiiche zu Hause
wieder (wenn einem die Software nicht
allzu viel vorgegaukelt hat - ein weites
Feld fiir STIFTUNG WARENTEST: Hal-
ten die materiellen Objekte, was ihre
virtuellen Briider versprechen?).

Jaron Lanier berichtete in Linz von Un-
tersuchungen an 7dimensionalen virtuellen
Finanzriumen, die in Kalifornien ange-
laufen sind, konnte aber selber nicht er-
kliren. was da eigentlich vor sich gehe.
Cyberspace wird generell die Welt der
Prisentation und Wissensvermittlung re-
volutionieren. Sind unsere heutigen
Medien auf 2dimensionale Projektionen
von Leinwand- oder Bildschirmgrofe be-
schrinkt. erméglicht Cyberspace Priisen-
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tationen von beliebiger Grofe, die die
dreidimensionalen Kommunikations- und
Lernkaniile des Menschen erstmalig voll
nutzen.

Welche Méglichkeiten
stecken im Cyberspace?

Wir werden im Cyberspace arbeiten und
dort von allen Widrigkeiten des normalen
Lebens, wie z.B. umfallenden Kaffee-
tassen, verschont bleiben. Wir werden mit
Freunden Expeditionen in den schonsten

Cyberspace-Riumen unternehmen, wir
werden durch Mandelbrotriume fliegen,
und die abgefahrensten Plitze im elektro-
nischen Urlaubsparadies werden unter der
Hand gehandelt wie die letzten leeren
Striinde auf Kreta. Universititsseminare
und Volkshochschulkurse der Zukunft
werden im Cyberspace stattfinden, ebenso
wie Rockkonzerte. Es wird Siichtige ge-
ben (und es gibt sie bereits heute), die ihr
halbes Leben im Cyberspace verbringen.
dort priichtig klarkommen und nie mehrin
die Normal-Realitit zuriickkehren méch-
ten.

WVirtuelle Realitiit ist eine Landkarte,
die Du bewohnen kannst. Sie ermoglicht,
Identitiiten dauernd zu wechseln - Du
kannst als Primat auftauchen. als Fisch
oder Krake - und das ist wichtig, um Deine
Identitiit zu finden. Virtuelle Realitéit bringt
den Massen ecine neue Epistemologie™,
sagt John Barlow, Ex-Farmer, Songwriter
der ,.Greatful Dead™ und Griinder einer
Rechtshilfe fiir Computer-Hacker, die in
den USA derzeit reihenweise und auf
dubioser Rechtsgrundlage verurteilt wer-
den (,.sie sind die neuen Kommunisten®).

Im Cyberspace kannst Du mit Deiner
Identitit spielen, Du kannst dlter oder jiin-
ger sein, eine andere Gestalt annchmen,
das Geschlecht wandeln oder gar die
kiinstliche Welt als Hund bewohnen. Du

kannst als Du selber morgens aufwachen,
als Arnold Schwarzenegger zur Arbeit
gehen, als Deine eigene Mutter den Volks-
hochschulkurs besuchen und schlieBlich
als Hummer eine Party unsicher machen.
Und Du kannst vergessen, wer Du wirk-
lich bist. Solche Identitdtsprobleme sind
in der Tat bereits bei Menschen aufgetre-
ten. die die fortgeschrittensten Cyberspace-
Systeme hiufig ausprobieren durften.
Dabei sind auch noch andere interessan-
te Dinge zutage getreten, ndmlich, daf
unser Gehirn ohne weiteres in der Lage ist,
mehr als 4 Gliedmalen zu steuern. Men-
schen, die ihren Freunden im Cyberspace

Zum Helm gehdrt
der passende
Datenhandschuh -
hier das Sense8-
System.

am liebsten als Hummer entgegentraten
(die Amerikaner lieben ihre Lobster),
lernten in Nullkommanix 6, 8 oderauch 10
GliedmaBen der Hummer mit Hilfe sonst
kaum differenziert steuerbarer Muskel-
partien {iber den Datenanzug zu kontrol-
lieren und konnten nach erstaunlich kur-
zer Zeit vielbeinig im Cyberspace umher-
wandern.

Den interessantesten Aspekt virtueller
Realitiit sieht Jaron Lanier in der Moglich-
keit giinzlich neuer Kommunikations-
formen, die er unter dem Begriff ,,post-
symbolischer Kommunikation™ zusam-
menfaft. Post-symbolische Kommunika-
tion bedeutet direkte, unmittelbare Kom-
munikation, die nichtaufden Umweg iiber
Symbole und insbesondere Sprache ange-
wiesen ist. Jaron Lanier sagt dazu: ,Erste
Vorbedingung fiir eine post-symbolische
Kommunikation ist eine gemeinsame
virtuelle Realitit. Die zweite ist die Fihig-
keit, eine Welt schnell und einfach zu
schaffen, wihrend man sich in der vir-
tuellen Realitit aufhilt. Diese Fahigkeit
besteht noch nicht, aber sie wird meiner
Ansicht nach bald kommen. Das verlangt
nach irgendeiner Methode, die es einer
Person ermoglicht, eine virtuelle Welt in
allen Aspekten von Form und Verhalten
so schnell zu modellieren, wie man dar-
tiber spricht. Das Ergebnis wiire eine Si-
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In diesem Buch finden Sie alles,
was Sie fiir die fortgeschrittene
Programmierung bendtigen:die
praktische Anwendung der ein-
zelnen GFA-Befehle der aktuel-
len Version 3.5, das Einbinden
von Systemroutinen, alles Wis-
senswerte zur Programm-
struktur sowie exemplarische
Grafik- und GEM-Program-
mierung — alles immer anhand
praktischer Beispiele erkldrt.
Selbstverstindlich enthdlt das
Buch auch eine komplette
Beschreibung aller Optionen
des 3.5-Compilers und eine
Ubersicht samtlicher Fehler-
meldungen. Das grofle GFA-
Buch—ein Nachschlagewerk mit
dem Know-how eines Profis.
Litzkendorf

Das grofie GFA-BASIC-Buch
Hardcover, inklusive Diskeite,
899 Seiten, DM 59,-

ISBN 3-89011-363-X

LEONARDO ST ist das Illu-
strations- | Konstruktions- [Ar-
chitektur- | Layout- und Design-
Programm fiir den ATARI ST.
Durch LEONARDO verbinden
Sie mathematische Strenge mit
kiinstlerischer Freiheit — inklu-
sive der Freiheit, sich das Pro-
gramm aufIhreeigenen Bediirf-
nissezuzuschneiden. Lassen Sie
sich befliigeln durch Funktio-
nen in Hiille und Fiille:
LEONARDQO unter-
stiitzt Sie u. a. durch
objektorientiertes
Zeichnen mit hoher
Prazision; verschie-
dene Kurvenelemente
fiir den Freihand-
Entwurf; 250 Zei-
chenebenen; eine
Undo-Funktion, mit
der Sie alle (!) Zei-
chenvorgénge Schritt
fitr Schritt widerru-
fen kénnen, umfang-
reiche Bemaflungs-
funktionen und
Werkzeuge zum Kon-
struieren. Natiirlich
konnen Sie auch Fld-
chen fiillen, Symbole
erstellen und einfii-
gen sowie Vektor-Schriften fiir
Hllustrationen nutzen. Das Pro-
gramm unterstitzt gangige
9- und 24-Nadeldrucker,
PostScript-Drucker, HP-
kompatible Plotter und Grofs-
bildschirme.
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Mit dem groflen ST-Handbuch
losen Sie alle Probleme rund um
den ST sozusagen im Hand-
umdrehen. Bei Problemen mit
dem Desktop genauso wie bei
der Tastatur oder den Schnitt—
stellen. Dabei werden Sie natiir-
lich noch jede Menge interes-
santer Neuigkeiten iiber Ihren
Rechner erfahren und auf eine
Reihe niitzlicher Tricks stofen.
Zahlreiche Tips zur Pflege Ihres
Rechners und zum ,Rechner-
Tuning” gibt Thnen dieses Buch
genauso weiter wie viele kleine
Reparatur-Hinweise. Ein Nach—
schlagewerk, das Sie immer
wieder einmal benutzen werden
— nicht zuletzt dank seiner kla-
ren Gliederung. Der ST | E wird
natiirlich ebenfalls behandelt.
Liesert

Das grofie ST-Handbuch

Hardc., 377 5., DM 49,-

ISBN 3-89011-273-0

ATARI ST

DATA BECKER

Bestes Computerwissen allein
reicht noch nicht aus fiir perfekte
DTP-Ergebnisse. Auf der einen
Seite sollte man alle Funktionen
und Méglichkeiten des enispre-
chenden Programms kennen
und beherrschen, aber auch in
Sachen Typografie und Gestal-
tung auf der Héhe sein. Was
CALAMUS angeht, gibt es ein
Buch, das Ihnen all dieses Wis-
sen vermittelt: Das grofie Buch
zu CALAMUS. Lesen Sie, wie
Sie mit CALAMUS gekonnt Ihre
eigenen Drucksachen erstellen—
vom Starten des Programmes bis
zum Drucken. Dieses Buch sagt
Ihnen alles iiber die Benutzer-
fithrung, verschiedene Layouts,
individuelle Suchpfade, Druk-
kertreiber sowie Text- und

Grafikrahmen.

Das grofie CALAMUS-Buch
392 Seiten, DM 39,-
ISBN 3.89011-346-X

L W
Ob Diskettenoperationen, Text-
einstellungen, Fufinoten-
verwaltung, Spaltensalz,
Druckausgabe oder Bild-
operationen — mit diesem Buch
lernen Sie Signum [Signum II
von seiner besten Seite kennen.
Auf das umfassende Thema
Druckerausgabe geht der Autor
dabei besonders ausfiihrlichein:
Vom Druckfonteditor bis zum
perfekten Ausdruck sagt er Ih-
nen, worauf Sie achten miissen.
So werden hier alle Features
von Signum! — aber auch von
Scarabus 2.0 und Headline 3.0
— anhand zahlreicher prakti-
scher Ubungen beispielhaft er-
klirt. Dasgrofie Signum!-Buch.:
praxisorientierter Einstieg und
umfassendes Nachschlagewerk.
Kraus

Das grofie Signum!-Buch

346 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-313-3

DATA BECKER
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Fiir alle Viel- und Schon-
schreiber: Das groffe Buch zu
1st Word Plus — die detaillierte
Anleitung zu allen Funktionen
Ihres Textprogramms (auch die
der aktuellen Version 3.15). Da-
bei beschreibt der Autor in er-
ster Linie den Einsatz von 1st
Word Plus im praktischen All-
tag, denn rund die Hilfte des
Bandes ist den praktischen An-
wendungen gewidmel — von
kleinen zu umfangreicheren
Texten, von Tabellen zur
Grafikeinbindung. Auflerdem
enthdlt das grofie Buch zu
1st Word Plus wichtige Hinwei-
se zu den Zusatzprogramimen
Ist XTRA, Ist Proportional,
Ist Mail, zum Profi-Text-Modul
sowie viele Tips & Tricks.

Falls Sie Adventures lieben,
haben wir genau das richtige
fiir Sie: Unsere aktuellen Binde
zu ,Space Quest”, zu ,Leisure
Suit Larry “ und zu ,King's
Quest”. Folgen Sie mit uns den
Helden Roger Wilco, Larry
Laffer und Graham auf ihren
erlebnisreichen Pfaden durch
die Welt der Abenteuer. Retten
Sie Ihre Freunde aus ausweglo-
sen Situationen, treffen Sie in
Schliisselszenen die richtigen
Entscheidungen, und sammeln
Sie unterwegs die richtigen Ge-
genstinde. Alle
drei Biicher hal-
ten dazu prakti-
sche Komplett-
lisungen bereit,
ohne Ihren Eni-
deckergeist und
damit den Spafi
am Spielen einzu-
schrinken.
Darr
Die Space Quest
Story
148 Seiten
DM 19,80
ISBN 3-89011-280-3

Miiller/Schuchardt
Die Larry Story

160 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-188-2
Koj

Die King’s Quest Saga
152 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-291-9

ATARI ST

Kraus

Kraus

Das grofie Buch

zu Ist Word Plus
314 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-347-8

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingersirafie 30, 4000 Diisseldorf 1

Liefern Sie mir beq

m nach H

Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten,
vnabhiingig von der bestellten Stiickzahl)

Name
Strafle

PLZ/Ort

2 per Nachnahme
2 mit beiliegendem Verrechnungsscheck



tuation, die man als geteilten - oder ge-
meinsamen - bewufiten Wachtraum be-
schreiben konnte, in dem alles moglich ...
und alles mit anderen zu teilen ist. Diese
Situation hat es bisher einfach nicht ge-
geben™. ,.Virtuelle Realitit hat die Objek-
tivitit der Physik und die Offenheit der
Imagination, zwei Dinge. die bisher noch
nie kombiniert wurden. Bisher war es nur
iiber Symbole moglich, Triaume und
Imaginationen mitanderen zu teilen™, bald
wird man eine Welt nach seinen Triumen
und Imaginationen modellieren und ande-
ren diese Welten ohne den verfilschenden
Engpall der Sprache direkt vermitteln
konnen!

Und noch einmal Jaron Lanier: ,,Was
wir in der virtuellen Realitit haben (wer-
den), istdie Fihigkeit, direkt eine gemein-
same Realitit aufzubauen, anstatt nur da-
von zu sprechen. Man beschreibt nicht
einfach Dinge, man macht sie .... Man hat
es mit einer direkten Erfahrung zu tun,
nicht einer Darstellung einer Erfahrung.
Diese Art, ohne Repriisentation miteinan-
der zu kommunizieren, mit der aktuellen
Erfahrung selbst, ist der Grund, warum
mir die virtuelle Realitiit so wichtig ist™.
Im Cyberspace ,.... ist man aktiver Mitwir-
kender in einer Welt, die einen umgibt,
nicht passiver Beobachter einer Welt, die
einem gegeniibersteht.” (Erich Gullich-
sen). ,,Und so reflektiert und emuliert VR
(virtuelle Realitdt) nicht nur die neue
Umweltsensibilitét, die das Informations-
zeitalter eingefiihrt hat. sondern sie zer-
stort auch die konventionelle westliche
Illusion, dall der Raum leer sei .... Der
fundamentale Unterschied zwischen VR
und allen anderen Medienerfahrungen liegt
darin, daf die VR dem User erlaubt, seine
imagindren Fihigkeiten in einem dyna-
mischen Prozel zu externalisieren .... In
VR kannder Geistdirekt zu Materie werden
und einen konkreten Ausdruck im En-
vironment des Benutzers tfinden. Dies lif3t
private Erfahrung o6ffentlich werden und
ermoglicht, sie mit anderen zu teilen. Ein
anderer kritischer Unterschied ist die Be-
rithrung: Die VR-Industrie ist drauf und
dran, die Inhalte von Film und Fernsehen
mit einer zusitzlichen sensorischen Ant-
wort zu versehen, um unser Verlangen
nach einer umfassenden Erfahrung zu stil-
len.” (Derrick de Kerckhove)

Nach Minsky wird Cyberspace nicht
aus der Baby-Phase rauskommen, solange
wir Datenbrille, Datenhandschuhe oder
auch Datenanziige als Kommunikations-
engpall zwischen Gehirn und Computer
zulassen. Minsky favorisiert die direkte
Kopplung Gehirn - Computer: .In Zu-
kunft werden wir einen Chip in die Hirn-
rinde einsetzen und mit Milliarden Hirn-
nerven verdrahten und am anderen Ende
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mit einem Computer verbinden. Wir wer-
dendann ganzeinfach den gesamten Inhalt
einer Enzyklopddie wissen, wir werden
dieses Wissen einfach haben, ohne jede
Arbeit und Miihe, wir werden iiber diese
implantierten Chips direkt im Cyberspace
sehen, horen, riechen und fiihlen, ohne den
Umweg iiber unsere Sinnesorgane, und
wir werden unseren elektronischen Kor-
per im Cyberspace direkt steuern konnen,
wir werden soviele Arme und Beine haben
wie wir wollen, es werden sich fast belie-
bige Kommunikationskanile 6ffnen®.

Wirwerden dann Erlebnisse inalle Sinne
und Emotionen umfassender Intensitiit
mitschneiden konnen, Erlebnis-Recording.
Und wir werden diese Erlebnisse auch
wieder abspielen kdnnen. Mochtest Du
wissen, wie sich ein Odipus-Komplex
anfiihlt? Marvin Minsky hofft, dann auch
endlich verstehen zu kénnen, ,warum
Menschen die Sportschau angucken™.

Leary ist sicher, dai Cyberspace die
Welt der Kommunikation revolutionieren
wird wie einst der Buchdruck und der
Personal Computer: ,.Bevor einer der
grofiten deutschen Pioniere, Gutenberg,
die Druckerpresse erfand, war es ein ver-
riickter utopischer Traum, dall Menschen
ein Buch lesen und schreiben konnen und
ihre Gedanken der ganzen Welt mitteilen.
Dies war {iber Jahrtausende einer kleinen
Klasse von Priestern vorbehalten.... Sie
sagten Gutenberg: ‘Johann, da drauflen
gibt es keinen Markt fiir Deinen Kram, es
gibt keinen Individualmarkt fiir Gedruck-
tes. Wozu die ganze Miihe?’ Innerhalb
von 50 oder 100 Jahren hatte jede Stadt in
Europa eine Druckerpresse, alle lernten
lesen und schreiben. Als ein paar Techniker
zuden Direktoren von IBM gegangen sind
und vorschlugen, daf sie einen Personal-
computer entwickeln sollten, wurde ihnen
gesagt: “Wer wird denn schon Computer
wollen? Was sollen die Leute denn damit
machen?’ Da muf3ten Jobs und Wozniak
kommen, die die Vision hatten, daf alle
Computer verwenden wiirden.... Ich glaube
an die Macht des individuellen Geistes,
Kommunikation zu nutzen.” Und Mathias
Brockers meint, ..dal sich eine CYPER-
SPACE-Opera aus Hollywood von den
Soap-Operas grofartig unterscheiden wird,
ist nicht zu erwarten. Zu erwarten ist aber,
daB3 der PERSONAL Cyberspace im 21.
Jahrhundert so selbstverstindlich zu den
Menschenrechten zihlt wie heute der Be-
sitz von Papier und Bleistift.”

Fiir Jaron Lanier ist immer wieder die
Riickkehrindie physikalische Realititder
magischste Momentam Cyberspace, wenn
er nach einigen Stunden Schnorcheln im
virtuellen Raum die Datenbrille absetzt
und sich in der physikalischen Realitit
z.B. einen Baum anschaut. Erst dann wird

ihm die tippige, facettenreiche und vollen-
dete Schonheit unserer Normal-Realitit
sichtbar, die ihm sonst verborgen blieb.
Dadurch, dal wir durch Cyberspace eine
Alternative zur physikalischen Realitit
haben, lernen wir die physikalische Rea-
litiit erst richtig zu schitzen und zu achten
- zumal es noch Jahrzehnte oder linger
dauern wird, bis uns Computer auch nur
anniihernd die Auflosung der physikali-
schen Welt liefern konnen. Aber es ist
eben auch nicht nur die Auflésung, son-
dernes sind auch die Milliarden Parameter,
die die physikalische Realitiit bestimmen,
die Uniiberschaubarkeit, die beschriinkte
Manipulierbarkeit ...

Sobald wir im Cyberspace arbeiten
miissen, mag die Riickkehr in die Wirk-
lichkeit paradiesisch sein. Die andere Fra-
ge, die sich stellt, wenn wir uns mit kon-
struierter Realitdt beschiiftigen, ist die
Frage, wie virtuell unsere Normal-Reali-
tit bereits ist. Oder anders gefragt, wie
grof} ist iiberhaupt der kulturelle Sprung in
den Cyberspace? John Barlow hilt die
USA insgesamt fiir nichts anderes als eine
virtuelle Realitit: ,,Das Fernsehen ist die
Landkarte, und nur diese Karte wird noch
wahrgenommen, nicht die physikalische
Landschaft. TV-Land ist wichtiger als die
echte Lokalisierung in Raum und Zeit.”
.Der Durchschnittsamerikaner sieht sie-
ben Stunden am Tag fern, sieben Stunden
am Tag sind ihre Augen an diese Liigen
und Fabrikationen geheftet, eine komplet-
te Fake-Realitit.” (Leary)

., Wirsind alle naive Hypermaten®™, sodas
Motto des Konferenz-Organisators Peter
Weibel, ..Hypermaten, weil wir schon
lingst an Apparate und Kunstwelten an-
geschlossen sind, in denen uns z.B.
Radiostimmen erzdhlen, was wir anziehen
oder tiber Herrn Hussein und Herrn Bush
denken sollen, naiv, weil wir uns dessen
nicht bewuft sind und die Medien - vom
Alphabet bis zum Cyberspace - als Auto-
ritdt blind akzeptieren, statt sie unter
Kontrolle zu bekommen als das, was sie
sind: Erweiterungen unseres Selbst. Inso-
fern ist nichts naiver, als durch das Fern-
sehen (!!!) oder durch die gute alte Guten-
berg-Galaxis (!!) jetzt vor den Gefahren
des Mediums virtuelle Realitit zu warnen
- es klingt wie die Klagen der antiken
Steinmetzinnung bei der Erfindung des
Papiers.” (Mathias Brockers, TAZ).

Wann kommt Cyber-
space auf den Atari ST
(oder besser TT)?

Zum SchluB der Schwenk ins allzu Prakti-
sche: Wann werden wir uns an den heimi-



schen Atari mit Cyberspace-
Kleidung anschliefenkénnen?
Cyberspace-Applikationen
laufen bislang auf typsichen
Workstations mit einer
Rechenleistung von 25 bis 30
Mips (Millionen Instruktionen
pro Sekunde). Einfache
Cyberspace-Systeme wurden
auch schon auf kleinen
Workstations mitetwa 15 Mips
implementiert. In den USA
beginnt man derzeit damit,
virtuelle Realititen auf schnel-
len Macintosh-Rechnern und
486-Maschinen zum Laufen zu
bringen. Diese Geriite verfiigen
liber eine Rechenleistung von
10 bis 15 Mips.
Demgegeniiber sieht der A-
tari ST mitetwaeiner Mips wie
einZwerg aus und esistschwer
vorstellbar, auf ihm Cyberspa-
ce zum Rotieren zu bringen.
Etwas anders sieht es freilich
mit dem neuen TT aus, der in
der Grundversion zwischen 5
und 10 Mipsindie Waagschale
bringt. Etwas aufgebohrt kon-
nte er also durchaus mit 486-
Rechnern und schnellen Macs
gleichziehen, bliebe im Preis
aberdeutlich tiefer. Ataris Ent-
wicklungschefkiindigte fiir die
nahe Zukunft sogar Rechner
mit 20 Mips an!
Sokonnte es alsodurchaussein,
daB sich der TT zum ersten
bezahlbaren Cyberspace-Sy-
stem mausert. Wer als erster
Programmierer ein Cyber-
space-System fiir den Mas-
senmarkt, vom Architekten bis
zum Spielefreak, auf den Markt
bringt, briuchte sich bzgl. sei-
ner Rente sicher keine Sorgen
zu machen. Die Startbedin-
gungen sind denkbar gut: Noch
istes nicht zu spiit, da weltweit
erst zwei Handvoll Program-
mierer an solchen Systemen
arbeiten und speziell Europa
noch echte CYPERSPACE-
Diaspora ist (nicht einmal die
auf Atari-Computern fiihrende
CAD-Firma Technobox denkt
bislang an ein Cyberspace-
Update, um ihre CAD/2-Ent-
wiirfe begehbar zu machen).
Zum anderen sind die notwen-
digen Cyberspace-Reiseaus-
rlistungen, die noch vorkurzem
" unerschwinglich waren, in-
zwischen preisgiinstig zu er-
stehen. Seit 1990 gibt es in den

USA den ..,Power Glove™ von
Mattel, eine Billigversion des
VPL-Datenhandschuhs, mit
dem die Kids im Computer-
spiel fortan selbst Hand anle-
genunddenordindren Joystick
ins Museum befordern, fiir
ganze 90 Dollar zu kaufen. Daf}
gerade auch im Spielesektor
ein riesiger Markt fiir Cyber-
space-Anwendungen wartet, ist
in den USA schon getestet
worden: japanische NINTEN-
DO-Spielecomputer, serien-
miBig mit Datenhandschuhen
ausgeriistet, und Arcade-
Simulatoren, die die ersten be-
scheidenen Schritte konven-
tioneller Computerspiele indie
Zukunft taten, gingen bereits
600.000fach iiber den Laden-
tisch. Und in den USA und
Japan spielen bereits einige
tausend Leute HABITAT, eine
verriickte Mischung aus Spiel,
Fantasiewelt und Mailbox. Je-
der Mitspieler hat in der HA-
BITAT-Realitit seine Com-
puter-Spielfigur, diesichinder
primitiven virtuellen Realitit
von HABITAT mit den ande-
ren Mitspielern zusammen-
raufen mul3. Die Figuren sind
nur zweidimensional, laufen
auf dem Bildschirm rum und
kommunizieren iiber Sprech-
blasen, aber es ist eben kein
normales Computerspiel: Alle
Figuren werden von Menschen
gesteuert, der Computer gibt
nur den Rahmen vor, und die
Menschen, die mitspielen,
konnen iiber tausende von Ki-
lometern voneinander entfernt
sein. ,,Experten aus aller Welt
verfolgendie Entwicklung von
HABITAT sehr genau, weil
hier erstmals die soziale und
politische Entwicklung einer
kiinstlichen Welt zu studieren
ist.” (Computer Live 10/90).
Das Zwischenergebnis 148t
Riickschliisse auf spitere
Cyberspace-Welten zu: ,,Die
Leute nehmen die kiinstlichen
Welten genauso ernst wie die
echte.” (Programmierer und
HABITAT-Schopfer F.Ran-

dell Farmer)
Michael Karus

weiterfiihrende Literatur:
ars electronica 1990,
Band 2: Virtuelle Welten,
Veritas-Verlag Linz,
ISBN 3-85329-856-7
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IHR PROGRAMM
IHR PROJEKT

Fur unser breites Angebot
an Soft- und Hardware.

MAXON-Software

Programme wie HARLEKIN, PC ditto und Disk-
star sind Ihnen sicherlich ein Begriff. Sie sorgten
bei den ST-Besitzern fur Aufregung. Arbeiten
auch Sie an einem Produkt flr diese Kategorie?
Haben Sie es bereits in einer (Vor-)Version fer-
tig? Dann setzen Sie sich mit uns Verbindung!

MAXON-Hardware

Wer einen ATARI ST besitzt und sich fiir Hard-
ware interessiert, kommt nicht um den Namen
MAXON herum. Immer wieder haben wir neue
Hardware-Projekte gestartet und in vielen Din-
gen den Vorreiter gespielt. Namen wie Junior
Prommer, MGE, MGP, Easytizer oder erst jungst
die 16 MHz-Erweiterung MACH 16 sprechen fir
sich. Sollten Sie also ein Hardware-Projekt in
petto haben, sind wir der richtige Partner fir Sie!

Wir bieten...

...lhnen eine leistungsfahige Vermarktung lhres
Programms oder Projekts mit einer attraktiven
Umsatzbeteiligung. Sie kdnnen somit direkt am
Erfolg Ihrer Entwicklung teilhaben!

Schicken Sie uns...

Ihren Vorschlag, Vor- oder Endversion lhres Pro-
gramms/Projekts zu und erliutern Sie kurz des-
sen Fahigkeiten und mdgliche Erweiterungen.
Wir setzen uns dann umgehend mit Ihnen in
Verbindung. Wenn Sie noch Fragen haben, rufen
Sie doch einfach mal bei uns an und fordern
unsere Autoren-Richtlinien an.

MAXON Computer

Software- (Hardware-) Projekt
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel.: 06196/481814

AXON

computer gmbh

12/1990 ST 15




Es wlihnachtet wieder. Die Schwimmbier sind verwaist,
im Kumin‘prassc!%ﬁn wohliges Eeuer, dedPuft von Spekulatiusplitzchen
und Z'.ll\\'ul‘ﬂ-ln breitd sich a
Hilferfife: Was sclenkt man einem Computerfg alflder sc hgn alle
Unsere Ubersicht sahl l”lt‘ll e.. I\lwc l'csﬁllnnﬂ. .
. " geben, was digses Jahr aktuelfgist. .
¥ " . .
> LS O
In diesem Jahr lulhcn wir thnen c‘/llf P L J

.\;unmcns.lclllmg der wichtigsten Ber€iche
‘ aufbereitet. Obes nun l);tcnlmnk'l‘c.\l- ‘
o verarbeitungen. Spiele, Utilities. Festplat-
ten, Monitore. Disketten. Drucker oder
Tastaturen sind = hier finden Sic alles.
Steigen wir gleich ein!

. Bch irgendwo homdman verzweifelte

. ®1TzHAUPT]

¥
L ] HES
Bevor ]hr’n [hre Kurlci‘.rlcn iiber den .

Kopt wachsen oder Sie niichtelang nach
dem Ersdiinungsjahr von “Wise Christ- .
mas’ Ihre Plattensammlung dufChsuchen.
greifen Sie einfach zu einer Datenbank.
Hicr ‘&l&l.k’un breites Spektrum ’n .
@ assozmtiv tiber relationalgbis spekuldty
(nej. keine Pliizchen).
ﬂmcixlcr Adimens hat mit seiner \u-
sion 3.1 jetzt W icdcr.cinigc Zeichen zu
mehr Funktionalitit gesetzt. Bihlcl* der
Datenbank sind sicher fiir gzatisch-techni=
¢ Anwendungen ehens§inverzichtbar
wig beim Aufbau ven Lernprogrammen.
Auberden®eichnet sich die Adimens=Fa-
milie mit den Zusatzmodulen Aditalk
¥ @rogrammiersprach® hnlich dBASE).
Adiprog (Sehhittstelle 7weigenen Anwen-
dmpr(wvr‘unmcnl als.cuntlexibles Lmfcld—
= fiir indiv |<ILQI!&Anuuyunwcn aus.
f“d\\ hj_.léw YOI du I~n'nm ()nntmn Uchl

den fest definierten Imlc.\lislcn der rela-
tionalen Datenbanken. Einfach den Editor
aufrufen und die Anordnung der Feld-
namen hineinschreiben. schonistdic Mas-
e 2ur &ucnuuﬁmhnw bereit. E: ’mw
hatden Yorteil, die gesamte DatenbaSis im
Arbeitsspeicher zu halten: was einen enor=
men Geschwindigiiitsvorteil besonders
bgm Suchen mit sich bringt. Die RAM-
Kapazitiit besdféinkt damit tllw die Da-
tenbankgrofe.
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sind hier wiederzufinden: Listen-, Mas-
ken-und R
gebauter Compiler fiir €ige

wendungen runden das Bild ab. Es gibt

Unter dem Namen dBMAN uh 1I1 man

fast dBase 1T plus fiir den ATARI ST.
Damit kann man Anwendungen der MS-
DOS-Welt unmittelbar auf den ST iiber-
nehmen. Alle Generatoren aus di‘ﬁiﬁ

ort-Generator ‘wiu ein ein-
stellte An-

schoneine grofie Auswahl 1’cr1igcrdl%/\‘i--
Programme zu kaufen: Die Programmicr-

Do - Jirgen GeS N

Vom Anfdnger
zum GEM-Profi

Perfekte Progranimierung
@it Atari ST und IBM-PC

»pr;lchc 4G1L erlaubt sogar einen Daten
austausch mit anderen Betriebssystemen
(z.B. Macintosh oder UNIX).

An der l)'ncnlﬁnk;mwmm pache
dc /ukunll SO UIIL‘EIULII*JI Rwu’.
Basel ric Spikche schopfi

‘\Hll

{c M tonci: modoMer. Dateak ksy-
cme

AUS uml.nd m’)u hbarer Zeil

einen_hohen Stellenwert der systemd
iihcr:_-q’lcnt‘lcn Nutzung Progranigaier-

barer Patenbanken erreichd@ Hier sind

Ofc



- .- - A e
vor allem die Spielarten von €
sterverwaltung. Icons und Rollbalken um-
gesetzt worden, was dem Nicht-PC-"*Ver-
wohnten® sicherlich zugute kommt,

Mit Themadat Hctd@ sich c.: aus dem
;1\\(,‘111‘\cn genre an. Dfes@Technik der
1 Datenv @ waltung ist
er als iltere Verfahren.
Es gibt dort die Verbindung von- Such-
begriffezu Datensiitzen nicht mehr iiber
ndern mittels#lemati-

beei-assoziativ

.\'(hl(i\\\%ﬁi\'lclh SO
Ll

_...**

I manmehrere
Sammelbezeichnungen an und kreist so-
mit den gesuchten Datensatz ein.

5
\, u

schen Oberbegriffen. So gib

-
p’cr einen Computer hat. muB auch Texte
.

schlieBlich mit allen Kategorien. ISt -
\\\'l[)lli\_ der Klassiker von ‘i;n'i. 1st
noch immer im Rennén und auch recht ™
leistungsfihjg@Die Grafikeinbindung
macht das Programm ¢benso interessant
wie die vighen Druckertreiber - jeder noch
so exotische Drugher kann angepalit wer-
den. Weitere Bewerberim Markt. die min-
destens ebenso leistungsfahig sind. kom-
plettieren das Angebot. WordPerfect wird
cbentglls von Atari vertriecben und liuft
Isi_Wordplus den Rang ab. Redakteur;
ein Programm nicht nur tir Redakteure,
oderdas neue Wordflair - fiir den hcwm!ci.
ren Textgenul, sind Konkurrenten aus
anderem Hause. ein Vergleich lohnt sich
auf jeden Fall. Mit Wri ST-kann jede
noch so’komplizierte Arbeit erledigt wer-
den - gage sute Alternative fiir jeden Viel-

.%chrcihcr. Piinktlich zum Weihnachisfest

bietet sich auch endlich Tempus Word®on %
CCD zum Kauf an.-Umfangreiche Mog-
lichkeiten und GescMindigkeit werden
den Konl@rrenten von Tg
["™en schwes machcijgy -

Editoren gibt es inzwischen wie Sand

1S Word das

am Meer - fiir jede Besonderheit einen
bedpderen Editor. Fle#®el ist dagegen
Tempus (diesmal ohne Word), das jetzt in
Version 2.10 vorliegt und ideal fiir defi
schnellen SChreiber ist. Der Programmie-
rer benutzt lﬁllcrdmg.\ Edison odggPKS-
Edit."®enn hier sind viele Extras einge-
baut, die konnen.
Gggneinsam haben dic Editoren eins: Sie
sind schnell wie der Wind und mittlerwei-
le komfortabel wie reine: Textverarbei-
tungen. N »

Fiir®ic Werfektionisten unter den
Schreiberlingen gibt es mittlerweile gute
Programme, “die den Schondruck probs
lemlos moglich machen: Veleran unter
den Programmen ist Signum!Zwei von
Application Systems. Ein Student ohne
Signum-ist-wie ein -Fisch ohne Wasser.
Wer den-recht komplizierten Editor nicht

sich- sehen lassen

S e NS ke S 1chemmihic~Seite vonr Seripes

oder Script 1l schlagen. Hier findet man
eine sehr gute Benutzerfiihrung, unter der
man sofort arbeiten kann. Enthusiasten
der Schonschrift hcnn[/“)fchc Pro-
gramme nicht, sondern machén sich Thre
Schriftbogen selbst. Dabei hilft TeX. ei
Satzsystem besonderer Giite, das soggggals

e- und verarbeiten.. Hier sollte unter-“ Public Domain erhiltlich ist. Die Schrei-

schic“w werden zwischen reinen Text-
veraremtung Editoren gand Satzp®-
grammen. Texte verarbeifcn kann man

berei ist dann zwar mitviel Arbeit verbun-
den. dafiirsicht das Ergebnis
aus. . .

aberexzellent

S
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g{g[[ende Rote Rubel

Wereine Firmahat oder an der Borse aktiv
ist, kann natiirlich auch mit dem ST seine
Ausgaben und Einnahmen verwalten. Oder
an der Borse spekulieren. Oder die neue-
sten Borsenkurse abrufen. Das geht natiir-
lich nur dann, wenn die entsprechende
Software fiir diese Zwecke vorhanden ist.

Vielfiiltige Finanzbuchhaltungspro-
gramme geben sich beim ST-Markt die
Hand. Das Angebot fiir diesen Rechner ist
wahrlich umfassend und fast liickenlos.
So LBt sich mit fibuMAN von novoPLAN
beispielsweise all das machen, was ge-
macht werden muf}. Kaum anders sieht es
aus bei den Konkurrenten dieses Pro-
gramms: T.i.M und BS-Handel stehen in
Reih’ und Glied und warten nur auf den
nichsten Kunden. Anbieten, Fakturieren,
Mahnen, Liefern und Rechnen ldBt sich
dann mit ReProK.

Borsianer stehen mit dem ST
aber auch nicht im Regen.
Chart-Analyse-Programme
gibt es inzwischen ebenfalls
zuhauf. James, IFA-Chart, Cato,
CW-Chart und viele andere
machen das Angebot in die-
sem Bereich fast uniiberschau-
bar. Fiir jeden ist das Richtige da-
bei!

%

Seit jeher warder ST ein idealer Computer
fiir Grafiker und Musiker. Die grafischen
Qualitiiten der Maschine konnen ebenso
iiberzeugen wie die Qualitit der MIDI-
Programme, die auf dem Markt erhiiltlich
sind.

Bei den Grafikprogrammen schicktsich
Leonardo von Data Becker an, Marktan-
teile zu erobern. Wer schon linger dabei
ist, kennt sicher auch die restlichen Mit-
bewerber nur zu gut. MegaPaint II von
TommySoftware bietet so ziemlich alles,
was das malende Herz erfreut. In keiner
Softwarebox fehlen sollte allerdings
STAD. Diesesexzellente Grafikprogramm
von Application Software aus Heidelberg
besitzt sogar einen 3D-Teil, mit dem sich
Konstruktionen aller Art entwickeln las-
sen. Wer die Animationen liebt, wird sich
mit dem Creator schnell anfreunden oder
gar Desktop Video mit Imagic einsetzen.

Die Herzen der Musiker unter uns schla-
gen immer hoher. Nach CuBase, dem
Erfolgshit der Firma Steinberg, kam nun
CuBeat, das noch besser ist als sein Vor-
giinger. Bei Steinberg sollte man aufpas-
sen. daB man sich nicht noch tiberschligt!
Wie sollte es anders sein, auch hier gibt’s
groBe Konkurrenz. Hier allerdings kommt
sie von der Firma C-LAB, die éhnlich gute
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Musik-Software fiir Profis herstellt. Zur
Entscheidungsfindung solltenalle Vor-und
Nachteile abgewogen werden. Am besten:
alle Programme mal anschauen und dann
urteilen!

S pielespafs

Eine ganz andere Art der Software sind
Spiele. Jeder ernsthafte Anwender diirfte
auch irgendwann einmal auf seinem Com-
puter spielen. Darum verwundert es kaum,
daf monatlich sehr viele neue Spiele auf
den Markt geworfen werden. Wir stellen
Ihnen einige der besten vor.

OXYD, die logische Fortsetzung des
Kniillers Esprit, rief Begeisterungsstiirme
in der Redaktion hervor, das Spiel kann
nur empfohlen werden. Ebenfalls 1990
erschien Maniac Mansion, ¢in
Rollenspiel mit vielen inter-
essanten Aufgaben - sollte
ebenfalls in keiner pro-
fessionellen Sammlung
fehlen. Mit Treasure Island
Dizzy gelang den Software-
Herstellern eine Uberraschung.
denn fiir nur DM 15.- bewiesen sie, da3
gute Software nicht teuer sein muf. In
diesem Spiel geht es darum, verschiedene
Ritsel zu 16sen und Gegenstiinde einzu-
sammeln, um sie an richtiger Stelle ver-
wenden zu konnen. Klax war kaum in den
Spielhallen, als es als Computerspiel auf
den Markt kam. Wer gerne Tetris spielt,
kommtum Klax nicht herum. Klax isteine
Mischung aus Tetris und Vier Gewinnt,
auf jeden Fall interessant fiir alle Tiiftler
und Knobler, die gerne unter Zugzwang
gesetzt werden - Klax ist nidmlich sehr
schnell. Ballerfans kommen auch auf ihre
Kosten: Turrican heiit das Spiel mit gutem
Scrolling, in dem man durch ein Labyrinth
fliegen und laufen muB. wobei mehrere
Gegner zu eliminieren sind.

,‘Ti{e Helferlein

Daniel Diisentrieb hat ihn schon lange. fiir
den ST gibt’s seit 1990 auch kleine Hel-
ferlein, die die Arbeit mit dem ST erleich-
tern sollen.

Harlekin ist einer dieser Helferlein. Es
gibt Editor, Beschleuniger, RAM-Disk,
Terminalprogramm, Rechner, Personal
Planner (Datenbank). ASCII-Tabelle und
vieles mehr. Wer viel mit dem ST arbeitet.
kommt um solche Utilities kaum noch
herum. Sie bieten einfach alles, was man
bei der tiglichen Arbeit mit dem Geriit
schmerzlich vermiBt. Nur eines mufl man
haben: mindestens 1 MB Speicher.

XBoot von Bela ist die ideale Hilfe fiir
alle, die mit verschiedenen Grundein-
stellungen auf dem ST arbeiten wollen -

Rechner einschalten und die gewiinschte
Konfiguration wihlen - fertig.

5 tille Post

1990 war das Jahr des Durchbruchs fiir die
Datenferniibertragung, denn einige Pro-
gramme eroberten den Markt. die sich
ziemlich perfekt dem nithern, was jeder
DFUler benétigt: ein gutes Werkzeug zur
tiglichen Benutzung. Was kann man dem
DFU-Begeisterten also schenken?

Wer Rufus nicht hat, hat die nichste
Mailbox verpaBt. Dort niimlich sollte man
Rufus downloaden konnen. Eine Mailbox,
in der es kein Rufus gibt, ist unterentwik-
kelt. Rufus ist das wohl beste Terminal-
programm, das derzeit auf dem Markt ist,
zudem kostet es nur einen Bruchteil der
anderen Software, nimlich so gut wie
nichts: Rufus ist Shareware. Mit X- bis
ZModem, Kermit und Stream ist es eben-
sogut fiir die Zukunft geriistet wie VT2xx,
VT52 oder das BTX-Terminal. Wenig hat
sich dagegen auf dem Markt der Mailbox-
Programme getan: Starmail wird nun als
Starmail Master vertrieben, MagicBox ST
kann FAXen.

Wo wir schon beim FAXen sind: Wer
nochnicht FAXen kann, hateine Entwick-
lung versiiumt. Es geht kaum einfacher als
mit ST-Fax, einem sehr preiswerten FAX-
Programm der Firma TKR aus Kiel. Fir
nur 100 Mark kann der interessierte Be-
nutzer FAXe in alle Welt versenden. so-
fern er ein geeignetes Modem besitzt.

Apropos Modem: . Mehr als 300 Baud
vertragen die Telefonleitungen nicht™, so
lautete die Aussage der Post vor einigen
Jahren noch. DaB es anders geht. hat 1990
gezeigt. 14400 Baud sind mit dem Courier
HST (oder dem Dual Standard) von Elbe
Datentechnik moglich, 19200 mit PEP fiir
den nicht privaten Anwender (sonst be-
nutzt kaum jemand diesen Standard) mit
dem MDG 19k2-31 der Telekom und dem
Logem T2000 der Firma Kommunikations
Elektronik. Wer sich jetzt noch mit 2400
Baud herumquiilt, schlift. Unter 9600 Baud
ist nichts mehr zu machen in der Szene -
denken Sie nur an die himmlisch kurzen
Ubertragungszeiten!

32 und Zuweiunddreifig

Nach dem ST ist nun der TT auf dem
Markt. Nunist die Zeit fiir den engagierten
ST-Anwender gekommen, umzusteigen.
Der TT, das Geriit fiir den Umsteiger und
den Einsteiger, auf das alle so lange war-
ten muBten, wird seit 1990 endlich in Serie
gefertigt. Vielleicht rutscht ja auch der
Preis noch, so daf} das Geriit auch tiir Otto
Normalverbraucher erwerbbar wird.



Wer lieber spielen als umsteigen will,
besorge sich einen Lynx, ebenfalls aus
dem Hause Atari. Dieses Handheld-Spiel-
geriit mit Amiga-Qualitidten kann jeden
Spielefreak tiberzeugen. Es sind auch schon
einige Module erhiltlich. Wer wiirde nicht
gerne auf dem Weg zur Schule oder zur
Arbeit ein Spielchen California Games in
Farbe wagen?

Ebenfalls tragbar, dafiir aber nicht zum
Spielen, ist der Portfolio, natiirlich auch
von Atari. Dieser Mini-MS-DOS-Rech-
ner ist nicht nur fiir Yuppies geeignet,
sondern fiir alle, die mit Terminen und
Texten jonglieren miissen. Per Uberspiel-
kabel kinnen alle erstellten Arbeiten zum
ST oder PC iiberspielt und dort weiter-
verarbeitet werden. Das tragbare Biiro -
wer hiitte es nicht gerne? Miteiner seriellen
Schnittstelle und dem Portfolio-BTX-Ma-
nager von Drews wird das Geriit sogar zu
einem universellen BTX-Terminal, das aus
jeder Telefonzelle benutzt werden kann!

%rtp[atten ¢7 Co.

Hartplatten gibt es nicht etwa bei der Bun-
deswehr als lible Notspeise, sondern zum
Anschlufl an den DMA-Port. Gemeintsind
natiirlich Harddisks. Immer grofer und
immer schneller werden die Platten, dafiir
werden die Gehiduse immer kleiner und
preiswerter. Der Preiskampf der Festplatt-
leristim Kommen. Derengagierte Plattler
von heute besitzt eine SCSI-Platte mit
mindestens 40 MB. Da gibtes zum Beispiel
die Eickmann Minidrives, die auf jedem
Schreibtisch untergebracht werden konnen.
Um die Gunst des Kiufers buhlen aber
auch noch Vortex mit ihren Datalet-
Subsystemen, Lacom, FSE mit einer riesi-
gen Auswahl verschiedenster Geriite und
viele, viele andere, die ihre Gerite selbst
entwickeln und/oder zusammensetzen. Ein
Preisvergleich lohnt sich auf jeden Fall!
Die beweglichen Platten sind nach wie
vor aktuell. Jetzt gibt es allerdings einige
Alternativen zur Auswahl. Mit der Mega-
file 44 von Atari beispielsweise kann man
sich 44 MB in die Jackentasche stecken
und abtransportieren. Dabei ist der Preis
noch recht gering. Wer zur Platte greift,
sollte sich also auch nach einem solchen
Geriit umsehen. Alternativ erschien 1990
die Gigafile 650 von Suplie. Mit diesem
netten Gerit, das allerdings nicht ganz
billig ist, lassen sich gleich 650 MB pro-
blemlos durch die Gegend tragen - knapp
10 Riesen kostet der Spal3, und wer DTP-
Anwendungen macht, ist ohne das Geriit
aufgeschmissen. Eine ganz andere Alter-
native ist das 12 MB-Laufwerk von
Verbatim. Bei diesem Geriit sind die Ko-
sten fiir neue Medien besonders gering,
auBerdem sollten 10 MB (formatierte
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GroBe) fiir die meisten privaten Anwen-
dungen einwandfrei ausreichen.

1990 war auch das Jahr der Grafikkarten.
Auf der Atari-Messe war kaum noch ein
Aussteller zu sehen, der keinen GrofBbild-
schirm vorgefiihrt hatte. Kein Wunder, ist
doch das Angebot inzwischen so reichhal-
tig wie nie zuvor. Die MGE von MAXON
kann inzwischen mehr als 16 Millionen
Farben darstellen. Matrix hat sein Grafik-
Stecksystem ebenfalls weiter ausgebaut.
Fiir den Videobereich gibt’s eine spezielle
Karte: Mit Chililassen sich hervorragende
Effekte erzielen.

1990 - das Jahr des TOS. Nie war es so
wertvoll wie heute. Und das in doppelter
Hinsicht: Amigas emulieren heute schon
den ST unter Zuhilfenahme eines origina-
len TOS. Andererseits hat Atari in diesem
Jahr das TOS 1.4 und 1.6 veréffentlicht,
was (wie erwartet) eine Schwemme von
Patch-Programmen nach sich zog. Wer
patcht, brennt. Wer nicht brennen kann,
sollte sich vielleicht einen EPROM-
Brenner zulegen. Der Junior Prommer
eignet sich hervorragend zur Herstellung
solcher gepatchten TOS-Versionen. Viel-
leicht baut sich ja auch jemand ein eigenes
Betriebssystem zusammen und brennt es
dann auf ein EPROM?

Vom EPROM zum GAL ist der Sprung
nicht sehr weit. Sie brauchen einen nicht
kopierbaren Kopierschutz? Oder eine ver-
zwickte Logik? Miteinem GAL-Prommer
lassen sich diese Probleme einfach und
mit wenig Aufwand 18sen. GAL brennen,
einsetzen, fertig. Das passende Geriit nennt
sich MGP und ist ebenfalls bei MAXON
erhiiltlich. Mitdem Gerit ausgeliefert wird
ein 2-Pal3-Logik-Compiler, der neben
Logikgleichungen auch Funktionstabellen
und Zustandsmaschinen verarbeiten kann.

Apfel, BrotKisten
und Big ‘Blue

Schon seit jeher kann der ST andere Com-
puter emulieren. Seit diesem Jahr kann er
das allerdings in einer nie zuvor dage-
wesenen Vielfalt. Man emuliert
nun entweder einen Macintosh,
PC-XT, PC-AT und Sinc-
lair QL.

Der Mac wird von Spectre
GCR emuliert. Neuerdings
funktioniert sogar Apple-
Talk fehlerfrei auf dem ST,
wenn man iiber die ent-
sprechende Erweiterung verfiigt. E ‘ ’:
Wer einen Mac braucht, muf} sich
also nicht unbedingt einen vollwertigen
kaufen, sondern es geniigt, wenn er auf
dem ST emuliert wird. Fiir die meisten

Anwendungen reicht das vollkommen aus.
Auch hier lohnt sich allerdings ein kleiner
Rundblick iiber den Markt.

XT-Emulatoren gab es ja auch schonim
letzten Jahr. Der UrgroBvater aller PC-
Emulatoren, PC-Ditto, verrichtet auch
weiterhin seinen Dienst und erfreut immer
noch jung und alt. Auch PC-Speed. der
sehr oft verkauft worden ist, diirfte inzwi-
schen schon Grofivater sein und ist durch
seinen Nachfolger abgelost.

Der SuperCharger kénnte schon an un-
terer Stelle der AT-Emulatoren angesiedelt
werden, obwohl er eigentlich ein XT-
Emulator ist. Als neue Gerite kamen 1990
der AT-Speed von Sack und, vollig uner-
wartet, der ATonce von Vortex, von denen
im Test besonders der ATonce iiberzeu-
gen konnte. Ubrigens: Der ATonce ist der
einzige richtige AT-Emulator, auf dem
Telemate und sogar Telix einwandfrei
funktionieren! Wer DFU macht, kommt
um ATonce oder SuperCharger nicht her-
um.

Doch es sind auch noch weitere Geriite
angekiindigt. Die Kiiche von Beta-Systems
brodelt wieder ganz gewaltig. Was am
Ende herauskommen wird, diirfen wir Ih-
nen noch nicht verraten.

STgoes Fl6

Was ein F16 ist? Nein, kein Jagdbomber,
sondern die Geschwindigkeit Thres ST,
nachdem Sie ihn mit einem entsprechen-
den Zusatz aufgebohrt haben. Wieso also
noch mit 8 MHz arbeiten, wenn es doch
auch mit 16 oder gar 20 oder 30 funktio-
niert? Eine prall gefiillte Geldborse gehort
schon dazu, denn der Spal ist nicht ganz
billig. Wer aber DTP macht, kommt um
eine solche Erweiterung nichtherum. Mach
16, Board 20 und Hypercache heiBien die
entsprechenden Erweiterungen, die diese
Geschwindigkeit ermdglichen. Warum
dennschlieBlich langsam sein, wenn’s auch
schneller gehen kann?

Aber man bendtigt nicht unbedingt
Hardware, um seinen ST auf Trab zu

bringen. Der Evergreen Turbo ST
und das brandneue Produkt
von Bela, NEWVDI, bie-
ten eine preisgiinstige Al-
ternative.
720kB aufeiner Diskette sind,
so wiirde Leo Lukoschik sagen,
Mega-Out. Der Yuppie von heute
benutzt 1,44 MB-Laufwerke, die sich mit
relativ geringen Kosten selbst einbauen
lassen. Wer den Griff zum Létkolben nicht
wagen will, kann sich auch Fertiggeriite
kaufen, bei denen nur noch Kontakte auf-
gesteckt werden miissen. So palit auf eine
Diskette sofort die doppelte Menge Daten,
was die Kosten drastisch senken diirfte.
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Diese Erweiterung wird sich bereits nach
wenigen Wochen amortisiert haben.

(I/m;gucKer

Wer immer noch Monitore umstopseln
muf3, wenn von Signum auf Tetris ge-
wechselt wird, beweist Ausdauer. Ganz
abgesehen vom Kabelwirrwarr, das da-
durch entsteht, mufl auch eine gewisse
Fitness des Anwenders vorausgesetzt
werden. der andauernd zum Monitor ren-
nen und die Kabel wechseln mull. Wer
sich’s einfach machen will, nimmt einen
MultiSync. Auch hier gibtes die verschie-
densten Geriite fiir die unterschiedlichsten
Geldborsen. Bei Ebbe besorgt man sich
einen Graustufen-MultiSync. beispiels-
weise von Eickmann Computer. Oderauch
dann, wenn man garnichts Farbiges haben
mdochte. Fiir mittelteure Anschaffungen
kann ein farbiger MultiSync empfohlen
werden, etwa von NEC, Mitsubishi oder
SONY. Dann hat die Kabelptriemelei
endlich ein Ende und alle Farben
werden perfekt dargestellt. Wer’s
gleich richtig machen will, be-
schaffe sicheinen Monitor mit
mindestens 19 Zoll Bild-
schirmdiagonale mit passender
Grafikkarte (s.0.). damit ist das
‘Erlebnis ST" perfekt. Solche
Geriite gibtes beispielsweise von
Eizo. SONY. Mitsubishi oder NEC.
Desktop Publishing und elektroni-
sche Bildverarbeitung sind nicht nur
Schlagworte, sondern harte Realitiit. Erst
durch die grofien Monitore sind diese Pro-
gramme verniinftig nutzbar geworden. In
diesem Bereich gibt ein Programm dem
anderen die Hand. Calamus, der Oldtimer
unter den DTP-Programmen, bleibt wei-
terhin ungeschlagen. Dazu sind auch
Zusatzprogramme erhiiltlich, die die Lei-
stungsfihigkeit von Calamus noch weiter
erhohen, z.B. Logo Art (Vektorisierung),
Line Art (Vektoreditor), Photo Art (Foto-
bearbeitung), Type Art (Font-Editor).
Beiderelektronischen Bildverarbeitung
tummeln sich wesentlich mehr Anbieter
aufdem Markt. Mit Retouche Professional
von 3K lassen sich beispielsweise Grau-
wert-Bilder bearbeiten und zur Belichter-
ausgabe aufbereiten. Ahnlich gute Ergeb-
nisse lassen sich auch mit dem Programm
Repro Studio erzielen. Wer Bilder bear-
beiten will, kommt einfach nicht um die-
ses Programm herum. Aller guten Dinge
sind drei. und so bietet auch die Firma
TmS aus Regensburg ein entsprechendes
Programm zur Bildbearbeitung an. Mit
TmS Cranach Studio erhiilt man sogar
cinen Vektorteil. mit dem sich Masken
usw. edieren lassen. Das Programm bein-
haltet das komplette Programm TmS
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Vektor als Modul. TmS Vektor gibt’s na-
tiirlich auch separat.

Arabesque professional kannzwarnichts
mit Grau- und Farbbildern anfangen. da-
fiir jedoch Vektorbilder perfekt bearbei-
ten. AuBerdem ist es einfach zu bedienen.
Was will man mehr?

Netzig

In vielen Situationen bietet es sich gerade-
zu an, mehrere STs zu vernetzen. Das hat
nicht nur im geschiftlichen Bereich Sinn,
sondern oftmals auch im privaten. Sie ha-
ben zwei Rechner und wollen mit beiden
auf beide Platten zugreifen? Kein Pro-
blem, wenn Sie sich ein Netzwerk an-
schaffen. Sie haben eine Mailbox und
wollen mehrere Ports anbieten? Kein Pro-
blem mit einem Netzwerk. Sie stehen an-
dauernd mit Threm Nachbarn in Verbin-
dung und tauschen Software aus? Kein
Problem mit einem Netzwerk.
Netzwerksysteme miissen gar
nicht so teuer sein, wie man
es immer vermutet.
Zum Einstieg ge-
niigt bereits ein kleines
Netzwerk, wie es zum Bei-
spiel die Firma Makro C.D.E.
anbietet (Lantech LAN), oder etwa
ein Netzwerk iiber MIDI, wie es von
verschiedenen Anbietern priisentiert
wird. Fiir den anspruchsvollen Benutzer
empfiehlt sich ein professionelles Netz-
werk. Auch hier treten mehrere Hersteller
in den Konkurrenzkampf.
Biodatabietetein ausgereiftes Netzwerk
unter dem Namen Bionet an. Dieses Sy-
stem lduft nicht nur auf dem Atari ST.
sondern man kann unter anderem auch
Rechner der Marke PC-kompatibel oder
Macintosh einbinden. Dadurch legt man
sich fiir die Zukunft nicht unbedingt auf
Produkte von Atari fest, sondern kann sich
auch spiiter noch tiberlegen, ob man nicht
aufeinanderes System wechseln will - das
Netzwerk bleibt das gleiche. Ein anderer
Anbieter, GTL bietet mit eLAN iihnlich
gute Leistungsmerkmale an. Ein Vergleich
der Systeme lohnt sich auf jeden Fall.
Ebenfalls gut im Rennen ist auch PAMs
NET von PAM aus Mainz - hier kénnen
sogar Unix-Rechner problemlos cinge-
bunden werden. Eines haben die Netz-
werke alle gemeinsam: Fiir den privaten
Gabentisch diirften sie alle die ertrigliche
Geldschwelle iiberschreiten.

/q.(tiv bleiben

Man sollte nicht nur im Alter aktiv blei-
ben. sondern immer. Dazu bieten sich ei-
nige Programmiersprachen an. Der ST ist
ein idealer Rechner zum Programmieren,

aubBerdem sind fast alle Programmierspra-
chenvertreten, die man sich nur wiinschen
kann.

Dem Einsteiger sei BASIC empfohlen:
hier treten zwei groBe Konkurrenten ge-
geneinander an. Omikron.BASIC wird mit
jedem neuen ST mitgeliefert. Andere
BASIC-Freaks schworen wiederum auf
GFA-BASIC, das zuerst auf dem Markt
war. Beide haben ihre Vorteile. beide ha-
ben ihre Nachteile, man kann keinen Sie-
ger bei den beiden feststellen. Hier sollte
jeder selbst entscheiden, welche Sprache
vorzuziehen ist.

Bei C wird die Entscheidung schon we-
sentlich einfacher, denn hier hat sich ein-
deutig ein Anbieter herauskristallisiert, mit
dem die meisten C-Freaks programmie-
ren: Turbo C. Bei Borland wird sogar
dariiber nachgedacht, C++ fiir den ST her-
auszubringen. Als Alternative bietet sich
zum Beispiel Laser C an. Wer gleich ein
Programm fiir mehrere Rechnersysteme
schreiben will, kommt allerdings kaum
um Turbo C herum.

Fiir alle Wirth-Jinger bietet sich der
Kauf einer Pascal-Sprache an. Hier kam
1990 MAXON-Pascal auf den Markt. das
mit einer sehr grofen Turbo Pascal-
Kompatibilitit glinzt. Wer also in der
Schule mit Turbo Pascal programmiert,
wird nicht um diesen Pascal-Dialekt her-
umkommen konnen. Als geeignete Alter-
native hierzu bietet sich beispiclsweise
CCD-Pascal an. mitdem bislang sehrviele
Pascal-Freaks programmiert haben.

Wer Hochsprachen nicht mag. sollte sich
cinen Assembler anschaffen, denn mit ei-
nersolchen Programmiersprache kann (und
mul}) man sehr maschinennah program-
mieren. Als geeignetes Programm hierzu
bietet sich beispielsweise der GFA-As-
sembler an. Es ist ein leistungstiihiger
Makro-Assembler fiir 68000-Program-
mierer mit integriertem Linker und
nachladbarem Debugger. Natiirlich gibt’s
auch hier wieder reichlich Alternativen
(u.a. der Turbo-Ass auf PD-Disk 283),
man sollte also vorher auf jeden Fall den
Markt beobachten.

Sehr viele ST-Anwender programmie-
ren bereits in Modula 2. ebenfalls eine
Sprache fiir alle Wirth-Jiinger. Die Spra-
che ist inzwischen so beliebt. dal} es sehr
viele Anbieter fiir Modula 2 gibt. So exi-
stieren SPC-, FTL-. Megamax-, TDI-, Hiih-
nisch-. MAMOS-, LPR- und Jefferson-
Modula. Auch hier iRt sich nur der Tip
geben, alle Sprachen miteinander zu ver-
gleichen - alle haben ihre Vor- und Nach-
teile. diees gegeneinander abzuwigen gilt.

Wer seinem Mitprogrammierer eine
kleine Software-Freude machen will, kann
natiirlich auch auf das mittlerweile recht
reichhaltige Angebot von MAXON-



Sonderdisketten zuriickgreifen. Hier bie-

. tetsich bereits ab DM 15.- fiir jeden etwas.
Zusitzlich machen Sie den Programm-
autoren ein kleines Weihnachtsgeschenk,
da diese am Verkauf dieser Low-Cost-
Software beteiligt sind.

Gecfruc&te Software

Unter ‘gedruckter Software’ sind natiir-
lich Biicher zu verstehen. Inzwischen ist
das Buchangebot fiir den ST sehr weit
ausgereift, und man findet fiir alle mogli-
chen Themen das richtige Buch.

Passend zu Calamus gibt’s bei Data
Beckerauch ein Buch. Das grofie Calamus-
Buch, wie konnte es anders heiflen, ist fiir
alle Calamus-Anwender interessant, die
ihr Handbuch ‘verlegt’ haben. Fiir 392
Seiten zahlt man DM 39.-.

C-Programmierer brauchen unbedingt
ein Buch. Es heifit *C traps and pitfalls’
und gehort in die Sammlung jedes C-
Programmierers. DM 46,- fiir 147 Seiten
sind nicht zu viel, denn hier erfihrt der
Programmierer, wie man was besser macht
und was man aufkeinen Fall machen sollte.
Auch fiir Modula-2-Programmierer gibt
esein gutes Biichlein, das 1990 erschienen
ist. Esnenntsichschlicht * Atari ST Modula-
2-Programmierhandbuch und zeigt alles,
was beim Programmieren in der relativ
neuen Sprache zu beachten ist. Tips und
Tricks kommen dabei natiirlich auch nicht
zu kurz. Mitgeliefert werden 527 Seiten
und 2 Disketten, insgesamt kostet der
Schmoker 69 Mark - eine Anschaffung,
die sich lohnt.

GFA-BASIC-Programmierer habeneine
neue Bibel: ‘Das grofle GFA-BASIC 3.5
Buch® von Data Becker zeigt von oben bis
unten alles, was man in GFA-BASIC wis-
sen mull. Der 920 Seiten dicke Schmoker
gibt umfassend Auskunft und hat gleich
eine Diskette beigelegt, auf der die abge-
druckten Beispielprogramme, die man sehr
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WEIHNACHTSANGEBOT

Zehn PD-Disketten Ihrer Wahl zum Preis von DM 49,00
incl. Porto und weihnachtl. Verpackung. NN zzgl. DM 4,00

Bestellungen bis zum 21.12. treffen piinktlich zum Fest ein

ALPHACOPY Hohemarkstr. 67 Pf. 2161 6370 Oberursel Tel. ©6171/2222]

WEIHNACHTSBAZAR

gut in eigenen Programmen nutzen kann,
abgespeichert sind.

Fiir den ‘Scheibenkleister - Massen-
speicher am ST von MAXON konnte es
fiirs Weihnachtsfest etwas spit werden, da
es derzeit ausverkauft ist und die neue
tiberarbeitete Auflage erst gegen Ende
Dezember erwartet wird. Schade!

Wer diese Buchreihe noch nicht besitzt,
sollte schnellstens zum Buchhéndler ei-
len. ‘Per Anhalter durch die Galaxis’ kann
jedem Freak nur empfohlen werden. Vier
deutsche Binde dieses Klassikers von
Douglas Adams sind bereits erhiltlich.
Wer alle schon kennt, mul nicht verzwei-
feln. Douglas Adams hat wieder zuge-
schlagen, dennneuerdingsist ‘Dirk Gentlys
holistische Detektel’ erhiltlich, das in
Kurzform bereits unter dem Namen ‘Der
elektrische Monch’ bekannt wurde. Zwar
nicht mit Arthur und Ford, dafiir aber
ebenso gut.

.{](reuz und quer

Der Anwender, der schon alles hat, ist
natiirlich schwer zufriedenzustellen. Da
hilft auch kein noch so gutes Pickchen
Disketten. Wie aber wiire es beispielswei-
se mit einem Monitorstinder? Natiirlich
schwenkbar, damit man aus jeder Position
den Monitor sehen kann. Tip: Fiir den
Schneider Euro PC gibt's einen Monitor-
stiinder, der 100%ig unter den SM124
palt, da die Gehiuse gleich sind (beide
von Goldstar).

Was, Sie haben noch keinen richtigen
Tisch fiir den ST/TT? Dann wird’s aber
Zeit, denn mit einem Computertisch kann
man sich viel Stre und Verbiegungen
ersparen. Schubficher fiir Laufwerke und
ausfahrbare Bretter fiir Maus und Tastatur
sind nur einige kleine Erleichterungen, die
ein solcher Tisch mit sich bringen kann.

Wenn lhre Tastatur quietscht, sollte sie
gereinigt werden. Druckluftspray gibt’s

QuAzAR
| Software Entwicklungs-

8 einfach Treiber-
Y| programm als
ACC installieren,

| o ! il | Benutzerauflagen,
; Egﬁ'\ggi”%.“gﬁ]ﬁ '} Peripherie-Gerdte
gemeinsam

S

preiswert in jedem Audio- und Video-
Fachgeschiift. Auf die Tastatur spriihen,
fertig. Wenn Sie zusitzlich rauchen und
die hiibschen Gehiuseteile nun nicht mehr
hell-, sondern dunkelgrau sind, gibt es
auch dafiir eine Losung. Hier kann zum
Beispiel Monitorreinigungsmittel benutzt
werden. Natiirlich geht’s auch mit Salmi-
akgeist, dann mub allerdings geliiftet wer-
den. Wer's gerne perfekt macht, besorgt
sichineiner Audio- und Video-Reparatur-
werkstatt Kunststoffreiniger. Damit geht
es wirklich exzellent. Das richtige Mittel
erkennt man am sehr starken Orangen-
geruch (nichtzu oft benutzen: Ozonloch!).

Apropos Ozonloch! Dem umweltbe-
wufBten Computerfreak konnen auch viele
andere Geschenke gemacht werden, die
nicht nur ihn, sondern auch die Umwelt
erfreuen. ‘Post It ist out. Wer unbedingt
kleben mub, sollte zum Kartuschensystem
von Geha greifen und damit Altpapier
bearbeiten. Listings gehoren auch nicht in
Kunststoffschnellhefter. sondern in sol-
che aus Karton. Fiir die Kaffeepause emp-
fehlen sich braune Kaffeefilter ohne
Bleichmittel. Welcher Programmierer
trinkt schlieBlich keinen Kaffee? Da Com-
puterrdume meist nur kirglich ausgeriistet
sind, kann eine Pflanze nicht schaden, die
lockert sicher auch die Atmosphiire eines
Solchen auf.

Fiir dieses Jahr wollen wir es bei dieser
kleinen Ubersicht bewenden lassen. Si-
cher, es sind weitaus mehr Artikel auf dem
Markt erhiltlich, doch ein bifichen Krea-
tivitidt beim Schenken wollen wir IThnen
auch noch iiberlassen. Der Markt fiir den
STistso grol3, dal es schon sehr schwierig
ist, kein passendes Geschenk zu finden.
Schlieflich gibtes auch noch die Méglich-
keit, ‘nur’ eine Weihnachtskarte zu schik-
ken. Hiibsche Karten fiir diesen Zweck
gibt’s bei Application Systems...

MP

i
=

DM 198,

Midi Netzwerk
Netzwerk fur Soft-
wareentwickler.
Der lastige Disket-
tentausch entféllt.
Keine Hardware
erforderlich,

DM 1.498,- <

PAM’s

Netzwerk Knoten
(pro Arbeitsplatz)
Professionelles
Netzwerk fur alle
Datenbankanwen-
. dungen,

{ & voller Multiuser-

¥ betrieb ohne

dem Desktop,
Ansprechbar wie
eine RAM-Disk,
Einfache Ver-
nefzung Uber
5-Pol DIN Kabel.

nutzbar, mehrere
Festplatten von
allen Arbeitsplatzen
ansprechbar.
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Fixcard

Bitte 7 DM
einwerfen

Der Arbeitstag ist beendet. Es ist mal
wieder der absolut letzte Abgabetermin
fiir die Artikel. Ich bin froh, daf} ich den
ST nicht mehr sehen muby. Nichtsahnend
setze ich mich in die S-Bahn und fahre
nach Hause.

Tatort:
Frankfurts Einkaufsstralie Zeil. Selbst um
diese Uhrzeit. acht Uhr, ist die Stadt noch
sehrbelebt. denn es ist langer Donnerstag.
Hundert Meter weiter steht der Obst-
verkidufer mit den orangefarbenen Tiiten
und ruft seine letzten Tomaten laut aus.
Menschenmassen zwiingen sich durch die
S-Bahnstation. ein Wirrwarr aus unzu-
sammenhiingenden Wortfetzen strémt mir
entgegen. Und dochmub sich irgendetwas
geiindert haben seit gestern, denn aus der
Ferne hore ich Geriusche, die mir nur zu
bekannt vorkommen. Einsiiles Geklingel,
genau 2400 Hz.

Nach kurzer Suche stoe ich auf ein
Geriit, das ich nie zuvor gesehen habe.
Also untersuche ich es genauer. An der
Riickwand befindet sich eine Werbetafel
mit der Aufschrift Fivcard und einigen
Visitenkarten. Ich suche weiter nach be-
kannten Punkten. Aha, der Automat besitzt
eine Tastatur. Sie kommt mir zwar nicht
bekannt vor, es muf} sich aber immerhin
um einen Computer handeln, der Tone
erzeugen kann. Unten links ist ein Miinz-
einwurfschlitz. Ich suche weiter. Aha. unter
einer schriigen Scheibe befindet sich ein
Schwarzweillmonitor. Ich trete etwas ni-
her und untersuche ihn néher. ,.Bitte 7 DM
einwerfern flackert es mir vom Monitor
entgegen. Erkommt mir ziemlich bekannt

22 ST 12/1990

Konstablerwache. mitten auf

Nr. 1-10 Visitenkarien-|

Majestdtisch: ein ST
verrichtet in einem
Visitenkartendrucker
in der S-
Bahnstation
Konstablerwache in
Frankfurt seinen
Dienst.

8888888888
8880888888
CLL LT TR

vor, obwohl ich nur die Mattscheibe, nicht
aber den Rahmen des Sichtgeriits erken-
nen kann - letzterer ist nimlich durch die
ansprechend blaue Verkleidung abgedeckt.
Die Schrift, die mich auf dem Monitor
begriiBt. deutet sofort auf einen Macintosh
hin. Doch die Ecken des Bilds sind nicht
abgerundet, ein Mac kann es also unmog-

lich sein. Auf jeden Fall befindet sich auf

der Oberseite eine Gummitastatur, die an
einen ZX8 1 erinnert: weich. wabbelig und
aus Plastikfolie. Ziemlich verdattert suche
ich nach der Erklidrung fiir dieses merk-
wiirdige Geriit.

Probleme mit Kleingeld

Oben auf der Werbetafel steht ,.Fixcard -
Visitenkarten fiir jedermann®. Darunter
sind einige hiibsche Visitenkarten, wie
man sie kennt. Name. Beruf, Adresse.
Natiirlich kann ich dem Geriit fortan nicht
mehr widerstehen und muf3 unbedingt sie-
ben Mark einwerfen, was sich als nicht so
einfach erweist. Ich gehe also zum Obst-
verkdufer und versuche, zwei Fiinfziger in
eine Mark zu wechseln, was sich als un-
moglich erweist: Einer der Fiinfziger ist
eine portugiesische 2,50-Miinze, der
Obstverkiufer beschwertsich lautstark und
sagt. er wolle jetzt sein Geschiift schlie-
Ben.

Wéhien Sie das gewlinschte Muster fir Ihre eigenen T
it Nr. 11-24 GroBkart

Letztendlich hat es aber doch geklappt.
das Wechselgeld eines Fahrkartenauto-
maten mufte herhalten. Gespannt werfe
ich die Miinzen ein. Die Anzeige wechselt
von .Bitte 7 DM einwerfen™ in ,.Bitte 2
DM einwerfen™. bis sie endlich auf Null
angelangt ist. Lange genug hat es gedau-
ert, bis ich die entsprechenden Miinzen
zusammengesammelt hatte. Das Geriit
verlangt nun, daf ich meine bevorzugte
Visitenkartenform eingebe. Gesagt. ge-
tan, und mit einem lauten 2400 Hz-"Ping"
bestitigt das Geriit meine Eingabe. Das
Geriiusch kommt mir seltsam vertraut vor,
auf der Atari-Messe hort man es von je-
dem Stand.

2400 Hz-“Ping*

Spitestens hier mul} es jedem eindeutig
und klar sein: Das eigensinnige Geplinge
muf von einem ST stammen - es ist das
Geriiusch, das bei einem Tastendruck ent-
steht. Laut schallt es durch die S-Bahnsta-
tion. Einige interessierte Passanten schau-
en mir bereits (iber die Schulter, um zu
sehen, was ich an diesem neuartigen Geriit
wohl mache.

Jetzt will Fixcard von mir noch Namen,
Vornamen, Adresse und Telefonnummer
haben. Nach kurzer Uberlegung, wann die
nichste Werbung bei mir eintreffen wird,



Der unbegrenzt erweiterbare Co-Rechner fiir alle ATARI-Computer*

SuperCharger

by beta systems

Mehr als nur ein PC-Emulator!!

* Fiir alle Modelle mit Prozessor der 68000-Baureihe und Betriebssystem TOS
Professionelle PC-Emulation fiir alle ATARI-Computer®, Prozessor NEC-V30 8MHZ, 1MB RAM Hauptspeicher, Sockel fiir Arithme-
tikprozessor 8087, Treiber fiir die ATARI-Maus, ATARI-Laserprinter unter MS-DOS, CGA und Herkules Grafik, max. 18 Partitionen
unter MS-DOS, MS-DOS 4.01 im Lieferumfang enthalten.

*
Durch die TOOLBOX wird der SuperCharger vollig frei programmierbar und steht dem Anwender fiir eigene Applikationen zur Verfi-
gung. Beispielprogramm: SuperCharger als Ramdisk unter TOS ist als Sourcecode im Lieferumfang enthalten.

*
Seit Utility-Disk 1.40 kénnen TOS und MS-DOS im Parallelbetrieb arbeiten; der SuperCharger liuft durch seinen eigenen Speicher
unabhiingig im Hintergrund, inklusive Festplatten- und Druckerzugriff. SuperCharger Treiber auch als Accessory = Wechseln der
Arbeitsumgebung per Tastendruck/Mausklick.

*NEUx Die SCplus Erweiterungen *NEUx
SCplus/NET:

Beta Systems Computer AG Die Netzwerkerweiterung fiir den SuperCharger. Problemloses Einbinden in PC-Netz-
Staufenstr. 42 werke unter Novell etc.. Ubertragungsgeschwindigkeit 2.5Mbit.
6000 Frankfurt/M SCplus/286:

Tel: 069 / 17 00 04-0 Die PC/AT Erweiterung fiir den SuperCharger. Alles wie beim Original. Der 286 Prozes-

& sor liuft mit 12MHz auf einem echten AT Chipsatz / 1-4MB eigener Hauptspeicher /
Fax.:069 /1700 04-44 EMS LIM 4.0 / echte AT-Slots / jede PC-AT Erweiterungskarte wie VGA, FAX-Karten
u. Schnittstellenkarten einsetzbar. Optional auch 386SX Prozessor einsetzbar. Verfiig-
barkeit: 1. Quartal 91. &

Héandleranfragen erwiinscht
Alle Geriite der SCplus Serie benotigen den SuperCharger als Basisgerit.

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Firma Microsoft Inc. / ATARI-ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp.
Alle anderen Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

it Mo e ST e || I ATARI
Preis: DM 1949,- incl. MwSt. .

Wir nehmen lhren alten ST in Zahlung,
z.B. 1040 ST DM 700, bis 800,

— Weitere Preise auf Anfrage — ATARI Mega ST 1,
SM 124, Maus, Basic .......... DM 2198,-
@mzpm@r tudio Mega File 44, incl. Cartridge .DM 1648,-
Clemmesr Laserdrucker SLM 605.......... :DM 1948,
Bahnhofstralle 28 Laserdrucker SLM 804 .......... DM 2298,-
3558 Frankenberg/Eder PROFILE 44,

44 MB Wechselplatte,
25 ms Zugriffszeit,

.Was zihlt, ist Erfolg!“ inel, Cattridge oo DM 1648,-
Erfolgreich werben Sie 1 Jahr Garantie auf alle Geréte!
in der ST-COMPUTER Lieferzeit: ca. 10 Tage!
Druckauflage: ) tiber 100000 - Alle Preise sind incl. Mwst.. Wir fihren nur deutsche Original-
Verbreitung international an: - Abonnenten ware! Alle Systeme sind komplett anschluBfertig und auf Herz
- ?T‘?REF%’hha ”dlle"b und Nieren geprUft. So erhalten Sie einen hohen Qualitatsstan-
- Zeitschriftenvertrie dard, und wir sind in der Lage, Ihnen ein volles Jahr Garanti
AnzeigenschluB: - Ausgabe 1/91 - 20.11.90 70) BEWETIER, . ke
- Ausgabe 2/91 - 17.12.90
Buchen Sie beide Ausgaben jetzt, L -
dann kénnen Sie beruhigt Ihre Ferien planen! K R UG E R E DV = MAR KET' NG
Wir beraten Sie - rufen Sie uns an! = -

4242 Rees 4
Tel.: (06151) 57783 + 56058 Fax: (06151) 591047 Tel. 028 57 /17 01 Faﬁza 57 /17 00

Kyriakulla Margaritis * Erika Freidel + Marica Heim

Hotline fir Inserenten:
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gebe ich meine wahre Adresse und meine
Mailbox-Telefonnummerein. Inzwischen
hat sich um mich herum eine dicke Men-
schentraube gebildet. Die Eingabe meiner
Daten istinzwischen beendet, und ich hot-
fe. daB niemand meine Adresse mit-
geschrieben hat - Datenschutz lber alles.
Kurze Zeit spiter fingt etwas laut an zu
rohren. was ich zunichst fiir eine Original-
Atari-Festplatte halte - das Geriusch ist
normalerweise unverwechselbar (laut).
Weit gefehlt, denn an der Seite schnellen
vierzig Visitenkarten aus dem Auswurf-
schacht. Hiibsch bedruckt, ein Drucker-
meister konnte es fiir diesen Preis weder so
schon, noch so schnell machen. Es war
alsokeine Festplatte, sondernein Drucker,
der die merkwiirdigen Geriiusche von sich
gegeben hat.

Das interessiert mich jetzt doch etwas
mehr. und deshalb besuche ich die Firma
Fotofix in Krefeld, um das Geriit von in-
nen begutachten zu konnen. Welch Wun-
der: Im Inneren verrichtet ein handelsiibli-
cher ST seinen Dienst. Bei Fotofix selbst
ist man iiberzeugt von der Leistung des
ST. lost allerdings {iberall das Atari-Zei-
chen ab, ,.da der ST immer noch als Spiel-
computer gilt™. Die Firma Fotofix hat vor-
her hauptsichlich Schnellfotoautomaten
aufgestellt, doch eigentlich sei man ein
Automatenaufsteller und deshalb auch
nicht abgeneigt, neue Ideen wie diesen
Visitenkartendrucker ins Programm zu
nehmen.

Auch mit nicht-computerisierten Men-
schen haben die Hersteller des Gerits
Nachsicht bewiesen, denn hier gibtes we-
der ,.Space™ noch ,.Backspace®. Ersteres
heilt hier ,,Abstand™ - eine merkwiirdige
Bezeichnung fiir die Leertaste, doch fiir
den unbedarften Bediener genau das rich-
tige. ,.Backspace™ nennt sich hier eben-
falls anders, nidmlich ,Korrektur®. So
diirften auch absolute Tastatur-Neulinge
keinerlei Probleme mehr haben, das Geriit
zu bedienen, zumal jederzeit Bedienungs-
hinweise auf dem Monitor zu sehen sind.
Die . Return*-Taste heifit natiirlich auch
anders. Hier sind allerdings nicht solche
Wortungetiime wie bei der Deutschen
Bundespostentstanden (,,Wagenriicklauf-
taste™), sondern sie nennt sich schlicht und
einfach ,Weiter*.

Das Programm selbst wurde von zwei
Franzosen geschrieben, als Programmier-
sprache benutzten sie den GFA-Assembler.
Die gesamte Ausriistung besteht aus ei-
nem 1040 ST mit eingebautem Disketten-
laufwerk, einem SM 124, einem Drucker
und einer Programmdiskette, die natiirlich
autostartfihig ist. Wenn also mal der Strom
ausfillt, muB nicht extra ein Techniker
anreisen, sondern das Gerit bringt sich
selbst in einen betriebsfertigen Zustand
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AReportl
zurlick. Sicher, das ist auch mit einem
IBM-Kompatiblen moglich, doch der bie-
tet nicht von Haus aus eine so hiibsche und
leicht programmierbare Grafik wie der
ST.

Der Drucker, der im Fixcard-Geriit sei-
nen Dienst verrichtet, soll aus Wett-
bewerbsgriinden nicht niiher beschrieben
werden. Deshalb nur einige Worte dazu:
Es ist ein Thermo-Transfer-Drucker mit
Rollenpapier. das sofortdie richtige Breite
fiir Visitenkarten hat, damit nur noch ein
Schnitt pro Karte gemacht werden mul3 -
und gerade geschnitten sind die Karten
wahrhaftig.

Problemloser Betrieb

Probleme habe man beim Betrieb nicht,
doch man sei auf den Winter gespannt.
konnte ich von der Geschiiftsleitung er-
fahren. ,.Die Geriite werden unteranderem
auch im Freien aufgestellt, wir wissen
noch nicht, bis zu welchen Temperaturen
der ST betrieben werden kann. Wennes zu
kalt wird, miissen wires so wie bei unseren
Schnellfotogeriten machen: Eine Heizung

miiBte eingebaut werden.” Auch vor

Vandalismus hat man sich wirkungsvoll
geschiitzt. Werdieses Geriit zerstoren will,

braucht schon fast eine Bombe. Allein der

Monitor ist ziemlich schwierig durch

Schliige zu erreichen, er ist durch eine
dicke Zusatzscheibe gesichert. Die Fo-
lientastatur ist fast unzerstorbar, da sie
sehrrobust gebaut wurde. Derkluge Mann
sorgt vor.

Die Idee bei den Visitenkarten ist, daf}
man fiir wenig Geld schnell eigene Karten
erhiilt. Fiirsieben Mark (in einigen Stiidten
ist es noch preiswerter) gibt es jedenfalls
kaumeine Druckerei, die innerhalb von 12
Minuten Visitenkarten herstellen kann, die
dazu auch noch gut aussehen! Wo die
Geriite zu finden sind? Da. wo auch die
Schnellfotoautomaten aufgebaut sind.
Wenn Sie kein entsprechendes Gerit fin-

Die
Folientastatur
ist fast
unverwiistbhar.

Das Innere des
Gerdts: Der 1040
héngt an der
Vorderseite herunter,
dahinter ist z.T. der
Thermodrucker zu
sehen. Uber dem ST:
das Anschlufikabel
[fiir die Folien-
tastatur. Unten ist die
Papierrolle zu sehen,
auf die die Visiten-
karten gedruckt
werden.

den, sollten Sie am besten bei Fotofix in
Krefeld nachfragen.

Bei der Bedienung mull man iibrigens
keine Angsthaben, spiterin einer Flut von
Werbebriefen zu ertrinken, denn die
Adressen werden nicht weitergegeben. Sie
werden zwar fiir eventuelle Reklamatio-
nen festgehalten, nach einer bestimmten
Zeit wandern sie aber in den ReiBwolf.
Insgesamt ist das Geriit eine schone Idee!

mP
Anbieter:
Fotofix GmbH
Viersener Strafie 147
4150 Krefeld
Tel (02151) 34557



Nlcht nur zum

L

Computersysteme
SRR TS

Ef objekt-
orientierte
Programmlerung

| simuld

... back to the future!

20 Jahre Vorsprung i DN3000 "
in der Entwicklung | 4PpielfacintostMEw

Seit 1967 — mit allem, was zur OOP | BEgM 6 (UdSSR)
gehort: Kapselung, Vererbung, dynami- CDC 3000
sche und statische Bindung. Und noch | CDC 6000/Cyber
einiges mehr: Scopes, Blocke, Class | Cromemco CS-x00
Nesting, dyn. Strings und Arrays - alles | DEC 10720
stimmt, nichts fehlt: Eine runde Sache, | EC 1040/1055 (DOR)

ES EVM (UdSSR)
Aktive Objekte | Honeywel Bul DPS8
Otyekte nichl nur passiv, sondem HP 5000s300
auch mit Eigenleben — erdlinen die | |BM mainframe

ganze Welt der Simulation und | BM PC/DOS

tnzaniige neue Mogichketien. | 1EM PCIOSZ
Safety First | BMPCXENIX
Compilieren statt Interpretieren - jede :Cé.zg?,?,em
Menge Prufungen, schon vor der Aus- | 19213 T
fahrung: Indices, Schnitistelien, Objekt- | wem Minfewer

qualifikationen. Dazu sicheres Initialisia-
ren und Entfemen von Objekten durch
Garbage Coliector und vieles mehr.

Mainframe-Qualitat

auf dem Schreibtisch
Ob Desktop- oder Grofirechner:

NCR Tower XP/32
Nixdorf Targor/31
Norsk Data NORD 100
Norsk Data NORD 500
Prime

SIEMENS 7500/BS2000
SIEMENS 7800/BS3000

Simula ist Simula. Uberragende ‘g'gx?’ﬁ ":‘V’)‘(
Porlierbarkeit durch strikte Standarci- | 3! S Wx200
SIEMENS PCD
sierung von Anfang an, in jahrzehnte- ¥
langer Praxis bewahrte Implemen- | SUN-3 (SPARC)
tierungen. Getrennte Ubersetzung 1ir | Unisys 1100
Teamarbeit. Compiler und Linker VAX/UNIX
erzeugen ausiieferbare Programme. | VAX\VMS

Mehr dazu finden Sie in ¢ 't, Ausgabe April 90, Seite 334

PC (MS-DOS) _ 448,-
interakl. symb.Laufzeitdebugger
‘ FP-Arithmetik nach IEEE per Software
Atari ST_
| GEM-Desktop,TOS-,AES- und VDI-Libs
deutsche Dokumentation
| Apple MACH _
zur Austihrung unter MPW

(348:)

228,- (168.)

_ Schutzgebihr 15,=

PC-386(UNIX) single user.
wie MS-DOS-Version, zus, Coprozessor-
| unterstitzung fir Intel 80387 und
Weilek x167, Wartungsvertrag moglich
Sun SPARCstation1, 1.). Updateservice. -
interakt. symb, Laufzeitdebugger
| Alle Preise incl. MwSt, zzgl. Versandkosten, Preise in Klammem:
for L . Schiller u.s.w

ca. 7700,- (4500,-)

_ ca. 5300, (2800,

¢~ simulateam.....

Ref: sc12 - Postfach 50 01 63 D-4600 Dortmund 50
...does it with class!

ATARI
Atari 1040 STFM + SM 124 1.189,-
Atari 1040 STE + SM 124 1.498.-
Atari Mega ST 1 + SM 124 1.498,-
Atari Mega ST 2 + SM 124 2.188,-
Atari Mega ST 4 + SM 124 3.198,
Portfolio 549,
Atari Megafile 30 849,
Atari Megafile 60 1.249,
PC-Speed 349,
AT-Speed 498,
Vortex AT-Emulator 449,-
Super Charger 498,
VORTEX-FESTPLATTEN
HD 20+ 798,
HD 30+ 898,
Neu / Datajet 30 1.098,
Neu / Datajet 60 1.598,
EPSON
LX-400 429,
EZB LX-800 LQ 400/500 198,-
LQ-400, 24 Nadel A4 629,-
LQ-550, dito 798,
LQO-850, + dito 1.298,
NEC
NEC PB0; 24-Nadel A4 1.398,
NEC P7+, dito A3 1.379,
Farb-Option P6+ / P7+ / P60/ P70 279,
STAR
LC-10 429,
LC 24-10 649, -
EZBLC 10/24 229,-
SOFTWARE ATARI ST
GFA-BASIC 3.0 EWS ST 179,
GFA-BASIC 2.0 EWS ST 44,-
GFA-Assembler ST 135,-
GFA-Draft plus S 309,-
Turbo C 2.0 ST 198,
Turbo C 2.0 Pro ST (Paket) 389,
SignumiZwei 369.
Stad 159,-
Megamax C 349,
Modula 2 349,-
Superbase Professional 359,-
Superbase 2 179,
LDW Power-Calc 219,
Pubiishing Partner d 219,-
Cyber Paint 2.0 109.-

evpac Assembler 2.0 128,
CADproject Professional d 539.-
SCHUTZHAUBEN

hochwertigem Kun“ll(}der ANTHRAZIT

ATAFN 1040/ 260/ 24,95

Floppy SF 314 / 354 22,95

Monitor 124 / 125 27,95
Mega ST-Tastatur 24,95
M%gST—Se( 49,95

B00/1.X86/1. Q500/850 24,95
EPSON FX1000/1050/LQ1050/2550 27,95
NEC P&/7 P6+/P7+/ PSG/P/O 27,95
STAR NL10/L.C10/10¢/: 2495
PANASONIC 1080/91/1092/1592 24,95

Achtung - Preisdnderungen vorbehalten!!

Versand nur per NN, zzgl. Versandkosten
Abholung nur nach tel. Voranmeldung méglich

TORNADO Computer Vertrleb

strae 99, 7980 F
Tel. 0751/3951 - Fax 0751 ﬂ3953

10.000 STAD Grafiken DM149,-

(incl. geb. Ubersichtskatalog 100 DIN A4 Seifen]

5.000 STAD GrafikenDM 79,-

fincl. geb. Ubersichtskatalog 100 DIN A4 Seiten)

2.000 STAD GrafikenDM 29,-

fincl. Bidertibersicht)

1.000 STAD Grafiken DM 19,-

fincl. Bilderubersicht)

Ubersichtskatalog‘STAD DM 29,'

DIN A4 Seiten gebuncl. Probedisk)

(100

nicht auf Screenformat begrenzt

1.400 IMG Grafiken DM199,-

(30 Ranavolle Disketten incl, Ubersichtskatalo Jn

DM 10,-
Ubersichtskatalog MG DM 25,-

(80 DIN A4 Seiten geb. incl. Probediskette)

S
e

Einzeldiskette je

Vektorgrafiken

(CDK Format)

DM149,-
Einzeldisketten je DM 39,-
Ubersichtskatalog VektorDM 19,-

(incl 100 Probegrafiken)

500 Vektorgrafiken

* Die Schutzgebiihr fiir die Ubersichtskataloge
werden bei Riicksendung verrechnet.

399 -

DM
DM

220 Vektorfonts

Einzeldisketten
(je Diskette ca. 30 Fonts)

WO
G

LE®

Fontkatalog =

TWANDL

~macht aus einem Vektorfor neue Schnitte
hier 6 Funktionen am Beispiel vom Font Rammen

RAMMER RAHWMENRAHMEN

DM
DM =

Einzelfonts je

Italic verkleinern drehen
AAnMIn BYHKEUR AumEN
splcgcin X spiegeln y perspective

DM 39.-

Lotto Datei

{alle bisherigen
PLZ Datei 15.000 Daen DM 49,-
Die Bibel auf Diskette DM 29,-

! weitere Sammiungen auf

Laserdrk. u. Scanservice A4 je DM

Ziehungen)

Anlrage !

RicHTERS DTP center
Inh. Stefan Richter Rilkestr. 8
4445 Neuenkirchen
: bis 21 Uhr 7Tg. 05973/5157
Versandkostcn DM 5- NN + DM 2-

R Calamus s oh engeirace e et Fima OMC
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XBoot 2.0

Der Boot-Manager

Wie wohl jeder weil}, werden nach dem
Einschalten des ST alle Programme im
Ordner namens AUTO auf der einge-
legten Diskette bzw. der Bootpartition
der Festplatte geladen. Gleiches gilt fiir
die Accessories, die sich im Wurzel-
verzeichnis befinden. Mit zunehmen-
der Zeit sammeln sichimmer mehr Pro-
gramme im Autoordner und auch die
Zahlder vorhandenen Accessories steigt
stetig. Da geht der Uberblick schnell
verloren. Aullerdem belegt eine stattli-
che Sammlung von Accessories und
Autoordner-Programmen sehr viel
Speicherplatzim Rechner, der dann oft
an anderer Stelle fehlt. Erschwerend
kommt hinzu, daBl nur maximal sechs
Accessories geladen werden koénnen.
Umstandlich wird es, wenn man Acces-
sories von Hand umbenennen, loschen
oder umkopieren muf}, nur damit beim
nichsten Einschalten die gewiinschten
Accessories zur Verfiigung stehen. Ge-
rade Festplattenbesitzer wissen hiervon
oft ein Lied zu singen.

Genau hiersetzt XBootan. Es erlaubt nach
dem Einschalten (bzw. einem Reset) des
Rechners, die Programme im Autoordner
sowie die Accessories auszuwihlen, da-
mit nur die tatsiichlich bendtigten geladen
werden. Um dies zu erreichen, dndert
XBootdie Extensions dernicht bendtigten
Programme einfach von ACC in ACX bei
den Accessories und von PRG in PRX bei
den Autoordnerprogrammen. Wie im Bild
zu sehen ist, Bt sich das komplette Menii
direkt nach Einschalten des Computers,
mit der Maus oder durch Tastaturkom-
mandos bedienen. Sie klicken je nach
Bedarf die gewiinschten Programme im

26 ST " 121990
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i PRG_ 1711 o] ACC_ 1713 [ & Wordplus
[ Clnenz ] | 1sT_RoDR f
J/ FSELECT \/ FCOPY_3 | . Sionum
FR_EMU | FREE_RAM . g
v GOODBLIT |/ HARLEKND !
HCOPYNEC |/ MANAGER
v HDCACHE |/ MULTDESK
|y mmun | omuLTI
v TURBO18M NEC_P6
UERIFY RECHMER
/ HBOOT SHAPSHOT
/ HBSTART | ssp
|/ SWATCH
|/ TURBO_16
e —— 89/10/90 |
DESKTOP. INF__|{ HARL ] . © 13:48 |
{ STANDART. INF_}{ STAMDART. DEF | | soRT 2

[TAUTOSTART < I:\AUTONFH_EMU. PRG

Autoordner und die Accessories auf Ihrer
Bootpartition an, welche dann durch einen
Haken gekennzeichnet und nach Verlas-
sen von XBoot ausgefiihrt werden.

Das Installations-
programm

Nach dem Start des Installationsprogram-
mes besteht die Mdoglichkeit, das Boot-
Laufwerk zu selektieren und damit XBoot
automatisch in den Autoordner der aus-
gewiihlten Partition zu kopieren. Hierbei

wird XBoot immer an physikalisch erster
Stelle gesetzt. Angemerkt sei an dieser

Stelle, daB XBoot generell mit schreib-
geschiitzten Dateien zurechtkommt. Soll-
ten withrend der Installation irgendwelche
Fehler auftreten, wird in der Statuszeile
dieser Fehler angezeigt.

Von nun an erscheint es bei jedem
Systemstart ganz zu Anfang auf dem Bild-
schirm. Beim Betrachten des Bildschirms

will man seinen Augen zuniichst nicht
trauen: War man bisher von Autoordner-
programmen eine simple tastaturgesteuerte
TOS-Oberfliche gewohnt, so priisentiert
sich XBoot mit einer grafischen Obertli-
che. die sich komplett per Maus bedienen
lil3t. Das ist deshalb erstaunlich. weil Pro-
gramme im Autoordner keinerlei GEM-
Funktionen benutzen konnen. Neben der
komfortablen Bedienung mit der Maus
lassen sichalle wichtigen Funktionen auch
iiber Tastaturkiirzel (Shortcuts) steuern.
Die Tastenbelegungen sind durch unter-
strichene Buchstaben in den Buttons her-
vorgehoben, wie man es von richtigen
GEM-Programmen wie Gemini oder Ru-
fus kennt. Fehler, die wihrend des Be-
triebs auftreten, werden wie gewohnt in
Alertboxen angezeigt.

Auswahimoglichkeiten

Bei XBoot lassen sich PRGs, ACCs und
SETs in alphabetischer Reihenfolge an-
zeigen. Ferner besteht die Moglichkeit,

File Reset

New SET |

B —

- PRG 8255 06/02/86 82:41
.PRG 41792 88/10/98 17:37

UVERIF
HBOOT | |
4y HBSTAR

Einstellen von

{_STANDART. INF_|{ STANDART.DEF |
[_RUTOSTART = 1:\AUTO\FX_EMU. PRG

Autostart-
programmen
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Standar t
Wor dplus

Sionum

Befehle fiir Set Standart I

I Neme <OLD.DAT> <NEW.DAT>____

2 Kill <TEST. IHT)[’

Eingabe im | peskrop

Kommando- |_

zeileneditor |

die Startreihenfolge (Verdnderung der
physikalischen Reihenfolge) fiir PRGs und
ACCs einzustellen. Diese Option hat ei-
nen sehr hohen Stellenwert, da es fiir man-
che Programme wichtig ist, in welcher
Reihenfolge sie abgearbeitet werden. Ein
weiterer Punkt ist die Einbindung von di-
versen Definitionsdateien. Im Vergleich
zur Version 1.0, wodieses durch umstind-
liches Andern in Textteditoren vorgenom-
men werden mubte, werden in Version
2.01 séimtliche Eingaben durch reine GEM-
Anwendung vorgenommen. Das Aus-
wiithlen von Autostartprogrammen und
Definitionsdateien erfolgt durch eine inte-
grierten komfortable Fileselectorbox. So
istein separater Texteditor zur Installation
von XBoot nicht mehr vonnéten!

Sollten withrend der Installation eines
ausgewithlten SETs Fehler auftreten, wer-
densie in Form von Alertboxen angezeigt.
Dem Anwender wird dadurch die Mog-
lichkeit gegeben, den Vorgang abzubre-
chen, um wieder in XBoot zuriickzukehren
und Anderungen vorzunehmen.

Die Auswahldiverser Definitionsdateien
kann in drei Eingabefeldern iiber die File-
selektorbox vorgenommen werden. Der
dazugehorige Pfad wird mit der Maus aus-
gewihlt und im zugehorigen SET ab-
gespeichert.

Set oder nicht Set?

Durch XBoot wird es dem Benutzer er-
moglicht, die Einstellung der Startkonfi-
gurationen im Autoordner und die der
Accessories auf der Bootpartion, je nach
Anwendung zu veriindern. Hierbei ist es
moglich vereinzelte Settings (Set), die man
ofters benutzt, fest abzuspeichern. So ha-
ben Sie die Moglichkeit feste Einstellun-

Startsettings z. B. fiir Wordplus, Stad, Si-
gnum! etc. Es besteht auferdem die Mog-
lichkeit verschiedene DESKTOP.INFs,
Definitionsdateien z.B fiir das Multitalent
HARLEKIN sowie ASSIGN.SYS fiir
GDOS zu installieren.

Die Auswahl der gewiinschten DESK-
TOP.INF-Dateierfolgtdannin XBoot iiber
den Fileselector. Es lassen sich aber nicht
nur mehrere DESKTOP.INF- oder AS-
SIGN.SYS-Dateien verwalten. XBoot ist
hier sehr flexibel und erlaubt die freie
Wahl ganz nach den Bediirfnissen des
Anwenders. Besitzer von Grafikkarten
(z.B. der MAXON MGE oder der C32)
beispielsweise konnen den Treiber meist
mit Hilfe einer externen Datei konfigu-
rieren. Speichert man sich nun eine Reihe
solcher Konfigurationen mit unterschied-
lichen Dateinamen ab, LBt sich in XBoot
schon beim Booten festlegen. in welchem
Grafikmodus oder mit welchen Farben
man arbeiten mochte. Auf diese Weise
kann man auch sehr einfach verschieden
arolie RAM-Disks verwalten, sofern sich
diese ebenfalls iiber eine separate Datei

File Tools
£

[ TAAUTO V=, =
, Sieieiions |
CHANGEHZ.
FSELECT .pR Mame : FSELECT .PRG|
L. Ll Status:
GOODBLIT. e
HCOPYNEC.
?I?I?ISIEIHE i [: Fastload-Bit
TURBO1 M.
UERTFY [Avoruch ]| ok n]
HBOOT .
HBSTART .
e e L S
STANDART. INF || STANDART.DEF || ' File Tool-
Mentii

gen von Spoolern, Emulatoren, Installa-
tionsprogrammen etc. abzuspeichern und
Sie beim Bootvorgang von XBoot mit
einem einzigen Mausklick zu starten. Dies
ermoglicht die Erstellung verschiedener

SET 1/ 5 |#]®

({File Resetf
' i
PRG Z : New SET
0 I} anda |
T g name SET
YL [ O \HARLEK N\ ;
= e ST e lete SET
v GOODBURIg[ =~ — i = | Auswanl: ]
HCOPY HARLEKND. RSC 30822 27/06/98 16:39 || | STANDART.DEF| | futostart
+/ HDCAC IMMER  .PRT 1339 17/88/98 18:10 T p—
v 1imun MEGA_30 .RMD 17488 38/07/90 09:01 Info ommands
v TURBOI RALF  .KEY 384 82/04798 15:27 P schn e
VERIF RALF . MAC 336 82/84/98 15:15 “LLoschenE Bl 1e Tools|
v KBOOT RALF .pp 946 25/81/90 17:57 e ]
v HBSTR SIGMUM .DEF 9839 23/89/98 16:15 i ave SETs |
STANDART.DEF 9839 23/09/98 17:20 =
WORDPLUS. DEF 9839 23/09/98 17:18 | | Exit
WRITER . DEF 9596 23/89/98 16:17 | | | fbbruch mE—
| wRITER .mAc 344 27/86/98 16:39 [&] B [stitter |
e - Pt l~1 R AR R T el
_ DESKTOP™ : - 14:02 §
Einstellen von | _STANDART. INF STANDART. DEF [ ves
Definitionsdateien
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konfigurieren lassen. Die Zugriffspfade
fiir die Info-Dateien lassen sich im mit-
gelieferten Konfigurationsprogramm ein-
stellen.

Denn eine weitere Besonderheit von
XBoot ist die Mdoglichkeit, GEM-Pro-
gramme nach dem Booten automatisch zu
starten. Mit Hilfe eines kleinen Zusatz-
programms kommen auch Besitzer der
dlteren TOS-Versionen 1.0 und 1.2 inden
Genuf dieser Funktion. Ab TOS 1.4 gibt
es zwar eine offizielle Moglichkeit, ein
GEM-Programm automatisch zu starten,
jedoch ist dies auf ein einziges Programm
beschrinkt: Will man einmal ein anderes
Programm automatisch starten lassen, so
muf} man es erst aut dem Desktop dndern
und mit Arbeit sichern abspeichern. Das
geht mit XBoot erheblich einfacher. Hier
1dBt sich fiir jedes der gespeicherten SETs
ein Autostart-Programm angeben. Die
Auswahl des Programms erfolgt iiber ei-
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HB_CONF . PRG

rStar tparameter
Hotkey(s):

) HBoot starten @ nicht starten

. Konfiguration Tiir HBoot

rMauspar ameter
DKlick O 1 O2 ®

[T] tuickmouse

|

Ot O

|l

Wartezeit : 5!_, sec

Zeiteingabe zwingend
[-] maximal

rAccessories

) Bootlaufwerk

® fest: [=[C][<]

6 Accessories

Datum: @ 1T/0M/3) O MO/TT/1)
- s s rBildschirm

Sortiere: PRGe [ ACCs [] sgrsJ [J Auf 68 Hiz umschalten

ESKTOP. INF Farben: [#77 =[oB7] = (7Bl - (epfel

Werte setzen J Monochr om: @ normal ) invers
rInfo-Dateien/Scrap-0rdner

Info-Datei 1: C:\DESKTOP.INF =

Info-Datei 2: C:\HARLEKIN\HARLEKIN.DEF________________

Info-Datei 3: C:\ASSIGN.SYS. = z .

Scrap-Ordner : C:\ABLAGEN A Konfigurations-

programim

nen Fileselector, der neben der einfachen
Dateiauswahl auch das Umbenennen und
Léschen von Dateien sowie das Andern
der Dateiattribute erlaubt. Anwender, die
einen ST mit TOS 1.4 oder einen STE mit
TOS 1.6 besitzen, konnen bei Program-
men auch gleich das sogenannte Fastload-
Bit setzen oder loschen.

Neben den bereits geschilderten gibt es
noch eine Reihe weiterer Funktionen, die
die Arbeit mit dem ST erleichtern. Bei
Rechnern ohne akkugepufferte Uhr sind
Uhrzeit und Datum resetfest. Auf Wunsch
fragt XBoot nach einem Kaltstart auch
automatisch nach dem aktuellen Datum.
Der Blitter kann - sofern vorhanden - fiir
jedes SET separat aus- oder eingeschaltet
werden. Die Einstellungen in DESKTOP-
ANF, wie z.B. Drucker-/RS232-Anpas-
sung oder Tastaturklick, die normalerwei-
se nur gesetzt werden, wenn das Kontroll-
feld-Accessory mitgeladen wird, lassen
sich auch von XBoot iibernehmen.

Das Konfigurations-
programm

Nach dem Aufruf des Konfigurationspro-
grammes besteht die Mdglichkeit, ver-
schiedene Grundeinstellungen vorzuneh-
men. Durch Auswahl eines SCRAP-Ord-
ners ist es moglich, eventuell fehlerhafte
Dateien wiihrend des Systemstarts dort
abzulegen. Ich verzichte hier auf weitere
Erliduterungen, da alle vorzunehmenden
Einstellungen selbsterklirend sind. Her-
vorzuheben wiren nur noch die frei Wahl
des Boot-Laufwerkes fiir ACCs, die Ein-
bindung der 60 Hz.-Umschaltung und der
Mausparameter, wodurch bislang genutz-
te Hilfsprogramme der Vergangenheit an-
gehoren.

Eigene Erfahrungen

Die Installation von XBoot auf meinem
ATARI ST erfolgte ohne Probleme. Nach

der Auswahl eines SETs und Ausfiihrung
meiner angewihlten PRGs und ACCs,
meldete sich XBoot mit der Meldung -
Schreibfehler-. XBoot konnte eine Harle-
kin-Definition nicht installieren, da nicht
geniigend Speicherkapazitit auf meiner
Bootpartition vorhanden war. Durch
Riickkehr zu XBoot war es mir nun mog-
lich mit Hilfe der Option File Tools nicht
bendtigte Dateien von der Bootpartition
zu loschen, um freien Speicherplatz zu
erhalten. Danach startete XBoot meine
SET-Datei ohne Probleme.

Fazit

Zum Schluff noch ein Wort zur Kompa-
tibilitit. XBoot unterstiitzt nicht nur samt-
liche Standardauflésungen des ST, son-
dern funktioniert auch mit anderen Bild-
schirmauflésungen, also zum Beispiel mit
Overscan und sogar mit GroBbildschirmen.
Lobenswert ist auch der problemlose Be-
trieb mit dem neuen Atari TT.
Festplattenbesitzer, die bislang iiber
umstindliche Tastaturkommandos die
Einstellung ihrer PRGs und ACCs vorge-
nommen haben und sich mit Bomben und
Systemabstiirzen herumirgern mubten,
konnen aufatmen. Mit XBoot gehort dies
der Vergangenheit an. Einfache Instal-
lation, Bedienung und Vielfalt des Pro-
grammes, vor allem die saubere ‘GEM-
Programierung’ und Absturzsicherheit,
ermoglichen jedem Anwender den sofor-
tigen problemlosen Einstieg in XBoot. Zum
Preis von DM 69,- gehort der Boot Mana-
ger XBoor zur Grundausstattung jedes
Festplattenbesitzers.

Ralf Gadermann

Bezugsadresse:
BELA Computer
Unterortsir. 23-25
6236 Eschborn
Tel. 06196/481944

STOP

Einbruch und Datendiebstahl - kein Thema auf dem ST?
Mit STop schiitzen Sie persénliche Daten, Programme
oder Artikel- und Kundendateien vor fremden Zugriff. Nur
{iber die Pafworter ist der Echtzeitzugriff auf die vollstan-
dig kodierten Daten mdglich. Die Datensicherheit diirfte
mit 256 hoch 256 Mdglichkeiten gewéhrleistet sein!
Unverbindliche Preisempfehlung DM 129,

REVOLVER

Der Profi-Switcher flr Ihren ATARI ST. Wo andere Pro-
gramme den Dienst quittieren, da bietet REVOLVER Si-
cherheit. Resetfest in jedem Rechnerteil und mit umfang-
reichen Utilityfunktionenist REVOLVER ideal fir Program-
mierer, Musiker und Anwender, die mehr aus ihrem ATARI
ST machen wollen.

Unverbindliche Preisempfehlung DM 79,-

XBoot

XBoot ist die Lésung fiir den gestreBten Festplattenbesit-
zer. Es ermaglicht bei jedem Boot-Vorgang die Auswahl
der zu ladenden Accessories und AUTO-Ordner-Pro-
gramme. So nutzen Sie lhren ST optimal und verschwen-
den keinen Speicherplatz durch nicht benétigte residente
Programme. Ganz nebenbei lassen sich beliebige GEM-
Programme automatisch starten - auch mitden alten TOS-
Versionen 1.0 und 1.2!

Doch damit nicht genug: Um nicht bei jedem Booten von
der Festplatte samtliche Einstellungen erneut vornehmen
zu missen, kann fir alle Anwendungen ein SET definiert
werden. Dadurch beschrénkt sich das Andern der Arbeits-
umgebung auf einen einfachen Mausklick oder Tasten-
druck.

Unverbindliche Preisempfehlung DM 69.-

TURBO ST

Die Losung: Laden statt Iéten! Machen Sie Ihrem ATARI
ST “Beine" und beschleunigen Sie die Anzeige von Texten
auf dem Bildschirm auch ohne Blitterchip.
Unverbindliche Preisempfehiung DM 89,-

SALDO

SALDO st ein Programm, das Ihnen erlaubt, die Kontrolle
lhrer Finanzen in den Griff zu bekommen. Sie kdnnen
SALDO fiir private Zwecke, aber genausogut als Einnah-
me- und UberschuBverwaltung fiir die gewerbliche Tétig-
keit einsetzen. SALDO bietet mit seiner Vielzahl an Funk-
tionen alle nur denkbaren Moglichkeiten, die eingegebe-
nen Daten zu manipulieren. Sie kdnnen z.B. sortiert oder
aufgesplittert nach verschiedenen Kriterien auf dem Bild-
schirm dargestellt oder auf dem Drucker ausgegeben
werden.

Unverbindliche Preisempfehlung DM 79.-

INTERLINK

NTERLINK ST ist das komfortabelste DFU-Programm fir
den ATARI ST und damit ideal flir den Einsteiger und den
Profi. So urteilen zumindest die Besitzer, die die Kommu-
nikation und den weltweiten Datenaustausch mit Hilfe von
INTERLINK ST nicht mehr missen mdchten. Wann gehen
Sie auf die Datenreise?

Unverbindliche Preisempfehlung DM 79,-

BELA

BELA Computer Unterortstr. 23-25
D-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930
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Heaven’s Qiate

Inside heaven: reset-fester Editor, Diskmonitor (Dateien und Sektoren), Formatierprogramm, reset-feste Datenbank und
Terminplaner, Taschenrechner, reset-feste RAM-Disk, Tastatur-Macro-Programmer, Kopierprogramm, luxuriéses Diskutility,
einstellbarer Wecker und (Stopp-)Uhr, intelligenter Druckerspooler mit optionaler Ausgabe auf Disk, Bildschirmschoner,
Systemzeichensatzeditor und -installer, Druckkonverter, ASCll-Tabelle mit Ubernahme in GEM-Programme, Terminalprogramm,
Tastatur-Reset (Warm- und Kaltstart), eigene System-Fileselectorbox, stark erweitertes Kontrollfeld, Quickmouse, R5232-
Einstellung,... u.v.a.m..

1 MB und Monochrommonitor erforderlich, lauft in allen GEM-Programmen

Harlekin ab Versand inkl. Porto u. Verpackung DM 136,50

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse. Prospekt anfordern.
; y 4

Unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis

MAXON Computer GmbH * Schwalbacher Sir. 52 * 6236 Eschborn * Tel.: 06196/481811 * Fax: 06196/41885



PKS-EDIT
Wer hietet
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mehr ?

Die Geschichte des Editors ist beinahe
so alt wie die des Computers. Egal ob Sie
Dokumentationen, Manuskripte, Brie-
fe oder Programme auf dem Computer
schreiben, als Eingabemedium wird ne-
ben der Tastatur immer noch ein Editor
gebraucht. Im Laufe der letzten Jahre
hat sich in diesem Bereich ein Programm
einsam an die Spitze gesetzt, das vor
allem durch seine atemberaubende Ge-
schwindigkeit auffiel - die Rede ist na-
tiirlich von TEMPUS. Daf} der ATARI
ST nun wirklich seinen Kinderschuhen
entwachsen ist, zeigt sich nicht nur im
Vorhandensein des Nachfolgemodells
TT. Dies manifestiert sich auch an der
Quantitit und vor allem der Qualitat
der fiir unseren Leib- und Magenrech-
ner erschienenen Software. Und auch,
was die Editoren angeht, konnte man in
letzter Zeit eine starke Entwicklung
beobachten.

- iverselle Editor
. der ufg:vden ATARI ST

Das Berliner Software-Haus Pahlen &
KrauB3, bekannt geworden durch seinen
speziell auf das DTP-Programm CALA-
MUS . abgestimmten Text-Editor PKS-
Write, schickt nun einen weiteren ernst-
zunehmenden Kandidaten ins Rennen, der
gegen den bisherigen Spitzenreiter antre-
ten soll. Inwieweit das gelungen ist, soll
der nachfolgende Testbericht zeigen.

Das Was und Wie

PKS-EDIT, soder Name unseres Testlings,
stand uns zum Test in der Version 1.8+ zur
Verfiigung. Es wird auf einer doppel-
seitigen Diskette mit einem 138seitigen
Handbuch (plus 4 Seiten Inhaltsverzeich-
nis und 8 Seiten Index) im DIN A5-Ring-
buch ausgeliefert. Allein der Umfang des
klar gegliederten und fliissig zu lesenden
Handbuchs ldB3t vermuten, dal sich hinter
diesem Produkteine Vielzahl von Features
verbirgt, die der Dokumentation bedurften.
Die Diskette enthilt neben dem eigentli-
chen Editor Hilfsdateien, Beispiellineale,
Druckertreiber, das externe Druckermodul
und einige Hilfsprogramme fiir Program-

mierer. Auf einen Kopierschutz hat man
verzichtet, sodal einer Installation auf der
Festplatte nichts storend im Wege steht.
Doch vor der erstmaligen Benutzung muf3
ein Konfigurationsprogramm aufgerufen
werden, das neben der Eingabe des Kiiu-
fers eine Seriennummer und einen dazu
passenden Aktivierungsschliissel verlangt.
Sodann wird man aufgefordert, das Ziel-
verzeichnis anzugeben, indem PKS-EDIT
installiert werden soll. Nach der Eingabe
des gewihlten Druckertreibers, wobei man
iibrigens ruhig auf bereits vorhandene
Treiber von Ist_Wordplus zuriickgreifen
kann, da der Treiberaufbau bis auf eine
Zeile identisch ist, ist die Installation ab-
geschlossen. Als Gegenleistung fiir diese
kleine ,.Miihe™ hat das Programm alle not-
wendigen Dateien in den angegebenen
Directories angelegt.

GEM(ma) fensterin!

Fortan kann mit diesem Editor auf allen
Atari ST mit Farb-, Monochrom- oder
GroBbildschirm gearbeitet werden. Bis zu
7 Dateien lassen sich in diesem GEM-
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0 0 Extra
Datei offnen.. “E| Suchen.. ~“F Harkierung Absatz unbrechen Shell.. Controlzeichen Exkurs
iffnen & Lineal.. WE| Ersetzen.. “R| Start festlegen F2 Leerzeichen © Tabs H " Attribute Begriff ¢
Schliefien “Q| Suche uiederholen “A| Ende festlegen F3 Tabs © Leerzeichen Verueisdatel.. Lineale ¥
Sichern & schliefen Uerstecken WF2 Aligne Texte.. Suchliste.. J/ Statuszeile Heniis
Sichern & weliter “H| In Ordnern.. “u 4 4| Shifte Block ¥ #0¢ Fehlerliste.. Statusformat 2 Formulare
i Sichern als.. WMl Uerueis.. T Shifte Block ¢ < | Keyfile.. Textbliocke
b e L Textnodi. . Tastenbelegung
Dateli einflgen.. ?}B Harke setzen.. :l‘1 yeschnelds Date1i drucken.. ! Sequenz edit.. Klannern. . Suchnuster
aEH wil Bahg =y Harke. . Einfiigen FS | Block drucken.. Sequenz lesen.. Index
Datei neu lesen & ) . N ¢ i sequenz schreib| Lineal lesen..
- . pahe ZUIZOL1E; s 4 Uergleichen “N Lineal sichern..
| Datei loschen.. R Sortieren. . Funktionstasten. .
Datei unbenennen.. Letzte Position g
. - - Letzter Uerueis ~¢| Spaltenforn s . . ;
e Einstellungen. . ®2+ Builder ; o
2;32922,,: S:::ern v.wz Arbeit sichern. . Bild I: Eine stolze
= Auswahl bietet sich
in den Meniis.
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kombinationen integriert. Nicht nur, daff .
; 3 : zz=== | H -
jedes Fenster anwiihlbar ist, man kann 5
auch zwischen dem aktuellen und dem :

darunterliegenden Fenster hin- und her-
springen, die Liste aller Fenster der Reihe
nach durchlaufen sowie zwischen hori-
zontaler oder vertikaler Fensterlage aus-
wiihlen.

Auf den ersten Blick

PKS-EDIT verfiigt tiber ein eigenes
Desktop, auf dem sich neben den vorgege-
benen Icons fiir die Ablage (GEM
Clipboard), dem Papierkorb, dem Ret-
tungsring (UNDO-Funktion) und dem
Drucker auch eigene Applikations-Icons
installieren lassen. Diese sind natiirlich
besonders fiir Programmierer interessant,
da der Aufruf von Programmen (Com-
pilern) mit Parametern und Kommando-
zeile durch einfaches Anklicken moglich
ist. Fiir den besseren Uberblick sorgt am
unteren Rand des Bildschirms ein Balken,
in dem die momentan eingestellten Optio-
nen und die Belegung der Funktionstasten
dargestellt werden. und die natiirlich durch
Mausklick anwiihlbar sind. Die Funktion-
stasten weisen im iibrigen jeweils in Kom-
bination mit der Alternate-, der Control-
oder der Shift-Taste eine andere Belegung
auf, wobei die gerade aktuelle Lage oben
rechts in der Mendileiste angezeigt wird.
Einen fliichtigen Uberblick iiber den
Funktionsumfang erhilt man bei einem
Streifzug durch die Pulldown-Meniis (Bild
1). doch das ist lingst nicht alles, was der
Editor zu bieten hat. Ein grofler Teil ver-
birgtsich hinter den Tastenkombinationen,
die, hatman sich ersteinmal eingearbeitet,
ein fliissiges Arbeiten ohne den stindigen
Griff zum elektronischen Nager ermdogli-
chen. Als recht praktisch fiir den PKS-
EDIT-Einsteiger hat sich die beiliegende.
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auf Karton gedruckte Schnelliibersicht tiber
die Tastenfunktionen herausgestellt. Alle
Tasten sind in PKS-Edit frei definierbar,
das geht sogar soweit. dafl auch die
Belegung der Maus konfigurierbar ist.

Lineal? Wozu?

Mittlerweile habe ich das Kiirzel Control
E im Kopf und kann so eine Datei zur
Bearbeitung inden Speicher laden. Die am
hiufigsten benotigten Kommandos wur-
den in der Standard-Tastenbelegung mog-
lichst auf Tasten gelegt, die einhiindig (mit
Ctrl und Alt) erreicht werden Kénnen.
Dabei werden. wenn gewiinscht, direkt
beim Laden bestimmte Einstellungen. die
man in den sogenannten Linealdateien
festgelegt hat, fiir den entsprechenden
Dateityp tibernommen. So wird z.B. bei
Dateien des Typs *.PAS sofort das PAS-

CAL-Lineal mitgeladen, oder das Biniir-
Lineal bei der Endung *PRG. Lineal-
dateien enthalten unter anderem die Ein-
stellungen fiir die Tabulatoren, die Zeilen-
endekennzeichen, den rechten Rand. die
Font- und Schriftgréfen sowie die Anzei-
ge-Optionen und die Edierautomatismen.
Diese Zuordnung zwischen Dateityp und
zu beriicksichtigendem Lineal ist eben-
falls frei einstellbar und. wie alle einmal
vorgenommenen Einstellungen und Para-
meterinderungen, in PKS-EDIT spei-
cherbar (Bild 5). Wie wichtig diese Li-
nealdateien sind, zeigt vielleicht der Ver-
such, ein ausfihrbares Programm von 110
kB Linge in den Editor zu nehmen. Dies
verkraftete der Editor klaglos, und dank
derautomatisch mitgeladenen Linealdatei
fiir Binirdateien funktionierte das Pro-
gramm nach erneutem Abspeichern ge-
nauso klaglos wie vor der Manipulation



im Editor. Moglich machtdies die Vorein-
stellung des Zeilentrenners im Binirlineal.

Wer suchet, der findet

Fiir sich hiufig wiederholende Begriffe
oder Eingaben stellt das Programm neben
den sogenannten Escape-Makros (nach
Eingabe von Escape und dem definierten
Zeichen erscheint an der Cursor-Position
der zuvor definierte Text) auch sogenann-
te Shortcuts zur Verfiigung - z.B. wird die
Eingabe von ,MFG" automatisch zu ,.Mit
freundlichen Griifen* expandiert. Noch
komplexere Funktionen sind mittels des
eingebauten Recorders moglich, der nach
Aktivierung alle Benutzeraktionen mit-
schneidet und zum jederzeitigen Abspie-
len zur Verfiigung hilt. Einen besonderen
Punkt nehmen die Suchfunktionen ein.
Selbstverstindlich kann man Wildcards
benutzen, Verweise, sofern eine Kreuz-
verweisliste vorhanden ist, Suchen und all
das, was andere Programme auch bieten,
ist mit diesem Editor ebenfalls realisier-
bar. Zusitzlich ist jedoch die Suche in
Ordnern moglich, wobei auf dem Daten-
triger in bis zu drei Pfaden mit einstellba-
rer Suchtiefe alle Dateien nach dem Be-
griff durchsucht werden. Das Ergebnis der
Suche steht dann zur weiteren Bearbei-
tung in einer Textdatei zur Verfligung. So
lassen sich z.B. alle C-Files eines Ordners
nach C-Typendefinitionen durchsuchen.
Eine weitere michtige Funktion stellen
die sogenannten ..Reguliren Ausdriicke™
dar. Mit deren Hilfe lassen sich beispiels-
weise alle kleingeschriebenen ..0"s, die
am Anfang eines Wortes stehen, finden.
Durch die Gruppierungsmdoglichkeit der
Ausdriicke sind auch weitaus komplexere
Formulierungen moglich. Diesem An-
wendungsbereich wurde eigens ein sepa-
rater Teil des Handbuchs gewidmet, der
auch mit Beispielen nicht geizt.

Spaltenblock

Ebenso praktisch wurden die Blockfunk-
tionen geldst. Blocke markieren kann man
wahlweise iiber die Tastatur oder durch
Aufziehen eines Rechtecks mit der Maus.
Beim Ausschneiden von Blécken wurde
auch die Integration des GEM-Clipboards
nicht vergessen, so dal} einem in der
Konzeption des GEMs vorgesehenen
Datenaustausch zwischen verschiedenen
Programmen nichts im Wege steht. Eine
Besonderheit stellt die Moglichkeit dar,
Blocke auch in Spaltenform zu definieren
(Bild 4), so dal man auch mitten aus
mehreren Textzeilen Teile kopieren kann,
ohne den Anfang oder den Rest der Zeilen
mitausschneiden zu miissen. Ein selek-
tierter Block kann durch einfaches Ziehen
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PKS-EDIT

natei

Suchen Blocke Funktionen

#1 J:\ED\IMG.C

Extra Modus Hilfen L’II] 59: "lﬂ

245 Spalte 22

suitch (b] {
case B: I PatierﬂIScﬂnjlnﬂ Rin +/
fread(&b;1,1,h);

fread{8b,1,1;n);
fread{&b,1,1,h};
read_,lxna[dest lsgtes], L
nlines = b .l., :

if (b ==:8} { l* Scanime Run oj
T Flag 4/
7% repeat value %/

12]

SCROUNP.TOS

C:\TEXTE\*.TRT
[E: \TURBO\+. ¢
-0z \THCLUDE\MYLIB\#.H

Bild 5: Die Fileselectbox ist
gewdhnungsbediirftig, aber leistungsstark.

auf das Druckersymbol ausgedruckt wer-
den. Gedruckt werden kann nicht nur iiber
die parallele. sondernauch {iber die sericlle
Schnittstelle sowie in eine Datei. Der Aus-
druck von Dateien, die im 1st_Wordplus-
Format vorliegen, erfolgt dabei mit allen
Attributen, inklusive der FuBinoten.

Geéndertund
gesichert ?

Im Gegensatz zu den meisten anderen Pro-
grammen erkennt PKS-EDIT beim Ver-
lassen des Programms, ob an den im Spei-
cher vorhandenen Dateien tatséichlich An-
derungen vorgenommen wurden und, sollte
dies der Fall sein, macht es darauf auf-
merksam. Hat man die entsprechenden
Optionen aktiviert, werden beim Pro-
grammende automatisch alle modifizierten
Dateien inklusive einer *.BAK-Version
gesichert. Es existiert eine bis zu 10 ein-
stellbare Tiefe von Loschpuffern. Dieses
UNDO gilt sogar fiir komplexe Makros.
Weitere Features, die PKS-EDIT bietet
und die noch erwiihnt werden sollen, sind
die Umwandlung von Spaces in Tabs (und
umgekehrt), der Vergleich von Dateien
auf Unterschiede (die differierenden Zei-
len werden schwarz unterlegt) und das
Sortieren von Texten. Dabei kann nicht

return;
¥ : i s
else { /% Pattern Run +/ -
freﬂd{npﬂttsrn 1,inghsa pnti-n h);
fors RSB By 1++}
L B B B R R .Lnghem! patlen; j++)
tdest+ = pattern| j]; L
H ]
break ; k)
case axsa I+ Uncnnpressed Bit String #/ &
S Tolw| Bild4: Ein Novum ist
EnEas. ‘I sTART | enoe + AELAGE I EmraaEn | HoRT 7 & vemsssen| - das spaltenweise
S e © oo B Blockmarkieren.
nur alphabetisch, sondern auch nach vor-
— L || gegebenen Schliisselfeldern sortiert wer-
8= v.;.:: Ratei L---.---"'*“‘ den'
_{'}szsvs : e
| @ PRINTER i a[e[cole[F] 0K | &
4 SHELL G[H[I[J[k]L FE
o urx Als[a[Fu[7}{ neeRuCH ] 3
Rt —————— || Programmer’s
PACKEH. S h oo [eresse | =
PKSEDIT.PRG 2 Parad,se

Fiir den Programmierer diirfte besonders
interessant sein, daf} durch die Definition
von Compiler-Formaten eine Zusammen-
arbeit von PKS-EDIT mitden Fehlerlisten
nahezu jeden Compilers moglich ist. Zum
Lieferumfang gehoren auch zwei Hilfs-
programme fiir C- und Pascal-Program-
mierer, die Kreuzverweislisten erstellen,
in denen Funktionsdeklarationen, Typde-
finitionen und Defines (fiir Pascal: Pro-
zedurvereinbarungen und Konstanten-
Deklarationen) enthalten sind. Bei einge-
schalteter Klammern-Option priift PKS-
EDIT wiihrend des Edierens die Paarigkeit
von Klammern. Die Klammersymbole
lassen sich natiirlich frei definieren und
auch entsprechenden Linealen zuordnen.
Eine Turbo-C idhnliche Auswertung von
Programmbeschreibungen, die neben dem
Programmnamen eine Modul- und Link-
Liste enthalten, wurde durch die ,,Builder-
Option™ geschaffen. Es erkennt selbstin-
dig welche Module geiéndert wurden und
fiir den Fall, daB Anderungen vorliegen,
werden die entsprechenden Aktionen ein-
geleitet. Fiir die Freunde von Shells bleibt
noch anzumerken, dafl PKS-EDIT auch
mit Argumenten aufgerufen werden kann.
So bereitet die Integration in die PKS-
oder eine andere Shell (Mupfel) ebenfalls
keine Probleme. Apropos Shell: PKS bie-
tet jetzt auch eine UNIX-Shell an (Test-
bericht folgt demnichst). Besonders inte-
ressant fiir Programmierer diirfte dabei
das Entwicklungspaket (PKS-Edit und
PKS-Shell) sein. Mitderintegrierten Shell-
Funktion von PKS-Edit konnen dem auf-
gerufenen Programm neben einer Kom-
mandozeile auch weitere Optionen, die
man durch Anwahl der entsprechenden
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Buttons auswiihlt, iibergeben werden.
Wohl auf Wunsch der Anwender wurde
noch eine Anpassung an die alte TEX-
Shell vorgenommen, so dafl auch bei den
TEX-Fans kein Wunsch mehr offen blei-
ben sollte.

Zum guten SchluBB

Die Liebe zum Detail zeigt sich in vielen
Kleinigkeiten. wie z.B. der abschaltbaren
und benutzerkonfigurierbaren eigenen
Fileselectbox (Bild 5) oder der fiir GroB-
bildschirmbenutzer niitzlichen Option,
Formulare an der Mausposition erschei-
nen zu lassen. Auch an der Tatsache. dall
der Cursor beim Zeilenwechsel spalten-
stabil bleibt, sowie der Einbindung der
FLASH-Option, die bei Auftreten eines
Fehlers keine akustische, sondern eine op-
tische Warnung ausgibt. zeigt sich, dal3
man sich im Hause Pahlen und Kraul} den
Sinn fiir niitzliche Kleinigkeiten bewahrt
hat. Die Benutzerfiihrung des Programms
ist logisch und durchdacht. Das Scrollen
durch Texte kann neben der Tastatur-

SOFTWARE

steuerung auch mit der Maus, dhnlich wie
bei Signum, geschehen. Die Assembler-
Programmierung der Bildschirmverwal-
tung 1Bt sich hier nicht verleugnen. Fehlt
der Uberblick iiber einen griBeren Text-
bereich. kann auch auf die kleineren Sy-
stem-Zeichensitze 8x8 oder 6x6 umge-
schaltet werden. Sofern GDOS geladen
ist. steht auch der Verwendung beliebiger
nichtproportionaler Zeichensiitze nichtsim
Wege.

Was ich personlich noch vermisse, sind
der mittlerweile doch schon zum Standard
gehirende Screensaver. derden Bildschirm
nach einer gewissen aktivititslosen Zeit

- dunkel schaltet, und die Moglichkeit, in

einstellbaren Zeitintervallen automatisch
Zwischenspeicherungen vorzunehmen.
Abgesehen von diesen Punktenstellt PKS-
EDIT sicherlich ein sehr leistungsfihiges
und miichtiges Werkzeug fiir alle Schrei-
berlinge dar, das sich durchaus vom
Funktionsumfang und Handling mit
TEMPUS messen kann. Fiir eine Uberra-
schung sorgte noch ein Test, bei dem in
einem 390888 Bytes langen Textmit 10760

Zeilen alle ,.e durch ein .I" ausgetauscht
werden sollten. TEMPUS bendétigte fiir
die 39713 Ersetzungen rasante 22,54 Se-
kunden. PKS-EDIT verrichtete die glei-
che Aufgabe aber sogar in 21,53 Sekun-
den. Wird bei der Suche noch die Undo-
Funktion ausgeschaltet, bendtigt das Pro-
gramm sogar nur knapp 18 Sekunden!

PKS-Edit ist ein ernstzunehmender
Konkurrent fiir Tempus, was sich nicht
nur in den Zeiten niederschlidgt. sondern
auch im Bedienungskomfort des Pro-
gramms. Der Preis von DM 148, ist fiir
die gebotenen Leistungen sicherlich nicht
zuhochangesetzt. Das Entwicklungspaket
zusammen mit PKS-Shell kostet DM 248 .-
- ebenfalls ein akzeptabler Preis. PKS-
Edit hat im Test tiberzeugt und kann nur
empfohlen werden.

Dietmar Hendricks

Bezugsadresse:

Pahlen & Kraufs Software
Dieffenbachstrafie 32
1000 Berlin 61

Tel. (030) 7865945

HAASE HAT'S HALT

Vortex-Festplatten
Datajet 40

Datajet 90
Atari-Festplatten
Megafile 30
Speichererweiterungen
Atari Mega 1 auf 4 MB
Atari Mega 2 auf 4 MB
Reparaturen

Kein Problem —

naturlich umsonst

Datajet 40 AT ..........cc......

Kostenvoranschlag und Abholung

Monitore

Atari SM 124
S/W Multiscan
Farb-Multiscan

Megascreen-Karte.........cccccco...... 290,—

Emulatoren
AT Once
AT Speed

Floppy-Erweiterung 1,44 MB

Diskette, Einbau kein Problem ...290,—

Drucker

Deskjet 500

Epson LQ 550

ATARI COMPUTER SPOTTBILLIG

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldistraBe 77 -
Telefon (0201) 422575 - Fax (0201) 410421

D-4300 Essen 1

Versand mit Post und UPS weltweit « Abholung nach Absprache
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Atari-ST Speichererweiterung
(inklusive Einbau und Versand) |
- lauf 1 MByte; 180,- DM |
260-ST / 520-ST |auf 2,5 MByte| 420, DM
‘ auf 4 MByte| 800 DM
[ auf 2 MByte| 420, DM|
| 520.STFM  |auf 25 MByte| 470, DM|
i _ auf 4 MByte| 800, DM
1040-STF / |auf 3 MByte| 470, DM
MEGA-ST1 |auf 4 MByte| 800 DM

| MEGA-ST2 |auf 4 MByte 400, DM|

hyperCACHE-ST+ inklusive Einbau  575,- DM
Autoswitch-Overscan inklusive Einbau 160,- DM
TOS 1.4 (,Rainbow-TOS*) 195,- DM

CHRISTIAN RuPP
Am Kronwerk 9 6740 Landau
Tel. 06341/84993

sorFTHaNsA

HARDWARE :

PC-Speed 322~ / AT-Speed 'BX / Speed Bridge 77~
SPeCTRE GCR B / SuperCharger B
AutoSwitch OverScan X / HD-Adapter 55~
Beschieunigerkarten B/ 2 MB-Speichererweit. 388~
Festplatten u Diskettenlaufwerke B3 / Einbauarbeiten
RTS-Tastaturkappen ab 19— / Junior-Prommer 21—

SOFTWARE:

Tempus Word B / Tempus Editor 99 / Diskus il
That's Write Junior it / That's Write & / ~Postscript 455~
Signum BX / SDO index/-PreView/merge/graph usw. T
That's Adress 66— / IDA 344~ / 1st Card 255.-
That's Pixel 122~ / Arabesque 244,- / Arabesque Pro 322
GFA Ews 35 2fl- / GFA KonvnC EX / Turbo C Pro 366~
Sci Graph 2 499~ / ST Statistik 289~ / BASICHART 7.~
fibuMAN e 31— / fibuMAN f 61l / ReProK+ BS Hande! &
=1 8000 Miinchen 90 * UntersbergstraBe 22 =1
B Anruf lohnt sich! 089 / 6 97 22 06 EX
Vorfiihrung von Programmen nach Vereinbarung. Preisan-

derungen u Irrtum vorbehalten Lieferung per Nachnahme.
Kostenlose Preisliste anfordernl B2

- ]

.
Reiner Rosin ves |
OS 1 Peter-Spahn-Sir. 4 a8 e |
. 6227 Oestrich-Winkel 2 g AV L an
Datuniechn " () 4978 jorsem ~>‘N\\mﬂ |
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PCB Edit V2.0 DM 199.-

fware

i besebge Lotaugen und Leterbahnen SMD
Bote- und

Lotstoprrasken £

Strukto V1.0

Programm lur Chemie

_|OMLIib Professional DM 129.-

Die Dalog- Menu- und Ooeklibrary fur OMIKRON Bas

Abbruch || Sammiung von Prozeduren und Funktionen zur GEM-H e
[ Anbruch | Form-Do-Manager (U 2

verwall Menu 0
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Publlshmg Partner Master (P.P.M.)
stellt ein ma htlges und komplexes Werk-

einige vollig neue Konzepte
eine einfache und durchsichtige Bedi
nerfihrung Wert gelegt wurde.

Import
ASCII-Texte oder formatierte Texte wer-
den direkt aus Textverarbeitungspro-
grammen unter Beibehaltung |hrer Text-
attribute Ubernommen (z:B

That's Write, First Word
fekt). Grafiken werden i
Neochrome, DEGAS, IF
Tiny, IMG, Arabesque, S
Plus, EPSF (Encapsulat
les) importiert.

Dokumente

Vollstdndige Implementierung des GEM-
Window-Systems mit bis zu sechs gleich-
zeitig gedffneten Textfenstern einschlieB-
lich der Méglichkeiten der Kopier- und
Einfugefunktion zwischen Texten, der

nen Formaten, Makro-Inst
Tastaturbenutzung fir alle

Seiten- Format

Iiegende Seiten. Seitennummerierung
arabisch oder rémisch. Links-rechts un-
abhéngige Master-Seiten. Einfugen und
Léschen von mehreren Seiten. ,Gehe zu
Seite...-Anweisung. Gruppieren von Ob-
jekten mit Transfer zu einer beliebigen
Seite.

Publishing

Partner
MASTER

Seiten-Visualisierung

Gleichzeitige Anzeige von zwei aufeinan-

iten (Inch Pica, US- Point, Clcero Di-

dot-Punkte, metrische Punkte, Zentimeter

und Milimeter).

Seiten-Layout und Textbearbeitung
Grundfunktionen der Textverarbeitung

sind kombiniert mit internationalen Befeh-

len zum Setzen von hoch- und tiefgestell-
ten Zeichen, Linien und Buchstabenzwi-

Textmanagement

Kontrolle Uber Textobjekte. Automati-
scher und manueller Spaltensatz (bis zu
512 Spalten pro Seite!). Frei definierbare
Spaltentextanbindung Uber mehrere Sei-
en. Tabulation fur jede Spalte frei wahl-

& nien
men mit abgerundeten Ecken, Kreisbo-
gen, elliptische Bogen. Freihandzeich-
nen. Wahlbare Linienstarke (von 2 bis
1360 Punkt), verschiedene Linientypen
und Fullmuster.

DM 798,-

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

rdruck}er den HP LaserJet und kompan

Farben
Definition der Farbpaletten (Priméarfarben
oder gemischte Farben). Wahl des Farb-
systems (RGB CMY, HLV, HLS, YIQ).

Typographie

Zahlreiche Zeichensatze. Kombinierte Ef-
fekte (Schrift linksgeneigt, fett, aufgehellt,
gespiegelt, kursiv, negativ, schattiert, un-
terstrlchen doppelt unterstrichen, durch-
rschrift). Frei wahlbare
“-abstand. Genauigkeit
Punkt. Automatische und
ndsregelung mit Darstel-

Ausdruck

VergroBerung oder Verkleinerung des
Dokumentes (15 bis 999 Prozent). Uber-
lappungsfunktion erlaubt Ausdruck im
Posterformat iber mehrere Normalseiten.
Gesamtanzeige Negativ- und Spiegel-
druck (Overhead-Transparente, Offset).
Farbtrennung auf mehrere Seiten. Laden
o] sidenten Zeichensatzen.
ysteme (S/W, Farb- Laser-
_ ochauflosende Fotosatzma-

ble, Epson kompatible Matrixdrucker
NEC-Drucker und andere S/W- und Farb-

drucker.
I 1 I i M 1]

Die genannten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber

Hotline
Info + Betreuung

COMPO SOFTWARE
GmbH
Tel. 06551-6266

Heilm Verlag

HeidelbergerLandstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstaat
Telefon 0 61 51-56057

Bitte senden Sie mir: __

Name, Vorname
Stral3e, Hausnr.
PLZ, Ort

Publishing Partner Master

a4798,- DM

In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr. Stumpfstrae 118
A-6020 Innsbruck

In der Schweiz:
Data Trade AG

LandstraBe 1

(Oder benulzen Sie die eingehefiete Bestellkarte)

CH - 5415 Rieden-Baden
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SALDO

Auf Heller
und Pfennig

Bald ist es wieder einmal soweit. Dann
schliigt fiir den Kleingewerbetreibenden
die berithmte Stunde der Wahrheit, er
mub seine Steuererklirungen verfassen,
wenn er nicht zum Steuerberater damit
geht. Dann werden die Schuhkartons
hervorgekramt und die Belege fein siu-
berlich nacheinander abgeheftet - Ord-
nung muf} sein. Wohl dem, der dies nur
einmal im Jahr bewerkstelligen mub,
denn manche miissen das ofters. Da gibt
es die vierteljahrliche oder die monat-
liche Umsatzsteuervoranmeldung, die
Gewerbesteuer- und (der groBite Brok-
ken) die Einkommensteuervoraus-
zahlung.

Allen Steuerarten liegt allermeistens eine
Berechnung zugrunde, die vorher erledigt
werden muB: die Einnahme-UberschuB-
Rechnung. Manche Steuerberater reden
auch von der Gewinn-und-Verlust-Rech-
nung ,.,GUV™. Manche Firmen miissen
sogar eine richtige Bilanz am Jahresende
aufstellen (dies iiberldt man aber dann
wirklich den Steuerfachleuten).

Im Endeffekt geht es nur darum. die
Einnahmen den Ausgaben gegeniiberzu-
stellen und daraus das Geschiftsergebnis,
also entweder einen stattlichen Gewinn
(was Thnen herzlich zu wiinschen wiire)
oder einen bitteren Verlust (es kommen
auch mal bessere Zeiten) in blanken Zah-
len aufzeigen zu lassen. Nun muf es aber
nicht nur ein Gewerbebetrieb sein. der
gerne einen Uberblick zur Finanzlage ha-

ben mochte. Auch zu Hause kann es oft
sehr dienlich sein, festzustellen, dal man
2.B. fiir den Flugzeugmodellbau und das
liebe Automobil oder fiir Kosmetik und
Friseur allzuviel an Barem ausgegeben
hat. Es soll wahrhaftig noch sorgsame
Hausfrauen (und manchmal auch -ménner)
geben, die samtliche Geldbewegungen fein
siuberlich in einem kleinen Biichlein auf-
notieren. Dort steht dann fiir alle verant-
wortlichen ., ,Finanzminister nachzulesen,
welchen Siinden man sich hingegeben hat.

Nun warten Sie, liebe Leser, sicher schon
auf den Moment, wo der Verfasser dieser
Zeilen endlich auf den Punkt kommt und -
wie sollte es anders sein in einer Com-
puterzeitschrift - endlich begriindet. daf3
dies alles auch per Computer zu erledigen
wiire. Zugegeben, es gibt schon einige
Progrimmlein sowohl im Public-Domain-

Versand, als auch im kommerziellen Um-
feld, mit denen man ein kleines Haushalts-
buch leicht fiihren kénnte. Leider schei-
tern die PD-Angebote oft an vielen Punk-
ten: mangelnde Betreuung, wenige Funk-
tionen, nicht ,bombensicher”, wenige
Datensitze (um nur einige zu nennen).
Und bei den kommerziellen Vertretern
kommt ein Uberangebot an Funktionen
hinzu, die man oftmals gar nicht braucht.
Die Arbeit mit einem Tabellenkalkula-
tionsprogramm fiir diesen Zweck ist auch
nicht jedermanns Sache, weil man sich das
elektronische Haushaltsbuch erst einmal
selbst zusammenbasteln muB. ,Ich will
doch nur ein kleines Haushaltsbuch fiih-
ren und sonst nix.” (Zitat)

Die Eschborner Firma BELA hat nun ein
elektronisches Haushaltsbuch vorgestellt.
das mit seinem Funktionsumfang genau
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die Liicke zwischen PD-Angeboten und
den grofen ..Kommerziellen™ schliefen
konnte: SALDO. Es soll sowohl fiir den
privaten Geldbeutel als auch fiir den
Kleinbetrieb eine stindige Kontrolle iiber
die Finanzlage erlauben.

SALDO  Dat

Bearbeiten
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einige Dauereinstellungen vorgenommen
werden miissen und (was viel schlimmer
ist), man sollte die Belege fiir einen festen
Zeitraum noch nachtriglich erfassen.
Ublicherweise beginnt man mit der Beleg-
erfassung am Jahresanfang, weil sich die

Abfrage HAnsgabe Optionen

Ahfrage-Journal
| Abfrage: BEISPIEL.SAB aus BEISPIEL.SDT
| Beleg | Datun | Soll | Haben | Gruppe |
25.87.89 9,58
Abfrage-Statistik
Abfrage: BEISPIEL.SAB aus BEISPIEL.SDT
Betrége (D) Gesant Bar Scheck
Saldy 26, 26,58 0,08
Haben: 8,08 a,88 0,88
Bevegung: 26, 26,58 2,08
Differenz: 26 26,58~ 8,68
B Buchungssitze :
Datei: BEISPIEL.SDT
Datun Gegenstand Rasse Betrag B 78 | ¢
51.93.89 Friseur Ludvigspassage 22 shb ||
s 7 . @7.03.89 Konzeptstinder, Standfuf3 Schnitt Conputersystene 48,82 S b
Hier sind _“d’c: drei 13.83.89 Buch ‘dBase IV Heniisystenm Schnitt Conputersystene 44,11 5
maglichen 15.83.89 Senester-Beitrag 55 89 Fachhochschule., Augshurg 25,88 S b
Ausgabefenster von 15.03.89 Geld geschenkt 5-Ona 888 Hb [g]
SALDO gedffnet. 3] 2 ] o |

Am Anfang ist
alles éd’ und leer

SALDO liuft auf jedem ATARI ST mit
mindestens 512 kByte Arbeitsspeicher und
zumindest einem Diskettenlaufwerk, so-
wie dem neuen ATARI TT, jedem Farb-
oder Monochrommonitor, sowie allen
verfiigbaren GrolBbildschirmen.

Wenngleich eine Festplatte nicht unbe-
dingt erforderlich ist, wird sie laut Hand-
buch aber .,wirmstens empfohlen™.

SALDOkannaufzweierlei Art gestartet
werden:

1. mit dem tiblichen Doppelklick auf
.SALDO.PRG*, wobei danach eine
Dateiauswahlbox erscheint, die eine
Datendatei ,,*.SDT* angegeben ha-
ben mochte.

Durch die Desktop-Funktion ,,An-
wendung anmelden™ kann ,.SALDO-
.PRG" als eine Anwendung einer be-
liebigen Datendatei ,,*.SDT™ ange-
meldet sein. Dabei startet durch einen
Doppelklick auf eine der SDT-Datei-
en das Hauptprogramm automatisch
und lidt die Datendatei in den Arbeit-
sspeicher nach. Bei TOS-Versionen
dlter als 1.4 muf} diese Anmeldung in
der Datei .DESKTOP.INF* manuell
mit einer ASCII-Textverarbeitung
vermerkt werden. Ab TOS 1.4 ge-
schieht dies selbstindig durch ., Arbeit
sichern* auf dem Desktop.

2

An den Anfang allen Erfolgs haben die
Gotter den Schweill gesetzt (Lieblings-
formulierung des Autors). Das bedeutet,
dal beim ersten Anlegen einer Datendatei
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fassungsformular auf dem Bildschirm das
alte Datum (vom vorhergehenden Beleg)
oder das aktuelle Tagesdatum dauerhaft
sichtbar sein soll. Natiirlich kann es dann
bei Bedarf trotzdem geiindert werden. So
sind auch noch Schalter fiir die Vorbele-
gung der Bewegungsart: Soll/Haben,
Zahlungsart: bar/Scheck/U berweisung und
die Mehrwertsteuer vorhanden.

Drucker

Nichts ist wichtiger. als die Ergebnisse der
Buchungsarbeit spiter schwarz auf weify
zu bekommen - will hei3en, dall umfang-
reiche Listen zur Verfiigung stehen. Zu-
nichst mochte aber der Drucker richtig
voreingestellt sein. Unter dem Meniipunkt
Optionen verbirgt sich deshalb eine
Dialogbox fiir Druckereinstellungen. Dort
konnen der Zeichensatz (Epson deutsch,
ATARIoder IBM)sowie die ansprechbare
Schnittstelle (parallel oder seriell), die

RISV Abfrage Ausgabe Optionen

Qb fr oo 1

~ Eingabe von Buchungssitzen
Datun: 22.10.92 1 ENr.: @o@el
ges.: BO@EA |-
Gegenstand: Fa. IKEA Wallaw ______________ frei: 28417 [
Rasse: Privat
A Betrag: 154,28 DN o :
| g
B3| st 18,94 DN 14,00 % d veiter |
Da Netto: 135,34 DN = -
Da| ~ = @
i Gruppe: PRIV_ {_) Bar i = mm
gé . . check : : | Durch dieses
o Beleg: 15662 ) Uherveisung i Eingabefenster
15/l | Bemerkung: Sch rankvandL __________________ : : werden
5] - - AlTa} Buchungssitze
Bl i == | erfapt.

spiiteren Auswertungen dann auch aufden
cesamten Jahreszeitraum beziehen kon-
nen.

Schritt Nr. 1 sind also die dauerhaften
Parameter (Einstellungen oder Schalter),
die fiir die spitere Belegeingabe verschie-
dene Zustinde des Programms fest-
schreiben.

Vorgaben

Weil nicht alle ATARI ST-Computer mit
einer batteriegepufferten Systemuhr ar-
beiten (wie die MEGAs). hat man im
Vorgabenfenster deren Eingaben vorge-
sehen. Es ist fiir spiitere Arbeiten in SAL-
DO und beim Abspeichern der Datendatei
unbedingt wichtig, dafl das Datum stimmt.
Nur am Rande erwihnt: Es gibt fiir grofB3e-
re Finanzbuchhaltungen sogar die binden-
de Bestimmung, dal} ein Datum bei einer
Buchung nachtriiglich nicht mehriinderbar
sein darf.

Unter dem Namen Eingabeschalter kann
nun bestimmt werden. ob bei jedem Er-

Papierzufuhr (endlos oder Einzelblatt) und
das Papierformat (DIN A4 hochkant oder
DIN A3 = A4 quer) ausgewihlt werden.

Bei der Ausgabe der Buchungssiitze auf
den Drucker befiehlt SALDO, auf
Schmalschrift umzuschalten. Damit die-
sen Befehl (und genauso jenen Befehl fiir
das Zuriickschalten auf normal) der Druk-
ker auch versteht, sind zwei Felder fiir den
Eintrag der entsprechenden Escape-
Sequenzen vorhanden, die leider bei den
verschiedenen Druckermodellen nicht
immer einheitlich sind.

Fenster

Sehr schon ist die Option, Grofle und Lage
der drei Ausgabefenster (Buchungssitze,
Journal und Statistik) dauerhaft vorbelegen
zu konnen. Dann erhiilt man nach jedem
neuen Einschalten von SALDO immer
dieselbe Bildschirmaufteilung. Zusitzlich
kann auch gewihlt werden, welche der
drei Fenster sich nach jedem neuen Pro-
grammstart automatisch 6ffnen sollen.



PaBwort

Es ldBt sich oft nicht vermeiden, dal} der
Filius auf Papas ATARI gerne die neuesten
Videospiele ausprobieren mochte. Dann
kann es natiirlich ebenso vorkommen, dal3
Juniors Spieltriebsoweit fiihrt, mal in Papas
Korrespondenz und diversen anderen Pro-
grammen herumzustobern. Damit der
Filius seiner Mama nicht gleich verrit, daf
der Haushaltsvorstand mal wieder Wahn-
sinnssummen fiirs Auto oder fiirs Hobby
ausgegeben hat, kann der vorsorgliche
Vater seine Buchhaltung mit einem Pal-
wort vor unbefugtem Auge schiitzen. Wer

Bearbeiten
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ben) mit dem aktuellen, vorherigen oder
keinem Datum belegt sein kann. Einschon
vorhandenes Datum kann per ESC-Taste
jederzeit geloscht werden, um ein indivi-
duelles Datum zuzulassen. Bei der Er-
fassung zeitlich zuriickliegender Belege
hat es sich als zweckmiBig herausgestellt,
den Vorgabeschalter fiir das Datum nur
auf ,Wiederholung* zu stellen. ,, Aktuell*
und ,,Wiederholung™ wiire dann sinnvoll,
wennes wirklichnur Belege vom heutigen
Tag sind. Es kommt halt immer darauf an.
Wenn tagtiglichmassenhaft Belege anfal-
len, wiire die letztgenannte, zweite Alter-
native niitzlich, wenn aber, wie im Privat-

Abfrage Ausgabe

Abfrage-Journal
—_ ooacnroi_coT

| Daton: 22.19.199|
| Dhrzeit: 16:53.88

Eingabeschalter

Verschiedene
Voreinstellungen

||’ | Datun-Vorgabe: Tag
Bevegungsart: ® 5o0ll
Zahlungsart: (@ Bar

B Sicherheitskopie erstellen

Wiederholung
() Hahen :

(O Scheck O therweisung

erleichtern die

Arbeit. @

weil, vielleicht verirrt sich auch einmal
ein Buchpriifer vom geliebt-gehaBten Fi-
nanzamt in unsere Computerrdume und
wiirde allzugerne sehen, was sich hinter
den Datendateien versteckt.

Funktionstasten

Maximal 30 Funktionstasten konnen in
SALDO vorbelegt werden. Diese Option
gliedert sich in je 10 Belegungen fiir die
Bezeichnungen Gegenstand, Kasse und
Gruppe. Um es an dieser Stelle nicht zu
vergessen: Diese Belegungen sollten Sie
unbedingt vornehmen, um spiter in den
Listen eine sinnvolle Aufteilung der Aus-
gaben erkennen zu kénnen - ich komme
gleich nochmal auf diesen Umstand zu-
riick.

Buchung - Satz fiir Satz

Die Hauptarbeit wird der Benutzer wohl in
jener Dialogbox erledigen, die ,,Eingabe
von Buchungssitzen heifit. Dort finden
wir Felder fiir folgende Angaben: Datum,
Gegenstand, Kasse, Betrag, Gruppe, Be-
leg, Bemerkung, Bewegungsart, Mehr-
wertsteuer und Zahlungsart.

Bei jeder Neuanlage einer Buchung befin-
det sich der Cursor im Datumsfeld, das
nun je nach Voreinstellung (siche Vorga-

SALD0 Datei Bearbeiten Abfrage fnsgabe

{iber den die Geldbewegung stattgefunden
hat, also ein Geschift, eine Person (wenn
es Taschengeld vom Opa war) oder ein
Konto. Fiir den geschiiftlichen Bereich ist
diese Bezeichnung leider etwas irrefiih-
rend, weil dort zwischen der ,,Kasse™ als
Hort fiir das Bargeld (Konto 1000 in der
FiBu) und weiteren ,Konten™ fiir den
unbaren Geldverkehr unterschieden wird.
Macht aber nichts, wenn man es weil},
kann man sich darauf einstellen.
Interessant ist das Feld ..Gruppe™. Dort
kann man mit Kiirzeln (max. 5 Zeichen)
einen Oberbegriff wiihlen, dem in regel-
miBigen Zyklen (wahrscheinlich in der
Hauptsache monatlich) Geldbewegungen
zuzuordnen wiiren. Beispiel: Hobby,
Lebensfiihrung, Versicherungen, Honorar
usw. Durcheine derartige Differenzierung
der Buchungsvorginge ist spiter bei der
Auswertung sehr leicht festzustellen, wo
die Hauptausgaben liegen und wo man
sich einschriinken sollte.
Gewerbetreibende haben angesichts der
Zettelflut aus der Not eine Tugend ge-
macht und jedem Beleg eine Nummer ge-
geben. Inderhoheren Buchhaltungstechnik
nennt man das ,,Fakturieren”. Wir begnii-
gen uns in SALDO mit einer fiinfstelligen
Ziffernfolge, die man vielleicht folgen-
dermaflen einsetzen konnte: Die ersten
zwei Ziffern beschreiben den Monat, und

Optionen

Abfrage-Journal

Abfrage: BEISPIEL.SAB ans BEISPIEL.SDT
L 1 I 3

Schreibnodus |

2 LehensnittelL____,g.,‘______
: Zdgarettent e
: Squash

: Benzin
: Taschengeld o
: Studienfdrderung. -
: Kundendienst__

: Geld Riickzahlong
: Geld geschenkte o

(O Einfiigen
@ Ersetzen

Abbrechen

Die Funktionstasten

nehmen oft

wiederkehrende
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2
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-]

Eingabetexte auf.

haushalt oder Kleinbetrieb iiblich, die Be-
lege oft nur wochentlich oder gar monat-
lich erfaBt werden, macht sich die vorheri-
ge, erste Alternative besser.

Wichtig ist auch, daf fiir die Buchung
das effektive Belegdatum von Bedeutung
ist, alsodas Datum, wann die Kauthandlung
stattgefunden hat.

Mit dem Feld ,,Gegenstand™ wird die
Sache beschrieben, die einer Kauf- oder
Verkaufshandlung zugrunde liegt. Das
sollten allermeistens Oberbegriffe sein,
die sich leicht gegeneinander abgrenzen.
Beispiele fiir den Privatbereich: Lebens-
mittel, Miete, Auto, Zeitschrift usw.

Unter ,.Kasse* versteht man den Ort,

die restlichen drei sind eine fortlaufende
Nummer. Glauben Sie mir, so findet man
spiiter die Belege schneller.

Diese Taste ist belegt

Wie schon weiter oben erwihnt, kénnen
die Funktionstasten jeweils 10 verschie-
dene Beschreibungen zu den drei Einga-
befeldern Gegenstand, Kasse und Gruppe
aufnehmen. Sie dienen in erster Linie zum
schnelleren Eingeben stindig wiederk-
ehrender Eingabetexte, werden aber in
zweiter Linie auch der Listenauswertung
iibergeben. Das muf etwas niher erldutert
werden: Wenn eine Funktionstaste belegt
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Lernen
leicht gemacht

ST-GEO
Geographie-Software

ST-GEO lauft auf allen ATARI-ST Model-
len mit Monochrom-Monitor (SM 124) und
mindestens einem Megabyte Speicher, un-
abhéngig von der TOS-Version.
Leistungsmerkmale:

s Voll GEM-unterstitzte Bedienung
(Maus, Fenstertechnik, Pulldown-
Menu...)

« Viele Funktionen auch (ber Tastatur
anwahlbar

» Hilfstexte werden jederzeit angezeigt

e Umfangreicher Abfragemodus mit grafi-
scher Auswertung

* Suchmodus fir unbekannte Lander, Be-
zirke, Kantone und Stadte

e Landkarten der Erde, der Kontinente,
von Deutschland (BRD/DDR) und der
Schweiz

« Staatswappen von 166 Landern,

13 Bundeslandern und 26 Kantonen
« Folgende Daten sind von allen

166 Landern verflgbar: Hauptstadit,

Sprache Wahrung, Staatsform, Flache,
Einwohner, Einwohner/km?, Religion,
Zeitzone

¢+ Folgende Daten sind von 26 Bundeslan-
dern/Bezirken von Deutschland verfig-
bar: Hauptstadt, Sprache, Flache, Ein-
wohner, Einwohner/km?

* Folgende Daten sind von 26 Kantonen
der Schweiz verfugbar: Hauptort, Spra-
che, Beitritt zur Schweiz, Flache, Ein-
wohner, Einwohner/km?

s Gespeicherte Daten kénnen aktualisiert
werden

» Ausdruck der Landkarten oder der
Daten der einzelnen Lander

« Druckertreiber fur 9-Nadler (FX-kompa-
tible) und HP-Laserjet sind integriert

+ Daten Uber wichtige Gebirgsziige und
Gewasser

* Geographische Rekorde der einzelnen
Kontinente/Lander

« Daten von politischen Organisationen
wie UNO, EG, OPEC, OAU...

 Dreidimensionale Darstellung der Erdku-
gel aus beliebiger Position im All

* Animation der Erdkugel

DM 98,-

BASIC-LERNPROGRAMIM

Programmieren lernen in GFA- und Omi-
kron-Basic —ohne sich mit Buichern und grau-
er Theorie abplagen zu miissen?

Das moderne Lernprogramm fihrt Sie spie-
lend in die Welt des Basic ein.

Leistungsmerkmale:

= Keinerlei Basic-Vorkenntnisse nétig

» Das Programm ist sehr leicht zu bedie-
nen und lauft im Farb- und Monoch-
rom-Modus

» Jeder Befehl wird anhand von Beispie-
len erlautert

» Befehle lassen sich im Lernprogramm
ausfuhrlich testen

* Schon nach kurzer Zeit erleben Sie lhre
ersten Erfolge

« Die vielen Beispielprogramme kénnen
von lhnen verdndert und anschlieBend
getestet werden

¢ Ein Lexikon enthalt alle besprochenen
Befehle

* Der Basic-Interpreter kann direkt aus
dem Lernprogramm erreicht werden,
um eigene Ideen sofort zu testen

s Anhand der gestellten Fragen und Pro-
grammieraufgaben erkennen Sie lhre
Fortschritte

e Beim GFA- und Omikron-Basic-Lern-
programm geht Qualitdt vor Quantitat

DM 79,-

ST-L

Vokabeltrainel

ST-Learn basiert auf Vokabula - Sieger des
Programmierwettbewerbs GOLDENE DIS-
KETTE 87. Es wurde in C geschrieben und
benutzt effizient die Benutzeroberfliche GEM
(Monochrom und Farbe).

Leistungsmerkmale:

* Lernspaf durch Grafik und Sound

= Unterstutzt europaischen Zeichensatz

* Zeigt alle Bedeutungen eines Wortes

= Wertet Benutzereingaben ,intelligent®
aus und berucksichtigt unregelmaBige
Verben

* Bei offensichtlicher Wortahnlichkeit wird
wahlweise zweiter Versuch zugelassen

* Vielfaltige Lern- und Abfragemaglichkei-
ten (Deutsch-Fremdsprache, Fremd-
sprache-Deutsch, Multiple Choice,
Lernen durch optische Ruckkopplung)

* Bewertungen zeigen Lernerfolg an und
motivieren mit einem Kommentar

*Integriertes Lernspiel ,Hangman*

* Worterbuchfunktion sucht Ubersetzung
fur Vokabel

* Ausgabe aller richtigen oder falschen
Vokabeln auf Bildschirm oder Drucker

* Universelle Druckeranpassung (auch
serielle) durch 1st Word-ahnliches
Druckerkonfigurationsprogramm

* Trotz Einordnung der Vokabeln nach
Lektionen oder Wissensgebieten
standig schneller Zugriff (nur durch
GroBe des Speichermediums begrenzt)

« Uber 1600 englische Grundwortschatz-
vokabeln in zwei Schwierigkeitsstufen
sowie Wendungen und Struktur- oder
Ordnungsworter

Neu ab Version 3.5:

¢ Alle GEM-Funktionen optimiert

¢ Programm lduft noch schneller

¢ Hilfsprogramm flr normale Textdateien
(ASCII) zur schnellen Eingabe umfang-
reicher Vokabeldateien oder Ubernah-
me aus anderen Programmen

¢ Vokabelsortieren nach Parametern

* Konsequente Realisierung von Lern-
techniken: Karteikastenkonzept, Lernen
in fester Reihenfolge, zuféllige Stichpro-
ben, Abfragen bis Vokabeln ,sitzen*

DM 79,-

Alle genannlen Firmen- und Prodikinamen sind Watenzeichen der jeweiligen Inhaber. Unverbindlich emplohlener Verkaulspreis

Bitte senden Sie mir:_ ST-GEO DM 98,- — ST-Learn DM 79,-
ic- . .
& o ngnf)rogramm DM 79.- ‘F?RORS‘EEDTE%H
He’m Verlag zuzigl. Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,- unabhangig von der besteliten Stiickzahl Dr. StumpfstraBe 118
, Name, Vorname A-6020 Innsbruck

Heidelberger LandstraBe 194 StraBe, Hausnr. In der Schweiz:

6100 Darmstadt-Eberstadit PLZ, Ort E:A%;ﬂg%g ’:‘G

Telefon 0 61 51 - 56057 Oder benutzen Se die eingeheftete Bestellkarte CH - 5415 Rieden-Baden
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ist, ibernimmt zusitzlich eine intern ge-
sondert angelegte Liste alle Daten, die im
Buchungssatz vorkommen.

Beispiel: Es sind die Funktionstasten fiir
.Gruppe™ belegt, und im Eingabefenster
wird daraufhin im Feld Gruppe nicht das
Textkiirzel manuell per Tastatur eingege-
ben. sondern eine Funktionstaste gedriickt,
dann flieBen einige Angaben dieses
Buchungssatzes (Betrag, ob Soll oder Ha-
ben, ob Zahlung in bar, per Scheck oder
Uberweisung) in eine Liste fiir spiitere
Auswertungen. Diese Angaben werden nun
aufgrund der Zuordnung dieser einen
Funktionstaste fiir alle Buchungssiitze in
dieser Liste zusammengefalit. So LBt sich
leicht eine rechnerische Zusammenstel-
lung fiir eine Gruppenangabe erreichen.

Anderes Beispiel: Ich habe mehrere
Bankkonten und méchte gerne spiiter den
GeldfluB iiber diese Konten getrennt be-
trachten. So habe ich im Feld Kasse die
Funktionstasten mit je einer Kontonummer
belegt. Auch hierzu wird pro Funktions-
taste eine kleine Additionsliste mitgefiihrt,
die mir spiiter die Bewegungen pro Konto
(also pro Funktionstastenzuordnung) auf-
zeigl.

0 Datei
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kriterium angeben. Es werden der Reihe
nach alle Datensiitze angezeigt, die dem
gesuchten Feldinhalt entsprechen. Ist der
Knopf,.Weiter” schwarzumrahmt und die
Schrift deutlich zu lesen, so sind noch
mehr Datensiitze zu diesem Kriterium
vorhanden. Es ist in den angezeigten
Buchungssiitzen méglich, alle Feldinhalte
jetzt noch zu verindern oder véllig zu
16schen. In Textfeldern kann man sich
sogenannter , Wildcards™ bedienen. z.B.
findet die Angabe *Konto* sowohl
Zeichenketten wie Kontonummer als auch
Ehegattenkonto.

Hbhirage Husgabe Opticnen

hiiufigste Sortierfolge sein, aberauch ,.nach
Hohe des Betrages™ gibt sehr deutlich
Auskunft iiber die GroBenordnung der fi-
nanziellen Transaktionen.

Natiirlich beansprucht das Sortieren ei-
ner grofien Anzahl von Datensiitzen eine
gewisse Zeit, was sich hauptsiichlich beim
spiteren Nachbearbeiten von Datensiitzen
bemerkbar macht. Wenn es nicht dringend
erforderlich ist, wire die physikalische
Datenreihenfolge, also so, wie die Daten-
sitze urspriinglich eingegeben wurden, die
schnellste und den anderen vorzuziehen.

Thoak

.Bearbeiten der Buchungsséitze
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e Optionen

Datun:

Betrag (DH):

65 [ o N

Beleg:

Gegenstand:
Kasse:
Benerkung:
Gruppe:

Bevegungsart:

Zahlungsart:
WAbfrage bedeutet
cine umfangreiche

H B B BOEAE

B
E=A 1,50
EFA 10003

A1.1a. 98 (5] 31.12.9

2p0a0

laa.80

_YBer (
meSt (x): {1400 [Z]7.00

@ Scheck O ifberveisung

[Z]p.00

selektive Suche.

Bearbeiten der Sétze

Oft steckt der Teufel im Detail, und wer
schoneinmalmiteinemsolchen Programm
massenweise Belege erfalit hat, wird sich
plotzlich gewundert haben, wenn die
Endauswertung einen haushohen Gewinn
ausweist, obwohl der gute Nachbar von
meiner Hausbank schon mehrmals ganz
hoflich auf roter werdende Zahlen hinge-
wiesen hat. Dann ist die Stunde der Wahr-
heit wirklich gekommen. und die Suche
nach dem Tippfehler geht los.

In einer Dialogbox. die dem Eingabe-
fenster sehr dhnlich sieht, kann man nun
fiir jedes vorhandene Feld ein Such-
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Eine globale Vorgabe kann unter ..Sortie-
ren” vorgenommen werden. Dort kennt
man drei verschiedene Einstellungen: a)
in der Reihenfolge der Buchungen. b) auf-
steigend nach Datum und Gegenstand und
¢) nach der Hohe des Betrages. Diese
Einstellung ist deswegen als ..global” zu
bezeichnen, weil sie sich auf alle Ausga-
ben der geordneten Datensiitze sowohl auf
dem Bildschirm als auch auf den Drucker
und sogar bei der Ubergabe in eine andere
Datei bezieht. Dabei bedeutet ..in der Rei-
henfolge der Buchungen™, dal} die Siitze
so vorliegen, wie sie eingeben wurden.
LWAufsteigend nach Datum und Gegen-
stand™ diirfte wohl die praktischste und

Abfrage bearbeiten

Das. was sich hinter diesem Meniipunkt
verbirgt. nennt man in der Datentechnik
.selektive Suche™. Das bedeutet, dal
Datensiitze gesucht werden sollen. die im
Intervall zwischen zwei Grenzkriterien ihre
Giiltigkeit haben (Zitat Lehrbuch). Will
heiflen: Es wird durch die Angabe zweier
Zahlen (bei Zahlfeldern) oder durch eine
Teilzeichenkette (bei Textfeldern) der
Bereich festgelegt, in dem gesucht werden
soll.

Beispiel fiir ein Zahlenteld: Ein Datum
soll gesucht werden, das zwischen dem 1.
Januar und dem 31. Miirz liegt - also:
Datum .>=01.01.90 & <= 31.03.90".

Beispiel fiir ein Textfeld: Gegenstand
LESchnitt* wiirde alle Texte mit dieser
Teilzeichenkette als Ergebnis anzeigen.
wie..Schnittblumen™, ..Durchschnitt™ oder
.Jahresschnittberechnung™.

So konnen die eingrenzenden Such-
kriterien aufalle Felder des Eingabefensters
angewandt werden. Das Ergebnis dieses
Suchvorganges wird in Listenform auf ei-
nes der Ausgabemedien (siche nichster
Absatz) geleitet.

LaBt Zahlen sprechen

Irgendwann méchte man als Ergebnis al-
ler Bemiihungen eine schone Tabelle mit



aussagekriftigen Angaben als Liste aus-
gedruckt haben, denn ,,was man schwarz
auf weill besitzt..." (Sie kennen den
Spruch?). Alle Ausgaben lassen sich auf
das Medium Bildschirm als Fenster, auf
den Druckerals Liste oder in eine Datei als
ASCII-Text umleiten.

So gibtes dort jeweils drei verschiedene
Ausgabeformen: 1. die Buchungssitze, 2.
das Journal und 3. eine Statistik. Wollen
wir uns diese noch genauer betrachten.

Unter 1. kommen alle Buchungen in
einer Liste zur Anzeige. Dort sind alle
Felder zu sehen, die auch beim Eingabe-
fenster vorhanden waren. Die Feldbe-
zeichner sind hier nebeneinander ange-
ordnet und die Datensiitze zeilenweise
darunter.

Ein Journal (2.) ist eine systematische
Zusammenstellung von Belegnummer,
Datum, Soll- bzw. Habenbetrag, Gruppe

SOFTWARE

Die Statistik (3.) ist in mehrere Unterab-
schnitte aufgeteilt und bringt zunéchst(3.1)
eine Aufsummierung aller Buchungen
nach

- Soll Gesamt/Bar/Scheck/Uberweisung

- Haben Gesamt/Bar/Scheck/Uberweisung

- Bewegung Gesamt/Bar/Scheck/Uberwei-
sung

- Differenz Gesamt/Bar/Scheck/Uberwei-
sung

Es folgt (3.2) eine Zusammenstellung der
Anzahl von Buchungsvorgidngen nach
obigem Muster und (3.3) eine Aufteilung
nach den verschiedenen Mehrwertsteuer-
anteilen (14%, 7% oder 0).

In der vierten Rubrik (3.4) werden die
Betragssummen der jeweils zehn vom
Benutzer festgelegten Gegenstiinde, Kas-
sen und Gruppen (siehe Funktionsta-

fAbfrage Ausgabe Optionen

e | Statistik Ha
Datei: BEISPIEL.SDT
Betrsge (DH) Gesant Bar Scheck _iiberveisung |
Soll: 15965, 25 8174,11 6238,38 1552,84
Haben 6023,83 4783,83 158,08 1098 ,08
Bevequng 21989,88 12857,94 6388,30 2642,84
Differenz: 9941,42- 339@,28- 60688, 30- 462,84~
Buchungssétze Gesant Bar Scheck iiberveisung
Soll: 631 585 25 21
Haben: 141 129 i 11
Bevequng: 772 714 26 32
Hehrvertsteuern (DH) Differenz Soll Haberf |
Kennziffer 1: 14,80 % 1582,79- 1758,23 247 ,44)
; T 5 Z: 7.88 % 18,66~ 25,83 14, 37|
Die Statistik zeigt 3 B89 % 2,00 n.80 0,60
die Finanzlage &
nach verschiedenen | gegenstinde (DH) Differenz S011 Haben 5
Kriterien geordnet. 8

und Zahlungsart. Zusitzlich sind am Ende
dieser Liste noch die Anzahl der Bewe-
gungen und die Summen von Soll- und
Habenposten angezeigt.

stenbelegung) sowie die sich aus jedem
Posten errechnende Differenz von Soll-
und Habensummen aufgelistet.

SALDO,
klein aber fein

SALDO ist 144108 Bytes lang, das
Resource-File bringtnochmal 41776 Bytes
mit. Eine Beispieldatenbank mit 772 Bu-
chungen beanspruchte 93346 Bytes im
Arbeitsspeicher, meine kleine Buchhal-
tung fiir den Monat Oktober brauchte fiir
81 Buchungen genau 10426 Bytes. Daraus
ldBt sich ein gemittelter Speicherbedarf
von 125 Bytes pro Buchungssatz ableiten.
Bei der Neuanlage zeigte SALDO auf
meinem MEGA ST4 eine Freikapazitit
fiir 21166 Buchungssiitze.

Man darf sich keiner Illusion hingeben.
Wenn es darum geht, eine Groffirma mit
mehreren hundert Buchungen im Monat
zu verwalten, dafiir ist SALDO sicherlich
nicht gedacht gewesen. Aber fiir alle An-
wendungszwecke im privaten Haushalt
und im Kleinbetrieb wird dieses Programm
ein niitzlicher kleiner Helfer sein.

Das mitgelieferte Handbuch ist mit sei-
nen 50 Seiten ungewohnt ausfiihrlich und
hat einen fast ausreichenden Bilderdurch-
satz. Auf der Diskette sind zwei Beispiel-
datenbanken und zwei Musterdateien fiir
Abfragedefinitionen mitgeliefert worden.

Mit dem Preis von 79 DM hat SALDO
ein gutes Preis/Leistungs-Verhiltnis und
diirfte damit eine Konkurrenz im Feld
zwischen PD-Angeboten und groflen
Buchhaltungsprogrammen sein.

DK
Bezugsquelle:
BELA Computer GmbH
Unterortstrafie 23-25

6236 Eschborn
Telefon: 06196/481944

ABER ES G/BT JA
VCH

UNGEFAHRLICHES | ALLES, WAS
CAD... MASSA
VERDIEHNEN...

NIE,

NIE WIEDER
STAPELBALKEN-
GRAFIK £

APAGE] . ( =

W\

' ZUM BLEISTIFT, TORTENGRAFIK.
WUAHAHAHA...
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Sorry, aber in Zukunft

werden Sie auf

die Kaffeepause

ATARI Mega ST
mit MAXON MACH 16

ATARI| Mega ST
mit MAXON BOARD 20

tem Performance Index 3,6

2R ATARI ST

ﬂjeder4 Computer erreicht auch der
I ST mit steigenden Anspriichen
Anwender und wachsender Komple-
der Software irgendwann die Gren-
einer Leistungsfahigkeit. Spate-
ns, wenn die Produktivitat des An-
'ré durch sein Werkzeug gebremst
d, st es Zeit, aufzurlsten. Fir alle
A | ST-Profis stehen mit den neuen
ON-Beschleunigerkarten zwei L6-
eq-iz"urVerfﬁgung, die ihren Rechner

eue Leistungsdimensionen vor-

verzichten

MAXON MACH 16

Mit bestechenden Leistungsmerkmalen
wartet diese Beschleunigerkarte fiir den
260ST, 520ST, 520ST+, 1040ST sowie
alle Mega ST-Modelle auf: Ein mit 16
MHz getakteter Prozessor MC 68000
bringt lhren ATARI ST in Verbindung mit
16 kByte schnellem (0 Waitstates) Ca-
che-Memory auf Trab. Bei hochster
Kompatibilitdt zu bestehenden Anwen-
dungen wird eine durchschnittliche Be-
schleunigung der gesamten Systemlei-
stung um den Faktor 1,85 erreicht. Zu-
satzlich bietet die MACH 16 einen Steck-
platz fiir einen optionalen mathemati-
schen Coprozessor 68881, der mit der
entsprechenden Software das Rechnen
mit FlieBkommazahlen um den Faktor 15
beschleunigen kann. Damit bietet die
MACH 16 eine optimale und zukunftssi-
chere Méglichkeit, mit dem ATARI ST fir
wenig Geld in neue Leistungsbereiche
vorzustoBen.

Unverbindliche Preisempfehlung

DM 695,-
Bestell-Nr. 900820

mussen !

MAXON BOARD 20

Mit dem MAXON BOARD 20 vollzieht der
ATARI ST den Leistungssprung zur ech-
ten 32Bit-Workstation. Durch seine
liberzeugenden technischen Eckdaten -
Prozessor MC 68020 mit 16 MHz Taktra-
te, 32 kByte Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung
sowie hochste Kompatibilitat durch das
in zwei ROMs enthaltene TOS 1.6 - mar-
kiert es den Schritt zu einer neuen Rech-
nergeneration. Aufgeristet mit dem
MAXON BOARD 20 wird die Arbeitsge-
schwindigkeit des ATARI ST im Praxis-
betrieb auf 360% und mehr beschleu-
nigt. Schon heute voll ausgerichtet auf
die hohen Anforderungen einer kom-
menden Software-Generation, stellt das
MAXON BOARD 20 damit ein MuB flralle
Anwender dar, die ihren Rechner auch
in der Zukunft professionell einsetzen
wollen.

DM 1895,-
Bestell-Nr. 900830

Unverbindliche Preisempfehlung

- MAXON Computer » Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn Tel.:06196/481811 « FAX:06196/41885
Einbau: Eickmann Computer ¢ I.d.Romerstadt 249 « 6000 Frankfurt Tel.:069/763409 « FAX:069/7681971

0 M.V. ZIMMERMANN



Voll wird es auf dem Markt

fiir Textverarbeitungen auf dem
Atari ST. Wer da noch ein Stiick vom
Kuchen abhaben will, mul} schon
etwas besonderes bieten. Calligrapher
ist ein Programm zur Textver-
arbeitung, das mit einigen Extras
aufwarten kann, die bisher auf dem
Atari ST noch bei keinem Produkt in
der endgiiltigen Verkaufsversion
vorhanden waren. Allerdings ist das
jetzt auf den Markt gebrachte Pro-
gramm Nachfolger eines sehr
»bomben*“sicheren Vorgangers.

Was die neue Version kann, und ob
sie immer noch absturzfreudig ist,
soll dieser Test zeigen.

SOFTWARE

Getestet wurde die Professional-Version
von Calligrapher auf einem ilteren Mega
4, und statt GDOS wurde Gplus+ von
Codehead (Bela) verwendet. Gedruckt
wurde mit dem GDOS-Treiber fiir den
LQ800 von MiGraph, da dem Programm
ein passender Treiber fiir diesen Drucker
nur in Form des nicht so guten Treibers fiir
den NBI15 beilag.

Installation -> GDOS

Vordie Arbeit mit Calligrapher haben die
Autoren die Installation gesetzt. Diese ist
ziemlich problemlos, wenn man noch kein
GDOS installiert hat. Auch die Benutzer,
die nur mit Diskettenlaufwerken arbeiten,
haben keine Probleme. Ist man jedoch
stolzer Besitzereiner Festplatte und vertiigt
wie der Tester gar noch iiber andere Pro-
gramme, die mit GDOS arbeiten, z.B.
Wordflair, Word-Up oder Easydraw, wird
es knifflig. Am besten macht man in so
einem Fall erst einmal ein Backup von der
Festplatte - mit einem Streamer wiirde das
ja auch schnell gehen.

Will man Calligrapher zusiitzlich instal-
lieren, mufl man fast alles von Hand ma-
chen. Man kommt jedoch nicht darum
herum, fiir Calligrapher eine eigene
ASSIGN.SYS anzulegen. Dies hat zum
einen mit einer besonderen Art der Ver-

waltung der Zeichensiitze zu tun. Zum
anderen benutzt Calligrapher verkleinerte
Fonts fiir die Bildschirmausgabe. Diese
werden iiber eigene Gerdtenummern in-
stalliert.

Am besten macht man zunichst eine
automatische Installation in einen Ordner
hinein und schaut dann, was man wohin
kopieren muf}. Immerhin gehdren zum
Lieferumfang verschiedene Hilfspro-
gramme. Darunter ist auch eines, mit dem
man eine passende Datei ASSIGN.SYS
aufbauen kann.

Calligrapher arbeitet mit vektororien-
tierten Zeichensitzen unter GDOS, die
mit einem Hilfsprogramm automatisch
beim Drucken generiert werden. Eine et-
was umstiindliche, aber fiir den Benutzer
praktische, weil platzsparende Methode.

,Normale“ Text-
funktionen

Nachdemdie Installation gelungen ist, kann
man herumprobieren - wire da nicht der
leidige Kopierschutz. Beim Kauf von
Calligrapher erhiilt man einen Disketten-
satz von drei Disketten. Die erste Diskette
ist kopiergeschiitzt. Sie muf} bei jedem
Programmstart von Calligrapher einmal
eingelegt werden. Bei meinem Rechner
funktionierte das auch. Aufeinemneueren
Rechnermitelektronischem Laufwerk gab
es aber Probleme. Stindig norgelte das
Programm und verlangte nach seiner
Hauptdiskette. Vielleicht kann das jemand
bei Eclectron erkldren. Auf jeden Fall ist
das drgerlich. Auf einem brandneuen drit-
ten Rechner lief iibrigens alles wieder pro-
blemlos.

Dem Kiufer wird zwar versprochen,
wenn er sich registriere, erhalte er eine
personalisierte Diskette ohne Kopierschutz
und mit weiteren Zeichensitzen, doch
darauf warte ich jetzt, 6 Wochen nach dem
Kaufund dem Absenden der Kundenkarte,
immer noch. Besonders stort dabei, dal3
ein Zeichensatz mit wissenschaftlichen
Zeichen, wie z.B. dem griechischen Al-
phabet und dhnlichem, erst in der Nach-
lieferung enthalten ist. Es ist ja durchaus
verstéindlich, daB eine Software-Firma ihr
Produkt schiitzt, besonders auf dem ver-
hiltnisméfig kleinen Atari-Markt., Nur
muf bei solchen MaBnahmen dann auch
der Service stimmen!

Doch nun zum Programm selbst. Nach
dem Start erscheint eine prallvolle Menii-
leiste iiber einem grofen Fenster. Eigent-
lich kann man gleich losschreiben. Der
Cursor ist ein diinner Strich und wird mit
dem Text weiterbewegt. Da mit GDOS-
Zeichensitzen gearbeitet wird, kann man
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SOFTWARE

 Datei - . _— [ Box | Art
Neu Undo 16pt 20 36 56 | Kapitel Liste... [Lineal Ohne Lineal Rechteck e ]
dffnen Auss \A2pt 22 40 60 Kapitel Info... | Datum Ohne Kopfzeilen | Gerundet
Schliefen N 18 24pt 44 64 | Vorheriges Kapitel | Seitenende Ohne Fubzeile | Doppelt [C]]
Sichern Vorwarts 16 28 48 68 Nachstes Kapitel Spaltenende Ohne FuBnote Schatten(_]
Sichern als,.. Riickwdrts i8pt 32 57 Mahl ; Seitennunner Ohne Streichung | Ende Box
i i R o " Verbinden. .. [ v - . Strich ==
Datei einfiigen | Alles auswdhlen Zu Seite... Kursiv Hochstellen |-~ Erste  Hunnmer Kopfzeile
Graphik einfigen - EXtras... Fett Tiefstellen | Seitendarstellung | Ndchste Nummer Fupzeile
Datei Info... frofhuchstaben Korrektur Unterstr. Mornal Erste rim. Ziffer | punnote
Seitenmaf, .. X wehstaben fAutomat. Kontrodle | Kontur Streichen Zu Textmodus Nachste rim. Ziffer _
iiberblick. .. Anfangshuchstahes Wirterbuch, .. . Druckercodes. .. Erster  Buchstabe | gypctaiiung, .,
Drucken, . . , < | Fnde Korrekt Zurich Nachster Buchstabe Suhstitution:..
- nmmemmre==c| GLOSSAP v L Holland - Praferenz,
Ende Serienbrief Feld i JE= o Rankei
Stilvorlage | ‘ mt;exlun!g Ldsche letztes
Stilvorlage abschalten -Bedingun Nach hinten
iiberd F1 Auflosen ———b >
iber 2 F2
iiber 3 F3
Body FO Ideen Prozessor...

Bild 1: Die Meniileiste (offensichtlich)

auf eine ganze Anzahl von Schriftarten
zuriickgreifen. Werdies nicht méchte, kann
in einen Textmodus umschalten. in dem
der Bildschirmaufbaueiniges schnellerist.

Calligrapher verfiigt tiber alle gingigen
Funktionen, die heute von einem Text-
verarbeitungsprogramm erwartet werden
konnen. Bis zu 7 Texte konnen gleichzei-
tig gedffnet sein. Es gibt ein Klemmbrett,
mit dem sich Ausschnitte aus einem Do-
kument verschieben und kopieren lassen.

Auch die Suchfunktion und das Erset-
zen sind vorhanden. Allerdings ist hier
Calligrapher weitaus leistungsfihiger als
die Konkurrenz. Man kann niimlich nicht
nurnach Textstellen suchen, sondern auch
nach bestimmten Attributen, Grafiken und
{iberhaupt nach so ziemlich allem. was
Calligrapher an Elementen kennt, die in
einem Dokument vorkommen konnen. Bei
der Suche sind auch Quantoren (Joker)
definierbar.

Text

Dal3 Text importiert und als ASCII-Datei
exportiert werden kann, versteht sich heu-
te ebenfalls praktisch von selbst. Mit
Calligrapher lassen sich aberauch Dateien
aus Wordplus iibernehmen. Ferner kann
man aus Tabellenkalkulationen Dateien
im .DIF-Format (ein standardisiertes For-
mat fiir den Datenaustausch) einlesen.
Leider beherrschen nur wenige Program-
me auf dem ST dieses Format.

Grafik

Die Professional-Version von Calligrapher
ist modular aufgebaut. Ein Programm-
Modul beherbergteinen sehr guten Grafik-
Import. Mit diesem Importmodul lassen
sich Grafiken im Grafikformat von Degas
(auch Elite) und Neochrome importieren.
Dabei werden sie in IMG-Dateien umge-
wandelt. Diese Umwandlung geschieht mit
nur geringem Qualititsverlust. Man kann
auch Bildausschnitte wihlen und diese
mit einigen einfachen Funktionen iiberar-
beiten. Schade ist nur. daf} Calligrapher
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das bei uns sehrverbreitete STAD-Format
nicht kennt. Man muf} hier das Format
ebenerstentsprechend umwandeln. Direkt
importieren kann man Metadateien (GEM)
und Dateien im .IMG-Format. Das ist das
Grafikformat, das auch das neue Wordplus
benutzt.

Lineale

Der Text in Calligrapher ist, dhnlich wie
bei Wordplus, an Linealen orientiert. In
diesen Linealen werden verschiedene Ein-
stellungen festgelegt, z.B. der Zeilenab-
stand, die Anordnung der Textspalte(n).
die Ausrichtung des Textes sowie die ver-
schiedenen Tabulatoren. Text kann links-
oder rechtsbiindig, zentriert oder im
Blocksatz in einer Spalte gesetzt werden.
An Tabulatortypen kennt Calligrapherdrei
Texttabulatoren (linksbiindig, rechtsbiin-
dig. zentriert) und den Dezimaltabulator.
Dabei kann der Anwender festlegen, ober
Komma oder Punkt als Dezimaltrennzei-
chen verwenden mochte.

Esist mdglich, Kopf- und Fuizeilen auf
den Seiten zu plazieren. Dabei wird zwi-
schen linken und rechten Seiten unter-
schieden. So liBt sich z.B. fiir Biicher auf
linken Seiten die Seitennummer links aus-
sen und auf rechten Seiten rechts aullen
plazieren.

Eine FuBnotenverwaltung ist ebenfalls
in Calligrapher integriert. Hier kann man
festlegen, ob man mit Zahlen, Buchstaben
oder Symbolen arbeiten will und ob die
Numerierung in einem Text durchgehend
sein oder auf jeder Seite neu beginnen soll.

Die Seitennumerierung geschieht auto-
matisch. Man muB nur angeben, wo die
Seitennummer stehen soll. Neben der
Numerierung der Seiten kann man auch
die Absiitze durchnumerieren. Dazu ste-
hen arabische und romische Ziffern sowie
Buchstaben zur Verfiigung. Mit der Ab-
satznumerierung kann man ein Dokument
hervorragend strukturieren. Zur Struktu-
rierung eines Dokumentes bietet Calli-
grapher noch wesentlich mehr, doch dazu
kommen wir spiiter noch.

Idee einfiigen...
Hierarchie ordnen
Hierarchie ldschen

SchlieBlich kann man noch ein Datum in
den Text einfiigen. Dies kann ein fixes
Datum sein. aber auch ein variables. Ein
variables Datum erhilt immer das Datum
des Tages, an dem das Dokument wieder
geladen und dann gedruckt wird. Variable
Daten sind dann wichtig. wenn man sich
Briefformulare anlegt, die man immer
wieder benutzen will.

Stilvorlagen

Eine hiibsche Sache sind Stilvorlagen. In
einer Stilvorlage kann man verschiedene
Attribute fiir Text vordefinieren und die-
ser Summe von Definitionen einen Na-
men geben. Etwas dhnliches gibt es bei
Calamus oder dem Fleet Street Publisher.
Bis zu zehn Stilvorlagen konnen einem
Text zugeordnet werden.

Z.B. bietet sich an, fir verschieden
wichtige Uberschriften und normalen Text
entsprechende Definitionen vorzunchmen.
In Bild 3 kann man einen Textausschnitt
mit 3 Ebenen von Uberschriften und nor-
malem Text sehen. Die grofie iiberschrift
hat die Kombination 24-Punkt-Swiss, un-
terstrichen und fett, die zweite Uber-
schriftebene 18-Punkt-Swiss fett, und die
dritte Ebene hat die Attribute 14-Punkt-
Dutch normal. Die Stilvorlage fiir den
normalen Text heifit Bodytext und die
Definition 12-Punkt-Dutch normal. Zwi-
schen diesen Stilvorlagen kann man jeder-
zeit durch Driicken einer Tastenkombi-
nation umschalten.

Noch ein Wort zur Organisation von
Texten. Bei Wordplus ist es moglich, Ab-
sitze zu definieren, die nicht getrennt
werden sollen. Man kann diese Option
einsetzen, um zu vermeiden, daf einzelne
Zeilen oben oder unten auf einer Seite
erscheinen, wenn man die Seiten umbricht.
Diese Maglichkeit gibt es auch in Calli-
grapher. Hier markiert man einen Abschnitt
mit der Maus und verbindet diesen dann.

Man kann auch angeben, wieviele cm
eines Textes verbunden werden sollen.
Dies ist besonders dann niitzlich, wenn
man in einem Text Platz lassen will. um



SGSI-Festplatten zu »Schotten-Preisen«!

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten:

Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
fiir nur DM 1.198,-

50 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
fiir nur DM 1.098,-

g |

40 MB SCSI-Festplatte (19 ms)
fiir nur DM 1.198,-

Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
plett anschluBfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

Preise:

mm Datentransferraten >600 KByte/s
(mit CDC- und Maxtorlaufwerken
bis zu 850 KByte/s erzielbar),
mittlere Zugriffszeiten bis zu
14 ms

mm  Spitzensoftware: 255 Partitionen
installierbar, Passwortfunktion,
jede Partition autobootfahig,
Interleave 1:1 einstellbar, Cache,
Backup, Optimizer in der Soft-
ware enthalten

mmm 100 % Atari-kompatibel, sémtliche
Fremdbetriebssysteme (PC-
Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin,
Minix, OS-9, RTOS) sind voll lauf-
fahig

mmm  Superleise (3,5"-Festplatten
ohne Lufter, 5,25"-Festplatten
mit thermogeregeltem Lifter)

mmm Durchgeschleifter gepufferter
DMA-Bus, Autoparkfunktion
hardwaremaBig

mm Herausgefiihrter SCSI-Bus (50-
poliger Centronics-AnschluB,
Apple Maclintosh und PC’s
anschlieBbar)

mm Zweite SCSI-Festplatte im
Gehdause nachriistbar (SCSI-
Hostadapter und Gehause
fur interne zweite Festplatte vor-
bereitet)

mmm  Unsere SCSI-Festplatten werden
komplett anschluBfertig im
Gehé&use incl. Netz-, DMA-Kabel,
Software und Handbuch geliefert

32 MB, 40 ms, ST138N-0 DM 998,

40 MB, 19 ms, Quantum

DM 1.198,—-

49 MB, 28 ms, ST157N-1 DM 1.098,—

85 MB, 28 ms, ST296N
80 MB, 24 ms, ST1096N
80 MB, 19 ms, Quantum

DM 1.198,—-
DM 1.298,—-
DM 1.798,-

170 MB, 28 ms, 2x ST296N DM 2.498,-

280 MB, 17 ms, Maxtor
380 MB, 17 ms, Maxtor
702 MB, 14 ms, CDC
1200 MB, 14 ms, CDC

44 MB, 25 ms, SQ 555

DM 3.498,-
DM 3.998,-
DM 5.998,-
DM11.998,-

DM 1.598,—

SCSI-Kits (Festplatte und
SCSI-Hostadapter fiir ST):

32 MB Kit (ST138N-0)
40 MB Kit (P409S)

49 MB Kit (ST157N-1)
85 MB Kit (ST296N)
80 MB Kit (ST1096N)
80 MB Kit (P80S)

SCSI-Hostadapter (incl.

DM 798,-
DM 998,-
DM 898,-
DM 998,-
DM 1.098,—-
DM 1.598,—-

Software und DMA-Kabel) DM 198,— Ec
DMA-Kabel DM 39,- LI =

SCSI-Kabel DM 39,-

Netzteil 50 W DM 99.- Datensysteme
T O el EugenstraBe 28
Cartridge fiir SQ555 DM 239,- 7302 Ostfildern 4
Weitere Modelle sowie sonstige Soft- Telefon O711/4579623
und Hardware auf Anfrage! Telefax O711/456 9566
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spiter ein Foto oder iihnliches hineinzu-
kleben. Problematisch ist am Verbinden
nur, daf spiter die verbundenen Textstellen
nicht auf Anhieb zu erkennen sind.

Formeln und Tabellen

Nach dem. was wir bis jetzt gesehen ha-
ben, scheint Calligrapher ein sehr guter
Ersatz fiir Wordplus zu sein. Aber das
Programm kann noch einige Stiirken aus-
spielen. Eine der fiir mich interessantesten
Funktionen von Calligrapher ist die Mog-
lichkeit, Formeln zu definieren. Dazu gibt
maninden Texteine Formeldefinitionein,
klickt auf die Funktion Formel und
schwupp - steht die Formel im Dokument.
Man kann sie jederzeitindern, indem man
erst die Formel auflost, die Anderungen
vornimmt und dann aus der neuen Defini-
tion wieder eine Formel macht. Ein Bei-
spiel fiir die Anwendung von Formeln
findet sich in Bild 2.

Die zweite Funktion. die sich nicht nur
an die Schreiber wissenschattlicher Texte
wendet, ist die Moglichkeit, Tabellen zu
erstellen. Der Benutzer kann in Calligra-
pher duBerst einfach Tabellen eingeben.
Zwischen den einzelnen Elementen einer
Zeile setzt man einfach den senkrechten
Strich (1). Beim Import von Dateien im
.DIF-Format geschieht dies automatisch.
Wenn man dann auf die Funktion Tabelle
klickt. erscheint ein Dialogfeld, in dem
sich noch verschiedene Einstellungen
machen lassen, die das Aussehen einer
Tabelle beeinflussen: Sollen senkrechte
und waagerechte Trennstriche gezeichnet
werden? Sollen die einzelnen Spalten
gleich breit sein, usw.

Wirklich geschickt ist, dal man Tabel-
len mit Formeln kombinieren kann. Nicht
nur dem Studenten der Naturwissensc-
haften erleichtert dies die Arbeit beim
Schreiben von Tabellen in Protokollen
erheblich.

Glossar

Ein weiteres Bonbon von Calligrapher ist
das Glossar. Mit diesem Wort wird die
Moglichkeit umschrieben, sehr michtige
Makros innerhalb von Calligrapher zu
benutzen. Um dem Glossar ein Element
hinzuzufiigen. muf3 es in den Puffer des
Klemmbretts kopiert werden. Dann ruft
man die Funktion Glossar auf und gibt
einen Namen an. Fortan steht das Makro
zur Verfiigung. Andern kann man ein
Makronicht. Will mandies, mufi das Makro
in seiner neuen Form in das Glossar iiber-
tragen werden. und die alte Definition ist
zu 10schen.

Man kann wirklich alles mogliche in das
Glossar aufnehmen. Besonders angenehm
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“roundbox(S0.40.2, A “notequal B )
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¢| Formeln leicht
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/N Datei Edit Suchen Font Format Einfiigen Stil MWahl Idee Box Art
[ e _STYLES.CAL e = N
Seiteil Stil Hame: : _ _
5 ' P - - - T
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Diet Uber 3
: -:-l:‘l der zanz normale Text im Stil Body
Bild 3: Praktisch sind
die Stilvoriagen, mit
i | denen sich bis zu 10
&|  Attribute zuordnen
[ ©°%] fassen.

ist, daB dies auch fiir Stilvorlagen gilt. die
normalerweise immer an das Dokument
gebunden sind. in dem sie erstellt wurden.
Benutzt man stattder Funktion Stilvorlagen
das Glossar, kann man dieselben Defini-
tionen in verschiedenen Dokumenten be-
nutzen.

Seitentubersicht

Gut gelungen in Calligrapher ist die
Seiteniibersicht. Bis zu 8 Seiten sind
gleichzeitig in der iibersicht darstellbar.
Dabei lassen sich auch beliebige Seiten
eines Dokuments in die Ubersicht holen.
Daneben kann man auch zwei oder nur
eine Seite in der Ubersicht betrachten.
Diese Seite(n) werden dann etwas grofBer
dargestellt als in der achtseitigen Uber-
sicht.

Grafische Elemente

Neben dem Import von Grafiken und
Bildern aus anderen Programmen ermog-
licht Calligrapher auch das Erstellen von
Grafiken in speziellen Grafikrahmen. In-
nerhalb eines solchen Grafikrahmens kann
man objektorientierte Grafiken anfertigen.
Dazu steht eine ausreichende Anzahl von
Zeichenwerkzeugen zur Verfiigung. Das
Konzept ist auch hier sehr einfach. Ein
Objekt kann nicht mehr veriindert werden.

wenn es einmal gezeichnet ist. Es ist aber
jederzeit moglich, es wieder in den Vor-
dergrund zu holen, zu loschen und neu zu
zeichnen.

Auch Formeln und Tabellen gelten als
arafische Elemente. wenn sie einmal er-
stelltsind. Insbesondere den Formeln merkt
man dies an. daes eine Fiille von Moglich-
keiten gibt, in ,,Formeln™ Grafikelemente
einzubauen. Das Mischen von Text und
Grafik ist moglich. Auch hier ist es not-
wendig, mit dem Klemmbrettpuffer zu
arbeiten.

Kapitelliste

Calligrapher bietet noch mehr. Wenn
mehrere Dokumente in einem Ordner ste-
hen, kann man sie als Kapitel eines grofie-
ren Textes betrachten. Calligrapher iiber-
nimmt dann automatisch die Verwaltung
der Seitennummern iiber die Kapitel hin-
weg, und es gelingt auch, Markierungenin
verschiedenen Kapiteln direkt anzusprin-
gen.

Serienbriefe

Ein Textprogramm giltnichtals vollwertig,
wennes nichtiibereine Serienbrieffunktion
verfiigt. Also kann man auch mit Calli-
grapher seine Verwandtschaft und Ge-
schiiftspartner mit personlichen Rund-



schreiben bedenken. Die Ubernahme von
Daten in Calligrapher aus verschiedenen
Datenbanksystemen gestaltet sich ziem-
lich problemlos. Man mul} aber wissen,
wie die einzelnen Datenfelder und Daten-
sitze getrennt sind. Bei Adimens ist das
z.B. beide Male die Kombination CR/LF
(Wagenriicklauf und Zeilenvorschub =
Cursor Return / LineFeed). In den Text
fiigt man Platzhalter ein, die die Nummer
des gewiinschten Datenfeldes innerhalb
eines Datensatzes enthalten. Benutzt man
aber solche Platzhalter mitten im Text,
kann es schon einmal zu unschonen Aus-
fransungen des Textes oder grofien Ab-
stinden der Buchstaben kommen. Man
kann die genaue Plazierung von Text auf
dem Papier bei Serienbriefen nicht voll-
stindig kontrollieren.

Ideenprozessor

Ein letztes Schmankerl von Calligrapher
habe ich mir bis jetzt aufgehoben. Ich habe
ja bereits erwihnt, dal man mit Calli-
grapher Dokumente hervorragend struk-
turieren kann. Dabei hilft der Ideenpro-
zessor. Wenn man den Ideenprozessor
offnet, erscheint ein Fenster, in dem man
die Ideen oder Uberschriften in einen Zu-
sammenhang stellen kann. Bild 4 zeigt
eine solche Ubersicht.

Nachdem man so die grobe Struktur
eines Dokumentes erstellt hat, kann man
diese Uberschriften in den Text iiberneh-
men und das Skelett mit Fleisch, sprich
Text, fiillen. Dabei ist es jederzeit mog-
lich, in den Ideenprozessor zuriickzu-
kehren, wobei die Texteinfiigungen iiber-
nommen werden. Im Ideenprozessor kann
man dann jederzeit eine Idee einfiigen, die
Ideen vertauschen und die Ordnung des
Dokumentes iindern. Wird eine Uberschrift
verschoben, so folgt der gesamte zugeho-
rige Abschnitt. Da kann das Schreiben
wirklich Spall machen.

Drucken

Der Ausdruck von Dokumenten ist auf
zwei Arten moglich: entweder als Grafik-
druck in GDOS-Qualitit oder als schnel-
ler Textausdruck im Textmodus. Der Aus-
druck unter GDOS gestaltet sich problem-
los, wenn man GDOS und andere bendtigte
Zusatzprogramme richtig installiert hat.
Seltsamerweise ist die Qualitdt beim
Ausdruck importierter Metadateien nicht
ganz so gut wie beispielsweise mit dem
Programm OUTPRINT von Migraph.
Trotzdem, die Ausdrucke kdnnen sich se-
hen lassen.

Das Drucken im Textmodus bietet die
Moglichkeit, schnell und flexibel Korrek-
turfahnen von Dokumenten zu erstellen.
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Ein Ausschnitt aus einer Idee
Calligrap
her - Der
Universal
Litzliche ||Serienbri Drucken HEES;
Extras efe h
N[ | Setenio e rafsche Kapielst| gpog [Textmo
Tabellen ersic ey lemente e s
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Srafik [rextlineal Bzeilen
2 |Fupnoten
Seitennu
mmerieru || Datum
ng

Bild 4: Einmalig ist
bisher der Ideen-
prozessor von
Calligrapher.

Das funktioniert auch ganz gut - mit eini-
gen Einschriinkungen. Es treten im Aus-
druck oft Verschiebungen des Zeilenab-
stands auf, die sowohl auf dem Bildschirm
als auch in der Seiteniibersicht und beim
Drucken mit GDOS nicht vorkommen.
Der Platz in den Eingabezeilen fiir die
Druckerparameter ist zu klein. Gerade am
Beginn eines Dokumentes schicke ich
immer eine ganze Liste von Befehlen an
den Drucker. Das ist mit Calligrapher nur
tiber Tricks moglich. Es hatauch Nachtei-
le, daf3 die Codes fiir die Druckersteuerung
direkt in das Programm gespeichert wer-
den und nicht extern nachladbar sind. So
mul} jeder Anwender mindestens einmal
die ganze Liste der Steuerfolgen eingeben.

Handbuch

Nachdem wir die einzelnen Moglichkei-
ten des Programms betrachtet haben, wol-
len wir einen Blick, oder besser zwei, ins
Handbuch wagen. Auf den ersten Blick
erscheint es sehr vollstindig: Es gibt ein
Inhalts- und ein Stichwortverzeichnis, der
Druck ist sauber und gut lesbar. Die Seiten
sind in einem praktischen Ringbuch abge-
legt. Doch schon der zweite Blick stimmt
skeptischer. Viele Erkldrungen sind recht
knapp geraten und gehen nicht auf die
auftretenden Schwierigkeiten ein. An ei-
nigen Stellen fehlen Beschreibungen
moglicher Optionen und ganzer Meniiein-
triige. Das Deutsch im Handbuch ist nicht
das beste. Man merkt deutlich, da hier
nicht sorgfiltig genug Korrektur gelesen
wurde. Bei einem Programm fiir vierhun-
dert Mark kann man etwas mehr Sorgfalt
bei der Dokumentation erwarten.

Eigenheiten

Bevorichdas Programm endgiiltig bewer-
te, mochte ich noch auf einige Schwierig-
keiten hinweisen, die beim Test auftraten.
Das gréBte Manko von Calligrapher ist
eine unhaltbare Trigheit beim Bild-
schirmaufbau. Das Programm kommt beim

Schreiben nur knapp mit, tippt man etwas
schneller, mull man schon vollkommen
blind schreiben. Benutzt man Sonderta-
sten wie Backspace und Delete. wird es
noch schlimmer. Es konnen durchaus ein
bis zwei Sekunden vergehen, bis der Cursor
wiederauftaucht. Hiermuf3 unbedingt noch
an dem Programm gearbeitet werden.

Ein zweites Problem. das wahrschein-
lich mit den eben genannten Geschwin-
digkeitsproblemen zusammenhiingt, be-
steht darin, daB3 der Mauszeiger oft nicht
sofort erscheint, wenn die Maus bewegt
wird. Hin und wieder blieben im Test auch
einzelne Punkte von Buchstaben auf dem
Bildschirm zuriick, wenn diese verscho-
ben wurden.

Was noch storend auffiel, war, daf} die
verschiebbaren Markierungen in den
Randbalken des Fensters nicht richtig be-
rechnet werden. Sie haben immer eine
feste Grofie, was bei kurzen Dokumenten
zu Problemen fiihrt, wenn man die Schie-
ber benutzen will.

Doch nicht nur solche Unschénheiten
traten auf, liber die man in einem gewissen
Rahmen hinwegsehen kann, es gab auch
richtige Programmierfehler. Zum Gliick
konnte ich nur einmal einen Absturz pro-
duzieren, was aber nicht heilt, daf} ich alle
Moglichkeiten gefunden habe. Liest man
z.B. beim Einfiigen einer Datei kein
Calligrapher-Dokument, sondern einen
ASCII-Textein. soerscheint zuniichstauch
richtigerweise einentsprechender Hinweis,
doch dann hagelt’s Bombchen.

Beim Ubertragen von Ideen aus dem
Ideenprozessor soll es moglich sein, Stil-
vorlagen fiir die verschiedenen Ebenen zu
setzen, die dann beim iibertragen bertick-
sichtigt werden sollen. Trotz mehrfacher
Versuche und Nachfragen war dies nicht
moglich. Argerlichistauch. daB die Hilfe-
texte nur in Franzosisch auf der ausgelie-
ferten Diskette waren.

Ein letztes Argernis istmeines Erachtens
die Meniileiste. Diese ist ziemlich schlecht
organisiert. Viele dhnliche Funktionen
tauchen in verschiedenen Meniis auf,
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manche Mentipunkte sind ungliicklich
benannt. Hier miifite nochmals am Design
des Programmes gefeilt werden.

Fazit

An sich ist Calligrapher ein hervorragen-
des Programm mit vielen Moglichkeiten
und wirklich tollen Funktionen. Doch leider

SOFTWARE

Obwohl Calligrapher das bisher einzige
Programm ist, das ich kenne, welches eine
Formelverarbeitung und Tabellenverwal-
tung ermdglicht, sind auch noch ein paar
Wiinsche fiir zusétzliche Funktionen vor-
handen. Zuniichst wire da die Moglich-
keit, eine spezielle Markierung bei be-
stimmten Wortern anzubringen, aus de-
nen sich dann ein Stichwortverzeichnis

gewiinschten Meniieintrag rollen muf.
wird auf die Dauer listig. Schneller wiire
mit Sicherheit, alternativ auch die ersten
Buchstaben der Meniititel und Eintriige
benutzen zu kénnen.

Also. wie gesagt, ein Programm mit
vielen hervorragenden Ansiitzen. aber
(Geschwindigkeits-)Optimierung tut not.

machtdie geringe Arbeitsgeschwindigkeit,  generieren li3t. Die Erstellung eines In- €sm
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~Schwarze Magie“
filr Programmierer

Grafik-

& Sound-
Bibliothek
fiir GFA-
BASIC

Bereits auf der CeBIT im Mirz 1990
konnten die Besucher bei GFA-System-
technik auf dem Atari-Stand die Vor-
version eines neuen Produktes begut-
achten. Zahlreiche Demoprogramme
lieBen einige niitzliche Prozeduren zur
Grafikunterstiitzung, dafiir aber eher
wenige im Sound-Bereich erwarten.
AuBer einem Blick in das vorliufige
Handbuch und auf ein paar Demos gab
es damals kaum Informationen iiber
diese neue Software-Bibliothek. Auch
zahlreiche Telefonate mit dem Hersteller
iitber den endgiiltigen Erscheinungs-
termin brachten keinen wesentlichen
Erfolg, auBler Vertriostungen. Doch
mittlerweileist die zweite Library (engl.:
= Bibliothek) mit einigen niitzlichen
Funktionen und Unterroutinen liefer-
bar...

Erste Spekulationen auf der Hannover-
Messe haben sich bestitigt, denn bei der
GFA-Grafik- & Sound-Bibliothek (ab jetzt
nur GSB genannt) handelt es sich zum
allergrofiten Teil nur um Grafik-
unterstiitzung. Wer also jede Menge Pro-
grammierhilfe im Akustikbereich erwar-
tet, wird eher enttduscht. Gut bedient sind
dafiirvielprogrammierende Grafikfans, die
eigene Uberblendungen usw. #ihnlich wie
mit IMAGIC erstellen mochten.

Zusatzprogramm fir

ATARI ST

GFA-BASIC ST

Interprates

Das Handbuch

Die GSB wird nach GFA-Manier im alt-
bekannten, schwarzweiflen Ordner auf
einer doppelseitig formatierten Diskette
geliefert, wie auch sonst? Dieser hiilt das
260seitige Handbuch zusammen, das sonst
als Lose-Blatt-Sammlung sein Dasein
fristen miifite. Es ist grob in zwei Ab-
schnitte gegliedert. Im ersten gehen die
Autoren darauf ein, wie die Bibliotheken
aufgeteilt sind, und erldutern allgemeine
Benutzungshinweise im Umgang mit den
Unterroutinen. Sehr vorteilhaft ist der
zweite, sehr ausfiihrliche Buchabschnitt,
indem sé@mtliche Routinen mit Parametern,
allen moglichen Riickgabewerten und an-

/Nl Save [Save,A| Quit | New
| Load |Merge ILlist |Block |BlkEnd| Find | P

¥ Lib_ry__% ! == 0 = Alles Dk

|BlkStalReplac| Pg ¢ |Txt 16|Direct| Run |23

g & |Insert| Flip

EREICEDURE gfa_h_text88._ (screenadr__%, fontadr_.%,memadr__%,x__%,y__%, length__%,
B B e e T e

deren wichtigen Daten aufgelistet sind.
Ferner werden mégliche Fehler und deren
Beseitigung erklirt, die im Umgang mit
der GSB auftreten konnen. Sollte es tat-
sdchlich einmal vorkommen, daf} Sie eine
Routine mit falschen Werten oder Para-
metern aufrufen, fiihrt dieser Weg nicht
wie erwartet zum Bombenleger hochst-
personlich, sondern Sie erhalten eine
Fehlerkennung als Riickgabewert.
Aufdermit 520 kBytes belegten Disket-
te wurden alle Routinen in Ordnern zu-
sammengefalt, die in der gleichen Grafik-
auflosung arbeiten. Die Aufgliederung
nach verschiedenen Auflosungen schafft
nicht nur mehr Ubersicht, sondern macht
die spezifischen Unterprogramme auch
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kiirzer als solche, die in allen drei Auf-
l16sungen arbeiten. Sind nur unterschiedli-
che Parameternétig. die kaum zusiitzlichen
Speicher bendtigen, funktioniert eine
Prozedur in allen drei Auflosungen.

Bei fast allen Modulen muf} der Benut-
zer einen sogenannten /INLINE-Code ein-
lesen, derein Maschinenspracheprogramm
enthilt. Die Handhabung der Unter-
routinen ist - im Gegensatz zur letzter-
schienenen Bibliothek (GEM-Utility-
Package zur Unterstiitzung von GEM-
Aufrufen) - kinderleicht. Im allgemeinen
laden Sie die Unterroutine per MERGE
nach, lesen noch den /INLINE-Code (falls
notig) ein. und das war’s! Wenn die
Handhabung der Routine noch nicht ganz
klar ist, geniigt ein kurzer Kontrollblick
ins Handbuch oder meist auf den Kom-
mentar in der Prozedur selbst (siehe Bild
1). Hier sind séimtliche Demoprogramme
abgedruckt, die auf der Diskette zu jeder
(!) Routine vorhanden sind. Geniigt dies
immer noch nicht, lassen sich auch die
Demos per MERGE zuladen.

Durch die verwendeten Assembler-
Untermodule ist die Hilfsbibliothek nicht
nur tiibersichtlich, sondern auch sehr
schnell. Ferner ermdoglicht die GSB, auch
die Vorteile der Maschinensprache pro-
blemlos unter GFA-BASIC zu nutzen,
was sich durch kompakten Code sehr po-
sitiv auf die Programmliinge auswirkt.

Grafik-Routinen

Wie oben erwihnt, liegt die Hauptan-
wendung der GSB sicherlich im Grafik-
bereich. Mit 32 zuladbaren Prozeduren,
von denen manche tiir die drei Auflosungen
getrennt vorliegen, kann der Program-
mierer vom eleganten Uberblenden zwi-
schen zwei Bildschirmen bis zum gleich-
zeitigen Arbeiten mit niedriger und mitt-
lerer Auflosung viele Moglichkeiten aus-
schopfen (siehe Tabelle 1).

Mit der Funktion COLANI lassen sich
beliebige Farbregister im Interrupt rotie-
ren. Die Reihenfolge und die Anzahl der
Farben ist dabei beliebig, was bedeutet,
daf} die Register nicht aufeinander folgen

SOFTWARE

miissen (wie zum Beispiel beim Mal-
programm NEOCHROME), sondern auch
durch Liicken auseinander liegen kdnnen.
Da die Routine im Interrupt liuft, miissen
Sie sich als Programmierer nach dem
Prozeduraufruf nicht weiter um die
Farbrotation kiimmern. Das Unter-
programm POPPAL ,rettet” die aktuelle
Farbpalette in einen String. Hierbei han-
deltes sich umdas gleiche Format, wie das
der XBIOS-Routine Nummer sechs, so
daB sich die urspriingliche Palette spiiter
ohne jegliche Konvertierung restaurieren
ldBt. Mit PLOAD wird der Rechner zum
Ladesklaven, mit Befehl, ein Bild einzu-
lesen. Dies kann entweder im NEO-
CHROME-, DEGAS-, DEGAS-ELITE-
oder PIC-Format (32000 Bytes) vorlie-
gen. Die Degas-Bilder miissen
unkomprimiert sein. Dall die aktuelle
Farbpalette gleich mitgesetzt wird, ist wohl
selbstverstindlich. PSHOW zeigt sowohl
Bilder als auch Bildausschnitte an, die in
gleichen Dateiformaten vorliegen miissen.

Eine niitzliche Funktion, umdie sich der
Programmierer nach dem Aufruf nicht
weiter kiimmern mull (Interrupt!), ist
INTANI. Hiermit lassen sich mit variabler
Geschwindigkeit bis zu 65536 Bilder ani-
mieren, also in einer bestimmten Reihen-
folge anzeigen. Die Bilderoder -ausschnitte
miissen dazu in einer durch 16 teilbaren
Breite vorliegen und kénnen mit INTAN/
immer an der gleichen Stelle auf dem
Bildschirm abgelegt werden. Ein umher-
fahrender Rennwagen Lt sich hiermit
also nicht realisieren.

Zwar bietet GFA-BASIC schon die
Moglichkeit, Sprites darzustellen. diese
sind aber in ihrer Grofie stark einge-
schriinkt. Damit Sie nun endlich Thren

bewegten Ideen auch riumlich freien Lauf

lassen konnen, gibt es in der GSB die
Shapes. Diese sind einzig und allein in der
Breite festgelegt. IThnen bleibt mit ver-
schiedenen Routinen die Wahl zwischen
16, 32 oder 64 Punkten. Die Hohe ist
lediglich durch die Bildschirmauflosung
beschrinkt (also maximal entweder 200
oder 400 Punkte).

In der oberen Bildschirmhdlfte steht der Text, der unten mit den
undefinierten Zeichensatz angezeigt wird.

Problen, wenn der Zeichensatz richtig definiert wird,

Und das alles funktioniert ohne lastiges Laden eines GDOS-Treibers
aus dem Auto-Ordner. Das erledigt die Funktion ?_TEXT88...

Nur X-Position muf spaltenweise, Y-Koordinate punktweise sein,

In der oberen Bildschirmhilfte steht der Text, der unten mit dem

undefrnrerten Zerchensutz ongezerat wrrd.

Bild 2: Mit der
Unterroutine

? TEXTSS lassen
sich eigene
Zeichensdtze ohne
GDOS darstellen.
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Neuturlzch funktzonteren auch die Unloute &ouAOU und dos B. Kern
Problem, wenn der Zerchensotz richiza defrnrert wird.

Und dus ulles funktzoniert ohne listigses Luden ernes GD0S-Trerbers
ous dem Auto-Ordner. Dus erlediat dre Funktzon 7_TEXT8S. ..

Nur ¥-Posttron mub spaltenverse, Y-Koordrnote punktuerse sern.

Eigene Zeichensiétze

Ein sogenanntes ,,Special Feature™, also
ein besonderes Merkmal der Grafik- und
Sound-Bibliothek, istdie Verwendung von
eigenen Zeichensitzen. Hierzu kann der
begabte Buchstaben-Designer seine (ma-
ximal 256) Zeichen im Speicher (zum
Beispiel auf einer verdeckten Bildschirm-
seite, siche Bild 10) ablegen. Mit der Rou-
tine ?_TKONV, die fiir die niedrige und
mittlere Auflosung vorhanden ist, werden
die Grafikdaten in ein Format gebracht.
das zum Arbeiten mit den Buchstaben
notig ist. Je nach eingestellter Bildschirm-
auflosung werden die 256 Zeichen unter-
schiedlich auf der Bildschirmseite posi-
tioniert. In der niedrigen Auflosung darf
ein Zeichen alle 16 Farben enthalten. in
der mittleren vier. In diesen beiden Auf-
l6sungen sind die Zeichen jeweils acht
Punkte breit und acht Punkte hoch. Im
Monochrommodus sind die Punkte sogar
16 Punkte hoch. Daf} hier nur zwei Farben
zur Vertiigung stehen, ist klar.

Natiirlich mull man nicht alle 256 Zei-
chen umdefinieren oder neuzeichnen. Be-
findet sich an der betreffenden Stelle ein
Leerraum, wird das entsprechende Zei-
chen nicht umdefiniert. Es ist also mog-
lich, nur einen Teil des Zeichensatzes zu
veriindern, wenn etwa nur die Zahlen und
Grollbuchstaben bendtigt werden. Prak-
tisch erscheint uns die Moglichkeit, einen
konvertierten Zeichensatz abspeichern zu
kénnen, so daB} bei einem fertiggestellten
Programm die Rechenzeit wegftillt.

Die Textausgabe mit eigenen Zeichen-
sitzen erfolgt mitder Prozedur 7 TEXTSS
punktorientiert, kann also wie bei dem
Standardbefehl TEXT an jede beliebige x-
und y-Koordinate gesetzt werden (siehe
Bild 2). Laut Angaben im Handbuch ist
die Textausgabegeschwindigkeit tiber das
Modul schneller als mit den beiden GFA-
BASIC-Befehlen PRINT und TEXT, daim
Modul keine Sicherheitsabfragen durch-
gefiihrt werden. Fast genauso arbeitet die
Unterroutine ZSATZ, bei der der Benutzer
jedoch nicht auf eine feste Zeichengrof3e
festgelegt ist.

Vektor-Fonis

LRichtig interessant wird es doch erst bei
Vektor-Fonts! Die kann ich um beliebige
Winkel drehen, verkleinern oder vergro-
Bern lassen und habe kaum Verlust...”,
maogen Sie jetzt sagen. Keine Angst, die
Bibliothek liBt Sie in puncto vektorisierter
Zeichensitze nichtim Stich., Hierzu gibtes
zwel Routinen namens GRAF2D und
GRAF3D. Mit diesen Unterprogrammen
lassen sich die in DATA-Zeilen bereits
vordefinierten Vektorzeichen am Bild-
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SuperCharger S“PC[.E‘\]&
o
i

i Supercharger 1.4 DM 698,
inkl. PC Einsteigerpaket 3 Disk. 3,5

Machen Sie aus Ihrem ST einen DOS-Rechner!
Kein Einlten nétig, sondern einfach extern

4 anschlieBen und fertig ist der XT / *"Quasi-AT"
Im Lieferumfang enthalten:  « MS-DOS 4.01
«1MB RAM - Handbuch und Toolbox.

LAuft tadellos auf dem TT.

Tutbo C 2.0 Pro

inkl. Turbo Debugger/Assembler

DM 398,

Turbo C20..

Turbo Dabugger und Assamblar =

Do you speak Turbo C?
Machen Sie mit! Wer aktuell sein will
programmiert in C, der Sprache der Zukunft.

.. 229~
.. 229,~

¢ Marconi Trackerball DM 198,-

Die Maus ist tot, es lebe der Trackball
Exaktere Cursorpositionierung, platzsparend,
hohe Lebensdauer, ...einfach professioneller !
(Laut TOS 11/90 "empfehlenswert”).

Mit einfacherer Mechanik:
Marconi Trackerball LyNX .......cceueienne

Alles aus einer Hand ...

Software ST

Handy Scanner Typ 10 DM 698,--

Das Spitzenprodukt aus dem Hause Cameron!
Mit hoher Auflésung (400 dpi), 16 Graustufen

sowie Texterkennungs - und Grafiksoftware ein
absoluter Profi unter den Scannern. 105 mm b.

Typ 3 (16 Graustufen, 200 dpi).
Typ 2 (schwarz/weiB, 200 dpi)..
je 64 mm breit

Lomtx
ATARI ST
Profibuch

.\ SCHEIBEN |
;}\ KLEISTER |

11 ]
< Teegma 5
R

Literatur « Biicher - Wissen

Idedle Weihnachtsgeschenke !

Atari ST Profibuch .

Scheibenkleister Il .

Das grofBe Calamus-Buch ..

Das groBe Signum-Buch ...

Das groBe GFA-Basic 3.5-Buch ...

Das Atari 1x1
Weitere Biicher auf Anfrage.

| Script Il Neu ! DM 298,

Vielgelobtes Textverarbeitungsprogramm von
Application Systems: « Rechtschreibung
Seitenvorschau « Bilder im Text ...
Signum!2 DM 398,-
Altbewahrt und gut bekannt !!

Fontdisketten fiir Signum u. Script ab 50,~

nterlink ST (Bela) DM 79,--

XBoot (Bela) DM 69,
AuBerst praktisch fiir jeden Festplatienbesitzer.

Revolver (Bela) DM 79,-

Verwandeln Sie den ST in bis zu 8 verschiede-

1040 STF mit SM 124

1040 STF mit SC 1224

1040 STE mit SM 124

1040 STE mit SC 1224
MEGA 1 mit SM 124

MEGA 2 mit SM 124

MEGA 4 mit SM 124

Portfolio

STACY 1
Festplatten/Laufwerke/Drucker
MEGA File 30

MEGA File 60

MEGA File 44

ATARI CAD ROM mit Medium
Laufwerk SF354
Laserdrucker SLM 804
Laserdrucker SLM 605
Antiviren Kit GDATA

Hardware und Preiskniller

1198,-
1498 -
1398,-
1698 -
1498 -
1798,
2498 -

498 -
3400,-

848~
1295,-
1898~
998 -
88,
2698 -
2248~
68—

Wordperfect
Bolo

PKS Write
Color Stat
Mono Star
K Graph 3
K Spread 3
Logistix

2nd Word
PC Speed
AT Speed
GFA Buch TOS & GEM

Wir iiber uns!!!
1. ATARI Vertrags Héndler
2. MARCONI Distributor in der BRD
3. eigene Werkstatt sehr wichtig
4. Laden und Versandgeschift
5. eigene Entwicklungsabteilung

1st Word Plus 3.15 249,--
Scarabus Fonted. 100,--
That’s Write 1.5....... 328,

CAD/Grafik

Arabesque
Arabesque Pro ..
CADja ...

Campus An i
Creator (Appllcahm) 249 -
DRAW 3.0 (Omikron) 129,--
GFA Draft Plus ........ 348,--
Imagic (Application) ... 498,--
Megapaint Il (Tommy) 498,--
STAD V1.3 Plus ...... 179,
Steve 3.2K

Technobox Drafter ... 798,--
Technobox CAD .... 1998,

Calamus DTP

Calamus .........coere.. 698,
Calamus Buch V1.1...59,--
Outline Art 398,
Font Editor CMC 198,--
Font Editor Didot 199,--
Calamus-Fonts:
Babble / Plub / Roca /
Yappie / Skript je ....39,-

j 49,80
Architektur & D. ......... 59,80
Aktiva / Boedet / Geodet /
Bonum/ Intra /Alilly . je 79,
Repro Studio .
Neodesk 3 .

Adimens ST Pius 3.1 .. 39S,
Omikron EASY Base 198,
DBman 5.1 + Comp. 998,--
Masterbase ...........

1st Adress V2.0.

Tabellenkalkulationen

NIPProl:. oo 149,
LDW Powercalc 249, -

Buchhaltung /Fakt

Banktransfer ..
Cashflow .......

BS Handel ...
fibuMAN e..
fbuMAN f...
fiouMAN m.
Import fibuMAN
fiouSTAT

FlexDisk .. =
Harddisk Uumy va
Boot-iT ... 6
Copystar 3.

Harlekin (Maxon)
HD-Sentry....
HD-Accelerator
Mortimer

Turbo ST V1.8.
ST-Archivar ..

Cubase 1.5 e 798,--
Midi-Library (Omikron) . 79,--
Sampler Il Maxi 8 Bit 298,--
Sampler Il 16 Bit..... 598,
Soundmachine Il
Steinberg Twelve ......
Twentyfour 3.0.........

ST-Learn (Heim) ...........69,--
Geographie (Omikron) . 39,
Learn ST plus -
dto Zusatzdisks .....je 20,--

Neu Il Syntex ...
Syntex Demo
Sherlook 2.4 .
Kuma Spell ...
Kuma Resource
PC-Ditto V3.96 .
St-Aktienstar .
Reprok Blro .
BTX-Manager ..
BTXManager D
G-Clock steckbar

GFAEWS20...
GFAEWS3.0..
GFAEWS35..
GFA - C Konvertel
GFA Assembler

Lattice C-Comp.....
Megamax Laser-C...
Dt. Hb. Megamax-C...
Maxon Pascal 1.0....
Megamax Modula2..
MCC Assembler .....

MCC Make

MCC Pascal .. .
Omikron Basic V3. 0 i
Omikron Comp. Jun. .
Omikron Compiler ...

Mas/Bug 68K ..........e

Zubehdr ST

Weide Produkte

Echtzeituhr ... . 129,—
512KB Erweiterung . 348,--
2/4 MB mit 2 MB best.898,—

MAXON Produkte

Easytizer fertig 289,—
Easytizer Teilesatz . 129,
Junior Prommer fert. 229,--
Jun, Pr. Teilesatz
MGP-Gal Pr. femg .229,--
dto Teilesatz .. .. 129,
DPE Teliesa!z

Zubehor Portfolio:

32 K Ramkarte .....108,--
64 K Ramkarte

128 K Ramkarte

256 K Spalchererw 398,--
Folio-Talk -

Logimouse Pilot. -
Pal Interface ..
Monnowmschaner
Akustikkoppler 300 . 278
...300/1200 BTX 378,--
2400 Baud Dataph. .698,--
Atari TOS 1.4 (2/6er)198,-

ATARI-Schaltplane

Fur Rechner ..
Fur Monitore ..
Fur Drucker

fur Monitore h
fir MEGA & SM124...39,80
fir MEGA Tast/SF31414,80
St/ PD 2000 PD 5000

und AT Serie pro Disk. 8,--

zuriick an Absender

Interessiert an weiterem Info-

Material ? Bitte ankreuzen !

(O Hardware Atari ST
O Software + Zubehér Atari ST
O Public Domain Liste (DM 2,50)

Spezielle Info auf Anfrage !!

Vorname, Name:

StraBe, Haus-Nr:

Telefon-Nr, Datum:

Mein Computersystem:
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Bild 3: Die Funktion
GRAF 3D erstellt
dreidimensionale
Vektorzeichen, die
auch verkleinert/
vergrifiert und
gedreht werden
konnen.

schirm ausgeben, deren Grolle sich verin-
dern und deren Aussehen sich verzerren
lit. Ferner besteht die Moglichkeit, das
Zeichenumeinenbeliebigen, ganzzahligen
Winkel (nichtnur0, 90, 180 und 270 Grad,
wie beim Systemzeichensatz) zu drehen,
gefiillt oder ungefiillt auszugeben oder
sogar horizontal, vertikal oder um beide
Achsen spiegeln zu lassen. Bei GRAF3D
bestehen die gleichen Veriinderungs-
optionen, nur erhalten die Zeichen ein
dreidimensionales Aussehen (siehe Bild

3).

Scrollen

Unter.,Scrollen” bzw.,.Scrolling™ versteht
man das flackerfreie Verschieben von
Bildschirmausschnitten, insbesondere von
Buchstaben und Grafikzeichen. Mit der
GSB konnen Sie dieses Scrollen pro-
blemlos nutzen, ohne sich Gedanken iiber
die Bildschirmsynchronisierung, das Ar-
beiten mit verdeckten Bildschirmen usw.
machen zu miissen. Wenn Sie mit eigenen
Zeichensitzen arbeiten mochten, ist eben-

falls die richtige Prozedur fiir Sie dabei.
Allerdings konnen Sie nicht mit den oben
beschriebenen Funktionen ZSATZ oder
2 TKONV arbeiten. Sie miissen einen
speziellen Scroll-Zeichensatz konvertieren
lassen, was mit der Routine ?_SKONV fiir
horizontales Scrollen und ? VKONV fiir
vertikales Verschieben geschieht. Ent-
sprechend werden Thre Texte mit den Be-
fehlen 7 HSCROL und 7_VSCROL iiber
den Schirm bewegt. Bildschirmausschnitte
lassen sich nur vertikal scrollen, was
VSCROL erledigt.

Grafiktricks

Eine der interessantesten Unterroutinen in
der GSB ist wahrscheinlich MRES. Mit
dieser Funktion sollen sich gleichzeitig
die mittlere und die niedrige Auflosung
darstellen lassen. Dabei kann der Bild-
schirm in beliebig viele waagerechte Ab-
schnitte unterschiedlicher Gratikauflosung
unterteilt werden. Mitdem Modul SETRES
konnen Sie dem Computer mitteilen, in
welchen Bildschirmabschnitt die Ausga-

Gleichzeitig

512 Farben mit MPAL

Foto 1: Mit dem Befehl MPAL lifit sich frithestens nach jeder zweiten Bildschirmzeile auf eine neue
Farbpalette umschalten. Dadurch kann man alle 512 Farben gleichzeitig darstellen. Im Foto
eine Demonstration mehrerer Paletten.
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be erfolgen soll. Der Rechner verwaltet
dabei die beiden Auflosungen wie zwei
einzelne Bildschirme, die nur in bestimm-
ten Bereichen sichtbar sind. Zum Redak-
tionsschlufy (01.10.1990) war zwar die
Routine MRES funktionsfihig, SETRES
schaltete jedochnoch nichtaufdie ,.andere™
Auflosung um. Damit sind derzeit keine
korrekten Ausgaben (Text oder Grafik) in
die Nicht-Standard-Auflésung maoglich.
Da sich die Firma GFA momentan jedoch
fast ausschlieBlich um sein neues PC-
BASIC kiimmert, ist mit einer Fehler-
korrektur kaum vor Beginn des I1. Quar-
tals 1991 zu rechnen.

Eine weitere trickreiche Funktion istdie
Umschaltung auf verschiedene Farbpalet-
ten mittels MPAL., abhiingig von der aktu-
ellen Bildschirmzeile des Rasterzeilen-
strahls. Dies entsprichteiner Copper-Liste
beim Commodore AMIGA bezichungs-
weise einem Rasterzeilen-Interrupt beim
Commodore 64. Mit dieser Unterroutine
lassen sich so also problemlos alle 512
Farben gleichzeitig anzeigen (Bild 4). In
einer Bildschirmzeile sind jedoch nur die
Farben darstellbar, die durch die Grafik-
auflosung (also entweder vier oder 16)
vorgegeben sind. Die Umschaltung kann
frithestens alle zwei Bildschirmzeilen
erfolgen und ldauft nicht gleichzeitig mit
MRES und SETRES zusammen, da der
gleiche Interrupt benutzt wird.

Mdochten Sie eine kleine Animation mit
mehreren Bildschirmen ablaufen lassen?
Ihre 512 Kilobytes reichen jedoch nicht
aus,umdie 18 Seiten zu je 32k im Speicher
abzulegen? Und soviel Zeit zum Laden
von Diskette zu vergeuden, sehen Sie ge-
nauso wenig ein wie eine Animation. die
alle zwei Sekundenein Bild weiterschaltet:
Viiieeel zu langsam! Da hilft nur eine
Komprimierroutine weiter: > OPKOMP
und ? DEKOMP heiBen Thre Retter in der
Not. Hiermit sparen Sie nicht nur Platz im
Speicher und auf Diskette, Sie haben die
Daten zwangsliufig auch schneller ein-
geladen und konnen lhre Animation auf
[hrem 520er doch noch Wirklichkeit wer-
den lassen. Da auf zeitaufwendige. aber
hochkomprimierende Rechnungen ver-
zichtet wurde, kann es laut GFA-System-
technik auch schon mal vorkommen, dafl}
sehrtein gezeichnete Bilder hinterhermehr
Speicherbrauchen. Eine Uberpriifung nach
der Komprimierung ist folglich anzuraten.

Von Hilfsprogrammen wie PROTOS
sind Bildschirmlupen mittlerweile ja hin-
reichend bekannt. Mit der GSB konnen
Sie jetzt in der hohen Auflésung Thre ei-
genen Software-Lupen programmieren,
deren Vergroferung von zweitach bis hin
zu 640fach (fiir Blinde oder Grol3-
bildschirmbesitzer?) gehen kann. Hierbei
ist empfehlenswert, mit einem zweiten -
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I.D.A.
Integrierte Datenbankanwendungen SPC MODU |.A-2
t fur den ATARI ST/TT
S W,

rSchneltes. ausbaufihiges Multitasking-Datenbanksystem 2

1.D.A. lauft in leicht bedienbarer Fensterumgebung mit Umschaltmdg-
lichkeit von einer Aufgabe zur néchsten (Multitasking). Beispielsweise
muB eine Maske nicht erst vollstandig ausgefiillt und abgespeichert
werden, wenn man schnell nach einer Telefonnummer sucht. Auch
Spezial-Anwendungen lassen sich einfachindas 1. D.A.-System integrie-
Jen und sind jederzeit verflgbar. =

~N

rBei |.D.A. bekommen Sie alles aus einer Hand:
s Variables Datenbanksystem e Schneller Zugriff auch auf groBe
Datenmengen = Parallelbetrieb von Datenbanken, Masken, Listen und
Zusatzprogrammen (Multitasking) * Multiuserbetrieb in Netzen (z.B.
Bionet, ATARI Net) » ,Personliche" Klemmbretter fir jede Datei  Mehr-
fachsortierung auf 4 Ebenen e Leistungsfahige Wahl- und
Rechendefinitionen e Drucken im WordPlus-Format ® Spezialanwen-

Ldungen benutzen I.D.A.-Funktionen und -Oberfi&che komplett mit —

rProg rammierbar inzwei Stufen: e durch Algorithmen, eine Programmier-‘
weise, die BASIC dhnelt. Als Rechenoperationen stehen auch sin, cos,
zur Verfugung, gerechnet wird in doppelter Genauigkeit ¢ durch SPC-
Modula-2, um auch komplexe Anwendungen zu programmieren, dazu
hgibt es eine eigene Version von DBProg. v

rFzrei definierbare Masken mit folgenden Elementen:  Titel fir Uberschriften‘
« ltems vom Type String, Integer, Langzahl, Datum, Zeit, Geld, Extern
« Graphikelemente ® Makrobutton, umeinen kompletten String auf einen
Button zu legen e Frei belegbare Funktionsbuttons, bedienbar mit Maus-
und Funktionstasten. Sie l6sen auch evil. definierte Algorithmen aus

+ Alle Fonts kénnen in verschiedenen GréBen (7. bis 20 Punkt / wenn
vorhanden auch GEM-Fonts) sowie in verschiedenen Farben dargestelit
werden ¢ Verbundmasken, die aus den Elementen der Dateimasken zu-
sammengesetzt sind » Zu jeder Maske gehort ein Listenfenster, das die
Maskendaten in Listenform darstelit. Die Liste ist editierbar (Browse-
Modus) » Jedes Maskenfenster hat ein eigenes Clipboard, um Datensat-

Ze zu sammeln
. S

rDateien. Verbiinde, Algorithmen, personliche Einstellungen werden in‘
einem ,Worksheet* zusammengefaBt — auch mit unterschiedlichen
Zugriffsrechten (flir Sekretarin, Mitarbeiter, Chef), regelbar in PaBwort-
stufen. Bei besonderen Sicherheitsanforderungen wird die Datei auto-
matisch verschlilisselt. Mirrordatei sorgt auf Wunsch nach jeder Daten-

bankéanderung flir ein Spiegelbild auf einer anderen Partition: wichtige Si- S
cherungsmaBnahme filr Multiuser. Exportmoglichkeiten zwischen Da- r ~
teien. AdreB- oder Lagerdaten kénnen automatisch in Rechnungsdatei Hotline und Kundenbetreuung: Compo Software GmbH,

L[Jabertragen werden — mit Algorithmen programmierbar. - kTeI. 06551-6266 -

=
Der SPC Modula-2 Compiler ist eine Portierung des original ETH Zurich
Single-Pass-Compilers. Der Compiler hat einen typischen Durchsatz
von 5000 Zeilen pro Minute und erzeugt 68000-Maschinencode. Der
Code kann entweder mit einem Linker zu Stand-Alone Programmen
gelinkt werden oder in das Load-Time-Linking System der Entwick-
lungsumgebung einbezogen werden. Dadurch enfallt die langwierige
Link Phase und das Programm kann sofort nach dem Compilieren
Lgestartet werden. .
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rDas SPC-Modula-2 System hat eine komfortable und multi‘f::zskendej
grafische Shell, die sowoh! mit der Maus als auch mit der Tastatur
bedient werden kann. Der spezielle Modula- Editor ergénzt auf Wunsch
nach der Eingabe von wenigen Buchstaben eines Schliisselwortes
dieses selbstandig. Das Online-Handbuch kénnen Sie immer anschau-
en. Nach dem Editieren eines Quelitextes sorgt die bedingte Compilie-
krung mit automatischer Make-Funktion flr die Ubersetzung. J

J

rDer symbolische Debugger zur Fehlersuche in Programmen i:)eim1
Testen arbeitet mit 5 Fenstern (Quelicode, Variablen, Prozeduren, usw.).
Ausflihrliche Bibliotheksmodule, Beispiele und alle nur denkbaren Utili-
ties sind aufingesamt fiinf doppelseitigen Disketten gespeichert. Basic-
Library fiir einfache Umsetzung von Gfa-3 Programmen in Modula.
Einfache Fensterprogrammierung mit der portierbaren Windowschnitt-
stelle SSWiS. SPC Modula-2 unterstltzt den 68881 Coprozessor und
PAKB8. Das Resource Construction Set (Digital Research) RCS 2.1 und
L(-:oin Modula-Kurs wird mitgeliefert. 3

r
Das SPC Modula-2 System arbeitet auf allen ATARI ST-Konfigurationenw
mit Monochrom-, Farb- oder GroBbildschirm. Ausflihrliches englisches

&oder deutsches Handbuch.

DM 398,. Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Bitte senden Sie mir: ___|.D.A -Dalenbanksystem a 398,- DM

___SPC Modula-2

Heim Veriag

Name, Vorname

DM 398,- Unverbindiich empfohlener Verkaufspreis

In Osterreich:
RRR EDV GmbH

Dr. StumpfstraBe 118
A-6020 Innsbruck

zzgl. Versandkoslen
DM 6,- (Ausl. DM 10,-)
unabhangig von der
bestellten Stickzahl

a398,- DM

Heidelberger Landstrafe 194 StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
Data Trade AG

6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ort

LandstraBe 1

Telefon 0 6151 -5 6057

(Oder benutzen Sie die eingehefiete Bestellkarte)

CH - 5415 Rieden-Baden
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Bild 5 bis Bild 8: Mit
FADEOF kann
zwischen zwei
Bildschirmen mit 13
verschiedenen
Effekten
iibergeblendet
werden.

unsichtbaren - Bildschirm zu arbeiten,
wodurch sich eine Art Lupe wie bei dem
Programm STAD verwirklichen [ift. Ein-
zige Auflage an die Lupe: Der zu vergro-
Bernde Ausschnitt darf maximal 640 mal
400 Punkte umfassen.

Aus- und Einblenden

Die Grafik- und Sound-Bibliothek hiilt
aber auch zahlreiche Unterroutinen bereit,
die dem hilflosen Programmierer beim
Ein- und Ausblenden von Grafikseiten
oder -ausschnitten ,.unter die Arme grei-
fen”. Der Ersteller von Dia-Shows und
dhnlichem hat in einer Routine die Aus-
wahl zwischen 13 (dreizehn!) verschiede-
nen Effekten (siehe Tabelle 2 und Bilder 5
bis 8) zum Uber- oder Einblenden
(7_FADEOYV), die genauso auch zum
Ausblenden vorhandensind (7 FADEOF).
Hiermit ist man jedoch auf einen soge-
nannten Bildschirmabschnitt beschriinkt,
der immer iiber die gesamte Breite geht
undnurim y-Bereich variiert werden kann.
Zusiitzlich gibt es drei weitere Prozeduren
(OFF14,0FF15.0FF16), mitdenen sich
ein beliebiger rechteckiger Bildschirmab-
schnitt entweder durch sich verkleinernde
Rechtecke, durch diagonal verlaufende
Linien oder aber zeilenweise vom oberen
und unteren Rand her ausblenden 1df3t.
Hierbei kann im Gegensatz zu den 13
Arten zusiitzlich die Farbe angegeben
werden, mit der ausgeblendet wird. Eine
weitere Mdoglichkeit. ein Bild auszu-
blenden, kennen Sie bestimmt vom Fern-
sehen. Langsam wird das Bild immer
dunkler, bis es schliefilich ganz schwarz
ist. Dieserledigtnundie Routine 7 CPOFF
fiir uns. Genau das Gegenteil, also vom
schwarzen zum hellen Schirm, bewirkt
7 CPON und blendet das Bild wiederein.

Die Farbpalette Lil3t sich ebenfalls ver-
dndern. Mit dem Unterprogramm
?_GREYS werden die aktuellen bunten
Farben in ein (tristes?) Graumuster um-
gewandelt. Dies dient jedoch nicht zum
Umrechneneines Bildes dermittleren oder
niedrigen  Auflésung  fir den
Monochrommonitor. Weiterhin lif3t sich
ein Grundaufhellungswert angeben, um
den die komplette Palette aufgehellt wird.

Sound

Zusitzlich wurden ein paar Routinen fiir
den Bereich Sound in die Bibliothek auf-
genommen (siche Tabelle 3). Mit der
Funktion SMPLAY koénnen Sie sowohl
Geriusche oder Musik digitalisieren (!)
als auchdigitalisierte Tone abspielen. Laut
Handbuch ist ein ., Aufnehmen™ der Kliin-
e .mit fast allen handelsiiblichen 8-Bit-
Soundsamplern™ moglich. Verwendet wird



das Standard-8-Bit-Format, womit es
moglich sein sollte, Musikstiicke der mei-
sten Akustik-Digitalisierer zu verwenden.
Es steht offen, die Tone in Echtzeit abzu-
spielen (das heift, es wird genauso schnell
wiedergegeben, wie digitalisiert wurde)
oder wahlweise schneller bzw. langsamer
..nachzuspielen”. Ferner konnen Sie der
Prozedur mitteilen, wie oft der Sound ab-
gespielt werden soll.

Jetzt redet
er auch noch!

Wir waren im ersten Moment doch ein
wenig iiberrascht, als wir ein Beispiel-
Demo ablaufen lieRen, das den geheimnis-
vollen Namen SPEECH.LST tragt. Jetzt
fingt der Kerl auch noch an, uns die Ohren
vollzusiilzen! Die Programmierer der GSB.
Helmut Micko und Hans-Peter Burk ha-
ben es doch tatsichlich fertiggebracht, aus
dem Kasten unter GFA-BASIC auch noch
eine Stimme herauszukitzeln. Diese klingt
zwar duf3erst blechern, aber durch Verin-
dernder Sprechgeschwindigkeit lassen sich
von ,,Micky Maus* bis ,Elmar Gunsch®
viele Varianten erzeugen. Und wer lange
genug herumprobiert, bekommt auch
heraus, wie man aus einem englisch klin-
genden ,Hello" ein sich einigermalien
deutsch anhérendes ,,Hallo* macht.
SPEECH gibt iibrigens jeden beliebigen
Text-String aus, der alle Buchstaben des
Alphabets sowie die Umlaute A,0,U und
3 enthalten darf.

Mit REPSND konnen Sie nun Thre alten
(selbstkomponierten oder eventuell auch
irgendwo abgekupferten) Musikstiicke
wieder aus der Diskettenbox ausgraben.
Diese Funktion verwendet Sounds, die
von der XBIOS-Routine Nummer 32 im
Interrupt abgespielt werden. Dadurch
konnen Tone und Geriiusche ablaufen,
ohne das aktuelle Programm zu storen.
Wahlweise konnen Sie die ,,akustische
Hintergrunduntermalung™ nach einer be-
liebigen Zeit sofort abbrechen oder aber
automatisch wiederholen lassen, bis Sie
genervt den Rechner ausschalten...

MIDI

Ihnen reicht die Tonwiedergabequalitit
lhres SM124-Monitors bei den von
Compact-Disk digitalisierten Kldngen ei-
nes bellenden Hundes nicht aus? Sie ha-
ben aber noch irgendwo im Schrank ein
ilteres ROLAND-Keyboard mit Midi-
AnschluB? Hier hilft Thnen MIDIKY wei-
ter, denn diese Prozedur spielt Sound-
samples iiber ein angeschlossenes MIDI-
Keyboard ab. Jeder Taste am Synthi wird
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dabei eine bestimmte Abspielgeschwin-
digkeit zugewiesen, was sich zwangslidu-
fig in verschiedenen Tonhohen wider-
spiegelt. Wenn Ihr Hund also demnéchst
.Alle meine Entchen® bellt...

Sonstiges

Unter der Rubrik Sonstiges finden sich all
die Hilfestellungen, die sich weder der
Grafik noch dem Sound zuordnen liefen
(siehe Tabelle 4). Wer nicht dauernd ir-
gendein Accessory die aktuelle Uhrzeit
am rechten oberen Bildschirmrand servie-
ren liBt, kann mit der Funktion UHR nun
die Zeitaneiner beliebigen Cursor-Position
per Interrupt anzeigen lassen. Die Uhrzeit
muB dabei nicht die aktuelle Zeit sein, da
die GSB-Uhr unabhiingig hiervon liuft.
Denkbar sind neben Zeitanzeigen auch
Informationen, wie lange bereits das Pro-
gramm benutzt wurde und dhnliches. Ein
Bildschirmschoner findet sich ebenfalls in
der Sammlung, derein..Einbrennen* eines
Bildes in die Phosphorschicht des ange-
schlossenen Monitores vermeiden soll. Der
Befehl BLACK iibernimmt zwar keine
Zeitkontrolle, aber er schaltet das aktuelle
Bild ebenfalls aus oder ein. Dies kann zum
Beispiel dazu dienen, unbemerkt eine
Grafikseite einzuladen.

Muften Sie schon einmal mehrere
Speicherblocke verschieben, die alle gleich
grol waren, aber immer umeine bestimmte
Anzahl von Bytes auseinanderlagen?
Ziemlich ldstig, immer wieder mit einer
Schleife und einem Zihler den Befehl
BMOVE anzuwenden. Genau an diesem
Punktsetztdie Unterroutine PATMOVE an,
die Speicherbereiche verschiebt. die durch
gleichgroBe ,,Liicken® getrennt sind.

INPUTs

Die Grafik- und Sound-Bibliothek wartet
mitzwei zusitzlichen Eingaberoutinen auf:
NINPUT und PINPUT. Mit der Funktion
NINPUT lassen sich nur Zahlen eingeben.
Aber dies ist noch nicht alles. Als Pro-
grammierer iibergibt man NINPUT den
giiltigen Wertebereich, in dem die Zahlen-
eingabe liegen soll. Ist die Eingabe un-
giiltig, wird sie im Programm direkt durch
die Prozedur abgefangen und neu abge-
fragt; der Programmierer erhilt also nur
giiltige Werte zuriick. Da hier mit dem
Befehl TEXT gearbeitet wird, ist nicht nur
eine punktgenaue Positionierung moglich,
sondern es lassen sich mittels DEFTEXT
auch Textattribute angeben. Ferner wer-
den bei einer velangten Zahleneingabe ge-
driickte Buchstaben ignoriert und somit
ausgefiltert, wodurch eine eventuelle Zer-
storung von Bildschirmmasken vermie-
den wird (keine listige Eingabewieder-

holung in der nichsten Zeile). Aber auch
Zeichenketten lassen sich nun auf den
Punkt genau positioniert eingeben, wozu
PINPUT dient. Hier gelten die gleichen
Vorteile aufgrund des TEXT-Befehles wie
bei NINPUT.

Mein Hertz!

Arbeiten Thre Programme im Farbmodus?
Was, Sie rufen jedesmal beim Programm-
start mit EXEC ein Maschinensprache-
programm auf, das Thre Bildfrequenz auf
60 Hertz einstellt? Von nun an konnen Sie
sich das sparen, denn mit der Funktion
SW5060 schalten Sie ab sofort miihelos
zwischen 50 oder 60 Hertz Bildwiederhol-
frequenz (wie sie genau heifit) hin und her.

Jetzt sagen Sie bloB nicht, das war IThnen
alles zuviel, und Sie miiBiten sich beim
(mittlerweile altbekannten) ., Affengriff*™
zum Reset-Knopf Thre Wirbelsidule ver-
renken. Nein, noch eine Prozedur! RESET
heiBit sie, wie denn sonst. Ich hoffe, ab
sofort gehoren alle Ihre Riickenschmerzen
der Vergangenheit an, klar? Diese Funkti-
on - wie konnte es wohl anders sein, bei
dem Namen - fiihrt einen Software-Reset
durch. Dies hilft vielleicht denjenigen, ihre
Programme durch Reset zu beeenden, die
nicht mochten, daf irgendwer irgend-
wannmal irgendwie in ihre urheber-
rechtlich individuellen Werke ,.hinein-
kommt™.

Fazit

Sind Sie ein eingefleischter Grafikfan, der
seine eigenen GFA BASIC-Programme
gerne mit lustiger Effekthascherei aut-
pippeln mochte? Ja? Dann ist die Grafik-
und Sound-Bibliothek genau das richtige
fiir Sie, mitden zahlreichen Funktionen im
optischen Bereich, die neben eigenen
Zeichensitzen (sogar vektorisiert) und
Scrolling auch das Aus- und Einblenden
sowie den Umgang mit Shapes deutlich
vereinfachen. Ferner wird vor allem der
Umgang mit den Farbpaletten und der
niedrigen und mittleren Auflésung stark
unterstiitzt. Natiirlich kommen auch die
Besitzer eines Monochrombildschirmes
keineswegs zu kurz, aber manche Effekte
(wie zum Beispiel das Rotieren der Palette.
genannt Colorcycling) lassen sich system-
bedingt nun mal nur in Farbe verwirkli-
chen. Besonders interessant sind die bei-
den Routinen MRES und MPAL, mit de-
nen Sie gleichzeitig niedrige und mittlere
Auflésung oder bis zu 512 Farben anzei-
gen konnen.

Etwas zu kurz kommt der Sound-Fan,
weshalb sich die Anschaffung, vor allem
allein wegen der Sound-Funktionen, nicht
lohnen diirfte. Wem die wenigen Zusatz-
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Die Grafikerweiterung fur Profis

Vorbei sind die Tage der Eintdnigkeit, die MAXON Graphic Expansion bringt Farbe ins Spiel:
Gleichzeitig bis zu 256 Farben oder echte Graustufen, Auflésungen von bis zu 16641200
Bildpunkten, blitzschneller Bildaufbau durch einen leistungsfahigen Grafikprozessor - dies sind
die Merkmale, die die MGE zur idealen Grafikerweiterung fir Profis machen. Speziell ausgerich-
tet auf die Anforderungen kreativer Anwendungen wie DTP, CAD oder elektronischer Bildverar-
beitung eroffnet sie durch ihre enorme Flexibilitdt neue Dimensionen der Produktivitat und
verwandelt den Mega ST in eine Grafik-Workstation.

Intelligenz und Starke: Daten und Features:

INTELSs Grafikprozessor 82786 treibt die MGE

zu grafischen Hochstleistungen. Die serien- Grai‘ikprozessor: Intel 82768 Besonderheiten: AnschluBmoglichkeit fur
maBige CLUT stellt eine Palette von 16,7 Mil- Bildspeicher: 1024 KByte Genlock oder externe Synchronisation, Sok-
lionen Farben zur Verfigung. Die flexible Pro- Farbpalette: 16,7 Millionen KoLy srathanielibo e opassaor Gonel
grammierbarkeit erlaubt beliebige Bildwech- gleichzeitig darstellbare Software: Installationsprogramm, Treiber fiir
selfrequenzen. Ein freier Sockel ladt zum Ein- Farben/Graustufen: 256 Hardware, GDOS-VDI und Drucker, Monitor-
satz eines mathematischen Coprozessors ein. Pixelfrequenzen: 13.75, 27.5, 55 bibliotheken, Kontrgllfeld als 'Acces‘soq(, pi-
Die Fahigkeit zur externen Synchronisation und 110 MHz verse Demos und Bilder, Programmierbiblio-
ermoglicht den Einsatz der MGE in Video- Betriebsarten: Interlace/Non-Interlace  theken.

oder Genlock-Anwendungen. Und in ihrem Typische Aufidsungen: Preise und Systeme:

Drang, bis zu 2 Millionen Bildpunkte gleichzei- Interlaced (Halbbildfrequenz): MGEIIE S sl s DM 2398.-

MGE Il mit Eizo 9070S
(16" Farbmonitor) ............ccceie DM 5498.-

MGE Il mit Eizo 6500
(21" GraustufengroBbildschirm) DM 6298.-

MGE Il mit Eizo 9400
(20" FarbgroBbildschirm) ........... DM 8998.-

tig darzustellen, wird die MGE meist nur vom
angeschlossenen Monitor zurlickgehalten.

1664 x 1200 Pixel monochrom, 88 Hz

1280 x 1024 Pixel in 16 Farben, 65 Hz

896 x 684 Pixel in 256 Farben, 66 Hz
Non-Interlaced (Vollbildfrequenz):

1280 x 960 Pixel monochrom, 65 Hz

896 x 688 Pixel, in 16 Farben, 67 Hz

Einsetzen und loslegen: e
640 x 480 Pixel in 256 Farben, 66 Hz

Durch die GDOS-VDI-Treiber sind GEM-Pro-

gramme auf der MGE lauffahig. Fir non-
konforme Software wird eine S/W-GrofBbild-
schirmemulation mitgeliefert. VDI-Drucker-
treiber und Monitorbibliotheken sorgen sich
um Routinejobs. Das Kontrollfeld ermoglicht

Sehen und staunen:
Gerne fiihren Ihnen die folgenden Handler die MGE vor.

die freie Einstellung von Auflésung und Far-

< % : ¥ i Ernst Brinkmann KG Data Pach Walliser & Co KG Computer Corner
ben. Und mit den mitgelieferten Bindings fiir Spilalersir. 10 GmbH & Co KG vl GRS &
Turbo-C, Assembler und GFA-BASIC wird 2000 Hamburg 1 Neuhausstr. 4 7000 Stutigart 50 8313 Vilsbiburg
. . Tel. 040/30040 5100 Aach Tel. 0711 71 Tel.
jeder Programmierer zum Herrn der Formen, R Lre g s el oA
Farben und Frequenzen. Sienknecht Comp & Phone HIB Computer
Biirokommunikation Werbestudio Abakus Alleensir. 66 DTP-Center
Heiligengeisisir. 20 Romerstr. 24 7312 Kirchheim-Teck Auflere
2120 Lineburg 5300 Bonn 1 Tel. 07021/3949 Bayreuther 57a-59

Gepriift und fiir gut befunden:

So urteilt die Fachpresse tiber die MGE. Etwa
c't 5/90: “Die konzeptionelle und praktisch
realisierte Vielseitigkeit dieser Karte ... basiert
auf den exzellenten Eigenschaften des einge-
setzten Grafikprozessors." Ebenso COMPU-
TER LIVE 8/90: “Fur alle Atari-Besitzer, die
sich auf professionellem Niveau mit DTP, CAD
oder Desktop-Video beschaftigen wollen, bie-
tet MAXON mit der MGE Il eine schnelle, ex-
“trem vielseitige und leistungsstarke Losung.”
Oder TOS 6/90: “Ein Eldorado fiir alle pro-
grammierenden Grafik-Enthusiasten...” Auch
PAGE 6/90: “Hier hebt sich positiv die MGE Il
von MAXON Computer hervor...” Und
schlieBlich ST Magazin 8/90: “Fazit: Grafikkar-
te fur professionelle DTP- und CAD-Anwen-
dungen.” Da bleibt eigentlich nur die Frage
offen, was die Tester wohl zur neuen Version
- mit der serienméBigen Palette von 16,7 Millio-
nen Farben gesagt hétten.

Tel. 04131/46122

MCC
Holzkeppelweg 19a
2300 Kiel 1

Tel. 0431/54381

PSDATA

Tel.: 0228/635712

Lehr Birocenter GmbH
Giitersir. 82

5500 Trier

Tel. 0651/209710

Eickmann Computer

Hard- und Software GmbH In der Rémerstadt 249
Faulenstr. 48-52 6000 Frankfurt 0
2800 Bremen Tel. 069/763409
Tel. 0421/170577

Hord- & Softwareservice
Kurt Neumann PC Christine Veigl
Birger 160 Adalbertstr. 61-63
2850 Bremerhaven 6000 Frankfurt 90
Tel. 0471/42006 Tel. 069/774043
COM-DATA GmbH Pauly Biromaschinen
Schiffgraben 19 Salzgasse 6
3000 Hannover 1 6250 Limburg/Lahn
Tel. 0511/326736 Tel. 06431/50040
3K WAVE
Computerbild GmbH Computersysteme
Sassenfeld 71 Siidanlage 20
4054 Nettetal 1 6300 Gieflen
Tel. 02153/60001 Tel. 0641/72357
CSA Comy Schreiber Computer
Hittensir. 56 Rotebihlplatz 10
4650 Gelsenkirchen 7000 Stutigart 1

Tel. 0209/203420

Tel. 0711/221996

GCS Roseler
Jahnsir. 1

7343 Kuchen

Tel. 07331/81925

Besch & Pariner
Stutigarter Sir. 53
7432 Bad Urach
Tel. 07125/8199

Erhardt Biirotechnik
Am Ludwigplatz
7500 Karlsruhe 1
Tel. 0721/16080

Jost Computer

Im Wendelrot 5
7520 Bruchsal

Tel. 07251/103091

Computer Ludwig
City Studio

Am Rindermarkt 6
8000 Minchen 2
Tel. 089/2609801

JOBI'S U t

8500 Niirnberg 10
Tel. 0911/995140

CCN Computer Center
Niirnberg GmbH
Gibitzenhofstr. 86
8500 Narnberg 70
Tel. 0911/421056

Sekui & Partner GmbH
Karmelitenstr. 26
8700 Wiirzburg

Tel. 0931/57555

V.Willgerodt
Birobedarfshaus
GmbH & Co KG
Hanaver Sir. 12
8750 Aschaffenburg
06021/21375

Adolf & Schmoll
Computer
Schwalbenstr. 1
8900 Augsburg

Tel. 0821/ 528533

) e

DV & Marketing
Fliegensir. 12
8000 Miinchen 2
Tel. 089/2608703

s o
erwiinscht!

MAXON Computer * Schwalbacher Str. 52 * 6236 Eschborn

Tel.: 06196 /481811 * FAX: 06196/41885




befehle jedoch wie gerufen kommen, der
ist mit der GSB eventuell endlich seine
Kopfschmerzen los, zumal ja auch viele
weitere Funktionen zur Verfiigung stehen.
Umso interessanter sind die zwar weni-
gen, aber umso wirkungsvolleren Extras.
wie etwa die interruptgesteuerte Uhr und
die beiden Eingaberoutinen, um nur ein
paar zu nennen.

Viele Assembler-Codes tragen zu einer
hohen Geschwindigkeit der Unterproze-
duren bei und eroffnen Maoglichkeiten, die
dem ..gewohnlichen” GFA-Programmie-
rer ohne umfassende Maschinensprache-
kenntnisse sonst, zum Teil aus mangeln-
den Moglichkeiten. teils wegen der ge-
ringeren Geschwindigkeit, verborgen
bleiben (so zum Beispiel die Interrupt-
Programmierung). Die Gliederung auf der
Diskette in vielerlei verschiedene Ordner
und die Aufspaltung in mehrere Teile
(Beispiel, Prozedur, INLINE-Assembler-
Code etc.) ist anfangs zwar gewohnungs-
bediirftig, hat man das Ablagesystem je-
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doch ersteinmal ,,gefressen™. kommt man
damit gut zurecht und findet Prozeduren
umso leichter aus dem Gewiihl der vielen
Dateien.

Das Handbuch ist geradezu vorbildlich.
Jeder Befehl wird duBerst ausfiihrlich be-
schrieben, auf jeden Parameter wird ein-
zelneingegangen. Weiterhin befindet sich
zu jeder Unterroutine ein Beispielpro-
gramm auf Diskette, das Funktion und
Aufruf nochmals verdeutlicht. Auch die-
ses Demoistim Handbuch genauerliutert.
Durch das Voranstellen von Suffixen (eine
Art vorangestelltes Kennzeichen) vor den
Prozedurnamen it sich leicht zwischen
den richtigen Routinen fiir die jeweilige
Aulosung differenzieren, falls sie nicht in
allen drei Auflosungen laufen. Ein Grof3-
bildschirm wird durch die Begrenzung der
Wertebereiche und die Spezialisierung der
meisten Funktionen bisher nicht unter-
stiitzt.

Insgesamt bictet die Bibliothek sicherlich
fiir jeden Programmierer einige Unter-

programme, iiber die er sich schon lange
den Kopf zerbrochen hat, oder an denen er
schon mehrfach gescheitert ist. Vielleicht
ist das Problem sogar bereits geldst, aber
in der GSB nur ein Drittel so lang... Vor
allem die hohe Geschwindigkeit und die
zusiitzlichen Moglichkeiten durch die
Verwendung von Assembler-Code sowie
die iibersichtliche Strukturierung iiber-
zeugen. Auch das Handbuch ist allemal
sein Geld wert und bietet alle nétigen
Informationen. Dies alles fithrt zum
Gesamturteil: zum Preis von DM 149 .- ist
sie jedem programmierenden GFA-
BASIC-Grafikfan uneingeschrinkt zu
empfehlen.

RP

Bezugsquelle:
GFA-Systemtechnik GmbH
Heerditer-Sandberg 30
D-4000 Diisseldorf
Telefon (0211) 5504-0

? SHAP16 (L/M/H)
? SHAP32 (L/M/H)
? SHAP64 (L/M/H)
? TKONV (L/M)

82 w
. 64

satzes
? TEXT88 (L/M/H)

MRES

Abschnitten
SETRES

MPAL
ZSATZ

?_OPKOMP (L/M/H)
Auflésung

Ubersicht iiber die grafischen Prozeduren:

(Low/Middle/High) = spezifische Routinen fur die angegebenen

Darstellung von 16 Punkte breiten SHAPES

Konvertieren eines selbstgemalten Zeichen-

Schreiben mit eigenen Zeichensatzen (ohne
GDOS!), ZeichengréBe vorgegeben
Gleichzeitige Darstellung der mittleren und
niedrigen Aufldsung in beliebig vielen

Wahl der Bildschirmauflésung, fur die alle
Ausgaben gelten sollen, wenn MRES aktiv ist
Darstellung von mehr als 16 beziehungsweise
vier Farben in der entsprechenden Auflésung
Schreiben mit eigenen Zeichensatzen (ohne
GDOS!), mit beliebiger ZeichengréBe
Komprimieren von Bildern in der jeweil.

? DEKOMP (L/M/H)

Aufldsungen H_LUPE (H)
Prozedurname Funktion ? FADEOF (L/M/H)
COLANI Rotieren von Farbregistern im Interrupt
PLOAD Laden eines *.NEO/*.P1?/*.PIC mit Setzen

der Palette OFF14
POPPAL aktuelle Farbpalette in String zwischen QrFia
speichern QFF1e
PSHOW Bilder-Show ganzer *.NEO-/* P1?-/* PIC-Bilder ?_FADEOQV (LMH)
oder von Ausschnitten daraus 2 GREYS (LUM)
INTANI Animation eines veranderlich groBen ;?_CPOFF (M)
Bildschirmausschnittes =
? CPON (/M)

7 SKONV (L/M/H)
? HSCROL (L/M/H)
2 VKONV (L/M/H)
? VSCROL (L/M/H)

GRAF 2D

GRAF_3D

VSCROL

Entkomprimieren von Bildern

VergrdBern eines rechteckigen Bereiches um

einen Faktor zwischen zwei- und 640fach (!)

Ausblenden eines Bildschirmabschnitts in

wéhlbarer Farbe und mit 13 verschiedenen

Effekten

Ausblenden durch verkleinernde Rechtecke

Ausblenden durch diagonal verlaufende Linien

Ausblenden zeilenweise von oben und unten

Uber- oder Einblenden eines Bildschirmab-

schnittes durch 13 verschiedene Effekte

Umwandeln einer Farbpalette in Grauwerte

Ausblenden eines Bildes in schwarze Farbe

Einblenden eines Bildes von schwarz zu

normal

Konvertieren von gemalten Zeichensétzen fur

horizontales Scrolling

Horizontales Scrolling von Text mit selbst-

gemalten Zeichensatzen

Konvertieren von gemalten Zeichensatzen flr

vertikales Scrolling

Vertikales Scrolling von Text mit selbst-

gemalten Zeichenséatzen

Ausgabe von 2D-Vektorbuchstaben, die

gedreht, gespiegelt, vergrdBert/-kleinert etc.

werden kdnnen

Ausgabe von 3D-Vektorbuchstaben, die

gedreht, gespiegelt, vergréBert/-kleinert etc.

werden kénnen

Vertikales Scrollen eines Bildschirmaus-
schnittes

Tabelle 1
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SOFTWARE

Ubersicht iiber die sonstigen Prozeduren:

Prozedurname Funktion

UHR zeigt im Interrupt an beliebiger Position Uhr an

BLACK schaltet den Bildschirm ein und aus

PATMOV verschiebt durch Liicken getrennte Speicher-
bereiche

NINPUT Input an beliebiger x/y-Pos. nur fir Zahlen

PINPUT Input an beliebiger x/y-Pos. flir Texte

SW5060 Schaltet im Farbmodus auf 50 oder 60 Hertz um

RESET Verursacht einen Software-Reset

Tabelle 4

Ubersicht tiber die Ein- und Ausblendverfahren
bei FADEOF/FADEQOV:
Nummer Art der Ausblendung (Einblendung entsprechend)
1 Bildabschnitt I6st sich punktweise auf, wobei ein Muster
angegeben werden kann
2 Ausblendung zeilenweise vom oberen Rand
3 Ausblendung zeilenweise vom oberen und unteren Rand
4 Ausblendung zeilenweise vom unteren Rand
5 Ausblendung spaltenweise vom linken Rand
6 Ausblendung spaltenweise vom rechten Rand
7 Ausblendung spaltenweise vom linken und rechten Rand
8 Ausblendung durch Streifenmuster, das von unten und
oben wéachst
9 Ausblendung durch abwechselnd links und rechts
wachsende Streifen
: 10 Ausblendung wie senkrecht gestellte Jalousie
11 Ausblendung durch gréBer werdende Zeilenstiickchen
12 Weg-Scrollen nach unten
13 Weg-Scrollen nach oben
Tabelle 2

Ubersicht iiber die Prozeduren fiir Soundbe- und -verarbeitung:

Prozedurname Funktion
SMPLAY Digitalisiert Sounds oder spielt sie ab
SPEECH Erweckt den ST zum etwas blechernen Redner
REPSND Spielt ein 8-Bit-Sample ein- oder mehrfach im
Interrupt ab, ohne das Programm aufzuhalten
MIDIKY Spielt ein Sample Uber MIDI-Keyboard ab
Tabelle 3

Computerservice Hoger
Postfach 1051
6912 Dielheim bei Walldorf

Tel. 06227-63587

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

PRQA QA QX QA G QA Gk gk gk gk ¢

Unser Weihnachtsangebot fiir alle, die ihren
ATARI ST Computer AT-kompatibel machen wollen
und dazu Emulator plus Festplatte bendtigen:

DataJet-AT
40 MB Festplatten-Subsystem DataJetX40
plus AT-Emulator ATonce Nr. 0704 DM 1.398,-

PAQA QA QA QA SR QA gk @A gk gk ¢

vortex ATonce

AT-Emulator fir Atari ST und Mega ST Nr. 0900 DM 428,-
Steckadapter fur Mega ST Nr. 0901 DM  69,-
Steckadapter fir 1040 STE Nr.0902 DM  89.-

Atari 1040 STE Preissenkung
Atari Mega ST 1 Preissenkung
Atari Mega ST 2 Preissenkung
Atari Mega ST 4 Preissenkung
Atari Megafile 30 Festplatte 750,- DM
Atari Megafile 60 Festplatte 1240,- DM
Wechselplatte 44 Preissenkung
Vortex Datajet 30 Festplatte 1100,- DM
Vortex Datajet 60 Festplatte 1690,- DM
Star Drucker LC 24/10 668,- DM
Epson LQ 550 698,- DM
Fujitsu DL 1100 898,- DM
HP Deskjet 500 1598,- DM
Atari Laserdrucker Preissenkung
Graustufen Multisync 550,- DM
Mitsubishi Multisync 1298,- DM

Wonderland bietet ausschlieBlich original vortex Produkte.

Die Festplatten sind anschluBfertig und betriebsbereit mit s@mtlichen
AnschluB-Kabeln, System-Software und deutschem Benutzer-Handbuch bzw.
Betriebsanleitung.

Volle Gewéhrleistung. Zehn Tage uneingeschranktes Rickgaberecht.
24 Stunden/7 Tage Bestellservice: Anrufbeantworter oder Postkarte/Brief.
Mail-Order-Versand: Keine Beratung, kein Ladenverkauf.

Lieferung nach Vorauskasse (Euroscheck max. DM 400,-) oder
Post-Nachnahme: Sofort.

Eingang der Ware bei Ihnen innerhalb einer Woche.

Versandkosten pro Lieferung innerhalb BRD DM 10,-- .
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse: Kosten nach Aufwand.

Stacy-Computer und TT-Computer
in unterschiedlichen Versionen
TT-Vorfluhrgerate auf Anfrage

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldtstraBe 77 - D-4300 Essen 1
Telefon 02 01 - 42 2575 . Fax 02 01 - 41 04 21
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Michael Sperber

AUF DEM

AARLT

[}
Hetm Verlag

Hardcover
inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. B-406

DM 59.,-

Schneider
Steinmeser

PC
SPEE

Gewut W"ej

Hasu. THEKE

e

o S
Hewm wri_.lg/' ~. f(

Hardcover, Uber 300 Seiten
Bestell-Nr. B-441
ISBN-Nr. 3-923250-84-3

DM 34,-

\M‘S@\ﬁ -

WATARI ST

Chr Radig
=

Chr. Claus;
, L]
HeimWeriag|

Hardcover, Bd 1, ca. 400 S.
inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. B-439

ISBN-Nr. 3-923250-81-9

DM:'59;-

Professionelg
Program

Hardcover, tiber 400 Seiten
inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. B-438

ISBN-Nr. 3-923250-78-9

DM 59,-

ATARI ST

Dr. H. J. Schifer
Die grofle Welt der
Midi ‘

Daten

Heimm Verlag|

Hardcover, lber 430 Seiten
inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. B-421

DM 69,-

Chr Radig
Chr C\aZ
=
Herm vertag] H
inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. B-444

VATARI ST
Proh'B"‘ch
Hardcover, Bd 2, ca. 400 S,
DM 59,-

ATARI ST

Schneiger/Steinmaie.

3.0
~W?UCHH

Hardcover, Bd. 2, ca. 380 S.

inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. B-413
ISBN-Nr. 3-923250-82-7

DM 59,-

@ per richtige
/Emsheg

[}
HeimVerlag

Hardcover, 453 Seiten
inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. B-400

DM 59,-

ATARI ST

Schnaier/Steinmeser

Programmieren
in
% MO
E}EEEE

. \
I

Heim vertag|

Hardcover
Bestell-Nr. B-411

DM 59,-

Alle genannten Preise unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Heim Verlag

Heidelberger Landstral3e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 56057

Bitte senden Sie mir:

zuziiglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-) unabhangig von der bestellten Stlickzahl

Q per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

Name, Vomame

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Oder benutzen Sie die eingenefiete Bestellkarte

Die Grafik

@necrion

i 1k
B -~
L]
Heimerlag|
L__8

Hardcover, ca. 600 Seiten
inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. B-434
ISBN-Nr. 3-923250-80-0

DM 79,-

Manfred Pellkofer

Proxis

mit Campus

[}
HeimVeriag H

Hardcover, ca. 290 Seiten
inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. B-418
ISBN-Nr, 3-923250-67-3

DM 59 -

ATARI ST

Schneider/Steinmeser

Programmieren
in
GLIREOA.
EEBE@

Heim\eriag]

Hardcover, Bd 2, ca 330 S.
Bestell-Ni. B-440
ISBN-Nr. 3-923250-82-7

DM 58,-

In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr. Stumpfstrae 118
A-6020 Innsbruck

In der Schweiz

Data Trade AG

Landstr. 1

CH - 5415 Rieden-Baden




Einkaufsfiihrer

Hier finden Sie Ihren
Atari Fachhandler

1000 Berlin

1000 Berlin 20
Breite StraBe 50
Tel. (030) 33 32 008 * Fax 33 39 455

——
= COMPUTER- |
2 TECHNIK oHG |

Ubor sooo PD-Disketten vorfughar! :
1 2B ACS, AMIGA WICE, AMIGALIBDISK. ANTARES, AUGE 4000,
AUSTRIA, BAVARIA, BE AMI, BRUNOSOFT, CACTUS, CHEMIEE:
CHIRON, ES-PD, FAUG, FRANZ, GERMAN, GET IT, KIRSCHBAUM, §"
MIDI-PD, OASE OLUS GAMES, PANORAMA, PAXUM, PFALZ -
PUDOMIX, R-H-5, RPD (=CAM). 6 2 6, SCHATZ, S-DREAMS,§:
TAIFUN, TAURUS, TBA G, TIGRR, TIME TORNADOS, UGA., v.a :

und natlirlich simtliche KICKSTART-PD's! |

Speichererweiterungen

Diskettenlaufwerke
Festplatten & Turbokarten|
Anwendungssoftware

Disketten GroBhandel

_Fachliteratur & Zubehdr
| Desktop Video/Publishing |
__Reparatur Service
'iD COMPUTERTECHNIK oG]
: PankstraBe 61 -

1000 Berlin 65
Tel.:030/465 70 28

_REPARATUR WERKSTATT|.
1000 Berlin 65 - Pankstr. 42
| SERVICE STATIONEN
1/44, Lahnstr. 94, Tel:684 48 31
/20, Schinwalder Str. 65, Tel:375 60 13}

1000 Berlin

" 1000 Berlin 42
Tempelhofer Damm 195
Tel. (030) 75 23 055 ¢ Fax 75 29 008

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

1000 Berlin 47
Johannisthaler Chaussee 301
Tel. (030) 60 34 056 » Fax 60 24 058

/N ATARI

- . wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfirstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

1000 Berlin

die etwas andere Spielerei

PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH

BERLINS NEUE DIMENSION FUR
COMPUTERSPIELE

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
030/786 10 96

‘| @ Steglitz SchloBstraBe

:i 030/79001-418

‘|

y Ihre Tiir zur Zukunft:| |
harstadi—

q computer—center g

s hardware-software-problemidsungen gy

1000 Berlin 48
Buckower Chaussee 100
Tel. (030) 72 16 004 « Fax 72 71 94

!’ mputers g§.m.Db.h.

u. a. alphatronic. atari, commodore,

dai, epson, sord mit pips, nec
hard-/software nach maB —
servicetechnik

Kurfirstendamm 121a, 1000 Beriin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT - NEC FACHHANDEL

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
030/786 10 96
2000 Hamburg

Planen ¢ Beraten ¢ Realisieren

EHEABY  ATARI
hd Fachhéandler

MinsterstraBe 9, D—2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 19 09-0
Telefax 040/56 19 09-80
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| 2000 Hamburg |
RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 4416 95

NEU: Software Shop

v Systemhandler
dm \ Wandsbeker Chaussee 58
) 2000 Hamburg 76

/
{

TOTTTTTTIT III

LU

|

DTP u. Werbeservice
/

Soft- und Hardwareversand

Viola Jaap Py
Berner Heerweg 512 K,. Ry o

2000 Hamburg 72 P =
Telefon (040) 6 44 06 68

2000 Norderstedt
e

Tel. 040/527 30 47
Norderstedt

Ulzburger Str. 2
2000

Sienknecht

Birokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 990-18°° und Sa. 9°°-13°°

2210 Itzehoe

Jer Gomputertadan

Coriansberg 2 - 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/ 91

NEE

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel 1 TEL ©431/54381 FAX 541717

64 ST 12/1990

2400 Liubeck

2400 Libeck-Moisling
August-Bebel-StraBe 25-27
Tel. (04 51) 80 20 14 - Fax 80 44 08

2800 Bremen

FaulenstraBe48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21-26145

3000 Hannover

ATARI ST- BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF

: DATALOGIC
-l . | COMPUTERSYSTEME

SOFTWARE
CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOQVER 1

TEL.. 0511 - 32 64 89

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511- 3267 36

T HD
. COMPUTER- |
2 TECHNIK oHG |

7 Pﬁblié Doméih ééﬁvice I
. Hardware & Zubeh&r
. Fachliteratur
Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1

| Tel: 0511/809 44 84 |

3400 Gottingen

Biroeinrichtungs-Zentrum

Ujiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 ~ Tel 0551/3857-0

3400 Gattingen
Weender StraBBe 75
Tel. (05 51) 4 80 86-87 * Fax 5 76 64

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Telefon (0561) 700000

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

EllerstraBBe 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

4000 Diisseldorf
Erkrather StraBe 169-179
Tel. (0211) 73 62 14  Fax 73 31 737

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain IrenenstraBie 76¢

Atari Spiele 4000 Diisseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (02 11) 429876

BERNSHAUS cnon
Biirotechnik — Biirobedart

CéacilienstraBe 2
4000 Disseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81




4010 Hilden

4200 Oberhausen

4422 Ahaus

Beachten Sie

®
unsere Anzeige urEl d.E

in diesem Heft! ELEKTRONIK
Computer - Drucker - Software - Bicher - Service

Gustav-Mahler-StraBe 42-44
Tel. (02103) 31880+41226

4060 Viersen-Boisheim

Hard und Softwarc

0fr @ Uly LLunzzsm
r ;\.) 1 B K!inkhnmmﬂg?mviwscn-lmishdm

Telefon 02153/5831

Amifgainard & Software

Sie suchen cine Maus, einen Drucker,
eine Festplatic oder sonstige Hard & Sofiware 77

Wir Haben was Sie suchen !
Rufen Sie uns an oder fordern Sie
eine Gratispreisliste an

Telefon : 02153 /5831

4150 Krefeld

NEERVOORT||

Kommanditgeselischatt
Nordwall 96

D-4150 Krefeld 1
Tel.: Q2151-7720 56
FAX:Q2151-770995
BTX: 02151772066

Computer- Hard- & Software
Ein- & Mehrplatzsysteme
Komplettidsungen

g

HIlL

Computer Sarvice

DTP-CENTER
MATRIX MatScreen
ROLAND Schnittplotter
DATACOPY Scanner

Digitizer

C.0.P COMPUTER GMBH
Ennsstrasse 20
Postfach 507
4150 Krefeld 1
£ (02151)5420091
Fax (02151)542094

Ostwall 138
Tel. (0 21 51) 15 03 » Fax 69 409

Redakteur _ Spectre 128

T o far TOS, DOS, UNIX,
i A MAC, AMIGA und
andere Systeme

by COMPUTER MAI

dBMAN-Vertretung fiir NRW und BENELUX

ISYS-COMPUTER GbR

Tel.: 0208/655031 - Telefax: 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 - 4200 Oberhausen 11

4200 Oberhausen-Sterkrade
Am Neumarkt
Tel. (02 08) 66 35 73 « Fax 66 80 34

4300 Essen

4300 Essen
Limbecker Strafle 12-16
Tel. (0201) 233515 - Fax 2338 34

4320 Hattingen

e Tlr zur Zukunft:

hr

KARSTADT wie CE
Bgmﬂ\.ﬂef roblemiosungen

i are'p
\ ware softw .
e str. 18-20, Teleton (02324) 209

@ Wattingen, Grobe We!
4400 Minster

4400 Minster
Wolbecker StraBe 16a
Tel. (02 51) 66 53 73 = Fax 6 79 20

Molecular - NCR - Tan-
don - Schneider - Star

ATARI - Epson - Fujitsu OC B

0OCB-Computershop OCB-Hard- und Software
WallstraBe 3 WessumerstraBe 49
4422 Ahaus 4422 Ahaus

Tel. 02561/50 21

Tel. 02561/5021

CBS

GmbH

COMPUTERSYSTEME

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 « 4500 Osnabriick

Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 76 66
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

COMPUTERSYSTEME

4600 Dortmund

-
Elektronik w
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhéndler

4600 Dortmund 1, GuntherstraBe 75, Tel. (0231) 57 22 84
- =
) city-elektronik

ATARI Systemfachhandier

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (02 31) 54391

cc Computer Studio GmbH
G [AtariASystemfachhénmerJ

PCs von Tandy
Schneider Peacock

Drucker von

Star Brother NEC

Elisabethstr.5
4600 Dortmund 1
Tel. 0231/528184 Tx 822631 ccosd Fax 0231/528131

12/1990 £ 65




4650 Gelsenkirchen-Horst | 5300 Bonn 5650 Solingen

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4650 Gelsenkirchen

...die Antwort

. ATARI JeskTop Publishing G

fmrg gy F?
el 8l 1

Fest- und Wechselplatten (SCSI)
GroBmonitore, Scanner, Software
ComputerSysteme un “Anu(endungfir

hardware
software

GO

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106 —108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

5090 Leverkusen

Rolf Rocke
Computer-Fachgeschaft
AuestralRe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

5253 Lindlar

Rheinstr.15
D-5253 Lindlar

Tel. : (0 22 66) 4114

Fax : 4038

66 ST 121990

MENTIS GmbH |  nBonn Ihr Ansprechpartner fiir

- 1 N Software

Z%®

5"/9 - Zubehor

”

- Hardware

Monitore-Scanner-Drucker-Massenspeicher

2,

W, Arzt-, Branchen-, Individual- und PD-Prg

% fiir EDV, Kommunikation und Biro

> .
“S)x - Beratung.

0,
O@;,

Compﬁter & BeratungBehnck”

(0228) 67 70 21

7 Wir beraten und verkaufen 7
Mo~ Fr15-20Uhr, Sa 9-12Uhr oder nach Yerremparrqng!v B

7 7 7

530 Mtaaur

5430 Montabaur
IndustriestraBe 20-24
Tel. (0 26 02) 34 67 « Fax 34 67

5500 Trier

lﬂ burocenter

LEHR

GuterstraBe 82 - 5500 Trier
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal

COMPUTERVERTRIEBSGESELLSCHAFT MBH

Kleiner Werth 18
5600 WUPPERTAL 2
Tel. (0202) 592064

= e

5600 Wuppertal-Barmen 2
Unterdérnen 93

Tel. (02 02) 55 60 41 = Fax 57 15 42

MEGABYTE"

COMPUTERVERTRIEBSGESELLSCHAFT MBH
Nordstr.57

‘ 5630 REMSCHEID 1

Tel. (02191) 21033
Fax (02191) 21034

Megaleam

Computer-Vertriebs-OHG
Kélbach - Finke

Hardware - Software — Zubehor - Service

RathausstraBe 1-3 - 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 45888 - Fax (0212) 47399

9800 Hagen

/\ ATARI

wir machen Spittentechnologie prenwert.

Vertragshandler Axel Backem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Telefon (023 31) 73490

6000 Frankfurt ;

WAIZENEGGER
Buroeinrichtungen

Kaiserstrafe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéndler !

z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fur Atari
ST und Mega ST, Zusatzaufriistungen fir |hre Fest-
platten bis 110 MB, Umristung lhres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fiir alle Aufidsungen,
Slotkit fir PC 1..

besuchen Sie unser Fachgeschaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

Heim

Biiro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

6108 Weiterstadt

6108 Weiterstadt
Friedrich-Schdfer-StraBe 2
Tel. (0 61 51) 89 58 34 « Fax 89 59 46




6120 MICHELSTADT 6240 Konigstein

O

ST /TT/PC

INATARI 36=H45S
Dertitop Publihing

Drucker Festplatten 19” Monitore Scanner
Software Speichererweiterungen Zubehér
Burodrehstihle - Biroeinrichtungen

Tal. 06061773601 FAX 06061773602

6200 WIeSbad en [ DTP-Center ¢ Salzgasse 6 ¢ 6250 Limburg ]

6200 Wiesbaden
DidierstraBe 27a
Tel. (06 11) 60 30 21 - Fax 69 16 98

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag & 06151/56057 BUlE

J\ ATARI

wir machen SDIIIIMNMO’O.I( predwen.

COMPUTERCENTER

DER SYNTHESIZER + STUDIO JACOB GMBH

Computer, Software, Zubehor
MIDI - Equipment, eigener Service
6200 WIESBADEN, MAINZER STR. 137
Tel.(0611)719490 Fax (0611)719645

- 6236 Eschborn

" 6236 Eschborn__
Philipp-Helfmann-StraBe 2-4
Tel. (0 61 96) 42 821 - Fax 41 299

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrafe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

R2AUL

... das Zentrum
der Burowelt ...

= 06431/5004-0 » FAX 06431/5004-10

6400 Fulda

Schneider ATARlI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal :

LANDOLT - COMPUTER lE

Beratung - Service —
Jlk Verkauf - Leasing ~ St@IF
ATARI Finanzierung

der ComputerDrucker
6457 Maintal-Démigheim Robert-Bosch-Strale 14

Tel. (06181) 4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 88 84 Bix *2 98 99#

6500 Mainz - Hechisheim

6500 Mainz-Hechtsheim
Alte Mainzer StraBe 164

Tel. (0 61 31) 83 45 17 » Fax 83 45 19

Computersysteme

GmbH

6520 Worms - FriedrichstraBe 22

Telefon 0 62 41/67 57-58

. 6630 Saarlouis

6630 Saarlovis.
Ahornweg 1-3
Tel. (0 68 31) 80 095 « Fax 85 215

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057

BUF

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06 27- 52 55 96

6720 Speyer

THEILLE .

Computersysteme

Gilgenstralle 4 - 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

R % :
Corrpirter
MATARI Desktop Publishing Center

Vom Portfolio Gber ST bis zum TT alles
lagerméBig und vorfiihrbereit auf 10 Anlagen!
3K « DMC - Eizo « NEC « Protar « Spectre * Vortex

6720 Speyer » Auestr. 20
Tel. 06232 / 32435 » Fax 41398
Mo -Fr.9-12u. 15- 18.30, Sa. 9 - 14 Uhr

\ J

6800 Mannheim

GAUERH+STURMA

Computersysteme + Text'systeme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 - Teletex 6211912
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6900 Heidelberg

7475 Mefstetten

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 - 6900 Heidelberg 1
Telefon (0 62 21) 30 00 44~5

7000 Stuttgart

& c Personal 0
O-Cor mputer

Marktstr. 48, Tel. 0711/56 7143

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7100 Heilbronn

CDalhser/ "‘K‘_

Computer-Welt

)
Q? Am Wollhaus 6
%) 7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

g,
200 ﬂ‘ c‘“
e° 1\‘-’01e\

Servicestation
Vertragshandler

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag & 06151/56057

7312 Kirchheim/Teck

Computerfachandel

AlleenstraBBe 66

7312 Kirchheim/Teck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

N A

12/1990

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

Cim CH_ T o TS Cm g s T
Eim o+ PC-COMPUTERMIARA!

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI ur MO nm CUMA A-BECKER
MULTITECH RITEMAN lur'n'le

tetten 1 - Hauptstrale 10 - 07431/6 1280

7500 Karlsruhe

- MKV GMBH

‘ Kriegsstralle 77
7500 Karlsruhe \
Telefon (0721) 84613

\

ERHARDT.. .....o.o

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 1 - Tel. (07 21) 1608-0

7700 Singen

J@ﬂ@ Miefer

Computersysteme

RingstraBe 4
Telefon (07731) 68222

7750 Konstanz

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Rheingutstr. 1 *+ ™ 0 75 31-2 18 32

7890 Waldshut-Tiengen

rervice gmbh

Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

7910 Neu - Ulm

7910 Neu-Ulm
Wegenerstr. 1
Tel. (07 31) 81 018 « Fax 86 833

Bei uns werben bringt Jim

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

7918 lllertissen
bidCech gmibh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

7930 Ehingen

_ 020 =
7930 Ehingen

ThalstraBe 12

Tel. (073 91) 80 28 - Fax 14 73

8000 Miinchen

T.S. Service
Szemere Hard & Software
SchieiBheimerstr.220
D-8000 Miinchen 40

Tel 089/3089408 Fax 089/3085636
Festplatten / Rechner / Zubehor / Service

ATARI

Biirozeiten: Mo. bis Fr. 9.00-12.00 13.00-18.30 Samstag 9.00-14.00




8000 Miinchen

luduwuig-

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER - SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L

EURO INDUSTRIE-PARK » 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089 /31 81 95-0 - TELETEX 89 83 41

City Studio
Rindermarkt 8, 8000 Munchen 2
Tel. 089 /2 60 98 01

schulz computer

SchillerstraBe 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 597339

Beratung - Verkauf - Kundendienst

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

8032 Grafelfing

8390 Passau

: 8500 Niirnberg

il

8390 Passau
Kohlbruck 2a
Tel. (08 51) 52 007 - Fax 55 687

8400 Regenshurg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2
8400 Regensburg

Tel. (0941) 562530
Fax (0941) 562510

im ELEKTROLAND REGENSBURG
Dr.-Gessler-StraBe 8
Tel. (0941) 95085 - Fax 9479 61

Pasinger Strafie 94 8032 Grifelfing
elefon 089 - 8548823
Fax 089 - 8541764

8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER j

Tolzer Str aBe 5 * 8150 Holzkirchen
Tel:(08024)1814 * Fax:(08024)4879

ATARI-SCHNEIDER-NEC IHE;?— und
PANASONIC-PHILIPS Igf'oﬁ‘;‘f'e'“
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR |Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8200 Rosenhelm

uouig

COMPUTER + BUROTECHNIK
Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
Fax (08031 ) 1 53 34

8423 Abensherg

WITTICH
COMPUTER GMBH < 1
Tulpenstr. 16 ,t,
8423 Abensberg {L‘.{“‘ Yy
T 09443/453 ! ‘“.'a/r

8440 Straubing

8440 Straubmg
HebbelstraBe 14
Tel. (0 94 21) 4 20 35-36 * Fax 5 09 96

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.

Heim-Verlag & (06151) 56057 BUF

[ = ~C L !
[ ] '{_-.‘,-'{ -
-T2

VS R A S
* N = . N2

T _‘-'\ o ;, hib Computer GmbH

b ,,‘.ll, .~ Aub. Bayreuther Str. 5759

i |l')f _'_., 1 D-8500 Nirnberg 10

-~ Telefon 0911/99514-0

TPy L4 8 o
i \_‘l o 1’7.\-‘ '

pals
-.-- ~

N, ATARI Desk g PubistingCeer

8500 Niirnber
: FarberstraBe 2
Tel. (09 11) 20 80 84 - Fax 22 19 47

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

8520 Erlangen
Nirnberger StraBe 88
Tel. (091 31) 30 22 59 « Fax 30 32 10

8600 Bamberg

Das Haus der
groBBen Auswabhl

BEE BURO-|!ZENTRUM
R

8600 Bamberg - Am Kranen 12a
Tel.0951/27808 - Fax0951/27800

8600 Bambe
Ludwigstral
Tel. (0951) 2 51 37-38 « Fax 2 63 94
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8700 Wiirzburg

Hardware - Software
Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

8720 Schweinfurt

/ ////fw//m% .(/(7//4.(/7 ‘

Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt

8940 Memmingen

8940 Memmingen
SchlachthofstraBe 53
Tel. (0 83 31) 47 097 « Fax 48 485

8960 Kempten

0-8027 Dresden

Dresdner
Computer

Center

Ihr erster ATARI System-
Fachhandler in Dresden

Kaitzerstrafle 82

8027 Dresden Tel.: 47 88 65

A-1030 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Gomputer-Studio

Wehsner Gesellschalt mb H

A-1030 Wien
LandstraBer Hauptstrae 2
Hilton-Einkaufspassage

Telefon 09721/ 652154 =
8960 Kempten

A-1040 Wien

BleicherstraBe 30
Tel. (08 31) 71 086 « Fax 77 416

8900 Augsburg

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

GComputer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

A-1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1050 WIEN

L3
j!éﬂ‘; Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

ATARI - System - Center

embt 110 [ % .
NE‘S%ru”“erSU '

5800 Gotha, Wallershduser Sir 69

< Tel - 00622 / 55666 K an
Mo M 1118 Uk Do 11- 20 Uhr Sch \Nlen
050

T ————

: . | g1 ATARI
Bei uns werben bringt Tel: 65’13,80 24 JI dS

T81'-5 _29«59‘{ . n 5
; 55 rle Lanol
GEWINN Fox Frie

. A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schaft in Wien

Sprechen Sie mit uns.

= = Heim Verlag = 06151/56057
8900 Augsburg BUF

EichleitnerstraBe 14
0-6300 lllmenau/Thur.

Tel. (0821) 57 05 750 ¢ Fax 57 05 755

8906 Gersthofen

gt il
S PROFESSIONAL
= ; : COMPUTERS

Kopierer, Drucker, Telefaxgerate
USW., USW., USW.......

Tel. (0222) 408 52 56
Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

Bei uns werben bringt

GEWINN

8906 Gersthofen
DieselstraBe 5a
Tel. (08 21) 49 50 29 « Fax 49 94 61

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

Porzellunsirafie 30 - 6300 lImenau,/Thilr. - Tel. 2965
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A-2340 MODLING

BESTENSbB_ETREUT
el

BOHM”] Ges.m.b.H.
r
ATARI Systemfachhdndler

! 2 Jahre Garantie !
A-2340 Modling, Hauptstr. 10
8 02236-86230 - Fax: 25035
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

A-2700 Wr. Neustadt

BESTENSb BETREUT
e

BOHM Ges.m.h.H.

Ihr
ATARI Systemfachhédndler

! 2 Jahre Garantie !
A-2700 Wr.Neustadt, Bahng.42
8 02622-20151

DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

___ SCHWEIZ
»

Computer Trend

o

Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,

Tel. 064/22 78 40

4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64

5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60

8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zirich, Langstrasse 31,

Tel. 01/241 73 73

Grosste Auswahl an

Peripherie, Software, Literatur
und Zubehér.

CH-1700 Fribourg

(o]
FRIDAT SA NFORMATIQUE

ehem. Softy Hard's Computershop

YOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel

LE URWA ELECTRONIC

Computer Hard- und Software

lhr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
‘& 032/413535

BozingenstraBe 133, 2504 Biel

CH-3072 Ostermundingen

J\ ATARI

computer atelier
dellsperger

NEC rmgza CITIZEN
EPSON [imSsy Sommie Duee

cad computer atelier
dellsperger

Zentrum — Alpenstrasse 1
CH-3072 Ostermundigen
Telefon: 031 31 OO0 32

Beratung — Verkauf — Support — Schulung — Datensysteme

cad

Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Méhlin

BCR Computerdienst
P ‘sﬁ

Computersysteme

EDV-Beratung )lk ATAR'
Installationen NEC
CAD Anlagen b ‘
Datenpflege + Service SeQir:

Tel. 061 88 30 32 FAX 06188 30 03

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software, Zubehér

ATARI Schulungszentrum
‘ Desktop Publishing ’

Systemldsungen

Schénzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 2316 57

CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-4665 OFTRINGEN

IHR ATARI
PARTNER

Unser Computerzubehor

Drucker von Panasonic, Epson
Plotter von HP, Seikosha
Monitore von Epson, Matrix, Sony
Scanner von Panasonic, Epson,
Festplatten von Atari, Vortex,
Belichter von Ultre

Unsere Dienstleistungen

Beratung Verkauf
Installation Schulung

Service Reparatur

Scann —  Druckservice

Plott Belichtungsservice

PYRAMID
PYRAMID electronics AG
Industrie Kleinfeld 33

4665 Oftringen

Tel: 062/97 33 55 Fax: 062/97 30 79

Warum nicht gleich zum Fachmann ?

LUXEMBURG

Ibr Spezialist+ Service Flr

omputer

[ Commodorq
"‘ Schneider
L Atari

S5 S EERRRRERIR

| 7ov Viktor Hugo - Luxembourg - Tel 20148

Inserieren in der
ST-COMPUTER
bringt Erfolg.

Uber 100.000 Druckauflage

Heim Veriag
J

.
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Kleinanzeigen

Biete Hardware

Fiir Centronics-Schnittstelle:
Relaiskarte 8x220V/8A: 98 DM.
Triac-Karte 8x220V/8A: 108 DM.
Gratisinfo anfordern bei: LiirBen
Electronic H. Berlenbachstr. §
6255 Dornburg 4 06436/7119

STACY1, 20 MB, 3 Mon,, 3350,-,
A4-SCANNER CP14 890,-, PEGA+
Vekt. 95,-, SIGNUM2 viele Fonts
390,- + Zubeh. 02161/632330

525" f. Amiga! Wir haben es: Shugart-
Floppy 720/880 KB (Keine HD-Disks
notig!), 40/80Track incl. Anl. ext.
DM198,int. DM149,- Mentis GmblH,
Poststr. 15, 4650 Gelsenkirchen, Tel.
0209/52572

Transfile ST-Rechnerkopplung mit
Atari-ST+Casio SF7000/7500 /8000/
9000 Disk+Kabel+Anl. 140,
+Versand ab 19.30 Uhr 06073/87961

MEGA-ST-Tastaturen, Floppies,
Netzteile,Mduse neu u. original.
Rauch 07031/52607

Einige MEGA-ST-Leergehause zum
Einbau von Festplatten usw.
Rauch 07031/52607

ATARI-TT u. HP-Desk-Jet-500 zu
verkaufen, Tel. 0251/521074

Coprozessor MC68881 12 MHz
VB 150,-. Tel. 09131/55204

Atari S20ST+, IMB, Maus, MS-DOS -

Emulator PC-SPEED, S/W Monitor SM

124, Farb-Monitor SC 1224, 1 MS-DOS
LW 525", 1 Atari LW SF314, VB
1500,-, Tel. 07429/1295 ab 18 Uhr

Speichererweiterungen ATARI-ST:
incl. Einb/Gar. zum Sparpreis nur bei
HL-Computer 06693/674

Grafikkarte f. MEGA ST, 256 Farb.
1024x512 Pkte. DM 2500,-
NEC Multisync XI. DM 3500,-
Amo Briiers, Tel. 0531/334448

Speichererweiterung bis 4 MB fiir 260,
520, 1040, MEGAI + MEGA?2 auf 2,5
MB: 2950 OS, 4 MB: 4950 OS
inkl. Einbau, plus Porto.

Karl Kubjacek Tel:02524/2547
A2134 Kautendorf 56 Osterreich

4MB-520-ST (1500,-) Tel. 0431569216

Verkaufe: original Atari Laufwerk
720KB fiir 70,- sowie Alari
Netzteil fiir 50,- Tel:0611/

806913

520STM, IMB, SM124, Maus, Uhr, 2x
3,5"-Laufwerk fiir DM 100,- an den
11., der mir diese DM 100,- schickt
S.Lovens, KeefmanstraBe 32,
4100 Duisburg 1

MEGA ST 4, 2.200,- DM, SH 205
20 MB Festpl. 400,-, SF 314,
Floppy 200,-, SM 124 Monitor
150,- Tel. 09255/631 Tagsiiber;
Abends: 09255/7480

260ST (IMB, ROM-TOS), SM124,
SF 314, 2xSF354, Assembler, Biicher,
1000DM, auch einzeln, 09153/7783

VERKAUFE: PC-SPEED V1.4 sowic
das Buch PC-SPEED know how Preis:
300,- incl. Einbau
Tel: 0611/806913

ATARI-ROM-TOS 1.4 mit IBM
-Grafik- anstelle d. hebriischen
Zeichen und ST-Patches, auf 6
EPROMs 70 DM, auf 2 EPROMs mit
Adaptersockel 80 DM, 02630/7525

HYPERCACHE 16 MHz-Beschleuni-
ger (+ Turbo-Schalter & Status-LED)
und PC-SPEED MS-DOS-Emulator
(ncueste Version) als Kombinations-
board DM 700,- 04841/3573

Speichererweiterung ATARI-ST:
neu, auf Wunsch Einbau/Garan.
extrem giinstig Tel. 06693/674

Kleinanzeigen

Kleinanzeigen

MEGA ST4, SM124, Hypercache, TOS
1.4, Quantum 80S, GFA 3.5, GFA Ass.
1.5,GUP, Datam., 12 Biicher, usw.
3950,- DM; Tel. 02361/61867

ATARI 1040 STF, s/w u. Farb-
Monitore, ALLADIN, Software
Epson FX85 Drucker VB 2000,-
Telefon: O (Wien) 0222/6047895

PC-SPEED V1.4, neuw. + MS-DOS
-original, 349 DM, 08161/4622, ab 1Sh

Kleinanzeigen

Public Domain Software alle bekannten
Serien fiir 4,- DM Neu Cobra die Super-
Serie. Katalog gibt es Kostenlos bei:
PD-Versand A.P.Maassen
Am Lindenplatz 17, 4040 Neuss

DER WEIHNACHTSMANN IST DA!
*ST-Computer und cigene Serie* *Nur
DM 3,- pro Diskette*

*Gratis Katalog anfordern bei*
*C.Schuegraf, Raibacher Tal 2*
*6114 GroB-Umstadt*

Rainbow-TOS 1.4 mit ST-Computer
Patches 70,- Schaltpline ST/
Mega/SM124 je 25,- 04351/44252

Biete PC-SPEED V1.4 VB: 300,-
Tel: 02054/3949

RAM-Erweiterung mit 2 MB: 330,- DM,
4 MB: 600,- DM Tel. 0241/709495

SCSI-Adapter Baus. DM 160, fert.
185,— SPEEDUP-16 Hardwarebeschleu-
niger bis zu 197 % Baus.

DM 89,95 fertig 119,
hwp-elektronik Tel: 07733/6353

ATARI 520ST (1 MB), NEC-Doppel-
floppy, NEC P6 Color, versch. Disks +
Literatur, Preis VB Tel. 10-17 Uhr
09142/1326 sonst 09142/1391

ATARI 520 ST+ im Tower 4MB,
16MHz, 80MB Plaue, 3LW, abges. Tast,
PC-SPEED, SM 124, Easyprommer,
u.v.m. VB 3800,-; EPSON LX80,
HPX85 Plouer-Software; H. Franz
09231/61325, Liste anf.

Speichererweiterung fiir ATARI ST 2,5
MB: DM 450,-; 4 MB: DM 880,Einbau
+ 50,- DM, mit Garantie
heiler engineering 0721/376622

ST-Floppy 3,5" 720KB DM 98 -;
MEGA ST2-Gehiuse DM 29,-; MEGA
ST2-Netzteil DM 69,-; $M124-Monitor
DM 248,-; ATARI-Maus DM 49,-;
MEGA-Tastatur DM 198,-;
TETRA COMPUTERSyYSTEME
02225/17081

Cobra ist da! Die neue super
PD-Serie. Jede Diskeue 4,- DM
Katalog gibt es Gratis bei
PD-Versand A.P.Maassen
Am Lindenplatz 17, 4040 Neuss

ORIGINALE: ADIMENS 3.0 Plus 250
DM; Kings Quest 1,2,3 zus. 50; Turbo
ST 1.4 (SoftwareBlitter) 30 DM; 2nd

Word 20 DM; 20000 Meilen unter dem
Meer 30 DM; Space Quest 1130 DM;

KULT 20 DM; Lotus 123 Kompendium
Version 2 (Markt&Technik) 20 DM;
PC-SPEED incl. Software 1.3 u. 1.4
250 DM; Original ATARI ROM-TQS

1.4, neu 100 DM; Tel. 06220/6489
(nur vorm. + Wo-Ende)

ST-COMPUTER-PD-Disks je 3 DM!!
Mengenrabatt: ab 10 Disks
Neuheiten- Abo: 2,40 DM pro PD
Versandkosten: Yk 4 DM/NN 6 DM
Katalogdisk 3 DM bei S.Heigert
Berndesalle 6, 6501 Heidesheim

C-Manual als Accessory
AES, VDI, Gemdos, UNIX plus ASCII,
Tastatur, VT52 nur 45,- DM (Scheck)
T. Kraus,
Déblinstr. SA 8500 Niirnberg S0

Verkaufe PD-Software von Nr. 1 bis 363

komplett fiir 135,- DM Floppy 720 KB/

3,5" fiir 130 DM Original Maus fiir nur
40,- DM Tel. 02721/2432

PD-Disketten tiber 300 Disk ab DM 2
pro Disk. Liste gegen 2,50 DM in
Briefmarken bei Peter Tapken,

St. Johannes-Str. 5, 4594 Garrel

STE-Erweiterung auf 2MB DM 390,/
4MB DM 780,-/ST-KEY DM 35,-
+ Vk. Schilling, Willbecker Str. 67,
4006 Erkrath Tel. 02104/44556

Erw. 2,5MB 370,- DM; 4MB 690,- DM
fiir Einb. + Gar., Tel. 07026/4136

TV MODULATOR ST ab 99,- DM
SOUND SAMPLER ST 110,- DM ST
UHR 29,95 DM - Gratis Info:
Electronic Service Roslawski,
Amtsstr. 2a, 4352 Herten.

TOS 1.4 mit ALLEN Patches aus ST-
Computer in 6 EPROMs, 60 DM bei
Vorkasse, sonst plus Nachnahme:
Postfach 3345, 2900 Olden-

PC-SPEED 1.4 300 DM, Farbmoni
SC 1224 500 DM (wie neu), SOFT:
Technobox Drafter (versiegelte
Originalpackung-Messegewinn)
698 DM, Misselhorn, Braunschw.
LenaustraBe 1, 0531/55607

1/O-Interface ITF-32, 32 TTL
-komp. Eing- u. Ausginge, f. Ind.
-Steuerungen, Alarmanlage, etc.
I. Sieber, Raffeltersteige 15
7100 Heilbronn, Tel. 07131/161151

Biete Software

GEM-Baustatik-Software zur
Berechnung von Durchlauftrigern,
Stabwerken, Deckenplatten und
Kehlbalkendidchern. Demo-Disk
20,- Vorkasse, Info gegen 2,40
Riickporto von: G&S Soft,
Dicburger Str. 200, 61 Darmstadt

§ JURIST ST § Lern und Definitionsda-
tei fiir die juristische Ausbildung mit
Literatrverwaltung und Leitsatzdatei.
Ca. 110 Datensétze und ACC. Info
gegen 3 DM in Bfm. bei:
G. Noll, Katernberger Str. 149,
5600 Wuppertal 1

Sharp PC 12xx, 14xx Achtung Transfile
ST+ User! Ass-Compiler SH-PC-AS f.
30 DM, Infos gg. 1 DM Rckp. bei
J. Nethe, Kastanienweg 17,
D-6720 Speyer

Adimens 3.0+ Original 1 Monat
wg. Fehlkauf 200,- 02641/36785
n. 18 Uhr oder am Wochenende

Dateiprogramm spezicll fir Schallplatien
und Cassetten, schnell und bedienungs-
freundlich. Vollversion 50,- Demo fiir
200 Platten 10,- oder Info kostenlos.
Ludwig, Dorfstr. 1 8031 Alling-Biburg

Konditionstest - f. nur 10,- (V-Scheck)
bei KOWO-Sport-Software
PF 180230, 4 Diisseldorf 13

Fitness-Trainer - bringt Sie in Topform.
Info: KOWO-Spon-Software
PF 180230, 4 Diisseldorf 13

Ausschreibung-Angebot-Rechnung
Datanorm/BaustofTverwaltung
K-Zahlberechnung-Wirmebedarf
Wiirmeschutz-Dampd./Tauwasser
Dipl.Ing.V.Koch, Germersweg 21
3563 Dautphetal 3, Tel. 064687652

* Preissenkung!!! *
* Softstation *
* 2 fortl. PD von St-Comp. (1/2, usw.) *
* oder 1 PD ab Nr. 225 DM 4,- *
* bel. Komp. und sonst. Serien *
*DMS5-*
* Disk wahlw. blau, weiB, rot, griin, *
* gelb od. orange *
* Porto + NN DM 6,- *
* Tel.: 07195/53707 *

Thailindisch-deutsche Textverarbeitung
Tel.: 0202/621311

Verk. BS-Handel/FIBU
komb+pl. 1100 DM
BeckerCalc 250,- ADImenst fiir 295,-
Tel. 07633/50785

PD-SoNtware fiir ATARI ST pro
Disk. Fr. 5,- Versand innerh. 24
Std. Schweiz Tel. 071/636568

Kleinanzeigen

* Alle PDs aus ST-Computer: *

* 2,20 je Disk, 10 Disks 20,- *

* P*V 4 - (Vorausz.); 7,- NN *
* A. Wessolek, Schorlemer *
* StraBe 55, 4740 Oclde 1 *

Public-Domain-Software aus der ST-
Computer, GFA, XEST, u.a. je 3,40 DM
ingl. 25/2D-Disk, Licferung innerh. 24
Stunden! Liste auf Disk lieferbar
Tel: 04134/8689

DAS ASTROLOGIE-PROGRAMM!
Exakte Zeichnung, umfangreiche
Wahlmaéglichkeiten, Interpretationen
fiir gewerbl. Einsatz!

Tel. 06151/23720

Fiir Mittel und Kleinbetriebe komplette
Software fiir Fibu/Handel/ Lagerverwal-
tung. Neueste Version von Bavari Soft
mit Handbiichern NP 1.496,- fiir 998, -
+MWST CARE Am Denkmal 4, 4223
Voerde 2, Tel. 02855/7355
Signum2 incl. 120 Fonts 240,—,
Wordpl. 45,-, Tim Fibu u. Kalkumat zs.
90,-, Timeworks DTP 90,-,
Profimat 39,-, Div. Lit. u. Spiele
Tel. 089/4305427

Wirmebedarf DIN 4701 * Wirme-
schutzV * K-Zahl * Rohrnetz &
Heizkorperauslegung *
Demodisk DM 10,- Vorkasse von
J. Binder BehrensstraBe 16, S030 Hiirth

G-I-R Software-Vertrich
Peter Grantz, Hauptstr. 49
D-2401 Ratekau/Liibeck
PD-Software fiir Atari ST, - iber 400
Disk - Angebot wird Ifd. erweiter. -
Update Service - 24-Std.- Auftragsdienst
gewiihrleistet durch Tel.: 04504/4115
BTX:*22622444

Anwender- u. Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original
Soft- u. Hardware
Graltiskatalog anf. o. anrufen
W. Wiinsch
Soft- u. Hardware,
07231/766595
Friedenstr. 212, 7530 Plforzheim

Verschiedenes

Maus 40,— DM, div. original Software +
div. ST-Ersatzteile anfragen,
Tel. 069/5074810 (18-20h)

Private Computer Borse
Vermittelt jede Hard-/Software bei
Kauf, Verkauf, Tausch Info:
Tel. 07371/7167 v. Mo.-Fr. 17-20 Uhr,
Sa. 9-12 Uhr

ST-COMPUTER Heft 1/88-12/89 zu
verkaufen, Tel. 02222/63244

MIDI eV.: Songs, Sounds + Samples,
Hotline, Workshops.

Wir verleihen Originalprogramme!
Jeden 2. kommt 1 Disk Alles fiir nur
60,- DM im Jahr! Info:

MIDI eV., PF 440308, Berlin 44

Lohnsteuer Einkommenst. [. 1990
selbst berechnen. DM 40 Info:
Schwabensoftware Kugelplatz 32
8850 Donauwdrth Tel. 0906/5503

Layout-Erstellung vom Schaliplan zu
Tiefstpreisen. Info anfordern bei:
LiirBen Electronic
H. Berlenbachstr. 5, 6255 Dornburg 4

Achtung PC-Anwender! Alle von Thnen
bendtigten Texte; Tabellen usw: werden
schnellstmoglich ohne Steuerzeichen
geliefert. Weitere Informationen
Tel. 02606/2891.

*#++]CC*** Computerclub fiir
internationale Kontakte + PD-friends
*Info bei C. Eckhardt,

Am Hinkelstein 26, D-6140 Bensheim

Suche Software

GKS-Level 2¢ oder 2b fur MEGA ST
Bemnau, Usagasse 27
6360 Friedberg 1
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BOYER-MOORE

Schneller Algorithmus zur String-Suche

D azu betrachten wir zuerst
einmal die Standard-
Single-Step-Methode. Die Si-
tuation ist folgende: die zu
durchsuchende Datei steht in
einem Speicherblock, dessen
Anfangsadresse und Liinge be-
kannt sind. Vom zu suchenden
String sind ebenfalls die Start-
adresse und Linge bekannt.

Nun werden die Zeichen der
Datei mit dem ersten Zeichen
des Strings verglichen; stimmt
ein Zeichen iiberein, werden
die aktuellen Adressen von
Datei und String gesichert und
in eine Schleife gesprungen, in
der die niichsten Zeichen iiber-
priift werden. Sind alle Zeichen
bis zum String-Ende identisch,
ist der String gefunden. Ist dies
nichtder Fall, wird die Schleife
verlassen und ab der aktuellen
Dateiadresse+1 weitergesucht.
Die Dateiadresse wird also im-
mer in Einer-Schritten erhdht
und das neue Zeichen mit dem
ersten Zeichen des Strings ver-
glichen.

Das folgende Schema ver-
deutlicht den Single-Step-Al-
gorithmus: Gesucht wird das
Wort spdt in dem Satz Wer
reitet so spdit durch Nacht und
Wind ? (siehe Bild 1).

Die Grundidee des Boyer-
Moore-Algorithmus ist, die
Datei-Adresse in grélieren
Schritten als 1 zu erhéhen; da-
durch ldBt sich die Such-
geschwindigkeit erheblich
steigern. Damit dabei der zu
suchende Text nicht iiber-
sprungen wird, findet vorher
dessen Analyse statt. Dazu wird
ein Feld (bzw. Speicherblock)
angelegt.das 256 Elemente von
jeweils 1 Byte Linge enthiilt.
Die Positioneines Elements (0-
255) entspricht dem ASCII-
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BEIM ARBEITEN MIT GROSSEN IATEN-
MENGEN IST DAS SUCHEN NACH TEXTEN
7z.B. NAMEN, ADRESSEN ETC. OFT EINE
SEHR ZEITKRITISCHE ANGELEGENHEIT. MIT
DER HERKOMMLICHEN SUCHMETHODE, SIE
SEI HIER ALS ‘SINGLE-STEP -METHODE
BEZEICHNET, LASSEN SICH BEI KLEINEREN
DATEIEN UND EINMALIGEM SUCHEN GUTE
ERGEBNISSE ERREICHEN. WERDEN DIE ZU
BEARBEITENDEN IDATEIEN JEDOCH SEHR
GROSS, ODER SOLL NACH MEHREREN STRINGS
NACHEINANDER GESUCHT WERDEN, TRETEN
SCHNELL LASTIGE WARTEZEITEN AUF. IN
DIESEM ARTIKEL WIRD EIN FUR SOLCHE
FALLE GEEIGNETER SCHNELLER SUCH-
ALGORITHMUS VORGESTELLT.

Code eines Zeichens. Dieses
Feld fiillt man im ersten Durch-
gang mitder Linge des gesuch-
ten Strings. Hierzu darf die
Linge max. 255 Zeichen be-
tragen, was aber fiir Bearbei-
tung von Texten ausreichen
diirfte. Im zweiten Durchgang
werden die einzelnen Zeichen
des Strings von rechts (d.h. von
hinten) gelesen und ihr Offset
zum String-Ende in das dazu-
gehorige Feldelement einge-
tragen. Bevor die Eintragung
erfolgt, muls man noch liber-
priifen, ob das Feldelement be-
reits belegt ist. d.h. ob dort ein
Wert steht, der ungleich der
String-Linge ist. Dieser Fall
tritt dann auf, wenn ein Zei-
chen im String mehrfach vor-
handenist: die Eintragung wird

dann ausgelassen. Jetzt kann
dieeigentliche Suche beginnen.
Zur Datei-Anfangs-Adresse
wird die String-Linge-1 ad-
diert, und das Zeichen an dieser
Adresse wird mit dem letzten
Zeichendes Strings verglichen.
Sind die Zeichen verschieden,
findet der ASCII-Code des
Zeichens aus der Datei als Feld-
Offset Verwendung. Der Wert
wird aus dem entspechenden
Feldelement geholt und die
Datei-Adresse um diesen Wert
erhoht. Stimmen die Zeichen
dagegen iiberein, werden die
aktuellen Adressen von String
und Datei gesichert und in eine
Schleife gesprungen, die die
niichsten Zeichen zur linken
Seite mit denen des gesuchten
Textes vergleicht. In dieser

Schleife kommt der Single-
Step-Algorithmus zur Anwen-
dung, allerdings erfolgt der
Vergleich vonrechts nach links,
alsortickwirts durch String und
Datei.

Zur Verdeutlichung wieder
das Schema. Das Feld enthiilt
die Verschiebe-Werte (siehe
Bild 2).

Alle anderen Feldelemente
erhalten den Verschiebe-Wert
4.dader String spdt eine Liinge
von 4 hat (siehe Bild 3).

Beim Durchgang 2 wird der
Buchstabe 1 als Ubereinstim-
mung festgestellt. Dann erfolgt
der Single-Step-Vergleich
(rlickwiirts): das nichste Zei-
chen i stimmt nicht mehr {iber-
ein. Dazuletztein Einzelschritt
erfolgte, darf die Datei-Adresse
jetzt auch nur um 1 erhoht
werden.

Gegentiiber dem Single-Step-
Algorithmus. bei dem 14
Durchgiinge erforderlich wa-
ren, sind beim Boyer-Moore-
Algorithmus nur 6 Durchgiin-
ge notig - der Geschwindig-
keitsvorteil ist offensichtlich.

Damit man die Geschwindig-
keitauchrichtig genieflen kann,
habe ich die auf dem Boyer-
Moore-Algorithmus basieren-
de Routine in Assembler ge-
schrieben. Das hat aullerdem
den Vorteil, dal alle Program-
mierer davon profitieren, da
Assembler-Einbindungen ja in
(fast) allen Hochsprachen
moglich sind. Zum Vergleich
habe ich auch den einfachen
Single-Step-Algorithmus pro-
grammiert. Beide Programme
erwarten die Parameteriiber-
gabe iiberden Stack und sollten
deshalb ohne Anderungen als
Unterprogramme in die meisten
Hochsprachen eingebunden



werden konnen. Ubergeben
werden Pointer auf Dateian-
fang, Such-String und 256
Bytes Puffer sowie die Lingen
von String und Datei; zuriick-
gegeben wird die relative Posi-
tion des Such-Strings zum
Dateianfang oder -/, wenn der
String in der Datei nicht gefun-
den wurde.

Zum Testen der Geschwin-
digkeit und zur Demonstration
dient das Programm in GFA-
BASIC. Dort wird ein 100 kB
grofer Speicherblock reser-
viert, der im folgenden eine
geladene Textdatei darstellen
soll. Dieser Bereich wird in ei-
ner Schleife mitdem gesuchten
String OHNE das letzte Zei-
chen gefiillt. Am Ende dieses
Blocks stehtdann (endlich!) der
komplette zu suchende String.
Diese Anordnung diirfte zum
Suchen eines Strings so ziem-
lich die gemeinste sein (oder
hat jemand noch eine fiesere
Idee?). So, und jetzt kommen
die Benchmarks (siche Bild 4)!

Erstaunlich ist auf den ersten
Blick wohl die Tatsache, daf3
mit zunehmender Linge des
Such-Strings die benotigte Zeit
immer geringer wird. Aber das
wird sofort klar, wenn man be-
denkt, daB} alle Zeichen, die
nicht im String enthalten sind,
die Datei-Adresse sofortumdie
komplette String-Linge erho-
hen und damit die Suchroutine
in groBen Schritten durch die
Datei springt. Dadurch wird im
ersten Fall der Benchmarkseine
Geschwindigkeitssteigerung
um den Faktor 30 !!! erreicht.
Aber auch bei kiirzeren Strings
kann sich die Suchzeit immer

rogmmmwr
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Durchgang Wer reitet so spat durch Nacht und Wind ? Schritte
B 1018 1

1 T 0 R +1
2 sUUELEERRTIRILtnl +1
3 sELELEELLTEnnLtl #1
4 sIULEEEETEELnd +1
5 sEEEEEErErrre +1
6 sl +1
7 siLLLTTTTT +1
8 sIEEEEEEEL +1
9 s +1
10 CIRRERRN +1
11 siII] i
12 splll] +1
13 sl +1
14 spdt -> gefunden

Bild 1: Der Single-Step-Algorithmus

Zeichen ASCII-Wert Verschiebe-Wert
s 115 3
P 112 2
a 132 &
£ 116 0

Bild 2.

Durchgang Wer reitet so spit durch Nacht und Wind ? Schritte

| I I

1 spat Il Il +4
2 spat| (W +1
3 spat I +4
4 spat Il +4
5 spat | +1
6 spat -> gefunden

Bild 3: So geht’s mit der neuen Routine.

benétigte Zeit mit

Gesuchter String

‘Single-Step’

,Wer reitet so spat durch Nacht und Wind ?" 0.905
,Wer reitet so spat ?" 0.880
~Wer reitet ?" 0.885
~Wer 2% 0.890

s

s
s
s

‘Boyer-Moore’
0.030 s
0.055 s
0.085 s
0.210 s

Bild 4: Einige Benchmarks veranschaulichen, wie schnell es sein kann.

noch sehen lassen. Anhand
dieser Benchmarks zeigt sich
mal wieder, daff die Optimie-
rung eines Programms auf
Algorithmenebene in den mei-
sten Fillen einer Optimierung
auf Befehlsebene iiberlegen ist.
Wie andere Algorithmen hat

auch dieser seine Schwiichen.
Sucht man z.B. den String
01111111 in einer Datei, die
nur Einsenenthalt(//7/1111),
istdie Boyer-Moore- langsamer
als die Single-Step-Methode,
dadie Datei-Adresse immernur
in Einzelschritten erhoht wer-

den kann. Dieser Fall diirfte
aber bei normalen Texten wohl
kaum auftreten, so dal} der Al-
gorithmus fiir diese Anwen-
dung uneingeschrinkt emp-
fohlen werden kann.

1: ok kkk AR AR AR KA AR AN KRR A A AR Ak h Ak Ak bk kA kA Ak kkk Kk
2: ' *# 'Single-Step'- und 'Boyer-Moore'-Algorithmus
zur Stringsuche *
3z ' * Autor: Andreas Hollmann, Paderborn *
4: ' * (¢) MAXON Computer GmbH . *
5: ' * Sprache: GFA-Basic *
6; T kA kR Ak kA AR R AR AT A A A Ak khhhkhhhkhkhkhhkkhkkh kA ARk kkkdk
7: RESERVE 16000 '16 kB sind genug
8: IF MALLOC(-1)>=128000 THEN !'genug Platz ?
9: p_file%=MALLOC (128000) 'RAM fiir skew-buffer
und file
10: p_bufs=p file%+120000 'ab hier steht der
skew-buffer
11: ELSE
den PRINT AT(1,1);"Nicht genug Speicher frei !"
133 END
14: ENDIF
15: | define inl !Adressen der INLINEs holen
16: ! e e

on 1

1
20: !
fiillen (ui,

search len&
23: NEXT adr%

24: i

26: s
27: t1%=TIMER

17: search$="Wer reitet so spat durch Nacht und Wind
zu suchender String
18: search len&=LEN (search$) !
19: search cut$-LEFT$(search$ search len&-1)

String ohne letztes Zeichen
100 kB mit dem String ohne das letzte Zeichen

wie gemein...):

21: FOR adr%=p file% TO p_ . flle%+99999 STEP

220 CHAR{adr%}=search cut$

Ab der relativen Adresse 100000 steht endlich
dann der gesuchte String:

25: CHAR{p file%+100000}=search$

jetzt kann die Zeit gemessen werden:

28: ' get_posl(p_file%,6100000,search$, pos%)

Stringlédnge holen

'Anfangszeit merken

!1'Single-Step' oder

—>
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29: get_pos2(p_£file%,100000, search$,p buf%,h poss%) Stringende 'ASCII 0' setzen
! 'Boyer-Moore' auswihlen 29: movea.l 18(sp),al ;Pointer
30: t2%=TIMER 'Endzeit merken auf 256 Byte shift-buffer laden
31: PRINT AT(1,1);"Position: ";pos%, "Zeit: "; (t2%- 301 moveq #0,d6 ;Riickwarts-—
t1%) /2001 g Zahler auf Position 0 setzen
32: e e e e e s R e L e e e R e T 31: shift loop: move.b -(a0),d0 ;Zeichen
33: ~MFREE(p_file%) !Speicher an GEMDOS zuriickgeben laden
34: RESERVE 32 ext.w do ;auf
35: END Wortbreite erweitern
36: b 33 cmp . b 0(al,d0.w),d7 ;shift-
37: PROCEDURE define_inl buffer-Position schon belegt?
38: ' hier stehen die INLINE-Bloécke mit den 34: bne.s inc_count ;ja: keinen
Assembler-Routinen Verschiebe-Wert eintragen
39: ' die Adressen sind GLOBAL ! 35: move.b dé6,0(al,d0.w) ;nein:
40: INLINE p_sng_step_inl%, 64 Verschiebe-Wert eintragen
41: INLINE p_bo_moore_inl%, 140 36: inc count: addg.w #1,d6 ;Rickwarts-
42: RETURN Zahler inkrementieren
B Gl e e e i e e i e 37 cmp . W d6,d7 ;Stringende erreicht?
44: PROCEDURE get posl(p_file%, file_ len%, search$, VAR 38 bhi.s shift_loop ;immanonich ? ->
pos¥) ! Single-Step weitershiften
45: ' Stringsuche mit dem 'Single-Step'- 39: ;der shift-buffer ist jetzt mit den Verschiebe-
Algorithmus: 40: ;Werten gefullt.
46: LOCAL search_lené&,p_search% 41: ;jetzt gehts mit der eigentlichen Stringsuche los
47: search_ len&=LEN (search$) 1Lange des Strings 42: movea.l 4 (sp),al ;Pointer
48: p_search%zLONG{ARRPTR(search$)} 'Pointer auf auf Datei-Anfang laden
gesuchten String holen 43: move.l 8 (sp) ,d6 ;Datei-
49: pos%=C:p_sng_step inl%(L:p_file%,L:file len%, Lange laden
L:p_search%,W:search lens§) 44: lea -1(a0,d7.w),a0 ;Pointer
50: RETURN auf letztes Zeichen setzen
Blir B o n it i st oS Bl e et e o B 45: movea.l 12(sp) ., a2 ;Pointer
52: PROCEDURE get_pos2(p_file%, file_len#%, search$, auf String-Anfang laden
p_buf$%, VAR pos%) ! Boyer-Moore 46: lea -1(a2,d7.w),a2 ;Pointer
835 ' Stringsuche mit dem 'Boyer-Moore'- auf letztes Zeichen setzen
Algorithmus: 47: movea.l 18 (sp) ,a3 ;Pointer
54: LOCAL search len&,p_search% 48: ;auf shift-buffer laden
85: search_len&=LEN (search$) !Lange des Strings 49: cmp_loop: move.b (a0) ,doO ; Zeichen
56: p_search%=LONG{ARRPTR (search$)} !Pointer auf aus Datei laden
gesuchten String holen 50: move.b (a2) ,d1 ; Zeichen
572 pos%=C:p_bo_moore_inl%(L:p file%,L:file lenk, aus String laden
L:p_search%, W:search_len&,L:p buf¥) 51 cmp.b do,dl ;beide
58: RETURN Zeichen vergleichen
B2 beqg.s cmp_back ; Zeichen
stimmen iuberein -> ...hops...
Listing 1: Das Steuerprogramm in GFA-BASIC 53: et w di ; Zeichen
stimmen nicht idberein (schade)
54: move.b 0(a3,d0.w),dl
;entsprechenden shift-Wert laden
55: ext.w dl
56: adda.w dl, a0 ;Datei-
1: shkhkhkhkhkhkk kA kA Ak A A bk ko kkhkh b Ak bk khhkk kA h A XAk kkx Rozator Bl gHeit exlohod
2: t* 'Boyer-Moore'-Algorithmus zur String-Suche £ T o 3248
3: t* Autir~ Andreas Hgllmann Paderborn ? 2 FRfgRaRingen -t ler venlaiesn
A R (c) m.;xom Computer Gmbl-l’1990 * il e p_JpoR oy
= o ; P i 59: ;Dateiende weitersuchen!
5: ;* Sprache: Assembler 60: movegq #-1,4d0 ;String
6: ’-******************i***ii’***f***i**f****t*tt****t hicht in. de® Datei entHaltent
7 ; Aufruf: pos%=C:adr¥%(L:p_file,L:file_ len%, 61: o sback to
L:p_search%, W:search len&,L:p buf%) Thfal
8: ; Stack-Offset: 4 8 12 16 18 B0l pemeemno e R L Sl o 0 TP e ol
s i 63: ;String im Riickwdrtsgang untersuchen:
L0817 Par?meter: . 64: cmp back: move.w d7,d5 ;Lange des
11: ; p_file% = Po;§ter auf éen zu durchsuchenden = Strings laden
) S?elcherherelch 85 subq.w #2,d5 ;wegen
G2 ;i file len% = Lange des zu‘durchsuchenden '"dbra' und predekrement
Sp?;cherberelchs 66: movea.l a0, a4 ;aktuelle
13: ; p_search% = P?znter auf den zu suchende? Stng Adressen sioherd
14: ; search_len& = La?ge des auszugebenden_Strlngs 67: micvraalil aZiab E Al
15: ; p_buf# = Pox?tgr auf 256 gyte shlftjbuffer 68: cmp b loop: move.b —(a4),do0 S chelas
E6: ; pos% = P051Flon des Strings relativ zum R Feschenrant:-Dates. [iadet
Patedantang 69: move.b -(a5) ,d1 ;néchstes
el e e R s T i e Zeichen aus String laden
18: move.w 16(sp),d7 ;Strlng}ange 70 cmp.b do,d1 csind
19: . ’ : sstelit . ap. df beide Zeichen gleich?
20: ;shift-buffer mit Stringldnge fillen: ; 71 beq.s Sontinge :Jawoll
21 mooa. 13 (&) b g (Rointes Herr Kaleu ! -> weitermachen
auf 256 Byte shift-buffer laden 72 Jaa 1(a0),a0 onet:
223 MOV, #255’d9 i ;?56 By%e Datei-Pointer inkrementieren..
) mit Strlnglangg fu}len 73 BEa = cmp_loop e
23: £3i11 but: move.b d7, (a0)+ ;S?r1nglange 74 - T ; zuriickspringen
5 e%ntragen 75: continue: dbra d5,cmp b loop ;aktuelle
24 dbra dOgEdl s bas ;P;s Z i St:ing—PogiEion dekrementieren
25: . J ;des shift-buffers 76- cmpi . w $-1,d5 ; komplette
26 ;Strlng.von rechts ?ach links scannen und tibereinstimmung der Strings?
Verschiebe-Werte eintragen: ! 77 - Brie & cmp_loop Jsuriak
27 : movea.l 12 (sp) ,al ;P?;nter 78 T it Ewa berEuchen
auf String laden 79: ;Der String ist gefunden worden !
28: adda.w d7, a0 ;auf LSS
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80: move.l a4,do ;absolute
Position des Strings
81: sub.1l 4 (sp) ,do0 ;-Dateian-
fang = relative Position
B2: rts ;relative
Position zuriickgeben
B2 e e e e e e e — ==k Lo s s e e _—BS S EmEnS
84: END

Listing 2: Der Boyer-Moore-Algorithmus in Assembler

1: ;**i******************i***********i*****l‘lkt*ﬂ***
2 ;* 'Single-Step'-Algorithmus zur String-Suche *
5 i ;* Autor: Andreas Hollmann, Paderborn *
4: ;* (c) MAXON Computer GmbH *
5: ;* Sprache: Assembler *
6: ’-***tt*t*******‘k********tﬂ*tt*t***w****i**k******
7 el ; Aufruf: pos%=C:adr% (L:p_file,
L:file_len%,L:p_search%,w:searchﬂlen&)
8: ; Stack-Offset: 4 8 12 16
9: ;
10: ; Parameter:
11: ;. p-fileX = Pointer auf den zu
durchsuchenden Speicherbereich/Datei
12: ; £ile_len% = Lange des zu durchsuchenden
Speicherbereichs/Datei
135 ; p_search% Pointer auf zu suchenden String

14: ; search_lens& = Linge des zu suchenden Strings

15: ; pos% Position des Strings relativ
zum Dateianfang

6L e e e e e e e e e s s e e i e e e T

17: movea.l 4 (sp) ,al ;Pointer
auf Datei laden

18: move.l 8(sp) ,d6 ;Dateilidnge laden

19 movea.l 12 (sp) ,a2 ;Pointer
auf String laden

20: move.w 16(sp) ,d7 ;Strgldnge laden

21: subg.w #1,d7 iassund

22: ;dekrementieren

23: move.b (a2) ,do0 ;1.Zeichen
des Strings laden
24: main_loop: cmp.b (a0) +,d0 ;mit
Zeichen aus der Datei vergleichen
255 beg.s foundl ;1.Zeichen
gefunden
26: subg.l #1,d6 ;Zahler
fir Dateilange dekrementieren
27 bpl.s main_loop ;bis zum
28: ;Dateiende suchen
28
29: moveq #-1,d0 i String
nicht in der Datei enthalten!
30: rts
o IR e R e i e £ i ok e e e i o
32: foundl: movea.l a0,a3 ;aktuelle
Datei-Adresse sichern
433 lea -1(a3),a3 ;wegen
postinkrement
34: movea.l a2,a4d ;aktuelle
String-Adresse sichern
35: move.w d7,d5 ;Stringlidnge kopieren
36: subqg.l #1,d6 ;Zahler
fir Dateilange dekrementieren
RS
38: sub_loop: cmpm.b (a3)+, (ad4)+ ;die
beiden nichsten Zeichen vergleichen
39: bne.s main_loop ;jungleich,
-> zuriick und weitersuchen
40: dbra d5, sub_loop
41:
42: lea -1(a0),al ;-1 wegen
predekrement in cmp_loopl
43: move.l a0,do ;absolute
Position des Strings
44: sub.l 4 (sp) ,d0 ;-Dateian-
fang = relative Position
45: rts
G e e e e e e e e s e e e
47: END

Listing 3: So wird normalerweise gesucht

NEGA Z*MEGA 4 DM428.“

1040 STE auf 2/2.5 MB ov298,--
1040 STE auf 4 MB omD48,--

Wir nehmen lhre alten Simm-Module in Zahlung!

Aufriistungen 260/520/1040/MEGA 1auf 2 - 5 MB
ap 348.--

MEGA-CLOCK kompatibel zur MEGA-ST-Uhr 99,--

Die TT-Ecke: | &=

z.B. Festplatten einbaufertig
84 MB 24 ms 898.-- Teichstr. 20 4020 Mettmann
11 MB 15 ms 1498.-- Tel. 02104 / 22712

agroBere Kapazitaten lieferbar

ST-Floppy-Stationen:

= anschluBfertig + doppelseltlg # garantiert kompatibel #
mit formschonem, hochwertigem Metallgehduse & mit der
einzigartigen automatischen Netzanschaltung &

ESN: 3,5"- Einzelstation, 42 * 108 x 230 239,--DM
ESN/A: dto mit Ausgang fiir Laufwerk B 258,-- DM

DSN: 3,5"- Doppelstation, 75 x 106 ¥ 230  398,-- DM

GSN/3: 525" - Einzelstation, Ausgang fiir 3. Laufwerk,
40/80 Spuren, 50 * 152 %290 mm 328,--DM

DipLIng. Gerhard Trumpp  Tel, (089 / 80 68 23

Mitterlingstrasse 7
8039 Puchheim - Ort Fax. 089/80 50 16

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

sprechen Sie mit uns !

Vektorschriften & Graphiken
in €CVG, GEM vu. VEK - Format, aus
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1 FAKTURIERUNG * HOBBY
STUCKLISTEN BUCHFUHRUNG LERNEN

verwalten mit K-FAKT ST (Fakturierung)

l_COBMP'I'ABLE ST (Buchfuhrung)
uC

Ingenieurbiiro

L und Pyl S00 Konten DETEVL ] fiir angewandte Computertechnik

Schillerring 19
D-8751 GroBwallstadt/Main

K-FIBU ST (Kleme Fmanzbuchhaltung) DM 398.00

Leisiungen we COMPT, ST zusatzich Bianz “érweiterte Umsalzsieverdaten-Auswerlung ‘und Hardwarebeschleuniger:
Modulsc elle ur ﬂwmrﬂsurr nort (zB. von K-FAKT ST) DEMO-DISKETTE DM ¢u HANDBUCH
V)R/\Fs DM m——fmm uch wir mqueunr\ 31) TURBO 1evz 0
K- FAKT ST (Professionelles Fakturierungssystem DM 398.00 .
A dri /\rf‘\mu MF;S S1u(,Lk\afl rwﬁm l“lﬂb Umsatz/A ?sawg (\Xm lre}\)f ;}ilt are Ind \uspe{ Ers |Fuluﬂ1|vo 16 MHZV 32 KB Cache
Itr -Best elerschen.  Rechnung. Stormo. Gutschrilt ah rage. Bestellun: 2
f[!‘ eea Aul 12\1 \&m‘a‘re&.nrw:wgg“ Alle Art eng;“;nlbmlgr Ln‘(‘i For"ﬂu\qvg 2N J{;r((, :vgl ‘E\“JV”'” Flf\ i’ CMOS SMD TeChnlk
nach Artikel oder Kunde. somit auch flr Steuersys lm in der Sc z geeignet! Universelier i i
Dru r. an a HL,[ Brucku ._trvu :5\ u’w erfr, au>|uu||chesl uber 100 Seiten svgrkul]l “and:bl mit mCI- TURBO ST prOgramm DM 598‘100
23 ustrationen, DEMO-VERSION DM 20.-- HANDBUC! H\/URAR DM 50.- (wird angerechnet | TURBO 030
ST -MATHETRAINER II (Lern{grogramm DM 59.00
ljah 5 Mis en mit wahibaren Hochstzahlenwerten Umrechny b n 24...32...50 MHz Il

1 durch eu inge ebaute Editierfunklion rel an den

il ?[].],[ ung und Protokol. Vol n GEM engebundi f 32 KB CaChe, eigenes TOS
> CMOS SMD Technik

ST RECHTSCHREIBFN n I(E%E&pigggﬁmrﬂ mmata setzen. Im \Dr“.{\Ienc«z?q(r)O incl. MC68882 COprOZeSSOF ab DM 2498500
1 { iiti 0 1 Lernbedar! bzw Schul ’_S‘:;'l anzupassen. Mit Benolung

deutscher Bedienung;

Fest- und Wechselplatten:

00 Ve rﬂ%?:lfé“}%:‘i“nkf,t? o P SCSI-Laufwerke in MEGA
E S “,‘:]P\;:EP?”%_I,‘ (’ai—M Hbi,u\.)L he Bedienungsanieit, nk von Listen + Efixetten {ire Gehauser SUPRA P.l'OHOS
TKC MUSICBOX ~ (Musiktitelverwaltung) DM  79.00 Adapter incl. Echtzeituhr
zu 5000 CDs. LPs oder MCs Suche nach u,lm Audruck ve Hauw itelubersicht u
mtliteliste mit MC-Nummern und Etikelten Voll unter GEM. nci deutscher Bedien gsanleitung Festplatte
T i T uh DI 395,00
TKC-BANKMANAGER (m1t A — DM 99.00 Wechselplatte
Lw-weﬁu Ckprogramme I u! geschdltichen (h ix_gu\) und privaten Gebrauch Auch [Ur
Schecks chrilten Ausdruck tber ASCII-Masken an alle Formuare anzupassen! Modem
STjYQ_KABELTRAII\J;ER (Trammgsgrogramm o DM 49.99 SUPRA 2400RS
Nehiataan i Bl R s iyt ek Simnisel e 2sicheniamoumtin Seactn. 100 300...2400 Baud, Hayeskomp. DM 298,00
TK (‘OMPUT ER'TE HNIK Thomas !Kasch'ad(
Hard- & Seftware - Entwicklung & Vertrieb INFO anfordern oder = 06022 -2 44 05
Bischofsheimer StraBe 17 * Postfach 60 24-Stunden-Auftrags-
D-6097 Trebur-Astheim FAX 06147-3555 annahme per Anruf-
Fernruf : (06147) 3550 Btx. 06147-3555 beantworter !
JlL N 1D, DEITWVICE SchleiBheimerstr.127
D-8000 Miinchen 40
Tel. 089 / 3089408 Szemere Hard & Software PD-Servi
Fax 089 / 3085636 ATARI Systemfachhéndler Crvice PD-POOL
Mitglied
lieferbar 1/2 auf Anfr. )
1040 STF incl. sy aicvbar , * signum 11 DM 399.00
T Tens ',n_w;fFY??nf" (2
Maus,Mon.und Basic DM 1099.00 LG LA OINEI el 1 ST Word Plus 315 DM 225.00
1040 STE incl. Mega ST 1 + AT-Speed DM 1897.00 | A 4imens 3.0 DM 298.00
Maus,Mon. und Basic DM 1459.00 | Mega ST 2+ AT-Speed DM 2279.00 § 212 rmus DM 699.00
Maus,Mon. und Basic DM 1398.00 | Mega ST 2 +PC-Speed DM 2159.00
Mega ST 2 incl. Preis incl.Mon.,Maus und Basic
Maus,Mon. Basi D b s i
pVenmn e DMAOANY  eruhahise Disketten 10 Stck nur DM 15.90
Monitor SM 124 DM 333.00
Monitor SC 1224 DM 55800 | TOS 14 N T
Power Pack -Spiele- DM 9300 | PC-Speed 14 DM 398,00 Vi d
. AT-Speed DM 529.00 crsan
g DM 889.00 ¥ 1616 16 MHz om sos00 o ps
Megafile 60 DM 1239.00 Lanfweik 35" DM 249.00 ersandart :
Lynx DM 358.00 Laufwerk 5,25” DM 269.00 Gebiihren : Nachnahme
Spiel fir Lynx 2 Stuck DM 150.00 | SUPERCHARGER !MB 14 DM 699.00 | incl. Porto u. Verpackung
Portfolio DM 498.00 DM 16 00
par. Interface Portfolio DM  89.00 Spelchererwelterungen guinstig Ausland DM 28.00
ser. Interface Portf. DM 159.00 '
auf Anfrage !!! auch 12 MB ! | Vorkasse




P rogrammierer und ande-
re Interessierte, die ab
und zu mal einen Zugriff auf
die heiligen Systemvariablen
brauchen, kennen die bombigen
Ergebnisse, wenn sie mal rasch
mit printf(,, %Ix*, *(long *)
Ox4bal); sehen wollen, welche
200 Hertz es geschlagen hat.
Manch einer behilft sich mit
der Modus-Umschaltung durch
GEMDOS 32 (Super) und hat
sich iiber seltsame Ereignisse
fiir den Parameter 0 gewun-
dert. Klarer und zuverliissiger
arbeitet die Routine XBIOS 38
(Supexec). Leider sieht die
Dokumentation hierfiir keine
Parameter und keinen Riick-
gabewert vor. Aber dhnlich wie
bei Socken: Wenn der richtige
Knoten geldst ist, ribbelt sich
das ganze Ding von selbst auf.

Bose Falle

Sieht man sich den (X)BIOS-
Trap-Handler durch die schar-
fe Brille eines Disassemblers
(oder z. B. einfach in [ 1], Seite
49) an, so sieht man, daB hier
sehr sorgfiiltig alles Notige er-
ledigt wird:

- die Register D3-D7 und A3-
A7, Statusregister und
Riicksprungadresse werden
gesichert

- A7 auf den letzten vor dem
Opcode auf den Stack geleg-
ten Parameter gerichtet

- die Adresse der (X)BIOS-
Routine nach A0 geladen

- und schlieBlich dorthin per
jsr-Befehl gesprungen.

Bedauerlicherweise gehen hier
die Register AO,A1 und DO
baden, aber erfreulicherweise
bleiben nach der Riickkehr aus

rogrammier
raxis

SUPEXEC

MIT PARAMETERN UND RUCKGABEWERT

Martin Godejohann

WARUM KANN MAN EINER SUPERVISOR-
Mobpus-RoUTINE KEINE PARAMETER MIT
AUF DEN WEG GEBEN? - KEINE AHNUNG,
WARUM DAS SO SEIN SOLL, ABER ES IST GAR

NICHT 50!

den Wirren der (X)BIOS-Rou-
tine die Register A0 und DO
unangetastet. Das ist auch
sinnvoll, denn die eine oder
andere (X)BIOS-Routine gibt
schlieBlich etwas zuriick.

Wenn wiruns jetzt den ROM-
Code von Supexec (im ROM-
TOS 1.4 an der Stelle $fc0950)
zu Gemiite fiihren, stellen wir
erstaunt fest, daf dieser genau
sechs Bytes lang ist:

movea.l $04(A7),A0
jmp  (AQ)

Bei $04(A7) hatten wir beim
Aufruf von Superexec(funk-
tion) gerade die Adresse derim
Super-Modus auszufiihrenden
Routine funktion abgelegt.
Bei Eintauchen in die (eige-
ne) Routine funktion befindet
sich der Prozessor also im Su-
per-Modus, A7 zeigt auf die
Riicksprungadresse (in den
Trap-Handler) auf dem Para-
meter-Stack (USP oder SSP je
nachdem, ob Superexec aus
dem User- oder Supervisor-
Modus aufgerufen wurde), bei
$04(A7) liegt die Adresse von

funktion ,und bei $08(A7) lige

der letzte vor der Adresse von

funktion abgelegte Parameter.

Erfreulich wiire es, wenn Atari
beim ROM-Code von Supexec
nicht so sparsam mit dem Spei-
cher gewesen wiire und statt
der 0. a. 6 Bytes so etwas pro-
grammiert hiitte wie im Listing

SUPEXEC.ROM. Dann kénn-
te die Supervisor-Modus-Rou-
tine wie jede x-beliebige Stan-
dard-C-Routine mit Parametern
auf dem Stack programmiert
werden. (Aber bitte wirklich
auf dem Stack und nicht in
Registern, wie bei Turbo-C,
wenn das Zauberwort cdecl
vergessen wurde!)

Fur Trapper

Solange Atari dieses Feature
nicht einbaut, scheint dieser
Weg aber nicht gliicklich, weil
zu aufwendig! Man miifite
sich einen eigenen Trap-Hand-
ler basteln, fiir den man die
(selbstverstindlich nicht doku-
mentierten) Routinen-Tabellen
des Betriebssystems verwenden
muf. Oder man filtert alle Auf-
rufe von Supexec vor dem Ein-
sprung in den originalen
Handler heraus, mit den be-
kannten Konsequenzen: Ver-
langsamung des Systems, und
wenn das jeder machte, und wo
kimen wir denn da hin?

Aberauch ohne ROM-Patches
gehts: Assembler-Program-
mierer konnten Parameter in
den o.a. geretteten Registern
iibergeben und den Riickgabe-
wert in DO (oder AQ fiir Adres-
sen) ablegen.

Ubersichtlicher legen Sie die
Parameter einfach auf den
Stack, schieben die Adresse der

Junktion nach, packen #38 als

Opcode fiir Supexec drauf und
jumpen inden XBIOS-Trap. In

funktion liegen dann alle Para-

meter genau ein Langwort ho-
her auf dem Stack, als bei di-
rektem Unterprogrammaufruf
von funktion . (Im Listing
SUPERPAR.S kann man bei
peek_word sehen, wie’s ge-
meint ist.)

In Hochsprachen jedoch (ins-
besondere Turbo-C) haben
die Gotter vor den Erfolg ei-
nen gordischen Knoten gesetzt,
namlich das Binding von
Supexec. Nur die Deklaration
von Supexec in TOS.H zu in-
dern , hat keinen Sinn, weil die
Bibliotheksfunktion von Tur-
bo-C nur den Inhalt von AO auf
den Stack packt - und natiirlich
die Nummer von Supexec (38).

Es scheint also sinnvoll, das
einereigenen Routine superpar
zu iibertragen. Allerdings miis-
sen wir die Parameter einmal
umspeichern, weil die Riick-
kehradresse aus superpar die
tibergebenen Parameter sonst
noch einmal um ein Langwort
verschiebt. Das erledigt die
Routine superpar (siche Listing
SUPERPAR.S), die auf die
Ubergabe von zwei long-
Parametern ausgelegt ist. Auf
diese Weise mull man bei

Jfunktion nur beriicksichtigen,

daf} die eigene Adresse zusiitz-
lich tibergeben wird.

Variable Parameteranzahl fiir
superpar bedeutet hier wesent-
lich héheren Aufwand, z. B.
durch Ubergabe der Para-
meterzahl als letzten Parame-
ter: von den Bibliotheksfunk-
tionen va_... ganz zu schwei-
gen. Aber mit zwei longs kann
man auskommen, wenn man
gef. Struktur-Adressen iiber-
gibt.

12/1990 ST 79



Uber den Riickgabewert einer
eigenen C-Funktion brauchen
wiruns keine Gedanken zu ma-
chen, der landet automatisch
und C-konform im Register DO
(oder AO).

Als Beispiel habe ich im
Listing SUPERPAM.C mal
aufgeschrieben, wie man mit

rogrammier
raxis

diesem Verfahren priifen kann,
ob in einem der Vektoren 5 bis
15 (rein willkiirlich) eine
XBRA-Kette hiingt. Natiirlich
ist das Listing nicht wasser-
dicht, weil Zugriffe auf nicht-
existierende Speicherstellen

nicht abgefangen werden, aber

immerhin...

/* SUPERPAM.C

aufrufen.
V- 2 — 04.05.90,

Dernburgstr. 51
1000 Berlin 19

W do s W

10: #include <stdio.h>
11: #define DUMMY oL

27+ %

Routinen fur Supervisormodus mit Parametern
Fir Turbo-C!

09.10.90

Martin Godejochann

(c) MAXON Computer GmbH 1990 */

/* mit printf.. *

13: typedef struct { long xb_magic;

14: long xb_id;

15: long xb_oldvec;

16 } XBRA;

175

18: /* Parameteriibergabe iiber Stack erzwingen!
19, ‘superpar.o’ dazulinken! Prototyp: */
20: extern long cdecl superpar(

21 long cdecl (*funktion) ().,
22: long parl, long par2);
23:

24:

25: 1long cdecl peek(void *selfpointer,
26: long dummy)
in selfpointer steht die nach dem Aufruf

28: durch ‘superpar’ die Adresse von peek */
29:

30: return ( *(long *)parl);

31% ¥

32

33 long cdecl xbra_test (void *selfpointer,

34: XBRA *startadr, long dummy)
35z % /* eigentlich wird (XBRA *) zuriickgegeben,
36: das kollidiert aber mit der Deklaration von
2T (long superpar()) */

38z

39 if( (startadr - 1)->xb magic != 0x58425241L)
40: return OL; /* falsches xb _magic! */
41: else

42: return (long) (startadr - 1);

43: /* Auch dieses Casting nur wegen der
44: Deklaration von (long superpar()) */
45: }

46:

47: wvoid main()

48: {

49: XBRA *ret wert, *adresse;

50: long dummy = DUMMY;

ST int zlr;

52: char kennung[5];

530

54: kennung[4] = ‘\0’; /* String-Ende-Byte */
55:

56: for( zlr = 5; zlr < -15; zlr++)

57z { /* z. B. ab Vektor 5 */
58 adresse = (XBRA *) superpar( peek,

59: (long) (4 * zlr),
60: DUMMY) ;

61: /* Aus der Vektornummer die erste
62: Routinenadresse berechnen */
63: printf(,\n Vektor %4d :“,zlr);

64: 3

65: do

66: {

67: ret_wert (XBRA *)superpar(

68 xbra_test,

69 (long) adresse, DUMMY);
70: if( ret_wert == 0)

long parl,

Bleibt nur noch zu bemerken,
dal} wir ein nicht dokumentier-
tes Feature benutzen, fiir des-
sen zukiinftiges Funktionieren
keine Garantie iibernommen
werden kann. Allerdings sind
die (X)BIOS-Trap-Handler
zumindest im Uralt-TOS von
1985 und im TOS1.4 gleich,

wenn auch um ein paar Bytes
verschoben, so dal} gute Chan-
cen bestehen, dafi die 0. a. Vor-
gehensweise unkritisch ist.
[1] Jankowski.Rabich.Reschke:
ATARI ST Profibuch, SYBEX-Verlag
GmbH. Diisseldorf. 2. Auflage 1989

P

T {
T2z printf (
733 ~\n%81lx zeigt nicht auf XBRA",
74: (long) adresse);
75 }
T6: else
T {
78: * (long *)kennung =
79 ret_wert->xb_id;
80: /* long zu string konvertiert */
81:
82: printf(
83: ~\nvor %8lx liegt Kennung$%s™
84: (long)adresse, kennung);
85
86: adresse =
87 (XBRA *)adresse->xb_oldvec;
88: }
89: } while (ret_wert != 0);
90: } /* Ende for-Schleife */
91: printf (,\n Bitte Return driicken"“);
92: getchar () ;
93: 1}
1: ; superpar.s - Aufruf einer Routine im Supervi-
2 ; sor-Modus mit Parametern aus dem Usermodus
3: ; fiir MAS-68k in Verbindung mit Turbo-C
4: ; Martin Godejohann
53 ; Dernburgstr. 51
6: ; 1000 Berlin 19
Tz 5V i2-="04.05.90; 09,1090
8:
9z .GLOBL superpar ; fuir Export
10
11l: superpar:
F2is ; long cdecl superpar(long (*funktion) (),
137z 7 long parl, long par2);
14: ; Parameterilbergabe iiber Stack erzwingen!
AL move.l 12(sp),-(sp) ; parl unter Return-
16: move.l 12(sp),-(sp) ; Adresse holen
L7 move.l 12(sp),-(sp) ; funktion
18: move.w #38,-(sp) ; Supexec
193 trap #14 ; Xbios
20: ; Riickgabewert in dO
21 lea 14 (sp), sp ; Stackorrektur
22: rts
23
24: ; DEMO-Programmsegment, fiir Supexec mit Parame-
251 ; tern aus Assembler aufgerufen
26: ; nicht lauffiahig, nur zur Veranschaulichung!!!
27 ;
28: ; %
29 3 move .l #$440, - (sp) Systemvar.seek_rate
30 7 pea peek_word diese Routine scll
313 7 mit Super laufen
32: ; move.w #38, - (sp) Opcode fiir Supexec
33: 7 auf Stack
34: i trap #14 XBIOS
35z 5 lea 10 (sp),sp Stackkorrektur
36: F Inhalt v. seek rate
372 ; ist jetzt in dO
38: ;
39z F
40: ; peek_word: dies ist besagte Routine
41: & move .1l 8(sp) ,al Adresse $440 vom
42: 7 Stack holen
43: , move.w (a0) ,do0 und Inhalt nach do0
44: 7 rts und zurick

8o ST 12/1990



KaroSoft

Jurgen Vieth

Anwenderprogramme:
Easy Rider Ass./Reass.205,00
OMIKRON Compil.3.0 169,00
OMIKRON Mortimer 79,00
OMIKRON Datenbank

¥ 238,00

“Easy Base
OMEKRON Easy GEM 79,00
fibuMAN f, 4.0

Euroversion (Rest) 699,00
Multidesk (Rest) 69,00
G + Plus (Rest) 69,00
BS-TIMEADRESS(Rest) 99, OU
Daily Mail (Rest) 129,0
Devpack Assemb.(Rest) 99, 00
MIDI-Soft-Studio(Rest) 99,00
A- Maglc Turbediz. 2.0 358,00

Spiele.

Block Out, dt. Anleit. 64,00
Bundesliga Man., k.d. 59,00
Cadaver, kpl. dt. 67,00
Chaos Strikes Back 69,00
Chuck Yeager's, dt.Hb. 69,00
Conquerer, dt.Hb. 69,00

Damocles, dt.Hb. 69,00
Dragon Flight, Ltd.Ed.

kpl.dt. 1,50
Dungeon Master, kpl.dt. 69 00
Elite, dt. Handb. 65,00

F 16 Falcon, dt. Handb. 74,50
F 16 Combat Pilot, d.Hb.67,50
F 16 Falc.Miss.Disk1d.H.55.50
F 16 Falc.Miss.Disk2d.H.55,50
F19 Stealth Fighter,dt.H.75,00
F29 Retaliator, di. Hb. 64,00
Final Battle, Anl.dt. 69,00
Gold of the Aztecs,d.H. 65,00
Int. Soccer Chall dt.Hb. 67,00
Invest, kpl.dt. 65,00
Itcame f.t.desert,d.H. +69,00
Kick Off Il dt. Anl. 64,00

Imperium, dt.Hb. 69,00
Ind. Jones,Graf.Adv.k.d.69,00
Kaiser,Comp+Brettsp.d. 99,00

Klax, dt. Anleit. 51,00
Larry Il 89,00
Loom, kpl. dt. 75,00

Magic Fly, dt. Hb. +69,00
Maniac Mansion, kpl.d. 69,00
Midwinter, dt. Handb. 69,00
M | Tank Platoon,d.H. +75,00
Monkey Island, kpl.dt. +69,00
On the Road, kpl.dt. 69,00
Operation Stealth, dt.V. 67,00
Pirates, dt. Handb 65,00
Plotting, dt. Anl. 67,00
Populous, dt. Hb. 65,00
-Datadisk (pr. Lands) 39,00
Power Monger dt.Hb. +74 50
Ra, dt.Anl.
Rings of Medusa kpl.dt. 72 50
Sarakon, dt.Vers. 67,00
Second World, dt.Anl. +57,00
Secret 0.Silver Blades +63,00
Sim City, dt. Handb. 67,00
Sherman M4 Tank,d.A. 69 00
Snow Strike 5,00
Starflight, dt. Handb. 69 00
STOS-Game Creator t. 105,00
-Compiler 9,00
-Sprites 39,00
MaestrufMaestro
plu 2,00/199,00
Their Fm Hour,d.A.1MB 75,00
Turricane, dt.Anl. 55,00
UMS 11, dt.Hb.
Wall Street Wizard k.d. 65,00
Wings of Death, kpl.dt. 63,00
Wolfpack, dt.Hb, +69,00
Wonderland, Anl.dt.  +75,00
Zak McCracken, kpl. dt. 63,00

+ Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Vorkasse DM 4,-

Post-Nachnahme DM 7 -

UPS-Express-Nachnahme DM 8,50

Rufen Sie uns an oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth
Postfach 404, 4010 Hilden,
Tel. 021 03/4 20 88 oder 01 61/2 21 70 07

Katalog kostenlos (Computertyp angeben)
Kein Ladenverkauf « Nur Versand

Soft + Hardware
LAUIEBBACH

se) bzw. DM 12—

Bei Versand + DM 7 .—

Josephsplatz 3

D-8000 MUNCHEN 40
TEL: 089/27 22 377

=

DAS Utility zu 1st ADDRESS! * -

ist MASK 3.0

MSK-DATEI-EDITOR

+ LISTENEDITOR
Gestaltung von kompletten MSK-

Dateien (Maske, Listenteil).

+ DATENBESTANDS-
ANPASSUNG

Felder einfligen, 10schen, andern,
verschieben, tauschen - ohne
Datenverlust!

(EC-Scheck Vorkas-
(Nachnahme) bzw. DM 14.-
(Ausland, nur EC-Scheck Vorkasse!)
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*1st ADDRESS (C) by ATARI COMPUTER GmbH

und VICTORSOF T KG

Das Programmpaket
fiir Ihr Biiro auf
ATARI ST/TT

ab DM 348.00
ab DM 148,00

Neu: ST-Gir
ap DM 29900
* Programm mit Schniltstelle zur ST-Fiby

ch DM 60.00

Kos enlose \nto anfordern!

h Gerd Matthdus
/
Soft Betriebswirt

Bergstr. 18 - 6050 Offenbach
Tel. 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21

RIEMANN

Symbolisches
Algebra- und

Programmiersystem

RIEMANN ist ein auBergewdhnlich
flexibles Algebraprogramm mit Nu-
merik- und Grafikroutinen und einer
eigenen Programmiersprache fOr ATA-
RI ST-Computer.

Symbolische Mathematik:

Algebra, rationale Arithmetik: Lésen
von Gleichungen und LGS; frigono-
metrische und hyperbolische Funktio-
nen; Grenzwerte, Differentiation, Inte-
gration; Vektor- und Matrixoperation-
en; Summen- und Produktbildung.

‘Formula Modelling': einzigartige
Methode zum Manipulieren mathe-
matischer Ausdricke mit der Maus;
komplette hochgenaue FlieBkom-
maarithmetik; Grafikfunktionen; Pat-

tern Matching (Mustererkennung);
Volleditor.
RIEMANN ist gleichzeitig eine lei-

stungsfahige interaktive symbolverar-
beitende LISP-&hnliche Programmier-
sprache mit leicht erlernbarer Syntax.

RIEMANN ist kompatibel zu dem be-
rhmten Algebraprogramm mu-

MATH-83/muSIMP-83.

mitgeliefert werden Zusatzpakete fir
Debugging, Vektoranalysis, Differen-
tialgleichungen, allgemeine Relativi-
tétstheorie (Tensorrechnung), sowie
PD-Pool fir RIEMANN-Routinen unse-
rer Kunden.

Wartungs- und Updateabonnement,
bester Service bei Problemen oder
Fragen.

Testberichte c't 1/90, ST-Computer
4/90, TOS-Magazin 5/90, PD-Journal
7/8-90 und FAZ 02/03.10.90

RIEMANN kostet 238- DM, gegen
Nachweis fOr Schiler und Studenten
sogar nur 168- DM. Die Versand-
kosten betragen 550 DM. Bestel-
lungen entweder gegen Nachnah-
me (zzgl. Nachnahmegebuhr) oder
mit Verrechnungsscheck.

B&N

BEGEMANN & NIEMEYER
Softwareentwicklung GbR
Schwarzenbrinker Str. 91
4930 Deimold 1

Tel. O721 / 404703

ENTWICKLUNG

Bestellen Sie einfach unsere automati-
sche Demonstrationsdiskette fir DM
10,~. Fordern Sie auch unsere ausfGhr-
liche, kostenlose Informationsschrift an.

Kein Ladenverkauf - Nur Versand
Telefonanrufe bitte ab 15.00 Uhr
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B ereits in [ 1] habe ich kurz
auf die Probleme hinge-
wiesen, die entstehen konnen,
wenn ein Programm die
Bildschirmauflésung tiber den
GETREZ-Aufruf des XBIOS
erfragt. Noch einmal zur Erin-
nerung: Auf dem ST liefert
GETREZ nur drei mogliche
Werte zuriick:

0: 320x200 Punkte, 16 Farben,
niedrige ST-Auflosung

1: 640x200 Punkte, 4 Farben,
mittlere ST-Auflésung

2: 640x400 Punkte, mono-
chrom, hohe ST-Auflésung

Die niedrige ST-Auflésung
wird inerster Linie von Spielen
verwendet, da hier eine mog-
lichst grofe Zahl an Farben be-
sonders interessant ist. Fiir pro-
fessionelle Anwendungen sind
beim ST eher die mittlere und
vor allen Dingen die hohe Auf-
losung von Bedeutung, da es
hier in der Regel darauf an-
kommt, moglichst viele Pixel
(also moglichst viel Platz) fiir
die Darstellung von Daten zur
Verfiigung zu haben. Davon
abgesehen erhilt man in der
hohen ST-Auflosung durch die
hohe Bildfrequenz von 71 Hertz
eine sehr flimmerfreie Darstel-
lung.

Drei neue Auf-
I6sungen

Beim Arbeiten mitdem TT ste-
hennebenden ST-Auflosungen

noch drei weitere Bildschirm-
formate zur Verfligung:

82 ST 12/1990
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BILDSCHIRM-
SCHUMMELEI

Uwe Seimet

EiniGE PROGRAMME FUR DEN ATARI ST
LAUFEN NUR DESHALB NICHT IN DEN NEUEN
AUFLOSUNGEN DES ATARI TT, WEIL SIE DIE
NEUEN BILDSCHIRMFORMATE NICHT KEN-
NEN. HIER KANN MAN JEDOCH BIS ZU EINEM
GEWISSEN GRAD ABHILFE SCHAFFEN.

3: 320x480 Punkte, 256 Far-
ben, niedrige TT-Auflosung

4: 640x480 Punkte, 16 Farben,
mittlere TT-Aufldsung

5: 1280x960 Punkte, mono-
chrom, hohe TT-Auflésung

Fiir professionelle Anwendun-
gen sind vor allen Dingen die
mittlere und hohe TT-Auf-
16sung geeignet. In beiden Fil-
len werden mehr Pixel auf dem
Bildschirm dargestellt, als in
der hochsten ST-Auflosung
(640x400 Punkte) mdéglich
sind. So gesehen konnte man
meinen, dal alle ST-Program-
me in diesen Auflosungen lau-
fen sollten, aber ganz so ein-
fach ist es nun doch nicht. Ein
nicht untypischer Fall sind Pro-
gramme, die auf ein Bild-
schirmformat von mindestens
640x400 Punkten angewiesen
und denen ausschlieBlich die
drei ST-Auflosungen bekannt
sind. Wird nun von GETREZ
ein Wert ungleich 2 zuriick-
geliefert, verweigern solche
Programme ihren Dienst. Zwar
kann man in den sauren Apfel
beillen undindie hohe ST-Auf-
lI6sung wechseln, aber das ist
auf die Dauer umstidndlich.

Eine alternative
Lésung

Wenn es schon Programme
gibt, die sich voll auf die von
GETREZ gelieferten Werte
verlassen, kann man die Ubel-
titer in einigen Fiillen durch
eine modifizierte GETREZ-
Funktion hinters Licht fiihren.
Wie dies praktiziert werden
kann, wird im Listing des Pro-
gramms REZFIX aufgezeigt. Ist
REZFIX installiert, liefert
GETREZ fir die mittlere und
hohe TT-Auflsung den Wert
2, der eigentlich fiir die hohe
ST-Autlosung vorgesehen ist.
So ist es in vielen Fiillen mog-
lich. Programme, die der Mei-
nung sind. dalb nurdie hohe ST-
Auflésung gut genug fiir sie
sei, auch in der mittleren und
hohen TT-Aufldsung einzuset-
zen.

Grenzen des vor-
gestellten Tricks

REZFIX erfiillt vor allen Din-
gen dann seinen Zweck, wenn

ein Programm gestartet wird,
das Bildschirmausgaben in
erster Linie iiber das GEM
abwickelt. Programme, die ih-
re Ausgaben direkt in den
Bildschirmspeicher schreiben.
machen eventuell dennoch
Probleme. Dies liegt daran. dal3
nebender Anzahl der Pixel auch
die Zahl der Farbebenen fiir die
Bildschirmdarstellung von Be-
deutung ist. Programme, die nur
Ausgaberoutinen fiir eine Bit-
plane besitzen, werden in einer
Auflésung mit mehreren Bit-
planes ein recht chaotisches
Bild bieten. Dagegen sollten
die meisten Programme mit ei-
genen Bildschirmroutinen, die
fiir die hohe ST-Auflosung ge-
dacht sind, durch den Einsatz
von REZFIX problemlos mitder
hohen TT-Auflosung arbeiten
kénnen.

Die saubere
Lésung

Ein ernsthafter Programmierer
wird sich (hoffentlich) mit der
hier vorgestellten Notlosung
nicht zufriedengeben, sondern
seine Programme so flexibel
gestalten, daf3 sie, soweit mog-
lich, auflosungsunabhingig
eingesetzt werden kénnen. Es
bringt nichts, sich nur auf die
drei zusitzlichen TT-Auf-
losungen einzustellen und sich
weiter keine Gedanken zu ma-
chen. Sollte es nach dem TT
noch einmal einen ST-
kompatiblen Rechner geben
(hoffen wirdas Beste!).so wiire



es drgerlich, wenn dann die
gleichen Probleme auftauchten,
vor denen man nun beim TT
steht. SchlieBlich istes fiir Pro-
gramme, die das GEM nutzen,
denkbar einfach, sich iiber das
Bildschirmformat zu informie-
ren. Die Aufrufe APPL_INIT
sowie OPEN VIRTUAL
SCREEN WORKSTATION, die
wohl jede GEM-Applikationim
Rahmen ihrer Initialisierung
titigen diirfte, liefern alles, was
man braucht [2]. APPL _INIT
legt im global-Array die An-
zahl der Farbebenen ab, OPEN
VIRTUAL SCREEN WORK-
STATION versorgt das work -
out-Array mit der horizontalen
und vertikalen Bildschirmauf-
l6sung.

Stichwort LINEA

Programme, die das GEM nicht
benotigen, haben noch eine
andere Maoglichkeit, flexibel auf
die Bildschirmauflosung zu
reagieren. Die Nutzung der
LINEA-Routinen sollte zwar
unterbleiben, da nicht garan-
tiert ist, daB} diese in Zukunft
weiterhin unterstiitzt werden,
aber zumindest das Erfragen
von Bildschirmparametern iiber
$A000 diirfte unkritisch sein
[2] (Dies auch auf die Gefahr

rogrammier
raxis

hin, daB ich mit dieser AuBe-
rung den Unmut einiger Pro-
grammierer auf mich ziehe).
So besteht die Maoglichkeit,
auch ohne OPEN VIRTUAL
SCREEN WORKSTATION
Angaben tiber die Bildschirm-
auflosung und die Zahl der
Farbebenen zu erhalten. Das
Adrefiregister AO zeigt nim-
lich nach der LINEA-Initia-
lisierung auf zwei Para-
metertabellen, die die entspre-
chenden Angaben enthalten.
Aber: Die Nutzung des
LINEA-Opcodes $A000 ist
keine wirkliche Garantie dafiir,
dalh Programme auch mit zu-
kiinftigen Bildschirmauflo-
sungen zurechtkommen. Denn:
Nur durch konsequente Nut-
zung des GEM ist es moglich,
Programme zu schreiben, die
unabhingig von der Auflésung
und der Zahl der Bitplanes ar-
beiten und fiir zukiinftige
Grafikformate geriistet sind.

[1]..WieST-kompatibelistderTT?*,
ST-Computer 10/90

[2] Jankowski, Reschke, Rabich,
LArari ST-Profibuch®, SYBEX-
Verlag

P

I KKK IAK A AT A AR T AR R RA XXX KKk ok k*k
2% * REZFIX *
3: * *
4: * geanderte GETREZ-Routine *
5 * *
6: * Oktober 1990 by Uwe Seimet *
7: *(c) MAXON Computer GmbH 1990%
8: s % o ok v d g sk ok ok ok ok vk gk e e ke ok ok ok ok ke ko ko ok ke ok
9:

10:

11: GEMDOS = 1

12: PTERMRES = 49

13

14: BIOS = 13

15: SETEXC = 5

67

17: XBIOS = 14

18: GETREZ = 4

19:

20:

21 text

22

23: move.l 4(sp),a6

24: pea newxbios (pc)

25: move #46,-(sp)

26: move #SETEXC, - (sp)
27 trap #BIOS

28: addg.l #8,sp

25 move.l d0,oldxbios+2

30: move.l 12 (a6),al

3%1: lea $100(a0),a0

32 clr -(sp)

33 pea (a0)

34: move #PTERMRES, - (sp)

b trap #GEMDOS

36:

37: newxbios:

3B lea 8 (sp),al

39: btst #5, (sp)

40: bne *+4

41: move.l usp,al

42: cmp #GETREZ, (a0)

43: bne.s oldxbios

44: tas xbiosflg

45: bne.s oldxbios

46: move #GETREZ, - (sp)

47 : trap #XBIOS

48: addg.l #2,sp

49: cmp #4,d0

50: bcs.s ret

5L moveq #2,d0

52: ret: clr.b xbiosflg

53 rte

54: oldxbios:jmp Sffff

551

56

57: *xbiosflg verhindert eine

58: xbiosflg:dc.b 0

;Basepage-Adresse
;neuer
;XBIOS-Vektor

;alter Vektor
; TEXT-Segment
;Lange der Basepage

;zuriick zum TOS

;Supervisor-Modus?
i ja-
isonst User-Stack

;bereits im XBIOS?
ija-

;wahre Aufldsung
;erfragen

;Auflosung andern?

;nein-
+hohe ST-Auflésung

;weiter im Text-

Endlosschleife

LAUSIGE ZEIT
ALTER...

DIE NACHSTE SCHNELLER
RUNDE LEGST DU
2a |\ DU NEW SCHAG NULLOPERATION.
V4
A

74) ©ONGO  IDEE : Kim SACHTLER

UNTER EINEM

Sl ZL

ENCH-
HAB' ICH MIR

AUCH WAS ANDERES VORGESTELLT.
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"WuBten Sie
schon, daB...!”

Sie bai uns TOP-PD—Programme erhalten kbnnen, zu
enem Pras. bai dem Sie solort zugreilen solttent

e TOP- - :
Fiir nur 25~ DM je Pakel [Scheck/bar) erhalten Sie auf 5 2dd Disks
TOP-PD—Programme porofrel incl. unseren 90-saitigen Katalog!
Bex Nachnahme zzg. 4- DM Ausiand 30~ DM je Paket!

Paket 1:
Actongeladene TOP-

Sigum L_348- That's Wiite Profi_288~ Admens31.319— Script L_249-
PKS Wiite_1B9- STAD V13+.59- Outine ArL_349- Soundma L_88-
Calarmus Fomeditor_ 189~  BTX/VTX Manager flir Modem_258 - bzw 339, fiir
Postbox *** Drakken_7190 *** iGck Off 2.. 6390 *** Lasure S. Lay L_89.90
Versanc 5- DM bai Vorauskasse und 7,- DM bal Nachnahme:

bauen und die gefundenen Dateien in
einen integrierten komfortablen Edi-
tor laden, das alles kann RETRIEVE.

Die geladenen Dateien konnen editiert,

Irgendwo in den 2773 Dateien auf
der Dokumenten-Partition haben
Sie die Unterlagen, in denen etwas
zum GeschéftsabschluB

steht. 0 FTRELETWRTSRTON G —q Neu  gespeichert
1 i LT — sund  gedruckt
Oder: in welchem verd..  eirietasten: 1 Itabest ceaes 3/ | werden, ganz
Modul  ihres .R|E§enpro- | und blockwesise.
gramms haben Sie die Funk- :
tion xy_ungeloest(?7?) defi- S wectiepilingtice)
niert? YAy
return seils |
— A ‘_c:rtsmlm-_’i i
- Rusgabekonnandas 3 . g - s
o TR T o =
te) 1583 by % 8, 263, 411, 4zi, 423,
FRLACTEE 363 &y B e
=
e et |30 G0 G gen  ese
3, 694, 703, 784, 785,
————— (T Y
Ausgabepfad:CiTEST AT mil | 143 4% 1S 18 |
T T — — — i;: 1567, 1568, 1594, 1617,
| JC,E:NTURBO_C\STARNET,

4 . - 208, 316, 32z, iz3, 377, 1=
Diese und viele andere Such- el | 2Lk
probleme ISst jetzt RETRIEVE. RETBIEVE |z_st fur uns zum unent-

behrlichen Hilfsmittel geworden!

Dateien, Ordner oder ganze
Partitionen (natiirich auch Disket-
ten)  nach Stichwortern durch-
suchen, Querverweistabellen auf-

und das alles fUr 69 DM!

RETRIEVE st ein Accessorie flir hohe
und mittlere Aufiosung.

Computer & Software

Ralf Markert

Balbachtalstr. 71 * 6970 Lauda 1 397"
Tal.: ©090343/73854 (24h-Sarvica)

DAS intelligente
Vokabelsystem fiir
alle ATARI ST

Handleranfragen erwunscht!

OKA

[us 2.

Lernen Sie mit VOKAV plus 2.0 Sprachen
Priifungsiragen etc. denn VOKAV plus 20
* paBt sich Ihrer individuellen Lernfahigkeit an
* unterscheidet zwischen Verstandnis und flir
den Lernfortschritt unbedeutsamen Fehlern
* legt Ihnen Ihre "Problemialle” solange vor, bis
sie keine "Problemialle” mehr sind
* verwaltet |hr personliches Lexikon
VOKAV plus 2.0 DM 59-
Schiiler und Studenten zahlen nur DM 39.-
Demodisk (inkl Versandkosten) DM 8-
Wortschatzdisks (Engl/Franz) je DM 19-

SOFTWARE

MultiTerm pro Mod./Akk. 139- MultiTerm pro DBTO3 209.-

ST-FAX+BEST 2448LF 368- BEST 2400+ 398 .-

Der Anschiu dieser Modems an das Netz der DBP ist strafbar!
-BTX

58- DIE BOX 178.
THAT's WRITE PROFI 269 TEMPUS WORD 489.-
WORDFLAIR ahA THEMADAT 4.0 209-
ADIMENS ST 31plus  319- LDWPOWERCALC 209-
CALAMUS 666.- Publishing Partner M.  498.-
OUTLINE ART 309.- fonteditor 149 -
Arabesque 219- CAG 289,-
CUBASE 759.- NOTATOR SL 3.0 859.-

HARDWARE

AT-SPEED 429- AT-ONCE 479.-
Handscanner 400 dpi/32 Gr. incl. REPRO STUDIO ST jr. 579.-
protar ProFile 30 995.- protar ProFile 40 1295.-
protar ProFile 40DC 1395~  protar ProFile R44 1995.-
1SS SyS Drive 48i 1098.- ISS SyS Drive 83i 1328 -
ISS ProSyS Drive 40 1258~ 1SS ProSyS Drive 80 1848 -

ISS ProSyS Drive 105 1898
Versand per Vorauskasse (DM €

ISS ProSyS Ch44  1848.-
) oder Nachnahme (DM 12.-)

Arnd von Wedemeyer

Computer- & Telefontechnik
Mettrmanner Str. 12 D-5603 Wulfrath

TEL ©2058-73410471077 FAX 70796 BTX 73410

84 ST 12/1990

%“?

‘50

Versandbedingungen: Inland 8.00 DM Nachnahme, 5.00 DM Vorkasse

Ausland: nur Vorkasse +10 DM Porto/Verpackung

Fordarn Siea noch hauta unsaran 90-saitigan Gratiskatalog an!

GALACTIC - Stachowiak, Dornenburg und Raeker GbR
Burggrafenstr. 88 - 4300 Essen 1
Tel:0201/27 32 90 oder 710 18 30- Fax:0201/710 19 50

H
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Hier stellen wir Ihnen unsere neuesten ACTION -
Pakete vor. Die Pakete werden alle drei Monate er-
neuert und wieder mit aktuellster PD-Soft bespielt!

Jedes ACTION - Paket besteht aus 3 doppelseitigen
PD-Disketten.
Jedes Paket kostet nur DM 10,--

Ausgabe: 12/90 bis (einschl.) 2/91

GAS.-01/ Monochromspiele - Action (3 Disks, DM 10,--)
Darkness Is for ever: ein Adventure, daB Sie viele Stunden in
seinen Bann ziehen wir. Rennhund: sportliches Managerspiel fiir
1 bis 8 Teilnehmer. Quizmaster 0.5: nettes Ratespiel fir 1 bis
2 Spieler. Knack den Tresor: sehr aufwendiges Spiel, bei dem
Sie 40 alte Bilder erstehen mussen. Chicago: Glicksspiel. Pla
Me: sehr schone Tetris-Variante. Hinem: Memoryspiel mit 19
Karten. Cave Miner |l: super Boulder-Dash-Variante. Fly A Jet:
Flugsimualtor einer Boing 727; mit vielen Funktionen. Segelflug:
Segelflug-Simulator. Memory: “normale” Memory-Variante.D

GAF.-02/ Farbspiele - Action (3 Disks, DM 10,--)

Persifal: spannendes Abenteuerspiel. Me)?amlx 1.2: Memoryspiel.
TriDo 1.5: super Geschicklichkeitsspiel. Xenotron 2.3: schnelles
Weltraum-Ballerspiel. Crisslefridge: geniales Boulder-Dash Spiel
mit super Grafik. Two for Two: Panzerspiel, das eine schnelle
Reaktion und gute Nerven voraussetzt. Double Bounce: Tennis-
spiel fur 2 Sportler. Glibert: Memo-Variante. Deathstar: Kampf
gegen Monster und vieles mehr. Damonoid: abwechslungsreiches
Ballerspiel mit digit. Stimmen. Shymer: Adventure.O

ANW.-01/ Anwender - Action (3 Disks, DM 10,--)
Beropress 1.0: Druckt Poster, GruBkarten etc. Verarbeitet s0-
gar Signum-Zeichensétze. Formular 1.1: Schreibprog. zum Aus-
fillen von Formularen. Stundenplan. Bildklau: iadt Bilder ein und
verarbeitet diese in Data-Zeilen fur GfA-Basic. Disk Manager:
archiviert Disketteninhalte. Houdinl : Tool fur Signum. Getfish -
Tab: verwaltet bel. Sportiigen. Adress 5.0: AdreBverwaltung.0
MUG.-01/ Musik und Grafik - Action (3 Disks, DM 10,--)
Van Gogh Ill: eines der besten Mal/Zeichenprogramme. Click &
Beep: belegt die Tastatur mit digit. Sounds. Butterfly Artist: aus-—
gefallenes Malprogramm. Freedrum 2.5: Sound/Trommelmaschine
mit digit. Effekten. ST-Design: leistungsfahiges Zeichenprog.O
CLP.-01/Clip Art - Action (3 Disks, DM 10,--)

die besten Clips im “PAC -Format (Stad).0

SIG.-01/ Signum Zeichensdtze - Action (3 Disks, DM 10,--)
ca. 30 verschiedene Signum (Script) Zeichensitze (fur 9 und
24 Nadeldrucker), sowie verschiedene Tools.O

Fordern Sie auch bitte unseren Gesamtkatalog (ge-

druckt) fiir 3,-- an.
Ach: Beiuns kostet jede PD-Disk nur DM 4, --

COMPUTER=SERUICE MOMLER

Don-Carlos-Sir. 33B, D-TOOO Stuttgart 80
Telefon: 07 11 7/ 6 78 73 92 (24h-Bestellservice)

GESTALTEN Rl
MIT

CALAMUS®
9

BUSINESS !

Briefbégen
Visitenkarten

Aufkleber
Nutzeneinbindungen
jede Menge Formulare
mit Passermarken
Falz—u. Positionsmarken
und vieles mehr

// Mit dem neuen Business—Gestaltungspaket
4 von ARTWORKS COLLECTION steht |hnen
e Yorks jetzt dieses und noch vieles mehr copyright-
omrmey frei und fertig gestaltet zur freien Verfugung!

Gebrauchsfertig angelegt in Uber 80 CDK—Dokumen-
ten, Dazu im umfangreichen Handbuch mit vielen zu
satzlichen Informationen zu Gestaltung und Typogra-
fie, Layout und Druckveorlagenerstellung mehrfarbig
abgebildet!

Geliefert wird im stabilen Schuber. Fur 398.— DM

ma DMC

N/

ARTWORKS

business

w Calamus ist eingetragenes Warenzeichen de F

INFO.

Hesse & Herwig
Lesteweg 33
479 Paderborn
05251/92231




Kein Problem mehr mitun-
serem Taschenrechner-
Programm! Das Programm ist
ein voll GEM-gesteuerter,
komplexer Ausdruck-Auswer-
ter, der alle in der Beschrei-
bung der Include-Files angege-
benen mathematischen Opera-
tionen und Funktionen be-
herrscht. Als Einschrinkung
lassen sich aber nur drei Va-
riablen und drei Makros einge-
ben. damit der Bildschirmauf-
bau iibersichtlich bleibt.

Variablen lassen sich im Feld
..Variableneingabe® definieren.
Ihr Name muf klein geschrie-
ben werden, und das erste Zei-
chen muB ein Buchstabe sein
mul, danach konnen Buchsta-
ben und Ziffern folgen. Der
Realteil der Variablen wird
unter ‘Real’ eingegeben, der
Imaginirteil unter ‘Imaginir’.
Hier miissen die Eingaben
FlieBkommazahlen in norma-
ler PASCAL-Notation darstel-
len. Eingabefehler werden sonst
mit einem PASCAL-Laufzeit-
fehler abgebrochen.

Im Teil ,,Makroeingabe®
konnen drei Makros definiert
werden. Makros sind beliebige
Ausdriicke, in denen alle Funk-
tionen und Variablen vorkom-
men diirfen. Kommt in einem
Ausdruck ein Makroname vor,
so wird der Wert des entspre-
chenden Makros ausgerechnet
und mit diesem Wert der rest-
liche Ausdruck bestimmt. Ma-
kroaufrufe aus einem Makro
heraus sind moglich, wenn das
aufgerufene Makro oberhalb
des aufrufenden Makros steht,

rogrammier
raxis

KOMPLEXER
TASCHENRECHNER

Tobias Blickle

WER HAT NOCH NICHT VOR DEM PROBLEM
GESESSEN: DA PROGRAMMIERT UND PRO-
GRAMMIERT MAN, UND SCHON WIEDER FEHLT
EIN TASCHENRECHNER. SICHER, WIR HABEN
EINEN FUR 9 MArk 95 vom WUHLTISCH
BEI WOOLWORTH, ABER DER BEHERRSCHT
LEIDER NICHT DIE FUNKTIONEN, DIE WIR

GERADE BRAUCHEN.

also bereits definiert ist. Ma-
kronamen diirfen nur Grof3-
buchstaben und (ab der 2. Stel-
le) Ziffern enthalten.

Mit Driicken der Return-Taste
oder Anklicken des ,,="-But-
tons wird der eingegebene
Ausdruck berechnet und ggf.
eine Fehlermeldung ausgege-
ben. Das Ergebnis wird sowohl
in kartesischer (nach Real- und
Imaginirteil) als auch in pola-
rer Form nach Betrag und Pha-
se (Phase in Gradmal) ausge-
geben.

Die beiden Include-Dateien
bilden den Grundstock fiir die
Auswertung eines komplexen
Ausdrucks. In dem File KPX
DEKL sind alle notwendigen
Konstanten-/ Typ-/ und Va-
riablen-Deklarationen enthal-
ten. Die Datei KPXSUBS stellt
die notigen Prozeduren zur
Verfiigung. Mit INIT_ KOM-
PLEX wird das Prozedurpaket
initialisiert.

Um einen komplexen Aus-
druck zu berechnenm, muf
zuerst die Prozedur BAUM_
BAU(befehl,wurzel,status)

aufgerufen werden, die einen
Syntaxbaum aufbaut und ggf.
Fehlermeldungen ausgibt. In
<befehl> steht der Ausdruck,
<wurzel> ist nach dem Pro-
zeduraufruf der Zeiger auf die
Wurzel des Baums ,<status>
ist TRUE, wenn kein Fehler
aufgetreten ist, sonst FALSE.
Danach rechnet man mit der
Prozedur AUSWERTUNG-
(wurzel,re,im) den Ausdruck
aus. <wurzel> ist der Zeiger
aus der Prozedur BAUM_
BAU, <re>enthiilt den Realteil
des Ergebnisses, <im> den
Imaginirteil.

Mit CLR_BAUM(wurzel)
kénnen Sie einen bestehenden
Baum aus dem Speicher 16-
schen.

Das Programm berechnet be-
liecbige komplexe Ausdriicke
mit beliebig vielen Variablen
und Makros. Es beherrscht die
Grundrechenoperationen +, -,
# /. A (alle im komplexen
Zahlenbereich) sowie Klam-
merungen in beliebiger Tiefe.
Als vordefinierte Konstanten
kennt das Programm die ima-

gindre Einheit ‘i’ und die
Kreiszahl *pi’;definierte Funk-
tionen sind aus der Tabelle 1
ersichtlich .

Die Funktionsnamen miissen
grof} geschrieben werden. Bei
mehrdeutigen Funktionen wie
SQRT oder LN wird jeweils
nur der Hauptwert berechnet.

Zur Variablenverwaltung
stehen die Prozeduren

SET_VARIABLE(was:var_
string;re,im:real);

GET VARIABLE(was:var_
string:var re,im:real;var
gefunden:boolean);
DEL_VARIABLE(was:var_string);

zur Verfiigung. <was> enthilt
den Variablennamen, der nur
Kleinbuchstaben und Ziffern
beinhalten darf. Mit SET_
VARIABLE wird die ent-
sprechende Variable mit <re>
als Real- und <im> als Ima-
ginirteil gesetzt. Ist die Varia-
ble bereits vorhanden, wird der
alte Wert tiberschrieben. Den
Variableninhalt erhilt man mit
der Prozedur GET_ VARIA-
BLE. Ist die Variable unbe-
kannt, ist <gefunden> FALSE.
Zum Loschen einer Variablen
dient schlieBlich die Prozedur
DEL_VARIABLE.

Die Variablen werden in ei-
ner Hash-Tabelle verwaltet,
deren GroBe beliebig ist. In
jedem Fall ist die Anzahl
der Variablen nur durch den
Speicherplatz beschriinkt.

Zur Verwendung von Makros
dienen die analogen Prozedu-
ren
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GET_MACRO(was:var_
string;var
zeiger:baumzeiger);
SET _MACRO(was:var
string;inhalt:string);
DEL MACRO(was:var_string);

Der Makroname <was> darf
nur aus GroBbuchstaben und
Ziffern bestehen. Ein Makro
dient zur Zusammenfassung
eines beliebigen Ausdrucks
unter einem Namen. Der Aus-
druck darf wiederum Variablen
und Makros enthalten.

Mit Hilfe dieser Bibliothek ist
es relativ einfach, leistungsfi-
hige komplex-rechnende Pro-
gramme zu schreiben.

Als Beispiel dienen die Pro-
gramme KRECHNER und
KPXGRAPH.

rogrammier
raxis

KPXGRAPH

Das Programm KPXGRAPH
soll zur Demonstation der Ge-
schwindigkeit der Komplex-
Routinen dienen.

Hier sind weder Makros noch
Variablen definierbar. Die
Laufvariableist *z". Essindalso
nur Funktion von z méglich.

Das Problem der grafischen
Darstellung besteht darin, daB
man eigentlich vier Dimensio-
nen unterbringen muf3; zu den
zwei Dimensionen von z noch
die zwei des Funktionswertes
F(z). Das Programm berechnet
fiir 400 Gitterpunkte in der z-
Ebene (re von -2 bis 2 und im
von -2 bis 2) die zugehorigen
Funktionswerte der Funktionin
der sog. w-Ebene. Man kann
sich vorstellen, dal ein sym-

EXP(<ausdruck>) - komplexe e-Funktion
LN(<ausdruck>) - komplexer natlrlicher Logarithmus
SIN(<ausdruck=>) - komplexer Sinus
ASIN(<ausdruck>) - komplexer Arcussinus
COS(<ausdruck>) - komplexer Cosinus
ACOS(<ausdruck>) - komplexer Arcuscosinus
TAN(<ausdrucks>) - komplexer Tangens
ATAN(<ausdruck>) - komplexer Arcustangens
SQR(<ausdruck>) - das Quadrat von <ausdruck>
SQRT(<ausdruck>) - die Quadratwurzel von <ausdruck>
ABS(<ausdruck:>) - der Betrag von <ausdruck>
ARG(<ausdruck>) - der Winkel zwischen Real- und Ima-
ginarteil von <ausdruck> im BogenmaB
RE(<ausdruck>) - der Realteil von <ausdruck>
IM(<ausdruck>) - der Imaginarteil von <ausdruck>

Tabelle 1: Die maglichen Funktionen des Taschenrechners

scheint das Ausgangsgitter.

Ebene) nach Maligabe der
Funktion ,verbeult” wird. Die-
ses verbeulte Gitter wird vom
Programm gezeichnet.

Gibt man dementsprechend

metrisches Gitter (in der z-

als Funktion nur ‘z’ ein. er-

EXP(z) transformiert dieses
Gitter in konzentrische Kreise
und Radiusstrahlen. Sie been-
den das Programm durch Driik-

ken der “E’-Taste.

2 i {KPXDEKL.PAS}
2% const varlen=15;
3t maxkey=15;
4: hashgroesse=10;
5: pi=3.14159265359;
6
v A bez= #200;
8: zahl= #201;
9: macro=#202;
10: ende= #203;
1d: expo= #204;
12 fkt= #205;
13
14: £_sin=#210;f cos=#211;f tan=#212;f exp=#213;
£ 1n= #214;
15: £ _abs=#215;f sqr=#216;f sqrt=#217;f asin=#218;
£ acos=#219;
16: £_atan=#220;f_ re=#221;f im=#222;f arg=#223;
17:
18: type var_string=string[varlen];
19: baumzeiger="syntax baum;
20: syntax_baum=record
215 case operator:char of
22: 5 : (wert:real);
237 bez :(name:string([varlen]);
24 macro: (neu_baum:baumzeiger) ;
25 fkt : (typ:char;weiter:
baumzeiger) ;
26: i i SRR v N 1 ety (A inkes
rechts:baumzeiger) ;
27 el : (next :baumzeiger) ;
{Vorzeichen}
28: end;
29: varzeiger="var_baum;
302 var_baum=record
31: name:var_string;
32: re,im:real;
33: next:varzeiger;
34: end;
35: macrozeiger="macro_baum;
36 macro_baum=record
37 name:var_string;
38 inhalt:string;
39: s_baum:baumzeiger;
40: next:macrozeiger;
Al end;
42:
43: var pos,l, fehler nr,rte_nr :integer;

13: const

44: key :array[l..maxkey] of var_ string;

45: code :array(1l..maxkey] of char;

46: fehler,rte :boolean; (* Fehler,
RunTimeError *)

47: fehlertext:array[l..14] of string;

48: rtetext:array[l..5] of string;

49: fehlerpos:integer;

50: fehlerursache:string;

51: varis :array[0..hashgroesse] of varzeiger;

523 macros :array[0..hashgroesse] of

macrozeiger;

1: program Komplexer_ Taschenrechner;

2:

3 { Berechnet mit Hilfe der Module KPXCONST

4: KPXTYPE

5: KPXSUBS

6: beliebige, komplexe Ausdricke mit bis zu 3

Variablen

7 und 3 Macros in GEM-Dialog-Form
Bz

9 (c) Tobias Blickle 1989 }

10:

158 {$I KPXDEKL.PAS}

12:

14: {$I GEMCONST.PAS}

15: Type

16: {$I GEMTYPE.PAS}

= 5

18: var

19: junk, dumny, ex, quit,

20 anz_fkt,anz_re,anz_im,anz_r,anz_phi,

gleich:integer;

21 baum :dialog_ptr;

22 anz_v_name,anz_real, anz_imag rarray([1l..3]
of integer;

23: anz_m name,anz_macro rarray[1l..3]
of integer;

24: start :baumzeiger;

25: funktion:str255;

26: v_name:array[l..3] of var_string;

27 m_name:array[l..3] of var_string;

28: macro_inhalt:array[1l..3] of str255;

29; inhalt:str255; —>

{ Konstanten, Typ-
Deklarationen und }

{ globale Variablen der
KOMPLEX-Bibliothek }
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rogrammier

raxis
30 'XXXXXXXXKX‘,",system_font,te_center);
31: ok,alles_klar:boolean; 873 dummy:=add_ditem(dialog,g_string,none,l&,9+i,5,
32: re,im,r,phi:real; 1,0,25€6);
33: i :integer; 88: set_dtext(dialog,dummy,‘Real:',system_font,
34: te_center);
35: {$I GEMSUBS.PAS} 89: anz_real[i]:=add_ditem(dialog,g_ftext,editable,
36: {$I KPXSUBS.PAS} { Die Komplexen Funktionen } 21,9+i,18,1,0,128+256) ;
373 90: set_dedit (dialog,anz_real[i],
38: (*k=m=————- Erstellt die GEM Dialog-Eingabe ----%) 2 I
39: procedure mache_dialog(var dialog:dialog_ptr); 91: ' XXXXXXXXXXXXXXXXXX', "', system font,
40: var i:integer; te left);
41: begin 92: dummy::add_ditem(dialog,g_string,none,42,9+i,9,
42: dialog:=new_dialog(50,0,0,76,22); 100, 2569
43: obj_setstate(dialog,0,outlined,false); 93: set_dtext(dialog,dummy,‘Imagin&r:‘,system_font,
44: dummy::add_ditem(dialog,g_text,none,7,1,60,1,0, te_center);
256) ; 94: anz_imag[i]:=add_ditem(dialog,g_ftext,editable,
45: set_dtext(dialog,dummy,concat(’Komplexer 52,9+i,18,1,0,128+256) ;
TASCHENRECHNER ', 95; set_dedit(dialog,anz_imag[i],
46: chr (189),' Tobias Blickle 89'), $ Vi
47: systeq_font,tencenter); 96: 'XXXXXXXXXXXXXXXXXX','',6 system font,
48 te left);
49 dummy:=add_ditem(dialog,g_box,none,2,3,72,5,~2, 97: end;
4096+256) ; 98:
50 objmsetstate(dialog,dummy,outlined,false); 99 dummy : =add_ditem(dialog, g_box, none,2,14,72,4,62,
51 dummy:=add_ditem(dialog,g_text,none,15,3,40,1,0, black*256) ;
256) ; 100: obj_setstate(dialog,dummy,outlined,false);
523 set_dtext(dialog,dummy,‘AUSDRUCKEINGABE', 101: dummy:=add_ditem(dialog,g_pext,none,15,14,40,1,
small font, te center); 0,256);
53 anz_fkt:=add_ditem(dialog,g_fboxtext,editable,3, 102: set_dtext(dialog,dummy,'MACROEINGABE',
4,66,1,-1,256); small font,te center);
54: set_dedit (dialog, anz_fkt, 103: for i:=1 to 3 do begin
55 ] 124 104: anz_m name[i] :=add ditem(dialog,g_ftext,
56: D e 0 0000000000000 0000860688966.48480846866060600N editable, 4,14+i,10,1,0,128+256) ;
57 '!,system_ font, te_center); 105% set_dedit (dialog,anz_m name[i], ' b
581 obj_setstate(dialog,anz_fkt,outlined,false); 'XXXXXXXXXX','', system_ font,te_ center);
59: dummy::add_ditem(dialcg,g_string,none,3,6,18,1, 106 anz_macro[i]:=add_ditem(dialog,g“ftext,
0,256); editable,15,14+i,55,1,0,128+256) ;
60: set_dtext (dialog,dummy, 'Ergebnis Real Hi 107 - set_dedit(dialog,anz_macro[i],
system font,te_left); 108: ; i
61: dummy:=add_ditem(dialog,g_string,none,13,7,9,1, 109: TRXXXX XXX XXX XX XXX XXX XXX XXX XK KX XXX KK XX XXX XXKXK ",
0,256); 110: '',system_ font,te left);
62: set_dtext(dialog,dummy,'Imaginér:’,system_font, 3ad: end;
te_left); 112
63: dummy:=add_ditem(dialog,g_string,none,41,6,7,1, 113: dummy : =add_ditem(dialog,g_box,none,2,19,72,2,0,
0,256) ; 256) ;
64: set_dtext(dialog,dummy,‘Betrag:’,system_font, 114: obj_ setstate(dialog,dummy, outlined, false);
te left):; 115: dummy:=add_ditem(dialog,g_text,ncne,3,19,50,1,
65: dummy:=add_ditem(dialog,g_string,none,41,7,7,1, 0,256);
0,:256); 116: set_dtext (dialog, dummy,
66: set_dtext (dialog, dummy, 'Phase :',system_font, 137 'Konstanten : i pi - Variablen klein -
te_left); Macros groB',
67: anz_re:=add_ditem(dialog,g_string,none,ZZ,5,18, 1318 small font,te_ left);
1,0,256); 119: dummy:=add_ditem(dialog,g_text,none,3,20,65,1,
68: anz_im:=add_ditem(dialog,g_string,none,22,7,18, 0,256);
PR 256) 2 120: set_dtext (dialog,dummy,
69: anz_r :=addﬂditem(dialog,g_string,none,48,6,18, 1237 'Funktionen EXP( LN( SIN( ASIN( COS(
1,05 256) ; ACOS( TAN( ATAN( SQRT( SQR( ABS(
F.0% anz_phi:=addﬂditem(dialog,g_string,none,48,7,13, ARG( RE( IM({',
1,0,256) ; 122 small_font,te_left);
s set_dtext(dialog,anz_re,'0',system_font, 123: end;
te left); 124:
by (a3 set_dtext(dialog,anz_im,'0',system_font, 125:
te left); 126: (*BAUM-AUFBAU mit ggf. Ausgabe der Fehlermeldung*)
3 set_dtext (dialog,anz_x, '0', system font, 127: procedure syntax(was:string;var start:baumzeiger);
te left); 128: wvar ok:boolean;
74: set_dtext(dialog,anz“phi,‘0‘,system_font, 129 al_text,p_ text:str255;
te left); 130: begin
75 gleich:=add_ditem(dialog,g_button,7,70,6,3,1,0, 131: fehler:=false;
256) ; 32 baum_bau(was, start, ok);
76: set_dtext(dialog,gleich,'=‘,systemLfont, 133: if not ok then begin
te_center); 134: start:=nil;
77: quit:=add_ditem(dialog,g_button,5,70,4,3,1,0, 135: writev(al_text, fehler nr) ;writev(p_text,
256) ; fehlerpos) ;
78: set_dtext(dialog,quit,chr(5),system_fcnt, 136: al_text:=concat ('SYNTAX-FEHLER NR ' 6 al text,
te center); 137: '|", fehlertext [fehler nr]); (*,'|an
79: Position ',p_text);*)
80: dummy::add_ditem(dialog,g_box,none,2,9,72,4,2, 138: dummy :=do_alert (concat (' [3][',al_text,
black*256) ; "JT[BECH] *); 1)
813 obj_setstate(dialog,dummy,outlined,false); 139: end;
82: dummy:=add_ditem(dialog,g_text,none,15,9,40,1,0, 140: fehler:=false; rte:=false;
256) ; 141: end;
83: set dtext (dialog, dummy, 'VARIABLENEINGABE', 142:
small_font,te_centex); 143: (¥—-———- Berechnen des Baums mit ggf Ausgabe
84: for i:=1 to 3 do begin eines Laufzeitfehlers ----%*)
BE: anz_v_nameIi]:=addﬁditem(dialog,g_ftext, 144: procedure wert (start:baumzeiger;var re,im:real);
editable, 4,9+i,10,1,0,128+2586) ; 145: var n_text:string;
86: set_dedit (dialog,anz_v_name[i], ' e 146: begin —
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rogrammier

raxis
147: rte:=false; kB {KPXSUB.PAS Routinen zur Auswertung komplexer
148: auswertung (start, re, im) ; Ausdriicke, T. Blickle 1989
149: if rte then begin 2 (c) MAXON Computer GmbH 1990 }
1502 writev(n_text,rte_nr); 33
15%: dummy :=do_alert (concat (' [3] [Laufzeitfehler Nr 4: procedure run_time_error (nummer:integer) ;
', n_text, 5: begin
152 '|',rtetext[rte_nr], '] [MURKS]'),1); 6: rte:=true;
153 re:=0;im:=0; 13 rte_nr:=nummer;
154: end; 8: end;
155: end; 9
156 10: (¥ ——mm———— KOMPLEXE GRUNDFUNKTIONEN ---=————-— *)
1575 begin 1ll: procedure recht_polar(re,im:real; var r,
158: if Init_Gem>=0 then phi:real);
159: begin 12: begin
160: init_mouse; 133 r:=sqrt (re*re+im*im) ;
161: init_ komplex; {Komplex-Teil initialisieren} 14: if re=0 then if im>0 then phi:=pi/2 else phi:=-
162: start:=nil; pi/2
163: mache_dialog (baum); {GEM Dialog definieren} 15y else begin
164: Center Dialog (baum); E67 phi:=ArcTan (im/re);
165: ex:=Do_Dialog(baum,0) ; {... und aufrufen} 37 if re<0 then if im>=0 then
166: obj_ setstate (baum, ex, 0, true); phi:=phi+pi
167: while ex<>quit do begin 18: else phi:=phi-pi;
168: alles_klar:=true;i:=1; 19: end;
169: i = Alle Variablennamen und ggf Werte 20: end;
einlesen ------ } 21:
170: while (alles_klar) and (i<=3) do begin 22: procedure polar_recht (r,phi:real;var re,
171: del_variable(v_name[i]); im:real) ;
172% get_dedit (baum,anz_v_name([i], 23 begin
inhalt);v_name[i] :=inhalt; 24: re:=r*cos (phi) ;
L73% if v_name[i]<>'' then begin 25 im:=r*sin(phi);
174: get_dedit (baum, anz_real[i], 26: end;
inhalt) ; readv (inhalt, re) ; 27:
175: get_dedit (baum,anz_imag[i], 28: procedure k mul(rl,il,r2,i2:real;var r_back,
inhalt) ; readv (inhalt, im) ; i_back:real);
176: set_variable(v_name[i], re, im); 29 begin
b B end; 30 r_back:=rl*r2-il*i2;
178: i:=i+1; 31 i back:=rl*i2+r2*il;
179: end; 32: end;
180: i:=1; 33:
181: { ---- Dasselbe fiir die MACROS ----} 34: procedure k_div(zr,zi,nr,ni:real;var r_back,
182: while (alles_klar) and (i<=3) do begin i_back:real);
183: del macro(m name[i]); 35: wvar n:real;
184: get_dedit (baum, anz_m name[i], 36: begin
inhalt) ;m name[i] :=inhalt; 37: n:=nr*nr+ni*ni;
185: if m name[i]<>'' then begin 38: if n=0 then run_time_error(1l)
186: get_dedit (baum, anz_macro[i], 39: else begin
macro_inhalt[i]); 40: r_back:=(zr*nr+zi*ni)/n;
187: set_macro(m_name[i],macro_inhalt[i]); 41: i*back:=(zi*nr—ni*zr)/n;
188: alles_klar:=alles_klar and (not fehler); 42: end;
189: if fehler then dummy:=do_alert('[1] [MACRO- 43: end;
FEHLER] [MIST]',1); 44:
190: fehler:=false; 45: procedure k_exp(re_in,im_in:real;var re,im:real);
191 end; 46: begin
192: i:=i+l; 47 : re:=exp(re_in) *cos (im_in) ;
193's end; 48: im:=exp(re_in)*sin(im_in);
194: if alles_klar then begin 49: end;
195z {- Ausdruck einlesen, berechnen, anzeigen -} 50:
196: get_ﬁedit(baum,anz_fkt,funktion); 51: procedure k_ln(re_in,im_in:real;var re,im:real);
197 clr_baum(start); 52: wvar r:real;
198: syntax (funktion, start) ;wert (start, re, im) ; 53: begin
199: 54: recht polar(re in,im in,r,im);
200: recht polar(re,im, r,phi) ;phi:=phi*360/2/pi; 55: if r=0 then run_time_error(2)
201 writev(inhalt,re:12:6); 56: else re:=0.5*1n(r*r);
202: set_dtext (baum, anz_re, inhalt, system_font, 57: end;
te_left); 58
203: obj_redraw(baum,anz_re); 59 procedure k_sqgrt(re_in,im_in:real;var re,
204: writev (inhalt,im:12:6); im:real);
205: set_dtext(baum,anz_im,inhalt,systemLfont, 60: wvar r,phi:real;
te_left); 61: begin
206: obj_redraw (baum,anz_im); 62: recht polar(re_in,im in,r,phi);
207: writev (inhalt,r:12:6); 63: polar_recht (sqrt(r),phi/2,re,im);
208: set_dtext (baum, anz_r, inhalt, system_font, 64: end;
te_left): 65:
209: obj_redraw(baum, anz_r); 66: procedure k_sgr(re_in,im_in:real;var re,im:real);
210: writev(inhalt,phi:12:6); 67 begin re:=re in*re_ in-im in*im in;im:=2*re in%*
211: set_dtext (baum, anz_phi, inhalt, system_ font, im_in;end;
te_left); 68:
212: obj_redraw(baum, anz_phi) ; 69: procedure k_sin(re_in,im in:real;var re,im:real);
213 end; 70: begin
214: ex:=redo_dialog(baum,0); g e re:= 0.5*sin(re_in)* (exp(im_in)+exp(-im_in));
215 obj_setstate (baum, ex, 0, true); T2 im:=-0.5%cos (re_in) * (exp (-im_in)-exp (im_in));
216: end; 73: end;
237 End_dialog (baum) ; 74:
218: Exit_Gem; 75 procedure k_cos(re_in,im in:real;var re,im:real);
219: end; 76 begin
220: end. 77 re:=0.5%cos (re_in) * (exp (-im_in) +exp (im_in));

-
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rogrammier

raxis
98 im:=0.5*sin(re_in)*(exp(—im_in)—exp(im_in)); I5L% hilf:varzeiger;
79: end; 152: begin
80: 153: gefunden:=true;
81: procedure k_asin(re_in,im in:real;var re, 154: pos:=ord(was[1]) mod hashgroesse;
im:real); 155: hilf:=varis|[pos];
82: var r2,i2:real; 156: re:=0;im:=0;
83: begin 157 if hilf=nil then gefunden:=false
84: r2:=l—re_in*re_in+im_in*im_in;i2:=—2*re_in* 158: else begin
im_in; 159: while (hilf”.next<>nil) and
85: k_sgrt(r2,i2,r2,i2); (hilf”*.name<>was) do
86: k_ln(r2-im_in,i2+re_in,r2,i2); hilf:=hilf”.next;
87: re:=i2;im:=-r2; 160: if hilf*.name=was then begin
88: end; re:=hilf”.re;im:=hilf*.im;end
89: 161: else gefunden:=false;
90: procedure k_acos(re_in,im_in:real;var re, 162: - end;
im:real); 163: end;
91: wvar r2,i2:real; 164:
92: begin 165: (* -> Variable léschen, Aufruf mit Leerstring
93: r2:=xe_in*re_in—im_in*im_in—l;i2:=2*re_in*im_in; hat keine Wirkung*)
94 k sqrt(r2,i2,r2,i2); 166: procedure del_variable(was:var_string);
95: k_ln(r2+re_in,i2+im_in,r2,12); 167: var pos:integer;
96: re:=i2;im:=-r2; 168: hilfl, hilf2:varzeiger;
97: end; 169: begin
98: 170 pos:=cord(was[l]) mod hashgroesse;
99: procedure k_tan(re_in,im in:real;var re,im:real); 171 hilfl:=varis[pos];
100 var r2,i2:real; 1372: if (hilfl<>nil) and (was<>'') then begin
101 begin 173 if hilfl”.name=was then
102 r2:=0.5*sin(ra_in)*(exp(im_in)+exp(—im_in)); varis[pos] :=hilfl”* . next
103 i2:=—0.5*cos(re_in)*(exp(-im_in)—exp(im_in)): 174: else begin
104 re:=0.5*cos(re_in)*(exp(—imLin)+exp(immin)); 1785 while (hilfl”.next<>nil) and
105 im:=0.5*sin(re_in)*(exp(—im_in)—exp(im_in)): (hilfl” .name<>was) do begin
106 k_div(r2,i2,re,im,re, im); 176: hilf2:=hilfl;hilfl:=hilfl”.next;end;
107 end; RTT if hilfl”.name=was then
108 hilf2* . next:=hilfl”.next;
109 procedure k_atan(re_in,im in:real;var re, 178 3 end;
im:real); 179: dispose (hilfl);
110: wvar r2,i2:real; 180: end;
111: begin 181: end;
T k_div(l—im_in,re_in,1+im_in,—re_in,r2,i2); 182:
113 k_In(xr2,i2,r2,i2); 1835 (¥ e MACRO VERWALTUNG -—-—-——---———==—= *)
114: re:=0.5*%i2;im:=-0.5%r2; 184:
115: end; 185: procedure get_macro(was:var_string;var
116: zeiger:baumzeiger;
117: procedure k_abs(re_in,im in:real;var re,im:real); 186: var gefunden:boolean) ;
118: begin re:=sqrt (re_in*re_in+im_in* 187: wvar pos:integer;
im_in);im:=0;end; 188: hilf:macrozeiger;
119: 189: begin
120: 190: gefunden:=true;
121 (P AUFBAU DES SYNTAX-BAUMS ----—-—---- *) 191: pos:=ord(was[1l]) mod hashgroesse;
122: procedure baum bau(befehl:string;var 192: hilf:=macros|[pos]:
start:baumzeiger;var status:boolean); 193: if hilf=nil then gefunden:=false
123: forward; 194: else begin
124: procedure clr_baum(wo:baumzeiger); forward; 195: while (hilf”.next<>nil) and
125: (hilf”.name<>was) do
126: (e VARIABLEN VERWALTUNG --—------——-—-— *) hilf:=hilf”.next;
127« (* -> Variablenwert festlegen, falls wvorhanden, 196: if hilf”".name=was then zeiger:=hilf”.s baum
Wert iberschreiben ¥x) 197: else gefunden:=false;
128: (* Das ganze mit Hilfe einer Hashtabelle, GroPe 1958: end;
in "hashgroesse" ) 199: end;
129: procedure set_variable(was:var_string;re, 200:
im:real) ; 201: procedure set_macro (was:var_string;inhalt:string);
130: wvar pos:integer; 202: var pos:integer;
131: neu,hilf:varzeiger; 203: neu, hilf:macrozeiger;
132: Dbegin 204: syntax_b:baumzeiger;
133: pos:=ord(was[1]) mod hashgroesse; 205 ok:boolean;
134: hilf:=varis[pos]; 206: begin
135; if hilf=nil then begin 207: pos:=ord(was[l]) mod hashgroesse;
136: new (neu) ;neu”.name:=was;neu”.next:=nil; 208: hilf:=macros([pos]:
varis([pos] :=neu; 209: if hilf=nil then begin
337 hilf:=neu;end 210: new(neu) ;neu”.name:=was;neu”.next:=nil;
138; else begin macros [pos] :=neu;
139: while (hilf”.next<>nil) and 211 hilf:=neu;end
(hilf~.name<>was) do 212+ else begin
hilf:=hilf” . next; 213: while (hilf”*.next<>nil) and
140: if hilf”.name<>was then begin (hilf”.name<>was) do
143 new (neu) ; neu”.name:=was; neu” .next:=nil; hilf:=hilf* . next;
hilf”.next:=neu; 214: if hilf”.name<>was then begin
142: hilf:=neu; 215: new (neu) ;neu”.name:=was;neu”.next:=nil;
143: end; hilf” . next:=neu;
144: end; 216 hilf:=neu;
145: hilf*.re:=re;hilf”.im:=im; 217: end;
146: end; 218: end;
147: 219: hilf”~.inhalt:=inhalt;syntax b:=nil;
148: (* -> Variableninhalt bestimmen *) 220: baum_bau(inhalt,syntax_b,ok);
149: procedure get_variable(was:var_string;var re, 221: if ok then hilf”*.s_baum:=syntax b
im:real;var gefunden:boolean); 222: else begin hilf”.s baum:=nil;
150: var pos:integer; run_time_error (5);end;
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rogrammier

raxis
223: end; 297: if k=varlen then mach terror(l);
224: 298: k:=0;
225: 299: repeat (* Uberpriifung auf Schliissel-*)
226: procedure del macro(was:var string); 300: k:=k+1 (* worter
227: var pos:integer; (Funktionsnamen) %)
228: hilfl,hilf2:macrozeiger; BOTy until (k=maxkey) or (key[k]=inhalt);
229: begin 302 if inhalt=key[k] then sym:=code[k]
230: pos:=ord(was[1l]) mod hashgroesse; 30.3: else sym:=macro;
231: hilfl:=macros|[pos]; 304: end;
282 if (hilfl<>nil) and (was<>'') then begin 305:
2332 if hilfl”.name=was then 306: {42 S el e RAURR Ll e JU a0 ) (LR WL, Al
macros [pos] :=hilfl”".next P Em  Uadstiaet gy el Lt
234: else begin 307: gl tpl Tl lot, tgt el ot ol
235 while (hilfl” .next<>nil) and 308: begin
(hilfl” .name<>was) do begin 309: k:=0;inhalt:="'"; (* Variablennamen ¥*)
236: hilf2:=hilfl;hilfl:=hilfl1% . next;end; 310: repeat
237 if hilfl”.name=was then 311= inhalt:=concat (inhalt, zei):
hilf2”.next:=hilfl”.next; BL2: k:=k+1;
238: end; 313: zei:=nextzei;
239: clr baum(hilfl”.s baum); 314: until not i(zel an [P'a’l. 'z, 00,18l
240: dispose (hilfl); '_'1) or (k=varlen);
241: end; 315: if k=varlen then mach terror(2);
242: end; 316: sym:=bez;
243: 317 2 end;
244: (*--—-- SYNTAX-BAUM-AUFBAU MIT UBERPRUFUNG ----- *) 318: ende: sym:=ende;
245: 319: else: begin mach terror(3);zei:=nextzei;end;
246: procedure baum bau; 320: end;
247: wvar sym,zei:char; 321 end;
248: inhalt:var_string; 322:
249: 323 (A Eingentlicher Baumaufbau ------------ *)
250: procedure mach_terror (nummer:integer); 324: procedure T(var wohin:baumzeiger);forward;
2517 begin S8y procedure H(var wohin:baumzeiger); forward;
2523 if not fehler then begin 326 procedure VZF (var wohin:baumzeiger) ; forward;
253: fehler:=true; 327: procedure F(var wohin:baumzeiger) ; forward;
254: fehler nr:=nummer; 328: -
255: fehlerpos:=pos; 329: procedure E(var wohin:baumzeiger);
256: fehlerursache:=inhalt; 330: var neu,hilf hilf2: baumzeiger;
257: end; A8 gueltig,minus : boolean;
258: end; Sgs begin
259 233 new(neu) ;wohin:=neu;gueltig:=false;
260: (* Liefert nachstes Zeichen aus dem 334: neu” . operator:='?';neu”.rechts:=nil;
Eingabestring *) neu”, links:=nil;
261: function nextzei:char; 335 T (neu”.links);
262: begin 336: while (sym='+4+') or (sym='-') do
263: if pos<=length (befehl) then begin 33%: begin
nextzei:=befehl[pos];pos:=pos+l;end 338: gueltig:=true;
264: else nextzei:=ende; 339: new (hilf) ;neu”.rechts:=hilf;
265: end; hilf”.operator:=sym;hilf”.rechts:=nil;
266: 340: neu”.operator:=sym;neu:=hilf;neu”.links:=nil;
267: (* Liefert ndchstes Schlisselwort aus dem 341: getsym:T (neu”.links);
Eingabestring %) 342: end;
268: procedure getsym; 343: if not gueltig then begin
269:; var k :integer; wohin:=neu”.links;dispose (neu) ;end;
270: begin 344:
271: while zei=' ' do zei:=nextzei; 345: end;
272: case zei of 346:
2733 347: procedure T;
274: Ll b S A ) e e “hegan 348: var neu, hilf: baumzeiger;
sym:=zei;zei:=nextzei;end; 349: gueltig : boolean;
2153 350: begin
276: e et Vs Bl GRS B T ORR SRR R o T i R [ SR i 351 new (neu) ;wohin:=neu;gueltig:=false;
257 begin 352: neu”.operator:='?';neu”.rechts:=nil;
278: k:=0;inhalt:=""; (* Das neu”.links:=nil;
sind (Integer)Zahlen *) 353 H(neu”.links) ;
279: repeat 354: while (sym='*') or (sym='/') do
280: inhalt:=concat (inhalt, zei); 355: begin
281: k:=k+1; 356: gueltig:=true;
282: zei:=nextzei; 357 new (hilf) ;neu”, rechts:=hilf;
283: until not (zei in [*0'..'9']) 0ox hilf*.operator:=sym;hilf*.rechts:=nil;
(k=varlen) ; 358 neu” .operator:=sym;neu:=hilf;neu”.links:=nil;
284: if k=varlen then mach_terror(14); 359: getsym; H(neu”.links) ;
285« sym:=zahl; 360: end;
286: end; 361: if not gueltig then begin
287 wohin:=neu”.links;dispose (neu);end;
288: LAY RUR B SGEED Y VI Vs VR S S B R SR e ST 362: end;
L', 'M', 'N','0','B','Q", 'R', 363
289: - o T e e SRR (PR Al s 364: procedure H;
290: begin 365: var neu : baumzeiger;
291: k:=0;inhalt:="'"; (* MACROS 366: begin
oder vordefinierte ¥*) 367: new (neu) ;wohin:=neu;
292: repeat (* 368: neu”.operator:='?';neu”.rechts:=nil;
Funktionen *) neu” . links:=nil;
293: inhalt:=concat (inhalt, zei) ; 369: VZF (neu”.links) ;
294: k:=k+1; 3707 if sym='"' then begin neu”.operator:=sym;
295: zeli:=nextzei; getsym; VZF (neu” .rechts) ;end
296: until not (zedi dp [IA'. T2 LQU VO 371 else begin wohin:=neu”.links;
' _'l1) or (k=varlen); dispose (neu) ;end; =K
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rogrammier

raxis
372: end; 453: if sym='(' then begin
373:; 454: getsym; E (neu” .weiter);
374: procedure V2ZF; 455: if sym=')' then getsym else
375: var neu baumzeiger; mach terror (10);
376: 456: end
377 begin 457: else mach terror(11);
378: if sym='-' then begin 458: end;
379: getsym; 459: else mach_terror(8);
380: new (neu) ; wohin:=neu; 460: end;
381: neu”.operator:='_';neu”.next:=nil; 461: end;
382: F (neu”.next) ;end 462:
383: else F (wohin); 463: begin (* Prozedur baum_bau *)
384: end; 464: pos:=1; fehler:=false;zei:=nextzei;getsym;
385: 465: E (start);
386: procedure F; 466: if sym<>ende then mach_terror(9);
387: var neu,hilf: baumzeiger; 467: status:=not fehler;
388: vorkomma, nachkomma, exponent,dl,d2:real; 468: end;
389: vorzeichen:char; 469:
390: nr:integer; 470: (* ---- Berechnung des Wertes durch Abarbeiten
391: ok:boolean; des Syntax-Baums ------ %)
392: 471: procedure auswertung(wo:baumzeiger;var re,
393: begin im:real);
394: case sym of 472; wvar rl,il,r2,i2,x,phi:xreal;
395 ‘(' :begin 473: syntax_b:baumzeiger;
396: getsym;E (wohin) ; 474 : ok:boolean;
397: if sym=')' then getsym else 475: begin
mach_terror (4); 476: if wo<>nil then begin
398: end; 477: case wo”*.operator of
399: bez :begin 478: Lty : begin auswertung (wo”.next,re,im);re:=-
400: new (neu) ; wohin:=neu; re;im:=-im;end;
401: neu”.operator:=bez; 479: T#! begin re:=wo”.wert;im:=0;end;
402: get_variable(inhalt,dl,d2,0k); 480: nad begin auswertung(wo”.links,re,
403: if not ok then mach_terror(12) im) ;writeln ('Leerobjekt !');end;
404: else neu”.name:=inhalt; 481: ‘41, '=": begin
405: getsym; 482: auswertung (wo”.links, re, im);
406: end; 483: repeat
407 : macro:begin 484: if wo".operator='+' then begin
408: new (neu) ; wohin:=neu; 485: wo :=wo” .rechts;
409: neu” .operator:=macro; 486: auswertung (wo”.links, rl, il);
410: get_macro (inhalt, hilf, ok); 487: re:=re+rl;im:=im+il;
411: if not ok then mach_terror(13) 488: end
412: else neu”.name:=inhalt; 489: else begin
413: getsym; 490: wo:=wo”.rechts;
414: end; 491: auswertung (wo”.links,rl,il);
415: zahl:begin 492: re:=re-rl;im:=im-il;
416: new (neu) ; wohin:=neu; 493: end;
417 neu”.operator:='#';nachkomma:=0; 494: until wo”.rechts=nil;
exponent :=0; 495: end;
418: readv (inhalt, vorkomma) ; 496: Tkt V/V: begin
419; getsym; 497 auswertung (wo”.links,re, im);
420: if sym='.' then begin 498: repeat
421: getsym; 499: if wo”.operator='*' then begin
422: if sym=zahl then 500: wo:=wo”.rechts;
423: begin 501: auswertung (wo” .links,rl,il);
424 : readv (inhalt, nachkomma) ; 502: k_mul (re,im,rl,il, re,im);
425: nachkomma : =nachkomma/ 503: end
PwrOfTen (length (inhalt)); 504: else begin
426: getsym; 505: wo:=wo”.rechts;
427: end 506: auswertung (wo”.links, rl,il);
428: else mach_terror(5); 507: k_div(ze,im,rl,il,re,im);
429: end; 508: end;
430: if sym=expo then begin 509: until wo”.rechts=nil;
431: getsym; 510: end;
432: if (sym='+') or (sym='-') then 511
433: begin vorzeichen:=sym; 512: i begin
434: getsym; 513: auswertung (wo”.links,rl,il);
435: if sym=zahl then 514: auswertung (wo”.rechts,r2,i2);
436: begin 515: if i2=0 then begin
437: readv (inhalt, exponent) ; 516 recht_polar(rl,il, r,phi);
438: getsym; 517% r:=exp (r2*1ln(r)) ;phi:=phi%*
439: end £2;
440: else mach terror (6); 518: while phi>pi do phi:=phi-2%*
441: end pi;
442: else mach_terror(7): 519: polar_recht (r,phi, re,im);
443: end; 520: end
444: if vorzeichen='+' then 521: else begin
445: neu”.wert :=(vorkomma+nachkomma) * 522 k_ln(rl,il,re,im);
PwrOfTen (trunc (exponent) ) 523 k_mul(re,im,r2,iZ,rZ,iZ);
446: else neu”.wert:=(vorkomma+nachkomma) / 524: k_exp(r2,i2,re, im);
PwrOfTen (trunc (exponent)) ; 525: end;
447: end; 526: end;
448: f_sin,f_cos,f_exp,f_abs,f_sqr,f_sqrt,f_ln, 527:
£ _asin, £_acos, 528: bez begin
449: f_tan,f_atan,f_re,f_im,f_arg 529: get_variable(wo“.name,re,im,ck):
450: begin 530: if not ok then run_time error(3):
451: new (neu) ; wohin:=neu; 531: end;
452: neu”.operator:=fkt;neu”.typ:=sym;getsym; =i
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rogrammier

raxis
532 macro begin erwartet.';
533 get_macro(wo“.name,syntax_b,ok); 611 fehlertext[12] :='Variable unbekannt';
534: if not ok then run_time_error(4) 6l12: fehlertext [13] :='Macro unbekannt';
535: else auswertung(syntax_b, 613: fehlertext[14]:='2ahl zu lang.';
re,im) ; 614:
536: end; 615 rtetext [1l] :='Division durch Null';
B37: fkt begin 616: rtetext [2] :='LN(0) nicht definiert';
538: auswertung (wo”.weiter,rl,il); 617: rtetext [3] Variable nicht gefunden';
539: case wo”™.typ of 618: rtetext [4] Macre nicht gefunden';
540: £f_exp :k_exp(rl,il,re,im); 619: rtetext [5] :='Macro ist fehlerhaft!';
541: £ sin :k_sin(rl,il,re,im); 620:
542: f_cos :k_cos(rl,il,re,im); 621: end;
543: £ _abs :k_abs(rl,il,re, im);
544: £ sqr :k_sqgr(rl,il,re,im);
545: f_sqrt:k_sqrt(rl,il, re,im);
546: £ 1n :k_1n(rl,il,re,im); 1: {Darstellung der Komplexen W-Ebene einer bel.
547: f_asin:k_asin(rl,il, re,im); Funktion}
548: f acos:k_acos(rl,il, re,im); 2: {Tobias Blickle 1989 }
549; £ tan :k _tan(rl,il,re,im); 3: program komplex_graph;
550: f_atan:k_atan(rl,il,re,im); 4:
551: f_re: begin im:=0;re:=rl;end; 5: ({$i kpxdekl}
552: £ im: begin im:=0;re:=il;end; 6: const
5531 £_arg: begin im:=0;recht_polar(rl, 7: {$i gemconst}
il, rl, re) ;end; 8: type
554: end; 9: {$i gemtype}
555 end; 10: wvar
556: end; p B B start:baumzeiger;
557: end; 12: befehl:string;
558: end; 13 i, j,punkte, xmin, xmax, ymin, ymax, x1,x2,y1,
559: y2:integer;
560: procedure clr baum; 14: a,b array[1..50,1..50] of real;
561: begin 15: x,y :real;
562 if wo<>nil then l6: taste:char;
563: begin 17 ok:boolean;
564: case wo”.operator of 18:
565: '_':begin clr_baum(wo”.next);dispose (wo);end; 19: {$i kpxsubs}
566: '#',bez,macro dispose (wo) ; 20 {$i gemsubs}
567: fkt:begin clr_baum(wo”.weiter);dispose(wo);end; 21 function crawcin:char;gemdos (7);
568: else 22 procedure cursor (zeile, spalte:integer);
569: begin 23 begin write(chr(27),'Y',6chr(32+zeile),chr(32+
570 if wo”.links<>nil then spalte)) ;end;
clr baum(wo”*.links); 24 procedure clrscr;begin write(chr(27), 'E') ;end;
57%: if wo”.rechts<>nil then 25 procedure cursor_ein;begin write (chr(27)
clr_baum(wo*.rechts); ‘e');end;
572 dispose (wo) ; 26: procedure cursor_aus;begin write(chr(27),
573: end; '‘f£');end;
574: end; 27: procedure write_at (x,y:integer;was:string);
575: end; 28: begin cursor(x,y) ;write(was);end;
576: end; 29: procedure form input (var was:string;zeile,
577 spalte:integer);
578: procedure init_komplex; 30 var z:char;
579: wvar i:integer; 31: code:long_integer;
580: begin 32: pos:integer;
581: for i:=0 to hashgroesse do begin 33: a:string;
varis[i] :=nil;macros[i] :=nil;end; 34: function inkey:long_integer;Gemdos (7);
582: set_variable('i',0,1); 351 begin
583: set_wvariable('pi',pi,0); 36: a:=was;pos:=1;
584 : key[1l] :='E'; code[1l] :=expo; 37 cursor (zeile,spalte) ;writeln (was)
585: :='SIN'; code[2]:=f sin; 38: cursor (zeile, spalte);
586: 'EXP'; code[3]:=f exp; 39: cursor_ein;
587: 'COS'; code[4]:=f cos; 40: repeat
588: 'ABS'; code[5]:=f abs; 41: code:=inkey;
589: 'SOR'; code[6]:=f sqr; 42: case (code & $FF0000) DIV $10000 of
590: 'SQRT'; code[7];=f:sqrt; 43: 77: if pos<=length(a) then begin
591: :="'LN"'; code([8] :=f 1n; write(chr(27), 'C") ;pos:=pos+l;end;
5852 key[9] :="ASIN'; code[Q]::f:asin; 44: 75: if pos>1 then begin write(chr(27),
5903: key[10] :='ACOS';code[10]:=f acos; 'D') ;pos:=pos-1;end;
594 : key[11] :='TAN'; code[ll]:=f tan; 45: else begin z:=chr(code & $£ff);
595: key[12] :='ATAN';code[12]:=f atan; 46: case ord(z) of
596: key[13]:='RE'; code[l3]:=f_re; 47: 8 : if pos>l1 then begin delete(a,pos-1,
597: key[14]:="IM'; code[l4]:=£f im; 1) ;pos:=pos-1l;end;
598: key[15] :='ARG'; code[l1l5]:=f arg:; 48: 127 delete(a,pos,1);
599: 49: 13
600: fehlertext[1l]:='Macroname zu lang.'; 50: else begin insert(z,a,pos) ;pos:=pos+
601: fehlertext[2] :='Variablenname zu lang.'; 1;end;
602: fehlertext[3] :='Ungiiltiges Zeichen.'; 51: end;
603: fehlertext[4]:='")" erwartet.'; 52: cursor_aus;write_at(zeile,spalte,
604: fehlertext[5] :='Zahl nach Dezimalpunkt a) ;write(' ');
erwartet.'; 53: cursor (zeile, spalte+pos-1) ;cursor_ein;
605: fehlertext[6] :='Z2ahl nach E+- erwartet.'; 54: end;
606: fehlertext[7]:='+ oder - nach E erwartet.'; 55: end;
607: fehlertext [8] :=' (Operator zu wenig oder zu viel 56 until z=chr(13);
-3 R 3 cursor_aus;
608: fehlertext[9] :='Ende des Ausdrucks erwartet'; 58 was:=a;
609: fehlertext[10] :='")" nach Funktionsargument 59: end;
erwartet.'; 60: -
610: fehlertext[11]:='" (" nach Funktionsname 61 procedure status(was:string);
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62: var i:integer;
63: begin cursor(24,0);for i:=1 to 79 do write(' ');
64: cursor (24,0) ;write (copy (was,1,79)); MANche Leute
65: end;
66: HATTEN einmal
67: procedure fehlerausgabe;
68: begin i ST
S eSSl il einen ganz normalen wnn
40 status('');write('FEHLER ', fehler nr,' '; i ; ) i i
fehlertext [fehler nr], ...jetzt erleben sie die Faszination des
7 ' an Position ',pos,' wegen ',
fenleruzsache) Tower Tuning Set un
T2 fehler:=false;
73:  end; brlngen ihren Mega ST so richtig in Form.
74: end;
75: i
A 3o S e ! : JEe ett vorbereitetes Tower ZAusfuhrun en) mit
B e it rana Qmamﬂes:f::':,:zgﬁ:’:m‘Em:’faﬁ::%'a";::;;m
77 einbau vorhandener Mega ST Boards, Festplatten usw;
78: Adap rplatinenfffhren alle Standardschmlzsteﬂen
79: heraus, zusétzlich SCSI-Out-Adapter, Squ_Buchae iir
80: begin Multi ync-Mon!’tore inkl. Farb-/Mono-U m&cﬁaitu ,
81: if init_gem>=0 then begin rt mit 1 Scanneranschiub
82: init_komplex;
83: set_clip (0,60, 639,399-60);
84: line_style(l);line_width(l):line_color(l);
85: xmin:=-2;xmax:=2;
86: ymin:=-2;ymax:=2;
87: punkte:=20;
88: repeat
89: clrscr;cursor(0,0) ;linie;
90: write_at (1,20, 'Komplexer Graph (c) Tobias
Blickle 89'");
91: cursor(2,0);linie;
92 status ('Definiert: z i pi LN EXP SIN ASIN COS
ACOS TAN ATAN SQR SQRT ABS ARG RE IM');
93: write_at (3,0, 'Bitte Funktion eingeben :');
94: form_input (befehl, 3, 26) ;
95: start:=nil;
96: set_variable('z',1,0);
97: baumeau(befehl,start,ok);
98: if ok then begin
99; status ('Syntax richtig. Funktion wird
berechnet...');
100: for i:=1 to punkte do begin (] &
101: x:=xmin+i* (xmax-xmin) /punkte;
ST Statistik
103: for j:=1 to punkte do begin
il iy eeriableligE . g Das ideale Werkzeug fir Wissenschaft und Statistik
105: auswertung(start,a[i,3],.b[i,j]);
106: y:=y+ (ymax-ymin) /punkte; 93
St end; ] = Stadium |
108: end; = 31 55 . Morton
108: = 887% +5,5
110 for i:=1 to punkte do 1 n=38
111: begin 80/
22 x1:=trunc(80*a[i,1]1+300);yl:=trunc(80*b[i, if
11+200) ; 79 8
113: plot (x1,yl1); 60; B Stadium il
114: for j:=2 to punkte do begin n. Morton
115: x2:=trunc(80*a[i, 1+300) ;y2:=trunc(80% 1 541% = 9,8
bli, 3]1+200); B0 n=40
116: line to(x2,y2); 1
172 end; A 40
118: end; 30;
119:
120: for i:=1 to punkte do 20;
21 begin
122 : x1:=trunc(80*a[1l,i]+300);yl:=trunc(80*b[1, 10; Stadium Il n. Morton
i]14200) ; | 81% +78 n=14
123 plot (x1,yl); 0 MERE N PR EE FN T Ewa 58 . - =i
124: for j:=2 to punkte do begin 6 12 18 24 §
125 : x2:=trunc(80*a[j,i]+300) ;y2:=trunc(80*
b[j,i]1+200); e T 0 e
126: line to(x2,y2); ® Uni- und multivariate Verfahren von
1;; : :ﬂd; Crosstabs bis zur Clusteranalyse
f end;
129: status (concat ('Funktion :',befehl)); ® Grafiken in 2D und 3D mit Grafikeditor,
L30er. manc Schnittstellen zu Text- und Grafikprogrammer
13d: else fehlerausgabe; :
D0 clr_baum(start); sowie Dutenbunken
133 taste:=crawcin; o aa
134: until (taste='e') or (taste='E'); ST—SI’I:II'ISII'( kosmf: DM 348’_
135: exit_gem; Demo: DM 30,—
136: end;
137: end. Scilab GmbH - IsestraBe 57 - 2000 Hamburg 13 '
Telefon: 040-4603702 - Fax: 040-479344
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ber gleich zu Anfang mufy

ichmeine Aussage wieder

relativieren: Das LPR-Modula
hat einige Schwiichen, die al-
lerdings teilweise sogar sinn-
voll sind (wie das Importieren
von VAL aus SYSTEM, ohne
das kein Typecasting moglich
ist). Schwerwiegend ist das
Fehlen einer einwandfreien
Speicherverwaltung: .HEAP*
ist nicht fehlerfrei und bietet
bei Standalone-Programmen
nur 10000 Bytes zum Allo-
zieren an.

Doch nun wieder zu den po-
sitiven Seiten. In Ausgabe 6/90
wird im Artikel ,,Professionel-
les Spiele-Design™ der sog.
..Mega-Ghost-Trick™ erldutert.
Dabei heilit es, ,.einzig und al-
lein das Megamax-Modula-
Systemerlaubtdie Moglichkeit
der Modulanbindung™. Denk-
ste! Auch mit dem LPR-Mo-
dula kann man solche Tricks
verwirklichen: hiiufig genutzte
Objekt-Files konnen resident
gehalten, der Compiler von ei-
genen Programmen aus aufge-
rufen werden. Doch bekanntist,
daBl dem LPR-Modulazuwenig
fehlerfreie Bibliotheken zur
Verfiigung stehen; so habe ich
bis heute kein fehlerfreies
STRINGS-Modul in die Fin-
ger bekommen! Um Bibliothe-
ken zuschreiben, mull mansich
natiirlich im System ausken-
nen - doch wie kann man dies
ohne ausreichende Dokumen-
tation? Deshalb werde ich im
folgenden einige SYSTEM-
Befehle erldutern, die nicht
ausreichend dokumentiert sind.
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SCHNELLE

LINE-A-ROUTINEN
IN LPR-MODULA

Jens Krinke

IN IRGENDEINEM ARTIKEL HABE ICH MAL

GELESEN, DASS ,,.

pAS LPR-Mopuia

GUT zuM MoDULA-LERNEN GEEIGNET IST,
ABER ZUM PROFESSIONELLEN (GEBRAUCH
NICHT TAUGT **. MEINE MEINUNG DAZU IST:

WWERDAS sAGT, DERLUUCHHT!* . DAs
MOCHTE ICH AUCH GLEICH BEWEISEN.

Es handelt sich um die Befehle
REG, SETREG. INLINE und
CODE (CODE ist standard-
miiBig vorhanden und wird
nichtimportiert!). Das Beispiel,
das ich mir dafiir ausgesucht
habe, isteine Low-Level-Line-
A-Bibliothek. Low-Level des-
halb, weil Line-A-Anwen-
dungen immer zeitkritisch sind
und ich deshalb auf Stapel-Be-
nutzung vollig verzichte! Zur
Benutzung der Routinen ver-
weise ich daher auf entsprech-
ende Literatur (z.B. ,ATARI
ST Profibuch®, dem ich die
Datenstruktur komplett ent-
nommen habe). Zu Beginn steht
bei uns die Initialisierung. Der
Line-A-Code lautet dazu
AOO00OH und liefert in Register
DO einen Zeiger auf die Line-
A-Variablen, in Al einen auf
die Tabelle der System-Zei-
chensitze und in A2 einen auf
die Line-A-Routinen. Die
Datenstrukturen fiir die Line-
A-Variablen sind in Abb. 1 er-
ldutert. Fiir diese drei Zeiger
definieren wir erstmal drei
globale Variablen im Defini-
tions-Modul.

Doch wo und wie belegen wir
diese? Im Implementations-
Hauptprogramm-Teil. da diese
Variablen nur einmal initiali-
siert werden miissen. Aberwie?
Wir benutzen dazu den IN-
LINE-Befehl. Definiert ist er

SO:

INLINE (wl, w2, w3, ... wn
: WORD); (* wl..wn
Konstanten *)

Die wl bis wn werden einfach
im Objekt-File als Maschinen-
code cingefiigt, sind also wie
geschaffen fiir unser Problem:

IMPLEMENTATION MODULE
LowLevelLineA;

BEGIN
INLINE (OAOOOH);

Doch wie erhalten wir die
Riickgabewerte? Dazu dient
uns REG. Definiert ist diese
Funktion so:

REG (regno :
LONGINT;

[0..15])

0..15 gibt dabei die Register-
nummeran, DO=0,D1 =1, ...
A0 = 8 usw. Also geht unser
Programm so weiter:

LineAVars

= REG(0)
SysFontTable = REG(9);
LineARoutines := REG(10);

END LowLevelLineA.

Wenn man nun diese drei
globalen Variablen inein ande-
res Programm importiert, hat
man volle Kontrolle iiber die
Line-A-Variablen. Doch wei-
ter zu den Routinen. Diese ha-
ben die Funktionsnummern
AO0O0TH bis AOOFH. Wir kénn-
ten fiir jede dieser Routinen eine
Prozedurschreiben, etwainder
Form:

PROCEDURE PutPixel;
BEGIN

INLINE (OAOO1H):
END PutPixel;

Doch - wie teuer ist das! Fiir
jeden Prozeduraufruf wird im
Modula-System der Stapel
umorganisiertundeiniges mehr
gemacht (Register gerettet
usw.). Dutzende von Maschi-
nenbefehlen - nur um einen
einzigen auszufithren! Gliick-
licherweise stellt uns dazu das
System den CODE-Befehl zur
Verfligung. Form:

PROCEDURE ....; CODE (w :
WORD); (* w Konstante *)
Wenn man eine Prozedur so
definiert, wird bei jedem Pro-
zedur-Aufruf in einem Objekt-
Programm nur der entsprech-
ende Wert w als Maschinen-
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code eingefiigt. Das MoFlula- B§15plel l.da!:%‘ den Bildschirm RENEEE N TR
System selbst benutzt diesen  mit Punkten fiillt. TYPE LINEA = RECORD
Befehl im Process-Modul (fiir Wer jetzt dariiber meckert, daf3
Trap 3 und 4). Wenn man den  die Line-A-Variablen per Hand )
CODE-Befehl in einem Defi-  gesetzt werden miissen, kann VAR LineAVars POINTER TO LINEA;
nitions-Modul benutzt, darf sich ja eine High-Level-Bi- SysFontTahle ¢ POINTER IO .ARRAI[D..2] OF ADDRESS;
: 3 " . LineARoutines POINTER TO ARRAY[0..14] OF ADDRESS;
diese Prozedur im Implemen-  bliothek schreiben. Ich halte
tations-Modul nicht mehr de-  das allerdings nicht fiir sinn-
finiert yverc{en. . voll, denn wer soviel Zeit hat, —r
Damit konnen wir unsere  daB er Dutzende von Werten
weiteren Line-A-Prozeduren auf einen Stack schreibt und  Bild I: So werden die drei globalen Variablen definiert
definieren. Hier sei nur noch  wieder herunterholt, der sollte
am Beispiel PutPivel die Vor-  auf die entsprechenden VDI- PROCEDURE trapll; CODE (474BH) ;
gehensweise erlidutert, das  Routinen zuriickgreifen, die PROCEDURE trapl3; CODE (474DH) ;
el Yo . ) . sl . PROCEDURE nop; CODE (4E71H) ;
V(')Il‘standlge Modul. ist als  erheblich l_(mnfqrtabler sind T s R copn(ddbiny: ¥ oled @ )
Listing abgedruckt (Listing 1).  und dazu (eigentlich) sogar sy- PROCEDURE sublDOD1; CODE(9280H); (* sub.l d0,dl *)
Der Maschinencode fiir Pur-  stemunabhingig. PRggEDURE traPlis i ggDEE;Zg;H:; - 3 W
. . - : PROCEDURE moveql5DO0; D H); moveq. ’
Pt.\(!lauFet AOOTH. Allso defi- Zum SchluB noch die Frage, | LrocEDURE movelDOD1; CODE(2200H): (* move.l d0,dl *)
nieren wir PutPixel wie folgt: ~ was man noch mitdem CODE-
Befehl machen kann. Antwort:  Bild 2
DEFINITION MODULE noch viel, viel mehr! Ansatz-
LowLevelLineA; ise ko ‘ ’ @ 3
welse Konnte man sogar eien 1: IMPLEMENTATION MODULE LowLevellineA;
Mini-Assembler daraus ent- 25
. wickeln (siehe Bild 2). 3: FROM SYSTEM IMPORT VAL, REG, INLINE, ADDRESS;
PROCEDURE PutPixel; N t wiel Bitole: el 4:
CODE (0AO0O01H) ; un HQC Ve rrolg beim 5: CONST RegD0 = 0;
.professionellen” Program- 6: Reghl = 9;
: ; 7 RegA2 = 10;
mieren mit dem LPR-Modula. = )
SN TawnevalLineh. Wer Fragen dazu hat, erreicht 9: BEGIN
mich per E-Mail unter 12: EFLIiﬁ faEro VAL (ADDRESS, REG (RegD0) )
Die so definierten Prozeduren : A s o g eg ;
P ' = i J—KRINKE@BDB'ZER' 122 SysFontTable := VAL (ADDRESS,REG(RegAl));
konnen wir wie ganz normal 13 LineARoutines := VAL (ADDRESS, REG (RegA2)):;
definierte benutzen. Siche dazu P 14: END LowLevelLineA.
Listing 1
1: MODULE LADemo; MOD 5;
233 38: LineAVars”.PTSIN*[0] := x:
3: FROM LowLevelLineA IMPORT LineAVars, PutPixel, 39 LineAVars” .PTSIN*[1] := y;
ArbitraryLine, 40: PutPixel;
4 FilledRectangle, FilledPolygon; 41: END (*FORY*) ;
Bix 42: END Points;
6: FROM SYSTEM IMPORT ADR; 43:
N 44: PROCEDURE Lines;
B: CONST videowidth = 640; (*fuer hohe Aufloesung¥*) 45: VAR i INTEGER;
9: videoheigth = 400; 46: BEGIN
10: 47: LineAVars”.COLBITO := 1;
11: PROCEDURE Rectangle; 48: LineAVars”.COLBIT1l := 1;
12: VAR Pattern ARRAY[0..0] OF CARDINAL; 49: LineAVars”.COLBIT2 := 1;
13: BEGIN 50: LineAVars”.COLBIT3 := 1;
14: Pattern[0] := 0; LS LineAVars”.LNMASK = OFFFFH;
1.5 LineAVars”.X1l := 0; (*gesamter Bildschirm¥) 52 LineAVars” .WMODE := 0; (* Replace *)
16: LineAVars”* .Yl := 0; 53:x LineAVars”.LSTLIN = 1; (* letzten Punkt
17 LineAVars”.X2 := videowidth-1; zeichen *)
18: LineAVars”*.Y2 := videoheigth-1; 54: FOR i := 0 TO videowidth-1 BY 8 DO
19: LineAVars”.COLBITO := 1; (*alle Planes¥*) 55z LineAVars”.X1l := videowidth-i-1;
20: LineAVars”.COLBIT1 Ly 56 LineAVars”.Y1l := 0;
21: LineAVars”.COLBIT2 1 57 LineAVars” .X2 := 0;
22: LineAVars”~.COLBIT3 := 1; 58: LineAVars”.¥2 := i DIV 2;
23: LineAVars” .WMODE := 0; (*Replace*) 59: ArbitraryLine;
24: LineAVars”.PATPTR := ADR(Pattern[0]): 60: END (*FORY*) ;
25: LineAVars”.PATMSK := 0; (*1 Linienmuster¥*) 61z END Lines;
26: LineAVars”.MFILL := 0; (*nur erste Ebene¥*) 62:
201 LineAVars”.CLIP := 0; (*Clipping aus¥*) 63: PROCEDURE Polygon;
28: FilledRectangle; 64: VAR Pattern ARRAY[0..15] OF CARDINAL;
29: END Rectangle; 65: y : INTEGER;
30: 66: BEGIN
31: PROCEDURE Points; 67: Pattern([0] := OFFFFH; (*Muster¥)
32: VAR x,y,i : INTEGER; 68: Pattern[l] := OEEEEH;
33: BEGIN 69: Pattern[2] := ODDDDH;
34 LineAVars”. INTIN~[0] := 1; (* Farbe setzen *) 70 Pattern[3] := OCCCCH:
35 FOR i := 1 TO 32767 DO T L Pattern[4] := OBBBBH;
36: x := ((i MOD 211) * 7) MOD videowidth + i 722 Pattern[5] := OAAAAH;
MOD 7; 733 Pattern([6] := 09999H;
37: y := ((i MOD 83) * 5) MOD videoheigth + i 74: Pattern[7] := 08888H; =)
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75 Pattern[8] := 07777H; 96: LineAVars”~.COLBITO := 1;
76: Pattern[9] := 06666H; 97: LineAVars”.COLBIT1 := 1;
i 1 - Pattern[10] := 05555H; 98: LineAVars”.COLBIT2 := 1;
783 Pattern[1ll]:= 04444H; 99: LineAVars”.COLBIT3 := 1;
79: Pattern[12]:= 03333H; 100: LineAVars”.WMODE 0; (* Replace *)
80: Pattern[13]:= 02222H; 101: LineAVars”.PATPTR = ADR(Pattern);
81: Pattern[14]:= 01111H; 102: LineAVars”.PATMSK = 15;(* 16 Linienmuster *)
82: Pattern[15]:= O0H; 103: LineAVars”.MFILL := 0; (* nur erste Ebene ¥*)
83: LineAVars”.PTSIN~[0] := 10; 104: LineAVars”.CLIP := 0; (* Clipping aus *)
84: LineAVars” . PTSINA[1] := 10; 105: FOR y := 10 TO 190 DO
85: LineAVars”.PTSIN~[2] := 160; 106: LineAVars”.Y1l := y;
86: LineAVars”.PTSIN~[3] := 40; 107: FilledPolygon
87: LineAVars”.PTSIN~[4] := 170; 108: END (*FORY¥) ;
88: LineAVars”.PTSIN~[5] := 90; 109: END Polygon;
89: LineAVars” .PTSIN~[6] := 310; 110:
90: LineAVars”.PTSIN*[7] = 120; 1135 BEGIN
91: LineAVars” PTSIN~[8] := 180; 112 Rectangle;
92: LineAVars”.PTSIN~[9] := 190; 113: Points;
93: LineAVars” .PTSIN”[10] := 10; 114: Lines;
94: LineAVars”.PTSIN”[11l] := 10; 115: Polygon;
95: LineAVars” .CONTRL"[1] := 6; 116: END LADemo.
D9: Btx/Vix-Manager D27: SPS-Emulator
Programm zum Anschluf3 an Bildschirmtext Programm zur Simulation von SPS-Steuerungen
(Drews Btx + EDV GmbH) (Karstein Datentechnik)
D10: Edison D28: STAD 1.3+
Editor fir fast alle Gelegenheiten Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Kniss Sofft) (Application Systems /// Heidelberg)
D11 & D12: CADjA D29: MegaFakt
CAD-Programm fir hohe Anspriche Fakturierungsprogramm
(Computer Technik Kieckbusch). (MegaTeam)
Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-! D30 & D31: MegaPaint Il
D13: JAMES 2.0 Zeichenprogramm mit Vektorteil
Programm flr Borsenspekulanten (TommySoftware)
Demo-Disketten s D32: Tempus Word
D14: Soundmerlin Textverarbeitung
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen (ccD)

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
mussen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik flr Sie
eingefiihrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette
und kdénnen Uber die Redaktion bezogen werden. So
missen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nicht an verschiedene Hersteller schreiben, son-
dern kénnen sich in aller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daB die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschréankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fir ST-Fibu
(GMa-Soft)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fir ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Soft)

D6: SciGraph

Programm zur Erstellung von Priisentationsgrafiken
(Scil.ab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni-und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

(TommySoftware)
D15: Soundmachine Il

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von

Sounds
(TommySoftware)

D16: ReProK
Biiroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook

Schrifterkennungs- und -verarbeitungsprogramm

(H.Richter)
D18: ST Matlab

Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2

(Advanced Aplications Viczena)
D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!

Zeichen- und Malprogramm
(Omikron.Software)

D22: Omikron.Libraries

Verschiedene Libraries fur Omikron.BASIC

(Omikron.Software)
D23: Omikron.Compiler

Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers

(Omikron.Software)
D24: Mortimer

Multi-Programm fur alle Gelegenheiten

(Omikron.Software)

D25: Script 1
Textverarbeitungsprogramm

(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore

Sequencer- und Notendruckprogramm

(BELA Computer GmbH)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility far Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Bérsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A$.H.)

D38: TiM I
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.A$.H.)

D39: nicht mehr lieferbar

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen
wie fiir PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende
dieser Ausgabe). Demo-Disketten kdnnen auch
zusammen mit PD- und Sonder-Disketten be-
stellt werden.

Bitte vergessen Sie nichtdie betreffende Bestell-
nummer (z.B. D1) anzugeben.
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Unser ProFile-System — Ihr Vo

Unser ProFile-System bietet ihnen die Zuverlissigkeit und die Bis zu 2 Jahre Garantie gibt die notwendige Sicherheit. Zu
Flexibilitit, die Sie als Atari-User heute brauchen. Spitzenent- unserer Produkitpalette gehéren ebenso wiederbeschreibbare
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Serie ist zusitzlich mit einem integrierten 64-
KB-Cachespeicher ausgeriistet, der die Zugriffszeit um bis zu 50 % Informationen zu protar-Produkten erhalten Sie bei Threm
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protar Elektronik GmbH - Puttkamer StraRe 7« D - 1000 Berlin 61 - Telefon 030 - 251 30 65 - Telefax 030 - 251 30 68
Vertretung in Osterreich Dipl.-Ing R. Temmel Ges. m.b.H. & Co. KG - Markt 109 - A - 5440 Golli ‘elefon 06244 - 70 81 0 - Fax 06244 - 71 88 3
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FleiBige Bihe

In der Turing-
Maschine

Wer sich schon einmal als Programmie-
rer versucht hat, kennt sicher das Pro-
blem der Verifikation. Die syntaktische
Uberpriifung eines Programms macht
der Compiler; er sagt uns, was ihm
nicht paBt. Diese Uberpriifung auf
formale Richtigkeit des Programms ist
relativ einfach, da jede Programmier-
sprache gewisse Regeln aufweist. Wird
gegen eine dieser Regeln verstoben, liegt
im Programm ein Fehler vor. In C zum
Beispiel hat nach jedem IF eine Klam-
mer zu folgen, sonst ist die Verzweigung
nicht korrekt formuliert. Ist die syn-
taktische Analyse fehlerfrei abgelaufen,
erfolgt die Umsetzung des Quellpro-
gramms in den ausfithrbaren Maschi-
nencode.

Von unserem Quellprogramm wissen wir,
dal} es sich um ein syntaktisch korrektes
C-Programm handelt, wenn ein hoffent-
lich richtig programmierter C-Compiler
das Programm akzeptiert. Wir haben somit
ein Entscheidungskriterium fiir die Aus-
sage: ..Das Programm XY ist ein C-Pro-
gramm’™. Diese Frage ist fiir jedes Pro-
gramm mit ja oder nein beantwortbar, sie
ist also entscheidbar.

Nach dem Linken haben wir ein ablauf-
fahiges Programm. Nun mul} getestet
werden, ob dieses Programm auch das tut.
was es soll. Werauf diesen Test verzichten
kann, fillt entweder in die Rubrik *Genie’
und kann morgen bei uns anfangen zu
arbeiten oder Tridumer - diese diirfen
weiterschlafen. Wir alle testen unsere Pro-
gramme mit mehr oder weniger sinnvol-
len Eingaben und hoffen auf Ergebnisse,
die sich mit unseren Erwartungen decken.
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Wer hat sich da nicht schon die Frage
gestellt: Geht das nicht, dhnlich dem
Compilieren, automatisch? Gewisserma-
Beneinalgorithmischer Testaufinhaltliche
Richtigkeit des Programms? Wenn das
schon nicht gehen sollte. kann ich dann
wenigstens feststellen, ob in dem Pro-
gramm eine Endlosschleife enthalten ist?
Wer Lust und Zeit hat, kann ja mal ver-
suchen, fiir das Programm Haelt Es
(Listing 1) ein Programm zu schreiben,
welches ausgibt, fiir welche Zahlen
Haelt_Es terminiert und fiir welche nicht.

Wenn Sie ein Software-Paket erwerben,
stehen Sie wahrscheinlich vor einem
dhnlichen Problem: Niitzt mir dieses Pro-
gramm; leistet es. was es soll, mit allen
moglichen, auch unsinnigen, Eingaben:

oder verhilt es sich irgendwann suspekt,

7.B. Absturz des Rechners? Bisher konn-
ten Sie sich lediglich auf Tests verlassen.
dal3 in der Vergangenheit immer das er-
wartete Ergebnis herausgekommen ist.
Aber warum schreibt nicht mal jemand ein
Programm. das diese Tests iiberfliissig
macht? Gibtes ein Entscheidungskriterium
fiir die Aussage: .Das Programm XY liuft
erwartungsgemif.”?

Die Antwort auf alle diese Fragen ist im
allgemeinen NEIN! Von Programmen
kann entschieden werden, ob sie in einer
bestimmten Programmiersprache ge-
schrieben sind. Dies funktioniert auch nur
aufgrund des geschickten Aufbaus von
Programmiersprachen. Aber die Frage
nach irgendeinem Aspekt der Semantik
des Programms ist im allgemeinen un-
entscheidbar. An dieser Stelle einige Siitze
von erheblicher negativer Bedeutung fiir
jeden, der mit Computern arbeitet [3]:

1. Ob ein Programm bei Eingabe x je-
mals hilt oder z.B. in eine Endlos-
schleife lduft, ist nicht allgemein
algorithmisch entscheidbar.
Obein Programm, von dem die Syntax
gegeben ist, eine bestimmte vorgege-
bene Funktion berechnet oder nicht,
ist nicht allgemein algorithmisch
entscheidbar.
3. Obein spezieller Wert mogliches Re-
sultat eines Programms sein kann, ist

E\J

nicht allgemein algorithmisch
entscheidbar.

4. Ob zwei syntaktisch unterschiedliche
Programme X und Y die gleiche Funk-
tion berechnen. also semantisch
gleichwertig sind. ist nicht allgemein
entscheidbar.

Sollten jemandem Zweifel kommen, so
moge er gerne versuchen, einen dieser
Sitze zu widerlegen.

In der Literatur wird der Satz 1 als
Hualteproblem bezeichnet. Man beachte,
daB es dennoch Programme gibt, von de-
nen man mit Sicherheit sagen kann, sie
terminieren, z.B. das leere Programm. aber
es gibt keinen allgemein giiltigen Algo-
rithmus, der fiir alle Programme entschei-
det, ob sie terminieren oder nicht. Den
Siitzen 2 und 3 liegt das Theorem von Rice
zugrunde: Bei gegebener Syntax eines
Programms kann man nicht auf dessen
Semantik schlieBen. Satz 4 ist lediglich
cine Folgerung des Theorems von Rice.
Wenn 3 nicht funktioniert, geht 4 nimm-
ermehr.

Der deutsche Mathematiker Hilbert
stellte einige Thesen tiber das Wesen der
Mathematik auf, eine von ihnen war das



Entscheidungsproblem: Gibt es eine kon-
struktive Methode, mit der man entschei-
den kann, ob eine mathematische Be-
hauptung, z.B. ‘0 ungleich 1°, wahr ist
oder nicht? Da auch der Mathematik in
Form von Axiomen und Gesetzen Regeln
zugrunde liegen, ist eine Analogie zu Pro-
blemen bei Programmiersprachen, wo die
Regeln durch die Syntax gegeben sind,
unverkennbar. Priziser: Hilberts Frage in
der Mathematik ist dquivalent mit der
Frage: ,.Gibt es ein Entscheidungsver-
fahren (Programm), das von einem Pro-
gramm XY feststellt, ob es hiilt oder
nicht?* in der Informatik. Hilbert glaubte,
die Antwort wiire JA.

Alan Mathison Turing interessierte sich
fiir die Problematik der (Un-) Entscheid-
barkeit und versuchte in den dreiliger
Jahren einen Beweis fiir oder gegen die
Entscheidbarkeit zu finden. Ersuchte nach
einer konstruktiven Methode, so wie Hil-
bertes sich gewiinscht hatte. Turing dach-
te an einen Algorithmus - eine determini-
stische und endliche Abarbeitungsvor-
schrift - den er auf das Programm XY
anwendet. Was liegt niher, als sich eine
Maschine zu konstruieren, der man als
Eingabe das zu testende Programm pri-
sentiert, und am Ende der Berechnung soll
das Ergebnis erscheinen: ‘Das Programm
hiilt.” bzw.: ‘Das Programm hilt nicht.".
Es gelang ihm nicht, eine solche ent-
scheidungsfiihige Maschine zu bauen, im
Gegenteil, er bewies, daf} es so eine Ma-
schine gar nicht geben kann. Man mul}
bedenken, daff es damals, Anfang der
dreiBiger Jahre, noch keine Computer gab.
Turings Erfindung, so einfach sie auch
erscheint, ist heute die Grundlage fiir theo-
retische Uberlegungen in der Informatik.
Inder Literaturistsie als endlicher Automat
(Finite State Machine) bekannt, ein Ge-
bilde, das endlich viele unterschiedliche
Zustinde einnehmen kann.

Er begann damit, den Begritf einer Ma-
schine so allgemein wie moglich zu defi-
nieren. Am Ende seiner Uberlegungen
stand ein Rechnermodell, das als Turing-
Maschine (TM) in die Geschichte einge-
gangen ist. Wie sieht dieses Konzept aus?
Turing entwickelte eine moglichst einfa-
che, allgemeine und dennoch sehr lei-
stungsfihige Maschine, schematisch dar-
gestelltin Bild 1, die mit Symbolen umgeht
und nicht mit Hebeln und Zahnréadern - fiir
die damalige Zeit eine hochst abstrakte
Maschine. Eine Turing-Maschine besteht
aus den drei Bestandteilen Speicher,
Schreib-/Lesekopf (SLK) und einer Steu-
ereinheit, alles Komponenten, ohne die
kein Computer auskommt. Der Speicher
wird durch ein unendlich langes Band
realisiert, welches in Zellen unterteilt ist.
Jede Zelle kann genau ein Zeichen eines
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Bild 1: Die Turing-Maschine

Alhabets ¥, aufnehmen. Als Zeichen eines
Alphabets kann jeder ..Hinkel* (Mathe-
Lehrer lieben diese auch) gewiihlt werden.
Wir aber beschrinken uns der Einfachheit
halber auf die beiden Zeichen “0" und *1°,
also X, = {0,1}.

Damit das Band nicht im ‘luftleeren
Raum’, ohne Kontakt zur Aulenwelt.
umherschwebt, verband Turing es liber
einen Schreib-/Lesekopf mit einer Steu-
ereinheit. Der SLK ist in der Lage, die
Zeichen auf dem Band zu erkennen und
Zeichen darauf zu schreiben. Er kann aber
immer nur eine Zelle des Bandes bear-
beiten. Nach dem Schreiben wird der SLK
genau um eine Position auf dem Band
nach links bzw. rechts bewegt, oder das
Programm hiilt. Diese Bewegungen kon-
trolliertdie Steuereinheit, die die Software
darstellt. Sie sieht allerdings etwas anders
aus als C-, Pascal- oder BASIC-Program-
me (neutrale, unvollstindige Auflistung).

Unsere Software ldBt sich in Form von
Transitions- oder Ubergangsdiagrammen
darstellen, in denen Kreise die Zustiinde
und Pfeile die Ubergiinge zwischen den
Zustinden symbolisieren. Die Beschrif-
tung an den Pfeilen gibt die Aktion der TM
an. Diese einfache Maschine kann also nur
mit Hilfe einiger Ubergangsregeln von
einem Zustand in den néchsten springen.
Einer dieser Zustinde ist der sogenannte
Startzustand der Maschine, das heift, in
diesem Zustand beginnt die Abarbei-tung.
Das Verhalten der TM kann als Algorith-
mus folgendermafien beschrieben werden:

1. lese Zeichen vom Band, wo der SLK
steht

2. verfolge Pfeil mit gleichem Zeichen
wie das Gelesene

3. schreibe neues Zeichen

4. if not HALT
bewege SLK inangegebene Richtung;
gehe in neuen Zustand tber;
mache bei 1. weiter;
else beende Programm.

Da ein grafisches Diagramm von der
Steuereinheit nicht verstanden wird, stellt
man es als zweidimensionale Matrix dar
[5]. Diese Matrix nennen wir BEAVER. Die
einzelnen Elemente der Matrix konnen so
angesprochen werden wie die Elemente
eines Arrays in C. Die Indizes sind hier
gelesenes Zeichen™ (also ‘0" bzw. *17)
und der ,.Zustand™ (Nummer des Kreises).
Zum Beispiel liefert

BEAVER/[gelesenes
Zeichen|][Zustand].zu_schreiben

das auf das Band zu schreibende Zeichen.
In unserem Beispiel (Bild 1) gilt:

BEAVER/[O][2].nae_position == R

Um die Funktionsweise der TM besser
verstehen zu konnen, stellen wir sie am
Beispiel der Addition zweier natiirlicher
Zahlen m und n vor. Wer will, kann ja
selbst mal einen Programmierversuch un-
ternehmen. Da uns nur die beiden Zeichen
‘0" und * 1" zur Verfligung stehen, miissen
die beiden natiirlichen Zahlen auf dem
Band als Folgen von Einsen dargestellt
werden. Im Startzustand stehen auf dem
Band nur die beiden, unsere Zahlen
symbolisierenden Einsfolgen, getrennt
durch genaueine Null. Wir betrachten nun
die TM (BILD 1) mit den Zustinden 1
(Anfangszustand), 2 und 3. Wird der SLK
rechts derbeiden Zahlenfolgen positioniert,
erzeugt diese Maschine eine zusammen-
hiingende Folge von (m+n) Einsen. Dabei
wird ausgehend von Zustand 1 der Kopf
soweit nach links bewegt, bis er auf die
erste Eins der beiden Zahlen trifft. In die-

1271990 £1 101



ses Feld wird eine Null geschrieben. Nun
stechen mund (n-1) Einsen, getrennt durch
eine Null, auf dem Band, und diese tren-
nende Null braucht nur noch durch eine
Eins ersetzt zu werden. Also bewegen wir
den Kopt solange nach links, bis er auf
diese Null trifft und schreiben die erfor-
derliche Eins. Danach bewegt sich der
Kopt solange nach rechts, bis er auf die
erste Null neben den Einsen trifft. Die TM
hiilt, und nach Beendigung der Arbeit steht
eine Folge von (m+n) Einsen auf dem
Band. Die Funktionsweise der TM kénnen
wirvon Hand nachvollziehen. aber warum
sollten wir fiir diesen mechanischen Vor-
gangnichtden ST verwenden? Also simu-
lieren wir Turings Konzept. Das Band
wird durch ein ARRAY of CHAR darge-
stellt, die Steuereinheit durch die zwei-
dimensionale Matrix (das Array der
Struktur Zustand) und einige Programm-
zeilen(Listing 2). Die Prozedur Fill-Beaver
liest das Programm fiir die Steuereinheit
vom File Turing.mac ein. Anschlieliend
wird die TM auf dem Bildschirm ausgege-
ben. und die Abarbeitung beginnt. Die
Ausgabe des aktuellen Bandes erfolgt nach
jedem Schritt mit Angabe der Position des
SLK und dem Zustand. in dem sich die
Steuereinheit befindet. Die wichtigsten
Programmzeilen sind:

aktB = &IBEAVER[O][1]):
Start mit Zustand 1
do { band aktB->zu_schreiben:
schreibe  Zeichen  auf  dus  Band
band i aktB->nae_position;
bewege SLK wum  cine Position il
aktB &(BEAVER[“hand-48]
[aktB->nae_sustandf);
gehe in ndichsien  Zusiand  iither
/ while (aktB->nac_position):
solange HALT nicht erreicht

Bei der Realisierung des Programms trat
folgendes Problem auf: Mit dem endli-
chen Speicher des ST konnen wir kein
unendlich langes Band darstellen. Da
miissen wir wohl eine Grenze bzgl. der
Bandlinge setzen (eine Linge von 80 Zei-
chen reicht aus: Konstante BAND). Die
beiden Endpunkte des Bandes sind durch
das Zeichen ™0 gekennzeichnet. Wenn
die Bandgrenze erreicht wird. wird die
Abarbeitung abgebrochen und eine ent-
sprechende Meldung ausgegeben. Even-
tuell wiirde es mit einer grofieren Band-
liinge ordnungsgemiili zu Ende laufen oder
niemals halten. Sind Sie am Verhalten
eines Turing-Programms interessiert,
kénnen Sie das Programm (Steuereinheit
in Matrixtorm) im File Turing Mac able-
gen. Bitte beachten Sie dabei folgende
Syntax:
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Anzahl der Zustande

Bandlange

Position des SLK zum Start

Das Startband

Turing-Maschine in Matrixschreibweise.

Sie kénnen Kommentare einfiigen: diese
miissen abermiteinem “# beginnen. Beim
Einlesen der Datei werden die so gekenn-
zeichneten Zeilen ibergangen. Die Datei
ftr unser Additionsprogramm ist dem Li-
sting 2 angefiigt.

Als Frage taucht sicherlich aul: Was
will man eigentlich mit so einem primiti-
ven Rechner? Das Programmieren in Zu-
stinden mit den dazugehdrenden Uber-
giingen ist viel zu abstrakt und uniber-

@ i n

Initialisierung I

setze ersten Kandidaten

solange noch Kandidaten da |

I6sche Band und setze Zeiger

| teste Kandidaten

J SAVEANZ-Kandidaten getestet ? N

Sicherungskopie

zahle Einsen auf dem Band

Anzahl der Einsen ==0

J S N
neuer bester neuer bester
Scientificus oder J Beaver N
Ministerialis oder
J Exflippus N speichern
speichern und 4pd
ausgeben ausgeben

konstruiere nédchsten Kandidaten

Ausgabe der Statistik
Zeit und Anzahl der getesteten Zustande

Bild 2: Die Struktur der Biberfalle

sichtlich. Wer selbst einen Programmier-
versuch unternommen hat, kann dies si-
cher nur bestitigen. Es ist vielleicht er-
staunlich. aber die TM vermag genauso
viel zurechnen wie der Atari ST oder Cray
XYZ. wenn diese unendlichen Speicher
hitten (alsonicht nurmickrige (7) 1,2 oder
4 MByte). Eine durchdachte Rechner-
architektur mit den neuesten Prozessoren
beschleunigtlediglichdie Losungsfindung.
Probleme, die ein élterer Rechner (unter
Vernachliissigung der Rechenzeit) nicht
[6sen konnte. werden auch von zukiinfti-
gen nicht zu [6sen sein. Andersherum aus-
gedriickt: Alles. was eine TM nicht kann.
kann auch der gréBte Hyperrechner nicht!
Die TM jedoch ist aufgrund ihrer einfa-
chen Struktur wesentlich iibersichtlicher.
so daly sich Beweise fiir die Informatik
einfacher fiithren lassen. Turing bewies
mit seinem Gedankenrechen die Unent-
scheidbarkeit des Halteproblems. Es ist
kein Beweis mit vielen mathematischen
Hieroglyphen, sondern eine Reihe von

simplen (?7), wenig formalen Folgerungen.
die wir Thnen nicht vorenthalten wollen
(siche Halteproblem).

Die TM wird vornehmlich fiir theoreti-
sche Zwecke benutzt, aber nicht aus-
schlieBlich. Ein beliebter Sport. den wir
hier etwas genauer vorstellen méchten, ist
die Suche nach einer TM mitn Zustiinden,
die die meisten Einsen auf ein mit Nullen
vorbesetztes Band schreibt und hiilt. Diese
maximale Anzahl von Einsen wird in der
Literatur mit 2(n) bezeichnet [5]. Das
Problem ist nur, es gibt fiir X(n) keine
Formel. da diese Funktion unvorstellbar
schnell wiichst. Sie ist sogar unberechen-
bar. Dieser Beweis ist schon etwas hiero-
glyphiger.

Die TM., die das leistet. nennt man BB.
Das Kiirzel hat nichts mit Brigitte Bardot
(leider!) oder Boris Becker (...) zu tun,
sondern steht fiir Busy Beaver.

Fiir n = 2 ist die Suche relativ einfach,
und der interessierte Leser kann diese
selbstiindig durchfiihren [es sollten 4 Ein-
sen herauskommen. also 2.(2)=4]. Fiir sehr
FleiBBige. die liber extrem viiiel Zeit verfii-
gen. sei auch noch der 3er-Biber empfoh-
len. Doch Vorsicht: Schon bei 2 Zustin-
den gibt es insgesamt 20736 mogliche
Kandidaten. Allgemein gilt: Fiireinen BB
mit n Zustinden gibt es

24340 * 243
2*3*n*2'3"n

n

Zustande =3 (2*3*nT2*3"n)*n
= (6'n)*(2"n)
Maoglichkeiten.

23T 28

Fiirn=3sind das 34012224 Mdglichkei-
ten. Bei 4 Zustiinden geht die Anzahl der
Maoglichkeiten in die Milliarden. Wer will
da noch von Hand suchen? Das ist doch
wohl eine Aufgabe fiir den Rechner. Also
graben wir eine Biber-Falle. Halt Leute.
die Schaufel kénnen Sie wieder weg-
bringen oder abends mit in die Disco
nehmen. Mit Loch buddeln und Laub ab-
decken fiingt man hier nix! Alsorananden
Rechner. Was soll unser Programm ma-
chen?

1. moglichen Kandidaten erzeugen
2. Kandidaten testen
3. wenn der letzte Kandidat Verbesse-

rung ist, dann merken
4. solange noch nichtalle Méglichkeiten
getestet, gehe zu 1.

In[5] werden einige spezielle Bibereinge-
tiihrt, die wir natiirlich auch gleich mit-
suchen konnen. Allen gemeinsam ist, dal
sie halten und Keine Eins auf dem Band
hinterlassen (nichts zustandebringen). Es
handelt sich dabei um:
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- ..Castor Exflippus™ oder Austeiger-
biber: Dieser Biber will solange wie
moglich am Leben bleiben.

- ..Castor Ministerialis™ oder Beamten-
biber: Der Beamtenbiber versucht, so
weit wie moglich vom Ausgangspunkt
entfernt zu halten.

- .Castor Scientificus™ oder Wissen-
schaftlerbiber: Dieser Biber arbeitet
extrem viel, landet aber wieder am
Ausgangspunkt.

Wer Lust hat. kann seine Bibersuche auf
andere seltene Tiere ausdehnen, z.B. auf
den ..Castor Sportificus™ oder Athleten-
biber. der wie der Ministerialis moglichst
weit kommen will: ihm ist es aber egal.
was er produziert.

Mit einigen weiteren Details sieht das
Programm aus wie im Bild 2. Zu dem
Problem mit der Bandliinge, die wir be-
grenzen miissen, kommt nun noch ein
welteres: Wir wissen nicht, ob ein mogli-
cher Kandidat, der fleilig Einsen erzeugt,
irgcendwann innerhalb der Bandgrenzen
hiilt (das Halteproblem Lift griiien). Auch
hier miissen wir eine Grenze setzen: Wir
gehen davon aus, dal} unser Biber nach
MAX _ITERATION nichtmehrhalten wird.

Da sehr lange Laufzeiten fiir groBere n
(na ja, soviel grofier wird’s nicht) zu er-
warten sind - unser ST lief einmal 3 Wo-
chen ohne Unterbrechung - miissen wir
einen Schutz gegen Stromausfall, kleine
gehiissige Geschwister, die den Rechner
zwischenzeitlich ausschalten. einbauen.
Deshalb sichern wir jeweils nach SAVE-
ANZ den aktuellen Kandidaten abwech-
selnd unter BEAVER.A und BEAVER B
auf dem aktuellen Laufwerk. Sollte es
dannzueiner Storung kommen, so versucht
der Rechner, eine der beiden Sicherungs-
dateien BEAVER.A oder BEAVER.B zu
lesen (-> Prozedur Fill Beaver).

Bleibt das Problem, wie die einzelnen
Kandidaten erzeugt werden sollen (->
Funktion Next_Beaver). Die Vorgehens-
weise entspricht dem Zihlen im Dezi-
malsystem. Im Grunde wird nur die nie-
derwertigste Stelle, die Einerziffer, in-
krementiert. Der Ubergang von 9 nach 0
erzeugt einen Ubertrag, der durch Inkre-
mentierung der niichsthéheren Stelle ab-
gebaut wird. Ein in dieser Stelle auftreten-
der Ubertrag wird zur niichsthéheren wei-
tergegeben usw.

Das Gleiche machen wir jetzt auch mit
unseren Kandidaten. Zuerst zihlen wir das
zu schreibende Zeichen hoch, dann den
niichsten Zustand und danach die niichste
Position. Haben wir einen kompletten
Zustand ..durchgezihlt, gehen wir zum
niichsten iiber (hier zihlen wir der Ein-
fachheit halber runter). Weitere Einzel-
heiten sind im Listing 3 dokumentiert. Die
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vorhin vorgestellte TM ist dabei als
Grundgeriist iibernommen worden.

Nun heif3t es, die Tasten zu traktieren!
...Na, endlich abgetippt und ohne Fehler-
meldung compiliert und gelinkt?

Kommen wir nun zum grofien Test. Wir
schreiben eine kurze Datei

2 <Cr>
X <cr>
<EOF>

mitdem Namen BEAVER A und starten das
Programm. Fill Beaver liest zuerst die
Anzahl der Zustiinde der TM (hier 2) und

Next_Beaver

initialisiere Variablen tir den zu
konstruierenden Beaver

Ubertrag aut null setzen

inkrementiere Kandidaten

Ubertrag aufgetreten ? N

ueber = 1;

gehe zum nachsten Zustand ‘

beim betrachteten Zustand
nachste Position == HALT ?
J (V3) N

nae_zustand = Zustand Max ‘

solange Ubertrag vorhanden (ueber !=0)

Uberspringe redundante Zustande
Hall Kandidat sofert nach erstem ge
schriebenem Zeichen ?

{ [0][1] nae_pesition == 0)

initialisiere mode und index

merke erreichbare Zustande vom

Zustand index in Variablen ueber

wahle aus der Menge der erreichten, aber
noch nicht betrachteten Zustande (ueber)
den nachsten zu Betrachlenden aus

solange noch Zustande zu betrachten sind (V2)

alle Zustdnde erreicht und genau 1 HALT ?

J N

return(1)

solange [0][1].nae_position |= HALT  (wg. Symmetrig)

return(0)

Returnwerte: 0 - kein Kandidat mehr zu testen; Programmende
1 - Kandidat ist zu testen

Bild 3

findet danach das “X’. worauf das Pro-
gramm den ersten Biber, den Ur-Biber,
mit Hilfe der Prozedur Get_Ur_Biber er-
zeugt. Will man nicht mit dem Ur-Biber
starten, sondern mit einem speziellen, so
kann man diesen in der Datei BEAVER.A
angeben. Auch diese Datei mul} einer be-
stimmten Syntax geniigen:

Anzahl der Zustande

Anzahl der gefundenen Einsen
Kandidat in Matrixschreibweise
Iterationen Ministerialis
lterationen Scientificus
lterationen Exflippus.

Kommentare werden durch ‘#" gekenn-
zeichnet. Eine Beispieldatei wiire:

#Anzahl der Zustande
3

#Anzahl der Einsen des bis jetzt besten
Bibers

1

#der Kandidat

1R21L3

1iL11R2

DLZ21H

#lterationen Ministerialis

0

#lterationen Scientificus

0

#lterationen Exflippus

0

<EOF>.

Unsere Hoffnung, das Ergebnis erschiene
sofort, wird bitter getriibt. Ca. 60 Sekun-
den Warten ist bei 2 Zustinden angesagt.
Mit drei Zustinden sollten es nur sehr
Geduldige ausprobieren. Nach einer durch-
rechneten Nacht waranunserem ST knapp
die Hilfte geschafft. Also, der Hyper-
Turbo-Wahnsinns-ST mulf} das doch noch
schneller schaffen, auch ohne das Speed-
Up-Bit zu setzen (vgl. ST 4.88). Zeit-
messungen haben ergeben, dal3 das Kon-
struieren der Kandidaten wesentlich
schneller ist als das Testen. Folge: Wir
untersuchen die Kandidaten vor dem Test.
Der Gedanke dabei ist: Es brauchen nicht
alle Biber getestet zu werden, sondern nur
solche, die auch Sinn machen, d.h. es fal-
len schon mal alle die raus, die keinen
Haltezustand haben (die halten eh nie,
sonderndie Suche nurauf). Weiterhin sind
solche uninteressant, bei denen nicht alle
Zustinde erreicht werden. Ist doch klar:
Wenn wir den Biber mit 4 Zustiinden su-
chen, von den 4 werden aber nur 3 jemals
angesprungen, so kann nichts Besseres
herauskommen als bei einem 3er-Biber.
Einigen ist vielleicht aufgefallen. dall ¢s
zu jedem Kandidaten einen symmetrischen
Zwilling gibt; ersetze in der Matrix
BEAVER in den Feldern nae_position "L’
durch ‘R” und umgekehrt. Bisher haben
wir die ganze Arbeit doppelt gemacht, und
das muf janun wirklich nichtsein! Ebenso
ist das Testen sinnlos, wenn BEA-
VER[O][1].nae_position == ‘H’ gilt. Wir
schreiben ein Zeichen auf das Band und
halten nach diesem einzigen Schritt. Das
kann nicht der Beste sein. Es fillt zwar an
dieser Stelle der BB fiir n = 1 heraus, aber
der ist ohnenhin trivial und unser Sinn
steht schlieBlich nach Hoherem. Wie kon-
nen wir diese Ideen im Listing unterbrin-
gen? Unsere Inkrementierung von hinten
erweist sich nun als zweckmiiB3ig (haben
sich die Autoren etwa vorher Gedanken
gemacht?). Wir brauchen nur solange zu
suchen, solange BEAVER[O0][1].nae_po-
sition == ‘L’ ist! Bei "H’ stoppt die TM
sofort, und bei ‘R” produzieren wir die
symmetrischen Maschinen.



In der neuen Next Beaver-Funktion (Li-
sting 4) und Struktogramm Bild 3 ist diese
Idee durch die duBerste While-Schleife
realisiert (V1). Das bringt die satte Er-
sparnis von 66%, aber das ist noch nicht
alles! Die nichste Frage lautet, werden
iiberhaupt alle Zustinde erreicht? Nach
einigen Pangalaktischen Donnergurglern
(die Mixtur entnehme man Hitchhiker’s
Guide to the Galaxy) hatten wir iiber die
vierte Dimension die direkte Verbindung
zu Ford Prefect, der uns folgendes vor-
schlug: Jetzt beginnen wir mit V2. Die
Variable mode enthiilt alle erreichten Zu-

Biber mit 4 Zustinden

Busy Beaver:
erzeugt |3 Einsen
bevor er hiilt

Ministerialis:
kommi 7 Stell
ohne ¢ine Eins zu
erzeugen

und gleichzeitig

Scientificus;
produziert nichts,
strampelt sich jedoch
34 Schritte ab

OR

Expflippus:
macht 27 S

und hon dort auf, wo er
begonnen hat

Bild 4: 4er-Biber

stinde, ueber alle noch zu untersuchen-
den. Fiir jeden Zustand ist ein Bit reser-
viert: dafiir die Zweierpotenzen, die fiir 16
Zustinde ausreichen. Wenn jemand meint,
daf sei an Kapazitiit zu wenig, weil er den
BB mit 20 Zustidnden finden will, so soll er
erstmal die Losung fiir n=6 suchen. Bis er
das Ergebnis hat, werden 128-Bit-Rech-
nererschwinglich geworden sein, und Deep
Thought wird vor Neid erblassen.

Weiterhin ist mehrals ein Haltezustand im
Kandidaten unsinnig, da gehalten wird,

GRUNDLAGEN

wenn einer der Haltezustiinde erreicht
wurde. Somit sind die anderen tiberfliis-
sig, oder besser: wir verschenken jeweils
einen halben Zustand. Wir beginnen mit
Zustand 1; ist doch logisch, damit startet
die TM. Solange noch Zustiinde betrachtet
werden miissen, d.h. sie sind in weber
enthalten, jedoch nicht in mode, dauert
unsere Untersuchung der Zustinde an.
Entsprechend der gesetzten Bits in weber
wiithlen wir den niichsten Zustand aus. Gilt
ueber == 0, so wissen wir, alle erreichba-
ren Zustiinde sind in mode kodiert. Die
Anzahl der erreichten Haltezustiinde wird
in halt_anz aufsummiert. Wenn alle Zu-
stiinde erreicht werden, gilt:

n
¥ 2% == mode == exp[n+1] - 1
i=1

Dies und die Existenz genau eines Halte-
zustands (halt_anz == 1)sind notwendige
Bedingungen fiir einen sinnvollen Kandi-
daten, den es zu testen lohnt. Eine weitere
Vereinfachung ergibt sich aus der Be-
trachtung der Haltezustinde. Bei BEA-
VER[x][y].nae position == ‘H' ist die
Komponente BEAVER[x][y].nae zustand
uninteressant. In den Folgezustand wird
nie gegangen. Beim Inkrementieren wird
der nichste Zustand erhoht, das HALT
bleibt aber bestehen. Diese Anderung hat
keinen EinfluB} auf die Ergebnisse, da der
Folgezustand wieder nicht angesprungen
wird. Auch hier witterten wir die Chance
einer Ersparnis, denn es werden zwei Kan-
didaten mit dem gleichen Endergebnis ge-
testet, und diese Gleichheit ist erkennbar.
Unsere Losung: Wird ein HALT ange-
troffen, wird der niichste Zustand direkt
auf ZUSTAND MAX gesetzt. Sobald an
dieser Stelle inkrementiert wird, tritt so-
fort ein Uberlauf auf, und wir sparen uns
unnétige Warterei (V3).

1R2
<=>

oL2

oL1 oL TR2

OH1 0H2 o0L2

Immer noch testen wir zuviele Kandida-
ten. Betrachten wir folgendes Beispiel:

0L3 OH oiL2 OH
1R3 1L3 <= 1L1 ORS3
1L1 0R2 1R 1L2

Zwei dhnliche Kandidaten, aber gleiche
Ergebnisse. Wieder einen umsonst gete-
stet und kostbare Zeit verschenkt. Wie
kostbar die Zeit wirklich ist, wird spiite-
stens bei 4 Zustinden deutlich. Dieser
Mifistand wird mit Vereinfachung V4
beseitigt. Wir schrinken die Moglichkei-
ten der nidchsten Zustinde etwas ein. Von

BEAVER[O][I] brauchen wir nur ZU-
STAND MAX zu erreichen, alles was da-
zwischen liegt, nicht. Zu Zustand 1 darfer
nicht gehen, da der Biber sonst direkt aufs
Bandende zurennt. Alle anderen Zustinde
sind dhnlich (siche obige Grafik). Wir
nehmen deshalb ZUSTAND MAX. well
das unserer Inkrementierung entgegen-
kommt. Man mufl immer das hochstwertige
nehmen, um schneller einen Uberlauf zu
erreichen. BeiBEAVER[1][1] miissendrei
Zustinde erreicht werden, ndamlich 1,
(ZUSTAND MAX-1) und ZUSTAND-
_MAX. Bei BEAVER[0][2] gibt es maxi-
mal 4 Folgezustinde, wenn iiberhaupt
soviele existieren usw. Fiir n = 2 bringt
dies nichts, fiir n = 3 ist bereits eine Lauf-
zeitverbesserung bemerkbar. Das Ergeb-
nis ist die neue Routine Next Beaver in
Listing 4, die wir statt der alten einsetzen.
Zum besseren Verstindis ist dem Listing
ein Struktogramm beigefiigt. Ein neuer
Test ergibt die doch annehmbare Laufzeit

Bester bekannter Beaver (evl. BB) mit 5 Zustanden

Er schreibt 1915 Einsen auf das Band bevor er halt.

Bild 5: 5er-Biber

von 7.5 Sekunden bei 2 Zustinden und
1239 Sekunden bei 3 Zustinden. Auf diese
Weise ermutigt, schickten wir unsere
Rechner (einen ST und einen Commodore
PC 20) auf die Suche mit 4 Zustinden,
wobeisichdie beiden die Arbeit briiderlich
teilten. Dabei wurde der PC offensichtlich
schwer beschissen, oder lag es doch am
gottlichen Speed des ST? Der ST war nach
rund 32 Wochen mit seinem Teil fertig,
der PC bendtigte das Doppelte. Die Er-
gebnisse waren einfach liberwiiltigend. Wir
fanden zwarkeinen Besseren als den derzeit
bekannten BB, bestiitigten sie jedoch die
der Wissenschaft [5], dal der BB mit 4
Zustinden 13 Einsen erzeugen kann. Neue
Werte waren fiir uns jedoch die von Castor
Ministerialis, Exflippus und Scientificus.
Fiir alle, die ihren Rechner nicht so lange
quilen wollen, sind unsere Ergebnisse in
Bild 4 zusammengefalt.

Kommen wir nun noch zur Problematik
des Ser-Bibers. Es ist ein Biber bekannt,
der 1915 Einsen erzeugt [5] (Bild 5). Dar-
aus folgt, daf unser Band wesentlich lin-
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Unser System setzt Malstabe
Hard &Soft
in Leistung, Zuverlassigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu héren und natirlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten.
Die ausgefeilte, grafische Benutzerfihrung
macht die Bedienung spielend leicht.

... mitweniger Qualitat sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfiihrungen
SCSI Ultra Speed Drive

52 MB + 17 ms + 64 KB Cache 1498, - intern voller
85MB + 19 ms + 64 KB Cache 1998, - SCS!

Standard

105 MB + 17 ms + 64 KB Cache 2198,-
120 MB - 15 ms - 64 KB Cache 2498, -
170 MB + 15 ms + 64 KB Cache 2998, -
210 MB + 15 ms - 64 KB Cache 3498 -
SCSI Speed Drive
49 MB * 2B mS oo 1398,-
B5MB * 24 mMS oo 1648,- - ‘

: SCSI Schnittstelle
Wechselplatte SCSI Speed Drive 44~ 1998,- an Gerdferickseis

Streamer SCSI Speed Drive 155 2298,- herausgefihrt

Preis/leistunc

[ dem Festpl




Speicher-

erweiterungen

Unsere Speichererweiterungen
entsprechen dem neuesten Stand
der Technik. IngenieurmaBiges
Schaltungsdesign, die Fertigung
grofier Stiickzahlen auf hochmo-
dernen Industriestrafien sowie
ausgefeilte MaBnohmen zur Quali-
tatssicherung setzen einen hohen
Qualitatsstandard, von dem auch
Sie profitieren kénnen

Unsere Speichererweiterungen
loufen in allen Rechnern. Durch
gezielte Mafinohmen konnte die
Stromauinchme und die Stéranfal-
ligkeit bei knappem Bustiming
deutlich reduziert werden. Dadurch
kénnen unsere Erweiterungen auch
in Rechnern mit IMP-MMU (bei
IMP-MMU nur gleich grofie Banke
méglich) oder in Atari 1040 ST
problemlas betrieben werden

Vollig neve Ideen bei Speicherer-
weilerungen wurden bei unserer
Multi-MB-Erweiterung gegangen
Die lange Erfahrung in Konstruktion
und Entwicklung sowie das
Bemuhen um groBtmaogliche Flexibi-
litéit sind in die Entwicklung dieses
Produktes eingegangen. Und das
hat sich gelohnt

Mit ein und derselben Karte
kénnen Sie zum Beispiel einen
Atari 1040 ST von 1 MB auf 2
MB,
— einen Atari 260/520 von 512 KB
auf 1 MB,
— einen Alari 260/520 von 512 KB
oder 1 MB auf 2 MB,
— einen Atari Mega ST 1 von
1 MB auf 2 MB
— und
aufristen, egal, ab in Ihrem
Rechner eine IMP-MMU sitzt oder
nicht

NEUHEIT

Multi-MB-Board

Sie wollen Ihren Rechner auf 4 MB
erweitern? Kein Problem. Hierzu
stecken Sie einfach eine Zusofz-
plotine Huckepack auf das Multi-
MB-Board und schon haben Sie 4
MB. Einfacher und universeller geht

es nicht

Und dabei ist unsere Mulli-MB-
Erweiterung auch noch sparsam. Es
werden immer nur soviele RAM's
gesteckt, wie auch wirklich benotigt
werden Wurde friher eine voll mit
2 MB bestickie Platine benotigt
um einen 520 ST oder 1040 ST
aufzuristen, so bendtigen Sie mit
dem Mult:-MB-Board nur 1 MB
bzw. 1,5 MB um den Speicher
aufzuristen. Und wenn wir RAM's
sparen — dann sparen Sie Geld

Unser Angebot umfaBt eine
grofe Paleite an professionellen
Speichererweiterungen, die generell
n zwei Versionen lieferbar sind

Die vollsteckbare Version ist
kinderleicht einzubauen. Samtliche
Verbindungen der Speicherkarte
kénnen ohne Lotarbeiten verge-
nommen werden. Voraussetzung fir
den Einbou dieser Version ist, dafi
im Rechner die MMU sowie der
Videoshifter gesockelt sind. Der
Steckverbinder zur MMU besitz!
naturlich vergoldete Kontakle. Die
teilsteckbare Version ist fir Rechner
mit nicht gesockelten Bauteilen
{Shifter und/oder MMU) und fir
alle, denen das Anléten von ca 18
Ltverbindungen keine Probleme
bereitet, gedacht

Zum lieterumfang jeder Speiche-
rerweiterung [bestickt] gehért eine
ausfuhrliche und bebilderte Einbau-
anleilung sowie ein Speichertes!-
programm. Selbstverstandlich wird
jede unserer Speichererweilerungen
vor dem Versand im Rechner stick-
geprift

Sollte dennoch eine Frage offen-
bleiben, so helfen Ihnen an unserer
Service-Hotline versierle Techniker

gerne weiter

Modell 1 S: Speicheraufristung
aut 1 MB, voll steckbar,
198,00 DM

Modell 2: Speicheraufristung aut
2,5 MB, teilsteckbar (beim Mega ST
2 Autrustung ouf 4 MB maglich),
398,00 DM:; dio. Leerk. 189,00 DM

Modell 2 S: wie Modell 2,
aber voll steckbar, mit vergoldeten
Mikrokontakten, 449,00 DM; dto
Leerkorte 229,00 DM

Modell 2/4: Speicherauirisiung
auf 2,5/4 MB, teilsteckbar, Speicher
in zwei Stufen 2,5/4 MB auiristbar
Auch fur Mega ST geeignet
449,00 DM; dio. als Leerkarte
249,00 DM

Modell 2/4 S wie Modell 2/4,
aber voll steckbar, mit vergoldeten
Mikrokontakten, 498,00 DM; dio
als Leerkarte 289,00 DM

Multi-MB-Board, teilsteckbor,
besticki zur Aufrisstung von 1 MB
auf 2 MB, 349,00 DM, nicht als
Leerkarte erhaltlich!

Multi-MB-Board, vollsteckbar
bestuckt zur Aufriistung von | MB
auf 2 MB, 398,00 DM; nicht ols
Leerkarte erhaltlich!

Speichererweiterung fur 1040 STE
SIM-Module auf 2,5 MB
338,00 DM, ouf 4 MB 676,00 DM

Disketten-

laufwerke

Diskettenloufwerke: 3,5-Zoll- und
5,25-Zoll-Disketten-Loutwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur
die besten Moteriolien verwendet
Laufwerksgehduse mit kratziester
Speziallackierung. 5,25-Zoll-
Lautwerk (720 KB/1,2 MB) incl
beige Frontblende, 40/80 Track-
Umschalier, Software IBM-Atar
anschluBfertig 289,- DM, Chassis
Atori modifiziert 198,00 DM, 1,44-
MB-Laufwerk incl. HD Interface,
anschluffertig 298,- DM, 3,5-Zell-
LW incl beige frontblende mit NEC
FD 1037 oder TEAC FD 235
anschlublertig 239,00 DM, Chossis
169.00 DM

Atari-

Zubehér

| ARS
(Automatic Resolution Selection)]

Das Programm wird automatisch in
der richtigen Auflosung gestartet
(nur TOS 1.0 und 1.2). Mit der
Auto-Monitor-Switchbox kénnen Sie
Uber die Tastatur zwischen
Monochrem und Farbmonitor
umschalten oder einen Tastalurrese!
durchiihren, Die milgelieferte
Software ist resettest. Durch
Einbinden der von uns mitgelieferten
Routinen Umschaltmaglichkeit ohne
RESET Zusatzlicher BAS und Audio-
Ausgang. Auto-Monitor Switchbox
59,90 DM, Auto-Monitor Switchbox
Multisync 69,90 DM, weitere
Modelle: von 29,90 DM bis

69,90 DM

Video Interface +: ermoglicht die
Farbwiedergabe on einem Farblern-
seher, Monitor oder Videorecorder

mit Videoausgang (mit integrierter
Auto-Monitor-Switchbox-Funktion|
159,00 DM

Neu: Echtzeit-Videodigitalisierer
n 16 Graustulen (Einlesen von
Videosignalen im Computer, kein
Standbild erforderlich). 398,00 DM

HF-Modulator: zum AnschluB des
Atari ST on jeden gewohnlichen
Farbternseher. Der Ton wird Gber
den Fernseher Gbertragen

189,00 DM, Auipreis

Monitorswilchbox 30,00 DM Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an.

Festplattenzubehor: wie SCSI
Hostadapter, Einschaliverzage-
rungen, 1,2 m- DMA-Kabel etc

STTAST Il: ermaglicht den
Anschlub einer beliebigen PC-[XT-)
Tastatur am ST, umschaltbare

Speichererweiterungen

Festplatten

Mehrachbelegung der Tastatur-
belegungen, freie Programmierbar-
keit von Makros und Generieren
von Start-Up-Files (mit AUTO
Lood), Tastaturreset, unterstutzt
auch PC Ditto und PC/AT Speed
149,00 DM Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter + ST Tast Il

298,00 DM

Wechselplatten
Streamer
Diskettenlaufwerke
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Kids

Lautwerkschassis

Abgesetzte Tastatur am ST
Tostoturgehduse mit Spiralkabel,
Treiberstufe, Resettaste und
Joystickbuchsen eingebaut. Compu-
tertyp angeben. 109,00 DM

Towergehduse: nur Gehause

oder mit kundenspezifischer
Bestickung ob 298,00 DM

Monitorumschaltboxen

RIS Tostaturkappen: ab
89,00 DM

Videointerface

Uhrmodul infern: die
Bootsoftware befindet sich ouf
ROM's im Betriebssystem. Wichtig
Betriebssystem angeben. ROM TOS
oder Blitter TOS. 119,00 DM

Videodigitalizierer

Floppyswitchbox: ermaglicht den
Anschluf von drei Laufwerken am
ST. Ausgestatte! mit speziellen

HF-Modulator
Treibem fiir 3,5 und 5,25 SCS|‘HOSTOdOpfer
Loufwerke. Computertyp angeben
R Einschaltverzogerungen

AuBerdem: HD-Kid — interne
Beschaliung incl. Software zum .
Anachlu von HD-(35-. ond 5.25° PC-Tastatur an Atari ST
Laufwerken am ST. Keine Zusotz-

schaltung im Loufwerk erforderlich,

49,00 DM

Towersysteme

Gehause — 3,5" und 5,25"-Ge-
hause incl. Montagematerial
29,90 DM, Festplottengehause
(Mega-Format| 99,00 DM

Towerzubehor

abgesetzte Tastatur
am ST

RTS-Tastaturkappen

SCSl-Hostadapter — orig. 1CD-
Hostadapter, Advontage+ [mit
Uhr| 298,00 DM, Advantoge (ohne
Uhr) 269,00 DM, Mikra 249,00 DM
Lieferung incl. DMA-Kabel, ICD-
Soltware und Dokumentation

Echtzeituhren

Einschaltverzogerung — Ermog-
licht dos gleichzeitige Einschalten
von Computer und Festplatie,
Einbau erfolgt im Computer durch
einfaches Aufstecken, Zeitverza-
gerung einstellbar, 49,90 DM

Floppyswitchbox
Lautwerksgehause
Software (PD|
Disketten
Festplattengehduse

Tastaturkabel Mega ST — longes
Tostaturkabel (2 m] fir den Mega
ST 29,90 DM

Eprombrenner — orig. MAXON
Junior-Prommer, 229,00 DM
Epromkarte 128K8 incl. Gehduse
(Steckmodull, 49.90 DM

Loserinterface || — Abschalten
des Laserdrucker im Fesiplattenbe-
trieb méglich. Lieferung komplett
mit Netzteil VDE, GS, 79.00 DM

Computerkabel
langes Mega-Tastatur-

kabel

Eprombrenner

HD-Kid — Einbau ohne Ausléten
des Floppycontrollers moglich,
69,00 DM

MS-DOS-Emulatoren — MS
DOS-Emulator zum internen Einbau
ATonce 479,00 DM, AT Speed
479,00 DM. Super-Charger MS-
DOS-Emulator zum externen
Anschluf 729,00 DM

Epromkarten
Laserinterface I
ATonce/AT Speed
Supercharger

Hypercache 16-MHz-Erwei-
terung mit 16 KB Cache (orig. PRO
VME], 550,00 DM. Auch gegen
Autpreis als besonders stromspa-
rende CMOS-Version lieferbar

Hypercache

s Hard & Soft A. Herberg s
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ger sein muf3, um einen besseren finden zu
konnen, falls es noch einen solchen gibt.
Auch die Anzahl der [terationen fiir unser
Haltekriterium mul} deutlich erhoht wer-
den. Bei den ersten BB wuften wir vor
dem Start schon die GroBenordnung der
Ergebnisse und konnten dementsprechend
die beiden Grenzen Bandlinge (BAND)
und Iterationen (MAX [TERATION) fest-
legen. Nimmt man die gefundenen 1915
Einsenals Maf3stab, kommteine Bandlédnge
mit weniger als 5000 Zellen nicht in Be-
tracht. Es konnte sein, daf alle Einsen auf
einer Seite vom Startpunkt gesehen stehen,
und es kénnen Liicken zwischen einzel-
nen Einsen existieren. Bei den Iterationen
wird eine Abschitzung wesentlich
schwieriger. In [5] wird als Grenze 500000
Iterationen angegeben. Aber wer sagt, dal
der zu testende Kandidat nicht bei der
500001. Iteration hidlt und besseristals die
bisherigen. Sie sehen. iberall schliigt das
Halteproblem zu. Auch die Klassifizierung
eines Kandidaten als Ausreifer, d.h. er
erreicht das Bandende, wird mit groerem
n immer rechenintensiver. Aufgrund der
wesentlich lingeren Rechenzeit, die durch
die geiinderten Konstanten entsteht, soll-
ten wir SAVEANZ (Anzahl, nach der eine
Sicherheitskopie des aktuellen Bibers ge-
macht wird) deutlich verringern (evtl.
5000). Natiirlich haben wir einen Versuch
unternommen, aber das Ergebnis war eher
kiimmerlich. In 3 Wochen nur 8 Einsen
mit einer Bandlinge von 5000 und
MAX _ITERATION == 1000000. In den
Semesterferien wird weiter gesucht; bevor
der Rechner vor sich hingammelt, darf er
lieber rechnen.

Kann man die Suche nach einem BB
noch weiterbeschleunigen? Bestimmt. Bei

welcher Matrix es sich zu suchen lohnt, ist-

uns nicht bekannt, sonst stiinden wir schon
lingst im Guinness Book of Records - ist
dasnicht Anreiz genug, umauch zusuchen?
Werkein Interesse an den speziellen Bibern
Ministerialis, Scientificus und Exflippus
hat, kann noch einmal 50% der zu testen-
den Kandidaten einsparen: Vor dem Halt
muf} eine ‘1’ geschrieben werden. An-
sonsten konnen wir allen Suchenden nur
viel Gliick wiinschen, da eine systemati-
sche Suche Zeit->eo brauchen wiirde. Beim
6er-Biber sehen wir, und nicht nur wir,
keine Chancen, ihn jemals mit Gewif3heit
zu finden. Weitere gottliche Eingebungen
zum Programm oder sensationelle Biber
interessieren uns natiirlich sehr. Istes nicht
eine Genugtuung zu wissen, daf} selbstder
Turbo-Cray XYZ Il oder Steve Jobs Ne XT-
Rechner auf diesem Gebiet noch nicht
mehr wissen als unser ST-Plastikrechner?
Sie werden uns auch in Zukunft mit Ge-
wilheit den BB mit 5 Zustiinden vorstel-
len konnen. aber sie werden aufgrund der
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Das Halteproblem

Unentscheidbarkeit des Halteproblems.

PO.PT.P2;...

H(i,x) = 1 falls Pi(x) halt und
H(i,x) = 0 falls Pi(x) nicht halt.

gramm H'(x) konstruieren:

Programm H';
Eingabe(x):
i=x;
if (H(i,x) ==1)
Loop forever ;
else
Halt;

die Eingabe e?

den Wert 0 liefert und H'(e) dann halt.

ob sie halten.

die als einzige Eingabevariable x haben sollen.

Unter dem Halteproblem versteht man die Frage: Ist es algorithmisch entscheidbar, ob ein
Programm terminiert? D.h.: Gibt es ein Programm A, das von einem anderen Programm B
entscheidet, ob es halt oder nicht? Es folgt ein nicht sehr formeller Beweis fir die

Betrachtet werden Programme, die nur einen Input-Wert haben. Dies stellt jedoch keine
tats&chliche Einschrénkung dar. Es ist offensichtlich, daB man Programme, zumindest
theoretisch, nach ihrer Lange und gleichlange Programme alphabetisch sortieren kann,
ahnlich einem Lexikon. Auf diese Weise erhalt man eine Auflistung aller Programme

Annahme: Es gibt ein Programm H(i,x) mit folgender Eigenschatft:

Dieses Programm H stellt somit ein algorithmisches Entscheidungsverfahren zur Losung des
Halteproblems dar. Mit diesem Programm |48t sich ohne weiteres das nun folgende Pro-

Auch H' muB irgendwo in der Liste erscheinen. Sei H'(x) = Pe(x). Wie reagiert nun H'(x) auf

Fir das Programm H' gibt es genau zwei Méglichkeiten: es halt oder auch nicht.
Unter der Annahme H'(e) hélt, liefert H(e,e) den Wert 1, was zur Folge hat, daB H'(e) nicht
halt. Der gleiche Widerspruch tritt auf, wenn man annimmt, H’(e) halte nicht, da dann H(e.e)

Die Folge dieses Widerspruchs kann nur sein, daB3 die Annahme, es existiere ein Programm
H(i,x) mit obiger Eigenschaft, falsch ist. Es kann also kein Programm geben, das von jedem
anderen Programm mit einer Eingabevariablen entscheidet, ob dieses halt!!

Zu beachten ist, daB es fiir einzelne Programme sehr wohl méglich sein kann, festzustellen,

Zum ersten Mal wurde dieser Beweis mit der listigen Selbstanwendung von A. Turing geflhrt.
Nur, daB er noch nicht in einer so komfortablen Programmiersprache wie hier, sondern als
Turing-Programm geschrieben wurde, was natirlich dementsprechend aufwendiger war.

hoheren Rechengeschwindigkit schneller
einen Biber finden, der mehr als 1915
Einsen schreibt. falls es ihn gibt. Was der
ST nicht zu 16sen vermag, schafft auch
kein anderer Rechner, und das, was der ST
kann, schaffen andere schneller oder lang-
samer.

Robert Hilbig
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T s \ /* ein schneller Zeiger auf Zustand */
2; | FILE: Haelt Es.C | 372
R e i T st o e | 38: register char *band; /* schneller Zeiger fur
4: | Gibt es ein Programm, das fiir jede Eingabe | die aktuelle SLK-Position */
| entscheiden kann, | 39: register int i, /* Hilfsvariable fir ... */
5: | ob Haelt Es jemals halten wird ? | 40: automat = 1;
6: \mmmmmmmmmmmm e */ 41:
T A2 printf ("$cE\n\n Turing-Maschine \n\n",27);
8: 43: fill beaver(); /* Maschine wird geladen */
9: #include <stdio.h> 44: Write Beaver ("stdout");
10: /* und auf Bildschirm ausgegeben */
1l 45:
12: main () 46:
13: { register int n; 47: Band[0]=0; /* Bandanfangsmarkierung */
14: int Eingabe; 48: Band [BAND-1]=0; /* Bandendemarkierung */
15 49: band=Band+BandPosition;
16: printf ("Zahl: "); 50 aktB=& (Beaver[0][1]); /* Start mit
17: scanf ("%d", &Eingabe) ; Zustand 1 */
18: getchar () 51
19: n = Eingabe; 52: do /* Turingmaschine */
20: 535 {
21 while (n > 1) { 54: printf ("%s Zustand: %d\n",Band+1l,
22 printf ("aktueller Stand: n = %d\n",n); autecmat) ;
23: if (n % 2) 552 /* gebe aktuelles Band aus */
24: n=3%mn + 1; 56 for (i=1;i<BandPosition;i++) printf(" ");
25: else n /= 2; 5= peinte(er);
26: } /* markiere Position des SLK */
273 58: getchar () ;
28: printf ("Haelt Es hat bei Eingabe %d 59:
gehalten.\n", Eingabe) ; 60: *band=aktB->zu_schreiben;
29: getchar(); /* schreibe Zeichen auf das Band */
30: ) 6l: automat = aktB->nae_ zustand;
62: band+=aktB->nae_position; /* bewege SLK */
3 o 63: BandPosition += aktB->nae position;
Lestng 1 64: aktB=s (Beaver [*band-48] [aktB
->nae_zustand]) ;
65: /* gehe in nachsten Zustand iber */
66: } while((aktB—>nae_pcsition)&&(*band));
67: /* solange Halt nicht erreicht wurde */
68: /* und das Bandende nicht erreicht */
1: [ Hom e \ 69
2: | FILE: TM.C | 70 if (*band) *band=aktB->zu_schreiben;
3: | mmmmmmmmmmm e m e — e —_—— | T 53 /* wenn es nicht das Bandende war, soll */
4: | Ersteller: Robert Hilbig & Bernward Musiol | 722 /* das Zeichen noch geschrieben werden */
5: | Datum: 18.06.1988 | 13 else printf ("Bandende erreicht !");
6: | Letzte RAend.: 06.08.1989 | 74
7: | Compiler: Megamax C V1.1 | 752 printf ("hinterlassenes Band:\n\n%s
8: | (C) MAXON Computer 1990 | Endzustand: %d\n",Band+l,automat) ;
I it */ 76:
10: A for (i=1;i<BandPosition;i++) printf(" ");
11: 8= printt (T*"):
12: #include <osbind.h> 79:
13: #include <stdio.h> 80:
14: #include <string.h> 81: getchar () ;
15 82 }
16: #define ST /* fiir Preprozessor damit 83:
er die ST-Version erzeugt */ 84:
17: #define BAND 80 /* Bandlange */ 85: fill_beaver() /* Turing-Maschine laden */
18: #define ZUSTAENDE 6 /* max. Anzahl der 86: { FILE *quelle, *fopen();
Zustinde */ 87: char str[256];
19: 88: int: j¢
20: struct Zustand /* Struktur der 89:
Steuereinheit */ 90: quelle=fopen ("Turing.Mac","r");
212 { char zu schreiben, /* 6ffne File mit Turing-Maschine x/
/* Zeichen, das geschrieben wird */ 91:
22: nae_zustand; 92: if (!quelle)
/* in diesen Zustand wird als /* wenn's damit nicht ging -> FEHLER! */
nachstes gegangen */ 93: { puts(" Fehler beim 6ffnen der Datei:
23z int nae_position; Turing.Mac"):;
/* nachste Position des SLK *x/ 94: puts (" Programm kann nicht ausgefiihrt
24: } Beaver[2] [ZUSTAENDE] ; werden ! \n\n"):;
/* dieses Array ist die Steuereinheit */ 95: ¥
25: 96:
26: int Zustand Max= 0, /* Initialisierung 97: if (quelle)
der Turing-Maschine bzgl. */ /* wenn das File sich 6ffnen lieP */
27: BandLaenge = 0, 98: { hol_str(str,quelle);
/* Bnzahl der Zustande, Bandlinge und */ /* werden die Werte gesetzt. *x/
28: BandPosition = 0; 99: Zustand Max = atoi(str):
/* Position des Schreib-/Lesekopfes */ /* Anzahl der Zustinde */
29: 100:
30: char Band[BAND]; /* 'unendlich' langes Band */ 101: hol_ str(str,quelle);
314 102: BandLaenge = atoi(str):
32: int Next Beaver (), Zaehlen(): /* Lange des Bandes */
33: < 103:
34: 104: hol_str(str,quelle);
35: main() 105: BandPosition = atoi(str);
36: { register struct Zustand *aktB; /* Startposition des SLK */ ey
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106:
107:
108:

109:
110:

131:
112:
113
114:
115:
116
117:
118:
119;
120:
123%:
1223
123
124:
125;
126:
127:;
128:
129:
130:
131
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:

143:
144:
145:
146:
147:

148:
149:
150:
151:
152
1532
154:
155:
156

157
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171z
172:
173:
174;:
175:
176:
177z
178:
179
180:
181:
182:
183:
184:
185:

hol_str(str,quelle);
strncpy (& (Band[1]), str, BandLaenge) ;
/* Bandinhalt zum Start *x/

for (j=1; j<=Zustand Max;++]j)
/* Einlesen der Maschine */
{
hol_str(str,quelle);
Beaver [0] [j].zu schreiben=str[0];
if(str[2]=="L")
Beaver[0] []] .nae position=-1;
else if (str[2]=='R')
Beaver[0] [j] .nae_position=1;
else
Beaver[0] [j] .nae_position=0;
Beaver[0] [j].nae_zustand=str([4]-48;

Beaver([1] [j] .zu_schreiben=str[6];
if(str([8]=="L")
Beaver([1][]j] .nae_position=-1;
else if(str[B8]=='R')
Beaver([1] [j] .nae_position=1;
else
Beaver[1l] [j] .nae_position=0;
Beaver[1] [j] .nae_ zustand=str[10]-48;
}
fclose (quelle) ;

Write Beaver (fname)
char *fname;
{ register int j;

char str[13];

FILE *file,*fopen();

if (*fname=="'s")

/* wenn stdout, Ausgabe auf Bildschirm */
file=stdout;

else /* sonst o6ffnen des Files */
file=fopen (fname, "w") ;

if('file) /* &ffnen des Files ist
schiefgegangen */
puts ("Fehler beim schreiben des Bibers");

else /* hurra, es hat geklappt */
{
for (§=0; 3<11;str[j++]=' ')
{}:
str[11]=10;
str[12]=0;

for (j=1; j<=Zustand Max;++3j)
/* Matrix schreiben */

{

str[0]=Beaver[0] []j] .zu_schreiben;

if (Beaver[0] [j] .nae_position==-1)
str[2]="L"';

. else if(Beaver[0][j].nae_position==1)

str[2]='R';

else
str[2]="'H';

if(str[2]!="'H")
str[4]=Beaver[0] [j] .nae_zustand+48;

else
str[4]="' ';

str[6]=Beaver[1] [j].zu schreiben;

if (Beaver([1l] [j] .naé_position==-1)
str[8]="L":;

else if (Beaver[l][j].nae_ position==1)
str[8]='R';

else
str[8]='H';

if(str([8]!="'H'")
str[l0]=Beaver[1l] [j] .nae_zustand+48;

else
str[10]=" ';

fputs (str, file);

}

if (*fname'!='s') fclose(file);
/* wenn's ein File war, wieder schliePen */

[187: }
188:
189:
190: /F e X
191: | ein paar Hilfsroutinen |
192: N\ o */
193:
194: hol_str(str,quelle) /* holt einen String
von der Datei, auf die Quelle */
195: char *str; /* zeigt und schreibt ihn in str */
186: FILE quelle;
197: { char *chr;
198:
199: do
200: {
201: chr=fgets (str, 256, quelle) ;
202: if (chr!=str)
203: puts (" Fehler beim lesen der Datei:
BEAVER") ;
204: }while (*chr=="4#"');/* # in der ersten Spalte
-> Zeile wird iiberlesen */
205: }
Listing 2
1: [ e e e e et S S \
2: | FILE: Beaver.c |
3% | == e e e e e |
4: | Ersteller: Robert Hilbig & Bernward Musiol |
5: | Datum: 18.06.1988 |
6: | Letzte Aend.: 06.08.1989 |
T: | Compiler: Megamax C V1.1 |
B (C) MAXON Computer 1990 |
9 \m—mrmmmm e e e e e ———— */
10:
11:
12: #include <osbind.h>
13: #include <stdio.h>
14: #include <string.h>
152
16: #define ST /* fir Preprozessor damit
er ST-Version erzeugt */
17: #define BAND 80 /* Bandlange */
18: {define MAX ITERATION 1000L /* Iterationen-
Tiefe */
19: #define ZUSTAENDE 6 /* max. Anzahl der
Zustinde */
20: #define SAVEANZ 100000L /* Sicherung nach
SAVEANZ getesteten Automaten */
2
22: struct Zustand /* Struktur der
Steuereinheit */
23: { char =zu schreiben, /* Zeichen, das
geschrieben wird */
24: nae_zustand; /* in diesen
Zustand wird als
nachstes gegangen */
25 int nae_position; /* nachste
Position des SLK */
26: } Beaver[2] [ZUSTRENDE];/* dieses Array
ist die Steuereinheit */
27%
28: int Zustand Max=0,Best Beaver=0,exp2[10];
29: long *ptr,
30: castor,cas_minis=0,cas_scien=0,cas_exfli=0;
il i
32: int Next Beaver (), Zaehlen();
333
34:
35: #ifdef ST
36 gettime () /* zum Zeitmessen wird beim ST die */
37 { *ptr=*(long *)0x466; /* Anzahl der VBL-
Routinen Aufrufe genommen */
38: }
39: #endif
40:
41:
42:
43: main()
44: { register struct Zustand *aktB;
/* ein schneller Zeiger auf Zustand */
—
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AF-3 198.-
3.5 Hoppylaufwerk, 720KBTEAC
AF-5 218.-
525" Floppy, 720/360KB, TEAC
AHS-50 998.-
49MB, 600KB/s, 40ms, Seagoate
AHS-85 1298.-
AHS-3000 3998.-
fxg 5602058/ s.24ms. Seogdle 31, 10K, 7.5 i
) . AHS-7000 5498.-
S2B, 950KEs, 12ms, Quonium 660MB, 1250KB/s,15.5ms, Imprimis
AHS-105L 1648.- AHW-44 1598.-
E;N;BE%;BI ¥Lme. E;;:;Taum 44MB, 550 KBYs, ZOmS,S V\éechse\-
- .- platte incl. Medium, SyQuest AP-Speed 598.-
210MB, TI00KE/s, 10ms,Quontum ~ HW-SQ400 198- 10D B ME- i
Wechselmedium 44 MB AP-ASPME 148.-
Speicherweiterung STE TMB

speicher zu
glnstigen
Preisen

Alle hier
angebotenen Produkte

sind komplett anschluBfertig.

Auf Systeme mit Quantum- bzw.
SyQuest-Laufwerken geben wir

2 Jahre Garantie, andere 12 Monate.

SchmiedstraBe 11, D-6750 Kaiserslautern
Tel. 0631 / 67096-98, Fax: 0631 / 60697

Handleranfragen erwinscht
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45:

46:

47 :

48:

49:
50:

5k
B2
53
54:

55:

57z
58:
59
60:
61:
62:
63:
64:

65:

67
68:

70:

b g1 B
T2

74:

753

76:

b7 4
78:
79:
80:
81:
82

83:

84:

96:

97:
98:
99:
100:
101:
102
103:

104:

char Band[BAND],
/* unendlich langes Band */
*best="be best ", beaver=0,
/* unter diesen Namen werden die Biber
abgespeichert */
*minis="be mini ", *scien="be_scie ", *
exfli="be exfl ";
long timel,time2,high=0;
/* zwei Variablen zum Zeitmessen */

register char *band; /* schneller Zeiger fur
die aktuelle SLK-Position */
register int i; /*
Hilfsvariable fur ... *x/
register long iteration, zustanz=SAVEANZ;

printf ("%cE\n\n Biberjager \n\n Gelesener

Biber :\n",27);
£ill exp2();
fill beaver(); /* Anfangsbieber

wird geladen */

Write_Beaver ("stdout");
/* und auf Bildschirm ausgegeben *f
best [7]=(char) Zustand Max+48;
/* an den Namen zum Abspeichern wird */
minis[7]=(char)Zustand Max+48;
/* die Zustandanzahl angehangt damit */
scien[7]=(char)Zustand Max+48;
/* sich die be_best unterscheiden */
exfli[7]=(char)Zustand Max+48;

#ifdef ST

ptr=&timel; Supexec(gettime) ;

/* timel erhalt die Startzeit */
#endif

if (Zustand Max>1)
do
{
for (i=0; i<BAND;Band[i++]='0")
/* Band mit '0' vorbesetzen */
{};
Band[0]=0; /* Bandanfangsmarkierung */
Band [BAND-1]=0; /* Bandendemarkierung */
band=Band+BAND/2;
/* SLK auf die Bandmitte setzen
(Startpunkt) */
aktB=& (Beaver [0] [1]):
/* Start mit Zustand 0 */
iteration=MAX ITERATION;
/* Iterationszahler setzen */

if (Beaver[0][1l].nae_position)
do /* Turingmaschine */
{
*band=aktB->zu_schreiben;
/* schreibe Zeichen auf das Band */
band+=aktB->nae position;
/* bewege SLK */
aktB=& (Beaver [*band-48]
[aktB->nae zustand]):
/* gehe in nachsten Zustand iiber */
} while((aktB->nae_position)&&
(--iteration) && (*band) ) ;
/* solange Halt nicht erreicht wurde */
/* und das Bandende nicht erreicht */

if (*band) *band=aktB->zu_schreiben;
/* wenn es nicht das Bandende war, soll */
/* das Zeichen noch geschrieben werden */

if (! (zustanz--))
/* wenn der Zihler zum Speichern auf */
{ if('beaver)
/* null ist, wird eine Sicherheitskopie */
{ beaver=l;
/* mit abwechselnden Namen gemacht */
Write Beaver ("beaver.a"):

}else
{ Write Beaver ("beaver.b");
beaver=0;

}

printf ("$cE\n getestete Zustande
%1d * %1d\n", 27, ++high, SAVEANZ) ;
/* zur Orientierung, wo sich d.Jager */

105:

106:
107:

108:
109:
110:

I11:
112:
TI3:

114:

115:

116:
117

118:
119:

120:
121
1221
123
124:

125:
126
g b7 e}
128:
129
130:
13%:

132:
133
134:
135:

136:
137:
138:

139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:

149

150:
152%
152%

1537
154:
1555

156:

158:

159
160:
161:

162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:

169:
170:
171z
$72%

Write_Beaver("stdout");

/* befindet, wird der aktuelle Biber

/* ausgegeben

zustanz=SAVEANZ; /* Zahler fir
Sicherheitskopie neu setzen

}

i=Zaehlen(Band+l); /* zahlen, wieviel
Einsen auf dem Band sind

if (1) /* wenn keine drauf waren,
if (iteration) /* prife ob es ein
spezieller Biber war,
/* der besser ist als die
bisherigen. */
{ iteration-=2; /* Wenn ja,
abspeichern und ausgeben

if (*band)

castor=(long) (Band-band) +BAND/2;

/* Entfernung des SLK von Mitte *x/
/* des Bandes (Startpunkt) */
if (castor<0)castor*=-1;

/* negative Entfernung gibt's nicht *

if (castor>cas_minis)
{ cas_minis=castor;
Write_Beaver (minis);
printf ("$cE\n Castor Ministerialis
\n",27);
Write Beaver ("stdout");

}

if((MAX_ITERATION-iteration)>cas_scie
{ cas_scien=MAX ITERATION-iteration;
Write_ Beaver (scien);
printf ("%cE\n Castor Scientificus
X275 ;
Write Beaver (“stdout");

}

if ((!castor)&& ((MAX ITERATION-
iteration)>cas_exfli))
{ cas_exfli=MAx_ITERATION—iteration;
Write_Beaver(exfli);
printf ("%cE\n Castor Exflippus :\n
27
Write Beaver ("stdout");

}

iteration+=2;
} /* Ende der speziellen Biber */

if ((Best_Beaver<i) && (*band) &&iteration)
/* oder wars ein neuer Bester */
{ Best_Beaver=i;
Write_Beaver(best);
printf ("%cE\n Best Beaver\n",27);
Write Beaver ("stdout"):;
}
}while (Next_Beaver()):
/* solange noch neue Biber da */

#ifdef ST
ptr=&time2; Supexec (gettime) ;
/* zeit nach Berechnung holen */
printf (" Time (sec) :%f Zusténde sRE\n";
((float) (time2-timel)) /70,
(float) (high) * (float) SAVEANZ+
(float) (SAVEANZ-zustanz)) ;
/* Zeitdifferenz und insgesamt
getestete Zustande ausgeben */
#else
printf (" Zustdnde :%f\n",
(float) (high) * (float) SAVEANZ+
(float) (SAVEANZ-zustanz)) ;
#endif

getchar();
}

int Next Beaver ()

/* erzeugt nachsten Biber, gibt 1 zuriick, wenn
dieser existiert, sonst 0 */

{ register int index, zustand,ueber, next,mode;
register struct Zustand *aktB;

index=1;

®f
Ky

hef

&y

*/

*/

*/

/

n)

"

)i
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Tiss zustand=Zustand Max; 245: cas_scien=atol (str);
174: do 246: hol_str(str,quelle);
1752 { aktB=& (Beaver[index] [zustand]) ; 247: cas_exfli=atol (str);
176z ueber=0; 248:
3177 if (((aktB->zu_ schreiben=( (aktB 249: } /* élse */
->zu_schreiben-47) %2) +48)=="0") && 250: fclose (quelle) ;
178: ( (aktB->nae_zustand=((aktB 25T }
->nae_zustand) ¥Zustand Max) + 252+ }
1)==1) && 253:
179: ( (aktB->nae_position=((aktB 254:
->nae_positiont+2)%3)-1)==-1)) 255: Get_Ur Beaver ()
180: { ueber=l; /* erzeugt den Biber bei dem die Suche beginnt */
181: if ((index=(index+1) %2)==1) zustand--; 256: { register int i;
182: } 2572
183: } while( (ueber)&& (zustand)); 258: for (i=1; i<=zZustand Max;i++)
184: 259: { Beaver[0][i].zu schreiben='0"';
185: if (zustand<l) return(0); 260: Beaver[0] [i] .nae position=-1;
186: 261: Beaver [0] [i] .nae_zustand=1;
187: if ((Beaver[0] [1] .zu schreiben=='1") 262:
&& (Beaver[0] [1] .nae_position==1)&& 263: Beaver([1] [i] .zu_schreiben='0";
188: (Beaver[0] [1] .nae_zustand=='1')) return(0); 264: Beaver([1l] [i] .nae position=-1;
189: 265: Beaver[1] [i] .nae_zustand=1;
190: return(l); 266: }
191: } 267:
192: 268: [/* Beaver[0] [1] .nae_zustand=Zustand Max; */
193: 269: /* die vorherige Bemerkung ist in der
194: £ill beaver() /* Anfangsbieber laden */ verbesserten Version als (V4) als
195: { FILE *quelle, *fopen(); 270: Programmzeile zu iibernehmen. Also die
196: char str[256]; Kommentarzeichen weglassen */
197: int i,3; iy
198: 272:
199: quelle=fopen ("beaver.a",6 "r"); 273:
/* zuerst mit 'beaver.a' probieren */ 274: Write Beaver(fname) /* Schreiben des aktuellen
200: Bibers in den Outputstream */
201: if (!'quelle) /* wenn's damit nicht ging */ 275: char *fname; /* auf den fname zeigt */
202: { puts(" Fehler beim 6ffnen der Datei: 276r { register int j;
BEAVER.A") ; 2772 char str[13];
203: quelle=fopen ("beaver.b", "r"); 278: FILE *file, *fopen();
/* probieren mit 'beaver.b' */ 279:
204: if (!quelle) 280: if (*fname=='s"') /* wenn stdout, dann
/* wenn's damit auch nicht ging, lauft */ Ausgabe auf Bildschirm */
205: { printf(" Fehler beim &6ffnen der Datei: 281: file=stdout;
BEAVER.B\n\n"); /* nichts */ 282: else /* sonst &6ffnen des Files */
206: printf (" Programm kann nicht 283: file=fopen (fname, "w") ;
ausgefithrt werden ! \n\n"); 284:
207 } 285: if(!file) /* offnen des Files ist
208: } schiefgegangen */
209: 286: puts ("Fehler beim schreiben des Bibers");
210: if (quelle) /* wenn File sich &ffnen lieP */ 287: else /* hurra, es hat geklappt */
211 { hol str(str,quelle); 288: { fprintf(file,"# Zusténde:\n%d\n",
2325 Zustand Max=i=atoi(str); Zustand Max) ;
/* werden die Werte gesetzt */ 289: fprintf (file, "# Einsen:\n%d\n#\n",
213: Best_Beaver) ;
214: hol_str (str, quelle); 290:
2151 if (*str=='X") 291: for (3=0; j<11;str[j++]=" ')
/* wenn hier ein 'X' steht ist es x/ 292: {};
216: Get Ur Beaver():; 293: stxr[11]1=10;
/* der Anfang der Berechnung */ 294: str[12]=0;
217 else 2957
218: { Best Beaver=atoi (str): 296: for (j=1; j<=Zustand Max;++3j)
/* sonst werden die Werte mit denen */ /* Matrix schreiben */
219: /* der Datei besetzt */ 297: {
220: for (j=1; j<=i;++]) 298: str[0]=Beaver[0] [j] .zu_schreiben;
221: { 299: if (Beaver[0] [j] .nae position==-1)
222: hol_str(str,quelle) £ 300: str[2]='L';
223: ' Beaver[0] []] .zu_schreiben=str[0]; 301: else if (Beaver([0][]j].nae position==1)
224: if(str[2]=='L") 302: stri2]='R';
2252 Beaver[0] [3] .nae_position=w1; 303: else
226: else if(str[2]=='R') 304: str[2]="H';
227: Beaver[0] [j] .nae_position=1; 305: if (str[2]!="H')
228: else 306: str[4]=Beaver[0] [j] .nae_zustand+48;
229:; Beaver [0] [j].nae_position=0; 307: else
230: Beaver[0] []] .nae_zustand=str([4]-48; 308: str[4d]=' ';
231 309:
232: Beaver([1l] [j].zu schreiben=str[6]; 310: str[6]=Beaver[1l][]] .zu__schreibefl;
233: if(str[B]=='L') 311z if (Beaver[1l] [j].nae position==-1)
234: Beaver[1l] [j] .nae_position=-1; 312: str(8]='L"';
235: else if(stxr[B]=='R') %3 else if (Beaver([l][j].nae position==1)
236: Beaver([1] [j] .nae_position=1; 314: str(8]='R';
237: else 315: else
238: Beaver([1][j] .nae position=0; 316: str[8]='H';
239: Beaver[1] [j] .nae zustand=str[10]-48; 317: if (str[8]!="'H')
240: } 318: str[10]=Beaver[1] [j] .nae_zustand+48;
241: 319: else
242: hol_ str(str,quelle); 320: str[10]="' ';
243: cas_minis=atol (str); 321:
244: hol_str(str, quelle); 322: fputs (str, file) ; ==
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323: }
324:
325: fprintf (file, "#\n# Entfernung
Ministerialis:\n%ld\n",cas_minis);
326 fprintf (file, "# Iterationen
Scientificus:\n%1ld\n", cas_scien);
327: fprintf (file, "# Iterationen
Exflippus:\n%1ld\n", cas_exfli);
328: if (*fname'='s') fclose(file);
/* wenn's ein File war wieder schliePen */
329: }
330: }
331:
332:
B33 SN e e e S S e e e e e \
334: | ein paar Hilfsroutinen
335 N e e e e ®Y
336:
337: int Zaehlen(chr) /* zahlt die auf dem Band
stehenden Einsen */
338: char *chr;
339: { register char *ch=chr;
340: register int i=0;
341:
342: while (*ch) if (* (ch++)=="1")i++;
343: return (i) ;
344: }
345:
346:
347: hol_str(str,quelle) /* holt einen String ven
der Datei, auf die Quelle */
348: char *str; /* zeigt und schreibt ihn in str */
349: FILE quelle;
350: { char “*chr;
351;
352: do
353: {
354: chr=fgets (str, 256, quelle);
355: if (chr!=str)
356: puts (" Fehler beim lesen der Datei:
BEAVER") ;
357: }while (*chr=="#');/* # in der ersten Spalte
-> Zeile wird iiberlesen */
358: 1}
359:
360:
361: £ill exp2() /* fiullt den Array exp2 mit
den Potenzen von zwei *x/
362: { register int i,3j=1;
363:
364: for (1i=0;1<10;i++)
365: { exp2[i]=];
366: J*=2;
367: }
368: }
Listing 3
1: int Next_Beaver()
2 { register int index, zustand, ueber, next, mode,
halt_anz;
3: register struct Zustand *aktB;
4:
S do /* konstruiere Folgekandidaten */
6: { index=1;
/* vgl. mit Zahlen im Dezimalsystem */
T halt_anz = 0;
8: zustand=Zustand Max;
9: do
10: { aktB=& (Beaver [index] [zustand])
11: ueber=0;
E2i if (((aktB->zu_schreiben=( (aktB
->zu_schreiben-47) %2)+48)=='0") &&
137 ((aktB->nae zustand=((aktB
->nae_zustand) %Zustand Max)+
1)==1)&&
14: ((aktB->nae_position=((aktB
->nae position+2)%3)-1)==-1))
153 { wueber=1;
16: if ( (index=(index+1)%2)==1) zustand--;
172 }
1i8: if ('aktB->nae_position) aktB
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->nae_zustand=Zustand Max;
19: /* Haltezustand, also nae_zustan unerheblich;
wiahle daher den héchstwertigen Zustand */
21 } while (ueber);
22:
23: index=1;
24 while (index<Zustand Max-2)
25 { if(Beaver[l][index].nae_ zustand==2)
26 Beaver[1l] [index] .nae_zustand=
Zustand Max-index;
27 if ((index>1)
&& (Beaver [0] [index] .nae zustand==2))
28: Beaver [0] [index] .nae_zustand=
Zustand Max-index;
293 index++;
30: }
31: /* iiberpriife, ob Automat sinnveoll */
32: /* alle Zustande erreicht und genau ein
Haltezustand? */
33:; if (Beaver[0] [Zustand Max].nae_position)
34: { mode=index=1;
35:
36: do
3T { if(Beaver[0][index].nae_position)
38: ueber |=exp2 [Beaver[0]
[index] .nae_zustand];
/* erreichter Zustand */
39 else halt_anz++;
/* Haltezustand */
40:
41: if (Beaver[l] [index] .nae position)
42: ueber |=exp2 [Beaver[1]
[index] .nae_zustand];
/* erreichter Zustand */
43: else halt_anzt+;
/* Haltezustand */
44:
45: mode | =exp2 [index] ;
46: ueber”=(ueber & mode); /* AusschluP der
schon erreichten Zustande */
47z
48: if ((ueber) && (halt_anz < 2))
49: { next=1l; /* suche nachsten
erreichbaren Zustand, */
50: index=0; /* wenn es einen gibt */
51 do
52: { if(exp2[next] & ueber)index=next;
534 next++;
54: }while (!index) ;
55: }
56: }while ((ueber) && (halt_anz < 2));
57:
58: if ((halt_anz == 1) &&
(mode==exp2 [Zustand Max+1]-1))
return(l);
59: /* alle erreicht und genau ein HALT
-> return(l), Kandidat ok*/
60: }
61: } while(Beaver[0] [1] .nae_position);
/* Symmetrie ausgenutzt */
62:
63: return(0); /* kein weiterer Automat */
64: }
Listing 4
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Programmer’s Toolbox - Dateien

Teil 6:
Erste
rekursive
Kommandos

Mit der Fihigkeit zur Ar-
gumentexpansion erschlie-
Bensicheine ganze Reihe von
neuen Einsatzmoglichkeiten
fiir Kommandos. Im folgen-
den sollen davon die unten-
stehenden realisiert werden.

LS -Anzeigenvon Dateiinformationen
CP - Dateien kopieren
MYV - Dateien bewegen

Alle Kommandos verbindet dabei die
Tatsache. daf} sie zuniichst ihre Argumen-
te mit Hilfe der Funktionen aus EXPAND
bearbeiten. Dabei werden je nach Situati-
on sowohl vertikale als auch horizontale
Argumentexpansionen vorgenommen.
Nachfolgend wird dann die resultierende
Strukturrekursiv durchlaufen. Als Neben-
effektdes Durchlaufs fiihrt das Kommando
seine eigentliche Wirkung durch. Ab-
schlieend erfolgt die Freigabe der Struktur
- ebenfalls wieder mit den Funktionen aus
EXPAND.

Bei der Notation der Kommandos wird
dabei der gleiche Formalismus wie bereits
bei den einfachen Kommandos des vor-
letzten Serienteils verwendet.

Das Kommando LS

Name
LS - Anzeigen von Dateiinformationen

Anwendung
LS [ -ADLRT | Dateiname...

Beschreibung

Fiir jeden Dateinamen, der fiir ein Ver-
zeichnis steht. listet LS den Inhalt des
Verzeichnisses; fiir jeden Dateinamen, der
eine normale Datei ist, wiederholt LS den
Namen und gibt (wenn gewiinscht) weite-
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re In-
formationen
aus. StandardmiiBig
wird die Ausgabe alphabetisch sortiert.
Wenn kein Argument iibergeben wird. er-
folgt die Ausgabe des Arbeitsverzeich-
nisses. Wenn Argumente iibergeben wer-
den, werden sie zuniichstalphabetisch sor-
tiert. bevor weiterverfahren wird.
Werden Eintriige in ihrer Langversion
(,.-L"-Option) ausgegeben, wird folgende
Konvention fiir die Ausgabe der Datei-
attribute benutzt:

Das erste Zeichen besitzt zwei Moglich-

keiten mit folgender Bedeutung:

d Der Eintrag
zeichnis.

weist auf ein Unterver-

- Der Eintrag weist auf eine normale
Datei.

Das zweite Zeichen kennzeichnet den

Lesezugrift:

r Es besteht Lesezugrift.

- Es besteht kein Lesezugriff.

Das dritte und letzte Zeichen kennzeich-

net den Schreibzugriff:

w Es besteht Schreibzugriff.

- Es besteht kein Schreibzugriff.

Beispiel

Ein Beispiel fiir die Ausgabe von Datei-
attributen mit Hilfe von LS -L* konnte
folgendermalien aussehen:

-rw beispiel.txt 01-11-89 12:00:00

1234567
In erster Position sind die Dateiattribute
dargestellt. Das Beispiel zeigt eine Datei.
auf die schreibend und lesend zugegriffen
werden darf. An zweiter Stelle befindet
sich der Dateiname, gefolgt von dem Da-
tum der letzten Bearbeitung und der Datei-
arofe.

Optionen

-A Listet alle Eintriige: in Abwesenheit
von ..-A* werden Eintriige, die mit...”
beginnen, nicht ausgegeben.

-D Wenn Argumente Verzeichnisse sind,
wird nur ihr Name ausgegeben.

-L. Listet die Eintrige in ihrer Langver-
sion. Die Langversion enthilt die
Dateiattribute, die Dateigrofie und das
Datum der letzten Modifikation (sie-
he oben)

-R rekursive Ausgabe der Verzeichnisse

-T Sortierung nach dem Zeitpunkt der
letzten Moditikation

Anmerkung

-D und -R setzen sich wechselseitig zu-
riick. Folgende Aufrufe von LS entspre-
chen sich daher:

LS-R-D entspricht LS-D
LS-D-R entspricht LS-R
Programmierung

Das Kommando LS ist in Listing 1.12
programmiert. Innerhalb des Listings
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wenden wir uns zunichst der gleichna-
migen Funktion Is (Zeilen 179-238) zu. Im
Variablendeklarationsteil erkennt man
zunichst die Initialzustinde fiir die Optio-
nen des Kommandos. Initial wird davon
ausgegangen, daf die unsichtbaren Ver-
zeichnisse nichtmitangegeben (Zeile 187),
dall Verzeichnisse nicht komplett ausge-
geben werden (Zeile 188). daB3 die Ausgabe
nicht rekursiv erfolgt (Zeile 189), daf die
Dateien nicht in ihrer Langversion ausge-
geben werden (Zeile 190). Als Sortierung
wird ,.Sortierung nach dem Dateinamen*
vorgegeben (Zeile 191). Der erste Bereich
des Anweisungsteils von Is dient nun zur
Interpretation von moglichen Optionen.
In einer for-Schleife wird dabei zuniichst
auf die fiinf moglichen Optionen des
Kommandos LS gepriift. Das wechsel-
seitige Zuriicksetzen von ,.-D* und ,-R*
ist dabei in den Zeilen 201-202 und 206-
207 beriicksichtigt. Beim Auftreten des
ersten Argumentes wird die dlist erzeugt
(Zeilen 218-223) und eine Marke (argut-
ment) gesetzt, damit alle nachfolgenden
Parameterals Argumente erkannt werden.
Mogliche weitere Argumente werden da-
nach, unter Anwendung von expand_dlist,
indie dlistaufgenommen (Zeile 225-226).

Nach dem Verlassen der for-Schleife
mulB noch gepriift werden, ob iiberhaupt
Argumente gefunden wurden. Istdies nicht
der Fall, wird die dlist mit dem aktuellen
Verzeichnis aufgebaut (Zeilen 229-234).
Danach wird die erhaltene Struktur mitder
Funktion /ist_dlist ausgegeben und dann
mit drop_dlist freigegeben.

Wenn wir uns nun der Ausgabefunktion
list_dlist (Zeilen 155-163) und den ein-
geschachtelten Folgeaufrufen von list_dir
(Zeilen 145-153) und list_flist (Zeilen 66-
143) zuwenden, ldRt sich hier zunichst die
bereits zweimal angetroffene hierarchische
Schachtelung der Funktionen erkennen.
Lediglich auf der untersten Ebene wird
kein rekursiver Aufruf von list flist
durchgefiihrt, stattdessen findet man hier
Schleifen zum Listendurchlauf. Eigentlich
istdas wenigerelegant, aber wie Sie gleich
sehen werden leider notwendig. list_flist
erhiilt nimlich gerade die Aufgabe die
Dateiinformationen der iibergebenen
FILE DESC LIST auszugeben. Es ist da-
bei zwischen einer Ausgabe als Langver-
sion (Zeilen 86-101) und einer Normal-
ausgabe (Zeilen 104-141) zu unterschei-
den. Die Ausgabe der Langversion ist bis
auf die Ausgabeformatierung recht ein-
fach - ein normaler Listendurchlauf. Es
wird lediglich eine Hilfsfunktion (/ist_date,
44-56) verwendet, um den Modifikations-
zeitpunkt der jeweils betrachteten Datei
formatiert auszugeben. Hier findet sich
also nichts, was eine rekursive Formu-
lierung verhindern wiirde. Stattdessen

GRUNDLAGEN

befindet sich der Rekursionskiller in der
Ausgabe der Kurzversion. Da die Aus-
gabe der Dateiinformationen hier nicht
untereinander geschieht, sondern in Spal-
tennebeneinander, kanndie FILE_DESC
LIST nicht linear (Element fiir Element)
durchlaufen werden. Zunichstisthiernim-
lich die Gesamtanzahl der Dateien zu er-
mitteln (Zeilen 104-109). Es folgt die Er-
mittlung der Teillisten, die in den einzel-
nen Spalten ausgegeben werden sollen
(Zeilen 110-124). Erst dann kann die
Ausgabe durchgefiihrt werden (Zeilen 125-
130). Zur Anwendung kommteine weitere
Hilfsfunktion (outname, Zeilen 58-64).

Das Kommando CP

Name
CP - Dateien kopieren

Anwendung
CP [ -I | Dateiname| Dateiname2
CP [ -I | Dateiname... Verzeichnis

Beschreibung
Die erste Variante von CP kopiert den
Inhalt von Dateiname | nach Dateiname?2.
In einer weiteren Variante kopiert CP die
Inhalte von mehreren Dateinamen in ein
angegebenes Verzeichnis. Dateiname darf
dabei auch ein Unterverzeichnis sein. In
diesem Fall kopiert CP den kompletten
Inhalt des Unterverzeichnisses (mit simt-
lichen darin enthaltenen Verzeichnissen)
in das angegebene Verzeichnis. Existiert
Verzeichnis dabei nicht, wird es von CP
angelegt. Ferner legt CP noch siimtliche
fiir die Anfertigung der Kopie notwendi-
gen Unterverzeichnisse innerhalb von
Verzeichnis an.

CP weigert sich, einen Dateinamen auf
sich selbst zu kopieren.

Optionen

-1 Interaktivmodus. Immer wenn beim
Kopieren eine bereits existierende
Datei iiberschrieben wird, wird ein
Ly als Bestitigung verlangt. Jede
andere Antwort hindert CP am Uber-
schreiben der Datei.

Beispiel
Das Kopieren einer Datei:

CP BEISPIEL.C BEISPIEL.BAK

Das Kopieren mehrerer Dateien in ein
gemeinsames Verzeichnis:

CP BEISPIEL.C BEISPIEL.BAK A:\
Programmierung

Das Kommando CP ist in Listing 1.13
programmiert. Die gleichnamige Haupt-

funktion ¢p (Zeilen 118-186) hat nicht
iibermifRig viele Optionen zu beriicksich-
tigen. Lediglich ..-1", die Option fiir
Interaktion beim Kopieren, ist erlaubt und
wird gegebenenfalls in den Zeilen 135-
138 erkannt und gesetzt. Danach folgt ein
Programmteil zur Durchfiihrung der
Argumentexpansion fiir die restlichen Pa-
rameter (Zeilen 142-153). Es folgen zwei
if-Anweisungen, die sicherstellen, dal3 CP
nur mit einer zulissigen Argumentkombi-
nation aufgerufen wird (Zeilen 154-161).
In der inneren if-Anweisung wird letztlich
entschieden, ob CP gemiil derersten Para-
metrisierung aufgerufen worden ist, oder
ob die allgemeinere, zweite Parametri-
sierung vorliegt. Im ersten Fall wird CP
durch das Kopieren einer einzigen Datei
beendet (Zeile 160-161). Der zweite Fall
ist umfangreicher, da nun entsprechend
der Dateibeschreibungen in der DIR
DESC LIST kopiert werden muf3. Mogli-
cherweise erfolgt das Kopieren dabei in
ein Verzeichnis, das noch garnichtexistiert.
In diesem Fall ist es zuvor zu erzeugen
(Zeilen 163-169). Danach wird der Ko-
piervorgang eingeleitet. Die bereits vertraut
wirkendendrei Funktionencp_flist, cp_dir
und ¢p_dlist fiithren einen rekursiven
Durchlauf durch die DIR DESC LIST
durch. Zusitzlich zu den bisher betrach-
teten rekursiven Durchldufen in anderen
Kommandos ist es bei CP noch erforder-
lich, Quell- (srcpath) und Zielpfad (dest
path) als Parameter zu iibergeben und bei
der rekursiven Einschachtelung zu expan-
dieren. Damit erhilt man die absoluten
Pfade fiir die Dateikopiervorginge in
cp_flist. Beobachten lidBt sich das etwa in
den Zeilen 50-53. AuBerdem miissen auch
in ¢p_flist vor der Einschachtelung Ver-
zeichnisse erzeugt werden (Zeilen 55-60),
da es in TOS nicht moglich ist, Dateien in
nichtexistente Verzeichnisse zu kopieren
(und diese dadurch gegebenenfalls zu er-
zeugen).

Das Kommando MV

Name
MYV - Dateien bewegen

Anwendung
MYV [ -I | Dateinamel Dateiname?2
MV [ -1 ] Dateiname... Verzeichnis

Beschreibung

MYV bewegt Dateienund Verzeichnisse im
Dateisystem. Die zwei Varianten von MV
sind unter ANWENDUNG aufgefiihrtund
sollen kurz erldutert werden:

Die erste Variante von MV bewegt
Dateinamel unter Umbenennung nach
Dateiname2. Wenn Dateiname2 bereits
existiert hat, wird er dabei geloscht. Wenn
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Dateiname? jedoch gegen Uberschreiben
geschiitzt ist (siche CHMOD), gibt MV
eine entsprechende Meldung aus und bricht
den Bewegevorgang ab.

In einer weiteren Variante bewegt MV
die Inhalte von mehreren Dateinamen in
ein angegebenes Verzeichnis. Dateiname
darf dabei auch ein Unterverzeichnis sein.
Indiesem Fall bewegt MV den kompletten
Inhalt des Unterverzeichnisses (mit simt-
lichen darin enthaltenen Verzeichnissen)
in das angegebene Verzeichnis. Existiert
Verzeichnis dabei nicht, wird es von MV
angelegt. Ferner legt MV noch sdmtliche
fiir die Kopie notwendigen Unterver-
zeichnisse innerhalb von Verzeichnis an.

MV weigert sich, Dateien/Verzeichnis-
se auf sich selbst zu bewegen.

Optionen
-I Interaktivmodus. MV zeigt immer dann

GRUNDLAGEN

den Namen einer Datei oder eines
Verzeichnisses. wenn eine Bewege-
operation eine bereits existierende
Datei tiberschreibt. Unter Eingabe
eines ..y liberschreibt MV diese Da-
tei, andernfalls wird die Datei nicht
bewegt.

Programmierung

Das Kommando MV ist in Listing 1.14
programmiert. Die Implementierung ih-
nelt weitgehend der von CP. Bis auf Um-
benennungen weicht Listing 1.14 nur an
zwei Stellen von Listing 1.13 ab: In den
Zeilen 65-67 und in den Zeilen 89-91
befinden sich zwei Einschiibe gegeniiber
den entsprechenden Programmstellen in
CP. An diesen Programmstellen wird im
rekursiven Riicklauf der Funktionmv_tlist
ein Loschender nun leeren Quellverzeich-
nisse vorgenommen. Die betroffenen Da-

teien sind zuvor bereits durch die Aufrufe
von amv geloscht worden.

Vorausschau

Mit den heute betrachteten drei Komman-
dos ist die Thematik der rekursiven Kom-
mandos noch nicht erschopft. Beim
nichsten Mal werden daher weitere Kom-
mandos eingefiihrt, die Argumentexpan-
sion benutzen. Es handelt sich dabei um:

RM - Léschen von Dateien

RMDIR - Loschen von Verzeichnissen

MKDIR - Erzeugenvon Verzeichnissen

CHMOD - Andern des Dateizugriffs-
modus’

TOUCH - Aktualisierung der Modifi-

kationszeit von Dateien
Dirk Brockhaus

15a% 332
2 * Listing 1.12, Datei 1s.c 54: printf ("%02d-%024-%02d ", day, month, year):
3: * Programm LS - Anzeigen von Datei- 552 printf ("%02d:%02d4:%02d ", hour,
4: * informaticnen minute, second) ;
54 * Modifikationsdatum 15-Nov-89 56: }
61 * Abhangigkeiten stdio.h, ctype.h, §7%
string.h, 58: static void outname (list)
7 * osbind.h, local.h, 59: FILE DESC_LIST *list;
atom.h, 60: { if (*list !'= NULL) {
8: * expand.h 61: printf ("%-14.14s", (*list)->fdesc.fname);
9: */ 62: *list = (*list)->next;
10: 63: }
11: #include <stdio.h> 64: }
12: 4#include <ctype.h> 5265
13: #include <string.h> 66: void list_flist (path, list, lversion, rec)
14: #include <osbind.h> 67: char *path;
15: #include "local.h" 68: FILE DESC LIST list;
16: #include "atom.h" 69: BOOLEAN lversion,
17: #include "expand.h" 70: rec;
18: 7L { FILE DESC_LIST work;
19: [* 2 char *newpath[100];
20: * Funktionen list_ flist, list_dir, list_dlist e S short count,
277 * 74: length,
22: * Parameter list flist(path, flist, Thi lnum,
lversion); T 6 L
23: * list_dir(dir, lversion); i i [
24: * list_dlist (dlist, lversion); 78: FILE DESC_LIST plist[5];
257 * char *path; TE
26: * FILE DESC LIST flist; 80: printf("\n%s\n", path):
27: * BOOLEAN lversion; 81: if (list == NULL) {
28: * DIR DESC_ITEM dir; 82: printf (" {empty}\n");
29: * DIR_DESC LIST dlist; B3: return;
30; * 84: }
5 B * Aufgabe 85: if (lversion) {
32 o 86: work = list;
33 * Ausgabe der mit den Funktionen <built_ flist>, 87: while (work != NULL) {
34: * <concat_flist>, <built dir>, <built_dlist> und 88 : if (work->fdesc.fattr & 0x10)
352 * <expand dlist> erzeugten Datenstruktur. Je nach 89: printf(" d%);
36: * Verwendung des Parameters <lversion> wird dabei 90: else
37: * der gesamte Informationsgehalt ausgegeben 91: print€ (" ~");
ag: * (<lversion> ist TRUE) oder nur der Name der 92: if (work->fdesc.fattr & 0x01)
39 * Datei. <path> gibt dabei den jeweiligen Pfad- 93 printE{ve= - W)
40: * prefix an und wird beim rekursiven Abstieg in 94: else
41: * die Datenstruktur <DIR DESC_LIST> expandiert. 95: printE (Mowd: ")
42: */ 96: printf("%-14.14s ey
43: work->fdesc. fname) ;
44: static void list_date(date, time) 97 list_date (work->fdesc.fdate,
45: unsigned date, 98: work->fdesc.ftime);
46: time; 99: printf ("%81d\n", work->fdesc.fsize):
47 : { unsigned year = ((date & 0xfe00) >> 9) + 80, 100: work = work->next;
48: month = (date & 0x01le0) >> 5, 1.0Z }
49: day = (date & 0x001f), 102: }
50 hour = (time & 0x£800) >> 11, 103: else {
51 % minute = (time & 0x07e0) >> 5, 104: count = 0;
52: second = (time & 0xO001f) * 2; 105: work = list; -
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DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 3000 HANNOVER 1, TEL: O811/6370 -54, -55

Unglaubliche Preise z B. beim STE. bei Plottern, Laserdruckern usw. Es lohnt, Preise zu studieren

Heute schon gestaunt ?

ATARI STE

Die Alternative fOr die Preisbe-
wuBten: Kompakigerat mit 1, 2
oder 4 MByle RAM, 720 KByte
Laufwerk, Betriebssystem TOS 1.6,
D/A-Wandler zur Stereo-Sounder-
zeugung. 4096 Farben, durch HF-
Modulator anschlieBbar an Fern-
seher, Blilter eingebaul; mit Maus,
Basic und Softwarepaket

STE/IMByte DM 998,-
STE/2MByte DM 1298,
STE/AMByte DM 1598,

ACHTUNG: Begrenztes Angebot |

DRUCKER

9-Nadler/DIN A4
STARLC 20 DM 444.-
EPSON LX 400 DM 444~
STAR LC 200 DM 616,-

STARLC 15
24-Nadler/DIN A4

Panasonic KXP 1123 DM 666,
EPSON LQ 550 DM 777~
STAR LC 24-200 DM 799.-
STAR LC 24-200 Color DM 888.-
OKI 390 (o. Siemens) DM 1088,-
STAR XB 24-10 DM 1094,-
EPSON LQ 850+ DM 1244~
NEC P6O DM 1444 -

DM 1555~

STAR LC 24-15
STAR XB 24-15
NEC P70

A3 Plotter, 8 Stifie
Laserdrucker ab

DM 1094~
DM 1494,
DM 1777~

DM 1333.-
DM 2222,-

GEMISCHTES

DM 1570~
DM 222,-

Wechselplatte WP 44
Medium 44 MB dazu

HyperCache + (16MHz) DM 549,-
PC-SPEED, V30O Prozessor DM 366~
AT-SPEED, 80286e1im ST DM 488,

DM 294,-
DM 3XXX.-

ATARI SM 124 Monitor
GroBbildmonilor

SCSI-Festplattensalze ab DM 755,
Megafile NR-KIT DM 49.-

Plotter. A3, 8 Stifte DM 1333.-
Digi-lablett for ST DM 994,-
Scanner 300/600 DPI DM 2294~

ddd-Ml

ddd-MI mit Monitor .
ddd-MI/AT-SPEED m. Monitor

ddd-M2

ddd-M2 mit Monitor
ddd-M2/AT-SPEED m. Monitor DM 2298,

ddd-M4 mit Monitor
ddd-M4/AT-SPEED m. Monitor DM 2777.-

HD/DD-FLOPPY

Neue exierne Diskettenlaufwerke fir den ATARI.

Unsere anschluBferfigen exlermen Diskellenstalionen ersetzen die herkémmlichen
Laufwerke voll, behernschen dariber hinaus aber auch die HD-Formate (bis 1.7
MByle pro Disk). Mit PC- und AT-SPEED kénnen jetzt alle DOS-Disketten gelesen und
beschrieben werden. Fir die HD-Formate wird das HD-Modul benétigt (+DM 50.-).

Externe anschiuBfertige Diskettenstationen mit HD-Option!
3.5" HD-Stafion (720KB/1.44MB/1.7MB)
5.25" HD-Station (36OKB/720KB/1.2MB/1.44MB/1.7MB)

Das ddd HD-Modul: Das wahischeinlich meistverkaufte seiner Arl. Einfacher Ein-
bau (8 Létpunkie: ohne Ausldten von ICs), keine Midiporibelegung, ohne Shiflerbe-
lastung. schonender Umgang mit dem Floppycontioller und automatischer Diskef-
tenerkennung. Ausfihiliche Anleilung! HD-Modul einzeln:

HD-Laufwerk zum Einbau in den Rechner incl. HD-Modul
35" HD-Laufwerk intern, mil HD-Modul (720KB/1.44MB/1.7MB)

DM 244~
DM 285,-

DM 59.-

DM 222-

COMPUTER

ST kompatibel

DM 1444,

DM 1818.-

ddd-M4 wie vor, jedoch 4 MByle RAM +
wahlweise mit AT-SPEED

Auf Wunsch alle Rechner auch gleich mit 720/1.44MB
Lautwerk ausgerustet.

voll ATARI kompalibel + abge-
selzte Tastatur + 1 MByle Speicherausbau +
aufrastbar + mit Maus + Monitor 70Hz + zus.
AnschluB fur Schaltanlagen + Softwarepaket +
wahlweise mit AT (!1)-SPEED (=echler 80286er)

DM 1950~

wie vor, jedoch 2 MByte RAM
wahlweise wieder mit AT-SPEED

DM 2333.-

Aufpreis: DM 200,-

80386

80286er, 8O386SX. 80386er und
80486 Rechner nach lhren Win-
schen zusammengestelll. Sagen
Sie |hren Wunsch, wir machen
Ihnen ein sehr gunstiges Angebot.
(Bsp.: 8O386SX ab DM 1599.-)

Sie wahlen das Gehause. das
Mainboard, die Diskeltenstation,
den Speicherausbau, die Grafik-
karie, die Schnitisiellen, die Fesi-
platte, den Contioller, den Moni-
tor, das Betriebssystem, die Maus.

IHREN Rechner bekommen Sie
bei uns. Wir beralen Sie geine.

FESTPLATTEN

Warum mossen Festplatten so
groB sein ? Es gehi auch
anders | Die ddd-MicroDisk ist
High-Technology auf klein-
stem Raum. Schnell. leise.
zuverlassig und betriebsfertig
eingerichlel. Unsere neue
Festplattengeneration stellen
wir hier in einem Monat vor.
Zu Preisen, die Sie staunen
IaBt | Wer nicht warien kann,
fordert jelzt schon Info-
Material an.

Weiterhin im Programm:
Atari-like Fesiplatien im
Megafilegehause.

ddd-HD32 DM 888,-
ddd-HD48L DM 1222~
ddd-HDé2L DM 1333~

Mit original ATARI-Confroller

Multisync

FMA 14-2, der neue Multisync flr
den ATARI ST. AnschluBfertig!
Auflosung bis 1024 +« 768. |deal
zusammen mit MegaScreen+.
Noch besser als sein Voiganger.

DM 1194,-

MegaScreen+
Die Giafikkarle for alle Mega-
Alaris. Jetzt auch in $/W und
Farbe. Auflésungen bis 832 « 624.
Flimmerfieie Farbdarstellung in
70Hz maglich. Info anfordern.

DM 249.-

Komplettsystem zum erstellen einer Anzeige wie dieser (Rechner. Monitor, Laserdrucker. Software) bei uns schon fir unter DM 5000,-. Info anfordern!

Versand per NN, europaweit

und Direktverkauf in Hannover

Offnungszeiten: MO. - FR von 10 - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen

s gel}eni unsere Gescha Hsbedﬁlg uﬁgeﬁ
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Logitech
SCANMAN™
und
REPRO STUDIO
ST

i Braph;. Upgrade auf

: lormal-
Version oder
Pro-Version
jederzeit
moglich

Speicher § o 6y
bgsrenzt \ Ceg, . Masken
: %sp 2 Bildverkniipfung
Airbrush
Rastern
Helligkeit

fiir
@ 9- und 24-Nadler?
sowie
Laserdrucker
(HPLjet, ATAR!
inclusive

Genau das habe ich gesucht!
Bitte schicken Sie mir umgehend:

= REPRO STUDIO ST//'////('J/'
mit[] ohne[] Scanman+
zum Einzelpreis von

Mein Scanner:
(bei Best. chne Scanner)

Name:
StraBe:
Ort:

Unterschrift:

Ich bezahle per:
Nachnahme [ (zzgl. Porto+Verp.)
Vorkasse

Ausschneiden und senden an:

Trade iT, Richard Rémann
4112 GroB-Zimmern,JahnstraBe 18
Tel 06162-4092

©9/90 Trade il. Erslellt mit REPRO STUDIO ST und CALAMUS®

120 £ 1211990

Prg. fiir alle ST-Modelle — Exzellent In Struktur, Grafik, Sound
— alle Prg. In Deutsch — alle Prg. S/W und Farbe

ERNANRBONBD67

 Vollwertige Erndhrung ist eine der loh-

Mit Hilfe dieses komfortablen u. sehr schnel-
len Programmes konnen Sie aus der integrier-
ten, sehr umfangreichen Lebensmitteldatei
beliebige LBM auswahlen, sich iiber deren In-
haltsstoffe informieren, sie zu Mahlzeiten zu-
sammensetzen, diese grafikunterstiitzt
optimieren, (z.B. nach dem EiweiB/Fett/Koh-
lehydratverhiltnis), wobei lhnen stindig die
aktuellen Werte iiber lhre Mahizeit angezeigt
werden; in Kalorien, Joule u.BE (Broteinheiten)
Die Gewichte der in lhrer optimiert. Mahlzeit
verwendeten LBM kénnen Sie danach héchst
einfach "en bloc™ umrechnen lassen; auf ei-
ne von lhnen oder |hrem Arzt vorgegebene
Kalorienzahl (oder Joule oder BE) ...z.B. um
lhr Gewicht zu halten oder zu reduzieren ...

Oder stellen Sie eigene Didtplane und Koch-
rezepte zusammen; etwa m. Blick auf deren
Fett/EiweiB/Vitamin/Mineral u. Ballaststoff-
gehalt. Sie kdnnen diese auch ausdrucken
lassen. Eine komfortable Druckeranpassung
ist integriert. Die LBM-Datei kann selbst er-
weitert werden.

Deutsches Programm. Ausfiihrliche Anlei-
tung mit Einfithrung in die moderne Ernidh-
rungslehre. * Programmbedienung per Maus *
PRG kann auf Festplatte libertragen werden.

Ein Programm, mit dem Sie gerne arbeiten
werden und das lhnen dabei hilft, Gesund-
heit und Wohlbefinden zu erhalten oder wie-
derzugewinnen. Es ist gleichermaBen interes-
sant fiir GesundheitsbewuBte, Sportler, Uber-
gewichtige, Diabetiker und alle, die didt leben.

 Ale ATARI STab M8 RaM {50001Vl

413?4 99.- plus Vers.-Kost. DM 5.50 (per NN)

 nendsten Investitionen in Ihre Gesundheit

E.BEYERSDORFFER
B T Gada
7000 Stuttgart-1 Wl A F O

Welche Firmen / Privatleute /
Softwareleute / Hardwareleute
haben Interesse, einen neuen
Hardware-/Software-Standard
auf Basis der 68xxx Familie zu
setzen?

Die Zeit dazu ist giinstig. MS-
DOS mitseinem Speicher von 640
KByte ist fiir groBere Anwendun-
gen zu klein. Unix ist zu teuer.
Deshalb haben wir die Chance,
einenneuen of fenen Hardware-
/Software-Standard zu setzen. Das
Wesentliche an diesem Standard
ist die Moglichkeit, fiir jede Firma
eine kombinierte Hardware-/Soft-
ware-Lizenz zu bekommen. An-
gefangen vom 68008, 68000,
68010, 68 070 bis zum 68 020,
68030, 68040 und Peripherie-
Bausteinen der 68xxx Familie.
Wir suchen Finanziers, Hardwa-
reentwickler und Softwareent-
wickler.

Informationen und Anfragen bitte
nur schriftlich an

LB Computer
PF 1253 - 8425 Neustadt/
Donau-Geibenstetten

Wir rufen zuriick.

J\ATARI ST TYPIST
Der ST als Schreibmaschine, zeilenweiser
Ausdruck, 15zeiliges Bildschirm-Display.
Je nach Drucker bis zu 30 Schriften. ~~—
File auf Disk, Kopie-Ausgabe DM 86.-

GELD JLATARI ST

30 Routinen_fur Umgang mit Geld - Anla_%e
Vermogensbildung — Rentensparen -Rendite
Zinsen - Kredit - Hypothek - Laufzeit -
Amortisation - Raten - Gleitklausel —Ef-
Eek%ivzins —KAkontg_bei Ver%1?sung 511]15—
ontierung -Konvertierung —Tilgungsplane
£ oS Te fodt o~ BY Tde/Drack S DM "96.~
JUATARI ST GLOBALER STERNENHIMMEL

Zeigt aktuellen Himmel fir jede ZeitéOrt
CTick auf Obhekt zeigt Namen+Daten -Pla-
neten, Sternez—bﬂder - Teleskop - Wan-
dern - Erddrehung — Editor DM 89.-

ASTROL. KOSMOGRAMM JUATARI ST
Auf Namen, Geb.Ort+Zeit werden minuten-—
enau errechnet: Sternzeit, Aszendent M
odiakradiant, Position aller Planeten +
Sonne, Mond+Mondknoten im Tierkreis,Hau-
ser nach Koch/Schack, Aspekte — Allgem.
Personlichk.Analyse, Partnerschaftsskala
Ausdruck auf 3 D¥NA4 - Horoskop-Diagramm
Koordinatentafel - Kalender 75.-

JICATARI ST BIOKURVEN

Wissenschaftl,Trendbestimmung der Korper
—See]e-Ge-istARhythk — Bildschirmausga-

be monatlich vor/zuriick, aus Drucker be-
Tiebig lang, tagl,Analyse + Nennung kri-
tischer Zeiten - Absolut-/Mittelwerte -
Wissensch.Grundlagen — Editor f. Zusatz-
daten, GruBadresse usw. DM 56.-

KALORIEN-POLIZEI J\ATARI ST

Auf GroBe, Gewicht, Geschlecht und  Ar-
beitsleistung erfolgen Bedarfsrechnung +
Vergleich m.abgefragter Ernahrung in Ei-
weili-Fett-Kohlenhydraten — Ideal-=/Uber-/
Untergewichtsbestimmung — Vitalstoffe u.
Gehalfe - Aktivitaten+Verbrauche — Kalo-
rientabelle — Bildschirm— Druckerausgabe
auf einigen DINA4 -Unerbittlich!DM 56.-

Lad’ :‘”'\f,)
R DINKLEF!d V=

7 @
D-5760 ARNSBERG 1

Arm Schnaidernaus

Tel. 02932 /32947

Registrierkasse J\LATARI ST

+Normaldrucker, Beleg auf Lochrandpapier
145mm, Kassenfuhrung auf Disk, ausdruck-
/unterbrechbar. Artikel/Dienstleistungen
mit Nummer/Name abrufbar. Einbindung von
Firmendaten, Werbeslogans, Sonderangebo-
ten, GruBadresse o.a. m?o MWSt-Ausgabe-
Ideal fur alle Geschafte mit Bar-Eipnah-
men., Datei fir 1000 Arten DM 149.-

J\ ATARI ST
Ein Editor erstellt Formular-, Adressen-
Artikel-/Dienst].Dateien, Die Maus wahlt
Angebot/Auftrag A.Bestétjguug/Rechnung/—
Lieferschein/Mahnung - Eingabe Hand oder
Datei - 20 Positionen/DINAZ, iiber Menge,
Preis, Aufschlag/Rabatt, Skonto durchge-
rechnet zur Endsumme - Versand-/Liefer -
Verpackungsaussagen -Texteditor DM 196.-

Provisionsabrechnung JLATARI ST

Editor fir Vertreter—ékunden dressen und
Formulardaten — Eingabe Hand/Datei -

Positionen/DINA4 - Wechselnde Satze/Pos.
Storno, Spesen, Endbetrag/MWSt. DM 116.-

JCATARI ST Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuigrliche Bestandsverwaltung -Neu-
erfassung, Streichen, Andern, Hinzuflgen
Gruppeninventur nach Code - Jederzeitige
Endauswertung m.Druckerausgabe 6.

ETIKETTENDRUCK J\ATARI ST

Druckt 40 ganﬁiﬁe Haftetiketten-Formate,
Auflage nach Wahl

GESCHAFT

kinderleichte Gestal-
tung, Ablage fiir Neuauflage DM 89.-
JLATARI ST Dateiverwaltungen
Datenfelder von 8 Zeilen a 33 Zeichen_je
Datei max.1000 - Suchcode von max.33 Zch
ab 1, mit jedem mehr Zielgr. einengend -
Optionen: eode' yummer. B%att vor/zurick
AndernZStreichen 7inzu - Druck, wo sinn-
voll: 80-Zeichen-/Blockliste, Datenmaske
Etikett, Zah]enauswertunﬁ -Gezielte Auf-
Eabe. schnell am Ziel - Ubersichtlich -
edienfreundlicth - Keine Blockade !

ADRESSEN OM 66.- GALERIE DM 116.-
BIBLIOTHEK 116.- LAGER 116:=
BRIEFMARKEN 116.- PERSONAL 116.-
DISKOTHEK 76.- STAMMBAUM 116.-
EXPONATE 116.- VIDEOTHEK 76.-
DEF INDATA, vielseitig verwendbar, zum

Selbstdefinieren der Inhalte 146.-

CASINO-Roulett JCATARI ST
Mit Schnellsimulation, Chancentest, Se-
Euenzenverfolgung. Haufigkeitsanalyse -
assenfuhrung, Setzen durch Anklicken in
Bildschirm-Tischgrafik DM 68, -

JI ATARI ST BACKGAMMON

Bestechende Grafik, mausgesteuert, aus-
fihrliche Anleitung, strategisch bM 58.-
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106:
107:
108:
108:
110:
11t
112:
1313
114:
145 :
116:
117:
118:
119
120:
121
122:
123
124:;
125:
126
127:
128:
129:
130:
131:
132
133
134:
T b
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
1520
153:
154:
155:
156
1577
158:
159:
160:
161 :
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
70
171:
172:
173
174:
175+
176:
177
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:

186

187:
188:
189:
190:
191
182
193

while (work != NULL) {
count++;
work = work->next;
}
length = (count - 1) / 5 + 1;
work = list;
lnum = 0;
count = length - 1;
for (i = 0; i <= 4; i++)
plist[i] = NULL;
while (work !'= NULL) {
count++;
if (count == length) {
plist[lnum] = work;
lnum++;
count = 0;
}
work = work->next;
}
for (j = 1; j <= length; j++) {
pringf (" ") ;
for (i = 0; 1 <="4; d++)
outname (&plist[i]);
prizntf ("\nt):
}
}
work = list;

while (rec && work != NULL) {
if (work->fdesc.fattr & 0x10) {
strcpy (newpath, path):
strcat (newpath, "\\");
strcat (newpath, work->fdesc.fname);
list_flist (newpath, work->down,

lversion, rec);
}
work = work->next;
i

}
void list dir(dir, lversion, rec)
DIR_DESC_ITEM dir;
BOOLEAN 1lversion,

rec;
{ if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&

list_flist(dir.dirpath, dir.flist, lversion, rec);

}

dir.dirpath[2] == '\\")
dir.dirpath[2] = 0;

void list_dlist (dlist, lversion, rec)
DIR_DESC LIST dlist;
BOOLEAN lversion,
rec;
{ if (dlist != NULL) {
list_dir(*dlist, lversion, rec);
list_dlist(dlist->next, lversion, rec);

e
*

* * & ¥ ok F F ¥ F F % *

Funktion o 1s
Parameter ls{(argc, argv);

short argc;

char *argv[];
Aufgabe
Interpretierung der durch <argc> und <argv>
spezifizierten Parameterliste gemdaP den Fest-
legungen des Kommandos 1ls.

void 1ls(argc, argv)
short arge;
char *argv[]:;
{ DIR_DESC_LIST dlist;
char path[100];
BOOLEAN option = TRUE,
argument = FALSE,
start = TRUE,
all = FALSE,
dir = FALSE,
rec = FALSE,
lver = FALSE;
short stype =
i;

194: for (i = 1; i < arge; it+) |
195: convupper (argv[i]);
196: if (option && argv([i] [0] == '-') {
197: if (strcmp(argvii], "-A") == 0)
198: all = TRUE;
199: else if (strcmp(argv[i], "-D") == 0) {
200: dir = TRUE;
201: rec = FALSE;
202: }
203: else if (strcmp(argv[i], "-L") == 0)
204: lver = TRUE;
205: else if (strcmp(argv[i], "-R") == 0) {
206: rec = TRUE;
207 dir = FALSE;
208: }
209: else if (stremp(axgv([i], "-T") == 0)
210: stype = 2;
il else
212 fprintf (stderr,
214 "Unknown option %s\n", argv[i]);
214: }
215: else {
216 option = FALSE;
217 : argument = TRUE;
20H if (start) {
219 dlist = built dlist(argv([i], all,
220: dir, rec, stype):;
221 start = dlist->flist ==
290" (FILE_DESC_LIST)ERROR;
223 }
224: else
220" dlist = expand dlist (dlist,argv[i],
226: all, dir, rec, stype):
2217 }
228:
229: if (!argument) ({
230 dlist = built dlist(".", all, dizr, rec,
2371 stype) ;
232 start = dlist->flist ==
233: (FILE DESC_LIST)ERROR;
234: }
235 if  (lstarxt)
236: list_dlist(dlist, lver, rec);
237: drop_dlist (dlist);
2387 }
239:
240: void main(argc, argv)
241: short argc;
242: char ‘*argv[];
243: { 1s(argc, argv);
244: exit (0) ;
245:  }
1: /*
2° * Listing '1.13, Datei cp.c
< * Programm : CP - Dateien kopieren
4: * Modifikationsdatum : 20-Nov-89
e * Abhangigkeiten : stdio.h,string.h,osbind.h
6 * local.h, atom.h, expand.h
7/ */
8:
9: #include <stdio.h>
10: #include <string.h>
11: #include <osbind.h>
12: #include "local.h"
13: #include "atom.h"
14: #include "expand.h”
15:
16 /%
10 * Funktionen cp flist, cp dir, cp dlist
18: *
19 * Parameter cp_flist (srcpath, destpath,
203 * flist, inter);
21 * cp_dir(dir, cpath, inter);
22 * cp_dlist (dlist, cpath, inter):;
23; * char *srcpath,
24: * *destpath,
25 * *cpath ;
26: * FILE DESC_LIST flist;
27 * BOOLEAN inter;
28: * DIR DESC ITEM dir;
29 * DIR_DESC_LIST dlist;
30 * BLG
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59:
60:
61:

62:
63:
64:
65;:

100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
131
112:

Aufgabe

P

Rekursives Kopieren der Dateien aus <dlist>,
relativ zum Quellpfad <srcpath> und zum Ziel-

* <destpath>. GemaB dem Wert von <inter> wird

* Uberschreiben von bestehenden Dateien entweder
"interaktiv" zuriickgefragt, oder nicht.
wf
void cp_£flist (srcpath, destpath, list,
char *srcpath,
*destpath;
FILE DESC_LIST list;
BOCLEAN inter;
{ char srcfile[100],
destfile[100];
short attr;

inter)

while (list != NULL) {
sprintf (srcfile, "%$s\\%s",
list->fdesc. fname) ;
sprintf (destfile, "%s\\%s",
list->fdesc.fname);
if (list->fdesc.fattr & 0x10) {
if (!fisdir(destfile))

if (Dcreate(destfile)

fprintf (stderr,

"Can't create %s\n",

destfile);

srcpath,

destpath,

R |

return ;
}
cp_flist(srcfile, destfile,
list->down,
inter);
}
else if ('acp(srcfile, destfile, inter))
fprintf (stderr, "Can't copy %s to
%s\n",
srcfile, destfile);
list = list->next;

}

void ep_dir(dir, cpath, inter)

DIR DESC_ITEM dir;

char *cpath;

BOOLEAN inter;

{ if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&
dir.dirpath[2] == "\\")
dir.dirpath[2] = 0;

if (strlen(cpath) == 3 &&

cpath[2] == \\1)
cpath[2] = 0;
cp_flist (dir.dirpath, cpath, dir.flist,
inter);
}
void cp_dlist (dlist, cpath, inter)
DIR_DESC_LIST dlist;
char *cpath;
BOOLEAN inter;
{ if (dlist != NULL) {
cp_dir (*dlist, cpath, inter);
cp_dlist (dlist->next, cpath, inter);
}
}
/*
* Funktion : ecp
*
* Parameter ok = cplargc, argv);
* BOOLEAN ok;
* short argc;
% char *argv([];
*
* Aufgabe
*
* Interpretierung der durch <arge> und <argv>
* spezifizierten Parameterliste gemaP den Fest-
* legungen des Kommandos cp.
*

(g

static BOOLEAN echeck (okflag)
BOOLEAN okflag;
{ if (!'okflag)

fprintf (stderr, "SYNOPSIS:\n%s\n%s\n",

113
114:
115:
116;
o 6 o £
118:
119:
120:
121
1227
123
124:
128z
126:
127
128:
129:
1310
131:
132
133
134:
138
136:
137
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145;
l46:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
353"
154:
155
156:
1573
158:

1.59:
160:

161:

162:
163:
164:
165:

166:
167:

168:
169:
1340:
i iv7 o
172
173:;
174:
175:
176:
B 5707 3
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191z
192:
193:
194:

"ep [ -i ] filenamel filename2",
"cp [ =i ] filename... directory"):
return (okflag) ;
}

BOOLEAN cp(argc, argv)
short arge;

char *argv[];

{ DIR DESC_LIST dlist;

BOOLEAN inter = FALSE,
start = TRUE,
ffirst,
flast,
dfirst,
dlast;

short e
istart = 1;

char apath[100],
cpath[100];

if (arge >= 3) {
convupper (argv[1l]);
if (strecmp(argv[1l],
inter = TRUE;
istart = 2;

WoTh) == 0) {

}
if (arge - istart < 2)
return (echeck (FALSE) ) ;
else {
for (i = istart; i < argc - 1:;
if (start) {
dlist = built_dlist (argv[i],
FALSE, FALSE,
TRUE, 0);
start = dlist->flist ==
(FILE_DESC_LIST)ERROR;

it+)

}
else
dlist = expand_dlist (dlist,
argv[i], FALSE,
FALSE, TRUE, 0):
if (!'start) {
if (dlist->next == NULL &&
dlist->flist != NULL &&
dlist->flist->next == NULL &&
! (dlist->flist->fdesc. fattr
& 0x10) &&
'fisdir (argv[arge - 1]))
return (echeck (acp (argv
arge - 2],
argv[arge - 1],
inter)));
else {
apwd (apath) ;
if (!'fisdir(axgv[argc - 1]))
if (fexist (argv
[argc - 1]))
return (echeck (FALSE) ) ;
else if (Dcreate (argv
[argc - 1])
= 0)
return (echeck (FALSE) ) ;
acd (argv[arge - 1]);
apwd (cpath) ;
acd (apath) ;
cp_dlist (dlist, cpath, inter);
if (inter)
printf ("\n");
drop_dlist (dlist);

}
else
return (echeck (FALSE) ) ;

}
else
return (echeck (FALSE) ) ;
return (TRUE) ;
}

void main (argc, argv)
short argc;
char *argv([];
{ if (!'cp(argc, argv))
exit(1l);
exit (0) ;
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Premiere. Die Arabesque-Tool-Box-Serie
stellt sich mit ihrem ersten Modul vor:
Convector, das Programm zur
automatischen Vektorisierung.

Es ist durch spezielle Schnittstellen
besonders fiir die Zusammenarbeit mit
Arabesque ausgelegt und wandelt

: beliebige Grafiken oder
Bildschirmausschnitte in Vektorgrafiken
um, die dann (unter anderem) mit
Arabesque nachbearbeitet werden
konnen.

Auch von Arabesque gibt’s Neuigkeiten.
Arabesque Professional ist lieferbar. Die
neue Pro-Version erweitert Arabesque um

Bezier-Polygone und unterstiitzt sowohl
das GEM/3 als auch das Calamus®-
Format fiir Vektorgrafiken.

Arabesque und Convector sind die
professionellen Losungen fiir Atari ST
und TT. Einfach zu bedienen — und
dennoch michtig. Die richtige Software

Arabesque
Die Grafikprogramme.

Convector
Automatische Vekiorisierung.

fiir Gestaltungsaufgaben von der Skizze bis
zur DTP-Grafik. Zu einem fairen Preis.

Am besten, Sie iiberzeugen sich selbst.
Testdisketten erhalten Sie fiir jeweils 10 DM
(Vorauskasse).

SHIFT
UNTERER LAUTRUPWEG 8
2390 FLENSBURG

= (0461) 2 28 28 FAX 170 50

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN
ERLENSTRASSE 73
8805 RICHTERSWVIL

S (01) 78489 47

NIEDERLANDE: MOPRO
POSTBUS 2293
3500 GG UTRECHT

= (030) 31 62 47

OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
MARIAHILFERSTRASSE 77-79
1060 WIEN

= (0222) 586 30 30

SHIFT. Sachen gibt’s...

G =

THEMADAT

Assoziative Datenbank.

CyPress
Die Textverarbeitung.



GRUNDLAGEN

/*

* Listing 1.14, Datei my.c

* Programm MV - Dateien bewegen

* Modifikationsdatum 20-Nov-89

* Abhangigkeiten stdio.h, string.h,
osbind.h,

x local.h, atom.h, expand.h

L

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <osbind.h>
#include "local.h"
#include "atom.h"
#include "expand.h"

/*
* Funktionen mv_flist, mv_dir, mv_dlist

*

* Parameter mv_flist (srcpath, destpath,

* flist, inter);

* mv_dir(dir, cpath, inter);

* mv_dlist (dlist, cpath, inter);
* char *srcpath,

% *destpath,

* *cpath ;

* FILE_DESC_LIST flist;

% BOOLEAN inter;

* DIR_DESC_ITEM dir;

* DIR DESC LIST dlist;

*

* Aufgabe

*

* Rekursives Bewegen der Dateien aus <dlist>,

* relativ zum Quellpfad <srcpath> u. z. Zielpfad
* <destpath>. GemdB d. Wert von <inter> wird beim
* Uberschreiben von bestehenden Dateien entweder
* "interaktiv" zurlickgefragt, oder nicht. Die

* Dateien u. Verzeichnisse aus <destpath> werden
* wenn moéglich entfernt.

&y

void mv_flist (srcpath, destpath, list, inter)

char *srcpath,
*destpath;

FILE DESC_LIST list;

BOOLEAN inter;

{ char srcfile[100],

destfile[100];
short attr;

while (list != NULL) {
sprintf (sxcfile, "%s\\%s",
list->fdesc.fname) ;
sprintf (destfile, "%s\\%s", destpath,
list->fdesc.fname);
if (list->fdesc.fattr & 0x10) {
if (!fisdir (destfile))
if (Dcreate (destfile) != 0) {
fprintf (stderr,
"Can't create %s\n",
destfile);

srcpath,

return;
}
mv_flist(srcfile, destfile,
list->down,
inter) ;
if (Ddelete(srcfile) !'= 0) {
fprintf (stderr, "Can't delete
$s\n",srcfile);
return;
}
}
else if ('amv(srcfile, destfile, inter))
fprintf (stderr, "Can't move %s to
%s\n",srcfile, destfile);
list = list->next;

}

void mv_dir(dir, cpath, inter)
DIR_DESC_ITEM dir;

char *cpath;

BOOLEAN inter;

{ if (strlen(dir.dirpath) == 3 &&
dir.dirpath[2] == ‘\N\')
dir.dirpath[2] = 0;

if (strlen(cpath) == 3 &&

86:
87:
88:

89:
90:
91::
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
10L:
102
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110z
111:
112
1132
114:
hB o
116
117:
118:
118
120:
1213
122:
1233
124:

128
126:
127
128:
129:
130"
131:
132:
133
134:
135:
136:
13% ¢
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
1512
LE2:
§ B
154:
155
156:
1573
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:

cpath[2] == "\\')
cpath[2] = O;
mv_flist (dir.dirpath, cpath, dir.flist,
inter) ;
if (Ddelete(dir.dirpath) != 0)
fprintf (stderr, "Can't remove %s\n",
dir.dirpath);

}
void mv_dlist(dlist, cpath, inter)
DIR_DESC_LIST dlist;
char *cpath;
BOOLEAN inter;
{ if (dlist !'= NULL) {
mv_dir(*dlist, cpath, inter);
mv_dlist (dlist->next, cpath, inter);
}
}
/*
* Funktion T mv
*
* Parameter ok = mv(argc, argv):
* BOOLEAN ok;
* short argc;
* char *argv([];
*
* Aufgabe
*
* Interpretierung der durch <argc> und <argv>
* spezifizierten Parameterliste gem&P den Fest-
* legungen des Kommandos mv.
#/

static BOOLEAN echeck (okflag)

BOOLEAN okflag;

{ if ('okflag)

fprintf (stderr, "SYNOPSIS:\n%s\n%s\n",
"mv [ -i ] filenamel filename2",
"mv [ -i ] filename...
directory");
return (okflag) ;

BOOLEAN mv (argc, argv)
short argc;

char *argv([];
{ DIR _DESC_LIST dlist;

BOOLEAN inter = FALSE,
start = TRUE,
ffirst,
flast,
dEirst,
dlast;

short 5
istart = 1;

char apath[100],

cpath[100] ;

if (argc >= 3) {
convupper (argv([1l]);
if (strcmp(argv([1],
inter = TRUE;
istart = 2;

n_I") == 0) {

}
if (argec = dstart. < 2
return (echeck (FALSE) ) ;
else {
for (i = istart; i < argc - 1; i++)
if (start) {
dlist = built_dlist (argv[i],
FALSE, FALSE,
TRUE, 0);
start = dlist->flist ==
(FILE DESC_LIST)ERROR;

else
dlist = expand_dlist (dlist,
argv[i], FALSE,
FALSE, TRUE, 0);
if (!start) {
if (dlist->next == NULL &&
dlist->flist != NULL &&
dlist->flist->next == NULL &&
' (dlist->flist->fdesc.fattr
& 0x10))
return (echeck (amv (argv

[arge - 2], §. 7
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170:: argv[argec - 1], 185: drop_dlist (dlist);
. inter))); 186: ot
T2 else { BT }
1772 apwd (apath) ; 188: « else
173 if (!fisdir(argv[argc - 1])) 189: = return (echeck (FALSE) ) ;
174: if (fexist (argv[argc - 190: }
11)) 191: }
1752 return (echeck (FALSE) ) ; 192: else
176: else if (Dcreate(argv 193: return (echeck (FALSE) ) ;
[arge —°11) 194: return (TRUE) ;
2 b 17 (6 1= 0) 195: }
178: return (echeck (FALSE)) ; 196:
179: acd(argv[arge - 1]); 197: wvoid main(argc, argv)
180: apwd (cpath) ; 198: short argc;
181: acd (apath); 1952 char *argv[];
182> mv_dlist (dlist, cpath, 200: { if (!mv(arge, argv))
inter) ; 201: exit (1) ;
183: if (inter) 202: exit (0);
184: printE("\n"); 203~ }

| Btx/Vtx mit dem ATARI Fax mit dem

Modems

3 : ATARI ST

BEST 123+ = | |MultiTerm pr© :
300, 1200, 1200/75 Bit/s Ne“ "
BEST 2400 L * 288,- " ;
300, 1200, 2400 Bit/s Btx/Vtx-Darstellung mit Graustufen Endlich kann der ST faxen !
BEST 2400 PLUS * 398,- und blS.ZU 32/4096 Farben Telefax-Versand an jedes Fax-Gerdt.
300, 1200, 1200/75, 2400 Bit/s Mit Automatischem Makro Generator Em"fa"gs'o"“"“vf,‘r‘{,e“fe?fj@ Supreme 9624 in
BEST 2400 EC MNP 5 * 498,- und Programmiersprache MPL Einbinden von Grafiken in Telefaxe.
300, 1200, 2400 Bit/s Darstellen der Telefaxe auf dem Bildschirm.
BEST 2448 LF 348,- ) 1 Kopf- und FuBzeilen mit Grafik.
300, 1200, 2400 Bit/s, 4800 Bit/s Send-Fax m er setzen neue Tﬂzf%?'t"];@ z%réfko?srg.f;cértal?len Ver;e¥%e:1.

o5 .- uifanig aul 1dscnirm un 3
SUPREME 9624 678, Bildschirmtext MaBStabe T Fax Modem zum Betrieb erforderlich.

1200, 2400 Bit/s 9600 Bit/s Send/Receive-Fax
inklusive Software ST-Fax send

GVC 9600 V.42/V.32/MNP 1698,-

1200, 2400,9600 Bit/s, V.32, V.42, MNP 5

Umriistung BEST 2400 L auf 2448 LF
mit Software ST-FAX 150,-

Auf BEST-Modems 12 Monate Garantie
* Diese Modems mit deutschem Handbuch

ST FAX send Software nur 98,-
ST-FAX send und BEST 2448 LF 398,-
ST-FAX send und Supreme 9624 678,-
Schweiz: EDV-Dienstleistungen, Tel: 01/784 89 47

An Modem V.24 158,- * An D-BT03 236,-
Schweiz: tribatech ag Tel: 062-260222

Projensdorfer Str. 14 ¢ 2300 Kiel 1
Tel: 0431 - 33 78 81 » Fax: 0431 - 359 84
Btx: * TKR &

| Héndleranfragen
- erwiinscht !

Anschiui der Modems am Nelz der DBP Telekom ist strafbar !

IHR COMPUTERAUSDRUCK Jetzt auch auf Keramik,

.0/1'
Glas,Alu, Metall u. a. 5 % 0
YOMMNOBMALDARIED ZUN EB Werkstoffen aufdrucken! ?1 cbﬁ e

AUFBUGELN AUF TEXTILIEN

Anwendung
MIT COMPEDO SPEZIAL- + Gegenstand lackieren

FARBBANDER « Transfer-Ausdruck mit - Biigeln auf T-Shirts, Jacken,

OMPED®

7] = Klebeband aufkleben Regenschirme, Kissenetc.
SPEZIALFARB BAND ER Normalmarkenfarbbinder + 15 min. einbrennen -waschecht-ideal fiir Werbung
{auch in den Farben Rot, Gelb, z.Bd kaaChofen) Fortia | +Lebensdauer wie normales
" 2 ‘ 1 - & « Ausdruck entfernen - Fertig !
Fiir 90% aller Matrixdrucker in Rot, Gelb, Blau, Pink und Blau, Griin, Braun und Silber) 9 Maronjatted
Schwarz, oder als 4-Farbband fiir Colordrucker erhéitlich zu Superpreisen ! z.B.:
CITIZEN SWIFT 3490 STARLGC 10 33.90 CITIZEN SWIFT 910 STARLC 10 7.80
EPSON LQ 500/800 3590 STARLC 10 4-COLOR 46,90 EPSON LQ 500/800 10,90 STARLC 10 4-COLOR 15,70
EPSON LX 80/90 3190 STARLC24-10 3680 EPSON LX 80/90 B850 STARLC24-10 11,30
EPSON LQ 2550 4-COLOR 4990 STARNL 10/NB24-10 3590 EPSON LQ 2550 4-COLOR 2450 STARNL10/NB24-10 9,10
COMM. MPS 802 36 NEC P2200 37,80 COMM. MPS 802 9.20 NEC P2200 12,00
COMM. MPS 803 NEC P8« /P74 39,530 COMM. MPS 803 ... 930 NECP6+/P7+ 12,70
COMM. MPS 1500 4-COLOR NEC P6 « / P7 + 4-COLOR 5080 COMM. MPS 1500 4-COLOR ...18.95 NECP6 +/P7 + 4-COLOR 28,40
COMM. MPS 1224 4-COLOR EC 3750 COMM. MPS 1224 4-COLOR .. 1850 NECP2/P6 10,20
SEIKOSHA SP NEC P"/P6 4-COLOR 5980 SEIKOSHA SP 12,10 NECP2/P6 4-COLOR 28,40
PRASIDENT &3 XX PANASONIC KXP 10 80/30 3680 PRASIDENT 83 XX 7.90 PANASONIC KXP 10 80/90 10.70
OKI ML 380 PANASONIC KXP 1124 3880 OKIML 330 10,40 PANASONIC KXP 1124 11.70
OKI ML 292 4-COLOR 0 APPLE IMAGEWRITER 36,90 OKIML 292 4-COLOR 29,20 APPLE IMAGEWRITER 8,90
Weitere Preise auf Anfage
A M Komplettsysteme fiir Textildruck
e mit Verkaufskonzept und Betreuung
K i A & "
o. mf; EX;SEEg.Zgrun’dﬁr' Lackset 1 7 90 Weiteres Zubehor fir den Transfer-
Postfach 1352 5860 Iserlohn Halle 10, Stand 306 Hifen Sie.an! GONED b L » E’Q“S?é; i el e
Tel.: 1/ ) (Speziallack, Pinsel, hitzetestes .
el.:02371/41071-72 o e, edrucken, auf Anfrage.

Fax:02371/41075 Versandpauschale DM 6,- Nachnahme o. Vorkasse (Ausland). Handlerkonditionen auf Anfrage!
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Chemo - So

Lindenhofsgarten 1 * 2900 Oldenburg

> Neue Anschrift ab Januar 91! ¢
2 u.BTX (0441) 82851« FAX 86019

SDO-Utility je 50, Musikmaster
ConVert/Headline je ~ 95.- Mitgliederverw. .
Script 2 284.- AN\ RN Schiitzenverw. 2.0 129,
MegaPaint Profess. 3.x 699 - 3 Kegelverwalt. 2.0 129,-
MEGAPAINT 3.x !!!!'!' 199.- N 3 AT Speed 459.-
Calamus 1.09N 695 B Supercharger 1MB 759,
Adimens 3.1 249.- o I Oki ML 380 922,
That's Write Profi  289.- SER Okilaser 400 2749.-
That's Pixel 129.- -y = NEC P60 1448.-
Easybase 239, NN Handyscanner 400dpi 479,
EWS 3.5 219~ N N Speichererweiterungen:
EWS 3.0 143.- 1N 2 MB, steckbar 439,-
Grafik-Bibliothek 135,- dito teilsteckbar 389,-
SciGraph 2.0 579.- \ N 2/4 m, 2MB, steckbar 479,-
Turbo C 2.0 kompl. 389 .- 4 3 dito teilsteckbar 439,
Edison 157 .- 3 4 MB, steckbar 729,
Wordflair 235.- I R dito teilsteckbar 833.-
Neodesk 3.0 85. Y  Festplattenbausitze aA.
Turbo 16 ST 575.- . Seagate ST1096N 789.-
AdSpeed ST 'NEU"  529.- Seagate ST177N 749.-

WIR SIND UMGEZOGEN

Preissenkung: SCSI- Festplatten

Formschéne Metallgehiuse,
kaum hérbare Festplatten mit
Zugriffszeiten von 24 bzw.
28ms, thermogeregelte Lifter,
1 Jahr Garantie! Spezialinfo an-

-

Chemie - Programme:
Chemotech V1.2
s Programm beinh:
Verbindungen, die be:
Tabellenbuchem uberflussig ma
sind implementiert - EMK, Nemst,

Kristallotech V1.3

Tor Krssalstrakeuren und Grertypen mi

= 0= 0= 0= o

fordern. Einige Preisbeispiele: EL};’;’” :

CH49MB. 28ms 1269.- Q[f,f'f",'f?d'*‘;jjf Disks 15
CH60MB. 24ms  1339..  ~

CHBOMB, 24ms 1479..  Shem 30“;’:'“"’22‘{”,&“ o
CH49MB-SCSI 1289, Augbe et af Mo

CH60MB-5CSI 1359..  pusikatonsfahger Form.

CH80MB-SCSI 1499.- Wir sind Spezialisten fiir Chemie-Software !

Versandkosten Software é DM, Hardware nach Umfang [Nachnahme + 5 DM!]. Bei
Vorauskasse erhalten Sie 2% Vorauskasserabatt ! Preisliste gratis. Irrtiimer vorbehalten!
Weitere Produkte auf Anfrage - sprechen Sie mit uns!

In Ihrem Atari schlummert eine Welt aus Bits und Bytes, von der Sie
bisher vielleicht noch nichts gewuBt haben. Nun aber ist diese Welt
bedroht und benotigt dringend Thre Hilfe! Finden und offnen Sie die
lebensnotwendigen OXYD-Steine. Fur diese schwere Aufgabe brauchen
Sie aber nicht nur Mut und Geschick, sondern auch einen ausgeprigten
Forschergeist, um die vielen Ritsel dieser geheimnisvollen digitalen Welt
zu entschliisseln.
o 450
AR Ui IR
[ N 4N |
-—w 4an B >

das Spiel in Threm ST*

100 Ein-Spieler-Landschaften !'! PLUS !! 100 Zwei-Spieler-Landschaften

Verbinden Sie zwei Rechner iber MIDI und spielen Sie mit lhren
Freunden zusammen in den riesigen Labyrinthen

AuBerdem: 20KHz-6-Kanal-Titelsound, einfache Maussteuerung, brilliante
Digitalsound-Effekte, BIC-Taste, MIDI-Modus, 72Hz Animation, massig Spezialeffekte,
iber 150 verschiedene Steinarten, Uber 100 verschiedene Objektarten, uber 90
verschiedene Bodenplatten, ca. 150 Millionen Quadratpixel Spielfliche. deutsche Texte

0XYD-Dongleware-Diskette nur § DM--
0XYD-Buch (zum Spielen aller Levels notwendig) nur 50 DM'

DIGITAL Meinolf Schneider » Im Spitzerfeld 30 » 6903 Neckargemund
ART  Telefonische Bestellung: 06223/8740
*nur mit moenochromen Monitor und mind. 1 MegaByte Speicher, ST, STE, Mega & TT

*“zugl. Versandkosten, nel. 14% Mwst *'*zzgl. Versandkosten. incl. 74 Mwst

g
SM 124 Multisync i

Nach der fachgerechten Umrlstung ist |hr Monitor
SM 124 in der Lage, in allen 3 Auflésungen zu arbei-
ten. Die Farben werden dabei in Graustufen darge-
stellt. Die hohe Auflosung verliert nichts an ihrer Bril-
lianz. Die Softwarekompatibilitat wird durch diese rei-
ne Hardwarelosung nicht beeintrachtigt.

Werten Sie lhren SM 124 auf

Umbau |hres Monitors (ca. 3 Tage)
Bausatz komplett bestlickt*
Leerplatine incl. aller Bauteile*
*ausfiihrliche Anleitung (dt.) liegt bei.

Bei Bestellung bitte Baujahr des Monitors angeben.

Preise zzgl. Porto und Verpackung DM 5,00, NN plus DM 2,00, besser V-Scheck
(Ausland nur Euro—Scheck).

Handleranfragen erwlnscht !

in der Au 22
7516 Karlsbad 4

DM 249,00
DM 149,00
DM 129,00

07202/7687 -

Software fur Forschung und Technik
Dr. Railf Dittrich

Husarensfr. 10H - 3300 Braunschweig - Tel.: 0531/345063 - FAX: 0631/333403

MeBauswertung

TechPlot vis

Hardware: ATARI ST (1 MByie) oder
MEGA ST. Festplatie. s/w-Bildschirm

Grafik: Lin.-Log.-
hiingige Y-Achsen
Datenkurven:  vicle

Ausgabe: 24-Nudel:  bis
Nudel: 240dpi: HP-Laserlet/DeskJet:
300dpi: SLM 804: HPGL-Plotter:

Anbindung an Fremdsoftware:
Zahleniibernahme  aus  Tabellenkalkuluti-

‘ihrl.(pi: 9.

2 unab-
zwischen
Teilungs- und Be

schriftungsoptionen: Balkendiagramme: ho-  anspr, :infacher Daten: xu\l wsch mit An-
rizontal-vertikal-gestapelt: Kreisdia-  wenderprogrammen: PGL-Metafiles:
gramme; Fenster fiir Inset-Bilder: Vek-  Ubern: |inm in SIGNUM2- I\\[\ mit bis zu
torfonts (u.a. griech.): Zahleneditor: 20 360dpi

Kurven pro Diagramm: jeder Datenpunkt

mit cigener X- und Y-Koordinate, Kurven-

lange nur durch Massenspeicher begrenzt:...  Lizenzpreis: DM 448,00

Mehrfachlizenz-Preise: aul Anfrage
Bearbeitungsprogramme:  Lin Fit.
Polynom-Fit. ~Spline-Fit,  Stammlunktion.
Ableitung, Umskalieren. kumulierte Sum
men. Fki-Plotter, Verkniiplen von Kurven,
Kurven in  Parameterform. FFT, Aulo-
Kreuzkorrfki., Verteilungsfki., Momente....

Studentenpreis bei Vorlage der
Immatrikl.-Bescheinigung: DM 198,00

Bei n-fach-Lizenz: 1 Handbuch und n Siitze
Systemdisketten: je Lizenznchmer geson
derte Rechnung. Update-Service, Nuchbe

Legenden: versch. Beschriltungstypen stellung eines Handbuchs moglich.

Einpetragene Wirenzeichen
srlet/Deshler: Hew len-Packard: SIGNUN2

HPGL. HP-Las

Appilication System
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Schweiz

NikolaistraBe 2
8000 Miinchen 40

PRIN

HANDY SCANNER
PRECISION 400

Einneuer, besonders gut zu fithrender Handy
Scanner, der

GRAU und LINE-ART

hervorragend darstellt.
200/ 300/ 400 dpi/ 32 grau

Dieses Paket kommt mit dem Malprogramm
»Roger Paint" und mit Druckerireibemn bis
zum ST Laser.

HANDY SCANNER 105mm DM 498.-

METEO-SAT-EMPFANGSANLAGE

von der Antenne bis zum Computerincl. Pro-
gramm. Sie empfangen wie im Femschen
Bilder vom Satelliten. Ideal fiir alle, die stdn-
dig iiber das aktuelle Wetter informiert wer-
den mochien.

DM 2.498.-

METEO-SAT MIT FILM SOFT, komplett

Videodigitizer PRO 8900 fiir ATARI

Der Videodigitizer PRO 8805 liefert die
hichste Auflésung, die bei Verwendung ei-
nernormalen Videokamera moglichist: 1024
Punkte in 512 Zeilen. Gleichzeilg digitali-
siert er mit einer Genauigkeit von 7 bit, was
einer Anzahl von 128 Graustufen entspricht.
Technische Daten des PRO 8900: Bildforma-
te: Neochrome, IMG, Doodle, Spat. Aus-
druck auf: NEC P6/P7. ATARI Laser. Auflésung: 320 x 200, 640 x 200, 640 x 400,
512 x 512, 1024 x 512. Graustufen: 128 (7 bit). AnschluB: ROM-Port des ATA-
RI ST. Eingangssignal: BAS oder FBAS. S/W und Farbmonitor

DM 498.-

DM 98,-

Doppel te

Neue Colorsoft von Imagic
16 Farben aus 4096/Zusatzsoft zum PRO 8900

PRO 8900 mit RGB-Filter + Imagic Solt DM 698 -

Der ,,Farb-Digitizer"

Realtizer fiir ATARI ST

Der REALTIZER ist ein in den ROM-Port einsteckbares Modul zur rasanten Di-
gitalisierung von Videobildem aller Art. Die Auflésung betrdgt 320 x 200 Punkie,
wobei der Farb- und Monochrom-Modus (640 x 400) des ATARI ST unterstiitzt
wird. Die Auflosung: 16 Graustufen. Pro Graustufe betrégt die Digitalisierungs-
zeit 1/25 Sekunde.

Automatische Helligkeits- und Kontrastregelung DM 148 =

RGB-Splitter

Der RGB-SW-Splitter zerlegt jedes Farb-Videosignal in seine Grundfarben Rot,
Griin und Blau. Mittels Drehschalter kann jede Grundfarbe mit Schwarz/WeiB an
cinen Videoausgang geschaltet werden. Passend fiir alle Videodigitizer mit Farb-
digitalisierungs-Software (z.B. PRO 8805).

Noch nie erreichte Farbbildqualitit. DM 198

Videotext-Decoder

Neue Generation DM 198 -
Zum AnschluB an den ROM-Port. Kann mit jedem Videosignal betrieben werden.
Liuft auf Farb- oder S/W-Monitor. Scitenweises Aufrufen — automatisches
Blittem — Seiten halten — Speichem und Laden der empfangenen Seiten im Text-
oder Bildschirmformat — Textausdruck-Mbglichkeit {iber beliebige Drucker.

Wir sind in KolIn!

Tel.: 089/368197
Fax: 089/399770

ECHNIK

OMR =
OPTICAL MUSIC RECOGNITION

Paketpreis mit Scanner und Software DM 2 498 -

incl. Manual

Ein bis zu A4 groBes, bedrucktes Notenblatt wird mittels des Print Technik-Uni-
versalscanners in den Computer eingelesen. Der Computer verarbeitet das Bild
und erkennt die Noten, Pausen, Zeichen etc. Das Musikstiick 148t sich {iber cin
MIDI-Keyboard sofort abspielen oder aber abspeichem und mit anderen Pro-
grammen weiterverarbeiten, z.B. C-Lab, Notator etc. Erkannte Symbole: Noten-
system, Taktstriche, Takibezeichnungen, G-Schliissel, F-Schliissel, Vorzeichen,
alle Anten von Noten + Pausen, ganze bis 1/16 Noten, jeder Akkord, Kreuze, BE,
Normal, Punkte, Doppelpunkte; Stakkato + Triolen etc.

Wir zeigen diese Neuentwicklung in Diisseldorf’

UNIVERSAL SCANNER II
FAX-SCANNER, KOPIERER, PRINTER:

Ein NEUER Universal Scanner lést die alte Generation ab. Endlich mit einem
zweiten Motor versehen, stellt er das Gerdt wieder in der Ausgangsposition
automatisch ab. Mit SuperSoftPaket!

SCAN SOFT / FAXFUNKTION /
MALPAKET / OCR 200 dpi /16 Grau.
Eine Preis-Sensation:
FAX-PRINT-COPIER-SCANNER DM 1.898,-

NUR FUR EXPORT oder intemn-private Haustelefonanlagen. Ein AnschluB an
das offentliche Telefonnetz der Deutschen Bundespost ist in der BRD und West-
Berlin nach § 15 Fernmeldeanlagen-Gesetz strafbar.

FAX-SCANNER DM 1.898.-

Neuer Superpreis/Neue Software DM 2.298.-
PROFESSIONAL SCANNER II

mit OCR-Junior inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT OCR Junior,
selbstlemende Schrifterkennung PEGASUS + ST 1 Raster vector Konverte-
rungsprogramm.

300 x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI-Auflésung und 64 Graustufen, einschl.
Zeichenprogramm und OCR-Schrifterkennung.

Diese Scannereinheit fiir den Indurstrie- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preishit dar. Mit ihm lassen sich sowohl
Halbton als auch bindre Vorlagen scannen
und ablegen und mit allen auf dem Markt
befindlichen Programmen (auch Calamus)
weiterverarbeiten.

Das mitgelieferte Schrifterkennungspro-
gramm erlaubt das Umsetzen von Text in
ASCII-Zeichensatz und ist durch seine
Lemfihigkeit von hoher Effizienz

WIEDER IM PROGRAMM:
Genlock 90 fiir ATARI STE DM 1.498 -

Endlich ist es méglich, iiber die TV-Bilder Grafik und Schrift zu legen.

VISA / EUROCARD accepted

USIM 090} Ud1BLL1sQ

9662kl X918l €21€.65/2220 I8l vE assebladwnis




Ein

Compiler

ist ein wunder-

bares Werkzeug: Er lber-

setzt meist eine hohe, abstraktie Pro-
grammiersprache in unlesbaren Datenwust. Die

GRUNDLAGEN

Vorgange wihrend der Ubersetzungsphase werden
dieses Mal von besonderem Interesse flir uns sein. Wir
werden uns einige theoretische Modelle und ihren Einsatz

in der Praxis anschauen.

Da dieses Gebiet so umfangreich ist, daf
sogar die Auflistung der Literatur den
Rahmen des Artikels sprengen wiirde, ist
es sicher verstiindlich, daly wir hier nur das
Grundlegendste besprechen werden. Und
obwohlsich diese Folge mitdem Compiler-
Bau beschiiftigt, werden wir die Grundla-
gen verwenden, um alltigliche Probleme
schneller und eleganter l6sen zu kénnen.
Die Analysephase eines Compilers wer-
den wir deswegen stiirker betonen als die
Synthesephase. Sollten Sie aber mehr er-
fahren wollen, empfehle ich Thnen das
..Drachenbuch™ [1] in deutscher Fassung,
Es behandelt alle hier angeschnittenen
Gebiete umfassend. Wer sich fiir die
Sprachentheorie interessiert und das
Universitdtsniveau nicht scheut, sollte in
[2] nachschlagen. Ubrigens, diese Biicher
befinden sich im Grundrepertoire jeder
groberen Bibliothek.

Einleitung

Jeder Compiler besteht aus verschiedenen
Phasen. die nacheinander oder gleichzei-
tig abgearbeitet werden. Unten sehen Sie
den grundlegenden Aufbau. Oft sind ein-
zelne Phasen gar nicht getrennt vorhan-
den, diese Darstellung erleichtert jedoch
das Verstiindnis der Ubersetzung.

Der Scanneristfiir die lexikalische Ana-
lyse verantwortlich. Er teilt den Eingabe-
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strom in Symbole, Token genannt, aufund
leitet diese weiter an den Parser. Die Ein-
gabe: “123 + 456" wird beispielsweise in
folgende Tokens aufgeteilt: *Zahl™, " Addi-
tionsoperator’ und ‘Zahl’. Dadurch wird
der eigentliche Wert des Tokens. das
Attribut, versteckt und fiir spitere Phasen
aufgehoben.

Der Parser, der die Tokens auf syn-
taktische Korrektheit tiberpriift. baut im
Speicher einen Syntaxbaum auf, der die
hierarchische Stuktur der Eingabe darstellt.
Dazu benutzt er die Informationen tiber
den Aufbau einer Sprache. So bestehen
zum Beispiel Siitze derdeutschen Sprache.
vereinfacht gesehen, aus einem Subjekt,
Pridikatund Objekt. Der Satz: ‘Ich schrei-
be Programme.” ist demnach syntaktisch
korrekt.

Die semantische Analyse liberpriift das
Programm auf semantische Fehler. Der
Satz: *Computerklettern Apfel.” wiire zwar
syntaktisch korrekt, erenthiilt aber seman-
tische Fehler. Ubertragen auf eine Pro-
grammiersprache bedeutet das. dall zum
Beispiel die Addition zweier Strukturen
falsch ist. da ein C-Compiler nicht weil3.
wie er sie zu addieren hat.

Die Zwischencode-Erstellung produziert
aus Parse-Bidumen eine Art hardwareun-
abhingige Maschinensprache (Interme-
diate Code). die leicht optimiert und auf
andere Hardware portiert werden kann.

Compiler-
Bau

Viele Compiler benutzen diese Zwischen-
sprache nicht. Sie verlangsamt die Turn-
Around-Zeiten erheblich.

Die Optimierungsphase sucht nach
Maglichkeiten, wie der erzeugte Code
optimiert werden kann. Dabei kann zwi-
schen verschiedenen Optimierungen un-
terschieden werden. Hardwareabhiingige
Optimierung versucht, die CPU-Eigen-
schaften optimal auszunutzen. Lokale
Optimierung optimiert Programme. indem
sie kleine Fenster (Peepholes) iiber den
Code verschiebt und innerhalb dieser
Fenster unndétige Befehle eliminiert oder
durchbessere ersetzt. Globale Optimierung
bedient sich der Kontroll- und Datenfluf3-
analyse, um toten Code auszumerzen und
invariante Berechnungen auseiner Schlei-
fe herauszuziehen.

Die Code-Erzeugung wandelt den Zwi-
schencode in die Zielspraché. Dies mul}
nicht immer Maschinensprache sein: C++
wird meistens erst in C umgewandelt. und
viele C-Compiler erzeugen Assembler-
Code, der noch assembliert werden muf.
Die Code-Erzeugung verwaltet auch
Ressourcen. wie zum Beispiel Register
oder Speicherplatz.

Lexikalische Analyse

Ein Scanner hat im allgemeinen die Auf-
gabe, Kommentare und Leerzeichen zu



entfernen und die Eingabe zu Tokens und
den dazugehorigen Attributen zusam-
menzufassen. Die Tokens an sich sind
Zahlenwerte, die den Eingabestrom er-
setzen. Ein Beispiel fiir den Einsatz
eines Scanners ist die Erkennung von
Zahlen, die aus einzelnen Ziffern zusam-
mengesetztsind. Wird nuneine Zahlin der
Eingabe erkannt, erhiilt der Parser eine
Meldung. Das Attribut der Zahl, also der
Wert, wird zwar auch an den Parser ge-
sendet, der speichert diesen aber nur zur
weiteren Auswertung. Weiterhin kdnnen
auch Bezeichner einer Programmierspra-
che (z.B. Variablennamen) nach einer
Regel erkannt werden. Sie werden in einer
Symboltabelle gespeichert. Das Attribut
eines Bezeichners ist dann die Eintrags-
nummer in dieser Tabelle.

Die zentrale Aufgabe eines Compiler-
Bauers ist zu entscheiden, welche Einga-
ben zu Tokens zusammengefalit und wie
diese in ein Programm umgesetzt werden.

Hervorragend kdnnen zusammenhin-
gende Eingaben aus mehreren Zeichen zu
Tokens verarbeitet werden. Beispiele da-
fiir sind Schliisselworter einer Sprache,
Operatoren, Bezeichner und die Zahlen.
Hat man erst einmal das Konzept, ist die
Erstellung eines effizienten Scanners von
Hand keine Kunst mehr. In Listing 1 sehen
Sie einen Scanner, der weiter unten erklirt
werden wird. Wie Sie sehen, istein Scanner
programmtechnisch gesehen nur eine
Routine, die der Parser aufruft, wenn er
neue Tokens braucht. Weitere Beispiele
finden Sie unter anderem im PD-Paket
Sozobon-C.

Man hat aber Wege gefunden, wie man
die Aufgabe des Scanners systematisieren
kann. Der erste Schritt dahin war, eine
Beschreibung dieser Aufgabe zu finden.
Es hat sich herausgestellt, dal} regulire
Ausdriicke sehr gut dafiir geeignet sind
(siche [1]).

Techniken zur manuellen Erstellung der
Scanner aus einem reguldren Ausdruck
sind genauso bereitgestellt worden wie die
Automatisierung dieses Vorgangs. Aufder
Umgebung von Unix findetman ‘Lex’, ein
Programm zur automatischen Erstellung
eines Scanners. Lex ist ein Compiler, der
aus einer Scanner-Beschreibungssprache,
die im wesentlichen aus verschachtelten
regulidren Ausdriicken besteht, leistungs-
fihige Scanner erstellt. Die Scanner beste-
hen dann aus einem invarianten Skelett-
programm und Tabellen, die aus den regu-
liren Ausdriicken errechnet wurden. Dies
ist ein weiterer Beweis fiir die Leistungs-
fihigkeit der Unix-Utilities. Gliicklicher-
weise haben Studenten aus Berkeley eine
frei verfiigbare Version von Lex geschrie-
ben. Diese heiBt Flex, ist schneller als Lex
und vor allem auch auf den ST portiert.
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Syntaxanalyse

Auch der Parser besteht aus einer Routine.
Diese ruft aus einer Schleife heraus den
Scanner auf, holt damit neue Tokens und
verarbeitet sie nach gewissen Regeln, bis
die gesamte Eingabe verbraucht ist. Diese
Regeln nennen wir Grammatiken; in unse-
rem Fall sind dies die kontextfreien Gram-
matiken. Sie haben den Vorteil, daB sie fiir
die Beschreibung der meisten Program-
miersprachen ausreichen. Jede kontextfreie
Grammatik besteht aus einer Menge von
Produktionen. Diese bestehen aus einer
linken und rechten Seite. Die linke Seite
enthilt ein Nichtterminal, das durch die
rechte Seite, die sowohl Terminale als
auch Nichtterminale enthiilt, beschrieben
wird. Terminale sind Symbole, die uns ein
Scanner liefert; die Nichtterminale sind
durch die Produktionen eindeutig bestimmt
und konnen durch Anwenden der Produk-
tionen auf Terminale reduziert werden.
Jede kontextfreie Grammatik enthilt ein
besonderes Nichtterminal, das wir als
Startsymbol bezeichnen. Wir halten uns
hier an die Konventionen, die bei den
Parser-Generatoren (z.B. Yacc) Verwen-
dung finden. Dabei werden Nichtterminale
nur klein und Terminale nur grof} ge-
schrieben. Zeichen, die in *” eingeschlos-
sen sind, werden auch als Terminale be-
handelt. Die linke Seite einer Produktion
wird durch einen Doppelpunkt von der
rechten getrennt. Alternativen in einer
Produktion werden durch ein ‘I gekenn-
zeichnet. °I” hat eine dhnliche Bedeutung
wieder “oder’-Operator. Das zuerst aufge-
fiihrte Nichtterminal ist gleichzeitig das
Startsymbol der Grammatik. Eine Pro-
duktion wird immer durch einen Strich-
punkt abgeschlossen. Ein Beispiel:

expr '+ expr

| expr - expr
| ZAHL

expr

Das Nichtterminal ‘expr’ (Ausdruck), hier
auch das Startsymbol, kann also aus zwei
Ausdriicken, zwischen denen ein Plus-
oder Minuszeichen steht, bestehen oder
aus einer Zahl. Eine Eingabe 7+8 wird
durch den Scanner in folgende Symbole
aufgeteilt: ZAHL, *+’, ZAHL. Ein Parser
koénnte nun folgende Schritte unterneh-
men: Das Startsymbol expr wird expandiert

zu expr ‘+' expr. Jetzt konnen die

Nichtterminale exprentweder von links

nach rechts (Linksableitung) oder um-

gekehrt (Rechtsableitung) durchZAHL

vertauscht werden. Bei einer Linksab-
leitung also: ZAHL “+" expr und ZAHL
‘+' ZAHL. Stehen nun gerade diese Sym-
bole in der Eingabe, meldet der Parser die
erfolgreiche Abarbeitung.

Man kann mit jeder Produktion eine
Aktion verbinden. Immer wenn der Parser
durch eine Produktion ersetzt, wird diese
Aktion ausgefiihrt. Es ist auch allgemein
iiblich, daB jedem Symbol ein Attribut
zugewiesen wird. Die Aktionen kénnen
auf diese Attribute zugreifen und sie fiir
Berechnungen benutzen, kbnnen sie aber
auch verindern. Obigem Beispiel konnte
man folgende Aktionen hinzufiigen:

expr = expri + expr2;
expr = expri - expr2;
expr = ZAHL.wert;

Am Ende des Parse-Vorgangs wiirde man
das Ergebnis des geparsten Ausdrucks in
der Variablen ‘expr’ vorliegen haben.

Im obigen Beispiel sind wir vom Start-
symbol ausgegangen, haben dieses durch
die rechte Seite einer entsprechenden Pro-
duktion ersetzt, bis nur noch Terminale
vorhanden waren. Diese Methode nennt
man Top-Down-Analyse. Sie eignet sich
besonders zur manuellen Erstellung von
Parsern. Die Menge aller Sprachen, die
durch die Top-Down-Analyse erkannt
werden, nennt man LL(1) (Symbole wer-
den von links nach rechts gelesen, es wer-
den Linksableitungen angewandt, und es
wird ein Symbol vorausgelesen, um die
richtige Produktion auszuwihlen). Man
kann, von einer LL(1)-Grammatik ausge-
hend, einen Parser konstruieren, der fiir
jedes Nichtterminal eine Funktion bereit-
stellt. Innerhalb dieser Funktionen ruftman
fiir jedes Nichtterminal auf der rechten
Seite der Produktion die entsprechende
Funktion auf, und fiir die Terminale wird
der Scanner aufgefordert, das niichste
Symbol zu liefern. Das Ergebnis der Funk-
tion kann dabei der Attributwert des
Nichtterminals sein.

Wenn wir fiir die obige Grammatik ei-
nen Parser nach dieser Methode schreiben
wollten, wiirden wir keinen Erfolg haben.
Die entsprechende Funktion wiirde redu-
ziert ungefihr so aussehen:

int expr(void)
{

int teilergebnis;

teilergebnis = expr();
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Wir wiirden also in eine nichtterminier-
ende Rekursion laufen, aus der es kei-
nen Ausweg gilbe. Man kann aber auf
eine Grammatik eine Transformation
anwenden. die diese Linksrekursion
eliminiert. Betrachten Sie folgende Pro-
duktion:

A : AB
| C

mit C ungleich A, und B ist eine beliebige
Folge von Symbolen. Diese Produktion ist
linksrekursiv. Es konnen jetzt zwei Pro-
duktionen erstellt werden, die die gleiche
Sprache wie oben erkennen:

A : CA
A" BA

| /*LEER"/

Wie man diese Elimination anwendet,
sehen Sie weiter unten, wo wir versuchen
werden, einen Parser zu schreiben.

Die zweite Methode zum Parsen der
Eingabe ist die sogenannte Bottom-Up-
Analyse. Hier fingt man bei den Termi-
nalen an und versucht, diese durch Riick-
ersetzen durch Nichtterminale zu erset-
zen. Bei diesen Reduktionen werden
Rechtsableitungen angewandt. deshalb
heif3it die Klasse dieser Sprachen LR(1).
Sie hat den Vorteil, dall sie die LL(1)-
Grammatiken vollstiindig einschliel3t, und
den Nachteil. dalb von Hand nur miithsam
Parsererstellt werden konnen. Es gibt aber
sogenannte Parser-Generatoren (z.B.
“Yacc”). die aus kontextfreien Grammati-
ken hocheffiziente Parser generieren.
Dabei arbeitet Yacc sehr gut mit Lex zu-
sammen. Auch dieser Generator ist fiir den
ST verfiigbar (BISON von GNU-Project).

Semantische Analyse

Die semantische Analyse ist eine relativ
kurze Phase. die meistens bereits wiihrend
des Parsens abgearbeitet wird. In struk-
turierten Programmiersprachen wie C,
Pascal oder Ada miissen Variablen vor
ihrer Verwendung definiert werden. Dies
wird withrend dieser Phase tiberpriift. Auch
‘gotos” werden hier auf die korrekte An-
wendung getestet. Alle Beispiele hier ha-
ben eines gemeinsam: sie gehoren eigent-
lich noch zur Syntaxanalyse. konnen aber
mit den kontextfreien Grammatiken nicht
beschrieben werden.
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Zwischencode-
Generierung

Der Zwischencode ist auf zwei Wegen
erzeugbar. Er kann wiihrend des Parsens
gleich aus der Eingabe transformiert oder
erst, nachdem die Parse-Phase abge-
schlossen 1st. aus dem Parse-Baum ge-
neriert werden. Der Code selber ist dabei
eine eigens definierte Sprache. die unge-
tiihrdem Maschinencode gleicht. So besitzt
der Zwischencode bereits Labels fiir die
Spriinge. enthiilt aber ofters Befehle. die in
mehrere Maschinenbefehle umgesetzt
werden miissen. Beispiele dafiir sind
Floating-Point-Berechnungen oder Array-
Zugriffe. Leider kann man den Zwischen-
code nicht fiir alle Quell- und Zielsprachen
gleichhalten. Ein sehr portabler Zwi-
schencode befindet sich im GNU-C-
Compiler. Die Programmierer von GNU-
Project haben diesen Compiler auf viele
Maschinen angepalit, ohne die Zwischen-
darstellung dndern zu miissen.

Code-Optimierung

Dereinzige Grund. warum wir nicht nurin
sehr hohen Programmiersprachen pro-
grammieren, liegt in der Tatsache. dal3
Compiler eben nicht so effizienten Code
erstellen konnen, wie ein Programmierer
das manuell tun wiirde. Doch es gibt Mit-
tel, mit denen ein Ubersetzer seine Ausga-
be so gut optimieren kann. dafl ein Mensch
es kaum besser machen konnte. Die Denk-
arbeit, nimlich die Erstellung guter Algo-
rithmen. kann der Compiler aber nicht
ersetzen.

Eine Moglichkeit der Optimierung se-
hen wir sofort, wenn wir nichtoptimierte
Codestiicke anschauen. Indiesen trifftman
oftauf Befehlsfolgen. die durch schnellere
und/oder kiirzere ersetzt werden konnen.
Die einfachste Optimierung eines solchen
lokalen Optimierers (Peepholer) wiire,
Befehlssequenzen mit der Linge 1. also
einzelne Befehle. zu untersuchen. Hier
konnte man zum Beispiel bei Spriingen
innerhalb eines Moduls lange Sprung-
befehle durch kurze ersetzen. Solche
Optimierungen werden oft selbst von den
Assemblern durchgefiihrt. Multiplika-
tionen mit zwei sollten auf dem 68000er in
die Addition des Multiplikanden auf sich

selbst transformiert werden. Bei liingeren

Befehlssequenzen wird man versuchen,

diese durch kiirzere zu ersetzen. Solche

Optimierungen stellen keinen grolien

Aufwand dar und bieten erhebliche
Code-Verbesserungen. Im Sozobon-C-
Paket finden Sie einen Peepholer, den Sie
erforschen konnen.

Auf einer viel hoheren Ebene arbeiten
die globalen Optimierer. Sie versuchen,
Ineffizienzen in der Eingabe und nicht in
der Ausgabe zu entdecken. Toter Code,
wie er oft in Programmen auftritt, die
Debugging-Informationen abhiingig davon
ausgeben, ob eine Variable TRUE oder
FALSE ist. kann von solch einem Opti-
mierer aufgespiirt werden. Dann gibt es
auch Ausdriicke. die schleifeninvariant
sind. d.h., dal sie innerhalb einer Schleife
ausgewertet werden, aber ohne weiteres
auchvordieserberechnet werden konnten.
und zwar nur einmal, statt bei jedem
Schleifendurchgang. Damitder Optimierer
solch komplexe Aktionen durchfiihren
kann, muB} er Informationen tiber den Fluf3
des Programms errechnen. Er baut dabei
Graphen auf, die den Kontroll- und
Datenfluli darstellen. Der Kontrollflu3 sagt
zum Beispiel aus, bei welchen Befehlen
eine Verzweigung vorliegt: der Datentluf3
enthiilt zusiitzlich noch Informationen tiber
die Verwendung von Variablen. Nach
dieser Analyse des Quellprogramms oder
des Zwischencodes werden die darauf
basierenden Transformationen durchge-
fiihrt.

Fiir den Compiler-Bauer ist es wichtig
zu wissen, welche der Optimierungen
einfachund gleichzeitig wirkungsvoll sind.
Turbo-C zum Beispiel fiihrt meines Wis-
sens nur wenige globale Optimierungen
durch, sein Code-Generator ist aber einer
der besten fiir den 68000er. Die Effizienz
cinzelner Optimierungen lilit sich nur
durch statistische Tests feststellen.

Code-Generierung

Damit aus der Zwischendarstellung end-
giiltiger Code entsteht, mull der Code-
Generator die Zielsprache und ihre Eigen-
heiten moglichst gut kennen. Meistens ist
diese Sprache der Maschinencode der
Zielmaschine. Doch gerade die Maschi-
nensprache bietet dem Programmierer. in
diesem Fall dem Compiler. unzihlige
Moglichkeiten der Befehlswahl. Auf dem
68000er zum Beispiel gibt es Betehle mit
unterschiedlicher Operatorbreite, die je
nach Bedarf verwendet werden konnen,
oder solche. die bei kleinen Operanden
schnellere Ausfiihrungszeiten anbieten.
Doch damit nicht genug. Gewisse Befehle
kénnen durch andere. die vollig unange-
bracht erscheinen, aber viel kiirzere Aus-
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fiihrungszeiten haben, ersetzt werden. Um
diese Eigenheiten der CPU gut aus-
niitzen zu konnen, miissen wir Befehle
oder Befehlsfolgen mit ihrer Lange (in
Wortern) und der Ausfiihrungszeit (in
Zyklen) auszeichnen. Der Compiler
kann jetzt, je nach Bedarf, die schnelleren
oder die kiirzeren Befehle verwenden.

Sehr wichtig fiirdie Qualitiit des erzeug-
ten Codes istdie Verwaltung der Ressour-
cen, wie zum Beispiel die Verwendung
von Registern. Schon bei sehr einfachen
Berechnungen werden mehr Variablen
bendtigt, als Register zur Verfiigung ste-
hen. Damit die Werte nicht verlorenge-
hen, muf> man sie im langsamen Speicher
halten. Optimale Registervergabe be-
schleunigt daher die Ausfiihrung bemer-
kenswert.

¥

Ein Interpreter

Und nun zu unserem Beispiel. Wir wollen
einen Formel-Interpreter bauen, der uns
einfache mathematische Ausdriicke, wie
zum Beispiel '23+12*2" oder ‘sin(cos
(3.1412))°, berechnen kann. Wir werden
den Interpreter so konstruieren, dal er als
Eingabe einen String bekommt, der die
Formel enthilt, und als Ausgabe den
Double-Wert des Ausdrucks liefert. Wir
werden auch die Verwendung eingebauter
Funktionen (sin, cos, ...)ermoglichen. Dazu
brauchen wir eine Tabelle, die den Namen
und die Adresse der Funktion bereitstellt.
An den Scanner werden also folgende
Anforderungen gestellt: Erkennung von
Double-Zahlen, Operatoren, Funktions-
namen und String-Ende. In Listing 1 sehen
Sie einen Scanner, der diesen Anforderun-
gen geniigt.

Auch der Parser muf} sorgfiltig ge-
schrieben werden. Dazu brauchen wireine
korrekte kontextfreie Grammatik. In Ab-
bildung 1 sehen Sie eine Grammatik, die
zu den tiblichen Operationen, wie Additi-
on oder Division, noch richtig klammern

expr : expr '+ term
| expr ‘-’ term
| term

term : term ** factor

| term ‘/' factor
| factor

factor : FUNCTION ‘(‘ expr )’
| expr )
| NUMBER

Abbildung 1

132 SV 12/1990

GRUNDLAGEN

und Funktionen verwer-
ten kann. Wegen der Ubersichtlichkeit,
habe ich die Operatoren in der Abbildung
nicht mit den Tokens angegeben, die vom
Scanner geliefert werden. Diese Gramma-
tik enthélt linksrekursive Produktionen,
die wir eliminieren miissen. Die endgiilti-
ge Grammatik sehen Sie in Abbildung 2.

expr : term expr'
expr' '+ term expr’
| -"term expr’
| /*LEER*/
term : factor term’
term’ : ' factor term’

| /" factor term
| #* LEER™*/

factor : FUNCTION ‘(‘ expr ‘)’
| expry
| NUMBER

Abbildung 2

Jetzt miissen wir fiir jedes Nichtterminal
eine Funktion erstellen. Man sieht schnell,
dal} die durch die Elimination entstande-
nen zusitzlichen Nichtterminale nicht ei-
gene Funktionen bilden miissen; sie kon-
nen ndmlich in die davorstehenden inte-
griert werden. In Listing 2 sehen Sie, wie
das gemacht wird. Man muf} hier etwas
vorsichtig mit der Scanner-Routine yylex
umgehen, damit kein Token iiberlesen
wird.

Die Hauptfunktion unserer ‘Formula’

stellt die Funktion parse dar. Sie be-

kommt als Argument einen String auf

den mathematischen Ausdruck und lie-

fert TRUE, wenn der Ausdruck korrekt
war, FALSE sonst. Das Ergebnis des Aus-
drucks wird inder globalen Variablen value
gespeichert. Diese Variable hat den Typ
Double. parse initialisiertden Scannerund
springt dann in den tatsdchlichen Parse-
Vorgang. Aus diesem wird die Funktion
yylex aufgerufen, um neue Tokens zu be-
kommen. Dort werden Zahlen mit Hilfe
der Betriebssystemfunktion sscanf, Ope-
ratoren und Funktionen erkannt. Diese
Beschreibung miifite flir Sie als einge-
fleischten C-Programmierer gentigen.

Listing 3 ist ein Demo, das Thnen zeigt,
wie Sie ‘Formula’ in eigenen Program-
men verwenden konnen. Ich habe hier
wieder das modulare Prinzip verwendet.
Das Modul verlangt von Thnen die Bereit-
stellungeiner Funktionstabellefinc_tab,in
der der Name der Funktion und ihre
Adresse gespeichert werden. Sollten wih-
rend des Parsens Fehler auftreten, wird die
Funktion error_msg aufgerufen, die sich
in Ihrem Programm befinden muf. Diese
Funktion erhilt den Index des Fehlers, der
aufgetreten ist, und soll die entsprechende
Fehlermeldung ausgeben. Ob Sie Alert-
Boxen verwenden oder eine andere Aus-
gabeart, liegt also bei Ihnen. Nach der
Fehlermeldung wird die Routine parse
sofort mit FALSE abgebrochen. Alle
Funktionen und Variablen dieses Moduls
werden in formula.h deklariert.

Ich hoffe, Sie konnten durch diesen Ar-
tikel angeregt werden, sich weiter mit die-
sem phantastischen Gebiet der Informatik
zu beschiftigen. Bis zum nichsten Mal.

Grischa Ekart
Literatur:
[1] Aho, Sethi, Ullman: Compilerbau, Addison-
Wesley 1988 ISBN 3-89319-151-X (und 3-89319-
151-8)

(2] Hoperoft, Ullman: Automatentheorie...,
Addison-Wesley 1988 ISBN 3-925118-82-9
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62: return (ret_val);
G310
64:
65: double
66: term(void)
6t f
€8: double ret_val;
69;:
70: ret_val = factor():;
71 token = yylex():
12: while (token == STAR || token == SLASH)
73 {
74: if (token == STAR)
15: {
76: token = yylex():
i i A ret _val *= factor();
78: }
79: if (token == SLASH)
80: {
81: token = yylex();
82: ret_val /= factor();
83: }
84: token = yylex();
85: }
B6: yyback () ;
87 return(ret_val);
88: }
89:
90: double
91: factor(veoid)
92: {
93: int function;
94: double ret_val;
95:
96: if (token == FUNCTION)
97: {
98: function = yylval.function;
99: if (yylex() != LPAREN)
100: yyerror (MIS_LPAR) ;
101:
102 ret_val = func_tab[function].function(
103 expr());
104:
105 if (yylex() != RPAREN)
106: yyerror (MIS_RPAR) ;
107:
108 }
109 else if(token == LPAREN)
110 {
111 ret_val = expr();
112: if (yylex () !'= RPAREN)
5 fic 5 yyerror (MIS_ RPAR) ;
114: }
115: else if (token == NUMBER)
116: ret_val = yylval.number;
117 else
118: yyerror (UNEXP_CHAR) ;
119:
120: return (ret_val);
123: }
122:
123: wvoid
124: yyerror(int message)
125: {
126: error_msg (message) ;
127: longjmp (err_buf, 1);
L28% 1
Listing 2
55 /****it**i**t***t**********ii*ti**tk*t**t*t******
2: 4> DEMO.C von 15.10.1990 */
3 /* by Grischa Ekart (C) MAXON Computer 1990 */
4: /* erstellt mit Turbo C V1.0 von BORLAND GmbH */
5 /***********t*********k*i*tt***t*t*****t*t***t**/
&z
7: #include <stdio.h>
8: #include <math.h>
9: #include "formula.h"
10:
11: FUNC func_tab[] = {
12: "sin", sin,
: Bz "cos", cos,
14: "tan", tan,
15: D, 0
16: : e

R AL
18: char “*err str[] = {
19: "unbekanntes Zeichen",
20 "unerwartetes Zeichen",
21 "linke Klammer fehlt",
22 "rechte Klammer fehlt",
23 "unbekannte Funktion"
24: }:
25: woid main(void);
26: void error msg(int message);
27 woid
28: main(void)
29: {
30: char string[80];
= 113 while (TRUE)
32: {
33: gets (string):
34: if (parse(string) == TRUE)
35: {
36: printf ("ergibt: %1f\n", value);
(- & o }
38: else
9 break;
40: }
41: }
42: void
43: error msg(int message)
44: {
45: printf ("Fehler: %s an der Stelle: %d\n",
46: err_ str[message], position):;
47: }
Listing 3
i [ /******t************t*t*t*********************t*i
&y =18 FORMULA.H von 15.10.1990 */
3: /* by Grischa Ekart (C) MAXON Computer 1990 */
4: [/* erstellt mit Turbo C V1.0 von BORLAND GmbE */
5: /**********i*ttt******tt***************it*t***t*/
6:
e defines Fi:
8:
9: #undef TRUE

10: #undef FLASE

11: #undef NULL

12: #define TRUE 1

13: #define FALSE 0

14: #define NULL ((void *)0)

15

16: [/* enumerations */
17: enum tokens

L8z {

19: EOS, NUMBER, FUNCTION, PLUS, MINUS, STAR,

20: SLASH, LPAREN, RPAREN

21: };

22: enum err_codes

23z o

24: UNKNOWN_CHAR, UNEXP_CHAR, MIS LPAR, MIS RPAR,
253 UNKNOWN_FUNC

26: " );

27:

28: /* structures */
29: typedef struct

30: i

1t char *name;

o s double (*function) (double) ;

335 } FUNC;
34: typedef union

35 o

36: double number;

37% int function;

38: } YYTYPE;

39:

40: " /* prototypes */

41: vwvoid yyinit(char *string):;
42: '3ant yylex (void) ;
43: wvoid yyback(void):;

44: void yyerror(int message);
45: - ant parse (char *string);
46: void error msg(int message);
47 :
48: [/* external definitions */
49: extern double value;
50: extern int position;
Listing 4
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/*****************i*t*i***********#*********‘k***/
/* SCANNER.C von 15.10.1990 f
/* by Grischa Ekart (C) MAXON Computer 1990 */

/* erstellt mit Turbo C V1.0 von BORLAND GmbH */
/************************tktt***at*x****a*******/

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <ctype.h>

#include "formula.h"
YYTYPE yylval;
int position;
char *string;
extern FUNC func_tabl[];
void yyinit (char *string);
int yylex (void) ;
void yyback (void) ;
void yyerror (int message);
int func_cmp (char *func_name) ;
void
yyinit (char *input)
{
string = input;
position = -1;
}
int
yylex (void)
{
char func_name[80];
int func_pos = 0;
position++;
switch (string[position])
{
case '\0':
return (EOS) ;
case "+
return (PLUS) ;
case '-':
return (MINUS) ;
case '*':
return (STAR) ;
case '/':
return (SLASH) ;
case '(':
return (LPAREN) ;
case ')':

return (RPAREN) ;
}
if (isdigit (string[position]))
{
sscanf (&string[position], "%1f",

&yylval.number) ;

while (isdigit (string[position]) ||
string[position] == '.")
{
position++;
}
position--;
return (NUMBER) ;
}
if (isalpha(string[position]))

{
do
{
func_name[func_pos++] =
string[position++];
} while(isalpha (string[position]));
position--;
func_name[func_pos] = '\0"';
if (func_cmp (func_name))
return (FUNCTION) ;
else
yyerror (UNKNOWN_FUNC) ;
}
yyerror (UNKNOWN_CHAR) ;
}
void
yyback (void)
{

position--;

89: 1}

90:

91: int

92: func_cmp (char *func_name)

93 f

94: int index = 0;

95:

96: while (TRUE)

8% {

.98: if (func_tab[index] .name == 0)
99: break;
100:
101 if (strcmp (func_name, func_tab[index] .name)
102 == 0)
103 {
104 yylval.function = index;
LOS return (TRUE) ;
106 }
107 index++;
108 }
109 return (FALSE) ;
110 }

Listing 1

1: /***t****tt*i’(lt***tt*i*'l************t**t**t*ttt!
Zoy e PARSER.C von 15.10.1990 */
3: /* by Grischa Ekart (C) MAXON Computer 1990 */
4: /* erstellt mit Turbo C V1.0 von BORLAND GmbH */
R e ]
6:

7: #include <setjmp.h>

8: #include "formula.h"

9

10: double value;

11: static int token;

12: jmp_buf err buf;

13: extern YYTYPE yylval;

14: extern FUNC func_tab[];

15

16: dnt parse (char *string);

17: double expr (void) ;

18: double term(void) ;

19: double factor (void) ;

20: void yyerror (int message);

21 :

22: int

23: parse(char *string)

24: {

25 if (setjmp (err_buf) !'= 0)

26 return (FALSE) ;

27

28: yyinit (string);

29: value = expr();

30: return (TRUE) ;

31: }

32:

33: double

34: expr (void)

35 {

36 double ret_val;

37:

38: token = yylex();

39: ret_val = term();

40: token = yylex();

41: while (token == PLUS || token == MINUS)
42: {

43: if (token == PLUS)

44: L

45: token = yylex():;

46: if (token == EOS)

47 : return(ret_val);

48:

49: ret_val += term():

50: }

51: if (token == MINUS)

52: {

53¢ token = yylex();

54: if (token == EOS)

55:¢ return(ret_val);

56

5 2 ret_val -= term():;

58: }

59: token = yylex():

60: } -
61 yyback () ;

134 ST 1271990




— I AT N R, Pazic o Y
Z__,__.._ Ry oo oo -
v TN SewEs ARy N Ay e TP y 4
___ A N S AR AN ARy SN A S SR
NN A A S, AR SR S S
x__._—__ R, SR y & | AT
— NN Y ST foir- st A A F===
—T AN . ss- e -2y Y y A AR
4——-_"_ ANy S T AN Sy 2 A EETRRETT

Das integrierte PASCAL-Entwicklungssystem
fir den ATARI ST/TT

Mit seinen Leistungsdaten und Funktionen defi-
niert MAXON PASCAL neue MaBstabe in der
Software-Enwicklung. Herausragender Komfort,

groBtmogliche Kompatibilitat zu verschiedenen be-
stehenden Standards machen dieses integrierte
Entwicklungssystem zu einem Meilenstein in der

hochste Leistungsfahigkeit und Effizienz sowie  Software-Entwicklung.

»  Derkomfortable Multi-Window-Editor bietet unter anderem  fr—————=rmtet Pt -
folgende \/Oﬁeile: 'Program Ueclor; o L] 3D_Demo B
Compiler Und Linker werden vom Editoraus aufgerufenund |1 Vse® Fesverer-8ios: ——h
bendtigen keine Ladezeiten. j B sesize = ke /-

Samtliche Programme konnen wahiweise komplettimSpei- [, ™' o sann ‘ 7

cher oder auch (ber Diskette bearbeitet werden. oiobate = pockod mrrault..s] L

Interaktive Fehlererkennung (Compiler- und Programmfen- e o atrear] T -

ler). iy [ TR T
e . : : i ZoomStep : Integer;

e Der extrem kompakte und schnelle Single Pass-Compiler Folge : Array[!..Max_Antal_Linier] OF Folge Basis;

B i > Point_30 : Array[l..Mmax_Uector_Points] OF D3_Point; |
belegt wenig Speicherplatz. Compilierungsgeschwindig- 0}l : Suinger .
= fol d : ScrBasis;
keit: mehr als 20.000 Zeilen/min. auf einem normalen ST. ;
Procedure DrawFigure; e - |
Desk File Edit Search JECOTIIRY Options : s
FI[ EEE | Run ZR PRS I J,{ : : i i .
B TR, ~rone e e o Das UNIT-Prinzip ermoglicht den einfachen modularen
program Fibonaccilin
: oo — 24 Aufbau von Programmen. Oft bendtigte UNITs konnen zu
function fibin : Lo = g ! =
| begin Fand Ghrl = Libraries zusammengefaBt und resident im Speicher gehal-
If n <=1 then FIl oo ation: Memory £ fibin-21; ; il i g i
ond; Primary File: ' ten werden, wodurch beim Comipilieren extreme Zeitvortei-
i lm:. : Longlint; Gel Info — @L‘ - le entstehen.
Hoeqin e Integrierter Inline-Assembler
e DIMMER! Thmar s o Weitgehende Kompatibilitat zu Turbo Pascal 5.0 auf dem
Writeln('You can stop a calculation by pressing both shift keys');
Writeln; . PC
O v ikt amiier - 0 FeRAGE AL - o Die Ubernahme von ST-Pascal-Programmen wird durch
writeln!'Result = ', fibin)) i e
Bl otince - eine spezislle UNIT unterstiitzt.
| end [8] \ - 3 3 i
S T T e Schnelle, IEEE-kompatible Floating-Point-Library fur FlieB-
kommaarithmetik (Single, Double, Ext. Precision).
e  ExiremhoheAusfuhrungsgeschwindigkeitderfertigenPro-  ®  Mitgeliefert wird eine Command-Line-Version, die das Com-
gramme durch effektive Code-Optimierung. pilieren tber Batch-Dateien ermoglicht, sowie eine 6888 1 -
o MAXON PASCAL arbeitet mit UNITs, wodurch extrem kompatible Floating-Point-Version.
*  Eine komplexe und funktionsabhangige Hilfefunktion unter-

schnelle Durchlaufzeiten des Compilers realisiert werden
kénnen.

MAXON PASCAL ist zum unverbindlich empfohle-
nen Verkaufspreis von DM 259.- erhaltlich.

Gerne nennen wir Innen einen Handler in lhrer
N&he oder senden lhnen weitere Informationen zu.

stiitzt den Anwender in Fragen auf die Pascal-Syntax, den
Editor und die generelle Bedienung.

AXON

computer gmbh

MAXON Computer GmbH e Schwalbacher StraBe 52 ¢ D-6236 Eschbom
Tel. 06196/481811 » Fax 06196/41885

Ervdhnte Ooriputer- undf Softwarstézeichnungen sind Handelsmarken undrodér Warenzeichen der betreffenden Herstal



Subsysteme fiir ATARI-ST-/TT-, AT- und MAC-Rechner sowie Saumpler-Systeme
Festplatien von 32 MB bis 2 GB © Wechselplatten mit 44 MB © Bandlaufwerke mit 155 MB e Optische Laufwerke mit 2x 320 MB

Durch modernste SCSI-Technik und den neventwickelten Hostadapter
"LAADAP" setzen unsere Syteme neve Mafistiibe!

>0»>r|

1

6m ¢
C
S
I

—non | |[v
|
[v>0>»>»r]|

[ —mnown |
[0»0»»r]
[ »Zo0

|-u>cib>:-|

[v»O»>»r]|

Am 25-pol. SCSI-Port kéinnen weitere SCSI-Gerite Gber
eine Leitungslinge von bis zv 6 m angeschlossen
werden (Insgesamt 8 SCSI-Geriite sind mdglich).

Der 25-pol. SCSI-Port kann auch aks Eingang berutzt
werden, sodof dos System ohne Umschaltung auch an
Computersysteme mit SCSI-Port angeschlossen werden
kann (Diverse Sampler, AT-Rechner, Apple-Mac).

Gleichzeitiger Anschluf ber DMA- und SCSI-Port
moglich. Dadurch kann abwechselnd vom Atari- und
SCSI-Geriit auf dos gleiche SD-System zugegriffen
werden (besonders interessant bei der Wechslplatte
SD44E und dem Streamer SDT155).

Lwei ATARI -ST/-TT-Rechner mit jeweils einem SD-Sy-
stem konnen Gber ein 6m langes SCSI-Kabel verbun-
den werden. Jeder der beiden Atari-Rechner kann auf
die Daten seiner Festplatte und die des anderen Rech-
ners zugreifen.

Die Umschaltung der SCSI-Ports ist volloutomatisch.

Der 25-pol. SCSI-Port kann per Software gesperrt
werden, sodafi die zusommengeschalteten Systeme
vollig unabhéingig voneinander arbeiten kénnen.

Dos Softwarepaket SDSOFT (ATARI ST/TT) istim Liefer-
umfang enthalten, incl. dem neartigen LFSS (LACOM-
FAT-SICHERUNGS-SYSTEM) und dem Harddisk-Analy-
ser/-Optimizer SDCHECK.

Software

Software

Reset

XHON/OFF
Y SCSI
Y DMA
WRITE PROT
SCSl

HARDWARE

L 2 X
UPDATE

Ein Hardware-Schreibschutz, der per Sofiware befitigt
wird, schiitzt vor Schreibzugriffen (Virus)! st dieser
Schreibschutz akfiv, so kann nur noch iiber den SCSI-Port
schreibend auf die Platte zugegriffen werden.

Eine echie PARITY-OPTION, die nicht nur bei einem
Schreibvorgang ein Prifbit erzeugt, sondern dieses auch
bei Lesevorgtigen auswertet, erkennt leitungsbedingte
Uberiragungsfehler. Der LACOM SD-DRIVER fiir ATARI
ST/-TT fiihrt donn outom. eine Wiederholung durch.

Eine eingebaute Einschaltverzigerung wartet bei ei-
nem Kaltstart eine einstellbare Zeit lang und lafit erst
dann den ATARI-ST booten. Dadurch werden abgebro-
chene Systemstarts durch noch nicht hochgelaufene
Festplatten vermieden.

Eine Thermoregelung sorgt dafiir, dofl der eingebaute
Lifter nur bei Erwiirmung betrieben wird. Der Lifter
wird dann enisprechend der Temperatur geregelt. Selbst
im haheren Drehzahlbereich ist der Lifter fost unhir-
bar!

Mittels Software kdnnen inferne und externe SCSI-Gerd-
te zuriickgesetzt werden (Hardware-RESET).

Das INFO-PANEL zeigt die wichtigsten Zustinde Ihres
SD-Systems wber fiinf LED's an:

ON/OFF  SCSI-BUSY » DMA-BUSY

Write-Protect ® SCSI-Extern

Altere SD-Systeme mit eingebautem "LAADAP" kénnen
problemlos aufgeriistet werden.

Weitere Standard-Eigenschaften: Gepufferter DMA-OUT » Laufwerke ouf Stoiddmpfer befestigt » Aufriistbar mit 5%" Laufwerk ® Alle SCSI-Gruppencodes
© S(SI-Adresse von auBen einstellbar ® komplett anschluBferfig u.v.m.

Fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial noch heute an!

Unsere Systeme erhalten Sie bei lhrem Fachhindler und in allen SCHAULANDT-Filialen.

llias Lazaridis

Stockmannstr, 56 * 4200 Oberhausen 1+ Tel. 02 08 / 80 50 46 * Fuax 02 08 / 252 74

Handleranfragen sind uns stets willkommen - Wir suchen noch Generaldistributoren fir: Schweiz ® Osterreich  Niederlande



In dieser Folge beschiftigen wir uns mit
Parametern von Prozeduren und damit,
wie man es mit legalen Mitteln schafft,
Variablen unterschiedlicher oder gar
beliebiger Typen zu iibergeben.

Offene Felder

Einen Parametertyp, der keine Angabe
iiber seine GroBe enthilt, kennen und be-
nutzen Sie tiglich. Es handelt sich um die
offenen Felder”, die als Parametertyp zwar
festlegen, welchen Typ die Feldelemente
haben, aber nicht deren Anzahl.

Damit lockert Modula an dieser Stelle
seine Typstrenge etwas. Nehmen wir die
zwei Felder ¢ und b:

TYPE ZehnInts = ARRAY [0..9] OF

INTEGER;
ElfInts = ARRAY [1..11] OF
INTEGER;
VAR a: ZehnInts;
b: ElfInts;

Nach den Regeln von Modula-2 haben a
und b vollig unterschiedliche Typen. Bei
dem Versuch einer Zuweisung a:=b ver-
merkt der Compiler Inkompatibilitit, ge-
rade so, als sollte einem CHAR ein
LONGREAL zugewiesen werden.

Eine Prozedur zu schreiben, die sowohl
ein CHAR als auch ein LONGREAL als
Parameter akzeptiert, scheint aussichtslos
zu sein, wie sollte man das in der Proze-
dur-Definition ausdriicken? Anders ist es
im Fall der Felder; hier kennt Modula
einen gesonderten Parametertyp. (DaB
Prozeduren auch fiir wechselnde CHAR-
und LONGREAL-Parameter moglich sind,
werden Sie nach diesem Artikel iibrigens
wissen...)

=< MARZIPAN

Sweet Secrets
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Die Deklaration eines offenen Feldes als
Parameter entspricht der ,,normalen® De-
klaration eines Felds, nur fillt die Angabe
der FeldgroBe weg. Nehmen wir zwei
Kopfe von Prozeduren, die eine Summe
des iibergebenen INTEGER-Feldes er-
rechnen sollen:

PROCEDURE
SumTen (p:ZehnInts) : LONGINT;

PROCEDURE Sum(p:ARRAY OF
INTEGER) : LONGINT;

SumTen konnte nur a als Parameter ak-
zeptieren. Sum hingegen macht keine
Aussage iiber die Anzahl der geforderten
Feldelemente. Sie kann damit alle Felder,
die aus INTEGERs bestehen, iiberneh-
men, also sowohl a als auch b.

Es leuchtet ein, daB die Losung mit den
offenen Feldern variabler ist. Wiirden wir
auf festen FeldgroBen bestehen, miifite
eine Prozedur SumEleven hinzukommen,
die speziell fiir die FeldgroBe [1..11] ge-
schrieben wire.

Gleichzeitig bedingen die offenen Fel-
der einen Informationsverlust: Man weil3
eben nicht mehr, wie grol} das tibergebene
Feldist. Der Compiler kann es nicht ermit-
teln, da die Prozeduraufrufe ja erst zur
Laufzeit stattfinden.

Also muB es eine Funktion geben, die
man in Sum verwenden kann, um die Gro-
Be des iibergebenen Felds zu ermitteln. Sie
heiBt HIGH, liefert ein ganzzahliges Re-
sultat und kann nur auf offene Feld-
parameter angewandt werden. Es leuchtet
ein, daB sie zur Laufzeit unterschiedliche
Ergebnisse abliefert, namlich die jeweili-

ge GroBe des aktuell iibergebenen Felds.
Sie sollten iibrigens zu HIGH in Threm
Compiler-Handbuch den Ergebnistyp
nachschlagen. Eigentlich sollte die Funk-
tion ein CARDINAL abliefern, was lo-
gisch ist, da ein Feld ja keine negative
GroBe haben kann. In SPC-Modula bei-
spielsweise liefert HIGH allerdings ein
INTEGER.

Bevor wir nun aber die Prozedur aus-
formulieren konnen, taucht ein neues Pro-
blem auf: Wie laufen die Indizes? HIGH
liefert <Anzahl der Feldelemente>-1, aber
aufgrund des genannten Informations-
verlusts weiB die Prozedur nicht, mit wel-
chem Index das Feld beginnt.

Um die Einfiihrung einer weiteren
Funktion zu vermeiden, gilt in Modula,
daB offene Feldparameter immer mit dem
Index 0 beginnen. Man erkennt hier auch,
warum HIGH die <Anzahl der Feld-
elemente> - | liefert: Ein offenes Feld p
hat die Indizes [0..HIGH(p)]. Nun kann
Sum formuliert werden:

PROCEDURE Sum (p:ARRAY OF
INTEGER) : LONGINT;

VAR sum : LONGINT;
index : INTEGER;
BEGIN
sum:=0;

FOR index:=0 TO HIGH (p) DO
sum:=sum+p [i]
END;
RETURN sum
END Sum;

Die,,Verschiebung™ der Indizes sollte man
beachten. Nehmen wir an, daf} alle Ele-
mente des Felds hmit [ belegtsind. Nullify
seinun eine Prozedur, die ein Feldelement
auf O setzt:
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PROCEDURE Nullify (VAR p:ARRAY OF
INTEGER; i:INTEGER)
BEGIN
pli]:=0
END Nullify

Rufen wir Nullifv(a,5) auf, dann ist hin-
terher entsprechend unseren Erwartungen
a[5]=0. Im Fall von Nullify(h.5) bleibt
b[5]=1. b[4] hingegen wird auferund der

Indexverschiebung auf 0 gesetzt. Der

Grund ist klar: In Nullify hat b die Indizes
[0..10]. also trifft der Zugriff p[5] in das
Element b/4].

Die oben angesprochene tigliche Be-
nutzung von offenen Feldern findet sich
tibrigens bei den String-Routinen aus dem
Standardmodul Strings. Dort sind alle
Parameter vom Typ ARRAY OF CHAR
und kdnnen damit auf Zeichenfelder be-
liebiger Grofie angewandt werden.

Eine Einschriinkung muf allerdings ge-
nannt werden: Offene Felder gibt es nur
fiir eine Dimension. Es gibt keine Mog-
lichkeit, zwei- oder mehrdimensionale
Felder in dieser Art zu verarbeiten.

Zur Ubung sollten Sie etwas mit offenen
Feldern spielen und insbesondere die Aus-
wirkung der Indexverschiebung erproben.
Eine weitere niitzliche Uberlegung ist die
Frage, warum die Zuweisung von Zei-
chenketten unterschiedlicher FeldgréBe
direkt nicht funktioniert. warum es mit
Strings.Assign geht und wie diese Proze-
dur aussieht (dabei miissen Sie beriick-
sichtigen. dal der tatsiichlich mit Zeichen
belegte Teil des CHAR-Felds vom Null-
zeichen 0C abgeschlossen wird - auBer
wenn Thr Compiler bei konstanten Zei-
chenketten dieses Nullzeichen nicht au-
tomatisch erzeugt).

BYTE, WORD
und LONGWORD

Eigentlich bei jedem Compiler vorhan-
den. aber dennoch systemabhiingig. exi-
stieren im Pseudo-Modul SYSTEM die
TypenBYTE. WORD und LONGWORD.
WORD und BYTE gibt es auf jeden Fall,
LONGWORD muB nicht unbedingt vor-
handen sein.

Die drei Typen haben die Eigenschaft,
dal3 sie zu allen anderen Typen gleicher
Speichergrofie kompatibel sind. Gleich-
zeitig existieren fiir sie keinerlei Opera-
toren, man kann sie also beispielsweise
nicht addieren.

lhre grofite Wirkung entfalten sie als
Parametertyp von Prozeduren. Schon in
der letzten Folge sind Sie bei dem Modul
BoolWordOps SYSTEM.WORD als
Parametertyp begegnet. Die Prozeduren
haben durch dessen Verwendung die an-
genehme Eigenschaft. daf sie als Parameter
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sowohl INTEGERs als auch CARDINALSs
akzeptieren, denn beide haben - normaler-
weise - genau die gleiche SpeichergriiBe
wie WORD. Ein WORD bendétigt
iiblicherweise 16 Bits.

BYTE belegt - wie der Name fast schon
sagt - acht Bits. Verwendet man BYTE als
Parametertyp. kann man CHARS iiberge-
ben und auch BOOLEANS, wenn sie mit
acht Bits implementiert sind.

LONGWORD schliefilich hat eine Gro-
3¢ von vier Bytes. Damit ist es kompatibel
7u LONGCARD und LONGREAL. Sind
REALSs mit einfacher Genauigkeit imple-
mentiert. belegen auch sie vier Bytes.
Ubrigens gibt es fiir Variablen, die acht
Bytes belegen - dies sind doppeltgenaue
LONGREALS - keinen kompatiblen Typ
aus SYSTEM (etwa VERYLONG-
WORD).

Unter der Annahme, dall BITSETs mit
WORD-Gréfe implementiert sind, konn-
te man nun beispielsweise eine Prozedur
schreiben. die den tibergebenen Parameter
in Dual-Schreibweise ausgibt:

IMPORT InOut;

FROM SYSTEM IMPORT WORD, VAL;

PROCEDURE WriteHex (p:WORD) ;
VAR bit:CARDINAL;
BEGIN
FOR bit:=15 TO 0 BY -1 DO
IF bit IN VAL (BITSET,p) THEN
InOut.Write('1l"')
ELSE
InOut.Write('0"')
END
END
END WriteHex;

Die kompatiblen Typen BYTE, WORD
und LONGWORD fiihren in gewissem
Sinne einen impliziten Typtransfer durch.
Ein WriteliexlieB3e sich durchaus auch mit
einem Prozedurkopf

PROCEDURE WriteHex (p:CARDINAL) ;

formulieren. Der Typtransfer in WriteHe.x
mit VAL konnte dabei bestehen bleiben.
Man miiite aber einen zusitzlichen Typ-
transfer beim Prozeduraufruf einfiigen. so
dal} beispielsweise fiir die Hexausgabe
einer INTEGER-Variablen i der Aufruf
WriteHex(VAL(CARDINAL,i)) heilen
wiirde.

Bei der Verwendung von WORD kann
dieses VAL wegtallen. da der Typtransfer
implizit geschieht. Man sieht leicht, daB
ein Aufrut WriteHex(i) eindeutig besser
lesbar ist und der Programmierer auch
nicht mehr sonderlich viel iiber den Para-
metertypen von WriteHexberiicksichtigen
mul.

ARRAY OF BYTE

Mit diesen Typen sind nun also die stren-
gen Typregeln bei Parametern etwas ge-

lockert, iibrig bleibt allerdings noch die
Festlegung der SpeichergroBe des Para-
meters.

Um diese Schranke zu brechen, kombi-
niert man einfach die beiden bisher behan-
delten Konzepte. Offene Felder heben die
Grobenfestlegung auf, die kompatiblen
Typen die Typfestlegung. In der Kombi-
nation ist beides aufgehoben.

Wir wollen einen Parameter beliebiger
GroBe zulassen: anders ausgedriickt. der
Parametersoll einfach aus einer Reihe von
Bytes bestehen. Und damit liegt fest,
welcher Parametertyp dafiir geeignet ist:
ein offenes Feld aus Bytes - im Programm
als ARRAY OF BYTE notiert.

Und um diesen Effekt auszuprobieren,
soll eine kleine Prozedur die Auswirkung
des Mechanismus’ protokollieren:

PROCEDURE Test (p:ARRAY OF BYTE) ;
VAR i:INTEGER;
BEGIN
InOut .WriteCard (HIGH(p)+1,5);
(* oder InOut.WritelInt !! x)
InOut.WriteString(' Bytes iberge-
ben');
InQut.Writeln;
FOR i:=0 TO HIGH(p) DO
InOut .WriteHex (VAL (CARDINAL,p[i]), 3)
END;
InOut.Writeln
END Test;

Sie sollten nun ein Programm schreiben
und sich davon iiberzeugen, daf man tat-
siichlich jeden beliebigen Typ iibergeben
kann. Test demonstriert auch. wie man auf
den Parameter zugreift.

Eine Anwendung wiire nun eine Proze-
dur WriteCardVal, die einen beliebigen
ganzzahligen Parameter akzeptiert und
unter Beriicksichtigung von dessen GriBe
versucht, ihn korrekt auszugeben.

Die Idee dabei ist, die Grobe des Para-
meters geeignet mit den GroBen der
Standardtypen fiir Ganzzahlen zu verglei-
chen. Sind beispielsweise CARDINALS
mitzwei Bytes implementiert, und werden
zwel Bytes als Parameter tibergeben, soll
die Ausgabe mit Writelnt und WriteCard
geschehen: bei vier Bytes nehmen wir
LONGCARD und LONGINT an und ge-
ben mit WriteLongint und WriteLongcard
aus. Die Ausgabe von jeweils zwei Werten
crgibt sich iibrigens aus der Tatsache, dal3
es nicht moglich ist, aus den Bit-Mustern
von CARDINALSs und INTEGERS her-
auszufinden, ob ein Vorzeichen vorhan-
den ist oder nicht (s. Abb. I).

Die Standardfunktion TSIZE mul} bei
einigen Systemen aus SYSTEM impor-
tiert werden. Auch konnten die Ausgabe-
routinen fiir LONGCARD und LONGINT
eine andere Grof- und Kleinschreibung
aufweisen - Sie miissen WrireCardValalso
noch anpassen.

Das Umkopieren des Parameters in die
Felderwordund long istnétig, damit VAL
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Back to the Future Il .
Balance of Power ..
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arbeiten kann. Einen Typ-
transfer auf ein offenes Feld
lehnt der Compiler ab, dies ist
logisch, da er die Grole des
Feldes nicht kennen kann.
Die Prozedur ist auch kei-
neswegs vollstédndig und kann
natiirlich korrekte Ausgaben
nicht immer garantieren, den-
ken Sie nur an die Ubergabe
eines RECORDs mit der
Speichergrole vier Bytes. Die
Ausgabe ist dann natiirlich
falsch. WriteCardVal soll als
kleine Anregung zu eigenen
Experimenten dienen. Schrei-
ben Sie doch eine Prozedur
WriteRealVal, mit der sowohl

GRUNDLAGEN

PROCEDURE WriteCardVal (v:ARRAY OF BYTE):;
VAR word : ARRAY [0..1] OF BYTE;
(* TSIZE (CARDINAL)=2 ! *)
long : ARRAY [0..3] OF BYTE;
(* TSIZE (LONGCARD)=4 ! *)
i : INTEGER;
BEGIN
IF HIGH (v)+1=TSIZE (CARDINAL) THEN
word[0] :=v[0];
word[1l] :=v[1];
InOut.WriteInt (VAL (INTEGER, word), 6);
InOut .Write(‘'/');
InOut .WriteCard (VAL (CARDINAL,word),5);
ELSIF HIGH(v)+1=TSIZE (LONGCARD) THEN
FOR i:=0 TO 3 DO
long([i] :=v[i]
END;
InOut .WritelLongint (VAL (LONGINT, long),11);
InOut .Write(‘/’);
InOut.WritelLongcard (VAL (LONGCARD, long),10);
END;
END WriteCardVal;

bestandteil wie CHAR - fest im
Compiler ,,verdrahtet”, eine
Sonderbehandlung sollte einfach
moglich sein. Die Berechnung
der Parametergrofie ist bei Zei-
chenkonstanten, in denen jedes
Zeichen genau ein Byte belegt,
natiirlich besonders einfach, aber
auch alle anderen Konstanten
miissen bei der Ubersetzung in
Byte-Folgen dargestellt werden.

Wir konnen also nur hoffen,
dal diese Einschrinkung - die
zurecht nur als Implemen-
tierungsbeschrinkung bezeich-
net wird - moglichst bald von
den Herstellern aufgehoben

Abbildung 1

wird. Dies wiirde bei geringem

REALsalsauch LONGREALSs
ausgegeben werden konnen!

Einer Einschrinkung des Mechanismus’
werden sie sehr bald begegnen: Man kann
keine Konstanten fiir ein ARRAY OF
BYTE iibergeben. Zumindest nicht auf
den meisten Systemen, die fiir den ST
erhiltlich sind. Sowohl die ETH-Systeme
als auch Megamax weisen den Versuch
mit einem Hinweis auf eine ,,Implemen-
tation Restriction™ ab.

Diese Einschriankung ist tibrigens nur
sehr schwer nachvollziehbar. Man konnte
zundchst argumentieren, dal sich die Gro-
Be eines Parameters fiir ein offenes Feld
erst zur Laufzeit ergibt und die verwende-

ten Mechanismen Schwierigkeiten haben,
darin die konstante Grofle eines konstant
libergebenen Parameters unterzubringen.

Dies stimmt aber nicht, da alle Compiler
fiir ARRAY OF CHAR Konstanten ak-
zeptieren. Man findet dieses Verhalten in
fast allen Handbiichern besonders hervor-
gehoben. Logisch, daf} eine Imple-
mentierung, in der man String-Konstanten
nur unter Schwierigkeiten verwenden
kann, nicht sonderlich komfortabel wiire.

Aber wenn dies schon fiir CHAR geht,
warum dann nicht fiir BYTE? SY-
STEM.BYTE ist - obwohl nicht Sprach-

Aufwand die Moglichkeiten, den
ARRAY OF BYTE-Trick sau-
ber zu benutzen, deutlich verbessern.

Zum Abschluf} auch dieses Mal wieder
ein Modul - es kombiniert die Bit-Mani-
pulationen der letzten Folge mit beliebig
grofien Parametern beliebigen Typs und
heiit daher BoolOps; Sie finden es in
Listing 1.

In der nichsten Folge beschiftigen wir
uns etwas mit varianten Records und ins-
besondere mit den Auswirkungen des
Weglassens des Tag-Felds.

RT

Tz IMPLEMENTATION MODULE BoolOps; 32: a[i] :=VAL(CHAR, VAL (BITSET,a[i])
o 32 /VAL (BITSET,b[i]));
= 15 (* by Robert Tolksdorf (C) MAXON Computer *) 33 i:=i+1;
4: 34: END;
5: FROM SYSTEM IMPORT BYTE, VAL, 39 END Xor;
6: 36
5 PROCEDURE And (VAR a: ARRAY OF BYTE; 37 PROCEDURE Not (VAR a: ARRAY OF BYTE);
b: ARRAY OF BYTE); 38: VAR i:INTEGER;
8: VAR i:INTEGER; 39: BEGIN
9: BEGIN 40: i:=0;
10: i:=0; 41: WHILE (i<=HIGH(a)) AND (i<=HIGH(a)) DO
I1: WHILE (i<=HIGH(a)) AND (i<=HIGH(b)) DO 42: a[i] :=VAL (CHAR, VAL (BITSET,a[i])/{0..15}):
12: a[i] :=VAL (CHAR, VAL (BITSET,a[i]) 43: i:=i+1;
*VAL(BITSET,b[i])) 44: END;
13 i:=i+l 45 END Not;
14: END; 46
15: END And; 47 PROCEDURE Imp (VAR a: ARRAY OF BYTE;
16: b: ARRAY OF BYTE);
17: PROCEDURE Or (VAR a: ARRAY OF BYTE; 48: VAR 1i:INTEGER;
b: ARRAY OF BYTE): 49: BEGIN
18: VAR i:INTEGER; 50: i:=0;
19: BEGIN 51: WHILE (i<=HIGH(a)) AND (i<=HIGH(a)) DO
240 i:=0; 52 a[i] :=VAL(CHAR, (VAL (BITSET,a[i])-VAL(BITSET,
21 WHILE (i<=HIGH(a)) AND (i<=HIGH(a)) DO b[i]))/{0..15});
22 a[i] :=VAL (CHAR, VAL (BITSET,a[i]) 53 ii=i41;
+VAL (BITSET,b[i])); 54: END;
23 i:=i+1; 55 END Imp;
24: END; 56
25: END Or; 57 PROCEDURE Nand (VAR a:ARRAY OF BYTE;
26 b: ARRAY OF BYTE);
27 PROCEDURE Xor (VAR a: ARRAY OF BYTE; 58: VAR i:INTEGER;
b: ARRAY OF BYTE); 59: BEGIN
28: VAR i:INTEGER; 60: i:=0;
29:; BEGIN 61: WHILE (i<=HIGH(a)) AND (i<=HIGH(a)) DO
30 i:=0; 62: a[i] :=VAL (CHAR, (VAL (BITSET,a[i]) *VAL (BITSET,
31 WHILE (i<=HIGH(a)) AND (i<=HIGH(a)) DO b[i]))/{0..15}): P =
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63: ir=i+1;
64: END;

65: END Nand;
66:

67: PROCEDURE Nor (VAR a: ARRAY OF BYTE;
b: ARRAY OF BYTE);
68: VAR i:INTEGER;

69: BEGIN

70: i:=0;

71 WHILE (i<=HIGH(a)) AND (i<=HIGH(a)) DO

125 a[i] :=VAL (CHAR, (VAL (BITSET,a[i])+VAL(BITSET,
b[i]))/{0..15});

13z i:=i+1;

74: END;

75: END Nor;

76:

77: PROCEDURE Nimp (VAR a: ARRAY OF BYTE;
b: ARRAY OF BYTE);
78: VAR i:INTEGER;

79: BEGIN

80: i:=0;

81: WHILE (i<=HIGH(a)) AND (i<=HIGH(a)) DO

B2 a[i] :=VAL (CHAR, VAL (BITSET,a[i])-VAL(BITSET,
b[i])):

83: is=i+1;

84: END;

85: END Nimp;

86:

87: END BoolOps.

Listing 1: Definitions- und Implementationsmodule BoolOps

WRITER ST wurde speziell fir Personen entwickelt, die taglich eine groBe Anzahl an Briefen,
Texten, Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben miissen, wie klein- und mittel-
standische Betriebe, Handwerker, Arzte und Anwdélte. Durch die konsequente Einbindung in die
graphische Benutzeroberflache GEM ist sie fiir den Einsteiger leicht und schnell zu erlernen.

@ Die kommerzielle Textverarbeitung auf dem ATARI ST

@ Rechnen und Fakturieren im Text

@ integrierte Formularverwaltung

@ Makroverwaltung mit bis zu 32.000 Makros (Artikel. Adressen...)

@ Serienbriefschreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle zu Datenbanken
@ vielfaltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen

@ bis zu 4 frei belegbare Tastaturen
@® eigene Zeichensatze verwendbar
@ lernfahiger Trennkatalog

@ eigene Briefkopferstellung

@® komfortable Druckeranpassung

@ lauffahig auch auf GroBbildschirmen
@ und vieles, vieles mehr

Text Druth Arbeit Biock Format Rechaen Tastater somit._SU
¥ :  omexem et 1

MELEMINL £ LIEPRIGLEEIN Ny

A ArLikel bz chaing

komplett 189,-DM incl. Mwst. .
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M. Schmitt-Degenhardt e |
Gregorstr. 1- D-5100 Aachen
Tel. 0241/602898 —

Schweiz: DTZ DataTrade AG - Landstr. 1- CH-5415 Rieden/Baden - Tel 056/821880
Osterreich: Haider Computer & Peripherie - Grazer Str. 63 - A-2700 Wiener Neustadt - Tel 02622/24280-0
Frankreich: LOG-ACCESS - 44 rue du Temple - F-75004 Paris - Tel 42777456
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DEFINITION MODULE BoolOps:
(* Robert Tolksdorf fuer ST-Computer, 8/90 *)
FROM SYSTEM IMPORT BYTE;

PROCEDURE And (VAR a: ARRAY OF BYTE;
b: ARRAY OF BYTE);

PROCEDURE Or (VAR a: ARRAY OF BYTE;
b: ARRAY OF BYTE);

PROCEDURE Xor (VAR a: ARRAY OF BYTE;
b: ARRAY OF BYTE);
PROCEDURE Not (VAR a: ARRAY OF BYTE);

PROCEDURE Imp (VAR a: ARRAY OF BYTE;
b: ARRAY OF BYTE);

PROCEDURE Nand (VAR a:ARRAY OF BYTE;
b: ARRAY OF BYTE);

PROCEDURE Nor (VAR a: ARRAY OF BYTE;
b: ARRAY OF BYTE);

PROCEDURE Nimp (VAR a: ARRAY OF BYTE;
b: ARRAY OF BYTE);

END BoolOps.

Btx/Vtx-Manager

Btx/Vix:
Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Bix/
Vix-Manager V3.0.

Sie wollen lhr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen komfortablen Wege,
die lhnen der Btx/Vix-Manager (als intelligente
Komplettlosung) mit dem Abruf aktuellster Infor-
mationen und Daten rund um die Uhr liefert.
Ausfiihrliche Informationen erhalten Sie bei lhrem
Atari-Fachhandler oder direkt von uns.

Atari ST Btx/Vix-Manager V3.0 fur 389,— DM an Postmodem bzw.
289,-DMan Akustikkoppler/Hayes-Modem. (FTZ-Zulassung beantragt).
Unverbindliche Preisempfehlungen.

Drews EDV+ Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21) 29900
Fax (06221) 163323
Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite *299 00 #

o=
w2p

Bildschirmtext

Drews
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DER MAXON GAL-PROMMER

DER MAXON JUNIOR PROMMER

Das Entwicklungssystem fiir
Logikschaltungen

Der MAXON GAL-Prommer 16/20 isi das praktische und leistungsstarke Pro-
grammiergerét fir die gangigen GALTypen 16V8 und 20V8. Méchten auch Sie diese
modernen Bausteine nutzen, um lhre Schaltungen schnell, preiswert und flexibel
aufzubauen2 Mit dem MGP 16/20 kein Problem, denn im ausfihrlichen Bedienungs-
handbuch wird auch erklért, wie herkdmmliche Logik (NOR-, NAND-, NOT-, ...-Gatter)
in ein GAL programmiert wird und wie diese Bausteine arbeiten.

Neben der enormen Platz-und Stromersparnis bleibt eine einmal aufgebaute Schaltung
flexibel, denn ein GAL ist in wenigen Sekunden umprogrammiert und kann somit neven
Anforderungen angepaBt werden. Einige typische Einsatzgebiete eines GALs sind
Adrefidekoder, Zustandsautomaten, logische Gatter oder die PAL-Simulation.

Zusammen mit dem MGP wird in der neuesten Version ein vollsténdiger TwoPass Logic-
Compiler ausgeliefert. Dieser Compiler iibersetzt logische Gleichungen fir die GALs
16V8 und 20V8 sowie deren ATypen in die JEDEC-Dateien, die in das GAL
programmiert werden. Dabei fihrt der Compiler optional eine Optimierung der
Logikgleichungen nach Quine-McCluskey durch. Zusammen mit dieser Software-
Erweiterung stellt der MGP ein komplettes Entwicklungssystem fir logische Schaltungen
am ATARI ST dar.

Easytizer - Der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer (BestellNr.: 87 1000) kénnen Sie beliebige Videosignale von einer
SchwarzweiB- oder Farbkamera, einem Videorekorder oder direkt vom Fernsehgerdt
(mit Composite-Videc-Ausgang) digitalisieren und somit auf dem Bildschirm lhres ATAR
ST sichtbar machen. Der Easyfizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Aufldsung betragt 800x600 Bildpunkte, so daf3 in mittlerer Auflésung 640x200
Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden kdnnen. In dieser Betriebsart werden
12,5 Bilder in der Sekunde wiedergegeben, im hochauflésenden Modus 640x400
Bildpunkte in Schwarzweif. Einige Besondere Merkmale des Easytizers:

Software vollsténdig in Assembler ® Von STAD und Sympatic Paint ansteverbar ® Ein
beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wéhlbares Format vergrofert und
verkleinert werden ® Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene
Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die Kapazitdt des Rechners
begrenzt (beim Mega ST4 iiber 100 Bilder) ® eingebauter Druckertreiber fir die mittlere
Auflgsung fir NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible ® wahlweise automatische
oder manuelle Helligkeitseinstellung * Schnappschufd

Erhélilich ist der Easytizer als Fertiggerat (komplett aufgebaut und geprift, inklusive
Diskette mit der Easytizer-Software und Bedienungsanleitung) oder als Teilesatz (Platine,
programmiertes GAL 16V8, Quarzoszillatormodul 32 MHz, Diskette und Bedienungs-
anleitung).

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Strafle 52 ¢ 6236 Eschborn
Telefon 06196/481811 « FAX 06196/41885
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Das universelle EPROM-
Programmiergerdt

Der Junior Prommer (Bestell-Nr.: 880310) programmiert alle gangigen EPROM-
Typen (und deren CMOS-Typen), angefangen vom 2716 (2 kByte] bis zum modernen
27011 (1 MBit). Mit dem optionalen Mego-Modul-Adaptersockel (Bestell-Nr.: 880313)
lassen sich sogar die neuesten 32pol. EPROM-Typen 27010, 27020, 27040 und
27080 brennen. Aber nicht nur EPROMs, sondern auch einige ROM- und EEPROM-
Typen lassen sich lesen bzw. programmieren.

Die komfortable Software bietet mannigfalige Optionen, wie z.B. Zerlegung eines 16-
BitWords in High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen fir hohe Datensicherheit
sowie einen funktionellenHex-/ASCll-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Neben der
Treiber-Software werden eine RAM-Disk, ein Programm zum Erstellen von EPROM-
Karten, Lese- und Programmierroutinen sowie der Schaltplan mitgeliefert.

" Tup
: Ubersicht der
Optianier mitdem . sy oz sy
Adaptersockel fir Junior Prommer | 7758 1710 12764 11V
programmier- 27640 120 27128 24V
E baren  I7ise iz 1715 120
i 715 210 12 12
MegCIBIf- Speichertypen | 33513 {3 27011 170
EPROMs S 27010 170 27020 120
27040 120 27080 12V
altlich! 4732 4764
erhaltlich! s o |
| xz8048 428168
| 478640 4262568 |

DPE - Der universelle elektronische
Drucker-Port-Expander

Der DPE ist eine vielseilige und funkfionelle Erweiterungsschaltung fir den Drucker-Port
des ATARI ST. Welcher Besitzer von mehr als einem Zubehargerét, das den Drucker-Port
belegt, hat nicht schon einmal das dauvernde Umstecken saftgehabt? Mit dem DPE ist
damit SchluB! Der DPE ermaglicht es, elektronisch zwischen 3 verschiedenen Gerdten
umzuschalten. Fir Gerdte, die ihre Stromversorgung Uber den Joystickport beziehen,
bietet der DPE zwei zusétzliche Joystick-Buchsen. Da der DPE Uber eigene Treiberbau-
steine verfigt, kénnen die angeschlossenen Gerdte problemlos auch iber gréBere
Entfernungen angesteuert werden.

Erhalilich ist der DPE als Bausatz (doppelseitige Platine, Stickliste sowie Bauanleitung)
unter der Bestell-Nummer 200800.

AUSFUHRUNGEN UND PREISE:

¢ MGP-GAL-Programmiergerat DM 229,00
e MGP-Platine, -Software und -Gehduse DM 129,00
* MGP-Update auf Version 2.0 mit Logic Compiler DM 35,00
* Junior Prommer ST (Fertiggerdt wie beschrieben) DM 229,00
¢ Adaptersockel Mega Modul f. Junior Prommer DM 99,00
e Junior Prommer-leerplatine und -Software (o. Bauteile) DM 59,00
e Junior Prommer-leergehéuse (gebohrt und bedruckt) DM 39,90
* ROMKarfe 128 kByte, bietet max. 4 EPROMs Platz

(fertigbestiickt 0. EPROMs) DM 58,00
* Easytizer (Fertiggerdt) DM 289,00
* Easylizer (Teilesatz wie oben beschrieben) DM 129,00
* DPETeilesatz DM 59,00
Versandkosten:
Inland DM 7,50  Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Ausland DM10,00  Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebihr.



DER MAXON SCSI-ADAPTER

SCHLICHT UND EINFACH GUT

Der MAXON SCSI-Adapter ist das
brandneue Festplatten-Interface fur die
ATARI ST-Serie, das den Einsatz zu-
kunftssicherer SCSI-Festplatten am ST
nun auch fir den kleinen Geldbeutel
erschwinglich macht. Trotz - oder gera-
de wegen - seines einfachen und ge-
radlinigen Aufbaus bietet es volle Kom-
patibilitat zum SCSI-Befehlssatz und
glanzt gleichzeitig durch héchste Uber-
tragungsraten. Zusatzlich gewéhrleistet
dieses technische Design in Verbin-
dung mitder ausgereiften Software eine
extreme Zuverlassigkeit, die hochste
Datensicherheit auch im standigen har-
ten Einsatz garantiert. Damit ist der
MSA die optimale und zukunftssichere
Interface-Erweiterung auch fur lhren
ST.

Der MAXON SCSI-Adapter

erreicht traumhaft hohe Ubertragungs-
raten von 1000 KByte/sec. ohne und
860 KByte/sec. mit Zylinderwechsel.
macht das angeschlossene SCSI-
Gerédt uneingeschrankt bootfédhig.
wird mit leistungsfahiger und komfor-
tabler Software ausgeliefert.
unterstitzt alle SCSI-Kommando-
gruppen.

+ bietet einen gepufferten DMA-Bus.

+ ermadglicht den AnschluB von bis zu
vier SCSI-Geraten.
ist kompatibel zu allen erhaltlichen
SCSI-Festplatten.
besitzt einen per Schalter aktivier-
baren Hardware-Schreibschutz.
ist als Fertiggerat wie auch als Bau-
satz zu einem sensationellen Preis er-
haltlich.

Warum sollten Sie mehr flr weniger ausgeben?
Mit dem MAXON SCSI-Adapter erhalten Sie modernste SCSI-Technologie flr wenig Geld!

Erhaltlich ist der MSA in folgenden Versionen:

Als Komplettgerat mit Treiber- und Initialisierungs-Software
sowie Anleitung, zum Einbau in den ST oder ein externes Gehéause
Bestell-Nr.: 90 0810 unverbindliche Preisempfehlung DM 259.-

Als Bausatz, bestehend aus Platine, 2 programmierten GALs,
Software und Anleitung
Bestell-Nr.: 90 0811 unverbindliche Preisempfehlung DM 149.-

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel: 06196/481811

Selbsterstellte Computergrafiken — ein toller Anblick. Und wie gehts weiter ?

hra (='r e
nre &l IKen.

Mit MAGIC —PRINT Ie

Wasch—- und kratzfest, lichtecht
und lebensmitteltauglich !

Endlich ein selbst gestaltetes T— Shirt anziehen
und von Tellern im Eigen—-Design essen !
Zweifel? Probieren Sie es einfach mal aus !

MAGIC-PRINT-Farbbdnder kénnen Sie uber
den Fachhandcz! oder direkt bei uns beziehen!

Anschauen...? — Abheften...? — Wegwerfen...???
Die Zeiten sind vorbei !

n rat Durch einfaches Autbugeln oder
Einbrennen im eigenen Backofen kénnen Sie Inren Normalpapier—
Ausdruck auf Textil, Keramik, Metall, Glas etc. Ubertragen.

Austria

RS eI s e [lir praktische Tips u. Anwendungsbeispielé:

UNIECOMP Gmbll COMIEX UNIECOMP Gmbll
Feldmarkring 233 — D-5860 Iserlohn Fuschl 94 - A-5330 Fuschl/See Postfach 1110 - D - 8225 Traunreut
Tel.: 023 71/4 10 81 Fax: 41083 Tel.: 0 62 26/61 6 Fax: 616 Tel .0 86 69/3 6693  Fax: 12600

taglich (auch an Sa/So) von 9-21Uhr: 02371/41082 + 086¢69/12600 + Austria 06226/616

- Dann war ja alles umsonst 1!
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Ende 1988 wurde von der

MMA (MIDI Manufactu-
rers Association) ein Stan-
dardformat fiir MIDI-Da-
teien angenommen: SMF,
Damit sollte der Austausch
von MIDI-Daten zwischen
verschiedenen Program-
men, sogar verschiedenen
Geriteklassen ermaoglicht
werden. Songs, die mit dem
ATARI-ST aufgenommen
wurden, konnen auf dem
»Umweg* iiber SMF durch
ein Programm auf einem
MS-DOS-Gerit oder dem
Macintosh ausgedruckt
werden und umgekehrt. Nur
die Phantasie des Anwen-
ders setzt Grenzen.

144 ST 12/1990

StandardMIDI-Files

Verschiedene Programme erlauben den
Import bzw. Export der SMFs. Komplette
Musikstiicke aus der Pop-Szene und aus
dem klassischen Bereich sind fiir 30 bis
60.-DM neben Notator-Format u.a. in die-
sem Format zu kaufen.

Wer seinen eigenen Sequenzer oder ir-
gendeine Spezialanwendung program-
mieren wollte fiir SMFs, der stand vor der
Schwierigkeit: Im deutschsprachigen
Raum gibt es bisher keine leicht
zugingliche Dokumentation des Formates
der SMFs. Eine Anforderung bei The In-
ternational MIDI Association, 5316 W.57th
St., Los Angeles, CA 90056 USA, ist nicht
jedermanns Sache. AuBlerdem soll es nach
meinen Informationen sehr lange dauern,
biseine Antwort vorliegt. Simtliche MIDI-
Biicher auf dem deutschen Markt - und das
sind nicht wenige! - schweigen sich iiber
dieses Thema aus.

Im folgenden mdochte ich daher eine
kurze Darstellung geben, die auf einem
kaum zuginglichen Artikel in einer ame-
rikanischen Zeitschrift fubit. Alle Zahlen
sind als Hexadezimalzahlen dargestellt.
Vollstiandigkeit sollte nicht erreicht wer-
den. Manche Dinge sind mir auch unklar
geblieben, insbesondere was den Zeitauf-
bau angeht. Gewihr fiir die Richtigkeit
kann ich nicht geben. Aber immerhin ha-
ben Sie damit wenigstens eine Arbeits-
grundlage. Sie werden damit einen Import
bzw. Export von SMFs programmieren
konnen. Mir gelang der Einbau in mein
Programm (ST-Computer-PD-Disks 313
& 314).

Jede SMF besteht aus sog. Chunks
(wortlich: ,Kl6tzen®™). Erinnerungen an
Electronic Arts IFF-Format konnen auf-

steigen. Mindestens 2 Chunks miissen
enthalten sein: Header Chunk und Track
Chunk. Beide , Kl6tze* sind sehr dhnlich
aufgebaut: Aufeine 4-Buchstabenkennung
folgt die Lénge in 32 Bits (4 Bytes) und
dann die eigentlichen Daten, die dieser
Linge entsprechen:

Kennung: 4 ASC-Il |
Lénge: 4 Bytes
Daten

DerHeader Chunkhatals Kennung MThd,
die Linge 0 0 0 6 (immer?), die Daten
Format (2 Bytes), Anzahl der Tracks (2
Bytes) und Auflosung (2 Bytes).

Die SMF-Definition kennt (bisher) 3
Formate: 0, 1 und 2. Format 0 muf} jedes
Programm lesen konnen, das von sich
behauptet, SMF lesen zu kénnen. Format
0 enthdlt alle MIDI-Daten in 1 Track,
gleichgiiltig, wieviele Spuren/Tracks Ihr
Song urspriinglich im Sequenzer hatte!
Eine SMF in Format 0 enthilt damit nur
Header- und Track-Chunk, die Format-
Bytes lauten 0 0, die Track-Anzahl wird
durch 0 1 dargestellt.

Format 1 ist weitverbreitet (bei kdufli-
chen Songs!) und legt die verschiedenen
Sequenzerspuren auch in verschiedenen
Tracks ab. Die Kennung lautet O 1.

Format 2 wird meines Wissens bisher’
von keinem iiblichen Sequenzer ge-
schrieben und verstanden. Wihrend For-
matOund 1 fiiralle Tracks dasselbe Timing
zugrunde legen, darf dieses im Format 2
verschieden sein. Mit Format 2 liefben sich
Abbilder Threr Daten in Pattern-Form er-
zeugen. Am besten bauen Sie in Ihr eige-
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nes Programm eine Abweisung des Formates 2 ein, z.B. in Form
einer ALERT-Box.

Die letzten Daten im Header-Chunk betreffen die zeitliche Auf-
l6sung. In den Track-Chunks gibt es die Moglichkeit, das Tempo
zu setzen. Es muf aber noch ein ,,absolutes Mab fiir die Zeitein-
triige bei den eigentlichen MIDI-Daten angegeben werden. Ist das
HIGH-Byte kleiner als 128, gibt das WORD die Auflésung in
,»Ticks™ pro Viertelnote an:

Aufldsungs-Bytes
HIGH LOW

Bit 76543210 76543210
Ohhhhhhh I

h..l stellt die ,, Ticks/Viertel* dar. 00 60 ist die Darstellung fiir 96
Ticks/Viertel der,,Standard“-MIDI-Clock. Istdas hochstwertige
Bit 1, liefert das Highbyte das SMPTE-Format h..h, das Lowbyte
1..1 die ,, Ticks/Frame*.

Kommen wirnun zuden Track-Chunks. Sie haben als Kennung
die Buchstaben MTrk. Nach der 32-Bit-Lidngenangabe folgen die
eigentlichen MIDI-Daten, zu denen am Schluf} die Byte-Folge FF
2F 00 gehort, die ,,Ende-Kennung*.

Diese Byte-Folge ist schon ein sog. META-Event. Die MIDI-
Daten werden alle als Event bezeichnet. Der Track-Chunk ist nur
eine Aneinanderreihung vieler Events, denen eine Zeitangabe
vorangeht. Diese Zeitangabe bezieht sich auf den vorhergehen-
den Event.

Ein einfaches NOTE-ON fiir Kammerton a auf MIDI-Kanal 1
in der Lautstirke mezzoforte (64) im Normalmodus lautet:

90 45 40

Soll dieser Ton sofort nach dem vorhergehenden Event einge-
schaltet werden, steht im SMF:

0090 45 40

Stiinde 60 90 45 40 dort, wiirde das bedeuten: Schalte den
Kammerton a eine Viertelnote NACH dem vorhergehenden
Event ein.

Aufdiese zeitlichen Differenzangabe, die sog. Delta Time, werde
ich unten niher eingehen, da sie ein wenig kompliziert ist.
Immerhin kénnen Sie sich nun vorstellen, wie ,,normale” NOTE-
ON bzw. NOTE-OFF in SMF dargestellt werden.

Neben diesen einfachen MIDI-Events gibt es noch die System
Exclusive Events und die bereits erwihnten Meta Events. Sysiem
Exclusive Events werden durch das Byte FO eingelei-tet. Da
System Exclusive-Daten sehr unterschiedlich lang sein kénnen,
folgt dann die 32-Bit-Linge in 4 Bytes. In dieser Linge ist die
., Ende-Kennung* F7 schon enthalten.

FO
Lénge 4 Bytes
System-Daten

F7

Die dritte und letzte Form von Events sind die Meta Events. Auch
sie werden zeitlich mit einer vorangestellten Delta-Time einge-
ordnet. Meist ist aber das vorgelagerte Byte 00.

Das Kenn-Byte lautet FF. Das nichste Byte gibt die Nummer
des Meta Events an. Da Meta Events sehr unterschiedlich lang
sein kénnen, muf die Lidnge angegeben werden, jetzt reicht aber
1 Byte. Dann kommen die Daten:

FF

Typ 1 Byte
Lange 1 Byte
Daten

In Tabelle 1 sehen Sie eine Auflistung der momentan giiltigen
Meta Events. Es kann gut sein, daf} in Zukunft andere dazukom-
men. Sie tun also gut daran, in eigenen Programmen auch mit
anderen Meta Events zu rechnen. ,,Uberlesen* Sie diese einfach.
Durch die Struktur der Meta Events ist das sehr leicht.

Nun kommt das schwierige Kapitel iiber die Delta-Tines, die
jedem Event in SMF vorangehen miissen. Sie geben die Zeit in
.. Ticks™ an, die seit dem vorhergehenden Event vergangen sind.
Eine Delta Time von 00 bedeutet: gleich anschlieBend. Die
Angabe der Delta-Time kann eine Linge von 1 bis4 Bytes haben.
Mindestens 1 Byte ist erforderlich, hochstens 32 Bits oder ein
Langwort werden gebraucht.

Das letzte Byte hat auf jeden Fall einen Wert kleiner als dez.
128, hex. 80. Die eventuell anderen, vorhergehenden Bytes der
Delta-Time haben das hochste Bit gesetzt. Daran ld6t sich das
letzte Byte gut erkennen.

Sie miissen aus der tatséchlich verstrichenen Zeit eine Zahl
formen, die nur 7 Bits benutzt. Das 8.Bit dient ja schon zur
Unterscheidung fiir das letzte Byte. Zum Verstédndnis ist es gut,
sich die Zahlen dezimal, hexadezimal und binir jeweils auch in
Nibbel-Form (4 Bits) aufzuschreiben und neu aufzuteilen. Zwei
Beispiele mogen helfen:

Die Delta-Time betrigt 8192 Ticks. Welcher Eintrag muf in der
SMF vor dem niéichsten Event stehen?

dez: 8192
hex—-2 "0 050
bin: 0010 0000 0000 0000 (Nibble-Form)
00 1000000 0000000 (In 7-Bit-Form)
11000000 00000000 (Bit 8 gesetzt in Byte 1, geldscht im letzte
Byte)
1100 0000 0000 0000 (wieder in Nibble-Form)
hex: G 0-0 0

Sie finden CO 00 im SMF!

2.Beispiel: Bis zum nichsten Event sollen 16383 Ticks vergehen.

dez: 16383

hext =3 lF <k F

bin: 0011 1111 1111 1111 (in Nibbles)
001111111 1111111 (7-Bit-Reprasentation)
11111111 01111111 (Bit 8 nach Vorschrift gesetzt)
1111 1111 0111 1111 (in Nibbles)

hex: e ElEF

In Threr SMF stehen die 2 Bytes FF 7F.

Beschrianken Sie sich auf maximal 3 Bytes fiir [hre Delta-Times,
d.h. 16383 Ticks, gilt folgender ,,rechnerischer Zusammen-
hang, dargestellt als kleines Roh-BASIC-Programm (s. Listing
1)s

Umgekehrt verfahren Sie bei der Bestimmung der Delta-Time
aus den Werten, die in einer vorhandenen SMF stehen. Auch hier
finden Sie in Listing 2 ein kleines BASIC-Programm, nur zur
Anregung.

Zum Abschluf dieser kurzen Einfiihrung mochte ich Thnen ein
SMF Byte fiir Byte darstellen. Der zugrunde liegende ,.Song™ hat
folgende Struktur:

1211990 Y 145



Einschreiber

hat's Write - Junior

Textverarbeltung fiir Einstelger

Neben dem Kénnen der Junior-Version ist beson-
ders der gunstige Preis eine Entscheidung fur alle, die
leicht und richtig einsteigen wollen.

* Flexibel, d.h. einfacher Umgang mit einem
komfortablen, preisgiinstigen Textverarbeitungs-
programm. Jederzeit Aufstieg in die Profi-Version
moglich

+ Graphikeinbindung

* Seitenlayout

* Absatzlayout

« Silbentrennung nach deutschen Regeln, erwei-
terbar durch Eingabe eigener Wérler in unbegrenzter
Hohe

e Bis zu 10 verschiedene Fonts (Schriftarten) in
einem Text maglich

e Liclerung mit 10 Fonts (10 versch. Schriften
gleich dabei)

e Ausdruck im Graphik-und Text-Modus (auch
gemischt innerhalb einer Zeile)

* Blockfunktionen

¢ Suchen und ersetzen

* Tabulatoren

+ ASCII einlesen und speichern

« Bilddarstellung entspricht dem Ausdruck
(Keine Eingabe von Steuerzeichen nolig)

s Leicht verstindliches deutsches Handbuch

Preis: DM 1 48,'

Jederzeil Aufstieg in die Profi-Version moglich
(Original-Diskette der Junior-Version an Heim-Verlag
einsenden und Profi-Version bestellen)

Preis;: DM 246,'

Alle genannten Preise sind unverbind-
lich empfohlene Verkaufspreise.

Kundenbetreuung durch
Compo Software GmbH

Informationen
und
Hotline

Telefon: 0 65 51 - 62 66
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Vielschreiber

Die professionelle Textverarbeltung

Endlich! Ein Textverarbeitungsprogramm, das neben
seinem Konnen auch anwenderfreundlich ist.

That's Write ist fur alle gangigen Anwendungen
einer Textverarbeitung geeignet. Dank der einfachen
Bedienung per Maus ist es fur den Einsteiger leicht
und schnell zu erlernen. Dem viel schreibenden An-
wender bietet es die Bedienung uber die Tastatur
oder die Definition eigener Funktionen tber Makros.

Komplettpaket

mit groBem Funktionsumfang:

 eigener Fonleditor e internationale mehrfach frei
belegbare Taslalur ¢ alle Tasten mit Floskeln und
Makros belegbar ¢ zuverlassige eingebaute Silben-
trennung * umschaltbare Trennregeln fur verschiede-
neSprachen e eingebaute Rechlschreibkorreklur  das
Hauptwérlerbuch kann gewechselt werden (Option
Englisch, Niederlandisch, weitere in Vorbereitung)
« cingebaute Serienbrieffunktion mit Schniltstelle zu
Dalenbanken und Adressverwaltungen e integrierte
Schnittstelle zu Accessories, Datentibernahme aus
Adressverwallung e autom. Erstellung eines Stich-
wortverzeichnises » autom. Erslellen eines Inhaltsver-
zeichnises * autom. FuBnotenverwaltung e autom.
Endnotenverwaltung ¢ Umbenennen, kopieren,
|6schen von Dateien vom Programm aus * Snapshot-
Accessory erlaubt aus anderen Programmen Bilder
vom Monitor abzugreifen und diese in That's Write zu
verwenden # einfache Inslallation » Gliederungsfunk-
tion

Optimale Druckerausnutzung:

+ 9-Nadel-Drucker (alle Aufldsungen) e 24-Nadel-
Drucker (alle Auflésungen, auch 360x360 dpi)  La-
serdrucker (alle Aufldsungen) e Atari-Laserdrucker
SLM804 uber DMA

» Nur Textdruck bei Typenraddruckern (auch Propor-
tionalschrift in Blocksatz!), verschiedene Typenrader
anpaBbar

Ausdruck von Text- und Graphiktextmodus
in einer Zeile:

e« optimaler Randausgleich ¢ unterstutztinterne Schrif-
ten desDruckers, wie Proportional, Pica, Elite, schmal,
breit, doppelt hoch ¢ unterstutzt Grafikfonts freier
GréBe  unterstutzt beliebig viele Download-Fonts in
einem Text * unterstitzt druckerinterne Veklorfonts
(Kyocera u.a.)

Durchdachte Bedienung:

Ersimalig ein tbersichlliches und schnelles Bearbei-
ten von selbst langen Texten. z.B.:  Text zuklappen®
versteck! in Sekundenbruchteilen den normalen Text
- und zeigt nur noch die Kapiteluberschriften. Dort
geht man schnell in das gewinschte Kapitel und
Jklappt* wieder auf. Noch schneller geht es wohl
wirklich nicht mehr.

Einzigartiges Druckkonzept:
That's Write druckl Grafiklextmodus und Teximodus
gleichzeitig! Wer bietet mehr?

Optimierte Seiteneinteilung beseitigt drei
klassische Probleme automatisch:

* Umbruch zwischen Uberschrift und Text wird auto-
matisch verhindert

e Leerraum nach Seilenumbruch wird nicht ausge-
druckt, d.h. gleichmaBiger oberer Rand

* Einzelne Zeilen eines Absatzes alleine auf einer
Seite werden aulomatisch verhindert.

Bildschirmanzeige entspricht dem Ausdruck
(WYSIWYG)

Einfachste Bedienung per Maus, Taslatur oder
Makros

Flexible Textgestaltung durch Absalz- und
Seitenlayouts

Weitere Vorziige:

« Unterstatzt selbstandig den Blitter « l&uft unter allen
bekannten TOS-Versionenund unter GEM 2.2 s unler-
statzt Farb- und Monochrombildschirm sowie GroB3-
bildschirme e korrekle Behandiung von getrennten
Waértern bei Suchen, Ersetzen und Rechtschreibekor-
rektur ¢ zwei Texte gleichzeitig bearbeitbar, schnelles
Wechseln zwischen den Texlen ¢ autom. Sichern
wahrend des Schreibens in einem einstellbaren Zeit-
intervall * Einfugen von Kurz-Datum, Lang-Datum,
Seitennummer, Folgeseite per Tastendruck » Textsla-
tistik — Anzahl der Wérter, Zeilen, Seilen, Bilder « Zahl-
funktion far Wérter (und/oder Wort-Teile)  Ausschnei-
den/Einfugen von Bldcken mit 4 unabhangigen Puf-
fern « EinfGge- und Uberschreibmodus auch bei Pro-
portionalschrift o flexibles ASCII-Laden/Sichern zei-
len/absatzweise ® Textibernahme von 1stWord/Word-
plus. Vorhandene Texte werden mit FuBnoten und
allen Allributen wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen
cingelesen ¢ 10 Marken zum schnellen Anspringen
von Textpassagen, die mit dem Text abgespeichert
werden e Hilfsfunktionen wie ,Wort klein schreiben”,
Wort grof schreiben*, 1. Buchstabe grof/RestKlein
zur schnellen Korrektur von Tippfehlern. = komforta-
bles Bewegen im Texl: zeichenweise, wortweise, zei-
lenweise, absatzweise, Bildschirm-seitenweise Texl-
seilenweise (zur Kontrolle des Seitenumbruchs), Text
Anfang/Ende, Block Anfang/Ende, Seitenanfang

« Druckausgabe auf Druckerport (schnelle Direktan-
steuerung), Druckerport uber Bios, RS232 oder Dalei
- Bilder kénnen beim Drucken auch weggelassen
werden (Probeausdrucke, usw.) ¢ So lassen sich
zuerst ,gerade” und spater ,ungerade” Seilen aus-
drucken, um Papier komfortabel beidseitig zu bedruk-
ken, ohne jedes Blatt einzeln wenden zu missen

* Hotline fur registrierte Anwender

Preis: DM 34 8,"

Anderungen
von That’s Write 1.3 auf Version 1.5:

1. Rechtschreibkorrektur nach Langenscheidt:

a) Das deutsche Worterbuch kennt ca. 3 Millionen
Worter

b) Trennung nach Worterbuch méglich, daher erst-
malig auch korrekte Trennung von zusammen-
gesetzten Wortern: ,Gas-tank", Hals-tuch”

¢) Fehler bei GroB-/Kleinschreibung werden, wenn
eindeutig, automatisch erkannt und behoben!

d) Sinnvolle Korrekturvorschlage, so wird z.B. bei
Fusiker" nur das Wort ,Physiker* vorgeschla-
gen.

e) Einfaches Erweitern und Bearbeiten von Zusatz-
wdrterbachern und Trennungen.

f) Zusalzliche Worterblcher erhaltlich: Franzo-
sisch, Englisch, Amerikanisch, Spanisch, Schwe-
disch, Schweizer-Deutsch

2. Textverkettung - jetzt kann per Knopldruck in den
folgenden oder den vorigen Text gewechsell
werden. Seitennummern und FuBnotennummern
werden automatisch tbernommen

3. Fonts ldschen, Anschlagzahlung

. PaBwortschutz verhindertunberechtigtes Lesen von

neugierigen, naseweisen Wesen

. Textinfo speichert zum Text: Autor, Stichworle,

Erstellungsdatum

. Doppelseitiges Drucken, da linke undrechte Kopl-

texte (Heftrand kann berlcksichtigt werden)

[o LT ¢ L B -

e That’s Write Junior

 That's Write Profi

jeweils einschlieBlich
Signum* Font-Konverter

Weitere
That's Write Font-Disketten
lieferbar
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Preisgunstig @

Bedienungsfreundlich @

Massenschreiber

That’'s Write - PS *

Erste PostScript*.fahige Textverarbeltung

» Dateniibergabe an Fotosatz und Belichtungsstu-
dios moglich. Reproqualitat: 2000 dpi und mehr

* Mitgelieferte Fonts:

UTimes (GrdBen von 8-36 Punkt)

UHelvetica (GroBen von 8-36 Punkt)

UDingbats

* Ausgereifte Schriften

« Optimaler Oualitatsdruck von TextundBildern
« Drucken tiber UltraScript™ oder ahnliche Programme

+ Alle Funktionen wie in That's Write Profi

Preis: DM 598,'

Fiir registrierte Anwender:

Jederzeit Aufstieg von der Profi-Version That's Write
in die That's Write PostScript*-Version mog-
lich. Einfach That's Write PostScript*-Version als Aul-

slieg bestellen.
Preis: DM 298,-

That’s Write - PS Plus

Wird zusitzlich zur That's Write PS™-Version mit
UltraScript* geliefert. Damit kann man beliebige
PostScript-Dateien auf einem SLM 804, Laserjet, Des-
kiet (schneller Ausdruck durch Datenkompression)
oder auch auf Matrixdruckern ausgeben. Zum Liefe-
rumfang gehdren u.a. die Schriften Times”, Helveti-

ca”, Courier” und Symbol*.
Preis: DM 898,'

UltraScript *
PostScript * auf lnrem Drucker

Furregistrierte Anwender von That’s Write PostSc-
ript* besteht die Mdglichkeit, das Programm mit
einer speziellen Version von UltraScript* zu er-
weitern. Diese Version beinhaltet Treiber fiir alle
giangigen Drucker (9 u. 24 Nadeln, sowie ATARI
Laserdrucker) und die Fonts Times®, Helvetica®,
Courier*, Lucida Font Family™

Preis: DM 398,'

Professionell @

Adresschreiber

That’s Address

Die Adressverwaltung zu That's Write

Direkte Ubernahme einer Adresse von That's
Address in einen Brief, ohne die Daten noch einmal
schreiben zu massen oder das Programm zu verlas-
sen. Aus diesen Adressen nach einigen Kriterien
bestimmte Eintrdge fiir einen Serienbrief
selektieren. Unter Beriicksichtigung dieser Vorga-
ben far That's Write haben wir That's Address ent-
wickelt:

Standig verfiigbar: Thal's Address ist ein Acces-
sory, d.h. aus einem laufenden Programm kann auf
die Daten zugegriffen werden. Das Programm wird
beim Einschallen des Rechners einmal automatisch
gestartet und bleibt bis zum Ausschallen verfugbar.
Oder als Programm: That's Address lauft auch als
Programm - statt dem Accessory kann es (bei zu ge-
ringem Speicherplatz) als Programm gestartet wer-
den.

Hohe Datensicherheit: Jede AnderungoderNeu-
aufnahme einer Adresse wird sofort abgespeichert.
Einfache Bedienung, wahlweise per Maus oder Ta-
statur lassen sich alle Funklionen betaligen.
Adressiibargabe an That's Write: Wahlen Sie
den Knopf ,Ubergabe“ - Sie wechseln automatisch
zurtck in die Textverarbeitung, und die angezeigte
Adresse erscheintan der gewtinschten Stelleim Texl.
Serienbrief/Datenexport: Ausgewahlle Adres-
sen konnen an That's Wrile Ubergeben werden. In
Verbindung mit einem von |lhnen geslalteten Text
macht That's Write daraus ein Rundschreiben.
Selektion: Adressen kdnnen nach freien Kriterien
ausgewahlt werden. Ausgewahlle Listen kbnnen so-
fort bearbeitet werden oder zur spateren oder mehr-
fachen Verwendung (z.B. erst bearbeiten, dann Eti-
kett, Serienbrief) abgespeichert werden. Manuelle
Selektion: Einzelne Adressen kdnnen von Hand (auch
mehrfach) z.B. far Elikettendruck abgespeichert
werden.

Formulardruck: That's Address bedruckt Brie-
fumschlage, Karleikarten, Uberweisungen mit belie-
bigem Absender/Empfanger. Listen-/Etikettendruck:
Ausgewahite Adressen kénnen auf dem Drucker als
Liste/Endlos-Eliketlen ausgegeben werden. Formu-
laranpassung: Die Formulare wie Uberweisung, etc.
kénnen tber That's Write von jedem selbst geandert
werden. Ubersichtlicher Bildschirmaufbau: Alle Feld-
beschriftungen wie Strae, PLZ, Ort sind in kleiner
Schrift gehalten (man kennt die Felder nach mehrma-
liger Benutzung sowieso auswendig) und kdnnen
vom Benutzer einfach geandert werden. Alle Daten
wie ,Peter Muller*, Dorfstr. 34" sind in normaler
Schrift gehalten. Dadurch wird der Bildschirmaufbau
nicht Gberladen und wichtige Daten sind auf einen
Blick zu erkennen.

Far den Benutzer von That's Address empfehlen wir
einen ATARI ST mit 1 MBRAM (lanftohne That's Write

notfalls auch mit 512 kB).
Preis: DM 1 89,"

Freizeit — Funzeit

Das Gesichtsmenii
5.576.787.923.200.000 Geslichter

Quick Brown Fox ® 1989

If he knew of this before,
the world surely would look a lot more fun

Lauft auf allen ATARI ST/Mega in hoher und mittlerer
Auflésung (auch auf Stacy) ¢ Schieben Teile links,
rechts, auf, ab, nach innen und auBen ¢ Auswahl per
Ziffer oder Zufallsgenerator ¢ Zufallsanimation

e Sichern und Laden als FAC ¢ Grafikmena: Freihand,
Spruhdose & Fuller, mit Muster e Primitives » Text

» VergroBern o Ausschneiden, Kopieren & Einfagen
von/nach Clipboard  Outline ¢ Bas-Relief ¢ Spiegeln
& Flip-Flop » Abdunkeln & Aufhellen e Pixelate &
Raster » Stauchen & Strecken » Schatten & Multischat-
ten * 5 Bildschirme ¢ Sichern/Laden von IMG, Plx,

RGH, CLP & ICN
Preis: DM | 28,'

* Erwahnte Warenzeichen oder Handelsmarken: PostScript
(Adobe), Signum (Application Systems), UltraScript (QMS
inc.), Lucida (Bigelow & Holmes), Times, Courier, Helvetica
(Linotype AG)

Presented by Compo Software

Info-Broschire
zu That's Write — kostenfrei

Heim Verlag

Heidelberger Landstral3e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 6151 - 56057

Bitte senden Sie mir:

zzgl. Versandkosten
DM 6,- (Ausland DM 10,-)
unabhangig von der
bestellten Stickzahl

Name, Vorname
StraBe, Hausnr.

— That's Write Junior

That's Write Profi

That's Write PostScript*
That's Write PostScript® Plus
Aufstieg Junior V. auf Profi V.,

That's FunFace
UltraScript”
Thal's Address

il

Aulstieg Profi V. auf PosIScript* V.

a 148,- DM an Heim-Verlag

a 348,-DM Heidelberger LandslraBe 194
a598,- DM 6100 Darmslad!-Eberstadl
a898,- DM

a246,- DM In der Schweiz:

a298,- DM an Dala Trade AG

a 128- DM Landstr. 1

4398,- DM CH - 5415 Rieden-Baden
4189,-DM

PLZ, Ort
Oder benutzen Sie die in ST-Computer eingeheftete Bestellkarte




GRUNDLAGEN

2-Byte-Nummer, nur zulassig VOR irgendeiner NICHT-NULL-Delta Time und irgendeinem normalen

Dieser Text sollte ein ‘C’, das Jahr und den Namen enthalten. Der Event sollte ganz am Anfang

irgendein Text zur gleichzeitigen Silbenanzeige beim Abspielen eines Songs

ordnet MIDI-Daten, die keine Kanalbezeichnung enthalten (System-Exklusiv, Running-Mode),

Die 3-Byte-Zahl gibt die Mikrosekunden pro Viertelnote an: 16 E3 60 = 1,5 Sek./Viertel = Tempo

4-Byte-Zahl mit folgendem Aufbau: nn dd cc bb, wobei nn der Zahler, dd die 2er-Potenz des
Nenners ist. Ein 6/8-Takt wiirde dargestellt als 58 04 06 03 cc bb, wobei 6/2 hoch 3 eben 6/8 ergibt.
Die Bedeutung von cc und bb ist mir nicht klar. Ich kann nur eine Ubersetzung geben: cc ist die
Anzahl der MIDI-Clocks fiir einen Metronomschlag, bb die Zahl der notierten 32stel in einer MIDI-
Viertelnote, d.h. 24 MIDI-Clocks. bb miiBte meiner Meinung nach immer 8 sein, da 1/4 durch 8 1/32

Das erste Byte gibt die Anzahl der Kreuze/Bs an. Ist die Zahl positiv, sind es Kreuze, andernfalls Bs.
Das zweite Byte entscheidet iber DUR oder moll. Ein 00 bedeutet DUR, ein 01 moll.

Ein Sequenzer, der NUR SMF I&dt und speichert, kann Informationen Uber Pattern-Struktur und
andere notwendige Daten unter diesem Event ablegen. Das erste Byte sollte die ID des Sequencers

Liste der Meta Events
Typ Lange Name Inhalt
00 02 Sequence Number
MIDI-Event
01 var Text Event irgendein Text
02 var Copyright Notice
stehen.
03 var Sequence/Track Name irgendein Text
04  var Instrument Name irgendein Text
05 var Lyric
06 var Marker irgendein Text, z.B.“1.Strophe"
07  var Cue Point irgendein Text
20  0f MIDI Channel Prefix
einem bestimmten Kanal zu.
2F 00 End Of Track muB am Ende stehen
51 03 Set Tempo
MM40
58 04 Time Signature
ergibt.
59 02 Key Signature
7F  var Sequencer Specific
enthalten.
All diese Meta Events sind bis auf EQT optional. d.h. sie missen nicht in Ihrer SMF stehen.

Listing 1: Delta-Time-Wandlung

i=i+l
INPUT ,Geben Sie ein Byte ein:“;wert (i)
UNTIL wert (i)<&80 or i=3

Track Chunk

00.FF 51 03 16 E3 60

Tabelle 1
INPUT ,Geben Sie die zu wandelnde DELTA-Time ein:"“;delta Header Chunk
lsb=delta AND &7F ‘' 7F hex = 127 dez eaqer Lnun
dsb=(delta DIV &80) AND &7F ' 80 128 4D 54 68 64 Kennung MThd
msb=(delta DIV &4000) AND &7F ' 4000 = 16384 00 00 00 06 Header Chunk Lange
IF msb>0 THEN PRINT msb+&80
IF dsb>0 THEN PRINT dsb+&80 00 00 Format 0
BRINT L sb 00 01 1 Track
00 60 96 Ticks/Viertel

DIM wert (4), faktor (4) 4D 54 7268 Kennung MTrk

faktor(l)=1 : faktor(2)=128 : faktor(3)=16384 00 00 00 3B Track Chunk Lange

i=0

REPEAT 00 FF 58 04 03 02 18 08 nach 00 Ticks Meta Time Signature

3/2 hoch 2

nach 00 Ticks Meta Set Tempo 1,5
Sek./Viertel

delta=0
5=0 00.90 47 40 nach 00 Note h' auf Kanal 1
REPEAT mezzoforte On
cji:]J:::=delta+ (wert (i+1-j)AND &7F) *faktor (j) 8140..47.00 BB et
UNTIL i+1-3=1 f # 00.2D 40 sofort Note A mezzoforte On
PRINT delta 60.2D 00 nach 96 Ticks Note A Off
00.26 40 sofort Note D mezzoforte On
Listing 2. Bestimmung der Delta-Time 00.3E 40 d
00.41 40 ff
00.45 40 a
8140. 3E 00 nach 192 Ticks Note d” Off
00.41 00 f?
00.45 00 a'
00.26 00 D
60.FF 2F 00 nach 96 Ticks ,Schweigen” Meta
EOF
Tabelle 2

148 £ 121990




GRUNDLAGEN

Punkt. Die Kommentare sind in einem anderen Schriftsatz gehal-
P ten. Die Reihenfolge der NOTE-ON-Befehle bei einem Akkord
3 " :{ spielt dann keine Rolle, wenn nicht sofort wieder derselbe Ton

.3 ! e eingeschaltet wird. Sonst kiime es zu Uberlappungen.

Sie konnen diesen Beispiel-“Song™einmal iiber DATA-Zeilen,
einen Disk-Monitor oder ein kleines Hilfsprogramm eingeben
und damit Thren Sequenzer testen! Manche Sequenzer kommen

= = i = durch Meta-Events durcheinander. Die Grundform mit Format 0
 S— » = ohne Meta-Events bis auf EOT miifite er aber lesen kénnen. Sie
ee konnen in dem Beispiel-“Song™ Time Signature und Set Tempo

entfernen. Dannmiissen Sie aberdie Track Chunk-Liinge anpassen.

Probieren Sie es einmal!
Bild 1: Das Beispiel

Siegfried Just
C-Dur, 3/4-Takt, 2 Takte:
1.Takt: Noten h' 1/2 dann A 1/4 r—
2.Takt: Akkord &' 1/2 + ' 1/2 + d' 1/2 + D 1/2 dann Pause 1/4 Michael Cxelsperger: Introducing Standard MIDI File, Electronic Musician.
April 1989, S.50ff
In der hexadezimalen Darstellung der zugehorigen SMF (s.
Tabelle 2) steht hinter dem letzten Delta-Time-Byte immer ein
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Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
gangen realistisch vorge-
flihrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie
indie Lage versetzt, in lnrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daB der
Himmel einstlirzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren, ohne daf gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Natirlich darf bei allem
Spieltrieb die Theorie der
GesetzmaBigkeiten nicht zu
kurz kommen. Ausfuihrlich

ATARIST

DATEN
MIRUATLREY

EINE STUDIE
IN ST PASCAL PLUS

. TIRK BROCKIALS.

Furs
Programmieren
unentbehrlich

COMPUTER
SIMULATIONEN

RECHNEREXPERIMENTE
AM ATARL ST

. ROBERT HECKER

dokumentierte Listings in
GFA-BASIC geben einen
Einblick in die programmier-
technische Seite.

Robert Becker
Computersimulationen
337 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-03-X

oder beim Suchen, ist ein
zentrales Thema in der In-
formatik. Grund genug flr
Dirk Brockhaus, den ver-
schiedenen Strukturen und
Algorithmen auf mehr als
400 Seiten auf den Leib zu
rlicken.

Angefangen mit den Grund-
lagen, wie einfachste Struk-
turelemente, Uber komplexe
Zahlen, sowie verschiedene
Methoden fir Suchen und
Sortieren, bis hin zur Verar-
beitung groBer Datenmen-
gen umspannt dieses Buch
den gesamten Themenbe-
reich.

Dirk Brockhaus

~ Datenstrukturen
4035&?19:1 ndDJs‘kette

Mehr aIs nur
Software!

Mittlerweile zahlt Scheiben-
kleister Il bereits zu den
Standardwerken fir den ST.
Die Erfolgsautoren Claus
Brod und Anton Stepper be-
schreiben auf fast 900 Sei-
ten alles, was man Uber
Floppies, Festplatten, CD-
ROMs und andere Massen-
speicher wissen muf. Das

OMIKRON.BASIC, mittler-
weile als ATARI-BASIC bei
jedem ST beigeflgt, wird in
diesem Buch ausfihrlich be-
schrieben.

Eine kurze Anleitung fur den
Neuling fuhrt in die grundle-
genden Kennisse der BA-
SIC-Programmierung ein.
Es folgt die Beschreibung
der Befehle, Programmier-
kniffe mit vielen Beispielen,
sowie Aufgaben und Lésun-
gen.

Sprites werden erklart, die
Overlaytechnik zeigt das
Auslagern langer Pro-
grammteile nebst Laden bei
Gebrauch. ;
Was sind Bibliotheken
(Libraries)? Das Mitbenut-
zen fremder Bibliotheks-
funktionen, Aufrufe von TOS
und GEM, some GDOS wird

plattenprogrammlerung ‘

(Uber Betriebssystem und
direkte Controllerprogram-
mierung), Aufzeichnungs-
verfahren, AnschluB von
Fremdlaufwerken und sogar
Justierung und Reparatur-
hinweise von Laufwerken
u.v.m. Zusétzlich wird eine
Diskette mit 1.2 MB Soft-
ware mitgeliefert, die keine
Winsche offen |&Bt:

Track- und Sektormonitor,
bootfahige = RAM-Disk,
Hyperformat bringt bis zu
950 kByte, Festplattentrei-
ber CBHD.SYS (Laden von
Accessories von beliebigem
Laufwerk) u.v.m.

Das Buch zum
Handbuch

ATARI ST

OMIKRON
BASIC
3.0

DAS BUCH
ZUM HANDBUCH

. CLEMENS HUFFMANN

ATARIST

SCHEIBEN
KLEETER

MASSENSPEICHER
AM ST

. CLALSBROU  ANTON STERFER

Brod/Stepper
Scheibenkleister Il
872 Seiten

und Diskette

DM 89,-

ISBN 3-827065-00-5

Ein weiterer Schwerpunkt ist
die Sound- und Grafikpro-
grammierung unter OMI-
KRON-Basic, mit Klarheit
Uber Metafiles, IMG-Format
usw. Als Spezialitdt folgt die
Beschreibung von internen
Multitasking-Befehlen.

Clemens Hoffmann
OMIKRON.BASIC 3.0
355 Seiten

und Diskette

DM 59,-

ISBN 3-927065-01-3
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EBAC

Das GCookie-Jar-Prinzip

AtaribrachtemitdemTOS 1.6 (STE) einige Neuheiten ins Betriebssystem,

die die speziellen Fiihigkeiten dieser Gerate ausnutzen sollen. Bei niherer

Untersuchung dieser TOS-Version sowie der verfiigharen Dokumen-

tation [1] kommt ein sehr interessantes und niitzliches Verfahren ans

Licht, das auch in allen alten Betriebssystemversionen angewendet

werden kann (und sollte !): die Informationsbereitstellung mit Hilfe des

sogenannten Cookie Jars.

Doch nicht nur im STE wird dieses
Verfahren eingesetzt, auch das TOS
3.0desnunendlich verfiigharen Atari
TT macht hiervon ausgiebig Ge-
brauch.

Was verbirgt sich
dahinter?

Viele von Ihnen kennen sicherlich
das XBRA-Protokoll zur Verwaltung
vektorverbiegender Programme. Nun,
ein Cookie besitzt einen sehr dhnli-
chen Aufbau: eine 4 Bytes grof3e (aus
ASCII-Zeichen bestehende) indivi-
duelle Programm-Identifikation und
einen 32 Bits langen Cookie-Wert.

In C kénnte man einen solchen
Cookie wie folgt deklarieren:

typedef struct

{
char cookie_id[4]:
/* Identifikations-Code */
long cookie_value;
/* Wert des Cockies * /
}COOKIE;

cookie_id bezeichnet dabei den Na-
men (genauer: die Cookie-Identifi-
kation) des Programms, welches den
Cookie installiert hat.

Die Theorie

Um iiberhaupt etwas mit Cookies
anfangen zu konnen, sollte man zu-
ersteinmal nachfragen ob-und wenn
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Art des Prozessors: 0, 10, 20 oder 30 fiir Rechner des Typs 680x0.

Adresse eines 64kB-Puffers, der fir DMA-Transfer genutzt wird (das

COOKIE_ID COOKIE_VALUE
_CPU
~MCH Maschine (benutztes Gerat):
0,0 :normaler ST (260er, 520er, 1040er)
1,0 :Mega ST
2.0 :S8TE
3,0 :TT
_VvDO Art der Video-Hardware:
0,0 :normaler ST (einschlieBlich Mega)
1,0 :STE
20 :TT
_SND beschreibt die Soundmdéglichkeiten des Rechners
Bit 0 : normaler Soundchip
Bit 1 : Stereo-Sound (STE und TT)
_FRB Fast-RAM-Buffer:
Fast-RAM" des TT ist hierflr nicht geeignet).
Swi

allgemeine Konfigurationswerte (z.Zt. keine ndheren Angaben bekannt)

Tabelle 1: Die System-Cookies des STE und TT

ja. wo - diese im System vorhanden sind.
Dazu schaut man sich nur den Inhalt der
Systemvariablen p cookiesan, welchean
Adresse 0x5a0L (dezimal: 1440) zu fin-
den ist.

Handelt es sich hier um einen NULL-
Zeiger, so bedeutet dies. dall noch kein
Cookie Jar im Speicher installiert ist (der
Jar ist nichts anderes als eine Tabelle, in
der alle Cookies festgehalten werden),
anderenfalls zeigt p cookies auf eben
diesen. Mit diesem Zeiger kann nun die
Cookie-Tabelle (Jar) angesprungen und
gezielt auf bestimmte Cookies durchsucht
werden.

Sie fragen, was das fiir einen Sinn haben
soll? Nun, nehmen wir einmal an, Pro-
gramm A mochte einem anderen Pro-
gramm seine Existenz anzeigen. Alles.
was A dazu tun muf, ist, seine Cookie-ID
in den Jar einzutragen, schwupps - das
war’s. Die anderen Programme miissen
nur noch den Cookie-Jar nach dieser ID

.absuchen und wissen sofort, ob A instal-
liert ist oder nicht!!!

Andiesem Beispiel wird (wie oben schon
angedeutet) ersichtlich, dafl jedes Pro-
gramm, welches am Cookie-Verfahren
teilnehmen mochte, eine eigene d.h. indi-
viduelle Cookie-Kennung benétigt.

Damit sind wir schon wieder bei einem
wichtigen Punkt angelangt. denn die fol-
genden zwei Punkte sollten bei der
Namensgebung (Cookie-ID) unbedingt
eingehalten werden:

(1) Kennungen, die mitdem Unterstrich
7 beginnen. diirfen von Otto-Normal-
verbraucher NICHT (!) benutzt werden.
da diese bereits von Atari reserviert sind.

(2) Damit zwei Programme nicht ver-
schentlich dieselbe Kennung erhalten,
sollten sich alle Programmierer. die dieses
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Verfahren anwenden, bei Julian Reschke
(erreichbar z.B. in der Mailbox MAUS,
Miinster, Tel: 0251/77261) melden. und
die von ihnen benutzten Kennungen dort
registrieren lassen: hierkann tibrigens auch
eine Listeallerz.Zt. bekannten Kennungen
sowie der Programme, die sie bereitstellen.
bezogen werden (dies gilt natiirlich nach
wie vor auch fiir XBRA!)

Die Cookie-ID sollte dabei. wie gesagt,
aus ASCII-Zeichen bestehen. So weit, so
gut. Kommen wir nun zur zweiten Kom-
ponente unserer COOKIE-Struktur,
cookie value.

Indiesem Langwort kann eine beliebige
(!) Information abgelegt werden, z.B. ein
Zeiger auf eine interne Programmstruktur
[liber die andere Programme beispielsweise
bestimmte Betriebsparameter verstellen
konnten (beim Mausbeschleuniger
MACCEL?2 der Fall)| auf einen Text oder
sonst etwas: der Phantasie sind hier keine
Grenzen gesetzt!

Es versteht sich natiirlich von selbst, daf3
die Bedeutung von cookie value irgend-
wo dokumentiert sein sollte! (Was niitzt
schon ein Eintrag, wenn man nicht weil3,
wozu er zu gebrauchen ist?)

Die Aufmerksamen unter [hnen werden
jetzt wahrscheinlich fragen, wieviele
Cookies denn eigentlich in den Jar hinein-
passen? Diese Frage kann natiirlich nicht
pauschal beantwortet werden, da der
Speicherbereich, auf den _p cookies ver-
weist. in der Regel durch Malloc oder
dhnliche Funktionen angefordert wurde -
die GroBe des Jars ist also variabel!

Um aber trotzdem das Ende dieser Ta-
belle erkennen zu kdnnen, existiert der
sogenannte NULL-Cookie (ID ..0000%).
der als Wert die maximale Anzahl der in
den Jar hineinpassenden Cookies enthilt.

Die Praxis

So weit die Theorie. Schauen wir uns nun
einige Beispiele an, die die Niitzlichkeit
dieses Verfahrens noch einmal unterstrei-
chen sollen.

Besonders wichtig (im Hinblick auf
portable Programmierung) ist es z.B..
festzustellen,obein bestimmtes Programm
auf einem normalen ST. einem getunten
Rechner (etwa mit 68020-Prozessor) oder
gar auf dem neuen TT Liuft. Denn wie
schon in [3] angedeutet, ist es nicht unbe-
dingt sinnvoll, Software zu schreiben, die
zwar problemlos auf ST und TT lduft. aber
die Fihigkeiten der neuen Maschine nicht
auszunutzen versteht.

Dank der vom BIOS installieren Sy-
stem-Cookies (siehe Tabelle 1) ist es aber
kein Problem mehr, einen ST vom STE
oder TT zu unterscheiden. Es sei noch
einmal ausdriicklich darauf hingewiesen,
daf} diese Cookies erst in TOS-Versionen
ab 1.6 (STE) zu finden sind: bei allen
ilteren Versionen (inkl. 1.4)ist_p_cookies
nacheinem Kaltstart des Rechners zuniichst
einmal NULL.

Aufgrund der auBerordentlichen Niitz-
lichkeit dieses Verfahrens bot es sich an.
einige Hilfsroutinen zu schreiben, die den
Umgang mit Cookies erleichtern sollen
(Listing 2). Bevor ich auf Aufbau und
Wirkungsweise dieser Funktionen einge-
he, soll jedoch anhand von Listing 1 ein
typischer Anwendungsfall von Cookies
demonstriert werden: Wie kann ein Pro-
gramm feststellen, ob es sich bereits in-
stalliert hat? Einige der im Listing ver-
wendeten Funktionen stammen aus dem
Cookie-Modul (Listing 2): in der Praxis
diirfte es sich als niitzlich erweisen. dieses
Modul getrennt zu ibersetzen und in einer
..LIB“-Datei festzuhalten. Bei einer
Programmentwicklung wird dann diese
Datei automatisch vom Projektmanager
an den Linker weitergereicht...

Die Implementierung

Kommen wir aber nun zu den eigentlichen
Hilfsroutinen des Moduls. Sdmtliche
Funktionen wurden mit dem Turbo C-
Compiler (Version 2.0) der Fa. Borland
erstellt (By the way. wann kommt Turbo-
C++ fiir den ST?). Sie iibernehmen die
wichtigsten Operationen, die beim Um-
gang mit Cookies auftreten konnen (er-
zeugen, eintragen, abfragen. l6schen etc.)
Besitzer eines Nicht-ANSI-Compilers
miissen bei der Parameteriibergabe die alt-
bekannte Schreibweise libernehmen
(Funktionsprototypen gabes bei K&R noch
nicht). Ansonsten diirfte aber einer erfolg-
reichen Ubersetzung nichts im Wege ste-
hen...



Doch zur Sache: Ein neuer Cookie kann
ganz einfach mit Hilfe der Funktion
create_cookie erstellt werden; man liber-

gibt dieser dazu lediglich einen Zeiger auf

eine COOKIE-Struktur, die Programm-
kennung (Cookie-ID) sowie den Wert des
Cookies (long!). Der so erzeugte Cookie
kann nun mittels new_cookie in den hof-
fentlich vorhandenen Cookie Jar eingetra-
gen werden.

Apropos Cookie Jar: ein Programm, das
diesen korrekt installiert, findet sich in
verschiedenen Mailboxen (z.B. der
PADERBOX, Tel:05251/21286)und auch
in [2]. Der Einfachheit halber sollte es im
Autoordner der Boot-Partition abgelegt
werden...

Doch zuriick zu new cookie: Diese
Funktion ist nimlich noch nicht 100%ig
sauber ausprogrammiert. Falls der instal-
lierte Jar schon vollstindig belegt sein
sollte (habe ich aber noch nicht erlebt),
wird der iibergebene Cookie einfach nicht
eingetragen. Besser wiire es, neuen Spei-
cher anzufordern und den kompletten
Cookie Jarumzukopieren (dabei abernicht
vergessen, p cookies entsprechend zu
indern!).

Mit Hilfe von get cookie kann iiber-
priift werden, ob ein bestimmter Cookie

GRUNDLAGEN

bereits im System vorhanden ist (Return-
Wert = TRUE); in diesem Fall wird auch
gleich derzugehorige Wertinder Variablen
value mitgeliefert.

Das Loschen von Cookies (das kann
beispielsweise dann notwendig sein, wenn
das Programm, das diesen installiert hat,
sich wieder aus dem Speicher entfernen
will) iibernimmt die Funktion remove -
cookie. Geloscht wird iibrigens einfach
dadurch, daB - nachdem die Cookie-ID
gefunden wurde - alle folgenden Cookies
(einschlieBlich des NULL-Cookies) eine
Position nach oben gezogen werden.

move _cookiejar ermoglicht es, den
kompletten Jar an eine neue Speicherstelle
zu kopieren (der zweite Parameter gibt
dabei die evtl. neue Grofie des Jars an), und
cookie_size liefert die GroBe des Jars, d.h.
die Anzahl der maximal in ihn hineinpas-
senden Cookies. Zu guter Letzt kann der
Inhalt des gesamten Cookie Jars noch mit-
tels print_cookiejar auf die Standardaus-
gabe ausgegeben werden.

Wie gesagt knnten einzelne Routinen
noch verbessert werden (new cookie);
auBerdem ist zu beachten, daf} die Funk-
tionen nicht aus dem Supervisor-Mode
aufgerufen werden sollten:

Da alle Routinen ndmlich, um auf p -
cookies zuzugreifen, kurz in den Sy-
stemmodus schalten, wiirden sie bei einem
Aufruf aus dem Super-Mode evtl. wieder
inden User-Modus versetzt. (Der Rechner
bedankt sich mit einem Busfehler...) Das
Problem kann aberdadurch gelost werden,
daf mittels der GEMDOS-Funktion 0x20
(Super)abgefragt wird, in welchem Modus
sich der Prozessor zur Zeit befindet. Dazu
tibergibt man der Funktion als Parameter
lediglich eine 1(long). Ein Return-Wert
von ‘0’ symbolisiert dann den User-, eine
*-1" den System-Modus.

So, damit ist eigentlich alles Wichtige
gesagt. Ich hoffe jedenfalls, dal} dieses
praktische Verfahren von moglichst vie-
len Programmierern angewendet werden
wird...

Rolf Kotzian

Literatur:

[1] STE TOS Release-Notes. Atari Corporation.
Oktober '89

(2] .Vorhang auf fiir die Keksdose™, Julian F.
Reschke, ST-Magazin 03/90, Seite 62-63

[3] ..Wie ST-kompatibel ist der TT?*. Uwe
Seimet, ST-Computer 10/90, Seite 57-61
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Transmitter GmbH 2.31 ver-
setzt uns ins Jahr 2589, in dem die
Menschheit bereits weite Teile der
Galaxis besiedelt hat. Verschie-
dene Regierungs- und Wirtschafts-
formen existieren hier neben- und
miteinander: Eine HANDLER-GILDE
kontrolliert den florierenden Wa-
renaustausch zwischen den einzel-
nen Planeten und sorgt fOr den
Ausbau des Transmitter-Netzes, mit
dem die groBen Entfernungen
noch schneller zurickgelegt wer
den kénnen. Der Spieler schlupft
nun in die Rolle eines Gilde-Pilo
ten, der sich mit seinem kleinen
Frachtschiff und etwas Bargeld auf
die Suche nach Glick und Aben
feuer macht. Digitale Soundeffek
te, Action-Sequenzen, tolle Grafi
ken und realistische Simulati
onsablaufe sorgen fur anhalten
den SpielspaB. Disk 2172 wird
ebenfalls bendtigt (f, MB, S, J).

Transmitter GmbH 2.31 Disk
2 kann nur mit Disk 2171 verwendet
werden

Lewet g
Scaritte UosL __ gese

AKS 0.19 sind Alfred's Kistenla-
ger Schiebereien, die er mit Witz
und guter Grafik gestaltet hat. Wer
die vielen Llevels bewdltigt hat,
schafft sich mit dem Editor neue
Herausforderungen (s/w).

—

EmFIRE

liche und militarische Entwicklun-
gen des ausgehenden Mittelal-
ters. Dank verdeckter Zugmaéglich-

keiten bleiben dem Spieler viele
Aktionen des Gegners verborgen,
was fir viel Spannung sorgt (s/w).
HexTris spielt hexagonal (s/w).
Skat 83 ist das Kartenspiel fur
Einen allein (s/w).

STomper macht den Spieler zur
Heftmaschine: Bewegliche Spiel-
steine werden in die Zielposition
dirigiert und "festgetackert”. Die in-
novative Spielidee ist sehr schon
umgesetzt (s/w).

Eevras

= IS | |

Der General gibt Ihnen die Fah-
ne in die Hand, die Sie ins Lager
des Gegners tragen sollen. Ver-
deckte Spielzige und ausgezeich-
nete Grafik machen den Reiz die-
ses Strategiespiels aus (s/w).
JOEY - the Dungeon King - muB
den Weg durch immer neue Laby-
rinthe finden, Turen und Hindernis-
se Uberwinden. Das anspruchsvol-
le Spiel ist schon gestaltet (s/w).
Shanghei ist eine attraktive Vari-
ante des chines. Legespiels (s/w).

Sfepipe

T

HITHHT
[+]
-

ToT Tewl 01 L4 - TRE « U0 T TIEA T SEEewii
Take-1 ist Kistenschieberei mit
brillianter Grafik und flottem Spiel-
verlauf (s/w).

Terra Noid fordert Schnelligkeit
und Konzentration vom Spieler: Ki-
stenschieber erobern den Weli-
raum, das Raumschild am Space-

gespiel, Uber

mitter

zieller Software.

Die “23”

VER: 5 :1214 148 X&: 3

Der Rohrleger geht seinem gol-
denen Handwerk nach. Wer in
kUrzester Zeit die langsten Pipeli-
nes legt, sammelt Punkte (f).

Kunstauktion 1.0 verspricht
spannende Unterhaltung fur Kunst-
und Antiquitatensammler. Mit ech-
fen und gefdlschten Gemalden,
Uhren und Porzellan &Rt sich wun-
derbar spekulieren und Geld ver-
dienen. Tolle Grafik und realisti-
sche SpielverlGufe zeichnen die-
ses Gesellschaftsspiel aus. (f)

Nine Pins ist der perfekte Mihle-
trainer (f).

Cadsar 1.2 simuliert den Kampf
um die Vorherrschaft im Mittel-
meerraum und Europa um 200
vor Christus. Sechs verschiedene

Besonderheiten:
f = Lauft nur in Farbe
s/w = Lauft nur monochrom
E?0O = Lauft quch mit Emula 51
von Diskette 2090.
= in englischer Sprache

= Joystick nolwendig
=1MB RAM erforderlich

= Shareware

= GFA-Quellcode liegt bei
= Kontaktkarte eingebaut

aB der ST keine “Spielekiste” im Ublichen

Sinne ist, zeigt sich besonders am Sortiment
der Unterhaltungssoftware: Die Entwicklung geht
weg vom Ballerspiel, hin zu anspruchsvollen Simu-
lations- und Denkspielen. Action- und Geschick-
lichkeitselemente bleiben erhalten, wenn sie den
Spielverlauf wirklichkeitsnah ergénzen. Lerninhalte
werden spielerisch vermittelt, vom einfachen Le-
die Simulation historischer
gesellschaftlicher Abldaute, bis hin zur komplizier-
ten Logigsimulation.

Unterhaltungssoftware
und realistischer: César, Kunstauktion, Gulp, Trans-
GmbH und viele andere Programme
erreichen bereits den Qualitatsstandard kommer-

und

wird aufwendiger

Mit freundlichen GriBen,

Staaten und 1-5 Spieler treten ge-
geneinander an: Rom ist die be-
herrschende Macht. Karthago be-
sitzt die gréBte Flotte. Makedonien
legt sich mit Rom an. Persien ist
noch uneinig. Die Kelten ziehen in
Streifzigen durch die ganze Ge-
gend und die Germanen bereiten
den Untergang des Romischen
Reiches vor. Grafische Gestaltung
und realistische Umsetzung dieser
historischen Simulation erreichen
professionelles Niveau. Casar be-
reitet Strategiefreunden viele Stun-
den anspruchsvoller und spannen-
der Unterhaltung. Sehr empfeh-
lenswert (f, MB, S).

Galactic simuliert Handel und
Konflikte im Weltraum. Das Pro-
gramm verfugt Uber eine enorme
Infrastruktur. Nach kurzer Spielzeit
tummeln sich viele fremde Ras-
sen in der Weite des Raums (s/w).
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Little Diamonds liegen Uberall
in der Mine herum. Die schénen
Steinchen kénnen nur von flinken
und geschickten Spielern einge-
sammelt werden (s/w).

UMS Battles 2 erweitert die
Spielméglichkeiten des Universal
Military Simulators: Schlacht bei
Benburb 1646 - Irische Rebellion.
Schlacht bei New Market 1864 -
Amerikanischer Burgerkrieg.

-
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War | verfigt Uber einen starken
Computergegner, der die ver
schiedenen taktischen Einheiten
des Gegners hart attackiert (f)

Sea War 1.3 simuliert Seege-



fechte mit samtlichen modernen
Schiftstypen. Der realistische Spiel-
verlauf, hektische Actionsequen-
cen und gute Grafik machen Sea
War zu einem anspruchsvollen Er-

hen. Die verbliffend einfache
Spielidee wurde grafisch gut um-
gesetzt: Ein fesselndes Denk- und
Geschicklichkeitsspiel (s/w)

Dozer macht den Spieler zum

dem er immer wieder Kugeln in
die Box einschieBt, testet der Spie-
ler die Beschaffenheit des Kasiens
und versucht ihn nachzubaven. Ei-
ne echte Herausforderung, die

mentrommeln. Diese reizvolle Auf-
gabe vermittelt dem Spieler eini-
ge Geographiekenntnisse, wdah-
rend er in ganz Irland herumtelefo-
niert, oder mit Bus, Bahn, Auto und

lebnis fur 1-4 Admirale (f, JJ). Baggerfahrer, der oft nur mit auch grafisch sehr gut umgesetzt Flugzeug die maoglichen Aufent
abenteverlichen  “Klettertouren” wurde (s/w). haltsorte seines Teams abklap-
zum Ziel gelangt. Endlich eine pert. Spielidee und brilliante Grafik

Gulp 1.2 friBt den Spielball im-
mer wieder auf. In 50 Lleveln er-
lebt der Spieler 34 verschiedene
Action-Felder, die den Ball behin-
dern oder zum Ziel bringen. Wer
OXYD und Esprit liebt, wird auch
mit Gulp viel SpaB haben (s/w).

Brickeater wird von BEISSER ge-
jagt und muB sich der Gefangen-
nahme moglichst lange enfzie-

neuve Spielidee, die zudem noch
Lerninhalte vermittelt (s/w).

Der Wurm rast durch verschie-
dene Spielebenen und nimmt da-
bei Nahrung auf, die ihn immer
lGnger und mandvrierunfahiger
werden a8t (s/w, J).

The Box enthdlt geheime Bah-
nen und Hindernisse, die den Lauf
zweier Kugeln beeinflussen. In-

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 84 Seiten. Jeden Monat neu, bei lhrem PD-Pool-Hiéndler.

Brainbox birgt neue Herausfor-
derungen fur Superhirne (s/w).
el fhe e

wgen Urlaub
geschlossen. Die 15 Spieler des

Dubliner Hurling-Teams haben
sich in die Ferien verabschiedet,
als vom Team-Manager plétzlich
ein wichtiges Spiel angesetzt wird.
In der Rolle des Trainers soll der
Anwender nun seine Jungs zusam-

zeichnen Croke Park aus (s/w, MB).
Miihle 1.0 ist die grafisch sehr
schon gestaltete Computerversion
des Spieleklassikers (s/w).

I ;

o

Shedo 2.0 ist ein anspruchsvol-
les Denkspiel, bei dem die Spiel-
steine nach Bild und Farbe pas-
send abgelegt werden moissen.
Leicht verstandliche Regeln und
die gute Grafik machen Shedo
zum Dauerbrenner (s/w).

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Versoffentlichung
auf den Disketten 2181 - 2190. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern

HD-Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65

030 / 4657028-29

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405 / 6809

0208 / 809014

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90
069 / 763409

IDL Software
LagerstraBe 11
6100 Darmstadt 13
06151/ 58912

PD-ALPHACOPY
Hohemarkstr. 67 / PF 2161
6370 Oberursel/Ts.
06171/ 22221

06803/3850

Computer Software Markert
Balbachtalstr. 71

6970 Lauda 18

09343 / 3854

Weimarstr. 34

07154 / 4028

7150 Backnang

Die Zusammenstellung der PD-Pool 2000er Serie unterfiegt dem Investi-
tionsschutz: Die Serie darf in der vorgestellten Form nur von den hier an-
gegebenen Pool-Teilnehmern verkauft werden. Im Interesse der PD-Pro-

Perus Computer

7014 Kornwestheim

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10

07191/ 1528-29 od. 60076

07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
0761/ 56433

Peter Gerstenberg
Kafkastra3e 48
8000 Miinchen 83
089 / 6377309

Intersoft KREATIV-Software =PD-Express-= J. Rangnow Simonis Computersysteme Laatsch Computer
Nohlstr. 76 Oberwiirzbacher Str. 10 lttlinger StraBe 45 UbostraBe 55 Schillerstr. 4
4200 Oberhausen 1 6676 Mandelbachtal 7519 Eppingen-Richen 8000 Miinchen 60 0-4020 Halle/S.

089 / 8632609

grammierer beachten Sie bitte auch die Nutzungsbestimmungen der ver-
wendeten PD und Shareware.

T.S. Service

Szemere Hard&Software
SchleiBheimer 127, 8 Mu 40
089 / 3089408

Schick EDV-Systeme
HauptstraBBe 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

PDST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20 / PF 24
A-1035 Wien

0222 / 75-27-212

Handleranfragen erwinscht: Wir suchen noch PD-Anbieter und Fachhéandler fir gemeinsame Projekte und Veranstaltungen im PD-Bereich.

[]
[]
[]

2001

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der Zeitschrift
PD-Szene, DM 2,50 liegen bei.

Scheck Uber DM liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs—
und versandkostenfrei (ausiand. Bitte Eurascheck in der Landeswahrung des Handlers).

Diskpreis: DM 8,-~

Per Nachnahme. Nur Inland! 0S 60,- "/ sFr8,-"

(zuziiglich DM é,- Nachnahmegebihr). * unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

2011 §2021 §2031 §2041 2061 2071 2081 §2091 J2101 j21 2131 j2aa1 ja2is1 g6l (27

Lieferung an meine Adresse:

2002§2012 | 202242032 | 20422052 § 2062 2072 § 2082 § 2092 2102 J21i2 2132 2142 j2152 g2162 (2172

20032013 § 20232033 | 20432053 § 206312073 12083 §2093 2103 J2113 2133 j2143 2153 J2163 |2173

200442014 | 2024]2034 2044§2054] 2064 2074 § 2084420942104 |2114 2134 2144 §2154 32164 (2174

200542015 [ 202542035 | 2045Q2055] 20654 2075 § 20854 209542105 J2115 2135 J2145 2155 2165 |2175

200642016 | 20262036 | 2046]2056 | 2066] 2076 §2086 20962106 2116|2126 [2136 2146 J2156 2166 |2176

20072017 20272037 | 2047|2057 | 2067 | 2077 §2087 §2097 |2107 §217 2127 (2137 J2147 J2157 Q2167 |2177

200852018 § 202812038 | 2048 2058206812078 § 2088 § 20982108 2118 2128 2138 §2148 [2158 2168 |2178

200942019 § 202942039 2059 ] 206942079 §2089 J2099§2109 J219 |2129 2139 §2149 J2159 J2169 |2179

2010 J2020f 2034 204 206CY 20704 208 209F 21002110 J2120 2130 2140 J2150 §2160 2170 |2180

§1C 12/90

Gewiinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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Am Puls der Zeit

mit dem ,,Diisseldorfer Ei“

Es gibt einen Rundfunksender in
Deutschland, der einzigartig ist. Er
bringt weder Musik noch Reportage
und ist auch mit einem normalen
Radiogerit nicht zu empfangen. Er steht
in Mainflingen, etwa 25 Kilometer siid-
ostlich von Frankfurt/Main und sendet
auf Langwelle 77,5 kHz. Das besondere
an ihm, er verbreitet die Zeit, oder ge-
nauer: dasgesetzlich giiltige Zeitzeichen
der Bundesrepublik Deutschland.

Festgelegt wird dieses Zeitsignal von der
Physikalisch-Technischen Bundesanstalt
(PTB) in Braunschweig. Grundlage dieser
Zeitdefinition sind zehn sogenannte
Atomuhren, die in den Niederlassungen
der PTB betrieben werden. In Braun-
schweig erarbeiten zwei solcher Atom-
uhren parallel unsere deutsche ,Zeit-
normalbasis™. Eine Atomuhr ist eine rela-
tiv komplizierte Konstruktion und sieht
unseren Vorbildern einer Uhr tiberhaupt
nicht dhnlich.

Grundlage dieser Zeitmessung ist das
Atom des Césiumnuklids 133. Lassen Sie
uns zum weiteren Verstindnis einen klei-
nen Ausflug in das Physiklabor unserer
Schulzeit machen: Atome kennen unter
verschiedenen Energiezustinden haupt-
sichlich den positiven (+) und den negati-
ven (-). Der Ubergang von (+) nach (-)
oder auch umgekehrt kann mit verschie-
denen Mitteleinsiitzen (mechanisch, elek-
trisch, magnetisch usw.) erzwungen wer-
den. So wie der Ubergang von (-) nach (+)
unter Energieaufnahme denkbar ist, wiire
der umgekehrte Fall unter Energiecabgabe
in Form von elektromagnetischer Strah-
lung moglich. Wenn sich nun an der Kon-
struktion sowie den dulleren und inneren
Bedingungen eines Versuchsaufbaus
nichts dndert, wird die zeitliche Abfolge
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(Frequenz) dieser Strahlungsabgabe im-
mer gleich bleiben. Genau dieses Verfah-
ren macht man sich bei der Bestimmung
unserer Zeit zunutze.

In einer Vakuumkammer werden Ci-
stumatome erhitzt, bis sie verdampfen. Ein
Magnet hinter der Heizkammer lenkt alle
positiv geladenen Atome in ein Auffang-
rohr ab. Dort gelangen sie in ein Mikro-
wellenfeld. das eine Ladungsiinderung in

Index Extras

& Desk Datei

ten Zeittakt vor. Die von dieser Atomuhr
abgeleiteten Zeitintervalle sind in einem
extrem hohen Maf} bestindig und unver-
dnderlich.

Im Jahre 1967 wurde die Zeiteinheit
Sekunde auf der Grundlage des Internatio-
nalen Einheitensystems unter Bezug auf
diese konstante Schwingung der Cii-
siumuhr festgelegt. Die Genauigkeit der
Atomuhr betriigt 3 # 10-14, das bedeutet

[Woche Hr.: 44 |

[Do_ 1.11.1998 Jf

j[HEZ 17:46:47 Tag Hr.: 385 |

i Bt nr.[a7 |46 |45 [[aa [[43 4z [ a1 [ 40 [39 |38 32 [36][35 | 34
{ Lange (ns)| 085 075 | 175 175 080 | 075 | 088 | 085 || 075 | 080 | 075 | 165 | 080 | 080
' bingr| 8 || B || L || 1 |8 0|80 8|e/0a]1fo]e

Anzahl Fehler 1]

Letzter Fehler|:—J fktueller Status

Hunat HT

SSPS Jahr
i f Letzte volle Hinute

Tag P2Stunde P1 Minute S nz Z RIR H H

17.46

4IH - Anfang Minute { imwer o }
#|X - Kodierung nach Bedarf {
4R - Reserveantenne {.

§|Al - Ankiindigung Hechsel HEZ/MES

}

'} PL,P2,P3

Treiber Version: 1,31 | Zeichenerkldrung

S - Start der Zeitinfornation { - 1
SS - wenn vorhanden Schaltsekunde{ HE
WT - Wochentag {777 - ¢ ]

A2 - Ankiindigung Schaltsekunde { v~ + } 7 - Zeitzone {&5 Z nii: }

Qa1 = mor

- Parititshits

Die
Anzeigebox

ACC Version: 8.80

dennegativen Zustand erzwingt. Ein zwei-
ter Magnetring leitet nur noch jene Atome
ab, die diese Zustandsiinderung durchge-
fiihrt haben. Diese Atome gelangen
schlieBlichineinen Auffangbehilter. Wenn
nun das erwihnte Mikrowellenfeld eine

typische Schwingungszahl pro Sekunde
(MabBeinheit Hertz, Abk.: Hz) durchfiihrt
und genau 9 192 631 770 Hz hat, ist die
Zahl der, gefangenen (gewandelten) Ato-
me am gréfiten. Nun braucht nur noch
diese Schwingungszahl durch eine auf-
wendige elektronische Regelung konstant
gehalten zu werden - und schon liegt eine
verldBliche Ausgangsbasis fiir einen exak-

der, Ei“-Uhr

eine Zeitabweichung von weniger als ei-
ner Sekunde in einer Million Jahren.

Das Zeitsignal des Mainflinger Senders
ist fiir jeden frei zugéinglich, der tiber ent-
sprechende Empfangsgeriite verfiigt. Un-
ternehmen der Republik, die auf eine ge-
naue Zeit angewiesen sind, wie Rund-
funkanstalten, Post, Bahn oder Energie-
versorger, greifen das 77.5 kHz-Signal
mit sogenannten Funkuhren ab. Es gibt
sogar schon eine Funkarmbanduhr zu kau-
fen. Somit darf also auch der Privat-
anwender das Zeitsignal kostenfrei ,.be-
nutzen™.

Was lag also niher, als die genaueste Uhr



der Welt auch unseren Computern zu-
ginglich zu machen. Erinnern wir uns:
Urspriinglich dachten die Entwicklernicht
daran, die Uhrzeit in unseren Rechenan-
lagen zur Verfligung zu stellen. Die ersten
PCs hatten keine Moglichkeit, die Uhrzeit
zu verarbeiten. Schnell erkannte man aber,

MEZ

17:46:13
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gebootet. Die Stromversorgung von ca. 50
mA stellt der Joystickport zur Verfiigung.

Wenn der Rechner schlieBlich einge-
schaltetist, zeigt uns der Empfinger durch
eine rote Leuchtdiode seine Betriebsbe-
reitschaft an, und eine gelbe blinkt im
Sekundentakt. Damit sind die duBeren

[pe 1.11.1998 ]
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So meldet sich das
Accessory. Hier

sind verschiedene
Anzeigemodi
wdihlbar.

| [Abbruch

v B .ED

daB es durchaus niitzlich sein konnte, die
aktuelle Uhrzeit (und natiirlich auch das
Datum) zu verwalten. Wer einmal leidvoll
nach einer verschollenen Datei in der Fest-
platte suchte, ist sicher dankbar, daB Da-
tum und Uhrzeit im Verzeichniseintrag
mitgespeichert werden. Der niichste Schritt
war ein kleines Abfragemenii, mit dem
man beim Systemstart Datum und Uhrzeit
eintippen mufte. Die Software-Uhr war
geboren.

Auch in unserer ATARI ST-Geriteserie
hat sich der Entwicklungsweg von den
Soft- (siehe 260 ST und folgende) liber die
Hardware-Uhren (als Zubehor fiir ca. 150
DM zu kaufen) bis hin zu den batterie-
gepufferten Einbaulosungen (siehe MEGA
ST) erstreckt. Die letzte Stufe allen Fort-
schritts stellt ein Funkuhrmodul dar, das
uns die Firma HOCO EDV-Anlagen jetzt
fiir alle ATARI STs anbietet.

Das Diisseldorfer Ei

DerName unseres Testgerites bezieht sich
wohl auf die erste Taschenuhr der Welt,
die den Spitznamen £i trug. Wie dem auch
sei, das Diisseldorfer Ei besteht aus be-
sagtem Kistchen, 5 * 4 * 3 cm grof3 (der
Empfinger) , einem angeschlossenen Ka-
bel fiir den Joystickport sowie Diskette
und Handbiichlein. Bevor wiruns iiber die
genaueste Zeit freuen diirfen, miissen ein
Treiberprogramm im Autoordner der
Festplatte (2,5 kBytes lang) sowie ein
Accessory (25 kBytes lang) im Boot-
Laufwerk installiert werden. Natiirlich
funktioniert das alles auch mit einer Boot-
Diskette. Danach wird der Rechner noch
einmal ausgeschaltet, der Empfinger am
Joystickport 2 angeschlossen und neu

Bedingungen fiir ein Zeitabnahme im ST
erfiillt. Ein kleines Ei-Symbol in der lin-
ken oberen Bildschirmecke zeigt uns, ob
auch die systeminternen Bedingung er-
fiillt sind. Isterst kein Symbol zu sehen, ist
der Treiber im Autoordner nicht fehlerfrei
geladen worden. Besteht das Ei-Symbol
nur aus einer schwarzen Umrandung

Kalenderjahr
Kalendermonat
Wochentag
Kalendertag
Stunde
Minute

i
i1

p3

(Monochrommonitor), istder Treiber zwar
installiert, aber der Sekundentakt aus dem
Empfinger lduft nicht synchron. Erst wenn
diese Synchronisation stattgefunden hat,
farbt sich das Ei vollig schwarz. Wenn
schlieBlich indem schwarzen Ei auchnoch
Zeigersymbole zu erkennen sind, bedeutet
das, daB jetzt eine korrekte und vollstindi-
ge Zeitinformation vom Empfénger ein-
gelesen worden ist. So extravagant diese
..Ei-Symbol-Idee* auch sein mag, mir hiit-
te ein niichterner Anzeigetext per Dialog-
box auch geniigt, zumal die beschriebenen
Fehlerzustinde sicher nicht sehr oft vor-
kommen werden. Gliicklicherweise kann

man die Anzeige des beschriebenen Sta-
tus-Eis auch abschalten.

Alle Darstellungen der Zeit in der rech-
ten oberen Bildschirmecke sind iiber den
Accessory-Eintrag veriinderbar. Mogliche
Zustinde sind: Uhrzeitein/aus, Datumein/
aus, Schrift grofi/klein oder sogar Weck-
zeit ein/aus.

Interessanter wird es auf dem Bildschirm,
wenn man im ACC den Dialogknopf
DCF... aktiviert. Es erscheint eine Infor-
mationsbox, die uns samliche empfange-
nen Daten anzeigt. Im oberen Drittel
werden die eintreffenden Signal-Bits mit
laufender Nummer, Ubertragungsdauer in
Millisekunden und mitihrembinidren Wert
dargestellt. Auch eventuelle Fehler wertet
das Programm aus und bringt diese zur
Anzeige. Im mittleren Drittel ist die
Gesamtinformation des letzten Minuten-
durchgangs (dariiber gleich mehr) auf-
gelistet, und im unteren Drittel steht eine
kleine Zeichenerklidrung.

Was ist Zeit?

In den Datenpaketen des DCF 77 werden
Minuten, Stunden, Tageszahl, Wochen-
tag, Monat und Jahr als BCD-Zeichen
kodiert iibertragen. Fast jeder Computer-
besitzer kennt den (erweiterten) ASCII-
Code. Er wird als sogenannter 8-Bit-Code

freie Kodierung
bei Bedarf

Dieses Bild zeigt
die
Zusammenselzung
des DCF77-
Codes.

vornehmlich fiir die Ein- und Ausgabe
darstellbarer Zeichen (also Buchstaben,
vereinfachte Grafiksymbole usw.) benutzt
und ist international genormt. Besonders
im bindren Rechnen ist der BCD-Code,
ein sogenannter 6-Bit-Code, wesentlich
effektiver und schneller als der ASCII.
Dies ist auch der Grund, warum er fiir die
Signalverarbeitung des DCF 77-Senders
Verwendung findet.

Die Datenpakete strahlt der Sender je-
weils zwischen der 21. und 58. Sekunde
als Information fiir die darauf folgende
Minute aus. Alle binidren Werte kommen
im Sekundentakt zum Empfinger. Dabei
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Ein Monitor fiir alle Auflésungen

fiir den Mega ST erweitert niedrige, mittlere und hohe Auflg-
sung, z.B.: 640x350 in mittlerer Auflésung, 832x624 in hoher
Auflosung. Die Auflosung kann vom Desktop aus geidndert
werden. Volle Kompatibilitidt auch bei Programmen, die nur
mit der Original-Auflgsung arbeiten, da diese eingestellt wer-
den kann,

Leistungen:

* Erh6hung der darstellbaren Pixelauflésung des

ATARI Mega ST in Verbindung mit ,,Multisync*

Monitoren

Samtliche Original-ST-Aufldsungen mit 75 - 90 Hz

(je nach verwendetem ,,Multisync* Monitor). Somit

flimmerfrei auch bei Farbprogrammen

* Bis zu 24 verschiedene Auflosungen zur Auswahl
(Auflosung vom Desktop aus dnderbar)

* Konfigurationsprogramm zur individuellen Einstellung

der verschiedenen Auflésungen

Umschalten zwischen Farb- und Monochrombetrieb

mit Auto-Monitor-Switchbox vom Desktop aus

moglich

Mehr als doppelte Anzahl an Bildpunkten auf dem

Bildschirm

* Volle Nutzung des Blitters bei jeder Aufl§sung

* Integrierter, abschaltbarer Bildschirmschoner

* Auch Spiele laufen, da die Grafikkarte abschaltbar ist

* Lduft mit TOS 1.2 und TOS 1.4

* Getestetin C’T 3/90

- 640 -

- 400 -

Die
preiswerte
Grafikkarte
DM 298,-

“$e9 -

- 832 -

HeimVerlag

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 6151-56057

Bitte senden Sie mir:

— MegaScreen a DM 298, -

That's Pixel 4 DM 148 -

zzgl. Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-)
unabhngig von der besteliten Stuckzahl

That's P i el

Nur etn Malprogramm?

Es gibt fiir den ST ca. 200 ,,Malprogramme*. Davon sind etwa
25 in der Lage, auch Grafiken, die groBer als der Bildschirm
sind, zu bearbeiten. Die wenigsten erlauben einen bequemen
Umgang mit dem Bild. Kein weiterer Kommentar!
* BildgroBe nur durch Speicher begrenzt
* Bildmanipulation nicht durch Monitor begrenzt
* Montage mehrerer Bilder, auch aus Fremdprogrammen
zu einem grofen Bild
* Maus- und Tastaturbedienbar
* Viele praktische Hilfs- und Zeichenfunktionen
* UNDO Puffer (abschaltbar fiir groBte Bilder)
* Automatische Abschaltung der Ganzseitendarstellung,
falls das Bild auf den Monitor pafBit
« Liuft unter SM124, SM194, OverScan!
und mit MegaScreen
* Import verschiedener Bildformate (IMG, PI3, PAC,
* DOO, TPI, PIC,...) die Liste der Treiber wird laufend
erganzt
» Bilder einfach und schnell bearbeiten, dic ideale Er-
ginzung zur Scannersoftware
* Die ideale Ergidnzung zu vielen Programmen am
Markt

Das Graftktool mit Konzept!

* Gleichzeitig und daher iibersichtlich bearbeitet man
Ganzseitendarstellung, Lupe und 1 : 1-Darstellung

* Automatisches Verschieben erspart das sonst miihe-
volle Scrollen, wihrend man eigentlich zeichnen
mdchte. Die Geschwindigkeit ist per Tastendruck auf
Alternate, Shift und Control wiihlbar

* Kiirzeste Ladezeit des Programms! Erspart listiges
Warten beim Programmwechsel

* Schnelles Scrollen, Bild laden, sichern, Block kopie-
ren, verschieben,... ermoglicht flieBendes Arbeiten.
Unkomplizierte, einfache Bedienung mit Ubersicht

* Kurze Einarbeitung wird durch das verstiindliche
Konzept ermdglicht. Ausdruck auf allen gingigen
Druckem in verschiedenen Auflésungen méglich. Auf
Wunsch Page-Preview vor Druck

~ Alle genannten Preise
unverbindliche Preisempfchlungen —

DM 148,-

In Osterreich:

Hotline RRR EDV GmbH
Dr. StumpfstraBe 118
Info + Betreuung Name, Varname A-6020 Innsbruck
COMPO SOFTWARE GMBH
Ritzstr. 13 StrafBe, Hausnr. In der_I_Schweié:
S Data Trade A
5540 Prum PLZ, Ort LandstraBe 1

Tel: 065 51/62 66

Oder benutzen Sie die in ST-Computer eingeheftete Bestelikarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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wird das Trigersignal (Amplitudenmodulation) um etwa ein
Viertel seines Wertes abgesenkt, und genau der Beginn dieser
Absenkung (Flanke) gilt als der Sekundentakt. Wenn nun diese
Absenkung eine Zehntelsekunde (0,1 sec) dauert, entspricht dies
der biniiren Null, eine Absenkung um eine Zwanzigstelsekunde
(0,2 sec) bedeutet eine binire Eins.

Zu jeder vollen Minute startet der Durchlauf der Zeit-
informationen von neuem. Das Bit Nr. 0 (Name ,,M") signalisiert
den Minutenanfang und hat immer den biniren Wert 0. Die Bits
Nr. 1 bis 14 werden zur Zeit nicht kodiert und stehen ebenfalls
immer aufbiniir Null. Bit 17 und 18 zeigen an, obdie Zeitals MEZ
(Mitteleuropiische Zeit) oder als MESZ (Mitteleuropiische
Sommerzeit) ausgesendet wird. Bit 19 wiirde eine Schaltsekunde
(wenn 1) ankiindigen, die als Bit 59 folgt. Diese Schaltsekunde ist
gelegentlich zum Jahreswechsel eingefiigt worden, umeine groBer
werdenden Differenz zwischen der (kiinstlichen) Atomzeit und
dem wirklichen Lauf der Sonne auszugleichen. Bit 20 (immer 1)
zeigt den Start der auswertbaren Zeitinformation an. Danach
folgen die entsprechenden Datenpakete fiir Minute, Stunde, Tag
(d.h. Ifd. Tagesnummer seit Jahresbeginn), Wochentagsname,
Monats- und Jahreszahl. Das Ende der Zeitinformation zeigt das
59. Bit an, das einfach gar nicht gesendet wird, d.h. es wird keine
Trigerabsenkung durchgefiihrt. Zwischen den einzelnen Paketen
sind noch Paritiits-Bits eingefiigt worden, die einen Ubertra-
gungsfehler aufzeigen helfen. Es bleibt dem Programm iiberlas-
sen, ob es diese Parititswerte abnimmt und zu einer Uberpriifung
heranzieht.

Ftir Programmierer

Die zur Uhr mitgelieferte Software verindert den XBIOS-Aufruf
22d Uhr stellen in einer Form, die es erlaubt, auf alle 59 iiber-
tragenen Informations-Bits des DCF77-Senders zuzugreifen. Mit
diesem XBIOS-Aufruf ist es dem Programmierer moglich, aus
jeder Programmiersprache heraus eigene Auswertungen dieser
Informationen vorzunehmen. AuBerdem veriindert der Treiber
die Vektoren Trap #1 (GEMDOS), Trap #13 (BIOS), Trap #14
(XBIOS) und Joyvec, gleichzeitig findet ein Eintrag in die VBL-
Liste statt. Eine ausfiihrliche Beschreibung, wie ein Programmie-
rer diese Informationen erreichen kann, findet man im Handbuch.

AbschlieBende Wertung

Sehr zu loben ist die Méglichkeit, aus eigenen Programmen auf
die Daten zugreifen zukonnen, was indem 22 Seiten umfassenden
Handbiichlein ausfiihrlich beschrieben wird. Kleine Routinen in
C, GFA-BASIC und Assembler stehen fiir solche Anfragen und
Treiberansteuerung auch auf Diskette zur Verfiigung.

Der Empfiinger besteht aus einem 2 m langen Kabel und einem
kleinen Plastikkiistchen, welches nur eine Ferritkernspule als
Antenne und etwas Ansteuerelektronik verbirgt. Er ist zwar
relativ unempflindlich gegen Storstrahlung, sollte aber nicht
allzu nahe am Monitor plaziert sein, Fensternihe ist ihm lieber.

Eingefleischte Genauigkeitsfanatiker werden ihre Freude ha-
ben mit der priizisesten Uhr der Welt. Wenn man bedenkt, dal3 es
bis vorkurzem nochrelativ ungenaue ROM-Port-Uhren (gemessen
an dem DCF-77-Zeitzeichen) im Zubehorhandel zu einem dhnli-
chen Preis gab, dann sind 98 DM sicher nicht zu teuer.

DK
Bezugsquelle:

HOCO EDV-Anlagen GmbH
Ellerstrafie 155

4000 Diisseldorf

Telefon: 0211/785213-14

AT PSR
Computersysteme

=5oft
IS Bei unserem 16 MHz
Beschleuniger mit einer
Performance von 175%,
Quick Index 206%, 16 KB
Cache, 1 Jahr Garantie,
‘brauchen Sie nicht lhr
|letztes Hemd zu geben.

'Hypercache - Das Original
Hypercache+ ist eine Coproduktion von
Pro VME und GE-Soft

\ "
' =
*,’b“\ N\, -
)
Z5,

A5 Wir wiinschen :
¢ ~>\| lhnen ein frohes )
Weihnachtsfest!

A Tl
x XN
B " K |~
GE-Soft mbH Computersysteme

Habsburgerst. 13, D-5216 Niederkassel Rheidt _ 3
Ti: (02208) 73148, Fax: (02208) 73119 <%
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) HT HH l ET ( fu( Atari 260/520/104OST und Megol

Anwendersoftware Spielesoftware |mmm= Bama‘PaHat e“ B Bausatz mit 2—seitiger Platine
= I |

50 Spiele ouf 10 doppelseitigen PO-Disketten l— 2 5 Me ub fe ‘
|
|

CCD (Latstoplack)
STPascal + V20x 220,- Gunship 79,~ N .
Tempus Editor 24x 100,  Indiana Jones (Adv.) 69.- fur nur DM 30,-- L iOCI;eL;“" gej?h*?' vergoldeten
;:r:p“ "::‘:'Tlorlil ;")A: 2" Tpm"m 2;‘_ Hier kommen Spiele-Freaks (Ballern, Adventure, Fantasy, CIIGKIZ Uk ondensatoren
GFA : < i oo~ | Managen, Strategie, Sport, Denken, Hippfen. Quiz uvm...) B Kompletter Kabelsatz
R;:F H""g"u"'s go.. | 2uf ihre Kosten. Fiir nur DM 30,-- erhalten Sie 10 doppel- B0 i Einils loi f55 tadan T
, SEABRsle S8 46} 086, MFHoady go.. | seitige PD-Disks mit insgesamt 50 Spielen! Ein Farb- und —seifige tinbauanleitung 10r jeden lyp.
GEAAsseémbler 140, 3 ee:‘ngl * 53 | Monochromemulator haben wir gleich noch mitkopiert... B Auch fur SMD—MMU'’s
Omi kron ?P"' rica ' Rennhund, Quizmaster, XPlus, Wurm, Hinem, Zykiop, Kniffel, Re-
Omikron Basic Comp, 170, ak McKraken B9, | venge, Face's Revenge, Blocke, Khan, Xenotron, Chicago. Trans-
Mortimer, Utility 75,- Star Trash 50,~ | mitter GmbH, Poolbillard, Laser Chess, Risky, Droid IIl, Pferd, New
A S " Tris, Roadblocks, Borsenfieber, Crystel Cave 2.2, Schiffe, Toledo
ppl. Syst. Diskbox 3,57 80er 19, | Salamanca, Economy. WZCS, SSH, Cromo, Anno 1700, Bauer, Mi- ab =
Signum'2 418,~ Shkepal 5 VA4 59(; _ | rakel, Imperium, Kolonial, Play me, Space Fighter 2, Mirror, Moto-
Scarabus 30, R RISER Wl ’ drom, Tangran, Up & Down, Othello, Cubus, Pente, The Lords of : : .
Signum Revers Ace. 90~  Teaktrl a0~ | Fate. Lost Civiisation, prcord‘ Bridge it, Castle Combat, Clowns, NN: DM 7,50. Einbau incl. RAMS_ zu Tot%csprelsen auf Anfrage.
9 e v X d Space Ball und Meteor... Bez.: Scheck, Bar oder per Nachn. Fordem Sie ausfihrlichere Infos an
Protos 64, Approximationsprg.
Fontdisketten verfugbar fir samu. Fkttypen S}:.lrdi:tl;n Sie aucfl:l bitte unsgﬁnsGesamtkatalog (ge-
2 c an.
Porto: Vorkasse 4, Nachnahme 7,- DM e | 5
Ach: Bei uns kostet jede PD- Disk nur DM 4, } SFEICHERERWEITERUNG
Computerversand G. Thobe Solche "Schlager” gibt es nur bei... |
Pf. 1303 - W-4570 Quakenbrock COMPUTER-SERINCE KOHLER | Gorch-fock~Strafe 33 « 2000 Schanclld
Tel.: (05431) 251 Don-Carlos-Str. 33B, D-7000 Stuugarl 80 .
Telefon: 07 i / 6 78 73 92 (24h-Service)
SCotralla [
Logitech-Maus ~ 3-MB-GAL  AT-Speed V 2.21 Bahnhofstralie 11 5 =
= 3 A o)
89.-- DM 69.-- DM 549.--DM Tel. i 8\
; 16 (C ' ' 2 i ; S
Speedup-16 (CT 10/90) Komplettbausatz ~ 99. Graffiti-Shell/Paint: ( 349- ) =
Autoswitch-Overscan Grafikerweiterung 129.-- CAN NER ‘ o .Uber 400 Funktionen, mehrere Seiten. E‘
Pixelbearbeitung in 3 verschiedene Zoommodi. |
Last 159-- komplett mit MF-2-Keyb. 279.-- turAtarl STanden Druckern: NEC P2200,P6,P7, \ =
Hypertas 2 ml 2 EPSON FX80, ers RX80, STAR NL1O Lb10 .S Néheres siehe ST-Magazin 5/90 und 8/90. ‘Q
Hypertast 2.0  198.-- komplett mit MF-2-Keyb. 349.-- und am STAFl LC 24 10. T— =]
Speichererweiterungen 2 MB 4MB  Einbaukosten Scannen Sle mit festen Sitz des Scankopfes. Lavadr?::: f IL::;: i@fg'_ f) St i S
i R 2 A 21 enp: ramm ur en einen
2SN ST W9 9 75 R, 292 Ansetud, Dor empincichers Modpor bt s
- . « Das bidirektionale (!) Scannen bei den Epson Druckern [ e 20
fiir 1040 STE 249~ 549.-- - und beim Star LGIO(r!alblen Twe Scanzeien, | Graffiti-Konvert: ( 89.- ) =1
e + Assembler-Scanroutinen garantieren Prazision. .Druckerspooler [ &
40-MB-SCSI-Festplatte, 28ms R 999. . Einstellbar: Scankontrast, Scanparameter, Zoomfaktor. o e l §
60-MB-SCSI-Festplatte, 24ms ko™F wise 1129.-- «  Grafikformate (monochrom): Screen/Doodle, Degas und 'S .Ramdisk auch resetfest
85-MB-SCSI-Festplatte, 24ms gﬁmsmzﬂ‘ il 1289.-- MG Format fur den Dateiexport. ‘ Konvert (nur fiir «Laser optimal einsetzbar) g
44-MB-SCSI-Wechselplatte a_nsch\ubg(e\'“% 1549 - SCANNER (anschluBrertlg) DM 298, per NN. / Ermoglicht das Laden von ganzen Seiten g
- U sielen bek: Textverarbeitungs-, |
ERANSHONIN S0 THAM AGS%SE AN OlF 000 Stuttgart 80, Tel: 0711174 41 75 B S0 sad, Kb £
EPROM 27C256-15 6.50 EPROM _ 27C512-15 10.50 Alle Lavadraw-Besitzer, die das Px‘ug;amm v_or Sem 0 1‘%
Vetretsgessischalt fur gekauft haben, kdnnen Graffiti zu einem Preis von 150-DM ‘E
-m’ﬁ’e t’{] - |direkt von K&L erhalten. Dazu miissen Sie das Komplette =
ek Bausiarents ok Lavadraw-Paket an uns Senden.
Lowemlr 6877000 Sutgart 70\ (Degerioeh) - Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise | ‘
_ Telefon 0711/763381 - Telefax 07117767824 | NN Infos erhalten Sie nur gegen DM 3.- in Eriefmarken. | N |

Der Public Domain Hit
] % ®
Der SteuerStar '90 fiir Ihren JXATARI
- 3 o - Es ist Winter und fiir die "dunklen Abende” bekommen Sie bei
Lohn- u. Einkommensteuer 90 'i;ff;joouc" h'e”; (:jé mir DAS Probepaket: DEN Katalog fiir Durchblick in Sachen
= i = PD und 3 prallvolle 2DD Disks mit Super PD fiir nur...
50 ,- DM /Update 30 DM e, S i B i e
fiir alle ATARI-ST sw/col Clinegal SO V-Scheck) : 3 it
Mega 2 40 MB Komplettbausatz =
’ sonst.? Sic bei mi zu Bedingungen, dic auch Sic
Test: ST—Magazm 2/89 : Fur Profibastler mit eigenem Lotkolben g:i“m; W:;'::!wn S bl i B o Bedingunies 42 ek
Y . single sixpack @ DER KATALOG ist thematisch geordnet, und cothik viele
Der Steuersfar nlmmt ohne leerplatine 49 DM 299 DM & niitzliche Programme, die Sie endlich auch firden konnen (s.0.)
Und das ganze im lesbarcn DIN A4 Format mit kartonicriom
. B : PLD-BAIF 29 DM 133 DM Umschlag...
ZWBlfe]. einen 51cheren Platz Bausatz ohne RAM ohne BAIF 69 DM 333 DM @ ro [:iS:':tlcn aus den groBen Scrien cinzeln schon fir 5.00 DM,
- 3 2 e tiirlich Staffelprei
in der Reihe der Spitzensoft- Eouso z mit RAM mit BAIF 255 DM 1398 DM I ot W
Eip ok 3T ein.” rweu?rung inkiusive: Einbau 377 DM 230 DM @ Schaclle, virenfreic Lieferung
ware 1ur en ein. 4 MByte nk‘US‘VE'(E”b‘;U 577 DM 3333 DM @ Thematisch ien;ﬂntlt PD - Pakete mit der besten PD, zu den
= o - - 6 * 51I000C-80 (RAM billig billiger verschicdensten Themen, z.B. Spiele, Anwendungen, Utilities.
Dipl. Finanzwirt J]. Hofer 6 * 21C256-120 (EPROM) °0M 212 DM Nichl_die grable PD Sammbun, aber cine der Besten fhrer ATt
Uberzeugen Sie sich selbst...
Grunewald 2a sendecvenand pet o F Heyer Andreas Mielke
5272 Wi ; e SDM PromenadenstraBe 50 EDV Software und mehr..
ipperfirth Nachnahme 10 DM 5100 Bad Aachen Vinnhorster Weg 35
Tel. 02192/3368 povesandeer®  TELEFON: 0241/35247 3000 Hannover 21
el :ﬁ 2 B :; TELEFAX: 0241/35247 Tel. O5 11/ 75 91 56 (O-24h)
lachnahme 25
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CSR-MODEMS CSR-MODEMS CSR-MODEMS

CSR-MODEMS
2400 E Tischgerat 278,-

Einkommen-/ Lohnsteuer
300, 1200, 2400 bps
1990 - . 2400 E PLUS 398,-
f e : 300, 1200, 2400 bps
Direkt vom Steuerfachmann. Berech-

plus BTX-Norm 1200/75
net alles. Komfortable Eingaben, jederzeit 2400 E MNP 5 498,-
korrigierbar, aussagekraftige Ausgabe mit

300, 1200, 2400, 4800 eff. bps
Hinweisen auf Steuervergiinstigungen, o0
Datenabspeicherung, Alternative Berech- Ql IALI IAI

Fehlerkorrektur u. Kompression
nungen, Berlinpraferenz, § 10e! 44-seitige

SW3JOW-HSD

2400 E MNP 5 PLUS 598,-
300, 1200, 1200/75, 2400,
4800 eff. bps

: 5 E : i
ausfiihrl. Broschire. Ausdruck in die BELICHTER, o%%‘ﬁ’f RO e LAY
Steuererklarung. (Mantel,N,V,KSO) (633 27 UND -PAPIER: 9600 E MNP 5 1498,-

Far Atari ST mono nur 99 DM AUF FOO ook canrr v59” Pee et

AnschiuB ans Postnetz der DBP-Telekom ist strafbar!

@ @ @ Deutsche Anleitung

18 Monate Garantie!
Breslauer Str. 19 14 Tage Ruckgaberecht
D-3575 Kirchhain

DTP +SATZSERVICE | Tel.: 0 64 22/ 34 38

BTX: 064 22 /3438  Fax: 064 22/ 7522
...MODEMS der neuen Generation
SW3IAOW-HSD SWIAOW-HSD SWITOW-HSO

Demo-Disk 10 DM Info gg. Porto bei
Dipl.Finwirt Uwe Olufs,Bachstr. 70 k WILHELM
5216 Niederkassel 2,Tel. :02208 /4815

CSR-MODEMS CSR-MODEMS CSR-MODEMS

SW3AON-HSD SW3AOW-HSO

Eva Soft fiir Atari \ ~ PD CLIP-ART-PAKET

KOSTENLOSE PRFISLISTE ANFORDERN

| NUR AUSGEWAHLTE GRAFIKEN!
BESTELLANNAHME RUND UM DIE UHR ! 300 Screens im STAD Format * Grafik-
= ' Katalog, damit Sie schnell das ge-
SPIELE | =5 SR ;
:3::1;3[; FAERGHAIL :1: %lr’é:;:m” :i- 3 COHVOZ%:;R%?“V —”ir 50.'DM
e  PD-SOFTWARE
ﬁﬁﬂ.l?;’xgﬁi ;:u ANWENDER Versc}uedener Serien. Preis j¢ 2DD-Disk
CONQUFROR 68 MORTIMIR 7 - ‘ 1-@ Stk. 5,00 DM
ZANCK MCKRACKEN 48~ OMIKR BASKC COMP  167- ‘ ab lo Stk 4 50 DM
INDIANA JONES ADV. 68~ SCRIPTI 29~ i .4 £
RICK DANGEROUS Il 6B-  SIGNUMI2 a5- Porto: Vorkasse=4.-DM /NN=6.-DM
iy 9o o 54 Katalog- incl. Probe-Disk
BOLO 64~  CREAIOR 229~ ! mit weiteren tollen Angeboten (zB.
BORODINO 6B~ ANTIVIRENKIT 69- { DAS GROSSE SIGNUM-P i z‘ﬁ%e
SOF : 4- 7. i PD-PAKETE. giins! SPEICF -
e BACHHRHME: L P RRUNGEN ARABESOUE und mehr)
Softwarevertrieb M. Sieghartner 5-DM (BM. Bar, Scheck) incl Porto.

Bodo Jurgensen
Holmberg 4 / 2398 Harrislee

Zittauer Str. 117 h 1000 Berlin 47
Tel:030/664 28 58
NUR VERSAND U

Computer & Electronic & Zubehér HERGES
Obere RischbachstraBe 88 + 6670 St. Ingbert

IIIIIII"III MTalann(06894)383!78/Talafax(06894) 2855 NEU — jetzt Version 4.21

§7-1, :umum uhlwf [:Mlsll IIIJ 1.0-M8 RAM DM ‘le

i
a S1-1. komgities 2ubentr (one SM-124), 2 5-MB RAM
1

y ‘“" IIIII karmpettes Zubendr fohne SM 1241.2 8 M 1
i |§Tg gl & uu;'%m:"m“m o' 34s T u zgﬂ
el —
5 programme” i R o ey B |
en,

g:x;z

>=HE

Manochr itor SM-124 oM
r0zeSSe sq" ’ﬂqlmiﬁnlunl sowis Varbrauchsartiial usw

i
5P kanr ok emuhef Hciraser| Sl T e =14 :
cs5- Ko E?E il o ol MRS Bt :«gg Die KFZ—-Kostenanalyse
5P uumu Z%as P 2 e B C us Talsisw = 3k fur alle ATARI—ST (sw
§ ie P s l?;‘q&hhblr i ( )
ngs fyr Einsteld 7:gmu::n wind |Nﬁ’=\?’lﬂw}lm “MHW ga 5?5 - Berechnung und Dokumentation aller
4 U ooy nu
version o m : L 48 Si7S mk e wia oo wlﬂ Bow anfallenden Kosten rund ums Auto
_Line, KoPP = Z0 = |20 3 sm*-"hrwﬂmst B 4 LU - Statistische Auswerlung von Verbrauch,
D SB, g, V& ite 5-C {:am?m 6200 13 | m.gl P'n A 125 ou 650 Benzinpreis & Kosten in Diagrammen
ack, BuCh ?le Ve Rduptentet [?z'."u )P':?er.u‘%a'\isvv oW z§ - Terminiiberwachung fiir TUV?ASU/Inspeklion
autel e 1C-3acks! LC-Low Cost | P2-Pr - Komfortable Eingabe- u. Edierméglichkeit
r n-Kurs hle 1 ::l | P29 08t Lg-0.7 +* 40001 g = L g i
Zmbler, Selbstlifg o 55-115 Befel i e %,% ";En tEa ni St ~ Volle GEN-Unlerstiitzung: Bedienung iiber
o Pr rqmm‘ef’-‘ l“ CBRGELLEGTE - Covmkontae P07 Elnalsif-?Z 010 Maus und Tastalur moglich; Hilfefunktion
ymDO" %l.‘gh’.ﬂmmmmmm oo gt - Einfache Druckeranpassung
',-’!,"I" ‘ ;,‘u,,,{,,,,‘m,, 1 A ATY ?';mgim 12¥R5 Ao gﬂ 8 - Lieferung incl. ausfiihrlichem Handbuch
sc T-Emylator (0r Asari ST, \n Bt win’ 8-
.‘lll‘ i Tujilor fr Agt] ST nct 8uzn AT Gewuotwis it
II Zan A s Ez:azmn i u..u:"f-‘. E 3 DM 98.- Dipl.—Ing. M. Heydrich
arjf d Auuun aus unserem Lieterprogramm. Wir liefem auch Telefone, Telefaxgerate, De 0. rid Lange Zeile 84
5PG |ﬂfO m'ertf ! Li uzug!. Porto/Vi ﬁn nyrper P lKie c ‘rﬁ!r::lecugflndwm i Baeh Erisngen
STEI 6/10 28 E:quln{llslt!iM]gmldA %nénﬁzni'?ﬁ‘ ! Bost- E;mnur'ew:u'nqy Wichlig B Vor- B hietatics Tel. 08131/55204 ab 18 Uhr
H T O 91 8 e e “”! Tromate e gg:"rgackun ersicherung erfragen sowie Lieferzeitder H di .. f
ajcha 108 o Cegen T o~ andleranfragen erwinscht!
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PD-Verleih

und KOplerservice
Verleih 1,79 DM
Kopierservice ab 2,69 DM
3,5”-NoName-Disks ab 1,12 DM
Wir fiihren alle PD-Disks der Serie
ST-Computer sowie eine eigene
Serie namens NORDPOOL.
Fordern Sie noch heute kostenlos
unseren ausfiihrlichen Katalog an.

Telefon. 04152/72393

WER SUCHT...

HIER NOCH DIE STECKNADEL IM

HEUHAUFEN ?

Fordern Sie fir DM 2,—
unsere neue Katalog-
Diskette an!

GroBes Software- und
Hardwareangebot!
Viele ausgewahlte PD-
Disketten warten auf Sie!

SW-Haushalt 69,-
SW-Video 59,-

Porto: VK 4,- - NN 6,-

SW-SOFTWARE - BEETHOVENSTR. 10
7938 OBERDISCHINGEN - 07305/83 25

Nur Versand!

(030) 773 39 57

ADIMENS ANWENDUNGEN

ADI-ACC

timmy’s
—Versandhandel
Inh. Marion Timm, Koloniestr. 6,

1 Berlin45
» Computer » Foto » Hifi
» Video » Kopierprodukte
» Kopierpatr. Recycling

ST-AUFTRAG

Die integrierte Geschiftssoftware fiir den ATARI ST

Was ist ST-AUFTRAG?
‘ ST-AUFTRAG ist @n Programm zur

Aufiragsabwickiung  fur  Harstelier,

Handler, Vertreler, _Kisingewerbetrs -

bende und m-:;na\smng sewerbele.—
und

ilar ,,ex ety

Yl tel- - .
[ VYidzo Y Lumpu::n
VicEe-SlmiigenEniEar | C-Lab Notator 3.0 920,-
SONY RM-E100V Notator Alpha 3901
AnschuBmogichkeit fur 8mm Camcor- | Cubase 2.0 948 -
v o Resemi S | Steinberg Twelve 95
Schnittsimulation, Fiussigkristall-Display. Stemberg Avalon 468~
nur 350,- DM| NECP 60 - NEU- 1598 -
SONY RMT-E1VA 24 Nadeln DIN A4, Nachfolger
IF-Fernbedienung fiir RM-E100V vom NEC P pius.,
nur 98,~ DM| H.p L aserjet P~ 2998.-
g‘kglf dVIdeocul 10 gll:s H-P Laserjet i 4598 -
chneidemnester, 100 it %
;c:mmerlm. Sch‘\i!t.gereu?]:ed ;b‘:ov H-P Deskjet 500 1698.-
Recordern) +/- & Bilder uvm Tintenstrahl 300 x 300 dpi
unverb. Pressempf. 1880, DM Nachfoiger Deskjet/Deskjet +

sserfeste Tinle 240 Z/sek.
\igse Fres nur 1098,~ DM/ \vssereste e

y

kein Ladenverkauf!

Lo

BUCHUNGEN 79.-5

| Buchfilhrung mit Haben- und Sellkonten als Adimens-Anwendung.
' Mit Konteninformationen wahrend der Eingabe, daher nur ab

dimens Plus 3.0. Ausfihrliche Anleitung mit Einfihrung in die
loppelte Buchfihrung.

ISKARCHIV 89.-
atenbank-Verwaltung aller Datei-Informationen von Disketten @
nd Festplatte. Adimens-Anwendung fir alle Versionen. Incl. DISKLIST-

rogramm zur frei definierbaren Listen-/Exportgestaltung

129«
Ein Accessory erméglicht wahrend der Arbeit mit Adimens EXEC
die gleichzeitige Darstellung einer zweiten Datenbank. Ab Adimens
Version 2.3 - keine Anzeige von Verbundmasken oder Bildern,

ADIMENS PLUS ST 3.1 349.-
Jetzt mit Verwaltung von Bildern und Musterabfrage QbE!
ADITALK PLUS ST 3.0 349.-

AUSSERDEM:
Adimens/Aditalk-Anwendungen fir individuelle Anforderungen und
Branchen. Preise auf Anfrage

Versand gegen Vorkasse (frei) oder per Nachnahme (plus DM 6-)

GUNTERBERG COMPUTERTECHNIK

FRIEDRICH-KARL-STR.36 - 5000 KOLN 60 - TEL. (0221) 7407194

ATARI ST Anwendungssoftware

ST-AUFTRAG DM 398.-
Integriertes  Paket  zur Aumagsanmcmung fir  Hersteller, Handler, Vertreter,

und Di ST-AUFTRAG biatet einen gewaltigen
Funklionsumfang, von dem Sie bei anderen Programmen nur traumen kénnen, und dies
einfachster Handhabung. Aber am besten Gberprifen Sie das selbsl, indem Sie gleich eine:
Demadiskette (OM 20.~ nur gegen Vorauskasse) anfordern.

ST—BOOKKEEPER DM 198.—
ortables  Buchfihrungsprogramm  der neusten Generation far Gewerbe und
Prrvalhausha\l Freie Kontenwah| [rml Ar\\?abr der Ust-! S:lm und F'rwaleaﬂlu‘ﬂ} Ausgaben
|} Journal Ust-! Deuisches
Handbuch
ST-UBERWEISUNGSDRUCK
Bedrucki alle Arten von Uberweisungstragern, Schecks. Zahlkarten usw. Universelle
Druckeranpassung, eigene Formulare konnen mit einem Texiedilor selbst ersiell bzw.
|| angepast werden. Automatische Umwandiung des Betrages in ein Zahiwort, Die Eingaben
|| sind speicherbar.
DATENBANKANWENDUNGE

DM 69.-
[ ¢ fetig bonutzbars Anwendungon for Adimens ST ua. TermineiAgressen, Lager, Videothok,

45,

chilernoten. Bibliothel

ST- SCHRE!BMASCHINE DM 59.—
Mit diesem Programm a!netlal Ihr Atari ST mil Matrix— (oder Typenrad)drucker wie eine
Schreibmaschine. Sehr_gut geeignet zum Ausfillen von amtiichen Formularen und zum
Schreiben von Kurzen Briafen. Alsdruck entweder dirakt Zeichen far Zeichen oder oer

Display. 10 Gadruckte deuls:he

Anlaitung
ST-ETIKETT DM 59.—
Bedruck! alle Arten von Eliketten (bis zu 10 Bahnen nebeneinander). Ausgabebiid kann vom
Anwender lrei dahmeu werden (mit 1st Word Plus). Mit Seriennummerngeneralor und
Wiederholfunktio

ST—TRAINER MATHEMATIK DM 59.—
Lern— und Trainingsprogramm  fUr Schaler (1.-6. Schuljahr), Abfrage der  vier
Gmnmecnenavlnn Bruchrechnen, Kirzen, Erwertern, Potenzieran. Radzioron Langen-—,

Flachen-, Raum- ewichismage (Umrechnungen). Die Abfrage- ~ und
sind frei { idruck optional. Mit Handbuch

AS-HAUSHALT (Haushaltsbuchfithrung) DM  89.-

ST-FIRMENBUCH ung fiir Gewer DM 149.-

| Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur gegeﬂ Vorauskasse (V- Scheck, |||
keine zusatzlichen Versandkosten) oder per Nachnahme (DM 650 |
andkosten). D nur gegen Vorauskasse.

AS—-DATENTECHNIK

Mainzer Str. 69
Gl D-6096 RAUNHEIM

162 ST 12/1990

"™ Multitimbral Expande
8 Instrumente + drums
16-stimmig, 99 Sounds, D/A: 16bit, S/N: 80dB !

Das komplette Profi-Orchester: =DM

Generiert nach Akkord-Eingabe [ C-F-G7-Am...]:
Piano + Bass + Drums und spielt in 24 Stilarten
von Rock bis Reggae (+Midifiles)

Midifiles, Recording, Playback, Profi Tools fiir
Real e, Schnnt&Nachbearbeitung 158 -DM

MIDIMU S| C Sottection

700 Profi-Titel von Rock bis Klassik je: 35.-DM

Das Prinzip: Durch Verknuplung elner
einem Adressenstamm mi

Artikein aus einem Artikelstamm wird ein |

o
Fkiuraokirnent erstell (zB
Rechnung). Be der Erseﬂm\g .mdm GiJ
verschiedene  Daten  beeinflu T
erzeugt {ottena Roc nung ST-AUFTRAG
S b L AURT

e
Lagerumschiag, Geschifisumsatz usw)

komplette ikelverwaltung (max 65535) mil ungle:!bwwchnung (\? Zeden & 60 Zechen),
Stick: stanvorwaltung, § VK Preise mit .

Leistungsdbersicht in Stichworten: ‘

Sortier— und Selektonsvertahren, Ausgabe 215 Liste oder Etkeitn
|[Ziompietta. aaressnvacwaitun 5 zeiliger Info,
| |Kredit, Zahlungstr st usw; Ausg%e als lee E\\tmlen oder Serienbriet
- Aultragsabwickiung bearberlet Angebol L ,
Gutschriften, und netto ooer|
brutto Dokument Manrus die e m i L extra.

|| - Sonstiges: Ottene - Fostan—
aiie Ausqaben 8ul Drucker, Biidschirm’ ooar Batar. 10 e saerbare: Liglerereandanes
|[Nachnahmezahikarten bedrucken, Kurzbriet
||tz Ausgaben werden uoer Formuiare gesteuert, die vor Anwinde! inciduel verandert werdon
konnen (mit 1st Word Plus). Alle lind & v von 15t Word Plus
Gk anpassum wder GFG - File
Benotigte Hardware:

D ATARI ST oder MEGA ST mil mindestens 1 MB|

HAM, Fesipiatie empf

‘PRE!SE ST-AUFTRAG (mit Handbuch im Ringordner)
Demoversion =

0 -

DM 3987 98.— |

| Handbuch (nur lieferbar mit Demoversion) DM 5
Die Preise 10r Demoversion und Handbuch werden bei Kaul voll angerechnel(l
Versand nur per Vorauskasse (keine Versandkosten) oder Nachnahme (DM 5.

Versandkosten)! Dema und Handbuch nur per Vorauskasse!

|

i

AS-DATENTECHNIK |
| LAJ§] MamzerSEr 69 Telefon: 06142/2 26 77
| CAEIE D—6096 RAUNHEIM Fax/Bix: 06142/2 33 79

' ADIMENS IM GESCHAFT

- GESCHAFT 399.-
(Inkl. ADIMENS ST PLUS) 699-

|| Endlich gibt es die inftegrierte Geschaftsbuchhaltung als Adimens- ||
|| Datenbank-Applikation. GESCHAFT ist geeignet fur Handwerker, ||
| Freiberufler. Einzelunternehmen und Gesellschaften. Folgende ||
| Leistungsmerkmale zeichnen diese Datenbank aus:

Finanzbuchhaltung mit freiem Kontenrahmen
‘ BuchfUhrung mit zusammengesetzten Buchungssatzen
| und Online-Hilfe
Auftragserfassung mit Einspielung aus Artikelstamm
Faktura mit automatischer Buchus .
Formulardruck Uber beliebig viele Seiten mit Ubertrag
Journaldruck fir Grundbuch und Hauptbuch
Mit GESCHAFT erhalten Sie ein ausgereiftes Buchhaltungssystem,
das die interaktive Datenbearbeitung in Adimens erlaubt und fir
spdfere Erweiterungen (zusétzliche Module. MS-DOS oder
Multiuser-Version) offen ist. Zohireiche Verbundmasken, Misch-
formulare und Dokumentationshilfen erleichtern den Einstieq in die
Buchhaltung. Auch fur Geschaftsanfanger geeignet!

INVENTAR 89.-
Datenbank-Applikation fir Adimens ST ab Version 23 zur
Inventur-Aufnahme und Inventar-Verwaltung

Versand gegen Vorkasse (frei) oder per Nachnahme (plus DM 6-)

GUNTERBERG COMPUTERTECHNIK

FRIEDRICH-KARL-STR.36 - 5000 KOLN 60 - TEL. (0221) 7407194

Hausverwaltung

Erprobte Branchenlosung fiir:

Gewerbe-, Miet-, Mischobjekte
gesetzl. Nebenkostenabrechnung
Netzwerkversion verfugbar!

kleine Version 398,00 DM
bis 40.000 ME 1698,00 DM
+ Nebenkostenabrechnung 298,00 DM

Individuelle Computer-

IDEE Lgsungen GmbH

WaidmannstraBe 12; 2000 Hamburg 50
Tel.: 040/85 50 66; Fax: 040/ 850 18 58




Absender bitte deutlich schreiben Bitte
freimachen
Postkarte
Vorname/Néme_ R _ B
StraBe /Nr.
MAXON Computer
Schwalbacher StraBe 52
PLZ / Ort
D-6236 Eschborn
Telefon )
’ E ’ i Kleinanzeigen
Bitte
freimachen

Kleinanzeigen

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Stralle/Nr.

PLZ/Ort

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13

.

ABO

T aso

Absender = Rechnungsadresse

(Bitte deuthich schreiben)

Vorname/ Name

Srafde /N

PLZ7On

Bitte

freimachen

Postkarte

HeimVerlag
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
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Bitte senden Sie mir folgende PD-Disketten / Sonderdisks

per Nachnahme

Zahlung erfolgt

- Preis der Sonderdisks je nach Angabe
- Bei Nachnahme zuziiglich DM 4,- Nachnahmegebihr
Ab 5 Disketten versandkostenfrei

+ Versandkosten (Porto und Verpackung) DM 5.- (Ausland DM 10.-)

Vorauskasse (per Scheck)

= Pro PD-Diskette entféllt ein Unkostenbeitrag von DM 10,-

» Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse maoglich

" Unterschrift

Datum

I Kleinanzeigen-Auftrag

Bitte verdffentlichen Sie fiir mich folgende Kleinanzeige in der angekreuzten Rubrik

Biete an

Hardware
Software

Ich suche

Tausch Verschiedenes

Kontakte

Hardware
Software

30 Buchstaben e Standardzeile - incl Satzzeichen und Wortzwischenraume
Grof- und Kleinbuchstaben verwenden, fettgedruckte Worter unterstreichen

b T SRS W | S T

=2 b

TENE W S| S ISR S S W B

Bearbeitung nur gegen Vorausscheck iber den entsprechenden Betrag (keine Uberweisung)

privat = DM 4.- je Zeile

gewerblich

= DM 12- jo Zeile

Chiffregebihr = DM 10.-

Ber Angeboten: Ich bestatige. daB ich alle ‘

= ==

{ Rechte an den angebotenen Sachen besitze

Scheck uber DM - =

Bitte beachten Sie. dal3 Sonderdisks ein Copyright besitzen und nicht weiterkoprert

werden dlrlen.

COMPUTER

EX

Kleinanzeigen

=<

I i Abonnement

ist beigefugt
Datum . Unterschrilt D
Atisendiranaanen aul 080 HUCKSENS i m v gunse
Kd.-Nr.:

Ja, bitte senden Sic mir die ATARI-Computer Fachzeitschrift ab der nichsten exreichbaren Ausgabe fur mindesiens | Jahr (11 Hefie)
zum ermafigten Preis von jahrhich DM-80.- frei Haus.
(Ausland: nur gegen Scheck-Voreinsendung DM 100,- Normalpost. DM 130,- Lufipost)

Der Bezugszeitraum verlangen sich nur dann wm ein Jahr, wern nicht 6 Wochen vor Abiaul des Abonnements gekundigt wird.

Geschenk- bzw. Li

cleradresse:

\ orfame

Name
Stealie Postlach
Land PLZ On

[atum

Lnters hntt

Crowunse e Zahlunisacie Bitte anthe

Bequem und bargeldlos durch Bankeinzug,

AT, B/

Insttut e
Fin Verrechnungsscheck diber DM
liegt bet.
Vorauskasse per Zahlung aut unser Post-
scheck-Konto Ffm, BLZ 500 1006C, Kio-
Nr. 5537-602

I

Diese Verelnbarung kann Ich innerhalb von 8 Tagen beim Heim-
Verlag, Heldelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt-Eberstadt
widerrufen. Zur Wahrung der Frist genlgt dle rechtzeitige
Absendung des Widerrufs. ich bestatige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

COMPUTER

ABO

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb van 8 Tagen beim Hei
Verlag, Haidclber&er Landstr. 194, 6100 Darmstadt-Ebersta
widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt dle rechizeiti
Absendung des Widerrufs, Ich bestatige die Kenntnisnahme d
Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.



Adimens ST plus 3.1 309,--

MegaPlot AdiTALK ST plus  308,--
»>> Der Werteplotter <<« 1ST-BASE 169,--
Das umfangreiche und kom- EasyBase a.A.
fortabele Programm zur 1.D.A. 329,--
Darstellung und Bearbeitung | TiM | 18,--
von x/y Werten. 1ST fibuMAN 126,--
Demo 10,-- fibuMAN e 309,--
Preis wird beim Kauf ange- fibuMAN f 609,--
rechnet. EDISON 156,--
sernanunanssrrannsnnessrs | TEMPUS V.2.xx 99,--
Signum! Zwei a A, Turbo ST 83;~-=
STAD 1.3+ 151,-- Diskus 1n2,-=
Script, Script 1l a.A. 1ST-ADDRESS 89,~~
Headline 3.0 95,-- Harlekin 12,-=
That's Write Profi 269,-- Mortimer 7=
That's Write PS 499,-- NeoDesk 3 83,--
Ultrascript 339,-- Protos B3 ==
TEMPUS-WORD 489,-- STar Designer 138,~~-
WORDFLAIR a.A. MegaPaint Il V.3.x 3886,--
CALAMUS 691,-- | GFA-BASIC 3.5 216,--
Publ. Partner Mast. 666,-- GFA-ASSEMBLER 119,--
Btx/Vtx-Man. o.l. 245 -- | ST-Statistik 299,--
Anti Viren Kit 3.x 79,-- LDW Power Calc 206,--

Es geht noch weiter

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1 - Tel. 0421/75116

=1 =1 o

Willi B. Werk

NEU NEU NEU ==+ Neues, stark erweitertes
Ab sofort kann lhnen der Hardwareangebot:
MW BN)-Service auch eine | Festplatten, Speicherer-
greBe Auswahl an Spiele- weiterungen und vieles mehr
software (Klassiker wund von namhaften Anbietern zu
Neuheiten) anbieten. vorweihnachtlichen Traum-
Auch hier sind Superpreise preisen; sprechen Sie mit
eine Selbstverstindlichkeit! | uns!
Einige wenige Beispiele: Laserinterface 86,--
Flight Simulator Il  99,-- AdSpeed ST 509,--
KAISER 109,-- neuer 16MHz Beschl.
Larry 111 95,-- Marconi Trackball 188,--
Populous T3,~= OverScan a.A.
Mick oIt & 57-- | Emulatoren:
Italy “S30 Winners Ed. 55,-- nur neueste Versionen!
Eml. H. Int. Soccer 66,-- Supercharger V1.4  715,—-
Quatbal 49,-- | AT-Speed 429,--
OXYD das Buch 45,-- PC-Speed V1.4 329,--
OXYD Buch + Disk. 50,-- vortex ATonce 465,--
Fuji MF2DD 10St. 23,-- SpeedBridge 68,--

Alle Preise in DM, inkl. der gesetzl. MWSt.
Vorbehaltlich Irrtimer und Preisdnderungen.

Bei Vorkasse 2% Skonto, zuzigl. DM 5,50 Versand-
kostenanteil; bei Nachnahme kein Skonto, zuzlgl. DM 9,50
Versandkostenanteil. Kein Ladenverkauf!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserer Preisliste,
die wir |hnen gerne kostenlos iibersenden.

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1 - Tel. 0421/75116

TEMPUS-WORD

Steigen Sie ein die Well professioneller Textverarbeitung' Besiellen Sie
jetzt und wir nehmen lhre alte chlverarbenun mu bis zu ‘40 DM in
Zahlung 49 DM

ST Pascal Plus V 20 219 DM FTL Modula-2 269 DM

ST Pascal Plus MathLid 119 DM WERCS Resource Set 89 DM
Schnell uwnd Preiswert
SCSI Festplatten von FSE und PROTAR
FSE 49 MB Seagile 128 DM Profile 30 MB 1248 DM
FSE 84 MB Seagate 1328 DM Profile 60 MB 1548 DM
FSE 42 MB Quantum 1228 DM Profile 80 MB 1748 DM
FSE 105 MB Quantum 1828 DM Profile 30 DC 1348 DM
FSE 44 MB Wechselp 1728 DM Profile 80 DC 2248 DM
FSE 44 MB Medium 198 DM Profile 160 DC 2948 DM

Professionell und noch schneller
Datenubertragungsrate -800 KB-s. superleise und exirem robust
Unterstutzung aller SCSI-Kommandos
MegaDisk 40 Conner 1998 DM MegaDisk 100 Conner
MegaDisk IS8 Micrope 4498 DM
MegaTape 60 Streamer 2098 DM

Emulatoren uwnda Beschleuniger

PC-Speed ST 369 DM PC-Speed STE
AT-Speed ST 499 DM Speedbridge
hyperCACHE ST- 529 DM hyperC ACHE 030/25

Preise inkl 14% Mwst . Versand per Nachnahme (12 DM) vder
Vorrauskasse (6 DM). Festplatten (NN 20 DM Vr IS DM)
Alle Zeiten sind Hersiellerangaben

2998 DM
MegaDisk 210 Micropy 4598 DM
MegaTape 155 Streamer 249K DM

2459 D’\f

=== Torsten Anders Software
Hohenstaufenallee 35

5100 Aachen
: 0241 - 74246

Ladenverkaur

T I

Das Modul-Lexikon fur den ATARI ST

‘lex-o-Thek'. das Grundprogramm DM 49-

Ein notwendiges Accessory. mil dem mehrere Module bedient
werden kénnen. Voll mit der Maus oder der Tastalur bedienbar.

Modul 1. ‘3rd Word', das Synonymenlexikon DM 89.-

Nach Eingabe eines Suchbegriffs in das '3rd Word'-fenster
werden Blocke sinnverwandler Begriffe angezeigh Nach jedem
angezeiglen Begriff kann weiter verzweigt werden

Modul 2. ‘Herz-Schmerz. das Reimlexikon DM 69,-
‘Herz-Schmerz’ ist nicht nur fir Dichter und Denker inferessant
Sie bekommen zu jedem eingegebenen Worl hunderte
Reimwdrter angezeigl So kann sich guch der Hobbydichter zv
jedem AniaB einen passenden Reim machen.

Modul 3: ‘Bonmot', die Zitatedatenbank DM 689~

‘Bonmot’ enthall eine Vielzahl klassischer und moderner Zitale,
Sprichwérter, Bonmots, Spontispriche, Definitionen,Bibelsproche
und Bauvernregeln. Die Zilate werden durch austuhrliche
Sachregister, Stichworltregister und Aulorenregister erschiossen.

kompletipaket-Preis (Ersparnis. 27- DM) DM 249,-
Preise zuzugl. Versandkoslen: Vorkasse 5~ DM, NN 8- DM

Reinhard

Ruckemann

RR-SOFT

RoMAN MODERN

Komplette und z.Z. umfangreichste Schriftfamilie fiir
Signum in fiinf harmonisch aufeinander abgestimmten
Schriftschnitten fiir 24-Nadel- oder Laser-Drucker:

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern [talic
Roman Modern Bold [talic
ROMAN MODERN CAPS

Jeder Schnitt liegt in sieben GroBen vor (6, 8, 10, 11, 12,
14, 16pt), verfiigt tiber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je
Schnitt und GroBe mehr als 170 Zeichen.

Als Vorlage diente die TEX-Schriftfamilie CMR, so
daB nun auch Signum-Anwender eine dhnlich einzigar-
tige typografische Ausgabequalitat erzielen konnen.

Roman Modern komplett 130,- DM
(34 Fonts, je Font ein Standard- und ein Sonder-
zeichensatz, Macro's, ausfithrliche Dokumentation)
Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, 2zgl. 5,- DM
Versandkosten bei *
Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM
Riick—Porto (in Briefmarken) bei *

* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,

2104 Hamburg 92, Tel.: 040 /T 01 64 92

Rechneesysteme
ubehoe
Beratung
P G

ATARI-ST-Speichererweiterungen incl. Einbau/Garantie:

auf 1 MB 99 DM
399 DM
699 DM

2601520

(mit 512 kB)
aut 25 M8

IMEGA 1 (mit 1 MB) Ot,-‘ 25 MB

IST+/1040/
auf 3 MB It
auf 4 MB
2 (mit 2 MB) auf 4 MB

> MB

(mit 1 MB) auf

f 4 MB 560 DM
R Stck nur 13 DM 41256 Stk nur 480 DM
F RI-ST ab 79 DM

IMA-Port. Echtzeitubr,
sleise, 1 Jahr Gar
1449 DM

¢ ert. Monitore.
hor allier Herstellers

e uns an i
“Horst Lehmann  Tel.: 06693/674
3585 NEUENTAL 1

Tel. Beratung nach 17 h

1249 DM

Ihren Wansck
1 sonslic
Rufe

HL-C 'nmpal(‘;r
Birkenstr.11
24-h-Bestellservice

Professionelle Schon-Schrift

mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker
- jetzt auch fir Textverarbeitung script

® Modernes, optimal lesbares Schriftbild
in den GroBen 8, 10, 12 und 15 Punkt,
fiir Laserdrucker auch 6 und 20 Punkt,
einschlieBlich unproportionaler Ziffern
normal und fett, und dazu ein schlau
ausgetiiftelter ,.SONDER™Zeichensatz
mit griechischem, Alphabet (A, o, B, 8, [ v,
A, S, ..., Q, w), romischen Zahlen (I, I, I,
1v,...X,... MCMLXXXIX), fremdsprachigen
.8, C ¢ @ 8 E e f, ) kaufmdnni-
schen (£, %., ® @, @) und mathemati-
schen Zeichen (oo, L Los 84 08 8 5,
= <4 usw) und welern mehr

(é)?...@. @, 5 7 -, e, 1 4 fir

die untersch)edhchsten EInSGtZDQFEIChE‘

Ausfiihrliche Info mit Schriftprobe
W fir 3,- DM in Briefmarken anzufordern bei:
Walter Schén, Berg-am-Laim-Str. 1334q,
8000 Miinchen B8O, Tel.(089) 43622 31.

Neu fiir Laserdrucker: senkrecht laufende 10-Punkt-Schrift

Friedliche Aufriustung

Speichererweiterungen
fur lhren ATARI ST

Dieser Anuendung steht zu Wenig
Speicherplatz zur Verfligung!

520 ST/1040 ST/Mega 1 auf 2,5/4 MB

Erweiterungen einbaufertig. voll steckbar zum
Selbsteinbau (bei gesockelter MMU und Shifter)
mit ausfihrlicher, bebilderter Einbauanleitung

x auf 2/2.5 MB (bestuckt mit 2 MB)

Nachriistung auf 4 MB jederzeit méglich! 498,
x auf 4 MB (bestiickt mit 4 MB) 798,-
Einbauservice pauschal 75,-
MEGA ST 2 auf 4 MB mit Einbau 498,-
Bausétze volle 3 MB (1) fir Léotprofis
mit Platine, PZ-Sockeln, allen Bauteilen,
16 RAMSs und ausfiihrlicher Anleitung 348.-

Reinhard Ruckemann
Grundstrasse 63, 5600 Wupper
TEL: 02 02 / 6403 89 FAX 646

SCSI-Festplatten

180 MB 312" Fujitsu Laufw. superleise
64KB Cache, 19 ms somerp: 2598,-DM

80MB 31/2” Quantum Laufw. superleise
64KB Cache, 19 ms 1798,-DM

44MB Wechselplatte orig. SyQuest Laufw.
28ms, incl. Medium sonderpc 1748,-DM

Alle Platten kompl. anschluBf. im modernen Slimline-Gehause
(orig. ATARI-Gehause 88,-DM Aufpreis). Vorber fiir zweite
Platte. DMA-Adresse von aulB3en einstellbar SCSI-Adapter 100%
AHDI kompatibel. Autopark. 2Jhr Garantie. usw.

Speicherer weiterungen und Tower-Umbauten auf Anfrage.

EDV PARTNER HORN
Leipzigerstr. 34 6301 Pohlheim 1

06403/67680

Telefon:

12/1990 T 163



Hallo Freaks,

auch in diesem Monat gibt

es wieder massig neue
Spiele - man merkt genau,
daB es auf Weihnachten
zugeht. Leider kdnnen wir
Ihnen nicht alle vorstellen,
dadiesden Rahmenunseres
Spieleteils sprengen wirde.
Doch nicht nur auf dem ST
boomt die Szene, sondern
auch bei den Videospielen. Im
nachsten Monatwerden wirmehr
darUber berichten. Bisdahin also
viel Spal3 beim Zocken...

Interessant ist auch die diesmonatige Entwick-
lung. Einige Spiele. die immerhin von renom-
mierten Software-Hiusern kommen, warfen
Bomben. Da half auch die Benutzung eines
anderen Originals nicht - auler Bomben nichts
gewesen. Schade. wenn man bedenkt. daff dem
Kunden damit das Geld aus der Tasche gezogen
wird. Wer’s nicht glaubt. schaffe sich Subbuteo
(ein TischfuBballspiel oder Plotting an. Bei

GOT YOU THIEF - Ein Kopierschutz zum
Abwinken auch bei Originalen!

Plotting ist der Kopierschutz so tibel. dab es
50mal bombt und einmal klappt. Obwohl
Plotting ein nettes Spiel ist. gibt’s deshalb kei-
nen Test, basta. Eine andere Art von gelunge-
nem Kopierschutz hat ein anderes Spiel, das
mitten im Spiel die Meldung Gor You, THIEF
inklusive Totenkopf ausgibt. Interessant, wel-
che Methoden die Software-Firmen jetzt schon
gegen ehrliche Kiufer anwenden. Kurze Zeit
spielen, dann Gor You ist auch nicht die feine
englische. Langsam nimmt’s wirklich iiberhand
mit den Kopierschutzvorrichtungen!

Lin Wu's Challenge und Shanghai lassen
griilen: Mit Sarakon kommt ein neues Spiel
auf den Markt, bei dem Steinchen abgeriiumt
werden miissen. Obwohl die Idee inzwischen
ziemlich ausgelatscht ist, macht das Spiel noch
recht viel Freude. denn hier geht’s in verschie-
denen Ebenen recht hoch her. Wer solche Spiel-
chen mag. sollte sich Sarakon auf jeden Fall
ansehen, die Grafik ist wahrhaftig exzellent
gelungen, das kann einfach nicht anders be-
schrieben werden.
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Immer mehr Compilations driingen auf den
Markt. Diesen Monat gibt’s gleich drei davon.
Zwei von ithnen sind von Bomico. Fiir die, die
gerne Denkspiele spielen, gibt’s Mind Games.
In dieser Compilation sind drei recht interes-
sante Spiele enthalten: Waterloo. Conflict
Europe und Austerlitz - allesamt Strategie-

SARAKON - Schon wieder ein Shanghai...

spiele. bei denen man das Gehirn schon ein
wenig anstrengen muf3. Fiirknapp 80 Mark sind
die Spiele kaum tiberteuert. TNT nennt sich die
nichste Compilation, die schon 100 Mark ko-
stet, fiir dic aber auch einiges geboten werden.
Allseits bekannt: Hard Drivin’, der Renn-
simulator, den man nur dann spielen kann,

LEGEND OF THE LOST ist so ziemlich das
Ubelste, was man zur Zeit spielen kann...

wenn der Rechner doppelt so schnell Liuft, weil
man sonst einschliift. Niichstes Spiel: Toobin’,
die verriickte Jagd im Schlauchboot. die man
inzwischen kennen sollte. APB. eine merk-
wiirdige Polizeijagd im Auto, istdas dritte Spiel
im Bunde. das man sich einzeln nicht kaufen
sollte. Dragon Spirit, ein Ballerspielchen be-
ster Machart, ist Vorletzter vor Xybots. dem
Spiel mit dem geteilten Bildschirm. 100 Mark
fiireine Sammlung alter Spielchen. die allesamt
nicht unbedingt vom Hocker reiflen - da sollte
man licber dic erste Compilation bevorzugen.

Und. wie kénnte es anders sein, die dritte
Zusammenstellung besteht aus Auto-
rennspiclen, die man einzeln anschei-
nend nicht verkaufen konnte. Auch hier
ist wieder Hard Drivin® dabei. Kom-
mentar siche oben. Turbo Out Run. die
Fortsetzung des bertihmten Spielhallen-
klassikers, kann sich noch sehen lassen.
Chase H.Q. und Power Drift vervoll-
stiindigen das Angebot dieser Compi-
lation, die ebenfalls mit 100 Mark zu
Buche schliigt. Wer’s mag, darf zugrei-
fen.

Was einem bei Legend of the Lost
eeboten wird, ist beinahe schon eine Unver-
schidmtheit. Mit einem Einpropellerflugzeug
quiilt man sich durch die Gegend und darf mit
Schiissen, die genau ein Pixel grof3 sind. Gegner
abschieBen. Auf den Boden aufkommen darf
man ruhig, dabei passiert nichts. auBer daf der
Rasen gemiht wird. Wersich diese Unmdoglich-
keit antun will, sollte zugreifen. das Spiel be-
kommt von mir die goldene Banane des Mo-
nats. So etwas kann man selbst auf einem C64
galanter losen!

Neu gibt's auch Rick Dangerous 2. Es ist die
Forsetzung des beliebten Plattformhiipfspiels.
So mul} Rick auf alles schiefien. was sich be-
wegt. Diesmal gibt’s allerdings digitalisierte
Sounds. damit das ganze eine etwas bessere
Sound-Untermalung hat, als man sie vom ST
gewohnt ist. Mehr als ein gewohnliches Hiipf-
spiel ist es zwar nicht, es lohnt sich aber auf

jeden Fall, mal ‘reinzuschauen.

Die Welt wartet ungeduldig auf Power-
monger. Dieser Populous-Nachfolger diirfte
einer der Hits des Jahres 1991 werden! In
Powermonger haben die Programmierer end-
lich all das eingebaut. was urspriinglich schon
in Populous vorhanden sein sollte und wegen
Zeitmangels wieder verworfen wurden. Die
Chancen, fiir die nichste Ausgabe bereits eine
Version zum Test zu erhalten, stehen ziemlich
gut. Lassen Sie sich iiberraschen!

Nochein Tip: Sollten Sie sich mal ein Original
kaufen, mit dessen Kopierschutz Sie ganz und
gar nicht einverstanden sind. wenden Sie sich
doch gleich an den Hersteller. Bringt das nichts,
bleiben sicherlich noch andere Wege offen.
Druck zu machen. Alles mull man sich auch
nicht gefallen lassen...

MP

Rick Dangerous 2: Da ist er
wieder. Auf zu neuen Abenteuern!



Operation
Stealth

Seit sieben Jahren gehort John Glames dem
amerikanischen Geheimdienst CIA an. In sei-
nem auBergewohnlichen beruflichen Werde-
gang wurde er bereits mit zahlreichen gefiihr-
lichen und heiklen Missionen in der ganzen
Welt beauftragt. Die Mission, mit der er bei
dem vorliegenden Spiel beauftragt wird, ist von
héchster Wichtigkeit, da diesmal das diploma-
tische Gleichgewicht der Welt auf dem Spiel
steht. Sein Auftrag: .. Operation Stealth™ - der
Stealth Fighter, ein Flugzeug, ist verschiitt’
gegangen und mul aufgestdbert werden.

Die Reise fiihrt uns nach Paraguay. Hier fillt
schon der Vorspann des Spiels auf, der tech-
nisch exzellent gemacht ist und den man sich
ruhig 6fter ansehen kann. Beim CIA wird John
mit einem Spezialkoffer ausstaffiert. Am Ziel,
niamlich in Paraguay. angekommen,
stellt sich heraus, daf wir es mit
einem Adventure feinster Sierra-
Manier zu tun haben - das Spiel
stammt jedoch nicht von Sierra! Per
Mausklick kénnen wir James durch
die Gegend wetzen lassen oder Ge-
genstinde untersuchen. Bereits beim
Zollergebensichdie ersten Schwie-
rigkeiten, denn der Beamte will den
Pal} sehen, bevor John durchgelas-
sen wird. Gesagt, getan. Ich 6ffne
den Koffer und reiche ihm meinen
amerikanischen Pal}. Daraufhin
werde ich mit sarkastischem Kom-
mentar als Geisel genommen und
iiberlege mir, daf ich lieber mein
Aktenkoffer-Geheimfach hiitte be-
nutzen sollen.

Ein neues Spiel: Im Geheimfach prisentiert
sich uns ein leerer Pali, ein Paltilschgeriit, ein
Fiiller mitiitzender Benzoesiiure (hmm, ist sowas
nichtin Pommes? Ich glaube nicht, das Pommes
Frites dtzend sind. Welchem Programmierer ist
das eingefallen?). Also stelle ich einen deut-
schen Paf her, weil ich in einer zuvor gekauften

RELAX

Zeitung gelesen habe,
daf3 die diplomatischen
Beziehungen zu
Deutschland wieder
aufgefrischt wurden.
Dann geht's ab zur
Gepickausgabe. Ich
greife mir einen Kof-
fer und werde verhat-
tet - war wohl der fal-
sche Koffer.

Auf ein neues. aber
diesmal gehe ich erst

zur Empfangsdame.
Sie iiberreicht mir ein
Telegramm, indemein
Name steht. Also grei-
fe ich diesmal den richtigen Koffer, schlielie
den Rasierapparat auf der Toilette an und lasse
ihn ein Tonband vorspielen. Ich soll zu einem
bestimmten Platz kommen, hier findet ein
Treffen mit meinem Kontaktmann statt. Doch
wie geht’s weiter? Mit der U-Bahn oder mit
dem Taxi? Vielleicht mufl man ja auch zu Fuf}
gehen? Wer weil.

Ich will hier nicht zuviel vom Spiel verraten,
dochesistexzellent gelungen. Die Grafik ist flir
ein Grafikadventure iiberdurchschnittlich gut,
Sound hat’s keinen, aber der ist ja fiir ein sol-
ches Spielgenre auch unnétig. Dafiir gilt es
aber, viele vertrackte Riitsel in der richtigen
Reihenfolge zu l6sen - James Bond LiBt griillen
- sowohl die Handlung als auch die Ausriistung
unseres Geheimagen-
ten lassen an den be-
rithmten Agenten er-

auch von anderen
Stellen, denn die
Kommentare, die das
Programm ausstoft,
sind teilweise doch
recht bissig. So heilt
es, wenn ein Miillei-
mer durchsucht wird.
dall das doch wohl
leicht unter der Wiirde
eines Geheimagenten
sei, trotzdem seierleer.
Bei ,priife Spiegel*

innern. 007 griit aber

geht James ein Stiick zuriick. schaut in das
Spiegelglas und meint: ,.Dusiehsteinen adretten,
gutaussehenden jungen Mann.”. Unglaublich,
kannte man solche Spriiche zuvor doch eigent-
lich nur von Sierra. Ein biichen Konkurrenz
kann nicht schaden, die Spriiche sind auf jeden
Fall immer spaliig. Doch Bond griifst noch wei-
ter, denn die Spezialausriistung ist umfassend:

PaBfilschungsgerit mit

Pal3, Rechenmaschine mit Plastik-

leerem

sprengstoft, Kabel-Uhr, Siurefiiller
mit Benzoesiiure, Rasierer-Rekor-
der, Dechiffriergeriit, Fingerab-
druckfixierzigaretten und Rake-
tenzigaretten. Mit dieser Ausrii-
stung macht das Spielen Spab.
Selbst James Bond wiirde hier mit
denOhrenschlackern... Vorteilhaft

an der ganzen Sache ist, daf man
Operation Stealthkomplettaufeine
Festplatte kopieren kann, denn es
besitzt keinen Kopierschutz! Da-
durch verkiirzensich die Ladezeiten
auf ein Minimum. Kopieren kann
man das Spiel dadurch zwar recht
einfach, das heifitabernicht. dali es
Raubkopierer einfach haben: Es
liegt eine nervige Farbtabelle bei, vor jedem
Spiel miissen Farben definiert werden. Aller-
dings sind die Unterschiede zwischen bei-
spielsweise gelb, orange, rot. pink und violett so
gering, daf es manchmal nicht ohne Lupe geht
- doch das kann man verschmerzen. Operation
Stealth ist rundum gelungen. Das Spiel kann
ausnahmslos allen Adventure- und Rollen-
spielfans empfohlen werden. Besonders die
Méglichkeit. das Spiel auf meine Platte zu ko-
pieren, hat mich absolut iiberzeugt, sinken da-
durch doch die Ladezeiten auf ein Minimum!
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4 | Craphik

Dieses Pakel verwandelt
lhren Atari in eine hochwertige
Craphikworkstation. Auf 5 Disketten
bieten wir die besten PD-Graphik-
und Malprogramme. Zum Beispiel:
Spezial Paint, The Manipulalor, Bulterfly Arlist
Mistral, Alari Image Manager. Lillle Painler,

Mandelbrot, Turn PIC. GeoScape 3D, Appehel
Converl, CAD2, Showlime

Paket PJ1: 34 90 DM

v .
“6 Midi 2
Nach dem groBen Interesse an
unserem ersten Midi-Paket, haben wir
uns entschlossen, ein zweites Midi-Paket
zusammenzustellen. Dabei haben wir uns
bemiht nur wirklich gute Stlicke aufzu-
nehmen. Hier also 5 Disketten gefiillt mit
den neuesten und besten PD-MIDI-
Songs. Sie werden staunen mit wieviel
Perfektionismus einige Stiicke eingespielt
wurden

Paket PJ16: 49,90 DM

Disk

Erste Hille flir den ge—

stressten Disk— /Harddiskbenutzer: 5
Disketten, die vom Harddiskchecker
bis zum BackUp alle notigen PD-
Programme enthalten. Zum Beispiel:

FCopy lll. Hypercopy, Bitte ein Bil. VDisk, Intram,
RAM Disk, Fileselect, MakeDisk, Survey. ARC
Crunch. DARC. SHAR, UUS, Z00. Packer, lurlle.
Corona Shell, Flexdesk, HD Shell. SM-Shell.
Best Shell, Thy Shell, Greifer us.w

Paket PJ7: 34,90 DM

Ohs

~ EDVGBR

2 Drucker

Werden Sie zum zwei

ten Gutenberg mit unseren
PD- Druckprogrammen. Ob Poster,
Briefkople. oder stilvolle Disklabels:
Dieses Paket hat's in sich! Zum
Beispiel:
The Printing Press, Printing Press Clipar!, ldea-
list. OulPut, tormular. Brief, Barrell. Quickdruck
KX Pfi24. DellaX, Treiber [ur 1Q800. STX80
P6/7. LC-10 Color us.w

Paket PJ2: 34, 90 DM

Spiele

Hier bieten wir Thnen je 5

Disketten mit PD-Spielen

quer durch alle Genres

Farbe: Biker. Greece. Slones, Puzzle, Pente. Tun-
nel Vision, Adel, Chrome. Droid Il usw. / Mo-
nochrom: Bouncing Boubles Crystal Cave,
Espril-Demo (4levels spielbar) Braingame. Ral
der Weisen. Sletris, Swapper us.w

Paket PJba: 34,90 DM
Paket PJ5b: 34,90 DM

Clipart

DTP ohne Bilder ist wie

GEM ohne Maus. Hier sind 5 Dis-
ketten mit neuen hochweriigen
Graphiken im PAC- Format

Paket PJ8: 34,90 DM

“30 Clipart 2

Paket 14a enthalt 5 Dis—

etten geflilt mit hochwertigen

Craliken im PAC-Format (Bisher in kei-

ner Sammlung). Auf Paket 14b befinden

sich aul 10" Disketten Crafiken im IMG-

Format (bisher in keiner Sammilung)

Beide Pakete enhallen Archivblatter
zum schnellen Auffinden der Craliken

Paket PJ14a: 34,90 DM
Paket PJ14b: 49,90 DM

Jutta Ohst m NelkenstraBe 2 = 403 JUuchen 2 m Tel.:

Midi

Sequenzer laden. AMP

auf 10 stellen, Cubase#, Cubeats
TwentyFours# oder Twelves laden
und mit unseren 5 Disketten PD-
MIDI-Songs abfahren! Zum Beispiel:

Manner - HGronemaier, Riders in the Storm -
The Doors, Triller - M.Jackson. In the Air lonight
= Phil Collins. One Moment in Time. Goldlinger
Crockell's Theme. America. Ghoslbuslers u.s w.

Paket PJ3: 34,90 DM

PD-Fonts

Wer mit Signum oder

Script arbeitet, der sollte sich diese
Pakete zulegen. Jedes Paket enthallt
100 PD.~Zeichensatze. Jeder Zei
chensatz liegt als File fur 9-Nadel
drucker, 24-Nadeldrucker und la-
serdrucker vor

Paket PJ6a: 49,90 DM
Paket PI6b: 49,90 DM

9 Vector /IMG

Dieses Paket enthall 5
Disketten mit PD-Craphiken im
IMG- und Metafile-Vector-Format
zum FEinsatz unter DTP.

A

Paket PJ9: 34,90 DM

o

e\‘ Neuheiten

In diesem Pakel haben wir
duf 6 Disks die neueste P.D., die
unseres Wissen bisher in  keiner
groBen Serie erschienen ist zusam-
mengestellt. Z.B.
Poslkarl Programm zum Erslellen luxorioser
Postkarlen, Verein - Umfangreiche Vereinsver-
waltung. ARC 602, LHARC 13B. Lesson -
druck! Stundenplane, Volumina - berechnet
Flacheninhalle, Schulmanager - inlegriertes Pro-
gamm mil Spickzellel, Enischuldigung usw
Puzzle Willi - tolles Farbspiel uv.im

Paket PJ15: 39,90 DM

02164/7898



Mato—Vektor
/Zeichensatze
Wir bielen Ihnen Vector-Fonts aus eigener
Herstellung fiir Calamus®«¢ . Damit Sie eine
reichhaltige Auswahl an Schriften zu einem
wirklich glinstigen Preis erhalten, haben wir
Schriftenpakete fiir Sie zusammengestellt. Ein
Paket enthélt bis zu 26 Schriften. Fordern Sie
unsere Ubersicht an. Diese Anzeige wurde

iibrigens mit dem Vekiorfont ‘Serif gesetzt
und belichtet

DTP-Schriften

Paket nur: 99 —

s Calamus sl eingelragenes
enzeichen der Firma DMC

Die innovative Infrarottechnik, die das lastige [
Mauskabel unnétig macht und ein ergono— f
misches Design stellen das Original weit in
den Srhatten Dabei ist die Installation so §
einfach wie bei der alten Maus und Kompa- &
tibilitatsprobleme treten auch nicht auf
Ndheres erfahren Sie in dem Testbericht |
der TOS 10/90° bzw. 'PD- Jour— |
nals’ 11/90.

DaB auch prolessionelle Software nicht zwangslautig
teucr scin mul, beweisenwir mit unscrem Camco&T,
einem wahren Multitalent

CameoST, das Musikarchiv

CameoST ist eine Dalenbank fur CDs, LPs und MCs
CameoSI verlligt uber flexible Suchfunklionen. die

-ht nur alle Beethoveneinspielungen oder alle Ver—
S von “Just the two of us’, sondern auch alle
verliehenen LPs in Sekundenschnelle ermittell. Fest
ins CameoST-Konzept eingebunden ist eine
Adresskartei, in der Sie allen gespeicherle
Personen auch beliebige Eigenschaftskennzeiche
zuweisen konnen. Line weitere Funkfion isl der
eingebaute  Nolizblock Einen  ausfuhrlichen
Testbericht entnehmen Sie bitte der Zeitschrift

‘PD-Journal” 11/90

{f

Superpreis: 133,— DM

Superpreis: 59,- DM

Scanner

Bildverarbeitung fur jeder-
mann?

Ja. Denn jetzt gibt es Repro Studio junior
Dazu gehort nicht nur ein Logitech Hand-
scanner mit 100-400 dpi. 32 Graustufen, 3

Speicher

Speichererweiterung fur AtaniST Computer
von 512 KB auf 1 MB oder von 512KB, IMB
auf 25/4 MB. Die Speichererweiterung ist
voll steckbar und fur alle Computertypen
(auBer MegaST), deren MMU gesockelt ist,
geeignet. Die grofe Aufriistung kann in zwei
Stufen erfolgen (2.5/4MB)

how’[ime“’

Dieses graphische Prasentation— und Informatinspro-
gramm reizt die Moglichkeiten Ihres ST voll aus. Al-
lein 40 absolut flimmerireie. saubere Umblendalgo-
rithmen. GOIO. REPEAT.., UNTIL- Strukturen, Multi-
tasking-Sound, Vernetzung vieler Ataris mitlels MIDI
und die perfekle Benutzerfuhrung machen dieses
Programm zum Novum. Innerhalb kirzesler Zeil er—

stellen Sie perlekle Diashows oder nutzen , durch 1 MB 198~ DM Raster, 105 mm Rasterbreite, sondern auch
die beliebigen Sprungmdglichkeilen auf Tasten- 2 MB 449 - DM das professielle Bildverarbeitsungsprogramm
druck. das Programm zum Aufbau eines Informati— < ' : Repro Studio ST junior. Das alles erhalten Sie
ons- bzw. Lernssystem 4 MB 698,- DM zu einem Preis, den Sie bisher nur fur einen

Interesse? Scanner bezahlt hatten
Fiir weitere Informationen stehen wir lhnen

gerne zur Verfugung.

uf Wunsch ubernehmen wir auch den Einbays
»Finbau incl. Porto 50~ DM

ReprostudioST junior: 598,- DM
incl. Scanner

Einflihrungspreis:
99~ DM

Textverarbeitung

is ueh

Pakete

That's Write 328.- DM 10 Disketten 2DD 14,90 DM
Sie suchen ein schones Geschenk [ur IDA. 358,- DM 50 Disketien 69.00 DM |
Ihre(e.n) computerbesessene(n) Freund, Signum!2 398.- DM Monitor Switchbox 49,90 DM |8
Freundin, Partner(in), Sohn, Tochier Script 2 278 - DM Auto Switchbox 59.90 DM &
usw. — wir haben das A B ’ Druckerkabel 2m 2990 DM §
Richlige fir Sie zu- Daily Mail 169.- DM Scart-Kabel 29.90 DM |
BlE  und STAD 169.- DM Verlingerungskabel Festplalte 49,90 DM |
o el Farbband NEC P6 17.90 DM |

That's Pixel 139,- DM

weihnachtlich ver-
packt. Aul Wunsch
liefern wir auch per
Express (Versandkosten

+ 8- DM).

Farbband Epson LQ 500800850 14,90 DM
Farbband Star 1C10 11,90 DM

""" & Verschiedenes

AT-Speed 478,- DM
Best 2400L 298, - DM
Best 24481 F 398.- DM
Das DFU-Faxmodem incl. Alari-Software
Multiferm pro an Modem 158~ DM
Bildschirmtext Programm

MultiTerm pro an D-BT 03 236~ DM
in Farbe und sw

Showtime-Demo 10— DM
Cameo-Demo 10— DM

Weihna
Pakete

5 ausgesuchte Public Domain Disk
5 Leerdisketten

1 Showtime-Demo
1 Mausmatte

Paket W1 nur 59 - DM

Versandkosten

Der Versand erfolgt per Nachnah-
me oder Vorauskasse. Natlirlich
konnen Sie alle Produkte auch te-
lefonisch per Nachnahme bestel-
len. Die Versandkosten betra-
gen 3,00 DM bei Scheck- oder
Barzahlung und 6,00 DM bei
Nachnahme. BTX 0211429876

02164/7898
k> 0211/429876

100 bunte Endlosetikettenlabels
10 ausgesuchte Public Domain
10 Leerdisketien

1 Showtime-Demo

1 Mausmatte

Paket W2 nur 99- DM




Python’s
Flying Circus

Monty

CHEESEBLOEK FROTECTION SYSTEN

IBERTIYY THIS CHEESE

Eigentlich war es nur noch eine Frage der Zeit,
bis Monty Python vom Kino aufden Computer-
Monitor kam. Nun ist es endlich soweit. Alle
Python-Fans, das darf vorweggenommen wer-
den. diirfen sich beherzt auf das Spiel werfen,
das allein schon wegen der Anleitung sein Geld
wert ist. Die Anleitung liest sich etwa so: ,,Stick
the ___insidethe ___ and pressthe . When
the  standstoattention.removethe . You

The Spy we' "

Dank Domark hiipft Englands beriihmtester
Geheimagent James Bond jedes Jahr von der
Kinoleinwand auf den Computermonitor. Da
derzeit kein aktueller Film mit der Doppelnull
lduft, mufite fiir das diesjihrige Game ein alter
Schinken herhalten: ..Der Spion, der mich lieb-
te”. Wie gewohnt. besteht das Spionageabent-
euer aus einer Reihe von aneinandergefiigten
Action-Szenen. Zu Beginn flitzt James in ei-
nem schnittigen Turboauto bei vertikalem
Scrolling aufeiner hindernisreichen Straf3e. Ein
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are now ready to . The object of this game is
to __ the as quickly as possible. without
incurring any penalties. Avoid the and

collectthe . butnot
the . Trotzdem ist
der Spielablauf recht
cinfach erkliirt: Herr
DP Gumby hat sein
Gehirmn verloren. Sie
miissen es wieder zu-
sammensuchen. Ein
Teil des Gehirns be-
findet sich auf jeweils
cinem Level. Alle Le-
vel unterscheidensich,
haben aber auch etwas
gemeinsam: gute Din-
ge wie Wiirsichen,
Eier, Bohnen, Spam
und Kiise und schlech-
te Dinge wie tote Pa-
pageien. Wie be-
kommt man nun sein Gehirn wieder? Herr DP
Gumby verliert dazu seinen Kopf. der stattde-
ssen einem Fisch aufgesetzt wird. Mit diesem
miissen Sie durch unterirdische Labyrinthe
schwimmen und Kroppzeug abschiefien - und
natiirlich Gehirnteile einsammeln. 16 Portio-
nen Spam ergeben einen Teil des Gehirns. Sehr
sinnvoll ist dabei. dali Herr DP Gumby nicht
etwa mit einem Schielleisen um sich schielit.

Radar-Screen am linken Bildschirmrand zeigt
in Umrissen die Beschaffenheit des Gelindes.
Sehr praktisch! Wer nicht gelegentlich hin-
schaut, kommt bei
scharfen Kurven ins
Schleudern, was den
Wagen zum Explodie-
ren bringt und somit
ftir den Verlust eines
Bildschirmlebens

sorgl. Neben scharfen
Kurven und plétzlich
auftretenden Olflek-
ken erwarten Bond
noch weitere Gefah-
ren: Lebensmiide Pas-
santen laufen auf der
Strafie herum. auller-
dem gibt es hartniicki-
ge Verfolgerfahrzeu-
ge. die munter Rake-

ten auf 007s Wunder-
auto abfeuern. Gliicklicherweise lassen sich die
Gangster leicht von der Strafie abdriingen oder
mit gezielten Schiissen auBier Gefecht setzen.
Nach einiger Fahrzeit kommt James im Yacht-
haten an. Von hier aus geht die Fahrt mit einem
schnellen Motorboot weiter. Solange, bis der
Agent am Ende des Flusses an den Kai steuert
und anhiilt. Bond steigt wieder in sein Auto und
rast iiber die Highways. Mit etwas Geschick
fihrterinden Laderaumeines fahrenden LKW,
Dort kann er die Ausstattung seines Gefihrts

sondern mit Fischen. Das macht das Spiel gleich
ungemein interessanter, denn weran sehralber-
nen Stellen mit Fisch um sich wirft. erhiilteinen
Bonuspunkt. Bevor es dazu kommt. haben sich
die Programmierer eine besondere Art des
Kopierschutzes ausgedacht. Zu Beginn des
Spiels muB Kiise identifiziert werden (..Identify
this Cheese™). Appenzeller oder Gorgonzola,
das ist hier die Frage. Ist ein Level geschafft,
verwandelt sich Herr DP Gumby in seine nor-
male Gestalt und iibergibt sich. Dann gibtes ein
Streitgespriich mit einem Minister fiir sinnlose
Streitgespriiche. Je linger das Gespriich dauert.
desto mehr Punkte gibt's. Dazu mul} einfach all
dem, was der Minister sagt, widersprochen
werden, indem der Joystick in die entgegenge-
setzle ..Meinung™ bewegt wird. Mehr passiert
nicht. Was soll man denn auch erwarten von
einem Monty Python-Spiel? Besonderes Lob
verdientauf jeden Fall auch die Anleitung (..The
Search for Page 217). Monty Python’s Flying
Circus kann allen Fans nur warm ans Herz
gelegt werden. Alle anderen sollten es lassen.
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verbessern und spiter mit seiner Karre im Meer
tauchen. Naja. wie es halt bei James Bond so
iiblich ist. Neben den schon beschricbenen
Action-Szenen bietet ..,The Spy who loved me™
noch eine Jet-Bike-Fahrt und zwei Fadenkreuz-
schieBereien im Hauptquartier des Bond-Wi-
dersachers Stromberg. Alles in allem ist .. The
Spy who loved me™ e¢in recht abwechslungs-
reiches Action-Spiel. das Fans dieses Genres
fiir fiir einige Tage in seinen Bann zieht. Leider
liBt die technische Umsetzung an einigen Stel-
len sehrzu wiinschen {ibrig. Das Scrolling ruckelt
zu stark, auBerdem ist die Kollisionsabfrage
ungenau. Dadurch drgert man sich beim Spie-
len des ofteren mal zu Tode. im wahrsten Sinne
des Wortes.Schade, der Film war um ciniges
besser, wie ich meine. Davon einmal abgese-
hen. handeltes sich bei Domarks neuester Film-
Versoftung um ein solides Spiel, das neben
.Lizenz zum Toten™ von allen Bond- Spielchen
bisher das beste ist. James Bond, der Domark
liebte...
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Paradroid 90

Mit Spannung legte ich die Diskette in mein
Laufwerk. Alles, woran ich mich von den 8-Bit-
Systemen noch erinnern konnte, war der Name
des Programmierers, Andrew Braybrook. und
daf} das Spiel inzwischen einen Kultstatus er-
reicht hatte.

Viele Jahre in der Zukunft fliegt ein Trans-
portraumschiff zu einem anderen Sonnensystem,
als mysterioserweise alle Droiden im Fracht-

Shine on the
Funny
Side of Life

Sunny

$ Dt7 9 58 l '!".",'!’."'.'99‘_4 I ‘._QQE 99-_-0_ agg-_& an-_-—i

Eltern und Piddagogen werden die Haare zu
Berge stehen: Die noch unverdorbenen Kids
werden jetzt per Computerspiel zum blauen
Dunst verfiihrt. Auf diese teuflische Idee verfiel
jetzt der Zigarettenkonzern Phillip Morris, be-
kannt durch die Marken . Marlboro™ und
LL&M*. Da die Werbeabteilung des Tabak-

giganten ihren softwaregesteuerten Angriff auf

dierosa LungenderJugendlichen obder fehlen-
den Experten nicht selber realisieren konnte,
mufiten Fachleute fiir die Umsetzung sorgen.

RELAX

raum zum Leben erweckt werden. Einige von
ihnen sind sehr gefihrlich und werden als
Kampfmaschinen benutzt; es wire also fatal,
einen Menschen an
Bord zu bringen. lhre
Aufgabe: Siubern Sie
alle Decks, vergessen
Sie dabei abernichtdie
Kontrolle iiber Thren
eigenen Droiden, der
einige bemerkenswer-
te Eigenschaften hat -
erkannandere Droiden
sehen. Leider konnen
das aber auch die Ge-
gner. Es gibt zwei Ar-
ten, die Gegner zu eli-
minieren. Entweder
durch einen hiibschen
Schufl vor den Bug,
doch diese Methode
klappt leider nicht im-
mer. Es wird so enden, daf} Sie quer durch das
Raumschiff flitzen und ziellos auf alles schie-
Ben, was sich bewegt. Das bleibt nicht unbe-
antwortet, und Sie werden gekillt, bevor Sie
.papp’ sagen konnen. Die andere Moglichkeit
nennt sich . Transfer™ und ist der Sinn des
Spiels. Wenn Sie die Kontrolle iiber einen
michtigeren Droiden iibernehmen, kénnen Sie
dessen Fihigkeiten auch fiir sich nutzen. Um

Rainbow Arts machte spafeshalber mit. Lis-
sigkeit, Machogehabe und Abenteuer durch

Glimmstengel werden jetzt also wirksam per

Adventure suggeriert,
sofernmanessichein-
reden ldBt. So gesche-
hen in ,Sunny Shine

Life*. Wie nicht an-
ders zu erwarten, be-
ginnt das Spiel vorm
Tabakladen. Werbe-
grafiker Sunny hatdort
einen Luxusschlitten
geparkt. Als Sunny mit
seinen Qualmies wie-
derkommt, ist der Wa-
gen platt. Ein ‘Dampf-
walzenfahrer hatte
wohl seine Brille ver-
gessen - ach, wie scha-
de. Anstatt nun die
Versicherung zu belangen, will Sunny sich den
einzigen existierenden Wagen gleicher Marke
kaufen. Dumm, aber wahr. Da der Spal} nicht
ganz billig ist, muf3 Sunny einen Haufen Geld
auftreiben. Dafiir scheint ihm das dekadente
Los Angeles genau das richtige Pflaster zu sein.
Hier laufen sie ja alle rum, bekannte Schauspie-
ler, reiche Olfritzen und zwielichtiges Gesin-
del, das immer eine Rolle 100$-Scheine im
Gummiband dabei hat. Und dann gibt es da
noch die Ausgeflippten und Penner, die gerade

on the Funny Side of

das zu erreichen, mul3 man nur nah genug an den
Droiden heranfahren und einen Transferstrahl
abschieffen. Danach kommt man in die Unter-
abteilung ., Transfer”, wo man erfolgreich sein
mulb, um den Kérper des Droiden zu iiberneh-
men. Anfangs mutet diese Prozedur recht
merkwiirdig an, doch wenn man sich in den
Transfer einmal eingearbeitet hat, lduft es wie
am Schniirchen. Wenn ein groferer Droid
{ibernommen ist, ist es viel einfacher, das Spiel
zu bestehen, da man nun mit wesentlich mehr
Kraft durch die Gegend fihrt. Paradroid 90 ist
eines der Spiele, das man immer und immer
wieder spielt. Je linger man spielt, desto inter-
essanter wird das Ganze. Die Komplexitiit ist
wahnsinnig groB. Die effektive 3D-Grafik ist
exzellent und wird durch Schattierungen er-
reicht. Der eigene Erfolg wird auch dadurch
gemindert, dal man hin und wieder durch
riuberische Vehikel tiberfallen wird. Paradroid
90 iibertrifft die 8-Bit-Versionen weit - ein
exzellentes, iiberzeugendes Spiel, das lange
Freude macht.

ddf I MP
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ein Paar Jeans und eine Gitarre besitzen. Einige
der Mittellosen sind freundlich und geben dem
PS-Freak Sunny manch hilfreichen Wink, wie
an den bendétigten Zaster dranzukommen sei.
Andere wieder beliigen Sunny und bringen ihn
in unangenechme Situationen. Und zwischen-
durch wird - wie bei den Privatsendern - fleiBig
geworben. Hier mal ein L&M-Plakat im Ein-
kaufscenter, da eine einschligige Reklame am
Bretterzaun. Sogar in den Dialogen wird
schleichgeworben - unméglich, so etwas in ein
Computerspiel einzubauen! Man redet iiber
Zigarettenmarken, borgt sich mal eine Zille aus
und sieht immer wieder eine Schachtel oder ein
Bild von dem besagtem Phillip-Morris-Pro-
dukt. Wer sich davon beeinflussen lift, mull
schon arg labil sein. Dabei ist das Spiel nicht
mal so schlecht. Man kann jedoch beileibe nicht
an jeden Ort gehen, den man auf dem Bild-
schirm sieht. Obwohl das Spiel letztlich nicht
mit Lucasfilm-Produktionen mithalten kann,
ist Sunny’s Abenteuer immerhin ein durch-
schnittliches Adventure-Spielchen.
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The Light Corridor

Mit ..heller Korridor™ ist nicht etwa gemeint,
dali Sie die Beleuchtung in Ihrem Flur auswech-
seln sollen, sondern gemeint ist vielmehr ein
neues Spiel von Infogrames. Es handelt sich
dabei um eine Kugel. die durch einen Gang
gesteuert werden muf3. . Marble Madness™,
werden Sie jetzt sagen. und damit liegen Sie zu
100 Prozent falsch. denn Light Corridor ist
komplett anders. Hier handelt es sich um einen
geraden Gang. dernach vorne fiihrt - eben einen
Korridor, und nicht das Marble-Madness-typi-
sche Labyrinth. das uns alle zum Giihnen bringen
wiirde. Der Spieler besitzt einen Schliger in
Form eines Quadrats, mit dem er eine Kugel
vorwiirtsstolien kann. Trifftsie irgendwo weiter
vorne im Korridor auf oder prallt auf ein Hin-
dernis und wird dadurch zuriickgeschleudert,
mul} sie mit dem Schliger, repriisentiert durch
das oben erwiihnte Quadrat. wieder nach vorne
reflektiert werden. Ist das Ende des Gangs er-
reicht. mul} zuerst ein Obermotz erledigt wer-
den. dann gibt’s einen Code. und man gelangtin
den niichsten Level. Alle moglichen Hindernis-
se stellen sich einem dabei in den Weg. Da gibt
es Wiinde, die mitten im Korridor herumstehen.
oder Dreiecke, die die zuriickprallende Kugel
auf dem Schlige haften lassen. Wieder andere
verringern die Grobe des Schligers auf die
Hiilfte: sehrirgerlich. denndann mufl mannoch
konzentrierter spielen. als man es eh schon die
ganze Zeitmacht. Ganz andere Wiinde haben es
sichzur Aufgabe gemacht. durch die Gegend zu
wiabern und alles zu storen. Oder sie folgen
einfach den Bewegungen lhres Schliigers. was
nicht weniger nervig ist. Die ganze Prozedur
wird untermaltdurcheinenrecht laschen Sound.
dafiir gibt’s aber vor dem Spielstart einen digi-
talisierten Ohrenschmaus zu horen. den man
auf keinen Fall versiumen sollte. Perfekt ge-
macht. man kann es ofter horen, ohne genervt
den Monitor abzuschalten. Alles, was wiihrend
des Spiels zu horen ist. istein "Uargh" hier und
ein "Plong” da. Doch alles in allem ist Light
Corridor e¢in iiberzeugendes Spiel. das auch
{iber einen liingeren Zeitraum noch ein wenig
Spall macht.
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Magic Fly

Oh nein. nicht schon wieder ein Vektor-
grafikspiel, bei-dem mir etliche vektori-
sierte Feinde entgegenkommen. die es ab-
zuschieBen gilt! Sicher, auf den ersten
Blick wirkt Magic Fly so. als sei es ein
Vertreter dieses Genres. Doch erstens
kommt es anders, und zweitens als man
denkt: Magic Fly in diese Kategorie ein-
zuordnen. wire hiiBlich, denn es paBt vor-
ne und hinten nicht hinein, sondern sieht
wirklich nur auf den ersten Blick so aus.
Um die Mission zu beenden. die dem
Spicler aufgetragen wird, muls man zuerst
Kommunikations-Center. Reaktorriume.
Computer-Center und Raketenabwehr-
systeme lokalisieren und neutralisieren.
Dann mub das .Inner Sanctum™ gefunden
werden. um Informationen abzuscannen.
Sodann sucht man den Atom-Hammer. um
ihn zu benutzen. Zuletzt missen alle
feindlichen Raumschiffe abgescannt wer-
den, bevor man schnell den Planetoiden
verlilit, um nicht in einer Explosion un-
terzugehen. Das hértsich sehr kriegerisch
an. ist es wohl auch, aber ganz so schwie-
rig, wie sich die Mission anhort, ist sie
auch nicht. Man fliegt halt durch die Ge-
gend und mull nebenbei noch einige But-
tons bedienen. Das ist allerdings so gut
gelungen, dall es schon wieder Freude
macht. vektorisiert zu werden - schliel3-
lich ist man ja langsam abgestumpflt durch
immer die gleichen Spiele. Das Spiel ist
insgesamt zu komplex, um e¢s hier be-
schreiben zu konnen - wer’s nicht glaubt,
sollte es sich ansehen. denn es lohnt sich
auf jeden Fall. und das nicht nur fir
Freunde von Vektorspielen. Der Spal ist
bis zur letzten Minute garantiert, nicht
zuletzt durch die exzellente Grafik. die
dem Spieler feilgeboten wird. Lediglich
am Sound wurde etwas gespart, hier hiit-
ten sich die Programmierer besser nicht
lumpen lassen - sonst wiire die Note noch
e¢in Stiickchen weiter hochgeklettert.
Schade. so reichts nur zur 7.
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Time Machine

Nach..Zuriick in diec Zukunft™ gabes einen Kult
um alles, was mit Zukunft, Vergangenheit und
Gegenwart zu tun hatte. So auch Time Machine.
Als verriickter Professor miissen Sie in der
Vergangenheit die Geschichte geraderiicken.
Dazumiissen Sie quer durch die Gegend rennen.
Naja: Die Steuerung ist etwas labil, und Spali
kommtauch nichtauf. Nur fiir Vergangenheits-
fans empfehlenswert, die gerne Steinrider er-
finden oder Ol entdecken.
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Kaum zu glauben, aber . Jet™ wirkt gegen diesen
Flugsimulator wie ein fliigellahmes Rotkehl-
chen mit einem Bein, . Flight IT"* wie eine tote
Fliege ohne Fliigel. Microprose hat sich bei
diesem Spiel selbst tibertroffen. Dazu gibt’s
eine knapp 200seitige Anleitung mit Tastatur-
schablone und Landkarte. Wer gerne fliegt.
kommt um F-19 Stealth Fighter nicht herum,
auch wenn’s etwas mehr kostet. Neues Refe-
renzspiel im Bereich Flugsimulatoren!
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MACH16

Erfahrungen

HARDWARE

mit der 16 MHz-Karte

Im Hardware Sonderheft der ST-Com-
puter (erschienenim Mirz 1990) wurde
eine Bauanleitung fiir eine Coprozessor-
Cache-Erweiterung mit 16 MHz Takt-
frequenz vorgestellt. Viele Leser haben
diese Schaltung bereits mit Erfolg
nachgebaut, jedoch konnen mit der
vorgestellten Schaltung unter be-
stimmten Voraussetzungen auch Pro-
bleme auftreten, die uns erstin jiingster
Zeit bekannt wurden.

Die neuen
Custom-Chips

Beginnen wir mit dem schwierigsten Pro-
blem, das im Zusammenhang mit der
MACHI16 auftreten kann, den neuen
ATARI-Chip-Siitzen. Diese sogenannten
Customs-Chips wie MMU, GLUE, Shifter
und DMA werden nach unseren Erkennt-
nissen seit etwa Mitte diesen Jahres von
ATARI eingesetzt. Sie erkennen den neu-
en Hersteller dieser Chips an den auf-
gedruckten Buchstaben /MP. Diese neuen
Custom-Chips zeichnen sichdurch ein zum
Teil vollig anderes Timing-Verhalten ge-
geniiber den alten aus. Konkret sind die
Durchlaufzeiten einiger Signale bis zum
4fachen lidnger (z.B./CS fiirden DMA aus
der MMU), und es kénnen grolie Streu-
ungen bei der Phasenlage des 8-MHz-
Systemtaktes zum 16-MHz-Takt aus dem
SHIFTER auftreten. Die Probleme poten-
zieren sich, wenn Sie einen Rechner mit
gemischter Bestiickungaus altenund neuen
Chips Ihr eigen nennen.

Leider konnen wir hier keinen allge-
meingiiltigen Losungsvorschlag fiir die
abgedruckte MACH16-Schaltung geben,
so daB3 wir vom Nachbau der Schaltung
abraten miissen, wenn Ihr Rechner neue-
ren Kaufdatums ist.

RAMs mit langsamer
Zugriffszeit

Durch den Einbau des MACH16 werden
hohere Anforderungen an die Zugriffszeit
des RAMs (des Speichers) gestellt. Das
liegt an dem leicht phasenverschobenen
16-MHz-Takt des Rechners. Sind jedoch
ausschlieBlich RAM-Bausteine mit einer
Zugriffszeit unter oder gleich 100ns
(Nanosekunden) eingebaut, sollte es hier
keine Probleme geben. Ansonsten miissen
Sie schnellere RAMs einbauen.

Der Blitter

Der Blitter-Chip arbeitet vollkommen
selbstiindig und entlastet somit, falls er
vorhanden ist, den Prozessor bei Grafik-
operationen, indem er Quell- und Zieldaten
sehr schnell im Speicher kopieren kann
(z.B. beim Runterrollen eines Pull-Down-
Meniis). Bei der ,,Arbeit™ muf} der Blitter
den Zugriff auf den Bus mit dem DMA-
Chip und dem Prozessor absprechen, da
ansonsten Bus-Error-Bomben die Folge
wiiren. Und genau diese Absprache macht
manchmal Probleme, denn der Blitter gibt
ab und zu den Bus frei, obwohl er noch
fleiBig bei der Arbeit ist. Grund dafiir sind
wahrscheinlich die nur zwei(!) AnschluB3-
beinchen (von 68), die dem Blitter den
(nicht) notwendigen Massekontakt geben.
Diese Eigenartdes Blitters hatauch ATARI
erkannt, so dal} seit geraumer Zeit auf dem
Prozessor eine kleine Zusatzplatine mit
einem Flipflop (7474) aufgelotet ist, die
die storenden ,.Busfreigabe”-Impulse des
Blitters abfingt und dafiir sorgt, daf} der
Prozessor erst dann seine Arbeit wieder
aufnimmt, wenn der Blitter wirklich fertig
1sL.

Beim Einsatz einer Beschleunigungs-
karte treten solche Bus-Error-Probleme

verstirkt auf, so dafl entweder der Blitter
ganz aus dem Rechner entfernt werden
sollte oder die folgende Schaltung, falls
sie nicht schon vorhanden ist, zusiitzlich
eingebaut werden muB.

Der Prozessor

In der Praxis erwies sich bei MACH16 ein
original CMOS-Prozessor von Motorola
mit der Typenbezeichnung MC68HC000
P12F 16 MH:z als sehr gut. Neben der
Stromaufnahme ist auch die Wirmeent-
wicklung wesentlich geringer und ein sta-
biler Betrieb gewiihrleistet.

Last but not least...

MACHI16 und auch sein groBer Bruder
Board20, das iiber einen 68020-Prozessor
verfiigt, werden mittlerweile auch als
Fertiggeriite angeboten. Dieses MAXON
MACHI6 hat allerdings aufgrund der in
diesem Artikel geschilderten Probleme
nichtmehrsehrviel mitdem Bauvorschlag
aus dem Sonderheft gemeinsam. Es ist
eine komplette Neuentwicklung mit er-
heblich mehr Bauteileaufwand. gefertigt
in SMD-Technik, sehr hohem Integra-
tionsgrad auf einer nur 85x68mm kleinen
Multilayer-Leiterplatte inkl. mathemati-
schem Coprozessor.

Raymund Hofmann/UB

Von der Leiterplatte
ging an Pin 12 des zessor 's, mull davor aufgetrennt
werden und an diesen Punkt gefUhrt werden
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Auf ein
Neues

Atari-
Laserdrucker
SLM 605

Genau vor drei Jahren war es, in der
Weihnachtsausgabe 1987. Da stellten
wir Ihnen den ersten Atari-eigenen
Laserdrucker vor. Heute schickt sich
der Nachfolger des SLM 804 an, unsere
Gunst zu gewinnen. Folgen Sie mir auf
den folgenden Seiten und lesen Sie, was
uns Atari mit dem SLM 605 auf die
Tische zaubert.

Damals sah die Welt noch ganz anders
aus: 1987 erschien der Mega ST, die SH
205 (Remember, das wareinmal eine Fest-
platte von Atari!) erblickte das Licht der
Computershops. Zu dieser Zeit war allein
die Tatsache Laserdrucker schon purer
Snobismus, andererseits war einer fiir 3500
DM revolutionir billig. So stritt man sich
damals, ob solche Drucker notig seien
undsoweiterundsofort.

Die Zeiten sind vorbei. Auf jeder Messe,
in jeder Veroffentlichung springen uns die
Maschinen mit den gestochen scharfen
Druckbildern entgegen. Die Industrie pro-
pagiert den Laserdrucker fiir jedermann.
Die ersten Warenhausketten verramschen
irgendwelche Kisten fiir 2000 DM, wozu
da noch einen 24-Nadler kaufen? Unter
diesen Aspekten ist also der SLM 605,
Ataris jiingster Sprof3, gar nicht mehr so
revolutionir. Eher sollte er ein Produkt
langer Erfahrung in der Entwicklung und
Produktion von Laserdruckern sein.

Bastelstiindchen

Nun denn, packen wir die Maschine doch
erst einmal aus. Der Karton, nicht gerade
klein, birgt diverse kleine und grofe
Teilstiicke des Druckers. Einzeln verpackt,
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harren sie des Zusammenbaus. Zuerst das
Handbuch aufeeschlagen - und los geht's.
Das Heftchen, das Atari uns mit auf den
Weg gibt, weist ihn mehr schlecht als
recht. Falls man nicht weiterkommt, kann
man sich am Vorgingermodell SLM 804
orientieren. Dessen Manual liegt ndmlich
mit im Karton. Dal} Laserdrucker zerlegt
transportiert werden, ist notwendig. Denn
ihre aufwendige Mechanik sollte mog-
lichst wenig Belastung erleiden. Hinzu
kommt, daB der Toner (ein superfeines.
superschwarzes Pulver) moglichstbis kurz
vor der Montage des Druckers in seiner
zugeklebten Kartusche bleiben sollte.
Jegliche Staubsaugerversuche sind zum
Scheitern verurteilt, das Zeug ist einfach
zu fein.

Nicht weniger als sechs Einzelteile sind
es, deren Zusammenbau mit Phantasie,
Vor-und Zuriickblittern dann doch gelingt.
Wer je einen Laser von Hewlett-Packard
aufgestellt hat, weil}, wie einfach so etwas
sein kann. Alsdann ist ein Plitzchen fiir
das neue Schitzchen zu finden. Dal} die
Papierkassette rechts aus der Maschine
ragt, macht die Wahl nicht einfacher. Zum
Laser-Gesamtsystem gehort aber noch eine
kleine Kiste, vornehm Controller genannt.
Der heilit noch immer SLMC 804, und
damit ist klar, da3 sich an ihm nichts
gedndert hat. Der Kontrolletti wird mit
dem DMA-Port verbunden, die Festplatte
findet auf seiner Riickseite Anschlufs. Den
Drucker versorgt er liber einen 39poligen
Stecker mit Daten.

Software

Im Karton lagen noch Disketten - egal. Die

Ungeduld ldft jetzt keine Installation zu.
Calamus gestartet, Testseite geladen, den
richtigen Treiber - und los geht's. Wie gut,
dal mein Rechner seit kurzem tiber vier
Megabyte freien Speicher verfiigt. Sonst
wiire jetzt Schlufl mit Calamus. Zwei
Megabyte reichen hier nicht, um mit dem
SLM 605 zu drucken. Warum das so ist?

Der Witz oder besser: die Besonderheit
des Atari-Lasers liegt darin. dal3 er keinen
Speicher besitzt. Das ist ein Konzept, das
zu begriifien ist. Gerade im Home- oder
semiprofessionellen Bereich stehen die
Drucker mehr still, als daf} sie Papier
schwiirzen. Das ganze geht dann so: An
eine schnelle Schnittstelle des Rechners
(hier der DMA) wird ein Controller an-
gesetzt, der lediglich dazu in der Lage ist,
Rastergrafik aus einem ihm zugewiesenen
Speicherbereich des Rechners auf die Ra-
ster erzeugende Maschine, (hier das
Druckwerk) auszugeben. Umgekehrt gibt
er Status- und Fehlermeldungen an den
Rechner weiter. Keine toten Megabytes,
sich langweilenden Prozessoren mehr, die
in der Peripherie ungenutzt ihr Dasein
fristen. Das Konzept wird tibrigens auch
beim NeXT-Laserdrucker verwendet.

So weit, so gut. Das bedeutet aber, daf}
ein Programm, das den SLM 605 ansteuern
will,auchdas Megabyte an freiem Speicher
vorfinden muf, das eine Druckseite in 300
DPI nunmal verbraucht. Und genau da
fingt es an, eng zu werden. Auf einem 2
MB-Rechner bleibt dann nur noch ein
Megabyte, und das ist z.B. fiir verniinfti-
ges Arbeiten mit Calamus zu wenig.
Ahnlich sieht es mit Pixelgrafikprogram-
men wie Arabesque oder MegaPaint aus.
Ganzseitenbilder mit dem SLM 605 auf



einem Mega 2 drucken? Unmdoglich.

Script oder Tempus Word, wie alle
Textprogramme, haben es da schon einfa-
cher. Sie brauchen wiihrend der Laufzeit
nicht so viel Speicher, kénnen eher RAM
fiir den Drucker reservieren. Signum! hat
gar externe Druckprogramme, so daf
withrend des Druckvorgangs ein Maxi-
mum an Speicher zur Verfligung steht.

Womit wir beim Text wiiren. Liest man
das Informationsblittchen eines x-belie-
bigen Laserdruckers, dann wird man als
erstes dariiber belehrt, wieviel Fonts das
gute Stiick in seinem Gedichtnis hat. Wie
ist das denn nun beim Atari-Laser? Ganz
einfach: Er kann nichts. Er ist eine nackte
Ausgabemaschine. Die oben genannten
Programme haben's gut. Sie arbeiten eh
mit eigenen Fonts, die sie fiir jede Druk-
kerauflosung parat haben. Thnen bereitet
das Erstellen einer Druckseite keine Pro-
bleme. Doch was ist mit allen anderen, die
einzig zwischen Epson- und IBM-Nadel-
druckern unterscheiden (wenn tiberhaupt)?
Das fingt bei Wordplus an und geht tiber
Adimens bis hin zu meinen Uralt-Fortran-
Programmen, die eh vom Grofirechner
stammen und noch nie etwas von Grafik
gehort haben. Alle Programme halt, die
unter Drucken genau das verstehen, was es
eigentlich bedeutet: Zeichenausgabe
namlich.

Oldies

Das Geheimnis liiftet sich, wenn wir doch
noch einen Bick auf die mitgelieferten
Disketten werfen. Diablo-Emulator steht
auf der einen, FX-Emulation auf der an-
deren. Sollten das gar..? Das wiir ja prima.
Und es sind.

Der Laserbrain, ein FX-Emulator, wird
als Accessory gestartet und fiingt im Hin-
tergrund alle Ausgaben auf die parallele
Schnittstelle ab. Das macht er, indem er
sich der dafiir vorgesehenen BIOS-Funk-
tion bemichtigt und die dort anstehenden
Daten in eine Laserseite verwandelt. Pro-
gramme, die das BIOS umgehen, haben
das Nachsehen. Er ist auch in der Lage, 9-
Nadelgrafik (Der Epson FX ist ein 9-
Nadler) in Lasergrafik zu wandeln. Zu-
sétzlich ist noch ein Hardcopy-Programm
drin, das ebenfalls die ALT-HELP-Aus-
gabe umwandelt. Dabei braucht er relativ
wenig Speicherplatz. Ab 40 kBytes fiir
Fonts und Druckseite ist man dabei. Wer
mehr Fonts will, um auch Stile (Unter-
strichen, Kursiv, Fett etc.) darzustellen,
der braucht mehr Speicher. Fiir verniinf-
tiges Arbeiten, z.B. mit Wordplus, sind
500 kByte realistisch.

Das andere Programm ist prinzipiell
nichts anderes, nur wird hier ein Diablo-
Typenrad(!)-Drucker emuliert. Textattri-
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Das spartanische
Bedienfeld |

Das Herz des Lasers:
Oben die griine
Bildtrommel, darunter
die Entwicklereinheit.
An der schwarzen Walze
haftet der Toner.

bute und -formatierung sind bei diesen
Druckern stark eingeschriinkt, Grafik gar
unmoglich. Das gilt natiirlich auch fiir die
Emulation. Auch hier werden eine Menge
GEM-Fonts mitgeliefert, die man wahl-
weise installieren kann. Ebenfalls im
Handbuch sind Tips, mit welchen ESC-
Sequenzen die Fonts anzusteuern sind,
man muf} dann lediglich *den Treiber der
Textverarbeitung modifizieren’. Dann viel
SpaBl! Ach so, das Handbuch zu diesem
Programm istenglisch, das zum Laserbrain
nur auf der Diskette. Dafiir stiirzte das
mitgelieferte ‘Gehirn’ beim Font-Laden
ab, der Diablo-Emulator liuft nicht mit
Harlekin...

Traumereien

Besonders pikant ist, dal} diese Program-
me seit 1987 praktisch unverdndert mit
dem SLM 804 geliefert wurden. Es hat
sich nichts gedndert! Im Zeitalter, da 24-
Nadler 360 DPI Auflosung bieten und
keine 1000 DM kosten, emuliert ein La-
serdrucker fiir 2500 DM eine Schreibma-
schine. Sie hatten bisher einen 24-Nadler?
Sie wollen sich mit dem SLM 605 verbes-
sern? Ihr Programm sprichtden Laser nicht
direkt an? Dann miissen Sie jetzt den
Laserbrain benutzen und wieder einen 9-

Nadeltreiber installieren. Das ist Ana-

chronismus in Vollendung.

Dabei wiir's so toll: Man stelle sich eine
HP-LaserJet-Emulation im Hintergrund
vor. Per Accessory abschaltbar. Jedes Pro-
gramm briuchte nur noch diesen Laser-
druckertyp zu beherrschen, und der Emu-
lator wiirde die Ausgabe einfach abfan-
gen. Dabei wire er so schnell, dall dem
Flaschenhals Drucker-Port die Trinen ki-
men. Denn die Ausgabe auf den Drucker
erledigen die Emulatoren via DMA super-
schnell. Mein Wunsch-Accessory wiirde
die Standard-HP-Fonts ebenfalls darstel-
len konnen, Hunderte von Softfonts, die es
im PC-Bereich fiirdie HP-Laser gibt, lieen
sich selbstverstindlich ebenfalls installie-
ren. Damit kiime Atari endlich mal raus
aus der Eigenbrotler-Ecke. Aber das wer-
den wohl meine Trdume bleiben.

Tapferer Kamerad

Im Alltag, wenn man sich erst einmal an
die Feinheiten gewohnt hat, stelltder SLM
605 ein fleifiges und flinkes Helferlein
dar. Druckausgaben, vor allem komplette
Grafikseiten, erfordern iiber den ‘norma-
len’ Drucker-Port (Centronics) mehrere
Minuten reine Ubertragungszeit. Die fillt
bei Ataris Konzept natiirlich weg. Und so
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sticht der SLM 605 die Konkurrenz vollig
aus. Bei der reinen Textausgabe via Emu-
lator ist die Differenz nicht so groB3, denn
die Datenmengen sind weitaus geringer.
Mit dem Druckertestprogramm unter dem
Testpunkt Text mal ich 2 Minuten, 42
Sekunden, fiir 15 Seiten. Das bedeutet
reale 5.5 Seiten/Minute; Atari selbst gibt 6
Seiten/min an.

Auf der Abbildung sehen Sie das Be-
dienfeld des Laserdruckers. Der Format-
schalter links bewirkt eine Verschiebung
deslinken Randes. Denn Papier muf3 durch
die mit vielen Rollen versehenen Druck-
werke der Laserdrucker immer mittig ge-
fiihrt werden. Da muf die Maschine natiir-
lich wissen, wie grof3 das aktuelle Papier
ist. Ein wirklich schones Detail bietet die
Papierkassette: Die von Kopierern be-
kannten Fiihrungen fiir Einzelblitter, bei
denen linker und rechter Anschlag immer
symmetrisch zur Mitte bleiben, befindet
sich nicht nur als manueller Einzug auf
ihrer Oberseite. Auch im Innern sind diese
Anschliige, so daB man auch einen Stapel
Postkarten aus der Kassette einziehen kann.

Der SLM 605 ist ebenfalls geniigsam,
was die Papierstirke betrifft. Was die Ta-
ste Thick Paper tatsichlich bewirkt,
konnte ich zwar nicht rausfinden, aber
immerhin: Postkarten und Briefumschli-
ge zieht er klaglos durchs Druckwerk.
Damit diese nicht allzu stark geknickt
werden, gibt's gegeniiber der Papierkassette
eine Klappe. durch die - falls sie gedffnet
ist - das Papier ‘Face-Up’, also mit der
Druckseite nach oben, herausgeschoben
wird. Bei dieser Einstellung wird das
Druckgut minimal gebogen. Einladungs-
karten fiirdie Silvesterparty werden fortan
selbstgedruckt!

AuBer der Manual-Taste, die den Druk-
ker zuerst auf Papier und dann die Print-
Taste warten i3, befinden sich lediglich
einige LEDs fiir Fehlermeldungen auf dem
Bedienfeld. Konsequenterweise diirften
am Laserdrucker weder Taste noch Lamp-
chen sein. Er sollte vollstindig iiber die
Software gesteuert werden, doch ganz so
radikal mochte man bei Atari vielleicht
nicht sein. Die Statusmeldungen, die der
Drucker zuriickgibt. informieren das je-
weilige Programm némlich detailliert,
wenn der Maschine etwas fehlt. So bittet
michdann Calamus darum, doch bitteschon
Papier nachzufiillen.

Werfen wir noch einen Blick ins Innere
des SLM 605. Sie sehen ein Photo. das ihn
mit geoffneter Klappe zeigt. Herausge-
nommen wurde das Belichtungsystem.
bestehend aus Trommel- und Entwickler-
einheit. Indiesem System, das sie ebenfalls
im Photo sehen, wird die Trommel (mit
der griinen Oberfliiche) bei ihrer Drehbe-
wegung geladen, vom Laserstrahl partiell

=
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entladen. ander Tonerwalze vorbeigefiihrt
(die nicht etwa schwarz ist, das ist der
darauf haftende Toner!) und so mit Toner
benetzt. SchlieBlich wird - wiederum durch
ein elektrisches Feld - der Toner von der
Walze aufs Papier gesogen. Das alles spielt
sich im vorderen Teil des Geriits ab. Erst
hinten. in der Fixiereinheit, wird der Druck
bei ca. 150 Grad Celsius eingebrannt. Der
Laser, iiber einen rotierenden Polygon-
spiegel abgelenkt und durch ein Linsen-
system auf der rechten Bahn gehalten,
befindet sich im Deckel. Er schaut durch
einen schmalen Schlitz auf die Trommel.
Mehr iiber die Technik steht in [1].

Einer von vielen

Ferner befindet sich ein Zihlwerk im
Innern. Das ist durchaus nicht alltiglich,
aber sehr zu begriiffen. Denn Atari geht
beim SLM 605 von 1500 Seiten pro
Tonerkartusche aus. Und die sind schnel-
ler verdruckt, als Sie glauben. Also friih
genug nachkaufen! Die Engine, also das
eigentliche Druckwerk, stammt natiirlich
nicht von Atari selbst. Nur sehr wenige
Hersteller haben geniigend Know-How
und Kapazitiit, diese selbst zu entwickeln
und herzustellen. Zumeist handelt es sich
um OEM-Produkte. Atari hat fiirden SLM
605 eine Maschine eingekauft, die auch
von Herstellern wie Lanier, Toshiba.
Mannesmann Tally und Microtek cinge-
baut wird. Sie stammt von der ‘Tokyo
Electric Company’, kurz: TEC, einer
100%igen Toshiba-Tochter, die den Low-
Cost-Markt z.B. auch mit CD-Player-
Chassis versorgt. Hier brauchen wir wohl
kaum Sorge um Verarbeitung oder Ver-
sorgung mit Verbrauchsmaterialien zu
haben.

Diese Engine zeichnetsich auch dadurch
aus, dafl Trommel und Toner getrennt
voneinander zu ersetzen sind. Und auch
das ist durchaus nicht selbstverstindlich.
Bei HP. dem fiihrenden Hersteller aus den
USA z.B., werden alle Komponenten ge-
meinsam getauscht. Das ist zwar schon
praktisch (ex und hopp!), treibt aber Ko-
sten und Umweltbelastung in die Hohe.
Auf solche Fragen werden wir in einer der
niichsten Ausgaben noch eingehen.

Qualitat hat ihren Preis

Die Druckergebnisse. die Ataris neuer
Laserdrucker hervorbringt, sind sehens-
wert. Ehrlich gesagt: Ich erwarte von einer
solchen Maschine auch nichts anderes.
Fiir die Laserdrucker habe ich zwei neue
Testbilder erstellt. Der Baseball ist ein
Ausschnitt eines mit Retouche gerasterten
Graustufenbildes. Er zeigt die Fihigkeit
eines Druckers, Grauiibergiinge nuanciert

Testbild: Gerastertes Graustufenbild
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Testhild: ST-Hardcopy - Strichzeichnung

wiederzugeben. Die Rasterdichte betriigt
20,87 Linien/cm. Das zweite Bild ist eine
ST-Hardcopy. Einige Grau- und Strich-
muster schaffen Vergleichsmoglichkeiten
zwischen verschiedenen Laserdruckern,
was Linienstiirke und -priizision betrifft.

Vergleicht man anhand dieser und an-
derer Bilder den Atari-Laser mit der Kon-
kurrenz, so gibt's an ihm nichts auszuset-
zen. Er zeichnet zwar nicht sehr feine
Linien. das zeigt auch der nicht weiche
Ubergang auf dem Ball. Doch fiir Strich-
zeichnungen und Signum! ist er deshalb
bestens geeignet. Fiir Signum! daher, weil
die Stiirke der Fonts meist auf Nadeldrucker
ausgelegt ist. Die hinterlassen aufgrund
ihrer Drucktechnik auch ein dickes
Druckbild, so daB} die Fonts dann oft zu
diinn werden. wenn sie mit einem fein
arbeitenden Laser gedruckt werden.

Wie hoch sind die Kosten dieser Quali-
tit? Ich will sie in Pfennigen pro Seite
angeben. In diesem Preis sind das Geriit
und der Umstand, daf} es laut Atari nach
180.000 Seiten verschlissen ist, enthalten.
Daesbei Redaktionsschlufi von Atarinoch
keine Preise fiirdie Verbrauchsmaterialien
gab. habe ich bei einem Toshiba-Hiindler
in Erfahrung gebracht, was fiir deren Ge-
riite empfohlen wird. Die endgiiltigen
Preise kénnen davon natiirlich abweichen.
Bei der TEC-Engine sollte nach 100.000
Blatt die Mechanik getauscht werden. Die
heiBt hochvornehm Refreshing-Kit und
beinhaltet die Heizeinheit, Zahnrider,
Walzen etc. Die Techniker-Kosten dafiir
lasse ich unbeachtet.

Hinzu kommen die Kosten fiir Trommel
und Toner. Gerade dieser Verbrauch ist
stark davon abhiingig, was gedruckt wird.
Die Angabe gehtvon 5% Schwiirzung aus.
Der Grafiker wird mit mit den 1.500 Sei-
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Vorteil hat er, und das ist die Ge-
schwindigkeit. Wihrend die Da-
ten zu jedem anderen Drucker
durch den schmalbriistigen Cen-
tronics-Port des ST laufen, hat
hier der Controller direkten Zu-
griff auf den Rechnerspeicher.
Wermit Programmen arbeitet, die
den Laser direkt ansprechen (z.B.
Retouche, Arabesque. Calamus,
Signum!, Script, Tempus Word),
der hat seine helle Freude am
jingsten Atari-Produkt. Mit
Wordplus und anderen Program-
men ist die Installation eines der
mitgelieferten Emulatoren erfor-
derlich. Der Laserbrain erweist

Das Innere, nachdem die Trommel- und Entwicklereinheit
entfernt wurden. Hinten die Fixierstation, im Deckel der
Laser. Im Vordergrund der Seitenzdhler.

ten nicht hinkommen, bei CAD-Anwen-
dungen wird der Toner ldnger reichen.
Ahnliches gilt eigentlich auch fiir die
Trommel. Um deren Tausch nach 10.000
Seiten kommt man jedoch nicht herum:
Eine Elektronik zihlt mit und blockiert
danach die Maschine. Sie kennen die Pro-
blematik vielleicht von Kopierern. Gehen
wir bei der Rechnung von den Hersteller—
angaben aus, dann verbrauchen wir in ei-
nem SLM 605-Leben statistisch:

1 Drucker

(180.000 Seiten) = 2.498 DM
118 Tonerkartuschen

(1.500 Seiten) = 5.986 DM
17 Trommeln

(10.000 Seiten) = 4.941 DM
1 Refreshing-Kit

(inkl. 1 Toner, 1 Trommel) = 1.014 DM

Das macht zusammen 14.439 DM. Geteilt
durch die 180.000 Blatt ergibt sich ein
Seitenpreis von 8 Pfennigen. Das ist ein
Wert, der im guten Mittelfeld liegt.

Dieser Preis gilt selbstverstindlich nur
dann, wenn Sie den Drucker tatsdchlich
bis zum letzten Blatt nutzen, wenn Sie die
Tauschintervalle einhalten etc. Doch auch
eine Variation dieser Werte in realisti-
schen Grenzen hat letztendlich kaum Aus-
wirkungen auf den Preis.

Soll ich
oder soll ich nicht?

Sicher fragen Sie mich nun, ob er denn die
beste Wahl ist, der SLM 605. Die Kosten
fiir seinen Unterhalt sind normal. Einzu-
rechnen ist allerdings evtl. eine Speicher-
erweiterung auf 4 MB fiir den Rechner.
Aber die schadet ja nie. Einen riesigen

sich da als durchaus praktikabel,
wenngleich seine Fihigkeiten al-
les andere als zeitgemdl sind.

Gerade das verniinftige Hand-
ling des Druckers vom Rechner aus wire
eine Chance, Ataris Laserdrucker-Konzept
sinnvoll zu nutzen. Damit nicht genug.
Fehler zu vermeiden, jeglichen Drucker-
standard durch Software im Rechner
emulieren zu konnen, das béte sich an.
Doch leider hat Atari es verpalt, bestehen-
des Potential zu nutzen -die Anderungen
seit Erscheinen des SLM 804 sind leider
nur kosmetischer Art. Dall der Rechner
nichtbootet, wenn der Laser ausgeschaltet
bleibt, da} der zwar sehr leise Liifter im
Drucker erst ausgeht, wenn man die Klap-
pe offnet, da} das “Handbuch’ kein Ster-
benswort iiber die Ansteuerung der Ma-
schine verliert, das waren bereits vor drei
Jahren Kritikpunkte. Und sie sind es auch
heute noch.

1B
[1] Gur gedruckt ist halb geschrieben.
ST-Computer 4/89, S. 40 ff.
Atari S|
Preis Gerat: 2498 DM
Preis Toner: 51 DM
Preis Trommel: 291 DM
Seitenpreis: 8 Pfennige
Geschwindigkeit
It. Hersteller: 6 Seiten/Min
Geschwindigkeit
gemessen: 5,5 Seiten/Min
Druckzeit ASCII-Text,
15 Seiten, 33 kBytes: 2'42 min
Druckzeit Signum-Brief,
1 Seite, 168 kBytes: 0'29 min

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398 -
* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST, Preise
fur fibuMAN MS-DOS® und Apple Macintosh® auf
Anfrage

Testsieger in DATA WELT, s
4 MS-DOS"” Buchfiihrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der hdchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,
PC-PLUS 5/89

NEU
1ST fibuMAN

Die Einsteiger-
Buchfahrung
DM 148,-*
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Speicher-

RIESEN

RAM-

Erweiterungen

filr den ST

Bis vor ein paar Jahren waren Arbeits-
speicher bis zu 64 kByte das absolute
Nonplusultra. Dann machtesich die MS-
DOS-Familie auf und setzte das Mal}
allen Speichers auf 640 kByte, worauf
sie auch lange Zeit begrenzt blieb (sel-
ber schuld). Als der ATARI ST mit den
Typen 520S8T, 260 ST und 520 STM auf
den Markt kam, war der verfiighare
Speicher mit 16 Bausteinen des Typs
41256 (je 256 kBit) noch auf 512 kByte
festgesetzt, obwohl der Mikroprozessor
68000 inder Lage war einen Adrefiraum
von 16 MByte anzusprechen. Der gra-
vierende Unterschied zu den 8086/
8088er-CPUs besteht darin, daB der
68000er von MOTOROLA in der Lage
ist, die erwahnten 16 MByte durchge-
hend, und zwar ohne Segmentierung
anzusprechen.

Ganz schnell wurde mit dem Markterfolg
der ST-Geriiteserie eine Erweiterung der
Produktpalette und eine Vergrofierung des
Speichers inden Typen 520 ST+und 1040
STF auf 1 MByte verwirklicht. Erstmalig
hatte der ATARI-Computer als Speicher-
riese unter den PCs die Nase vorn. Das
Prinzip, wie diese Speicherverdoppelung
erreicht wurde, war simpel: Man setzte
einfach auf jeden der schon vorhandenen
16 Speicherchips (genannt 1. Speicher-
bank) einen zweiten im Huckepack-
verfahren oben drauf (Das wurde dann die
2. Speicherbank.). Stromkabelchen und
vier Verbindungsleitungen der 2. Bank
zur MMU lagen nicht gerade professionell
auf der Mutterplatine umher. Der Autor
dieser Zeilen kann ein leidlich” Lied da-
vonsingen, als er bei einem ATARI-Fach-
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Die Chamdileon-
Card der Fa. Lion
Hard Systems

hiindler die Aufgabe hatte, in dieser Art
und Weise Kundenwiinsche nach doppelt
so viel Speicher zu befriedigen: Es ist ein
Verfahren. von dem absolut abzuraten ist.
Nur wirkliche Létkolbenartisten bringen
das Kunststiick fertig, keine kalte Lotstelle
(Fehlverbindung von Chip-Beinchen zur
Leiterbahn) zu produzieren.

Als verantwortlich fiir das korrekte An-
sprechen der Speicherstellen, quasi als
Hausmeister des RAM, fungiert ein
Custom-Chip, die MMU (MMU =Memory
Management Unit, deutsch: Speicher-
verwaltungseinheit). Diese MMU kann bis
maximal 4 MByte unter ihre Fittiche neh-
men, und zwar 2 Speicherbinke mit je-
weils maximal 2 MByte - mehr ist leider
nicht méglich, obwohl die CPU bis 16
MByte verwalten konnte.

Natiirlich stellt sich vor allem dem
Computeranfinger die Frage: Wozu
braucht man denn eigentlich so viel RAM-
Bereich? Nun, wenn man bedenkt, daf3
sich seit der zeilenorientierten Befehlsein-

gabe (sogenannte Command Line Inter-
preter, kurz: CLI) einiges auf unseren
Bildschirmen (gliicklicherweise) geiindert
hat. dann diirfte klar sein, daf3 solche gra-
fischen Bedieneroberflichen (beim ATA-
RIST: GEM) auch irgendwo im Speicher
residieren miissen. AuBerdem gibt e¥ un-
ziihlige Autostartprogramme. die vor der
Systembereitschaft (also bevor ein GEM-
Desktop erscheint) im RAM-Hintergrund
installiert werden, sowie Accessories (kurz:
ACCs), die per Desktop-Meniileiste zu-
giinglichsind und auch irgendwoim RAM-
Speicher schlummern. Der sogenannte
Bildschirmspeicher, also das. was dann
spiiter auf dem Monitor zu sehen ist, belegt
auberdem 32 kByte im RAM. Andere
Anwender lassen sich noch einen RAM-
Bereich fiir eine schnelle RAM-Disk re-
servieren. Sie sehen, so ist schnell der
Arbeitsspeicher in kleine Bereiche aufge-
teiltund dereigentlichen Anwendung steht
nicht der volle Speicherausbau zur Verfii-

gung.



Gehen wir diesen Weg ruhig einmal kon-
sequent weiter: Autostart- und residente
Hintergrundprogramme sowie Accessories
(maximal 6) nehmen sich ihren RAM-
Bereich, und in dem Rest muf} ein An-
wenderprogramm Platz haben. Im
extremen Fall wiirde ein solches Anwen-
derprogramm 720 kByte grof} sein, weil
nicht mehr auf eine doppelseitige Diskette
passen wiirde. Solche Mammutprogramme
gibtes in der Realitit (fiir den ATARIST)
noch nicht (Gottseidank). Gerade die Ver-
kleinerung von Programmen - und den-
noch eine Steigerung der Leistungstihig-
keit und des Funktionsumfangs - ist das
obere Ziel der Entwickler (oder sollte es
zumindest sein). Wie dem auch sei, die
Grobe des Anwenderprogramms ist nicht
das Problem. Wenn ein solches Programm
gestartet wurde, wartet es natiirlich auf
entsprechende Titigkeiten des Benutzers -
Anwendung oder Applikation genannt.
Und gerade fiir diese Applikation steht
dann o6fters nicht gentigend Speicherplatz
zur Verfiigung.

Umfangreiche Zeichnungen in CAD-
Programmen, bewegte Grafik in Spiel-
programmen, digitale Bild- und Ton-
verarbeitung und nicht zuletzt das zuneh-
mend beliebter werdende Desktop
Publishing, alles das raubt den verbleiben-
den freien RAM-Speicher. Auch bei der
Programmentwicklung mit Interpreter,
Compiler, Debuggerund Linker lassen die
Programmierer die zeitraubenden Uber-
setzungsvorginge gerne in einer RAM-
Disk ablaufen und werden geniigend gro-
en Speicher zu schitzen wissen.

Im Falle der DTP-Anwendung gibt es
noch ein atarispezifisches Problem auf-
zugreifen: der Laserdrucker. Aus Kosten-

Das 2MB-
Grundmodul von
Richter lifit sich bis
auf 14 MB
erweitern

HARDWARE

Bei der Gigatron-
Erweiterung wird die
MMU umgesteckt

griinden hat ATARI darauf verzichtet, dem
Laserdrucker einen eigenen Arbeitsspei-
cher zu bescheren, sodall erimmer den der
Zentraleinheit mitbenutzen mufl und
logischerweise an keinem anderen System
(d.h. MS-DOS oder Amiga usw.) funktio-
niert. Gerade beim DTP fallen auch sehr
schnell umfangreiche Grafiken an, die ih-
rerseits wieder Massen an RAM-Speicher
beanspruchen.

Weil das Speicherausbauverfahren von
ATARI, die Huckepackloterei, mehr als
fragwiirdig war, kristallisierte sich sehr
schnell eine eigenstindige Zubehor-
industrie heraus, die viele verschiedene
Lasungen zum Speicherausbau parat hielt:

Lésung
RAM-Huckepack

Je nach dem, welche Geriteversion vor-
liegt, kann sie mit 64 kBit (z.B. Typ:
MCM4164),256 kBit (Typen: MCM6256
oder KM41256) oder 1 MBit (Typ:
TC511000) bestiickt sein. Die 64er- und
256er-Typen sind untereinander pin-
kompatibel und konnen problemlos ge-
geneinander ausgetauscht werden. Es ist
nur darauf zu achten, dafl eine Bank durch-
gehend denselben Typ besitzt. Die andere
Bank darf aus anderen Typen bestehen. So
ist es aber auch durchaus denkbar, bei
einem 512-kByte-Rechner (260 ST, 520
ST und 1040 STF) eine zweite Bank mit 1-
MBit-Chips zu versehen (ergibt max. 2
MByte), was schlieBlich zu 2,5 MByte
RAM fiihrt. Wie schon erwiihnt, ist das
nackte Gegeneinanderloten der RAM-
Bausteine absolut nicht zu empfehlen. Ei-
nen Ausweg bieten verschiedene Firmen,
die eine Bankplatine anbieten. Das Ver-
fahren mit der Huckepackbankplatine ist
wahrscheinlich fiir den ungeiibten Bastler
das komplizierteste.

Die Firma Thomas Heier bietet einen
entsprechenden Bausatz fiir alle ATARI
STs (auber dem STE und MEGA 2) an.
Der Bausatz (Platine, Flachbandkabel, 16
Fassungen, div. Kondensatoren, ohne
RAM-Chips) kostet 89 DM. Am 22. Okto-
ber kostete der Kompletteinbau der
Speicherbank 450 DM. Man sollte sich
aber immer nach Preisinderungen erkun-
digen, da der RAM-Chip-Preis standig
schwankt.
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Die
Huckepack-
Bankplatine

der Fa. Heier

Losung
MMU-Huckepack

Einen ganz anderen Weg geht diese Tech-
nik, bei der eine Platine mit entsprechen-
der Vorrichtung direkt in den Sockel der
MMU gesteckt wird. Alte Losungen, die
die MMU in ihrem alten Sockel beliefien
und nur in die vier wichtigen Select-Kon-
takte gesteckt wurden, haben sich nicht
bewiihrt. Besseristes, die MMU aus ihrem
angestammten Umfeld herauszuhebeln,
wozu am besten eine spezielle Zange be-
nutzt wird. Dann findet in diesem quadra-
tischen Sockel die Zusatzplatine Platz, und
die MMU kommt in einen neuen Sockel
auf der Platine.

Solch eine Losung priisentiert die Firma
GIGATRON. Diese MMU-Steckkarte ist
fiir 260 ST, 520 ST, 1040 STF und sogar
fir MEGA ST2 geeignet. Die komplett
aufgebaute Speicherkarte kostet mit 2
MByte 598 DM und mit4 MByte 998 DM.

Komplettlgsungen fiir alle ATARI-Ge-
rite wurden uns auch von der Firma Wak-

ker Systemelektronik GmbH. Karlsruhe
vorgestellt. So kostet beispiclsweise eine
Erweiterung von ATARI 260 ST bzw. 520
ST auf 2 MByte inklusive Einbau 498
DM. Ein ATARI 1040 STF kann fiir 498
DM auf 2 MByte und fiir 848 DM auf 4
MByte. Damit sich spiiter keiner wundert,
offenbart die Firma Wacker, dal} sie die
alten Speicherbausteine des 1040 auslotet,
da ein (funktionelles) Stillegen der alten
RAM-Bank dennoch Strom abgreift und
thermische Probleme auftreten konnen.
Fiir den MEGA ST1 gibt es 2 MByte fiir
448 DM und 4 MByte fiir 798 DM.

Sehr interessant ist die Losung der Fir-
ma Lion Hard Systems, Witten: die Cha-
miileon-Cardistein Subsystem.das z.B. in
einen MEGA-Computer eingebaut und an
den Videoshifterangeschlossen wird. Dort
sind aber noch keine Speicherbausteine zu
finden. Vielmehr bestehen die einzelnen
Erweiterungen aus modularen Steckkarten
(SIMMs), die dann in die Chamileon-
Card eingefiihrt werden. Die Chamiileon-
Card kostet ohne SIMM-Karten 198 DM.
Die Grenze von 4 MByte ist nun durch-

WAS SOLL DENN
DAS WERDEN 7

brochen. Die Firma H. Richter bietet ein
Erweiterungssystem an, das bis maximal
14 MByte ausgebaut werden kann. Die
erforderliche Basisplatine setzt einem
MEGA 4 noch 2 MByte drauf und kostet
1598 DM, von 6 auf 10 MByte wiiren 998
DM und von 10 auf 14 MByte genau 1798
DM zu bezahlen.

Noch ein Wort zum Schluly: Wir hiitten
Ihnen, liebe Leser, gerne ein umfassende-
res Angebot an Speichererweiterungen
vorgestellt und alle in Frage kommenden
Hindler angesprochen. Leider haben sich
nicht alle dazu entschlieen konnen, uns
eine Reaktion zu geben. Aus diesem Grund
und weil stindig neue Anbieter auf den
Markt driingen. ist ein vollstindiger Uber-
blick unmoglich. Sollten Sie aber an einer
Speichererweiterung interessiert sein,
rentiert sich immer ein Preisvergleich und
systematisches Durchkdmmen des Anzei-
genteils der ST-Computer (Kleinanzeigen
nicht zu vergessen!).

DK

Bezugsquellen:

FA. Thomas Heier
Gorch-Fock-Strafie 33
2000 Schenefeld

Tel.: 040/8300199

GIGATRON ollG
Thiiler Strafie 3
4595 Garrel
Tel.: 0447411010

Wacker Systemelektronik GmbH
Bachstrafie 39

7500 Karlsrithe 21

Tel.: 07211593723

Lion Hard Systems

Posifach 1847

5810 Witten |

Tel.: 02302/84521

H. Richier - Distributor
Hagener Strafie 65
5820 Gevelsherg

Tel.: (0233212706

DIE ERSTE
|\ BITSPALTUNG
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Steuern sparen mit

STeuer Tax 90)

Das unentbehrliche Programm zur richtigen Berechnung der Lohn- und
Einkommmenssteuer (mit den neuen 90er Vorschriften) fur alle Steuer-

zahler mit einem ATARI ST-Computer

Version 2.90

Lauft voll unter GEM, mausge-
steuert, einfache Benutzung,
Eingabe an Steuerformulare
angepaft, Auswertung auf Monitor
oder Drucker, mit vielen Hilfen, so
daB auch der Laie mit seinem
ATARI schnell und miihelos seine
Steuer berechnen kann. Alle
Eingaben und Auswertungen
kénnen abgespeichert und spater
wieder aufgerufen werden. Die
Version 2.90 ist geeignet fiir den
"normalen Anwender", der fir sich
seine Steuer berechnen will.

S/W- oder Farbmonitor. Update-
Service fir die Folgejahre.

DM 98,-

alle Preise sind

Version 3.90

Mandantenfahig. Alle Merkmale
wie Version 2.90 jedoch zusatz-
lich mit einer Datenbank, dadurch
mandantenféhig.Pro doppelsei-
tiger Diskette kénnen ca. 250
Mandanten abgespeichert werden,
auf 20 MB Harddisk ca. 6.600 !
Die Version 3.90 eignet sich be-
sonders -aber nicht nur- fir
Steuerberater, Lohnsteuervereine,
Buchfiihrungshelfer, Versicherungs
vertreter, usw. Dariiber hinaus
auch fir Selbststandige sehr inter-
essant, die mehrmals im Jahr
bzw. standig einen Uberblick lber
ihre Steuerbelastung haben
wollen.

DM 159,

Bitte Sie die

\

Update Service

Steuer Tax-Besitzer erhalten die
neue Version 2.90 oder 3.90
gegen Riicksendung ihrer regis-
trierten Originaldiskette zum Preis
von 35,-- DM zuziiglich 6,-- DM
Versandkosten. (Die, Lieferung er-
folgt nur gegen Ubersendung
eines Schecks in Hohe von 40,--
DM).

DM 35,—-

Fur ihre Bestellungen benutzen
Sie bitte die im Heft eingefiigte
Bestellkarte oder den Bestell-
coupon auf dieser Seite.

Schneider
Steinmeier

PC/AT Speed .. covus v

Aus dem Inhalt:

- Das Betﬁebssgstem MS-DOS

- Einbau von PC/AT-Speed

- Installation der System-Software

- Apassung des DOS-Betriebssys-
tems (DOS 3.3 und 4.0)

- Arbeiten mit MS-DOS

- Tips_und Tricks beim Umgang
mit Emulatoren

- Ausblick auf kiinftige Weiterent-
wicklungen

PC/AT-Speed

GewuBt wie

- Perfekte Installation

- MS-DOS auf dem ATARI ST
- Tips und Tricks

Hardcover

ISBN 3-923250-95-9
Bestell-Nr. B-450

DM 49,-

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057-58
Telefax 06151/56059

BESTELLCOUPON

Bitte senden Sie mir: —__ STeuer Tax 2.90
— STeuer Tax 3.0
— STeuer Tax Update
—— PC/AT-Speed Buch

Name, Vorname

in der Schweiz:

Data Trade AG

a 98- DM
a 159— DM Landstr.1

35— DI
Al CH-5415 Rieden-Baden

StraBe, Hausnr.

in Osterreich:

PLZ, Ort

RRR EDV GmbH
Dr. Stumpf Str.118

zuziiglich Versandkosten DM 6,— Ausland DM 10,—, unabhéngig von der besteliten Stiickzahl

A-8020 Innsbruck

)

1271990 IT " 179



Take 20

Hard- und Software

1 Geschidftsprogramme "
2 Datenverwaltung 12
3 Finanzen & Investitionen 13
4 Tabellenkalkulation 14
5 Druckerhilfen 15
6 Textverarbeitung 16
7 Dateniibertragung 17
8 Lernprogramme 18
9 Spiele & Unterhaltung 19
10 Grafik

Date Access V2.0 -Der Terminplaner-
jetzt in 3 Versionsarten!

DATE-Piccolo: Terminverwaltung mit allen
Features. Termine konnen kopiert oder verscho-
ben werden. Mit Tages-, Wochen- und Monats-
Uibersicht. 59.- * DM.

DATE-ACCESS: wie oben, aber mit DATEHELP
PRG zum Einbinden von Adressen. 79,- * DM.
DATE-JURIS: spezieller Planer fir Juristen. Fur
Wiedervorlage- und Fristentermine. 99,- * DM.
DEMO zu Date Access 15,- * DM.

Desktop Publishing
Musik
Heimprogramme
Sprachen
Informatik
Wissenschaft & Technik
Mathematik & Statistik
Utilities
Accessories
20 Verschiedene

Vol.2

Portfolio.
Accesso
licht den

FolioTalk
Interfaceprogramm und Verbindungskabel zur
Dateniibertragung zwischen Atari ST und

DM 98,-*

Die Ubertragungssoftware lduft als
ry oder GEM-Anwendung und ermog-
einfachen und sicheren Datenaus-

tausch vom ST auf den Portfolio und umge-
kehrt. Parallele Schnittstelle erforderlich.
Portfolio Komplettpaket DM 698,-"

Der kleinste PC der Welt, inkl. parallel Interface
und DATA-Becker Buch.

FuBball Studio DM 89,- "
Enthalt alle Tabellen der Bundesliga ab 1963,
Spieltage, Ergebnisse, ewige und relative Tabel-
len. Ubersichten aller Ergebnisse zweier Mann-
schaften mit Bilanz und Hochstergebnissen.
Tabelle wird bei der Eingabe LIVE aktualisiert.
Grafische Auswertungen: Tabellenplédtze pro
Saison oder historisch. Anzahl Tore eines Spiel-
tages, bzw. einer Saison. Uber 10.000 Tabellen,
Ubersichten und Grafiken. TOTO-Tip: Damit Sie
das Gelernte gewinnbringend umsetzen konnen.
Fiir FuBball-Fans einfach unentbehrlich!

Sprachen,

Lern ST plus
Maskenorientiertes Universal-Lernprogramm fir

Fihrerschein

DM 59,-~

Geschichte und Faktenwissen aller Art.

Komfortabel und leistungsfahig.
Zusatzdisketten fiir Lern ST plus, je DM 20,-°

Englisch (3000 Vokabeln)

Englisch 2 (3000 weitere Vokabeln u. Wendungen)
Franzosisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Spanisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Italienisch (ca. 4000 Vokabeln und Wendungen)
Latein (ca. 3000 Vokabeln und Wendungen)
Geschichte  (ca. 300 wichtige Ereignisse)

(ca. 400 Multiple-Choice-Fragen)

STEVE 3 DM 498, "
Integriertes Programm mit Textverarbeitung,
Datenbank, Grafik, Deskop Publishing und CAl
(Computer Aided Instructions). Einfache Serien-
brieferstellung, Textbausteine, Rechenmoglich-
keiten im Text, Ubersetzungsfunktionen, Daten-
bank mit der Moglichkeit Bilder einzubinden,
mischen von Text und Grafik, Formblatterstel-
lung, Wecker, und vieles mehr.

STEVE-Extra DM 68,-
Lehrbuch zu STEVE, inklusive Beispieldiskette.

14

STransPlus DM 99,-"
Elektronisches Worterbuch mit 20.000
englischen Vokabeln. Per ACC-Funktion auch
aus Textprogrammen bequem erreichbar.
Die Integrierte Ubersetzungshilfe liest
ASCII-Text ein und zeigt gefundene
. Ubersetzungen eines Wortes an.
W \\\\:"'\;\\\ Einfache "Roh"-Ubersetzungen
(ohne grammatikalische, syntak-
tische oder inhaltliche Uberpriifung)
\ erstellt STransPlus auf Wunsch
automatisch. Mit Vokabeltraining.

Btx/Vix Manager DM 389,-*
Softwaredecoder fur BTX und Videotext, mit
Interface an Postbox

Bix/Vix Manager DM 289,-
Wie oben, jedoch ohne Interface. Zum Anschlul3
an Akustikkoppler/Hayes-Modem (FTZ-Zulas-
sung beantragt).

Entdecken Sie neue Informationsquellen: Sie
finden uns - mit weiteren attraktiven Soft- und
Hardware-Angeboten - auch im BTX-Anbieter-
verzeichnis der Deutschen Bundespost.

sammen.

Their Finest Hour
AuBergewbhnlich detaillierte und realistische
Simulation der Luftschlacht um England. Acht
Maschinen vom Typ Spitfire, Hawker Hurricane,
Me 109, Me 110, Ju 87 Stuka, Junkers 88,
Dornier 17 und Heinkel 111 sind originalgetreu
nachempfunden und perfekt simuliert. Als Pilot,
Bombardier oder Bordschiitze fliegen Sie
dutzende von historischen Missionen oder
stellen neue Einsédtze im Mission-Designer zu-

DM 99,-°

LUCASFILM setzt wieder MaBstébe.

160 mal RAHMEN. PFEILE. DINGBATS, usw

VEKTOR

' C,R/ﬂ@\) GRAFIKEN '

#
&

7

100 mal SPORT. SPEISE. RAHMEN, PFEILE. usw.. 49

29.- DM

Geben Sie lhrem Calamus” die
Fonts, die er braucht!

AliBerlin bold

peking reg  (15/0
ROMA REG

[N = =lawy 13 22

CARDPILIAY]
AKTIVA Rund

sansvn dILLY
GLEODE']
Boedet 'NF A

Autoren gesucht ...

Hersteller- und Hindleranfragen erwiinscht ...
Wir suchen kompetente Kollegen, die sich an gemeinsamen Anzeigen in ST-Computer, ST-Magazin und TOS-Magazin
beteiligen mochten. Bitte sprechen Sie mit einem der nebenstehenden Anbieter.

Wir suchen attraktive Soft- und Hardwareprodukte zur Vorstellung auf diesen Seiten.

AT-SPEED
DM

So zuverlassig wie der PC-Speed
und flink wie ein AT.

Emulieren Sie mal!

MegaPaint Il DM 199,-~
Der Grafik-Profi

Soundmaschine DM 99,-
Soundmerlin DM 149,-
Graphstar DM 49,
DMA-Timer DM 98,-~

DMA-Kabel mit Festplatten-
Einschaltverzogerung.

3,6m Tastaturkabel DM 49,-"

Architektur & Design DM 59,
Zwei Disketten mit mehr als 400
Raster- und Vektorgrafiken im (PAC-
und GEM-Format). Menschen,
Rahmen, Baume, Pflanzen, Schiffe,
Autos, Pfeile, Sterne etc...




alamus  ist ein eingelragenes Warenzeichen der Firma DMC GmbH, Walluf

Skizzenbiicher von Volkmar Hoppe entdeckt!

Wer mit Text- und DTP-Programmen arbeitet, braucht hoch-
wertige und aussagekraftige Grafiken zur copyright-freien

Verwendung: Der Kiinstler Volkmar Hoppe hat
seiner Phantasie freien Lauf gelassen und
unzghlige reale wie irreale Assoziationen
in seine Arbeit einflieBen lassen. , ,Bild- :
hafte Wortspiele, satirische An- AL 1
merkungen, zynische Reflexionen, (\D
Sinnvolles, aber auch Spielerisches

und Witziges stellen das kiinstlerjsche
Ergebnis dar, das mit gelibter Feder zu
Papier bzw. auf die Diskette gelangt ist.
Das komplette Paket umfafBt 17 Disketten.

CADjA V1.2 DM 998,-
CAD-Programm der Spitzenklasse, anwendbar
fur Elektronik, Maschinenbau, Architektur. Plot-
ausgabe bis DIN AO. Symbolbibliotheken ver-
fligbar. ASCIl- Schnittstelle. Direkte Weiterver-
arbeitung mit "CADjA-CAM". Schnittstelle zu
STEVE. Leistungsmerkmale: tiberragend!
Druckausgabe auf Nadeldrucker, Laser, Plotter.
Demo: DM 50,- *
STar Designer
ARABESQUE

DM 149,-*
DM 278,-*

Calamus DM 798,-
Outline Art DM 398,- "
Reprostudio ST DM 498,
Retouche DM 399,-*
PKS-Write DM 198,-
Calamus Fonteditor DM 198,-*
DIDOT Fonteditor DM 198,-*
Layout-Paket fur Calamus’ DM 79,-"

Gestaltungshilfe, Pass- und Schnittmarken in
DIN Standartformaten A5, A4 und A3, hoch u.
quer. Mit Anleitung (auf Wunsch in Englisch).

ARTWORKS-BUSINESS DM 398,-*
Drei Disketten mit Gestaltungshilfen fir
Calamus”: Briefbogen, Visitenkarten, Aufkleber,
Formulare, Passermarken und vieles mehr. Alles
ist fertig gestaltet und im Handbuch mit vielen
niitzlichen Informationen zu Layout, Gestaltung
und Druckvorlagenerstellung abgebildet, und
das auch noch mehrfarbig. ARTWORKS-
BUSINESS erhalten Sie im stabilen Schuber.
Architektur & Design DM 59,-*
Uber 400 Grafiken im Vektor und Pixelformat.

LogiMouse Pilot DM 99,
Prazise und zuverlassig. Ergonomisches, der
Hand angepaBtes Design fir ermiidungsfreies
Arbeiten selbst bei langem Einsatz.

Designer Maus DM 98,-*
Business Maus DM 89,- "
mouseWare-Pad DM 15,- ~
Marconi Trackerball DM 198,- "

100%tiger Mausersatz mit hoher Lebensdauer.
Schnelles und prézises Ansteuern, sauberes
Ziehen und Bewegen, keine "Wackler" beim
Klicken. Der DTP- und CAD-Profi.

Brainstorm 4 by Hoppe DM 189, *
=B B P v TR
120 Seiten DIN A4 auf 17 Disketten.
Alle Bild-Dateien im GEM Image-Format: In
Calamus und anderen DTP-Programmen
direkt verwendbar. Konvertierungsprogramm
erzeugt ST-Standard-Bildformate fiir Signum,
STAD etc. 2MB Speicherplatz erforderlich

zeigt, welcher Partner zu lhnen
palt: In der Liebe, beim Sport und
am Arbeitsplatz. Kern der Profi-
Version ist die schnelle Adressver-
waltung, deren gesamter Datenbestand zur
Partnersuche herangezogen werden kann.
Machtige Analysemoglichkeiten, flexible Such-
kriterien, einfache Bedienung und die elegante
Benutzeroberflache zeichnen Love&Fun aus.
Love&Fun DM 59,-*
Manche wollen's einfach wissen ...

mChem DM 99,-*
Das Makropaket verwandelt Signum 2 in ein
professionelles Textsystem fiir Chemiker.
Geniale Losungen sind oft verbliiffend einfach:
Wo friiher mit Schere und Klebstoff gebastelt
wurde, arbeiten heute 270 Makros. Molekdldar-
stellungen werden hier ganz einfach im Baukas-
tenprinzip erzeugt, verdandert und mit gleichblei-
bender Qualitat reproduziert. Integration von
Text und Grafik in einem Programm und einem
Arbeitsgang. Another milestone in publishing ...

EX 40-W40 DM 3598,- ~
Festplatte und Wechselplatte in einem: Keine
zusétzlichen Kabel, keine unansehnlichen
Gehduse-Stapel, durchgeschleifter DMA-Bus,
autobootfahig, von auBen adressierbar, ein-
fachstes Back-Up von Platte auf auswechsel-
bare Medien. Die zusatzliche Festplatte ist
natiirlich leise und schnell. Handbuch, Festplat-
ten-Utilities HDPIlus, HDCache, HDU, Optimizer
und das Virus Filter Set sind im Lieferumfang
enthalten. Auch als Einbaukit fiir die Wechsel-
platte lieferbar. Technology at it's finest ...

Imagine ...
.. 4 MB RAM, insgesamt 444 MB auf 3 Fest-

platten, dazu 2 (oder 3?) Floppy-Laufwerke,
eingebaute Emulatoren und GroBmonitortreiber.
Stellen Sie sich weiter vor, wir betreiben das
Ganze Uber einen 68020er Prozessor 400%
schneller als auf dem MEGA ST und vor lhnen
befindet sich nur die Tastatur und der Monitor!
Die Losung ist unterm Tisch: Tower of Power.
Sie denken driiber nach, wir bauen den Tower
dann nach lhren personlichen Anforderungen.

Printing Press DM 99,- *
Profi-Version und Nachfolger des beliebten PD-
Programms, mit dem Sie viele alltagliche Druck-
auftrage abwickeln kdnnen. Briefkopfe, GruB-
karten, Diskettenlabels, Etiketten, Bilder und
Bildausschnitte in PostergroBe, Schriftbanner,
Kuchen- und Balkendiagramme werden mit PP
gestaltet und in beliebiger Stlickzahl gedruckt.
PP verarbeitet GEM-Fonts, Signum-Fonts, alle
gangigen Bildformate, sogar Adressdaten aus

1st Adress zur Serienbrieferstellung.

5.25” Laufwerk DM 348,- "
720 KB anschluBfertig, 40/80 Tracks

3.5” Laufwerk DM 248,
720 KB anschluBfertig

EX 30L Festplatte DM 1298,-*
EX 60L Festplatte DM 1998,-*
EX 40W Wechselplatte DM 1398,-*

EM 124 s/w Multisync Monitor DM 498,-*
Stellt Farbprogramme in Graustufen dar. Auch
als Umbau lhres SM124 Monitors lieferbar.
ST-Uhr 2 fir 520/1040 ST DM 79,-*

Auf Soundchip steckbar, einfacher Einbau

Die vorgestellten

Produkte erhalten Sie bei

einem der folgenden
Anbieter:

HD Computertechnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65

030/ 4657028-29

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht

04405 / 6809

HESSE & HERWIG
Lesteweg 33

4790 Paderborn
05251/ 92231

Fischer Computer-Grafik
Mindener StraBe 89

4953 Petershagen

05707 / 2614

Computer Technik
Kieckbusch GmbH

5419 Vielbach

02626 / 78336 (Fax: 78337)

Eickmann Computer

In der Romerstadt 249

8000 Frankfurt 90

069 / 763409 (Fax: 7681971)

IDL Software

LagerstraBe 11

6100 Darmstadt 13

06151/ 58912 (Fax: 591050)

T.S. Service

Szemere Hard & Software
SchleiBheimerstr. 127, 8 Mii 40
089 / 3089408

Schdll Biiroteam
Dominikanerplatz 5

8700 Wirzburg

0931/ 308080 (Fax: 3080821)

Bossart-Soft
Sonnenhofstr. 25 / PF 5146
CH-6020 Emmenbriicke 3
041/ 458284

il
* Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Coupon

Ich bestelle:

Name, Vorname

StraBe

Plz, Ort STC 1190

[ Per Scheck. Zuziiglich DM 5.- Versandkosten,
unabhangig von der bestellten Stiickzahl

O Per NN (Nur Inland, zuziigl. DM 8.- NN-Gebiihr)




Kernighan/Ritchie
Programmieren in C
280 Seiten

ISBN 3-446-15497-3

Tondo/Gimpel

Das C-Lésungsbuch
146 Seiten

ISBN 3-446-15946-0

Bernward Franke
Desktop Publishing mit
Microcomputern
Diisseldorf 1988
SYBEX-Verlag

320 Seiten

ISBN 3-88745-556-8

182 ST 12/1990

BUCHER

Miinchen; Wien 1990
Carl-Hanser-Verlag

Jahrelang galt das C-Buch von
Kernighan/Ritchie als C-Refe-
renzwerk. Mittlerweile isteine
zweite Ausgabe erhiltlich, die
total iiberarbeitet wurde. In
erster Linie ist das 280 Seiten

Jeder Interessierte und vor al-
lem der Einsteiger findet in
diesem Buch alles, was er
braucht. wenn er sich mit dem
Thema DTP beschiiftigen und
es sinnvoll einsetzen will. Be-
gonnen wird mit den Grund-
begriffen des ,.Publishens™, ¢i-
ner Einfithrung in Typografie
und Satzarbeit. Begriffe wie
Spacing, Durchschul3, Kerning,
Grotesk- und Serifenschriften
usw. werden ausfiihrlich er-
kldrt. Dabei wird auch auf
hiiufige Fehler der DTP-Neu-
linge eingegangen, denen das
hierzu notwendige Grund-
wissen fehlt.

Die nichsten Kapitel wid-
men sich der Seitengestaltung
und der Einbindung von digi-
talisierten Bildern und Grafi-
ken. Hier wird der komplette
Weg von der Gestaltung bis
zur Montage erklirt.

Ein groBer Teil des Buches
ist der Arbeit mit dem Ventura
Publisher und PageMaker ge-
widmet. Die beiden Program-
me gibt es bedauerlicherweise
nur fiir PC bzw. Apple Mac-

umfassende Buch fiir den an-
gehenden C-Programmierer
geschrieben. Es hillt sich wei-
testgehend an den 1983 festge-
legten ANSI-Standard und
fiihrt den Leser Schritt fiir
Schritt in die Sprache ein. Ins-
gesamt ist das Buch in acht
groRe Kapitel unterteilt: wei-
terhin findet man noch einen
umfangreichen Anhang, der
noch einmal eine iibersichtli-
che C-Sprachbeschreibung
gibt. Die Autoren geben in den
einzelnen Kapiteln dem Leser
zahlreiche Aufgaben. Der Le-
ser sollte versuchen, sie zu [6-
sen. ein besseres Verstindnis
der nachfiihrenden Kapitel ist
dadurch gewiihrleistet. Ein
Begleitwerk zu "Programmie-
ren in C*, "das C-Losungs-
buch", gibt zu jeder Aufgabe
die richtige Losung und kann
zusitzlich erworben werden.
Bevor man jedoch zum LO-
sungsbuch greift, sollte manes
selbst versuchen. Da das Buch
den C-ANSI-Standard nutzt, ist
esleichtauch mitC-Compilern
auf dem Atari ST einsetzbar.

intosh. doch wird man beim
Lesen merken, dall die Pro-
gramme auf dem Atari ST an
vielen Stellen eine (beabsich-
tigte) Ahnlichkeit aufweisen.
Zudem bieten sich diese Ka-
pitel sehr gutdazu an, sich iiber
Fihigkeiten und Leistung an-
derer Programme zu informie-
ren. Dieser Blick sollte jedem.
derbishernur DTP auf dem ST
kennt, zeigen, was hier mog-
lich ist.

Die abschliefenden Kapitel
widmen sich der DTP-Hard-
ware, wobei auch dem ST ein
kurzer Absatz gewihrt wurde,
und dem Thema Weiterver-
arbeitung, Papier und Druck.
Drucktechniken, Erstellen von
Druckvorlagen, Papiersorten
und -gewichte und das Binden
des fertigen Werkes werden
kurz besprochen. Das Glossar
bietet eine alphabetische Liste
der wichtigsten Begriffe des
DTP.

Das Buch ist besonders fiir
diejenigen ,,Publisher” inter-
essant, die sich mit dieser Ma-
terie beschiftigen wollen und

Insgesamt betrachtet kann man
das Buch "Programmieren in
C* fiir Atari ST-Anwender
empfehlen, die sich mit der
Sprache C befassen mochten.
Allerdings greift das Werk auf
keine Systemprogrammierung
des ST zuriick, sondern ist all-
gemein gehalten und nicht auf
ein Betriebssystem fixiert.

Andreas Kramer

keine fundierten Grundkennt-
nisse auf diesem Gebiet haben.
Es werden die notwendigen
Grundbegriffe behandelt und
auch wichtige Grundlagen zur
Gestaltung vermittelt. Kurz
angesprochen werden auch
alle Vorgiinge, die vor, wiih-
rend und nach dem Publishen
anfallen und mit diesem un-
mittelbar verkniipft sind, wie
z.B. die Texterfassung. das
Scannen von Bildern und die
Vorgiinge bis zum endgiiltigen
Druck. Leider finden die wich-
tigen DTP-Programme fiir den
ST keine Beriicksichtigung,
hier wiire wohl eine Uber-
arbeitung notwendig, da das
Buch aus dem Jahre 1988
stammt.

Markus Nerding



Dieter GeiB - Jurgen GeiB

Vom Anfanger
zum GEM-Profi

Perfekte Programmierung
e S -PC

ki

5y Hachig

Dieter und Jiirgen Geil3
Vom Anfédnger zum
GEM-Profi

Heidelberg 1990
Htithig-Verlag

547 Seiten + 1 Diskette
DM 98,-

ISBN 3-7785-1792-9

GEM ist eine Benutzerober-
fldche, die die Bedienung ei-
nes Programms deutlich ver-
einfacht. Fiir den Programmie-
rer bedeutet sie aber einiges
mehr an Aufwand, besonders
weil es lange keine umfassen-
de Literatur fiir das ATARI-
GEM gegeben hat. Das neueste
Werk der Briider Geil3 ver-
spricht Abhilfe. Es beansprucht
fiir sich den Titel .Inside
GEM", der an ,,Inside Macin-
tosh™, die vollstindige Doku-
mentation des Mac, erinnert.
Die beiden Autoren, die bei-
spielsweise Adimens ST ent-
wickelt haben, haben mit die-
sem Buch ein Werk geschaf-
fen. das sich nicht nur engstir-
nig am ATARI ST und GEM
1.X orientiert, sondern alle
GEM-Versionen und Betriebs-
systeme, unter denen GEM
lduft, in die Besprechung ein-
schlief3t.

Nach einer Einleitung wird
dem Leser das Prinzip hinter
GEM vorgestellt. Alle GEM-
Versionen und ihre Eigenhei-
ten werden kurz angespro-
chen, sodal} sich ST-Program-
mierer gleich mit den Erweite-
rungen anfreunden konnen.
Hier werden auch alle Funk-
tionen des VDI und AES

BUCHER

aufgelistet. Damit wiren
wir schon bei der einzi-
gen Schwachstelle dieses
Buches: man kommt oh-
ne Zusatzliteratur nicht
aus, denn obwohl die Li-
ste vollstindig ist, weni-
ger bekannte Funktionen
ausfihrlich besprochen
und viele mit Programm-
beispielen untermalt wer-
den, vermiBtder Leserdie
Informationen iiber ein-
zelne Parameter und Pa-
rametertypen. Da es be-
reits viele Biicher auf
dem Markt gibt, die die
gesamte Liicke schlie-
Ben, ist dieser Mangel
eher nebensichlich. Da-
fiir enthdlt das Buch die Be-
schreibung der ASSIGN.SYS-
Datei und erklért essentielle
Dateiformate wie das IMG-
und Metadatei-Format. Aber
auch XIMG, eine Erweiterung
des IMG-Formats, wird be-
schrieben. Den Abschluf des
zweiten Kapitels bilden drei
C-Programme, die trotz eini-
ger Eigenheiten iibersichtlich
und vor allem verstindlich ge-
schrieben sind. Sie laufen so-
wohl auf dem ST als auch auf
den PCs. Zum einen ist das ein
Resource-Konverter, der Re-
sourcen vom MS-DOS- ins
GEM-DOS-Format und um-
gekehrt konvertiert. Niitzlich
ist auch ein kleiner Metadatei-
Printer, der Dateien im ME-
TA-Format in lesbare Text-
stiicke wandelt. Das dritte Pro-
gramm ist nur ein Modul, das
in eigene Programme gelinkt
werden kann und dann die
RSC-Dateien iiberfliissig
macht.

Das dritte Kapitel stellt
mogliche Entwicklungsumge-
bungen vor. Da C fiir GEM
priadestiniert ist, haben sich
auch die Autoren auf C-Ent-
wicklungspakete beschriinkt.
Es wird eine Vielzahl an
Compilern auf jedem Be-
triebssystem aufgefiihrt. Die
oftmals falschen GEM-Funk-
tionsdeklarationen einiger
Compiler auf dem ST werden
durch richtige ersetzt. Das Be-
miihen um korrekten und por-
tablen Programmierstil zahlt
sich aus: alle in dem Buch be-
sprochenen Programme laufen

auf acht verschiedenen Com-
pilern und drei Betriebssyste-
men.

Im vierten Kapitel wird das
erste. GEM-Programm mit
dem vorher erworbenen Wis-
sen entwickelt. Es ist ein sim-
ples Output-Programm, das
vor allem fiir Anfinger ge-
schrieben ist. Damit Fortge-
schrittene nicht benachteiligt
werden, wird auch gezeigt,
wie man eigene Objekttypen
erstellt. Das Programm hat
durchaus einen praktischen
Wert.

Ganz besondere Beachtung
verdient das filinfte Kapitel. Es
versorgt den Programmierer
mit theoretischem Wissen
tiber das Mensch-Maschine-
Modell und dessen Einsatz in
der Praxis. Dabei wird der
Mensch auf seine Fihigkeiten
und Grenzen untersucht, und
dem Leser werden Richtlinien
vorgegeben, nach denen dieser
seine Benutzeroberflichen
einfach und effektiv erzeugen
kann. Erst dadurch wird die
Erstellung einheitlicher und
benutzerfreundlicher Oberfli-
chen ermdglicht.

Der zweite Teil des Buches,
das sechste Kapitel, beschreibt
das mitgelieferte Entwick-
lungs-Tool. Hier wird deut-
lich, dal3 es eigentlich eine Be-
leidigung ist, das Werk Buch
zunennen. Das Entwicklungs-
Tool ist ein Rahmenpro-
gramm, das durch hohe Modu-
larisierung und auBergewohn-
liche Portabilitit problemlos
in eigenen Programmen Ver-
wendung findet. Die Fenster-,
Dialog-, Meniiverwaltung und
unzdhlige andere Features re-
duzieren den Aufwand so dra-
stisch, daf} die Programmie-
rung hochst komplexer und
dullerst benutzerfreundlicher
GEM-Programme ein Kinder-
spiel wird. Endlich konnen
sich Programmierer wieder
auf die tatséichlichen Probleme
konzentrieren, denn alles, was
mit GEM zu tun hat, wird von
diesem Tool erledigt. Doch
damit nicht genug; die Auto-
ren implementierten auch
noch die vom Macintosh be-
kannten Radio- und Check-
buttons sowie Pop-Up-Meniis
und Mentis in der Infozeile ei-

nes Fensters. Um dem Ganzen
die Krone aufzusetzen, haben
es die Autoren moglich ge-
macht, jedes mit diesem Tool
geschriebene Programm als
Accessory laufen zu lassen.
Das gesamte Desktop wird da-
bei in einem Fenster darge-
stellt.

Das Buch hat einen iiber-
sichtlichen Aufbau, und die
Sprache ist niichtern und klar.
Die oftmals komplizierten Zu-
sammenhénge sind mit zahl-
reichen Bildern bestiickt. Die
Listings befinden sich grof-
tenteils nur auf der Diskette,
und auch dort muften sie we-
gen des schieren Umfangs
komprimiert werden.

Obwohl der Titel Inside
GEM nicht auf das Buch palt,
ist Vom Anféinger zum GEM-
Profi das Werk iiber GEM. Es
tibertrifft alles bisher Vorhan-
dene um Lingen. Daf sich zu-
sitzlich noch ein vollprofes-
sionelles Entwicklungstool
auf der beiliegenden Diskette
befindet, wird vor allem die
Public-Domain-Programmie-
rer freuen, denn sie konnen es
ohne Lizenzgebiihren in eige-
nen Programmen verwenden.
Von der hohen Professiona-
litit zeugt die Tatsache, daf3
dieses Tool inder neuen Datei-
verwaltung Phoenix von
Application Systems Heidel-
berg Verwendung findet.
Trotz des hohen Preises ist
dieses Buch also ein Muf3 fiir
jeden Programmierer. Schen-
ken Sie es sich zu Weihnach-
ten!

Grischa Ekart
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LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

In den Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wirimmer wieder versucht. durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur Ihnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemiht, die Probleme zu lésen und diverse
Leserbriefe zu verdffentlichen, da wir der Meinung waren, daB die jeweilige Thematik auch
einen gréBeren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder dirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttauscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, méchten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregein
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Falit lhr Brief nicht unter die
tolgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fiir diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte bezlglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwagen und zu bewerten. Es istuns aus Wettbewerbsgrinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
moglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wirnicht jede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkie dadurch in das Abseits drangen wurden.

2. Oft erreichen uns Briefe. die sich positiv oder auch negativ Gber bestimmte Handler, Soft-
warehauser oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daB wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie, verehrte(r) Leser(in), erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nicht in der Lage,
Programmfehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem maglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfihrbar.

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu verffentlichen. Wiirden wir dies in die Tatumsetzen, wirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar. fiir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist.

Zum SchiuB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem beziglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut, das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2_Sollten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunachst an Ihren Handler und Uber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daB Innen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die, daB wir lhnen helfen kénnen.

.3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.
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1st Wordplus
zu Word

Wie konnen Textdateien, die
unter Ist_Wordplus oder ei-
nem anderen Textverarbei-
tungsprogramm fiir ATARIST
erstellt wurden, in ein MS-
DOS-kompatibles Textverar-
beitungsprogramm (z.B. Word
5.0, WordStar) eingelesen
werden?

Reinhard Junghans,
0-7113 Markkleeberg

Red.: Nichts einfacher als das.
Dazu bendtigen Sie lediglich
eine 720 kB MS-DOS-Disket-
te. Speichern Sie lhren Text
mit dem ATARI ST-Textver-
arbeitungsprogramm als AS-
CII-Text (also ohne Formatin-
formationen oder Steuerzei-
chen) ab und kopieren Sie ihn
auf die MS-DOS-Diskette.
Diese kann nun problemlos auf
einem IBM-kompatiblen Ge-
rit weiterverarbeitet werden.
Jetzt brauchen Sie nur noch
den Text in das Textverarbei-
tungsprogramm einzulesen und
konnen ihn hier weiterverar-
beiten.

Niveau zu hoch

Zum Leserbrief
in Ausgabe 11

Ich kann Herrn Wagner aus
meiner Sicht nur voll und ganz
zustimmen. Als ich 1986 ST-
Computer abonnierte, war sie
eine durchaus verstiindliche,
gut redigierte Computerzeit-
schrift. Mitder Zeit hat sie sich
inhaltlich stark spezialisiert,
zum Teil wirkt sie leicht ab-
gehoben. Las ich anfangs noch
etwa 60% des Gesamtinhalts,
sind es heute vielleicht noch
20%. Man gewinnt den Ein-
druck, daf3 die Zeitschrift zu
einem Forum fiir Informatiker
geworden ist. Der Teil ,.Pro-
grammierpraxis™ ist eine gute
Idee. Nur schreiben auch hier
Spezialisten die Artikel. Kur-
zum: Die ST-Computer mag
fiir eine Reihe von Freaks in-

teressant sein, fir mich als
hin und wieder Pascal-Pro-
grammierer ist sie iiber viele
Stellen unverstindlich.

F.W., W-4050 Gelsenkirchen

Im Zusammenhang mit dem
Leserbrief von Herrn G. Wag-
ner baten Sie um die Meinung
der Leser beziiglich des Ni-
veaus der Grundlagenartikel.
Seit iiber 2 Jahren beziehe ich
die ST-Computer im Abonne-
ment und besitze ferner einige
Hefte aus der Zeit davor. In
dieser Zeit hat sich das Er-
scheinungsbild der Zeitschrift
deutlich gewandelt. Was Inhalt,
Form und Gestaltung betrifft,
ist meiner Meinung nach eine
erfreuliche qualitative Verbes-
serung zu erkennen. Fiir mich
als Benutzer eines ATARI ST
war schon so manch Niitzli-
ches (Programmierpraxis-
Tips). Informatives (Fehler im
TOS) und Hilfreiches (Work-
arounds zu TOS-Fehlern) zu
erfahren. Auch sind Software-
und Hardware-Tests sowie
Besprechungen von Fachli-
teratur und Infos iiber Neuhei-
ten fiir Anwender sehr wichtig
und miissen ihren festen Platz
haben. Das darf aber fiir eine
.serivse™ Computerzeitschrift
nicht alles sein. Aus diesem
Grund halte ich die Grundla-
genartikel fiir unentbehrlich,
denn nicht jeder, der sich
.ernsthaft” mit einem Compu-
ter beschiiftigt, hat Informatik
studiert, mochte sich aber den-
noch Wissen aneignen. Fazit:
Um den Qualitédtsstandard der
ST-Computer zu halten, sind
Grundlagenartikel wichtig. Das
Niveau darf nicht reduziert
werden, um nicht nur .,Halb-
wissen™ zu verbreiten.

Jiirgen Schlegel, W-6239 Kriftel

Red.: Viele Einsendungen be-
trafen diesmal das Thema ,,Ni-
veau”. Mal war das Niveau zu
hoch, mal genau richtig, mal
zu niedrig. Wir denken also,
mitden Grundlagenartikeln die
goldene Mitte getroffen zu ha-
ben. Natiirlich nehmen wir
gerne auch weiterhin Anmer-
kungen zu diesem Thema ent-
gegen!



Floppy A:
antwortet nicht

Ichverwende einen Mega ST 4
zusammen mit einer Megafile
30. Um nach dem Einschalten
des Computers direkt von der
Festplatte booten zu konnen,
sollte sich eine Diskette in
Laufwerk A befinden. Diese
Diskette benutze ich gleichzei-
tig als Zwischen-Backup. Da-
durch werden auf dieser Dis-
kette die einzelnen Datensiitze
oft geloscht und durch aktuelle
ersetzt. Ich habe nun den Ein-
druck, dafl man dies nicht un-
begrenzt oft tun kann, denn mir
istesin relativ kurzerZeitschon
zum dritten Mal passiert, daf}
eine Fehlermeldung erscheint:
Floppy A: antwortet nicht...
Abbruch, Weiter™. Seltsamer-
weise wird auchnicht zwischen
,»Abbruch™ und ,,Weiter" un-
terschieden, denn beide Male
erscheint dieselbe Fehlermel-
dung immer wieder. Kann es
sein, dal} das Loschen der Da-
tensitze im Directory zahlen-
miiBig begrenzt ist?

Werner Berndsen, W-8702 Kiirnach

Red.: Fiir Ihr Problem gibt es
mehrere Ursachen. Das erste
Problem konnte sein, dall Sie
zu viele Dateien auf der Dis-
kette gespeichert haben. Ab 100
Dateien konnen bereits Pro-
bleme auftreten. Der wahr-
scheinlichere Grund ist, dal
sich Disketten natiirlich auch
abnutzen. Je ofter sie benutzt
werden, desto groBer wird die
Fehleranfilligkeit. Sie kdnnen
das Problem umgehen, indem
Sie nur Markendisketten kau-
fen und diese recht hiufig aus-
wechseln.

MIDI-Schnittstelle

Beim Programmieren meines
ATARI 1040 ST bin ich auf
folgendes Problem gestofien,
das ich bisher nicht l&sen
konnte. Wie liBt sich die Uber-
tragungsgeschwindigkeit der
MIDI-Schnittstelle von GFA-
BASIC 2.2 aus von 31.25
kBit/s. auf 7,815 kBit/s. um-

LESERBRIEFE

stellen? Bei einem Zugriff auf
das Steuerregister des ACIA
miifite dies doch moglich sein.
Bei der Anwendung eines PO-
KE-Befehls gibt der ATARI
eine Fehlermeldung aus.

Rudolf Floracks,
W-5138 Heinsherg 6

Red.: Die Losung fiir dieses
Problem hier zu beschreiben,
wiirde den verfiigbaren Platz
bei weitem sprengen. Sie fin-
den sie jedoch in Ausgabe 9/90
ab Seite 129.

Unmégliches (?)
Phanomen

Ich arbeite derzeit an einem
Programm in GFA-BASIC
3.07. Nun wollte ich den Bild-
schirm dunkel schalten. Dazu
bediente ich mich der Befehle
+SPOKE &HFF820A,PEEK-
(&HFF820A)OR 1* zum Aus-
bzw. ,,SPOKE &HFF820A,
PEEK(&HFF820A) AND
254" zum Einschalten. Dabei
traten einige Male zwei merk-
wiirdige Effekte auf: Zuerstmal
wurde der Bildschirm nicht
dunkel. Wilde Streifen zuck-
tenschrédg tiberden Bildschirm,
teilweise waren Zufallsmuster
zu sehen, die sich stetig dnder-
ten. Nun kommt es noch dik-
ker: Nachdem der Shifter wie-
der auf die interne Synchro-
nisation gestellt wurde, merkte
ich, dal die Bildschirmadresse
verschoben war - um 2 Bytes!
Dies passierte nur im Zusam-
menhang mit diesen beiden
Befehlen, denn nachdem ich
mittels Reset den Bildschirm
normalisiert und die Befehle
im Direktmodus eingegeben
hatte, geschah das gleiche.
Anhand der Befehle kann ich
also sowohl eine Veridnderung
der logischen Bildschirm-
adresse ausschliefen, was ja
nur per XBIOS oder durch
Veridndern der Speicheradresse
1102 moglich ist, als auch ein
Verschiebendes 32-kB-Video-
RAMSs um 2 Bytes. Alsoistdie
Bildschirmadresse hardware-
mifig um 2 Bytes erniedrigt

worden. Da dem Shifter aber
das Lowbyte fiir die Bild-
schirmadresse fehlt, ist das
theoretisch ausgeschlossen.
Meine Frage nun: Was ist pas-
siert?

Gerald Schmieder, W-4370 Marl

Red.: Durch Setzen des ersten
Bits schalten Sie auf externe
Synchronisation um. Da natiir-
lich die Synchronisation fehlt,
weill der Rechner nicht mehr
so recht, wie er jetzt synchro-
nisieren soll. Es sind tibrigens
weder die logische noch die
physikalische Bildschirm-
adresse bei der Aktion ver-
schoben worden, sondern le-
diglich, wie oben erwiihnt, die
Synchronisation. Diese Me-
thode der Bildschirmdunkel-
schaltung funktioniert iibrigens
nur bei den ilteren Monitor-
modellen. Die neuen fangenan
zu summen und zu rauschen,
was auf nichts Gutes hindeutet.
Soerhéltman von ATART auch
den Hinweis, den Bildschirm
auf keinen Fall auf diese Art
und Weise dunkel zu schalten!
Einige Gerite konnen dadurch
leicht auf der Strecke bleiben.
Der beste Weg, eine Dunkel-
schaltung zuerreichen. istnicht
die Dunkelschaltung, sondern
eine sich wiederholende In-
vertierung. Dazu miissen bei-
spielsweise alle 10 bis 30 Se-
kundendie ersten beiden Regi-
ster der Farbpalette durch Ex-
klusiv-Oder invertiert werden.
Das schont den Monitor noch
mehrals eine Dunkelschaltung.

e

Storstrahlung

Seit ein paar Wochen bin ich
stolzer Besitzer eines Mega 2
mit SM 124, der inzwischen
endlich mit TOS 1.4 ausgelie-
fert wird. Leider stort mein
Computer den Fernsehemp-
fang meines Nachbarn ganz
erheblich (Flimmern, Doppel-
bilder, Streifen, etc.). Seine
Fernsehanlage ist von meinem
Computer nur durch eine
ziemlichdiinne Wand getrennt,
und der Empfang erfolgt iiber
eine Zimmerantenne. Wir ha-
ben versucht, die Stérungen zu

beheben, indem wir die An-
tennenaufstellung verindert
(mehr als ein paar Meter sind

jedoch nicht méoglich) und

versucht haben, das Netzkabel
meines Computers und das
Verbindungskabel zum Moni-
tor mit Alufolie abzuschirmen.
Der Erfolg war jedoch recht
bescheiden. Meine Frage ist
nun: Wie entstehen diese Sto-
rungen, und was kann man
dagegen tun? Mit dem Com-
puter meines Nachbarn treten
solche Probleme nicht auf.
Wozu gibt es eigentlich FTZ-
Nummern, wenn man sichdann
doch nicht darauf verlassen
kann?

Manfied Diising, W-5100 Aachen

Red.: Normalerweise sollten
mit einem Mega ST keine
Storungen auftreten. Das ga-
rantiert tatsiichlich die FTZ-
Zulassung sowie die Priifung
nach DBP-Vertiigung 1046/86.
Eskann hochstens sein, daf [hr
Nachbar einen Fernseher hat,
der nicht sehr gut abgeschirmt
ist, denn auch dann kénnen
solche Probleme auftreten. Ein
Wort noch zu der von Thnen
vorgenommenen Abschir-
mung: Es bringt nichts, Kabel
und Drihte mit Alufolie zu
umwickeln, sondern Sie soll-
ten die Gerite selbst mit Alu-
folie verkleiden, um bessere
Ergebnisse zu erzielen. Kle-
ben Sie dabei allerdings nicht
die Liiftungsschlitze zu!

%

SIGNUM!-Qualitét
mit P22007?

Kann man mit dem Drucker
NEC P2200eine Druckqualitit
erreichen, die dhnlich wie die
von Signum! ist?

Marcus Roth, W-3016 Seelze 1

Red.: Die Druckqualitit von
Signum! ist auch mit einem
NEC P2200 erreichbar. Sie
bendtigen lediglich den richti-
gen Druckertreiber; erhiltlich
bei Application Systems.
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Was zahlt

Die Pluspunkte:

Ab Version 2.0
« Norton Faktor 6.7
 Hohe Kompatibilitit
» Accessory (Schneller

Wechsel zwischen
TOS und MS-DOS)

Ab Version 2.1

+« ATARI Laserdrucker
ist angepalt

« Windows 3.0 lduft
im Protected Mode

Tastatur

Ab Version 2.13

+ Erweiterung der Moglichkei-
ten des Protected Mode

« DPS 16M, ein DOS-Extender
ist lauffahig

» Lotus 1-2-3 kann damit
genutzt werden

« Steigerung der Geschwindig
keit der Maus, speziell im
Protected Mode

 Erweiterung der fiir den
Protected Mode zustindigen
BIOS-Routinen

« Emulation der Echtzeituhr
erlaubt jetzt auch eineWeck
funktion

NEU AB VERSION 2.21:

+ EGA (640 x 350) und
+ VGA (640 x 480)

Grafik-Emulation im Monochrom-Modus*

+ ST"TaSt (der Fa. Herberg), damit
versteht Ihr ATARI eine IBM-kompatible

*soweit es die Fihigkeiten der ATARI ST's zulassen

ist Leistung

AT Speed -

der MS-DOS-Emulator -
Norton Faktor 6.7 —

mit 80286 Prozessor:

+ verwaltet unter MS-DOS 24 Partitionen
mit bis zu 32 MB

+ bootfahig von internem, externem Lauf-
werk oder Festplatte

+ unterstitzt internes Laufwerk 360/720 KB

« unterstitzt externes Laufwerk 3,5"/5,25",
360 KB und/oder 720 KB

+ unterstitzt 1,4 MB-Disketten-Laufwerks-
I6sung von Digital-Image und Maxon-
Computer

+ unterstutzt die serielle und parallele
Schnittstelle

+ unterstutzt alle bekannten Fest- und
Wechselplatten, auch die ct'-Festplatten-
l6sung (mit OMTI-CONTROLLER)

+ 80286-Prozessor verwaltet den gesamten
RAM-Speicher des ATARI (Treiber-
Programme wie z. B. Himem.sys sind
lauftahig)

+ 704 KB DOS-Speicher.

+ Max. 3 MB Extended /Expanded Memory

+ ATARI-Maus als Microsoft-kompatible
Maus nutzbar

+ Sound wird unterstutzt

+ AT Speed wird dem 68.000er-Prozessor
aufgeldtet, die saubere Ldsung wie bei
PC-Speed

+ beim MEGA ST uber Speed-Bridge auf-
steckbar

« unterstitzt Grafikkarten: CGA, HERCULES,
OLIVETTI, ATT, TANDY (16 Farben)

+ hat hohe Kompabilitat des PC Speed

+ bietet die Mdglichkeiten des PC Speed
und mehr...

+ kleine, handliche Platine in SMT
(Surface Mounted Technology)

+ und viele andere Vorteile

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp./ IBM ist eingetragenes Warenzeichen der [BM Corp. / ATARI ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp.
Lotus ist eingetragenas Warenzeichen der Lotus Corp. / Alle anderen Firmen- und Preduktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

Vertrieb weltweit:

Osterreich: Darius
Inh. K. Hebein

In Deutschland: Uber 400 ATARI-Handler
informieren, beraten, bauen ein, betreuen

HeimVeriag

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 6151-56057

Hartlebengasse 1-17/55
A-1220 Wien

Schweiz:Data Trade AG
Landstr. 1
CH-5415 Rieden-Baden

Handler:

fur alle
anderen Lander: Riifen Sie an
Wir nennen Ihnen

SO gern Ihren Hiandler

SOFTWARE GmbH
Postfach 1051

D-5540 Prum (FRG)
Tel.: 065 51 /62 66
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Programmname

Mr Print

MT C-Shell

Multidesk

Musix32

NeoDesk

Notator

Omikron Assembler
Omikron BASIC-Compiler
Omikron BASIC 68881-Compiler
Omikron BASIC Interpreter
Omikron DRAW! 3.0
Omikron EasyGEM-Lib
Omikron Maskeneditor
Omikron Midi-Lib
Omikron Numerik-Lib
Omikron Statistik-Lib
PAM's TERM/4014
PAM'’s TurboDisk
PAM's NET
PCB-layout

PC ditto Euroversion
PegaFakt
phs-BTX-Box
phs-ST-Box
phs-Boxtalk
phs-Boxedi

Platon

1st Proportional
Prospero Pascal
Prospero Fortran
Prospero C-Compiler
Prospero Developers Toolkit
Protos

Querdruck2
Quick_Dialog
ReProk

Revolver

Rufus

Scarabus

Scigraph

Script

Search!

Signum! zwei

Skylink

Skyplot+
Soundmachine Il
SoundMerlin
SPC-Modula-2
Spectre 128
1st_Speeder 2

SPS ST

STAD

Steuer-Tax 2.9
Steuer-Tax 3.9

STop

ST Pascal plus
Supercharger
Tempus Editor
That's Write

Theca Librarian

TIM

TIM I

Transfile ST 1600
Transfile ST 850
Transfile ST plus
Transfile ST E500
Transfile ST SF
Transfile ST IQ
Turbo C

Turbo ST

UIS Il + Hermes
V_Manager

VSH Manager
WERCS Resource-Editor
Wordperfect

Writer ST

Wordplus

Version
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N HML
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NH
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Programmname Version Daten
Adimens ST 3.1 N HM
Adiprog SPC Modula 1.1 N HM
Aditalk ST 3.0 N HM
Adress ST / Check ST 1.0 NH
Afusoft Morse-Tutor 2.0 N HML
Afusoft Radio-Writer 1.0 N HML
Afusoft Radiofax plus 1.0 N HML 1M
AIDA 1.1 N HM
AnsiTerm 1.4 N .
Assembler Tutorial 1.06 N HM
Banktransfer 1.0 NH
1st BASIC Tool 1.1 N HML
BTX/VTX-Manager 3.0 N H ™
Calamus 1.09 NH M
Cashflow 1.0 NH ™M
Chips At Work 1.0 N HM
CIS-L&G 2.1 NH 2M
CiSystem 2.1 2M
Creator 1.1 NH
Cubase 2.0
CW-Chart 8.0 NH M
Daily Mail 1.2 NH
dBMAN 6.0 N HM
Diskus 1.10 N HM
dBMAN 5.10 N HML
Easybase 1.1 N HM
Easytizer 1.0 N HM
Easy Rider Assembler 2.04 N HM
Easy Rider Reassembler 2.31 N HM
Edison 1.00 N HM
fibuMAN 4.0 NH
fibuSTAT 2.3 NH
Flexdisk 1.4 N HML
FM-MeBtechnik 1.0.b N HM
FTL Modula-2 1.8 N HM
Gadget 1.2.8b NH
GEMinterface ST 1.8 N HML
GFA-Artist 1.0 N L
GFA-Assembler 1.5 N HML
GFA-BASIC 68881 1.8 N HML
GFA-BASIC-Compiler 3.5 N HML
GFA-BASIC-Interpreter 3.5 N HML
GFA-Draft plus 3.01 N
GFA-Farb-Konverter 1.2 NH
GFA-Monochrom-Konverter 1.2 N ML
GFA-Objekt 1.2 N HM
GFA-Starter 2.0 N HML
GFA-Vektor 1.0 N
G+Plus 1.4 N HML
GrafStar 1.0 NH
Hanisch Modula-2 3.1 N HML
Hard Disk Accelerator 1.0 N HML
Hard Disk Sentry 1.10
Hard Disk Toolkit 2.0 N HM
Harddisk Utility 3.0 N HM
Harlekin 1.0 NH M
Imagic 1 N HML
Intelligent Spooler 1.10 N HML
Interlink ST 1.89 N HM
ISI-Interpreter 1.20 N HM
Junior Prommer 2.33 N HM
K-Resource 2.0 N HM
Kleisterscheibe 2.2 N HM
Label ST 1.0 N HML
Laser C (Megamax) 2.l N HML
1st_Lektor 1.2 N HM
Lern ST 1.22 N HML
Link_it GFA 1:4 N HML
Link_it Omikron 2.0 N HML
MagicBox ST 7.78 N HM M
Mathlib 3.0 N HM
Mega Paint |l 2.30 NH iM
Mega Paint |l Professional 2.31 NH M
Megamax Modula 2 3.5 N HM
MGE Grafikkarte 1.27 N
MGP GAL-Prommer 2.0 NH
Micro C-Shell 2.70 N HM

&  MPell plus 1.02 N H M

IM = mindestens | Megabyte, ® = Anderung gegeniiber letzter Ausgabe

Irrtum vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz, H = hohe Auflésung. M = mittlere Auflosung, L = niedrige Auflosung.

188 ST 12/1990




x\

O

GEM-CALCplus 3.0

Tabellenkalkulation

Uberall dort, wo mit Zahlen hantiert wird,
sei es zur befriebswirtschafflichen Kosfen-
rechnung, stafistischen Auswertung von
MeBreihen oder zur Erfassung der eigenen
Finanzen, findet ein Kalkulationsprogramm
seinen Einsatz. GEMCALCplus ist ein
flexibler und sehr leistungsfahiger Vertreter
dieser Kalegorie. Neben zahlreichen ma-
thematischen und statistischen Funktionen
bietet es eine exzellente Grafikausgabe
der Daten als Kuchen-, Linien-, Balken-
Stapel, Saulen-, Block-und Fléchengrafik

Funktionen und Operateren:

+,-, %,/ Pl DAT, ABS{), INT(}, RND{)
LOG(), EXP(), CLG], SGRI), SIN(), COS|)
TAN(, ASN(, ACS(), ATN[), FAK()
NUNIN:n), SUM(), AVE(), STA(], STD|)
MUL[). MIN(), MAX(], QMW(), QMN()

GEM_CALCplus ist eine Weiterent-
wicklung des weitverbreiteten GEM_CALC
(PD)

Die Neuheiten:

- Arcussinus und Arcuscosinus

-Blatt und Block schiitzbar

- Fehlermeldungen mit Erlauierung

- Suchfunktion

- verbesserte Grafikdarstellung, Grafikaus-
druck und Grafik-Datenauswahl (Block)
-flexible Speicherverwaliung

-fixierbare Spalle

- erhdhter Eingabekomfort

-schnelleres Scrolling

“u.v.a.m

Alte Datenbldtter kénnen ibernommen
werden. [1MB sinnvoll)

GEM-CAlCplus 3.0
SD 44 DM 25 -

KOALA

Der Monochromemulator

Nach PANDA, dem Farbemulator, kommt
nun KOALA, der Monochromemulator
KOALA ermdglicht es, Software, die fir
Menochrommenitor geschrieben wurde
auch auf einem Farbbildschirm laufen zu
lassen. Dabei gibt es zwei Emulationen
- ganzer Bildschirm, umgerechnet in
Graustufen
- jeweils der Teil des Bildschirm ist zu
sehen, in dem der Mauszeiger sich
befindet. (640*200 Pixel

Freie Einstellung der Bildwiederholfre-
quenz. So kann man zwischen hoher
Bildrate oder hoher Rechenleistung wéh-
len  Bildaufbau wahrend Diskettenzugriff
abschalten @ Bildschirm-Hardcopy auf Disk

(Farb- und s/w-Bild)

KOALA ist kompakt, schnell und fir alle ST-
TOSVersionen [1.0-1.6)

KOALA -

SD 43 DM 15.-

I frbeiten

Drucken aus

| Loschen

| Meiterer
LET ALLESR=0 IRSC_TRE|
LET TITEL&=1 !0bj in B
LET KNOPFA=2 1Dbj in &
LET NAHER=. in |
LET WECHSEL]
LET MECHSEL
LET VATERR=
LET SOHNE=
LET PFLIR=
LET PFRER=
LET ABBAUCHE=
LET STRRSSER=

Mechsel 2

LET ORTA=5 '0bj in &0
LET FERTIGE=14 '0bj tn'w@

Dialog Construction Set
2\ fiir GFA-BASIC 3.x

Mit dem Dialog Construction Set (DCS)
lassen sich auf einfache Art und Weise
LST-Dateien erstellen, die den Programm-
code zur Behandlung von Dialogboxen
unter GFABASIC 3.0 enthalten. So ist es
maoglich, diese schnell und bequem in
eigene Programme einzubauen. Als Vor
aussetzung wird natirlich weiterhin das
Resource Construction Set (wird bei GFA-
BASIC milgelieferi] benstigt. Einfach mit
dem RCS erstellen und dann mittels DCS
den Programmcode generieren. Grund:
kenntnisse Uber Dialogboxen und GFA-
BASIC-Programmierung sind aber weiter-
hin erforderlich.

DCS
SD 48
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FastSectorBackup 4.0

FastSectorBackup ist das ideale Tool filr
lhre Datensicherung. Zum einen bietet es
ein Image-Backup, welches komplette Par-
fitionen sichert, und zum anderen ein sehr
flexibles FileBackup. Damit lassen sich
einzelne Dateien, welche nach Wildeards
Datum, Archiv-Bit oder einfach per Maus:
klick markiert werden, sichern.Weiterhin
bietet FasiSeclorBackup die Méglichkeit
mehrere BackupVorgange mit verschie-
denen Markierungsarten in Batch-Dateien
testzuhalien. Diese kénnen dann automa-
fisch ablaufen. FastSectorBackup legt be-
sonders Wert auf Datensicherheit, daher
wird auf Diskettenfehler reagiert (nicht ab-
gebrochen) und Prifsummen gebildet.

PANDA

Der Farbemulator

Der Farbemulator simuliert die Farbaufle-
sungen des ST auf einem monochromen
Monitor (SM, 124, ..). Dadurch kann man
auch Farbspiele oder sonstige Farbpro-
gromme laufen lassen, die sonst einen
zweiten Monitor erfordern

PANDA !

SD 18

DM 15,

‘\\’c\\-hc europaische Schlange hat einen
| erkennbaren gelben Kragen?

[T —

Antwort: Die Ringelnatier | 3. gy
[ [ —

] Michsela—

o

Dieses Spiel beruht auf dem alien chinesi-
schen Patience-Spiel MahJongg. Es geht
darum, das mit 144 Spielsteinen gefillie
Spielfeld zu entleeren, wobei immer nur
zwei zueinander passende und nach be-
stimmien Regeln positionierte Steine ent
fernt werden dirfen. YINCHENG bein-
haltet eine zwei-und eine dreidimensionale
Spielvariante, die sich zwar in den Re-
geln, doch kaum in der Spielqualitét unter-
scheiden. YINCHENG istein ideales Spiel
fur kalle Winterabende, das sicherlich
jeden an den Computer fesseln wird.

YINCHENG

YINCHENG

SD 45 DM 20.--

DAME

Computerumsetzung des alten Bretispiels,

wobei der ST einen spielstarken Gegner
darstellt. Die Figuren werden per Maus

ongewdhlt, die Zige protokolliert und
analysiert. Verschiedene Spielstarken,
Zugvorschlége, Lladen und Speichern ei-
ner Partie, sowie verschiedene Spiel
varianten dirfen nicht fehlen

DAME

SD 29 DM 15.-
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ODYSSEUS

Schachprogramm

Hinter Odysseus steckt ein spielstarkes
und komfortables Programm, das sowohl
Anfangern als auch Profis einen idealen
Partrer bietet. Die Ziige lassen sich leicht
per Maus eingeben - Odysseus reagiert
prompt. Es verfiigt iber eine Zeit-und eine
Tiefensteverung (bis zu 12 Halbziige) und
beherrscht den Turniermodus. Die beige-
figte, jederzeit erweiterbare Bibliothek
erlaubt dem Programm den Zugriff auf
wichtige Ziige. Mit ihm kann man Partien
speichern, nachspielen und analysieren
lassen. Odysseus ist zwar kein Kasparow,
dennoch spielt er sehr listig - Sie werden
iiberrascht sein und nicht sellen mait.

Odysseus

SD41 DM 25-
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COMPLEX

Quiz

Quiz mit iber 3500 Fragen aus den
Wissensgebieten Geschichte, Geograr
phie, Sport, Allgemeinbildung, Ti ‘
Kunst, Naturwissenschaftund Theater. Das
Programm kann mit eigenen fragen er-
weitert werden, somit steht die Mog
keit zur Schaffung eines spezialisierten
Quiz' (z.B. Motorwelt, Jura, Computer
kunde oder gar Fremdsprache] offer
(1MB, 1-6 Spieler)

Was bedeutet UHF?

Antwort: Ultra High Frequency (Extrem
hohe Frequenz)

erwe

In welchem Land liegt der Mount Everest?
Antwort: In Nepal

Wie heiBt die Prinzessin im »Krieg der
Sterne«?

Antwort: Leia Organa

Was heipt Geriatrie?

Antworl: Altersheilkunde

Welcher deutsche Konig trug den Beinamen
LPfaffenkonig™?

Antwort: Friedrich I1. von Sizilien

Beispiele fiir Complex

COMPLEX

SD47 DM 20.-

TAKE 1

Denkspiel

Die Regeln von Take_l sind einfach -
schieben Sie alle Diamanten auf die vor-
gesehenen leerfelder. Leider gibt es ein
paar Probleme... Der Vogel, den Sie mit
den Cursortasten bewegen, kann immer
nur einen Diamanten schieben und auler
dem kann er sie nur schieben, nicht jedoch
ziehen - das bedeutet, daP Diamanten an
der Wand oder in einer Ecke nicht mehr
verschoben werden kénnen. Hier ist Taktik
und Weitblick gefragt, denn so einfach,
wie es im ersten Augenblick ausschaut ist
es wirklich nichl. Durch den integrierten
levelEditor, lassen sich eigene Screens
erzeugen, die dann, je nach Schwierig-
keitsstufe und Anzahl der eingebauten
Gemeinheiten, selbst ausgefuchste Profis
schaudern lassen. Doch eignet sich das
Spiel ebenso fur die jingere Generation,
denn logisches Denken ist bekanntlich
nicht nur Enwachsenen vorbehalten,

TAKE_] !
SD46 DM 15-
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Leseprabe: .

1stTrenn
vollaulomatische Silbentrennung fi
1stWordPlus

Darauf haben viele schon lange gewartet.
Eine schnelle, automatische und préizise
Silbentrennung fir 1stWordPlus, 1siTrenn
ersetzt die eingeboute Trennhilfe véllig,
d.h. wird automalisch anstelle der einge-
bauten manuellen Trennung aktiviert (F10).

- arbeitet im Hintergrund [Accessory),
1stWordPlus muf3 nicht verlossen wer-
den

- schnelle Trennung

- wahlweise mit Beslaligung oder vollau-
tomatisch,

- hohe Trefferquote von iber 98%, d.h.
etwa eine falsche Trennung bei 8 Seiten
Text.

- zusdizliche Autosave-Funklion des akti-
ven Texies

- lauft aut den deutschsprachigen
1stWordPlus Versionen 1.89, 2.02 und
3.15

IstTrenn

SD 42

DM 25.-

SparrowText

Exklusives Textverarbeitungssystem mit
besonderen Leistungsmerkmalen. Neben
der Darstellung aller Schriftarten aut dem
Bildschirm beherrscht es verschiedene
Zsilenabsténde, Proportionalschrift im
Blocksalz |variables Spacing), verschie-
dene FontGréBen und vor allem einen
eigenen Bildschirmzeicherisatz. Damit
lassen sich Sonderzeichen entwerfen und
auch an den Drucker schicken.
SparrowText unterstitzt das Zeichnen von
linien und Rechtecken, Trennung, Textfor-
malierung, aulomatische Erzeugung eines
Inhalisverzsichnisses und ist vor allem sehr
schnell dabei.

Als besondsren leckerbissen erméglicht
es Formularverarbeitung, die sich hervor-
ragend zum Ausfillen von Briefbogen,
AdreBfeldern oder allgemeinen Formulo-
ren eignet. Die Eingabefelder lassen nach
Waunsch auch Eingabebeschrénkungen
(z.B. nur Zahlen) zu und bieten daher die
Méglichkeit, gewisse Felder miteinander
aufzuaddieren. Weiterhin kann man die-
se Felder automatisch ausfilllen lassen, da
SparrowText Daten von einer Datenbank
imperiieren kann und diese in die Felder
eintréigt. Dadurch 8Bt sich das Programm
fiir Serienbriefe, Zeugnisse oder gar Rech-
nungen/Mahnungen einsefzen.

SparrowText !

SD 37
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ASSOZIATIX

Assoziative Datenbank

Assoziatix ist eine assoziativ-Muster orien-
fierte Datenverwaliung, die es erméglicht
aus einer grofen Datenmenge bestimmie
Gruppen auszufiltern und daraus dank
schneller assoziativer Suche nach be-
stimmien Konstellafionen, Zusammenhange
zu finden (z.B. Rasterfandung].

Mit Hille des Formulareditors kénnen die
Eingabemasken leicht am Bildschirm ge-
staltet werden, sogar mil Grafikeinbindung.

Einige Besonderheiten:

- PaBwortschutz, Export- und Importfunk-
fion, Serienbriefe, Repartdokumentation
Statislische Berechnung numerischer
Werle Expertfunktion, Volltexisuche
Grafikeditor: Spiegeln, Drehen, Zoo-
men. Balken- Linien und Kuchengrafik.

ASSOZIATIX (2 Disketten)
SD 27 a/b

DM 30.-
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LANDER DER WELT

Training: Durch Weltxarse scralien

Test: Linder sachen

Test: Hach Lindernanen geiragt werden
e

Ceographielernprogramm mit leicht ver-
sténdlicher Bedienung. ‘Lénder der Well’
vermittelt die lage der einzelnen Lander
auf der Weltkarte. Wo liegt z.B. Togo?
‘Lander der Welt' hilft weiter und sorgt mit
seinen Trainings- und Prifungsfunkiionen
dafir, doB der Anwender diese Frage
nicht ein zweites Mal stellen muf.

lénder der Welt

SD 39 DM 15.-

OPAQUE

Das Deskicp mit nevem Gesicht

Wie ware es mit einem zweckméBigen
und originellen Deskiop? Opaque bietet
die Méglichkeit, jedem Programm ein
eigenes,sinnbezogenes lcon zuzuordnen.
Auch die laufwerke lassen sich éndem
Weiterhin kann man die lcons mit Wild-
cards definieren. Samt lcon-Editor und

Uber 100 Icons.

OPAQUE

SD 22 DM 15.-

ICSIM

logik-Simulator

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Schollungen. Bausteine und
Verbindungen werden frei per Maus posi-
fioniert bzw. verbunden. Eine Schaltung
laBt sich somit leicht austifteln, testen und
erst dann in die Praxis umselzen.

Es sind die logikbausteine nach DIN
40900 enthalten: AND, OR, NOT,
NAND, NOR, XOR, RSFF, KLEMME,
LAMPE, SCHALTER, OV und +5V.

Die Simulation wird als Impulsdiagramm
oder logikiabelle ausgegeben. Weiterhin
liefert das Programm den Schaltplan und
eine Liste der bendliglen Bouteile.

ICSIM

SD 25 DM 20.-

DATEI LOGIK

Datenbank, die einfoche Hondhabung
und grofe Flexibilitat miteinander vereint.
So ist es fir jedermann maglich, sich ohne
groBe Anstrengung eine Datenbank nach
seinen Vorstellungen aufzubauen.Mit Hil-
fe des integrierten Formulareditors kann
eine individuelle Abfragemaske erstellt
mit dem Efiketteneditor das Layout von
Aufklebern oder Karteikarfen fiir jeden
Aufgobenbereich festgelegt und mit der
Mailmerge-Furktion mit den Daten auch
Serienbriefe erstelll werden

Datei logik
SD 36

DM 20,

STatiST

modulares Statistik-Programmpaket

STatiST ist ein umfangreiches Paket zur
Auswertung stafistischer Dalen. Zu jedem
Prifverfohren werden sémiliche Ergebnis-
se mit dem enfsprechenden Werlungen
und Kommentaren ausgegeben und, falls
maglich, grafisch angezeigt. STaliST eignet
sich fur samiliche, z.B. im Studium erfor-
derlichen statistischen Auswertungen und
macht das zeitautwendige Rechnen per
Hand und dos Arbeiten mit Tabellen
Uberflissig.

STATIST ' (2 Disketten)
SD 32a/b DM 30-
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SPS-Emulator V 5.1

fir programmierbare Steverungen

Unser SPSEmulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerdt in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-
Programme schreiben, auf Simulationsbo-
sis qustesten, laden, speichern, @ndem,
ousdrucken und als FUP [Funktionsplan mit
logischen Gattern] ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generalor.

Neu in der Version 5.1;

Alle Befehle wurden voll im Siemens S5
Standartumgesetzt ® 20 Timer als SE-, SA,
Sk, 85, SV-Timer zu verwenden ¢ 20
Zahler (vorwdrts/rickwdrts), erhdhte
Werle ® Mehrfachzuweisungen nach ei-
ner Verknipfung ® wahlweise 20/40
Eingdnge bzw. Merker ¢ Schnellere
Interpreferroutine (20-25%) ® Startmerker
fiir Autostart @ NotAus-Merker/-Schalter
¢ Blinkmerker: Vier Merker werden als
astabiler Multivibrator angestevert.
*Sprungmarken (A-Z) eKomlorlables
Drucken der Awl #Die Merker, Eingangs-
und Ausgangsbezeichnungen kénnen nun
dezimal, hexadezimal oder byteweise
bezeichnet werden. ®Klammerbefehl —>
Ul,) ® Oder vor Und —> O ® Neuer
Textedilor ¢ Erhdter Bedienungskomfort
eProgrammierung von Netzwerken

SPS Emulator V5.1

SD 14+ DM 25.-

EASYSTAT

Indukfive Statistik

EASYSTAT dient der Errechnung und Ver-
anschaulichung statistischer Verfahren.
Dabei wird neben der beschreibenden
Statistik vor allem die indukiive Statistik
berlicksichtigt. Es eignet sich fir alle An-
wender der Statistik (Wirtschalts- und So-
zialwissenschaftler, Techniker und Studen-
ten). Mit EASYSTAT kénnen Daten einge-
geben, dargestelll, Kennzahlen berech-
net, nach Zusammenhéngen gesucht und
Tests bzw. Intervallschatzungen durchge-
fiihrt werden. Von zentralen Verteilungen
konnen Quantile |oder Pseudoquantile|,
Verteilungsfunktion und Wahrscheinlich-
keitsfunktion [bzw. Dichte) berechnet
werden. Z B.: Geometrische , Hypergeo-
metrische , [Negative] Binomiak, Normak
und Standardnormal-, Poissen-, + . Chi-
Quadrat, F-, Exponential, Erlang-n-,
Weibull, Beta-, Gamma-Verteilung.
EASYSTAT sall nicht zuletzt sehr abstrakte
Dinge [z.B. statistische Tests) veranschau-
lichen helfen. Eine eingebaute einfache
Kommandosprache erméglicht es, Test-
prozeduren selbst zu schreiben. EASY-
STAT beinhallet einen speziell zugeschnit-
tenen Editor und stellt gin On-Line-Hilfe-
System zur Verfigung

EASYSTAT

SD 31 DM 25 -



DatiST
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DATIST

Présentationsgrafik

Grafiken sagen oft mehr als 1000 Zah-
len, daher sollte man sich bei der Auswer-
tungvon Daten auf DatiST verlassen. DafiST
stellt |hre Daten als, Kuchen-, Reihen-
Balken-, Saulen- und Lliniengrofiken dar,
entweder in 2D oder 3D, gelillt oder als
Rahmen. lage, GréBe, Dehnung und der
Nullpunkt einer Gralfik lassen sich frei mit
der Maus einstellen; dafiir sorgen die
iconisierien Pop-Up-Ments. Im 3D-Modus
konn gar die raumliche Perspekiive frei
varilert werden, Die so erzeugten Grafi-
ken, lassen sich beschrifien (z.B. mit Sk
GNUMI-Fonts) eder mit dem integrierten
Zeichenprogramm bearbeiten, das vom
linienziehen Uber Blockoperafionen bis
hin zur Lupe alles bietet was man braucht
Um die Grafik zu Papier zu bringen bietet
DaliST eine variable Druckeranpassung
die folgende Drucker unterstutzt: Epsen
ON/24N, NEC 24N, IBM PPR 24N,
IBM AGM 24N, HP Laser, Atari-laser!!

DaliST
SD 40

Special Paint 2

Grafik de luxe

Grafikprogramm der Extraklosse. Ne
den vielen nitzlichen Funktionen ze
sich Special Pain! vor allem durch
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompalibilitét zu bekann-
ten Malprogrammen aus. Special Paint
bietet umfangreiche Blockfunkiionen, Las:
so, superschnelle lupe, Maskierungen,
Clippen, schnelle Bie rr-und Drehop
tionen, Animafion und vieles mehr. Clip-
bouldurw—,lslurzung, umfcmgreiche Text-
funktionen (ladbare Fonts, Blocksalz,
Zeilenumbruch)

Special Paint

SD 21 DM 20

G:} Sonderdisk—BesieIIung\

Sonderdisks kdnnen Sie telefo-
nisch oder schriftlich bestellen,
oder nutzen Sie einfach die Bestell- |
karte im Heft.

MAXON Computer

Mu‘\(/rg. 811

SONDERDISK

ARIADNE

ARIADNE st ein objeklorienfiertes Zei-
chenprogramm, d.h. Objekie kdnnen
auch im Nachhinein ohne Auslésungsver-
lust verandert werden. Es bietet die Mog-
lichkeit, jedes beliebige Grafikobjekt (mit
Doppelklick) zu &ffnen, worauf eine neve
Zeichenebene bereitgestellt wird . Die Ob-
iekte auf dieser Ebene kénnen dann wie-
derum gedtinet werden usw. Diese hierar
chische Struktur eignet sich besonders zur
Darstellung komplizierterer Dinge,
Blockschaltbilder, Schalt tungen efc

ARIADNE
SD 8 DM 15

ST-HIMMEL

Mit dem Programm kann der Anblick des
Sternenhimmels fir verschiedene Orfe und
Zeitpunkle berechnet werden. Ein ideales
Programm fiir den Hobby-Astronomen

Es zeigt

- alle mit blofem Auge (bei gutem Wetter)
sichtbaren Steme (~3000] mit Bezeich-
nungen, Helligkeiten und Enifernungen

- die mit bloBem Auge sichtb, Planeten

- den Mond mit seiner Phase

- die hellsten Sternhaufen und Nebel

- einen Komelen

- die Hhe der Sonne iiber oder unter dem
Heorizont

- die Namen der sichibaren Planeten

erschiedenen Sternbilder

Bar statt Ursa Maior)
- die Tag-und die Nachiseite der Erde aut
einer Welikarte.

ST-Himmel ist besonders anwenderfreund-
lich, so kann beispielsweise der Standort
auf einer zoombaren Welt bzw. BRD/
DDR-Karte angeklickt werden.

ST-HIMMEL
SD 38 DM 20.-

HARDCOPY II

Die erste Farb-Hardcopy fiir den ST

Universelles Hardcopy-Tool. S/W- und
Farb-Hardcopy auf allen Druckern in al-
len Gréfen, Screendump auf Disk, Format:
konverlierung, l&uft als Accessory, ein-
fachste Bedienung, optimale Druckqualitat.

HARDCOPY |l
SD 15 DM 15

A batel seite Sysien dou NTTETIEEN tptionen Print

] Crescenss
) s,(;m § becrescento

TRISTAN

Notensatzsystem

Fur alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blaft
schreiben, bietet das Nolensatzsystem
TRISTAN die ideale Maglichkeit, ihre
Noten prdms onell zu Papier zu bringen
Es lassen sich Partituren mit bis zu 100
Seiten mit max. 32 Nolensystemen e
Seite bearbeiten. Alle im klassischen
Notensatz gebrauchlichen Zeichen, u.o
auch Schlagzeug- und Vorschlagnoten,
lassen sich bequem mil der Maus edieren.
Ebenfalls stehen mehrere Notenschlissel,
Sammelfahnen, Triller und Bindebdgen
zur Verfigung. Automatische Transponier-
funktion. Ausdruck auf @- und 24-Nadel-
druckern in maximaler Druckerauflésung

TRISTAN

SD 24 DM 25 -

FORMUI.A
2D-/ 3D-FPlotier

Fir mathematisch-wissenschaftliche An-
wendung. Der eingebaute Formehinter-
prefer beherrscht neben allen géngig
Operaticnen auch die Definition ver
schiedener Formeln in bestimmten Teilbe
reichen, logische Operationen unJ
IF..THEN. ELSE. 3D-Grafiken lassen s
aus verschiedenen Blickrichtungen anzei-
gen und mit Schattierungen versehen

igen

FORMULA
SD 23 DM 20.-

Ultra-Disk
RAM-Disk-Tool

Ultradisk ist eine ultraschnelle, gréBenver
anderbare, reseffeste und resetresidente
RAMDisk. Die Gréfle und die Laufwerks-
kennung kann frei beslimmt werden, und
das alles ohne Inhalisverlust und ohne den
Rechner neu zu booten. Weiterhin enthal
ten ist ein uliraschneller Drucker-Spooler
der dafir sorgt, daP Sie weiterarbeiten
kannen, wahrend der Rechner noch Daten
an den Drucker schickt. Auch darf der
Maus-Speeder, die Zeitanzeige und der
Bildschirmschoner nicht :

ULTRA-DISK
SD 33 DM 15.-

DER MOTOR

Der Motor erklért mit zahlreichen Grafiken
die Funktionsweise eines Verbrennungs-
motors. Sehr anschaulich sind die beweg-
ten Grafiken. Das gezeigle Wissen wird
zusétzlich in einem Quiz abgefragt. Mil
geregeltem Katalysator!!

DER MOTOR !

sD 20 DM 15.-

1 nur fiir monochromen Monitor (SM 124)

2 nur fiir Farbmonitor

Sonderdisks unterliegen
trotz des niedrigen Preises
einem Copyright.

laten L
seinern 5 [*
s

PATIENCE

Das Patiencespiel [patience =
duld) stammt aus Frankrei
Kartengeduldsspiel, das ho
somkeit erfo Es schult da e
mégen, férdert die Kombinationstahig:
keit, entspannt und beruhigt zugleich. Im
Programm sind folgends Patience-
Varianten enthalten: Stan iffelturm,
Zopf, Klei
Bildergale
Karten nach LPSTlmmDn 3
abzulegen. Sind alle Karten abgelegt, gilt
die Patience als gelést. Das Programm
gibt aut Wunsch L6

ausfihrliche rw@\iungw:—:) den Patiencen

fehlt ebenfalls nicht

Patience

SD 11 DM 15,-
Programmierer

aufgepafit!!

Haben Sie nicht auch ein Pro-
gramm geschrieben, das in
diese Serie pafit? Sonder-
disketten enthalten leistungs-
starke Programme aus allen
Bereichen zu ginstigen Prei-
sen. Als Autor erhalten Sie
eine attraktive Umsatzbetei-
ligung. Lassen Sie doch mal
was von sich horen.

MAXL. N Computer

6236 Eschborn

Weitere Sonderdisks

o1

N

DNGGEGR

efelolo]

9O

en kénnen Sie auch weiterhin
tordern Sie einfach unsere

beste |en der
Info an

- Sonderdisk, was ist das? -
Sonderdisks beinhalten Programme aus
den verschiedensten Bereichen (z.B. Utili-
ties, Grafik, Schulung, Spiele). Sonder-
disks ermoglichen den Usern, qualitativ
hochwertige Software zu einem kosten-
gunstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist
eine Beteiligung der Autoren enthalten.
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372 LERNPROGRAMME

Desk Datei KITFTTINY Liste Extras

vataeln lersen D Loehzer ? par
Fremduort! ‘o '%:f‘ eqc(g

le monsiour K i ‘( P?
Bedeutung; P“' - ?quz

der Mansun
Richtig ware:
der Herr

Y s
ptiteli &2Ogzetm,

er

LEHRER ist ein Programm, das zum Erlernen von
Vokabelndient. Dabei kénnen beliebige Sonderzeichen
eingetippt werden, womit sich das Programm flr (fast)
alle Sprachen eignet. Englische und franzésiche Vo-
kabeln sind vorhanden.

Malbes Wort whrn

Comp,__

Malbes Wort minten

Z Duchstaben fenlen

Werldate

I

verdecit

ENDE

DIKTAT: Lernprogramm fiir Anfénger-Dikatatiibungen.
Das Programm prasentiert ein Word, das es nach
kurzer Zeit entweder halb verdeckt oder mit fehlenden
Buchstaben anzeigt. Der Schiiler muB dieses dann
(mdglichst korrekt) eintippen. (s/w)

ATARI Datei WVokabeln Diverses Lektionen

[INHALTSVERZETCHNI]

hemenbezogene Begriffe RAllgeneine Begriffe

Der Mensth WL Zeit

i
1.1 L
1.2 Rlltagswelt .2 Raum
1.3 Interessen |1 2.3 Menge und Mass
L 1.4 Deffentliches Leben +4 Ordnung
1.5 Umuelt
o
mE]
Cis

Ur | 12,5 Ursache und Wirkung
Technik und Haterialien | 2,6 Art und Weise

1 Reise und Verkehr
Lénder und Velker

lerschiedenes

Meitere Verben
Weitere Adjektive
Strukturwirter

1
4
H
5
Essen und Trinken ‘;
Vi
1
2
1

VOCTRAIN: Vokabeltrainer mit umfangreichem,
themenorientiertem Sprachschatz.

VOK_ED ist ein Vokabel-Editor, mit dem Vokabeln
eingegeben, verwaltet und abgefragt werden kénnen.
Die Bedienung erfolgt vollstandig unter GEM. Die Be-
sonderheit des Programms ist, daB zu jeder Vokabel
die phonetische Umschreibung, also die Aussprache)
eingegeben werden kann; dazu wurde der Bildschirm-
zeichensatz verandert. Weiterhin hat man das Prinzip
der Lernkartei realisiert, wodurch z.B. Vokabeln nach
einerbestimmten Zeitspanne wiederholt werden. Samt
englischenund franzosischen Vokabeln. Das Programm
arbeitet mit eigenem Screen-Font und Tastatur-
belegung. Dazu wurden folgende Programme zuge-
geben:

192 I 12/1990

FONTEDIT: Programm zum Erzeugen von eigenen
Screen-Fonts

MOBZKEY: Programm zum Erzeugen einer eigenen
Tastaturbelegung

B ER

373 MUSIK

SMS SYNTHESIZER: extrem leistungsfahiges
Synthesizer-Programm. Echtzeit-Umsetzung von MIDI-
Daten in horbare Songs, Aufzeichnung, Bearbeitung,
Zusammenarbeit mit Hardware-Sequenzern, zweitem
ST und Keyboard. Das Programm bietet 6 Kanal-
Tonaufzeichnung bei 20kHz, 32 Samples/Song, eine
Art ADRS-Hullkurve, Editor fiir 8-Bit-Samples und viele
weitere Features. Aufder Diskette sind etwa 40 Samples
mit Musikinstrumenten und Schlagzeug vorhanden.
Die beigefligte Demo zeigt, was in dem Programm
steckt, und Kklingt wesentlich besser, als man es von
einem ST gewohnt ist.

TR

374 SPIELE
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HEXTRIS: neue Tetris-Variante. Alle Teile sind aus
Sechsecken aufgebaut und lassen sich in 60°-Stufen
drehen (90° = normal). Dadurch entsteht ein véllig
neues Spielgeflhl, das auch so manch ausgefuchsten
Tetris-Spieler vor neue Aufgaben stellt (siehe Bild).

R 22ty
Bild__ 0/ i (et )

STOMPER: Bewegliche Kérper missen an den richti-
gen Stellen festgenagelt werden. Doch braucht man
diese Kdrper auch, um sich fortzubewegen. Ein typi-
sches Spiel, das man besser spielt als zu beschreiben
versucht. (s/w)

LORD: Méglichst viele Felder mussen mit eigenen
Burgen besetzt werden, doch droht der Konflikt mit
Mitstreitern. Dann zahlen Taktik und Starke. (s/w)

EMPIRE: "Kaiser"-ahnliches Spiel. Ziel ist es, die geg-
nerische Burg einzunehmen. Dazu braucht man Sol-
daten, Geld und Nahrungsmittel. Man schiirft in Minen
nach Gold, baut Dérfer, Gutshéfe, Schiffe, Tlrme und
Brlcken, rekrutiert Soldaten und zieht irgendwann
auch einmal zum Angriff. Dabei gibt es verschiedene
Soldaten, und Taktik ist gefragt. Ansprechende Grafik
und leichte Bedienung. (s/w)

--> Bild siehe nidchste Spalte

EMFIRE

PENTOMIN: Geometrische Teile miissen zu einer
Figur zusammengepuzzlet werden, wozu man sie le-
diglich drehen kann. Passend sagen wiirde man sie
manchmal gerne, aber das ist nicht erlaubt. Prima
Geduldspiel. (s/w)

DOZER: Fesselndes Spiel. In vielen Szenen muB ein
Bulldozer zum Ziel gebracht werden. Dieser kann
fahren und sich mit seinem Arm festhalten, um nach
oben zukommen. Wenn sich das leicht anhért, so triigt
der Schein, denn Dozeristein hochinteressantes Spiel.
(siw)

leglegen 88085
Spielzug 00817

LEBLON: 5 Kreise missen durch Kreisstiicke zusam-
mengebaut werden, mdglichst mit passendem Full-
muster. (s/w)

UHR: zeigt eine
groBe Armbanduhr
auf dem Bildschirm.
(s/w)

15:50:18
e
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FINANCE: finanzmathematische Berechnungen. Start-
und Endkapital, Darlehenssumme und Restschuld,
Anspardauer, Kreditlaufzeit, Ratenberechnung, Zins-
berechnung.

r ‘Eu |Mn(re
Peter Passnann | Toyota Starlet

Ilmffr. Elnjr. |Jm— ‘
[o-vs 328 [11/1988 1389

Bergkette angelegt ist. Darin verbergen sich alle mog-
lichen Fallen und Ungeheuer. Nur mit einem Schwert,
Ihrem Schild, etwas Proviant (10 Mahlzeiten) und Ih-
rem Rucksack missen Sie den Ausweg aus diesem
Labyrinth finden. Auf Inrem Weg zum Ziel missen Sie
einige Gegenstande mitnehmen, die Sie spater brau-
chen. Der Kampf mit etlichen Ungeheuern gehort na-
tirlich auch zum Spiel. Ihre Verfassung zu jeder Zeit
der Mutprobe spiegelt sich in folgenden drei Werten
wider: Stirke, Gewandtheit, Gluck. Mehr soll nicht
verraten werden. (s/w)

ler Knsten

\ Hertver lust 2250.90 D 664,20 DH

| Versicherungen : 3000.88 DH 1388,35 DM

| ADAC(Schutz+B. ] 0.06 DH H 58,808 O

| Steuer 168,68 DN Sonstiges 8,88 DH
Sumne 5260.80 DM Sumne 2874.55 DH

| Kilometer : 16882.00 KH Verbrauch  : 1200,31 Liter
Kosten pro Kn : 0.43 DM/KH (ohne Wertv.): 0,30 DH/KN

| Verbrauch ! 7.10 Liter/180 KM

Em} |
1

KFZ_Statistik: Kostenrechnung rund um das Auto.
Das Programm errechnet und verwaltet sémtliche an-
fallenden Kosten und zeigt neben dem Benzinverbrauch
auch die Komplettkosten (Reparatur, Reinigung, Steu-
er, Versicherung, ADAC...). Die Daten werden ge-
speichert.

Malear ‘

DESK  Datei Instal Vorgaben Drucken Lehrer
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STUNDENVERTEILUNG: erstellt einen Stundenplan
fiir eine Schule. Dabei Ubernimmt es die Verteilung der
Facherund Klassen auf die vorhandenen Lehrerstunden
unddie Verteilung auf Wochentage/Unterrichtsstunden
und die Fachraume. (s/w)

BILDBANK _ Datel Optionen
=] &~ =1 = Bild: 1 ee— [0 ] i
Gruppe (= ‘? F;~ e W van: = 1 %) T\j

Numner: 38-84-8002
Heme! Monochron..
Vorname: Diether
S"lﬂz Black &

Stichwort: PI3
Bilddatun: B& 84-1938

nrt Grau
BildHotiv
Bild-Daten

Erstellt von

BILDBANK: Programm zur Archivierung von bis zu
120 gescannten, digitalisierten oder gezeichneten
Bilddaten (DEGAS, NEO, IMG). Verwaltung nach Kri-
terien, Suchen nach Index, Umrechnen von Farb- in
Graubilder. (s/w)

e =

379

SUMKUVITs LABYRINTH: Adventure mit Dialog-
steuerung. Sie sind ein Krieger, der zu den Mutigen
gehon, die die groBe Mutprobe wagen wollen. Dabei
handelt es sich um ein riesiges Labyrinth, das in einer

nn bist hier an eine einsane, alte und zerfallene Hiitte gelangt. In Laufe der |
Zeit hat das Wetter hier seine Spuren hinterlassen, Die TUr hangt kaun noch in |
in den Angeln und sintliche Winde stehen schief, ‘

Dk>GFFNE DIE TUR-

Die Insel: Grafik-Adventure mit umfangreichem
Sprachschatz bei sehr gutem Parser. Ein spannendes
Abenteuer erwartet den User. Die einzelnen Szenen
sind mit Grafik und Musik unterlegt, doch im Vorder-
grund steht der deutsche Parser des Programms, den
man woh! eindeutig zu den besten zéhlen kann. (s/w)

UPDATE

TR R

360

OXYD: Bei der alteren Version kann es zu Problemen
kommen. In diesem Fall kénnen Sie das Sorgentelefon
das Autors in Anspruch nehmen. Tel. (06223) 8740.

MacHEN SiE MiT!

Maochten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in
unsere PD-Sammlung geben, um es auch anderen
Usern zugénglich zu machen? Kein Problem.
Schicken Sie es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, daB es von lhnen geschrieben
wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen
steht lhnen die Redaktion gerne zur Verfligung.

MAXON Computer « ST-Computer PD
Industriestr. 26 « D-6236 Eschborn

Heiligabendnaht! [~ w=r |

"PD ROYALE - Das Beste
aus der ST Computer Pub-
lic Domain Serie" entwe-
der direkt bei MAXON
Computer fir DM 34,- inkl.
Versandkosten oder lber
den Buchhandel (unver-
bindlicher Verkaufspreis
DM 29,-, ISBN 3-927065-
07-2).

M

ROWLE

Die in PD ROYALE beschriebenen Programme sind
auf liber 60 Disketten verteilt. Das liegtin der Natur der
Sache und I&Bt sich leider nicht vermeiden. Wir haben
uns daher dazu entschlossen, diese Programme neu
gesammelt zusammenzustellen. Herausgekommen
sind drei ‘Pakete Royale', bestehend aus je 5 rand-
vollen Disketten, gefillt mit Programmen aus diesem
Buch. Damit Sie je nach lhren Interessensgebieten
auswahlenkénnen, haben wir themenorientierte Pake-
te zusammengestellt.

PAKET ROYALE A - Anwendungen
Minitext, Deluxe Fontmaster, Fontedit, Tiny
Editor, Keyhelp, Brief, Last Word, Umlaut,
Prn-Send, Speedwriter, ASCII-Edit, Printing
Press, Little Painter, Showtime, Sticker, LQ
800, Hardcopy, Public Painter, WDR-Bild,
SBASE, GEM-Calc.

5 Disketten DM 39,-

PAKETROYALE B - Utilities+Unterhaltung
B ARC, Sagrotan, Bitte ein Bit, Cruncher,
FCOPY IIl, Hyperformat, Packer, ZOO,
Calendar, Chooseboot, Deskedit, Dump,
FSelect, Give Up, Goodies, James, JClock,
Lock, Megamatic, Simple, ST-Klick, Termin,
Uhr, Werkzeugkiste, X-Utility, CHR-Tree,
Diskkatalog, Goodview, Hide, SuperFile-
Copy, XDir, XDirList, Bar, Biorythmus, ST-
Kalender, Kalender, Shapes, Erdkugel.

5 Disketten DM 39,-

*-+> = PAKET ROYALE C - Spiele

C Tetrix, Stones, Columns, Diamond Miner,
Solitaire, U-Boot, Laserschach, Super-
breakout, Invaders, Mac Pan, Memory, Quiz,
Wizzy, Go-Up, DGDB I+l

5 Disketten DM 39,-

ABKURZUNGEN

1MB = mind. 1MB Speicher notwendig
s/w = nur Monochrom; f = nur Farbe

I

md
7 bll N'Ce

. Schriftliche Bestellung

-t

Der Unkostenbeitrag fir eine Diskette betragt
DM 10,-

Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-
(Ausland DM 10.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme
(Im Ausland nur Vorauskasse méglich)

Bei Nachnahme zuzlglich DM 4,00 Nachnah-
megeblhr

Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM
5.- bzw. DM 10.-)

Der Versand kann aus technischen Griinden
ausschlieBlich gegen Nachnahme oder
Vorauskasse erfolgen (auch fur Handler!).

'

DIREKT-VERSAND

Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt es
nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
‘PD-Versand®

Tel.:06196 / 48 18 11
Fax:06196/4 18 85

Mo-Fr 9% - 13% und 14° -17%° Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse: o
MAXON-Computer GmbH 0;(.3(\
PD sf-Computer . 5‘°? ‘\e“
Schwalbacher Strasse 52 5\9 59“\

D-6236 Eschborn 12 6\°

Wi
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Drucken ither alles - Artworks

Mit Calamus Dokumente zu entwerfen. ist gar nicht so schwierig, wie es auf den ersten
Blick aussieht. Mit der Artworks-Collection, die fertige Anwendungsbeispiele zeigt, ist
es sogar kinderleicht. Ob Artworks nun als komplette Vorlage dient oder nur als
Gedankenanstol, liegt an Thnen. Lesen Sie unseren Bericht in der ersten 1991er-
Ausgabe der ST-Computer.

Speedup - Quick ST und NEWVDI

Dal} die VDI-Routinen des ST nicht gerade die schnellsten sind, diirfte jedem aufgefal-
lensein. deretwas linger mit seinem ST arbeitet. Da man diesem Manko auch abhelfen
kann, wissen jedoch viele noch nicht. Wir zeigen lhnen zwei Programme, die dem VDI
auf die Spriinge helfen: Quick ST. einen Software-Blitter, und NEWVDI, einen
kompletten Ersatz fiir das alte VDI. Natiirlich in der Januar-Ausgabe der ST-Computer.

Praktische Bibliothek - MOVEDIAL

Da steht er nun, der neue GroBbildschirm. Der Kaffee wird gerade fertig. Toll, wie gut
mit Programmen wie Calamus zu arbeiten ist. Dumm ist nur, dafi immer die Dialog-
boxen inder Mitte des Bildschirms auftauchen und man nur zu leicht bei dem hektischen
Mausgeschiebe den Kaffee umwirft. Die schone Tastatur klebt... Schlufi, aus! Mit
unserer MOVEDIAL-Bibliothek passiert das nicht mehr. Fliegende Dialogboxen, Pop-
Up-Dialogboxen und vieles mehr. In der Januar-Ausgabe der ST-Computer.

Neuiglkeiten aus Koin - Orgatec

In diesem Jahr gab es in Koln wieder die Orgatec(hnik), eine Messe fiir Biiro- und
Computeraussteller. Gabes etwas Neues zu sehen? Hat sich Atari hinreillen lassen, doch
ein neues Gerit zu zeigen? Welche Neuigkeiten gibt es bei den anderen Herstellern?
Diese und viele andere Informationen erhalten Sie in der nichsten Ausgabe der ST-
Computer.

Die nidchste ST Computer erscheint am Fr., den 21.12.90

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir weiterhin vorhaben, die Qualitit zu steigern, haben
wir Redakteure ein groBes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und
Leser:

Bitte haben Sie Verstindnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 14"-17" Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden konnen.

Natiirlich konnen wir Thnen keine speziellen Einkauftips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhiindler. Wir
konnen nur Fragen zur ST Computer beantworten.

Vielen Dank fiir lhr Verstdndnis!
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Ihr Steuerberater kann jetzt

TiM-Buchungen einlesen!
Y
e (L

TDS - eine TiM II-DATEV Schnittstelle

TDS ist ein besonderes Produkt. Es erzeugt auf Ihnrem Atari ST oder MS-DOS PC, aus TiM-Buchungsdaten
ein Diskettenformat, das Steuerberater auf inren DATEV-PCs mit 3'/, Zoll Diskettenlaufwerk lesen kdnnen. Dies
kann erhebliche Kostensenkungen flir TiM-Anwender bedeuten, da die Buchungen fertig abgeliefert werden. Sie
sparen Zeit und Geld! Ihr Steuerberater muB nicht mehr, wie bisher, alle Buchungen nochmals erfassen, sondern
liest diese Uber Diskette ein. Ausfiihrliche Informationen dazu bietet unser TDS-Prospekt. Und unsere ,TiM |-
TDS“-Demodiskette 148t Sie alles ausprobieren, bis hin zum Einlesen der Daten bei lhrem Steuerberater.

1000 BERLIN
Alpha Computers
Kurfurstendamm 121a

PC Computer Shop
Breite StraBe 50

PC Computer Shop
Tempelhoferdamm 195
4150 KREFELD

PC Computer Center
Ostwall 138

4300 ESSEN

PC Computer Center
Limbecker Str. 12-16
5300 BONN
Plasmann Computer
HerrstraBe 175-179
6200 WIESBADEN
PC Computer Shop
DidierstraBe 27a
6500 MAINZ

PC Computer Shop
Alte Mainzer Str. 164
6630 SAARLOUIS
PC Computer Shop
Ahornweg 1-3

7400 TUBINGEN
DON'T PANIC
PfleghofstraBe 3
7500 KARLSRUHE
Papierhaus Erhardt

030/891 10 82
bitte erfragen!

030/333 20 08
17.10.90

030/752 30 55
16.10.90

02151/15 03
2.11.90

0201/23 35 15
31.10.90

0228/65 09 65
7.12.90

06121/60 30 21
10.10.90

06131/850 95
11.10.90

06831/800 95
15.11.90

07071/92880
19.11.90

0721/16 08 22

Ein besonderes Produkt verdient auch eine besondere Prasentation.
Deshalb bieten Ihnen ausgewahlte Handler Sonderpakete an.
Diese gibt es nur bei den aufgefihrten Handlern

vom 1.10.1990 bis 31.12.1990

TiM llc - Compactversion von TiM II

+ in einem Paket DM 899,' &

TDS - Eine TiM II-DATEV Schnittstelle

TiM Il - Eine Finanzbuchhaltung

TDS - Eine TiM II-DATEV Schnittstelle

+ in einem Paket DM 1099,' .

*unverbindliche
Preisempfehlung

Beachten Sie bitte auBerdem die Vorflhrtermine,
an denen CASH die Neuheit TDS prasentiert.

8440 STRAUBING
PC Computer Center

D-8900 Augsburg

In der Schweiz:

Telefon 0821/703856

Am Ludwigsplatz 22.10.90 HebbelstraRe 14
7910 NEU-ULN 8500 NURNBERG
PC Computer Shop 0731/810 18 PC C SarEan
Wegener StraBe 1 28.11.90 Férbe?ggf;ﬁgrzoen il
8032 GRAFELFING
ProMarkt 089/85 48 80 8520 ERLANGEN
A PC Computer Shop

Pasinger StraBBe 94 5./6.10.90 Niniaicusr- Shabe 85
8200 ROSENHEIM 9
Fischer & Bach 08031/147 55
Mtinchner StraBe 41 30.11.90 1
8390 PASSAU E"'nfaCh aus- |
| & Conpioe Shop ggg;ﬁsgg & fullenundanuns |

(o} ruc a " . Y .
8400 REGENSBURG einsenden |
PC Computer Shop 0941/950 85
Dr. Gessler Str. 8 22.11.90 |
C.A.S.H. GmbH  Robert-Bosch-Str. 20a |

DTZ DataTrade AG
5415 Rieden/Baden

Landstrasse 1
056/82 18 80

8600 BAMBERG

09421/42035
12.10.90

0911/20 80 84

PC Computer Shop
LudwigstraBe 2
8900 AUGSBURG
PC Computer Center

0951/251 37 -38
7.11.80

0821/57 05 70

8.11.90 Eichleitner StraBe 14 16./17.11.90
8940 MEMMINGEN
09131/30 22 59 PC Computer Shop 08331/470 97
9.11.90 SchlachthofstraBe 53 29.11./1.12.90
Mein Rechner ist Atari ST [ ] MS-DOS [ ]

Ich hatte gerne unverbindlich, ausflihrliches Prospektmaterial

zur "Time is Money"-Business-Software und nattrlich TDS. ] |
Schicken Sie mir bitte die TiM Il/TDS-Demo fiir DM 30,-. |
Ein V-Scheck liegt bei per UPS NN (+DM 10,-) ] ||
Ich méchte von meinem Handler eingeladen werden. L] |
Name |
StraBe |
PLZ-Ort |
Telefon ]

— __ ____ STCr2e0 |



EINFACHER GEHT ES
NICHT MEHR:

P Einfache Bedienung: In kirzester Zeit erstellen Sie eigene Datenbanken.
b Keine starren Masken: Problemloses Erweitern oder Andern des Datensatzes wahrend der Arbeit — ohne

Reorganisation

» Hohe Geschwindigkeit: 1000 Adressen durchsuchen in 0,2 Sekunden.
4 §ortieren: nach Zahlen, Datum oder Text geméaB DIN 51001 (d=ae, "&"="+" etc.).
p Ahnlichkeitssuche: Finden Sie Herrn "Krotzinski ” nicht mit normaler Suche, gibt Innen EasyBase eine Liste der

anhnlichsten Namen.

p Serienbriefe: Durch eingebauten Editor schreiben Sie wirklich einfach und schnell Serienbriefe, Listen, Reports ...

Tosy

ROSE

DAS FLEXIBLE

DATENBANKSYSTEM

ST-Magazin 8/90, S. 76:

,,sehr variable, einfache Bedienung . ..
méachtige Suchfunktionen . .

sehr schnell . ..
. flexible Datenorganisation.

Fazit: sehr gutes Datenbankprogramm
fur Anféanger und Profis*’.

vereint die Vorteile der
Karteikarte mit denen

DAS FLEXIBLE
DATENBANKSYSTEM  tenic Foxbetwic i

Karteikarte, ebenso leicht zu bedienen, trotzdem mit allen Computer-
\orteilen.

Zum Beispiel Serienbriefe: Alle weiblichen Miinchner Kunden zur Mo-
denschau einladen? Mit EasyBase ganz einfach: Sie schreiben ,Sehr
geehrte Frau [Name]“ und EasyBase macht daraus , Sehr geehrte Frau
Sommer®. Organisation der Ablage, Ordnung im Artikelstamm oder
Dossiers (iber die Einkdufer Inrer Kunden — mit EasyBase kein Problem.

Und nicht nur im Biro, auch im privaten Bereich ist EasyBase die
richtige Datenbank: Sie beantwortet Fragen wie ,In welchem meiner
Videos spielt Burt Reynolds*, oder druckt eine nach Autoren geordnete
Liste Ihrer Science-Fiction-Biicher. Und zwar — nomen est omen — auf
Knopfdruck, ohne lange Einarbeitung.

Uber die hilfreiche Ahnlichkeitssuche, die grafische Benutzerfiihrung
und den geringen Speicherbedarf informiert Sie unser Prospekt. Oder
Ihr OMIKRON.Vertragshéndler, der EasyBase fir Sie bereit halt. Zum
Preis von DM 248.— (unverbindliche Preisempfehlung) kénnen Sie es
dort — Gefallen vorausgesetzt — auch gleich mitnehmen.

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH
Sponheimstr. 12 E- D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/3560 33

GM (O

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

DTZ Data Trade GmbH, Landstr. 1, CH-5415 Rieden/Baden
Elecomp, 11 avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ade




